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De verkliga
proffsen

finns i spel-

industrin

arje gang jag besoker London, fas-

cineras jag éver hur professionell

spelindustrin dr. Specielft om man
jamfér med de féretag som arbetar med
s.k. professionella program och tillbehér till
Amigan. De sistndmnda framstar da som
ett gdng glada amatdrer.

De stora spelbolagen har heltidsanstall-
da PR-kvinnor/man som kan dgna timmar
at att visa oss journalister tidiga alfa-ver-
sioner av kommande spel. De har fardiga
presspack med skdrmbilder, langa press-
meddelanden, informationsmaterial av alla
de slag. De missar séllan att skicka recen-
sionsexemplar av spel.

Spelindustrin bjuder in oss pa sina
interna konferenser och ordnar stora
pressvisningar. De later oss mdta héjdarna
i branschen under okonstlade former. De
arbetar helt enkelt mycket hart och profes-
sionellt med PR, for att hjdlpa oss i vart
arbete.

Men sa har vi den s.k. nytto-sektorn.
Foretagen som utvecklar, tillverkar eller im-
porterar nyttoprogram och tillbehor till Ami-
gan. Har ar det precis tvdrtom. Bristen pa
information och hjdlpsamhet ar ibland total.
Néagon lar ha sagt att Amigan ar véridens
bédst bevarade hemlighet. Det géller i lika
hég grad tillbehéren och nyttoprogram.

Vér testredaktor Pefer Kerschbaumer
tvingas dgna en stor del av sin arbetstid
till att jaga information och recensions-
exemplar fran tillverkare och importérer.
Det kan ibland krdvas upp till 5-6 telefon-
samtal for att fa lana (just det, lana) et
testexemplar av en ny ordbehandlare eller
harddisk till Amigan. Importoren/tillverkaren
lovar varje gang pa heder och samvete att
skicka produkten omedelbart. Ha!

Och tanken pa ett pressmeddelande
med bild &r knappast ens att ténka pa.

Tel 93-33 59 00
: .85 57 (redaktion)

Kritiken kan lika gdrna galla Commodore.
Visserligen har man béttrat sig. Men man
dr langt ifran lika professionell som spelin-
dustrin. Det dr mycket séllsynt att
Commodore sjélva tar initiativet till att
sjalva informera tidningarna om nya
produkter. Det &r lika sallsynt som att man
ser en annons fran Commodore om en ny
produkt. Men man har val fullt schd med
att hemlighalla nya produkter under ut- .
veckling. Det &r kanske viktigare &n att m-\
formera om nya existerande produkter, vad_
vet jag?

4

Att sedan samma bolag gndller éver hur
svart det ar att sélja proffs-produkter tili
Amigan verkar mest ldjevdckande. Som
man bdddar far man ligga brukar det heta.
Och att strunta i PR, det dr som att ordna
en fest och sedan strunta i att skicka ut
inbjudningskorten...

For ett ar sedan hoppades jag att
tillkomsten av Commodore Marketing
International (CMI) i London skulle
forbéttra Idget. Men nu fick jag nyligen
hora att CMI ar nedlagd sedan ett halvar.
Commodore tyckte det blev for dyrt med
en stor internationell PR-avdelning. Men
det var kanske lika bra det. CM| kom
dnda aldrig att fungera som det var tankt.

Det finns dock krafter inom Commodore
som &r medvetna om problemet och ar-
betar pa att ge féretaget bétire PR. Tyvérr
finns det krafter som arbetar i motsatt
riktning. Jag tror dock pa de "godas”
seger.

Till sist: missa inte ndsta nummer av
Datormagazin. Jag kan forbereda er pa en
rejal éverraskning. En av de stérsta
férdndringarna i tidningens femariga his-
toria. Missa inte det!

Christer Rindeblad

fargskarmar, tre Microway flickerfixer,

WShell, NComm, DMZ-Conv.

Datakompaniet, Sydelektronik.

DATORMAGAZIN — EN 100-PROCENTIG AMIGA-PRODUKT!
Datormagazin gérs helt och hallet med DTP pa Amigan med féljande produkter:
HARDVARA: En 25 MHz Amiga 3000, sju Amiga 2000, fyra CBM 1950 multisync
tre Taxan Viking-l 19-tums DTP-skarmar, fem
GVP 28 MHz och en GVP 33 MHz acceleratorkort., sju Hydra EtherNet natverkskort..
MJUKVARA: Publishing Partner Master, Transcript, DeLuxe Paint lll, NT-BBS, ARexx,

LEVERANTORER: Commodore AB, ProComp, Karlberg & Karlberg, HK Electronics,
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DISKETTER FRAN TIC-TEC

NAR KYALITETEN AYGOR!
3,5" MF2DD | 10-PACK, GARANTI

1 0-ERsE] 1 00 —ENaS

SONY 3,5" MF2DD | 50-PACK:-6,90
MITSUBISHI 3,5° MF2DD: 6,90 |
3,5 MF2HD | 10-PACK: 8,45 !

FUJITSU 3,5 MF2HD: 12,50 |

046 145955

|TIC-TEC BOX 147 261 22 LANDSKRONA |

Modula-2

M2Amiga® frin A+L &r, med sitt stora urval av
verktygoch bibliotek, det mest utbredda Modula-2
systemet till Commodore Amiga.

Skr
Compiler 1299
Demo 50
Verkiyg
Debugger 899
Make 399
Sourcecode +RTS 399
IFF Bibliotek 399
Speed-Editor 399
Treasures/Report Bibliotek
Amiga Treasures 799
Meodula Treasures 399
IntuitionReport 399
DeviceReport 399
GraphicReport 399

Objekt orienterat Modula-2? D& kommer nu
Oberon till Commodore Amiga.

Oberon Compiler 1299
Skandinavisk generalagent : Softcom a-s
Studiestraede 21,
DK-1455 K@benhavn K

Danmark, 00945 33156555

STORSTA
DATORBUTIK
LIGGER 1 STOCKHOLM

AMIGA 500

Dator med tillbehér
2 ars riksgaranti

4.295:-

|TILLBEHOR AMIGA |

A590 20 MB harddisk 4.995:-
Extraminne A500 512 kb 595:-
Extra drive A500 749:-
Int. drive A2000 895:-
Handscanner 3.295:-
Tekno Amiga 895:-
Sampler Sound Express 595:-
Midi Interface 495:-
Winner Mouse AMIGA 299:-

|Bléckstraleskrivare
| Commodore MPS 1270 2.495:-|

Suprapriser
HARDDISKAR

105 Mb harddisk, 512 Kb RAM. 10.995:- |
20 Mb harddisk, 512 Kb RAM...5.495:- |
20 Mb harddisk, 2 Mb RAM....... 6.495:- |
40 Mb harddisk, 512 Kb RAM...6.995:- |
40 Mb harddisk, 2 Mb RAM.......7.995:- |

SUPRAMODEM

2400 Bauds modem
inkl. kabel mm.

1 1495='

(Samtliga priser inkiusive 25% moms)

/" OPPET
Vardagar 10-18
W

T

_DATAKOMPANIET USR DATA AB
s Sveavagen 47 :
45085 104 30 STOCKHOLM




I DETTA NUMMER
TEMA GRAFIK
Mala med Amiga!

Att skapa konst ar ingen konst. Det menar i alla fall
stockholmskonstnaren Sebastian Marquez, som anvander
HAM och utnyttjar Amigans 4096 farger. Hur han goér kan
du lasa pa sidorna 44-46.

Skapa tredimensionella bilder fran ett vanligt ritprogram. Nu &
ar det mojligt att utan krangel géra 3D-bilder. Las mer pa oy
sidan 34.

Lek med ljusets mdjligheter i dina bilder.Go6r .
ray-tracing-bilder med &kta tredimensionellt utseende. Se » L

P
et ) S

sidorna 17-19.
NOJE

Bilden: Datorkonst skapat av Sebastian Marquez.

e

REPORTAGE

Datorn avsléjar atomernas hemligheter
Pa Bandhagens gymnasium ut-
anfor Stockholm har eleverna in-
ga problem i amnet kemi. Dar

< Ty Sl A

har namligen kemildraren Jan
Karlsson introducerat egna
pedagogiska filmer som visar
atomernas och molekylernas t
beteende. Och filmerna ar natur- WAL TR T g LG AT
i K2R R

ligtvis gjorda med Amiga.

Sidoma 10-11 For liv och lammel

Ett riktigt ldmmeltag har sluppit 16s och
det galler fér dig att ridda de sma kra-
baterna. Lemmings ar har och utndmns
av Lennart Nilsson till Arets spel!

Sidan 67

OVRIGT

Jan Karlsson visar hur vétgas-
molekylen kommer till.
FOTO: MATZ OSKARSSON

PROGRAMMERING

o B Amos-sidan 43
Lat datorn fatta de | Programmera med || wssspabbei 80-5f
avgérande besluten | Intuition S Haixt i 8284
Datormagazoins CLl-skola fortsatter | Nej, det handlar inte om kvinnlig || m pemospalten 39
med mer om scripffiler och hur du | intuition, utan om Niklas Lindholms || m Deskiop video-spaiten 40
programmerar dem. | detta avsnitt far | Intuitions-skola, dar du bland annat W Fusk for Fastkorda 70-71
du bland annat lara dig hur datorn far lara dig skapa dina egna fonster. W Foreningar 80-81
fattar beslut. : :-iot_;r;p;t " 135

i 5 Sidorna 24-26 nsanvane N
Sidorna 36-37 sy 2
. = e — B Londonsplat 5
A N No N S 0 RE R . B Lasar-Lotsen 68
; ; = W Musik-spalten 20
B Nojesnytt 54
A-A-Data 3 Chara 63  GF Dataprod. 21  Softcom 3 B Nasta nummer 85
: B PD-Amiga 27
Augs 53 D.G. Computer 57  J&H Enterprice 21 Softhouse 88 B PD-C64 49
Beckman 9 Datakompaniet 3 Larkmans 6,86  Sverige Runt 12, B Prenumerationskupong 85
Bergslagens Data Datalatt 30, 31 MD-Data 74,75 13 :g:;ier" it gg

. i méannen spekulerar

2 Disk 1 53  Midgard games 16 S'ysccm 83 ® Utmaningen 38.39
cBl 62, 63 Elljis Trading 35  Sofiech 23  Tic-Tec 3 W Wizard Amiga 42
B Wizard C64 52
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Kris 1 spelbranschen:

MARBELLA, Spanien
(Datormagazin) Dome-
dagsstamning domi-
nerade nar den euro-
peiska datorspels-
branschen nyligen
mottes for en fyra
dagar lang konferens i
Spanien.

Nastan samtliga
engelska programhus
gar namligen med
forlust just nu.

Konferensen lockade drygt
140 delegater fran nara 70
olika foretag. Har fanns nastan
alla tunga namn fran féretag
som US Gold, Ocean, Psyg-
nosis, Ubisoft, Infogrames, Vir-
gin och Electronic Arls och
manga andra.

M Ekonomisk kris

Samtalsamnet nummer ett
var den ekonomiska krisen
som nu drabbat framst Eng-
land. Flertalet engelska pro-
gramhus gar just nu med
forlust.

— Jag tror vi narmar oss en
kritisk tidpunkt, ansag Nick
Alexander fran Virgin/Mastertro-
nic. Och en orsak ar alla olika

format vi maste producera for.
64-kassett, 64-diskett, Spect-
rum, ‘Amiga, ST, PC och Mac.
Lésningen ar ett enda lagrings-
format som kan anvdndas pa
alla typer av datorer. Darfor
tror jag pa CD-formatet. Det ar
snabbt, palitigt och kan lagra
mangder med data.

B Ost blir raddning

Andra forelasare sag dock
ostblocket som en mojlig vag
ut ur krisen.

— Vi satsar hart pa oststater
som Tjeckoslovakien, Polen,
Ungern och Sovjet samt ut-
vecklingslanderna i Afrika, av-
slojade Gregory Koler fran
Commodore i Schweiz. Vi rak-
nar med att sala C64 och
Amigor for drygt 300 miljoner
kronor till Ostblocket under
1991. Och vi far betalt | dollar!

Men man kan undra hur folk
i ost har rad. | Polen kostar en
C64 i dagslaget 1.495 kronor.
Medellénen ligger samtidigt pa
1.625 kronor i manaden...

Aven. manga av program-
féretagen berattade om sina
planer pa att salja datorspel till
ostblocket.

Kanske kan ost ocksa bli
raddningen for Commodores
misslyckade satsning pa C64-
GS, spelkonsollen.

— Vi 4 mycket |
missnojda med C64GS-
satsningen, forklarade
Steve Franklin, VD for
engelska Commodore.
Om det & nagon som
vill kbpa sa har vi ett
jatteparti kvar.

Men trots motganga-
ma forklarade Commo-
dore att man inte ger
upp kampen om kon-
sollmarknaden och rik-
tade hotfulla blickar
mot  Nick Alexander
fran Virgin, som repre-
senterar SEGA i
Europa. Nagra detaljer
ville dock inte Commo-
dore-folket ge.

Christer Rindeblad — Oststaterna och Sydafrika &r nag-

ra av de ldnder vi salsar pa under
Mer om ELSPA-konfe- 1991, avsldjade David Pleasance fran

rensen pa ndsta sida.

Commodre International.

FAKTA/ ELSPA

Farlag".

| Europa finns cirka 100-150 foretag som utvecklar och saljer
datorspel i stor skala. Merparten av dessa foretag ar organi-
saniserade i ELSPA, en forkortning for "European Leisure
Software Publisher Association.
ungefar "Europeiska SamarbetsOrganisationen for Datorspels-

Denna mycket tunga branschorganisation arrangerar varje ar
en fyra dagar lang konferens kallad Computer Arena. Har ska
man kunna motas och diskutera gemensamma fragor och
problem trots att man normalt konkurrerar med varandra.

Pa svenska betyder det

Pirat far betala
halv miljon

Ett amerikanskt bolag ska betala 75.000 dollar,
cirka 450.000 svenska kronor, i boter for piratko-
piering. Det ar den hogsta bétessumman hittills.
Men den svenske datorjuristen Lennart Sten
ifragasatter programhusens piratskrack.
— Programhusen tjanar troligenpa piratkopie-

ringen, sager han.

Det ar amerikanska Software
Publishers Association (SPA)
som nu presenterar resultaten
av en internsifierad kampanj
mot piratkopiering.
Organsiationen har under 18
manaders tid gatt ut pa 80
foretag och granskat hur pro-
gram anvands och kopieras.
De amerikanska bolagen me-
nar att de forlorar uppat 17 mil-

joner kr varje ar i uteblivna
inkomster p.g.a piratkopiering.

B Marknadsféringseffekt

Men jurist Lennart Sten tyc-
ker inte att piratkopiering pa
sma datorer ar en sarskilt all-
varlig forseelse.

— Programhusen tar igen
forlusterna pa piratkopiering
genom hogre priser.

Kanske ar det tom. sa att

foretagen tjanar pa kopie-
ringen?
— Visst blir det en viss

marknadsféringseffekt. Se t.ex.
pa ett program som Wordper-
fect: man ser det i alla dator-
fonster. Nar en person sa ska
kbpa ett  ordbehandlings-
program, valier han kanske
Wordperfect, eftersom han sett
det sa manga ganger forut.

— Den kopiering som ar all-
varlig ar snarare kopieringen
mot stordatorsystem, som kos-
tar flera miljoner aftt utveckla
och sedan bara saljer i ett fatal
exemplar. Men den typen av
kopiering ar oftast mer sofisti-
kerad. En f.d. anstalld utnyttjar
kanske den kunskap han fatt
och utvecklar ett nara | pa
identiskt program.

B “Outbildad personal”
Det ar sponsorbolaget Kem-
per Lessnik Organization som

nu fatt punga ut med de nara
en kvarts miljon kronorna i bé-
ter till amerikanska SPA. Vid
en genomgang fann SPA odver
100 piratkopior av Wordperfect
och Lotus 1-2-3. Uppgorelsen
innebar alitsa att Kemper
betalar dver 4500 kr per
kopierad kopia till SPA.

Kempers advokat sager i en
intervju i tidningen Computer
Sweden, att lagutbildade an-
stallda genomfort piratkopie-
ringen och att personer som
tillat kopieringen lamnade fore-
taget nar kopieringen upptack-
tes av SPA.

Men att personalen inte
skulle veta att piratkopiering ar
forbjudet, tror Lennart Sten inte
ar sarskilt troligt.

— Det ar precis som med
kopiering av videofilmer; folk
vet att det ar forbjudet men
skiter i det.

Yiva Kristoferson
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ivnx | DATORSPECIALISTEN:?
Véirldens minsta TV-spel | DISKETTER! ol
med inbyggd firgmonitor. | NoName 35" 59:- SLC@I i E_XTRJ_\MINNE 512 KB
Inkl Cal, games, MDI 3,5" 80:. 3 NYA STJARNOR! TdIAnuga 500
m\eriek'mimtor och MDI 525" 59 StarLC-20
Com Lynx kabel Lev i 10-pack Star LC 200 .
ENDAST 99 Sgn Star LC24-200 fﬁ‘§?5@'ﬂ
MIDIMASTER | SwrLc24-200Firg__ 4495~ ' .
. 1; ingdng Alla skrivare levereras
AMIGA Nyto Pris oSl med kabel
o
words . e
The Publisher 1.195:- ENpast 47 9:-
AEGIS Draw 2000 ___2.495:- EXPRESS Il e . i
Amiga Starter Kit 845:- e 1018 | SRBLERCRL '
De Luxe Pains I 1.195:- Gor sikerhetskopior A Sl el

Photon Paint 495:- det v

Light! Cameral Action] _845:- LIGHT PHASER e e GEOSTILLC 6 .

Digiview Gold40 ____1995:- Ljuspistol 611 C 64 GEOS 2.0 Huvud 495:- |||’

Audiomaster Il 945 P Si‘l‘f'.é’ med 5 st spel: GEOCALC - 395:-

Music X 2.795:- Operation Wolf, Ay o .

Dev Pack 2.14 795:- China Town . mm GEOFILE 395:-

Hi Soft Basic 1.045:- GEOPROGRAMMER 495:-

Argasm ___ s4ss- B ENDAsT 495:- GEOPUBLISH 395:- |||,

f:ﬁ_:r_ i Broderi f‘g GEOS DESKPACK PLUS 229:- .
—_——— GEOS INT. FONT 1 229:-

Norgen _______ 745 Owriga tillbehdr  Pris
i:ifix 7t s, Diskbox 3,5 (40) 79 ~in e
L 50k Diskbox 3,5 (80) 109:- o« Onloff k
Megapaint _____ 2.395-  Diskbox 5,25"(50) _____ 79:- . V:Hargm;;gﬁg

En del finns dven il C 128 - Ring!

s T « Dammiucka ACTION REPLAY| | AMIGA ACTION (|,
Pinterkabel 199:. ENDAST 69 5 *m MK VI tl“ € 64 REPLAY MKII
B, Videoband 180 min 49:- ENDAsY 49 5:- Ny version!

. ;,;5’" é:l:o{ = ”9:- 2" diskent 55 o Nu dnnu bétire!!

. 2 Isf - g
el THE FINAL dr pris
{-5,25"10st ibox 6 CARTRIDGE-II 6 5:.

JKATARI iy
€ GATILLBEHOR  Pris
- Digital Sound Sampler __695:-
AMIGA Tillbehiir Pris Magnum Light Phoser __495:-
Bootblocker __ 249:- > MOUSE & Reset Cartridge 80:-
Synero Express Il 595:- £ € Art Studio Pack 549:-
Micro Midi 329: ) 5T a ART STUDIO T\ Bandstation C 1530 ___295:-
e — PACK ruL coa " pnenciadec o
Mastersound 4752 mus, Adv, Art . #/ |  Diskdrive Oceanic ___1.205:
Amas 1195:- i C 64 GAMESYSTEM)|  Printer interface 295:-
Tiuspiigl sos.. |DISCOVERY PACK | Studio,musmattaoch | o5 0y 00 by
Amig Action Replay2 __ 695.:- ENDAST mushdllare laddar in spel frdn cartridge.
Extradrive 695:- TV-spelet lev. med joystick och
Extraminne 495:- 89 @ AST- el spelcariridge med 4 spel
Pro Sampler Studio 2 ___995:- 2 50- END. s 4 : 1 @@5,
Tekno-Amiga 895:- 5 9 4 -
AMIGA 500 JOYSTICKS Pris
TAC:2 100:-
oul’ro“g'l billigi ATARITlbehir Pris  Erpostick 195
' Diskdrive ____ 1.395:-  Wico Bathandle 279:-
: : 39935: Synis Espress 595 Tacsp o —— 3" ORDERTELEFON
5 3 : yncro Lxpress 379 Tac.50 279
B Handy Scanner 2.995:- 3:'; Stik 80:- 0223_ 209 oo
e i~ RF MODULATOR! Pro Sampler Studio 995 05 129 F MC-handiag 179+
# de Beakokants Cririni O 5 sw| MasterSound2 595 951272 suwidsa - 379-
MegaBlaster 69:-

o R D E R K u Po N G Vi acceplerar alla kontokort!
ordertel: 0223-209 00
D a’ﬂ "l‘k jag vill att ni skickar er katalo, u osad
r L4 ]
Antal TiteliBendmning Dator | Pris

LARKMAN®

T

Ev. kundnr. el. telnr.

Namn

Adress

Postnwmnmer Ort
Underskrift

738 21 NORBERG
SWEDEN
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Commodore sitter

hoppet till CDTV

MARBELLA, Spanien
(Datormagazin) Commo-
dores satsning pa CD-
TV ar det viktigaste
som hant branschen
pa 20 ar.

Den forklarade Jim
Mackonochie, utveck-
lare och pionjar pa
CD-tekniken, for de
170 deltagarna pa
Computer Arena -91 i
Marbella, Spanien.

CDROM, CDTV, CDI och
multimedia. Det var heta am-
nen for Computer Arena -91.
De flesta deltagarna vill ju veta
vilken hast man bor satsa pa.
Till vilken standard man ska
utveckla sina program.

Sa oronen var rejalt spetsa-
de nér, pionjar pa CD/ROMom-
radet, Jim Mackonochie, holl
sitt anférande om modern CD-
ROM:-teknik.

— CD-tekniken vi ser i dag
dr bara toppen av ett isberg,
inledde han. Det kommer att ta
yiterligare fem ar innan vi nar
malet, full integrering av ljud
och bild med TV-kvalitét.

B Overforing snabbas pa

En CD-skiva kan lagra myc-
ket mer an musik av toppkva-
litét.

— En enda CD-skiva rym-
mer 550 Mb med information,
vilket motsvarar 6.000 databil-
der, eller 72 minuter CD-musik,
eller 200.000 sidor text, eller
60 minuter tecknade serier.
Det ar den typen av lagrings-
media vi behdver for multi-
media.

— Men CD-skivan har nagra
begransningar som lagringsme-
dia for datorer. Overféringen av
data fran spelaren till datorn &r
begransad till 150 Kb/sekund.
Det betyder att det tar sju se-
Kunder att ladda in en
megabyte data.

— Nu kan 6verféringen av
information  fran  CD-skivan
snabbas upp genom det nyut-
vecklade DVI-chipet. D4 kan vi
fa animeringer pa datorn som

Inger hopp.

ar fullt i klass med en vanlig
TV-bild. Men vi lar fa vanta pa
detta steg. Ett enda DVI-chip
kostar i dagslaget Gver 14.000
kronor!

B Fler képer CD

Enligt Jim Mackonochie trott-
nade Commodore pa att disku-
tera med ovriga foretag om vil-
ken standard som skulle
anvandas.

— Man slutade prata och
handlade istallet.

Commodores CDTV ar eg-
entligen en vanlig CD-spelare
med en inbyggd Amiga 500,
Plus lite extra kretsar.

Commodore ska enligt upp-
gift slappa en extra CD-drive
till Amiga 500 senare i som-
mar.

— Bakgrunden till Commo-
dores CDTV-satsning ar enkel,

MANGA AFFARSUPP-

GORELSER. Henrich
Somme (Lh.) fran Sofiech
A/S, Danmarks stdrsta spel-
importor haller ett hemlig-
hetsfullt samtal med Roger
Swindell fran US Gold.

forklarade Jim Mackonochie. Vi
vet genom undersékningar att
bara 20 procent av alla hushall
ar beredda att skaffa en dator
til hemmet. Daremot kan de
flesta hushall tanka sig aft ko-
pa en CD-spelare. De koper
en svart lada for att spela sina
CD-skivor, for att senare up-
ptacka att man kan gor mycket
mer med den. Vill de senare
bérja anvanda sin CDTV som
en riktig dator ar det bara att
kopa till ett tangentbord.

B De stora pojkarna

Vid lanseringen i var ar kon-
sumentpriset for CDTV satt till
ca 8.300 kronor. Men det pri-
set kommer enligt Jim Macko-
nochie att sjunka rejait de
kommande tre aren.

Jim  Mackonochie riktade
dock ett varningens ord till ba-

de Commodore och program-
husen.

— Ni far se upp for de stora
pojkarna ar pa vag att ge sig
in i leken. Sony har namligen
inlett ett samarbete med bade
Nintendo och Columbia Picture
om en CD-satsning. Lyckas de
kan vi fa se hogkvalitets CD-
system for 2.000 kronor om
nagra ar.

Commodores representanter
pa Computer Arena verkade
dock inte oroliga.

— Just nu finns det 25 fardi-
ga program pa CD-skiva till
CDTV néar den lanseras i april,
berattade Jonathan Anderson,
produkichef hos  engelska
Commodore. Merparten ar nytt-
program. Bland annat kommer
en lakarhandbok, en kokbok
samt handledning i trad-
gardsskotsel. Och till julen 1991
raknar vi med att det ska fin-
nas over hundra titlar fér CD-
TV. Bara 15 procent av dessa
ar spel.

CDTV é&r ett stort risktagan-
de for Commodore. Man har
lagt ner enorma summor i ut-
vecklingskostnad. Och med
konkurrenterna i halarna maste
man helt enkelt lyckas direkt
med lanseringen.

— Vi har eft ar pa oss att
salia 600.000 till 1.000.000
CDTV varlden over, erkande
Kelly Sumner fran engelska
Commodore.

Christer Rindeblad

Domedagsstamningen var boriglomd under den Gala middag

som arrangerades under Computer Arena -91. Pa bilden ses
Sascha Lobkowitz fran Blenheim Dalabase i glati samsprak
med Steve Carey fran Future Publishing.

DATORMAGAZIN 5/91 4



H 0 T8 ulordoni
NY SNABB HARDDISK-KONTROLLER

AIlf3, & scsi-harddiskkontroliern
fran tyska "bsc"”, finns nu i Sverig.
Med Kickstart 1.3 autobootar kont-
rollern direkt fran en FFSparatition.

Enligt tillverkaren ska ALF3 klara
datadverfaringar med 0,519
MByte/s.For information kontakta:

Importér: Chara Data AB, Tel
0381, Fax 0381-10402
Pris: 3 695 kronor

CAD FOR
AMATORER

3D Construction Kit ar et
program som man kan skapa sin egen
tredimentionella varld med. S& kan man
t.ex. konstruera rum, hus, gator eller en

Snabb 24-nalars skrivare fran Philips

stad. Sedan kan man "ga" in i miljon och
betrakta den fran olika perspektiv,

Med programmet ska man &ven kunna
skapa tredimentionella Arcadeaventyr,
stadsplaner och designstrudier.

PhlllpS lanserar en ny 24-nalars mat-
risskrivare, NMS 1453 som klarar upp till
240 tecken per sekund. Den har tva
typsnitt | standardutférande men kan
utokas med sju extra stilsorter via ett

3D Construktion Kit ar lampad for | ROM-kort.
nyborjare och ~vana 3Dkonstruktorer. | En parkeringsfunktion gér det enkelt att
Programmet  finns  fill  flera olika | ys4ja mellan I6pande bana (skjutande

datormodeller, bl.a. Amiga och C64. traktormatning) och enstaka ark. Skrivaren

klarar pappersbredder fran 11,5 till 25,4 cm.
Tillverkare: DOMARK Lid, Tel 00944 81 FRFP 2 l ¥

780 2222, Fax +44 81 780 2222, Fax

Information ;

00944 81 780 1540

Pris: 49,99 pund Amiga, 24,99 pund

Cc64

Philips Informationsavdel-
ningen, Tel 08-782 10 00
Pris: 3 650 kronor exki moms

® PRODUKTNYTT

EURO-TRADE ar ett danskt
foretag som séljer towerlador
till  Amigamodellerna  A500,
A2000, A3000. Till Amiga 500
erbjuder de dessutom tva
expansionskort;det ena med
fem A500-expansionsplatser
och det andra med tva A500-
och fyra A2000-expansions-
platser.

Tillverkare: Euro-Trade, Tel +45
8616 6111, Fax 00945 8616 6102
Priser:

AS500 3115 danska kronor

A2000 3225 danska kronor
A3000 3395 danska kronor
Priserna ar exkl. tillbehor.

GOLD DISK har slappt
Transwrite. Programmet ar ef-
terfoljaren till Transcript med
nya/flera funktioner.

Importor: Karlberg & Kariberg,
Tel 046-47450, Fax 046-47120
Pris: 501 kronor inkl moms

REAL 3D har kommit i en ny
version (1.3). Bla sa utlovas
50% snabbare bildgenerering,
mojlighet att spara i IFF24 eller
Targa, animerade texturer,
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mojlighet att spara i
Anim5-format (kan anvandas |
AmigaVision eller Animagic),
import av objekt och scener
fran Sculpt-programmen och ny
ikonpanel med arbetsverktygen.
Importér: Karlberg & Kariberg,
Tel 046-47450, Fax 046-47120
Pris: ej satt

HYPERBOOK, presentations-
programmet fran Gold Disk,
finns nu i Sverige.

Importér: Karlberg & Karlberg,
Tel 046-47450, Fax 046-47120
Pris: 895 kronor inkl moms

PICTTURE MANAGER fran
tyska "bsc" &r ett redi-
geringsprogram for animationer
fran t.ex ett raytracingprogram.
Med programmet kan man
flytta och lagga till bilder i en
fardig animation. Programmet
kan anvanda sig av alla
Amigaupplésningar.

Importdr: Chara Data AB, Tel
0381-10400, Fax 0381-10402
Pris: 2 195 kronor inkl moms

DELIKATESS-DATA meddelar

® PRODUKTNYTT @ PRODUKTNYTT

att  mjukvaran  till  KCS
PC-Powerboard har kommit i

en ny version (2.02B). Den
utlovar bla. battre kom-
patibilitet med  serieporten,

snabbare monochrome display,
16 farger i CGA och hard-
diskstod for A590 eller
kompatibla harddiskar.

Importér:  Delikatess-Data AB,
Tel 031-300 580, Fax 031-302 983

MEDIASHOW ar ettt  nytt
program | multimediafloran.
Den har gangen &ar det en
"multimedia sequencer” som
later dig spela upp animatio-
ner, grafik, musik och ljud-
effekter. Programmet innehaller
aven en ‘video fitler" med
specialfunktioner.

Importor: Karlberg & Karlberg,
Tel 046-47450, 046-47120

Pris: 1095 kronor inkl moms

THI-TOOLS ar
hjalpprogram foér disketter och
harddiskar. THI innehaller bl.a.
et backupprogram, en disko-
ptimerare och programmet
THIEnableFFS som man kan

en sammling

installera ‘FastFileSystem pa
dizketter med.

‘mportdr: Chara Data AB, Tel
\1381-10400, Fax 0381-10402

Pris ; 585 kronor

MULTIFACECARD fran tyska
"bsc" ar ett multi-l/O-kort med
2 parallella och tva seriella
granssnitt.

Importér: Chara Data AB, Tel
10400, Fax 0381-10402

Pris: 2 495 kronor

Guru Meditation

STOCC meddelar att det
har ‘hant en olycka vid
sammanstaliningen av. PD64
disken nr ©64.110. Disken
presenterades | forra num-
mret av Datormagazin och
dar papekade Anders
‘Reutersward att programmet
PAL inte ar “public do-
main”. STOCC beklagar
misstaget och kommer na-
turligtvis att ta bort pro-
grammet ifran disken.




JUBILEUMSPRIS PA DATORER OCH TILLBEHOR.

» AMIGA 500
= 3.995:-

Commodore INKL. 10 DISKETTER

Véra 5 Amiga 500-paket:

a Grundpaket .............. 4.295:-
Sven med mus, joystick och Appetizer.

Amiga Tekno.... ..4.995:-
Med program och elektroniksats.

Amiga Action.... .4.795:-
"TEENAGE MUTANT HERO TURTELS" uw.

Amlgta All-in-one.................... 4.795:-
skriv och musikprogram.
Amiga SUPER-paket. 8.295:-

Med 8833-1l monitor, 9 nélsskrivare,
joystick, kablar och Appezlzerprogram

JTILLBEHOR:

A501 512Kb/klocka................... 595:-
A1011 Ext. floppy.......cccccoovuneee. 849:-
A590 HD 20Mb harddisk ...........4.495:-
A520 RF-modulator_..................269:-
Monitorkabel 8833-l................... 139:-

Monitorkabel scart.......................

8833-Il
ARTIST

PHILIP

2.595:-
Normalt pris: 4.244:-

Universell fargmonitor med STEREO-ljud !
Passar till ATARI, PC, AMIGA

SEIKOSHA

SP-1900 9 nalar, centronics =1 .495:-

SP-2000 9 nalar, 192 tps...........2.494:-
SL-92 24 nilar, 240 tps............... 4.488:-
SL-80AI 24 nélar, 135 tps......... 2.995:-
SP-180VC FiérC64................. 1.795:-

5205TFM + Discoverypack....
520STE + spelpack....
520STE 1Mb RAM + spe%pack...4.599:-
520STE 4 Mb RAM + spelpack..6.899:-
1040STE + Extrapack...............4.799:-
1040STE, SM124 + Ex-pack.5.899:-

X 2
Disketter 3.5" Fuji eller 3M..................
JOYSHCK fran..........ccoovvvrevenennarrnanens
Rengoringsdisketter 2st35".....
Printerpapper bana/1000 ex..........

—-Angwna priser galler sa lang! lagret racker.

Butikstider: Vardagar 10-18 Lordagar 10-14

(30 BECKIMAN

Beckman Innovation AB —
BOI 1007 Butik
122 22 ENSKEDE Telex: 10318 Gullmarsplan 6
Tel: 08-39 04 00 Fax: 08-649 70 20 Tel: 08-91 22 00

Vi lamnar 14 dagars fullstandig
returratt pa oskadade varor som

kopts kontant eller pa postorder.
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Lab utan slabb nar datorn
tar over undervisningen

Kemi ar roligt.

Kemi ar latt.

Atminstone om man
har en Amiga.

Lararen Jan Karlsson
revolutionerar kemi-
undervisningen péa
gymnasiet.

Med hjalp av sin
dator tillverkar han
egna filmer, som reder
ut svara begrepp pa
mindre an en minut.

Jan Karlsson 4&r ldarare pa
Bandhagens gymnasium utan-
for Stockholm. Han undervisar
elever pa Teknisk linje i kemi,
ett &mne som manga tycker ar
teoretiskt och mycket svart.
Mycket formler och réknande.
Massor av konstiga molekyler
som flyger fram och ftillbaks
och beter sig pa fullstandigt
obegripliga satt.

W Gor korta filmer

Men Jan Karlsson har kom-
mit pa metoden att fa eleverna
att forsta de svara samman-
banden. Han utnyttjar dator-
bilder.

Med sin Amiga 1000 och
programmen DeluxePaint och
DeluxeVideo tillverkar han ped-
gagogiska filmer.

— Jag gor sma animerade
en-minutsfilmer som férklarar
svara ord och begrepp. Sa
visar jag dem for eleverna och
vi pratar runt bilderna vi ser,
sager Jan.

B Betalade 16.000

Jan éar datorfreak sedan
manga ar. Redan i bérjan av
80-talet kopte han en Micro-B,
en dator som paminner i pres-
tanda om Vic64. Nar Amiga
1000 slapptes for fem ar se-
dan, var han en av de forsta i
kon fér den nya maskinen. Da
kostade den, utan harddisk,
16.000 kronor.

Nu har Jan expanderat sin
A1000 till 2 Mb internminne,
men nagon harddisk har han
fortfarande inte.

— Jag har funderat pa att

10

Jans filmer
forklarar
kemins alla
mystertier

képa en Amiga 3000, men de
ar ju ratt dyra. Och att kdpa
en 500 vore ju inte nagon idé,
jag har ju redan en 1000. Men
visst vore det roligt att ha en
battre dator, drommer han.

B Tjugotalet filmer

Aft gbra en film ar inte sér-
skilt svart,

— Har jag en idé om vad
jag vill gora, kan jag fixa ihop
en film pa en kvall Jag an-
vander samma figurer i flera
filmer och sparar ganska myck-
et tid pa sa vis, sager Jan.

Jan har redan gjort eft tjugo-
tal filmer, som behandlar allt
fran knallgas till immunfors-
varet. Med olika farger illus-
trerar Jan kemiska &amnen,

elektronskal och joner och vad

som hander nar olika amnen
reagerar med varandra.

Han har ocksa forsékt sig pa
aft salja sina program genom
SPAB i Goteborg, det foretag
som skott skolprojektet. Hittills
har dock férséljningen gatt
trogt.

W Egen maskin

Nar Datormagazin ar pa
bestk i Bandhagen, ska Jan
ga igenom hur s.k. kemiska
buffrar fungerar, d.v.s. varfor
pH-vardet blir hogre an 7 nar
man neutraliserar en svag syra
med en stark bas.

Han rullar in datorn och en
TV pa en hemmasnickrad vagn
i klassrummet. Bade dator och
TV &r hans egna. Skolan har
ingen Amiga, utan har satsat
pa |BM-maskiner, nagot som
Jan tycker ar synd.

— Att féra animeringar ar ju
inte lika enkelt pa IBM. Da be-
héver man kdpa en massa
fargkort och grafik-kort aft
montera in i maskinen. Och alit
blir mycket dyrare!

— Men jag tar med min
egen dator, eftersom jag tycker

att eleverna ska fa mojlighet
att se det har.

Jan inleder lektionen med att
sla pa datorn och kéra en film.
Han laddar in DeluxePaint
precis som vanligt och anvan-
der animeringsfunktionen fér
att visa sin film.

M Langsam forandring

Filmen beskriver en ftitrering,
hur man haller i en bas i en
syra tills alla sura véatejoner
"tagit slut", neutraliserats.

Pa skarmen syns attiksyra-
molekyler och fria vatejoner
flyta runt. Titreringen inleds
genom att  natriumhydroxid
halls pa, molekyl fér molekyl.
Vatten och natriumacetat bil-
das. En pH-meter | ena kanten
registrerar  pH-férandringen 4i
l6sningen  som  allt  meér
natriumhydroxid halls pa. i

| “vanliga” fall, nar ma
titrerar en stark bas, tex.
natriumhydroxid, med en statk
syra, t.ex, saltsyra, tar-de fria
vatejonerna slut precis nar pH
natt 7. i

Men nar svaga syror och
starka baser blandas ihop, gar
pH-andringen
langsammare.
Man sager att
den svaga sy-
ran ar en buf-
fer, ett amne
som klarar av
att halla pH re-
lativt  konstant,
trots att man
haller i starka
syror eller ba-
ser.

B Ett myller

| mannisko-
kroppen  finns
sadana buffert-
system i blodet,
vilket gdr man-
niskan  mindre
kanslig for syror
och baser.

Men for den
som inte vet
vad han ser pa
skarmen, ar allt

INGET PLASK nir Jan Karlssons elever har kemi. Har sker som ett myller

laborationerna i datorn och alla kan se hur de enskilda atomerna och av

molekylerna reagerar.

roda, bla
och vita pluppar
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PLATS FOR EN TILL. Atomer til hoger i det periodiska systemet tar gérna upp elektroner for att fa fullt
elektronskal. | Jan Karilssons film syns hur den lilla elektronen kommer akande och intar sin plats i det dnnu inte fulla

elektronskalet.

som aker fram och tillbaks pa
skarmen. Vad som ska fdre-
stdlla vad ar allt annat an latt
att se.

B Populart

Men efter att Jan har fork-
larat och pekat, ritat och
skrivit, klarnar det for de flesta.
Fér aven om Jan inte gillar
formler och férel@sningar pa
svarta tavlan, har han inte
slopat formelskrivandet helt.

— dJag stannar filmen och
kér den flera ganger och
forklarar vad vi ser, Sedan gor
vi en genomgang pa svarta
tavlan medan eleverna anteck-
nar, P4 sa vis lar sig eleverna
mycket snabbare, sager Jan.

Vad tycker da eleverna
sjalva?

Jo, de flesta tycker det ar
roligt med Jans filmer, aven
om det ibland kan vara svart

DATORMAGAZIN 5/91

att se vad som hander pa den
lilta TV-skarmen.

Men visst ar filmerna eft po-
pulart avbrott i den langa skol-
dagen.

Yilva Kristoferson

EGNA FARGER. Jan

gor sina molekyler i de
farger han sjilv tycker om,
istallet for att folja den stan-
dard for modeller som finns.
Vatet gor han helst rot,
istallet fér vitt.

— Rod &r en aggresiv
farg, och eftersom véte ar en
aggresiv atmom, tyckie jag
det passade bétire, forklarar
han.

BILDER: MATZ OSKARSSON
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’’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’

VET DU VAR
DIN NARMASTE

DATORBUTIK

FINNS?2?2?

BORAS BRAKNE-HOBY FINSPANG GOTLAND
TOMAS EKLUND Ostermalms Databutik DIN DATORBUTIK
DAIA DATA AB o % PA GOTLAND
BU'"KEN NHE Vi saljer allt du behover till
Tillbehdr till AMIGA Stora Allén 27, 612 40 Finspin Diﬁf}é}}ff”*"@" PRISER!
IBORAS AB' Auktoriserad aterfor- . (OTZAREINSPANE | RING! S4 fir du veta mera. ..
“UKTOR'SEMDK%FRFORS“UARE sélfare f6r COMMODORE Postordertel 0122-188 42 | Vi siljer: AMIGA, Panasonic,
COMMODORE Kontors- hemdatorer - Videospel Philips Star, Wico, Microbotics

ATARI, MAXELL
STAR, FERROTEC

G:a Haradsvéagen 2
37010 BRAKNE-HOBY

Kringutrusining - Program
HYRA - KONTO - LEASING

och Pagina. Aven postorder

GAHMS DATA KB

OSTRA STORG. 41 55321 JONKOPING | Tel: 0457-80512 Fardhem
TEL 0361692 15 Butik: 0457-80055 Begiir gratis katalog 62012 HEMSE
TEAISI;%GETIZ\% isl.:i(;g g;anﬁizzégo Fax. 0457-80512 Ange datortyp 0497-804 74
HAGFORS HAMMENHOG HARNOSAND HOGANAS
=== =S "
DACA 3% moighmusik | () /\ V o
Butik postorder| ror AMIIGA Fvvs vos . O o
COMMODORE - ATARI-MAXELL S ==V DN «‘ ,5"5 \ 4
PANASONIC + SUPRA -PRIM—-PC D. A. TORN @U ' __ hl< g’u\tj P"SP. o> \*,‘;b&
(I DATA & MUSIK ; ’
(i ligs priv 0414-320 66 | COVVODORE-ATARI 2\ \oﬁ";qb"f/
Crratis AMIC A prislista Program tiven till Atari & PC. PANASONIC-MAXELL ?"*‘\yﬁg\\\\g
Data & Musiktillbehsr. Aven postorder. Képmang 10, Harntsand ”

Kdpmangatan 6, 683 00 HAGFORS

S 0563-151 54

ANNEHILL 270 50 HAMMENHOG

Tel: 0611-16200

Butik: Kullag 35, Héganis

J
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KALMAR/OLAND/NYBRO LULEA NORBERG NORRKOPING
T Tatacenles
_.._ D PHiUPS NAKSHA Computer Center datrac-Emtle
: PANASONIC MITSUBISHI HEMDATA
electronic STAR DATIA Drottninggatan 19, Notrképing
K 37.39003 KALMAR PEr——< AV i—<eTA 011-18 4518
TS ot | T ACENTER
VI AR STORST OCH BAST PA st e r,“_ on “54'04109‘ ALih A1LL ¢
C-64 » Amiga » Atari + Sega » PC Cx R POSTORDER
Vi lagar din hemdator inom 24 tim! s = DR Butik: 0223-203 80
X o Postorder: 0223-209 00 What you order is what you get
AVEN POSTOHDER, DE’' DU! Spannarhyttan NORBERG L you get...
STOCKHOLM STOCKHOLM STOCKHOLM STOCKHOLM
A " Vikan Amiga. WF AUUK TURN JRTEIIYS =
L —Basta priser! gar din data
KOMPANIET d a5 ;
Skandinaviens strsta datorbutik. M r‘ ﬁ ”l’/
v bty
er 400 kvm datorer och tillbehdr. V' ",‘5’-‘”’” " s ¢
v harl ’g‘ Commodore StEnksgatan 98 113 31 STC L 0
er B ar Taline 511
DATAKOMPANIET USR DATA AB Auktoniserad aterforsaljare/serviceverksiad ay
SWRWGH 47 Commodare
Box 45085 104 30 STOCKHOLM
Tel: 08-304640 Fax: 08-304693
SUNDSVALL TOMELILLA TROLLHATTAN UPPSALA

DATA

COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Stuvarv. 17, Sundsvall
Tel: 060-11 08 00

Fraga
Kan vi verkligen skaffa fram
allt till Din hemdator?

Svar:

TESTA OSS!!!

DATORAF FAREN

/MEGABITEN

C-64/128 ATARI ST AMIGA
POSTORDER
0417-126 10

KOPPARBERG

URIGINAL

Oslagbara priser
pa Disketter m.m.

Ordertel pa 5 orter:
STOCKHOLM 08-18 10 50
GOTEBORG 031-19 91 92
SUNDSVALL 060-17 44 14
MALMOQO 040-30 55 43
TROLLHATTAN 0520-814 60
FAX 0520-337 80

SILICON VALLEY

Fyristorg 10,752 20 UPPSALA

Uppsalas mest viilsorierade datorbutik!
Betydligt storre spelsortiment dn de
som anser sig ha Sveriges storsta!

Spel, nyttoprogram, tillbehor till:
Amiga, Atari 8T,

C 64, Mac, PC
Tel 018 - 11 70 60, Fax D18 - 11 54 70

Kan du inte komma in skicka.r vi
gérna mot postforskott!

OSTERSUND

DATA

BUTIKEN
COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Térnstensgr 11, Ostersund
Tel: 063-121222

—

46% koper sina datatillbehor
och spel i databutiker.

Kalla: Marknadskonsult Ulf Bothén HB

08-83 09 15

annonskontakten
Nybodagatan 1
171 42 SOLNA




Pigg, glad eller arg? Du kanske vill uppmuntra eller uppréra?
Skriv ett brev till oss och alla lasae ! Adressen &f,
Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35 Stockholm.

IDARE

B Hola! Jag heter Jeanette Lagerholm.

sista tiden.

och har hand om insdndarsidorna.
Det har varit lite tunsatt med brev pa

Men faktiskt sa ,har en

marginel d6kning skett de sen-
aste veckorna. Kul! Hoppas
bara att det haller i sig och
att brevskorden okar. Skriv!

Piratkompis sokes

B For en tid sedan skrev
jag svar till fem stycken s.k.
brevkompisar pa Datorborsen.
Texten i annonserna lod
ungefar sa har: "Amigakon-
takter sékes for byte av de-
mos, PD, prg m.m."”

Jag, en ganska laglig dator-
anvandare, hoppades pa att fa
tag i lite nya demos och fa en
schysst brevkompis. Redan
nasta dag damp ett svar ner i
min brevlada och vad hittar jag
om inte en lang lista med 500-
1000 piratspel. Resten av brev-
en innehdll liknande listor.

Det pagar pirathandel med
spel pa DMz:s sidor! DMz som
verkar vara helt emot kopie-
ringen maste stoppa denna
handel. En procent av brev-

Assembler
pa C64:an

W Jag vill béria med alt gra-
tutera Pontus Berg for hans
fina anikel om assembler
pa b4:an i DMz i nr 3. Sjdlv
anvander jag en n&got
modifierad  version
“Macrofire” ({ilarar sliegaia
opkoder mmj.

Var kan man fa tag pa
“Turbo Assembler’, "Laser
Genious”, "MicroAssembier”
eller "JC Assembler'?

Till sist skulle jag vilja ha
en test av olika genlock fill
Amigan.

Ola

Pa DMz:s utifitydisk finns
- MegaAssembler 2.0 och
denna dr kompatibel med
- TurboAssembler. Delta &r
den enda assembler du be-
hover. Om jag far lite béttre
reaktioner pa diskl kommer
det kanske en disk2 med
det av ovan som ar PI’J
Pontus

14

kanske
men

kompisannonsorerna
inte bryter mot lagen,
resten...

Om ni inte fror mig sa
skicka ett svar till nagon "brev-
kompis”. Jag hoppas detta
brev iallafall far slut pa en del
av den utbredda piratkopie-
ringen.

AlKaren

PS Det skulle inte forvana
mig om ni inte tog med detta
brev i tidningen for att ni tjanar
pengar pa pirathandeln... DS

Du har nog rétt i att en del
kontaktannonser handlar om
byte av piratkopior. Hur stor
andel ar dock svart att séga.
De som utnyttjar var kontakt-
spalt pa det har viset bor dock

Taarbate

o Iarm.rll o
kuwerl till: Mats
hatm &, 730 40 Ko

Brevkompisar

AS00 agare sokes tor byte av prg
10G%  svar  Skev  wl:  ASC,
Steinkjeray 30, 881 00 Solleted

migakontakier sokes, alla 1ar
ar, Skev Ml Linus Goranssan,
rkrankeryds skota. 573 91 Tranas

san svejsan ala Amngaaga(a
) will byta kuliga prg mem. Shriv

A Biomgren, Lekstorpsy 408,
40 06 Geabo

Seriosa  Amigaagare sOkes  for
snabba bylen av prg och damos,
Skriv WI:  Pontus Engvall, Ols
Gustavs v.30. 781 65 Borkinge

Amigakontakter sowes for byte av
prg och demos. Skriv 8. Simeon
Ogen. Rudeboksy. 66, 222 55 Lund

Datorbérsen ar ett jippo for
pirater anser "AlKaren".
se upp. Det ar olagligt och vi
vet att spelimportorerna har
bdrjat granska den hér verk-
samheten. Samtidigt tror jag
det finns ett hederligt behov av
kontaktannonser. Det ar synd
om piratligan ska forstéra detlta
forum. -

Christer Rindeblad

Wizard en Vimsard

BIGNULM

Q
J-A‘ﬁ

B Jag har synpunkter pa den lilla gosse som kallar sig Wizard i
eran tidskrift. Han borde heta VIMSard. Under rubriken "Vem ar
Wizard" undrar Sebastian Andersson hur det star till i lilla Wizzes

hjarnbark och jag haller med.

Ursprungsfragan gallde hur man kopplar bort filtret pa en
Amiga hardvarumassigt sett. Wizard snaste av stackarn och sa
"idiot, det gor man i mjukvara”. Det ar bara det, baste (samste?)
herr Wiz, att aldre amigor t ex Amiga 1000 och aldre Amiga 500
INTE kan koppla bort filtret i mjukvara!!! Detta var nagot som
Commodore la till 1987-88. Fore den tiden var filtret ALLTID pa
och gick inte att stdnga av utan en lédpenna.

Ursprungsfragestallaren undrar hur man gjorde och fick lite
tarmludd till svar. N&, herr Wizard kan du skaka rent i huvudet

och SVARA pa fragan nu, eller &r du kanske ingen riktig Wizard? -

Fragan &r helt legitim och fortjanar ett svar. Naaa?

Tomtens AutoMagiska Teflonsvarare
Du har helt rétt. Vi hade fel. Pa aldre modeller maste man géra det via
hardvaran. Wizard har fatt bakldxa pa dmnet och ber att fa aterkomma.

Jeanette

Blyga ny-
boérjare!?

B Nu ska jag ueﬂéigm.:
klagall Jag menar :
publicerar ni saker som ien»
tiserar era tore defta medar-
bemre? Jag syftar p& IKA-
insandare | nr 291
Jag d&mar"‘%a applad dock
f5r att Lennart Nilsson lam-
nat er s& att vi slipper lasa
mer dynga fran honom” Slat
citat. Jag menar, detta kan
ha séarat Lennart v&dtgt;
djupt. . .
Vidare sa kaask's'_-_‘.m
IKARUS borde veta aft alla
inte &r lika erfama som dul
Jag menar att alla tycker
inte att wmgen &rsa @étg :

den har nya nyborje
valdigt bra. Aven om jag
sjalv har haft AMIGA 500 i
ett ar (ganska exakt fwaﬁk '
faaas 4 dagar). -
Aven jag har ett rad: F&lj
inte IKARUS rad. IKARUS,
du borde veta att alla inte
vet lika mycket om datorer
som du. Dessutom satte jag
mig och laste din insandare
fran nr 12/80. Den var lite
batire an den i nr 2/91. Men
du ska inte vara sur pa Erk
L dar. En gang (minst) An-
tydde du att SEKA var bast.
Dessutom &r jag saker pa
att Erk L inte &r nagon ny-
borjare. Hade han varit det
skulle han antagligen inte
arbetat pad DMz, Jag tror |
inte Christer anstaller pagra
rsybar;ara elier? Jag W-

ait det &r konstigt att inga

nybbrigre sagt nagot om
IKARUS (jag sifter med nr
4/91 | handen) brev. Var

inte blyga nybbriare! Tala

utt .
Martin Bernandersson
! Amigaagare
P.S. Ge ut tidningen med 3
veckors mellanrum pa som-
maren istallet (nasta _aﬂ

Fire der:a? Lennart fh-"
lansar iakﬁask«t. Dassum
tror jag inte att Lamm ar
s4 [attstont av sig. Lemm‘j;
ar enligt min asikt en rﬁkg
kiippa, men min asikt ar
maamé!a l4sara tycka-

fill pd Inséndarsidorna. Var-..
glad for det dul o
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Debatten om priset pa
PD-program rullar vid-
are. Stefan Jakobssons
kritik mot héga PD-
priser (nr 1/91) har val-
lat en frén debatt.
Dumbheter, tycker NPDs
ordférande i detta inlagg.

B Vi skriver detta brev med an-
ledning av Stefan Jakobssons
huvudiésa dumheter i Dator-
magazin nr 1 och 3.

Forst lite fakta. Jag har for
NPD:s rakning bestalt AMOS
PD upp till disk 97 direkt fran
Amos PD Library i England.
Eftersom jag bestalide alla diskar
med en gang fick jag lite rabatt.

Normala priset for en disk
fran AMOS PD-bibliotek, AMOS-
diskarnas kalla, ar i dagens
lage £2.50. Omraknat i SEK blir
det 27.25. Dessutom ftillkommer
ett tilagg pa ca 2.70 kr (25p)
per disk i hanteringskostnad.
Detta blir totalt ca 30 kronor.
Ganska nara den siffra som du
ansag vara "hutlds". P& detta
tillkommer tull och svensk
moms. Det blir alltsa dyrare att
bestalla direkt fran AMOS eget
bibliotek | England &n att
bestalla fran Chara’ Data AB.
Kanske du i nasta nummer av
Datormagazin kan doma ut
AMOS eget bibliotek totalt? De
ar ju trots allt dyrare an Chara'.

Du har dessutom missfarstatt
Chara' Datas papekande om
momsredovisning. Vad Chara'
Data AB syftade pa var inte
huruvida képaren var tvungen
att betala moms utan att Chara'
Data sjalva ar tvungna att lagga
moms pa alit de saljer.

Du namner att det rader
asikts-, yttrande- och tryckfrihet
i Sverige. Géller detta endast
dig? Du tycks ju bli rosenras-
ande nar Chara’ Data AB
beméter din kritk. Du viftar
bekvamt bort deras svar pa din
kritik med hanvisning till dina

Vad ska ett PD-program kosta? En hétsk debatt rasar nu pa
DMz s insdndarsidor.

lagstadgade rattigheter. Varfor
inte i stallet se det positiva i
Chara's arbete?

Jag skulle tro att det finns
folk som uppskattar méjligheten
att kopa diskarna darifran.

Du motsager dessutom dig
sjalv genom ditt resonemang.
Du sade bade i nr 1 och nr 3
att PD bor vara tillgangligt for
alla. Det har det varit hela
tiden. Chara' har hjalpt till med
detta. Liksom alla andra biblio-
tek, inklusive ditt.

Du séger att ditt bibliotek &r
helt skilt fran Datormagazin.
Det ar fel. En koppling till
Datormagazin ar oundviklig. |
synnerhet nar du anvander en
stor del av din spalt att tala
om hur bra och fint just ditt bib-

liotek ar samtidigt som du for-
soker svartmala t.ex. Chara's.
Lasse Wiklund, NPD

Fotnot: NPD star foér Nordiska
PD-biblioteket

| sin insdndare rdknar herr
Wiklund upp hur mycket HAN
far betala for en diskett. Natur-
ligtivis &dr det inte bra att
Sandra Sharkey tar sa mycket
betalt for disketterna. Men, som
du sjalv sdger, det ar hon som
ar kéllan for AMOS PD-biblio-
tek. Hon satter val sina egna
priser. Du sétter dina egna
priser liksom Chara' Data AB
sétfter sina och jag mina.

De friheter jag hanvisade till
géller naturligtvis alla berdrda
parter. Det &r fritt fram fér alla

att ta betalt for PD-diskar (sa
mycket de anser vara skéligt)
det &r ocksa fritt fram for alla
och envar att képa sina PD-
diskar fran vilkken kélla som
helst. Naturligtvis &r det bra att
allt fler kéllor for AMOS PD-
diskar finns tillgdngliga. Det ar
inte det jag "rackar" ned pa.

Nej, kontentan i min kritik ar
denna. Aft pa alla satt férsék
gora PD-disketter billigare. Jag
sjélv skulle exempelvis vilja ha
samtliga FISH-diskar. Men fér
20-30 kronor styck &r detta
fullstdndigt orealistiskt. Rékna
istdllet pa runt 10-15 kronor, da
ser det plotsligt helt annorlunda
ut. Vid ldgre priser blir saker-
ligen kvantiteten storre.

Sluta med "kosmetiska" de-
taljer, typ specialtryckta ettiket-
ter och andra férdyrande in-
slag. Pa sa séatt kan man utan
problem tvinga ned priserna en
hel del. Det ar ju trots allt sa
att manga av de som &r intres-
serade av att inférskaffa PD-
program &r ungdomar, studer-
ande och allmant datorintres-
serade mdanniskor som pa
grund av det allmanna pris-
ldget pa PD inte har rad att
kbpa s& mdnga diskar som de
kanske skulle vilja.

Om dessa digédrder genom-
fors sa vinner HELA Amiga-
vérlden pa det i ldngden. Efter-
som dessa program da kom-
mer till personer som ar intres-
serade av ait fa veta hur de
l6ser programmerings problem.
Kanske, just for aft fa fardigt
ett PD-program som kommer
fler ménniskor till nytta. Lat
detta bli verklighet.

Att jag skulle utmala mitt
eget bibliotek som speciellt for-
tréffligt kan jag tyvérr inte hitta
nagra som helst exempel pa i
vare sig nummer 1, 2 eller 3
av AMOS-spalten. Du kanske
kan lamna et mera specifikt
exempel ? Mvh

Stefan Jakobsson

Riaddningsbar RAM-
disk raddad tillslut

B Jag ville passa pa tillallet att tacka Sigmund Lundgren och
andra for den hjélp jag fatt i samband med problem jag hade
med den raddningsbara RAM-disken RAD: och min B2000.
Hjdlpen fanns narmare till hands &n vad jag trodde. Sigge
hade ratt | att det stod i Anvandarhandboken till AmigaDOS 1.3
hur man skulle géra. Det var bara jag som laste sa slarvigt.

Nu bérjar Amigan och jag bli bésta kompisar och det mesta

ar frid och fréjd. Jag skulle kanske vilja f4 mina fragor till
Amiga-Wizard besvarade lite oftare. Men jag fdrstar om ni
prioriterar Amiga-Wizard for de unga nybérjarna pa datorer och
det &r ju kanske inte sa mycket att sdga om. Det ar val trots
allt de som behover hjalp mest.

Programmeringssidorna ar verkligen bra och Bjérn Knuts-
sons pabdrjade triologi om scriptfiler verkar speciellt lovande,
men var ar fortsatiningen? Hoppas den kommer snart!

Tack for en bra tidning som férhoppningsvis blir annu battre
med er nya spalt ‘TIPS & TRICKS'. MVH

Lds ClLl-skolan. Dar kan du ldsa om scriptfiler. Kanske
kommer det fler artikler specifikt om scriptfiler.

Rolf Henriksson

Jeanette
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Panasonic

KX-P1081 144 tkn/sek 9 nadlar 1.399:-
KX-P1180 192 tkn/sek 9 nalar 1.899:-
KX-P1123 192 tkn/sek 24 nalar 2.799:-
Printerkabel Amiga/Atari/PC 79:-
Printerpapper 1000 ark 179:-

AATARI

520 STFM Discovery Pack 2.995:-
520 STE Turbo Pack 3.995:-
1040 STE Extra Pack 4.895:-
SM 124 Monitor svart/vit 1.295:-
SC 1435 Monitor farg 2.995:-

Cz Commodore

A500 Amiga 500 4.995:-
A590 Harddisk 20 Mb 4.995:-
A590/2 Harddisk 20 Mb/ 2 Mb RAM  5.495:-
GS C-64 Games System 1.195:-
1764 256 kb RAM f6r C-64 495:-

1541-11 Diskettstation for C-64 1.495:-

m EXE I I SPEL FOR AMIGA / ATARI

Titel Amiga Atari
DISKETTER . o . :
MD2-D 5,25 10-pack 49:- S el el
MF2-DD 3,5" 10-pack 89:- H""a R St i
MF2-DD 35" 20-packibox 179:- arpoon (1Mb) 0o e
o : . . M1 Tank Platoon 369:- 369:-
Rengoringsdiskett 3,5 49:- R evatManass 369:- 360
sringsdiskett 5,25" - ) i
Rengdringsdiskett 5,25 45 Robocop 2 299--  299:-
DISKETTBOXAR Sporting Gold 349:- 349:-
DD40OL  f6r 40 st 3,5" 65:-
DD8OL  for 80 st 3,5" 95:-
DD100L f6r 100 st 5,25 99:-
TAC-2  Joystick, svart 99:- |

Box 854, 851 24 Sljsvall, Tel: 060-175522

Alla priser galler tills vidare med férbehall for prisdndring. Postens porto och avgifter tillkommer.




EN BIT AV VERKLIGHETEN med “stral-sparning” blir bilderna mycket verklighetstrogna. Datorn rédknar ut ljusets
brytning i olika material, eventuella reflexer, skuggor efc.

R aytracing ar en populdr
metod som anvands fér
att skapa mycket rea-
listiska bilder p& en dator. Det
kravs dock att man vet vad
man haller p4d med och att
man har mycket talamod.

Nar man raytracar nagot sa
kan man séga att datorn fun-
gerar som en kamera. Bildens
innehall bestdmmer man helt
sjglv. Det finns inga begran-
snigar forutom den egna fan-
tasin och moralen. Datorn rak-
nar fram bilden fran de data
man har matat in och visar i
vanliga fall resultatet pa bild-
skdrmen.

DATORMAGAZIN 5/91

RAYTRA C

Skapar konst med ljusets

Att avbilda ett foremal sd naturtroget som mgjligt
har varit konstnérers drom sedan medeltiden. Da
vad det perspektivmélning som var svaret pa

drémmarna.

I datorns tidevarv kan man

istdllet anvinda

ray-tracing, “stral-sparning”. Genom att analysera
ljusets ging och brytning i olika material, f4 man
fram en nést intill perfekt bild.

Det motiv man vill ha & man
tvungen att sjalv skapa fran
skratch, Detta gér man genom
att beskriva hur de féremal
som finns med ser ut i tre
dimensioner. Man talar om for

raytracern vilken farg de har,
vilken form, om de 4 genom-
skinliga, blanka, matta, var de
finns, osv. Ju noggrannare
man ar da man beskriver
foremalen desto béttre blir

hjalp
resultatet. Man talar ocksa om
var det finns ljuskallor och var
betraktaren ("kameran”)
befinner sig. Ljuskallor ar allt
som producerar ljus, tex.
lampor, stearin-lius, eld osv.
Detta kravs for att man ska
kunna se nagot nar raytracern
har raknat klart. Det underlattar
betydligt om man har en
kansla for det har med tre
dimensioner.

B Kraver talamod
Nar datorn raknar fram en
bild, félier den alla ljusstralar
(ray-tracing) som traffar "fil-
Vénd!

17



il

E M A

G B As Figd 5K

Sa har riaknar datorn fram
de tredimensionella bilderna

M B W Den grundiaggande
algoritmen fér raytracing ser du
i Fig. 1. For varje punkt pa den
fardiga bilden definieras en
strale som en linje i rymden

som gar fran betraktaren ftill en
punkt pa bilden (perspektiv)
eller som en linje som &r vin-
kelrat mot bilden (ortagonalt).
Skarningspunkten mellan stra-

e

Ir\_ STnHTD

INITIALISERA

GOR FOR
VARJE OBJEKT...

LR =0

L)

BERAKNA
SKARNINGSPUNKT

-~ HAR REFLEK-
TIONER M.M SKAPAT

YTTEALIGARE

STRALAR?

BERAKNA RGB-VARDEN

SLUT PA LOOP

G

(" sroee )

len och féremalet
berdknas och fo-
remalets yta, farg,

riktning och ljus-
intensitet i den
punkten anvands

for att bestamma
r-g-b vardet for
den aktuella punk-
ten.

B Réknar ljus

| det enklaste
fallet, da alla fore-
mal & matta,

upphér processen
sa fort man funnit
skarningspunkten.
Om man vil ha
med andra optis-
ka fenomen, som
tex. reflektioner
eller skuggor,
maste man uppre-
pa processen fr
varie  reflekterad
strale tills man fin-
ner ett icke reflek-
terande fGremal.
Detta foremal be-
stammer da slutli-
gen vilken farg en
pixel ska ha. Om
man inte kan fin-
na en skarnings-

Algoritmen for en ray-tracer.

punkt med ett
foremal, satts far-

gen till den farg
man gett bakgrun-
den. Alit enligt lju-
sets fysikaliska la-
gar (en  sanning
med modifikation).

B Forenklingar

For att det har
ska ga sa snabbt
som mojligt, brukar
man optimera al-
goritmen. Det fors-
ta man gor ar att
se till att man slip-
per berakna stralar

som inte ftraffar
nagot foremal.
Detta gér man

enom att endast Principen fér “Object Space subdivision”.
?aytraca de siralar Genom att analysera bilden i del-bitar,

som har en chane Sparar man mycket
h"'n““l‘ﬂ:cmfngen gar fortare.

att traffa foremalet.
Dessa - bestammer —/
man genom att placera en sfar
eller en lada kring fdremalet
och sedan endast raytraca de
stralar som passerar igenom
sfaren eller ladan. Sfaren och
ladan ska vara sa sma som
mojligt utan att féremalet stick-
er ut.

Det andra &r att dela upp
staren eller ladan | manga sma
lador. For varje strale som traf-
far en lada, kontrollerar man
om ladan innehaller nagon del
av foremalet. Om den inte gor
det, raytracar man inte det om-
radet och fortsatter med nasta
lada i stralens riktning. Detta
brukar kallas for "object

berékningar och

space subdivision”. Metoden
ar mycket effektiv om den ut-
nyttjas pa ratt satt.

B Tva metoder

Alla foremal som ingar i
motivet skapas genom att man
pa ena eller andra sattet
beskriver hur de ser ut. Detta
kan man goéra antingen pa rent
matematiskt vis, dvs man ger
datorn en ekvation som be-
skriver féremalet och datorn
raknar ut hur det ser ut i en
viss punkt for varje strale som
traffar det, eller sa bygger man
upp féremalet med plana ytor,
vanligtvis trianglar darfér att de

Forts. fran foreg. sida

men” i kameran (for att
underlatta berakningarna, bru-
kar man placera "filmen" fram-
for fokus i stallet for bakom,
som ar det normala i en ka-
mera. Resultatet blir detsam-
ma.). Om nu denna "film" ar
datorns bildskarm, maste man
berakna minst lika manga ljus-
stralar som det finns pixels pa
skarmen. | vanliga fall manga
fler. Man forstar da ganska
snabbt varfor det kan ta sa
lang tid att raytracea nagon-
ting.

Nu brukar man i och for sig
inte anvanda amigor om man
ska rayiracea nagot 'seriost”

18

pa grund av att amigan helt
enkelt ar for slo for detta, och
tid &r som bekant pengar. Men
om man inte har nagon stdrre
bradska och ar en glad ama-
tor, kan man skapa nasta lika
fantastiska bilder som proffsen
som anvander kraftfulla arbets-
stationer, minidatorer, stordato-
rer och superdatorer. En god
portion talamod behovs dock
eftersom man alltid kommer att
géra sma misstag som kanske
inte syns forran bilden ar fardig
och man blir tvungen att gbra
om allt fran bdrjan.

B Forenklade varianter
Det finns ocksa nagra me-
toder som genererar bilder

som i manga fall &r snarlika de
som man far nar man ray-
tracear. Dessa metoder klarar
dock inte av att generera skug-
gor, reflektioner och andra op-
tiska fenomen pa eft lika bra
satt som en raytracer. Men om
man inte ar intresserad av sa-
dana saker, ar de att foredra
eftersom de &r mycket snab-
bare &n raytraceing.

B Struntar i ytor

Denna metod kallas for
"solid object modelling”.
bekymmrar man sig inte om
sadana saker som att ett
foremal tex. ar genomskinligt
utan tar bara fasta pa den yta
som man ser. Om man t.ex.

Dar-

skapar ett prisma och kor det
genom en ray-tracer och ett
program som anvander "solid
object modelling”, kommer
man i fallet med raytracern att
fa med prismats ljusbrytande
egenskaper medan man i det
andra programmet kommer ait
fa ett prisma som antingen
bara &ar en ogenomskinlig
klump eller ett prisma utan
nagra som helst ljusbrytande
egenskaper. Videoscape ar eft
sadant program. De flesta
demos som utnyttjar “fylid
vektor-grafik’ &r ocksa en va-
riant pa "solid object model
ling” dock utan nagra som
helst finesser.

n
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alltid &r plana i den tre dimen-
sionella rymden. Om man an-
vander sig av den rent mate-
matiska varianten, kommer det
att ta mycket langre tid an
triangel- metoden. | gengéld sa
far man mycket mer realistiska
foremal med den matematiska

varianten. Man brukar dock
blanda bada metoderna
eftersom vissa foremal ar

svara att beskriva rent mate-
matiskt eller tar alldeles for
lang tid att berakna. Triangel-
metoden ar den som brukar
anvandas vid "solid object mo-
delling”, dar man inte vill ha
den perfekta bilden utan dar
man ndjer sig med en god
approximation. D&r anvénder
man sig av speciella algoritmer
for att fa fram effekter som lik-
nar de man far vid raytracing.

B Massor av bocker

Om man kanner sig manad
till att gora sin egen raytracer,
som klarar allt det som ami-
gans nuvarande raytracers inte
klarar, har jag gjort en liten
sammanstélining av  bocker
som beskriver amnet mer i
detalj. Det ska dock sagas att
man minst maste ha matte
kunskaper som  motsvarar
trean pa naturvetenskaplig eller
teknisk linje pa gymnsiet for att
forsta vad som beskrivs i béc-
kerna. Bra kunskap | engelska
behdvs ocksa.

Fér dem som har tiligang till
Usenet sa kan man fa fler re-
ferencer genom att skicka ett
brev  till  graf-bib-server@-
decwrl.dec.com. Det enda man

Real 3D ar ett av de mer avancerade raytracingprogrammen pa marknaden. Bilderna blir myc-

ket fotografiliknande.

behtver gora ar att skriva de
amnen man &r intresserad av i

Subject: faltet, t.ex
Subject: ray traced mu-
sical spheres. Man bér
vara sa specifik som
mojligt eftersom man i
annat fall kommer att
blokera deras mail ser-
ver. Om man kan ut-
nyttia anonymous ftp
s4 kan man hamta de
kompletta referens list-
orna fran gatekeeper.-
dec.com (pub/misc/gra-
fbib) [megabytes].

B ...Och videoband
Den som inte orkar
lasa bocker, kan titta
pa ray-tracad film.
Nagra av er kommer
kanske ihag de dator-
animerade kortfilmerna
som svensk TV visade

Datorn riknar ut stralgangen fran for
ljuskélla via foremalet till skdrmen,

dér bilden projiceras.
DATORMAGAZIN 5/91

nagra ar sedan
(med bl a en baby som

jagade leksaker). Dessa filmer
gar att kopa pa video fran
Direct Cinema Limited.
Filmerna heter Luxo, Jr.

Red's Dream, Tin Toy, och
Knicknack. De ar ganska billiga
($35) men man bor ringa for

att fa det senaste priserna.
Nummret till DCL i USA ar
213-625-8000.

Tomas Arvidson
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&mmgi Wsst &r det
toppen att kunna -
anvénoa sin dator til
bade det ena och det andra,
men det som betytt mest,
férutom grafiken, 6r Amigan ar
férm  aft dterge samplade
lud. Det &r synd att inte
Commadore har velat utveckla
den hér méjligheten ylterligare.
Handen pa hjdrtat visst ldter
det ibland !5”59’“ -t med bara 8
bitars . Amigan var
mycket f6re sin M ndr den
introducerades 1985, men vi
har idag 1991! Sex ar har gatt
utan aft den tekniska
utvecklingen héngt med | den
nya generationen Amigor. Nu
levererar till och med Apple en
mikrofon tillsammans med sina
nya LC maskiner! Det borjar
dock fjusna,. 16-bitars samp-
lingskort har dykt upp pa
marknaden, men det 4r ingen
losning pa Amigans fjud-
problem. Vad som behovs &r
en ny audﬁ?mndam som kan
kompnimera ljuddatan pa ett
effektivare . Ett sample pa
30 sekunder, s&twtat med 28
kHz, tar upp cirka 700K med 8
bitars y g, det kommer
att bl { s& mycket med
16 br!ar_-For att anvénda den
kvaliten mer praktiskt méste
det g4 att komprimera data-
méngden mer effektivt. Lds-
ningen ay problemet ligger mer
pa disksidan. Det finns eit litet
program som heter Play 590,
som gér det mojligh ait kunna
spela samples direkt frin disk!
Har ligger en enorm potential
fardig fr Amigan med sin
mumraskfngmaga problemet
ar att det finns inget program
mig veterligt, som tiliater
sampiing direkt il disk! Det &r
alltsa fritt ﬁmm att géra nya
egna Gor ett forsdk,
uttoka véra méﬁ@betsr pa
Amigan.

OAIMP!

OREDSON . Jg
MU SI KG u R u
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MIDI for proffs

Med en lada i stal istéllet for plast, ordenligt fasiskruvat kretskort, fastgjuten kontakt m.m,
hdjer sig MIDIMaster ett sndapp Gver resten av marknadens midi—inferface.

Gediget gjort
till ett over-
komligt pris

Musikladan som blev
en glad overraskning
for var testare bade i
ljud och design.

MIDI, som ar en forkortning for
Musical  Instrument  Digital
Interface, har verkligen revo-
lutionerat musikindustrin. Det
ar nu méjligt att hemma, till en
billig penning astadkomma
forbluffande valljudande musik-
verk.Det som behovs ar, for-
utom din Amiga, en eller flera
ljudmoduler och ett MIDI-
interface. Interfacet har i ena
anden en kontakt som passar i
serieporten, och i andra eft
varierande antal DINkontakter
som kopplas vidare till synthar
och moduler.Vad skall man da
krava av ett MiIDlinteface? For
det forsta skall det ha sa
manga utgangar som mdjligt.
Detta ar for att man skall
kunna koppla in sa manga
burkar som maojligt.

Visserligen finns det oftast

en "MIDIthrough" kontakt pa de
flesta instrument, men det kan
bli problem med langa
kedjor.For det andra ar det
trevligt om det ar bra mekan-
iskt sett. Sjysst lada, sladd (en
del satts direkt i porten) och
sist men inte minst, ett bra
pris!
W Trevlig omvaxling.

Om man jamfér MIDI-
interface  med  MIDIMaster
(MM) sa har MM fér det forsta
fyra utgangar och dessutom en
"through". Mycket bra! Den &r
kapslad i en stallada som
fakliskt haller for att sta pal
(Men du behover ju inte prova
du ocksa.) En trevlig omvaxling
mot alla plastprylar. En snabb
titt inuti avslojar inga brister.
Ett ordentligt fastskruvat
kretskot med snygga I6d-
ningar. Sladden &ar det enda
jag kan gndlla pa! Inte for att
den ar dalig pa nagot sétt,
tvartom. Dyr fastgjuten kontakt
med riktiga skruvfastsattningar.
Men den &r lite kort. Ca. fyrtio-

fem cm. Men da har jag verk-

ligen letat efter fell Samman-
taget med priset kan det bara
bli ett omdome: Ett kap, jag
tror jag koper ett sjalv.
Christer Bau

MIDIMaster
AMIGA
PRIS/PRESTANDA : 9
DOKUMENTATION: 1
PRESTANDA; 10
ANV.VANLIGHET: 10
MEDELBETYG: 10
UTRUSTNINGSKRAV:

A500, A2000 eller A3000 (A1000s
serieport ser lite annorlunda ut).
Version:

Tillverkare:

DATIC
Svensk Importor:

ELDA
Box 37
450 57 Bovallastrand

Svensk Dokumentation:

Svenska hjalpmenuer:
Pris:

313 kr
Kopieringsskydd:
Information:

Tel: 0523—510 00
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BAKGRUND. pu kan rita ménster som kan utgdra bakgrunden eller fylla bakgrunds-
objekten. Vill du géra en bakgrund som bestar av hjértan fyllda med sméa flygplan &r det
alltsa ingen sérskillt jobbig uppgift.

Texta filmerna fran
utlandssemestern

Med ett textnings-
program blir semester-
videon lika proffsig
och roligt som Lasse
Abergs "Sallskaps-
resan”.

Kanadensiska Title
Page ar ett nytt
program for textning.
Datormagazin har
testat det.

Nu nar videokameran blivit var
mans egendom, ar det inte
konstigt att intresset for att
kunna géra snygga textskyltar
Okat enormt. Det ar oftast bara
det (plus lite passande musik
och en vettig kommentator)
som behovs for att "lyfta" vis-
ningen av semesterfilmerna.
Men &ven den professionella
marknaden anvander Amigan
for textning, eftersom detta ar
sadant som tidigare kravt be-
tydligt dyrare maskiner.

M Jobbig installation
Title Page levereras pa tre

22

disketter, varav tva innehaller
fonter och olika effekter etc.
Manualen ar ringbunden och
lagom tjock fér att man ska
orka lasa den ordentligt. Pro-
grammet kan inte kiras direkt,
utan maste ‘“installeras" forst
antingen pa floppy eller hard-
disk. Jag valde det senare
alternativet och det maste jag
séga, trevligare installa-
tionsrutin far man leta efter.
Den fragar snéllt om diverse
saker som besvaras med mus-
klickningar.

Forst bor man valja vilken
upplésning man vill jobba med.
Vanligast ar nog Lo-res med
overscan for att tcka énda ut
i kanterna, men Hi-res &r att
féredra om man vill ha sa raka
linjer som méjligt. Att géra tex-
ter med Title Page ar en barn-
lek.

B Gor skojiga bakgrunder

Ett exempel; Forst vill du ha
en trevlig bakgrund bestadende
av tex sma kuber. D4 viljer du
"Toolbox" i en meny. Har finns
verktyg for att rita linjer, cirklar,

fyrkanter etc. Du kan A&ven
vélia farg. Du klickar pa fyr-
kantverktyget och ritar en sad-
an genom att bara klicka och
dra musen.

Sedan valjer du "Backbox" i
samma meny. Har specificerar
du hur mycket fyrkanten ska
dras ut (for att géra en kub),
hur langt det skall vara mellan
kuberna, vilket hall ljuset kom-
mer ifran m.m. Nar du sedan
klickar i "brushfill” tacks
skarmen raskt av kuber som
en tapet. Du forfar sedan pa
liknande satt med férgrunden
och texten.

B Andra | efterhand

Den verkliga finessen, som
skilier Title Page fran vanliga
ritprogram, ar att du fortfarande
kan &ndra detaljer utan att be-
hova gora om alitihop. Om du
t.ex. tycker att kuben blev
aningens for stor och tar for
mycket uppmarksamhet
texten, kan du rita en ny och
klicka pa "brushfill" igen. Se-
dan valjer du 'Last text” for att
fa tillbaks din text.

fran.

I TOTAL: 7

Programmet har en "Oppen"
struktur, vilket innebé&r att det
gar att lagga till olika moduler
nar dessa kommer. Det fbljer
redan nu med en effekteditor
som kan golra diverse saker
med brushes, text etc. Med p&
datadisketten fdljer ett fyriotal
av olika typer som utdragnigar,
outline och neon.

Programmet har Arexxsup-
port och fdrstar ca sjuttio olika
kommandon fér att t.ex. gora
om menyerna.

M Diabildsforestalining

Med pa disken finns &ven
ett mycket bra slideshowprog-
ram for att visa dina fardiga
bilder. Det har fyrttiofem olika
effekter for att byta bild och
styrs av en scriptfil. Denna
skapas mycket enkelt genom
att bara peka och klicka med
musen.

Slutgiltiga omdoémet da? |
vanliga fall brukar jag ha svart
att inse vardet av ett sadant
héar program eftersom de oftast
inte gér nagot som ett bra rit-
program inte klarar av. Men |
fallet med Title Page maste jag
nog erkanna att jag ar impone-
rad. Det &r sa latt att snabbt
komma till ett snyggt slut-
resultat, aven fér den som nor-
malt har tummen mitt | han-
den. Det enda jag saknar &r
en funktion som scrollar text
nerifran och upp a la tradi-
tionell film. Ett bra program!

_ (_:I'!r{ster Bau
Title Page

PRIS/PRESTANDA: 5
DOKUMENTATION: 6
PRESTANDA: 8
ANV.VANLIGHET: 7

UTRUSTNINGSKRAV:
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Nej
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QUICKSHOT P el

Tradlés joystick med tre
fireknappar och autofire.
Till: Commodore 64/
Amiga/Atari/Sega.

Freedom 16
Joysticken till Sega Mega
Drive. Tradlds joystick med
tre fireknappar och autofire.
Till Sega Mega Drive.
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Knappa in knapparna

Ldr dig gora
dina egna
“cadgets”

Gor egna muspilar och
egna markorer. Latt
som en platt i
Datormagazins
Intuitionskola. Lar dig
allt om “gadgets”.

INTUITIONSKOLAN
DEL 2

En proportionell gadget kan
anvandas till ratt mycket och
kan se ut pa flera ocksa i
ordbehandlingsprogram och
editorer for att forflytta sig fram
och tillbaka i texten. Den lilla

fyrkanten & d& en avlang
rektangel som visar var i
texten man befinner sig just
nu. Den brukar dven bli mindre
och mindre ju mer text det
finns som inte syns pa skar-
men.

B Handtag och kontainer

Den har fyrkanten kallas for
knob (handtag) och rutan som
man flyttar runt den i kallas for
container. Knobbens storlek
anger man genom att fylla i
tva variabler som heter Vert-
Body och HorizBody. VertBo-
dy ar alltsa dess storlek verti-
kalt och HorizBody horisontellt.
| en vanlig proportionell gadget
anvander man bara den ena
av de tva, eftersom man
vanligivis bara kan rora knob-
ben i en riktning. Man kan
dock gbra gadgets som man
ror i bada riktningarna, skarm-
centreringsgadgeten i Preferen-

ces ar ett exem-
pel pa en sadan.

Dessa varia-
bler kan anta
varden mellan 0
och $FFFF. Nar
de ar 0 ar kno-
ben sa liten som
den oGverhuvud-
taget kan bli och
nar de ar $FFFF
fyller den hela
containern  och

Fish

[E[Akvariun = ]G
el

gar inte att flytta.

Nar man drar
runt knobben &ndras ett varde
som kallas for potten. Nar
knoben ar langst till vanster
(eller langst ner) ar potten 0
och nar den ar langst till
hdger/langst upp &r potten
$FFFF. Det finns liksom for
knobens storlek tva stycken
potvariabler, en fér horisontellt
och en for vertikalt. Om man
vil, kan man anvanda ordet

Tva knappar, som du sjélv kan knappa in.

MAXPOT istallet for $FFFF,
detta ar definierat i intuition.h.

Nar man klickar bredvid
knobben, istallet for att dra
den, okar potten med véardet
pa knobbens storlek.

Programlistning och forkia-
ringar pa foljande tva sidor.
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SA HAR FINA FONSTER kan du ocksé skapa med Intuition. Knobben (knapp, eller handtag pa svenska) ligger i
en container. Nar du flyttar knobben, flyttar den sig | containern.
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#include <exec/types.h>

#include <intuition/intuition.h>
#define VERSION 33L ’
#define TRUE 1

#define FALSE 0

#define MAXCHAR 40

#define OK 0

#define ERROR 10

UBYTE Minproc5([7] = "0%": /% Mintext5:s strangdata */

struct IntuiText Mintext5 = |
1,0,
JAMZ,
75,10,
NULL,
Minproes,
NULL

+:
/* Specialinfo fr proportionell gadget */
struct PropInfo MinInfol = |
AUTOXNOE | FREEHORIZ,
0, f* Varde frin bérjan horisontellt */
0, /* Virde fran bérjan vertikalt (anv. ej har) */
0x1999 /* Storleken pa knobben horiscntellt */
i
struct Image Minim5; /* Dummy imagestruktur */
struct Gadget MinGadg5 = |
NULL,
110,40,
180,8,
WULL,
RELVERIFY,
PROPGADGET, /* Det ar en proportionell gadget */
{APTR) &Minim5, /* Pakara till dummyimagen */
NULL,
EMintexts,
NULL,
(APTR) &MinInfoS,
15,
NULL
}:
SHORT Minkoordd{] = {
=1,-1;
41,-1;
41,9,
=1,9,
=1,%1
Ti
struct Border Minbordd = |
0,0,
3,0, JAM1,
5,
Minkoordd,
HULL
1i
UBYTE MinInputd[3];
UBYTE MinUndod[3];

struct StringInfo MinInfod = |
MinInputd,
MinUndeod,
o,
3
}:
struct Gadget MinGadgd = |
EMinGadgs,
180, 30,
40,8,
GADGHCOMP ,

RELVERIFY | STRINGCENTER | LONGINT | GADGIMMEDIATE,

STRGADGET,
{APTR) &Minberdd,
WULL,
NULL,
HWULL,
(APTR) &MinInfod,
14,
NULL
b
struct NewWindow Mynewwin = {
50,50,400,60,-1,-1,
CLOSEWINDOW | GADGETUP | GADGETDOWN,
WINDOWDEFTH | WINDOWCLOSE | WINDOWDRAG |
SMART REFRESH,
&MinGadgd, NULL, "Only Amiga makes it poosible..",
NWULL, NULL, NULL, NULL, NULL, HULL, NBENCHSCREEN
3
/* Image-data for den nya muspilen */
USHORT chip pil[] = {
0x0000, 0x0000,
OxFFFF, OxFFFF,
0xFFFE, 0xFFOE,
OxFFFC, OxFF1C,
OxE3FS, OxFF38,
OxE3F0, OxFF70,
OxE1EQ, OXFFEQ,
0xFBCO, 0xFFCO,

0xFC60, OXFFEQ, Forts. nésta sida

OxFE30, OxBTFO,

DATORMAGAZIN 5/91

Och sa har gor du
dina egna figurer!

B B W Nu hoppas jag att alla
ar redo att kasta sig over prog-
ramexemplet. Det har en hel
del likheter med programexem-
plet forra gangen (DM nr 3/91,
sid 26-27, 52-53, 76-77) och
en lamplig 6vning kan vara att
forséka sl& ihop de tva
programmen till ett program.

Forst av allt deklareras en
strang som ska anvéndas i en
textstruktur. Anledningen till att
jag inte har stoppat in den di-
rekt i strukturen, ar att inne-
hallet i den ska andras och da
ar det bast att ha det som en
separat variabel. Efter den
félier en helt vanlig textstruktur
som du bor vara bekant med
vid det har laget.

B Specialinfo struktur

Efter. den kommer dock na-
got nytt. Det ar en specialinfo-
struktur fér den proportionella
gadgeten, precis som string
gadgets har en special-info
struktur. | det forsta faltet an-
ges tva flaggor. Den forsta av
dem talar om att vi vill an-
vanda intuitions egen knob
istallet for att rita en egen. Den
andra betyder att man ska
kunna rora knoben horisontellt.
Om man hade velat réra den
vertikalt istallet hade man bytt
ut den flaggan mot FREE-
VERT. (Och man kan som
sagt ange bada om man vill.)

Nasta varde anger hur stor
potten ska vara horisontellt
fran borjan och vardet efter det
ar det samma for vertikalt. Ef-
ter det kommer tva varden fér
hur stor knobben ska vara fran
borjan, horisontelit och
vertikalt. Som du marker ar
vardet for vertiakalt utelamnat
eftersom det aldrig kommer att
anvandas i det har program-
met.

B Gadgetstrukturen

Harnast folier en dummy-
struktur som intuition behdver,
man behover allisa inte fylla
den med nagra varden, huvud-
saken ar att den finns dar.
Efter denna kommer sa sjilva
gadgetstrukturen for den pro-
portionella gadgeten. Det som
ar annorlunda har &r i princip
bara att det star PROP-
GADGET i GadgeiType-faltet.

Glom heller inte bort att Gad-
getRender maste peka pa
dummyimagen och Speciallnfo-
faltet pa specialinfostrukturen.

Nu kanske nagon undrar om
man inte ska rita nagon border
runt containern eller nagot lik-
nande. Detta behdvs inte efter-
som intuition sjalv ritar upp en
ram runt select-boxen som
man har angivit i gadgetstruk-
turen.

B Integergadget

Integer gadgeten ar i princip
en vanlig string gadget. Skillna-
den ar den att flaggan LON-
GINT &r satt i Activation-faltet.
Detta gér att man bara kan
skriva in siffror. Nar an-
vandaren sedan har skrivit
nagot sa kan man fa ut ett
heltal av det fran faltet Longint
i Stringlnfo-strukturen.

M Pekarens image-data

Nasta nya sak ar image-data
fér den nya muspilen. Detta ar
egentligen en spritestruktur
eftersom muspilen egentligen
ar en sprite. De tva forsta
vardena &r resververade for
intuition och ska bara
initialiseras till 0. Sedan fdljer
sjdlva datan for utseendet.
Detta ar lite annorlunda an
vanlig image-data, eftersom
den vanstra kolumnen ar forsta
bitplanet och hdgra kolumnen
det andra. En sprite kan bara
vara 16 pixels bred, dadremot
kan den vara hur lang som
helst. | det har fallet ar den 16
pixels bred och 16 pixels lang,
darfor ar det 16 rader med
data. Sista raden ar aven den
reserverad for intuition.

M Rita pekaren

Lite langre ner i programmet
anropas funktionen SetPoin-
ter(). Forsta argumentet dar ar
en pekare till fonstret som pi-
len ska hora till och det andra
argumentet ar en pekare il
sjélva pilen.

De tva nasta argumenten &r
héjden och bredden pa pilen.
De tva sista argumenten anger
var sjélva pekpuikten pa pilen
ska vara, dvs viiken pixel i pi-
len som verkligen anger var
man pekar nagonstans. Tva

Véand!
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nollor betyder har uppe vanstra
hérnet.

M Hur langt at hoger?

Efter deklarerandet av en
del globala variabler och clean-
up() kommer en ny funktion.
Vad den gor ar att rakna ut
hur mamga procent at hdger
som knoben i den propor-
tionella gadgeten befinner sig.
Den delar helt enkelt potten
med MAXPOT (som ju ar
$FFFF) och multiplicerar detta
varde med 100. Sedan gors
detta varde om till en stréng
med sprintf och till sist sa ritas
andringen ut med RefreshG-
List().

B Slapptes knappen?

Den har gangen finns det en
separat funktion for att ta hand
om GADGETUP-meddelanden
istallet fér GADGETDOWN-
meddelanden som férra gan-
gen. Detta av den enkla anled-
ningen att det ar mer aft géra
vid detta tillfalle. Om med-
delandet kommer fran int-gad-
geten sa ska knobens storlek
modifieras sa att den blir en sa
stor del av containern som
man har angett. (3 blir en tred-
jedel, 4 en fjardedel osv). Den
nya storleken raknas helt en-
kelt ut genom att dela
MAXBODY med det angivna
vardet. Sedan anropas en
funktion som tar en hel dros
med argument. Eftersom de
flesta saker inte ska andras sa
skickas bara de gamla vardena
med férutom dar det galler den
nya horisontella bodyn, dar
skickas NyBody med.

Skulle istallet meddelandet
ha kommit fran den proportio-
nella gadgeten, sa anropas
CountProc() for att rakna ut en
ny procent och rita ut den.

B Samma huvudprogram

Main() ar sig ganska lik fran
forra gangen. Om det skulle
komma ett GASGETDOWN-
meddelande skrivs ett med-
delande ut, detta meddelande
kan bara komma fran int-gad-

geten.
Niklas Lindholm

ggla;r dLmdhaim B 17 ar
i
smiﬁan‘ksf&udevbmgélis Intui-
on. i atormagazin
forra ret..

Nu ét Niklas SYSOP till
- ocl S VS
%S—pﬂm
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0xFF18, Ox8FF8,
OxFDEC, Ox9DFC,
0xFBCE, OxBAFE,
0xFO063, OxFO7F,
0xE036, OxEO3E,
0xC01C, 0xCO1C,
0xB008, 0xB00B,
0x0000, 0x0000
ki
struct IntuitionBase *Openlibrary():
struct Window *OpenWindow():
struct IntuiMessage *GetMag():
void Clesslibrary(), CloseWindow(), ReplyMsg(),
SetWindowTitles (), WaitPort():
struct IntuitionBase *IntuitionBasa;
struct Window ®Mywindow;
char Modifiera[] = “Modifiera knobbens storlek”:
char igen[] = "En gng till for att avsluta";

char Intel[] = "Man kan inte dela nidgot med 0..";

void CleanUp (coda)
int coda;
{
if (Mywindow) CloseWindow (Mywindow);
if (IntuitionBase) Closelibrary(IntuitionBase):
exit (code) :
I
/* Rutin for att skriva ut ny procentsats */
void Countproc() {
int resultat;
resultat = 100 * MinInfoS.HorizPot / MAXPOT:
sprintf (Minproc5, "%d%% ", resultat);
RefreshGList (&MinGadg5, Mywindow, NULL, 1) ;
)
void Gadgup(adress)
struct Gadget *adress;
i
SHORT Mybody:
switch (adress->GadgetID) {
case 14
if (MinInfod.LongInt) {
/* Rikna ut ny kncbstorlek */

Hybody = (SHORT) (MAXBODY / MinInfod.Longlnt);

HewModifyProp (éMinGadg5, Mywindow, NULL,

MinInfo5.Flags, /* Och andra om gadgeten */

MinInfo5.HorizPot,
MinInfo5. VertFot,
Nybody,
MinInfo5.VertBedy,
i) ;
/* Om talet &r 0, tala om att detta inte gir */

} else SetWindowTitles (Mywindow, Intel, -1L);

break;
case 15 :

Countproc(); /* Om knoben ar flyttad, rikna */

braak; /* ut ny procent */
1
|
void main() |(
ULONG class, KeepGoing=TRUE,close=FALSE:
struct IntuiMessage *mymess;
struct Gadget *gadress;
if (! {IntuitionBase=
OpenLibrary("intuition.library”, VERSION)))
CleanUp (ERROR) ;
if (! {(MywindowsOpanWindow |£Mynewwin) ) )
CleanUp (ERROR) ;
SetPointer (Mywindow,pil, 16,16,0,0});
while (KeapGoing) |
WaitPort (Mywindow->UserPort):
while (mymess=GetMsg (Mywindow->UserPort)) |
class = mymess->Class;

gadress = (struct Gadget *)mymesa->IAddress;

ReplyMag (mymass) ;
switch(class) {
case CLOSEWINDOW :
if{close) KeepGoing=FALSE;
alsa {
close=TRUE;
SetWindowTitles (Mywindow, igen, -1L) ;
}

break;

/* GADGETDOWN kan bara komma £rin int-gadgeten */

case GADGETDOWN :

SetWindowTitles (Mywindow, Modifiera, -1L);

closesFALSE;
break;

case GADGETUP :
Gadgup (gadress) :
close=FALSE;
break;

}
}
CleanUp (OK) ;
}

D _F REAKS
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Lab utan
slabb — pa
PD ocksa

Nu finns drémprogram-
met for alla kemilarare
pa PD till Amiga.

Med Chemesthetics
kan du goéra modeller
av molekyler — i tre
dimensioner!

Har ar ett program som bland
andra kemilararen Jan Karls-
son (se sid 10-11) borde ta sig
en exfra titt pa. Med detta pro-
gram kan man namligen skapa
bilder av molekyler.

Bilderna skapas med en me-
tod som liknar raytracning och
resultatet blir fargglada 3D-ak-
tiga bilder.

Vad ska vi andra da ha
detta program till? Tija, gora
bilder av molekyler, som sagt.
Om man pluggar kemi kan det
vara kul att ta sig en titt pa de
sma rackarna. Kanske kan
man anvanda det for redovis-
ningar och  dylikt for aft
imponera pa klasskamraterna
och lararen.

Annars ar det mest ett prog-
ram som kan vara roligt att ta
sig en titt pa. | synnerhet kan
kallkoden (i C) vara intressant
att titta narmare pa for den
som ar intresserad av att
generera liknande grafik i egna

program.
(Fish 427)

Nu far du chansen
att tavla i film- och
TV-kunskap. |
Hollywood trivia
ska man visa sina
kunskaper om bl.a
diverse filmer som
Star Wars, Star
Trek, The Hitch-
hikers Guide To
The Galaxy.

Spelet ar ganska enkelt. For
varje fraga finns fyra alternativ.
Om man svarar ratt far man
dessutom se en bit av en bild.

(Fish 423)

Dioxine

Har ar annu ett "springa-
i-labyrinter-och-ddda-monster-
spel”. Men spelet skiljer sig
fran mangden i det att det
faktiskt bade ar roligt och
kraver lite tankeforaga for att
klura ut hur man ska klara de
olika nivaerna.

Man kan valja mellan tva
strategier: samla bonus for att
komma dverst pa highscore-
listan, eller klara sa manga ni-
vaer som mojligt. Nivaerna kla-
rar man genom att bomba ihjal
spoken och spindlar. Highscore
fixar man genom att forst sam-

SALDODAREN dioxin, giftet som tar déd pa hundratals sélar och
fet fisk, ser inte s& farlig ut som modell.

la alla bonus-prylar och SE-
DAN bomba.

Det finns gott om blindgan-
gar, stenar och anpat som
hindrar en pa vagen. Och dor
man inte av nagot annat, sa
brukar ens egen girighet kunna
ordna den detaljen.

(Fish 418)

A-Gene

Har du svart att halla ordning
pa slakten? Har har du | sa
fall en demoversion av ett
slaktforsknings-program. En hel
del finesser ar avstangda, men
tilirackligt mycket fungerar for
att man ska fa en férsmak av
vad den riktiga versionen kla-
rar.

Demoversionen klarar endast
upp till 600 personer och 300
giftermal. Men om jag (som ar

novis pa omradet) férstatt sa-
ken ratt, sa ska programmet
vara fullt funktionsdugligt. Man
far bara se till att ha en liten
slakt...
Den riktiga versionen kostar
30 dollar, ca 200 kr.
(Fish 425)

LCDCalc ar en ganska simpel
minirdknare skriven i Forth. Det
som gér den intressant ar att
den ar mycket snygg att titta
pa. Den klarar de 4 rakne-
satten och har dessutom nagra
enklare minnesfunktioner. Vill
man ha en stor och tydlig rak-
nare sa ar det har raknaren att
satsa pa.

(Fish 423)

Bjorn Knutsson

Erbjudandé for

Datormagazins
lisare!

17 kr

per PD-diskett =

- | Har kan du bestilla PD- -prog grammen !

DELTA Amiga User Group skoter distributionen av PD-disketter flera Amigaforeningar i Sverige
och Norge. Medlemmar i dessa féreningar kan kan kopa disketter foér 17 kr styck. Genom ett
exklusivt avtal kan nu ocksa Datormagazins |asare skaffa disketter till samma pris. Villkoret ar ait
nedanstaende kupong skickas in tillsammans med bestaliningen. Bestéller du fler &n 50 disketter,
kostar de 16 kr styck och vill du ha dver 100 PD-disketter blir priset 15 kr styck,

Listan pa PD-program ligger pa tre disketter som kostar 30 kr. Med pa disketten finns nyttiga
grogram: Virus X 4.0, etiketter samt ett gar texter for nyborjaren.

kicka kupongen till: DELTA AMIGA USER GROUP, c/o Fredrik Rittberger, V.Palmgrensg 79A, 421
77 V.FROLUNDA eller faxa en kopia pa kupongen till fax nr.031-149399. Texta tydligt! Skriv disk-nr,
t.ex. Fish 362, inte program-namn! Felaktiga bestallningar expedieras inte.

D JA, jag vill bestilla de tre listdisketterna

E Ty | A o e, BN B o K5 A Lot 5

D JA’ jag v"' bBStﬁlla fél]ande diskeﬂer: Adress :------un,n.--un-uu--n---au----n------n------“-----.u

R
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Skuggor malar man léitt

erbjuder 64 farger i
NORMALA FARGER HALFBRITE FARGER

Halfbrite-paletten.

For att kunna anvan-
da denna mangfald av
farger maste man
kanna till tekniken.
Datormagazin hjalper
dig med en massa tips
for att fa fram de basta
farg-kombinationerna.

Noggrann
planering ger r
dig nya “
majligheter
till skapande

el

nunlnnuqxﬂ

o

ENED BN S BN

nmmul
[UNDo] [OK]

Sedan Deluxe Paint Il kom
har Amigans "Halfbrite-lage
(Halfbright pa korrekt engelska)
blivit intressant igen. Visser-
ligen &r Deluxe Paint Il inte
det forsta programmet som
stodjer "Halfbright” men wur
konstnarens synvinkel erbjuder
Deluxe Paint Il sé&rskilt ef-
fektfulla anvandningsméjlighe-
ter.

Halfbright ger 64 farger pa

S& hédr kan det se ut nir man arbetar enbart med normala firger, och ndr man jobbar mot
de motsvaranede halfbritefdrgerna. Effekten blir helt annorlunda.

sats till HAM-bilder utan vidare alla ritverktyg och utféra alla finns en knapp som lyder

skarmen i stéllet for de vanliga anvdndas som Overgangs- funktioner. Tar du fram  "HBrite” (figur 4). Man har alit-
32. Halfbrite-laget stodjer up- effekter | videofimer och palett-requestern ser du att sa mdjlighet att fylla ytor med
plosningarna "LoRes” (lagupp-  animationer. HAM-bilder har bara de "vanliga” 32 fargerna sarkit  mjuka  Gverganger,
I6sning) och "LoResinterlace” som bekant den oftrevliga finns med. S& fort du andrar Denna option finns bara om
(lagupplosning med interlace; egenskapen att “fransa sig" en av dem &ndras mot- man har valt 64 farger i Scre-
dvs. dubbell s& manga pixel- och de &r oberdkneliga nar de svarande Halfbrite-farg auto-  en-Format-Requestern, “Fill
rader). Poéngen och haken anvands i samband med matiskt Type" arbetar som HBrite i
med Halfbrite &r att de 32  Blitterchipet (dvs. vid "Mode"-menyn. Man kan
tilkomna fargerna endast kor- animationer). | Deluxe Paint il W Skapa skuggor konstruera fylida cirklar,
responderar direkt med m- kan man ladda in Half- | "Mode"-menyn hittar du fyrkanter eller andar former

otsvarande farg bland de 32  brite-bilder oberoende av ur- punkten HBrite {figur 3). och tona bildomradet inunder

normala. Till varje normal farg sprung och bearbeta dessa HBrite-laget &r fill fér att ljusare eller mérkare beroende
finns det en motsvarande med alla ritfunktioner som finslipa, fér att skapa skuggor pa om man har tryckt ner
Halfbritefarg dubbelt sa morkt programmet erbjuder. och ljusare partier (dagrar) i vanster eller héger musknapp.
som utgangsfargen. Nagra funktioner i Deluxe bilderna. Oberoende vilken Det fylida frihandsverktyget Ar

Halfbrite-paletten ar sarskilt
anvandbar for skuggningar. |
grunden ar Halfbrite-bilder ett
mellanting mellan 32-fargsbilder
och HAM-bilder med 4096
farger. Med t.ex DigiView kan
man digitalisera bilder i "Half-
brite"; resultatet blir bilder ka-
rakieristiska for sin klarhet och
tydlighet.

W intressanta effekter
Halfbrite-bilder kan i mot-

28

Paint Il &r speciellt anpassade
for halfbrite och ger intressanta
effekter. Halfbrite akfiverar man
genom att vélia "64 farger” i
Screen-Format-requestern

{figur 2). Paletten pa hoge-
rsidan av skd@rmen innehéller
sedan 64 farger. Valjer du en
farg med vanster musknapp
fungerar den som férgrunds-
farg; med hoger musknapp va-
lier du bakgrundsfargen. Med
dessa farger kan man anvédnda

pensel (brush) man anvander,
tonar den vanstra mus-
knappen ner alla farger under
penseln med deras Hali-
brite-ekvivalent, medan den
hogra knappen tonar upp alla
Halfbrite-farger till deras "n-
ormala” vérde. Bildens struktur
bevaras, den blir enbart
morkare eller ljusare och &r
idealisk for att mala skuggor
med. Aven "Fill-Type-Reque-
stern” stodjer Halfbrite; det

har speciellt anvandbart, efter-
som man kan definera et
komplext omrade med det och
fylla ytan i Halfbrite-modus.
Detta ar en utmérkt metod f6r

att mala skuggor, eller att
lagga skuggor pa oregel-
bundna objektytor som har

malats med 32 farger. Om du
t.ex digitaliserar en bild med
32 farger, sedan in den |
laddar in den i Halfbrite-laget |
Deluxe Paint Ill och schatterar
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med en “Halfbrite”- palette

bilden efter den beskrivna me-
toden, sa& kan du fa fram im-
ponerande effekter.

mFylla stegvis

Pa nedre delen av Fill-Re-
questern (figur 4) hittar du en
knapp med "H-B" pa. Aven
denna option visas bara om
man har valt 64 farger i
Screen-Format-Requestern.
N&r man jobbar med "Gardient
Fill" (fylla stegvis) satter man
pa eller stanger av Halfbrite
med denna knapp. Om H-B ar
aktiverad far man dubbelt sa
manga fargtoner av varje farg-
famili. Genom detta far man
vasentligt jamnare skuggningar
pa objekten man ska fylla. Féar-
gbilden (figur 1) visar varia-
tionsmdjligheterna som uppstar
vid Gradient-Fill nar man en-
bart arbetar med normala farg-
er (H-B av) och ndr man ar-
betar med normala farger plus
de motsvarande Halfbrite-farger

(H-B pa).

Skillnaden ar avsevard.

mPlanering

Om man vil anvanda
Halfbrite-laget pa ratt satt kravs
det en hel del planering och
ett noggrant arrangemang av
fargpaletten. Har du valt 64
farger i Screen-FormatReques-
tern laddas det automatiskt en
forinstalid palett. Denna palett
ar uppbyggd pa ett satt som

ger hyggliga resultat med
Gradient-Fill i Halfbrite-laget.
Men efter ett tag vil man

skapa sin egen palett. Sa ar
t.ex. fargmattnaden i standard-
paletten for hog for videopro-
duktion. Fargerna borjar latt
"bléda" och text blir oskarp i
konturerna. Om du har ex-
perimenterat lite och skapat dig
egna SPREADS och RANGES
har du sakert markt att
Gradient-Fill inte alltid garan-
terar jamna fargGverganger nar
H-B ar pa. Later det konstigt?
Om vi paminner oss vad en

Halfbrite-farg ar for nagot sa
kanske det gar upp ett ljus:
Motsvarigheten till en vanlig
farg — fast dubbelt sa morkt.
Nar du fyller en yta med
Gradient-Fill och H-B ar pa,
fylls objektet till mitten med
alla normalfarger i en "Range”
och den andra halvan av ob-
jektet fylls pa med de
motsvarande Halfbrite-fargerna.
Om du har stéllt in en ologisk
RANGE i Fargmenyn kan du
fa ~sammanhangslésa farg-
kombinationer i mitten av det
fyllda objektet.

EMjuk fargovergang

For att uppna anvandbara
resultat med "Gradient-Fill" och
Halfbrite maste man beakta en
sak: Vardet for svartan av den
morkaste fargen far inte under-
stiga atta. Om den ljusaste
fargen i samma fargfolid har
vardet noll eller ett blir mot-
svarande halfbrite-varde atta
eller nio och de mérkare farge-

rna blir moérkare fran och med
detta varde (figur 5). Eftersom
"Gradient-Fill" forst anvander
alla normala farger och sedan
Halfbrite-fargerna blir fargdver-
gangen mycket mjuk. Foér att
se effekten av Halfbrite kan du
titta pa figur 1 som visar att
man redan med tre grundfarger
kan uppna mycket fina "Gra-
dient"-Fills. Det ar latt att fin-
justera paletten nar man val
har definerat alla "SPREADS"
och "RANGES": du malar en
fylld cirkel med "Gradient-Fill",
hamtar palettrequestern (med
tangentkommandot "p") och
finajusterar fargerna till
varandra. Hela tiden kan du se
hur férandringen paverkar din
cirkel.

forstatt
Oppnar
for ditt

Har du en gang
Halfbrite-lagets natur
sig nya mojligheter
konstnéarliga skapande.

Peter Kerschbaumer

Halfbrite-funktionen

(H-B) i 'Fill-Reques-
tern” kommer man
bara a4t om man har
valt 64 farger i "Scree-
nformat”menyn.

L8

| Deluxe Paints Med funk- |
'‘Screen Format tionen "H-
Requester’ kan Brite” i "MO- |
du vilja olika DE'-menyn i
upplésningar kan du ligga |
och antalet skuggor pa di- |
farger. na malninigar.
Fill Type

[Solid|[Tint|Brush|Wras]

|Perspective|lHBrite]

Gradient: mm
Dither: NN
—
Ca,n_el

Figur 5
"V .vdardet for den
morkaste "normal-

fdargen” far inte under-
stiga atia (8) nér man
arbetar i “Halfbrite"
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| Terminalbord §

2. NU 1495:-

DISKETTBOXAR |

10st3,5" NASHUA
80box 179:-

12 st 5,25" NASHUA +reng.,
penna & 50 box 1 19._

Page Setter II

Desktop Publishing
Gir trycksaker pd din egen
matrisskrivare!

D o i

A 500 HARDDISK
A 590

20Mb, expanderbar till 2Mb
RAM, svensk handledning,
24rs nksgarantl

4995:-

med 512kb RAM 5395:-

Scanner .
400 dpi,
64 graskalor = AN

_ Tel. 0413-125 00
| Sveriges ledande p4 datatillbehdr. 2 &rs garanti pA Commodore originalprodukter.

EXTRA DRIVE

3,5" extern drive till AMIGA
slimline, on/off kna
dammlucka, ljudlos, vl

kopplmg, ldng kabel

» Universalmus  Nakyha
* Amiga,

A MOUSE
. ggg Sﬁt):ision . '
o Musmatta
» Mushdllare

ALCOTINI

HARD & SOFTVWARE

STEREOSAMPLER

Amiga ljudsampler av hig
kvalitet. Mikrofon kan kopplas
direkt till samplern. Lev kom-
plett m. programvara o kablar

595:-

SEQIF-

3 drs garantil

LC20 2295:-
LC 10 Farg

LC 24-10 3595:-

Amiga 14" fairgmonitor
Philips 8833-11

2995:-

2795:-

NU I LAGER!

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Serie IT A 500-HD +
42 Mb Fujitsu

52 Mb Quantum

komplett med
programvara & kablage

Paketpris:

TEKNO-
AMIGA

Elektroniklddan
£or tekniskt intresserade.

Endast 895:'

MPS 1270
Ny bldckstréleskrivare
frén Commodore.

e Helt ljudlds
» Frontmatning

2495:-




1 Extra minne

Sypralyive XP 500

Auktoriserad Supradealer

| NYTTOPROGRAM p# svenska!
:{ Bokféringsprogram fr mindre firetag

Amiga Bok 1595:-
(ord pris 1845:-)

Bokfdringsprogram for hushdllet

Hembudget

Animeringsprogram

Moviesetter paketpris 795:-
(ord pris 1095:-)

Kalkylkprogram
Mmplan 500 995:-
(ord pris 1395:-)
Kalkylprogram (kriiver 1 Mb)
1395:-

Maxiplan plus
(ord pris 1895:-)

Nyhet!
Spar Hemekonomi 395:-

S
Deluxe Pamt II

Det klassiska ritprogrammet fir Amiga-
konstnirer.

é%*@a ionn

Gor dina egna spel och demos

495:-

o .| med On/Off knapp

Svenska utbildningspmgram

* Glosbehandling
* Matematik (mellanstadiet)

Digiview 4.0 Gold
1495:-

Bars & Pipes
2295:-

Multiterm videotext

Amiga &
AT/PC i ett!

Amiga 500
590 Harddisk 20 Mb

AT Once
IBM kompatibelt AT kort

1 Mb minne
(MS DOS systemdiskett

tillkommer)
Paketpris

12495 -

| Libraries & Devices 1.3

Includes & Autodocs 1.3
Amiga Maskinspraksboken
Programmering i C
Hardware Ref Manual 1.3
Nyhet! Amiga handaboken

Abacus Bocker
1 Amiga for Beginners
2 Amiga BASIC1& 0
3 3D Graphics Prog. in BASIC
5 Tricks & Tips
6 System Prog. Guide
7 Adv. System Prog. Guide
8 Amiga DOS Inside & Out
9 Disk Drives Inside & Out
10 C for Beginners
11 C for Adv. Programmers
12 More Tricks & Tips
13 Graphics Inside & Out
14 Deskiop Video Guide
Datadiskar till Abacus bocker
Amiga printers Inside & Out
Making music on your Amiga

PC/AT-emulator till A 500

AT once

intel 80286 monteras utan 16dning.
Din internminnesexpansion
kan sitta kvar.
CGA/MDA Hercules grafikemulering.
Harddisk support

3750:-

{' Ring for info. Produktblad finnes.

Nyhet! 40 Mb Harddisk ST

5395:-
6495:-
6895:-
7995:-
7895:-
8795.-
5695:-

20 Mb/512 Kb RAM
20 Mb/2 Mb RAM
40 Mb/512 Kb RAM
40 Mb/2 Mb RAM
52 Mb/512 Kb RAM
52 Mb/2 Mb RAM

Speltips till Amiga
MIG 29
A-10 Tank Killer
Lemmins
Harpoon
Ehaira
Speedball 2
Operation Combat
Horror Zombies
Lotus Espirit
Bat
Obitus
M 1 Tank Platoon
Wings (512 K eller 1 Mb)
Power Monger
F19

1 Chaos Strikes Back

Their Finest Hour
Wolfpack
Golden Axe
samling Chall
::dnw‘ K:I(H(;" Slmc:uli::ﬁn Tennis Tour,
Chamonat

POSTORDER
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Tel. 0413-125 00
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QBT haller vad den lovar

Namnet Quarterback
later sakert bekant for
harddiskagarna, det ar
namnet pa ett
backup— program for
harddiskar. Nu finns
det en kompanjon,
TOOLS.

Quarterback Tools (harefter
QBT) ar som namnet antyder
en samling verktyg. Med
verktygen kan du "meka” med
information pa Amigados
volymer, QBT kan faktiskt
anvandas pa vanliga disketter
ocksa. Sa du behover inte
harddisk for att ha STOR nytta
av QBT.

QBT existerar tack vare
Amigados satt att lagra/hantera
filer. Nar en fil ska hanteras sa
ar det styrt av nagot som
kallas "fil system". Detta "fil
system" bestar av regler for
hur information SKL hanteras
for att accepteras som
Amigados filer. En Amigados fil
lagras inte alltid i ett samman-
hangande stycke, den lagras
oftast i flera fragment. Varje
fragment har en pekare (il
nasta del av filen.

Tank dig att du raderar en fil
pa 20Kb och vill senare spara
en fil pa 40Kb. Amigados
styckar da filen i tva 20Kb
fragment, ett lagras i "halet”
(dar den gamla filen fanns),
och den andra lagras pa nasta
fria yta. Efter en tids raderande
och sparande av filer kommer
den volymen att innehalla
manga fragmenterade filer. Du
marker detta genom att det tar
langre tid att fa upp alla ikoner
i ett nyoppnat fonster, det tar
langre tid att lasa in bibliotek i
t.ex Diskmaster.

QBT:s verktyg ar indelade i
fyra olika omraden. Volym
information, volymstatisik,
visning av  fragmentering.
Felhantering, aterstalla
"deletade” - filer, fixa "bad
blocks", radda data fran trasiga
diskar. Filoptomering defrag-
mentering av filer, omplacering
av filer for optimal inl&snings-
tid, och Formateringverktyg

Verktygen wvalis i ett [at-
overskadligt- menysystem. Du
styr hela processen genom att
klicka i rutan for det alternativ

32

Quarterback
Tools adar ett
madste, anser
Benny

WB  uppgifter. Instéliningen
véljs i en vanlig Amiga meny.
Defragmenteras volymen
med WB installningen, sa
kommer QBT att lagga alla
ikonfiler sa nara sin "lada" som
méjligt. Jag kan numera dppna
min harddisk ikon, och Ias-
huvudet klickar inte en enda

H gang. Jag lovar att detta

ansen betyder stora  hastighets—

= LR =
MAIN MENU

Fornat volume,

Volune selected: WORKBELZ
["1 Display volume statistics,
| Go to Volune Reorganization Menu,
[} Restore deleted/lost files and dravers,

| Go to Volune Repair Menu.

| lUnfornat volume,

Select a different volume.

Verktygen viljer man i ett lattoverskadligt menysystem.

du onskar. Behoéver QBT
information av dig, s& ber den
om det i form av olika
requesters.

Volym statistik visar saker
som, lashastighet, antal fria
blocks, startspar, slutspar o.s.v.
Information som &r trakig och
knappast nddvandig, vill man
t.ex skapa en ny parition pa
harddisken och behdver info
om den gamla sa far man den
infon fran partitionsprogrammet.

QBT hanterar bade fysiska
och logiska fel pa wvolymen.
Det gar att ‘"radda" hela
volymer, eller enskilda filer om
man hellre vill det. Upptacker
du eit fel pa en volym, sa
notera texten i requestern som
gav dig felmeddelandet. Med
noteringen som ledning visar
QBT:s manual hur man
sakrast raddar informationen
fran volymen. BRAI

Vid en defragmentering
samlas filens fragment till ett
enda fragment. Detta gor att
ALL inlasning gar sa snabbt
som méjligt. Hastighets
dkningen bestar i att "driven”
inte behbdver flytta lashuvudet
hela tiden och leta ~ efter
fragment. En volym kan
defragmenteras for att passa
for antingen CLI korning eller

okningar om man jobbar med
Workbench. | CLI laget
arrangeras filerna  sa  att
atkomsttiderna blir lika for alla
filer.

Sist men inte minst kommer
QBT:s formaterings verktyg.
Till skillnad fran en Amigados
formateringen sa ar en QBT

formatering alltid aterkallelig
aven efter formateringens
fullbordan. | stora drag gér

QBT format sa att all info, om
filstrukturen pa volymen,
sparas | en separatfil, Sedan
kollar QBT om det férekommer
fel pa volymen, hittar den inget
sa raderas filstrukturen. Skulle
QBT hitta fel pa volymen sa
kommer den att formatera
volymen utan hansyn till de
gamla filerna. Finessen med
QBT format ar att den &ven
kan "unformat" volymer som
har amigados formaterats med
tillvalet QUICK.

Pa QBT disken ligger ett litet
program vid namn QBSNAP,
CCS vill att det ska ligga i din
startup-sequence. Varje gang
QBSNAP kors sa tar den en
"bild" av velymens rotblock och
bitmap. Det gor att det blir
MYCKET lattare for QBT att
radda information fran den
volymen. QBSNAP &r ingen

erséttning for ett backup
program, men kan QBSNAP
hjalpa till att radda filer sa ar
den en valkommen bonus.
Quarterback Tools &ar ett
maste, den klarar faktiskt allt

den lovar. QBT har
AREXX-port d.v.s allt jag har
namnt gar aftt styra via

AREXX. Det bér vara nog for
att “allas var Bjorn Knutsson
ska skaffa sig ett ex. av QBT.
Programmet ar latt  att
installera, kopiera det il
onskad volym och saken ar
biff. QBT kan startas bade fran
CLI och WB. Manualen
innehaller all den information
du behdver och lite ftill. Det
finns ett kapitel om *fil
systemet” och de regler det
bestar av. Har man last det ar
det lattare att veta vilken del
av QBT man ska anvanda i en
kris situation. QBT en val
genomarbetad produkt &anda
fran manualen till programmet.
CCS har lyckats uppdatera en
redan bra produkt.

Benny Hansen

Quarterback Tools

AMIGA

PRIS/PRESTANDA: 9
DOKUMENTATION: 8
PRESTANDA: 8
ANV.VANLIGHET: 8

MEDELBETYG: 9

UTRUSTNINGSKRAV:
Amiga med 512Kb minne
Version:
1.2a
Tillverkare:
Central Coast Software
Svensk Importbr:
Kariberg&Karlberg

Distributér;

Svensk Dokumentation;
Engelsk A5 manual om 54
sidor+doc.fil

Svenska hjalpmenuer:
Pris:

937 kr
Kopieringsskydd:
Helt oskyddat
Information:

Tel: xx
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Lat det hembra

nda

losa fartproblemen

Har du trottnat pa allt
tjat om Amiga 19000
med hypersnabba
68070-kort och matte-
processorer till forban-
nelse?

Mycket gar att losa
med hjalp av lite hem-
brant. Eller ett eprom-
kort.

En epromdisk &r ett pro-
grammerbart minne som man
man "branner" och som haller
kvar information aven efter att
datorn stangts av. Nu finns det
eft epromkort med plats for en
eller tva megabytes.

Men det kravs en hel del
forberedelser innan den gar att
anvanda.

Eprom kretsar maste skaffas
(EPROM betyder Electrically
Programable Read Only Me-
mory.)

M Inte bara att kora

De program som ska lagras
maste forberedas fér inbran-
ning i epromen. De forbereda
programfilerna ska “brénnas”
in i epromet. Kretsarna ska
monteras pa epromdisken som
sedan anslutes till amigan.
Dessutom ska du géra i ord-
ning en "boot” disk.

Ett anvandningsomrade som
ar veftigt ar att "branna” en
skraddarsydd Workbench (WB).

Det ger eft snabbt system
med minimala vantetider. Efter-
som ALLA WB-filer méaste for-
beredas sa tar det lang tid att
"branna” en eprom. Bara C:
innehaller dver 60 filer.

Forberedelserna gar till sa
att du skapar en ASCII-fil som
innehaller namnen pa de filer
som skall brénnas och de
namn filer ska ha nar de éar
branda.

B Formatet ar viktigt

T.ex for att géra om ett par
CLI-kommandon till epromfor-
mat  skriver du: WORK-
BENCH:C/DIR C/DIR. Fér att

DATORMAGAZIN 5/91

ALLT GAR FORT. Med ett hembrént kort i

Amigan blir det mesta faktiskt mycket enklare.

konvertera de filer du har skri-
vit i din ASCII-fil ger du kom-
mandot: EPROMGEN <MIN
ASCIl FIL>. Resultatet blir en
hop filer med namn som:
EPROMOO0.EVEN, EPROMO0O-
0ODD. Siffran i namnet (00)
anger vilken plats pa kortet
epromet ska ha och suffixen
.ODD eller .EVEN anger vilken
rad.

H Bootar alit

Nar alla filer ar branda och
kretsarna monterade, ar det
dags att skapa en bootdisk.

Enklast ar att modifiera din
favorit-WB. Som tur ar sa har
REX DATENTECHNIK skrivit
en skriptfil som skéter alla de-
taljerna.

Det enda du gor ar att verk-
stalla dem. Sedan lagger du
ett "mount”-kommando och ett
par cd-kommando i STARTUP-
SEQUENCE sen saken Kklar.

Resultatet ar att du har ett
blixtrande snabbt system, at-
minstone om du ar van vid en

"vanilj" Amiga.

Kortet i testet rymmer 1Mb i
form av 16 stycken 27512-kret-

sar.
Rent fysiskt
otympligt och

sa ar
naket.

utan nagon skyddande box.

Det har inte genomgaende
expansionsbuss och kan darfér
inte anvandas tillsammans med
harddiskar eller andra tillbehor

som inte har detta.

H Rena provet

Tyvéarr ger epromkortet eft

intyck av att vara

experimentplatta snarare an en
Trots att
designen lamnar en del dvrigt
att onska, sa& marks det att
kortet ar ett tyskt bygge. D.v.s
det finns inget att anmarka pa,

anvandbar produkt.

vare sig pa den tekniska
kvaliteten eller funktionen hos
kortet, allt ar gjort med tysk
precision.

Manualen bestar av ett tunt
hafte i A4 format som innehal-
ler de noédvandigaste upplys-
ningarna. Tricom har har lyss-
nat till tidigare maningar och
latit Gversatta denna till sven-
ska. Enda felet ar att den
kanns for tunn. Jag hade gér-
na sett lite fler exempel och
kanske nagra férslag fill an-
vandningsomraden.

WB:n som jag brénde startar
pa under 20 sekunder. Det tar
nastan 2 minuter att kora sam-
ma STARTUP-SEQUENCE
fran ett diskettsystem, sa helt
klart finns det tid att tjana.

Men glém inte bort att det
kravs brannare och kretsar for
att nyttia det har kortet. Tricom
har bade kretsar och en lamp-
lig brannare som heter Quick-
byte (aven den med svensk
manual). Sa vad vantar du pa?
Borja kdéra hembrant du med...

Benny Hansen

kortet
D.w.s
kortet ar ett naket kretskort

Epromkort

PRIS/PRESTANDA: 7
DOKUMENTATION: 5
PRESTANDA: 7
ANV.VANLIGHET: 4

MEDELBETYG: 7

UTRUSTNINGSKRAV:
Amiga, eprombrannare (985 kr),
16 st eprom (a 59 kr).
Version:

1.0
Tillverkare:

Rex Datatechnik
Svensk Importdr:
Tricom Data
Distributor:
Tricom Data
Svensk Dokumentation:
Ja
Svenska hjalpmenuer:
Nej
Pris:

985 kr
Information:

Tel: 08-736 02 21
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Tva dimensioner...

..plir

tre

Nu blir det lattare att skapa tre-dimensionelit. |
nya Pixel 3D kan du enkelt ’dra ut” dina vanliga
tvadimensionella bilder till en tredje dimension

| de flesta 3D-program a&r
det mycket krangligt att géra

tre-dimensionella figurer. Det
Pixel 3D
AMIGA
PRIS/PRESTANDA: 7
DOKUMENTATION: 7
PRESTANDA: 9
ANV.VANLIGHET: 9
TOTAL: 8
UTRUSTNINGSKRAV:

Amiga, nagot ritprogram
fér att géra brushes |, nagot
3Dprogram for att trayca
bilden i.
Tillverkare:

Axiom Software
Svensk Importér:

HK Electronics
Svensk Dokumentation:
Nej
Svenska hjalpmenuer:
Menyer saknas
Pris:

895 kr
Kopieringsskydd:

Nej

Information:
Tel: 08-733 92 90 (endast
aterforséljare)

“Pixel 3D dr
det hittills
basta
programmet
1 sitt slag”

ror sig oftast om att placera
och flytta punkter korrekt i tre
olika vyer. Men Pixel 3D fran
Axiom Software férandrar allt
detta radikalt. Nu behdver man
bara kunna rita en bild i ett
vanligt ritorogram, tex Deluxe-
Paint3. Pixel 3D later dig
sedan "dra ut" din bild i den
tredje dimensionen, djup, och
pa s& satt gora ett 3Dobjekt.

M De vanligaste formaten

Det finns flera: kontroller foér
att paverka reultatet, tex kan
man bestamma om man vill ha
sidor pa sitt objekt, hur tjockt
det skall vara och hur noga
programet skall vara nar det
gér om foremalet till vekiorer.

Man far ett objekt i nagot av
féljande format:

@ Sculpt 3 eller 4D

@ Turbo Silver

® DXF
CADprogram

@ Videoscape 3D

Kort sagt de vanligaste och
darmed mest anvandbara.

filer for “en del

B Bearbetar vidare
Nar féremalet ar konverterat
och sparat gar man over till sitt

VILKET DRAG bu ma- |
lar dina objekt I ditt rit- |
program som vanligt. 1

Sedan kan du “dra ut” det
I djup-led och far en tredje
dimensionen utan det krangel
som vanligen brukar behévas
fér att fa 3-D program att
fungera.

Dérefter kan du behandla
diit nya 3D-objekt i ett van-
ligt ray-tracing-program, i.ex.
i Sculpt-serien.

3Dprogram for vidare behand-
ling. D& kan man ju aven bryta
upp plana ytor och runda fill
foremalen mer i djupled.

Pixel 3D ar det hittills basta
programmet i sitt slag. Det kia-

rar aven knepiga former
utmarkt och ar féredémligt
snabbt.
Toppen.

Christer Bau 1

DATORMAGAZIN 5/91




' K6p AMIGA i PAKET!

AMIGA 500 PAKET
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Skapa egna scriptfiler

Lar dig
datorns
hemligheter

Datorn ar en logisk
maskin. Den gor bara
vad du sager at den.
Darfor galler det
naturligtvis att beordra
den vettiga saker.

| Datormagazinets CLI-
skola gar vi vidare
med mer om de myck-
et anvandbara script-
filerna, ett séatt att fa
datorn att utféra vad
du vill.

CLI-SKOLAN DEL 5

Som du sakert minns fran
forra avsnittet ar en scriptfil en
fil som bestar av flera CLI-
kommandon, som utférs auto-
matiskt utan att du behdver
skriva dem ett efter ett.

Ett bra exempel ar den fil
som ligger i s-biblioteket och
som heter 'Startup-Sequence’.
Vad den ' innehaller gick vi
ocksa igenom i forra avsnittet,

| detta avsnitt ska du lara
dig skapa egna scripffiler.

Forst behdver vi skapa
nagra filer, pa RAM-Disken.
Skapa en fil med lite olika text-
rader, kalla den for ‘AlIFil'.
Sortera AlIFil och kalla den
nya filen for SortFil. Har du
gjort det? Bra, da skall vi
skapa var forsta scriptfil.

M Datorn avgor

| vart script ska vi stilla en
fraga till anvandaren. Fragor
stidller man med 'ASKkom-
mandot’. Eftersom ASK bara
kan skija pa ja och nej
(yes/no), maste fragorna vara
mycket enkla. Svarar anvan-
daren 'yes', genererar kom-
mandot status nummer fem. Vi
kommer strax. att forklara
narmare.

Starta upp 'ED’ och bérja
jobba med filen 'ScriptFil'. Vi
fragar om anvandaren vill titta
pa filen 'AllFil'. Om svaret ar

36

nej far man se 'SorFil' istallet.
Skriv pa forsta raden ASK "Vill
du lasa AIlFi?". Pa rad tva
understker vi om svaret blev
'ves'. Fel nummer fem &r en

varning, och med den
vetskapen anvand-
er vi oss av
IF-ELSE-ENDIF  fér
att fortsdtta.  Skriv
darfor 'IF  WARN',

raden under (tre) vad som
hander om svaret ar 'yes'
'TYPE AIlIFil. Om svaret dar-
emot ar 'NO', hoppar datorn till
ELSE-delen och hoppar alltsa
over rad tre. De rader som
kommer att anvindas i sa fall
ar, 'ELSE’, 'TYPE SortFil' och
'ENDIF’, som talar om att hela
if-then-else-processen ar slut.

och péa

ASE "Vill du lésa ALlFil?"
IF WARN
TYPE AllFil
ELSE
TYFE SortFil
ENDIF

Figur nummer 1

Kontrollera att du gjort ratt
genom att fitta pa figur ett,
tryck nu (ESC X) sa har du
just skrivit din forsta scriptfil.
Skriv aldrig ett program utan
att kommentera vad du har
gjort. Du kommer att marka aft
ditt minne &r samre an du tror
och da ar de forklarande
kommentarerna av ovarderligt
stort varde. | Amiga-DOS
bérjar en kommentar med ett
semikolon (;). Editera "Script-
Fil* igen och kommentera den.

B Satt status-bit

Nu kan vi prova vart script.
Tyvarr sker detta inte auto-
matiskt som med ‘Startup-
Sequence’. Istillet far du kora
igang filen med kommandot
'EXECUTE' — skriv darfér
'EXECUTE ScriptFil'. Prova ett
par ganger for att se vad som
hander om du svarar pa olika
satt.

|  WorkBench 1.3 finns
dessutom mdjligheten till en
extrafiness. Om du skriver
LIST, ser du att alla filer har
en bokstavskombination pa
atta tecken. Dessa kallas for
statuskitar ach talar om vad du

€
INGET AYY EE—MW

Precis som Monopol. viljer du vig beroende pa

vad du har i pasen.

HSPARWED dir de olika
bitarna betyder:

<H> [1.3] Hidden File =
Gomd fil, ignoreras av
Amiga-DOS

<8> [1.3] Script =
Scriptfil. Filen kan startas
utan EXECUTE.

<P> [1.3] Pure = Ren fil.
Anger att kommandot kan
goras resident

<A> [1.3] Archived =
Arkiverad fil, Sdtts vid
backup.

<F> Readable = Lisbar fil.

<W> Writeable = Skrivbar
fil. Du kan editera och
spara filen.

<E> Executable = Kbérbar
£il.

<D> Deleteable = Raderbar
£fil. Du kan radera filen med
'DELETE"'

Figur StatusBitar

far géra med en fil. Vad de
olika tecknen betyder kan du
se | tabellen har intill. Just nu
statusbiten 'S’ den intressanta
for oss. Om du satter den,
talar du om att den har filen ar
en scriptfil och behéver darfor
inte ange kommandot
'EXECUTE' fore filnamnet. Satt
statusbiten med kommandot
'PROTECT ScriptFil S ADD'.

B Jamfor variabler

L4t oss nu titta lite narmare
pa kommandot IF. Det ar ett
mycket anvandbart kommando
i samband med scriptfiler (och
dven i annan programmering)-
Genom att anvanda IF kan du
fa datorn att utféra vissa
kommandon bara i vissa fall
Med IF jamfér du helt enkelt
tva olika variabler, lat oss kalla
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dem A och B. Sedan kan du
sjalv satta upp hur IF-satsen
ska byggas upp. Ska kom-
mandot utféras om A=B? Ska
kommandot utféras om A ar
storre an B? Eller om B &r
storre an A? Eller ska kom-
mandot utfdras om A inte ar
lika med B?

Du kan bla. utnyttia detta
for att undersoka status pa det
kommando som utférdes se-
nast. Status kollar man med
WARN, ERROR och FAIL,
beroende pa hur allvarligt felet
ar. Vi tittar narmare pa dessa i
ett senare avsnitt.

Du kan &ven underséka om
en fil existerar med hjélp av 'IF

EXISTS Filnamn. Du kan
ocksa gora en |IF-Fraga
negativ, dv.s fa datorn att

utfora ett kommando endast
om nagot INTE finns eller ar
sant, med hjalp av 'NOT', t.ex.
'IF NOT EXISTS Filnamn'. Du
kan testa om tva strangar ar
likadana med 'IF "Hejsan" EQ
"Dejsan™. Anvandbarheten blir
stdrre tack vara mojligheten att
anvanda sig av variabler.

.key foobar

IF "<foobar>" EQ "All"
TYPE AllFil

ELSE

TYPE SortFil

ENDIF

Figur nummer 2

B Andra filen

Vi gbr lite &ndringar i var
scriptfil (Figur 2). Gor plats pa
dversta raden och skriv 'key
foobar. Det betyder att varia-
bein vi ska anvanda heter
'foobar'. Ta bort raden med
ASK och andra IF-satsen till IF
"<foobar>" EQ "All". (EQ be-
tyder equal, betyder "lika
med". Red anm.) Alla variabler
maste skrivas' mellan tecknen
Stérre an och mindre &n,
‘<Variabel>'. Vi testar nu om
variabeln foobar ar samma
som "All". Ar den det ska vi
skriva ut AlIFil, annars skrivs
SortFil ut. Hoppa ut ur editorn
och prova med 'EXECUTE
ScriptFil All'. Fungerar det inte,
kolla att du skrivit ratt genom
att jamféra med figur tva.
Skriver du nagot annat &n ‘All'
i slutet av 'EXECUTE osv'
slémver Amigan ut SortFll istal-
1.

Som du kanske kommer
ihag, styrde vi om resultatet av
'DATE-kommandot' till en fil i

Har dr nagra
programexempel

Namn (Scriptfilens anropsnamn)
Beskrivning (Vad scriptfilen gor)
Sedan kommer sjalva scriptfilen.

Starta inskrivningen av scriptfilen med 'ED
df0 s/scriptfil-namn’ sa hamnar scriptfilen i s-biblioteket pa

din CLI-disk.

Kopierar alla kommandon i
C-biblioteket till
RAM-Disken. Startas med
'EXECUTE COFPYC ALL' f6r att
alla filerna i biblioteket C
skall kopieras. Startar du
med ‘EXECUTE COPYC' sa
kopieras endast de filer som
anges i scriptet,

.key urval

MAKEDIR RAM:C

IF <urval> EQ "ALL"
COPY C: TO RAM:C
ASSIGN C: RAM:C
ELSE

COPY C:COPY TO RAM:C
COPY C:ASSIGN TO RAM:C
COPY C:DELETE TO RAM:C
COPY C:CD TO RAM:C
COPY C:DIR TO RAM:C
COPY C:ECHO TO RAM:C
COPY C:EXECUTE TO RAM:C
COPY C:INFO TO RAM:C
COPY C:TYPE TO RAM:C
COPY C:RENAME TO RAM:C
COPY C:MAEEDIR TO RAM:C
PATH RAM:C

ENDIF
ECHO "Kopieringen klar!"

Programexempel 1, "Copyc".

Th. Programexempel 4,
Script.

Formaterar och installerar
i den diskettstation du
anger. Skriv 'EXECUTE
FORMINST DFO: disknamn’ £&r
formatering i df0: med
namnet disknamn

.key enhet, namn

FORMAT DRIVE <enhet> NAME
<namn> NOICONS

INSTALL <enhet>

Programexempel 2,
"Forminst",

Raderar en fil och raderar
samtidigt eventuell
vidhingande .INFO-£il.
'EXECUTE DELINFO filnamn'.

.keay filnamn
DELETE <filnamn> ALL
delete <filnamn>.INFO

Programexempel 3,
"Delfino".

Sdtter statusbiten 5 pd den
fil du anger, skriv 'EXECUTE
SCRIPT filnamn’. Fungerar
bara. pA WorkBench 1.3.

.key filnamn
PROTECT <filnamn> § ADD

ett tidigare avsnitt. Du kan
aven gora tvart om. Men det
ar val kanske inte sa anvand-
bart. Prova med 'DATE >
DatFil'. Ga in i DatFil och ta
bort dagnamnet (monday osv),
sd att bara datum och tid star
kvar.. Hoppa ur ED och vanta
ett par minuter. Skriv sedan
DATE, skriv ned resultatet. Nu
ska vi skruva tillbaks system-
klockan. Skriv 'DATE < DatFil
?'. Glém inte bort fragetecknet
langst till hoger, annars far du
bara ett felmeddelande. Nu ar
val kanske inte den praktiska
nyttan av detta speciellt stor.

Men det gar att gbra sa da lar
vi oss det. Har du batteriklocka
s& kan du stalla om klockan till
ratt tid med hjalp av 'SET-
CLOCK OPT LOAD’, annars
far du anvanda dig av 'DATE
o

| nasta avsnitt gar vi nog-
grant igenom vad som finns pa
WorkBench och  Extrasdis-
ketterna. Vi berattar om vad
det ar for filer och hur de
anvands.

Stefan Jakobsson
Mac Larsson

CLI-
Kommandon:

ASK "text"

Staller en fraga till
anvandaren. Returnerar status
5 om svaret borjar med 'y’
som i 'yes'.

ELSE

Anvands for att ange ett al-
ternativ om inte villkoret upp-
fylls i en IF-Sats.

ENDIF

Anvands for att avsluta kér-
ningen av en |F-sats.

EXECUTE namn [variabler]

Startar kérningen av en
scriptfil.

IF [NOT] [WARN]
[ERROR] [FAIL] [string EQ
strang] [EXISTS filnamn] [t1
GT 12] [ GE t2] [VAL]

Anges for att utfora selek-
tion i en scripffil. If maste at-
féljas av ENDIF om inte fel-
meddelande skall dyka upp.

NOT - Negerar villkoret.

WARN - Status <= 5 av
féregaende kommando

ERROR - Status <= 10 av
foregaende kommando

FAIL - Status <= 20 av
féregaende kommando

stang EQ strang - Jamfér
tva strangar.

EXISTS filnamn -
Kontrollerar om filen eller
biblioteket existerar pa
angiven enhet.

t1 GT t2 - [1.3] Jamfér om
tall ar stérre an tal2.

t1 GE t2 - [1.3] Jamfor om
tall ar stérre an eller lika med
tal2.

VAL - [1.3] Normalt jamfors
bara strangar men med VAL
blir det numerisk jamférelse
istallet.

PROTECT [FILE] namn
[FLAGS] statusbitar [ADD]
[SUB]

Satter eller tar bort olika
statusbitar pa en fil.De olika
bitarnas betydelse kan du se
i tabellen pa andra sidan.

FLAGS - Satter féljande
statusbitar

ADD - [1.3] Lagger till an-
givna statusbitar utan att pa-
verka de ovriga.

SUB - [1.3] Tar bort
angivna statusbitar utan att
paverka de Gvriga.

KOMMANDO ; kommentar

Semikolonet anger for
Amigan att har borjar en kom-
mentar som skall ignoreras
vid kérning av kommandot.

| DATORMAGAZIN 5/971 i
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Den som soker han

Lar dig
strangarna
pa fiolen

Utmaningen handiar
denna gang om att
leta, att snabbt plocka
fram ratt strang ur
minnet med hjalp av
en maskinkodsnutt.

Maskinkodsprogrammet ska
laddas in och anropas fran
BASIC och leta efter en viss
stréng i en array med strangar
i minnet. Strangen du letar
efter kan vara angiven som ett
monster, dvs ungefar som du
kan ange filnamn i AmigaDos
til DELETE tex. Férutom van-
liga bokstaver och siffror kan
strangen innehalla sju olika
specialtecken: ()?*|'%

B Specialtecken

Alla tecken utom dessa sju
ska ga att soka efter som van-
ligt. Specialtecknen daremot
anvands fér att ange et
monster. Vil man hitta alla
strangar som bdrjar pa "er”,
soker man efter "er".

* betyder ett godtyckligt an-
tal tecken (0 till massor) av
godtycklig sort

? betyder
tecken

| betyder “eller" och anvén-
ds for att matcha antingen det
till vanster om | eller det till
hoger om, ex alb passar pa
bade a och b, men inte ¢. Pa
64:an anvands tecknet "pil-
upp”.

(och) anvands for att grup-
pera ihop teckengrupper, fram-
st for |-operatorn. (kalle|sture)
passar pa bade kalle och
sture, men inget annat. Obser-
vera att | nu verkar pa allt ut
till respektive parentes, men
bara pa det narmaste tecknet
pa varje sida om parenteser
saknas. Paranteser ska vara
tillatna aven dar de ar onddiga,
alb)jc ar alltsda en tillaten
sokstrang som &ar samma som
abc.

% passar pa "INGET teck-
en”.

For att kunna soka efter
specialtecknen, anvands ' for

ETT godtyckligt
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Med lite klokhet och finess klarar man det mesta.

att tala om att nasta tecken ar
inte ett specialtecken, det ska
tas bokstavligen. '? passar pa
?, " passar pa " och 'a passar
pa a. Stora och sma bokstaver
ska inte ha nagon betydelse,
dvs tex A ska passa mot &
eller A. (AAO behdver e
hanteras ratt pa 64:an)(Se ex-
emplet nedan.)

Sokstrangen:
"F..‘g. x| : '-: ' Ih!vu 1 | 1 : .'“o}on"
passar pa& tex Ericsson, eriksson

,Erlcson, Erikson, Erixon, Ericzon,
Erichsson, Ericxon,  Ericxson,
Erikcon, Ericksson, Erikszon,
Erixcon, Erixsson och Erixzon.

Men inte pa Erlon, Erisson eiler
Kokeritz.

Sokningen sker i tva steg.
Forsta gangen anropas Sok,
med parametrar enligt pro-
grammet. Sok returnerar da
den forsta strangen som pas-
sar i res$. For att fa nasta
strang som passar anropas
SokNasta med samma para-
metrar. Om ingen strang pas-
sar ska bada rutinerna retur-
nera "", dvs en tom strang.

B Returnering

Vilken ordning strangarna
returneras spelar ingen roll, sa
lange alla passande strangar
returneras en och endast en
gang om man forst anropar
Sok, sedan SokNasta tills man
far ". Arrayen A% ska inte pa-
verkas av sokningen. Om sok-
strangen ar obegriplig, eller
parametrarna i ovrigt ar fel ska
funktionen returnera

"% %% FEL%%%" | reS$. :&r
parametrarna av fel typ, eller
fel antal far istallet ett SYNTAX
ERROR skapas om du foredrar
det.Pa 64:an kommer Sok att
kallas SO och SokNasta kallas
SN. Hur funktionerna anropas
ser du béast i den programram
som finns harintill. Det enda du
ska géra med ramen ar att
lagga till inlasning av din rutin i
slutet och se till att variablerna
Sok och SokNasta, resp SO
och SN innehdller startaddres-
serna for respektive rutiner.

M Hett tips
Ett tips pa 64:an for att fa
fram wvar variablerna ligger i
minnet ar att anvanda
BASIC-rutinen for det som
bérjar pa $B08B (45195). Den

plockar nasta wvariabel med
CHRGET och kollar var den
ligger. Adressen ligger i

$47/%48 (71/72), samt diverse
flaggor etc i $0D, $0E (strédng:
$0D=%FF), och namnet i
$45/%46.

Om det visar sig att jag har
gjort nagot allvarligt fel, sa att
ramen inte fungerar som den
ar listad, far du ocksa gora
nodvandiga andringar i den.
Men observera att andringen
ska vara nddvandig och du
maste férklara och motivera
vad du gjort.

B Snabbt och smidigt

Det & det snabbaste
programmet som vinner. Om
det &r osmidigt gjort kan det
underkannas. Det ar bara ex-
trema fall jag vill fa bort, som

finner

att offra stora mangder minne
for en marginell tidsvinst,
Strava garna i ovrigt att fa det
hanterbart i langd, det ska
vara mdjligt att lista i tidningen.

Beskriv lite grand om hur ditt
program fungerar i grova drag,
vilken algoritm du har anvént,
hur du har plockat fram ratt
variabler att sortera ur minnet
eic. Tala ocksa noga om vilka
begransningar ditt program har
nar det géaller tex langden pa
strangarna, antalet strangar,
antalet parenteser, minneskrav
oSsV.

Bidragen ska skickas in till
adressen i rutan sa vi har dem
senast den 4 april 1991 och
prisen ar som vanligt 500
kronor vardera till de bada vin-
narna.

Anders Kokeritz

Regler:
C 64

Programsprak:
maskinkod

Det program som &r snabbast
vinner, med farbehall for att extramt
langa program | undagsfall kan
underkannas. | tveksamma fall ar jag,
Anders Kokeritz, envildig domare.Det
ar inte tillatet att stanga av interrupter
tor att snabba upp.Ingen
Basicprogramrad far dverstiga 79
tecken inklusive radnummer

Programmet ska ga att skriva in
som det ar listat (inga POKEade
tecken i raden). Programmet ska
séndas in pa band eller disk. Vill du
ha tillbaka bandet'disken maste du
skicka med ett frankerat, adresserat
syvarskuvert, Mark alla papper du
skickar in med namn och adress.

Basic och

Bidraget skall skickas in il
L ingen, Dator in,
Karibergsvigen 77-81, 113 35

STOCKHOLM, senast 4 april 1991,
Mark kuvertet 64-utmaningen, “Sok-
ning” ech den tid som har uppmatts
fér programmet, tex Sokning: 2512
sekunder.

Vi forbehaller oss rétten att
publicera insanda bidrag.
Amiga

Programsprak: Basic och

maskinkod. Det &r inte tillatet att
stanga av  multitasking. Gor ~ raft!
Allokera minne till keden innan du
laddar in den, tex med DIM eller
AllocMem.

Ingen basicrad far overstiga 79
tecken Mark kuvertet "Amiga-
utmaningen” och i dvrigt enligt ovan.|
ovrigt se tillampliga delar av reglema
1ill 64,

Ovrigt:

Har du synpunkter pa
utmaningen? Vill du papeka fel, eller
brister? Skriv det | brevet med ditt
bidrag, eller ett separal brev. Har du
ideer till nya utmaningar? Skicka in
dem! Du kan vinna presentkort pa
100 kronor for ideer som arvands.
Mark  kuvertel  tydligt "MINJ

UTMANING",
DATORMAGAZIN 5/91)
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5
10
20

30
32

33
40
50
60
70

SHIFT-P, SHIFT-Q, SHIFT-R, SHIFT-§,
SHIFT-U, SHIFT-V, SHIFT-W, SHIFT-X,

REM UTMANINGEN - SORTERING
N=1000:DIM AS$(N),R$ (100) :GOSUB 10000

PRINT CHRS (14) ; "<SHIFT-B>YGGER STRANGAR":
X=RND (-1)

'$6$="ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ "
S7$="<SHIFT-A, SHIFT-B, SHIFT-C, SHIFT-D, SHIFT-E,
SHIFT-F, SHIFT-G, SHIFT-H, SHIFT-1, SHIFT-J,
SHIFT-K, SHIFT-L, SHIFT-M, SHIFT-N, SHIFT-O,
SHIFT-T,

SHIFT-Y, SHIFT-Z>"
8$=565+57%

FOR I=0 TO N-1:FOR J=0 TO 5+RND(1)*30
T$=TS+MIDS (S$, RND (1) *53+1,1)

NEXT J:A$(I)=T$§:T$="":NEXT I

DATA "",CHSS,CKSS,CS,CSS,CX,CXS,C2,KC,KS,

CLEAR ,100000&

PRINT "Laddar libs:dos.bmap"

LIBRARY "dos.library"

DIM t0&(2), tl&(2), r$(100)

N=1000: DIM a$(N) : GOSUB LoadCode

PRINT "Bygger stringar":RANDOMIZE 0

S§="EeRrlisSs
abedfghjklmnopgtuvwxyzaa6ABCDFGHIKLMNOBPQTUVWXYZARD"
FOR i=0 TO N-1: FOR j=0 TO 5+RND*30

£5=t5+MIDS (S5, RND*RND*59+1, 1)

NEXT j : a§(i)=t$ : t$="" : NEXT i

d:

DATA"",chss, ckss, cs,css, cx, cxs,cz, ke, ks, kss, ksz, s, ss,
X, XC, X85, XZ

DATA "Eri(cx|c|ch|ck|k|x) (s|ss|sz|z|c|%)on", "*sson",
"@??ksson",""

KSs,KSZ, S, XC,XS8, X2

80 DATA "<SHIFT-E>RI (CX*“C*CH*“CE“K"X)
(S"S54SZ"Z"C"%)ON", "*SSON", "E??KSSON", ""
S0 RESTORE:FOR I=1 TO 18:READ BS:
AS (N/20*I)="<SHIFT-E>RI"+B%+"ON" : NEXT

100 I=0:PRINT "MATNING"
110 TI$="000000"

115 READ §§: IF S$="" GOTO 150

120 S5YS SO,A$,N,S$,RESS(I)
130 IF RES$(I)="" GOTO 115
135 I=I+1

140 SYS SN, A$,N,S%,RESS (I)
145 GOTO 130

150 T=TI

160 FOR J=0 TO I-1:PRINT RESS$ (J) :NEXT
170 PRINT "<SHIFT-T>ID FOR SOKNING:

9999 END

10000 REM STOPPA IN DIN KOD HAR
10005 REM STARTADRESSER I VARIABELN SO OCH SN

11000 RETURN

"T/60"SEK"

Ovan. Listexempel pa 64:an

Till héger. Listexempel pa Amigan

RESTORE d: FOR i=1 TO 18:READ b$:
as$ (N/20*%i)="Eri"+b$+"on" : NEXT
i=0: PRINT "Mitning"

Datestamp (VARPTR (t0&(0)))

loop:
READ sok$: IF sok$="" GOTO slut
CALL sok (VARPTR (a$(0)), N, VARPTR(sok$),
VARPTR (z$ (1) ))
WHILE (r$(i)<>"")
i=i+l
CALL SokNasta (VARPTR (a$(0)), N, VARPTR(sck$),
VARPTR (r$(i)))
WEND: GOTO loop

slut:

Datestamp (VARPTR (t1&(0)))

dt=(tl& (1)-t0& (1) ) *60+(tla (2)-t0&(2)) /50

FOR j=0 TO i-1:PRINT res$(j) :NEXT

PRINT "Tid £6r sdkning: ":dt;"sekunder" : END

LoadCode:

"Ldgg inladdningen av maskinkoden har
‘Startadresser i variabeln Sck, samt SokMNasta
RETURN

Knackta mattenotter

Nu har vi antligen
korat tre vinnare, till
“Utmaningen” nr 18/90.

Ténk till tusen utmaningen
var en alltfér svar not att
knacka for manga. Vi fick bara
in atta bidrag sammanlagt,
vilket falar sitt tydliga sprak.
Men har du en Amiga kan det
vara nog sa underhallande att
sitta och forsdka knacka
mattendtterna innan datorn ger
“"facit”. | manga fall raknar du
nog snabbare &n datorn

H Vinnaren
Programmen till 64:an ar
tyvarr  for langsamma, en

fullstandig utrdkning av alla
tankbara kombinationer pa
Kjell Ericsons vinnande pro-
gram tar upp till 70 dagar!
Amigabasic-vinnaren tar 40

DATORMAGAZIN 5/91

B

minuter och C-bidraget 10 se-
kunder i varsta fall.

Uppgiften var att skriva ett
kort program som kombinerar
fem olika tal med hjalp av de
fyra réknesatten for att komma
s& nara som mdjligt ett annat
tal mellan 101 och 999. En
uppgift som liknar den som
gavs i TV-programmet "Tank
till tusen” for ett par ar sedan.

Eftersom det finns 30720
satt man kan kombinera de
olka talen och  matte-
operatorerna pa tar uppgiften
ett tag att losa for datorn. Da
jag inte hade nagot krav pa
snabbhet , har heller givetvis
ingen gjort nagra forstk att
begransa denna tid.

B Kortaste 64:an
Det i sarklass kortaste 64:a-
programmet kom fran Kjell
Ericsson i Huddinge, som far

500 kronor fér det. Dock véljer
vi att inte publicera listningen
eftersom den staller till stora
problem att skriva in, da
manga rader har POKE:ade
koder i sig.

B Amigabasic

| Amigabasic var striden
hardare, det kortaste pro-
gramet kom fran Anders
Olsson i Moindal med 875
bytes och fungerar ungefar
som foljer:

De forsta raderna tar emot
inmatade tal och kollar att det
finns exakt 4 tal mindre an 10,
ett som ar 25, 50 eller 75,
samt ett tal stérre an 100.
Samtidigt sorteras dessa tal in
i ¢(0, 1..5), totalsumman lagas
i v. Pa rad 2 skrivs talen ut,
samtidigt som de slumpas
fram om man inte matade in

Forts. sid 47
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VIDFO

Att hitta bra fonter &r inte
det ldttaste! _

Det finns tva fel med de
flesta foriter. ;

Det forsta felet dr att de helt
enkelt dr fér smd. Personligen
anvénder jag infe fonter pa
mindre &n 25 punkt och jag
ser gédrna att det finns eft antal
storlekar upp till den stdrsta
som helst bér vara uppét 100
punkter.

Ett utmérkt exempel pa
fonter med bra storlekar ar de
fonter som finns i Zuma-fonipa-
keten.

Men Zuma-fonterna och nas-
tan alla andra fontpaket har
det andra stora felet; det finns
namliger: inga &, & eller 6. 84
det blir att plocka fram gamia
Calligrapher och forséka peta
dit ringar och prickar,

Har ni det stora privilegiet
att sitta med Kickstarl 2.0 s4
kanske ni méarkt att det finns
en forbéttring vad gélier fonter.
2.0 skalar ndmligen om en font
om marr férsoker anvédnda en
storlek som inte finns. Férsbker
man dppna en font | storlek
50, fast den bara finns med
100 punkter, s& tar datorn helt
enkelt och forminskar storleken
100 och skapar en 50 punkters
font i minnet. Da kan man ju
kanske tro att man endast be-
héver en storlek av varje font,
men tyvérr, resuliatef ar inte
speciellt snyggt alla ganger.

Enligt tykten s4 &r ju riktiga
skalbara fonter pa gang till
Amigan. Blir de bra sa kommer
mycket av sirulet aft forsvinna.
Det finns tre stora fordelar
med skalbara fonter.

For det forsta sa far man
exakt den storlek man vilf ha,
och fdr det andra sa tar de
myckel mindre plats pa disken.
En skalbar font behover inte ta
mer &n én liondel sa mycket
utrymme som en normal font.

FREDRIK

PROFFSANVANDARE

Nu suddas granserna

for IFF-standarden ut.
Allt farre anser att

det racker med 16 far-

ger pa en sa pass
avancerad dator som
en Amiga.

Datormagazin har tit-
tat pa det nya ritpro-
grammet Macro Paint
som kan hantera bilder
med upp till 16,8 millj.
farger (24 bitplan)!

MacroPaint ar ett ritprogram
som arbetar i HAM-Hi-Res mo-
de. MacroPaint astadkommer
detta genom att arbeta med en
palett av 16 farger av 4096 per
linje (kan liknas vid DigiViews
Dynamic High Resolution).

*Macro Paint

hég}’

Detta gor att MacroPaint kan
arbeta med och modifiera 32-,
64- och 4096-fargs bilder |
hégupplosning  (internt  12-bit/
pixel).

H Klam in Rambo

Du kan aven ldsa in scanna-
de eller digitalizerade bilder
och konvertera dem till Macro
Paints eget format.

Inlasning och bearbetning av
bilder skapade i stora ritpro-
gram som Deluxe Paint lll och
Photon Paint gar bra, men om
du vill bearbeta Macro Paint
bilder i annat program, ar du
tvungen att skaffa dig tex.
"The Art Department” som kan
konvertera Macro Paint-forma-
tet till standard IFF.

Macropaint har aven fullt
AREXX-stod, vilket skapar en

[ === e R T N SO S
den

Glom Macro
Paint om du
bara har

en megabyte

hel del mojligheter. Med ARexx
kan du skapa egna funktioner
(menystyrda) till Macro Paint.
Det forutsatter att du har
ARexx. | Amiga Dos 2.0 ar
AREXX standard och ingar.

Macro Paint kommer pa en
diskett. Med féljer ett registre-
ringskort och en bruksanvis-
ning pa engelska.

B Massor av Rexx-empel

Manualen ar liten (78 sidor),
A5-format, och lattlast och har
en hyfsad upplaggning. Den tar

e DD alla tunkti-
ar
program fér nybdrjare. Jag
tycker att priset (895
kronor) for ett program som  gp
verkar buggit och infe
uppfor sig helt sdkert dr lite

oner och har
en hel del
AREXX-exemp
el. Mycket tre-
viigt!

inget

referens-
del, en upplist-
ning av alla

tangentbords-
forkortninar och
ett kapitel om
tekniska
supporten som bland annat in-
nebar tillgang till en dygnet
runt-BBS.

H Snabbt som blixten

MacroPaint arbetar under
AMIGA-DOS 1.2 - 2.0 och kra-
ver minst 1,5 MByte RAM. Pro-
grammet gar bra att installera
pa harddisk med tva medfol-
jande program.

Programmet laddar mycket
snabbt (tvad sekunder) pa mitt
gamla troskverk fill harddisk,
vilket imponerar!

Programmet raknar en hel
del, 12-bit per pixel, vilket gor
att man tycker att det gar lite
langsamt pa en Standardami-
ga. En A3000, eller en Amiga
med turbokort, satter fart pa
programmet. Jag har testat
MacroPaint pa en Amiga 2000

Fler fiarger an
vad datorn orkar

B med 3MByte RAM och en
20 MByte héarddisk.

B 3 Meg ar for lite

Men trots 3 MByte rakade
jag ut fér minnesnod nagra
ganger.

Pa en A500 med 1 MByte
RAM och tva diskettstationer
tog minnet slut redan vid start.
En "requester” dok upp och
talade om att minnet inte rack-
te till, efter klickning stangde
programmet igen sig, dock
utan att lamna ifran sig sina bi-
tar (morr)! Efter en kallboot
fick jag dock igang MacroPaint
i NTSC-MODE ej interlace och
en skarm pa 702x200 pixel.
Med 1 MByte RAM kan man
gldmma det har programmet.
Det kryper da pa knana! Med
3 MB RAM eller mer gar det
att kora. 12-bit per pixel drar
minne!

MacroPaints anvandargrans-
snitt ar bra utformat. Det be-
star av en klickbox langst ner
pa skarmen, med de vanliga

MacroPaint

AMIGA

PRIS/PRESTANDA: 6
DOKUMENTATION: 6
6
7

PRESTANDA:
ANV.VANLIGHET:

MEDELBETYG: 6

UTRUSTNINGSKRAV:
Amiga. 1Mbyte
Version:

1.0
Tillverkare ;

Lake Forsest logic
Svensk Importor:
HK Elextronics AB
08-733 92 90
fax: 08-29 67 73
Distributor:

HK Electronics
Svensk Dokumentation:
Saknas
Svenska hjalpmenuer:
MNej
Pris:

895 kr
Kopieringsskydd:
Nej
Information:

Tel: 08-733 92 90
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TANK STORT. Visst &r det kul med bilder med méanga farger, men for alla med en vanlig Amiga
eller en med bara tre megabytes internminne &r inte Macro Paint nagot. Programmet klarar dock ait
arbeta med ofantliga 16 miljoner farger. Bilden visar en typisk arbetsbild, med menyerna som &r
ldtta att arbeta med.

symbolerna for verktygen och
paletten. Du valjer storleken pa
ditt ritfonster genom att skriva
in din egna varden i en 're-
questern”. Rullgardinsmenyer-
na i klickboxen med paletten
ar pa- och avstangningsbara.

B Samma verktygsiada

De vanligaste och viktigaste
ritverktygen finns med: frihand,
linje, cirkel, kvadrat, ellips, sax,
férstoringsglas  olika  penslar
och spraykanna. Saxen har tva
funktioner; kvadratisk och las-
S0 (skadr som du vill). Textverk-
tygen supportar for narvarande
endast AMIGA-standard bit-
mapfonter. det gar aven att de-
finiera ett raster (grid).

Med size x, y andrar du
storleken pa en pensel i valbar
riktning. For utom de vanligas-
te forstorings och rotationsfunk-
tioner finns det &ven "Color"-

DATORMAGAZIN 5/91

funktioner som tex "Lighten",
"Darken”, "Tint" och "Mono-
chrome” som omvandlar din
fargpensel till en 16-nyansers
graskala.

B Masken filtrerar

"Mask” ar en funktion som
med olika optioner anvands fér
att filtrera bort vissa farger pa
en pensel. Vad jag saknar ar
att jag inte ser penseln nar jag
har den pa pekaren. Man
maste klicka forst, och da ser
man en kvadratisk kontur som
blir penseln nar man slapper
upp knappen. Da sitter den
dar!

Jag hade gdrna sett pen-
selns kontur nar man anvander
lassofunktionen. Annars funkar
det bra. Den tar Brushen
snabbt! Det fins dven en "dit-
hering"-funktion dar du kan an-
ge i procent hur "suddigt” du

vill att. det ska bli.

Region &r en funktion fér
att skara ut delar av en bild,
som sedan kan sparas och
laddas.

B Bra kansla
Programmet kanns ratt bra,
men tanker lite lange ibland.
Nar Du sparar en bild med
"SAVE IFF" lagras den i Mac-
ro Paints format eller 24-bit
standard-format. Vill du konver-
tera till vanlig IFF-format hanvi-
sas man till programmet The
ART Department i Manualen.
The ART Department ar ett
bildbehandlings med bra dithe-
rings- och konverteringsmajlig-
heter (toning/skuggring).

B Kraver inte mycket

MacroPaint tar liten plats
143kb. Ett litet natt program
med en del intressanta

mojligheter genom att alla
funktioner kan styras med ma-
cro fran AREXX via shell.

Ritverktygen &r begransade.
Penselfunktionen dar man ser
penseln fére stampling saknas.
Programmet uppfdr sig ostabilt
i denna version (1.0) och lam-
nar ej ifran sig allt minne vid
stangning (man blir av med
24kb varje gang).

B Inget for farskingar

MacroPaint ar inget program
for nyborjare utan jag betrakiar
detta program som eft kom-
plement till nagot annat mer
fullfjadrat HAM-program, f{or-
utsatt att formatet kan konver-
teras till standard IFF.

Jag tycker att priset (895
kronor) fér eft program som
verkar buggit och inte uppfor
sig helt sakert ar lite hdg.

Kay Lindgren
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Koppla ihop
tva datorer

Mors!

1. Jag undrar vilken sorts
kabel som man anvander till
att koppla ihop Amigor och
hur mycket den kostar och
var den finns.

2. Kan ni ocksa ge exem-
pel pa spel som gar att spe-
la pa ihopkopplade Amigor.
Ex. Falcon.

J.T
1. Det &ar en vanlig seriekabel
samt ett nullmodem. Ett null-
modem &r bara en liten lada
som korsar ett par ledningar i
kabeln.

2. Jet, Flight Simulator Il och
de flesta spel som kan spelas
via modem. Det &r dock inte
s& méanga. Populous borde ga,
samma sak med Fire Power.
Hard Drivin' |l gar ocksa bra.

BK

Koppia ihop din dafor med
polarens.

Manga svara
ord att lara

1. Hur gér man nar man
“bootar”” nagot?

2. Hur gor man nar man
mount-ar nagon enhet? Och
vad betyder mounted ?

3. Vad betyder start/stop
flag conflict?

Petterson
1. Nar du precis slagit pa din
dator och inte har nagon disk i
kommer det upp en bild av en
hand med en Workbench disk.
Nar du stoppar i en disk sa
"bootas" din maskin fran den-
na diskett. Dvs, den startas
fran denna diskett. Att boota
nagot ar att fa den att lasa in
kod som far den att starta.
Uttrycket kommer av det en-
gelska uftrycket "To pull
oneself up by the bootstraps”
vilket betyder "att dra sig sjalv
upp med hjalp av stovel-
snorena’” (jmf svenska, LYFTA
SIG | HARET). Det program
som startar en maskin kallas
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Datormagazins lasar-trollkarl svarar pa fragor om din Amiga. Undrar du dver nagot
som géller hardvara, mjukvara, programmering eller tester, sa skriv till: " Amiga-
Wizard", Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM

Elektronik ér ofta billigare utomiands. Hir New York.

En globetrotter koper sin

dator i stora virlden
Jag ska #ka till Frankrike och kdpa en Amign 500. Nu ar
det nagra saker jag undrar dver:

1. Maste jag bygga om den till svenska forhalianden,
ochisafa!lhwmyek&ttkﬂﬂedel&om?

2. Om man kiper Amigan dir, éxdﬂnégotmaalmiar‘
som man skulle 4 om man kipte den har? ;
3. Ar det bra eller daligt att kopa Amigan i Frankrike?

Mattias Nordin, Sadertilje

1. Nej, det skulle mbjligen vara aft du kanske blir tvungen att
satta p en svensk kontakt pa transformatorn.

2. Du f&r givelvis inte nagon svensk bruksanvisning och inte
heller den svenska workbench-disken. Svensk bruksanvisping
kan vara bra aft ha. Att géra om den franska workbenchen till
en svensk Ar inte sarskilt svar. (Du maste gora "SetMap S'
tor att f4 Svenska tecken.) Sist men inte minst sa biir du
tvungen att pilla dit lite klisterlappar pa tangentbordet fér att det
ska bii svenskt.

3. Med tanke pa hur mycket svenska Commodore tar fér en
Amiga 500 jamfort med priserna utomlands, tycker jag man &r
dum om man inte tar chansen och képer den uiomiands. Kom
dock ihag aft gér datorn stnder, maste du skicka den fill
Frankrike fr garanti-service, och du mdste vara beredd all
leva med en fransk handbok och ett franskt tangentbord.

Jag har funderat pa att kapa en Amiga 500 | Tyskland men
jag undrar var jag kan kbpa och vad kostar svenska ins-
truktionsbicker ?

M.M

Du kan kbpa i viken affar som helst som salier Amigor.
Eftersom Amigan &r s& stor i Tyskland lar det nog inte bii nag-
ra problem aft hitta en affar. Svenska instruktionshicker kan
dock bli et problem. Jag tror inte de saljs dverhuvudtaget, sa
du far fémdka kiara dig pa de tyska (efler lana av en kompis).

BK

haller information om hur en-
heten ser ut osv. Om man t.ex

darfér for en "bootstrap”.
2. Man lagger in alla filer

som rér den enheten (oftast ett  kallat enheten for "FOO:" gor
"device” i DEVS:) och lagger man sedan "Mount FQOO:"
sedan till en post i filen '"Mounted” betyder att man
“DEVS:Mountlist". Denna inne- ~mount-at enheten, dvs startat

den.

3. Jag vet inte var du har
sett denna flagga, men troligen
har du satt ett startvarde hogre
an stopp-vardet.

Utlandskt
funkar ocksa

1. Kan man anvanda hard-
vara och program fran USA
pa en svensk Amiga?

2. Vilket genlock ar bast

BK

(och billigt) och vilket
animeringsprogram  passar
bast?

Jonas

i. Ja och nej. De allra flesta
hardvarorna KAN anvandas i
Sverige, med undantag av
ALLT som har med video att
géra (genlocks osv). Vad
programvara anbelangar sa ar
det olika fran fall till fall. Jag
har képt mycket programvara i
USA, men d& har jag alltid
INNAN jag kopt dem kollat upp
ifall de fungerar i Sverige.

2. Nar det géller genlock sa
far du, | princip, vad du betalar
for. Ju dyrare ett genlock ar,
desto battre &r det i allmanhet.
Och vilket animationsprogram
som &r bast beror helt pa vad
du vill gora.

BK

Oﬂks méss att vélja pa.

Vilken mus
ar bast?

Ar mossen "Boing Optical”
och "The Cordless Mouse”
bra? Finns de i Sverige och
vad kostar de?
Joachim
Boing Optical har jag aldrig
hort et ont ord om, och med
tanke pa att den ar gjord av
en av mannen bakom Amigan
sa vore det konstigt om den
inte fungerade bra. The
Cordless Mouse vet jag aft en
del har haft problem med. i
B
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RAMOS raddar d1g utan AMOS

RAMOS har astad-
kommit huvudbry.
Manga lasare undrar
hur man ska gora sina
AMOS-program sjalv-
startande med hjélp av
RAMOS.

olikhet ar att RAMOS saknar
grundskarm. Du maste alltsa
definiera en egen skarm for att
RAMOS ska fungera. Anvander
du defaultskarmen i ditt prog-
ram och planerar att anvanda
programmet ihop med RAMOS
maste du ange "SCREEN
OPEN 0,320,200,16,lowres” i
bérjan av ditt program.

AMOS som vanligt. Anvand
'Set Text b’ for att dka textbuf-
ferten till 5000 bytes. Det ar
det minne som behévs for in-
stallationen.

3. Ladda och kér RAMOS
installationsprogram fran
AMOS-extra disken och félj in-
struktionerna som datorn ger.

disk och skriv 'DF0:".

5. Kom ihag att det AMOS
program du vill ska starta auto-
matiskt maste heta 'AUTOEX-
EC.AMOS'.

For att ytterligare fixa till
RAMOS kan du editera filen
'RAMOS.ENV' som finns i bib-
lioteket 'AMOS_System'. An-

At O s M & A:' Srl1uta(.‘,fﬁll\l’l(lg'S o vand dig av programmet 'Con
i starta . Fixa en -

a?n? Savma.':un?rgg;:m;ﬂ:.sasfg M Installera startbar diskett fig. AMOS' for att skapa de
gor att en annan person som For att in- genom att skriva fOrutsattningar du  vill  att
inte har AMOS kan kdra dina stallera ‘Install DFo:' RAMOS ska jobba under.
public domain ‘och fAr skinkas S0 NY disk en diskettsta- automatiskt stanga Workbench
bort eller salias ihop med ditt foljer du bara tion skriv  nar det startar. Det innebéar att
program, Det som skiljer dessa enkla ‘Install ?' nar du inte kan avsluta ditt pro-
RAMOS"&” AMOS &r att pro- steg. datom gram till CLI eller Workbench
grammet avslutas och hoppar 1. Formatera sedan ber utan att andra i 'RAMOS.ENV'".
: : en disk pa van- dig om det,
ﬂi?é‘éa?"e??;?’ﬁ'ﬁ"ﬁ;gg? sliﬂ:?tf:: ligt satt stoppa in din Stefan Jakobsson
en 'break'sekvens. En annan 2. Starta egen RAMOS
Dafault Cloas
Screen Close 0 : Close Editor Reserve As Work BANK,L
5 SCREEN ]
n::_::fﬂ(ﬂ ﬁint:. At({,5)+"LASER FIL ' "+DISCS§+SOURCES+"""

Global DISCS,FOLDERS, FILES (), HAMES
Restore COPY DATA : Cls 0

0
HIN=l
Repaat
Read DISCS
If DISC<>"-1"
Read NAMES, FOLDERS

If NIN=1
PAUSE_FOR_USER

End If

NIN=0

If Mot Exist (TEMPS)
Mkdir TEMPS

End If

Read TIME

For LOP=1l To TIME
Read FILES(LOP)

Next LOP

PAUSE_FOR_USER

For LOP=1 To TIME

Hext LOP

End If
Until DISC§m"-1"

DISC§="Extras:"
FILE READ["RAMOS startup", 5]
PAUSE_FOR_USER
Cls 0 ;
1f Wot Exist("D£0:s/")
Mkdir "DfO:s"
End If
FILE WRITE(["s/startup-sequance", 5]
Wait 10 : Cls O
Clear Key
Wait Kay
Dafaonlt
End
Procedure SET_UP_SCREEN
Screen Open 0,640,100,2, Hires

Flash Off : Curs Off : Cls 0 :
Palette 0, 5FFF
Paper 0

End Proc

Procedure FILE READ[SOURCES, BANK]
PAUSE_FOR_DISC[DISCS§]
Opan In 1,DISCS$+SOURCES

L=Lof (1)
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Hide On

Centre At(,2)+Border$("Installera RAMOS1.2",2)
Centzre At(,5)+Border$("Har du formaterat en disk?",1)
Centre At(,9)+Border$("Tryck en tangent", 1)

: Clear Kay : Wait Kay

: Cla

TEMP§="D£0: "+Left§ (FOLDER$, Len (FOLDERS) -1)

: FILE_READ[FOLDER$+FILES (LOP) , LOP+5]

: FILE_WRITE [FOLDERS+FILES (LOP) , LOP+5]

Cantre At(,5)+Border§("Skriver Startup-Sequence",K 2)

Centre At(,2)+"Starta CLI och installera disken"

Bload DISC§+SOURCES, Start (BANK)
End Proc
Procedure FILE WRITE[SOURCES, BANK]
Cls 0

Centre At (,5)+"SKRIVER FIL 'DF0:"+SOURCE§+"'"

Bsave "Df0:
Erase BANK
End Proc
Procedure PAUSE FOR DISC[D§]
While Not Exist (D§)
Boom
Cls 0

Centre At(,5)+Border$("Stoppa in disken "+NAMES+"

Repeat
Until Exist (D§)
Clear Fay
Wand
End Proc
Procedure PAUSE_FOR_USER
Bell
‘cls 0

"+S0URCES, Start (BANK) To Start (BANK)+Length {BANK)

i DEO:",2)

Centre At(,5)+Border$("Stoppa din EGEN disk i Df0:",2)
Centre At(,9)+Border$("Tryck en tangent”,6 2)

Clear Key
Repeat
WATING:
If Exist ("AMOS:
Ontil Exist ("DfO0:
Clear Kay
End Proc
COPY_DATA:

") or Exist ("Extras:
"} and{Inkey$<>""

Data "AMOS:","AMOS Programs disc”,”

Data

"Compact", "Default.Font",

"Dafault .Kay",

Data "AMOS:","RMOS Programs disec","

Data
"Narrator.Device",
tem-Configuration”

"Parallel .Device", "

Data "RMOS:", "AMOS Programs disc","

Data
"Diskfont . Library”, "Icon.Library",
brary”, "Translator.Library"”

Printer.Davice", "

") Then Goto WATING
or Mouse Click)

AMOS System/", 6

"House . Abk"
devsa/" 5

. "Music”, "Request"

Serial .Device", "Sys

liba/",5

"Mathiesedoubbas. Library”, "Mathtrans.Li

Data "AMOS:","AMOS Programs disc","1/",4

Data "Disk-Validator", "Fastfilesystem",6 "Port-Handler", "Speak-Handler"
Data "AMOS:","AMOS Programs disc","o/",2

Data "Run"

Data "EndCli"

Data "Extras:","AMOS Extras disc"”, "AMOS System/", 1

Data "RAMOS1_2.Env"

Data "Extras:","AMOS Extras disc","",1

Data "RAMOS1.2"

Data "-1"
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mala med datorn ar

Hér &r en rofylld, grénskande sommarvy sett fran Karlbergskanalen i Stockholm ,med Stadshuset | bakgrunden.

Lararen som
anvdnder

Amigan som
svarta tavlan

Experiment med form, ljus
och farger. Fordelarna med
datagrafik och grafikprogram
som laromedel foér konstnérlig
utbildning, ar manga.

Min framsta anledning att
skaffa en Amiga var dess

44

Konstnéren och ldraren Sebastian Marquez hade
aldrig tidigare suttit vid en dataskarm nar han
gjorde sin forsta datamalning, men blev sa
positivt dverraskad att han fortsatte.

HAM lége, erbjuder en palett med 4096 farger,
som man kan anvanda precis som de gamia
mastarna anvénde sina farger. Med transparanta
dverlagg med en fargintensitet av 16 enheter
(som oljefarg) och @ven, om man forberder
bakgrunden, anvanda den som vattenfarger.

formaga att arbeta med
farggrafik. Som konstnér insag
jag vilkka mdjligheter en sadan
maskin skulle erbjuda, framst
som verktyg i den exper-
imentella fasen under
uppbyggnaden av en malning.

Snart blev det Kklart att
HAM-mode skulle passa bast
for jobbet. En palett med dver
fyratusen farger....l

Jag hade aldrig tidigare suttit
vid en dator nar jag gjorde min
forsta datamalning med

i

programmet PhotonPaint.
Motivet var ett sjdlandskap
med batar och den bilden ar
fortfarande en av  mina
favoriter. Det gick utmarkt att
vélja fran paletten; en farg vid
den andra tills malningen var
fardig. Ingen hjalp av
blandningar eller andra
funktioner; jag visste inte ens
att man kunde vélja farger fran
sjalva malningen genom att
flytta markéren ftill en viss
fargpunkt pa skarmen och
trycka pa kommatangenten!
Utskriven pa en HP
Paintjet-skrivare  blev  bilden
mycket lyckad. Allt var battre
och roligare &n jag vantat. Jag
fann det né&stan ofroligt att
man kunde mala med
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vil ingen storre konst!

transparenta skickt (med en
skala av 16 intensiteter) precis
som de gamla malar-mastarna,
och att man kunde uppna
akvarelleffekter genom  att
forbereda  bakgrunden och
anvanda ‘"dithering” (transpa-
renta penseldrag).

HAM erbjuder en palett av
hela 4096 farger samtidigt och
bilder utférda i detta modus blir
mer naturtrogna och fullandade
an med standard 32 fargsmode
(som i Deluxe Paint). Att
disponera manga farger ar ett
maste for en konstndr och
aven for alla digitaliserande
anvandare. Priset for det ar
l&ngre berdkningstider for vissa
operationer som brushes och
faltfyliningar samt uppkomsten
av oobnskade nyanser intill
valda pixels.

Amigan har ett register av 16
grundfarger till vilka datorn
hanvisar for att astadkomma
de 4096 mojliga genom att
lasa av de rdda, grona och
blaa vardena av den
foregaende pixeln och
modifiera dem mot den nya

1:Bits 5 och 6
bestammer vilka
bas—fédrger av
den forgedende
pixeln (A) som
behalls och vilka
som dndras (-
modifierade). Bits | ¥
1—4 bestdmmer
den nya pixeins
farg och intens-
itet (B).

2:Pilarna visar
tre pixlar och
deras fargmodi-
fiering av pixein
titl vénster, vitt
fran bérjan. Mot-
svarande halvin-
tensitet pixiar ser
vi till hdger om
dem. Léngst ner
en ftre—pixel -
variation.

IE pixeLS [
MOLAFIETAN

pixelns firg. Endast ett innan man far den valda De flesta konstndrer borde urvalspotential och férgrikedom
RGB-varde kan l4sas av &t fargen. Det resulterar ibland i dock vara beredda att offra som HAM-mode  erbjuder.
gangen, si det kan behévas obnskade férgvariationer till hastighet och exakthet i utoyte Bland tusental farger och
upp till tre pixels mellansteg vanster om den malade pixeln. mot de enorma fdrdelarna i Vand!
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transparenta
drunknar de
felaktiga pixlarna!

Overlappningar
eventuella

Ja, tid och strikt exakthet
har en annan innebord for
prestationstyngda desktopartis-
ter och effektivitets-fixerade
programmerare an for kreativa

konstnarer. HAM har sina
nackdelar, men de gar att
avhjalpa.

Tips for blivande HAM
konstnarer:

Var och en forstar att ingen
dator i varlden kan ersatta en
mansklig hjarna som i god
harmoni med tillhérande och
valtranade fingrar har bestamt
sig for att skapa ett konstverk.
Men vi kan betrakta datamedia
som olja, vattenfarg eller akryl.
Ingen teknik utkonkurrerar den
andra eller gar att blanda med
nagon annan, utan alla har

sérskilda egenskaper som
konstnaren utnyttjar  efter
behov.

Det basta sattet att lara sig
mala med datorn &r egna
trevande och tidskréavande
experiment, men har ska den
intresserade lasaren fa nagra
tips som kan vara till lite nytta
i bérjan och spara tid.

Vi utgar fran Photon Paint.
1) Vi vill utnyttia storsta
mojliga bildyta, sa klicka pa
prefs-menyn och "screen
mode"; valj sedan PAl och
OVERSCAN.

2) Valj ratt bakgrund il
bilden. Ingen skulle mala pa
svat duk eller papper.
Lampligast ar nog ljusfargat
gra-rosa eller ojamnt férdelat
gra-gront Over skarmen. Gor

detta med hjdlp av ‘“set'-
funktionen. Val] i
“dither"-kontrollen en  skala

med tva eller tre av de 15
méjliga. Det ger en transparent
pensel som kan gdra din
“malarduk” till  en lamplig
bakgrund fér din malning. Med
“copy to next" bereder du
nagra extra skarmar bakom
varandra som extra "dukar”.

3) Skissen. Anta att vi vill
méala ett landskap. D& &r den
ljusa, gra-rosa bakgrunden
lampligast. Som "penna” fill
skissen valjer vi en morkare
variant av  bakgrundsfargen
genom att mandvrera det
nedersta HSV-skjutreglaget och

46

testa pa skarmen tills linjerna
ser rena ut, utan skuggor men
bara inte fér mérka.Med denna
tunna pensel ritar du ditt
landskap. Med  hjalp av
"sax-verktyget' kan du klippa
och klistra mellan dina extra
skarmar om du rakar rita fel
nagon gang.

4) Farglaggning. Du blir
knappast en battre
konstnar pa en gang
bara for att datorn ar
dar, men Amigan gor att
malarprocessen gar
snabbare, och blir det
nagon fel sa tryck pa
"undo". Du férlorar inga
pengar | materialkost-
nader; det &r bara att
mala och trana tills
bilden kanns ratt for dig.
Impressionisterna  skulle
ha gillat Amigan, deras
satt att mala med starka,
vibrerande fargtoner &r
en bra utgangspunkt. Ta
garna en konstbok och
leta efter en vacker bild
av Monet eller Sysley.
Forsék kopiera en bit av
deras malningar; det ar
utmarkt traning!

De tre
HAM-specialisterna
De tre HAM-pro-

grammen, Photon Paint,

och utvaxlingar mellan de
flesta iff-format. Man slipper
extra  bildbehandlingsprogram

som tex. Butcher. Bade Digi
Paint och Photolab hanterar
extra stora bilder genom
scrollning om minnet tillater
det.

Som larare pa mellanstadiet
anvander jag Amigan som
svarta tavlan. Till vardags

Digipaint och Photolab, Detalj fran skdrmen, med Sebastians

ar i deras enkelhet tillgangliga
for vem som helst och i stort
satt likvardiga, men var och en
av dem har funktioner som ar
specifika. Verktygsladan och
palettplaceringen pa skarmen
och dess rorlighet kan betyda
skillnaden mellan ett angenamt
arbetssatt och trotisamhet och
irritation.

Ur anvéandar vanlighetssyn-
punkt anser jag Photon Paint

vara en Klar vinnare. Detfta
program erbjuder aven
animering i HAM; bara den

funktionen ar vard en egen
artikel. Och animeringen blir
mer  sofistikerad | den
kommande versionen!

De tva andra programmen
har paletter som kanns
storande n&r man jobbar. En
fordel med Digi Paint ar
"repeat"-funktionen, som tillater
stegvis Okning av farginten-
siteten. Om man har en
transparent brush i skala 1, kan
man trycka pa funktionen fram
till den grad som passar bast.

Photolab tillater uppladdning

laddas méangder av bilder som
maste hanteras pa alla mdjliga
vis, samtidigt som skarmen
fylls av texter och
freehand-illustrationer  till de
olka amnena. Jag anvander
garna Photon Paint i
samarbete med PD-program-
met Dmouse och Ordbehand-
lare.

Dmouse tillater obehindrad
program- utvéxling. Bra hjalp
far man av The Director, ett
utmarkt script-program med
viket man hanterar rorliga
bilder, text mm.

HAM Farghantering
| vanliga fall bestams en
pixels farg genom att de till
varandra relaterade bitarna
avlases fran fem bitplan. Det
resulterar i ett binart tal som
representerar en av de 32
fargerna i Amigans fargregister.
HAM anvander alla de sex

tillgangliga bitplan. De fyra
forsta  bitarna  (1-4)  fran
bitplanen anvands som i

konventionellt 32-targs-lage.

Om bit fem far vardet eft och
bit sex far vardet noll, ar de
rdda och gréna vardena av
den tidigare malade pixeln
halina och modifierade medan
bitarna 1-4 laser den aktuella
pixelns blaa varde. Om vardet
pa bitarna fem och sex ar 01
s& ar de grona och blaa
vardena av den tidigare pixeln
behallna och bitarfna 1-4

kommentarer inskrivna.

bestammer det roda vardet av
den nya pixeln. Om bitarna
fem .och sex far vardet 1
behalls blatt och rdtt och
bestams gront.

Om bitarna fem och sex ar
00 andras ingenting och
bitamma 14 tar over som i
konventionellt mode. Man kan
pa sa vis vélja vilka pixels som
ska malas i HAM (och vilken
av 4096 fargerna) och vilka
som ska malas i vanligt mode.

Den nya pixelns intensitet
{transparensgrad 0-16) andrar

ocksa intensiteten pa
grann-pixein till vanster. Det
resulterar i en ofta synbar

fargrand till vanster om den
malade ytan; det ar den kanda
nackdelen med HAM-mode.

Sebastian Marquez
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Forts. fran sid 39

nagra tal.De tva raderna vid
rad 6 ser ftill att talen
kombineras pa alla 5'4*3'2
sdtten med hjglp av en
rekursiv funktion. Det ser lite
grotigt ut, men det fungerar.

Varje kombination av talen
kors sedan pa rad 8 och
framat igenom med ala

kombinationer av matematiska
operatorer (det blir 255 olika
kombinationer av +, -, * och /).
m anger raknesattet (O=+, 1=,
2=", 3=/). Raden a=a- ... gor
sjdlva utrakningen. Om resul-

tatet ar bast hittills skrivs det
ut, s&4 man ser hela tiden det
basta resultatet pa skarmen
medan datorn tanker.

W Hastigheten viktig

| en utmaning som denna ar
hastighet av stor betydelse for
gladien man kan fa av
programmen, darfér valde jag
att aven tilldela ett pris il
kortaste C-bidrag, fran Johan
Franson i Akersberga pa 1005
bytes. Tack vare C:s snabbhet
blir det riktigt trevligt och
kommer med losningen i det

Tva av

de vinnan

formatera om texten.

Men det gar aft ldsa aven
som det star listat.
main()-funktionen som borjar
ungefar mitt i programmet tar
hand om inlasning av tal fran
tangentbordet, slumpar ev ut
dem och skriver ut resultatet.
Fér sjalva berakningarna an-
vands funktionen m().

m() anropar sedan sig sjalv
rekursivt  fran den andra
for-loopen for att ga igenom
alla kombinationer.

narmaste dgonblickligen. Johan
far 300 kronor for sitt vinnande
C-bidrag. Har du en C-kom-
pilator och lite intresse for
matteklurande &r det absolut
vart att knappa in och prova.
Det ar skrivet for Lattice C och
kompileras med "lc -v -Lf -ff
‘namn”.

Ett bra tips om man vill lasa
eft C-program som ser ut som
det har ar att kéra det genom
en C-forskonare forst. Det finns
en som heter Indent som ar
PD och gor olasliga program

riktigt lasliga genom  att Anders Kokeritz

de bidragen!

RANDOMIZE TIMER:LINE INPUT"Vilka tal";a$:IF
a5S=""THEN 2

FOR t=1 TO
6:k=VAL (a$) :a5=MID$ (a%, LEN (STRS (k) )+1}):c (0, t)=k

a=a+(k>0) *(k<10)-7* (k=25 OR k=50 OR k=75)

IF (k>100)* (k<1000)THEN b=b+l:t=t-1l:v=k

NEXT:IF a*b<>11 THEN RUN

2 FOR u=2' TO 5

IF t=0 THEN
c (0, u)=1+INT (RND*9) :c ({0, 1)=25* (1+INT (RND#*3) ) :v=1
01+INT (RND*BS99)

PRINT ciQ,u}",";:NEXT:PRINT c(0,1);:n=v

PRINT"=>"w: INPUT"Tryck pa RETURN f&6r att
bérja",a$:p=1:GOSUB 6

7 INPUT"Tryck pa RETURN for nya tal",a$:RUN

6 FOR i=1 TO 5:c{p,i)=c(p-1,1) :NEXT:IF p=5
THEN 8

FOR i=p TO 5:SWAP
c(p,p)scip,i) :i(p)=1i:p=p+1:GOSUB
6:p=p-1l:i=1i(p) :NEXT:RETURN

8 FOR g=0 TO 255:a=c(5,1):h=g

FOR u=2 TO S5:m=h MOD 4:s(u)=m:w=c(5,u)

a=a-w* ( (m=0) - (m=1) }—a* (m=2)* (w-1) + (m=3) * (a~a/w
) :t (u}=a:h=h\4

w=ABS {v-a):IF w<n THEN

CLSin=w:PRINT c(5,1)

FOR t=2 TO u:PRINT
MIDS ("h=%" 84t ) #1, 1ye (5, 5) s ERENT"—=~="": PRINT
t{t) :NEXT

END IF:NEXT:IF a=wv THEN 7

NEXT : RETURN 0'/

<OV’

#include<math.h>

#include<stdio.h>

struct p{int t,s;char r;}x[5],v[6];y;char
5[99];

int €161, WESY, 9.6, b d==-1mi() (int
ime;if(dl==-1)x[d].s=cimc=c;d++;

1f (abs (g-c)<abs(g-b) ) {b=¢c;

for(i=0;i<5;i++)vil=x[i];}if (d>4) {d--;return;
}

for (1=0;1<5pi++) (if('uli]) fuli]=1x[d].t=t[i];

ct=t[i];x[d].r="+"im{) ;e=mc;if(d) fe-=t[il;x{d]
=" ="rm () ro=me;

cf=t[i]lsxld]l .x="/";m() je=mc;o*=t(i]l;x[d] .x="*'
im() ;e=mec; buli]l=0;}}

x[dl=yid-=ilmain(}) {int
i,g,w,a,;z;srand(time{&i))

for(;:;)iprintf("Vilka
tal?") ;geta(s);if(!s(0]) {for(g=0;g<4;q++)

t[gl=rand()%9+1;w=t [4]=(rand()%3+1)*25;g=rand(
) $900+100;

printf("Slumpar
talen\n"); lelse{for(z=w=g=i=g=0;1i<6;i++){

sscanf (&s{z],"%d", &a) ; z+=(int)logl0 ((float)a)+
2;if (a<l0&&a>0) t[gtt]=a;

if (a>98)g=a;1if (a==25| |a==50] |a==T75)w=t[4]=a; }}
if (g==46&&g&&w) {

printf ("%d, %d, %d, %d, %d => %d\nTryck pa RETURN
fér att bbrija™,

t(0], 801}, 023, (3}, [4]),9) sgetchar():m() ;i=0;
while(v++1i] .t)

printf ("%6d\n ‘®c%3d\n
———-\n"li=1]Jeyuid] .z, v (1) E)z

printf("%6d\nTryck pA RETURN f&r nya
tal",b) jgetchar(); i}

2007

AmigaBasic listning, gjord av Anders Olsson, Méindal, Amiga-C

som far 500 kr pa posten.
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listning, gjord av Johan  Fransson,

Akersberga, som far 300 kr p4 posten.
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Ingen lysande ljuspistol

Ett hembygge
ar mer
imponerande
an Magnum

Elektroniken i Magnum
ar sa dalig att pistolen
ofta traffar fel. Pistolen
ar riktgt usel. Men det
beror ocksa pa vilket
spel man spelar.

Elektroniken imponerar verk-
ligen inte, och skulle kunna
byggas av vem som helst som
har grundlaggande elektronik-
kunskaper.

M Peppra pa

| samtliga spel som med-
féljer Magnum har skotten har
en mycket irriterande ovana att
alitid traffa en bit till héger om
den punkt man sikiar pa.
Gissningsvis kan detta bero pa
en férdréjning i ljuspistolen.

| spelet "Baby Blues" var
detta fel uppemot 3 cm pa min
14-tums TV, vilkket motsvarar
ungefar 10 procent av hela
bildskarmen. Haller man dess-
utom pistolen helt stilla och
pepprar pa, hoppar traffpunk-
ten pa skarmen runt som en
liten tok. Detta &r skit!

| spelet "Gunslinger" darem-
ot férvanades jag av hur detta
fel nastan férsvann fullstandigt.
Antingen spelar fargerna pa
skarmen en mycket stor roll for
Magnums precision, eller sa &r
ljuspistolsrutinerna i "Baby
Blues” programmerade av en
bunt kiantar. Magnums bruks-
varde &r i allra hogsta grad be-
roende pa det program man
kor, och varierar fran hyggligt
till absolut noll.

B S& funkar det...

En ljuspistol reagerar pa det
lius som bildskarmen sénder
ut. Bilden ritas upp 50 gan-
ger per sekund av en sve-
pande elektronstrale som ritar
fran vanster till hoger.

Darefter slacks stralen, "fiyt-

48

Det kan vara svarl att pricka réti, trots att man siktar aldrig sa noga i vissa av Magnums
spelprogram. Anders Jansson forklarar hur tekniken fungerar.

tas" ftillbaka till vansterkanten
och bérjar sedan rita upp en
ny linje, fast da en bit langre
ned pa skarmen. Denna pro-
cedur upprepas tills hela bilden
ritats, varpa stralen borjar rita
en ny bild med bérjan pa skar-
mens &versta linje.

Datorns  videokrets  fGrser
givetvis TV:n (eller monitorn)
med bildinnehallet, men aven
med information om nar nya
linjer och nya bilder skall ritas
upp.
Datorn kan darfér med god
precision halla koll p& var pa
skarmen elektronstralen ritar.

Nar ljuspistolen rikitas mot en
viss punkt pa skarmen kommer
den att "se" nar stralen ritar
just den punkten, och en sig-
nal sands d& till datorn. Nar
signalen kommer kollar datorn
var stridlen befann sig, och
sedan &r det upp till varje
program att anvanda de "bes-
kjutna" skarmkoordinaterna.

M Linslus
Langst fram i Magnums pipa
sitter en lins som skall foku-
sera det infallande ljuset.
Linsen bestar av en enkel
plastbit som definitivt inte ar

"linsformad"”.

Den gor trots allt viss nytta,
men dess underliga, "skrynk-
liga" form medfér att den traff-
yta som pistolen "ser" blir for-
vriden.

Ljuset fokuseras sedan (mer
eller mindre) i en fotodiod, cir-
ka 10 centimeter in i pipan.
Strommen genom fotodioden
ar beroende av det infallande
liusets styrka. Fotodioden ar
kopplad il en enkel for-
starkare, och efter férstarknin-
gen géar signalen till datorn.

Anders Janson
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Spelklassiker nu pa PD

En samling godbitar att
lysa upp vintermorkret
med, har Anders
Reuterswird hittat fran
Stockholm Computer
Club, gratis dessutom.

Diskettens titel ar SOLDIER,
ett namn som ar hamtat fran
det forsta spelet, Soldier One.
Detta spel har nagra ar pa
nacken och ar, om inte minnet
sviker  fullstandigt, svensk-
producerat och har nu tydligen
slappts till  den  publika
domanen.

s

H Soldier One
Soldier One har stora

likheter med det annu aldre PIIESS FI l{l:.: i

spelet Beach-Head, och ar om
inte ett rent plagiat sa i alla fall
nast intill. Darmed inte sagt att
det ar daligt, tvartom. Grafiken
ar klart godkand och det
hander lite grann, aven om det

SOLDIER ONE

1’0 START

spela med tangenterna i
stallet for joystick, och
lockar fram gamla minnen.
Mycket bra.

H Wizard
Ett labyrintspel dar det
galler att ga runt i gangarna
och zappa ofdckingar som
rusar omkring med en farlig
fart. Ett snabbt spel som
det ar nastan omdjligt att
spela med tangenterna,
men det fungerar med
joystick ocksa. Inget fel pa
spelet som sadant, men

ingenting markvardigt.

W Scooby Doo
Inga kommentarer, spelet
fungerar inte. Efter
inladdning laser sig datorn
och maste resettas.

. ® Galaga |l
Annu en arkadklassiker.
Den har gangen &r det

inte ar ett spel som fangar Bomber och granaler, bataljerna sker bade till sjoss och pé gamia Galaxions, eller vad

intresset i flera timmar. landbacken i Soldier One

Det hela ar uppbyggt i olika
scener, _som s_ka klaras pa  hemska utomjordingar. Ganska
kortast mojliga tid. FOrst géller  ordinart, men inte helt enkelt.
det att med sitt fartyg beskjuta  Det. hela forsvaras namligen
andra farlyg i tva scenef, ‘petydiigt av att det finns
darefter ska nagra kustbatierier terrang,  skirmkanter  och
bombarderas.  Sedan  folier fiendeskepp att krascha i, samt
§Jalva Iandstignlngen, vafefter att projektilerna rikoschetterar
fienden ska bekampas | tre runt pa skarmen. Smatt
scener pa land. Kul. Och det beroendeframkallande.
gar ju alltid att latsas att det ar

president Hussein som ar den m Save New York
lede fi. Som framgar av titeln galler
det att radda en stad, i det har
E Ennax fallet frn  nagon  sorts

Har har vi ett rymdspel dar  spindelmonster som anfaller
det galler att fara runt med ett  frdn rymden. Férsvaret skots
litet skepp och beskjuta med hjalp av sma flygplan, ett

eller tvda beroende pa antalet
spelare.

Om spindlarna tillats na
stadens hus demoleras dessa
bitvis enligt kdnt moénster fran
andra spel. Inte  sarskilt
upphetsande.

B Space Invaders

Har har vi en riktig hojdare.
En mycket bra version av det
gamla klassiska arkadspelet,
med en laserplattform | botten
och rad pa rad av anfallande
BEMSs.

Fungerar precis som
originalet, om man véljer att

det nu hette, som kopierats.

Och det ar minst lika valgjort
som Space Invaders tidigare.

Ett riktigt shoot-em-up med
massor av rymdingar som far
fram i vagor och bombar allt
vad de orkar. Har kan man bli
ung pa nytt, alternativt fortsatta
att vara ung, glomsk for tid
och rum | forsoken att satta en
ny highscore. Annu en hojdare,
med andra ord. Pa det hela
taget en definitivt prisvard
diskett, for sa mycket bra spel
ar 35kr ingenting.

Anders Reutersward

Genom ett specialavtal med Stockholms Computer Club (STO

Karlbergsvagen 7/-81, 113 35 Stockholm. Mar kuvertet "PD-64"
rakning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar.

D JA, jag vill bestalla listdisketten fér 15 kr

D JA, jag vill bestélla foljande disketter:

sRsssmann sransmanunn wney ssssRsssansEEEn

TEXTA TYDLIGT

Har kan du bestdlla PD-programmen

Ring inte Datormagazin om du vill bestélla PD-programmen.C g}I

| i stallet i den har kupongen.
far Datormagazins |3sare kopa

PD-disketter proppade med program for 35 kronor. OBS! Postfrskottsavgift, 16 kr, tillkommer (om du
vill undvika detta, betala istallet | forskott pa postgironr. 404 80 67-5)

Den speciella LIST-diskeiten med en katalog dver samtliga tiligangliga PD-program kostar 15 kronor.
Kravet &r aft du fyller i den har kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den till Datormagazin,

BS skicka inga pengar. Du far en

Namn :-----n..----- AR NN RN SN RSN ENRAN AR AR

Ad ress :------------- AN AN AR AR NN

e L e e T T T T R e e ]

!

SEEES.. SisENseNSEESSEERSESERsEES
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AMICON-91

Sveriges forsta Amiga-Massa
11-12 maj 1991
Wasahallen L Stockholm

B For forsta gangen i Sverige — en riktig Amlga-massa
med mingder av utstillare fran hela landet. Se Amigans alla
mojligheter. Musik, grafik, desktop publishing, video-
applikationer, seminarier, debatter och mycket annat.
AMICON-91 ska bjuda pa det mesta for alla.

M AMICON-91 delas ddrfor i tva avdelningar: en
spelavdelning och en proffsavdelning.

B Arbetar ditt foretag med Amlga-produkter" Da bor du
inte missa det hir tillfillet att na nya kunder. Bestdll en
monterplats nu! Ring tel: 08-768 65 46.

M AMICON-91 arrangeras av Sveriges tva storsta
anviandarforeningar: AUGS och SUGA.

B Missa inte AMICON-91 Lordag den 11 och séndag den 12
maj 1991, Wasahallen, Stockholm.
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Fejka en serieport
till din C-64

Sa ansluter
du en
modemkabel

For att kunna ansluta
ett standardmodem till
en Commodore 64 eller
128 behovs ett interfa-
ce som omvandlar
Commodores icke-
standard RS232 span-
ningsnivaer till de van-
liga.

Datormagazin visar
hur du bygger det.

Manga olika varianter finns,
men en av de enklaste och
billigaste publicerades redan
tidigt i Datormagazins historia, i
ett av de forsta numren. Den-
na byggbeskrivning, som ar sa
enkel att den borde klaras med
endast rudimentara kunskaper i
lédning och elektronik, kan du
nu fa ta del av igen.

Allt som behdvs ar en kort-
kontakt som passar till datorns
userport, en enkel IC-krets, en
kontakt att satta i modemet
och nagra meter tre-ledad
kabel. Dessa komponenter gar
att fa tag i hos vilken elektro-
nikfirma som helst, har anger
vi ELFAs bestéllningsnummer,
och kostnaden  understiger
hundralappen.

For att skydda lodningama
och sakerstalla en langvarig
funktion bor aven kapor till de
tva kontakterna inforskaffas,

i

Amiga och da ﬂesl‘a andra datorer har en

serieport aft ansluta modem till.

DATORMAGAZIN 5/91

Ce4-,-128
User Port

Modem—
kontakt

nl

@@PTT@

Q

S4 har kopplar du i din modemkontaki.

nagot som ungefar dubblerar
det totala priset...

IC-kretsen monteras enklast
direkt pa den 24-poliga kort-
kontakten, dar den sedan sitter
skyddad under den dyra ka-
pan. Nagra av kretsens ben
maste forlangas for att na dit
de ska, vilket enklast gérs med
korta bitar kabel. Isolera noga
med tejp s att inga Kortslut-
ningar uppstar.

Varning! Det &r mycket
latt att forstora datorn med
en felaktig koppling. Dator-
magazin tar inget ansvar om
nagot sadant skulle handa.

Se ocksa till att du inte van-
der kortkontakten upp och ner.
Mark noggrant ut vilken sida
som ska vara upp. Gor du fel,
kan du férstéra datorn. Numre-
ringen av de olika stiften i kon-
takten framgar av systemhand-
boken till datorn. P& skissen i
appendix ses anslutningarna

frAn kontaktens lddsida. Aven
modemkontakten ar

stiften i

numrerade. Studera kontaktens
l6dsida noga, dar brukar finnas
sma siffror instansade.

Kolla allting en gang exira
sedan det hela kopplats ihop
enligt vidstaende figur. Sedan
ar det bara att plugga in
kontakterna och  provkora.
Forhoppningsvis fungerar det
som det ska.

Anders Reutersward

:c-mts ?404 ELFA ?a~
4004-5

D-Sub 25-poligt stiftdon for
ladansiutning ELFA 44-
07201

Kortkontakt 24-polig dub-
g;e}sldig ELFA 43-7605-

Kabelkapor till ovanstiende
kontakter
3-ledad kabel

...men C-64 har "bara" en Userport. Kabeln
férvandiar den till en seriepori.

LEVER!

Alla ni som ar sa
(o)lyckiigt lottade att ni
blivit begavade med en 128D
(ni vet, den dar dverdimen-
sionerade ladan med inbyggd
diskdrive) har sékert nagon
géang irriterat er tver att det
inte gar aft stélla om devic-
enumret pa driven. En "1os”
1571:a har ju sma dip-switchar
pa baksidan fér detta dndamal,
men négra sadana har Com-
modore inte behe forse D-
versionen med. Aterstar alitsa
att géra det sjalv... da-
torn, pa de &ldre modellerna
med fidkt och plastholje sitter
fyra skruvar | botten. Lossa
dessz, vand sedan datorn rétt
och lyft av locket. De nyare
platladorna har tva skruvar un-
dertill i framkant och tre pa
baksidan. Sedan dessa lossats
dr det bara aft skjuta locket
bakat och darefter lyfia. Sa
géller det att lokalisera tva
sma foliet be-
namnda J1 och J2 P& den
gamia D-modellen finns dessa
pa ett separat kretskort bakom
diskdriven. De ser ut som tva
fyrkanter i kretskortsfolien och
ar placerade sneit fram till ho-
ger om 6526-kretsen. P& den
nyare modellens enda stora
kretskort dr J1 och J2
halvmanformade och kan hiffas
precis till vadnster om
diskdriven, ungefér mitt pa
dess langsida. | bada fallen ar
fyrkanterna respektive halvma-
narna forbundna med smala
foliestrangar. Kapa forsiktigt
dessa och ersétt dem med
varsin strémbrylare genom att
forsiktigt loda fast siadda! pa
bada sidor om brottstéfiena
och dra dessa till strémbrytar-
na, som sedan placeras at-
komliga pa lampligt stélle. For-
slagsvis framsidan; som pé ba-
da modelferna &r av plast cch
14tt att gbra hal i, till exempel
med Iédkolven. Montera sedan
ihop alltsammans och det ar
bara att valja damﬂummr
efter behag.

ANDERS




Datormagazins lasar-trollkarl svarar pa fragor om din Amiga. Undrar du éver nagot
som galler hardvara, mijukvara, programmering eller tester; ‘sa skriv till: "Amiga-
Wizard”, Datormagazin, Karlbergsvégen 77-81, 113 35 STOCKHOLM

Programmet

L4
funkar inte!
Hej Wizard!

| Datormagazin nr 17/90
laste jag att man kunde fa
fram feta bokstaver genom
att skriva en viss kod. Sa
jag provade och skrev
koden, men nar jag hade
skrivet av allt exakt som det
stod i tidningen, sa fick jag
till svar "Datafel". Ar det fel
pa texten eller kanske pa
min 64:a? Jag har ocksa en
bok med en massa koder i,
och @ven dar fungerar inget
fast dar far jag till svar tex
"Error in 60" fast det star
exakt likadant som i boken.
Vad &r det for fel?

Fredde

Det ar varken fel pa program-
listningen eller din 64:a. Det
har med att skriva in program-
listningar &r alitid besvarligt,
och det kan latt bli fel. De tec-
ken som brukar stalla till flest
problem &r kommatecknet och

nollan. Kontrollera att dessa
stammer, sa hittar du nog
snart felet.

Mac

Sam pratar
at din dator

Jag undrar hur man gor sa
att min C64 pratar?
Roger Eriksson

Det finns ett program som he-
ter SAM som enkelt later
Cé64:an prata. Vill man fa lite
battre kvalite pa rosten, sa kan
man bygga och programmera
sjalv. | boken 'The Robot
Builder's Bonanza: 99 In-
expensive Robotics Projects’
av Gordon McComb finns det
bade ritningar och program-
exempel som visar hur man far
sin C64:a att tala. En del han-
dlag i elektronik kravs dock.
Mac

Loda bland
chipsen

Hej Datormagazin!

Jag &r en kille pa tretion
hostar som skulle vilja stalla
nagra fragor. Jag har en
C64, en bandspelare, en
diskdrive, tva joysticks, TFC
Il och cirka 20 disketter.

52
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Sa blir du modem-freak

Kogpla in: B

telejeten pd

din dator

Prata med andra hackers

1. Jag har en C64. Kan ni
rekommendera en bra
skrivare jag ska kopal
Den ska vara billig men
inget skrap! Ar Okimate
20 en bra skrivare? Och
vad kostar den?

2. Finns det nagot satt
att kontakta en annan
dator? Och det dar med
BBS. Kan ni beratta lite
om det? Jag har inte rik-
tigt forstatt.

3. Finns det nagot pro-
gram som man matar in
kunder, namn, adress, tel
och sa vidare. Och sedan
snabbt fa fram dem?

"Anna"
1. Den basta och billigaste
skrivaren ar den nya STAR
LC-20. Den finns &ven i
med farg och heter da
STAR LC-200. Priset pa
Okimate 20 varierar. Las
vara annonser och ring runt
och hor efter, sa fa du
béasta priset.

2. BBS betyder Bulletin
Board System (ungefar
'meddelandesystem’). Det ar

Datormagazin nr 4/91.

ett sorts program som tar
hand om brev, meddelande
och filer. Fér att komma i
kontakt med en BBS be-
hover du ett terminalpro-
gram, modem och en tele-
fonledning. Du kan sedan
ringa upp BBS-en, och skri-
va eller lasa brev samt ta
hem eller skicka upp olika
program. Datormagazin har
en egen BBS for prenume-
ranter dar man kan komma
i kontakt med andra lasare
och oss pa Datormagazin.

Mer om modem och BBS
kunde du lasa i férra num-
ret av Datormagazin. (Har
du inte artiklen kan du be-
stalla den genom att satta
in 15 kr pa pg.117547-0.
Glom ej att ange vilken
artikel det galler!)

3. Kan du lite Basic sa
gor du det bast och bil-
ligaste sjalv. Annars far du
kopa ett register/data-
bas-program som gor det at
dig. SuperBase ar ett alter-
nativ.

Mac

1. Jag funderar pa att kopa
en Amiga. Finns det bobs pa
den ocksa, och i sa fall vad
ar det?

2. Kan man inte l6da i sin
dator sa att man kan stdnga
av spritarna i exempelvis ett
spel?

Tommy

1. En BOB (Bitplane OBject) pa
Amigan ar en mjukvarusprite.
Till skillnad fran en vanlig spri-

te kan en BOB kan vara hur
stor som helst, och kan pla-
ceras och anvandas i alla fon-
ster och skarmar. Medan en
sprite anvander hela skarmen
ar dock BOBen begransad av
det fénster det placerats i.

2. Man ska aldrig 6ppna sin
dator och experimentera om
man inte vet exakt vad man
gor. Den delen som aktiverar
spritarna ligger i grafikkretsen
VICIHl, som ocksa tar hand om

all annan grafik. Anvand i
stallet din cartridges funktioner
om du vill stanga av spritarna
— det &r enda mdjligheten.
Mac

Kop en bra
bok istillet!

Hur gor man for ait fa en
rasterbarscrolirutin och en
musikrutin att koras samti-
digt? Svara i maskinkod
tack!

En maskinkodslistning skulle ta
for stor plats. Tekniken man
anvander &r att anvanda av-
brotten pa ett smart satt. Du
later avbrottsrutinen ta hand
om grafiken, medan musiken
skéts av  huvudprogrammet.
Mitt rad &r att du koper en bra
bok, exempelvis 64:ans refe-
rensguide, som berattar allt,
Mac

Bild kommer
pa skirmen

Hur far man fram en bild,
font eller logo som ar ritad
med ett ritprogram att visa
sig pa skarmen? (utan att
ritprogrammet &r inladdat)
Joakim Gafvels

Det férsta du maste gora ar att
ta reda pa hur bilden &r spa-
rad. Var fargerna finns och var
sjalva bitkartan ligger i filen.
Den kan ftill och med vara
packad for att ta mindre plats.
Sen laddar man in filen och
staller om grafikregisterna. Hur
man gér detta | praktiken
skulle ta allt for stor plats har
att visa. P4 sidan 46-47 i nr
17/90 finns tva program som
hanterar Doodle-filer. Darifran
kan du hamta tips och ideer
for ditt eget program.

Mac

Visst gar det att titta pa bil-
der utan att ladda ritprogram.

DATORMAGAZIN 5/91
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Chara’ Data AB
AUGS Jungfrug. 13, 575 31 EKSJO
0381-10400, 10446, 10402
Amiga User Group-Sweden CUMANA COMZ201
Harddiskkontroller med 512kB och klocka i ett
Medarrangérer av AmiCon, BBS med 2 linjer, och .samma interface ! Passar alla PC MFM
8 diskeftot per &r. ggggﬁ} harddiskar., de finns :g?)% till surplus-
Ring 0142-211 58 fér info NYRIET? 2495'00 N HIET ?
eller Tvekldst bista kép for A500 dgare !
Satt in 150:- pa pg 69 31 61-2 for medlemsskap

Multiface Card A2000 Bus - Konverter A500

2 seriella & 2 parallella ZORRO 1I slot
e = - SR 650.00
: (37 q - Ger totalt en slot!
3,5" DSDD Markes DISKL:er i 10pack | | wousmomtomess o Sepiptem s
vidi Amiga 1395.00
ﬁ;:t};f;?f 10-ars Frame grabber 1/50 sek PAL QO“BO"“"'“““““’
/ forpackn. Garanti!

REB-Splitter 1493.00 L.'-;f
Automatisk splitter BILLIG

24-timmars Kr/Dls K1 Faxa in din Nu alltid Vidi-Chrome i priset!
orderservice: T order pa: (Ragec g

0300/ (alla kvant.) 0300/ Avser Amiga, ¢j ST & PC
625 00 608 90

Hitachi s/v kamera

gt gl 650 linjer, 3-LUX, 2095.00 S
och Horskott ~ ' s
D I s Kl Hikomme. Lins ingar i priset. B e e e

e i INYTX ZYDEC 1.5Mb + Klocka cmos

The Creator Ersiitter org.minnet. MYCKET prisviirt !!

Nu med 3 1695-00
. = disketter SAMT . .
Varje nummer av Datormagazin "'""\'i"'”l‘ 'f"i"\"{"” ) MU_S fi;’“;“;;i Basonomlsk
- AMOS D ) assar Amiga .
lases av disk i priser 1! 512Kb + Klocka cmos

i k{L aty 499.00
1 0 0 0 0 0 -iltl)}‘) !‘!;'(_'; RF302¢ supersiim 35" drive
. - 799.00

Vi bjuder pa eft paket Maxell MF2DD disketter !
personer 15_65 ér SAMPLERS = kolla in virt utbud av samplers till Amiga !

Mastersound Am'iga Enormt komplett 495.00
' AMAS Med Midi, Stereo 1095.00

Trﬂogic MONO Mycket prisvard |  399.00
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Puh, hemma igen efter
en hektisk vecka i
England, med alit vad det
innebér. Naturligtvis har det
mest inneburit datorspel —
massor av sadana.

Den enda chansen for 0ss
pa DMz att fa titta ndrmare pa
Commodores CDTV lycks vara
att aka dver till England. Det
ar precis vad jag har gjort —
men inte for att besoka
Commodore och fa maskinen
presenterad for mig. Nej, den
enda chans jag fick att se
maskinen i aktion var pa de
olika spelhusen, dven om de
inte hade s& mycket att visa
upp — annt.

Virgin visade delar fran
spelet North Polar Expedition,
som redan finns ute pa CD-
ROM till PC-burkarna. Grafiken
var | och fér sig bra, men jag
mdste sdga att jag blev lite
besviken. CDTV &r nog inte
det manga har vantat sig: en
Amiga som kan visa film-
sekvenser blandade med
datorgrafik till musik hamtad
direkt frén CD. Jag fick intryck-
et av att CDTV helt enkelt ar
en Amiga med inbyggd CD.
Inget annat.

Killarna pa Virgin var dock
smatt lyriska éver CDTV:s
mdjligheter, sa mina meningar
kanske dr fbrutfattade.

Mirrorsoft jobbar pa en
CD-version av Failcon, som,
férutom mangder av samplat
tal och bétire grafik, kommer
att innehalla de tva mission-
diskarma som finns till spelet.
Fick dven en titt pa uppfoliaren
till Falcon, Flight of the In-
truder, som verkar helt okej.

Mitt i alt snack om CD eller
inte CD, underséker flera av
de ledande spelproducenterna
méjligheterna att slappa spel
pa cartridge — till Amigan. Det
skulle, enligt manga, bli det
totala lyftet for véridens bésta
hemdator. Priset skulle hamna
pé cirka 400 kronor. Later kan-
ske dyrt, men med tanke pa
att folk képer Nintendospel fér
lika mycket, .
sd... )

| VAD BE T Y_D EFI' BET Y_G EN ?Datormagazr'n har valt en betygsskala me!.‘an.

ett och tio. Fér dig som funderar pa att kipa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefér sa
| hér: 1-2: Disken/kassetten férmodligen mer vérd formaterad. 3-4: Ratas troligen av
| piratkopierare. 5-6: Har du pengar dver, sd...7-8: Kanske inte drets bdsta, men val vért
| pengarna. 9: Rekommenderas varmt. 10:

skérgarden.

B Centurion: Defender of
Rome/Elecironic Aris W
Undrar ni vad folket bakom
Defender of the Crown har haft
for sig den senaste tiden?
Svar: filat pa ett nytt och lik-
nande spel till Amigan.
Spelaren tar kontroll Gver en
ung officer i den romerska

armén. Med hjélp av diplomati
och strategi ska denne officer
forsvara Rom och samtidigt
lagga ett antal kolonier under
sig.

Pa slagfaltet kan olika for-

BYGG EN BAT. Om du Iyékas riktigt bra med dina

ataganden far du mdjlighet att ta en tur i den romerska

P4 tur i skdrgarden

mationer valjas och de olika
enheterna kan dirigeras var for
sig.

Om spelaren lyckas med sitt
uppdrag och det gar bra fér
det romerska imperiet, kan
skepp byggas och scenen flyt-
tas fran slagfaltet till haftiga
sjoslag (ja, inte fester, alltsa).

Nér spelaren kanner sig trott
pé4 krigets grymheter kan han
vila upp sig med gladiatorspel
och se pa nér hans favorit-
gladiatorer slar ihjal varandra.
Eller varfor inte sjalv deltaga

mn i de romerska hast-
kapplépningarna och
preja en motstandare
eller tva?!

Naja, den unge of-
ficeren gor ocksa vis-
sa anstrangningar for
att forfora Cleopatra,
den vackraste kvin-
nan genom tiderna.
Det later stillsammare

VASS TUNGA. wen outségﬁt (&tminstone  till*en

vacker, sa koppla p& charmen, grab-

borjan).

S Amiga/mars
B Demoniok/Palace Soft- jordens  fridfulla ftillvaro.
ware B Palace gar mot Endast Doc Cortex, en gaien
strommen och slapper inom Vetenskapsman, kan radda

kort Demoniak, som i det
narmaste ar ett gammalt
hederligt textaventyr (et fatal
illustrationer férekommer).
Demoniak ar en riktigt elak
farbror som gjort ett stort hal
i vart universum genom vilket
han skickar mangder med

laskiga typer for ait sabba

jorden fran undergang. Till
sin hjalp har han fyra olika
superhjaltepsykopater, alla
med olika egenskaper.

Spelet innehaller over 50
olika figurer och spelaren kan
"bli” vem som helst av
dessa.

Amiga/april

Historiskt - kép och rama in.

B Skulls ond Crossbon-
es/Domark M Piratflaggan
Jolly Roger fladdrar for vinden
och trabenen dunkar dovt mot
ovre dack. Nu &r det aventyr,
nedgravda skafter samt mat
och dryck som galler, sa slipa
din sabel och hang med ut pa
plundringsfard.
Det 4r inte bara skatter och
vackra kvinnor som ska
erévras — det galler att
undvika Medusas dédliga blick,
plundra andra stackars pirater
och sl& ner Arch Magus och
hans slemmiga mannar.
Det &r kamp man mot man i
detta "hack'n slash-spel” for
tva spelare.

Amiga, ST, PC/mars

B Complex/Palace Software

B Ar 2061 & Jorden
fortfarande en underbar planet
—  fér  Dbrottslingar.  Att

. uppehalla lag och ordning har

blivit ett jobb fér experter och
experter blir bara dem som

klarar polisens ftraningslager
Complex.
Har maste den tilltankte

polisen kasta sig mellan platt-
formar och pricka de daliga
pojkarna, allt medan oskyldiga
liv ska sparas.

Spelets animation &r nagot |
sarklass och figuren som
spelaren styr bestar av 120
olika “frames” (svenskt ord?).

Jag har sjélv spelat en tidig
version av spelet, sa jag kan
bekrifta att animationerna
haller mycket hég klass. Spelet
ar dessutom mycket snabbt,
trots att den version jag sag
innehdll fler objekt pa skarmen
an den slutgiltiga versionen
kommer att géra.

Spelaren poangbeddms efter
hur han/hon upptrader i trang-
da situationer, hur manga
oskyldiga som fatt satta livet till
osV.

Jo Walker, bl.a Barbarian I
och Demoniak, designar spelet
och 23-a4rige Sean Pearce,
bla World Games, Hardball
och Platoon, programmerar.

Certainly one to look out for,
som vara engelska vanner
skulle ha uttryckt det.

_ Amiga, ST/april
DATORMAGAZIN 5/91
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Bl 4D Sporis Boxing/Mind-
scape B Det har spelet, gott

- e — P Redbeard repel led
e L A Ythe attack' folk, ska ni halla 6gon och
; oron oppna efter. Jag hade
| sjalv chansen att spela det nar
|ou jag bestkte Mindscape i
12 ;E ELRI:‘I?IESIBS;%E)SI& . England. Visserligen spelade
: jag pa en av de grymmaste
3 (3) Rick ’ PC-burkarna som finns att

angerous 2 tillgd, men jag kan trots det
4 (4) Flimbo's Quest lova att spelet i amigaversion
5 (5) Samantha Fox komer att bli en klar hit (obser-
. : ; y vera den engelska ordvitsen).
6 (6) Tusker . ; m Spelet &r, som titeln antyder,
; Eg; IéaII‘:I.IggR Fi1 ett rent boxningsspel och det
olagen Axe : n : - basta sportspel jag Over-

9 (12) Last Ninja 2 HAR NI FORSOKT MED TANDKRAM? en huvudtaget spelat.
10 (13) Skate or Die drake med didlig andedrékt dr bara en av de slemmiga existen- Grafiken bestar av fylida
ser spelaren moter i Bard's Tale Ill. polygoner och ar hépnads-
vackande snabb. For att fa
boxarna att rora sig sa

I slemmigt sédllskap

verklighetstrogen som mdjligt

TOP

Ry = |
VI A AR 5 R

1 {1 Wings
2 (9) Kick Off 2
3 (7) Prince of
Persia
4 (2) Operation
Stealth
5 {11 Oil Imperium
6 (-) Stag
) Lemmings

" & =" 8 " 5 " =8 WS WSS

* Electronic Arts

| « vara
. féregangare. Hur som helst,

H Bard's Tale i — Thief
of Fate/Electronic Aris W
Tredje delen i denna rosade
serie av rollspel ska enligt
innehalla fler
"spells”, fler slemmiga monster
och fler nivaer. Tillverkarna
havdar ocksa att del tre ska
snabbare an  sina

« nér Invanarna i staden Skara
* Brae firade segern Over den

onde Mangar (Bard's Tale Il)

' " kom dennes herre, den onde

. guden Tarjan, till staden och

hamnades genom att férvandla

. alla hus till sma prydliga hogar.

Spelarnas uppgift ar att
samla ett gang aventyrare som

tar till sin uppgift att spara Tar-

jan och fixa honom for alltid..
Om de lyckas aterstélls Skara
Brae i sitt ursprungliga skick —
om de misslyckas &r- vériden
for evigt domd under Tarjans
fortryck.

Gruppens daventyrare delas
in i upp till 13 olika grupper
och tillsammans vandrar de
genom 84 nivaer och sju dim-
ensioner. En ny "auto map'-
funktion visar hela tiden var
spelaren befinner sig.

Spelet innehaller over 500
olika monster och vissa av
dem kan till och med ansluta
gruppen av aventyrare!

Amiga/mars

har programmerarna utvecklat
rorelserna - tillsammans med
riktiga boxare.

Ringen kan ses ur ett flertal
olika® vinklar och man" kan
ocksa tilloringa tid i tranings-
lokalerna for att bredda axlarna
ytterligare.

Ja, jag lovar att aterkomma
med en tuvtitt .nar PC-
versionen landat pa redak-
tionen. :

PC/mars
Amiga, ST/april

W Crystals of Arborea/Pal-
ace Sofiware B Kanner ni
Morgoth, killen som inte for
nagot annat an ond brad déd

med sig? Om inte &r det hég
tid att ni bérjar bekanta er med
honom. | Palaces spel Crystals

Pls
8 [-) Elvira

9 (-) Dogs of War
10 (-) Police Quest Il

Dags for

" " 8 8 8 8 & 5 =8

. . of Arborea har Morgoth

4 h]_StOI‘]_e- namligen forpestat hela varlden

. (G t, med sin ondska. Detta har
'genting fycks kunna gjort de goda gudarna sa
?gr“m“:m m";gﬂe; ‘;‘:Pﬁ’a ’ .lmmen deppade att dessa drankt hela
e S Koy BMedieval jorden utom landet Arborea,

Férvanande &r val dock ait Kick
! Off 2 blast upp frén en nionde
. plats. Lemmings debuterar
starkt och vi kan nog lugnt
rékna spelet som aspirant till
férstaplatsen.

 CB4-listan &r ndstan helt
ofdréndrad jémfort med férra
listan, Vi kan bl.a konstatera att
Samantha(s) hianger kvar...

. Féljande personer ér numera
lyckliga &gare till varsin DMz-
tréja: Hanne Sterup-Hansen,
Boras; Daniel Sund, Nybro;
Pelle Kollberg, Umeé#; David
Hansson, Partille; Bjérn Dahl,
Atvidaberg samt Kristian Skog,

. Lords/S51 B Scenen
ar det medeltida Eu-
ropa och férandring-
* ens vindar blaser ge-
nom véridsdelen. Du
ar en kunglig radgiva-
_ re och det galler att
. rada din harskare vist
. — ty annars vantar
ett grymt ode. Spelet
innehaller sex scenarier pa tre
* olika omraden: Europa, Nordaf-
* rika och Mellanostern,

dar de fyra harmoni-kristallerna
brukade finnas.

Morgoth och hans smutsiga
pack har stulit dessa och det
ar naturligtvis spelarens uppagift
att soka ratt pa kristallerna och
Aterstalla dem.

Spelet 4r en blandning av
strategi och rolispel, men
grafiken paminner mest om ett
arkadaventyr. | nasta nummer
av DMz far du en recension,
trots att spelet inte slapps
forrén i april. Se dar, vi ar forst
igen! :

VARFOR SA FARGGLATT

Grafiken &r Ju ingen héjdare — men
spelet kanske &r bra &nda.

pa historielektionerna eftersom
upp ftill tio manskliga spelare
och sex datorkontrollerade spe--

Historieprofessorn Martin  lare kan delta samtidigt. Horde
" Campion har gjort spelet och du det, skolminister Géran

Kaliby, Finland. * 5G| &4 :
2 = séger i pressmeddelandet Persson? . .
Vi gratulerar och bugar oss. alt spelet &r idealiski att spela C64, PC/mars Amiga/april

DATORMAGAZIN 5/91 i
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IJTEN MEN TUFF. Brian fruktar inte mycket har i livet, allra minst for Loke, som
tilifangatagit hela hans familj.

Modig krabat i Odens varld

PONTUS BERG far chans-
en att méta de gamla nord-
iska gudarna i The Viking
Child.

rian ar en modig liten
krabat som, precis som
sina idoler Rode Orm
och Harald Blatand, ger sig ut
pa aventyr. Han lever i Odens
upplysta varld men trots detta
har hela familjen tagits il
fanga och halls gémda |
astralplanet av okanda morka
makter (I detta fallet per-
sonifierad av Loke).
Detta maste forstas ha skett

framfér Odens saknade
dga, annars hade han
sakert hjalpt dig, det
gamia blindstyret. Lyck-
ligtvis finns det trevliga
skomakare langs din
vag som passar pa att
tjana en hacka pa ditt elande
genom att erbjuda allehanda
varor till dig i sma "shoppar”.
Spelet paminner mycket om
de positiva sidorna av Super
Wonderboy och som sadant
fortjanar detta spel verkligen
att bli en storséljare. Spelet ar
helt enkelt enormt i sin
omfattning. Oavsett hur skicklig
man &ar sa tar det otroligt lang
tid att komma igenom sa man

3 ] "

TRE VL’G SK OMA KA RE Den skaggfge mysfar-

bror'n kan sélja dig en bomb eller tva.

erbjuds  lyckligtvis  l6senord
med jamna mellanrum.
Grafiken ar mycket detaljerad
och fargglad medan musiken
inte ar varldens basta, men
absolut inte dalig.

Om man vill ha ett stort spel
som man kan |dgga ner
mycket tid och energi pa sa
kan detta definitivt vara spelet
ni soker. Gillade ni Super
Wonderboy s& ar detta ocksa
nagot for er. Jag tycker att
detta ar ett frscht spel som
jag rekommenderar varmt.

TORSKFAKTOR: 3

Tre diskar
solig

och osedvanligt
loader. Man far ha
forstaelse for diskantalel med
tanke pa hur stort spelet ar

Stenaldern
— 3. BASIC

LENNART NILSSON
krossar Feudal Lords.
EE T R

amtidigt som Electronic
Arts haller pa att
slutiéra Amigaversionen
av  Centurion, ett strategi-

liknande erdvringsspel, slapper
Impressions Feudal Lords.

Man skulle ocksa kunna
uttrycka det sa hér:

| forntiden, sisadar 1986,
slappte ett litet oberoende
spelféretag i USA "Defender of
the Crown”, ett spel som gick
ut pa att lasa lusen av de
otrogna normanderna, och med
Robin Hoods hjalp fixa fram en
gemensam kung foér England.
Fér att vinna gallde det att
erbvra allt landomrade. Om-
radena togs ett efter ett och
man erdvra dem. fran mot-
stdndarna med hjalp av bland
annat krigféring och tornerspel.

Grafiken var enastaende och
blev stilbildande:

Fem ar senare har eft gang
ambitibsa  polacker gjort i
princip samma sak — i BASIC.
Men grafiken ar fulare. Mycket
fulare. Den fdrsta upplagan vi
fick gick dessutom inte att
ladda.

TORSKFAKTOR: 10

En viss upplaga av spelet gar

men varfor laddar det sa inte att ladda. Vi fick ett ex
langsamt? av den upplagan.

[THE VIKING CHILDJ@l FEUDAL LORDS
GRAFIK: 9 GRAFIK: 3a|
LJUD: 7 | LJUD: 5
VARAKTIGHET: 9 ‘ VARAKTIGHET: g

Tillverkare: ' Tillverkare:
Electronic Zoo [ Impressions
Format: ormat:
PC/ST/AMIGA ST/AMIGA
PriS' 349 kr Pris: ej satt

A M GA
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DG COMPUTER 08-792 30 53

DIN HARDDISK FOR AMIGA 500

SVERIGES MEST
PRISVARDA

TRUMPCARD 50

GARANTERAT MEST
MEG PER KRONA

ANTLIGEN EN AKTA SCSI KONTROLLER FOR AMIGA 500, SOM KAN EXPANDERAS MED 4MB AKTA
FASTRAM..DEN AR DESUTOM EXTREMT SNABB, LADDAR UPP TILL IMB PER SEC OCH SKULLE INTE DET
RACKA KAN DU VALJA PRO MODELEN SOM LADDAR UPP TILL 2MB PER SEC. BADA AR EXTREMTYSTA (NY
TEKNIK=FLAKTLOSA) OCH LEVERERAS HELT KOMPLETTA OCH INSTALERAS PA NAGON MINUT. SJALV-
KLART LAMNAR VI 1 ARS GARANT OCH 2 VECKORS RETURRATT FOR ATT DU I LUNGN OCH RO SKALL
KUNNA TESTA VAR VARA. JUST NU HAR VI ITRODUKTIONSPRIS PA ALLA PAKET MED DRIVAR.

TRUMPCARD 500 2.195:- KOMPLETIA  TRUMPCARD 500 PRO 2.795 :-

PAKET
MED SEGATE 50MB 4.995:- MED QUANTUN PRO 52MB 5.995:- DRIVAR MED PRO
MED SEGATE 85MB 5.995:- MED QUANTUM PRO 105MB 7.995:- MODELLEN KOSTAR
MED RODIME 70MB 5495:- MED QUANTUM PRO 210MB 10.995:- 500:- EXTRA

2MB FSTRAM FOR TRUMPCARD 1.995:- YTTERLIGERE 2MB 995 :-

i | EXTRAMINNE 375
HARDDISK 20MB .
2 512 KB EXTRAMINNE FOR AMIGA 500. KLOCKA, DATUM MED BATTERIBACKUP. ONIOFF
A FOR A500 KNAPP MED SLADD. EXTREMT STOMSNALT. 100% KOMPATIBELT MED AS01. 2 ARS GARANTI.
HOGSTA KVALITET TILL LAGSTA PRIS,
AUTOBOOT, AUTOKONFIGIRERAT RAM A M I( ! A DR I V E 6 9 5 e ?\WBS
MED 2MB FASTRAM HELT NY MODELL, MYCKET TYSTARE OCH MINDRE MODELL
4.995 :. 3,5" DRIVE FOR AMIGA 500. RF332C, VIDAREPORT. DAMMLUCKA. ONIOFF KNAPP. CITIZEN
DRIVVERK. TYST & LITEN. EXTRA LANG KABEL, SVERIGES MEST SA

MODEM 2400 1.195 -

HELT KOMPLETT. S-MARKT TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA. ALLA

FINESSER 300, 600, 1200, 2400 BAUD. FOR AMIGA, ATARI, PC MED FLERA.

MICROBOTICS, AMIGA 2000 HARDDISK PAKET

8 MB KORT FOR MICROBOTICS SUPRA GvP
HARDFRAME WORDSYNC SERIES Il HC8/0
AMIGA 2000 1.795:- 1.795:- e e
- LEVERERAS MED 2 MB s :

- HELT AUTOKONFIGURERAT | __sou8 4.995.:- 4.995.- 999>
' il SR e | 5.995:- 5.995:- 6.995:-
eyt s 5.995.- 5.995:- 6.995:-
2 ] 9 5 i osus 7.995.- 7.995.- 8.995.-
s o = | %o | 10.995:- 10.995 .- 11.995 .-

PHILIPS CM8833-11

AUTOBOOT, MYCET SNABBA. RING FOR INFO

- RGB-MONITOR MED STEREO SNART HAR
- HELT NY FACK DISIGN MICROBOTICS DG gggfgf e
- LEVERARAS MED KABEL 8MB KORT FOR A500 S-183 40 TABY
: TILL ETT PRIS DU INTE -
2 89 5 » = VAGAT DROMMA OM 08 FA7x9082792 5606153
1 ARS GARANTI O

MOMS INGAR




Ett riktigt smutsigt spel

LENNART NILSSON har

ju ett

erkant sportintresse. Sa han blev

givetvis helfértjust i det senaste pa
Ugly Dirty
Sports. Ett riktigt smutsigt spel.

Vem var det som sa att sport adla

sportfronten; Mean

kanslor foder...

port ar egentligen krig

som utkampas med

mycket trubbiga vapen
och med fa dodsfall och ska-
dor.

For alla er som tycker just
detta ar trist finns MUDS
(Mean ugly dirty sports).

MUDS &r ett mellanting mel-
lan amerikansk fotboll, basket-
boll och maffiauppgérelser
(eller en dag pa Datormaga-
zin. Red.anm.).

Spelet gar ut pa att med
kasta en boll — som i sjalva
verket ar ett litet djur — i en
korg pa ena kortandan av
planen. Man far en poang for
malgivande kast. Malomradet
ar avgransat av en vallgrav
och om spelaren hoppar i vat-
tnet och sedan kastar bollen i
korgen far man tva poang.

Problemet ar bara att eft
mycket hungrigt djur simmar
omkring i vallgraven. Hinner
inte ens spelare upp ur plurret
blir han, eller hon automatiskt
uppaten.

Man spelar sju bollar och

det lag vinner §
som gor flest

mal. Man kan
ocksa vinna

om

motstandaren |
inte kan stalla §
upp med eft @
komplett  lag. :
Man far ha 13 §§
spelare i lag-
uppstallningen.
Fem far vara

pa planen |
samtidigt och .
de olika lag-

delarna, backarna, mittfaltaren
och anfallarna maste vara av
samma ras. Exempelvis kan
man inte ha en mansklig- och
en ox-back.

Sa om ens motstandare
knuffas ner i vallgraven, eller
om de inte pallar trycket for
alla intensiva narkamper sa &r
det kort.

Som datoragare har man ut-
sefts till ny manager for sta-
dens MUDS-lag. Malet ar att
vinna cupen. Detta gérs da

| Defensive|

[ Defencivel

ETT VAL TRIMMAT lag &r viktigt nar du spelar MUDS.

Hir far du veta hur dina spelare mar...

58

AIKS NYA topplag? Nja, spelarna i MUDS paminner nog
mer om Bronxs mafio team leage. Men dirty trixs &r nagot de

kan.

genom att forst sla lokalkonkur-
renterna for att sedan flytta
fran stad till stad. Pa det sattet
flyttas man upp i seriesystemet
(och okar svarighetsgraden) for
att slutligen utkampa slutstriden
mot ett gang flygande mot-
standare. (Det ar inte Phila-
delphia Flyers eller Detroit Red
Wings om nagon trodde det.)

Managerns uppgift ar att
halla ratt pa slantarna och
spelarna. Det ar ingen konst
att hitta varelser (det &r ju ett
slags rymdspel med olika ra-
ser) som vill vara med. De &r
namligen straffangar hela bun-
ten.

MUDS &r roligt for det dels
ar oerhért valdsamt, dels for
att det ar sa overkligt. Visst
dor det en och annan spelare,
men glém inte att de &r be-
nadade kriminella och deras
tid redan var “ute™.

Spelarna ar lattstyrda, men
vill man s& kan man lata da-
torn gora allt spelande. Da
kan man agera manager och
vaxla mellan - olika strategier
och kasta in och ut spelare.

Egentligen borde jag be om
ursakt for att pasta att sport
ar krig, speciellt nu nér de sis-
ta dédade soldaterna i Kuwait-

kriget &nnu inte hunnit kallna,
men det gor jag inte.

Jag gillar dock ljuden pa
planen. Speciellt nér en spe-
lare blir uppéten...

TORSKFAKTOR: 5

GRAFIK: 8
LJUD: 10
VARAKTIGHET: 7
Tillverkare
Rainbow Arts
Format:
Amiga/ST/PC
Pris: 349 kr
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3.5” MF2DD DISKETTER

100% ERROR FREE
JAPANSK KVALITE
5 ARS GARANTI

Inki. etiketter

MINST 50 ST kvantitetsrabatter
LEVERANS INOM 24 TIMMAR!

Med reservation for slutférsiljning

Diskettboxar m.m. RING FOR PRIS!

Minne, Drivar, Bécker, Action Replay,

Bergsgatan 52
671 51 Arvika

Ge-Ef Dataprodukter

Tel 0570-138 35
Fax 0570-802 43

- TV-GUIDEN
endast a:snlnr

Extra minne till Amiga

Micromeg 512Kb, bestéll idag och f3 det imorgon*
On/off knapp och klocka.

Minimeg 2Mb, Extern minne 2195:-

Till Amiga 500/1000, dkta fast ram. Amiga 1000 2795:-
Quatromeg expanderbart upp till 6Mb 2Mb 2395:-
Internt. 4Mb 3295:;

8Mb minne Octoplus
till Amiga 2000

2Mb 2695:-

Drive till Amiga

Unidrive 639:-
On/offknapp och genomkoppling.

Enhanced Unidrive 1195:-
Som ovan fast med track display och virus skydd.

Intern drive A2000 745:-

Disketter SONY MF2DD

Omiirkia SONY blue; kvalitets disketter, 5 irs garanti fr. 4:50

Harddisk

Fireball A2000 4695:-
Autoboot, SCSI, DMA 12ms 45Mb
Tiny Tiger A500/1000 4995:-

Egen strémférsbrjning, SCSI, 12ms 45Mb

Ovriga produkter
Optiskt mus Golden Image = 695:-
Joystick TAC 2 119:-

M.A.S.T. EEEE

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY
Box 23010, 20045 Maimd, Fax 040190714

USA tel (702)359-0444 UK tel (077082) 234 Australlen el (02)2717411 Tysklend tel (221)6801188
Priserna dr Inkl moms. frakt Ullkommer. * Giller faljande vardag vid bestiillning fire kl 16,00

ORDERTELEFON 040-190710.
Friin och med den 2 April har nyit telefon nri 040-931200
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Bland bomber och granater

MAGNUS FRISKYTT

har det hett om éronen
bland terrorister i Line
of Fire.

“Line of fire" ar du en
elitsoldat som fatt i upp-
drag att ta dig in i et ter-
roristiager och stjala ett avan-
cerat maskingevar. Detta mas-
kingevar har terroristerna
sjélva utvecklat och dina over-
ordnade fruktar blodiga mas-
sakrer om terroristerna far hal-
las.
val inne i lagret hittar du
snabbt det eftersokta vapnet,
men precis nar du ska pabdrja
hemfarden upptacks du av
vakter som slar larm. Den en-
da méjligheten for dig nu ar att
anvanda maskingevaret for att
skjuta dig fram till dina egna
linjer.
Det & nu sjalva spelet bor-
jar, och du ar tvungen att stal-

la till med rena rama slakten

for att dverleva.

Som férsvar har du terroris-!

ternas maskingevar och det
skéter man med musen. Det
lila siktet som visas pa skar-
men &r latt att sikta med, utom
da man blir traffad av fien-
demissiler som da exploderar
och goér att siktet helt for-
svinner i ett virrvarr av damm,
eld och rok.

Férutom detta magnifika
vapen, som for dvrigt tycks ha

ERMA F?E"HSER. Fr’end strt‘immr till fran

SVART LAGE. Nér ett haivt dussin terrorister siktar sina maskingevar mot dig, ligger

du risigt till...

den klara fordelen med obe-
gransad ammunition, far man
ocksa tre handgranater som
fungerar som '"smart bombs".
Nar man kastar dem explode-
rar hela skarmen och alla fien-
der, aven de i stridsvagnar och

alla hall och kanter och de anfaller till och med fran helikop-
trar, gigantiska bombplan och pansarvagnar.

60

flygplan, dér i enorma explo-
sioner. Dessa handgranater ar
valdigt bra att ha, sa man gor
klokt i att forsoka pricka de
sma mérka ladorna som star
utplacerade lite varstans och
innehaller fler granater. Grana-
terna kan man sedan utnyttja
nar man tycker aftt fienderna
dyker upp lite for snabbt. Defta
har dock en tendens att ske
méanga fler ganger &n man har
granater till...

Sjalva spelet ar uppdelat i
sju banor och varje bana har
en speciell milj. Bana ett ar
till exempel sjalva lagret, bana
tva djungeln och bana tre flo-
den. Detta gor att man bjuds
pa ratt mycket variation, men
det finns tva saker som irriterar
mycket. Grafiken och
animationerna 4r daliga och
ibland ser man inte ens vad
saker och ting forestaller. Detta
kan gbra det mycket svart att
skilia till- exempel en fiende
fran en klippa och man riskerar
att dé utan att ens ha begripit
eller sett vad man dog av.

DATORMAGAZIN 5/91

Detta var val anda inte
meningen.

Med " forbattrad grafik skulle
detta spel vara mycket roligare
och givetvis skulle det ha fatt

hégre betyg da.
TORSKFAKTOR: 1

Manual pa en Ad-sida dar
man har klamt in fyra sprak i
pytteliten stil.

EEEEEE

GRAFIK: 6 |
LJUD: 7l
VARAKTIGHET: 5 |

Tillverkare:

Us GOLD

Format:
ST/Amiga
Pris: 299 kr

Totalbetyg: 6
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ard Drivin’ Il ar eft gan-
ska underligt Dbilspel.
Jag blir faktiskt inte rik-
figt klok pa det. Startar man
spelet sa kan man valja mellan
olika banor. Det &r ju inte sa
konstigt. Nar man har kért en
bit s& kan man valja mellan att
kéra rakt fram eller svanga in
pa en sk stuntbana. Den hér
banan &r kul, med loopar och
hopp 6ver broar och sadant.
En annan sak som ar rolig
ar att man hela tiden har mo-
tande trafik, sa hogst uppe i

Hardkorning &
med forhinder®®

JUMIE WL W

loopen sa kan det
komma en lastbil
farande | andra
filen. Exakt vem
man taviar mot har
jag inte riktigt fat-
fat.

Men nu over till

PIA WESTER kor

hart i Hard Drivin’

Il. Men varfor ska
man behdva leka
landskapsarkitekt i
en bilsimulator?

att kdéra pa redan,
och férresten &r
sjdlva banbyggan-
det valdigt knepigt.
Hur ménga ganger
jag an laser igen-
om manualen, sa

en sak som jag

tycker ar en aning forbryliande;
Hela manualen handlar om

hur man bygger sina egna ba-

nor, men varfor man ska gora

det forstar jag inte riktigt. Det

finns ju alideles utmérkta banor

BLI CHICANERAD Hir har du

chansen ait testa dina kérkunskaper pé
allvar —Pia végade i alla fall hoppet.

| DATORMAGAZIN 5/91

lyckas jag aldrig fa
till det. Jag kanske

saknar motivation, och den

krangliga beskrivningen gér ju
inte saken battre.

Sjalva kérandet ar som sagt
anda ganska roligt, att vagarna
ar trafikerade ar ett kul grepp.

UR DODLIG SYNVINKEL Har
har det gatt riktigt illa for var racerférare.
Det ser ut som hon blivit beskjuten...

TVA LADOR
PA VAGEN
Det &r inte_bara |
det forna Osteuro-
-~ pa man kan fa se

. | denna syn — éven
I Hard Drivin® Il
finns detta fenom-
en representerat.
Fast | spelet star
de still och rullar
inte omkring och
hindrar trafiken och
spyr ut hégsvavliga
avgaser.

FRAN LUFT-
EN ser en av

sjalva racingbanor-
na ut som pa bild-
en nedan. Férutom
en loop finns det
dven en chican att
prova lyckan |.

o NERN OATHTN' rarHtracks

Det finns andra sma finesser,
som att fA se en repris pa nar
man kraschar och att man inte
far kéra utanfér banan i mer
an tio sekunder. Man kan vara
tva spelare och &ven koppla
ihop sin dator med nagon an-
nans (inte nédvandigtvis en an-
nan Amiga).

TORSKFAKTOR: 0
En diskett,

inga problem,
men manualen ar lite for
kranglig.

HARD DRIVIN' 1l

GRAFIK: v
LJUD: 5
VARAKTIGHET 6

Tillverkare:
Ocean
Format:

AMIGA/ST

Pris: 349 kr




SPEL TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK

30 POOL 149

ABC MONDAY NIGHT FOOTB. 368

AFTERBURNER 58

AMAZING SPIDEAMAN 158 198

ATOMIC ROBOKID 149 198

BALLYHOO 188

BARBARIAN Il 79

BARDS TALE Il 218

BAT 249

BATMAN CAPED CRUSADER 59

BATTLES IN NORMANDY 298
BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 349
BEYOND THE ICE PALAGE 59
BLADES OF STEEL 249
BUCK ROGERS 248
BUGGY BOY 58
BUREAUCRAZY C128 189
CALIFORNIA GAMES 78
CAVEMANIA 59
CHAMPIONS OF KRYNN (551) 299
CHASE HQ |l (cart) 209 259
CHIPS CHALLENGE 159 228
CIRCUS GAMES £9
C J ELEPHANT ANTICS 58
CLUEDO 149 198
COMBAT SCHOOL 59
CONTINENTAL GIRCUS 59
CREATURES 149 189
CURSE OF THE AZURE BONDS 349
DAYS OF THUNDER 149 198
DEFENDERS OF THE EARTH 78
DEFENDER OF THE CROWN 159
DEJA VU 198
DELIVERANCE 159 199
DELTA 79
DICK TRACY 158 199
DIFLOMACY 149 199
DOUBLE DRAGON | 53
DRAGON STRIKE 299
DRAGON WARS 249
DRAGONS LAIR | 59
DRAGONS LAIR | 59
DRILLER 58
E-MOTION 158 188
E-SWAT 158 229
EDD THE DUCK 149
EMPIRE STRIKES BACK 59
EURD SOCCER CHALL 69
EUROPE ABLAZE 348
EXTERMINATOR 159 199
F16 COMBAT PILOT® 189 248
FALKLANDS 82 79
FALL GELB 459
FALLEN ANGEL 53
FIGHTER PILOT 59
FIRE & FORGET Il 159
FLIGHT SIMULATOR Il 499
FOOTBALL DIRECTOR L]
FOOTBALL MANAGER | 59
FRANK BRUNOS BOXING 59
GAZZA I 159 198
GEMINI WING 59
GOLAN FRONT 499
GOLDEN AXE 159 199
GRAND PRIX 148
GUNSHIP 178 2439
HAMMERFIST 149
HEAT SEEKER 148 109
HEAVY METAL 149
HELTER SKELTER 159 198
HILLS FAR (SS1) 269
HITCHHIKERS GUIDE 148
HUNT FOR RED OCTOBER [NY) 148 199
HUNTERS MOON 9
ICE HOCKEY 59
IKARI WARRIORS 59
IMPOSSIBLE MISSION I 59
IN HARMS WAY 498
INDIANA JONES & T.O.D, 55
IRCN LORD: 199
ITALY 1990 149 198
JACK NICKLAUS GOLF 228
JAIL BREAK 59
JAWS 59
JUDGE DREDD 149 199
KAMIKAZE 59
K DALGLISH SOCCER MAN 69
KICK BOXING VIGILANTE 59
KIGK OFF Il 149 198
KINGS BOUNTY 249
KLAX 149
KWIKSNAX 59
LAST DUEL 79
LAST NiNJA | - §
LEATHER GODDESSES 149
LEGEND OF BLACKSILVER 199
LINE OF FIRE 153 229
LITTLE COMPUTER PEOPLE 59
LONG LANCE 498
LORDS OF CHACS 143
MANCHESTER UTD 149 158

MAYDAY SQUAD

MEAN STREETS
MICROLEAGUE BASEBALL
MICROLEAGUE FOOTBALL
MICAOLEAGUE WRESTLING
MIDMIGHT RESISTANCE
MIG 29 SOVJET FIGHTER
MIGHT & MAGIC Il

MIGHTY BOMB JACK

MR HEL|

MONTY PYTHON

NEUROMANCER

MEW ZEALAND STORY
NIGHT SHIFT
NIGHTBREED
NIGHTMISSION PINBALL
NINJA SCOOTER SiM

NO
QIL IMPERIUM

EGA
QPERATION WOLF
OuUT RUN
PANZER STRIKE
PAPERBOY
PIRATES
PLATOON
POOL OF RADIANCE {SS1)
PRESIDENT
PRO BOXING
PROJECT STEALTH FIGHTER
PURESTAT BASEBALL
PUZZNIC
QUICKDRAW MCGRAW
RAINBOW ISLANDS
RAMBO Il
RASTAN
AEAL GHOSTBUSTERS
RED STORM RISING
RETURN OF THE JED!
RICK DANGEROUS Il
RISK
ROBOCOP Il (cart)
RAOCKSTAR ATE MY HAMSTER
AUN THE GAUNTLET
SALAMANDER
SECRET OF SILVER BLADES
SENTINEL WORLDS
SEVENTH FLEET
SHADOW OF THE BEAST (cart)
SHADOW WARRIORS
SIEG IN AFRIKA
SILK WORM
SIM CITY
SKATEBOARD JOUST
SKATE OR DIE
SKATE WARS
SKATIN USA
SOCCER CHALLENGE
SPORTING NEWS BASEBALL
SPY WHO LOVED ME
ST DRAGON
STALINGRAD CAMPAIGN
STAR SOLDIER
STAR WARS
STEALTH MISSION
STRIDER I
STRIKE FLEET
STRIP POKER Il
STUN RUNNER
SUBBATTLE SIMULATOR
SUMMER CAMP
SUMMER OLYMFIAD
SUPER CARS
SUPER OFF ROAD
SUPER STAR ICE HOCKEY
TECHNO COP
TEENAGE MUT. HERD TURT.
TEST DRWVE Il
TETRIS
THUNDERBLADE
TIE BREAK
TIGER ROAD
TOMAHAWK
TOM & JERRY Il
TOP CAT
TOP GUN
TOTAL RECALL
TRACKSUIT MANAGER
TREBLE CHAMPIONS
TREVOR BROOKINGS W. CUP
TURRICAN 1l
TV SPOATS FOOTBALL
UP PERISCOPE
VIGILANTE
WASTELAND
WEC LE MANS
WELLTRIS
WONDERBOY
WORLD CHAMP BOXING MAN
WORLD CLASS LEADERB
WORLD GAMES
ZAK MC KRACKEN

* = lungerar &j pa 1571/0ceanic

58

149
59

148
149
149

59
149
159
159

59

148

399
349
209
199

248
199

199
229

248
189
229
218
199
199
199
388
349
248

349

368
219

198

29
298
199
489

199
498

199
189

229
228

229

199
249
209
219

229

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel - varde 129 kr

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

BIG BOX Ghostbusters |, Enduro Racer, Hack-
er |, Spindizzy, Fampage, Big Trouble Littie
China, Corporation, Explorer, ACE 2088, Champ
Baseball, Champ Basketball, Dandy, Mermaid
Madness, Park Patrol, Star Raiders II, Prodigy,
1S5, High Frontier, Firetrap, Karnov, Super Hang-
On, Gee Bee Air Rally, Real Ghostbusters,
Galactic Games, Super Sprint, Knightmare,
Wonderboy, Champ Football, Guadal Canal och
Aliens. Pris kassett 229, diskett 249.

CHALLENGERS Kick Off |, Stunt Car Racer,
F:arrtar Bomber, Super Ski och Pro Tennis Tour
|. Pris kassett 199, diskett 249

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA
Cup Football, Kane. LA Swal, Nm?]a Master,
Rasputin, Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Explo-
ding F ist, Dan Dare |, Formula 1 Simulator, Brian
Jacks Superstar Challenge, Tau Ceti, 1-Ball,
Park Pairol, Thrust |, Harvey Headbanger och
War Cars, Pris kasset 149.

FISTS OF FURY Shinobi, Double Dragon I,
Nérga Warriors och Dynamite Dux. Pris kasseft
199, diskett 249.

FULL BLAST P47 Ferrari F1, Rick Dangerous |,
Grand Prix 500 och Carrier Command. Pris
kassett 199, diskett 249.

HOLLYWOOD COLLECTION Robocop |, Ghost-
busters I, Indiana Jones L.C. och Batman the
Movie. Pris kassett 199, diskatt 249.

PREMIER COLLECTION Myth, Vendetta, Flim-
bos Quest och Ninja Remix. Pris kasseft 229,
diskett 249,

SOCCER MANIA Football Manager Il Football
Manager World Cup, Gazzas Super Soccer och
Mzigmprose Soccer. Pris kassett 199, diskatt
229,

TOLKIEN TRILOGY Haobbit, Lord of the Rings
och Shadows of Mordor, Pris kassett 179,

WHEELS OF FIRE Turbo Out Run, Chase HQ,
Hard Drivin och Power Drift. Pris kassett 198,
diskett 229,

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
BUDGET 179 199
FIRMABOKFORING 785
HEMBOKFORING | 278 299
HEMBOKFORING Il 399
PLANERINGSKALENDER 179 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 229
TEXTREGISTER 64 279 299
TEXTREGISTER 128° 349

* = krdver monitor

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

& AMIGA PRIS
ADVANCED AMIGA BASIC 249
AMIGA 3D GRAPHICS 243
AMIGA ADV. SYSTEM PRG GUIDE 369
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 209
AMIGA C FOR BEGINNERS 249
AMIGA C FOR ADV PROG 348
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 249

AMIGA DESKTOP VIDEQ WORKBOOK 368
AMIGA DISKDRIVES | & O 349
AMIGA DOS INSIDE & OUT 245
AMIGA GRAPHICS 1 & O 389
AMIGA INCLUDES & AUTODOCS 429
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249
AMIGA MAKING MUSIC 350
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 248
AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 368
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 248
AMIGA SYSTEM PRG GUIDE 338
BARDS TALE | CLUE BOOK 139
BARDS TALE || CLUE BOOK 138
BARDS TALE Ill CLUE BOOK 139
BEST OF TRICKS & TIPS 299
BUCK ROGERS CLUE BOOK 139
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 138
CHADS STRIKES BACK CLUE BOOK 138

CODENAME ICEMAN HINTBOOK 99
COLONELS BEQUEST HINT
CONQUEST OF CAMELOT HINT

g
g9 | DUCKTALES

CURSE OF AZURE BONDS CLUE BOOK 139
DESKTOP VIDED PRODUCTIONS 249
DRAGON WARS CLUE BOOK 139
DRAKKHEN HINT BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BODK 138
ELVIRA HINT BOOK 138
ELITE HELP BOOK 99
F19 STEALTH FIGHTER HAND BOOK 199
FALCON AIR COMBAT 199
FIRST BOOK OF AMIGA 245
GUNSHIP ACADEMY 189
HEROS QUEST HINT BOOK 29
INDIANA, JONES AVD HINT 139
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 138
KINGS QUEST IV HINT BOOK 99
KINGS QUEST COMPANION 199
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK ag
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 89
LEISURE SUIT LARRY [1l HINT BOOK as
MAPPING THE AMIGA 269
MIGHT & MAGIC Il CLUE BOOK 148
OFFICIAL BOOK OF LARRY 149
OFFICIAL BOOK OF ULTIMA 149
POLICE QUEST | HINT BOOK g9
POLICE QUEST Il HINT BOOK 89
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 138
QUEST FOR CLUES Il 269
SECOND BOOK OF AMIGA 249
SECRET SILVERBLADES CLUE 139
SIM CITY PLANNING 249
SPACE QUEST (il HINT BOOK ]
STAR FLIGHT CLUE BOOK 149
ULTIMA V HINT BOOK 139
WASTELAND CLUE BOOK 138
ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139
JOYSTICKS PRIS
BOSS 178
QUICKSHOT 1il TURBO 178
TAC-2 179
SPELPROGRAM

TILL AMIGA PRIS
30 POOL 248
688 ATTACK SUB 289
A10 TANK KILLER (1 MB) 399
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL (1 MB) 499
ACTION STATIONS (1 MB) 389

AIRBORNE RANGER
AMAZING SPIDERMAN
AMOS - THE CREATOR
ANCIENT BATTLES

ANT HEADS DATA DISK™" """
APPRENTICE

AWESOME

BACK TO THE FUTURE Il
BADLANDS

BA

T
BATTLE COMMAND

BATTLE MASTERS

BATTLE STORM

BETRAYAL

BLADES OF STEEL

BLOCK OUT

BOMBER BOB

BOTICS

BRIDGE 6.0

BSS JANE SEYMOUR

BUBBLE BOBBLE

BUCK ROGERS (1 MB)
BUDOKAN

CADAVER

CAPTIVE

CAR-VUP

CARTHAGE

CHAMPIONS KRYNN (1 MB)
CHAQS STRIKES BACK {1 MB)
GHASE HQ Il

CHESS MASTER 2100 (1 MB)
CHIPS CHALLENGE
CODENAME ICEMAN (1 MB)
COLONELS BEQUEST (1 M8]
CONQUEST CAMELOT (1 MB)
CORPORATION
CORPORATION MISSION D
CRIME WAVE

CURSE OF AZURE BONDS (1 MB)
DAYS OF THUNDER

DEATH TRAP

DEJA VU

DEJA VU II 9
DELUXE STRIP POKER 249
DICK TRACY 299
DOUBLE DRIBELE 369
DRAGON FLIGHT g
DRAGON FORCE (1 MB) 399
DRAGON STRIKE 368
DRAGON WARS 28
DRAGONS BREATH 269
DRAGONS LAIR Il: TIME WARP g



DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR*"
DUNGEON MASTER SURVIVAL"™*
EAGLES RIDERS

EDD THE DUCK

ELITE

ELVIRA (1 MB)

EMLYN HUGHES INT SOCCER
ESCAPE FROM COLDITZ
EXTERMINATOR

F16 COMBAT PILOT

F19 STEALTH FIGHTER

F29 RETALIATOR

FACES: TETRIS 1l

FEUDAL LORDS

FINAL BATTLE

FINAL COMMAND

FINAL CONFLICT

FINAL WHISTLE {till K.0.2)
FIRE & BRIMSTONE

FLEET MED

FLIGHT SIMULATOR Il
FLIMBOS QUEST

FLOOD
FOOTBALL DIRECTOR Il
FOOTBALL SIMULATIONS
FUTURE BASKETBALL
FUTURE WARS

I

GENGHIS KHAN (1 MB)
GETTYSBURG

GIN & CRIBBAGE

GLOBULUS

GOLD OF THE AMERICAS
GOLD OF THE AZTECS

GOLD AUSH

GOLDEN AXE

GREMLINS I

GUNEHIP

HARD DRIVIN Il

HARLEY DAVIDSON
HARPOON (1 MB)

HARPOON BATTLE SET | ****+**=
HARPOON BATTLE SET I **s#vess
HELTER SKELTER

HEROS QUEST (1 M8)
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR
HORROR ZOMBIES

HUNT FOR RED CCTOBER (NY)
IMMORTAL (1 MB)

IMPERIUM

IN HARMS WaY

INDIANA JONES L. C. ADV.
INDIANAPOLIS 500

INSECTS IN SPACE

INT SOCCER CHALLENGE
ISHIDO

IT CAME FR. DESERT (1 MB)
ITALY 1580

JACK NICKLAUS UNLIMITED GOLF {1 MB)
JAMES POND

JUDGE DREDD

JUMPIN JACKSON

JUPITERS MASTERDRIVE
KICK OFF I

KICK OFF Il 1 MEG VER,

KICK OFF || WORLD CUP
KINGS QUEST IV (1 MB)
KRIEGSMARINE

KURSK CAMPAIGN

LARRY |

LARRY Il (1 MB)

LARRY 1l (1 MB)

LEGEND OF FAERGHAIL
LEMMINGS

LIGHT CORRIDOR

LONG LANGE

LOOM

LOST PATROL

LOTUS ESPRIT TURBO

M1 TANK PLATOON

MAD PROFESSOR MARIARTI
MAGIC JOHNSON BASKETBALL
MANCHESTER UNITED
MANIAC MANSION

MASTER BLAZER

MEAN STREETS
MICROLEAGUE WRESTLING
MIDNIGHT RESISTANCE
MIDWINTER

MIG 28 FULCRUM

MIGHT & MAGIC Il

MIGHTY BOMB JACK
MONTY PYTHON
MORTVILLE MANCR

MURDER

MURBER IN SPACE
MYSTICAL

NARC

NARGO POLICE
NEUROMANCER (1 MB)
NEW YORK WARRIORS
NIGHT BREED (ACTION)
NIGHT BREED (int active)
NIGHT HUNTER

NIGHT SHIFT

NINJA REMIX

NITRO

OBITUS

QIL IMPERIUM
OMNICRON CONSPIRACY
OMNIPLAY HORSE RACING
OOOPS UP

OPERATION COMBAT
QPERATION HARRIER
OPERATION OVEALORD
OPERATION STEALTH
ORIENTAL GAMES
OVER THE NET
COVERRUN (1 MB)

PANG

PARADROID 90

PICK & PILE

PIRATES

PLAYER MANAGER
PLOTTING

POLICE QUEST |

POLICE QUEST Il (1 MB)
POOL OF RADIANCE (1 MB)
POPULOUS

POPULOUS PR. LANDS®***
PORTS OF CALL

POWER MONGER
PREHISTORIC TALES
PRINCE OF PERSIA

PRO FOOTBALL SIM 3.0 (1 MB)
PRO TENNIS TOUR 1|
PROJECTYLE

PUZZNIC

RANX

REACH FOR THE STARS
RED LIGHTNING

RAED STORM RISING
REEL FISHIN
RESOCLUTION 101

RICK DANGEROUS 1l
RISK

AOBOCOPII!
AODY & MASTICO

ROGUE TROOFPER
ROMANCE 3 KINGDOMS (1 MB)
ROMMEL AT EL ALAMEIN
AVF HONDA

SECOND FRONT (1 MB)
SECRET AGENT SLY SPY
SHADOW OF THE BEAST Il
SHADOW WARRIORS
SILENT SERVICE

SIM CITY 512K

SIM CITY | MEG VERSION
SIM CITY TERRAIN ED. *****
SIMULCRA

SOCCER MANAGER MULTI PLAYER
SPACE ACE

SPACE QUEST |

SPACE QUEST Il (1 MB)
SPACE QUEST Il (1 MB)
SPEED BALL

SPINDIZZY WORLDS

SPY WHO LOVED ME

STAR COMMAND

STAR CONTROL (1 MB)
STELLAR CRUSADE

STOAM ACROSS EUROPE
STRIKER

STUN RUNNER

SUBBUTED

SUPER OFF ROAD
SUPREMACY

Bwiv

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
TEST DRIVE Il

TEST DRIVE || CALIFORNIA®"
TEST DR Il EUROPE (1 MB)"™*
TEST DR Il MUSCLE CARS™
TEST DRIVE Il SUPERCARS"*
THEIR FINEST HOUR

TOM & THE GHOST

TORVAK THE WARRIOR
TOTAL RECALL
‘I‘OUHN.mENT GOLF
TOWER

TC‘YOT! CELJCR GT RALLY
TURRICAN il

TYPHOON OF STEEL (1 MB)
ULTIMA V

ULTIMATE RIDE

UNREAL

VAXINE

VENOM WING

VOODOO NIGHTMARE
WARGAME CONSTRUCTION SET
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WELLTRIS

WINGS (512K)

WINGS (1 MB)

WOLFPACK {1 MB)

WORLD CHAMP BOXING MANAGER
WRATH OF THE DEMON
XIPHOS

20Ut

ZAK MC KRACKEN

ZARA THRUSTA

** = kraver TEST DRIVE Il
** = kréver Dungeon Mastar

= kréver

ween o KeBver Sim City

= krévar COAPORATION
et o krliver it Came from Desert
FAReRSSt = kréver HARPOON och 1 MB

SERESLREERRRREsRRRRNAE

4 ES

AMIGA SPEL 149:-ST.

AFTERBURNER, ARKANOID |, AXELS MAGIC
HAMMER, BARBARIAN Il, BARDS TALE ||, BAT-
MAN THE CAPED CRUSADER, BLASTEROIDS,
CHAMP GOLF, COLORADO, CONTINENTAL CIR-
CUS, COSMIC PIRATE, CRAZY CARS |, DEFEN-
DERS OF THE EARTH, FALLEN ANGEL, FANTASY
WORLD DIZZY, FAST FOOD, FC MANAGER,
FERRARI FORMULA ONE, GAUNTLET I, GEMINI
WING, HOLLYWOOD POKER PRO, HOSTAGES,
HOUND OF SHADOW, INTERCEFTOR, JAWS,
JOAN OF ARG,KEEF THE THIEF, LAST NINJA Il
LEATHER GODDESSES, LITTLE PUFF, MAYDAY
SQUAD, MERCENARY, MOON WALKER, MUNS-
TERS, OUT AUN, PLANETFALL, POWERDROME,
R-TYPE, RINGSIDE, ROAD BLASTERS, ROTOR,
SDI, SUPER GRANDPRIX, SUPER GRID RUN-
NER, SUPER HANG-ON, SUPER SCRAMBLE,
SWORDS OF TWILIGHT, THUNDERBLADE,
WACKY DARTS, WINTER OLYMPIAD, WISHBRING-
ER, WIZBALL, WORLD CLASS LEADERBOARD,
ZANY GOLF.

SPELPAKET
TILL AMIGA

ACCOLADE IN ACTION 4th & Tm:hw Fast Break,
Grand Prix Circuit och Blua Angels. Pris 369,

CHALLENGERS Stunt Car Racer, Fighter Bomber,
Kick Off I, Super Ski och Pro Tennis Tour |, Pris 369.

FISTS OF FURY Doubla Dragon Il, Shinobi, Ninja
Warriors och Dynamite Dux. Pris 299,

FULL BLAST Carrier Command, Ferrarl F1. P47,
Highway Patrol I, Rick Dangerous | och Chicaga 90
Pris 368

HEROES Licance to Kill, Barbarian II, Running Man
och Star Wars, Pris 369.

HIGH ENERGY North & South, Tintin on the Moon,
Fire & Forget |, Teenage Queen och Hostages. Pris
299,

HOLLYWOOD COLLECTION Robocop |, Ghostbu-
sters I, Batman the Movie och Indiana Jones L.C.
{Action). pris 368. [

MIND GAMES Waterioo, Conflict Europe och Austar-
litz. Pris 269,

PLATINUM Biack ngw Fofwuen Worlds, Strider
och Ghouls & Ghosts. Pris

POWER PACK Blood Wych, Lombard RAC Rally, TV
Sports Football och Xenon II. Pris 289,

SEGA MASTERMIX Super Wonderboy, Crackdown,
Thunderblade, Turbe Out Run och Dynamite Dux
Pris 298,

SOCCER MANIA Football Manager Il, Football
Super Soccer och

SPORTING WINNERS Daily Double Horse Racing,
Steve Davis World Snooker och Brian Cloughs Foot-
ball Fortunes. Pris 2489,

WHEELS OF FIRE Turbo Outrun, Chase HQ |, Hard
Drivin | och Powerdrift, Pris 368.

r____---------------------------——---1

W-W-Wl Computer Boss International
A AN

NAMN:

Box 503 631 06 Eskilstuna

| Jgg bestéller for mer &n
kr och jag far da ett

extra spel utan extra
kostnad. Vérde 129 kr.

Jag véljer:
[ GARFIELD (C64 kass)

[1SORCERER LORD
(C64 kass)

(16 PAK VOL li (C64 disk)
L1 COLONY (1 MB, Amiga)

|
|
I
i
i
|
|
|
|  ADRESS:
i
I
|
|
:
I

[l INTERPHASE (Amiga)
[1POWERBOAT (Amiga)

POSTADRESS:

BESTALL PA TELEFON: 016-13 10 20

Personlig ordermottagning: Mandag—Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lérdag & Séndag 14-17

TELEFONNR:

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK | PRIS

MINSTA BESTALLNING
=200 KR

Priserna &r inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expedition-
savgift tillkommer. Inga
andra avgifter tillkom-
mer.

Till Norge, Danmark och

Finland tillkommer des-

ggtlt(:m en extra avgift pa
K,

Emzs,m
D T SIS S O D N S T R I S D O O S
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Rymdpang- pang med humor

| ett forsok att radda jor-
den, igen, har GORAN
FROJDH susat omkring
i Accolades Star Con-
troll.

orden ar hotad — igen.
Och som vanligt finns
det endast en hjdlte —
du:

Sa hér ligger det till:

Ar 2612 far manniskan
plotsligt kontaki med utomijor-
diska raser. Fast det kunde
gott ha skett under lite mera
avslappnade former. Nar skep-
pet fran Chenjesu, en av
raserna | den sk Fria Stjarn-
alliansen, kom till vart solsys-
tem var det for att begara hjalp
fran den ruskiga Ur-Quan-Hie-
rakin — sju fientliga raser som
precis har spdat skiten ur stora
delar av galaxen.

Jordborna grymtade val lite,
men till slut beslét StarConhég-

kvarteret i Genéve att stalla
upp pa Chenjesukrigarnas
sida:

Sa nu ar det bara for dig att
vilja ett skepp och ge dig ut
och spda allt motstand.

Star Control ar ett "krigs-
spel’, som det uttrycks i doku-
mentationen. Det bestar bade
av en strategisk del och en
vanlig arkad-del, dar det galler
for dig att i varje uppdrag sla
ut fiendens skepp, samtidigt
som du undviker att sjalv bli

CORTEROL PUhe
B Oy STICRE

FuLL GRME |

SET FLAYEERS]

CiLay

CONTROL

COMFUTER

ERTING 579

STAR CONTROL ir konverterad fran PC till Amiga. Och det mérks tycker var
recensent. Risig hantering av joystick och grafik. Men spelet har trots allt en stor portion

humor!

traffad.
| praktiken galler det dock
att halla reda pa hur alla mot-

stindarens skepp upptrader

och har for vapen.
Strategidelen &r betydligt

mera komplicerad; héar galler

det att fordela resurserna ratt.
Rymdfiottorna ska placeras ut
ratt for att forhindra att anfal-

larna kommer igenom
forsvarslinjerna, du  maste
éppna gruvor och bygga

kolonier m.m.

Det finns nio krigsscenarier i
spelet dessutom finns det
mojlighet att tillverka egna om
man vill.

Men det som ar roligast med
Star Control ar faktiskt att lasa
om alla de osannolika livs-
formerna i sina fantastiska ma-
skiner. Eller vad sags om en
ras som VUX (very ugly xeno-
form), en tvabent varelse som
ser ut som en blandning mel-
lan en bléackfisk och en snigel
(later som var revisor. Red.-
anm.).

Farkosterna
star inte langt ef-
ter; spana bara in
en Androsynth
Guardian, en ska-
pelse i bla glas-
och platinaleger-
ing, gjort for att
tilifredsstalla And-

rosyntarnas  mo-
desmak...
Som sagt, det

ar ratt kul att lasa
om alla ens mot-
standare.
Daremot ar
spelet i sig sjalv
inte sa enormt
upphetsande ——
varken som stra-
tegi- eller arkad-

STAR CONTROL :r deivis ett vanligt arcadspel, och delvis ett spel,

strategispel. Men grafiken ér inte imponerande | arcadsekvenserna..

64

Det ar (som

amerikanska  ar-
kadspel) svart att fa nagon
ordning pa stymingen med
joystick — kanske beroende
pa att konverteringen fran PC-
formatet inte varit ftillrackligt
genomgripande. Det ar fort-
farande betydligt enklare att
spela Star Control med tan-
gentbordet, precis som pa PC.
Meén som sagt, det ar
ganska charmigt, och ar gjort
med en stor portion humor.

vanligt i

TORSKFAKTOR: 0

Gar att installera pa hard-

disk, och disketterna gar
att gora backuper pa.

[STAR CONTROL |

GRAFIK: 8
LJUD: 8
i VARAKTIGHET: 7
Tillverkare:
Accolade
Format:
PC/AMIGA
Pris: 349 kr

Totalbetyg: 7
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Vilsna spoken i
Tom & The Ghost

GORAN FROJDH gillar
spoken, men inte Tom &
The Gosth. En be-
svikelse tycker han.

Det mesta som gors av
de franska programhus-

en brukar halla en
mycket hog klass — inte minst
grafiskt.
Darfor blev Tom & The

Ghost lite av en besvikelse fér
mig. Naval, vi borjar med det
positiva — idén.

Sjuarige Tom forlorade sin
pappa for tre ar sedan, och
sedan dess har han varit ett
mycket oroligt och rastlost
barn. Fér att fa Tom att bli
glad reser hans mamma Ellen
med honom till Skottland.

Vid ett besok i ett slott rovas
hans mamma bort av en ond
demon.

Allt verkar hopplést for Tom
nar ett spoke av den snalla
typen kommer till undsattning.
En gammal riddare vid namn
Sir Arrow som erbjuder sig att

TOM & |

THE GhOST |

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET:

Tillverkare:
Infogrames
Format:
AMIGA/ST/PC
Pris: 349 kr

(S - - ]

_;Totalbetyg;s
0L

TORSKFAKTOR:

Mycket systemvanligt, atmin-
stone. Anvander extra minne
for att bygga RAM-disk for
grafiken. Dessutom gar det -
her och hapna - att installera

inget
disken.

pa harddisk och har
kopieringsskydd pa
Antligen barjar fornuflet rada!

hjdlpa Tom att hitta sin mam-
ma.

Som Sir Arrows maste du
samla ihop prylar och vapen fiill
det oundvikliga métet med den

onde, och dessutom maste han
halla reda pa lile Tom, som
springer ivag hela tiden.
Dessutom behéver Tom kak
- hamburgare, helst. Far inte
Tom tillrackligt med mat svélter
han ihjal. Ger man honom fér
mycket spyr han eller blir sa
matt att han inte orkar ga. Till
sist maste man tanka pa att

halla Tom borta fran de
hemskaste spokena och
demonerna - annars dér han
av skrack.

Helkul ide, faktiskt!

Vad som &r mindre kul &r att
sjdlva spelet ar ofroligt segt.
Ska man ge ungjakeln nat att

LILLA TOM jagas av spéken. Det &r ditt jobb att ridda

A MI G A honom, féda honom och dessutom réddda hans mamma...

ata maste man forst kalla fram
en meny och vélja ur. Samma
sak galler om man ska ge sig
in i en strid.

Tom & The Ghost &r inte
giotr av Ubi Softs egna
programmerare, utan ett géng
som heter Blue Byte. Det
skulle forvana mig om denna
grupp far nytt fortroende.
Sarskilt som de inte verkar ha
anvant en Casio hemsynt for
900 spann for att géra musik
och ljudeffekterna till spelet.

Ska man ha ett arkadaventyr
finns det tjogtals spel som ar
battre &n det har.

Pop Up ar pinsamt buggigt...

Pontus Berg har pop-
pat omkring i Infogra-
mes nya spel Pop Up.
Pinsamt, anser han.

p up fran InfoGrames
ir ett spel som troligen
ar hamtat fran nagon

spelautomat.

Man stutsar omkring med
en liten kula och skall fanga
en massa prylar i det rum
man befinner sig.

Rummen &r uppbyggda av
Vippande brador och en mas-
sa hinder. Vitsen &r att helt
enkelt hitta ut igen.

Jag vill fran borjan séga att
den recension som félier av
detta spel kanske inte helt
Overensstammer med vad en
fécension borde da jag faktiskt
inte spelat ett spel som funkar.

DATORMAGAZIN 5/91

Chipmem.
Siffrorna
sag ut som
en groén
variant av
"myrornas
krig" och
delar av
banorna
var hel
buggade.

Tydligen
finns dett
vaggar
som
begransar
ens fram-
fart men

pa min

HAR BLIR du manager for ett eget Skarm

fotbolislag och dribblar dem mot framgang.

Detta sabla spel var helbuggat
pa min A2000B med 1Mb

framtradde
bara spridda
skurar av rbéda pixels som
stopp for bollen.

Att ett spel slapps i defta skick
1991 &ar direkt pinsamt for
InfoGrames. Buuu!

TORSKFAKTOR: 0

No problems

POP UP
GRAFIK: %
LJUD: 4
VARAKTIGHET: 3

Tillverkare:
Infogrames

Format:
AMIGA
Pris: Uppgift saknas

A MI G A




DO. FRAMMANDE SLEM! var
vén, Turrican finner sig 4terigen attackerad |
av hela vérldsalltets samlade slemproppar |
— och det pd samma gang. Ska han klara
sig levande ur denna dédsfélla? Kommer
han ait finna meningen med livet? Vad he-
ter Mongoliets huvudstad? Bilden nedan:
han &r ritt bra pa att hoppa ocksa, den
hiér Turrican. Fragan é&r: ska han hinna
komma | form till finnkampen ?

b

Rad® 7Y 1 +
urrican 11" ar ett mycket
valgjort shoot'em-up
som har féngslat mig

de senaste kvillarna och nat-
terna. Det géar ut pa att man
ska hoppa runt pa plattformar,
samla nagonting som ser ut
som diamanter och sedan hitta
ut ur det som méanga ganger
ser ut som en labyrint. Givetvis
hindras du hela tiden av agg-
resiva varelser och robotar
som férsoker doda dig eller at-
minstone fordrgja dig sa myck-
et att tiden hinner rinna ivag
innan du hinner lamna banan,

Till din hjalp och ditt forsvar
har du ett lasergevar som du
allt efter spelets gang kan
samla delar till och fa att gene-
rera olika laserstralar med vari-
erande styrka.

Om din tur sedan haller i sig
och du hittar nagot mer sa kan
det vara en skyddande skold
som gbr fiendernas skott verk-
ningslésa, eller sa kan det
mbjligtvis vara en sa kallad
*smartbomb"” som utplanar allt
fientligt pa skarmen och fram-
kallar ett mastigt explosions-
ljud.

Mycket av spelet gar ut pa
att man ska hitta en bra vég
att ta sig fram pa for att fa sa
bra vapen och poang som
mojligt innan man lamnar en
bana. For att kunna hitta den-
na vag sa maste man spela
spelet manga ganger och un-

i

d '_ ratt att roja

gﬁf%‘;as MAGNUS FRISKYTT har haft ;f;d r;ﬁ‘
sager svart att komma upp pa & . B
och Vrar morgnarna den senaste tiden. den upp-
mycket Orsaken heter Turrican Il — ett  finnings-
noga, actionspel som slar det mesta.  rikedom

och och fan-
ar val tasi som

det som &r det roligaste med
den har typen av spel. Det ar
ganska mycket som inte ar
vad det ser ut att vara.
Méjligheten att upptacka nya
saker och nya banor &r speci-
ellt spannande i detta spel for
vad man &n far se sa ar det
mycket vélgjort. Ta bara robo-
ten man styr runt med. Anima-
tionen av den &r obetalbar.
N&r man styr den &t nagot hall
s4 gar den precis som en
manniska och liksom vaggar
fram genom att vrida hela

programmerarna visat sig be-
sitta. Till exempel sa vistas
inte bara var robot ovan jord
utan han agnar ocksa tid till att
undersbka grottor och simma
runt i underjordiska sjdar. Mil-
jon vaxlar hela tiden och detal-
jerna &r manga och vélgjorda.
Till exempel sa finns det en
bro p& férsta banan som ser ut
att svikta lite nar roboten gar
pa den. Mycket snyggt och
verklighetstroget.

Resten av grafiken gar inte
av fér hackor den heller utan

kroppen [t = T arMden ar
i tre di- : : konstrue-
mensio- rad med
ner pa samma
ett mye- fina en-
ket rea- gage-
listiskt mang
satt. Det som ani-
hela blir § mationen
knapast F i it och bro-
samre B detaljen
av att —=

den &r | e e - .

tjusigt ==t M i ===2ma gal-
targlagd. SE UPP FOR MISSILERNA!er aven
En ann- pen hdr Turrican &r en jagad man. Fragan for  fjud-
an detal] &. varfér? et. Det

ar lika valgjort som allting an-
nat i detta spel och innehaller
saval ett flertal trevliga melodi-
er som samplat tal i mindre ut-
strackning.

Behéver jag efter ovanstaen-
de saga att spelet ar mycket
kopvart? Ett kop ar helt klart
motiverat.

TORSKFAKTOR: 0

Spelet ligger f(just nu | alla
fall) pa en diskelt och apar
5iq Inte del minsta.

‘ DATORMAGAZIN

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET

Tillverkare:
Rainbow Arts
Format:
PC/ST/AMIGA/C64
Cirkapris:349 kr




Vem
ska
trosta

lamlarna?

LENNART
NILSSON raddar
lamlar pa lépande
band i "arets béasta
spel” Lemmings.

ihooo!
nas och med ett hurra-
rop frillar de sméa nalle-
bjérnssbta krabaterna ner. Ge-
nast borjar de ga. Mot stupet.

Man kan ju undra varfér
Lemmings - sma figurer som
gar pa tva ben och liknar en
Disneyvariant av vara norrléand-
ska l&mlar (lymlar?), men med
sjalvbevarelsedriften hos en
kamikazepilot — jublar. Chan-
sen att alla dverlever de gras-
liga hinder som véntar dem &r
sma.

Lemmings ar ett slags
vakta-faren-spel. Man har et
gang sota, men stendumma,
varelser som bara traskar rakt
fram utan nagon egen vilja.
Dessa ska man styra mot en
utgang och det galler att fa sa
manga som mdjligt att dverleva
banan.

For att slippa se pa och ho-
ra hur den ena lammeln efter

oy

Falluckan 6pp-

L g

iJ"‘. el

Wi

FARORNA LURAR INTE. pe behéver nimiigen inte, fér ldmlarna ér inte tillrickligt

smarta aft upptidcka och ga ens pa de enklaste knep. (Du ar inte ensam Krille!) Lemmings ar
enligt recensenten arets bédsta spel.

den andra dér en gruvlig déd
under en fallande sten eller tril-
lar ner for ett stup har man ett
gang hjalpmedel. Man kan
namligen be en lammel att ut-
fora eft visst uppdrag. Sa han
kan antingen stélla sig som en
stopp, grava en tunnel at olika
hall, eller exempelvis bygga en
bro.

De ar explosiva ocksa, de
sma krabaterna. Man kan nam-
ligen beordra dem att explode-
ra, vilkket ar den enda l6snin-
gen om man vill fa bort en
"stopplammel”.

Lammeln tar sig da for hu-
vudet, sdger "Oh no!" och ex-
ploderar, vanligt men bestamt.

Sa kan det ga.

Men de &r ju vana.

e e

0

gyt

allande sten. Stenen hoppar snabbt upp och kidgmmer
och goér den il en déd Iymmel.

nédsta lammel

' DATORMAGAZIN 5/91
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i

Det &r ju de sma,
sma detaljerna i
ett spel som gbr
det kopvart. Och
Lemmings ar en
hojdare darfor att
det ar val
genomfort, samti-
digt som det har
alla de dér egen-
skaperna man vill
ha i ett spel.

Lemmings styrs
med musen och
man klickar helt enkelt pa vad
det uppdrag man wvill att
lammeln ska utfdra.

En positiv detalj med Lem-
mings ar att den inte raknar ut
nagra poang. for varje niva
géller det att klara en viss
mangd krabater. Pa de enkla-
ste nivaerna har man ett litet
antal lamlar och behover inte
klara sa manga av dem. | de
svaraste nivaerna kommer dju-
ren fran flera hall och full-
komligt kastar sig utfér stupen.

Sedan jag laddade in Lem-
mings fér en vecka sedan har
jag inte stangt av datorn. Det
innebér att dammrattorna nu
far fritt spelrum O&ver golvet,
samt att disken vaxer i koket i |

w

Tl bl WM B EERT] OB B30 B
XA LA

LAMLARNA ANAH BOET.
Och hoppar éver bron utan atervéndo.

‘ DATORMAGAZIN

TORSKFAKTOR: 0
Skyddad, men laddar super-
snabbt. Man far losenord for
varje niva, sa man kan ga till-
baka och fullanda en niva.

LEMMINGS
9

GRAFIK:
LJUD: 9
VARAKTIGHET: 10

en oanad hastighet. Tiverkare; I
Har ni inte fattat att det har szygmgls

& arets spel s& far ni fakliskt | Amica/PC(plan)iST(plan.)

skylla er sjava... Pris:349 kr 3

Totalbetyg: Q

67




Har du fragor om datorspel kan du skriva hit. Borttappade manualer mm far

77-81, 113 35 STOCKHOLM

Finns "Qix”
till 64:an?

Hej!

1. Till Gameboy finns eft
spel som heter "Qix". Finns
det nagot liknande till C64?

2. Finns det nagot bra
schack till C647?

3. Finns det nagot bra
fotbolispel till C64 dér man
ser gubbarna fran sidan?

B.J

1. "Quix" och "Stix" ar tva
versioner jag minns fran den
tidiga stenaldern. Prova en
PD-férening om det inte finns
nagon som PD!

2. Ja, massor! Bast ar nog
The Final Chesscard, fast det
ar ju ganska dyrt. Annars finns
spelen bara pa disk; "Colossus
Chess" och "Battle Chess" ar
tva exempel.

3. Gamla "Cup final" tex.
firns med pa samlings-
cartridget man far med
C64-GC finns val att kdpa lost.

Pontus
Dyrt att
strida 1 grupp?

Hak!
r "Battle Group” och
"USAAF" bra spel till C647
Vad kostar de och var kan
man kopa dem?

War Man

Spel 4 som bdcker; affarerna
haller sig bara med de nyaste.
Dessa tva spel var OK men
jag tror inte att nagon kan
skaffa fram dem at dig!

Pontus

Datorernas

Ture Sventon
Hej!

Jag &r en kille pa 11 som
undrar:

1. Vilket &r det basta flyg-
spelet till C64?

2. Det basta
spelet?

3. Ar det vart ait kdpa
spel under betyg 7?

detektiv-

JVB

1. Troligen "Bomber".

2. The Detective ar det enda
jag kommer ihag och det gar
troligen inte att fa tag pa
langre!

3. Ja, ibland! Ett betyg &r en
4sikt. Ta t.ex spelet Creatures
som jag, om jag recenserat
det, hade gett 9 gav Lennart
bara 6 (S& fick jag det sagt!).
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TYPISKT PLATTFORMSSPEL. 1

Hitta réitt i speldjungeln

Hefgan!
~ Sonen fick en AS00 | julklapp! Han har, och gillar
Batman the movie och Rick Dangerous 1 och 2. Ni pratar
_sh mycket om olika konstiga kategorler. Vad betyder alla
_dessa? Vilka hor ovansiaende spel hemma 17 M1 Tank
Platoon har han list om, kiarar han det (11 &r och
‘%l}. Kan ni rakna upp liknande spel?

. Plattformsspel ar spe! dar man hoppar pa plattformar och

alla era tre spel raknas tii denna kategori. Liknande spel ar
tex. Temy's Big Adventure, Flimbo’s est, Apprentice och
massor av andra, .
® Shootem up-spel brukar g4 ut pa ait man ar ett
rymidskepp som skall skjuta rent hela universum fran fiender.
@ Stategispel kan vara alit som man anvander hjarnan
snarare &n snabba joystickfingrar, och oftast ror det sig om
militarstrategier.
@ Rolispel & spel dér man antar rollen som en karaktar
man sjalv kan sk?a och later denna stka sig ut pa Aventyr
bland alver, trofl, drakar och dvargar. Ganska klurigt om man
inte kan engelska.
olika fordon; vaniigast & flygplan, men det finns aven
' simulatorer for bilar, tag och annat M1 riknas il denna
kategori, sonen & nog i yngsta laget for spelet. Be att fa
prova | butiken innan ni bestammer er! : -
@ Adventure/Aventyrsspel (aven skrivspel) Spelet kan fiknas
vid rolispelen men man ar alliid ensam och aitt man skail gbra
or man genom att skriva kommandon. Forst bestod de av ren
fext men for att gdra spelen populdrare har alla nyare bilder.

Pontus

Dangerous galler det att guida sin figur genom vinklar och
Vrar.

'@ Simulatorer dr spel dér man tar tar plats som forare Qav'

Oftast ar betygen en bra
végledning, men kom ihag att
en recension ar en subjektiv
beddmning.

for the Titanic™:
1. Ar det ett bra spel?
2. Vad gar det ut pa?
3. Ar det fin grafik?

Pontus 4. Ar det ett skrivspel?

Okand

Kul att
hitta baten?

lite udda spel!
Hej! 2. Att man skall ragga
Jag har fragor om "Search  sponsorer till att forska pa

1. Det &r helt ok om man gillar

Titanic. Man maste hela tiden
visa upp nya saker fér pressen
for att kunna f& sponsorer och
man maste forska metodiskt
for att hitta nagot!

3. Spelet bygger inte pa sin
grafik utan snarare strategi.
Darmed inte sagt att grafiken
ar dalig.

4, Nej, inte direkt, men det
ar ju inte heller ett actionspel.

Pontus

Kommer ninjan
pa band?

1. Ni skrev att Last Ninja il
kommer pa cartridge.
Betyder det att det inte
kommer pa band eller disk?
2. Vilken miljé utspelar det
sig i?
3. Har ni nagra l6sningar
till LN3?
Helge “Orginalspill”
Kvalheim,
Norge

1. Enligt Adrian Cale pa
System 3 kommer spelet inte
att slappas pa band eller disk.

2. Varje nivd har ett av de
olika elementen — vatten,
vind, eld och rymd — som et
slags tema.

3. Nej, inte innan det kommit
ut, men vi komer sakert att
mer eller mindre drankas i
dem senare!

Lars & Pontus

Favorit 1 repris
Rekommenderar ni Action
Replay till Amiga?

Mega Magnus

Jag vet att Bjorn K inte gillar
det, men ar man intresserad
av att spara sina spel i ett
visst lage och vill kunna bdrja
dar igen senare, plocka bilder,
ljud och fixa fusk till sina spel
och ar villig att punga ut med
pengarna det kostar sa tycker
jag du ska strunta i vad Bjorn
tycker! (Pa red. anvander vi
Action Replay flitigt nar vi ska
plocka bilder fran spel. Lars.
anm)

Pontus

Amiga pa TV?

Kan jag koppla en A500 fill
en vanlig TV?
Falken

Ja, med hjglp av en sk RF
modulator som kostar ca 200

kronor.
Pontus
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PHOTOPRINTED T-SHIRT

Svart T-shirt i superkvalitet i 100% bomull.
Med svart/vita fototryck.
Tva olika motiv att vélja pé

Women needs more than just
diamonds & champagne

\

Man Cannot Live On Beer Alone.

Finns i storlek
LARGE och XL

Ja tack, jag bestaller svart photoprinted T-shirt @ 99:- + porto och postforskott.
Skicka denna kupong fill:

Art.nr 1: st LARGE st XL KOZO
Art.nr 2: st LARGE st XL Box 1837

171 28 Solna
Namn: Eller ring vér ordertelefon:
Adress: 08-82 82 86
Postadress:

Dygnet runt!

DMZ 591




Hjélp dina olycksbroder och -systrar fa ner blodirycket.

kicka ditt béasta fusk tillz
tormagazin, Kariber

Fusk for

gsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM

|
Uppgiften i spelet ar att befria din syster, som'kidnappats av Ondskans budbérare. Du méaste g4 genom Kara-Moon for ait

befria henne. Men det &r infe I4tt. Dar lurar monster, spéken och andra hemskheter att sldss mot. Du startar vid méarket X.

Sa undviker du att slaktas
1 Shadow of the Beast II

Alla som haft problem
med Shadow of the
Beast 2 har anledning
att gladjas. Hér
kommer den mycket
valdsamma lésningen.

Ga till hoger fran X:et. Akta
dig fér kryp bakom triaden
och fér hajarna i vattenfallet.

Du kommer da att stbta pa
en av Barlooms vakter som blir
tillfangatagen av en av Ishrans
spoken. Radda vakten genom
att klubba ihjal spoket. Fraga
sedan vakten om "Traps" eller
"Switch”. Han svarar da vilken
av spakarna som géller vid
hissen C.

M Se upp for stenarna

Spring ner till tunneln A.
Spring en bit at vénster tills ett
spoke kommer flygande.
Spring efter spdket och doda
det innan det hinner skdra av
repet. Fotsatt bort en bit fill i
tunneln, Vand om nar du ser
Ishrans slav som trycker en
mortel framfér sig. Stanna
langst ut pa kanten A och
invanta sedan slaven.

Sla ihjal honom nar han
nastan nuddar dig med spet-
sarna. Fortsatt sedan férbi ho-
nom, akta dig for stenarna
som ramlar ner i slutet av
gangen. Ga uppfér en bit, sla

70

sedan ihjal spoéket som flyger
en bit ovanfér dig. Han tappar
da en nyckel som Oppnar
dorren B.

B Vack inte spoket
Ga till dorren B och G6ppna

‘den med nyckeln du just fick.

Fortsatt sedan till hoger, men
akia dig for stenen som dimper
ned hégst upp pa backen ef-
ter dorren. Sla till spaken som
vakten berattade om och &k
med hissen en vaning upp.

Spring sa langt till héger det
gar och ta nyckeln. Ga sedan
tillbaka en bit och klattra
uppfor lampan sa att du kan ta
pengarna, D.

Ga tillbaka till den forsta
lampan langst till vanster. Var
bara forsiktig sa att du inte
vacker spoket som sitter och
sover vid bordet. Ga till buren

Klattra sedan snabbt upp for
lampan och ga till hissen igen
for att aka ner.

W Berattar 16senordet

Ga nu till position E dar
du med hjalp av de' tre spa-
karna styr gripkion: Lyft upp
den stora stenen sa hégt och
sa langt till vanster det 'gar,
slapp sedan stenen i backen
sa att den gar sonder och
bildar en liten sten som du kan
putta framfor fotterna.

Putta nu den lilla stenen fill
gungbradan. Klattra upp pa re-
pet och hoppa ner pa gungbra-
dan. Ga nu till den tomma
hissen F och ak upp.

Ga till vanster tills du moter
Ishran. Sla ihjal honom efter
att du fragat honom om Ishran.
Sla nu pa sacken som hanger
pa grenen over dig.

och slapp Efter  ett
ut  odjuret tag ramlar en
med hjalp vakt ur. Han
av nyckeln. PWW med energi? W kommer att
Odjuret Ga ﬁﬁ dea fi‘:irsta beratta |6sen-
skrammer ' il ordet for dig.
nu bort Ga nu ner
spoket till  position
medan du G och skriv
springer in l6senordet
bort till du nyss fick.
spakarna Du kommer
och slar till nu in till Bor-
den undre looms slott.

av de tva. Ga langst

till hoger och ta pengarna,
klattra sedan upp och ta
pergamentrullen.

Ga nu till Karamoon Oasis
men glém inte att ta alla pen-
garna du hittar pa végen. Val
inne i Karamoon Oasis H, gar
du at hoéger. Ta flaskan med
sprit och ga ut. Atervand nu till
startposition X.

Knata genom skogen till po-
sition |. Ga uppat tills du kom-
mer till en ful gubbe som
skjuter egendomliga saker ur
ett gevar. Ta déd pa honom.

Ta yxan som han lamnar
efter sig, fortsdtt en bit uppat
tills du kommer till en grén
kletpropp. Sla sénder den och
ga in och ta pengarna (J).

B Ta pengarna i kistan

Ga ner till bron dar den
fula gubben var. Ga till vanster
och ta pengarna. G& nu ner till
position | och stall dig pa
grasbron och hoppa tills den

brister. Du ar nu nere i de
dodsforaktade  Chrystalcham-
bers. Ga &t vanster tills du

kommer til en kista med
pengar. Ta dessa och byt va-
pen till yxor. Tryck bara inte pa
fireknappen, fér da galler det
att kuta som ett svin at vans-
ter. Om du inte tryckte, spring
at vanster i alla fall.

Nar du ar uppe pa bron
kommer du att vacka en vakt
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SNIGELN njéiper dig att hitta till Kara-Moon. Men innan du hinner fram till honom, har du maést slé ihjél ett halvt dussin

fiender pa viagen. Men se upp! Négra av dem du moter, ska du lata leva. De kan hjélpa dig.

som slar larm. Spring efter
honom tills du kommer till en
vagg. Hoppa upp sa att du
kan skjuta ner vakien som
virar in bron du star pa.

Sedan gar du upp och tar
dod pa de tva tarviiga vakterna
som kastar sten i huvudet pa
dig. Ga nu tillbaks till bron
och sla in dorren. Klattra upp
till position K dar du kiattrar
upp pa lampan och klipper till
spaken. Spring nu av bara
tusan at vanster till den andra
strombrytaren. Sla till den och
spring ftillbaka till position K
dar du klattrar ner hos vakter-
na.

W Fangad i falla

Nar du kommit ner, spring
at hoger och ta nyckeln.
Spring sedan at vanster tills du
blir tagen i en falla. Vanta
tills den ena vakten blir ensam.
Erbjud honom da flaskan du
tog pa Karamoon Oasis. Han
somnar da genast (vekling!).

Sla ut dorren och klatira
upp till position L dar du slar
ihjal vakten. Kiattra ner igen till
den sovande vakten och sla
ihjal honom innan han méarker
nagot. Ta nyckeln fran honom
och klattra upp till fangcellen M
dér du med den andra nyckeln
Gppnar cellen. Sl& inte ihjal
fangarna bara.

B Unvik halet

Kiéttra nu upp till N och ta
fingen. Hoppa éver till O och
Oppna dérren med nyckeln. Lat
de tva fangarna springa forst,
Spring sedan efter dem. De
Kommer nu bli brutalt nedspet-
Sade av ett par palar.

Ga ur Chrystal chambers
o¢ch forsék na positionen P pa
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kartan. Dar moter du en stor
sak med kniv. Sla inte ihjal
honom, utan lura med honom
ut pa bron. Han kommer da
att ramla igenom. Ga inte ner
dig i halet bara utan hoppa
over till andra sidan och ga
till @ dar en gammal man
star. Ge honom ringen och
pergamentet. Du far da ett
vapen du ska anvianda mot
Zelek,

Ga nu ner i halet efter
jatten. Ta hornet R och ga
till snigeln. Fraga efter
Karamoon. /

Vil uppe sa springer du
sa langt at héger det bara '
gar. Anvand hornet dar. Ak
med odjuret dver sjn och
ta dod pa Zelek med vapnet
du fick.

LOSNINGEN var
inskickad av Joakim
Johansson i Farjesta-
den pa soliga Oland.
For det far han 400
kr.
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VAGLOST sa hir ser den
kdnda vériden ut | Betrayal.
Végar &r bara larv, som synes.

har lange gatt och
funderat pa att byta
yrke. Tyrannlinjen pa

hogskolan ar dock
fullspikad termin
efter termin — sa

det blev en distans-

kurs i form av
Betrayal.

klubba. Enkelt, eller hur?

SLA, JOHNNY, SLA, SLA Foiii
&n idag. D4 fanns inte Olle Stenholm som
Magasinet. Om nagon végade ha en annan

ken pé denna tid var egentligen mycket enklare
kunde sétia dit stackars nyblivnha makthavare |
asikt gallde det bara att ta fram yxa eller spik-

n grundkurs i tyranm

etrayal oversatts i min
engelska ordbok som
“forraderi” eller "svek”.
Titeln p& Rainbirds nyaste
strategispel kunde knappast ha
valts batire. Har gar det nam-
ligen inte ut pa att vinna med
rent spel — det galler istallet
att fértrycka sina undersatar,
g4 bakom ryggen pa sina mot-
standare, slapa dem infér dom-
stol med fabricerade bevis, el-
ler till och med hyra in mérda-
re for att bli av.med dem.
Betrayal &r, med andra ord,
ett mycket omoraliskt spel:
Men det kan ju vara sként att
inte alltid spela riddare i vit
rustning (det gar i och for sig
att vara vit spelare i Betrayal,

kungens och biskopens hov.

LOMSKA RANKER Siicka uppit
sparka nedat — sa skaffar du dig makt vid

men fargen har inget med mo-
ral att gora).

| den del av den har fiktiva
medeltidsvérlden som gar un-
der namnet The West March-
es, hérskar en gammal och
sjuklig kung tillsammans med
en biskop som inte &r mycket
starkare han. Denna duopolis-
tiska uppdelning av makten i
landet har lett till att det finns
tvd hov — kungens och bisko-

pens.

Nu &r det s& att kungens fy-
ra sdner alla aspirerar pa mak-
ten, och &r totalt hansynslosa i
sin stravan efter total kontroll i
landet. De &r inte bara bered-
da pa att avsatta biskopen
genom lémska ranker —
farsan ska ocksa
bort.

Du spelar en av
dessa fyra riddare
(de Gvriga kan dels
kontrolleras av da-
torn, dels av upp
til tre (o)vénner)
vars ambition &r
att fa en majoritet
av deputerade vid
bade kungens och
biskopens hov. Nar
(eller om) du lyc-
kas med detta kan

och

du avsatta kungen eller bis-
kopen och istéllet ersatta dem
med din marionett.

Fran borjan har varje spelare
tre deputerade var, och ingen
av de andra ger upp sina
platser sa latt. Darfor far man
rida omkring och samla ihop
bevis mot sina motstandare.
Sedan kan man dra honom
infor domstol —och vips blir ett
par av hans deputerade avratt-
ade och ersadits med dina
grabbar.

Skatter ar det som far allt att
snurra, och dessa driver du in
i dina byar, eller genom att
erbvra motstandarens. At fa
byar och stader att blomstra ar
inte latt — det kravs att man
ar hard i nyporna. Ar det sa
att bdnderna tycker att du
suger ut dem ar det bara att
dka tyranniet lite grann och sl&
ett par bonder i bojor till of-
fentligt beskadande. Det lar
resten av befolkningen att &l-
ska dig...

Betrayal ar ett spel med
enormt manga majligheter och
programmeringsmassigt ar det
mycket bra gjort. L

Fast det inte ar lite FOR
komplicerat ibland. Det ar fill
exempel helt omajligt att se pa

den medfdljande kartan var det
finns vagar mellan de olika by-
arna. Enligt manualen ska det
vara sa — eftersom det inte
fanns nagra riktiga kartor pa
denna tid. Sjalv tycker jag det
ar att forsvara i onddan.

Men det ar ratt kul att vara
grym ibland...

TORSKFAKTOR: 5
PC-versionen ar oskyddad —
del rekommenderas till och
med alt man installerar spe-

let. Pa Amigaversionen ligger
del et gang kopleringsskydd
i wvanlig ordning. Forklara
logiken?

[ BETRAYAL

' GRAFIK: 7
LJUD: 6
VARAKTIGHET 8

Tillverkare:
Rainbird/Microprose
Format:
PC/ST/AMIGA
Pris: 399 kr

Totalbetyg: 7
___;
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pengarna!

Spar

Datormagazins
NART NILSSON

Whistle.

ick Off var ett av de

mest framgangsrika fot-

bolisspelen pa sin tid.
Och det med all ratt.

Framgangen var sa stor att
det folide en Kick Off 2 och nu
en datadisk: the Final Whistle.

Spelet gar bara att kdra om
man har tvaan,

Vad ar da nytt? Jo, taktiken
har forfinats. Det ar skillnad
om laget anfaller eller for-
svarar. Hornorna har gjorts
mer avancerade, vissa spelare
har fatt diva-status, det vill
sdga att de ar mer bendgna
att dribbla an passa. Dessutom
kan man sla en bicycleta
(cykelspark).

Ja, det ar inte mycket mer
an sa.

Personligen tycker jag inte

fotbollstantast
L\ lar
sparar 200 spann i Kick Off — Final

LEN-

ut hur man

att det &r var
pengarna. Nar
jag recenserade
Kick Off 2 tyckte
jag  (om jag
kommer ihag mig
sjalv) (Jag kom-
mer fhag dig.
Du ar ju den dar skaningen!
Red. anm) att ettan och tvaan
var for lika varandra — att om
man redan hade den ena var
det ingen vits att képa den
andra.

Det ar forst med Final
Whistle som jag tycker att det
blivit nagon storre férandring i
spelet. Bland annat har man
tagit bort den stérande laktaren
pa vanstra langsidan, vilket gor
det lattare att folja spelarna pa
oversiktskartan.

KOP NAGOT KUL! Dpock inte
Final Whistle. Fér 200 pix kan man gora
nagot roligare.

Men hade jag 200 spann over
skulle jag inte slanga ut dem
pa den héar fortsattningen. Det
ar den inte vard.

TORSKFAKTOR: 6
Final Whistle kraver Kick Off
2, men har den disken bara
en mycket kort tid i diskett-
stationen. Del verkar inte som

den laddar fran moderdisken,
bara kanner igen om man har

originalet. Man skulle kunna
fylla datadisken med fler lag
och planer...

|
FINAL WHISTLE !

GRAFIK: 8
LJUD: 7
VARAKTIGHET : 3

Tillverkare:
ANCO
Format:

AMIGA
Pris: 199 kr

Totalbetyg: 5

Ofarligt for publik och férare

PIA WESTER forsoker
kéra en radiostyrd bil
bland Klisterklumpar
och isflackar. Det hela
sker i Jupiter’'s Mas-
terdrive.

agon gang | framtiden
har alla former av
valdsamma sporter
forbjudits pa jorden. Istillet
favlar man med radiostyrda
fordon, eftersom det &r ofarligt
bade for publik och férare.

Bilarna som taviar kontrolleras

- Iran Jupiter och tavlingsbanor
- har installerats pa planetens

NI manar. Varje ar anordnas

N jattetavling, Masterdrive.

- Man taviar i tva olika grenar
de nio manarna och varje
ne representerar en niva.

forsta tavlingen kors pa
vanlig bana, runt, runt ett
t antal varv. Den andra

| DATORMAGAZIN 5/91

SPIKEN | B

tavlingen gar ut pa att man
ska plocka bonuspoang i form
av figurer som dyker upp lite
har och var pa banan.

Fore varje lopp gar man och
shoppar i verkstaden. Dar kan
man kopa allt fran turbo-
motorer till vapen. Det gallel

OTTEN. Vem ska komma férst | mai?

sttt ———— R

och kiisterklumpar man kan
kora Gver.

Det har ar pa det hela taget
ett wvaldigt kul spel, med

manga sma finurliga detaljer.

T

att fa ihop stalar, och det far
man genom aft fullfdlja
tavlingarna. Ute pa banoma
finns ocksa en hel del prylar
man kan samla pa sig, t. ex
ammunition och extra bransle.

Naturligtvis finns det ocksa
sma otrevligheter som isflackar

Inga problem. .
JUPITER'S |
MASTERDRIVE

GRAFIK: 7
LJUD:
 VARAKTIGHET:

Tillverkare:
UBI Soft
Format:
AMIGA/ST
Pris: 299 kr '

(A M I G A |
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Star - varldens storsta tillverkare av skrivars

Star LC-20 9 nalar 180 t/s 2222:-
Star LC-10 Cl 9 ndlar farg 2666:-
Star LC-24-10 24 ndlar S/V 3555:- |

Star LC-200 9 nalar 220 t/s farg 3777:-
Star LC-24-200 24 ndlar 220 t/s 4777~ |
Star LC-24-200 Color 550

Al som Kiper en STAR sivare fre 10030 fr gt en kel och it et agtan varde ca -

L

US Robotics Courier HSI1

Hoghastighetsmodem fran varldens storsta tillverkare av modem.
14400 bps, med felkorrigering och datakompression, mojliggor |
hastigheter upp till 38400 bps. Komplett mec kabel & program.

NoName disketter KAO

10-50 4.95/st
50-100 4.50/st
100-400 4.35 /st
400- 4.25/st

Komplett med ettiketter.

Alla priser dr inklusive n
ata O I l S l I t 23, Endast frakt tillkomr
Besik gima var butik pa

Smaltaree. 6 1 Hoganas

Opputtidl*r Ma-Fr 9-18
o Lo 9-13




Amiga 500
47195:-

m. mus, transformator, 3 sv instruktions bocker och 2 ARS RIKSGARANTI!

Paket 1. Paket 2 Paket 3
RF-modulator RF-modulator Monitor CM8833-2
2 TAC-2 joysticks 2 TAC-2 joystick 2 TAC-2 joysticks
3 valfria spel Extraminne The Publisher
10 Maxell disketter  Extradrive Extraminne
890:- 1495:- 4495:-
;-%upra - det heltackande tillbehors foretaget till din Amiga!
 Supraram 500 512 kb A-500 595:-
Supraram 2000 2mb A-2000 2444:-
Supramodem 2400 kompl m. kabel o prog. 1444:-
Supradrive diskettstation Amiga 777:-

Supradrive 2000 harddisk A-2000 40 mb 61955
Supradrive 2000 harddisk A-2000 105 mb 9995:-
Supradrive 500 XP A-500 20 mb 512 kb 4777:-

ing for information och priser pa Ovriga Supra sortimentet.

Vi har det mesta till din dator. -
om garna och besok var nya, fracha butik

pa Smaltaregatan 6 1 H(’j%anés.
Jar har vi 700 m2 tillbehor till Din dator.




c@fﬁif]kﬂ’fz
besvarar

Har du svart att
behalla huvudet i
Elvira? Vet du inte
riktigt hur du ska fa
tag pa draken i Loom?

Lugn, Besvarjaren
rycker in och stillar
din oro.

Elvira
@® Hur undviker jag att en
kottyxa tar bort mitt huvud?

For en ledirad, ga upp till
Elviras rum pa overvaningen,
eller las nasta mening!

1. Kokerskan gillar inte salt...

2. Saltet forvaras i tortyrkam-
maren, mitt i kallaren.
® Hur tar jag kal pa falken?

Ingen konst for en tranad
skytt.

@ Hur kommer jag in genom
den lasta dorren | parken?

Leta . igenom  tradgards-
mastarens stuga ordentligt!

@® Hur tar jag kal pa var-
ulven?

1. Det finns ingen silverpil,
du maste sjalv tillverka en.

2. Tradgardsmastaren har
inte langre nagon anvandning
for sitt krucifix. Pilen goér du i
smedjan, glom inte att lana
Elviras grytvantar!

J Za\!

BLODTORSTIG PIPPI. En god skytt b

forevigt vingklippa falken i Elvira.

Hitch-hikers Guide
® Vad ska jag gora nar jag
kommit ombord pa skeppet
"Hjartat av guld"?

Vanta en bra stund, anvand
sedan dina sinnen!
® Hur tar jag babelfisken
(takstadar-roboten tar den
hela tiden)?

Hang morgonrocken pa krok-
en, tack avioppet med hand-
duken och blockera panelen
med vaskan! L&agg sedan
reklamposten pa vaskan, och
roboten blir helt upptagen med
att stdda undan posten!

‘® Hur overtygar jag dorren
pa Hjartat av guld att jag ar
intelligent?

Intelligens innebar bl.a. att

beharska tva

sins-
emellan motsdgande situationer
samtidigt. Slapp darfor teet och
tag sedan upp det igen! Tag
sedan inget te!

kunna

Hobbit
@ Var hittar vi ringen?

Ga O, O, N fran Elrond!
Véanta tills ni befinner er i en
fanghala! Nar Gandalf kemmer,
skriv. SAY TO GANDALF
"OPEN WINDOW. CARRY
ME. GO WEST"! G4 nu SO,
0, SO, O och ni ar framme vid
Ringen!

Leather Godesses
® Vad maste jag ha for att
kyssa grodan?

Lappstiftet (norra kanal-

stranden) och
(sultanens tvattrum).
® Vad ska man gora hos
sultanen?

Vad man ska svara pa
sultanens fraga ar en gata...

Loom
® Hur kommer
arbetarna i tornet?

Faraherdarma kan en bra
formel, som du kan anvanda
innan du ger dig upp | tornet.
® Hur far man tag pa
draken?

Kamouflera faren!

@ Hur kommer jag in i
smedborgen ?
Anvand
"Spegelbild”
hittar denna formel
polen i drakgrottorna.
@ Hur gor man vid vavstolen

i slutet?

Har far du formeln "Tyst-
nad'. Se pa ankan, kasta
sedan Tystnad baklanges, och
du far en ny formel!

kladnypan

jag forbi

besvarjelsen
vid Rusty! Du
i vatten-

Zork
@ Vad gor man med gallret i
gléntan?
Det Oppnar man
langre fram i spelet.

inifran,

Har Du besvar med nagot
aventyr? | sa fall kan det
lona sig att skriva till
Besvirjaren, Datormagazin,
Karlbergsvagen 77-81, 113
35 STOCKHOLM

gﬁdaﬁzﬁfzﬂeﬂ
spekulerar

U nar det har varit nytt

ar ganska lange sa kan

et vara dags att se
efter vi kan ha att vanta
oss i framtiden.

Om vi bérjar med Infocom ar
fragan om hur bra Mastertro-
nics kampanj med Infocoms
textaventyr till budgetpris lyck-
as. Jag hoppas den slar val ut
sa de ger ut andra titlar typ
Hollywood Hi-Jinx och En-
chanter. En bra nyhet ar att
Hitch-hikers Guide to the Ga-
laxy lag pa forsta plats pa
Englands lista éver flest salda
spel i dec - jan.

Overtill en popularare genre,
namligen LucasFilm. Efter suc-
cén med Indiana Jones and
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the Last Crusade ar for-
vantningarna hoga pa nasta
spel, Secret of the Monkey
Island. Spelet har fatt fin kritik
pa PC och boér vara ute nar
som helst. Kluriga problem och
en rejal portion humor utlovas.

Delphine Software — som
gjorde Operation Stealth —
senaste alster heter Cruise for
a Corpse och ska "sjgsattas"” i
Mars.

Handlingen utspelar sig 1927
och kan narmast liknas vid en
Agatha Christie roman. Av en
rik man som du inte kanner
har du fatt en inbjudan aft
medvara pa en kryssning, i
brist pa annan vettig sys-
selsattning sa tackar du ja. Val
ombord pa béaten far du reda
pa att mannen som bjod in dig
ar déd och under tiden som du
undersoker liket far du ett slag
i huvudet och svimmar. Du
vaknar | din hytt och nar du
gar tillbaka for att underscka

liket ar det borta. Varfoér? Och
vem &ar mordaren? Delphine
har férbattrat styrsystemet och
grafiken ar stérre och battre,
Amiga versionen har 32 farger
istallet for 16 som i de tva fo-
regaende aventyren. Som ren
kuriosa kan det sagas att In-
terplay som har hand om
lansering i USA har fatt rattig-
heterna till att anvanda namnet
James Bond. Sa néar Operation
Stealth slapps | USA sa gar
det under namnet James
Bond: The Stealth Affair.
Sierra-On-Line ska komma
ut med en del saker under
var/sommaren. Hero's Quest
har troligtvis p.g.a. copyright
problem bytt namn til The
Quest Of Glory. Och Quest
Of Glory Il har undertitlen
Trial By Fire. Det ar osakert
vad som egentligen kommer ut
pa Amigan, men King's Quest
V ska komma i mars. Det &r
numera helt musbaserat och

jag ska nog inte saga vad jag
tycker om det hogt. Pa PC tar
KQ V upp 9,7 MB pa hard-
disken. Jag vagar inte tanka
pa hur manga diskbyten det
blir...

Nar det galler avdelningen
(dator)rolispel véntar jag och!
manga med mig fortfarande pa
Ultima VI: The False Prophet.
Origin har &ven slappt andra
delen i serien Worlds Of Uiti-
ma till PC, namligen Martian
Dreams, som utspelar sig pa
Mars i en miljg som skulle
kunde vara hamtad direkt ur
en bok av Jules Verne.

Det verkar dven ha manga
likheter med rollspelet Space
1889, men det lar dréja lange
innan det kommer till Amiga.
Till trots vad jag har sagt i ti-
digare spalt s& kommer Bard's
Tale Iii (Interplay Prod.) till
Amigan.

Mattias Melin
DATORMAGAZIN 5/91
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"LYES ON SCANDINAYIA

YOYR WARKETPLACE FOR BUSINESS"

Distributérer? Importorer? Aterforsaljare? Producent av
hardvara eller program?
Missa inte chansen att visa upp ditt foretag i
Scandinavien Corner pa

European Computer Irade Show ‘91

Elenheim Database erbjuder denna i ar, i samarbete med Datormagazin, ett speciellt
**Skandinaviskt kvarter' pa Eurcopean Computer Trade Show den 14-16 april 1991 pa
Business Cesign Centire | London.

1 ar har en speciell avdeining pa massan reserverats for skandinaviska foretag. Det
innebar att ditt foretag kan profileras och synas mer amn tidigare. Och dessutom
forbattrar det dina mdojligheter att i lugn och ro mota representanter fran ledande
tillverkare och leverantérer av datorspel och datertillbehér fram England, USA och
fjarran Ostern. Massan ar inte oppen for allmidnheten - enbart branschfolk har
tillirade.

For information och bokning av montrar och/eller bestiallning av entrebiljetter for dig
sjalv och dina medarbetare Kkontakta: sascha Lobkowicz
European Sales Manager
Blenheim Database
Tel: 0O09-44 81 868 44 66
Fax: 009-44 81 868 99 33

:_'MEL‘ AN 100 FORETAG staller ut pa European Computer Trade Show. Daribland Nintendo, US Gold,
SEGA, Rushware, Ocean, Lucas Film. Electronic Arts m.fl.

—




Vinterns storsaljare

— For hela familjen
o
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Ay, A | . PROVA ngI.ET INNAN
S T RS DU KOPER DET!
R \ - ‘gg\ ~.: spela fem nivier for
8 TN ' N e ENDAST 30:-
o i : ' : 7 Tiligodordknas ndrdu
sedan koper det riktiga- 'i'}!-
. spelet. .

Amiga anvindare! Nu kan du bestilla en demodiskett av hojdarspelet Lem- P3F
mings. Den innehiller 5 spelbara nivder och kostar endast 30:-, som du | "ﬁh‘
sedan fir tillgodorikna dig nir du képer det riktiga spelet. Lagg tre by,

T 5
AIM,

tior i ett kuvert tillsammans med nedanstiende kupong och posta Yil)
detta till: DATORMAGAZIN, Karlbergsvigen 77-81, 113 35 ol
STOCKHOLM, si far du en Demodiskett + en rabatxkuPong
vird 30:- hem i breviddan. Mérk kuvertet "Lemmings”. 7




BLI INTE PUTT vim Sk 3 st
att se pa — men ack sa langsamt.

Inget noje for en
stressad golfare

i

i .|

i i

inks &ar ett golfspel som bryter ny
mark i PC-varlden. Det &r mig veter-
ligt det forsta spel som utnyttjar ut-
okat minne i 286/386-maskiner — ti-
digare har alla spel varit hanvisade
till de 640 k som varit standard som
internminne i PC-datorerna.

Detta, fredfér att laddningstider fér
grafik blir avsevart kortare — dock
bér man nog ha mer &n 1 meg.

Links @r namligen ett mycket
processorkravande program. Det ar
mycket valgjort — grafiken ar 256-
fargers VGA och bestar av inscan-
nade foton fran golfbanan Torrey
Pines pa USA:s vastkust. Till och
med “gubben” som man spelar, be-
star av digitaliserade foton av en
golfspelare i olika rorelser.

Links kommer i originalutférande
med ovanstaende bana — dock
kommer fler banor pa datadiskar.

Men det racker inte alltid att ett
spel &r. snyggt — det ska ga att
spela ocksa. | Links saknar jag flera
finesser, en sadan sak som att det
inte finns nagot bra "sikte" fér boll-
banan tycker jag ar ganska svagt.

Dessutom finns det en bug i pro-
grammet som gor att spelet laser
sig om man inte har exakt ratt mus.
Det som drar ner spelbarheten mest
ar dock att Links ar sa slott.
Grafiken ritas ut pinsamt langsamt
till och med pa en 20 mhz 386...

Goran Frojdh

Amigaversion planerad i host.

| DATORMAGAZIN 5/91

lan &r hér lite annorlunda. % =

KORNET
Har géller
det att skjuia
ner en zepp-
elinare som
ar pa vag till
sin bas efter
en bombraid
mot London.
Under Firsta
vérldskriget
anviandes sk
fosforammu-
nition for att
sétta malen i
brand, till ex-
empel lufi-
skepp som
da var heli-
umfylida.

PA

f il Ion Saoten

VAD AR ”TJ UVTI TTEN o 7 Pa den héar s:'dar.l ri;rar vi néﬁnare:a_ spel som

kommer till Amigan inom en snar framtid och som redan har stdppts till andra format Betygsska-
Sékert helkasst pa alla format, % =
skdrper sig till Amigaversionen, %% = Bra, vért att kika ndrmare pa, * k%% = Mycket bra, be-
stéll redan nul, %¥%%%% = Vérldsklass, kép en ny dator istillet for att vanta!

Programmerarna kanske

e T T i e

Ge Manfred en match

A

PLAN-ERA DIN FLYGNING

merikanska Dynamix har de senas-
te aren tanjt granserna alltmer fér
vad PC-datorerna klarar av. Idag
haller deras PC-spel en grafisk
klass som inte ligger langt efter de
basta Amiga-programhusens.

Red Baron heter det senaste
masterverket — en flygsimulator
som ar den hittills basta jag sett,
oavsett format. Spelet ar gjort i
256-fargers VGA, vektorgrafiken ar
otroligt detaljerad — men framfor
allt ar det vansinnigt roligt att spela.

Dock har denna detaljrikedom
och grafik sitt pris — det vill till att
man har en dator med atminstone
10 Mhz klockfrekvens om det ska
bli spelbart. Dessutom kravs en
hégdensitetsdrive for att lasa disket-
terna som kommer med spelet.

Red Baron éar inte helt olikt
Wings fran Cinemaware (recenserat

3

Det finns massa modeller ait vélja mel-
lan — béade tyska och brittiska plan.

f6rra hésten i DM). Det handlar om
samma sak — du &r flygare under

forsta varldskriget och ska ta dig le-
vande genom en rad uppdrag innan
kriget ar slut.

Men har slutar likheterna, for Red
Baron 4r till skillnad fran Wings en
fullvardig flygsimulator, dar man till
och med kan valja niva pa realis-
men. Det gar till exempel att valja
"realistiskt vader”, med molnighet
och annat som hindrar dig fran att
upptécka fienden. Eller sa kan du
vélja realistiska instrument (dvs
nastan inga alls) fran denna tid,
plus mycket annat.

Uppdragen ar manga och skilda.
Man kan ge sig in i en "dogfight”
med ett beromt ess — Manfred von
Richthofen, Oswald Boicke och
andra beromdheter finns alla dar.
~ Dessutom gar det att styra ens
flygplan nastan ur vilken vinkel som
helst — bakifran, underifran, fran
cockpit eller fran ovan.

Tit&ggas kan att alla uppdrag gar
att spela in for att beskadas eller
editeras i efterhand.

Red Baron ar en simulator som
har allt — jag kan bara hoppas att
en Amigaversion inte &r langt borta.

Goran Frojdh
‘En Amigaversion &r planerad,
edaturn dock faststailt
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AUGS

AUGS har nyligen
haft arsmote. Bland
annat togs det beslut
om att man ska ga

med i AmiCon.
Att AUGS, Amiga User
Group-Sweden, gar med |

samarbetsorganet AmiCon ar
nu klart. Beslutet togs pa for-
eningens arsmote den 24 feb-
ruari | Linkdping.

— Att vi skulle ga med i
AmiCon godkandes av de nar-
varande medlemmarna, sager
Mats Olov Rustad, foreningens
nya ordférande.

AmiCon &r en férening for
Sveriges dataftreningar. Men-
ingen ar att man ska hjalpa
olika lokala féreningar i landet.

Av cirka 1200 medlemmar
kom 8 (!) for aft bevista ars-
métet och styrelsen ansvars-
frihet.

— Daligt, kommenterar Ru-
stad. Det var endast en motion
som kom in. Den gallde hur
latt det ska vara aft fa ut
klubbens medlemsregister.

Att fa alla AUGS medlemmar

Rumaénien
Nu har Datormagazin fatt

information  #ran are
en kiubﬁ som sﬁﬂ 4 in
Radda Bamaan

gfr %2’ Rum&men cige:u}ekt
elier andra projekt org-
anisationen  ar Landad
Vic-Boys skickade | ju
100 kzanm' fran kiub till
organisationens konto.

Trﬁffpunkt
i Smaland

DataAkademin  ar  en
kiubb for alla som bor |
Smaland, framsi mom Kal-
mar lan. Inriktning och 5¥1
tet med klubben ar att alla
dataintresserade i Smaland
ska kunna traffas for ait
byta erfarenheter. Tonvikien
av verksamheten ligger dér-
tor pA traffar runt om |
lanet.

Infér varje traff hyr man
nagon lokal dér man sedan
stralar samman. Medlems-
avgiften ar 30 kronor samt

ag till hyra av lokalerna.

For mer information kon-
taktar man: DataAkademin,
Box 200, 382 00 Nybro.

80

Till AUGS:s hostmote-87 kom det massor av ménniskor. Till

1991 s arsmote kom endast 8 personer!

pa papper eller diskett kan
vara intressant, kanske aven
missbrukas, sa styrelsen beslot
att vara lite restriktiva i sitt ut-
lamnande.

— Vi kommer aldrig att
lamna ut férteckningen pa
diskett, fortsatter Rustad. Och

for att fa den pa papper ska
man lamna in en skriftlig an-
sokan med motivation.

Annars gick mdtet lugnt till.
Klubbens ekonomi &r god och

den gamla medlemsavgiften
behalls. Framat sensommaren
firar AUGS femars jubileum, pa
vilket satt ar annu inte be-
stamt.

— Det kommer att markas
lovar Mats-Olov Rustad. Bade
internt och utat!

Det ar bara att hoppas att
fler medlemmar arbetar for fir-
andet an de som kom till
motet.

ingela Palmér

gar m i AmiCon

FAKTA

AmiCon &r tankt att fun-
gera som en paraplyorganis-
ation for andra ideélla dator-
féreningar. | dagsldget ar
inte allting klart och det hela
ar &n sa ldnge ideér.

Bakom AmiCon hittar man
Anders Oredson, Ola Aberg
och Mats-Olov Rustad.

Till en béran siktar man
in sig pa att klara av mas-
san som kommer att hallas
under varen | Stockholm.
Funktionen som paraplyorg-
anisation kommer man att
forséka arbeta fram parallelit
under varern, men &dn sa
ldnge finns inget konkret.

AUGS &r en riksférening
fér Amigaanvdndare med ca
1600 medlemmar. Har ett
stort PD-bibliotek med tusen-
tals program. Medlemsavgift
150 kr/dr. Pg 6393161-2.
Adress: AUGS, Box 11055,
580 11 Linképing
Tel: 013-720 26 (kI 08-01)
BBS: 013-26 12 04

YES for vetenskapliga

YES ar en forening
med gamla anor som
inriktar sig pa veten-
skapliga amnen. Klub-
ben samarbetar med
studieframjandet och
kan pa sa satt halla en
hog standard pa sitt
material.

En dataférening som bland
annat sysslar med kemi, as-
tronomi och elektronik! Hos
foreningen YES har man inte
bara datorer som primart in-
tresse. Klubben heter egent-
ligen Ystad Experimentalfysikal-
iska Sallskap och ar en riktigt
gammal férening med anor.

Klubben bildades redan 1978
under namnet Team Basic.
1987 gick tyvarr klubben i grav-
en av bristande intresse, men
nagra Amiga entusiaster ater-
uppvéckte den redan 1988 och
bildade féreningen YES.

Till YES ar alla datorintres-
serade valkomna, alder har
ingen som helst betydelse.

Klubben haller foér narvarande

nyborjarkurser, hardvarukurser,
assembler- och elektronik-
kurser.

Eftersom man samarbetar
med Studieframjandet kan man
halla en hég standard pa sitt
material. Féreningen har just
nu 4 Amigor, monitorer, extra-
drivar och en 24-nalars  farg-
skrivare. Dessutom har man en

Un sportlovet 1990 anordnade YES sportlovsaktiviteter for
datorintresserade skolungdomar.

sampler, Digiview och ett gen-
lock.

Man haller som bast pa att
bygga upp ett PD-bibliotek.

For narvarande har férening-
en ett 40-tal medlemmar,
medlemsavgiften ar 75 kr per
ar och information far man
genom att skriva till YES, Box
194, 271 24 Ystad.

Ingela Palmér

DATORMAGAZIN 5/91
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BASBABBEL

® OUT LINE har lagts eff

Bé grund av aft st_

'har fitareor for
kmnmer snm},

Konstvecka i Enkoplng

Nu ar Zip i farten igen.
Denna gang med att
arrangera utstaliningar.
Grafik i konsthallen i
Enkoping och musik i
narradion.

Varens stora héndelse for
musik- och grafik-intresserade
ager rum i maj i Enkoping.
Féreningen Zip har planerat
lange for att fa det hela aft ga
ihop.

— De flesta som sitter och
pular hemma haller pa med
musik eller grafik, tror Allan
Stenlund. S& nu har vi tankt
att ha en utstalining for dessa.

Musikbidragen till AmiSound
kommer att spelas pa nar-
radion och grafikbilderna kom-
mer att hdngas ut i konsthallen
i Enkdping. Hela evenemanget
startar under konstens vecka
med bérjan den 21 maj.

Sista anmalningsdag for del-
tagande | tavlingarna ar 15
april. Anmalningsavgiften ar 50
kronor till Amiart och man kan
skicka hur manga bidrag man
vill. Till Amisound rader en del
restriktioner. Bidragen far inte
vara langre &n 4 minuter och

¥
|

Skicka n dina konst- och musikbidrag H Amiart respektive
Amisound. Anvédnd din dator sa slipper du bli full av malarférg.

det ska ga aft spela upp dem
pa en Amiga 500 med hogst 1
Mb minne. De ska dessutom
vara gjorda med nagot av de
vanliga musikprogrammen och
man far om man vill ta in
samplade ljud. Arrangdrerna
ser dock helst att det inte blir
Amigaversioner av kdnda latar.

Bilder som skickas in kom-
mer att skrivas ut men inte
hangas inom ram. Om man vill
kan man fa bilden uppférstorad
eller tryckt pa en T-shirt. Da

Telefonhjalp hos

Nar inget annat hjalper
kan du ringa nagon av
dessa klubbar. Genom
att ringa till en nod-
telefon kan du fa hjalp
med spelet/programmet
som kranglar.

B AMIGA ADVENTURE CLUB
Klubb for aventyrsiralsta Amigaag-
are. Medlemstidning 6 ggr/ar med
tips ideér och en del enkla program,
Medlemsavgift 25 kr/ar, For mer info
kontaktar man: Robert Siohvonen,
Moréng. 12, 734 00 Hallstahammar.

B MERCENERYS PRIDE

Klubb for aventyrare och strateger.
Medlemsdisk 12 ggriar och kostar
10 kr. Hjalptelefon, kartor och I6s-
ningar. For info skrv fill. Eiwe
Lingefors, Vraknebov. 8, 591 00
Motala. Tel 0372/307 81.

B NORDISKA PD-BIBLIOTEKET

Nordens storsta och biligaste PD-
bibliotek. Vi skiter PD-distributionen
for Norden. AUGS, SUGA, CCS och
i Morge ar ATLANTI anslutna. Tva
diskar med lista f6r 30 kr. Det mesta
listat pa svenska vilket hjalper dig att

komma i gang med programmen,
Virusdédare, Diskman 2 och Disk-
salv, Ovriga diskar 20 kr for med-
lemmar i foreningar. Snabba leve-
ranser, porto ingar. NPD Hot-Line
kan du ringa till och fa hjalp med
dina Amigaproblem. Dock ej spel-
fragor. NPD har ocksa nagot som
heter Frageladan. Dit kan endast
medlemmar skriva och fa hjélp. For
info: NPD, Box 2011, 580 02 Lin-
koping. Torsdagar mellan 18.30-22.00
NPD Hot-Line tel: 013-11 23 80

B SIERRA ADVENTURE CLUB

Klubb specialiserad pa& Sierraspel,
men intresserar sig for allt som gdrs.
Klubben saljer losningar och har
hjdlptelefon. Fér mer information kon-
taktar man Sierra Adventure Club,
Skogsv. 13B, 1570 Dilling, Norge.

B SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA

Rikstackande Amiga forening som
verkar for en serios anvandning av
Amigan. Formaner, medlemsrabatter,
stort prg-bibl, klubblokal, mediems-
traffar. Medlemsblad 6 ggr/ar, special-
disk av Amigaforum 1 ggriar. Amiga-
foum @& SUGA:'s diskbaserade
tidning som innehaller bade red. mtrl
och prg. Mediemsavg. 175 kr/ar. Ami-
gaforum pren (5 ni/ar) 75 kr. PG

kostar det lite mer.

— Tva kommitteér ar tillsatta
fér att ordna allt runt tav-
lingarna, siger Allan Stenlund.
De har gjort ett bra jobb och
ar nu fardiga med ett full-
sténdigt tavlingsprogram.

Vill man fa tag pa detta pro-
gram eller mer information om
evenemanget i sin helhet
ringer man Pontus Ostlund tel
0171-243 16.

Ingela Palmér

klubbar

134332-6. Eget mdte i Fidonet. For
info: SUGA, Disponentvillan, Verk-
stan, Norullsgatan 12K, 113 27
Stockholm. Nodtelefonen ar oppen
pa sondagar mellan 11.00 och 15.00
pa tel: 08-34 41 47.

M SVENSKA SCHACKDATOR-
FORENINGEN Fér intresserade av
schackdatorer och datorschack. Tid-
ningen PLY 4 ggr/ar mot mediems-
avgiften pa 120 kr att insatta pa PG
418772-0. Skriv till: Thoralf Karlsson,
Uttermarksg. 31 C, 633 51 Eskilstuna.
TelD16131396 Peter Masuch, V.
Palmgrensg. 79A, 421 77 \astra
Frélunda. Tel: 031-69 09 38.

B SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN
For &ventyrs- och rollspelare.
Klubbtidn, hjalptel, l6sningar. Avgift
55 kr till PG 4964649-0. For info,
sand svarsporto till: Mattias Melin,
Trekanten 3, 302 30 Halmstad.

B THE INSANE ADVENTURE
FREAKS Kiubb for de som spelar
Alternate Reality, Bards Tale eller
Dungeon Master. Avg.20 kr. Spel-
kartor saljes till  medlemmar.
Nédtelefon tel: 063-137728 Ovrig
info: "Jason" Eksell, Fjallg.558, 502
61 Boras. Tel 033-105617
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Videofilter, TV-text Prof. eller likn-
ande till AS00.
Tel: 021-18 56

Skrivare till C64 el Amiga. Daniel.
Tel: 0142-610 62

Falcon Missiondisk 1 0 2 kopes till
Amiga. Christian Johansson, Kvarn-
gatan 23, 05, 692 34 Kumla

Tel: 019-719 14

Diskdrive 1571 till C128 kopes.
Tel: 018-31 51 95

Vic 20 i bra skick kopes. Magnus.
Tel: 054-18 60 29

Atari 1040 stfm bytes mot Amiga
500. Efter 17.00.
Tel: 0158-205 17

F: Op Stealth, skrivare oki mikro-
line 182. O: X-drive, X-minne t Ami-
ga 500.

Tel: 033-13 41 49

Bocker till C64. "Inside Commo-
dore Dos". Ca 500 sid. 100 kr. "Vic
64 programmeringshandboken del
283" ca 200 sid/st. 75 kr st. "Com-
putes secondithird book of Commo-
dore 64", ca 300 sid/st, 75 kr st
Porto tillkommer. Jonas.

Tel: 0123-400 B7

Org spel till Amigan. Rocket Ran-
ger, 130 kr. Goldrunner 2, 80 kr.
Andreas.

Tel: 0455-240 09

C64, 5,25" diskdrive KY1000, 11 org
spel, disketter mbox, 2 joyst, band-
stn m spel, ca 3000 kr. Efter 17.00.
Tel: 0940- 300 20

Amiga 500 m X-utrustn, 8000 kr
(nytt 17000 kr). Digitaliseringsut-
rustn, 7000 kr (nytt 10000 kr). Ring
Mikael dagtid.

Tel: 019-1 93 50

Amiga 500, fargmonitor, skrivare,
extra diskdrive, div tbh. 7000 kr.
Daniel.

Tel: 018-46 18 95

Amiga action replay. Garanti kvar.
Tel: 0523-403 45

C128 diskdr, bandsp, joystick, spel,
litteratur, 1800 kr.
Tel: 0B-754 78 14

Atari 520 STE + extraminne +

Atari SMM804 nionalsskrivare +
spel mm. Saljes for 5500 kr. Ring

82

efter klockan 16.00.
Tel: 0491-819 68

C128 + diskdrive 1571 Il + Cartridge
I + monitor Tele-tec + 2 joysticks
+ spel + modem + instr bocker, en-
dast 4500 kr. Manuel eft 16.30.

Tel: 0325-716 96

C64, 1500 kr. Modem, 500 kr. Mas-
sa tillbehor...

“Tel: 08-751 87 85

C64 diskd. bandsp. TFC IIl, 2 joy,
backer, spel, prg. 2700 kr.
Tel: 013-16 38 88

Facit 4511, 9 nalars matrisskrivare f
stdende A4. Friktion o traktormat-
ning. Valbart IBM, Facit eller Epson
mode. Passar Amiga m Epson
A-driver. 1500 kr.

Tel: 08-649 77 02

Amiga org spel- Jack Nicklans
golf- som nytt. 150 kr.
Tel: 08-648 77 02

C64 bandstation Cartridge, 2 joy,
spel, bocker, 1300 kr. Johan.
Tel: 0515-101 59

Ordbok pa data! Nyhet, eng-sv,
sveng ordbok pa Amiga. C:a 50000
ord! Enkel och rolig att jobba med.
Nypris 700-800 kr, nu 95 kr. Peter.
Tel: 031-22 38 60

Kassabokforingsprg for Amiga.
Helsvenskt. Inkomster/utgifter, mo-
ms mm. For privatperson el mindre
foretag, end 119 kr. Peter.

Tel: 031-22 38 60

Etiketter for 3,5" disketter. Snygga
med texten pa svenska samt at ratt
halll End 1 kr/st. Peter.

Tel: 031-22 38 60

Tekno-Amiga anvant 2 ggr. 500 kr.
Jimmy.
Tel: 0451-211 61

Amigapaket: A500 v 13, x-minne
AS501, x-drive, mon 10848, joy, musm,
diskar, Rom Kernel Manual, Hard-
ware Reference. Nyskick! Nypris
11000 kr, nu 7500 kr. 24 nal skrivare
NECP2200, 3000 kr. Harddisk AS590
inst, prg, 3500 kr. Anders.

Tel: 019-985 80

10 pkt, 3.5" MF/2DD & 99 kr inkl fra-
kt. Eltronic, PL 455, 731 42 Koping

Harpoon + Editor org séljes for
300 kr.
Tel: 0226-587 72

Amiga 500, X-minne, X-drive, ste-
reo sampler, RF modulator, joy.
4000 kr. Efter 17.00.

Tel: 0524-403 1

Amigaspel sélies: F19 Stealth
Fighter, 250 kr. 688 Attack Sub,
150 kr. X-out och F29 Retaliator,
100 kr st.

Tel: 0753-866 26

C128D, monitor, bandst,
disketter, box, 3000 kr.
Tel: 033-919 63

TFC I,

Svensk ordbh Kindwords 2.0 séljes
fér 400 kr. Nypris 585 kr. Stefan.
Tel: 060-55 72 20

Beg 64-diskar, 2 kr/st. Mikael.
Tel: 0300-271 36

Boken “Amiga maskinsprak" pa
svenska (Pagina). 200 kr.
Tel: 054-15 09 33

A500 1Mb chip, A590 20 Mb Hd +
2Mb fast. Prgvara. 8500 kr. Ring
helger.

Tel: 0500-500 76

C64 kasettspel, bl.a Goulsin ‘Ghosts,
The new story. 10-90 kr. Ef 18.00.
Tel: 08-604 B85 02

C128 och diskdrive 1541, anv 20
tim. 2500 kr.
Tel: 042-20 57 65

C64 diskdrive saljes for 1000 kr.
Separat transformator medféljer.
Tel: 044-11 27 15

The Amiga Dos Manual, 150 kr.
Amiga Graphics, 150 kr. Inside the
Amiga, 150 kr. Alla 3 f6r 400 kr.
Tel: 044-11 27 15

Amiga vorecone siljes for 900 kr,
nypris 1495 kr. 8 man gar kvar.
Tel: 044-11 27 15

Amiga org spel OOOPS UP saljes
for 200 kr eller bytes mot Mean
Street.

Tel: 0142-524 54

Printer Seikosha SP-180VC, 1100
kr. Telemodem Jackie 1200 kr +
prg 750 kr. Kan diskuteras. Super
Reset 35 kr.

Tel: 031-30 40 03

Musknappar, 25 kr/st. Fraktfritt in-
om Norden.
Tel: 0612-226 01

Harddiskar, monitorer, skrivare till
de flesta datorer. Fabriksnya m 1
ars garanti. Lagsta mdjliga priser.
Ring genast!

Tel: 0506-352 33

Till A2000: 80 Mb/20Ms HD +
Supra Wordsync kort, 5800 kr.
Efter 22.00.

Tel: 040-21 54 22

Amiga 500 + X-diskdrive, joy,
bécker, prg. 4000 kr. Monitor
Philips 8833, 2200 kr. Allt 1 ar.

Tel: 031-29 28 84

A590 Plus HD, 3700 + porto. 2 Mb
minne till ovanst. 1600 kr. Marcus.
Tel: 046-13 27 44

Diskdrive 1541 till C64. Ring efter
17.00.
Tel: 036-18 59 88

Import News! Newsletter for dig
som vill ha heta tips om datorprylar
som inte finns i Sverige eller som
ar billigare att importera. Provnr 29
kr. 10 nr 270 kr. Uffe.

Tel: 08-96 40 72

Importkatalog C64/Amiga. 100-tals
adresser, utférlig importbeskrivn.
129 kr, PC-upplaga 179 kr. Uffe.
Tel: 08-96 40 72

Videofilmer textas fran engelska fill
svenska. Billigt. Ring Henrik fér info.
Tel: 0346-145 35

Brevkompisar

Amiga, send HOT to:
Rydland, 5103 Seim, Norge

Asbjorn

Se hit! Jag soker Amigakontakter.
100% svar pa alla brev. Magnus
Herbertsson, Tomtestigen 5, 393 52
Kalmar

Amigakontakter stkes for byte av
prg mm. 99% far svar, lista = svar.
Fredrik Ramstrém, Dunderbostigen
6, 738 32 Norberg

Mini soker Amigakontakter, helst
gruppmedlemmar. Mikael Héglund,
Liegatan 111, 724 67 Vasteras

Amigakontakter stkes. Skriv ftill:
Jimbo, Langagardsv. 35, 260 91
Farsldv

Amigakontakter sokes for byte av
prg mm. Nérdar gore sig icke be-
svar tack! Richard Schott, Avstyck-
ningsv. 45, 175 43 Jarfalla

Amigaagare sokes for byte av prg.
Disk = 101% svar. Skriv till: Fire-
/Flare, Vommedalsv. 54, 430 50
Kallered

Amigafreak soker kontakter for
byte av prg mm. Gérna listor. Hen-
rik Bengtsson, Box 5017, 311 05
Falkenberg

Brevkompisar stkes. Martin Gull-
berg, Mindrg. 3, 254 61 Helsingborg

Speltokiga Amigapolare sokes for
byte av prg mm. Johan Persson,
Stalhamrav. 22, 151 47 Sodertélje

Speltok soker brevvanner for byte
av prg, Alla far svar. Emanuel Fryk-
man, Sandhemsg. 12, 575 35 Eksjd

C64 kontakter sdkes. Tomas Nilsson,
Temperaturg. 3, 417 41 Géteborg

Kontakter till C64/128 Onskas for
byte av demos. Har en grupp som
ocksa dnskar medlemmar. Skriv till:
Lars HKristian Klykken, Helle, 4810
Eydehavn, Norge
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ORDERTELEFON
SYSCOM | = 0758-15330

Box 4117 17504 JARFALLA OPPEN DYGNET RUNT

PROVA AVEN COURSE BBS: 0758-72893

A580 GER DIN A500 HELA 2.3 Mb RAM !
MEST MINNE FOR PENGARNA ! SE TEST I DMZ 11/90

Internt med Klocka o Batteribackup.
Modern kvalitets-design med Avtagbar

Av/P4 Knapp med 25 cm ling kabel.
SVENSK utfarlig Installationsanvisning

FULLBESTYCKAT KORT MED

1.8/2.0 Mb RAM 1795 i

Kop till: A580 PLUSADAPTER, i en A500 med SuperFatAgnus och Kickl.3
ger den 1.0 MB CHIPRAM. HELT LODFRI INSTALLATION 295:-

212 Kb EXTRAMINNE till A500

STORSALJAREN! OMGAENDE LEVERANS !

MYCKET LATTINSTALLERAT, 1005 KOMPATIBELT

AV-PA KNAPP, KLOCKA MED BATTERI ||‘ 3 9 5 C

GEDIGEN KVALITET, SVENSK BRUKSANVISNING -
152 MB EXTERN FLOPPYDRIVE

NYHET MEG A_D R I V Tar dven vanliga 880Kb Disketter I 3 9 5: =

Med Vidarekoppling och Av/P4

SUPRADRIVE 500XP HérdDisk till A500

TYST - SNABB - GEDIGEN med 0.5-8Mb FASTRAM !
EXTERN SCSI PORT GENOMFORD EXPANSIONSBUSS BACKUP-PROGRAM

20Mb-512Kb RAM: 5695:- 20Mb-2.0Mb RAM: 6195:-
40Mb-512Kb RAM: 7295:- 40Mb-2.0Mb RAM: 7795:- %

MINNESKORT A/B2000 HJRDDIS

MEGAMIX

Autokonfig, Snabbt, Flexibelt
Biist i test i Tyska AMIGA

I1Mb 2 Mb 4 Mb 8 Mb

1995:- 2495:- 3595:- 5995:-

MICROBOTICS _

Fin kvalitet/funktion VIDEO RAM-REA DU SOM BOR T

2Mb 4Mb 6Mb DigiViewGold 4.0 1595:- Lagervara Garant. Kvalitet NORG E

2295:- 3395:- 4295:- | Y-C-Splitier 3195:- RAM till A590 ,Supra,Mae

EMb 4995-- PalGenlock ,Splitter 4395:- | RAM till A3000 256Kx4-80| 02-510375
Y-C-Genlock,Splitter 6575:- | IMx4 -80 ZIP STATIC COL 02-510022

MED RESERVATION FOR TRYCKFEL OCH PRISKNDRINGAR ALLA PRISER INCMOMS. FRAKT OCH POSTFORSKOTT TILLKOMMER MED FN 45:-
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Amigakontakter sokes. Disk =
100% svar. Frank Danielsen, Ovre-
gt. 26, 3370 Vikersund, Norge

Amigakontakter sikes for byte av
prg och demos. 100% svar. Skriv
till: Daniel Feltendanl, Skaffarev. 11,
393 64 Kalmar

Amigakontakter sbkes. Skriv till:
Jan-Kristian  Jensrud, Anemone-
veien 7, 3050 Mjendalen, Norge

Amigakontakter sdkes. Skriv till:
Johan Gnospelins, Gravlingv. 8.
783 31 Sater

Kontakter sokes. Fenris c/o Lars
Siltverstolpe, Kurmmingatan 128,
502 49 Boras

Amigakontakter sokes for byte av
prg. Skriv till: David Johansson,
Nylyckan 7, 394 77 Kalmar

AS00 agare sokes. Skriv till: Mr B,
Box 116, 7078 Saudstad, Norge

Amigabrevkompisar sokes. Lars
Erik Rydland, 5103 Seim, Norge

C64 kontakter med diskettstation
stokes. Per Chr. Fraislie, Ringkoll-
veien, 3500 Haenefoss, Norge

Amigakontakter sckes for byte av
nya demos mm. 100 % svar. Skriv
till: Anders Bull, Langhangen 10,
5030 Landas, Morge

Amigakontakter sokes for byte av
demos och prg. Skriv till: Andreas
Henriksen, Haukedalsv. 119, 5085
Ulset, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
prg, demos. Skriv till: Thor @degaard,
Myrdalsskogen 79, 5095 Ulset, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
prg. Skriv till: Terje Jacobsen,
Sennav, 100, 1476 Rasta, Norge

Amigadgare sokes for byte av prg
och demos. Alla far svar! Joachim
Barrum, Serliveien 20, 1473 Skarer,
Norge

Spock soker Amigakontakter, M.
Eriksson, Fridings Allé 42, 443 31
Lerum

Amigakontakter sokes for byte av
prg. Alla far swvar. Dennis Sven-
sson, Fargareg. 1D, 575 32 Eksjo

Amigakontakter sokes for byte av
prg mm. Skriv till: Ove Lautensack,
Kolgillareg. 7H, 774 34 Avesta

Snabba amigakontakter sokes for
byte av prg. 99.9% svar. Skriv
snarl. Peter Welzien, Soldatv. 17,
191 73 Sollentuna

Amigapolare sdkes for byte av nya
prg. 110% svar. Christian Eider,
Stigsberg, 198 00 Balsta

Amigaagare stkes for byte av prg
mm. 100% svar. Sknv till: Martin Jons-
son, Vidangsv. 35, 161 33 Bromma

Coola amigakontakter sokes for
byte av demo och prg. 100% svar.
Hakan Nilsson, Barrstigen 6 Klevs-
hult, 568 00 Skillingaryd

Mr Rip of Demono is searching for
cool and fast contacts on C64.
Demono/Garpenvall, Tollarpsv.123-1,
290 10 Tollarp

Byte/Megalight scker kontakter,
endast gruppmediemmar. Skriv till:
Mattias Karlsson, Vretv. 6, 710 16

‘Garphyttan

Amigakontakter sikes for byte av
prg och demos. Patrick Palm,
Alforsg. 23A, 632 23 Eskilstuna

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Karam Chammas,
Dalgardsg. 7B, 590 10 Boxholm

Speigalen  Amigadgare  soker
kontakter for byte av prg. Skriv fill:
CJ Pelsenius, Harlingsangsv. 20,
682 00 Filipstad

64/128 + disk, Do you want a new
confact? Send a disk to: Ronny

"Karlsson, Utby Hasthagen, 461 91

Trollhattan

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Skriv till: Per Torn-
gvist, Fibulav. 5, 302 59 Halmstad

Demogruppen T.N.T soker kon-
takter pa 64. Endast disk. Jan Eric
Fernloof, Basebols Gard, 671 95
Klassbol

Amigakontakter sokes for byte av
prg. 100% svar. Skriv till. Bjern Erik
Hagen, Fagerliveien 27, 1920 Se-
rumsand, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Alla far svar. Frank
Trondsen, Engmark, 8050 Tverlan-
det, Norge

Amigakontakt stkes for byte av prg
och demos. Frode Torrissen, ©Om-
stuva 12, 8050 Tverlandet, Norge

Amigakontakler stkes for byte av
demos. Petter Lindvall, Typografv.
9, 610 13 Lotorp

C128 kontakter med diskdrive
sOkes. Skriv till: Johan Ericsson,
Lisas Hojd 27, 681 43 Kristinehamn

Spet Snaz onskar kontakter pa
Amiga/PC. Brev = svar. Roy
Marthinsen, Ramskiveien 3, 3190
Horten, Norge

Amigaagare sokes for byte av prg
mm. Skicka med lista. Skriv till:
Mikael Larsson, Stensotav. 12, 198
00 Balsta

Amigakontakter stkes for byte av

prg och demos. Skriv till: Espen
Lund, Vevelstadasen 41, 1408
Vevelstad

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Disk = svar. Skriv
till: Rune Teigen, Steirovn 9, 8400
Sortland, Norge

Amigakontakter stkes for byte av
prg och demos. Alla far svar. Erik
Edvardsen, Engvelen 34, 0487
Oslo 4, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Skriv till: Kjetil
Wester, Vevelstadasen 3, 1408
Vevelstad, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
diskar. Skriv en lista och du far
100% svar. Johnny Gustavsson,
Stafettv. 23, 151 59 Sodertélje

Amigafreaks sokes for byte av prg
och demos. 99% svar. Johan Eng-
lund, Kastanjev. 16, 244 41 Kavlinge

C64 polare for byte av prg, demos
mm. Endast disk. 100% svar. Skriv
till: Phil, Gravlingsstigen 9, 178 34
Ekerd

Amigakontakter sokes. Disk="svar.
Skriv till: Benny Grahn, Kastanjev.
17, 244 41 Kavlinge

Amigakontakter sokes for byte av
prog. och demon. Skriv till: Tove
Smedberg, Alvena Vallstena, 620
30 Slite

Amigadgare sokes for byte av
demos och prg. Skriv ftill: Niklas
MNoreliusson, Stationsv. 18 B, 693
32 Degerfors

Amiga kontakter sokes for byte av
prg och demos. 200% svar garan-
teras. Skriv till: Roger Persson,
Frizells v 11, 311 72 Falkenberg

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast dppen for PRIVAT-
PERSONER som vill sélja, kopa och/eller byta
datorer, tillbehér samt ORIGINAL- PROGRAM. Den
ar ocksa oppen for dem som sdker brevvanner samt
for de som soker eller har jobb ait erbjuda.
Annonspriset ar 20 kr/55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.
Overtradelse av dessa regler kan medféra rattslig
provning. Det innebar att annonsdéren riskerar béter
eller fangelse upp till tva ar.

Forsaljning/byte av program eller spel maximeras till
tva per annons. Titlarna maste anges.

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inférd.

Gunilla Stibner

GOR SA HAR:

Som tidigare ar annonserna ENDAST for
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetalningskortet med

?‘\9

Datorborsen.
POSTGIROT Inbetalning |/ girering
Annonrubrik: - i
11 75 47-0
3 =
R o
v =
o™ Ditt namn
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ENR-6-DEN-28-MARS

Amiga 3000

nehaller den egentligen?

TEST

Under skalt pa

Datormagazin tittar narmare pa Amiga 3000. Vad in-

NOJE

. [*] s
Pojkslyngel pa dventyr
BRAT ar en riktig monstergosse. Men pa natterna
drébmmer han om de pojkstreck han egentligen skulle
vilia gora. BRAT (som f.6. betyder ungefér "slyngel"
pa engelska) férvandlas till en riktig varsting. Din
uppgift ar att leda honom tillbaks till barnkammaren.

® Glattat papper

® Fler fargsidor

@ Battre tryck

® Finare och tydligare bilder.

Var med om den stérsta omvalvningen i Datormagazins historia.

Datormagazin i ny skepnad!

Fran och med nummer 6 kommer Datormagazin som ni aldrig sett den forut.

|°ATQHMABAZIH kommer 22 ganger
| om aret. Helarsprenumeration (22 ut-
‘gavor) kostar 349 kronor (utanfor
| Norden 385 kr). 11 nr kostar 181
Ikmnm\ (utanfor Norden 1987). Med
| helér sparar du 4490 kronor, halvar
| 1590 kronor. |

Fortast far du tidningen genom att
skicka in talongen, eller en avskrift
eller att ringa prenumerationsavdel-
‘ningen Titel Data (08-743 27 77), var-
dagar ki 08.30-12.00, 13.00-16.30.

e ——

JAG VILL HA:
[ Helar (22 nr) for 349 kronor

O Halvar (11 nr) for 181 kronor

Dessutom kan jan vinna en av fem
hemliga vinster.

JAG HAR:
JCed O Amiga3000 O Extra
cizs J Atari ST diskdrive

QAmiga500 OPC O Harddisk
) Amiga 1000 O Annan dator [ Skrivare
() Amiga 2000 L Modem (1 Monitor
O Amiga 2500 0 Minne 3 Cagney-filmer
i3 Hembyged Amiga p4 video

Adress:

Datormagazin
Prenumeration

Box 21077

100 31 STOCKHOLM

Postadress:
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Amiga Pris
Full Blast 3
Wonderpack 259
Tom & Ghost 329
Nare 329
Wrarh of the Demon i
ﬂmgrm Wars ;‘;g
arpoon
Bar 37
Buck Rogers 37
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Siind mi foljande spel {mox 3 51), D! enda PRI

fog forbinder mig ot goro r ot kopo ytter
Yigare minst eft spel il klubbpns under forsto
modlomsdret.

Expeditionsavgiften for nryurande 19.90
sanit frakt tlikommer per bestalining, Lammor
iag Klubben innan jog fullgjort mitf aiggande
fokiureros jog skillnoden mellon vilkamster,
hiudondet och rekommendesat pris.
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