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NYA SPEL | TEST: A-10 Tank Killer, Blinky's Scary School,
Championship Race, Chaos Strikes Back, Edd the Duck,
Jocky Wilson's Dart, Mig-29 Fuloum, Mighty Bombjack,
Narco Police, Speedball 2, Team Suzuki, Ultimate Ride,
World Soccer.




Fisfornima
Sverige for
“fint” for
datorspel

H ur kdnns det i sndyran? Sjélv
befinner jag mig pa den spanska
solkusten ndr ni ldser detta. Men
inte pa nagon solig badstrand, utan i en
stor konferenssal tillsammans med ett
hundratal engelsmén, fransméan och
tyskar. Jag &r ndmligen pa konferens-
resa (visst later det imponerande).

En konferens om ett enda dmne:
datorspel!

Varje ar arrangeras denna datorspels-
konferens av ELSPA (European Leisure
Software Producers Association). Pa
svenska blir det ungefdr "Europeiska
Samarbetsorganisationen fér Dator-
SpelsTillverkare”.

Nej, det ar faktiskt inget skamt.
ELSPA har funnits sedan 1987 och blir
allt maktigare for varje ar som gar. Till
och med Commodore ansdkte i a&r om
medlemskap (beviliades) och deltar i
konferensen. Och det ar kanske inte sa
konstigt om man betdnker att datorspel
numera omsaétter miljarderbelopp,
sysselsdtter tiotusentals manniskor och
har en enorm tillvédxttakt. Datorspel har
helt enkelt fott en ny tung gren inom
néjesindustrin. Och givetvis har man fatt
en egen branschorganisation — ELSPA.

Vad gér man da pa en datorspels-
konferens ?

Ja, inte handlar det om att spela
datorspel dagarna i dnda, det kan jag
lova. Nej, har ar datorspel nagot ytterst
seridst. Ett @mne som diskuteras pa
odndliga seminarier av europas frdmst
experter pa dmnet. Till ELSPA-konferen-
sen samlas namligen de hogsta che-
ferna frén ett 40-tal engelska, franska
och tyska programhus. Plus nagra
sluskiga chefredaktérer for olika '

europeiska datorspelstidningar.

Amnet for arets konferens ar spelkon-
soller, multimedia, EG betydelse for
industrin, framtidens distributionskanaler
samt givelvis favoritdmnet nummer ef,
piratkopiering.

Nar jag ar utomlands pa olika
konferenser och méassor slds jag ofta av
en sak. Utanfor Sveriges grénser &r
datorspel inget fult. Tvértom. | de flesta
lander har man istéllet insett att hér
finns det pengar och sysselsattning att
héamta.

En god van i branschen uttryckte det
sd hér:

— Just nu befinner vi oss i samma
ldge som filmindustrin befann sig i pa
30-talet. Da var filmindustrin i en otrolig
tillvaxt, samtidigt som den férakiades
och smutskastades av kulturkretsar.
Filmen skulle d6 ansag man. Den kun-
de inte konkurrera med teatern som
ndje. Och se hur det gick...

— Vi upplever just nu nagot historiskt.
Vi ser nu en ny néjesindustri fodas.
Och historien upprepar sig. Samma idio-
tiska kritik och smutskastning fran
elablissemanget.

Jag tror han har rétt. Men det ar de
flesta svenskar for inkrékta och dumma
for att inse. Har i Sverige ar vi for fis-
férndma for att dgna oss 4t nagot sa
simpelt som datorspel. Eller hur ska
man annars férklara att Sverige ar det
enda landet i Europa som inte har ett
enda bolag som utvecklar datorspel ?
Men snart har vi ju inte ndgon
filmindustri eller. Trak-Sverige har slagit
till igen.

Christer Rindeblad

Datormagazin produceras helt
produkter:

pa Amigan med desktop publishing med féljande

HARDVARA: En Amiga 3000, Atta Amiga 2000, tre Commodore 1950, tre Microway
flickerfixer, tre MonitermViking-l 19 tums DTP-skarmar, sex GVP 28 MHz ac-
celeratorkort., sju Hydra EtherNet, Action Replay.

MJUKVARA: Publishing Partner Master v 1.82, Transcript, DeLuxe Paint 1ll, NT-BBS,
ARexx, WShell, NComm, DMZ-Conv, ScreenX.

LEVERANTORER: Commodore AB, ProComp, Karlberg & Karlberg, HK Electronics.
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AMIGA 500 PAKET
4 spel, 4 nyttoprog., 10 disk,
2 joysticks, mus, musmatta,
Rf mod, Sv manualer, WB 1:3,
Basic

2-ars riksgaranti.

FORSALININGSVILLKOR
Butik eller postorderférsaljning.
Vid postorder tillkommer postens avglfter

Amiga 500 inkl. mus, 4
nyttoprogram, manualer +
monitor C1084. 2-ars riksgar.

WB 1:3, Basic.

7.250:-

konto 290 -lman

Amiga 500 inkl. mus, 4
nyttoprogram WB 1:3, Basic, RF-
mod, manualer +

Star LC20. Skrivarkabel.

6.650:-

konto 290:-/man

ASY0 20 MB REAAISK... .. e e vsivnsiasssaiitat 4.695:-
512 Kb ram internt klocka on/off ..............cccoevceueunne. 595:-
Mus inkl. h3lIare (500/5T) ......c.cccvueveeiererirreeenenesssanens 395:-
C1084 Monitor inkl. Kablar ...............cccouevecereeunnne. 2.995:-
Tipsextras (tipsprogram A500) .........ccooeviviiiiiiiniiinenn. 1 49:'
ROCHEC 3.5° ANV ARHTA saerossissnssissssissmsanmsrisasssiassssgss 795:-
Sega Master inkl. AleX Kid..............ccccevrrrversresuesereeessnens 795:-
Seta MEGA AIIVE. .. ooeearipensidiitds sosersasssnrsnsvansssnssisnss 1.795:-

ELLjIS

Trading AB

UDDEVALLA: Tel. 0522-353 50, Fax 353 44 Besoksadress:

Gerles vag |1 Postadress: Box 672, 451 24 Uddevalla.

VAXJO: Tel. 0470-151 21, Fax 151 21 Beséksadress: Storgatan 36




i bakgrunden

: Vill du sno bil-
Lar dig programmerar in tl.:akgrundsl- der ur videofil-
gtr:scgﬁs och utnyttiar Amigans mul- mer till dina
g Sidorna 36 - 38 pogre e
= == = | behdver du en
Gor dina egna ey
CLI-kommandon har testat tv&

Bjérn Knutsson visar hur man med hjalp exklusiva mo-
av scriptfiler skapar egna CLI-kom- deller.

mandon.
Sidan 39 Siderna 40-45

Kor dina rogram | STJAL BILDER UR FILMER

Narco Police
— for mycket
vald for Sverige?

Goran Frojdh har stalits infér ett moral-
iskt dilemma. Narco Police fran span-
ska Dinamic &r det basta actionspel
han sett, men allt blodstank far :
honom att tanka om. Dessutom tar ; ik AL
ingen av de strre spelimportérema V/ALDSAMT. Kanske r det dértér som
in spelet til Sverige. Har spel- ’"ﬂ"ﬂ av de stérre svenska spel

1

censuren slagit till? sidan 58 tar in Narco Police fran spanska Dinamic.
OVRIGT INNEHALL NOJE
A-10 Tank Killer sidan 66 MIG-29 Fulcrum 67
Besvirjaren Besvarar 73 Mighty Bombjack 64
Blinky’s Scary School 76 Nojesnytt 54
Championship Run 56 Pa Gang 55
Chaos Strikes Back 72 Speedball 2 61
Edd the Duck 60 Spaménnen Spekulerar 73
Fusk For Fastkorda 68-71 Team Suzuki 65
Jocky Wilson's Dart 76 Ultimate Ride 65
Lasar-Lotsen b World Soccer 56

DATORKONST

var amnet for ett symposium som
nyligen arrangerades i - Skdvde .
Amigan intog givetvis en central roll.

Sidorna 1011 |

B Amos-sidan 34
B BBS-babbel 80-81
B C128-spalten 52
W Datorbbrsen 82-84
B Demospalten 19
M Desktop video-spalten 33
W Fusk for Fastkdrda : 70-71
W Foreningar ] 80-81
W Hotspot 8
W Inséndare 14415
B Ledare

B Musik-spalten 8
AA-Data el Datacenter 53 | MD-Data- Telektro W Nojesnytt 54
Abris Data 9 Datakompaniet 16 | konsult 62, 63 Datam. 9 W Nésta nummer 85
Alfa Soft 83 Datalatt 30, 31 Mittex 59 Th. Eklund B PD-Amiga 49
Bergsl. Data 9 Disk1 57 | Mr Data - 18 Data 16 B PD-C64 48
BT Elodata 59 | Elljis Trading 3 Softhouse 88 | Tic-Tec 57 : Frem:meutlona&upong g:
cai 74,75 | GF Dataprod. 9 Sverige Tricom Data 50 Serie
cTS 78 | J&M Enterpr. 50 | Runt 12,13 | Westium Data 9 :mlm? g:'IN"!'J' svenskt M_;‘?1
D.G. Comp. 21 Larkmans 6, 86 | Syscom 57 B Wizard 064 52
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Commodore sanker
priserna pa Amigan

"Dumt att
sdnka ndr
farsdljningen
gar bra”

Commodore, sénker
sina priser i USA med
mellan sex och 54
procent.

Men i Sverige pla-
neras inga sankningar
alls.

—Vi ser dver prisbil-
den. Men det vore ju
dumt att sanka pris-
erna nar efterfragan ar
storre ar tillgangen, sa-
ger Bjorn Hildestrand,
vice VD pa Commo-
dore Sverige.

Nyligen rapporterade Commo-
dore Internationel rekordvinster.
Men Europa har statt foér 80
procent av denna vinstokning. |
USA brottas Commodore nam-
ligen med stora problem. For-
sdljningen av Amigan har varit
svag. Speciellt pa tillbehors-
sidan.

H Minneskort halva priset

Och nu fdrsoker man sig
alitsa pa Apple-tricket: kraftiga
prissankningar.

Dessa prissankningar gailer
framst Amiga 2000 och alla
extra tillbehdr, som minneskort,
héarddiskkontrollers och PC-kor-
ten. Men ocksa Amiga 3000
sjunker i pris.

Stérsta sankningen, 54 pro-
cent, gbr man pa expansions-
minnet A2058 (2 Mb extra-
minne till A2000). Priset sanks
fran  4.214 kronor till 1.905
kronor (alla priser i denna text
ar utan svensk moms pa 25
procent).

Priset pa A2286D, ett 286
PC-kort till Amiga 2000, hal-
veras, fran 8.725 kronor ill
4.365 kr. | Sverige kostar detta
kort i dag 9.895 kronor.
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Aven Com-
modores hard-
diskkontroller,
det autobootan-
de A2091, sjun-
ker med 50
procent.

Men prisraset
géller inte bara
tillbehéren.

En Amiga
2000 med hérd-
disk och ett
programpaket
bestdende av
ordbehandlare,
databas, grafik-
och  musikpro-
gram, far priset
sankt med 26
procent.

Aven priset
pa Amiga
3000, modell
A300-25/50

procent. Det nya priset blir
19.104 kronor fére moms.

B "Oklokt att sénka”

Commodore gar ocksa ut
med eft nytt pris pd Amiga
500. Det handlar om ett paket
bestdende av AS500 med joy-
stick samt ordbehandlare, gra-
fikprogram och tre spel. Allt for
2.700 kronor fére moms. |
Sverige skulle detta betyda

3.400 kronor i butkk med
svensk moms!
Pa Svenska Commodore

verkar man vandas &ver den
amerikanska prissattning. Up-
penbarligen finns det har en
onskan om att sdnka priserna.
Men man far inte — fér huvud-
kontoret i USA.

— Vi ser oOver prisbilden i
Sverige, erkénner Bjérn Hilde-
strand, ny vice VD pa Com-
modore Sverige. Men vi har
inte fatt nagra prisjusteringar
aviserade fran USA annu.

Samtidigt menar Bjorn Hil-
destrand att det vore oklokt ur
affarssynpunkt att sanka pri-
serna just nu.

— Efterfragan ar ju enorm
och vi har ju brist pa maskiner.
Att i det laget sénka priserna

Det gér uifér fér Commodore | USA. Pris-
sédnkningarna &ar ett sétt att f4 nya kdpare.
med 68030-kort Mest sénks priset pa Amiga 2000.

pa 25 MHz och

50 Mb harddisk, sanks med 12

vore nog oklokt.

| USA lanserar man nu ock-
sa Amiga 3000 med Unix ope-
rativsystem.

Det handlar om en Amiga
3000 i UNIX-tappning med 5
Mb RAM-minne, 105 Mb
harddisk, Unix System V,
ethernet-interface med mjuk-
vara fér natverk och X-Win-
dow. Pris: 30.000 kronor fére
moms.

Har finns ocksd en stbrre
modell kallad A3000UXD med
9 Mb minne och 210 Mb hard-
disk. | dvrigt &r de lika. Pris:
38.215 kronor,

Pa svenska Commodore av-
vaktar man introduktionen av
dessd maskiner.

— Vi har ingen Unix-kompe-
tens eller fdrsaljningskanaler
annu, sager Nicklas Persson,
produktchef. Dessutom har inte
Unix slagit igenom riktigt i
Sverige annu.

En produkt har dock hittat
hit fran USA och finns nu att
képa. Namligen Commodores
nya A3070, en 150 Mb tape-
streamer designad for aft pas-
sa A3000. Pris i Sverige 6.995
kronor fére moms.

Christer Rindeblad




DATORSPECIALISTEN?
Viirldens minsta TV-spel | DISKETTER! IL (
med iyegd igmontor, | NoName 35" ____ss: S(K@) EXTRAMINNE 512 KB
Inkl Cal. games , MBI~ YRR - g 3 NYA STIARNOR! Till Amiga 500
batterieliminator och MDIS25" 59+ SurlC20 2.195:- «OniO
£ dom e Lev i 10-pack Star LC 200 3.195:- slaid ®
gnpast 995:- Star LC24-200 ____ 3.995- * Bisor} 49 5.-
Star Lc 24-200 Firg __ 4.495.- K
Alla skrivare levereras
AMIGA Nytto Pris med kabel
Abwe Hi 0 475:-
Kindwords 2.0 545:-
The Publisher 1.195:-
AEGIS Draw 2000 __2.495:-
Amiga Starter Kit 845:- =
De Luxe Paint Ill ___ 1.195;-
Photon Paint . 495 f
Light! Cameral Action!. . 845: LIGHT PHASER GEOS TILL C 64
Digiview Gold 4.0 __1.995:- Ljuspistol till C 64 GEOS 2.0 Huvudprogram 495:-
Audiomaster Il 945:- levereras med 5 st spel: GEOCALC . 395:-
Music X 2.795:- Operation Wolf, GEOCHART 290
Dev Pack 2.14 795:- China Town . mm %)
Hi Soft Basic 1.045:- 495:- GEOFILE 395:-
Argasm ____ s4s- | ENDAST ¢ GEOPROGRAMMER 495:-
f'}d}l : Broderi —g;-" GEOPUBLISH 395:-
njo) =
e i GEOS DESKPACK PLUS 229:-
Ni 745:- & ; s A
o T, Duaehaew . Y : GEOS INT. FONT I 229:-
AMAX II 3.095:-  Diskbox 3,5" (80) 109:- "« Onloff En del finns dven till C 128 - Ring!
Megapai 2395 Diskbox 525" (50) ____79:- . vmm‘mg
.  Dammiucka AMIGA ACTION
Pinterkabel 199  ENDAsT 09 52= REPLAY MKl
Videoband 180 min _____ 49:- Ny version!
ket .o 53 Nu dnnu bittre!!
Virt pris:
JNATARI o
C GATILLBEHOR  Pris |||
I 5 L Digital Sound Sampler __ 695:-
Nu finns den Jwr spelmrmdg'el;l till Magnum Light Phoser __ 495:-
(R ., | Commaodore C 64. Du pluggarin 4 Reset Cartridge 80:-
Syncro Expm;h—— 595:- £ &2 " || Cartridgen i dator eller TV-spel och Art Studio Pack - 549:-
Micro Midi 329 T Du har spelet inladdat pd sekunder % . Bandstation C 1530 295:-
Miter. a 4R € 64 o C 64GS SPELCARTRIDGE 6 [~ " )Bandstation Load-it ___ 495:-
i M e _ Last Ninja -3 N/ : Diskdrive IS41-1I ____1.895:-
w7 -y g&m H.%-H Diskdrive Oceanic ____ 1.295:- | |
Amas T 1195 obocop C 64 GAMESYSTEM Printer interface [ 295:-'|4F
Ljuspistol 595: DISOOVIRY PACK P Det nya TV-spelet dir Du
Amig Action Replay 2 ___ 695:- ENDAST B anian- ki Mioia laddar in spel frén cartridge. B!
Extradrive 695:- Double D: TV-spelet lev. med joystick och H
Extraminne 495:- ) ey il leartridge med 4 spel i
2 9 a® Power Play i sme CE ARl Spe 1
Pro Sampler Studio 2 __ 995 Fower Play 2T Do 1095:- .
I Tekno-Amiga ___ 895:- un riay H
OBS! Svensk AMIGA! AMIGA 500 ;?;ZI - -l
— ATARITillbehir Pris  Ergostick __ 155:-
Disk;_dr'l've 1395:-  Wico Bathandle ______ 279:-
Genius Mouse v 345 Wico Redball 279:.
ig;:; §xprm zgg:- Tacso 279 QORDERTELEFON
canner 995:-  Slik Stik 80:-
Pro Sampler Studio ___995:- (S 129 F MC-handtag __179:- 0223-209 00
Master Sound 2 595:- QS 1272 stirddlise

i Vi la k ort!
"ORDERKUPONG it 1353308 0

D Jﬂ r“‘k jag vill att ni skickar er katalog utan kosma

o
o
Antal Titel/Bendmning Dator | Pris | &
3
|} w
g LARKMAN®
3
Qo Computer Center
e —————
&
Ev. kundnr. el telnr. F
Norsi 5 Box 50
Adress = 738 21 NORBERG
Postnummer j Ort 3
4 e : SWEDEN

| __ Mdismans underskrift om du dr under (6 dr

ﬂ




TV farligare an monitor

Den som anvéander
TV som datorskéarm,
tar onddiga risker.

De elektriska och
magnetiska félten kring
en TV-skarm ar upp till
fem ganger sa hoga
som runt en av Com-
modores vanliga
monokroma monitorer.

Det ar konsumentverket som
latit mata  “stralningen” fran
nagra vanliga bildskarmar pa
hemdatormarknaden.
Resultaten ar rétt hyggliga for
de skdrmar som testats. | de
alira flesta fall klarar de de
rekommenderade riktvarden
som faststalits av Statens Mat-
och Provstyrelse (MPR).

Eftersom ingen vet hur far-

liga de falt som omger dator-

skdrmarna & — om de &ver-
huvudtaget ar farliga — finns
inga andra gransvarden an de
rekommendationer MPR utfar-
dat. Bildskdrmsmatningarna ar
friviliga och de flesta hem-
datorskarmar genomgar aldrig
nagot test. Det ar helt enkelt
far dyrt.

— Men om kbdparna bdrjar
fraga efter matresultat nar de
ska kopa en skarm, kommer
det forhoppnigsvis att goras
fler matningar och skarmarna
blir battre, sager deocent Kjell
Hansson Mild pa Arbetsmiljo-
institutet i Umea, som genom-
fort testerna.

m Fem fait

De datorer och skrdmar som
konsumentverket matt ar Atari
520ST med monokrom skarm
SM124, Commodore PC-10 I
med monokrom skarm 1402,
Victor V 286 M med mono-
krom skarm 15" RR, Apple
Color High Resolution RGB
monitor 14" med sunflex secu-
rity filter (fargskarm med filter)
diiven med en Macintosh
liex-dator med modellnummer
MO 401 Z, och en Philips
farg-TV 15 GR 2330/10B.

\Det alstras fem olika slags
falt fran skramen, tva typer av
elektriska falt, tva typer av
magnetiska falt och ett elekt-
rostatiskt falt. Tidigare har man
bara matt tva av de fem filten
och darefter kallat skarmen for

Teckning: BERTIL HLADISCH

Bilden ldngst tillvinster visar hur ett elektriskt félt bildas mellan tva ledande féremél, tex.
skdrmen och anvédndaren. Bilden i mitten visar det elektrostatiska féltet mellan den negativt
laddade anvéndaren och den positiva skdrmen. Bilden till hdger visar magnetfiltet. Detta gar

rakt igenom anvindaren.

"lagstralande’.

— De olika falten ar inte
jamfdrbara, sager Kjell
Hansson Mild.

— De linjefrekventa mag-

netfalten, som alstras av den
spole som drar elektronerna
skarmens elektronkanon fran
hoger till vanster, vaxlar snab-
bare, medan de bildfrekventa
magnetfalten, som alstras av
den spole som drar elekt-
ronerna uppifran och ned pa
bildskarmen, har en hégre
amplitud.

H Motsatta falt

— De linjefrekventa falten ar
atgardade pa de flesta skar-
mar. Man har helt enkelt satt
in en kompensationsspole som
alstrar motsatta falt, sa att de
bada falten tar ut varandra.
Men de bildfrekventa falten har
man hitills lamnat.

Som vantat visar ocksd mét-
resultaten att alla skdrmarna
klarar de linjefrekventa magnet-
falten bra. MPR:s riktvarde ar
250 nT (nanotesla).

De bildfrekventa falten rakt
framfér skarmen ligger ocksa
under riktvardet. Daremot kla-
rar bara Ataris och Commo-
dores skarmar riktvardet pa fal-
ten &t sidorna och bakifran.
Samst har ar farg-TV:n, vars
falt ligger mellan 400 och 540
nT.

Férutom de magnetiska fal-
ten, alstras ett linjefrekvent och
ett bildfrekvent elektriskt falt.
Elektriska falt &ar potential-
skillnader.

Fér bildfrekventa elektriska falt
har MPR satt upp riktvar- det
25 Volt per meter.

Samtliga testade skarmar
oversked detta varde tiofaldigt
nar skarmen var ojordad. Nar
skérmen jordades, hamnade
alla utom Atari och Philips
farg-TV under riktvardet, och
for atariskdrmen handlade det
da bara om ynka 5 V/im fér
mycket. Jordning ar alltsa att
rekommendera fér den som vill
miska de elektriska falten.

De linjefrekventa elektriska
falten har ett lagre riktvarde,
2,5 V/m. Hér klarade varken
Vicors fargskarm eller Philips
farg-TV riktvardena.

H Ytpotential

Samst klarar sig skarmarna i
testet pa ekvivalent ytpotential,
d.v.s. hur pass laddade de blir
pa skarmytan. MPR rekom-
menderar lagre varden an 0,5
kV. Bara Vicor och Apple Co-
lor 14" klarar detta. Commo-
dores och Ataris skdrmar har
en ytpotential pa 10 kV och
farg-TV:ns ytpotential ar hela
20 kV.

Nedslaende resultat? Kjell
Hansson Mild tycker dock inte
att resultaten ar sarskilt alar-
merande.

— Nér det géller elektro-
statiska falt mellan anvéndaren
och datorskdrmen, &r det
egentligen anvandaren som &r
den stora faran. Laddar man
ur sig genom att réra jord, blir
det inga spanningar mellan
skarm och anvandare. Dess-

utom dr det ju latt aft bara
torka av skdrmen med vatten
s4 blir man av med de
laddade partiklarna, sager han.

W Vattenséngen
farligare?

Hur falten egentligen paver-
kar oss, vet forskarna mycket
lite om. Runt omkring oss finns
manga fler kéllor &n datorskar--
men. | bostadsomraden brukar
det magnetiska bakgrundsfaltet
vara omkring 0,1 mikrotessla.
En dammsugare alstrar ett falt
som alldeles nara ligger om-
kring 10 mikrotessla.

Pa samma satt ger en mo-
nokrom skarm ifran sig om-
kring 2 mikrotessla. Damm-
sugaren ar alltsa en betydligt
storre magnetfaltsalstrare.

Kjell Hansson Mild papekar
dock att tiden for exponeringen
&r viktig.

— Ar exponeringen av kro-
nisk natur, ar det férmodligen
allvarligare. Den allra stérsta
exponeringen far férmodligen
personer i elektriskt uppvarmda
vattensangar, sager han.

Vika av falten som ar
farligast kan han dock inte
svara pa.

— Jag sysslar med det tek-
niska och overlater at andra att
avgéra farligheten, forklarar
han.

Yiva Kristoferson
Fotnot: Den som vill ta del
av konsumentverkets orgi-
nalprotokoll kan ringa kon-
sumentverkets tidning Rad
och Ron pa tel 08-759 83 00.
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Horizons nya...

Quick Write ar

..och Canons!

Canon
en ny ord-
behandlare fran lanserar tva .
New Horizons blackskrivare:
(Prowrite). BJ-300: och i
Programmet BJ-330. t
speciellt gjort Sk_rlvm ska &
for att kunna klara__. _ iy
kéras med uppldsningar
endast 512 uppkttlll 360
punkter per |
Ec?l?{.‘tg o tum, och‘ haller
diskettstation. en ljudniva :
Quick Write har under 45db(a). . |
externa Information: i
makrofunktior)er : ‘
?nﬁr;loﬁrﬁefﬁx-md' ggn;;n, 08-744 |
!
zogggjg'sﬂm Pris :BJ-300 ‘If
Moheda. 8.320kronor |
Tel: 0472—712 inkl.moms, |
70, BJ-330
Fax: 0472—716 9.695kronor
80. Quick Write har externa makrofunktioner | Canons nya  blackskrivare ska klara
och Arexx—sidd. upplésningar pa 360 punkier.. il
!
NOVATRONICS  slapper 3300 Braunschweig, Tyskiand. FLICKER FREE VIDEO  omkopplare till parallell-porteri”

version 1.5 av - multimediapro-
grammet CanDo. Bland annat
finns det databasfunktioner och
trigonometriska funktioner i den
nya versionen.

Aven Arexxstédet har ftor-
battrats. Denna wversion &r
kompatibel med Workbench
2.0.

Importér: HK electronics, Tel:

08—733 92 90.

PROTEX V4.40 ar en ord-
behandlare helt pa svenska.
Man kan skapa egna tangent-
bordslayouter i den. Protext
har macrofunktioner och en
ordlista pa 175.000 ord.
Distributdr: BREMBERG electro-
nics, Villa Bergvalla,

544 00 Hjo, Tel: 0503 - 403 30,
Fax: 0503 - 400 33 ¢

Pris: 990 kronor

EURO MAIL ett nytt kom-
mandostyrd BBS-program fran
tyska Beckmann. + Blum. Pro-
grammet fGrvaltar. anvéndare,
grupper och moten  som kop-
plas sinsemellan.

‘EuroMail kan hanterar ett
obegransat antal anvandare,
medelanden, mdéten och pat-
system. Antalet grupper ar be-
gransad till 95.

Tillverkare: Datenkommunikation
Beckmann + Blum, Geysostr. 13,

Pris: 199 - 350 DM.

SILVEX VIDEOTEKNIK
lanserar nu en videotextde-
koder till Amigan.

Med dekodern kan man ta
emot TV's textTV-sandningar.
Sidor kan sparas | ASCII- eller
IFF-format.
Importér:  Silvex
Tel: 013-21 35 40,
Fax: 013-21 45 41
Pris: 1.300 kronor inkl. moms

Videoteknik,

SUPRA har kommit med en
ny modell av harddisken
SupraDrive 500XP for Amiga
500, som ar pa 52 MByte och
har Quantum drivverk. Med
DIP-kapslar gar det att
expandera datorns internminne
upptill 8 MByte direkt i hard-
disken,

Importér: ALFASOFT,

Tel: 040-804 50, Fax: 040-880 82
Pris: 8.495 kronor inkl moms

SUPRA DRIVE 44R iar ett
harddiskinterface med |&stag-
bar skiva pa 44 MByte.

Den finns som extern modell
til Amiga 500 och som intern
version till Amiga 2000 med
Wordsync SCSl-interface.
Importér: ALFASOFT,

Tel: 040-804 50, Fax: 040-880 82
Pris: 8.995 kronor inkl. moms

ar en nu "Display Enhancer"
fran ICD. FFV fungerar pa
Amigamodellerna A500, A1000
och A2000. Den stédjer NTCS,
PAL och overscan-varianterna
av dessa (t.ex. PAL overscan
768x576).

Importér: HK electronics,

Tel: 08-733 92 90,

Fax: 08-29 67 73

Pris: 3.995 kronor inkl moms

BLUE RIBBON EUROPE
kommer att presentera Bars-

" &Pipes och Bars&Pipes Pro-

fessional pa musikmassan i
Frankfurt i Tyskland. Méssan
ager rum mellan 2 —7 mars.
Information: Blue Ribbon Euro-
pe, Tel: 009 41 32 87 2429, Fax:
009 41 32 87 2482.

PUBLISHING PARTNER
MASTER har kommit i ver-

sion 2.1.

Importér: Procomp,

Tel: 0472-712 70, Fax: 0472-716
80

Pris: 195 kronor exkl. moms +
frakt

VIDEON Il a en kom-
binerad RGB-spliter och farg-
digitizer for bade vanlig
kompeosit och  Y/C-signaler
(S-VHS). Videonlll har &ven en

som gér det mdjligt att vélja
mellan printer eller digitizer. 1
Importér: Display Data, 4
Tel: 040-23 32 58, Fax: 040-12
2373 2|
Pris: 3.750 kronor inkl moms i

MEMORY MASTER ar en
ny minnesexpansion  med
4-Mbit-chips fran ‘bsc i Tysk-
land.

Expansionen &r gjort for
A2000, A2500 och A3000 och
kan uppgraderas fran 2 ftill 8
MByte i steg om tva megabyte.
Minneskortet ar endast 130x100
mm_stor. = i
Tillverkare: bsc' biiroautomation
AG, Tel: +49 89 3544962, Fax:
+49 89 3510459 _
Pris: 548 DM med 2 MByte

PROFESSIONAL PAGE
2.0 har slappts 1 Sverige. Med
programmet foljer en
instruktionsvideo pa 120 min.
Filmen ingéar. ‘dock intey i
uppgraderingen men  Kan
kopas separart.

Importor: Kariberg & Kariberg,
Tel: 046-47 450, Fax: +046-47 120+
Pris: PPage 2.0, 3.750 krono inkl.
moms och film

Uppgraderingen 795 kronor inki.
moms.
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# SUPRA 500XP med BACKUP pgm, u’tbyggbar till 8BMB RAM!
A 40 MB med 512KB RAM (tidigare 8,995:-), Am 6,995:-
] MODEM 2400 Baud, kabel, modempgm, Am/ST  1,395:~
i/} SUPRA/Golden Image X-drive, on/off knappetc.  795:=

Abacus AMIGA bécker 50% !! |

| NAKSHA/Golden Image MUS, musmatta + mushus 395:-

STAR LC20, 9-nal, 180-tps, 4 NLQ font, kabel 2,190:-
,, LC24-10, 24-nal, 170 tps, 4 LQ font, kabel 3,190:-
5,25" MARKES, HD, BOXAR—RING!!! HANDSCANNER Golden Image, 400 dpi, A/ST 3,290:-

ADAEC I8 Westium Data AB
% 1 044.247232 Engelbrekisgatan 59 vid HEDEN i Goteborg

1 Tel:031-16 01 00__Fax_l 031-16 0137

3ty

1 BOK3.0 Svenskt hnkfﬁrlngspronglEkblE% > |
£ 200 Wbtk AERIS NO-NOISEL162:;
3 Ormet Kruper 2.0 (Masken).......... 95:- AMIGA PROG Wmmma@sm udet, vilket fir |
4 Riknegunga 2.0 (Trina matte)........ 85:~ 53 Kr/st!! en daglig irritationskiilla for de flesta
5 Svar PA Tal 2.0 (Trina matte)....... 951~ L datoranviindare.
6 Glosexperten 3,0(Trina Glosor)..... 115:~ e [=+] ;-‘; e'um?am;rm_ms:ynmt
7 Lisgunga. (Liér Ditt Barn Lisa)....... g5~ e £ )
8 AI (Artif Intelligens pd skoj)...... 5:- T RBm Xylfitktcu arbotar oftast { ondidan!

KALAHA - L i~ Hur stoppar man i ljudet? X
3 -9 (Hattespel)uuusnnninnnn K- ER—o — NO-NOISE reducerar gradvis hastigheten pi
10 Multipl-experten (Trina matte)..... $Bi- a om | kylfliikten s4 att denna motsvarar den omgivande
11 Skrl\'usilrlstrimng ................ 5:- A X — lufnmmochdmdmmkylbehov
12 BOK3. o[ Svenikt Bokfaringsprog(1He).385:- ¢ el s nl::nfx:ll stker
13 Dedriaknesitten..coovvvevaviianianns 11 - — ot upptriida, garanterar d siikerhets-
14 n.n; (uu.pon::u din Middag)........ 65:- % b g =3 snﬁmbrywe att flikten automatiskt ﬂvezrgﬁ.rull aue:rgleb:zﬁcd fulltvarvtal.
15 Faktural.0 (Faktureringsprog)...... 195:- T O < — | Utforlig monteringsanvisning medfoljer. Ring eller skriv for'mer info.
Paketerb 4 prog (ej nr 1 ellerl2).....295:~(74Kr/st1) 0 lharavenandmergmakaanﬂbefgr
Paketerb 5 prog inkl nrl2 ......oeen. 595:~ TELEKTRO DATAMILJ
Paketerb abla-prog (15disk).......ov0. 795:~(53Kr/st 11) Box 235, 433 24 PARTILLE. Tel: 010- 93 24 83, Fax: 031-15 02 45
Priser inkl moms.Endast 40 Kr exp tillkommer.

Uk
il } |!i'|| T

STAR LC-20 STAR LC-200
S i 5:5 MFZDD DISKETTER -efterfoljaren till -nya fargskrivaren

Star LC-10 som klarar det mesta
s 1000/0 ERROR FREE '5""9‘"i9‘3’5_""9St R]ng for pﬂs!
S CPAPANSKKVALITE | | /5o 0 2405:
. Pl éven LC-10 férg,
e 5 ARS GARANTI Komplett med 5 fargband, 1000 ex \Ifti:g:r—io' LCL24-2gO.rg

skrivarpapper, 3 meters kabel, m.m. XB24-10, XB24-15 m.fl.

——+—-
4 s o AMIGA 500 RING fér bésta pris!

|“k| etiketter Workbench, Basic, Svenska bruksanvisningar, Mus,
2 ars rikstackande garanti med serviceforteckning
MINST 50 ST kvantitetsrabatter Disk Box 80 3,5" 89:- =
'LEVERANS INOM 24 TIMMAR! Disketter Maxell 10 st 98:- oo g
" Medreservation fér slutférsiljning Extraminne 512 kB 395:-
E Extra diskettstation 675:-
Kabel till skrivare fr. 89:-

Noname disketter 4.88:-/st
Rengoringsdiskett 69:-

J Minne, Drivar, Bocker, Action Replay, 1084S Monitor 2895:-

] Diskettboxar m.m. RING FOR PRIS! Mismat 805 RGB-TV med fjar 2309:1
| gnad® @55\‘&“6“
Ge-Ef Dataprodukter | |=== B ¥ 4 et
Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35 Postorder: 0587-140 91/102 73
671 51 Arvika Fax 0570-802 43

Butik: Kungsgatan 6 (torget), Nora




SKOVDE (Datormagazin)
En islossning ar pa
gang for datorgrafiken.

Det havdar arrango-
rerna av ett symposi-
um for datorgrafik som
nyligen holls | Skévde
Konsthall.

Pa symposiet visade man
bade Amigans talanger som
konstnarsdator med ritprogram-
men Skulpt 4D och Deluxe
Paint 3 och diskuterade dator-
konstens roll i samhallet,

Intresset fér datorkonst har
dkat markant de senaste aren.
Pa Hogskolan i Skoévde har
institutet fér Sprak och Kultur
t.o.m. ordnat en 20 poangs
hogskolekurs om "Datorgrafik
med kombinerade tekniker".

Men alla kursdeltagare ville
inte nbja sig enbart med den
kursen. Fyra konstnarer, gick
vidare och arrangerade nyligen
ett minisymposium om dator-
konst i Skévde konsthall.

B Farlig utveckling

— Fler och fler har visat sig
nyfikna pa vad datorbilder &r.
Men en del har varit lite skep-
tiska och tycker att det &r en
farlig utveckling, sager initiativ-
tagaren, konstnaren . Bjérn
Therkelson.

— Det fanns flera skal till
symposiet, forklarar han. Dels
vill vi férmedla kunskaperna
fran kursen, dels fran ett
datorseminarium | Holland wvi
besokte.

— Eftersom Haogskolan i
Skévde har den enda dator-
grafikutbildningen i landet var
Skdvde den sjalvklara platsen.

Symposiet inleddes pa ett
lite ovanligt satt. Jim Berggren,
grafiker fran Géteborg, delade
ut direktreklamlappar av den
typ som vaéller in i svenska
breviador till deltagara. Och
han motivera det hela s& har:

— Nu ar det konstnérernas
tur att lagga sig i och ta plats i
bildfloden. Att anyanda rekla-
mens kanaler och tekniker fér
att astadkomma 'bra’ konst-
narliga bilder. Vi bér trycka pa
samma satt som t.ex. stora
reklambilder som. screentrycks i
flera delar och klistras upp pa
affischplank.

— Konstnarerna maste hitta

nya sétt och nya platser att
visa bilder pa. Ord som offset,
raster och film far fortfarande
manga konstgrafiker att studsa.

Men det finns olika satt att

mota  bildfloden
Lillemor Pettersson,
och keramiker.

papekade
skulptor

s Konstridren

Bjorn
Therkelson (t.v.) an-
ser ait datorbilder ar
insmickrande.

Ola Freijd (konstné-
ren nedan) visade
exempel pa moareef-
fekter.

— Antingentkan konstnaren
sjalv spotta!' fram bilder och
distribuera .dem  genom brev-
ladorna.  Eller  ocksa kan
han/hon stalla ut pa ett lyx-
galleri som bestks av valdigt
fa manniskor.

— Aftt sprida bra bilder ar
val inget fel, tyckte Jonas Lind-
mark, skulptor.

Det ar positivt med bildflodet
ansag han och jamférde det
med vara drombilder.

— Datorn liknar var hjarna
och gor det mdojligt att wi

10 DATORMAGAZIN 4/91



Tvéa exempel pa datorgrafik (bilden ovan och till védnster).

snabbt kan se och arbeta med
det fria bildflodet. ;

Nu handlade symposiet inte
enbart om  Dbildflédet och
konstens roll i samhallet. Och
d& kom datorn snabbt i fokus
av debatten.

E Forhandsvisning

Dels visade flera deltagare
hur man kan arbeta med 2D-
och 3D-program pa Macintosh
och Amigan med bland annat
videoprojektor. Dels ordnade
man under symposiet en
férhandsvisning av bade de
datorgenererade bilder som de
deltagande konstnarerna stallt
ut tidigare, dels en visning av
videofilmen  Prix-Pixel INA
Imaginas prisbeldnade dator- -
animationer.

Symposiet handlade ocksa
om praktiska problem, som
t.ex. den daliga kvalitén pa
manga skrivare

— De skrivare som finns i
dag &r inte ftillrackliga varken
ifraga om en acceptabel kva-

DATORMAGAZIN 4/91

litét, format eller uttryck, ansag
Jim Berggren. Det &r fort-
farande battre att dverféra bil-
derna till mer etablerade
konstgrafiska  tekniker som
plantryck och djuptryck.

B Revolutionerande

Déremot betecknade Jim
Berggren den nya mdjligheten
att sjalv gora fargseparationer |
datorn som smatt revolutione-
rande.

— Det ger konstndren en
battre kontroll dver slutresulta-
tet.

Jim Berggren tog ocksa upp
fragan vad datorbilden tillfor.
Sjalv havdar han att datorn ar
ett nytt tankemassigt rum som
frigjort bildskapandet. Ett sétt
att komma narmare bilden och
syftet.

— Nar man arbetar med da-
torn far man en mangd asso-
ciationer som innebar en
hissnande kansla. Det ar som
att tappa tvalen i vattnet i
badkaret och borja leta efter
den,

Konstndren Bjérn Therkelson
var mer kritisk. Han ansag att
datorbilder &r insmickrande,
men att det ar mycket kré-
vande aft ta beslut "varannan
sekund”. Mer kravande an att
t.ex. arbeta med bronsgjut-
ningar.

® Grundformer

Bjorn Therkelson visade se-
nare hur han med programmet
Skulpt 4D pa Amigan kan
bygga upp en form, i detta fall
eft huvud, med hjalp av fardiga
grundformer, fér att sedan
modifiera och &ndra formen
och fargen, sétta ljus och fa
fram en bild av den scen man
skapat.

P-O Séderlund, konstnar och
textilformgivare, visade senare
grundfunktioner som pennspet-
sar, palett och mdnsterrap-
portering i malningsprogrammet
Deluxe Paint 3 pa Amigan.

Ett féredrag som senare fick
en ytterligare férdjupning ge-
nom malaren Ola Freijds fore-
drag “"Nollor och Ettor, Ying

och Yang". Ola Freijd visade
exempel pa de moaréeffekter
som uppkommer nér effekt-
raster laggs i flera skikt, olika
symeetrimonster och fargeyk-
ling i Delux Paint.

Ola Freijd visade ocksa sin
3-minuters video "Dance Pro-
fessor” dar en manniska dan-
sar genom rorliga stjarnor och
dér Ola Freijd utnyttjat Amigan
med genlock, samt chroma-
key-tekniken kombinerad med
cyklings-tekniken.

Men datorn kan ocksa fylla
fler funktioner for kreativt ska-
pande menade Veine Johans-
son, kursansvarig fér dator-
grafikutbildningen i Skdvde.
Han har arbetat med dator-
bilder sedan 1983 och &r en av
landets framsta pa omradet.

Veine Johansson tog upp
fragan om datorn som ett
verktyg for att generera och
behandla bild och ljud, ett stod
foér fargseparering och kon-
struktion. Men &ven fér kontroll
och styrsystem av robotar och
vid ljussattning av teatrar.

B Malande robotar

En som testat detta |
praktiken &r Igor Cronsioe i
Goéteborg. Hans foretag Living
Design arbetar med att pro-
grammera robotar som malar
monster pa tyg och liknande.
En teknik som dopts till
Random Aided Design och
Robot Assisted Manufactu-
ring (RAD/RAM).

Living Design samarbetar
just nu med bland annat
textilfirman Bogesunds Vaveri
for att utveckla nya ménster

— Traditionellt arbetar man
med rapportritade monster |
industrin. D.v.s. exakt aterkom-
mande figurer, beréttade Igor
Cronsioe. Vi stker oss fram i
livet genom oregelbundenheter
och mitt arbete ar ett model-
larbete fér att forstd manni-
skan. En slags planerad slump.

P-O Séderlund

FOTNOT

Institutionen Sprak & Kultur
finns pa Skovde Hogskola,
For ytterligare informatio
ring tel: 0500 - 776 20.
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’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’

BUTIKEN

COMMODORE-ATARI

allt till Din hemdator?
Svar

TESTA OSS!!

AP

IRIGINA L

Oslagbara priser
pa Disketter m.m.

KALMAR/OLAND/NYBRO LULEA NORBERG NORRKOPING
| Ledande pa Atari & Commodore
LARKMAN
PHILIPS NAKSHA e
S PANASONIC MITSUBISHI e b
STAR DATIA Drottninggatan 19, Norrkdping
Kaggensg 37, 39003 KALMAR | W 011-18 45 18
VI AR STORST OCH BAST PA e xi Yiiras Ny —ov —
C-64 » Amiga » Atari « Sega * PC j Lo Tel.nr AT . ||POSTORDER
i i o) v n #6148 LULEA B 0223-203 80
. Vilagar din hemdator inom 24 tim! T Postorlél; 053 80h 00 mg vae
AVEN POSTORDER, DE’' DU! Spannarhyttan =~ NORBERG 2L L T3
STOCKHOLM STOCKHOLM STOCKHOLM
DATA |[eafoisall ptemrryihe
—Basta priser! agar din aato
KOMPANIET pa &4 :
‘| Skandinaviens stérsta datorbutik. Aven sméa annonser syns.
Over 400 kvm datorer och filbehdr, ,ef,i’;,z }Z{ﬁl . Dy sho Ridonhlel
VI har sédlt Commodore S\ Er -;
| éver 8 ar :
DATAKOMPANIET USR DATA AB
Sveaviigen 47
Box 45085 104 30 STOCKHOLM
ol: 08-304640 Fax: 08-304693
SUNDSVALL TOMELILLA TROLLHATTAN UPPSALA
Fraga 3 SILICON VALLEY
@ A l A Kan vi verk“gen skaﬁa fram KOFMRBERG Fyristorg 10, 752 20 UPPSALA
¢

Uppsalas mest vilsorterade datorbutik!
Betydligt stirre spelsortiment lin de
som anser sig ha Sveriges storsta!

Spel, nyttoprogram, tillbehor till:

Ordertel pa 5 orter: Amiga, Atari ST,
PANASONIC-MAXELL T STOCKHOLM 08-18 10 50 C 64, Mac, PC
C-64/128 ATARI ST AMIGA GOTEBORG 031-19 81 92 "Tel 018 - 11 70 60, Fax 018 - 11 54 70
Stuvarv. 17, Sundsvall | [xelygels{s] s O e _
Tel: 060-11 08 00 0417-126 1 0 TROLLHATTAN 0520-814 60 Kan du inte komma in skickar vi
y FAX 0520-337 80 glima mot postforskon!
OSTERSUND

DATA

COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Térnstensgr 11, Ostersund
Tel: 063-121222

46% koper sina datatillbehor
och spel i databutiker.

Kélla: Marknadskonsult Ulf Bothén HB

08-83 09 15

annonskontakten
Nybodagatan 1
171 42 SOLNA
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”VIKING SA KLART” |

The Viking Child finns nu i din

“Sverige Runt”-butik.

Haftigt ' 'Vikinga_lir' '
i |6 spannande nivaer

GLOM INTE DITT
URSPRUNG!

FINNS TILL: AMIGA
'BORAS BRAKNE-HOBY FINSPANG GOTLAND
DAT TOMAS EKLUND Ostermalms Databutik DIN DATORBUTIK
A DATA AB * * PA GOTLAND
BUT'KEN " "E Ei_ si:iljer allt du behover till
: Tillbehdr till AMIGA B ORRQE. &
I BORAS AB Auktoriserad aterfor- ST e M#Gﬁ%l:%‘;ﬁf?e‘:aﬁ:f .
- AUKTORISERAD ATERFORSALIARE | s /jare f6r COMMODORE Postordertel 0122-188 42 | Vi siljer: AMIGA, Panasonic,
COMMODORE Philips Star, Wico, Microbotics

ATARI, MAXELL
STAR, FERROTEC

G:a Haradsvégen 2
37010 BRAKNE-HOBY

Kontors- hemdatorer - Videospel
Kringutrustning - Program

HYRA - KONTO - LEASING

och Pagina. Aven postorder
GAHMS DATA KB

2 0563-151 54

ANNEHILL 270 50 HAMMENHOG

Tel: 0611-162 00

OSTRA STORG. 41 55321 JONKOPING | Tel: 0457-80512 Fardhem
Asnmgl;:th:::ﬁm . Butik: 0457-80055 Begiir gratis katalog 62012 HEMSE
TELO3:12 1218.FAX 03311 2230 | [ @X. 0457-80512 AR siorigp WSHEN S
HAGFORS HAMMENHOG HARNOSAND HOGANAS
DACA 5% i & musix /) Q o
Butik postorder| cor AIMIIGA Fvws Hos - A O‘A D
COMMODORE + ATARI s MAXELL g L YR a .
[PANASONIC - SUPRA - PRIM - PC D. ﬁr . JMUQMRN @W“@ﬁl ‘i‘P ‘55‘5 \*@@
I Altliid laga priser 041 4-320 66 COMMODORE-ATARI o thf 3 Kg\‘“&/
GG Vo e eO, DO | PANASONIC-MAXELL AR
Kipmangatan 6, 683 00 HAGFORS Data & Musiktillbehtr. Aven postorder. Képmang 10, Hirndsand 7

Butik: Kullag 35, Higanis

J




.M Hola! Jag heter Jeanette Lagerholm.
och har hand om insandarsidorna.

Det har varit lite tunsatt med brev pa
. sisia tiden.
bero pa? Har ni ingenting ni
vill diskutera och debattera
om?! Ser med glidje fram-
emot massor av brev!

Jag undrar vad kan det

Varfor finns

inte

Amigan i skolan?

W | detfta brev hade jag tankt
att beskriva for DMz:s ldsare
och svenska Commodore om
mina och mina vanners bistra
erfarenhet av att sla ett slag
fér Amigan. Las och begrunda.

Det hela borjade foregaende
hést da idéen om att skolans
nya datorrum skulle besta utav
15 stycken 25 MHz Amiga
3000 kom till for férsta gangen.
Vi som &r systemansvariga tog
upp forslaget med datorldrare
och skolledning, men mot-
standet visade sig vara stort.

"Det ska vara |BM-datorer,
precis som i det redan exister-
ande datorrummet”, sa de utan
att direkt veta varfor.

Efter en lang tids samlande
pa broschyrer och prisjam-
foérelser, fick vi dock nastan
alla att inse att Amigan verk-
ligen passade skolans behov
mycket bra. Vi skulle ha
datorer som fungerade bra ftill
desktop, plus att fick vi Amiga
kunde den &ven finnas med i
musik- och konst-undervisning-
en osv. Vi trodde nu att allt
var frid och frojd. Men! Ett
STORT problem aterstod.

Fér att en skola ekonomiskt
ska klara av att inférskaffa ett
nytt datorrum maste den fa
ekonomiska bidrag fran stat
och kommun. Och for att den
ska fa ett statligt bidrag maste
skolan halla sig till de
datormarken som finns upp-
tecknade pa en lista, samman-
satt av Skoldverstyrelsen.

For att ett visst marke ska
vara med maste datorforetaget
sjalv anstka om en plats. Hur
det stod till pa den fronten kan
nog alla lista ut. Commodore
Amiga fanns inte med!

Men, tankte vi da, an-
ledningen ar nog den att Ami-
ga modell 3000 ar sa ny att
den inte hunnit komma med pa
hdstens lista.

Vi tog da kontkt med Com-
modore. Dar fick vi till svar att

14

"det finns inga planer pa att fa
Amiga 3000 statsbidragsberat-
tigad”. D& gick luften ur oss.
Hér hade vi kampat en hel
host med att fa alla att inse
hur bra Amigan skulle vara
som skoldator, men de som fill
slut stoppar oss a@r Commo-
dore sjalva!

Jag kan nu meddela Com-
modore att skolan just har
skickat ivag en order till Tiki pa
en halv miljon kronor fér/ att
képa 15 stycken IBM kompa-
tibla PC datorer med kringut-
rustning. Pengar som annars
svenska Commodore hade
kammat hem!

Vidareutvecklar man det hela
kan man téanka pa de elever
som helt sakert hade kopt
Amiga 500 beroende pa véckt
intresse i skolan. De som hade
lart sig anvanda Amigan i

Commodore

Vi har arbetat hart de sen-
aste dren for att fa SO intress-
erade av hela vart Amiga-sorti-
ment. Det géller sédledes inte
bara Amiga 3000 utan &ven
Amiga 500 och Amiga 2000.

Vi har bland annat startat
Skolprojektet fill vilket vi knutit
ett anial samarbetspartners for
att fa en samiad slagkraft gent-
emot skolan. Vi har ocksa ett
et samarbete med ett antal
programvaruleverantérer ~ som
har utvecklat unika program-

Nagra skolelever kimpade for ait fa Amigadatorer | skolans

Pigg, glad eller arg? Du kanske vill uppmuntra eller uppréra?
' enar:

;

nya datorrum. De mdtte stort motstand.

skolan hade nog ocksa velat
fortsétta jobba med den i
arbetslivet osv.

Detta ar bara eft exempel pa
hur det kommer sig att Amigan
inte kommit till sin fulla réatt.
Tank om det &nd4 fanns
nagon pa Commodore som
verkligen visste hur marknads-
foring skulle se ut (ta t ex

svarar.:

varor fér Amiga som gor
Amiga till ett avancerat hjélp-
medel i skolarbetet, vida éver-
ldgset vad som idag finns pa
IBM-kompatibla datorer.

Vid SO-upphandlingen s&
var specifikationerna anpass-
ade till MS-Dos vérlden. Pa
grund av att Amiga inte upp-
fyller de krav som SO satt
upp, antal lediga kortplatser fér
MS-Dos baserade kort, blev vi
inte godkdnda. Déremot god-
kdndes véra persondatorer.

s

Expressens datorspecial som
kom i hostas, var fanns Com-
modore!?). Ibland fantiserar
jag om hur det skulle ha sett
ut om IBM hade framstallt
Amigan, antagligen heit annor-
lunda! Mvh

Mattias Dahlberg

Kuriosa i sammanhanget ar att
Amiga 3000 inte fanns fill-
géngligt vid SO:s utvérdering.
Vi kommer att forisétta kdm-
pa inom Commodore fér att
skolan skall f& upp égonen fér
Amiga och vi beklagar ovan-
staende uttalande som inte alls
Gverensstammer med var vilje-
inriktning.
Bjorn Hildestrand
vVD Commodore AB
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Vem ar
Wizard?

B De personerna som svarar. i
"2727-Wizard” laser val aldrig
den  féardiga fidningen eller
andra datortidningar? Ex. kan
man koppla bort filtret p4 Ami-
gan? Hur gbér man? Svaret
blev "Det’@r inget som man
kopplar bort, men det gar att
gora i sina egna program, bla
bla bla...

Sjalv har jag en strémbrytare
pa min Amiga som kopplar fil-
tret av och pa. Det funkar nog
inte eftersom Datormagazin har
skrivit att det inte gar.. Jag
tittade pa kopplingsschemat
som finns i manualen...

En person som kallar sig
"Wizard” skall val kunna allt
utom vilka spel som finns till
respektive dator eller? Annars
kan ju jag ta och kalla mig
Wizard.

Sebastian Andersson...
(The Great Wizard ?)

??7?7-Wizard ar viéldigt- kunniga
frilansare som besvarar efter
bdsta férmaga.

At koppla bort filtret pa
Amigan via ett program anser
jag enkiare och smartare &n
bérja léda sénder sin dator.

PK

Standarden
densamma!

B Har kommer lite synpunkter
(syspunkter?) pa eran blaska:
Demotavlingen behdver inte
aterinféras. Vad ger det att
titta pa en tyst stillbild!? Demo-
spalten ar rolig att |&sa aven
om man inte vet ett skit om
grupperna som namns.

- For att fijaska lite ar jag en
DMz-prenumerant sedan 1988
och tycker att ni haller samma
standard an!

.. Till sist undrar jag om det ar
'vart att kopa en begagnad C64
{(sluta flabba Christer Rinde-
blad!) i dessa dagar att ha som
/8peldator i stor skala? Jag har
ffor tilifallet en Amiga 500 och
‘pappa har en PC med HD.

Hack Or Die

Gdr vérlden och oss en tjanst .
Héng kvar vid din Amiga!
' Christer

75N

e

Bloi}-00

Myrornas krig

M Nu ska jag klaga! Va fan ar
det har egentiigen? Ar ni sa
taskiga pa programmering att
ni maste publicera "Flimmer i
ramen" 1? Katastrof!! Jag klar-
ade av att gora flimmer i ram-
en redan efter 5 minuter med
en mk-monitor! (I min barndom
alltsa).

Ar det jag som &r ett snille
eller ni som &r sopor? "Valj
ratt Amiga modell” &r ju ett
skamt. De som koper tidningen
har ju redan Amiga (var det
65%7?) och de som inte har
kdper nog ingen 3000 iallafall.

Vad har ni for 16n? 40000
kronor i manaden efter skatt?
Skulle tro det va?

Mera klag.. Om man ska
hitta nagot om programmering,
slar man automatiskt upp num-
ren fran perioden 1987-88. |
restrerande star det inget i.
Kasst!

Lasarnas ‘basta (lasarras
samsta?) &r ju vardelost! ‘54
rippar du bilder"... Lamt! Varfér
inte slopa taskiga Basicpro-
gram och lagga in lite riktiga
saser (seka och devpac) istal-
let?? "Rita en kurva"... Kass!
"G-race"... Blaal.

Jag haller med lkarus i nr 2.

Ni svarar ju inte! Och sen har
jag sett samma fraga dyka upp
3-4 ganger!! Samma fraga!!
Med samma svar...

Bli mer assemblerinriktade
(Amiga och C64), men inte
nagot djavia flimmer i ramen
inte...puuh! Mer artiklar av och
med Pontus Berg ocksal! (Bara
vi slipper flimmer i ramen...)

Sen vet jag inte om nagon
annan tidning ar vard att képa,
ni haller trots allt ovan en gan-
ska hog standard (design osv).

Sen over till spelen. "Nya
spel i test:"... Nya? De aldsta
jag hort talas om! Chase HQ2
ar ju s4 gammalt att det haller
pa att mogla. Resten ska vi
inte snacka om. Taskig stand-
ard! Jag hade en HQ2 i 1-2
manader innan ni kommer och
snackar om "Nytt"!

Dep Singing off in the
middle of a DMz..

Du verkar inte ha kommit ur
barndomen é&nnu. Jag har t ex
uppgraderat fran A500 till
A3000 och skulle ha varit glad
om det hade funnits en sa fin
jamférelsetest (nr 3/91) da.
Overste Lamer

Saddam
fasoner

M | Datormagazin nummer 2
s fanns det en idiot pa brev-
sidan som tyckte att den 39-
arige piraten skulle fa dods-
straff. Jag vander mig till
"Amiga 4ever’. Du borde ha
blivit Saddam Husseins narm-
aste man.

Fattar du inte att 39-aringen

kommer att ha problem i re-
sten av sitt liv? Ekonomiska!
N4&, tydligen inte!
En sak till. Ok, rollspel kan
ju vara haftigt och sa fér en
del, men man behéver ju inte
anvanda rollspelsuttryck i van-
ligt snack som du gér. Skarp-
ning val

Och sen till alla er som
tanker skaffa Med 2.0! Nar
man anvander Record-funktion-
en sa hamnar noterna en rad
under dar man ville att dem
skulle hamna. Det sa Bjorn
Knutsson inget om! Men bara
det ar fungerande multitasking
sa duger det enligt Bjornes
magazin!|

Ni kan val ha en till musik-
tavling? Jag tror att manga
skulle uppskatta det.

Utéka musiknytt! Anders
Oredson, slapp loss!! Skriv all-
mant mer om musik till Ami-
gan. Minska dock ner pa midi-
fronten.

Synd att en del uppskattade
personer har slutat pa tidning-
en. Christer Rindeblad, hur
skulle vi klar oss utan din led-
are?!

Floyd

Mer musik!? Ja, vi far vél se.
Det bédsta radet jag kan ge dig
dr att hdnga pa Och se vad
som hénder.

Jeanette
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SKANDINAV

STORSTA
DATORBUTIK
LIGGER | STOCKHOLM

AMIGA 500

Dator med tillbehor
2 ars riksgaranti

TILLBEHOR AMIGA|

A590 20 MB héarddisk 4.995:-
Extraminne A500 512 kb 595:-
Extra drive A500 749:-
int. drive A2000 895:-
Handscanner 3.295:-
Tekno Amiga 895:-
Sampler Sound Express 595:-
Midl Interface 495:-
Winner Mouse AMIGA 299:-

Blédckstraleskrivare|
Commodore MPS 1270 2.495:-|

Suprapriser
HARDDISKAR

|105 Mb harddisk, 512 Kb RAM. 10.995:- |
20 Mb harddisk, 512 Kb RAM...5.495:- |
20 Mb harddisk, 2 Mb RAM....... 6.495:- |
40 Mb harddisk, 512 Kb RAM...6.995:- |
40 Mb harddisk, 2 Mb RAM....... 7.995:- |

SUPRAMODEM

2400 Bauds modem
inkl. kabel mm.

Vo 1.4951=
OPPET i i
L o

(Samtiiga priser Inkiusive 25% moms)

Servicetill fastapriser!

Cx Commodore ATARI
o W R, AB0:= I FHXRE" - . o it pusnitil 350:-
& e R Ty 350:- [520/1040 ST ....covvveerneen 425:-
Monitorer ..o 350:- |Diskar ..o 350:-
Amiga500 ... 425:- |Monitorer  ...cocrvvrerens 350:-
For service av PC (XT, AT) ra‘g: ﬁ:fmm """"""""" ‘;:f'
w] Amim m mem ----------------- -
on timkostnad p4 500 istnador 7 a8t Geh resorvianl

RAM-kretsar 256k x 4
till A590 och Amiga ramexpansioner 50:- st

Extraminne A500, 512k 388:-
ink| klocka, kalender med batteri-
; backup.4 st CMOS RAM (stromsnat)

Extraminne utan klocka ................ 325:-
Endast klocka, kalender med batteribackup.........225:=

Vi tecknar servicekontrakt, extragaranti och utfor besoksservice!

MrDATAAB
Isafiordsg 5 164 40 KISTA
Tel.08-750 5159

Litteratur till C-64 DISKETTER
Adv. Games C-64
Business 64 MAXELL
Business Application 64 NASHUA
C-64 Machine Code Master 79:- for 10 st
Commodore 64 Adventures
gﬁg\gﬁ gf* Diskettbox
Strategi Games on C-64 3.5" for 80 st
VIC-64 i Teori o Praktik 99 oo
99:- per bok .
Inkl. kablar, Mono Sampler 195:-
s Minigen 1.995:-
NP[I;]{E?;}_(;_I Amigadrive 695:-
Pro 1.095: Extminne 495:-
L Supra 40MB 512K 6.995:-
Videotextprg Amiga Mus 395:-
Modem Prinsterstill 125:- 4
+Multiterm | AMIGA 500-PC!!
2.395:- AT ONCE %
Priser dr inkl. moms. 3.895 b :
Posten avg. tillkomer

TOMAS EKLUND DATA AB

Box 33, 370 10 BRAKNE-HOBY
Telefon:; 0457-805 12




Fran scrollar till dollar

Demogrupp
startade eget
reklambolag

HELSINGBORG (Dator-
magazin) Johan, Kim
och Mikael borjade
som en demogrupp |
en vanlig kallarlokal.

Nu arbetar de pa hel-
tid med det egna
foretaget Swedisc
Micro. Tillsammans
skapar de grafik och
animationer till saval
datorspel som reklam-
filmer.

Sverige har aldrig varit speciellt
framstaende pa att markera sin
plats pa  programmerarnas
varidskarta. Inte heller har vi

dverdrivet manga licensierade
utvecklare eller ens speciellt
manga som anvander Amigan
som sitt huvudsakliga arbets-
redskap. Men det finns nagra
pa sina

som faktiskt = lever

HOBBY ELLER JOBB(Y)? kim, et
|Anders och Johan hoppas fa gora fler skofiga
\bilder och animationer till den nya multimedia-

reklamsatsningen InfoChannel.

Amiga-talanger.

Det borjade for ett par ar
sedan, da Johan Malm, Kim
Olsen och Mikael Sjostedt be-
stdmde sig fér att starta ett
bolag och importera billiga dis-
ketter. De skaffade en kéllar-
lokal i centrala Helsingborg
som "hogkvarter’. Nu blev
naturligtvis "hogkvarteret” inte
bara hogkvarter for de seridsa
foretagarna; hela kompisganget
drogs till lokalen. De tog med
sina datorer och bbrjade pula
med nya fantastiska demos.

M Borjade gora spel

Efter ett tag vaxte lusten att
gbra nagot mer &n bara van-
liga demos. Flera | génget
bérjade gora spel.

Fran dessa tider minns grab-
barna med stolthet spelet "In-
tact" som programmerades av
Thomas "Sine” Liljetoft. Grafi-
ken gjordes av Kim Olsen.
Spelet blev visserligen sagat i
Datormagazin, nagot som
grabbarna fortfarande tycker
var orattvist.

Andra framgangar man haft
var i MagicBytes tavlingen som
hélls i Datormagazins regi har i
Sverige. Det vinnande spelet

v den géangen
hade ocksa
gjorts av
folk i géan-
get; grafi-
kern  hette
Dennis
Gustavsson
som ocksa
ingar i den
innersta cir-
keln.

Bl Talang
Numera
har man
gatt in for
att  bygga
upp.en or-
ganisation
som kan
producera
grafik och
animationer.
Dessa kréd-
ver natur-
ligtvis myck-
stora
kunskaper
och valdig

grafisk

ANIMERINGAR  ir
Swedisc Micros specialitet.
De hoppas pa stora fram-
géngar pa Info-Channel, den
nya multimedia-reklamkana-
len.

talang.

— Vi scannar inte bara in
redan existerade logotypes och
gor datorversioner pa dem,
utan vi arbetar pa en betydligt
mer artistisk basis, sdger
Johan.

Swedisc har redan inlett
samarbete med DataCentrum
och Delikatess Data for att
producera grafik till det sa kal-
lade InfoChannel-systemet.
Detta &ar eft system som man
finner pa flygplatser, stbrre
kdpcentrum och andra lokaler
dar man har behov av ett TV-
baserat informationssystem.
InfoChannel kréaver en Amiga
med iMb Chipmem, gérna mer
an totalt 3 Mb minne och en
rejal harddisk. Till detta kravs
forstas en snygg presentation
for de féretag som deltar, och
det ar just detta som Swedisc
kan. Man har inte mindre an
fem grafiker utspridda i landet.

W Ett hantverk
Swedisc Mico har redan
gjort flera presentationer. Jo-
han visar nagot av det man
gjort, dels till sig sjélv och dels
till  DataCentrum respektive

Champagnen har inte riktigt
borja floda dn, men Swedisc
ar ett forelag pa vég uppat.

SFL, foretaget som skoter
farjetraffiken  éver Oresund.
Man har &ven andra intres-
senter t.ex. Arbetsférmedlingen
i Helsingborg och Landskrona-
Vision.

— Det handlar inte om en
rent tekniskt omvandling. Det
hantverksméssiga som en rik-
tigt bra grafiker kan astadkom-
ma=ar mycket viktigare, séger
Johan.

Om framtiden hoppas killar-
na att verksamheten ska kun:
na bli ejablerad och att man
ska bll fen arkdnd grafikpro-
ducent som fdretagen automa-
tiskt 'ska ‘komma att tanka pa
nar de bestaller InfoChannel-
grafik.

Och visst- finns goda forut-
sattmigar for det!

Pontus Berg

DATORMAGAZIN 4/91 17




Commodore
sldapper
bldckstradle-
skrivare

Nu slapper Commo-
dore sin forsta black-
straleskrivare, MPS
1270. Datormagazin har
testat den.

Commodores senaste skrivare
liknar ingen av deras tidigare,
det ar en sa kallad blackstrale-
skrivare.

Pa en vanliga nlskrivare ar
det nalar pa skrivhuvudet som
trycker pa ett fargband och pa
sa satt lamnar punkter som
formar de bokstaver/grafik man
vill ha.

Ett skrivhuvudet pa en
blackstraleskrivare har daremot
inga rorliga delar. Endast nio
sma hal som det "sprutar”
black ifran.

P& skrivhuvudet finns en Ii-
ten behallare med black, black-
et skjuts ut som sma droppar
genom att de far en elektrisk
laddning i ett magnetfalt.

B Olika klasser
Fordelen med detta system
ar att det inte finns nagra
rérliga delar i skrivhuvudet

samt att de ar
mycket tysta.

Nar blackbe-
hallaren tar
slut byis dven
hela skriv-
huvudets eleki-
ronik.

Blackstrale-
skrivare finns i
flera olika &
"klasser”, en
del ger kvalitet
i laser-klass
medan MPS-
1270 motsvarar &
en vanlig nio- |
nalars skrivare.
Nackdelen
med denna typ |
av skrivare ar
att man inte @
kan skriva ge- [
nom flerlagers- §
kolpapper,
kostnaden per
sida &r hogre :
eftersom

cersom " HUR KLARAR COMMODORES NYA SKRIVARE '

racker grafiska bilder? Vi lat den trycka den har orginalbilden. Resultatet ser du

endast
endast ca 200 nedan.
Ad-sidor. .

MPS-1270 ar ratt spartanskt
utrustad jamfért med vanliga
9-nalars skrivare | samma pris-
klass.

Du har endast en egentlig
font i tre olika storlekar 10, 12
och 17 tecken per tum. Den
kan vara understruken men
inte fet eller snedstalld. Vanlig
eller NLQ kvalitet kan skrivas

,~./0123456789:; {=>7@ABCDEFGHIJKLN¥
-./0123456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMN
./0123456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNC
/0123456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOF
01234567891 ;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPC
12345678913 <=>7R@ABCDEFGHIJKLMNOPQF
23456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
3456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
456789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTLU
56789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV
6789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
789:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX
89:;<=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
9:;<=>7@ABCDEFGHTJKLMNOPQRSTUVWXYZ
{3 <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[
; <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ[ \

Sa hér trycker Commodores MPS 1270 vanlig text...

("nara brev-kvalitet".Grafik-
utskriften ar aven den i klass
med en vanlig nio-nalarsskri-
vare. Pappret blir dock inte alls
lika séndehamrat, som pa van-
liga nalarsrivare, som det kan
bli om det & mycket svarta
areor som ska tryckas.
Eftersom printern har en ratt

~liten buffer, tar det ratt lang tid

...och sa hér ser grafik ut. Orginalet ser du ovan.

lyxlirare

¥ ol |

att skriva ut grafik. Den hogsta
upplésningen &r 192 punkter 42
per tum horizontalt och 21672
punkter per tum vertikalt. 50
Skrivaren ar mycket liten och'0!
har ingen intern ‘tranformator -V
utan den placeras i vagg-'"
uttaget. Placeringen av skri-
varkabel-uttaget ar idiotisk an-
ser jag — pa vanster sida av

+1
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Séa ser den ut, Commodores nya biickstraleskrivare. Men det &r inte Commodore sjdlva som
tilverkat skrivaren. Commodore kdper alltid in sina skrivare fran andra féretag. Vilka som
egentligen gjort denna har Datormagazin dock inte kunnat fa reda pa.

skrivaren, det ser fult ut och ar

i vagen.

B Glédjesiffror | pappren
Enligt datapappren som
medfdljer klarar MPS1270 ca
160 tecken per sekund i vanlig
skrit och 28 tecken per
sekund i NLQ. Jag gjorde et
par enkla tester och fick ca
100 tecken per sekund for
vanlig skrift och ca 25 tecken
per sekund for NLQ.
Gladjesiffor i datapappren som
antagligen inte inkluderar tiden
for radframmatning, riktingsbyte
fér skrivarhuvudet osv.

.~ M Tyst och liten
Commodore ~ MPS-1270  &r
ingen upphetsande skrivare.
Den &r framférallt liten och
tyst. Annars far man man inget
som man inte far fran en
modern  nio-nalarsskrivare i
samma prisklass.

Vardesatter du egenskaper
som lag ljudniva och liten stor-
lek ar MPS-1270 nagot att

tanka pa. Annars ger en mo-
dern nio-nalarsskrivare i sam-

Fakta skrivare:

vare.

Det finns olika typer av skrivare. Vanligast och
billigast ar anslagsskrivarna, dar typer mekansikt
slas mot ett fargband. Pa lite mer avancerade
anslagsskrivare, s.k. matrisskrivare,
punktformationer mot fargbandet. Ju fler punktrer,
desto battre tryck. Till anslagsfria skrivare raknas
laserskrivare, termoskrivare och blackstraleskri-

slas olika

ma prisklass lika hég eller hég-
re kvalitet/hastighet. Fér ett par
hundralappar till hittar man
dven de billigaste 24-nalars-
skrivarna som ger annu béttre
utskriftskvalitet.

Pekka Hedqvist
MPS 1270

PRIS/PRESTANDA: 6
DOKUMENTATION: 7
PRESTANDA: 6
ANV.VANLIGHET: 6

MEDELBETYG: 6

UTRUSTNINGSKRAV:
Passar till alla
Amiga-modeller eller
PC-maskiner med
parallellport.
Tillverkare:
Commodore
(Fast troligtvis bara
Commodores klisterlappar.
Férmodligen tilldmpad av
nagon japansk firma. Red
anm.)

Svensk Importor:
Svenska Commodore
Svensk Dokumentation:
Mej, egentligen inte. Det
medtbljer en sida med det
absolut nédvandigaste.
Pris:

2575 kr
Information:

Tel: 08-621 88 00
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Sekvensskérmen: | Harmoni har du tillgang it 24 spar | varje sekvens. Specificerandet gérs pa ett mycket smari sétt: du
klickar pa den variabel du vill &ndra. Dérefter bliddras mdjligheterna upp och du slépper knappen nir det du 6nskar syns.

Nu kan du skapa vackra
harmonier med din dator

Amerikanskt
kvalitetsbolag
ger ut MIDI-

sequencer

The Disc Company har
gjort sig kénda for ett
flertal bra program. Nu
tar de steget in i
musikvariden genom
att slappa en MIDI-
sequencer — Harmoni.

Kartongen innehaller en ca.
230 sidor tjock manual ‘plus
en, inte kopieringskyddad, dis-
kett. Manualen &r skriven pa

20

ett satt som gdr att den ar
lattlast och pa sina stéllen rik-
tigt rolig. Samtidigt ar den
valdigt informativ och guidar en
genom alla de funktioner som
finns. Man &gnar nagra sidor
at att, forklara wvad MIDI
egentligen &ar for nagonting,
utan att fér den skull bli for
teknisk. ' Mycket bra  for
nybdrjaren.

B Fogas samman

Programet har tva huvud-
skarmar, varifran man skoter
det flesta operationerna. Det ar
"song mode” och "sequence
mode”. Vi bdrjar med se-
quence mode eftersom det fér-
modligen ar har som man
tillbringar mest .tid. Det van-

-ligaste sattet aft jobba med ett

sequencerprogram ar att gora
sitt musikstycke, i flera sma

delar, sekvenser, som sedan
fogas ihop till en fardig sang. |
Harmoni har du tillgang till 24
spar i varje sekvens, vilket of-
tast rdcker mer an val. Forst
talar man om for programet
vilken MiIDlkanal som ska
spelas in frAn och p& vilket
spar. Flertalet av allt specifice-
rande goirs pa eft (unikt?)
smart satt. Det racker med att
klicka pa den variabel man vill
andra och dra musen till héger
eller vanster, sa bladdras alla
mojligheter igenom. Nar det
onskade syns, slépper du bara
knappen. Ett Nobelpris for det.

B Alit spelas in
Nar man ska spela in
nagonting klickar man pa en
"run"-knapp och bdrjar hacka
med inlevelse pa sitt MIDI-key-
board. Man behdver inte tryck

pa nagon recordknapp efter-
som allt spelas in. Man fGrstor
inte det som fidigare spelats
in, eftersom Harmoni anvander
sig av en speciell recordbuffer
dar det senaste férséket ham-
nar. Ar man inte nojd med
resultatet sa, swish, adjos med
det!

M Andra.volym

Nar man sedan har ett spar
som man &r hyffsat nojd med,
kan man ga till “track edit".
Det ar har man ser och kan
andra pa varenda liten not.
Dessa visas i formen av en
lang lista med MiDlevents. Jag
maste erkdnna att jag forst var
ganska negativ il det har
sattet att visa och editera. Jag
gillar att se prylarna grafiskt
som sma punkter eller duttar

Forts. pa sid 22
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DG COMPUTER 08-792 30 53

DIN HARDDISK FOR AMIGA 500
SVERIGES MEST GARANTERAT MEST
rsviros | RUMPCARD 500 vzc per krows

ANTLIGEN EN AKTA SCSI KONTROLLER FOR AMIGA 500, SOM KAN EXPANDERAS MED 4MB AKTA
FASTRAM..DEN AR DESUTOM EXTREMT SNABB, LADDAR UPP TILL IMB PER SEC OCH SKULLE INTE DET
RACKA KAN DU VALJA PRO MODELEN SOM LADDAR UPP TILL 2MB PER SEC. BADA AR EXTREMTYSTA (NY
TEKNIK=FLAKTLOSA) OCH LEVERERAS HELT KOMPLETTA OCH INSTALERAS PA NAGON MINUT. SJALV-

KLART LAMNAR VI 1 ARS GARANT OCH 2 VECKORS RETURRATT FOR ATT DU I LUNGN OCH RO SKALL
KUNNA TESTA VAR VARA. JUST NU HAR VI ITRODUKTIONSPRIS PA ALLA PAKET MED DRIVAR.

TRUMPCARD 500 2.195:- XOMPLETTA - TRUMPCARD 500 PRO 2.795 -

MED SEGATE 50MB 4.995:-~ MED QUANTUN PRO 52MB 5.995 :- DRIVAR MED PRO
MED SEGATE 85MB 5.995:- MED QUANTUM PRO 105MB 7.995:- MODELLEN KOSTAR
MED RODIME 70MB 5.495:- MED QUANTUM PRO 210MB 10.995 - 500:- EXTRA

2MB FSTRAM FOR TRUMPCARD 1.995:- YITERLIGERE 2MB 995 :-

erreiiLaso | PNTRAMINNE 375 :

= 512 KB EXTRAMINNE FOR AMIGA 500. KLOCKA, DATUM MED BATTERIBACKUP. ONIOFF
FOR A500 KNAPP MED SLADD. EXTREMT STOMSNALT. 100% KOMPATIBELT MED AS501.2 ARS GARANTI.

HOGSTA KVALITET TILL LAGSTA PRIS

AUTOBOOT, AUTOKONFIGIRERAT RAM " OBS
MED 2MB FASTRAM II{%MYIAJQDIE%L QgﬂSEREgglgfhnRE NibDEEL

4.995 :- 3,5" DRIVE FOR AMIGA 500. RF332C, VIDAREPORT, DAMMLUCKA. NIOFF KNAPP. CITIZEN
DRIVVERK. TYST & LITEN. EXTRA LANG KABEL, SVERIGES MEST S,

MODEM 2400 1.195 :-

HELT KOMPLETT. S-MARKT TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA ALLA
FINESSER. 300, 600, 1200, 2400 BAUD. FOR AMIGA, ATARI, PC MED FLERA.

MICROBOTICS, AMIGA 2000 HARDDISK PAKET

pa

| 8 MB KORT FOR MICROBOTICS SUPRA T
WORDSYNC ERIES Il HC8/0
AMIGA 2000 s 195 | 2095
- LEVERERAS MED 2 MB S :
- HELT AUTOKONFIGURERAT S0MB 4.995.- 4.995.- 5.995:-
SLWO WL SR s 5.995.- 5.995:- 6.995 -
iy P | 5.995.- 5.995:- 6.995:- &
2 ] 9 5 . osus 7.995:- 7.995.- 8.995.-
__ . o~ [ %ow | 10.995:- 10.995:- 11.995.:-
PHILIPS CM8833-11 |LAUTOBOOT, MYCET SNABBA, RING FOR INFO
- RGB-MONITOR MED STEREQ SNART HAR
- HELT NY FACK DISIGN MICROBOTICS D gggvpg Z &R
- LEVERARAS MED KABEL 8MB KORT FOR A500 S.183 40 TABY
R TILL ETT PRIS DU INTE 2
2 89 2. VAGAT DROMMA OM 05 FZ(?JS%’9§5606153

1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS RETURATT PA ALLA VAROR _25% MOMS INGAR




Song-mode: du har 72 positioner att ligga in dina sekvenser. Dessutom har programmet en

“librarian’’-funktion.

Forts fr sid 20

pa en skala. Men efter en
stunds fixande tyckte jag att
det inte var sa4 dumt. Man ser
ju faktiskt allt som hander pa
MIDIbussen. Alla vanliga klipp
och klistrafunktioner finns med.
Man kan ga in och kvantisera
noter eller d&ndra deras volym.
Om man missade nagot ar det
latt att lagga till osv. Det finns
aven mbjlighet till stepmode in-
spelning, dvs. att man tar varje
not eller ackord for sig i sin
egen takt varvid sequencern
gar fram steg for steg. Toppen
om man inte & s duktig pa
att spela, eller om man vill ha
en sekvens som &r sa knepig
att den ar fysiskt omdjlig att
spela.

B Fylla fran disk

Nar man &r férdig
med sina sekvenser
gar man till "song
mode".

Héar far man en lista
med 72 positioner, i
vika man kan lagga
sina sekvenser. Man
véljer pa samma fiffiga
satt som férut. Alltsa
bara aft klicka och
svédnga omkring med
musen. Blir det inte bra
kan andra ordningen.
Dessutom har program-
met en "libra-
rian"-funktion. Med

man spela in system ex-
clusivemeddelanden fran synt-
hen. Det &r namligen s& att
flertalet instrument kan ladda
och dumpa ljud via MIDIporten.
Om man d& kan spela in des-
sa system exclusivebudskap,
ar det en smal sak att spara

“eller fylla pa nya ljud fran disk.

Det ar ju lattare att ha allting
centralt samlat i din favorit-
dator. Ytterligare nagot litet pris
fér detta.

Jag kan ocksa, for den tek-
niskt “intresserade namna att
programet stoder SMPTE - (ett
slags synkstandard) och har
192 cpgq upplésning (minsta

steg som gér att ta).
Jag maste séga att jag tyck-

hjalp av denna kan Harmoni ligger snyggt i en lada.
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er att detta ar ett trevligt prog-
ram. Det kanske inte har ALLA
exotiska finneser som en del
av konkurenterna har, men det
som finns &r genomtinkt och
bra. Det &r battre att de funk-
tioner som man har verklig nyt-
ta av ar sa latta som mdjligt
att anvanda.

Christer Bau

Harmoni

AMIGA
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DOKUMENTATION: 8
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Vinterns storsaljare
— For hela familjen

PROVA SPELET INNAN
DU KOPER DET!
Spela fem nivaer fér
ENDAST 30:-
Tillgodoriknas nidr du
sedan képer det riktiga

Amiga anvindare! en demodiskett av héjdarspelet Lem-
mings. Den innehdller 5 spelbara nivder och kostar endast 30:-, som du
sedan fir tillgodorikna dig ndr du képer det riktiga spelet. Ligg tre
tior | ett kuvert tillsammans med nedanstiende kt;go och posta

-8

detta til: DATORMAGAZIN, Karlbergsvigen , 11335
STOCKHOLM, s4 fir du en Demodiskett + en mbzt&urong
vérd 30:- hem i breviddan. Mirk kuvertet "Lemmings”.




Saxa ihop en egen dator

Visst ar det praktiskt
att skriva CLI-
kommandon. Men om
det ar manga kom-
mandon som ska ut-
foras, kan det bli lite
anstrangande att skriva
kommando efter
kommando. Gor istéllet
en egen Script-fil.

En typisk scriptfii &r Start-
up-Sequence som du hittar i
s-biblioteket. Nar du stoppar in
en DOS-Diskett i Amigan, letar
den i 's'. Om Amigan dar hittar
"Startup-Sequence’ borjar den
automatiskt utféra de komman-
don som finns i filen.

Scriptfiler utfor alltsa flera
Amiga-DOS-kommandon i rad.

Genom att &andra i Star-
tup-Sequence, kan du fa da-
torn att automatiskt ladda in
ditt eget favoritprogram sa fort
den startar. Men innan du bor-
jar mixtra med filerna, ar det
bast att du lar dig lite mer...

B Anvand editor

Hur kan jag da 'titta’ p4 vad
som finns i en script-fil? | och
med att en scriptfili bestar av
ett antal alldeles vanliga tec-
ken, kan jag anvanda mig av
en s.ktexteditor. Amigan har
en texteditor i 'C' som du kan

anvanda for detta &andamal.
Den heter 'ED'. For att starta
'ED’ skriver du bara (Fran CLI)
'‘ED filnamn'. | det har fallet
alltsa 'ED s/Startup-Sequence’.
ED &ar en sa kallad full-
skarmseditor. Du kan alltsa
anvanda dig av
piltangenterna for att vandre
runt i filen du editerar. Om
du ftittar pa tabellen
'Kommandon i ED’ s& har du
en fullstindig forteckning dver
de kommandon som 'ED'
kanner till.

| ED finns inga 'rullgardins-
menyer’ eller 'knappar' att klic-
ka pa. Istallet styrs ED helt
och hallet med hjalp av tan-
gentbordet. Det finns tva olika
former av kommandon. Den
ena kallas 'omedelbara’. Dem
kommer du at genom att sam-
tidigt trycka ner CTRL-

tangenten och en bokstav. &5

Tryvcker du t.ex. ned CTRL
och A samtidigt, stoppas det in
en tom rad nedanfér markéren.

Den andra typen kallas
‘'utdkade’. Med dem kan du
ge ED mer avancerade kom-
mandon. Dessa anropas ge-
nom att forst trycka pa 'ESC-
tangenten’. Darefter anger du
en eller fler bokstaver till-
sammans med en textistréng
eller en siffra. Nar du trycker
pa 'ESC’ hoppar markdren ner
till sista raden och fragar efter
ett kommando. Om du nu skri-
ver t.ex 'X' och trycker pa 'RE-
TURN' sa kommer 'ED' att
spara den text som du editerar

BESTAM éver din dator. Med ED kan du sjélv klippa ihop
dina filer och fiffiga specialfunktioner.
Teckning: Kenth Holm

for tillfallet. Vill du avsluta utan
att spara trycker du 'ESC Q'
istallet.

W Ladda in ED
| fortsattningen skriver vi ba-
ra 'CTRL-Bokstav' och
'ESC-kommando’ fér att visa
de olika kommandona.
Jag hoppas att du har din

CLI igang, annars ar det dags
att starta den nu. Ladda nu in
'ED' med kommandot 'ED
RAM:Test'. ED rapporterar nu
att du har skapat en ny fil.
Borja med att skriva in namn,
adress, postnummer och ort pa
de tre forsta raderna. Ga fill-
baka till raden med ditt namn
pa och lagg till en rad under

ED-kommandon:

Omedelbara Komnfandon:

CTRL-A Skjut in en rad.

CTRL-B Ta bort en rad.

CTRL-D Skrolla ned texten.

CTRL-E Ga till toppen eller botten av
skarmen.

CTAL-F Byl versaler(Stora bokst.)
mot gemener{Sma bokst) eller
tvartom.

CTRL-G Upprepa senast
utékade kommando.
CTRL-H Ta bort bokstav till vénster

om markéren

utférda

CTRL-l Flytta markdren till nasta
tabuleringsposition.
CTRL-M Samma effekt som att

trycka pa 'RETURN'

CTRL-O Ta bort ord eller mellanslag.

CTAL-R Flytta markaren till slutet pa
foregaende ord.

CTRL-T Flytta markaren till bdrjan pa
nasta ord.

CTAL-U Skrolla skiarmen uppéat.

CTRL-V Verifiera skarmen.

CTRL-Y Ta bort alit till slutet pa
raden.

CTRL-{ Samma som att trycka pa
'ESC'

CTRL-] Fiytta markdren till borjan eller
slutet pa raden.

Utdkade kommandon :

/s/ betyder textstrang.

/sit/ betyder tva strngar som skall
byta plats.

/n/ betyder ett nummer.

Tryck ftrst pA 'ESC’ innan du bérjar
skriva fdljande kommandon.

A /sl Lagg til en rad under
nuvarande

B : Flytta markdren till slutet pa
texten.

BE : Blocket slutar vid markdren.

BF /s/ : Leta bakat i texten efter
strangen i /s/.

BS : Blocket bérjar vid markéren.

: Fiytta markbren till slutet av

raden.

. Flyta markéren ett steg &t

vanster

CR : Flytta markbren ett steg &t
héger.

CS : Flytta markbren till bbrjan pa
texten

D : Ta bort nuvarande rad.

DB : Ta bort block.

DC : Ta bort bokstaven vid markdren.

E /sit/ : Byt ut /s/ mot /t/ i texten.

EQ /s/t/ : Byt ut /s/ mot i/, men fraga
forst.

EX : Utdka hdger marginal.

CE
CL

F /s/ : Leta framat | texten efter
strangen /s/.

| fs/ : Lagg il en rad ovan
nuvarande.

IB : Lagg till block vid markéren,

IF /s/ : Lagg till innehallet i filen /s/.

J : Dra ihop tva rader.

LC : Lagg mérke fill stora och smé
bokstaver vid letandet.

M /nf
n/.

N : Flytta marktren till bérjan pé
nésta rad.

P : Fiytta markdren till borjan pa
ovanstaende rad.

Q : Avsluta utan att spara texten,

RP Repetera foregaende
kommando tills fel.

S | Dela raden vid markdr.

SA : Spara text till fil.

SB : Visa blocket pa skarmen.

SH : Visa information.

SL /n/ : Satt vénster marginal.

SR /n/ : Sétt héger marginal.

ST /n/ : Saft tabulator-l&ngd.

T : Flytta till béirjan av texten.

U : Aterstall &ndringar pa nuvarande
rad.

uc Ignorera  stora och sma
bokstéver vid letande.

WB /s/ : Spara block till filen /s/

X : Spara text och avslula.

Flytta markoren till rad

24
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B B B Starta din CLI-disk
(som vi gjorde i forra
avsnittet) och hoppa in i CLIL
Skriv 'ED
s/Startup-Sequence’ och
tryck <RETURN>. Titta nu pa
forsta raden, dar ska sta
'Addbuffers df0: 10°, om det
inte gor det har du gjort
nagot fel. 'ADDBUFFERS' ar
ett komméando som anvands
for att snabba upp diskhan-
teringen lite, du kan vélja hur
manga som helst. Men tanka
pa att varje buffer tar upp 512
Bytes. Over 25-30 buffers ar
onddigt att anvanda.

Pa nasta rad star 'c:Set-
Patch > NIL!. 'SETPATCH'
finns bara i 1.3 och anvéands
for att ratta till nagra kanda
fel i 1.3. '> NIL:' innebar att
resultatet som returneras av

‘SetPatch' stoppas in i en
enhet som heter 'NIL:. Om
du enbart skriver 'SetPatch’

sa far du nagra rader text
som talar<om vad som rattats
till. 'NIL:" kan val betraktas
som ett 'svart hal'. Resultatet
av  SetPatch rapporteras
alltsa inter pa skarmen utan
‘forsvinner’

Fjarde raden innehaller
'Echo "A500/A2000 Work-

Sa fungerar
Startup-Sequence

bench...."". 'ECHO' &r ett kom-
mando for att skriva en rad
med text pa skarmen. Det an-
vands mest for att ge upp-
lysningar om olika saker. Kan
dven anvandas | samband med
'ASK, men det aterkommer vi
till | ett senare avsnitt.

'Sys System/FastMemFirst’
ser mystisk ut. 'Sys:System/
ar bara so6kvagen. Fast-
MemFirst ar ett program som
gér att Amigan anvander
eventuellt 'FastRAM', (Den typ
av RAM som expansionsmin-
nen anvander), forst.

'BindDrivers' anvands for
att fa Amigan att kédnna igen
eventuella enheter som finns i
'Expansion’.

'SetClock Load’ gér att
Amigans systemklocka stalls
med hjalp av den klocka som
oftast finns i ett expansions-
minne. Har du ingen san kan
du ersatta det kommandot med
‘Date’ istallet.

'FF' star for 'Fast Fonts'. Ett
litet program som snabbar upp
skarmens texthantering.

Nu kommer det en lite kons-
tigare rad. ‘resident CLI
LShell-Seg SYSTEM pure
add; activate Shell’, 'RESI-
DENT', anvands for att ladda

ett kommando 'resident’. Alltsa
lagga upp det i ram disken.
Men, sager du kanske, det ar
ju bara att géra 'COPY fil TO
RAM:, eller? Jo, det ar sant.
Men med 'RESIDENT' sa upp-
dateras samtidigt en lista som
gor att Shell direkt kan avgéra
om eft kommando ligger i

RAM: eller pa diskett. Om du.

bara anvénder 'copy’ maste du
dessutom tala om med
s6kvagar och assign var DOS
skall hitta kommandot.

'Mount newcon:? 'MOUNT'
anvands for att addera en
enhet till Amigan. | det hér
fallet ar det alitsda enheten
‘newcon’ som adderas. 'new-
con' anvands ocksa av Shell.

'failat 11'. Ohhh...vad ar nu
detta da? Amiga-DOS returne-
rar en siffra mellan 0 och 99
pa hur bra det har gatt att
kéra en Scriptfil. Om 'siffran &r
mellan 0 och 4 ‘har' allt gatt
bra. Mellan 5 och:9 s& har vi
bara en varning.-Ar ‘statusen
hogre an 9 avbryts automnatiskt
scriptfilens kérning. Med hjalp
av 'FailAt' hojer vi sa att saga
smartgransen for scriptfilen. |
det har fallet klarar vi en gréns
pa wupp till 10 wutan att
kérningen avbryts.

'run execute s:Startupll’.
Detta starta

program i bakgrunden.

'EXECUTE' &r det kommando
som anvands for att starta
kérning av en script-fil. Sa

‘run execute s:Startupll’ talar
alltsa om foér Amigan att den
skall sparka igang kérning av
scriptfilen Startupll som finns
i s-biblioteket. Samt att den
skall kéras i bakgrunden.

'Wait > NIL: 5 mins’ talar
om att datorn skall vanta i §
minuter eller tills 'Startupll' ar
klar. Startupll skickar en
klarsignal till 'Startup-Sequen-
ce' nar den ar klar.

'SYS System/SetMap  s'.
‘SetMap' anvands for att tala
om vilken tangentbords-layout
som skall anvandas. 's' star
fér svenskt tangentbord.

‘path ram: c: sysutilities
syssystem s: sysprefs
add'. 'PATH' &r kommandot
som talar om vilka sokvagar

som skall anvandas av
Amiga-DOS nar det letar
efter kommandon och
program.

'LoadWB delay’. 'LOAD-
WB’ laddar in sjalva work-
benchen.

‘endcli » NIL: stinger det
Amigados-fénster som du just
har kort scriptfilen i. Om du
inte vill ladda workbench utan
vill stanna kvar i CLI. Ta helt
enkelt bort dom sista tva
raderna i 'Startup-Sequence’

Stefan Jakobsson

den genom aft trycka pa
CTRL-A. Skriv in din alder pa
den nya raden. Nu skall vi pro-
va med att marka ut ell stycke
eller 'block’. Ga upp till dversta
raden och ange kommandot
(ESC BS) for att markera
borjan pa blocket. Ga ner till
sista raden och skriv (ESC BE)
for att ange slutet pa blocket.
Stanna kvar dar. Nu har vi
markt ut vilka rader som skall
inga i vart block. Nu skall vi
kopiera det tio: ganger: Skriv
(ESC IB) och tryck sen pa
(CTRL-G) nio ganger.

Ga upp till Oversta raden
(ESC T) och dela denna
mellan ditt for och efternamn
(ESC S). Ga upp och sétt ihop
raderna igen (ESC J). Ga
sedan till botten pa din text
(ESC B). Hoppa upp ett par
rader med (CTRL-D) och leta
efter din alder (ESC F "alder")
Ta bort den raden (CTRL-B)
och ta bort forsta ordet i raden
du nu star pa (CTRL-O).

DATORMAGAZIN 4/91

Avsluta med (ESC X).

B Annan editor

Det finns ytterligare en editor
i CLL Den heter EDIT, skill-
naderna pa ED och EDIT ar
langa och manga. Den storsta
ar dock att ED &ar en skarm-
orienterad editor och EDIT ar
en radorienterad sadan. Vi
kommer inte att ga in pa EDIT
utan haller oss till ED som ar
den mest anvandbara.

Skapa nu tre nya filer pa
RAM-disken. Skriv forst 'CD
RAMY sa att du finns i ratt
enhet. Skapa fil nummer ett
genom att skriva 'ED FilEtt'.
Skriv in ditt namn och din
adress. Avsluta med (ESC X).
Skapa 'FilTva' pdA samma satt.
Skriv "Datormagazin” pa &ver-
sta raden, skriv sedan tre ra-
der till med valfri text. Spara
sedan filen med (ESC X). Vill
du titta pa filerna kan du goéra
det med 'TYPE'. Prova tex.
med 'TYPE FIlEft'.

Den tredje filen ska vi skapa
pa eft nagot annoriunda satt.
Genom att anvénda tecknet '>'
(stérre @n) kan du styra om
utskriften fran skarmen till en
fil t.ex. Vi provar med att styra
om resultatet frdn 'DATE' till
en fil med namnet ‘FilTre'.
Skriv nu 'DATE > FilTre’. Det
far som resultat att i 'FilTre'
finns nu det datum och den tid
som just nu &r aktuell i
Amigan. Du kan aven anvanda
>-tecknet fér omstyrning till
andra enheter. T.ex. 'TYPE >
PRT: s/Startup-Sequence’
skriver ut filen 'Startup-Sequen-
ce’ till skrivaren.

Kom bara ihag att placera ">
enhet' direkt efter kommandot
och fore eventuella variabler.

M Lagg ihop filerna
Nu atergar vi till vara tre
skapade filer. Forst ska wi
lagga ihop alla tre till en enda
med namnet 'AlIFil'. Till det an-
vander vi kommandot 'JOIN'.

Skriv 'JOIN FilEft FilTva
FilTre AS AIlIFil'. Skriv nu
'TYPE AIIFiI'. Om du inte gjort
nagot fel ska nu innehallet i de
tre forsta filerna skrivas ut pa
skarmen.

Nu skall vi prova med att
sortera raderna i bokstavsord-
ning. Da anvander vi oss av
kommandot 'SORT'.  Skriv
darfor 'SORT AlIFil  TO
SortFil'. Nu skall du ha en
osorterad fil (AllFil) och en sor-
terad (SortFil). Nu kan vi &ven
leta efter '‘en viss strdng |
filerna. Kommandot "SEARCH’
hjdlper oss med det, skriv
'SEARCH AlIFil "Datorma-
gazin" sa far du veta var den
finns. Gor pa samma séatt med
‘SortFil' sa ser du att texten
inte finns pa samma stélle i de
tva filerna. Nu har vi lart oss
att skapa, séatta samman
sortera och leta i textfiler.

Stefan Jakobsson
Mac Larsson

)



Hir kommer extraprylarna!

| den tredje delen av
var nyborjar-skola, ska
vi beratta om alla
héftiga tillbehdr som
gor det @nnu roligare
att leka med Amigan.
Hur du kan spela in
musik i datorn, eller
"prata" med andra
datorer dver telefonen.
Eller varfor inte bli
en ny Walt Disney och
gora dina egna
tecknade filmer?

Hur du skall inhandla det
du vill ha beror helt och hallet
pa dig sjalv, Képa pa postor-
der blir oftast betydligt billigare
men &r lite osakrare, eftersom
du inte kan veta hur pass
seriost foretaget i fraga ar.
Butiken &r pa sa sétt sakrare
eftersom du oftast kan avgéra
det genom att titta pa hur
butiken och férsaljaren verkar.
OBS! Detta ar ingen generali-
sering av butiker gentemot
postorder foretag. Utan bara
mina egna erfarenheter som
talar.

EXTRAMINNEN:

Varfér?

Extraminne ansluts till Ami-
gan for att du skall kunna
anvanda dig av fler och stdrre
program. Generellt sett kan
man val saga att ju mer min-
ne du har desto fler program
kan Amigan anvénda tack va-
re Multi-tasking systemet.

UTBUD:

Det finns ett mycket stort
utbud av olika typer av extra-
minnen. Allt fran interna min-
nen pa 512Kb till sma lador
du stéller pa sidan om din
Amiga, dessa kan du oftast
expandera upp till 8 MegaByte
i omgangar.

EXTRADRIVAR:

Varfér?

En extradrive underlattar verk-
ligen livet for oss amigaagare.
Det ar i mitt tycke en av de
forsta investeringar som boér
goras, tillsammans med ett
extraminne. Extradrive anvan-
der du fér att lattare kunna

MASSOR AV PRYLAR tinn din Amiga. Det finns gott om tillbehér. att kdpa for den

som har rad.

kopiera filer och program mel-
lan disketter. Som lagrings-
plats for data till olika ordbe-
handlare eller registerprogram
m.m,

UTBUD:

Ett enormt utbud av olika
fabrikat finns pa marknaden
idag, skillnadema &ar oftast
mycket sma. Det gor det hela
till en prisfraga vilken drive du
skall valja.

HARDDISKAR:

Varfor ?

En harddisk &r nagot som
star hogt upp pa de flesta
amigadgares Onskelista. En
harddisk fungerar pad samma
satt som en extradrive, med
den skillnaden att du kan lag-
ra mycket mer data och pro-
gram pa harddisken. Du kan
dessutom komma at det lag-
rade fortare an med en ex-
tradrive. Pa en extradrive kan
du lagra ungefar 880.000
tecken. En ordindr harddisk

daremot klarar av mellan 20
och 100 miljoner tecken, det
finns dock harddiskar som kla-
rar av aft lagra upp till en mil-
jard tecken.

UTBUD:

Ett véxande utbud av bil-
liga, bra harddiskar till Amiga
finns redan. Det blir dessutom
bara stérre for varje dag. Det
gor att priserna pa sikt sakert
kommer att sjunka annu mer.

MODEM:

Varfor?

Ett modem anvénder du for
att fa din dator att 'prata’ med
andra datorer éver det vanliga
telefon-natet. Det finns i Sve-

rige et mycket stort antal sa -

kallade BBS'er eller databaser
som du via ditt modem och
din dator kan ringa till. | des-
sa BBS'er finns olikka motes-
areor dér du och andra man-
niskor genom att skriva med-
delanden kan diskutera allt
mellan  himmel och jord.

Dessutom finns oftast moj-
lighet att kunna ladda upp och
ner olikka program fran BBS'-
en. Den vanligaste kommu-
nikationshastigheten just nu ar
val modem som 'pratar’ med,
vad som kallas, 2.400 Baud.
Det kan omvandlas till ungefar
240 tecken per sekund. Det
finns dock modem som klarar
upp fill 38.400 Baud (ca.
3.840 t/s).

UTBUD:

Det finns ett stort antal olika
modem, se dock ftill att det &r
'Hayes-kompatibelt’, da detta
ar det vanligaste systemet for
att skicka kommandon Htill
modemet, och de flesta ter-

minalprogram il Amigan
anvander detta format.
SKRIVARE:

Varfér ?

En skrivare &r absolut

nodvandigt for den som tanker
jobba mycket med textbe-
handling pa sin dator. Den
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kan ocksa vara nyttig foér den
som programmerar mycket da
det ar enklare att fa Gverblick
av eft program pa papper an
pa skarmen. Vanligaste typen
ar s.k. matrisskrivare som job-
bar genom att pressa 'nalar’
mot eit ' fargband som da
fargar av sig pa pappret. Ju
fler nalar, desto battre kvalitet.
Det finns 8, 9 och 24-nalars
skrivare hos de flesta fill-
verkare. Det finns &ven
skrivare som jobbar med an-
dra metoder, bla. Skén-,
Bléckstrale- och Laserskrivare.
Dessa ar dock oftast betydligt
dyrare an matrisskrivaren. Se
dock till att det finns en prin-
terdriver som emulerar den
skrivare du funderar pa att ko-
pa till Amigan, annars kan du
kanske inte utnyttja din skri-
vare fullt ut.

UTBUD:

Ett mycket stort utbud av
olika typer i olika prisklasser
finns idag. Det ar upp fill dig
vad du foéredrar, men en
skrivare @r inget impulskop.
Tank noga over vad du behd-
ver och jamfér garna ett stort
antal olika marken for att hitta
den som passar dina behov
bast.

SKARMAR:
Varfér ?

. En dedikerad monitor ger
.en . betydligt mycket skarpare
och klarare bild &n vad en TV
astadkommer via en RF-
modulator. Du kan anvanda i
princip vilken monitor som
helst, se till at det finns en
sladd som passar bara. Helst
..Skall den wvara av typen
.Analog RGB for att ge béasta
.mojliga resultat. For att slippa
ifran en del av flimret om du
jobbar mycket i 'interlace' mod

s4 kan du satsa pa en
monitor  med lang belys-
ningstid.

L UTBUD:

Det finns, en hel del
..skdrmar som passar bra ihop
..med Amiga, vilken du valjer

beror pa de krav du har pa
pris/prestanda.

SAMPLERS:

Varfor ?
. Om du &r intresserad av
,ljud och musik kan en sam-
. -pler vara bra att ha. Med

DATORMAGAZIN 4/91

hjdlp av en sampler kan du
spela in ljud fran instrument
och andra ljudalstrande fére-
mal i datorn. For att sedan ut-
nyttia de ljuden i dina egna
musikstycken.

UTBUD:

En uppsj6 av samplers med
olika mycket funktioner har
dykt upp pa sista tiden. Du far
sjalv avgora vad du behdver
fér funktioner, Det viktigaste
ar val huruvida samplern skall
vara av stereo- eller monotyp.

DIGITIZERS:

Varfor?

Om du skall jobba med gra-
fisk presentation eller produk-
tion, kan det vara val vart att
képa in sig pa en digitizer.

Med hjalp av en sadan och
en videokamera eller liknande
kan du 'fotografera’ in en bild
eller ett foremal i datorn.
Sedan kan du med hjdip av
nagot grafikprogram editera
och forandra den digitalise-
rade bilden for att passa dina
andamal.

UTBUD: |

Aven hér finns ett stort an-
tal digitizers av olika typ och
prestanda. Det galler bara att
hitta den som passar dina
egna behov och krav pa basta
satt.

MOSS:

Varfér?

Tja, det &r val bara att job-
ba ett par veckor med den
mus som falier med Amigan.
Efter tva veckor gar du fill
narmaste datorbutik och ber
att fa& kanna pa en Naksha
mus till exempel. Jag lovar att
du pa en gang marker att det
ar skillnad.

uUTBUD:

Borjar bli omfattande, men
de flesta ser ut att vara av
liknande ftillverkning. | alla fall
har jag svart att se nagon
skillnad pa tex. Naksha och
Golden Image.

TURBOKORT/
ACCELERATORKORT:

Varfor?

Skall du jobba yrkesmaéssigt
med exempelvis desktop pu-
blishing eller liknande kravan-
de uppgifter, sa inser

fortséttning pa sid. 29.




Forst rédknar datorn ut ett grundménster, med hjélp av
formler. Det hér ar gjort med Julia-formelin...

Att skapa matematisk
konst ar riktigt skojigt.
Det har Datormagazin
upptackt sedan vi
testat Fractal Pro. Har
kan du fa tjusiga bilder
i Amiga-HAM-4096-farg,
och former ogh ..
monster som-kan. for-
storas i det oandliga:

FractalPro ar ett programpaket
som innehaller dva disketter
och en manual’ P& den ena
disketten ligger * programmet
HAMandel, dar man kan leta
sig fram till en " intressant
grundbild. Denna kan sedan
automatiskt forstoras eller for-
minskas | programmet Auto-
Mag, som ligger pa den andra

Universums
uppkomst
forvandlat

till datakonst

disketten. Resultatet konverte-
ras darefter till en ANIM-fil, vil-
ket gor att man kan se
resultatet i snabb foljd.

M Bilder vaxer fram

Fraktala bilder &r bilder med
former och monster som kan
varieras i det odndliga. For att
fa fram en sadan bild, testar
man varje punkt genom att se
hur manga ganger en formel
kan utféras, utan att det Gver-

gan

...dérefter kan du

vélja att delforstora en

del av

grundmdonstret, dérefter en del av férstoringen o.s.v. i all

oéndlighet.

stiger eft visst varde. Genom
att ge samma resultat samma
farg s& véxer s& smaningom
en bild fram.

Det som gor fraktala bilder
sa unikt ar att man aven an-
vander s.k. imagindra tal i
berdkningarna. Men detta ska

vi inte ga in pd har. | stallet
ska vi titta pa vilka finesser
och mdjligheter FractalPro kan
erbjuda.

W Vilj formel

| FractalPro kan man sjalv
bestdmma hur manga farger
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man vill ha: 64, 128, 512, 1024,
2048 eller 4096. Ju fler farger
man valt desto fler detaljer
kommer fram.

Man kan man arbeta med
fyra olika formler. Forutom de
tva vanligaste formlerna,
Mandelbrot (Z2*%) och Julia
(22*C), finns ocksad Z*Z och
b 4o

Berakningama kan goras
med bade enkel och dubbel
precision. Ar man djupt nere i
en bild kraver detta storre
noggranhet &n nar man bara
nosar pa ytan.

W Ett par miljoner

Antal farger, formel, preci-
sion och bildens koordinater
bestammer sedan det fardiga
resultatet. Beroende pa dessa
parametrar tar det ocksa olika
lang tid att skapa bilden. Allt
frdn nagra minuter till nagon
dag.

Déarfor maste man komma
ihag att det kravs ett par miljo-
ner berakningar med samma
formel fér en enda bild. Och
j@mfor man med andra frak-
tal-program, arbetar FractalPro
véldigt =~ snabbt. Det &r
assembler for hela slanten!

W Andra och mixtra

| det férsta programmet,
HAMandel, skapar man en
grundbild, Det &r har man letar
sig fram. till ett bra resultat
genom aft andra och mixtra
med némnda parametrar. Pa
skarmen ser man hela tiden
resultatet och hur bilden vaxer
fram.

FractalPro anvander Ami-
gans speciella HAM-mod, som
tillater upp till 4096 farger pa
skdrmen samtidigt. HAM har
vissa Dbieffekter, men detta
justerar FractalPro sjalv.

W Svaranvant interface

" For att kunna se och andra

olika koordinater ligger ett
sarskilt status-fonster pa den
vanliga ~ WorkBench-skirmen.
For att undvika att grota till
fraktal-bilden, p& grund av

namnda bieffekter,
har man valt att flytta
fonstret hit.

| WorkBench-skar-
men har man dar-
emot INTE lagt filval-
jaren, som man an-
vander ndr man ska
spara eller lasa in en
bild. | stallet
forsvinner den bakom
daliga
fargkombinationer
och svaranvant an-
vandar-interface.

| HAMandel sparar
man bilden som en
sk. XYZAil. Det ar
en vanlig textfil dar
koordinaterna star
uppradade efter va-
randra. Det betyder
ocksa att man i ef-
terhand kan ga in
och justera "trakiga”
varden.

B Skapa film

XYZ-filen
man sedan in i det
andra programmet, AutoMag.
Har kan man ocksa andra pa
en del av parametrarna fran
HAMandel. Men tyngdpunkten
ligger har pa animationen.
Genom att specificera hur
mycket bilden ska forstoras,
forminskas eller flyttas i sidled
kan AutoMag goéra detta med
vald stegléangd.

Under tiden bilderna ritas
upp kan man spara bild-sek-
vensen pa diskett eller hard-
disk som vanliga IFF-bilder.
Dessa bilder kan man sen
konvertera till ANIM-format och
spela upp. Det blir da som att
se en liten film, och paminner
om de Dbild-sekvenser TV
brukar visa upp.

M Fran parm till parm

Manualen till FractalPro &r
ett trist kapitel. | stallet for att i
borjan berdtta om fraktaler,
overga till att beratta om
programmets  funktioner och
avsluta med tabeller och Gvrig
information, s& har man bakat

&

FractalPro

"landskaps”-program, t.ex.
| det verkliga

formlerna.

Fakta fraktaler:

Fraktaler ar matematisk konst. Genom att férse din dator
med en matematisk formel,
grundmonster. Ur detia kan du sedan delférstora bitar du
tycker verkar vackra | det

raknar datorn fram ett

oandliga. Aven en del
Vista, anvénder sig av

fraktalgrafik for att “rakna ut” hur landskapen ska se ut.
livet anvander forskare vérlden over
fraktaler i koasforskning for att illustrera de matematiska

Fractal Pro 3.0 jobbar i HAM-mod, vilket
laser skiljer den fran de tidigare versionerna.

ihop allt. Det gér att man
maste borja med att lasa den
fran parm till parm.

Med sin roriga layout ar den
darfér svar att lasa och hitta i:
massa parenteser och
obs!-rader.

Mac Larsson

FRACTAL PRO
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Forts. fr sid 27

man ratt snart att Amigans
68000 processor under 7 MHz
ar lite for langsam. Det
enklaste ar att skrdmma upp
den befintliga processorn fill
14 MHz vilket fungerar utan
storre problem. En annan
metod ar att plugga i en helt
ny processor, det finns nagra
olika varianter som passar till
Amiga 500. Dels 68020-kort

och 68030-kort av olika
tillverkare.
UTBUD:
Detta &ar en viéxande

marknad, s& vi lar val se en
6kande strdbm av sk. tur-
bokort.

PC-KORT:

Varfér?

Bra fraga, men anta att du
har en PC pa jobbet eller i
skolan. Du kan da véldigt
enkelt ta hem och fortsatta
med dina uppgifter i hemmet
och anda ha till gang till
Amigan som i grund och bot-
ten AR en batire dator. PC
har férdelen av eft betydligt
mycket stérre antal bra nyt-
toprogram. Att du med hjalp
av PC-kortet kan kéra PC och
Amigan samtidigt gbr ju inte
imponisationsvardet (ordet
star inte i SAOL. Red anm.)
mindre....

UTBUD:

PC kort till A2000 har fun-
nits lange, det ar dock pa sis-
ta tiden de borjat dyka upp till
500:an. Nu vantar vi bara pa
det forsta AT-kortet till Amiga
500.

Sedan finns det naturligtvis
en hel del andra ‘bra-att-ha-
saker' du kan koppla in pa din
Amiga. CD-ROM-lasare, Gen-
locks, Grafik-kort och allt an-
nat du kan tanka dig, plus en
hel del du inte kan tanka dig.
Hardvara till Amigan &r en
vaxande marknad dar tyskar-
na gar i taten. Om du inte
forstar vad jag menar med det
sa ta forsta basta tyska
Amigatidning och titta i. Dar
kan du hitta de mest underliga
prylar till Amigan. Alla fyller
vél kanske inte just det behov
du har, men jag ar Gvertygad
om att du hittar vad du be-
hover bara du letar ftillrackligt
lange.

Stefan Jakobsson
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Det finns
fortfarande
en hel del
problem ndr
du du ska
skicka via
modem

Vi har fatt manga
fragor om det som for
manga ter sig obe-
gripligt, namligen
modem.

Darfor tar vi en kort
genomgang innan vi
gar in pa sjalva
‘recensionen av detta,
marknadens klart
snabbaste modem.

Det samhélle vi lever i kallas
ofta informationssamhalle.
Kanalerna fér information och
kommunikation har det bérjat
stallas allt hégre krav pa. Aven
datautbyte mellan datorer stalls
kraven hégre och hogre och
darfér har man férsékt pressa
upp  hastigheterna.  Datorer
arbetar med digitala signaler
(det vill saga att. signalerna
bestar bara av 1:or och 0:or)
medan man pa telefon-
ledningar skickar analoga (man
kan se det som signaler som
varierar mellan 0 och 100%
och det finns eft obegriansat
antal lagen). _Ett,  modem
omvandlar  signalerna. . fran
analog till digital da det tar
emot och vice versa vid
sandning.

M Tekniskt svart
. En av de stora begrans-
ningarna ar att storningar pa
telefonnatet gér det tekniskt
svart att na redan dver 9600
bps (bitar per sekund). En byte
.ar 8 bitar och 9600 bps
innebar darfér att det flyter

sekunderna

COURIER HsT

i L 5 -

Detta ar modemet som kan sénda 14400 bps (bitar per sekund) det dr det snabbaste hittills.

1200 bytes (ungefar lika med
ett tecken) per sekund &ver
telefonledningen. Allt detta ar
inte effektiv  datadverforing.
Eftersom overféring i dessa
hastigheter &r nagot osaker ar
en del av detta synkar och
kontrollvérden, men generellt
kan man saga att en artikel
som innehaller s& mycket text
som du last hittils (om inte
nagon rensat bort nagot) skulle
ha kunnat skickats pa 2

sekunder, medan det skulle
tagit 8 sekunder pa ett 300
bps modem. Skillnaderna blir
sma pa texter men skickar
man stora program och hela
disketter blir skillnaderna
mycket avgorande.

B Snabbaste
14400 bps ar det snabbaste
som finns att kdpa eftersom
man inte lyckats Iésa de
tekniska problemen med &nnu

hdgre hastigheter. Modemet
som star fér denna toppbedrift
heter US Robotik Courier HST
V.42 bis. For overtéringar finns
det en standard som heter
RS-232 dar V.42bis &r den
senaste versionen. Det finns
definierat standarder fran V.1.

W Anpassa sig
En sak man ska konstatera
med modemkommunikation,
precis som med kommu-
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Kvalitén pa kretskortet dr hég. Det har en snygg design, men det hade sédkerligen gatt att

gdra det mindre.

nikation i allmanhet, ar att man
alitid maste anpassa sig efter
den som talar langsammast.
Alitsd maste det finnas ett HST
modem i bada andar av linjen
fér att man skall kunna komma
upp i de riktigt hobga
hastigheterna. Man skall. vidare
komma ihag at en 64:a bara
klarar av att kommunicera i
2400 bps sa for en 64:a agare
utan Amigaplaner ar HST kopet
mycket pengar i onddan. Ett
HST kan koéra alla hastigheter
upp till 14400 sa visst kan man
kora 2400 ocksa, men det ar
ett klart resurssloseri.

B Lonsamt

Inte heller alla amigadgare
kan sdgas behdva modem av
denna kaliber. Man skall skicka
ganska mycket program per
modem for att investeringen
skall lona sig i forhallande till
telefonrékningen. De flesta
"tunga” hackerbaser accepterar
bara anvandare som kor 9600
bps och uppat. Har man 2400
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kan man pa nader fa skriva
meddelanden, men detta galler
som du sakert f{drstar bara
"hacker BBS:erna" (BBS

Bulletin Board System, d.v.s en
datoriserad anslagstavia. Kort
och gott brukar man saga
"bas"). Hos bada de angivna
leverantorerna kan darfor
SYSOP's (d.v.s. den som
driver databaserna) fa rabatt.

B Mycket pengar

Slutsats: 6500Kr. for ett
modem &r mycket pengar och
man skall noga tanka éver om
det ar varnt sa mycket for det
syfte du vill ha det till. Har du
en 64:a ar svaret givetvis NEJ,
har du en Amiga och vill ringa
och skriva meddelande pa
nagra baser sa ar svaret
forffarande, om an med viss
tvekan, NEJ men om du skall
skicka program per modem
finns det inga alternativ till
detta "Modemens Kung".

Pontus Berg
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SAG AMOS DET RACKER

dr insént av Henrik Jénsson i Malmé.

HOG PA AMOS. spelet FLYERS ér ett av de bidrag som kommit till tiviingen. Flyers

Dim KORD (500, 2)

X=8*2 : Y=8%2 ; XADD=8 : Hide On
Screen Open 1,320,256,16, LORES : Paper 0 : Cls
Input "Hastighet (1-9)";HAST : HAST=11-HAST
Input "SvArighetsgrad (1-9)";DIFFLEV :

Ink 7 : Box 7,1 To 312,210 : Locate 0,27 :

Repeat : Until Inkey$<>""

Cline : Gosub PILLER

Do
A§=Inkey$
If A$=Chr$(30) Then YADD=-8 : XADD=0 : A$=Inkey$
If A$=Chr$(31) Then YADD=8 : XADD=0 : Af§=Inkey$
If AS=Chr$(29) Then XADD=-8 : YADD=0 : AS=Inkey$
If AS=Chr$(28) Then XADD=8 : YADD=0 : AS$=Inkey$

If EAT=False
For S=1 To BONUS
Ink ,0 : Text KORD(T,1),KORD(T,2)," "
Ine T : If T=501
T=1
End If
Next S

: BONUS=1

X=X+XADD : Y=Y+YADD

KOLL=Point (X,¥Y) : If KOLL=2 Then EAT=True :
If KOLL=7 Then Bell : LOSEG=LOSEG-3
If (KOLL=1) or (X<8) or(X>311l) or(Y>208) or(¥<8)

Bell :

Boom : Locate ,15 : Centre "DEAD!" : End
End If
Ink ;1 : Text X,¥," " : Inc I
KORD (I, 1)=X : KORD(I,2)=Y
Wait HAST

If I=500 Then I=0
If(SEGS mod DIVA)=0
DIVA=0
Repeat
XE=8+ (B*Rnd (37) )
Until Point (XE, YE)=0

: YE=B+(8*Rnd(24))

Ink ,1 : Text XE, YE,"” " : Ink 0,0,0

End If
Loop
PILLER:
If LOSEG>3

R=14Rnd(9) : If R=10

FARG=7 : Else FARG=2

End If
JElse

| FARG=2

End If v
Inc LOSEG : Inc SEGS : Locate 0,27 : Centre "Points :
Locate 0,28 : Centre "Segments : "+3tr$§ (LOSEG)+" "
Repeat

XE=8+ (B*Rnd (37) )
Until Point (XE, YE)=0
Ink ,FARG : Text XE,YE," "
DIVA=DIFFLEV
Return

: YE=B8+(8*Rnd(24))

: Ink 0,0,0

DIFFLEV=10-DIFFLEV : Cls
Centre "Press a key!"

Gosub PILLER :

: Curs Off

00 k

Gosub PILLER
BONUS=3

‘Masken ér
tillbaka

Hér far alla AMOS-diggare
lite nya idéer vad man kan
gbra. Det &r Niklas Sjo-
berg i 'Halmstad som*
skickat in ett komplett
spel, en variant av den
‘kiassiska' masken, som &r
p#"ba ‘15, Kbyte. Ni som
‘hal" gott minne, kanner

Niklas namn, Han |
#&ven med reque-
nen | férra numret.

‘

"+8tr§ (SEGS)
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Segmentstorlek

Segmentstorlek

Segmentstorlek
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Segmentpekare

Segmentpekare

Segmentpekare

Segment 1

Segment 2

Segment 3

Bilden beskriver principen for hur programmet arbetar.

Multitaska med din CLI

Du kan utnyttja multi-
taskingsystemet nar du
gor dina egna pro-
gram. Du kan starta
dina program fran CLI
och — trots att
programmet arbetar i
bakgrunden — fort-
satta att ge nya CLI-
kommandon.
Datormagazin lar dig
hur du far dina egna
program att fungera
med multitasking.

Om du har kért program
som VirusX, DFC & Xoper har
du mérkt att du direkt efter att
de laddats in far du tillbaka
CLlI-prompten och du kan fort-
satta skriva kommandon som
vanligt. Samtidigt kérs det ur-
sprungliga programmet.

| den hér artikein ska wvi
beskriva hur man astakommer
detta och illustrera det med ett
enkelt assemblerexempel.

m Process

Ett viktigt begrepp i detta
sammanhang &r process. En
process ar i princip ett pro-
gram som koérs. Varje program
du kor &r oftast en process
och kor du flera program
samtidigt har du alltsa flera
processer igang.

Varje CLI-fonster som man
har oppet ar en process som
kérs. Nar man ger ett kom-
mando i CLI sa laddas koden
for detta program in i minnet
och kors av CLl-processen.
Nér detta detta ar klart lamnas
minnet programmet anvénde

36

tillbaka och CLI-processen skri-
ver ut sin prompt for att tala
om att den ar redo att ta emot
nasta kommando. For att kun-
na anvanda CLI-processen och
skriva in nya kommandon sam-
tidigt som det forsta program-
met kors, s& maste vi darfor
skapa en ny process.

B Startar sig sjalv

Denna process kor sedan
programmet, helt separat fran
CLI-processen som kan fort-
satta med annat. Vart problem
har ar att skriva eft program
som startar sig sjdlv som en
ny process.

Anvander man Lattice C
eller Aztec C sa finns grov-
jobbet redan gjort. Dessa har
fardiga kodsnuttar (cback.o fér
Lattice och detach.o for Aztec)
som skéter detta. Allt man be-
hover géra ar att lanka dessa
filer med ens program och
initialisera ett par variabler med
parametrar sa ar 'det klart. Se
aven i figur 1 for ett exempel i
Aztec C.

Andra hégnivasprak kan ha
liknande konstruktioner. Har

Nar man laddar in ett program
sa kommer det att reserveras
minnesutrymme for sjalva pro-
gramkoden. Detta minnesut-
rymme kan vara en enda sam-
manhangande klump eller sa
kan det vara flera mindre
klumpar som laddas in pa olika
stallen i minnet. Fér att halla
reda vilkka minnesklumpar som
hér till en specifik process sa
finns det i varje process en
pekare, en adress, till den
férsta minnesklumpen.

Denna minnesklump har se-
dan i sin tur en pekare till nas-
ta klump som i sin tur pekar fill
nasta osv anda tills det inte
finns nagra  minnesklumpa
langre. Da har pekaren vardet
noll.

W Speciell typ

Dessa pekare ligger precis
fére bbérjan av varje minnes-
klump. Dessa pekare ar ocksa
av en speciell typ, BCPL-pe-
kare. BCPL ar ett gammalt
programmeringssprak som sjal-
va AmigaDOS skrevs i ur-
sprungligen av féretaget Meta-

ComCo. Dess pekare ar lite
speciella, da de inte pekar pa
en adress direkt, utan deras
varde ar adressen delat med
4. Om en BCPL-pekare (aven
kallad BPTR) har vardet 2000
sa betyder det att den pekar
pa adress 8000. | figur 3 kan
man se hur minnesklumparna
ar sammankopplade.

W Segment
| vart lilla programexempel
sa bestar programmet av tva
minnesklumpar, eller segment
som vi kommer att kalla dem i
fortséttningen. Det fdrsta seg-
mentet innehaller dén kod som

kommer att stata en ny
process, medan det andra
segmentet  innehaller sjalva
programmet.

Forst tar vi reda pa vilken
prioritet den nuvarande pro-
cessen har. Det &r "snallare”
att géra pa detta satt, eftersom
det ger den som startar pro-
grammet mojlighet att valja
prioritet direkt, eftersom denne

Forts. pa sid. 38 |

ska vi dock koncen-

trera oss pa hur | ginciude <exec/types.h>

detta gérs i @s- | ginclude <libraries/dos.h>
sembler. | figur 2 | #include <functions.h>

har vi eft enkelt

programexampej pa long _stack = 4000, _priority = 0,
ett program som char * procname = "my program"”;
kérs i bakgrunden. | . ;

Just den metod | ™ ——

som anvands i BPTR fp

detta exempel har Delay (250) ;

en del begrans- Close (fp) ;

ningar, men i

anvander denna for

att den ar relativt
enkel.

_BackGroundIO = 0,

T

= Open ("CON:0/100/300/50/Bakgrundsprogram", MODE NEWFILE) ;
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VERSION
OK
ERROR

jsrlib

detach:

Error:

ready:
cleanup:

exit:

DOSBase:
dosname :

INCLUDE
INCLUDE
INCLUDE
INCLUDE
INCLUDE
INCLUDE

EQU
EQU
EQU

MACRO ;
jsr
ENDM

move.l
suba.l
jerlib
move.l
move.b
moveqg
lea
jsrlib
move .l
beq
move .l
lea
move.l
elr.1
move.l
moveq
move.b
move.l
jsrlib
tst.1
bne

moveq
bra.s

move .l
move.l
jsrlib

move .l
rts

de.l
de.b
SECTION

backgroundprog:

move.l
moveq
lea

jsrlib
move .l
beq

move.l
move .l
move.l
jsrlib
move.l

beq

moveq
add.l
jsrlib

exec/funcdef.i
exec/exec lib.i
exec/types.i
exec/tasks.i
libraries/dos_lib.i
libraries/dos.i

33 ; Vi tilldter bara 1.2 och hégre
0 ; Returkod om allt gick bra
10 ; Returkod om ndgot gick fel

Makro fér anrop av OS-funktioner
_LVO\1 (a6)

4,a6

al,al

FindTask

d0, a0

LN+LN_PRI (a0),d7 ; Ta reda pd prio-
#VERSION, d0 ; riteten fér denna
dosname (pc) ,al ; process
OpenLibrary ; Oppna dos.library
d0,DOSBase

Error

do, a6

detach(pc),a0 ; Hamta BPTR till nésta
-(a0),d3 ; segment.

(a0) ; Nollstéll pekaren
#name,dl ; Namn, prioritet, stack
#0,d2 ; f6r den nya processen
d7,d2 ; Prioriteten samma som
#4000,d4 ; gamla processen
CreateProc ; Sparka igdng precessen
do
ready ; Ok, det gick bra, avsluta
#ERROR, d2

cleanup

#0K, d2
DOSBase, d0
exit

d0,al ; Stang dos.library
4,a6
Closelibrary

dz,do

0

‘dos.library’,0

myprog,CODE ; Detta ar det segmentet
; didr programmet finns

4,a6

#VERSION, dO
mydosname (pc) ,al
Openliyyary
d0, dosbase
error

do, a6
#winname, d1
#MODE_NEWFILE, d2

Open ; Oppna ett litet fénster med
d0,d7 ; hjdlp av CON:

error

; Oppna dos.library

#125,d1 ; Vidnta i 5 sekunder
dl,d1
Delay

move.l d7,d1

jsrlib Close ; Sténg !Gnltzttlfilin

i
Figur 2

move.l a6,-(sp)
move.l 4,aé
jsrlib Forbid ; Sténg av multitaskingen,
; eftersom vi ska lémna till-
; baka programmets minne
; innan vi avslutar.
move.l (sp)+,aé
lea backgroundprog (pc) , a0
move.l al0,dl
lsr.1l #2,d1 ; Ta startadressen for pro-
subg.l #1,d1 ; grammet och gér om den
jsrlib UnloadSeg ; till en BPTR. Limna sedan
moveq #0K,d2 ; tillbaka programmets minne
bra.s finish
error: moveq  #ERROR, d2
finish: move.l dosbase(pc),d0
beqg finito
move.l d0,al
move.l 4,a6 ; Sting dos.library
jsrlib CloseLibrary
finito: move.l d2,d0
rts
dosbase: de.1l 0
mydosname: dc.b 'dos.library’,0
winname : de.b CON:0/100/300/50/Bakgrundsprogram’, 0
CHOP 0,2
name : de.b ‘my program’, 0
END
_LVOForbid EQU SFFFFFF7C
_LVOCloseLibrary EQU SFFFFFE62
_LvoOpenLibrary EQU SFFFFFDDB
_LVOoOpen EQU SFFFFFFE2
*LVDclosa EQU SFFFFFFDC
_LVOCreateProc EQU SFFFFFF76
_LVOUnLoadSeg EQU SFFFFFF64
_LvVODelay EQU SFFFFFF3A
MODE_NEWFILE EQU $000003EE

Figur 4

Skillnader mellan assemblers

Assemblerprogrammet i artikeln anvander sig av en
del saker som finns i de flesta assemblers, men inte i
alla. Alla assemblers klarar inte sk Include-filer;
dessutom ar det inte alla som har dessa. | figur 4
finns en lista pa4 de nddvandiga symbolerna och dess
varden som kan anvandas istallet fér Include-filerna.

K-Seka anvander inte samma = syntax  for
makrodefinitioner; den anvander ?1 istéllet fér /1. alla
assemblers har inte heller direktivet SECTION. Hela
det direktivet (SECTION myprog, CODE) kan bytas ut
mot CODE bara i dessa assemblers. Om assemblern
inte klarra direktivet CNOP 0,2 kan dett abytas ut mot
EVEN. | K-Seka behover man &ven stoppa dit kolon
(';) i EQU-direktiven efter de definierade symbolerna.
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En kapad listning blir hel .

Rattelse | nr 391 av Datormagazin publicerade vi artikeln
"Programmera med intuition”. Till artikeln hérde en omfattande
programlistning, "Gadgetexempell”. | bradskan infér att fa tid-
ningen fardig var det ingen som i tid observerade att listningen
kapats. Men var lugna, kéra lasare, tillsammans med fbrra
numrets listning har ni nu en komplett.

void main() {

struct Gadget *gadress;

ERSION)))
CleanUp (ERROR) ;

CleanUp (ERROR) ;

while (KeepGoing) (

class = mymess->Class;
dess nummer */
ReplyMsg (mymess) ;

switch(class) {
caseCLOSEWINDOW :

ULONG class, KeepGoing=TRUE,close=FALSE;
struct IntuiMessage *mymess;

if (! (IntuitionBase=OpenLibrary ("intuition.library",V

if (! (Mywindow=OpenWindow (&Mynewwin)))

WaitPort (Mywindow->UserPort) ;
while (mymess=GetMsg (Mywindow->UserPort)) {

/* Hémta gadgetens adress sd vi kan ta reda pa

gadress = (struct Gadget *)mymess->IAddress;

/* Om anvdndaren férséker sténga
fénstret fér andra gdngen */
if (close) KeepGoing=FALSE;

else {
close=TRUE;

}

break;

/* medelande
*/Gadgdwn (gadress) ;

break;

caseGADGETUP :

/* Férst

if (MinGadg3.Flags

break;
default :
}

}

break;

}
CleanUp (OK) ;
}

/* Annars ber vi honom géra det */

SetWindowTitles (Mywindow, igen, -1L) ;

/* Om vi fiAr ett GADGETDOWN- */ caseGADGETDOWN :
anropar vi

/* Hollstéll avslutninskollen */close=FALSE;

/* Ett GADGETUP-medelande kan antingen
komma frdn OK eller string-gadgeten.
Samma sak ska &ndid utféras. Om pil-
gadgeten &r vald skrivs stridngen ut
baklinges, annars som vanligt. */

kopieras

strcpy (TitelBuffer, MinInput);

SetWindowTitles (Mywindow, backwards (TitelBuffer), -1L);
else SetWindowTitles (Mywindow, TitelBuffer, -1L);
/*Nollstdll avslutningskollen */close=FALSE;

Gadgdwn ()

stringen *f

& SELECTED)

Multitaska med ... Forts fran sid. 36

kan &ndra prioriteten pa CLI-
processen. Detta sparas i d7.

Sedan oppnar vi dos.library,
och darefter sa& hamtar vi
BCPL-pekaren till det andra
segmentet. Eftersom detach re-
fererar till startadressen for
programmet, s& kommer denna
pekare att ligga precis fore
denna adress. Vi sparar peka-
ren i d3 och nolistaller sedan
den ursprungliga pekaren.

B Ny process

Detta innebér att CLI-proces-
sen inte kommer att kunna
hitta det andra segmentet nar
den sedan ska lamna tillbaka
minnet som programmet
anvander. Den kommer bara
att lamna tillbaka det forsta
segmentet som vi kér nu, vilket
4 precis vad vi o vil
astakomma.

Nu ska vi férbereda oss for
att skapa en ny process. Defta
astakommer vi med OS-funk-
tionen  CreateProc.  Denna
funktion tar fyra parametrar:
namnet pa processen (di),
dess  prioritet (d2), vart
programmet ligger (d3) och hur
stor dess stack ska vara (d4).
Var BCPL-pekare anvands for

38 DATORMAGAZIN 4/91

att tala om var programmet
ligger, eftersomden pekar pa
nasta segment, som &r sjilva
programmet.

Stacken ar satt till 4000
bytes, ett normalt varde. Det ar
dessa varden som man initia-
liserar i C-exemplet ocksa.

Resultatet som vi far i d0 ar
processens "ID", dvs den
adress som anvands process-
referens. Om denna. ar noll sa
lyckades inte OS:et skapa en
ny process, i annat fall gick
det bra. Det enda vi behéver
gbra nu ar att avsluta. Nar vi
gjort det kommer det forsta
segmentet att lamnas tillbaka
till systemet. Nasta segment
som anvands av den nya
processen kommer dock att
vara kvar eftersom vi noll-
stdlide den ursprungliga peka-
ren.

m Ge tillbaka minne

Vi har nu avslutat alltihopa
och CLl-prompten kommer
tillbaka, samtidigt som den nya
processen kors. | denna
process Gpnnar vi ett fonster,
vantar fem sekunder och
stanger det sedan. Nar vi ska
avsluta denna process kan vi

INTE ga ur med RTS bara.

Orsaken till detta ar att vi
startade denna process med
CreateProc sjalva. CreateProc
tar ett redan inladdat program
och kér det. Eftersom den inte
laddar in nagot sjalv, s4 kom-
mer den inte heller att lamna
tillbaka minnet automatiskt nér
vi gar ur. Vi maste darfor lam-
na tillbaka det minne vi sjalva
anvander innan vi ar klara med
det.

B Riskabelt

Det ar en ganska riskabel
situation, da eft annat program
skulle kunna tankas reservera
just det minnet och skriva i det
innan vi ar klara. For att
forhindra detta stanger vi av
multitaskingen med Forbid. Vi
raknar sedan ut vad vardet pa
den ursprungliga BCPL-peka-
ren (den vi tog bort) och
skickar med denna till Un-
loadSeg, som lamnar tillbaka
minnet. Nar det ar gjort
stanger vi dos.library och gar
ur.

Nar processen ar avslutad
sa kommer den att tas bort
fran systemet och den Forbid
som stangde av multitaskingen

kommer darmed att upphéavas
och allt rullar p4 som vanligt.

Detta ar som sagt en relativt
enkel metod att starta ett
program i bakgrunden. Den har
en del nackdelar, som att den
inte kan goras resident, pro-
grammet maste ta bort sig
sjalv explicit och den nya
processen “arver" inte nagon
information som  eventuella
argument, nuvarande directory
osv.

B Komplicerat

Detta gar naturligtvis att
ordna. Info som ska "arvas"
kan flyttas Gver, man behdver
inte kapa bort det forsta
segmentet och man kan fa
OS:et att lamna tillbaka minnet
automagiskt. Det ar dock lite
mer komplicerat och vi kommer
inte att ta upp det i denna
artikel, som bara &r avsedd
som en kort introduktion.

Vi kommer daremot att ta
upp andra metoder for att
starta upp nya processer och
tasks i andra artiklar.

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall
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Snickra CLI-kommandon

CLI-vanner se hit! En
CLI-skola med avan-
cerade tillampningar av
CLI.

| detta avsnitt hand-
lar det om hur du an-
vander speciella kom-
mandon, som skickats
till Execute. Dessutom
hur du med hjalp av
AmigaShell och CLI
kan snickra ihop tva
nya CLI-kommandon.

Knappa in listning 1, "List-
Sort" (Se nedan).
De forsta tre radema &r

kommandon direkt till Execute.
Vart att notera har ar att om
man satter "/a" efter ett
variabelnamn sa betyder detta
att denna parameter maste
finnas for att man skall kunna
kéra scriptfilen.

Normal sa skulle vi ha
anvant "<pamn>" for att tala
om var i filen som variabeln
"namn"  skall sattas in. Just
">" talar dock om for CLI/Shell
att texten som skrivs ut skall
skickas till en fil istéllet och
denna funktion behéver vi.
Altsa far vi tala om fér
Execute att tecknen "[" och "]"
skall anvandas istallet for "<"

och ">" sa att vi kan anvanda
st

W Sorterar filen

Rad 4 kér kommandot "List".
Texten som List skriver ut
skickas till filen "RAM:$Tmp"
med hjélp av ">". (NOHEAD ar
ett kommando till List som
talar om fér List att ingen extra
information skall skrivas ut.)

Rad 5 sorterar filen som vi
skickade List-texten till. ™"
betyder CLI-fénstret som kom-
mandot startades fran, vilket
gor att den sorterade fil-listan
skrivs ut pa skarmen istallet for
till nan fil.

Sista raden stadar
ListSorts arbetsfil.

undan

[L=1] T ask

R(B)> type soe_test. txt

e [16:51:251 (7524641 RAM DISK!:

| Conl [0

Detta ar en testf!l for scriptet “SOE". Scriptet gor det
ﬂnJllst- tt ba ut ord i en textfil utan att ladda in
texten en editor

R(s;} execute SOE soe_test.txt Scriptet Batchfilen

(8)> type soe_test,. txt

Detta ar en testfil for scriptet “SOE™, Batchfilen gior det
MOJlist_att ta ut ord i en textfil utan att ladda in
texten i en editor

R(BO> N

Med hjélp av scriptet "SOE" har

Testa nu: "Execute ListSort
C:" Detta kommando ger dig
en sorterad lista Over alla
kommandon som finns i
biblioteket C:. Nu kommer
finessen med AmigaShell in.
Med  kommandot "Protect
ListSort +s" gbr man sa att
denna scriptfil kan kéras som
om den vore ett vanligt pro-
gram.

| Shell

Detta fungerar bara i Ami-
gaShell, WShell och andra
shell som forstar sig pa
"scriptbiten”. (Den satte du
med Protect-kommandot ovan.)
Testa "ListSort S:". Detta visar
innehallet i S: biblioteket. |
detta bibliotek skall du lagga
de scriptfiler som du tanker
behalla och anvanda. CLI
stker normalt av C: efter sina
kommandon. S: ar scripftfiler-
nas motsvarighet till C:.

Programexempel tva visar
en mycket pataglig sanning néar
det galler scriptfiler pa Amigan,
namligen att det inte ar sjalva
scriptfilerna som ar det svara.

Det som gor det lite kndligt
ar att man maste kunna en hel
del aven om de CLI-kom-
mandon som normalt inte for-
knippas med scriptfiler, efter-
som dessa ar de verktyg man
anvander i scriptfilerna.

For att foérsta vad som

ordet "Scriptet” bytts ut till "Batchfilen”.

hander i programexempel 2
maste man kanna till CLI-
kommandona "Echo", "Edit"
och "Delete". De tre forsta
raderna kanner du igen fran
programexempel 1 (som de-
monstration byts dock "<" och
"s" ut mot "{" och "}" istéllet
for "[" och "]"). Rad 4 skapar

en fil som innehaller fyra
kommandon till Edit. P4 rad 5
startas Edit och anvander

kommandona i filen vi skapade
pa rad 1. Det &r pa denna rad
allt hander. Rad 6 raderar alla
skrapfiler,

= Byt ut ord

Programexempel 2 a&r ett
kommando som gor det mdjligt
fér dig att byta ut t.ex eft ord i
en textfilmot ett annat. Om du
har bootat fran en standard 1.3
disk (OBS, kor alltid pa kopior,
aldrig p4 orginall) sa kan du
testa "SOE S:Startup-Sequen-
ce Workbench Hackbench”,
Detta kommer byta ut ordet
"Workbench” mot ordet "Hack-
bench" Gverallt i "StartupSequ-
ence"-filen.

® Flera manualer
Det Ionar sig alltsa att lasa
lite manualer nar man vill ha
saker gjorda. Ofta finns det
olika kommandon som vart och
ett kanske inte kan lésa ens
problem. Det kan t.o.m vara sa

att det blir kndligare att l6sa en
del saker med hjéalp av méanga
sma program, istallet fér att ta
till eft storre. Problemet med
storre program ar dock att de
ofta inte gar att hantera via en
scriptfil. . Programexempel 2
soker och ersétter en text med
en annan i en fil. Detta kan
ocksa gbras med hjdlp av
editorn Ed. Att géra det med
Ed &ar mycket enklare an att
gora det med Edit. Skillnaden
ar bara den att Edit kan
anvandas i en scriptfil. Genom
att skriva en scriptfii som
anvander Edit sa blir det
lattare att sbka och ersatta
strangar med Edit an med Ed.

Problemet &r bara att det
inte finns nagon generell regel
fér hur detta fungerar. Istillet
maste man ha en viss kunskap
om de verktyg man har och
lara sig anvanda dem.

m Gott rad

Det enda jag kan rekom-
mendera ar att skaffa sig en
CLI-manual och lasa igenom
den ett par ganger, sa aft man
far en uppfattning om vilka
kommandon som finns och vad
de kan gora, ﬁag rekommende-
rar ocksa att. man fittar pa
manga av de PD-program som
flyter omkring. Manga av dem
ar mycket anvandbara i script-
filer, Bjorn Knutsson

KEY namn/a ; "namn” = Filnamnet.

.BRA [
KET |

: Byt "<" mot "[".
; Byt ">" mot "T".

List >RAM$Tmp [namn] NOHEAD ; Lista till filen "RAM $Tmp"

Sort RAM$Tmp *
Delete RAM3Tmp

; Sortera "RAM $Tmp" och skriv ut.
; Ta bort "RAM$Tmp".

Programexempel 1, kommandot "ListSort".
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i

KEY file/a,search/a,replace/a
; Anvand denna gang "{" och "]" istéllet or "<" och "s".

BRA {
KET }

b

Echo >ram:soetmp "v- ir+ ge/{search}/{replace}/q"

Edit >NIL: {file} with ramsoetmp
Delete >nii:

t/edit-backup ram:soetmp

Programexempel 2, kommandot "SOE" (Sék Och Ersatt)
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Sa fungerar
filmhajarnas

favorit

Det finns flera olika
satt att overfora

Ta in dina

"vanliga” analoga Y
bilder till datorn. favor itfilmer
Framegrabber ar ett av [ dalorn

dem. Datormagazin
forklarar hur det
fungerar.

Uttryck som genlock, digiti-
zer eller framegrabber ser man
ofta nar man laser om Amigan
och video och alla har de med
digital bildbehandling att gora.

Datormagazin forklarar hur en
"framegrabber” fungerar och
vilken utrustning som kravs:

En  "framegrabber" eller
"framebuffer’, som den ocksa
kallas, kan fanga en enstaka
bild fran en videobandspelare
eller en videokamera och lagra

Videohandspel

det i ett
minne. En
omvand-
lare i
framegrab-
bern kon-
verterar
sedan bild-
en till
Amiga-
RGB-for-
mat; en
speciell

den till
IFF-format.
IFF-grafi-

DET AR FULT ATT STJALA. Men det ir titatet

att ta nagon enstaka bild. Genom att ta en bild varje sekund
ur en film, kan du sedan sjilv animera ihop filmen igen.

som en vanlig bild.
Ett annat anvandningsom-
rade for en framegrabber kan

"snappar" bilder i ett givet tids-
intervall, tex. en bild per
sekund. P& det séattet kan man

Bilder: MATZ OSKARSSON

ken olika framegrabbers, forst
den lite ‘“billigare” Frame-
Grabber 256 PAL, sedan den
stor

mjukvara vara "quickmotion"-film dar dyrare = Snapshot. Hur
omvandlar  man kopplar ihop grabbern kvalitétsskillnad det blir med de
sedan bil- med en videokamera och olika systemen kan du enkelt

se genom att jamfora bilderna
pa sidan 41 och 45.

e = . ken kan skapa animationer av mycket

MYSTISK LADA? via en lada, Frame- déarefter  langsama fériopp. |

Grabber, kan du sno bilder frén videofilmer tilf '2ddas in i Pa de foljande fem sidorna Peter Kerschbaumer
din dator. ritprogram  testar Datormagazin tva styc- Test-redaktor

o
Vara testare... V.
Anders “Kofoten” Kofoed arbetar professionelﬂ 3d Amigan
pa VIP-TV-Studio, en videoreklamstudio som han oeksa ar del-
dgare i. Tillsammans med sin kompanjon Chri Grip, har

Anders testat "Framegrabber PAL" och "Snapshot! Studio +".
Christian och Anders vet vilka krav man ska stalla pa den héar
typen av apparater.. De anvander dagligen Amigan och profes-
sionell periferiutrustning.

Christian och Anders | studion i Stockholm.
Foto: ARNE ADLER
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Bildtjuven som klarar att
ta fran alla videosystem

BILTJUV ELER BILDTJUV ? En tjuvad film-bild | féirg med videodigitizern Frame Grabber 256 PAL, en billigare
variant av videodigitizer. Hur den dyrare Snapshot digitaliserar, ser du pa sidan 45. Jamfér kvalitén!

pm — men farg
| krdver perfekt
stillbild

Med hjélp av en video-
digitizer kan du sno
bilder fran videofilmer.
Med FrameGrabber
256 PAL kan du lasa
in 256 gratoner eller
16,7 miljoner féarger!
Men for att digita-
lisera farg, maste du
ha en perfekt stilibild.

"FrameGrabber 256 PAL"

SVARTVITA FILMER AR BAST nir du vill sno bilider frén din video. Vénd!

DATORMAGAZIN 4/91 41




INTE SARSK".T MARK VARD’G. FrameGrabber-ladan ser inte mycket ut for vériden, Var;ren

framifran...

ut fér wvarlden. Men skenet
bedrar: den &r en videodigitizer
som klarar av att lasa in bilder
i Amigan med antingen 256
gratoner (8 bitar) eller 16.7 mil-
joner farger (24 bitar).

® Finurlig koppling

"FrameGrabber 256 PAL"
levereras med en extern
natdel, en monitorkabel (!), en
liten kontaktadaptor, eft fargfi-
iterhjul och en liten néatt in-
struktionsbok pa  engelska.
Férutom detta behdver man
aven en standard Centronics-
skrivarkabel och tillgang till en
monitor med compositsynk (ex
Commodore 1084).

Jag var lite fundersam efter
att ha ftittat pa innehallet i kar-
tongen. Hur har de tankt sig
att det har skall kopplas ihop?
Ihopkopplingen &r.lika ovanlig
som genial. Skrivarkabeln kop-
plas naturligtvis ihop med Ami-
gans skrivarutgang och paral-
lelporten pa digitizern. Darefter
kommer det ovanliga. Amigans
monitorsladd skall kopplas in |
digitizern. Den = medféljande
monitorsladden skall déarefter
koppla ihop digitizern och Ami-
gamonitorn. Detta medfdr att
man kan se inkommande vi-
deosignal och Amigans bild pa

42

samma skarm utan att behdva
halla pa med en massa trass-
liga omkopplingar. Inkommande
videosignal kopplas in pa fram-
sidan dar dessutom tva rattar

“finns for att stélla in ljusstyrka

och svartniva.

W Lattinstallt

Programvaran, som inte &r
kopieringsskyddad, startas fran
Workbench. Val inne i prog-
rammet behéver man bara
trycka pa mellanslag for att
vélla om man vill ‘se inkom-
mande videosignal eller Amiga-
bilden pa Amigamonitorn. Tack
vare detta kan man latt stalla
in den bild man vill digitalisera.
Med hjalp av rattarna pa fram-
sidan kan man  justera
ljusstyrka och svartniva i bil-
den. Nar alla instéliningar ar
klara &r det bara att digitalisera
in bilden. FrameGrabber 256
PAL fangar en svart/vit bild in-
ternt pa 125 sekund, darefter
overfors bilden till Amigan for
vidare bearbetning. En fargbild
tar naturligtvis ca tre ganger sa
lang tid, eftersom de tre farg-
komponenterna réd, grén och
bla lases in en i taget.

W Farg kraver RGB
Svart/vita bilder kan digitali-

seras fran vilken videokalla
som helst. Bést blir det natur-
ligtvis med en svart/vit video-
kamera, men aven fargkameror
ger ett bra resultat. Fargbilder
kan FrameGrabber 256 PAL
daremot enbart fanga fran en
videokalla som har en riktig
RGB signal Rdd, Gron och bla
pa separata stift). Detta medfor
att de flesta hemvideokameror
inte kan anvandas for annat an
digitalisering i svart/vitt. Det
finns dock en annan modell,
FrameGrabber PAL (pris 6950
kr ink moms), som Klarar av
att ta emot en vanlig fargvideo-
signal (compositsignal), vilket
medfor att man kan digitalisera
i farg fran de flesta videokallor.

B Fran farg till svart-vitt

Vid digitalisering i svart/vitt
arbetar programmet med en
sorts fejkad graskalebild som
genereras i HAM. Programmet
bygger upp bilden i gul- och
bla-toner. Detta blir ju ingen
speciellt bra graskala i sig,
men hardvaran | Frame-
Grabber 256 PAL gdr nu om
bildsignalen upp till monitorn
fran farg till svart/vit. Man ser
nu en bild pa skarmen som in-
nehaller betydligt mer an de
vanliga 16 gratonerna som

Amigan klarar av.

Resultatet ar
mycket snyggt och
ger en bra repre-
sentation av hur
bilden ser ut i 256
graskalor.

Den har meto-
den att visa gra-
toner, kan férklara
varfor Frame-
Grabber 256 PAL
enbart kan digita-
lisera i LoRes och
Lores/Interlace.

Vid digitalisering
i farg kan inga
sadana har knep
tas till. Har du valt
mer an 32 farger
visas bilderna i
normalt HAM-
mode. De fardiga
fargbilderna haller

en mycket hég
skdrpa och bra
fargmattnad.

Resultaten  blir
alltsa mycket bra.

M 3-4 procent

En del video-
digitizers har prob-
lem med att halla
proportionerna i bilden, kor-
rigeringar maste gdras for att
inte bilden ska bli utdragen at
nagot hall. FrameGrabber 256
PAL haller daremot propor-
tionerna mycket bra och inga
korrigeringar behbver goras,
bilden blir dock nagot, tre till
fyra procent , stdrre &an origi-
nalet.

Bilder kan sparas i alla
mojliga typer av format. Allt
fran vanliga IFF till olika 24 bi-
tars format (DV21, |IFF24,
RAW, RGB) och &aven IMGS.
Man kan dven valja hur manga
farger eller graskalor man vill
spara bilden med.

W Kraver videosignal

Systemet med att lata Ami-
gans bildsignal ga via Frame-
Grabber 256 PAL ar som sagt
ett utmarkt hjalpmedel vid digi-
talisering. Det finns dock till-
fallen da man inte ar lika for-
tjust i den lésningen.

FrameGrabber 256 PAL be-
hover en inkommande video-
signal fran tex. en kamera for
att det dverhuvudtaget ska visa
nagon bild pa skarmen. Detta
medf6r att man antingen maste
ha en aktiv videokalla kopplad
till digitisern, eller s& far man

Forts nésta sida.
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Snapshot
digitaliserar
bilder fran
din video

Ogonblicksbilder
brukar ofta vara de
allra basta —
atminstone om de tas i
just rétt sekund. Snap-
shot later dig ta
ogonblicksbilder fran
video.

Det var med vissa forvant-
ningar jag packade upp den
har videodigitizern, "Snapshot!
studio +", flaggskeppet i Snap-
shot serien.

Férsta reaktionen var att
kartongen var ovanligt stor for
en videodigitizer. Men det vi-
sade sig att aven digitizern var
ovanligt stor, ungefér som en
videobandspelare.  Framsidan

ar prydd med inte
mindre &n tre

knappar, tolv
lampor och 17
rattar. Pa

baksidan finns 22
olika anslutningar.
Jag sag framfor
mig hur jag skulle
bli sittande med
instruktionsboken i
handen i timmar
bara fér att lara
mig gunderna i
hur man skulle
hantera digitizern.
Riktigt sa illa blev
det nu inte.
"Snapshot! studio
+" ar faktiskt

ganska lattskott,

aven om det finns

mycket att stilla in for att
forbattra bilderna man digitali-
serar.

W Ser signalen
Det félier aven med en
méngd olika kablar for man
skall kunna ansluta det mesta
som ger ifran sig en videosig-

nal, nagot som man normalt
brukar fa skaffa sjalv.
"Snapshot! studio +" kopp-
las ihop med Amigans parallell
port (skrivar utgangen). Inkom-
mande videosignal kan anslu-
tas till Snapshot!:en pa an-
tingen fyra olika ingangar for
svartivit, eller tre olika fér farg,

ALLT HAR EN BAKSIDA, s& &ven Snapshot.

beroende pa typ av videosig-
nal. Dessutom finns en speciell
video-ut anslutning, till vilken
man kan koppla in en monitor
och se den signal som kom-
mer in i digitizern.
Snapshot!:en &ar ocksa ut-
rustad med fem ljudingangar

Vénd!

...eller fran baksidan.

Forts fr foreg. sida

koppla bort FrameGrabber 256
PAL efter varje gang man har
anvant den.

W Svart for nyborjare

Instruktionsboken, som &r pa
engelska, ar utformad som en
referenshandbok  dar  varje
kommando beskrivs var fér sig.
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Denna upplaggning &r mycket
bra fér vana anvandare, men
en nybodriare far det mycket
svarare att lara sig utnyttjia
produkten. Dessutom finns en
ordiista pa slutet som férklarar
alla facktermer som anvands i
boken, vilket kan underlatta en
hel del foér nybérjare.
Programmet har en smula
roriga menyer dar man kan va-

ra tvungen aft ga in och andra
i upp till tre olika menyer for
att andra pa installningar som
alla berér samma grundfunk-
tion. | ovrigt ar programmet
relativt lattarbetat och logiskt
utformat.

W Bra for svart-vitt

FrameGrabber 256 PAL har
alitsa bade fér och nackdelar,
men vilka produkter har inte
det? Om man har tillgang fill
en RGB-kamera eller mest ar
intresserad av att digitalisera in
svart/vita bilder kan jag lugnt
rekommendera FrameGrabber
256 PAL. De inlasta bilderna
héller hég kvalitet och kan
dessutom sparas med upp till
16,7 miljoner farger. Svart/vita
dgonblicksbilder kan fangas
fran en vanlig video, men fér
aft digitalisera fargbilder fran
video maste man ha en video
med perfekt stillbild.

Anders Kofoed

FrameGrabber 256 PAL

AMIGA

PRIS/PRESTANDA: 8
DOKUMENTATION: 6
PRESTANDA : 8
ANV.VANLIGHET: 7

MEDELBETYG: 7

UTRUSTNINGSKRAV:
Minst 1 MB (2 Mb
rekommenderas), en
RGB-monitor med
compositsync (t.ex.
Commodore 1084), en
printerkabel (standard
centronics).
Tillverkare:
Progressive Peripheral
Software
Svensk Importér:
Dispaly Data Data, Kornetis-
gatan 13A, 211 50 Malma.
Tel: 040-233258,
fax: 040-122373
Svensk Dokumentation:
Nej.

Pris:

7150 kr
Kopieringsskydd:
Saknas
Information:

Tel: 040-23 32 58
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och en ljudutgang, vilkas enda
anvéndning &r att férse mo-
nitorn med ljud frAn inkom-
mande videokélla. "Snapshot
studio +" har egen stromfor-
sérjning med inbyggd natdel.

B Sex olika versioner

Programvaran &r inte kopie-
ringsskyddad och kan darfor
relativt |att installeras pa hard-
disk.

Programmet anvénder sig av
en speciell font, som manuelit,
via CLI, maste flyttas &ver till
harddisken. Hur detta gérs be-
skrivs detaljerat i manualen, sa
det bor inte vara néagot
problem ens for nybdrjare.

Pa disketten som ftéljer med
ligger inte mindre &n sex olika
versioner av programmet. Varje
version ar specialanpassad for
olika typer av Amigor, allt fran
en 512kb maskin till en Amiga
utrustad med flyttalsprocessor
och turbokort. Eftersom jag
jobbar med en turboladdad
Amiga har jag provkért denna
version av programmet.

B Svartvita dgonblick

Nu var det dags att prov-
kora. Det visade sig ganska
snart att "Snapshot! studio +"
visserligen ar snabb men den
ar ingen riktig realtidsdigitizer.
Den kan alltsa inte plocka en
fargbild direkt fran en rorlig
video, fér att den ska klara

BILDER: MATZ OSKARSSON
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NOJD
TJuv
Javisst
gar  det
bra att
sno bilder '§
ut filmer || %
med '
Snapshot.
Men néagra
aégon-
blicksbil-
der édr det
inte fraga
om, atmin-
stone inte
i férg.

detta behdver den en perfekt
stillbild som den déarefter ska
lasa av tre ganger (en gang
per fargkomponent r&d/grén/
bla). En svart/vit bild klarar den
déaremot av att plocka pa 1/50
sekund, de svartvita bilderna
blir dessutom mycket snygga.

Tyvarr klarar den bara av att
plocka en svart/vit bild pa 1/50s
i lagupplésande/icke-interlace,
s& fort upplésningen tkas drar
digitaliseringstiderna ivdg &nda
upp till 15 sekunder vid hog-
upplésande/interlace och med
s.k. fyrfaldig sampling, en me-

MASSOR AV KNAPPAR attvrida p4, finns pa denna dyra, men mycket bra, digitizer. Hér kan
du digitalisera saval farg- som svartvita filmer. Men lagupplésning &r ett krav fér ait det ska fungera.

tod som innebé&r att bilden I&-
ses av fyra ganger for att
férbattra  bildkvaliteten. Dessa
tider &r dock fortfarande im-
ponerande for digitalisering av
videosignaler, men en video-
kalla med perfekt stillbild kom-
mer &anda att behdvas, vilket
aven rekommenderas i
instruktionsboken.

M "Langsam” animering

Dérefter forsokte jag mig pa
att skapa en animering genom
att digitalisera i svart/vit direkt
fran en videofilm. Det béasta
resultat som jag kunde uppna
var ca fem bilder/sekund med
en bildstorlek som bara var 1/4
av en normal lagupplésande
bild. Om jag férsokte goéra en
animering med full bildstorlek i
lagupplosning blev  maximal
hastighet ca 1,5 bilder/sekund.
Detta kan nog vara anvandbart
for vissa &ndaméal men inte fér
att digitalisera sekvenser fran
filmer.

B Monitorfunktion

Ok, "Snapshot! studio +" &r
alltsa ingen realtidsdigitizer for-
utorn nér man digitaliserar lag-
upplésande svart/vita bilder
och da bara plockar enstaka
dgonblicksbilder. Men det ar en
mycket snabb videodigitizer
som innehéller mycket finesser.
Nar man arbetar med digitali-
sering brukar ofta placering av
bilder och belysn-
ing, installningar av
kamera och dylikt
vara bokigt. "Snap-
shot! studio +" for-
enklar detta arbete
betydligt med dels
en separat mon-
itorutgadng och en
monitorfunktion i
programmet. Mon-
itorfunktionen  dig-
italiserar kontinuer-
ligt en bild i valfri
storlek, farg och
upplésning,  vilket
medfor att man di-
rekt ser resultatet
av alla installningar
man gor pa Snap-
shot!'en.

B RGB-splitter

| "Snapshot!
studio +" finns en
RGB-splitter in-
byggd. En RGB-
splitter ar en ap-
parat som delar
upp en vanlig farg-
videosignal i Rdd,
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DYR D!GITIZR, ksd n bédsta. Men fragan ar pn'ut.ur

billigare FrameGrabber digitaliserar kan du se pa sidan 41.

Gron och Bla fargkomponent,
vilket ar nodvandigt fér att en
bild ska kunna digitaliseras i
farg. Om man digitaliserar fran
en kamera kan fargfilter
anvandas for att astadkomma
samma sak men resultatet blir
betydligt samre an med en
RGB-splitter.

B Manga rattar

Pa framsidan av sjalva ladan
finns, som jag namnde i
borjan, en massa knappar och
rattar med vilka man kan péa-
verka videosignalen. Exem-
pelvis finns rattar for ljus, kon-
trast, fargmattnad, réd-niva,
gron-niva, bla-niva, mjuk-
hetsfilter (som dampar skérpan
i bilden), bildbredd, svart-niva
och vit-niva. De sistndmda rat-
tarna ar ganska speciella, de
gar namligen att vrida tio varv
fran start till stopp. Detta ger
mojligheten att stalla in para-
metrarna med hdg noggranhet
men det kan bli en del vrid-
ande innan man hittar ratt la-
gen. Om man har stallt in des-
sa sa att bilden blir bra i
svart/vit och man vill digita-
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lisera in bilden i farg istallet
méaste man tyvarr stélla in dem
pa nytt da de tycks fungera
olika i svart/vit respektive farg.

B Lysande resultat

Hur bra blir da bilderna som
digitaliseras? Svart/vita bilder
blir som sagt mycket bra.
Fargbilder haller ocksa en hog
kvalitet, men det skall tillaggas
att jag anvéander en profes-
sionell RGB-studiokamera som
ger ifran sig en perfekt video-
signal. Hur resultaten blir med
en vanlig kamera far jag darfor
lata vara osagt.

B Rorig manual

Instruktionsboken maste jag
tyvarr ge ett stort minus aven
om den faktiskt ar oversatt till
svenska, nagot som &r alltfor
ovanligt nar det géller
produkter till Amiga. Den ar ty-
varr mycket rorig och ger ett
forvirrat intryck trots att for-
fattaren har forsokt strukturera
upp den med separata kapitel
for mjuk och hardvara. Det
blandas friskt med instruktioner
for nybérjaren och video-

proffset. Exempelvis kapitlet
som beskriver hardvaran hop-
par fran beskrivning av hur
man kopplar ihop Snapshot!:en
med Amigan till en djupgaende
beskrivning av alla olika typer
av videosignaler och dess tek-
niska uppbyggnad, nagot som
visserligen ar mycket intressant
men hér hemma | ett sarskilt
kapitel pa slutet, forst darefter
beskrivs knapparnas funktioner.
Nagot som dessutom inte
hjdlper upp lasningen av inst-
ruktionsboken &r att alla illus-
trationer ar pa tyska. Det finns
visserligen en snabbstartguide
som snabbt och kompakt (en
halv sida) beskriver hur man
kommer igang med utrust-
ningen, men den riktar sig fill
vana Amiga anvandare.

Anders Kofoed

FOTNOT

Observera att det finns
fler framegrabbers péa
marknaden. De testade
tillhér tva av de mer
exklusiva pa marknaden.

Snapshot! studio +

AMIGA

PRIS/PRESTANDA : 6
DOKUMENTATION: 3
PRESTANDA: ¥
ANV.VANLIGHET: T

MEDELBETYG: 6

UTRUSTNINGSKRAV:
Minst 0,5 - 1,5 Mb beroende
péa uppldsningen pa bilderna.

3Mb och turbokort
rekommenderas.
Fbr animeringar krévs &nnu
mer minne (5 - 40 Mb ledigt
diskutrymme rekommenderas)
Tillverkare:
Videotechnik Diezmann,
Tyskland
Svensk Importor:
Dispaly Data Data,
Kornettsgatan 13A,
211 50 Malmé.
Tel: 040-233258,
fax: 040-122373
Svensk Dokumentation:
Ja
Pris:

14,950 kr
Kopieringsskydd:
Saknas
Information:

Tel: 040-23 32 58
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Koppla in
telefonen pd
din dator

Hur kopplar jag ihop
min C64 med andra
datorer?

Hur fungerar ett
modem?

Det ar nagra av de
vanligaste fragorna
fran vara lasare.

Har har du svaren péa
hur du foérvandlar din
hemdator till en dator-
terminal!

Via det vanliga telenatet
finns det massor att hamta,
aven for er som "bara" har
gamla 64:or eller 128:or. Ni
kan kommunicera med likasin-
nade i olika BBS:er (Bulletin
Board System som pa svenska
heter Elektroniska KlotterPlan).
Hamta hem program till datorn,
lasa vaderleksrapporten eller
tipsresultatet i Televerkets Vi-
deotex. Eller till och med képa
bilietter och annonsera i Gula
Tidningen.

B Kop ett modem

Alit som behdvs ar ett mo-
dem, ett satt att ansluta mo-
demet till datorn samt ett ter-
minalprogram.

Lat oss bbéria med att for-
klara vad ett modem ér.

Ordet modem &r en férkort-
ning for MOdulator-DEModu-
lator. Vilket enkelt uttryckt ar
en anordning som omvandlar

S

(modulerar) datorns signaler till
sadana som kan s&ndas Over
en telefonlinje och darefter at-
eromvandlar (demodulerar) de
signaler som kommer tillbaka.

Modem finns i alla méjliga
olika storlekar, former och for-
mat och de allra flesta av des-
sa gar att anvanda. Undantag
4r sddana som &r avsedda for
inbyggnad i till exempel en
IBM PC (fungerar egentligen
ocksd, men da maste l6dut-
rustningen fram) och hoghas-
tighetsmodem (som faktiskt
ocksa kan anvandas, men da
med en specialcartridge).

m Billigt begagnat

Sa det ar bara att ga till
dataaffdren och kopa eft nytt,
eller jaga begagnat. Det brukar
ga att hitta i Datormagazins
radannonser eller i en stor gul
annonstidning.

Men det finns ocksa ett nytt
modempaket med program till
C64 for 1.850 kronor.

Nar vi talar om modemets
hastighet, brukar detta felaktigt
anges i Baud. Egentligen vara
bps (bitar per sekund). Siffran
anger hur snabbt modemet kan
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‘:gr’:a.lw’stn“nmf‘ hir tidigare kan du registrera dig genon att

OBS: Basen har startat om igen och alla f3r omregistrera sig.

PA baksidan av din C64 hitar du kontakten dér mo

sanda och ta emot tecken. De
vanligen férekommande has-
tigheterna &r 300, 1200 och
2400, allting darutver raknas
som héghastighet.

Videotex anvander . ocksa
75/1200, som anger olika has-
tighet for sédndning och mot-
tagning.

En 64:a eller 128:a kan utan
vidare anvandas i 300 bps. In-
te heller 1200 bps brukar ge
nagra problem. Daremot ar
2400 bps ar mer osékert. Det
hela kan wvara mycket in-
dividuelit och variera fran dator
till dator av samma typ, mycket
beroende pa komponenternas
formaga att hanga med i hégre
hastigheter.

En avgoérande faktor kan
ocksa vara de mdjligheter till
fininstéllning av olika parame-
trar som anvant terminalpro-
gram erbjuder.

Som namnts tidigare finns
nu ocksa utrustning fér anslut-
ning av hoghastighetsmodem
till C64/128. Tva olika modeller
finns, en tysk och en ameri-
kansk. Bada ansluts fill car-
ridgeporten och kraver sarskild
programvara, men sa vitt be-
kant sdljs inget av dem i
Sverige.

Vilken hastighet ar da
nodvandig? For rena hob-
byandamal, som kortare
kontakter med olika BBS-
er, ar 300 bps fullt fill-
rackligt, men kan latt upp-
fattas som irriterande lan-
gsamt. Den d&verf6rings-
hastigheten innebar nam-
ligen att en anvéandare
med normal lashastighet
laser snabbare an texten
hinner presenteras pa

L
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Sa hédr ser du ut ndr du ringer upp Datormagazins BBS péa tel:

skarmen.
Yiterligare en nackdel
ar att anvandningstiden vid

demet ska
kopplas in. Men det kriver en specialkabel fér 250-400
kronor. Och givetvis ett modem som TH-032.

langa kontakter, kanske med
nedladdning av stora program,
blir langre @n med hogre has-
tigheter. Nagot som resulterar i
fler samtalsmarkeringar och
darmed hégre telefonrakning. A
andra sidan betingar férmo-
dligen ett rent 300-modem ett
mycket lagt pris.

Observera att det kostar lika
mycket att ringa med modem
som att ringa ett vanligt tele-
fonsamtal. Det ar ingen skill-
nad.

Nar modemet val anskaffats
ska det ocksa anslutas till
datorn och till telefonnatet. Det
sista brukar inte vara nagot
problem, normalt finns en
telefonplugg som det bara &r
att satta i narmaste jack.

Anslutningen till datorn ar
varre. Userporten pa vara kara
gamla datorer haller namligen
inte standard, till féljd av vad
man kan kalla en billighetslos-
ning. Signalerna &r de ratta,
men daremot inte spannings-
nivan och kontakten.

Den enklaste utvagen att
kopa nagra av de specialkablar
fér 64:an som finns pa mark-
naden. De kostar fran 245
kronor till 400 kronor. Se fakta-
ruta i slutet av artikeln.

Fér den handige och elek-
tronikkunnige finns ocksa ett
andra alternativ, namligen att
bygga interfacet sjalv. En bygg-
beskrivning till ett sadant inter-
face publicerar vi i nasta num-
mer av Datormagazin.

® Terminalprogram

Slutligen aterstar da termi-
nalprogrammet, som ska styra
modemet och skéta kontakter-
na med omvariden. For att hit-
ta riktigt professionella sadana
maste man nog ga utanfor
vara granser, men det ar inte
alls nédvandigt.

Fullt acceptabla program
finns namligen som Public Do-
main, till exempel pa disketter-
na C64.TERM, C64.100 och
C64.101 fran STOCC som kan:
bestéllas genom Datormagazin
fér 35 kronor styck. Anvand
kupongen pa annan plats i det-
ta nummer och las &ven
PD64-sidorna i Datormagazin
nummer 15/90 och 19/90.

Fér GEOS-anvandare finns
det alldeles utmarkta ter-
minalprogrammet GeoTerm for
en hyfsad penning pa disketten

DATORMAGAZIN 4/91
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Vill du skaffa dig datakompisar, byta program, idéer, testa ett nytt satt att anvanda datorn till. D4 & modemandet ett av de
roligaste och billigaste satten att na ut i variden. Allt du behdver a@r en dator, exempelvis en C64, C128 eller Amiga. Ett
modem for 1.000- 2.500 kronor, ett terminalprogram. Och givetvis ett telefonjack. Sedan &r det bara att kora...

Power Pak Il fran RUN, se ar-
tikeln | nummer 13/90 for
adress med mera.

Vill man kora Videotex kravs
ett séarskilt program. Sékraste
kdllan ar nog Gula Tidningen,
som har ett speciellt video-
tex-program {ill 64:an. Eller for-
sok fa tag pa ett begagnat ex-
emplar - av den Videotex-carn-
ridge som saldes av Handic fér
nagra ar sedan.

Nar allting nu ar installerat
och pa plats, hur gér man?

Forst av allt maste modemet
stillas in pa ratt varden. Har
finns tva olika varianter, An-
tingen har modemet en massa
knappar pa framsidan, eller sa
ar det sa  kallat Hayeskom-
patibelt och da gérs alla install-
ningar med, kommandon fran
terminalprogrammet. .

W Tva personer
| bada fallen galler det att
studera modemets instruktions-
bok. Ratt  hastighet maste
givetvis stallas in, liksom att
modemet maste sta i Origi-
nate-lage, det vill saga att det
ar det som tar initiativet till
kontakten. Motsatsen ar Ans-
wer, som anvands till exempel
for att driva en BBS eller i ena
anden nar tva personer vill

sanda data till varandra.

DATORMAGAZIN 4/91

Sedan maste ocksad valet
goras mellan full och halv du-
plex (simplex). Har ar full du-
plex vanligast. Vid halv duplex
ekas alla karaktarer som skrivs
pa tangentbordet, vid full du-
plex sands de fillbaka fill
skarmen av det andra mode-
met. S4 om alla tecken blir
dubbla, koppla om fill full du-
plex.

Yiterligare en del parametrar
som varierar mellan olika
BBS:er finns, som 7 eller 8
bitars d&verféring och ingen,
jamn eller udda paritet. Dessa
anger man oftast | ter-
minalprogrammet.

For den som vill hdmta hem
program eller filer till sin dator
(download) eller skicka ivag
dem (upload) galler det ocksa

att halla reda pa vilket
dverforingsprotokoll  motparten
anvander sig av. Har finns
XModem, som &r vanligast,

Punter och Kermit, plus nagra
till som knappast forekommer i
64/28-sammanhang.

W Borja prova
Nar alit ar klart ar det bara
att prova. Valj ut nagon intres-
sant bas, garna i narheten av
hemorten for telefonrakningens
skull, ur Datormagazins
BBS-lista. Uppringning kan ske

pa olika satt. Kanske maste
siffrorna knappas in pa en van-
lig telefon och kontrollen
overforas till modemet genom
att luren laggs pa efter att ett
pip erhdlits. Eller sa kan
modemet sjalvt skdta up-
pringningen, som fallet & med
Hayes-kompatibla modem.

Om det blir kontakt &ar det
bara att svara pa fragorna som
BBS:en stéller och sedan lig-
ger varlden &ppen.

Manga olika BBS-program
finns, s& nagon lektion i hur
man klarar sig fram har gar
inte aft ge, men det ar bara att
folia instruktionerna eller ex-
perimentera. Var inte radd for

att testa,
forstor.

Fungerar det daremot inte,
kontrollera alla kablar och
anslutningar och prova even-
tuellt med andra instaliningar
pa modemet och i terminalpro-
grammet.

Kort sagt, med en 64 eller
128 och ett modem ligger infor-
mationsvarlden oppen. Nar det
inhemska utbudet kanns uttémt
finns det ju databaser och
BBS:er over hela jordklotet.
Men da galler det att se upp
med telefonrdkningen...

Lycka till med modemandet!

Anders Reutersward

ingenting kan bli




Gratis odlingstips pa C64

Homemate
fylld med
nyttigheter

Visst kan man anvénda
sin C64 till nyttiga
ting.

Datormagazins
Anders Reuterswérd
har tittat narmare pa
diskett nr 64.110 dopt
til HOMEMATE. Har
finns allt fran tele-
fonregister, hembok-
foring till odlingstips
for gronsaker!

Programmet som givit disket-
ten dess namn &r ett maskin-
kodsprogram och det stdrsta i
samlingen.

Det innehaller tre olika funk-
tioner som kan véljas fran en
meny, eit adress- och telefon-

Menyn for adress och telregistret.

register, ett "antecknings-
block™ och ett register dar
det &r meningen att alla
prylar i hemmet ska bok-
foras.

Det sistnamnda har
plats fér namn, typ, fabri-
kat, serienummer och vér-
de.

Utmaérkt till att géra en
lista att visa for fOrsék-
ringsbolaget efter inbrotit
eller brand. Alla meny-
valen ger mdjlighet till ut-
skrift pa skrivare.

® Dairy Manager

Hér kan man tro att
det ska handla om me-
jerivaror, men i sjdlva
verket ar programmet fel-
dopt, Diary Manager ar
det riktiga namnet.

En  dagbokskalender
som haller reda pa vik-
tiga dagar under aret, som fo-
delsedagar och stérre handel-
ser och ocksa ger mdjlighet till
dagboksanteckningar med ut-

skriftsfunktion.

B Expense Manager
Ett basicprogram for
bokféring av hushallsutgif-
ter. En datoriserad kassa-
bok med andra ord.
Férutom de vanliga ut-
giftsposterna fér mat, hy-
ra, telefon och sa vidare
finns plats for nagra eg-
na. Med summerings- och
uskriftsfunktion.

® Bank Manager

Ett basicprogram for 16-
pande bokféring av in-
och uttag pa lonekonto el-

h\
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ler bankkonto, med utrakning
av saldo och utskriftsfunktion.
Ett ganska praktiskt noterings-
hafte i datorform.

® Loan Calc

Raknar ut rantor och amor-
teringar for lan av valfri storlek
och |optid.

Detta och de tva féregaende
programmen &r helt i Basic
och fungerar lika bra pa en
Commodeore 128.

® Odlingstips

Har ar ett verkligen udda
program: odlingstips for grén-
saker! Fyrtio olika gronsaker
finns att valja mellan och de
presenteras sedan med upp-
gifter om saningstid, lampliga
jord- och ljusférhallanden, be- -

be49-0011

S4a hér snygg ser huvudmenyn i Homemate ut: Det &r bar att vélja
lada eller funtion, precis som pa kontoret.

vattning och vilka insekter och
sjukdomar de kan bli angripna
av.

Kanske ett program for ve-
getarianer? Maskinkodspropro-
gram till C64.

| Piratkopia?

Samtliga program &r pa eng-
elska. Eft bra och billigt satt att
halla reda pa hushallet, ekono-
min, vanner, bekanta och koks-
vaxter...

Dessutom finns pa disketten
ett program vid namn PAL,
som vid korning ger utskriften
"This software has been ille-
gally copied” och dérefter vag-
rar fungera.

Ar STOCC méanne ute pa
hal is?

Anders Reuterswiérd

Genom ett specialavtal
PD-disketter
vill undvika
Den specialla

bewa Isn‘illai i forskott
T-disketten med en kal
Kravet ar att du ller i den hér kupongen
sv&gon 81, 113 35 Stockholm. Mér kuvertet "PD-
raknlng tilsammans med disketterna, Leveranstid cirka 14 dagar.

D JA, Jag vill bestélla listdisketten for 15 kr

Hiar kan du bestilla PD

Fling inte Dmﬂmgazln om du vill bestélla PD-
med Stockholms Oompmee!

rammen. g
lub (STOCC) far Datormagazins ldsare

| i stéllet i den har kupon

-programmen !

program fér 35 kronor. OBS! Postférskottsavgift, 16 kr, tillkommer (om du

b Ever's

eller en fotosta

[j JA, jag vill bestéalla foljande disketter:

TEXTA TYDLIGT

ronr. 404 80 67-5)
samtliga tillgangliga PD-program kostar 15 krcnor
m%) och skickar den till Datormagazin;
" OBS skicka inga pengar. Du

Namn.....

en
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Hurra for PD - hojdarna

Bjorn Knutssons favo-
riter presenteras i det-

ta PD-avsnitt.
Program man bér ha
och program man
startar i startup-sequ-

‘-h@ds-

_Defdisk
later dig definiera en
disk som "defauit'-

disk, men vill ha en annan
(tex en harddisk) som
systemdisk.

(Camelot 34)

Fram tills 2.0 kommer, och
troligen en lang tid darefter,
kommer ARP och  det
tilhdrande  arp.library vara
saker man vill ha. ARP "byter"
ut manga av CLI-kommandona
i 13 mot battre versioner.
Arp.library &r ett bibliotek med
rutiner som ARP-kommandona
anvander. Arp.library anvands
dessutom av en hel uppsjé
andra program. (Och det ronte
san uppskattning att mycket av
det som finns i arp.library
numer ocksa finns i 2.0. Inte
sa underligt med tanke pa att
Commodore hyrde in en av
ARPs upphovsman foér att
skriva det.)

(Camelot 49)

g"nn}“ét A “E;liih\“ﬁ»‘

e

L 4
Med Snap kan man klippa ut bade text och grafik fran ett

program till ett annat.

ASDG-RRD, som ocksa ar
kand som VDO: & en RAM-
disk som d&verlever krascher.
En liknande finns aven i Work-
bench 1.3, men skillnaden &ar
att denna inte tar mer minne
an den for tillfallet anvander.

Alltsa anvander man VDO:
istallet.
(Camelot 50)
ConMan l.3e

ConMan ersatter det vanliga
CON: med en forbattrad ver-
sion. Den forbattrade versionen
har kommandoradseditering
med piltangenterna, kommer
ihag vilka kommandon du kort
tidigare sa att du kan ta fram

den gamla kommandoraden,
andra pa den och kéra igen.
(Fish 426)
Bindnames

Med assign-kommandot kan
man skapa "falska" enheter,
C:, FONTS: osv ar exempel

pa sana. Om man vill ha en
massa egna nar man startar
upp sa betyder detta att man
maste skriva drivor med
assign-kommandon i sin start-
up-sequence.

Om man istallet anvander
BindNames sa kan man med
ett kommando goéra alla pa en
gang. Dessutom goér Bind-
Names det enklar att lagga till
och ta bort "assigns" ur sin
startup.

(Camelot 69)

En sak som a&r irriterande
med Amigor ar att
diskettenheterna "klickar" nar
det inte finns nan diskett i
dem. Programmet NoClick kan
ta bort detta klick pa manga
diskdrives. Bra for nerverna.

(Fish 246)

Amiga-N och Amiga-M for att
vaxla skarmar kanner de flesta

Amiga-agare till. Men det rac-
ker inte riktigt till. T.ex vill man
kunna "bladdra” mellan skér-
mar, inte bara vaxla mellan
tvd. Och sen vore det ju
trevligt att kunna bladdra aven
mellan fonster. Detta och mer
dartill ar vad wKeys erbjuder.
En av mina personliga favori-
ter.

(Fish 128)

QMouse ar en kombinerad
musaccelerator. skarmslackare,
fonsteraktiverara, hotkey, kloc-
ka och lite till. Det finns gan-
ska manga program av denna
typ, tex DMouse, men
QMouse &ar min favorit hittills.
Den har alla de "viktigaste”
funktionerna i ett litet (knappt 4
Kb) paket.

(Fish 262)

Snap

En av mina personliga favori-
ter. Detta program later en
"klippa" och ‘“klistra" text fran
de flesta program till de flesta
program. Det #r underbart nar
man vill hamia lite text fran
t.ex en cli och dumpa in i ett
annat program, en ordbehand-
lare eller ett terminalprogram
tex. Man kan aven klippa
grafik med Snrap, men denna
kan man idag inte klistra in pa
samma satt secm text. Man far
istallet ndja sig med att titta pa
den.

(Fish 326)

Bjorn Knutsson

Har kan du bestilla PD-Er ogrammen! | Ehmet
DELTA Amiga User Group skéter distributionen av PD-disketter at flera Amigaféreningar i Sverige lisare!
och Norge. Medlemmar i dessa féreningar kan kan képa disketter for 17 kr styck. Genom ett 17 kl‘

exklusivt avtal kan nu ocksa Datormagazins lasare skaffa disketter till samma pris. Villkoret ar att
nedanstaende kupong skickas in tillsammans med bestaliningen. Bestiller du fler &n 50 disketter,
kostar de 16 kr styck och vill du ha dver 100 PD-disketter blir priset 15 kr styck.

Listan pa PD-program ligger pa tre disketter som kostar 30 kr. Med pa disketten finns nyttiga
program: Virus X 4.0, etiketter samt ett gar texter for nyborjaren.

Skicka kypongen till: DELTA AMIGA USER GROUP, c/o Fredrik Rittberger, V.Palmgrensg 79A, 421
77 V.FROLUNDA eller faxa en kopia pa kupongen till fax nr.031-149399. Texta tydligt! Skriv disk-nr,
t.ex. Fish 362, inte program-namn! Felaktiga bestaliningar expedieras inte.

|:| JA, jag vill bestalla de tre listdisketterna

per PD-di

NN Lcinisimisiaminaisismimiiimeia i

] A, iag vill bestalla foljande disKeHter:  AQFESS:.....o.oororrerserssesseessessesseereenss
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HXTRAMINNEN

SIND00™ 2 s et 450 A e oh e
FATTRAPPER" ﬁ'ﬁ“ﬂ‘f ﬁ?ﬁiﬁﬁ; W Koty Vel nely et

X RAMTII 8Mb extraminne externt till A500. Akta fastmem och autoconfig.
= Pris 2Mb 3995:- 4Mb 4995:- 6Mb 5995:- 8Mb 6995:-

OCT AB ™ 8Mb extraminne internt A2000. Akta fastmem och autoconfig.
YT Pris 2Mb 2995:- 4Mb 3995:- 6Mb 4995:- 8Mb 5995:-

BYTE V Epromprogrammerare till A500/2000. Klarar Eprom 27C16 till 27C01L
Q"' Program och svensk manual medfljer. Pris 985:-

ATARI MINNEN SAMPLER  mono med genomfring och prog. 395:-

MIDI interface med en IN och en UT. 295:-

Internt extraminne till Atari ST/STFM. i
Priss SDKb 1395:- 2Mb 2995:- 4Mb 3995: - S512KBYTE extraminne med klocka och prog. 595:-

Sim-minnen till Atari 520/1040 STE. KICKSTARTVALJARE utan kretsar. 295: -
Pris: 5DKb 795:- 2Mb M95:- 4Mb 2925:- KICK12 / 13 kickstartkretsar 12 eller 13. 269:-

AUKTORISERAD ATARI & COMMODORE SERVICE CENTER

Vi utfor reparationer pd Atari och Commodore datorer samt deras tillbehor.
Reservdelar finns till forsiljning. Frakt och postférskottsavgift tillkommer.
Alla internminnen installeras utan extra kostnad.

TRICOM DATA of Skandinavi
Birkagaan 17, 18 36 Stockboim 1 1uL.08-7360291

DISKETTER

3,5"MF2DD NoName e
'LIVSTIDS GARANTI < -
Antal Pris/st porto

100- 4:25
20-99 4:90 o

Jag bestaller st disketter a -[st J& M Enterprise
st e SR Y LM N, ) s
GOIIBIIRRS: ...ccc.rsosorinsisssisis supsstissisns (Q | Hemmestorp 32
POSIMIBRST ... i Q) | 27035 BLENTARP
Tel 046-81814 @
Fax 046 - 80 200 i

Alla priser inkl moms, endast frakt tillkommer.

,. -~ ™ 'j"; ! )
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ben dodforklarade talar!

Maskinkods-
rutiner gor
underverk

C128-fans! Lat din
dodforklarade dator ta-
la.

 Med Digitalker 128
kan du lagga in tal i
dina egna program.

Att Commodore 128 inte
l&ngre tillverkas och av manga
anses vara helt ute ar ingen
hemlighet, Att den trots detta
fortfarande ar en mycket
mangsidig maskin, som &nnu
har kvar en stor skara fans &r
ocksa ett faktum. | USA pro-
duceras fortfarande program till
128:an och ett av dem har
letat sig hit.

Digitalker 128 kommer fran
Free Spirit Software, féretaget
som fortfarande levererar
sadana hdjdare som Basic 8,
Sketchpad, Spectrum  och
NewsMaker. Programmet lag-
ger till annu en dimension till
128:ans mangsidighet, genom
att mojliggéra anvandning av
tal i egna program.

B Maskinkodsrutiner

Digitalker ar inte nagon tal-
syntetisator, utan bestar av far-
diga maskinkodsrutiner som
kan anvandas for att spela upp
forinspelat tal fran ett ljudbi-
bliotek pa disk.

Digitalker levereras pa tva

1571-disketter, som innehaller
programrutinerna, ett  antal
exempel och dver 500K

digitaliserat tal. Det enda som
behdvs ar en vanlig 128 utan
finesser, aven om anvandning
och snabbhet underlattas av
ett expansionsminne. Program-
men fungerar dessutom bara i
80-kolumnslage, sa en monitor
ar nddvandig.

m 128-format

Ljuden i biblioteket &r
inspelade pa en Amiga och
sedan dverforda till 128-format.
De bestar av siffror och rékne-
ord, hela alfabetet, riktningar,
128:ans sexton farger, haéls-
ningsord och artighetsfraser,

DATORMAGAZIN 4/91

det gar till och med att
marknadsfora sina ta-
lande program om sé&
onskas. Och Free
Spirit  Software  har
utlovat ett utdkat ljud-
bibliotek p4 kommande
"Clipsound"-disketter,
vilket kanske kommer
att utbka de i dag
ganska begransade an-
vandningsomradena.
Digitalker ar nog
mestadels att betrakta
som en kul pryl och
absolut inte nagot mas-
te for alla 128-agare,
men fér  héngivna
Basicprogrammerare
som vill utdka sina
program med ytterliga-
re en dimension &r det
definitivt vart pengarna.
Finns som vanligt
nar det galler program
till 64:an och 128:an

diverse datatermer och instruk-
tioner som "Sétt i disken” och
"Tryck pa knappen". Alitsam-
mans givetvis pa engelska.

Det later inte sarskilt bra,
utan lite robotaktigt, som digi-
taliserat tal garma gér. Men
lijuden &r tydliga och fullt hor-
bara, och att sjalv kunna skriva
program som talar ar helt klart
en ganska rolig grej.

Att liuden ska inkluderas i
egna program ar namligen
hela poangen med Digitalker.
For att astadkomma detta finns
tva olika maskinkodsrutiner, en
for 128:ans vanliga Basic 7.0
och en fér det mer avancerade
Basic 8.

B Knepigt

Att anvanda Digitalker i Ba-
sic 7.0 ar en aning komp-
licerat, men fungerar helt pro-
blemfritt. Férst maste talrutinen
laddas in till 1amplig ledig plats
i minnet, och darefter ska
samma sak gtras med de ljud
man vill anvanda. Vilken RAM-
bank som helst kan utnyttjas
till detta, &ven de som finns i
en eventuell ansluten REU.
Om Bank 1 eller 2 anvénds
maste minnet skyddas pa
lampligt satt fran att skrivas
over av Basicprogram eller
variabler.

Fran programmet anropas
sedan talrutinen med ett SYS-
kommando, vars parametrar

ska ange var i minnet dnskat
ljud finns. Fungerar som sagt
var bra nar man val fatt klam
pad det hela. Men ljuden &r
valdigt stora (cirka 10k per
sekund) och det kan bli trangt
om minnesutrymme, vilket ar
anledningen till att en REU
rekommenderas.

For lyckliga &gare av det
utbkade programspraket Basic
8 blir programmeringen enk-
lare, eftersom Digitalkers ljud-
filer dverensstammer med Ba-
sic 8:s strukturer. Ljuden kan
med andra ord laddas och
sparas med kommandona
LSTRUCT och SSTRUCT.
SYS-kommandot for att fa fram
talet behdver sedan bara
kompletteras med strukturens
nummer. Betydligt mindre kom-
plicerat, med andra ord, men
aven har géller givetvis samma
begransningar vad géller min-
nesutrymmet.

H Tydlig manual

Utfdrliga programexempel for
bada spraken finns i manualen,
som &r kortfattad, men full-
standigt klar. Eft flertal exem-
pel finns ocksa pa disketterna,
sa sjalva programmeringen
borde inte erbjuda nagra storre
problem.

For registrerade &agare av
Digitalker ar det fritt fram att
sprida egna program som
innehaller ljud och talrutiner, sa

inte att kopa i Sverige, utan
maéste bestillas fran Free Spirit
i USA eller FSSL i England.
Samma kéllor kan ocksa le-
verera Basic 8, en suveran
Basicutokning som det ar val
vart att inforskaffa samtidigt.

Anders Reutersward

DIGITALKER

PRIS/PRESTANDA :
DOKUMENTATION:
PRESTANDA:
ANV.VANLIGHET:

MEDELBETYG: 7

UTRUSTNINGSKRAV:
C128 med diskdrive och monitor
Tillverkare:

Free Spirit Software
Svensk Importér:
Saknas
Distributor:

Free Spirit Software,

PO Box 128, 58 Noble Street,
Kutztown, PA 19530, USA
Svensk Dokumentation:
Saknas
Pris:

29.95 § (ca 200 kr),
Basic 8: 39.95 $ (ca 250 kr)
Kopieringsskydd:
Saknas
Information:

Tel. 0091-215 683 5609
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1. Om man rékat flytta
skarm-minnet i $D018. Hur
beréknar man da de nya
spritepekaradresserna ?

2, Vad anviands Zeropage
tili?

3. Vad gor AND och OR
instruktionerna?

4. Vad &r ett rasterinter-
rupt?

5. Hur andrar man sprite-
definitionerna?

6. Hur anvénsd basickom-
mandot SIN?

7. Hur gor man for att
sétta en bit utan att réra de
andra: Exempel sa vill jag
séfta den sista biten i byten
%10011010 som ligger pa
$C100.

Leroy

1. $D018 styr dels character-
setet och dels skarmminnet.
De oversta bitarna (4-7) styr
skdrmminnet. Man flyttar skar-
men med $0400 bytes i taget.

Default i den &vre nybbeln
(4 bitar) ar $01, d.v.s. skdrmen
ligger pa $0400. Om man tar
de oversta 4 bitarna i $D018
och multiplicerar med $0400
(1024) och lagger till $03F8 sa
far du var spritepekarna ligger.
For att komplicera och gbra
beskrivningen fullstandig kan
jag tala om att detta bara
galler pa adresser upp till
$3FFF, d.v.s. den férsta av de
4 bankerna.

Bank stéller man i $DDO00
(bit 0 & 1), s& du far kom-
pensera genom att lasa

har ocksa om du vill géra en
fullstandig analys.

2. Det ar de forsta 256
adresserna. $00 och $01 ar
mycket speciella eftersom des-
sa valer ROM banker (till
skillnad fran grafikbanker i
forra fragan), men resten Aar
varden som Kernal och Basic
ROMen sparar for att komma
ihag dom.

3. Man tander och slacker
bitar med dessa kemmandon.
("Boolean operations”). AND:
Om bada bitarna ar 1 blir resul-
fatet . 0 and 0 = 0; 1and 0 =
0;0and 1=0;1and 1 =1
OR: Om nagon av bitarna ar
ett blir resultatet ett; 0 or 0 =
0;1or0=100r1=110r1
= 1.

4 Se min artikel i DMz 14
sid 34 & 35 (Bestall sartryck!).

Den gamla 64:an var mycket bétire. Den nya har flimrande
spritar i kanterna och ljudet ska vi bara inte tala om!

5. Genom att lagga sprite data
pa den adress som vi réknade
ut i fraga 1.

6. Man berdknar SINus
varden. Jag kan inte ga in pa
defta matematiskt, eftersom det

ar gymnasiematte vi talar om.
7. Se fraga 4.
LDA $C100
ORA #8301
STA $C100
Pontus

()
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bra exafnpet pé di -
golfspelet Links fran Access.
Spelet slér alla andra golfspe!
jag sett med hastldngder och
det dr synd att vi amigadgare
inte far chans att ligga
vantarna pa det. Eventuellt
planeras en amigaversion till
Jjul, men vem orkar vanta?

Jag kan glddja alla
anhédngare av Infocoms gamla
kiassiker genom att tala om att
Virgin stdpper dnnu en samimg
odédliga alster: Zork I, Zork
Ill, Enchanter, Sorceror samt
Deadline. Fragan &r bara om
nagon tar | in s&mimgsn rm lifia
Sverige.

Virgin slépper ocksa en
samling Magnetic Scroll-spel:
Fish, Corruption och The Guild
of Thieves. Spelen ska enligt
uppgitt vara forbatirade och
anvénda sig av samma . .
fonstersystem som Wonder-
land. Magnetic Smﬂ-samo‘mgen
ar annons-
erad fill
april.

NAGOT FéRSENAD Det &r vdl det minsia man
sdga om Last Ninja Illl, men nu verkar problemen ha

kan

lést sig och ninjan bér finnas i butikerna nér detta léses.

Nu branns det
for siste ninjan

M Last Ninjo HlI/ System 3
B Ja, gott folk, nu bérjar det
bréannas. Om allt har gatt som
det ska, bor Last Ninja Ill fin-
nas i butikerna nér ni laser
detta.

Spelet, som nog &r ett av de
mest efterlangtade i dator-
spelens historia, har i arbetstid
tagit tva ar att fardigstalla och
tar spelaren tillbaka till alla nin-

jors kraftkalla — templen i

W Super Monace G.P.JU.S.
Gold M Detta ar ytterligare en
i raden av konverteringar av
Sega-spel. | pressmeddelandet
vréker U.S. Gold pa ordentligt
och havdar att vi speltokiga
forst kommer att tappa hakan
och sedan stalla oss upp och
appladera nar vi ser och upp-
lever spelet.

Pa din klattring mot toppen
far du valja vem du ska tavla
mot pa de sexton olika
banorna, dar den sista ligger i

Tibet.

Hit har var hjalteninja forts
av sin gamle motstandare,
Kunitoki, och &n en gang
maste han bevisa sitt hjalte-
mod i eft halsbrytande aventyr
for att klara livhanken.

Enligt System 3:s pressmed-
delande ska spelet fangsla
spelaren i timmar &ver fem
olika nivaer, dar fyra av dem
préglas av ett av de olika
- elementen; jord, vatten,
luft och eld. P& varje niva
" finns ett otal pussel som
. maste losas, olika foremal
som maste plockas upp.

Den siste ninjan har
annu ett uppdrag, men
denna gang galler det
den slutgiltiga vedergall-
ningen.

Monaco. Precis som i verklig-
hetens varldsmasterskap.

C64, Amiga, ST/ mars

Amiga, C64, ST/februari
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| VAD B E TYD ER BETYGEN? Dator;!a_g;z;n har valt en betygsskala mellan

ett och tio. Fér dig som funderar pa att kdpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefdr sa
hér: 1-2: Disken/kassetten férmodligen mer vérd formaterad. 3-4: Ratas troligen av
piratkopierare. 5-6: Har du pengar Gver, sa...7-8: Kanske inte arets bidsta, men val véart

pengarna. 9: Rekommenderas vannrmesranskr kép och rama in.

.

H Logical/Rainbow Aris B
Logical ar egentligen baserat
pa en valdigt enkel idé:
fargade brickor faller i
behallare som gar att rotera.
Det hela gar ut pa att spelaren
ska samla fyra brickor av
samma sort | varje behéllare
och ytspelar sig éver 100
nivaer med fyra olika bak-
grunder. Om spelaren inte ar
nojd med de fabriksgjorda kan
han/hon konstruera egna.
Rainbow Arts hévdar att
Logical bér tilltala oerfarna

‘spelare likaval som

spelexperterna.

Vi fick en demoversion till
redaktionen, men jag maste
erkdnna att jag inte fattade
nagonting (plats for putslustiga
kommentarer).

Kanske det klarnar efter att
jag har spelat det slutgiltiga
versionen. Vi far se.

Amiga, C64, PC, ST/april

M Ski or Die/Electronic Aris
B Minns ni Skate or Die? Nu
har folket bakom denna forna
hit knapat ihop Ski or Die till
Amigan. Spelet innehéller fem
halsbrytande grenar:

Snowboard Half Pipe — den
senaste galenskapen pa sné.
Spelaren maste bygga upp fart
och utféra olika trick medan
diverse faror ska undvikas,
t.ex. valdsamma kaniner med
motorsagar!

Acro Arieals —har géller det
att gora ett snyggt hopp fran
en ramp, sla ett par volter eller
sa for att sedan Ianda — helst
pa ratt kél.

Innertube Thrash
"Toobin" pa sné! (Fraga inte
mig vad det betyder, men s&
stod det i pressmeddelandet!)

Snowball Blast — spelaren
maste pricka 50 busungar med -
sndboll innan dessa férvandlat
spelaren till snégubben Frosty.

The Downhill Blitz —
regelratt slalom dar bade fart
och stil poéangsatts.

Spelaren maste ocksa vilja
sina kiader i Rodneys skid-
shop, och ingen mindre an
Rob Hubbard star fér musiken.

Amiga/mars
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Robin Hood/Millennium
Bl Siottet i Nottingham, en
g greve Robin av Loxleys
hemvist, har tagits éver av
den nye sheriffen och Robin
ar forklarats laglés och
IOrvisats till Sherwoodskogen.
- Med sheriffen félide hoga
katter, grymma straff och
Idtérstiga handelsméan, som
livet surt fér de lokala
Gnderna.
- Du iklader dig rollen som
en, en forntida figur i
en saxiska gudavariden, och
aste nu hjdlpa Robin och
ans man for att stélla sker
och ting till ratta.
| Alla figurer och platser,
Som har gjort historien om
Robin Hood finns med i detta
massiva realtidsaventyr.
urern i spelet kan knalla
kring helt for sig sjalva tills
, guden, ingriper. Detta

MR 4 O

i'lm-lo- Mania/image-

A R

rks B Djupt i yttre rymden
r du och tre andra filurer

landat pa en planet med
‘otroliga naturtiligngar. Med en
Tratte ledaren kan planeten bli
,n av de maktigare i

niversum. Problemet ar bara
:lt ni inte kan enas om vem
som ska fa den eftertraktade
akten, utan borjar istallet
@ampa om tronen. Enligt press-
ddelandet ar Mega-lo-Mania
ecis vad "alla maktgalna
orspelsfantaster gatt och
tat pa”.
- Spelet tillater spelaren att
)askynda utvecklingen pa
slaneten genom att utveckla
ustrier, samhallen — och
@vancerade vapensystem.

‘Spelet stracker sig dver nio
olika tidsaldrar, fran stenaldern
bver de tva varldskrigen till
framtiden. Eftersom
stvecklingen i spelet &r nagot
"lhoplappad" &r det fullt majligt
att lata grottmanniskor flyga
spitfire-plan i andra
arldskriget, eller lata de gamla
pmarna fanga atombomber
ned bara handerna. Eller
rfor inte skicka ett tefat till
tiden for att skramma livet
Ur de stackars stenaldersman-
korna?!
' Imageworks skryter med att
pelets ljud &r det basta som
rts nagonsin till ett
fatorspel, med dver 1 meg
digitaliserat tal. Inte illa!
Amiga, ST, PC/mars

JATORMAGAZIN 4/91

TA FRAN DE RIKA. Men giém inte bort att ge till

de fattiga, for det star det ju i alla sagobécker.

ska, enligt Millenniums press-
meddelande, vara helt ny-

dananda inom omradet

M Hero
Quest/Gremlin B
Detta spel bestar
av fyra olika
aventyr dar varje
delaventyr for
spelaren ett steg
narmare titeln
Hero, som &r f&
forunnad.

Det gar ocksa
att valja mellan
fyra olika figurer:
Barbaren, som ar
en maktig krigare
fran Granslandet;
Alvan, som inte bara ar en
hejare pa att slass, utan ocksa
slanger sig med magiska
ramsor; Trollkarlen, en tomtelik
farbror vars magiska kraft inte
gar att jamféra med nagot
annat i denna vérld, samt
Dvargen, som &r en modig
krigare med en férmaga att
upptacka gomda dérrar och

realtidsdventyr. Om det stam-
mer aterstar att se.
Amiga, ST, PCf,tuh

Chans att bli en hJalte

ANTL!GEN' Nu kan vem som helst
bli hjélte, om man kiarar Hero Quest, vill
sdga.

fallor.

Gremlin havdar — naturligt-
vis — att spelets grafik, ljud
och animationer ska vara
nagot att beratta for barn-
bamen. Det gar dven att skapa
och utveckla sina egna figurer
for att sedan spara dem.

Amiga, PC, ST/pasken -91

B Hard Drivin' I — Drive
Harder/Domark M Just nar
du trodde att det var sakert att
ge sig ut pa vagarna igen ar
den stora faran aterigen i
farten. Det handlar om Hard
Drivin’, en livsfarlig biltaviing
déar endast de skickligaste
férarna platsar.

Det som skiljer denna
uppfdljare fran "ettan” ar att
det gar att "linka" olika datorer
med varandra. alltsa t.ex
koppla ihop sin Amiga med
kompisens. Om nu kompisen
mot férmodan skulle ha en
Atari eller PC &r det inga
problem — Hard Drivin' |l
kénner av vilken av de
hopkopplade maskinerna som
ar langsammare och anpassar
spelet efter denna.

Nytt i spelet &r ocksa en
track-editor, som later spelaren
snickra ihop sina egna
halsbrytande banor.

Vi tar en narmare titt pa
spelet i nasta nummer.

Amiga, PC, ST/mars

H Chip's Challenge/U.S.Gold
B Detta spel har funnits ute
ett tag till mirakelburken Lynx,
sa en del av er kanske redan
ar bekanta med det.

Storyn &r som féljer:

Chip &r en kille som &ar
beredd att géra nastan vad
som helst fér Melinda the
Mental Marvel. Helst av allt
skulle han vilia ga med i
Melindas urhaftiga datorklubb,
The Bit Busters, s& inte udra
pa att Chip nastan gar i
byxorna av gladje nar Melinda
sjalv slar sig ner bredvid
honom i cafeterian och
erbjuder honom medlemskap.
— Men, inte sa fort, Chip!
sager Melinda. For att bli
accepterad i Bit Busters maste
du klara 144 pussel.

— Kor till, kontrar Chip ivrigt
och vips befinner han sig i det
forsta pusslet med monster,
fallor, vaggar av eld, nycklar,
lasta dérrar och annat mysigt.

Nar Chip val antagit utman-
ingen finns ingen atervando
—du madste klara alla nivaer,
annars ar det bara att glémma
den dar snygga Bit
Busters-tréjan som ett
medlemskap innebar...

Amiga, C64, PC, ST/mars



Vart tog

vagen vagen”?

PIA WESTER trott-
nade nastan omgaende
pa att bli pakoérd och

smaska in i sargen.
svarstyrda bilspel! Jag

N brukar faktiskt tycka att

bilspel &r kul, jag alskar Buggy
Boy och Stunt Car o.s.v. Men
nar man inte kan rora
joysticken eller musen mer &n
en picomillimeter at nagot hall
utan att krascha, da gar det for
langt!

Det ar sa det & med det
hér spelet, Championship Run,
precis nar man borjar fa& upp
farten och tanker "yahoo" sa
smaller man in i sargen s& det
bara danar. Att man dessutom
blir pakérd bakifran av sina
medtaviare innan man hinner
fa upp farten igen, gor ju inte
saken roligare.

Inte nog med att man tappar

4, nu &r jag trott pa

TORSKFAKTOR: 1

Det ar en ofé
laddningstid | s

CHAMPIONSHIP ‘

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET:

2O

Tillverkare:
Zeppelin games
Format:
AMIGA
Pris: Uppgift saknas |

sugen, det ar oerhort frustre-
rande ocksa. Det spelar ingen
roll att banorna man kér pa ar

BANORNA i perfekta kopior fran Monaco och Imola,
men sa mycket mer ar det inte.

exakta skalenliga kopior av
Monaco, Imola och sa vidare,
det kdnns inte roligare for det.
Fér att ga vidare i tavling-
arna maste man hamna bland
de fyra forsta i mal till raga pa
allt. Suck och stén. Grafiken &r
val OK, men att man kor pa en
sorts bana med staket pa
sidorna gér att det ar lite svart
att se vart vagen tar vagen

ibland.

Férutom att man kan kéra
pa kopior av de héar varids-
berémda banorna sa finns det
inte s4 manga andra finesser i
det har spelet.

Det gar att valja mellan att
styra med mus eller joystick,
manuell eller automatisk véxel,
men det ar allt.

Sliang dig i1 véggen Olle Nordin!

PIA WESTER har ald-
rig varit nagon fotbolls-
fanatiker men andrade
sig ratt fort.

ag brukar tycka att
fotboll &r jattetrakigt. Det
kan bero pa att jag alltid
fick bollen i huvudet nar jag
var liten. Tipsextra &r inte
heller ett av mina
favoritprogram. Vem orkar halia
reda pa alla ligor och
divisioner hit och dit?
S& nar jag fick World Soccer
i min hand kvavde jag en latt
gaspning. Till raga pa allt var
det inte ens et vanligt
fotbollsspel utan man skulle
vara manager fér nat sopigt
lag i division tre. Man ska
férsoka fa ihop ett nagorlunda
bra lag genom att lana pengar,
kopa och salja spelare och
vélja ut elva stycken som ska
spela.
Sedan far man inte ens se

56

matcherna, utan bara
resultaten. Jo, man kan fa se
glimtar,  héjdpunkterna  fran

varje halvlek, med trist grafik.
Hahajaja, tankte jag for mig
sjalv. Men
nar jag hade
hallt pa ett
tag sa gjorde
iag en
hapnads-
vackande
upptackt - det
har wvar ju
KuL!

Nér jag val
forstod  alla
spelares posi-
tioner, deras
potential och
vilken form
de var i, gick
det riktigt bra
och efter tva
timmar hade
jag lyckats fa
upp laget i
division  ett!
Laget

dessutom fatt in massor med
sponsorpengar och klattrade
uppat i tabellen.

Allt tack vare min suverana
ledning. Den dar karin, Olle

SOCHAUX ATTACHING

HAR BLIR du manager for elt eget
hade fotbollslag och dribblar dem mot framgang.

Nordin eller vad han heter, kan
slanga sig i vaggen. Man
kanske skulle borja titta pa
Tipsextra.

TORSKFAKTOR: 0
No problems,

WORLD SOCCER

GRAFIK: 5
LJUD: 4
VARAKTIGHET: 7

Tillverkare:
Zeppelin Games
Format:
AMIGA

[ Pris: Uiﬁiﬂ saknas
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12 etiketter
i 4:a farger
/ forpackn.

TIC-TEC

3,59°"MF2DD DISKETTER:

RACKADE | 10-PACK MED ETIKETTER
>0- 100-

485 450 495

Garanti!

srorserice: JIATAMLLERR" Foxs in din

&350; (alla kvant.) 0300/ SONY 3,5 MF2DD i 50-pack : 6,90
00 608 90 MITSUBISHI 3,5 MF2DD : 6,90

Er lev: PS: Endast 3,5 MF2HD i 10-pack - 8,45
DISK1 = #

Box 179, 439 00 ONSALA

FUJITSU MF2HD , plastask : 12,50

MITSUBISHIMF2HD : 12,50
POSSOBOX 3.5 , f. 150 st: 169:-

Ring 046 14590505

100.000

personer 15-65 ar laser
Datormagazin var 14:e dag

Kaélla: Orvesto 90 II

@

annonskontakten
Tel 08-830915

Vinn ett MODEM!

Yarje manad lottar vi ut 2 st 2400
bauds modem bland vdra kunder

PRISGARANTI !

Hittar Du ett 14gre pris p8 v8ra produkter i detta

SYSCOM

RING 0SS FOR
BASTA PRIS PA

nr av Datormagazin s8 f8r Du samma pris av oss!
TIC-TEC, Box 147, 26122 Landskrona

0758—-15330

C

BOX 4117 17504 JARFALLANBRA TILLBEHOR

W MEGAMIX-2000 |
|\TESTVINNAREN i V.TYSKLAND |
| BATTRE AN BL A SUPRARAM

PRISVART-KOMPATIBELT-SNABBT

dkerf med Turbo,Graflk o HD—kort
Full Autokonfiguration * Avstdngningsbar
Snabbt:NOLL Wallstates ¥ Driftsfikert ¥

ex/bell:Tar 514256, SIP1Mx8 frdn 1-8 Mb

Prisvdrd Funktions—Sdkerhet
1995:— 2495:— 3595:—
1Mb 2 Mb 4 Mb

MICROBOTICS 8—-UP

24,6 oller 8 ME Il A2000

.5 - 8Mb Avstdngningsbart FASTRAM
WIRUSSAKER m Av/Pd # Exira SCSiport
LBACKUP Prog. och 1 ARS Svensk Garant/

L 20Mb HD med 2Mb Ram 6295:—
4OMb HD med 2Mb Ram 7495 —

‘R SUPRAHARDISKAR 2000 1

MAXI-MINNE A580
MEST MINNE FOR PENGARNA
Se Testresultat i DM nr 11/90

# Expanderbart ¥ Internt ¥ Klocka ¥
# Aviagbar Av/P4 * Valbar Chipram #

AS580:23/2.5 Mb TOTALT | A500
1.8/2 OMb mdu!
Plusadapter: 295:—

d SFA: 1.0Mb Chip- 1.5Mb FastRam
» MEGADRIVE <«

NYHET * INOM KORT AR DEN HAR
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| jakten pa narkotika-
brottslingar stalls GO-
RAN FROJDH infor
ett moraliskt dilemma.
Ska han gilla Narco
Police eller inte?

et har ar faktiskt forsta

gangen jag pa allvar

rakat i en etisk konflikt
nar det galler amnet dator-
underhallning. Jag har ibland
diskuterat — hypotetiskt —
med redaktionen hur man
egentligen ska bete sig nar det
galler spel som ar fantastiskt
valgjorda, men vars budskap
ar mer eller mindre
franstétande.

Som exempel hade det nog
kvittat hur bra spelet "Saddam
— The Action Game" hade
varit — det hade anda blivit
sdgat om sjilva liret handlat
om att gasa israeler.

Na, hér har vi da ett spel
som ar ett verkligt exempel pa
dessa  svarigheter:  Narco
Police. Det ar spanska Dina-
mics senaste tillskott till under-
hallningsmarknaden och &ar det
absolut bésta actionspel jag
sett till Amiga — och till andra
format med, for den delen.
Spanska programmerare kom-
mer starkt, och jag hoppas
verkligen att Ilron Byte som
gjort Narco Police anvander sin
talang till nagot mera "fredligt”
i framtiden.

Problemet &r namligen: det
formligen stanker blod om
spelet...

Och i Narco Police sa ar det
ingen tvekan vad man skjuter

i

FOR MYCKET BLOD. Annrs dr Narco Police det absolut bésta actionspelet till

Amigan och alla andra format, och fértjanar egentligen betyget tio rakt igenom, anser DMz s

recensent Goran Frojdh.

mot: motstandarens soldater
bade ror sig och avlider exakt
som man kan férvanta sig att
det ser ut i verkligheten. Bade
grafik, animation och sprites i
Narco Police ar sa fantastiskt
bra gjorda att det ibland ar latt
att glémma att det ar ett spel
man lirar. Tidigare tyckte jag
Operation Thunderbolt var val
valdsamt, men mot Narco
Police ar det férstnamnda
narmast idylliskt.

Naval, det hela gar ut pa
foljande:

Ar 2003 ar mer an en

femtedel av Jordens befolkning

MILJARDBYGGET. Oméjligt att inta, men narkotika

polisen har p& nagot séatt lyckats fa ftag pa en karta dver

skurkarnas fistning.

58

knarkberoende, och makten
flyttas alltmer over till
narkotikabaronernas héander.

For att fa stopp pa denna
utveckling har du och en
kollega bildat Narco Police
(NP), en specialstyrka som
tranat i fem ar for ett enda mal
— aftt forstéra sjalva hjartat i
varldens knarkproduktion, en
liten & utanfér Colombias kust.
Problemet &r bara, att
knarkkungarna satsat dver en
halv miljard dollar pa att gora
on till en veritabel fastning...
Men pa nagot satt har ni
kommit Gver en bit av en karta
dver 6n och dess underjordiska
system av tunnlar — den enda

végen in i sjélva narkotika-
laboratoriet, som maste
spréngas | luften. 2

Med helikopter landsétts tre
insatsstyrkor, var och en be-
staende av fem man. Styrkorna
borjar i var sin tunnel, for aft
sla sig fram mot malet. Och pa
vagen finns, minst sagt, val-
bevépnade motstandare.

Fast dina mannar har inte
sa dalig utrustning, de heller:
alltifran  "vanliga” héghastig-
hetsvapen till laserstyrda mis-
siler.

Eldkraften som vapnen ger
ifran sig ar helt enkelt enorm,
och ibland &ar det svart att se
vad som ar vad nar eld-

striderna ar som hardast. Och,
som sagt, det hela ar mycket
realistiskt, alltfér realistiskt for
att det ska ké&nnas riktigt bra.
Men &nda kan jag knappast
slita mig fran Narco Police —
det ar otroligt spannande och
har en spelbarhet som jag
séllan skadat tidigare.

Hade det inte varit for allt
blodet skulle det blivit tior rakt
igenom.

TORSKFAKTOR: 0

Laddar supersnabbt. Dess-

utom inga tjatiga intron

action direkt (ar inte det en
terrorgrupp ?), precis som del
bor vara.

GRAFIK: 10 ‘
LJUD: 10 |
VARAKTIGHET: 9 |
Tillverkare:
Dinamic
Format:
PC/ST/AMIGA
Pris: saknas
A MI G A
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barnprogramsidol.
heter han.

tomlands har man inte
riktigt samma barnpro-
gramsidoler som har.

Sverige har sin Bjérne, Dan-
mark Bamse & Kyliningen
medan man i England har Edd
the Duck. Edd &r en filmstjarna
i ankformat som férhoppnings-
vis ar bade smartare och
roligare an Bjérne.

Du tar i detta spel plats som
Edd och ditt mal ar att klara
tre nivaer pa fyra tagningar.
Klappan smaller igen for forsta
tagningen och du ska nu, som
den stjama du &r, visa det
genom att samla ihop ett
foérutbestamt antal stjarnor.

Klarar du det ar det dags for
nasta scen. Ingen dod, inget
blod, inga liv man férlorar utan
bara ett antal harmiésa
"tagningar”. Impulze som gjort
detta spel i Zeppelin Games

BA TTRE AN AM’GA C64-versionen slar storebror

denna gang.

PONTUS BERG har fatt en ny
Edd the Duck

(obser-
vera den
lustiga  tve-
tydigheten!)
har gjort ett
gott jobb pa
bade grafik
och ljud for
bada version-
erna.

Ska man
associera fritt
kan jag val
pasta att jag
i viss man
kanner igen
Rainbow Is
lands fast
en nago t
bantad
version.
upp il

regi

POTUS N YA IDOL Edd the Duck slar Bjérne med hastidngder,

anser Datormagazins juristkandidat Pontus Berg.

Det nar kanske inte i bada versionerna; banorna
samma niva som  skiller nagot. Vidare bor
kanske sagas att jag tycker att
C64-versionen ar nagot mer

valgjord och — trots lite
blekare farger &n pa Amigan
— snappet battre.

Rainbow Islands.
Spelet &r inte exakt likadant

TORSKFAKTOR: 0

TORSKFAKTOR: 1

Inga problem, men URK sa En introbild, en disk och
langsamt band ar. inget tjafs!

EDD THE DUCK EDD THE DUCK
GRAFIK: 8 GRAFIK: v4
LJUD: 7 LJUD: 6
VARAKTIGHET: 8 VARAKTIGHET : 8

Tillverkare: Tillverkare:

Impulze Impulze

Format: Format:
[ C64128 AMIGA |
Pris: saknas | Pris: saknas [

AM T GA
. m' - T

Rekord:

N E AN det 1amts SA
manga Elvira-diggare runt
om i landet hade vi ingen
aning om. Redaktionen har
formligen svémmats &ver
av svar, vissa helt ritt —
andra inte fullt s& kotrdaa.

manga svar

dock fortfarande att det vaf 5
han som regisserade “Elvira

Madigan’”. Vi
sjalvkian battre.

Fér ordningens sku!f tar vi
de ratta svaren:

mavet

mgd

; .Caaomdfai‘m;. .
@9an

ommm
© WA. Mozart
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LARS JANSSON

anser att handboll ar

en sport for lamers.

Tacka vet han farliga

och &rofyllda boll-

spel, som Speedball
2, till_ exempel.

-andboll maste nog vara
den trakigste av alla
_sporter, i alla fall for
publiken. Jag menar, forst
springer alla till det ena malet
och kastar bollen mellan
varandra. ~ Efter ett har
malvakten fatt tag pa "trasan"
och skickar den till andra sidan
planen; och s4 kastas bollen
mellan spelarna déar en stund
innan det hela bdrjar om, Tack
och lov &r det ju paus sa man
kan kopa sig en varm korv
eller tita om det &r nagon i
publiken man kénner.
Speedball 2, som denna
recension  egentligen  ska
handla om, kan bést be-
skrivas som en blandning av
just  handboll,  amerikansk
fotboll och tornerspel. Spelet &r
dock Dbetydligt roligare @&n
handboll. Spelarna ar kladda |
nagot 'som paminner om
medeltida  rustningar  och
planen, liksom bollen, &r av
massivt | stal. Det finns
egentligen inga regler, utan det
enda som galler &r att vinna.
Speedball spelas med
handerna och genom att trycka
olika hart pa joystick-knappen
paverkar man hur bollen
kastas; om man trycker kvickt

7

v w * a

resulterar det | ett hofiskott;
om man haller ner knappen en
langre stund kastar spelaren
bollen snett uppét.

Det finns olika varianter av
spelet; knockout, dédr du far
mota béttre och béttre mot-
standare ftills du aker ut;
league, som &r en sasong om
14 matcher, dér det naturligtvis
géller att komma forst for att
ditt lag ska kunna avancera i
divisionerna; cup, som &r en
variant av knockout men bestar
istéllet av fyra rundor.

| spelet finns ocksa olika av-
delningar dar du kan trana ditt

AL ! Du kan se dina snyggaste mal | repris, och till

| och med spara dem péa disk fér att kunna imponera pa dina

| vénner.
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METALLISKT. Grafiken | Speedball 2 i

ypperllg, anser DMz s recensent.

. 7

lag eller kopa
och sélja spelare.

Men precis
som | verkliga
livet kostar allt
pengar. Pa spel-
planen dyker det
da och da upp
nagot som liknar
Non-stop eller
Smarties. Om
man later en av
sina spelare kliva
pé en dylik tjanar man vips 100
eller 200 pistoler till sitt lag,
beroende p4 om man spelar
cup eller league.

Pa planen finns ocksa ett
antal andra objekt som &r
himla anvéndbara. Vissa objekt
t.ex fryser motstandarlaget i ett
par sekunder, andra blockerar
det egna malet eller nagot
annat smaskigt.

Grafiken &r otroligt bra; allt
ser verkligen kallt metalliskt ut,
samtidigt som allt &ar valdigt
tydligt. Ljudet &r ocksa i en
klass for sig. Nar det blir farligt
framfdr nagot av malen stegras
sorlet frAn publiken och véxer
till ett jubel i handelse av mal.
Roligast &r dock glassfor-
séljaren som skriker "icecream,
ice-cream” vid olika ftillfallen.

Jamfort med féregangaren,
Speedball, & Speedball 2 en
klar segrare. En segrare ar det

KOP OCH SALJ. pet gatier att
disponera sina tillgdngar pa elt vettigl sétt.

ocksa jamfért med andra spel i
samma genre.
Kdp!

I SPEEDBALL 2

| GRAFIK: 9

| LJUD: 8
VARAKTIGHET: 9

Tillverkare:
Imageworks

PC/ST/AMIGA
Pris: 299 kr

A MI G A

|
i
|
| Format:
|




Star - varldens stoOrsta tillverkare av skrivarg

Star 1L.C-20 9 nalar 180 t/s 2222:-
Star LC-10 Cl 9 nadlar farg 2666:-
Star LC-24-10 24 nalar S/V 3555:-
Star LC-200 9 ndlar 220 t/5 farg =& 3777 :-
Star LC-24-200 24 nalar 220 t/s 4777 ;-
Star LC-24-200 Color 5333:-

Alla som kover en STAR skrivare fore 910230 far orafs e kabel och ft extra férgband varde ca 00~

US Robotics Courier HST

Hoghastighetsmodem fran varldens storsta tillverkare av modem.
H—H)U bpa med felkorrigering och datakompression, mojliggor
hastigheter upp till 38400 bps. Komplett mec kabel & program.

NoName disketter KAO
10-50 4.95 /st
50-100 4.50 /st
100-400 4.35 /st

400- 4.25/st
Komplett med ettiketter.

\lla priser ar inklusive mon
MD DataKonsult,mmsw;:mt1

m 1| [\

042-33 33 33 s

Fax (42-34 14 H




Amica 500
47195:-

m. mus, transformator, 3 sv instruktions bocker och 2 ARS RIKSGARANTI!

Paket 1. Paket 2 Paket 3
RF-modulator RF-modulator Monitor CM8833-2
2 TAC2 joysticks 2 TAC-2 joystick 2 TAC-2 joysticks
3 valfria spel Extraminne The Publisher

10 Maxell disketter  Extradrive Extraminne

890:- 1495:- 4495:-

Supra - det heltackande tillbehors foretaget till din Amiga!

Supraram 500 512 kb A-500 595:-
Supraram 2000 2mb A-2000 2444:-
Supramodem 2400 kompl m. kabel o prog. 1444:-
Supradrive diskettstation Amiga 777:-
Supradrive 2000 harddisk A-2000 40 mb 6195:-
Supradrive 2000 harddisk A-2000 105 mb 9995:-
Supradrive 500 XP A-500 20 mb 512 kb 4777 -

il Ring for information och priser pa ovriga Supra sortimentet.

Vi har det mesta till din dator
{ Kom garna och besok vdr nya, fracha butik
pd Smaltaregatan 6 1 Hé%anéis.

Dar har vi 700 m2 tillbehor till Din dator.




MAGNUS FRISKYTT
riskerar att fa en bunt
oonskade vanner. Allt
pa grund av spelet
Mighty Bombjack.

ighty Bombjack &r en
variant pa det klassiska
spelet Bombjack som

sakert har funnits minst lika
lange som jag sjalv (det vill
saga 19 ar) och som sakert
kommer att finnas Kvar i lika
manga ar till. For det ar ju sa
med de oftast enkla och
originella spel som kom ut i
datorns barndom. Just deras
simpla spelidé och att de kan
spelas av alla utan att man
behover veta sa mycket om
spelen gor att manga tar dem
till sig.

Ocksa de som inte ar vidare
intresserade av datorer Kan
man fa till att satta sig ned vid
maskinen ett tag och leka litet,
men forutsattningen fér att man
ska fa dem intresserade ar
ofta att man har nagot enkelt
och spelbart spel inladdat.
Efter ett tag brukar det istallet
bli s& att personen i fraga blir
helt gripen. Sedan angrar man
sig bittert for att man visade
den oinvigde spelet, for man
blir kanske inte av med
personen. Detta har hant mig
flera ganger

Nar jag tanker efter tror jag
inte att jag kommer att visa
Bombjack for nagon. Annars
skulle jag val aldrig fa vara i

fred. Mitt rum skulle nog
mestadels vara belagrat av
spelsugna vanner, vanners

vanner och sa vidare.

Fin :
VILKET LYFT! Mighty Bombjack ar en riktig fulltraff —
ett spel man vill behalla for alltid.

FULL FART. au Mighty Bombjack ar lika gammalt som spelets recensent kanske inte
riktigt stdmmer, men spelidén ar inte den nyaste. Det hindrar dock inte att spelet fran att vara

fruktansvért roligt.

Sakert har de flesta av er
nagon gang spelat Bombjack
pa nagon dator eller i nagon
spelhall, men det ar lika bra att
jag gar igenom hur det
fungerar anda. Huvudpersonen
i spelet ar en liten figur som
heter Jack. Honom styr du
med joysticken eller tangent-
bordet och du kan fa honom
att ga eller flyga. Det ar just
hans flygformaga som gor
honom sa lustig och speciell.
Men han kan inte flyga

omkring som en fagel utan han
ar begransad till mer eller
mindre héga hopp och nér han
ar som hogst i luften kan han
sedan glidflyga.

Spelskarmen ar uppbyggd
av plattformar som antingen
kan innehalla bomber eller
kistor eller bada delarna.
Bomberna ger podng men
kistorna vet man aldrig vad de
innehaller f6rrdan man  har
dppnat dem. De kan innehaller
dock aldrig nagonting negativt.

Det vanligaste kistinnehallet
ar pengar eller nagonting annat
som ger poang men man kan
ocksa finna speciella mynt som
ger kraft at lille Jack. | vanliga
fall maste Jack hoppa pa en
kista for att kunna Gppna den,
men med hjalp av detta mynt
behdver han bara ga pa dem
fran sidorna fér att 6ppna dem.

Givetvis ‘ar Bombjack inte
den ende i detta spel &ven om
han &ar huvudpersonen. Spelet
skulle nog i sa fall bli ganska
trakigt. Nu kommer det istallet
sma guldfargade gubbar
neddimpande fran skyn och
landar pa plattfiormarna. Det
trakiga med detta ar att man
ibland  svavar  precis i

skdarmens oOverkant efter ett
hopp och da kan fa en
guldgubbe rakt i huvudet. Det
ar frustrerande att missa liv pa
det har viset, sarskilt som man
ar helt chanslés.

Mighty Bombjackl “ar ett
mycket roligt spel utan onddiga
valdsinslag och jag skulle vilja
behalla det for alltid.

TORSKFAKTOR: 0

ar hittills uppfort sig bra.
| MIGHT Y

BOMBJACK

GRAFIK: 7 |
LJUD: 8 |
VARAKTIGHET: 9 |

Tillverkare: |
Elite
Format: |
PC/ST/AMIGA
Pris: 349 kr

Totalbetyg: Q
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Krascha pa langs

PIA WESTER anser att vore verklighetens motor-
cykeltaviingar som simulatorspelet Team Suzuki,
sa vore banorna kantade av ddda tavlingsférare.

et har spelet ar ett
resultat av manaders
samarbete mellan Gre-

miin Graphics och Team Suzu-
ki, enligt manualen. Det mérks
dé inte.

Om det vore lika otroligt
svart att styra en motorcykel
péa riktigt som det ar i det har
spelet sa skulle Wayne Rainey
(stavar han sitt namn sa?)
vara dod for lange sedan vid
det har laget.

| manualen star en sedvanlig
massa skryt om hur detta ar
det ultimata motorcykelspelet
och att det ar -
mer eft simula-
torspel &an ett PP
arkadspel. Men i
mitt fall sa spelar
jag nog helire ett
bra arkadspel an
ett halvdant simu-
latorspel.

Man kan valja
mellan den sed-
vanliga traningen
och tavlingen.

Under tréningen kan man fa se
cykeln (den ser ut som en
trabit med hjul) fran fem olika
hall och man kan ocksa zooma
bilden om man kanner fér det.
Men det &r knepigt att gora det
har medan man kor, eftersom
det gors pa tangentbordet.
Vektorgrafiken gér att det
gar att valja bort vissa saker
fran sk&rmen, t. ex. cykelns
instrumentbrada, for att fa det
att ga fortare (det ar verkligen
inte nodvandigt!). Andra

finesser ar att det gar att vélja
mellan olika banor och &andra

JBOBN'S CIrduit COMDInEs 1oNg S1raig
Hith TIghT Dends making
MOST CemdOding FBce Circui s

iT on f

Instumé!bradan kan }nan
vélja bort, sa gar det fortare.

antalet varv man kor per
tavling. Kraschar man sa far
man ndjet av att se en repris
av elandet fran tva olika
kameravinklar. Och kraschar
gér man ofta i det har spelet.

Banor och antalet varv per

tiavling kan &ndras.

TORSKFAKTOR: 0

En diskett, inga storre pro-
blem

A
I TEAM SUZUKI |

GRAFIK: 6
LJUD: 5
VARAKTIGHET 6

Tillverkare:
Gremlin
Format:
Amiga/ST
Pris:349 kr

AMIGA

Kor mot kollaps

LENNART NILSSON
ar nara nervsamman-
brott éver det ospelbara
The Ultimate Ride

tt bli tagen pa en aktur -

taken on a ride - betyder

j vissa sammanhang att
bli ‘grundlurad.

The Ultimate Ride &ar for-
visso ett motorcykelspel, men
det ar mer som ett bedrageri i
datorform.

| the Ultimate Ride kan man
aka pa sex olika motorcyklar,

alla lika daliga, man véljer
banor och déack och kan &aka
en eller tva.

Sa hér ar det:

Idén bakom film och rérliga
bilder &r att varje enskild bild
visas sa snabbt att man tror
att figurerna for sig pa riktigt.
Gransen gar nagonstan runt 18
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bilder per sekund.

Ska man gora ett spel far
man ABSOLUT inte tumma pa
den regein. Man kan inte som
Mindscape gér med MC-spelet
lata bilder hoppa fram i en
hastighet av fem till tio per
sekund.

Resultatet ser inte klokt ut.
Spelet blir ospelbart och osal-
da exemplar kan férpassas till

grottekvarnen tillsammans med
all annan hushallsavfall.

Det ar tredje spelet i rad
frain Mindscape som forsatter
mig pa gransen till
nervsammanbrott. Férst kom
Harley Davidson dar féretaget

med berdtt mod  begar
lustmord pa ett aktat
varumarke. Sedan  avrattar

foretaget Tom Cruise och hans
film Days of Thunder. Och nu
Det ultimata lurendrejeriet.

Det fanns en tid da Mind-
scape stod foér de allra basta
Amigaspelen.
Om foretaget
skarper till sin
utgivning och
inte kastar bra
pengar efter dali-
ga genom att
besudla sitt
namn genom att
ge ut liknande
dynga sa skulle
ingen bli gladare
an jag. (Mdjligt-

Trots den lovande bilden passar spelet bast Vi aktiedgarna,
bland hushéilssoporna.

och deras fruar,

och kapten Johnson. Nar jag
tanker efter skulle sakert de
flesta bli gladare. Monty Python
anm.)

TORSKFAKTOR: 3
Laddar
normal
skapa
vilket

lika lange som en
lunchrast. Man kan
egna specialdisketter,
bra. Intromusiken ar
det basta

ULTIMATE

GRAFIK : 3
LJUD: 3
VARAKTIGHET: 2
Tillverkare:
Mindscape
AFolrmaE}gT
m
Pris:gAQ kr
A MI G A




Flygstrid

1 rattan

Djurvannen GORAN FROJDH
har antligen fatt flyga eft vartsvin,
namligen en A-10 Tank Killer.

dllan har val en flyg-
simulator kommit s
: ratt i tiden som den
har. Fairchilds A-10 Thunder-
bolt & n&mligen ett av de at-
tackplan som kommer att spela
den kanske stbrsta rollen i
kriget vid Persiska viken, nér
val de markstrider kommer
igang som alla véntar pa (vem
vet, ndr ni laser detta kanske
det redan ar verklighet).

A-10 Thunderbolt &r.néstan
uteslutande byggt for att
understddja marktrupper — det
kan bekdmpa tanks, pansar-
vagnar och fasta installationer.

Férutom den automatkanon,
laddad med pansarbrytande

tid

T

ning.

Hur  &r
da simulat-
orn? Svar:
fantastisk.

Till  skill-
nad fran
de flesta
andra flyg-
simulatorer

- - s
som jag HETT OM ORONEN. pet tar .
man létt om man inte passar sig nér -
man bombar en tank eller tva. :

testat, sa
ar A-10
mycket |att
att komma in i och otroligt
underhallande. Dynamix, som
pa senare tid gjort en rad
mycket starka titlar till PC, har
hér for en gangs skull gjort en

ammunition, som hela flyg- amigakonvertering. Resultatet
kroppen ar ar utmarkt,
uppbyggd DATORMAGAZIN sen om man
kring, kan SR Sas e e kunde  dnskat
planet béra lite mer nar det
upp till elva & géller grafik-
tons last i form hanteringen.

av laserstyrda . Har lamnas
bomber, mis- spelaren aldrig |
siler, pene- sticket.  Befal-
treringsbomber havaren, Com-
samt s.k clusterbomber. mander Cord, finns alltid till

Dessutom ar A-10 sjéivt
byggt mer eller mindre som en
pansarvagn. Piloten sitter om-
gardad av tjocka pansarplatar
for att skydda mot luftvérnseld
— planet anvénds pa laga héj-
der — och far rdkna med att
dra pa sig en hel del beskjut-

hands for att ge dig en klapp
pa axeln om du skott dig val i
ett uppdrag. Lugnt och metod-
iskt tar han upp dig pa ett tra-
ningspass, dar du far reda pa
precis nar och hur du ska an-
vénda de dlika vapnen, s& nér
det &r dags att ge sig ut i strid

Loar "mia

ON TRGE 1: som man séger pd utﬂfska. Grafiken &r

mycket bra och bestér till viss del av digitaliserade foton.

pa "riktigt" kan man
redan en hel del.
Sjalva uppdragen
ar mycket val sam- &
mansatta. Det kan
gélla att bomba ut |

flygfait, spranga

broar eller helt en-

kelt ge flygunder-

stod il framryc-

kande pansar- och infanteri-
divisioner,

Hela tiden hér man andre-
piloten kommentera ens fram-
gangar med kéacka tillrop i stil
med ‘"flygplatsen ar numera
stangd" efter en lyckad bomb-
ning, eller "pansarstyrka 4 ar
icke mer" nar man eliminerat
en tankdivision.

Dessutom &r det utmarkt att
man kan skraddarsy svarig-
hetsgraden i spelet. Det gar
bra att bérija med obegransad
ammunition och riktiga vanilj-
motstandare. D& &r det latt att
vinna och intresset halls uppe
tills man &r beredd att ge sig
in i strid med mera verklighets-
trogna attribut pa sitt "varn-
svin", som planet ocksa kallas

Grafiken och musiken i A-10
ar mycket bra och ljudeffekt-
erna ar for en gangs skull rea-
listiska — det LATER verkligen
som jetmotorer, Bravo!

TORSKFAKTOR: 3
Grafiken laddar olrolig! lang-
saml — det verkar som om
PC-rutinerna tagits rakt upp
och ner och konverterats nll
Gar  alt in-
vilket

Amigatormat
stallera pa harddisk,
rekommenderas. Fungerar pa
alla maskiner.
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'".SE ? D4 ar det bara att

slita fram

kartan och titta var du befinner dig.

Sist men inte minst: jag har
nog aldrig lart mig sa mycket
om flygkrigsféring som genom
att spela A-10. Har férklaras
hur man ska genomféra anfall,
hur man ska férsvara sig mot
luftvarnsmissiler, vad man ska
anvanda fér ammunition mm.
Och alt pa ett fullstandigt
logiskt satt. Det ar val
egentligen sa hér ett riktigt bra
spel ska vara — det ska lara

en nagot.
Jag rekommenderar A-10
varmt. Det ar den absolut

béasta simulatorn man kan fa
tag pa till Amiga idag.

[ a0}
TANK KILLER

| GRAFIK: 9
| LJUD: 8
| VARAKTIGHET: 10

Tillverkare:
namix
ormat:

PC/AMIGA

Pris: 445 kr
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JII

Forstaeligt att irakierna flydde

Detta nummers datorpilot, GORAN |
FROJDH, har hoppat av till st for |

att fa fl
IG-29 Fulerum &r det
sovjetiska flygvapnets
motsvarighet till USA:s
F-16-plan. Det &r fullt | klass
med vastvarldens basta jakt-
och attackplan — i vissa av-
seenden &r det till och med
béttre an sina wvastliga kon-
kurrenter.
Naval, nu finns alitsd for
forsta gangen Sovjets bésta

jaktplan  som flygsimulator.
Dessutom ar MIG-29 Domarks
premidr inom den ‘“seribsa"

sektorn av datorunderhallnings-
branschen — alla programhus
med sjalvakining maste nagon
gang géra en flygsimulator,
verkar det som. MIG-29 &r ett
mycket ambitiost forsok att
dverféra den verkliga flygkans-
lan till hemdatorformat, Tyvéarr
&r detta | de flesta fall démt att
misslyckas. Dynamix har for-
statt detta, och darfor ar A-10
(se recensionen) framst under-
hallning, i andra hand simula-
tion.

MIG-29 ar motsatsen, och
darfér ar det ingen stor hit. Det
gar exempelvis inte att landa
med kérran. Jag har suttit och
dvat och tvat, dag efter dag.
Jag har gjort exemplariska
inflygningar, jag har falt ut
bromsklaffar och landningsstall
vid exakt réatt tidpunkt, jag har

ALLT GRONT. Det ér bara att flyga fram och sprénga

ett par brdnslecisterner i luften.

DATORMAGAZIN 4/91

a MIG-29 Fulcrum.

smekt  fram
over banan pa
bara  nagra
meters  hojd.
Anda kraschar
jag nér jag
satter ner
flygplanet.

Detta &r ett
exempel pa
nar en simu-
lator &r alltfér
svar — man
tappar lusten. |
For visst &r
det en besvik-
else nar man
kommer  till-
baks efter ett
lyckat upp-
drag, har
slagit ut fien-
dens hela
SAM-batteri
— och sa
kraschar man
pé landningsbanan!

Naval, detta &r inte den
enda invandningen jag har. Det
ar ocksa i princip oméjligt att
navigera, eftersom man inte
har nagon karta att ga efter.
Detta ar nog verklighetstroget
s4 det forslar, men i en
simulator blir det en uppenbar
brist. Den enda chansen man
har att hitta &r genom vissa s.k

OLJEKATASTROF.
ut s& mycket "svart guld”.

- -

waypoints, som matats in i
datorn. Problemet &r bara att
méalen séllan &r dar dessa
punkter befinner sig.

Dessutom ar det generande
latt att bli nedskjuten. Om en
liten flugskit langt ner pa
marken blinkar till, kan man
vara mer eller mindre séker pa
att det ar ett SAM-batteri och
att det smaller férr eller
senare. Har ligger problemet:
man aldrig vet var den
inkommande missilen befinner
sig — det kommer inga ljud-
signaler fran kontrollpanelen
som varning. Att genomfdra ett
anfall med dessa forutsat-
tningar &r i det narmaste sjalv-
mord.

Uppdragen d& — ja, de &r
inte de vi precis &r vana vid,
vilket i och for sig ar bra. Sju
stycken finns: det galler allt
fran att fotografera en ameri-
kansk ubat som sitter fast i
polarisen och att jaga bort
inkrdktande plan fran nagon
asiatisk stat, till att sla ner en
elak upprorsledare i den
muslimska delen av Sovjet.
Skillnaden mot de amerikanska
simulatorerna &r tydlig: har 5
det inte véstvariden som
fiende. Detta tycker jag ar en
bra insikt hos ett spelféretag.

Spréing platiformen pa rétt séit sé licker det inte

Men MIG-29 borde inte sléppts
i det har skicket. Simulatorn
kunde blivit mycket battre om
programmerarna Simis hade
fatt halla pa lite langre —
enligt reklamen har de |u
faktiskt varit anlitade av Britsh
Aerospace tidigare.

For det kan vl aldrig vara
sa har verklighetens MIG:ar
beter sig? | sa fall forstar jag
att irakpiloterna flydde.

TORSKFAKTOR: 0

En disketl, sa laddningen gar
snabbl. Gar
harddisk

kravs

att installera pa
men disketien
nyckel

anda som

LJUD: 7
VARAKTIGHET: 6

Tillverkare:
Domark
Format:

PC/ST/AMIGA
Pris: 399 kr
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For nagra nummer sedan
publicerade vi en ldsning till
Forsta nivan av The Bitmap
Brothers alster Cadaver. Nu ar
det dags for nasta.

Dvérgen Karadoc har nu kdmpat sig
genom alla farorna nere | de
underjordiska nivaerna av slottet Wulf
och kédnner sig ater redo ait ge sig
ut fér att plundra slottet pa dess
rikedomar. Né&r vi ser Karadoc har
han precis kommit in i den férsta
salen i sjélva slottet.

Niva 2 kan bérja...
Bakgrund: Nér du kommer upp pa niva 2,
kommer du att ha férlorat alla objekt i din
ryggsack - utom trollformler och magiska
drycker, som du fortfarande behéver (du
behtver namligen plats i din ryggséck).

Niva 2 utgér bottenvaningen i slottet
Wulf. Har brukade kung Carolus och hans
sex kaptener — Axel, Brokson, Ragnar,
Grimbold, Helm och Magnus — sitta och
diskutera politk, magi och hur slottet skulle
styras. Naval, da kér vi...

1. Inget intressant har. Norrut.

2. Oppna kistan pa golvet och ta flaskan
med "shot shield”. Hoppa upp pa altaret
och dppna den bastanta ladan. (se upp for
eldsflammorna eller anvand "fire shield
potion” , om du har kvar den fran niva 1).
Ta "shirikkan" och staven, "wand”
(massacre). Norrut

3. Har befinner sig tva “pumpvarelser”
som skjuter pa dig. Deras skott ar kraftiga,
men de siktar daligt. Anvand "fire shield
potion" for att skydda dig, eller skjut dem
med "shirikan" eller "magic missile spell”
fran niva 1. Nar de ar ddda, ta trolldrycken
(potion). Osterut (vilken utgang som helst).
Séderut (till Chapel Armoury).

4. Spikar tranger upp). Fér att f4 dessa
att forsvinna, dra i spaken nér BAGGE
lamporna slocknat. Oppna kistan, ta
"shirikan” och béckerna (de &ar ganska
intressanta att lasa). Efter att ha last dem,
behall tva eller tre. Norrut.

5. Ta askan. Sk igenom altaret. Ta
urnan och pergamentet ("scroll"). Hoppa
upp och rér vid bockens skalle. Slapp
uman och stoppa i (INSERT) askan i
urnan. Ta upp urnan igen. Norrut.

6. OK. Kasta en bok precis nar de tva
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gE“P dina olycksbréder och

-systrar fa ner blodtrycket.

Nya faror lurar i Cadaver 2.

rorliga stenblocken oppnar sig (du kanske
maste forsdka med ett par bocker). Nar
detta &r gjort, kasta de dverblivna
béckerna (du behdver plats i ryggsacken)
och dra | spaken. Passera under
stenblocken, men se upp sa du inte rér
vid dem — da skadas du! Osterut.

7. Dra | spaken och vanta tills
stenblocken rest sig fill sin fulla hojd.
Dérren till oster ar last, men vad du nu
gjort ar att dppna en genvag som kommer
til anvandning senare. Detta &r inte
nodvandigt for att klara spelet, men
bedriften ger erfarenhetspodng och en latt
flyktvag till nivda 3. Vasterut . Soéderut.
Vasterut. Norrut (tillbaka till Lords Shrine).

8. Oppna behallaren (casket) och den

bastanta ladan. Lagg i (INSERT) "Mind
blast spell” i behéllaren. Ta behéllaren
lagg den i den bastanta ladan. Detta

laddar upp troliformeiln. Oppna ladan och
behallaren och ta troliformeln igen. Hoppa
upp och sla pa de tva dodskallamma —
detta Oppnar en annan genvag tillbaka,
men ar inte heller nodvandigt. Séderut.
Plocka upp teleporterings-stenen. Detta
transporterar dig till ett annat rum.
Sdoderut.

9. Ta snabbt myntet, men se upp for
slemmet (svart). Norrut. Om du vidrors av
slemmet, blir du forgiftad. Du ska dock ha
kvar en "Cure poison potion" fran niva 1
(eventuelit kan denna markeras som
"okénd") som kan anvandas har.

Tryck pa spaken i féljande ordning;
vanster, hoger, mittat, vanster. Tryck
sedan pa knappen. Vasterut. Séderut. Ta
fram och hall den uppladdade "mind blast
spell”. Vasterut (utgangen i mitten).

10. Direkt ndr du kommer in i rummet, sa
aviyra froliformeln. Detta tar déd pa alla

pumpvarelserna, vilket gor livet bra mycket
lattare for dig. Vasterut.

11. Drick "shot shield potion”. G& sedan
snabbt och h&mta myntet och trollstaven

. (spell spell). Vasterut.

12. Tryck in knappen. Leta igenom stolen
(avsldjar en brytare). Dra i brytaren. Tryck
in den nya knappen och du far en bok. |
denna finns en ledtrad till ett sedan lange

. forsvunnet rum. Detta rum &r ett bonusrum
i som,

om du gbr saker ratt, ger
megamanga erfarenhets- och andra
poang! Vasterut

13. Dra i spaken. Osterut. Norrut (ga
uppfor trappan). Soderut. Ta nyckeln och
%a ner (drop down to, kolla i spelet).
ppna kistan, ta guldet forst, darefter
teleporterings-stenen. Detta for dig till ett
nytt rum. Séderut. Soderut. Soderut.

14. Snabba dig nu, annars fryser 6gat
dig, eller blir du forgiftad av slemmet.
Osterut (Top exit). Ta "clever” pa golvet.
Tunnan = il vanster innehaller
uthallighetsstarkande dryck. Drick!
Vasterut. Osterut (Bottom exit). Ta flaskan
(Cure poison). Vasterut. Soderut. Séderut.

15. Var snabb hdar — hoppa upp pa
pannan (pan). Vanta tills den lyfter, da kan
du réra vid och Oppna den svéavande
kistan. Om du misslyckas med timingen
nar det galler att hoppa pa pannan, far du
i stallet hoppa upp pa sangen och dver till
pannan pa detta satt. Ta nyckeln i kistan.
Norrut. Osterut.

16. Hall i och kasta "Sleep spell" (vakten
somnar). Séderut.

17. Hoppa upp pa den kraftiga ladan och
ror vid trofén. Du frigr en hemlig spak.
Dra i den. Oppna ladan och ta guldet.
Vasterut. Tryck pa knappen (laser upp en
dérr). Oppna kistan och ta de tva
flaskorna. Ta sedan teleportern, detta fér
dig till ett nytt rum.

18. Ga uppfér trappan och knuffa ner alla
tio flaskorna fran plattformen ner pa
golvet. En flaska avslojar en nyckel, och
att knuffa ner alla tio ger extra guld och
erfarenhetspodng. Norrut. Satt i nyckeln
fran flaskan i nyckelhalet. Osterut

19. Nyckeln som passar i nyckelhalet i
detta rum géms under traplattformen. Ga
forsiktigt undet den sa hittar du den snart.
Ta nyckeln och satt den i nyckelhalet.
Detta sanker ner en kedja. Stall dig pa
Fortséttning pa sid. 70.

=~
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Fortséttning fran sidan 68..
A
plattformen och dra i kedjan. Ga ner i
halet.

20. Dra i spaken och ga ner i halet. Ta
snabbt de tva nycklarna, dra i spaken
(detta avsldjar en ny kedja och Gppnar ett
stenblock som slapper ut annu mer slem).
Spring till kedjan och ror den (du klattrar
automatiskt upp).

21. Rér vid denna kedja (du klattrar upp
automatiskt). Vasterut. Vésterut. Vasterut.
Kasta "clever' pa skéldpaddan (tortoise).
Sok genom skéldpaddan och Gppna den.
Ta "clever'. Satt nyckeln av skéldpadds-
skal i nyckelhalet. Norrut. Norrut. Osterut.
Norrut, Ga uppfor trappan. Norrut. Norrut.

22. Saft i den andra guldnyckeln i
nyckelhalet. Drick "superfast potion” om
du har. Vanta tills lampan blir svart, spring
nu och hdmta myntet och pergamentrullen.
Norrut.

23. Oppna kistan och ta transportern. Ga
tillbaka upptor trappan och sedan soderut.
Soderut. Soéderut. Nerfor trappan och
séderut. Osterut. Myntpasen har 4r tom.
Detta hander de tre paféljande gangerna
du kommer in i rummet. Dvs, en ny pase
dyker upp pa tryckplattorna som utléser
pilar.  De férsta tva pasarna ar tomm, de
andra tva innehéller guld. Osterut. Osterut.
Norrut. Norrut.

24, Du ska nu befinna dig i huvud-
passagen med tre Ogon. Kasta "sleep
spell” sa du kommer forbi. Norrut. Ta
"token". Ga till W.U.L.F-springan och sétt i
de fyra "tokens" du samlat ihop. Nar du
satter i den fjarde Oppnas den vastra
dorren. Vasterut.

25.Dra i spaken och vénta tills plattformen
nar toppen. Vasterut.

26. Spring snabbt under plattformen med
slem pa. Om du spelat dina kort ratt pa
nivdh 1, ska du ha kvar en ‘“dispel
trap"-formel. Denna kan anvandas for att
Oppna kistan pa denna plattform. Rér dig
langsamt vasterut och lat slemmet félja dig
(ovanfor). Mandvrera slemmet sa det
skjuter kistan av plattformen. Kasta nu
“dispel trap" pa kistan och oppna den.
Den innehaller  pengar och  fler
erfarenhetspoang.

27. Du kan nu g4 vésterut och dbda
skoldpaddan med  “clever”  Oppna
skéldpaddan och ta nyckeln. Ga vasterut.
Detta tar dig till rummet som du ska ha
kommit till i punkt 23 ovan. Men. i fall du
gick pa tryckplattorna i foregaende rum,
maste du g4 in i detta (se punkt 23).

28. Fran vaktrummet (med plattformen
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och slemmet), ga soderut. Detta ar annu
ett bonus-rum och du behdver inte ga hit
alls.

Dra i spaken, ta "shirikan" och myntet.
Portarna stéangs och munnen boérjar prata
med dig. Den kommer att lamna ett stycke
kott, - 1amna detta till senare. Darefter
lamnar munnen guld, och en sjalv-
mordsdryck som ska locka spelaren att ta

Hjalp dina olycksbroder och -systrar fa ner blodtrycket.
S ,M s AT m 4

S S

Mr

antingen ramlar ner pa golvet eller landar
pa pelaren. | sistndmnda fall, fés pelaren
tillbaks till trahyllan dar den stod fran
bérjan. Fds in pelaren under hyllan — d&
ramlar nyckeln ner! Fortsatt ta de andra
sakerna pa defta wvis sa lange
styrkedrycken verkar. Nyckeln gér att du
kan fly fran rummet. Vasterut. Stderut (till
huvudpassagen med laset som
adelstenarna ska passa i).

34. satt i adelstenama i den ordning som
formen pa halen anger. Vid det har laget
bdrjar det bli trangt i ryggséacken - ett bra
tips ar att slédppa urnan, fyra teleporterare
och de tva gréna alkoholflaskorna hér, du
kommer tillbaka hit senare. Osterut.

¥ 35, GA fram sa du befinner dig mindre &n

Héll reda pa dina trollformler.

livet av sig. For att fly kan du (om du &r
skicklig) kasta denna dryck i munnen for
att déda den och harmed rbja passagen.
Om du missar finns ett annat satt — vénta
tills en varelse kommer in i rummet, slapp
kottet och knuffa in det genom gallret.
Varelsen ater kottet och transporterar dig
ut.

29. Fran vaktrummet, ga  uppfor
trapporna. _ Osterut. Ta dryck och
troliformel. Osterut. Dra i spaken. Vasterut.
Hoppa ner till markniva. Osterut. Osterut.

30. Dra i spaken och fér plattan éver
halet. Sta pa plattan och dra i spaken.
Norrut (6vre utgangen). Ta nyckeln.
Osterut.

31. De tre 6gonen vaktar &delstenarna.
Kasta "sleep spel” pa dem och ta
stenarna. Ga tillbaka uppfor trappan.
Vésterut, Séderut. Soderut. Osterut.

32. Ta den sfariska &delstenen och
troliformein (spell). Trollformeln gér det
mojligt att éppna tva av de tre kistorna i
detta rum; kista 1= tvd sackar guld, kista
2= "bless potion spell” (6kar styrkan i alla
trolldrycker), kista 3= en uthallighetsdryck
(om din uthallighet, "stamina", ar lag sa
oppna kista 2 och 3. Kasta "bless potion
spell' pa uthallighetsdrycken). Vasterut.
Hoppa ner.

33. GA néara pelaren, drick "strength
potion” och dra pelaren &ver till den plats
déar tre saker ligger pa en hylla. Av dessa
tre behovs bara nyckeln, de andra ar
bonusar. Alltsa, f6s pelaren mot hyllan
med nyckeln; detta gbr att nyckeln

en golvsten fran de rérliga spikarna — och
hoppa for livet! Men var férsiktip — fler
spikar dyker upp. Om du har "giant jump

potion” hjélper den har. Osterut.

36. Ta nyckeln och kasta — utan att réra
dig — den genom gallret (du kommer inte
igenom med nyckeln). Ror gallret, ta
nyckeln och ga vidare. Osterut.

37. Rekommendation: déda slemmet hér-
ifran, med "massacre” eller "“shirikan".
Norrut. Norrut. Osterut.

38. Ta spiken. Du kan oppna kistan,
vilket ger stalar, men detta laser in dig.
Fér att fly, ta bort hyllan fran vaggen och
satt i nyckeln i detta rum i nyckelhalet.
Dra i kedjan som dyker upp. Vasterut.

39. Oppna kistan och ta handsken
("gauntlet”). Tryck pa knappen for att
Oppna halet. Satt | spiken i halet (detta
laser upp en dorr). Stderut.

40. Hoppa upp och rér vid den bruna
vaggbonaden. Flytta hinken och sta pa
den fér att na upp och trycka pa knappen
som avsldjats. Oppna kistan. Ta kéttet och
guldet. Osterut.

41. Ta kéttet och ge det, liksom kéttet
fran forra rummet, till munnen pa vaggen.
Ta de tva flaskorna. Soderut. Vasterut. Ta
transportern. Satt i nyckeln i nyckelhalet.
Osterut.

42. Dra i spaken. Defta blockerar véstra
och ostra utgangama. Blodet och benen
borde ge ep foraning om att nagot ar lurt
har! Om du ror adelstenen pa golvet flyttar
sig stenblocken och du klams ihjal. For att
fa tag | stenen maste du antingen
anvanda ett ben, eller bitar av rustningen,
for att flytta adelstenen dit det ar sékert att
ta den. Norrut ligger &nnu eft bonusrum —
som du inte behover ga till, men om du
anda gor det: Norrut.

43. Dérren gar i las bakom dig. Munnen
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R

Se snett pa
fotboll
Hej!

Finns det nagot bra
fotbollspel till C64 dar man

ser gubbarna fran sidan?
BJ

Gamla "Cup final" t.ex. finns
med pa samlingscartridget man
far med C64 GC finns val att
kopa lost.

Pontus

Ping-pong pa
sextiofyr-ong

1. Vilket pingis spel &r béast

2. Vet du nagot fusk till
Bubble Bobble?
Pingisgillande datafantast

1. Konami's pingisspel som
fanns recenserat for ett par
nummer sedan &r det basta
(enda?) jag kommer pa!

2, Massvis! Det brukar finns
om man tittar noga i gamla
nummer!

Pontus

Framtiden ar

redan hér
1. Var far jag tag pa PD
spel?
2. Finns Deja Vu som PD?
3. Nar kommer "Back to
the Future WI” till Amigan?

1. Lampligen fran en lamplig
anvandarforening som finns
uppraknade i varannat nummer
i DMz.

2. Spel som ar kommersiella
da de slapps blir sallan PD
forréan efter bra manga ar.

3. Det har redan kommit!

Pontus

Basta flygspel

' till 64:an

Vilket ar det basta flygspelet
till C647?

Troligen ar flygsimulator-spelet
"Bomber” b&st. Det fick hoga
betyg i Dmz:s flygspecial nr 18
1990.

Var koper jag

manualer?

Vilket foretag har ftillverkat
spelet The Detective? Vilken
adress har foretaget? Vad
brukar en manual kosta?

S. Hussein

Spelet du talar om ar skrivet
av A.P.S. Software men jag
tror att det slapptes av Elite.
En sak skall du veta: Det séljs
inga manualer for det ar Igjligt
uppenbart att du har en pirat-
kopia (annars hade du kunnat
fraga din kompis, som har
originalet om samma sak!) och
det ar OLAGLIGT!

till Ce4?

bériar nu tala till dig. Du kan ge kétt till
den, men det hjalper féga. Du maste ddda
den, vilket sker genom aft kasta
giftdrycken (i detta rum) i munnen. Detta
ger erfarenhetspoang och guld. Séderut.

44, (Fran vakthallen). Osterut, Ga uppfér
de forsta trapporna. Norrut. Rér den andra
stangen fran hoger (de andra skadar dig).
Ta trolistav och guld. Dra | spaken (laser
upp en dorr i féregaende rum). Ror den
andra stangen fran vanster (detta Sppnar
en flykivag). Sdderut.

45. Dra | spaken en gang. Fbs plattan
6ver halet (i mitten) och dra i spaken
ytterligare tva ganger. Hoppa pa plattan
och tryck pa knappen. Ga uppfér de andra
trappstegen. Norrut. Drick "fire shield
potion” och ta &adelstenen. Soderut.
Sdderut. Soderut. Séderut.

46. Ett svart rum — spara spelet. Tryck
pa knappen. Stall dig pa plattformen i
centrum och ta &delstenen. Ga ftill den
norra kanten av plattformen och vanta pa
den snurrande plattan. Nar den &r nara
nog, ga over till den och &k tillbaks till
dorren du kom in genom. Ga ut genom
dérren. Norrut, Osterut.

47. Satt i de tre gréna #adelstenarna i
korrekt ordning. Ga nerfér trapporna.
Norrut.

48. Tryck pa knappen. Visterut. Ta
nyckeln.  Osterut.  Sé&ft nyckein i
nyckelhalet. Osterut. Uppfér trapporna.
Norrut. Vasterut.

49. Hall i handsken och ©ppna ladan
(handsken skyddar mot syran). Ta
pengarna och "shirikan”. Kasta handsken.
Osterut. Norrut. Vasterut,

50. Ta guldet, ppna ladan och ta de tre
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Ciao

Pontus | Pontus

sackarna. Osterut.

51. Galler faller ner. Det finns tva satt att
fa ut guldet. A). Slapp alla sackarna i
detta rum, dra i spaken, ta guldet och ga
dsterut. B). | foregaende rum, lagg i
sackarna - en och en - i den lila,
blyinfattade kistan och ga osterut, Gsterut
(gallret reagerar inte eftersom guldet doljs
av blyet). Gor detta tre ganger.

52. (Fran sidotunneln &ster om rummet
med gallret) Drick "shot shield potion”.
Soderut (andra doérren). Spring och ta

nyckeln. Norrut. Satt i nyckeln i
nyckelhalet. Norrut (andra dorren).

53. Oppna kistan och ta de tva
nycklarna. Har kan du offra de tre

sackarna guld till munnen. Da far du tre
ledtradar. Eller ocksa kan du behalla dem
— du far ut guldet s& smaningom. Rér vid
skallen i vaster och tryck pa den (aktiverar
den ostra teleportern). Ta teleportern (den
véastra teleportern ar sonder, och tar dig
tillbaks till det férsta rummet...).

54.  vasterut.  Séderut.  Séderut.
Plattformen bérjar réra sig, hoppa pa den
centrala plattformen. Ta trollformeln. Ga till
den sddra kanten av den centrala
plattformen. Detta ar svart — spara! Néar
den rorliga plattformen kommer inom
rackhall — ga over pa den. Nar du
passerar knappen, tryck pa den och hoppa
omedelbart 6sterut. Aterigen, ga till sodra
kanten av centrala plaftformen och hoppa
over pa den rorliga nar den kommer.
Denna gang gar du ut genom dérren som
avslojats. Norrut.
\

55. Du &r nu i labyrinten. Alla dérrar &r
lasta, s& anvand "unlock door spell”. Se
upp nar du understker rummen - i en del
finns varelser av olika slag. Labyrinten ar
en rad rum placerade i en kvadrat. Du

maste ta dig till rummet hogst upp il
vanster (nordvast). Nar du kommer dit, dra
i spaken, ta guldet och las upp dérren. Du
kan nu ga genom ddrren, ta smaragden
och fortsdtta sasom folier nedan.
Alternativt kan du ga tillbaka genom
labyrinten — detta ger dig mera guld och
andra prylar (ga till punkt 59).

ALTERNATIV 1: ATT INTE GA

TILLBAKA GENOM LABYRINTEN:
56. Vasterut. Séderut. Vasterut. Visterut.
Norrut. Vasterut. Ta alla grejer du behéver
(urnan och de fyra teleportrarna). Sdderut.
Véasterut. Vasterut. Vasterut. Norrut. Du
ska nu befinna dig i sidohallen (rummet
dar du far meddelandet att 'du kan inte
komma in eftersom du inte ar kapten').
Osterut (du forlorar alla trolldrycker,
-formler och vapen héar, sa drick all
uthallighetsdryck innan du gar in).

57. Slapp urnan pa stenblocket. Slapp
smaragden pa blocket. Slapp nu de sex
teleportrarna i halet som upptrader.
Osterut.

58. Dra i spaken, stall dig i blodscirkeln
och vénta - du kommer nu till niva 3!

ALTERNATIV 2: ATT GA TILLBAKA

GENOM LABYRINTEN:
59. (fran labyrintummet med spaken)
Norrut. Osterut. Norrut (se upp for
varelsen). Norrut. Vasterut. Dra i spaken
och drick uthallighetsdrycken. Norrut.
Norrut. Norrut. Norrut. Osterut. Osterut.
Osterut. Osterut. Dra i spaken. Du kan nu
ta teleportrarna, som du kan ta dig runt
med, och till slut ga tillbaka till rummet
med den rorliga platiformen. Harifran kan
du ta dig tilbaka forbi de krossande
stenblocken och sedan fortsatta fran punkt
56 ovan.
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Mosa fler

melon-

monster

LENNART NILSSON jagar
nom tunnlar och ruggiga kallarvalv

i Chaos strikes back.

sst ar det viktigt med
arkitekter.
En arkitekt ska kunna

skapa ett uthus, en villa, ett
palats, eller en treviig grotta.

Men om det slar slint blir det
ett HSB-hus eller en grotta i 15
avskrdckande vaningar full-
packad med synnerligen &ckli-
ga monster.

Fér halvannat ar sedan kom
ett av de snyggaste rolispelen
som gjorts. Dungeon Master
hette det och blev nadstan som
en farsot i Datormagazin.

I femtielva avsnitt
publicerades kartor och rad hur
ondskans makter skulle be-
kédmpas.

Nu &r det alltsd dags for
returmatchen.

Chaos, som &r granne med
T-banan, har efter férra avsnit-
tets nederlag planerat en gruv-
lig hdmnd, s& det &r bara att
styra kosan genom tunnlarna
och ner fér trapporna.

| Chaos strikes back styr
man sitt lilla sallskap pa fyra
genom ett géang allt ruggigare
kallargangar. Monstrena  blir
labbigare och l|abbigare —

W CHA T O

MANADENS MAN kan du skapa sjilv

| spelet, och Bart Simpson kan ju vara trevlig
att ha vid sin sida | kampen mot ondskan.

e
-

f

N A RS AN TR TR I AR

ge-

sma

bara

samt allt
svarare att
mosa — for
varie  niva,
sa det géller
att ha en
stryktalig
figur redan
fran start. =
Till DE ACKLIGA
skillnad fran  monstren attackerar dig redan
andra frén bérjan och blir
rolispel, etirigare och ettrigare.
som exem-
pelvis

Bard's Tale, sa ar tiden en fak-
tor. S& nar vattenmelonerna
med hajtander attackerar | in-
ledningen kan man inte bara
sta och glo, da galler det att
agera.

Och eftersom man ar
tamligen oskyddad i bdrjan —
alla aventyrare tycks starta
spritt sprangande nakna — far
man lagga benen pa ryggen.

Men & andra sidan ar det
inte hela varlden om en eller
tva av vara hjaltar skulle stryka
med, forsta férbandsstationerna
ar sa fiffigt funtade att man
kan ateruppvacka ddda i dem.
Men Chaos
strikes back
ar inte bara
en upp-
féljning
—man -
maste ha
Dungeon
Master —

i spelet
féljer en
hjalp-diskett
dar man
dessutom
kan fixa ihop
sitt eget
favorit-
séllskap med
exempelvis
manadens

man, Bart |
Simpson. P&
disketten
finns ocksa
hjalp for att
losa alla
problem som
dyker upp
under
spelets
gang.

Problemet  DET GOR inte s4 mycket om hjélten dor,

ar dock att
man inte kan
fa hjalp un-
der spelets gang. Man maste
helt enkelt boota fran
hjélp-disketten.

Chaos strikes back ar en
rolig uppféljare till Dungeon
Master. Fér den som blev
biten av del ett, & tvaan "ett
maste".

Fér mig innebar tvaan att
jag satte igang och spelade
Dungeon Master férst. Och up-
ptackte ett spel att ha roligt at
under en lang tid framéver.

TORSKFAKTOR: 2

Kopieringsskyddat Ingern
hjalp  lons  att 1a  under

spelets gang, Gar bara atl

spara  en  installning  per

ek

han far nytt liv | férstaférbands-stationerna.

[ -CHAOS. . |
STRIKES BACK |

GRAFIK: . 9
ATMOSFAR: 8
PROBLEM: 8
TOLK: 7

Tillverkare:
Origin
Format:
Amiga
Pris: 349 kr
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ﬁsﬂmjzzﬁm
besparar

Sonja The She-Devil
sitter fast i Dungeon
Master. Och Jim
Westerlund ligger
bunden i brdllops-
sviten i'Larry |. Har far
de, och ett par andra,
hjalp av Besvarjaren.

Leisure Suit Larry |
® Vad ska man gbra néar
man tagit sig loss fran repet
i smekmanadsrummet pa
Casinot?

Ta repet, ak iillbaka till
Lefty's Bar, ga upp pa dverva-
ningen ‘och hoppa ut pa bal-
kongen. Knyt repet kring bal-
kongréacket och svinga dig dver
till fonstret bredvid. Sla sénder
fonstret (med hammaren) och
ta pillerburken.

k sedan tillbaka till casinot
och ta hissen hogst upp (res-
ten far du gissa sjalv).

Indiana Jones & the last
crusade

@ Vilka stenar ska man kliva

pa for att klara prov nr 2 (i

templet). Och hur klarar man

prov nr 37

s BBy g BBy g OBy pPEIPRS

Heter man inte Harrison Ford kan det vara svart alt veta hur
man ska ta sig fram i sydamerikanska tempel | "Indiana

Jones, the Last Crusai

Har du inte markt att Indy gar
och sager eft visst ord hela
tiden? Ga& pa& bokstdverna i
detta ord!

Prov nr 3 ar lat. Placera
snabbt markéren i den hdgra
grottdppningen och tryck
Return fér att ga dit.

Loom
@® Hur lamnar man 6n?

Har du last pa gravstenen?
Det finns en profetia skriven
pa den. Du har
tonkombinationen fér aftt fa

", Besvérjaren hjéalper till.

profetian att ga i uppfyllelse -
oppna himlen!

Dungeon Master
@ Var hittar man ett "Vorpal
Blade”?

Det finns pa niva 5 (eller 6,
beroende pa hur man raknar.
Jag raknar Dungeon som niva
1) och det héar tipset beror lite
pa hur langt du kommit pa
denna niva. For att fa tag i
Vorpal Blade maste du
namligen ha férst ha en
méangd gomda nycklar. Naval,

nar du har samlat ihop sa
manga nycklar du kan (det
finns en ganska svar passage
dar du maste komma forbi en
teleportér - slapp ett objekt pa
dennal) sa ga tillbaka fill
startrummet pa nivan. Valj nu
vanster passage (efter att ha
oppnat dorren med nyckeln).
Du ska nu ha tva dorrar pa
vanster hand och en metallring
pa vaggen. Ror ringen och en
hemlig passage oppnar sig. Ta
staven och sok vidare. Nar du
tror att du kommit ftill en
atervandsgrand sa sok pa van-
ster sida och du ska hitta en
hemlig kontakt som Gppnar &n-
nu en passage. | denna hittar
du — Vorpal Blade!

® Vad ska man gora med
Mirror of Dawn?

Anvand den pa dgat (EYE)
for att éppna en hemlig dorr.

@® Vilken mat ar narings-
rikast?

Vet inte, men det gar faktiskt
att ersatta mat med "Stamina
potion”, som verkar vara det
som fungerar bast.

Sitter du fast | nagot aven-
tyr? Da kan Besvarjaren kan-
ske hjélpa dig. Skriv till "Be-
svarjaren Besvarar, Datorma-
gazin, 113 35 STOCKHOLM.
Och skriv VILKET spel fra-
gan galler (ovanligt manga
av er tycks tro att det bara
finns ett dventyr...).

‘f o .
@fm;fzzzﬂfzeﬂ
spefulerar

agom klar med humorn i

! ditt spel? Har kommer

mera att tdnka pa! Jag
delar in ett spel i tre viktiga
delar: Problem och logik,
humor samt
dven om alla dessa ar bra kan
eft spel forstéras av en dalig
dversattare eller ettt daligt
ordférrad eller meningskombi-
nering. Jag har personligen en
lag troskel till de sistnamnda,
sa glém inte detta &ven om
det inte har med spelinnehal-
lets kvalitet att géra.

Vad ar stamning egentligen?
Jo, stdmning &r att spelaren
ska kanna sig hemma, att
spelet ar en helhet, att man
rycks med i det som hénder i
spelet. Det ska inte finnas
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stdmning. Men -

nagra doda punkter som inte
betyder nagot. Ett exempel pa
detta kan wvara en rums-
beskrivning som inte s#ger
nagot eller att en utforlig
berattelse om hur trollet du just
slagit ner med din yxa tappar

kontrollen  &ver  situationen.
"The troll dies" &r alldeles
meningslost i stamnings-
hénseende, gor en utforlig bes-
krivning!

Jag tanker ta nagra exempel
pa sadant som &r stam-
ningsskapande: | Infocoms
(forlat alla ni som inte tycker

om Infocoms textspel, men de

ar bastl) The Ilurking horror
skapar man m.h.a. fina texter
som ar beskrivande en hérligt
kuslig kansla. Det finns fér-
visso dbda punkter aven i
detta spel men totalt sett &r
det ruggigt att knalla runt i
detta aventyr.

Lika odsligt ar #Planetfall#
och Stationfall och hade det
inte varit for den obotlige glad-

jespridaren Floyd hade dessa
spel kants déda. Man ar ju
trots alt ensam pa en
rymdstation, men det ar trots
detta inte meningen att man
ska kanna en odslig stamning,
fler saker bidrar f.6. till detta.
N4, Floyd som féljer spelaren
vart denne an gar ar sa barn-
slig att man kan bli vansinnig,
och det &r vad jag minns av
spelet, vilket séger det mesta!

Nar du funderar éver hur du
ska hoja stamningen i ditt spel
kan jag papeka t.ex. att du inte
bor blanda fér mycket med
olika miljder. Gor ditt spel i en
miljé, tex. rymd- eller groft-
aventyr. Att fa spelaren att le-
va in i spelet &r svart, men ge-
nom att fa denne att kdnna att
han/hon kommit nagonstans
dven nar vederbérande inte
l6ser problem eller hittar nya
rum kan vara en vink!

Du har sakert sjalv spel du
suttit som klistrad vid. Aven
om du inte gjorde sa mycket

nar det karvade till sig gick du
sdkert runt bara for att insupa
atmosfaren. Din troskel hur
lange du orkar halla pa ar
hogre ju battre stamningen ar.
Foérsok gora likadant for de
som ska spela dina spel!

Du kan skicka dina hem-
gjorda spel till oss. Vi vill ha
spel, lésning och eventuell
manual. Ange om spelet gar
att kopa och i sa fall hur.
Skickar du med ett adresserat
och frankerat kuvert skickar vi
tilbaka materialet nar vi ftittat
pa det.

Sten Holmberg
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KASS DISK
3D POOL 145
ABC MONDAY NIGHT FOOTE. 368
AFTERBURNER 59
AMAZING SPIDERMAN 158 199
ATOMIC ROBOKID 148 199
BADLANDS {cart) 298 299
BARBARIAN 1| 7
BAHDS TALE 219
249
BATMIAN CAPED CRUSADER 58
BATTLES IN NORMANDY 299
BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 349
BEYOND THE ICE PALACE 58
BLADES OF STEEL 249
BUCK ROGERS 299
BUGGY BOY 59
CALIFORNIA GAMES 79
CAPTAIN BLOOD 58
CARRIERS AT WAR 349
CAVEMAN UGH-LYMPICS 129
CHAMPIONS OF KRYNN (SS) 209
CHASE HQ | (cart) 203 299
CHIPS CHALLENGE 159 229
CHUCK YEAGERS AFT &9 129
CIRCUS GAMES 58
CREATURES 148 198
CURSE OF THE AZURE BONDS 348
DAYS OF THUNDER 149 188
DEFENDERS OF THE EARTH L
DEJA VU 199
DELIVERANCE 158 198
DELTA 78
DICK TRACY 158 199
DOUBLE DRAGON | 58
DRAGON BREED 148 189
DRAGON STRIKE 299
DRAGON WARS 249
DRAGONS LAIR | 58
DAAGONS LAIR 1l ]
DRILLER 58
E-MOTION 159 199
E-SWAT 159 229
EDD THE DUCK 148
EMPIRE 309
EMPIRE STRIKES BACK 58
EURO SOCCER CHALL L]
EUROPE ABLAZE 349
EXTERMINATOR 159 198
F16 COMBAT PILOT* 199 249
FALLEN ANGEL 58
FIRE & FORGET |l 159
FLIGHT SIMULATOR Il 499
FLIMBOS QUEST 148
FOOTBALL DIRECTOR 69
FOOTBALL MANAGER | 58
FRANK BRUNOS BOXING 59
GAZZA I 158 199
GEMINI WING 59
GHOSTS & GOBLINS 54
GOLDEN AXE 159 189
GLUNSHIP 179 249
HEAT SEEKER 148 198
HEAVY METAL 149
HELTER SKELTER 158 188
HILLS FAR (SS1) 269
HITCHHIKERS GUIDE 148
HUNT FOR RED OCTOBER 189 249
HUNTERS MOON 79
ICE HOCKEY 59
IMPOSSIBLE MISSION Il 59
IRON LORD 198
ITALY 1880 149 199
JACK NICKLAUS GOLF 229
JAIL BREAK 59
JAWS 50
JOHN MADDEN FOOTBALL 188
JUDGE DREDD 149 199
KAMIKAZE 59
K DALGLISH SOCCER MAN 69
KENTUCKY RACING 58
KICK BOXING VIGILANTE 59
KICK OFF Il 148 198
KINGS BOUNTY 249
KLAX 148 199
KWIKSNAX 59
LAST DUEL 79
LEATHER GODDESSES 149
LEGEND OF BLACKSILVER 189
LINE OF FIRE 159 220
LORDS OF CHADS 149
MANGHESTER UTD 149 158
MAYDAY SQUAD 59 d
MEAN STREETS 229
MICAROLEAGUE BASEBALL g9
MICAOLEAGUE FOOTBALL 349
MICROLEAGUE WRESTLING 299
MIDNIGHT RESISTANCE 148 199
MIG 29 SOVJET FIGHTER 58
MIGHT & MAGIC I 249
MR HELI 149
MONTY PYTHON 149 199

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel - varde 129 kr

MYTH (CART)
ARC

N,

NEMESIS
NEUROMANCER

NEW ZEALAND STORY

NINJA REMIX"
NINJA REMIX (cart) ***
NINJA SCOOTER SIM

NO

OIL IMPERIUM

OMEGA

OMNIPLAY HORSERACING
OPERATION HORMUZ |
OPERATION WOLF

QUT AUN

PANZER STRIKE
PAPERBOY

PIRATES

POOL OF RADIANCE (S881)
POWERPLAY HOCKEY
PRESIDENT

PRO BOXING

PROJECT FIRESTART
PROJECT STEALTH FIGHTER
PURESTAT BASEBALL
PUZZNIC

QUE-DEX

RAINBOW ISLANDS
RAMBO Il

RASTAN

REAL GHOSTBUSTERS
RED STOAM RISING
RETURN OF THE JEDI
AICK DANGEROUS I

RISK

ROBOCOP |l (cart)

ROCKSTAR ATE MY HAMSTER
INTLET

IDER
SECRET OF SILVER BLADES
SENTINEL WORLDS
SERVE & VOLLEY

SHA

SILENT SERVICE
SiLK WORM

SiMm CITY
SKATEBOARD JOUST
SKATE OR DIE
SKATE WARS

SKATIN USA

SNOW STRIKE
SOCCER CHALLENGE
SPORTING NEWS BASEBALL
SPY WHO LOVED ME

STAR WARS

STEALTH MISSION
STORM ACROSS EUROPE
STRIDER Il

STRIKE FLEET

STUN RUNNER
SUBBATTLE SIMULATOR
SUBBUTEQ

SUMMER CAMP

SUPER CARS

SUPER OFF ROAD

SUPER STAR ICE HOCKEY
TEENAGE MUT. HERO TURT.
THUNDERBLADE

TIE BREAK

TIGER ROAD

TIME MACHINE
TOMAHAWK

TOM & JERRY Il

TOF CAT

TOP GUN

TOTAL RECALL
TRACKSU'T MANAGER
TREVOR BROOKINGS W. CUP
TUSKER

TV SPORTS FOOTBALL
TYPHOON OF STEEL
ULTIMATE GOLF

UN SQUADRON

UP PERISCOPE

VINDICATOR
WASTELAND

WEC LE MANS

WELLTRIS

WINTER OLYMPIAD
WONDERBOY

WORLD CHAMP BOXING MAN
WORLD CLASS LEADERS.
WORLD GAMES

YES PRIME MINISTER
YOGI & GREED MONSTER
ZAK MC KRACKEN

* = fungerar ej

1571/Oceanic
version av Last Ninja Il

282 B3 g8

28 P88

=

148

28

149

59

149
158

349
249
198

218

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Last Ninja Il, Wec Le Mans, .
Pris kassett

Amrhumrochbowisomgon

and
SlarRaiders

%ﬁghﬂﬁf %ﬁ%m<mwa
o] am 3
Aliens. Pris kamlfzas. diskett 249,

CHALLENGERS Kick Off |, Stunt Car Racer,
hter Bomber, Super Ski och Pro Tennis Tour
|. Pris kassett 189, diskett 249.

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghmsmm. FA
Cup Football, Kane, LA Swal, Ninja Master,
Rasputin, Ollie & Lissa, Zolyx, Ricoc Ex.pln—
ding F ist, Dan Dare 1, Formul 1Sir|1uimr Brian

Superstar Ch ailanoa Tau Ceti, 1-Ball,
Park Patrol, Thrust |, Harvey eadbangs r och
War Cars, Pris kassett 149,

HOLL\"WOODCOLLEGTIONFlnbooopI Ghost-
busters Il, Indiana Jones L.C. och Batman the
Movie. Pris kassett 199, diskett 249,

SEGA MASTER MIX Super Wondarboy, Crack-
down, Thunderblade, Turbo Out Aun och Dyna-
mite Dux, Pris kassett 229, diskett 249,

SOCCER MANIA Football Manager |I, Football
Manager World Cup, Gazzas Super Soccer och
ggoprme Soccer, Pris kassett 199, diskett

TOLKIEN TRILOGY Hobbil, Lord of the Rings
och Shadows of Mordor. Pris kassett 179.

WHEELS OF FIRE Turbo Out Aun, Chase HQ,
Hard Drivin och Power Drift. Pris kassett 199,
diskett 299,

al och

WORLD OF FLIGHT Flight Simulator I, Jet,

Japan Scenery Disk, Scenery Disk 7 och 11, Pris
diskett 689, ! i
NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
BUDGET 178 199
FIRMABOKFORING 785
HEMBOKFORING | 279 299
HEMBOKFORING 11 399
MERLIN ASSEMBLER C128 589
PLANERINGSKALENDER 179 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 220
TEXTREGISTER 84 279 299
TEXTREGISTER 128" 349
* = kraver monitor
BOCKER TILL

COMMODORE 64/128

ADVANCED AMIGA BASIC 248
AMIGA 3D GRAPHICS 248
AMIGA ADV. SYSTEM PRG GUIDE 288
AMIGA BASIC INSIDE 8 OUT 209
AMIGA C FOR BEGINNEARS 249
AMIGA C FOR ADV PROG 349
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 248
AMIGA DESKTOP VIDEQ WORKBOOK 359
AMIGA DISKDRIVES | & O 348
AMIGA DOS INSIDE & OUT 248
AMIGA GRAPHICS 18 O 308
AMIGA INCLUDES & AUTODOCS 429
AMIGA MACHINE LANGUAGE 248
AMIGA MAKING MUSIC 389
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 243
AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 369
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 248
AMIGA SYSTEM PRG GUIDE 398
BARDS TALE | CLUE BOOK 138
BARDS TALE Il CLUE BOOK 138
BARDS TALE Il CLUE BOOK 139
BEST OF TRICKS & TIPS 209
BUCK ROGERS CLUE BOOK 138
C64 PROGRAMMERS REF GUIDE 22
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 139

CHAOS STRIKES BACK CLUE BOOK 139

CODENAME ICEMAN HINTBOOK 89
COLONELS BEQUEST HINT 99
CONQUEST OF CAMELOT HINT ]
CURSE OF AZURE BONDS CLUE BOOK 139
DESKTOP VIDEQ PRODUCTIONS 248
DRAGON WARS CLUE BOOK 139
DRAKKHEN HINT BOOK 138
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
ELVIRA HINT BOOK 139
ELITE HELP BOOK 89
F18 STEALTH FIGHTER HAND BOOK 199
FALCON AIR COMBAT 199
FIRST BOOK OF AMIGA 245
GLNSHIP ACADEMY 199
HEROS QUEST HINT BOOK 95
INDIANA JONES AVD HINT 139
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 139
KINGS QUEST IV HINT BOOK ]
KINGS QUEST COMPANION 180
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY 1l HINT BOOK ]
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 98
MAPPING THE AMIGA 260
MIGHT & MAGIC Il CLUE BOOK 149
NEUROMANCER CLUE BOOK 138
OFFICIAL BOOK COF LARRY 149
OFFICIAL BOOK OF ULTIMA 149
POLICE QUEST | HINT BOOK 99
POLICE QUEST Il HINT BOOK 89
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 138
QUEST FOR CLUES Il 269
SECOND BOOK OF AMIGA 249
SECRET SILVERBLADES CLUE 139
SIM CITY PLANNING 249
SPACE QUEST Ill HINT BOOK a9
STAR FLIGHT CLUE BOOK 140
SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK 138
ULTIMA V HINT BOOK 139
WASTELAND CLUE BOOK 139
ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139
BOSS 179
QUICKSHOT Il TURBO 178
TAC-2 178
a0 POOL 249
688 ATTACK SUB 209
A10 TANK KILLER (1 MB)} 300
AIRBORNE RANGER 299
AMAZING SPIDERMAN 209
AMOS - THE CREATOR . 509
ANCIENT BATTLES 200
ANT HEADS DATA DISK******* 199
APPRENTICE 248
ATF i 209
BACK TO THE FUTURE Il 209
BADLANDS 209
BAT 369
BATTLE COMMAND 209
BLADES OF STEEL 388
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES 499
BLITZKAIEG ARDEN. (1 MB) 499
BLITZKRIEG MAY 1840 209
BLOCK OUT 249
BOMBER BOB 299
BOTICS 248
BRIDGE 8.0 369
BS5 JANE SEYMOUR 299
BUBBLE BOBBLE 249
BUCK ROGERS (1 MB) 360
BUDOKAN 298
CADAVER 299
CAPTIVE 299
CAR-VUP 298
CARTHAGE 299
CASTLE MASTER 298
CHAMPIONS KRYNN (1 MB) 360
CHAMPIONSHIP RUN 299
CHAOS STRIKES BACK (1.MB) 290
CHASE HO Il 299
CHESS MASTER 2100 (1 MB) 399
CHIPS CHALLENGE 288
CHRONICLES OF OMEGA 248
CODENAME ICEMAN (1 MB} 395
COLONELS BEQUEST {1 MB) 299
CONQUEST CAMELOT (1 MB) 209
CORPORATION 299
CORPORATION MISSION D. ****** 199
CRIME WAVE 200
CURSE OF AZURE BONDS (1 MB) 369
DAYS OF THUNDER 209
DEATH TRAP 209
DEFENDER Il 248
DEJAVUI 209
DEJA VU I 209
DELUXE STRIP POKER 248
DICK TRACY 209
DOUEBLE DRIBBLE 369




DRAGON FLIGHT

DRAGON FORCGE (1 MB) 399
DRAGON STRIKE 360
DRAGON WARS 299
DRAGONS BREATH 369
DRAGONS LAIR II: TIME WARP 489
DUCK TALES 289
DUNGEON MASTER (1 MB) 349
DUNGEON MAST, EDITOR*** 148
EAGLES RIDERS 299
EDD THE DUCK 299
ELITE 20
ELVIRA {1 MB) 369
EMLYN HUGHES INT SOCCER Fa]
ESCAPE FROM COLDITZ 369
EXTERMINATOR 299
F16 COMBAT PILOT 209
F16 FALCON 348
F16 FALCON MISSION D. I1* 249
F19 STEALTH FIGHTER 368
F29 RETALIATOR 290
FACES: TETRIS il 298
FEUDAL LORDS 209
FINAL BATTLE 200
FINAL COMMAND 208
FINAL CONFLICT 259
FINAL WHISTLE {tll K.0.2) 199
FIRE & BRIMSTONE 200
FLIGHT SIMULATOR I 488
FLIMBOS QUEST 299
FLIP-IT MAGNOSE 209

L 209
FOOTBALL DIRECTOR Il 269
FOOTBALL SIMULATIONS 200
FUTURE BASKETBALL 200
FUTURE WARS 259
GAZZA Il 299
GETTYSBURG 368
GIN & CRIBBAGE 399
GLOBULUS 209
GOLD OF THE AMERICAS 298
GOLD OF THE AZTECS 299
GOLD RUSH 340
GOLDEN AXE 209
GREMLINS Il 209
GRID IRON 299
GUNSHIP 349
HARD BALL 1l 299
HARD DRIVIN It 289
HARLEY DAVIDSON 368
HARPOON (1 MB) 368
HARPOON BATTLE SET Il =»***** 249
HELTER SKELTER 249
HERDS QUEST (1 MB) 399
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 299
HORROR ZOMBIES 299
IMMORTAL (1 MB) 299
IMPERILIM 299
INDIANA JONES L. C. ADV 298
INDIANAPOLIS 500 280
INT SOCCER CHALLENGE 299
ISHIDO 299
IT CAME FR. DESERT (1 MB) 346
ITALY 1880 248
JACK N|CKLALb UNLIMITED GOLF (1 MB) 369
JAMES POND 299
JUDGE DREDD 249
JUMPIN JACKSON 249
KICK OFF Il 249
KICK OFF Il 1 MEG VER. 293
KICK OFF Il WORLD CUP 299
KINGS QUEST IV (1 MB) 399
LARRY | 298
LARRY Il (1 MB) 399
LARRY Il (1 MB) 309

LEGEND OF FAERGHAIL
LEMMINGS

LIGHT CORRIDOR

LINE OF FIRE

LOOM

LOST PATROL

LOTUS ESPRIT TURBO

M1 TANK PLATOON

MAD PROFESSOR MARIARTI
MANCHESTER UNITED

MEAN STREETS
MICROLEAGUE WRESTLING
MIDNIGHT RESISTANCE
MIDWINTER

MIG 22 FULCRUM
MIGHT & MAGIC Il
MONTY PYTHON
MORTVILLE MANOR

MR DO AUN RUN

MUDS

MURDER

MURDER IN SPACE
MYSTICAL

NARC

NARCO POLICE
NEUROMANCER (1 MB)
NEW YORK WARRIORS
NIGHT BREED {ACTION)
NIGHT BREED (int.activa)
NIGHT HUNTER

NINJA REMIX

NITRO

OBITUS

OIL IMPERIUM

OMNICRON CONSPIRACY
OMNIPLAY HORSE RACING
QO0PS UP

OPERATION COMBAT
OPERATION HARRIER
OPERATION STEALTH

OVERRUN {1 MB)
PANG

PARADROID 90

PIRATES

PLAYER MANAGER
PLOTTING

POLICE QUEST |

POLICE QUEST 11 (1 MB)
POOL OF RADIANCE (1 MB)
POPULOUS

POPULOUS PR, LANDS"***
PORTS OF CALL

POWER MONGER

PRINCE OF PERSIA

PRO FOOTBALL SIM 3.0 (1 MB)
PROJECTYLE

PUZZNIC

RANX

REACH FOR THE STARS
RED LIGHTNING

RED STORM RISING
REEL FISHIN
RESOLUTION 101

RICK DANGEROUS Il
RISK

ROBOCOP Il

RODY & MASTICO

ROGUE TROOPER

ROMANCE 3 KINGDOMS (1 M8)
AVF HONDA

SAINT DRAGON

SECOND FRONT (1 MB)
SECRET AGENT ELY SPY
SHADOW OF THE BEAST Il
SHADOW WARRIORS
SHADOWGATE

SHERMAN M4

SILENT SERVICE

SIM CITY 512K

SIM CITY | MEG VERSION
SIM CITY TERRAIN ED. *****
SIMULCRA

SNOW STRIKE

SOCCER MANAGER MULTI PLAYER
SPACE ACE

SPACE QUEST |

SPAGE QUEST Il (1 MB}
SPACE QUEST Il (1 MB)
SPEED BALL I

SPINDIZZY WORLDS

SPY WHO LOVED ME

STAR COMMAND

STAR CONTROL (1 MB)
STAR FLIGHT

STELLAR CRUSADE

STOAM ACROSS EUROPE
STRIDER Il

STRIKER

STUN RUNNER

SUBBUTED

SUPER OFF ROAD
SUPREMACY

SWORD OF ARAGON

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
TENNIS CUP

TEST DRIVE Il

TEST DRIVE /| CALIFORNIA™"
TEST DR Il EURCPE (1 MB)™
TEST DR Il MUSCLE CARS**
TEST DRIVE | SUPERCARS
THE COLONY (1 M8)

THEIR FINEST HOUR

TOM & THE GHOST
TORVAK THE WARRIOR
TOTAL RECALL
TOURNAMENT GOLF
TOYOTA GELICA GT RALLY
TYPHOON OF STEEL (1 MB}
ULTIMATE RIDE

UNREAL

VAXINE

VENOM WING

VOODOO NIGHTMARE
WARGAME CONSTRUCTION SET
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WELLTRIS

WHITE DEATH (1 MB)
WINGS (512K)

WINGS (1 MB)

WOLFPACK {1 MB)

WORLD CHAMP BOXING MANAGER
WRATH OF THE DEMON
XIPHOS

Z-0UT
ZAK MC KRACKEN

SEEEEUREBEERREEERS

g38

* = kriiver F16 FALGCON

** w kritvar TEST DRIVE Il

** = kriiver Dungeon Master

kriivar Populous

= kréver Sim City

= kriiver CORPORATION
kréiver it Came from Desert

= kriver HARPOON och 1 MB

B3R ENT e R R s RERERERRRERRIRREARERRERERREREEE
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AMIGA SPEL 149:-ST.

AFTERBURNER, ARKANOID |l, BARBARIAN I,
BARDS TALE |, BATMAN THE CAPED CRUSA-
DER, BLASTEROIDS, CHAMP GOLF, COLORA-
DO, COSMIC PIRATE, DEFENDERS. OF THE
EARTH, FALLEN ANGEL, FANTASY WORLD Diz-
2ZY, FAST FOOD, FC MANAGER, FERRARI FOR-
MUILA ONE, GAUNTLET I, GEMINI WING, HOLLY-
WOOD POKER PRO, HOSTAGES, HOUND OF
| SHADOW, INTERCEPTOR, JOAN OF ARC KEEF
THE THIEF, LAST NINJA Il, MAYDAY SQUAD, MIG
29 SOVJET FIGHTER, MUNSTERS, OUT RUN,
PLANETFALL, POWERDROME, RINGSIDE, ROAD
BLASTERS, ROTOR, SOI, SUPER GRID RUNNER,
SUPERHANG-ON, SWORDS OF TWILIGHT, THUN-
DERBLADE, WINTER OLYMPIAD, WIZBALL,
WORLD CLASS LEADERBOARD, ZANY GOLF,

AMIGA SPEL 79:-/ST.

CAPTAIN BLOOD, DRAGON SPIRIT, EAGLES
NEST, FAST LANE, FIFTH GEAR, FOOTBALL
MANAGER |, ICE HOCKEY, ITALIA 1890, JOE BLA-
DE ll, MENACE, OUT LAW, ROCKSTAR ATE MY

HAMSTER, SPIDERTRONIC, WARLOCKS QUEST.

SPELPAKET
TILL AMIGA

CHALLENGERS Stunt Car Racer, Fighter Bombar,
Kick Off |, Super Ski och Pro Tennis Tour |. Pris 369,

FULL BLAST Carrler Command, Ferrari F1, P47,

Highway Patrol Il, Rick Dangerous | ach Chicaga 80.
Pris 368,

HEROES Licence to Kill, Barbarian I, Running Man
och Star Wars. Pris 369,

HIGH ENERGY Morth & South, Tintin on the Moon,
Firn & Forget |, Teenage Quean och Hostages. Pris
290,

HOLLYWOOD COLLECTION Robocop |, Ghostbu-
sters 1], Batman the Movie och Indiana Jones L.C.
(Action). pris 369.

MIND GAMES Waterloo, Conflict Europe och Auster-
fitz. Pris 299,

PLATINUM Black Tlgw FOIMBI\ Worlds, Strider
och Ghouls & Ghosts. Pris

POWER PACK Blood Wych, Lommmc Rally, TV
Sports Football och Xanon I, Pris 289

SEGA mﬁmxmwcrﬂm&
Thunderbiade, Turbo Out Run och Dynamite Dux
Pris 269,

SOCCER MANIA Football Manager |l, Football
Manager World X Super Soccer och
Microprose Soccer. Pris 269,

SPORTING WINNERS Daily Double Horse Racing,
Steve Davis World Snooker och Brian Cloughs Fool-
ball Fortunes. Pris 248,

THALION IST YEAR Chambers of Shaolin, Seven
Gates of Jambala, Warp och Leaving Temamis. Pris
299,

WHEELS OF FIRE Turbo Outrun, Chase HQ |, Hard
Drivin | och Powerdrift. Pris 368,

r—_——-_------------——--—-—_-------—--1

NAMN:

ADRESS:

O Jsg bestéller for mer &n
kr och jag far da ett
extra spel utan extra
kostnad. Virde 129 kr.

Jag véljer:

1 ACTION FIGHTER
(C64 kass)

1 X-OUT (C64 kass)

[ SPORTING NEWS
BASEBALL (C64 disk)

[] SHADOWGATE (Amiga)
[ SIDESHOW (Amiga)

L--———---_------—

[ TREASURE TRAP (Amiga)

POSTADRESS:

. TELEFONNR:

ARTIKELNAMN

|DATOR| KASS/DISK

W-W-W Computer Boss International
AN = Box 503 63106 Eskilstuna

BESTALL PA TELEFON: 016-13 10 20

Personlig ordermottagning: Mandag—Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lordag & Séndag 14-17

MINSTA BESTALLNING
=200 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expedition-
savgift tillkommer. Inga
andra avgifter tillkom-
mer.

Till Norge, Danmark och

Finland tillkommer des-

ggll?m en extra avgift pa
r.



Spela dart med stor fart

PIA WESTER 4r néjd. En bekvam stol, dart pa
dator och en kompis att spela mot. Och varfor inte

spelet Jocky Wilson’s Darts ?

Jag tycker att det &r kul
att kasta dart. Daremot
tycker jag inte att det ar
sa kul att sta och tréngas i en
rokig lokal tillsammans med en
massa skranande alkoholpa-
verkade manniskor nér man
forstker koncentrera sig pa att
satta en trippel-tjugo.

N&, tacka vet jag aft fa sitta
hemma i en bekvam stol fram-
for datorn och kunna spela
mot sig sjalv och slippa gora
sig ftill atibje offentligt. Det
kanske inte blir riktigt samma
kdnsla med data-dart, men det
ar minst lika kul.

| Jocky Wilsons Darts sa
kan du spela mot en kompis,
fa stryk av datorn i en tur-
nering eller spela "klockan"”,
som gar ut pa att du ska kasta
fran ett till tjugo pa tid. Sjalv
tycker jag att det &r roligast att

spela mot en polare — spelar
man mot datorn blir man latt
utklassad.

Dart gar ju ut pa att man
bérjar med 501 poang och ska
komma ner till noll sa fort som

JWILSONS DARTS
' GRAFIK: 6
LJUD: 7
VARAKTIGHET 8

‘ Tillverkare:
Zeppelin Games |
‘ Format:
Amiga
‘ Pris: Ej satt annu.
|

|

mojligt. Man bérjar och slutar
med att kasta en dubbel, d.v.s
har man fjorton podng kvar sa
kan man kasta en dubbel-sjua

TORSKFAKTOR: 0

Spelet ligger pa en diskett,

inga problem. Enkel och bra
manual.

Jés och var glad hemma framfor skarmen.

for att ga ut. (I det har spelet
behover man dock inte bdrja
med en dubbel.)

Det har ar ett perfekt
"party-spel”, d.wv.s det ar latt
att lara sig men &ar anda inte
for trakigt enkelt att spela och
man kan som sagt spela flera
stycken. {

Spoka, sota snéalla spoke

PIA WESTER &6mmar
for det lilla, séta spoket
Blinky, som ska ut pa
sitt forsta spokeri i spe-
let Blinky’'s Scary
School.

Dat ar synd om det lilla
spoket Blinky. Han har
precis gatt ut Spok-
skolan, och nu ska han fér
forsta gangen ivag och spoka
pa egen hand i ett gammalt
slott.

Men Blinky vet inte att hela
slottet ar fullt av anti-spok-
maskiner och elaka varelser
som vill jaga bort honom. Stac-
kars Blinky far ett tufft jobb
med sin examens-spokning.

Exakt vad det ar Blinky ska
astadkomma med sina spdke-
rier &r lite oklart. Tydligen ska
han fdrstka skramma slottets
agare och fér att gora det sa
maste han hoppa runt i det har

76

o % i

Hﬁr.ses lille Blinky dutta runt for att skrammas. Manne &r

s L
S LT
&N

leendet litet for gulligt fér den uppgiften.

plattformsspelet och samla pa
sig olika saker.

Tyvarr ar det inte alltid sa
latt att rakna ut hur Blinky ska

" anvanda sakerna han hittar,

men & andra sidan sa skulle
vél spelet bli alltfor enkelt om

man fick veta det fran borjan.
(Sjalv forsdker jag just nu
komma pa vad han ska godra
med den réda fisken.)

Grafiken ar lite halvtrist, men
det gbr inte s& mycket, och
lile Blinky &r ju sa s6o60t nar

6
' LJUD: 6
VARAKTIGHET: 6

Tillverkare:
Zeppelin Games
Format:
Amiga
Pris: Ej satt annu.

IA M I G A

han studsar runt i sina jatte-
stora roda skor. (Han ser lite
acklig ut bara nar han rakar
avlida och forvandlas till en
stor albyl!?)

TORSKFAKTOR: 0
Inga problem.

DATORMAGAZIN 4/91
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AMICON-91
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Sveriges forsta Amiga-Massa
11-12 maj 1991
Wasahallen @ Stockholm

M For forsta gangen i Sverige — en riktig Amiga-maissa
med mingder av utstillare fran hela landet. Se Amigans alla
mojligheter. Musik, grafik, desktop publishing, video-
applikationer, seminarier, debatter och mycket annat.
AMICON-91 ska bjuda pa det mesta for alla.

B AMICON-91 delas ddrfor i tva avdelningar: en
spelavdelning och en proffsavdelning.

B Arbetar ditt foretag med Amiga-produkter? Da bor du
inte missa det hir tillfidllet att na nya kunder. Bestill en
monterplats nu! Ring tel: 08-768 65 46.

B AMICON-91 arrangeras av Sveriges = tva storsta
anvandarforeningar: AUGS och SUGA.

B Missa inte AMICON-91 Lordag den 11 och sondag den 12
‘maj 1991, Wasahallen, Stockholm.
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"EYES ON SCANDINAYIA

YOYR MARKETPLACE FOR BUSINESS"

Distributérer? Importoérer? Aterforsaljare? Producent av
hardvara eller program?
Missa inte chansen att visa upp ditt foretag i
Scandinavien Corner pa

Furopean Computer Trade Show '91

Elenheim Database erbjuder denna i ar. i samarbete med Datormagazin, ett speciellt
*Skandinaviskt kvarter' pa European Computer Trade Show den 14-16 april 1991 pa
Business Design Centre | London.

I ar har en speciell avdelning pa massan reserverats for skandinaviska féretag. Det
innebar att ditt foretag kan profileras och synas mer an tidigare. Och dessutom
forbatirar det dinma mojligheter att i lugn och ro moéta representanter fran ledande
tillverkare och leverantorer av datorspel och datortillbeho¢r franm England, USA och
fjarran Ostern. Massan ar inte oOppen for allmanheten - enbart bramnschfolk har
tilltrade.

For information och bokning av montrar och/eller bestalining av entrébiljetter for dig |
sjalv och dina medarbetare kontakta: Sascha Lobkowicz |
Furopean Sales Manager ‘
EBlenheim Database |

Tel: 009-44 81 S8GS 44 66

Fax: C09-44 81 868 99 33

MER AN 100 FORETAG stialler ut pa Eurcpean Computer Trade Show. Daribland Nintendo, US Gold,
SEGA, Rushware, Ocean, Lucas Film, Electronic Arts m.rflL
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Ambltiﬁs

| bestéll redan nu!, *%x%k%k*k =

Tolkien-tolkning

et &r inte forsta gangen

som J.R.R Tolkiens

trilogi Sagan om ringen
blir rolispel. Men det har, vagar
jag pasta, aldrig gjorts ett
sadant har ambitiost forsok att
aterskapa hela den varld som
Tolkien byggde upp i sina
bocker. Lord of the Rings ér
det forsta av tre rollspel fran
amerikanska Interplay som var
for sig tacker de en av de tre
bockerna i serien.

Det &r ett enormt &ventyr,
med en spelplan vida stérre an
jag hittills sett i ett rolispel.
Dessutom har designerteamet
bakom Lord of the Rings valt
att gdra spelet i 256-fargers
VGA, vilket atskilligt férhojer
spelvdrdet och dessutom gor
det avsevin enklare att se vad
man haller p4 med (stodjer
aven EGA).

Huvudkaraktéar i Lord of the
Rings &r den unge Hobbiten
Frodo Baggins, brorson till den
legendariske Bilbo Baggins
som pa& en av sina resor
utanfér grevskapet fatt tag pa

en magisk ring (han lyckades
kapa at sig denna genom att
lura en grottvarelse vid namn
Gollum). Vad han inte visste
var att detta var den Enda
Ringen, smidd av morkrets
furste Sauron. Sauron férlorade
denna ring for lange sedan,
men har nu lyckats ta reda pa
var den befinner sig.

Som tur ar lyckas trollkarlen
Gandalf hinna ivag foér att
varna hobbitarna fér faran —
men i samma stund passar
gamle Bilbo pa att forsvinna,
sa det blir Frodo som far i
uppdrag att frakta ringen till
Rivendell, dar elverna far
besluta vad som ska ske med
den.

Det har &r alltsa ditt upp-
drag, men som tur &r har du
medhjalpare med dig. Dina
goda vanner Sam Gamage och
Pippin Took féljer med dig fran

start, och fler sk NPC:s
(non-player-characters) kan
plockas upp pa végen,
aliteftersom ens partaj utfor
olika uppdrag.

Pa den hér sidan tittar vi ndrmare pa spel som
kommer till Amigan inom en snar framtid och som redan har sldppts till andra format Betygs-
skalan ar hér lite annorlunda. * = Sékert helkasst pa alla format, %% = Programmerarna kanske
skérper sig till Amigaversionen, x*% = Bra, vért att kika ndrmare pa, %% = Mycket bra,
Vérldsklass, kép en PC istéllet for att vanta!

Det ar inte ofta man har tillfélle att prata med ett skédggigt
tréd. | Lords of the Ring far du chansen.

Och det ar inte latt — det
galler att utforska varenda
centimeter av grevskapet innan
man ger sig ut pa den farliga
farden genom den Gamla
Skogen och vidare till Riven-
dell.

Spelet &r uppbyggt med ett
mycket lattanvant interface,
och kan spelas bade med mus
och tangentbord. Ljudet ar helt
okej — fill och med pa en

vanlig internhogtalare ar flera
ljudeffekter mycket bra. De
flesta ljudkort understéds dock,
fér den som har.

Goran Frojdh

Betyg: %k %%
Version i test: PC

Amiga- och ST-version
kommer under varen.

Banka smutsen ur

an man kunde vanta sig.

et var ett bra tag sedan
vi horde nagot fran
australiska SSG, men

DATORMAGAZIN 4/91

Ingen hdjdargrafik, men betydligt firggladare

nu &r
foretaget
tilbaka med
ett strategi-
spel i fantasy-
miljo.

Warlords
heter alstret,
och kan spel-

atta olika
spelare —
fast det gar
naturligtvis att
lata datorn ta
hand om sju
(eller atta, om
det nu kan
roa nagon).
Landet heter llluria, och &r
uppdelat i atta olika imperier.
Nyligen har en bracklig vapen-

as av upp ftill-

dina motstandare

vila brutits, s& nu &r det bara
krig som galler.

Malet | Warlords ar mycket
enkelt — sl& skiten ur alla dina
motstandare och erévra hela
riket.

Grafiken kommer inte riktigt
till sin ratt utom i stillbilder och
intro — sjalva de strategiska
kartorna ar inte riktigt lika
detaljerade, aven om Warlords
ar betydligt mer fargglatt an
vad man van vid i stragegispel.

Arméerna & av  mycket
skiftande karaktar — det galler
att erbvra stidder dar de
"tunga” stridisarna kan rekry-
teras; tex helveteshundar,
jattar och pegaser.

Dessutom kravs det att man
lyckas fa med s.k hjaitar, som
har mdjlighet att snoka igenom

gamla tempel, ruiner och andra
artifakter efter saker som kan
hjdlpa din sida till seger.

Och sa dar haller det pa,
tils man mosat all opposition,
eller de otrogna hundarna
kommer pa sina bara knan och
ber om nad.

Litet repetetivt blir det
kanske i langden — men det
ar ocksa himla fangslande,
sdrskilt om man spelar mot en
kompis.

Goran Frojdh

Betyg: % %%
Version i test: PC

Amigaversionen sidpps i mars
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Basens Namn Tel.nr Hastigheter Kommentar ir = Ny bas el. andring
Alvesta-Rydaholm: The Beast |0472-144 17 1200,2400 bps Amigabas. Oppen. man-ire 00.30-19.00, lar-s6n 23,00-13.00
Boras: Phenomena BBS 033-11 56 59 300-2400 bps Endast Amigafiler! Oppen dygnet runt.
Falun: Answering Machine 023-635 43 300-2400 bps Amiga- och PC-bas. Flera onlinespel!
Gévle-Sandviken: The Red Line | 026-16 71 56 1200-2400 bps Amiga- och IBM/PC-inriktad bas
The Regional Force 026-324 05 1200 bps PC- och Amiga-inriktad bas. Oppet fre-16r 18-24
Goteborg: Amigos BBS 031-76 01 34 300,1200,2400 bps Amiga inriktad bas
Comp. Club GBG 03113 23 10 300,1200,2400 bps Programmerings inriktad bas.
Guru Meditation 031-19 17 45 1200-14400 bps Amiga inriktad bas
Software Center BBS Stangd! 1200-14400 bps Stangd fér ombyggnad
Halmstad: OCC-BBS 035-608 70 300,1200,2400 bps C64/128-, Amiga- och PC-bas,
Haninge: Peter Bohjor 0750-218 38 1200-2400 bps Amiga inriktad bas
Qwerty's Mistake 0750-267 22 2400 bps Uppgift saknas
v TaxFree Center 0750-110 56 2400-14400 bps Amiga inriktad bas
Hofors-Storvik: "
Noble Ware-House 029-512 31 max 2400 bps Helt inriktad pa Amiga PD. Oppen dygnet runt
Jakobsberg: Course BBS nod 1| 0758-728 93 300-2400 bps Oppen for alla datorintresserade.
Course BBS nod 2 0758-763 91 1200-14400 bps Oppen for alla intresserade!
Jénkdping-Huskvarna:
Basen BBS 036-12 93 85 300,1200bps PD-program och E-mail
Klippan-Perstorp: Amigus BBS | 0435-313 49 600-2400 bps Oppen fre-sbn 22-06. Amigabas
Linképing: AUGS BBS 1 013-26 12 04 upp till 9600 bps Medlemsbas tor AUGS. Ej 1275 bps!
wMordiska PD-biblioteket 013-11 21 96 300-2400 bps Medlemsbas for NPD:s mediemmar. Aven for andra.
tNordiska PD-biblioteket 013-10 27 10 300-2400 bps Medlemsbas for NPD's medlemmar. Aven for andra.
#rNordiska PD-biblioteket 01310 27 11 300-2400 bps Medlemsbas fiér NPD:s medlemmar. Aven for andra.
frNordiska PD-biblioteket 013-10 27 12 14400 bps Medlemsbas for NPD:s medlemmar. Aven fér andra.
Lit: Jamten-QL 0642-103 00 300-2400 bps Foreningsbas for JHDK.
Ludvika: HBB 0240-198 07 1200-2400 bps Oppet mellan 16 ach 09.
Lund: HP Databas 046-77 60 13 300-2400 bps Videotexbas. 1
“Malmo: Future Connection 040-880 38 300-2400 bps Amigabas. Oppet dygnet runt. "
INFO-PROD 040-97 44 17 300,1200,2400 bps PD/Shareware inriktad bas.
Out-Line 040-91 78 13 1200-2400 bps Moten, filer f6r Amiga. Oppen dygnet runt!
Mora-Orsa: Cobra 0250-701 77 2400 bps Amiga inriktad bas
Norrkdping: Amiga BBS 011-570 55 300,1200,2400 bps Amiga inriktad bas
Hot Dog. 01113 82 59 300-2400 bps TCL-system, mycket source-kod till C. PD-program
Yggdrazil BBS 011-16 42 76 1200-2400 bps Renodlad Amigabas. Oppen dygnet runt!
trNybro: Akra BBS 0481-114 16 300-2400 bps Inriktad pa konferenser. Oppet man-fre 16-08, I6r-sén 00-24.
#(D-A) Kazam BBS 0481-114 16 2400 bps DataAkademin-medlemmars egna area pa basen. Oppet 15-09.
Nykoéping-Oxeldsund: ) #
Deckers Society 0155-355 98 2400 bps PC- och Amiga bas. Oppen kl. 22-07.
The Wall 0155-376 78 300,1200,2400 bps Oppet dygnet runt! ;
irNéssj6: High Line 0380-913 50 300-2400 bps Amiga- och PC-bas. Echomail. Oppet dygnet runt.
Sigtuna: Read-Error BBS 0760-731 13 300-2400 bps En bas fér alla datorer!
Skellefted: Orion 0910-761 B2 300-2400 bps Amiga-, PC-, Mac- och Atari-bas. -
irStockholm: Accardi-by-the-Sea | 08-621 14 88 300-2400 bps Aventyrsinriktad bas. Oppet dygnet runt. SAK:s bas
Alpha Basen 08-708 99 1 300-2400 bps Uppgift saknas
Camelot 08-34 85 23 300-2400 bps Amigabas for SUGA mediemmar.
MacLine Sweden 08-626 82 41 300,1200,2400 bps Mac- och Amiga-bas.
Micro-Chips Il nod 1 08-749 40 51 300,1200,2400 bps Commodore, Amiga, Atarii och PC.
Micro-Chips Il nod 2 08-749 40 52 300,1200,2400 bps Samma som ovan!
Party Time 08-665 70 54 300,1200,2400 bps Amiga inriktad. bas
Sektor 7 08-754 44 41 300/1200 bps Science Fiction bas. Oppen kI 22-17
TBBS 08-778 35 61 Uppgift saknas Amiga, Atari, Mac. Oppen man-fre 17-08, lér-son 00-24.
TLB PC 08-778 22 45 Uppgift saknas Atari- och PG-bas. Oppen dygnet runt! )
Wang Project 08-798 94 71 300-2400 bps Bas for Vic, Amiga, Atari, Mac m.m. o
Wargame BBS 08-45 62 22 1200-2400 bps Inriktad pa krigs- och konfliktsimulatorer. A
Stromstad: MayDay Software 0526-153 26 1200-2400 bps IBM-, Amiga- och Atari-bas
Thulos BBS 0526-261 91 1200-14400 bps Ansluten till ACG. Amigabas. Lite Ataril A %
Soderhamn: Oxtorgets BBS 0270-173 53 300-2400 bps Amiga- och PC-bas. Oppen fre-lor 18-24 A
Sodertélje: ARTLine 0755-615 37 300-2400 bps Amiga inriktad bas.
Attraction 0755-842 81 300,1200 bps CB4. Elite users only!
Trollhéttan : Kvisten 0520-288 88 300,1200,2400 bps Amiga-, Atari- och PC-bas. i
#Tumba: Poor Man's BBS 0753-684 07 1200,2400 bps Atari ST- och Macintosh-inriktad bas. En bas for DX-intresserade. B
Umed: Fun Forum 090-14 44 69 300,2400 bps TCL-bas fér Mac, PC och Amiga. )
Uppsala: ST-Burken 018-26 06 96 300,1200,2400 bps Atari- och PC-bas
The Wabb 018-31 40 33 2400 bps ST och Amiga filer. ;
Vérmdo: Sierra 0766-687 90 300-2400 bps Sierra inriktad bas. Oppen fér alla intresserade. X
Vastervik: Kalles El-plank 0490-358 23 300-2400 bps Uppgift saknas.
Ystad: Empire Base 0411-705 40 300 bps Farg och grafik intresserade. Termprg. = disk + porto.
At\ridaberg Poor Man's BBS 0120-105 84 300,1200,2400 bps Den legendariska Amigabasen!
Angelholm-Bastad: FEDOX 665| 0431-218 43 1200-9600 bps Amiga- och PC-bas. Lite Atari.
Orebro: Stenens BBS 019-729 98 300,1200 bps PC, C84/1128, Atari och Amiga. Stangd onsdagar!
South Bridge BBS 019-11 32 29 1200-14400 bps PC- och Amiga-bas ! O
Vasaskolans databas 019-21 33 62 300,1200,2400 bps Bas for grundskoleelever | Orebro
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Verkstans spelspecial

l Verkstan bjuder pa en
massa aktiviter under
sportlovet. T ex kan
man besdka Amiga-
Verkstan om man fore-
drar att spela spel pa
lovet istallet for att aka
skidor.

Nu under_sportlovsveckan den
25 februari till den 1 mars har
Fritidsgarden  "Verkstan" i
Stockholm oppet hus. Dér
kommer det aft paga massor
av aktiviteter fér bade foraldrar
och barn.

Bland annat finns dar en
AmigaVerkstad med Amiga
2000/500:0r att tillga for alla
datorintresserade.

Assembler
hos CCWS

| Kinna finns en klubb for er
som intresserade av program-
mering pa Amigan. Klubben
kallar sig for CCWS, vilket star
fér. Commodore Club of West
Sweden. Framst ar klubben in-
tresserad avancerad program-
mering p4 Amiga och C64.

Assemblerkurser startar inom
kort fér bagge datorerna. Fér
de som redan kommit en bit
pa vag har klubben ett stort
urval PD-source codes.

Som medlem kan man vénta
sig en medlemsdisk en gang i
manaden samt rabatter pa en
del produkter. Fér nérvarande
4 man 50 medlemmar med
Oskar Wik som ansvarig. For
information  kontaktar  man
Commodore Club of West
Sweden, Nynésg. 4, 511 56
Kinna.

— Hit kan man % ]

ta med sig sina =
favoritspel Amiga
500/ 2000 original)
och lata andra §
prova dem och
tvartom, beréttar
Robin Olsson som
jobbar pa Amiga-
Verkstan.

— Verkstan har
dven nagra dator-
spel som man kan
lana.

Har har du
chansen att hitta
nya roliga spel du
aldrig spelat forut...

— Det finns
aven ett fikarum |
dit man kan ga
och koppla av
mellan de olika
aktiviteterna, av-
slutar Robin.

Under sportlovet kan man komma till -

Verkstan AmigaVerkstan och spela spel.

haller till i Dispo-

nentvillan pa Norrtullsgatan

12 K vid Odenplan.
Oppettiderna under sport-

lovet ar mandag 16.00-21.45,

tisdag-fredag 13.30-21.45 och
kafeterian har Oppet mellan
.15.00-20.00.

Jeanette Lagerholm

SUGA ny ordforande

Efter arsmotet i borjan i febru-
ari har styrelsen fér SUGA,
Swedish User Group Of Amiga,
forandrats en del.

Som ny ordférande sitter
Peter Kerschbaumer. Peter har
en langre tid varit verksam
inom  klubben och de flesta
som varit uppe i SUGA:s
lokaler har nog sett honom. |
och med klubbens arsmotet
beslét man att tilldela honom
ansvaret som ordférande for
féreningen.

Medlemsavgiften héjs ocksa
fran 125 kr till 175 kr per ar.

Gladjande nog kan klubben
ocksa berdtta att medlemsan-
talet har bdrjat vaxa sa sakta
igen.

Klubbens tidning Sugazette
har bytt namn till Amigaforum
vars forsta nummer kommer ut
i slutet av februari.

Aven SUGA har en linje
dppen for er fragvisa. Den &r
6ppen pa sbndagar. Ring
mellan kIl 11 och 15 pa telnr
08-34 41 47.

Ni som &r intresserade av
hjalpa klubben i dess arbete
kan na klubben pa deras BBS.

BAsBABBEL

.e -
Glom inte...
..att meddela Datormagazin
om din klubb anordnar nagot
annorlunda “ “eller  intressant
mbte.

‘Speciellt vill vi papeka att vi
tacksamt tar emot information
om vad ni ute i landet har
planerat for aktiviteter i sam-
band med skollov.

Nu narmast ligger pasklovet!
Skriv till oss pa adressen:
Datormagazin, Karlbergsv.
77-81, 113 35 Stockholm.
Mark kuvertet “Foreningar'.
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[Kuzanyre

B NY KLUBB

The Great Amiga Club ar en
nystartad klubb som anvander
sig av ett val beprovat koncept
for att locka medlemmar.
Klubben riktar sig till amiga-
anvandare, intreserade av PD-
program. Medlemsavgiften ar
80 kr/ar och &r man intresser-
ad kontaktar man: GAC, c/o
Jakob Mattsson, Egerbergsv.
3, 451 54 Uddevalla.

B ANDRAD INRIKTNING
C64-delen inom AUGU upphdr.
Klubben har beslutat att helt

. inrikta sig pa Amiga. Ansvarig

for denna del kommer Martin
Olsson att bli. For mer inform-
ation kontakta: Martin Olsson,
Arentuna Solvallen, 743 00
Storvreta.

Tel: 018-36 74 16

MW NY ADRESS

Fran och med den 20 februari
har Svenska Commodore
klubben ny adress. Namligen;
Box 16046, 720 16 Véasteras.

W SPELTAVLING

Fér 6vrigt ber vi att fa meddela
och paminna om att STOCC
har presentation av Videotex
samt speltdviing den 24 febru-
ari. Adressen ar Rodabergs-

skolan,
och tiden klockan
16.00.

Upplandsgatan 100
13.00 il

B FEL ADRESS

Adressen till Scandinavien PD
tycks visst inte riktigt vilia bli
ratt. Har ar den ratta adresen:
Scandinavien PD, BOX 525,
191 05 Sollentuna.
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K-seka, assembler till Amiga. Ring
Martin.
Tel: 042-769 81

President is missing org pa disk till
C64. Christer.
Tel: 0522-681 04

Might & Magic ll, Bards Tale |,
Drakken, Kings Quest till Amigan.
Magnus.

Tel: 054-15 50 76

Spel till C64 pa kass. el. disk.

Kopes billigt. Filip.
Tel: 0921-507 37

C64 Basic Compilator kdpes. Bjom.
Tel arb: 031-57 11 53

Saljes
128D, bandstation, diskbox, 3 joy-
sticks, disketter, spel, prg, bdcker.

3100 kr.
Tel: 018-34 13 74

C64, bandstation, 5 originalspel, 2
joystick. 80O kr.
Tel: 08- 724 25 51

PC-XT 40 Mb hd 640 Kb 2 x 5,25
F1 14" sviv Ega Monitor Mus mkt
nytto och spel. 6900 kr.

Tel: 0750-218 66

Amiga 500, TV-modulator, hand-
bbcker, 2 diskboxar med disketter,
mus och musmatta, 1 joystick + DMz
tidningar. Allt for 3500 kr. Kvallstid.
Tel: 019-20 08 02

Skrivare, Panasonic KX-P1081 med
printerpapper. 1600 kr. Kvallstid.
Tel: 019-20 03 02

Org till Amiga: Chaos strikes back,
Carthage,A-10 tankkiller m.fl. 175 kr/st.
Tel: 0250-146 29

Extraminne till Amiga 500, ger totalt
2325 Mb. 1500 kr. Ritprogram P-
Draw 2.0, bésta till Amigan, endast
1300 kr. Extra typsnitt till ovan, 600 kr.
Tel: 0920-297 39

18 spel pa disk, startegi, action,
aventyr m.m. Nastan alla | nytt
skick, varde 3300 kr. 2200 kr om ni
betalar frakt. 2500 kr, inga extra-
kostnader. Ring fér info, Stefan.
Tel: 0155-700 68

Register 6 DMz 87-91. HELT SU-
VERANT! Over 7500 poster! Pa
disk m PD-registerprg (end Amiga),
el | hafte pd 6 15 sid. Satt in 175
kr pa pg 67 59 76-5 m betalnings-
mottagare Robert Skoog, och ange
vad du vill ha.

Amiga org séljes och bytes. Deja
vu, Hound of shadow, Ghouls n'
ghosts, Ghostbusters. Christian.
Tel: 0171-523 95
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Amiga ' 500, IMB- monitor 1081,
skrivare, 140 disk+box, bbcker mm.
9500 kr.

Tel: 0340-187 B9

33. Mb héarddisk inkl controller.
Knappt anvénd, séljes/bytes. mot

- AS00. Henrik.
. Tel: 0381-113 44

C64, diskdrive, bandsp., Action re-
‘play, TV mm.
Tel: 0302-155 29

Midi interface for AS500/1000, 2
Midi IN 3 Midi UT.. 295 kr.
Tel: 040-98 06 49

Férgskrivare Star LC10C, knappt
anvand, garanti kvar. 2200 kr. Ring
Fredrik.

| Tel: 0589-207 44

Billigt! A500, X-drive, X-minne +
till_b. Ring Peter s& diskuterar vi

priset.
Tel: 0570-171 63

C128D inkl. joysticks, diskbox, disk-
etter, org spel. 5000 kr. Martin,
Tel: 0271150 27

C64 + diskdrive o bandsp., diskbox,
disketter, spel, ljuspenna + disk., 4
joysticks, bocker, TFCIll spelcartr.
2250 kr.

Tel: 0525-209 03

Kalaha, spel programmerat i Basic.
Kan liknas vid Backgammon. Till
Amiga. 30 kr pa pg 625 44 81-2,
eller ring Alez. Ange Kalaha pa
blanketten. *

Tel: 0303-237 86

Zed-Glus till Amiga. Spara, ladda,
skriva ut glosor. Fbrhdr pa flera
satt. 30 kr pa pg 625 44 81-2 eller
ring och fraga efter Alex.

Tel: 0303-237 36

Shoot'em up Construction Kit! P&
diskett till C64. 98 kr.
Tel: 046-809 27

Tillbehor till C64. Kasett, spel,
bbcker, disketter, disk notcher.
Tel: 046-809 27

Amiga 3000 saljes. 25 Mhz 50 Mb
Hd, 1950 multisynk monitor, obetyd-
ligt anvénd, endast 30000 kr.

Tel: 040-26 18 35.

€128, 1570, 1571 drivar. Bandsp.
1530, skrivare Mps 803, TFC |, TFC
1l Action replay Mk IIl, VTX prg och
modem. Manga org spel och nytto
prg. Nagra prg bdcker. 5800 kr.
Tel:0371-363 57

2 st C64, 1 Load it, 2 1530, 1541
diskdrive, reng set, disketter, band, 4
joystick, org spel, cartridge, 1 dator -
négot defekt. 3000 kr. Mattias
Goransson, Medaker Sorgarlinge,
732 96 Arboga

Philips  CM8833 inkl kabel, 2400

kr. Star LC-10 color inkl kabel, 2000
kr. Devpak V2, 350 kr. Amiga ass
lang prg, 150 kr. Amiga Dos
handboken, 150 kr. Efter 16.00.

Tel: 0980-161 62

Amiga 500 ' med RF-modulator,
X-traminne, X-tra diskdrive, diskett-
boxar m disketter, nyttoprg och
musikprg. 6500 kr. David 18.00-21.00.
Tel: 0433-212 75

Tekironix 4696 blackstraleskrivare
inkl drivfil till Amiga, manual och
PC prg. Std Centronicport. Ca 3 ar,
skick som ny, utan farg o papper.
5000 kr. Ake.

Tel: 013-29 85 60

Bra Amiga org. Champions of
Krynn, Sincity m fl.
Tel: 0647-107 82

Amiga system prg guide séljes el
bytes mot Hardware ref manual. |
nyskick, knappt anvand. 300 Kkr.
Robban.

Tel: 0370-917 27

Wolfpack, TFH, Chaos strikes back
m fl, 175 kr st. Robert.
Tel: 0250-146 29

Amigaprg for
Lotto mm. 150 kr.
Tel: 040-21 82 90

Maltips, Langen,

syncroexpress fill Amiga.
Gir en sakerhetskopia av allt. 500 kr.
Tel: 0764-363 96

C128D, joystick, tidn, box, diskar,

3200 kr. Christoffer Mbller, Hus
499, 430 84 Styrsd
Tel: 03197 22 37
Skrivare STAR LC-10 inkl 3m

kabel, 3 nya fargband, papper och
ordbeh.prg. 2000 kr. Henrik.
Tel: 042-721 61

Amigaspel siljes, Tom & Jerry Il
120 kr. Lars.
Tel: 0533-500 55

Amiga 1000 512K m dos 1.3 manu-
aler. 4900 kr.
Tel: 0251111 50

Amiga 500, skriv MPS
diskar, joy, manual. 4900 kr.
Tel: 0143-143 68

1250,

C64, bandsp, diskdr. 1541-2, TFC3,
disketter, diskbox, 14 org.spel, 15
band, bandstéll. 3500 kr. Peter.
Tel: 0515-166 01

C64, diskdrive, disketter, diskbox,
org.spel, sampler, TFC3, Hesmoni-
joy, bandsp. (ny). 2800 kr.

Tel: 031 305 36

Modem 300-1200 Bps kompl med
prg till C64/Amiga/PC. 700 kr.
Tel: 0470-248 12

Pauseswitch Amiga 5002, switcha
och frys all verksamhet pa Amigan.

Fungerar som en super pause-
knapp. On-Off. Tar 5 min att bygga.
Skicka 30 kr si far du ett papper
pa hur du bygger den. Niklas Hep-
burn, Margretelundsv. 82, 161 35
Bromma ;

Printer 1525 till C64/128 séi}as
1300 kr. El bytes mot férslag. .,
Tel: 046-13 0885 .  °

Slaktforska med Amiga. Rétter
med formed. Sven.
Tel: 0758-811 50

Amiga 500 :or saljes till kanonpris.
Tel: 023-342 15

C128D inbyggd 1571 drive, Wico
joy, spel. 2500 kr.
Tel: 031-93 01 11

C128, 1531,
3000 kr.
tel. 0451162 58

1541, joy, spel, prg.

Supramodem 2400 BAUD kompl m
terminalprg, manualer, kablar. 6 man
gar kvar. Nypris 1700 kr, nu 100 kr.
Tel: 0431-116 88 )

4-bit sampler till C64/128 siljes.
Fungerar &ven pa nya 64:an
(C64-1l). Samplern pluggas in i
user-porten. Mycket bra editorpro-
gram med stor load/save. Komplett
med kabel, program, demo-mix-
ningar och manual. Snyggt utfér-
ande. Obs!! Begransat antal, férst
till kvarn... Endast 395 kr + frakt.
Ring Tobbe eft ki 18.

Tel: 019-22 64 33

A590 20 Mb HD + 2 Mb minne.

Saljes for 4000 ki, ‘Friga efter
Trassan. Efter ki 16.00

Tel: 036-18 65 52

PC XT kort fill A2000, diskdr.

interface + 5.25" disk. 2600 kr
Tel: 0415-124 44

Amiga 500, monitor,x-drive, printer,
joystick, box, disk, Lattice C s,04,
mkt litt. Pris: 6900 kr. ;

Tel: 023-178 44

Amiga 500, RF-mod, x-minne,
sampler, 200 disk, 5 orig. spel, litt.
5900 kr.

Tel: 0922131 62

Amiga 1000 salies; 2500 kr. Tala
med Jesper.
Tel: 0570-146 18

Commodore-128D med mycket fill-
behdr. Billigt vid snabb affér. Ring
efter kI 17.00 till Anders.

Tel: 0481-730 02

Amiga org. ca 50 st i fint skick.
Ca 150 kr/st.
Tel: 08-755 24 82

Amiga 500 m x-utrustning. 8000 kr
(nytt 17000), digitalizerinsutrustn. 7000
kr (nytt 10000). Ring Mikael dag. =
Tel: 018-11.93 50
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Ring Din lokala aterférséljare och gor Dirr
bésta kép redan idag!

Datormagazin skrev acksa...

"Supra ar arets basta harddiskkop till Amiga 500",

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken
och att man kan expandera minnet till 8Mb".

"...den arminst, rymmer mest, drar minst strém och har ett
trevligt pris".

TEKNIS =L
EKNISKA F£

FENNIORAM T hr’\-J ~ \Jd'. uu ';—-.._J- i J‘-_ ‘Jqu‘A. .
Otrollgt snabb SCSI harddisk (Quantumeonner)
Autoboot fran Workbench 1.3 och uppat.
Standard Amiga bussgenomgang vilket gor det enkelt
att koppla till andra tillbehor. Mdjligheternas harddisk!
Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne.
Expanderbar dnda upptill 8Mb!!! (Liten adapter krévs).
Genomkoppling for flera SCSI enheter vilket gér att Du
t ex kan ansluta flera harddiskar eller CD-ROM!
Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhojds-
harddisk) behovs ingen flakt. 500XP ar nastan helt
ljudios!

I;'-,l—'--»n-‘ TR
MARKESPRUUUN ER

TILL RATT PRIS!
Nar Du koper hIIbehor till Din

produkt med bra prestandu
och till ratt pris.

Vi har salt Supra sedan 1987
och har drygt 20.000 néjda
anvandare i Sverige! En
trygghet for Dig.

:JI- .!l I-U.:I-I‘ Q‘l‘i\lohlo-l‘ \J-l-udl:"v

SUPRADRIVE
Extern 3,5" drive for Amiga.

SUPRAMODEM 2400
Tre olika modeller av bastsilj-
ande modemet. Bade externa
och interna! Allt ingar!

SUPRARAM 500

*512 Kb expansion for A500.

SUPRARAM 500RX
Extern ramexpansion for

A500. Fran 1 Mb upptill 8 Mb!
SUPRARAM 2000

Intern ramexpansion for

A2000. FranOMb upptill 8 Mb.

WORDSYNC INTERFACE
Harddiskinterface fér A2000.

SUPRADRIVE 2000
Ett brett sortiment av interna
harddiskar fér A2000. Fran
40 Mb upptill 105 Mb.

SUPRADRIVE 500XP
Eft brett sortiment av externa
harddiskar fér A500. Fran 20
Mb upptill 105 Mb.

SUPRADRIVE 44R
Lostagbara 44 Mb harddiskar

{interna/externa) for Amiga.

G-WIZ
Centronics interface for Cé64.

PA GANG!
Acceleratorkort fér A3000,
MNP5-modem samt digitizers
kommer 1:a kvartalet 1991,

SupraDealers

ARVIKA

ADB Met
0570-110 10
BODEN

Data Cult
0921-100 57
BORAS
Databutiken
033-1212 18
Huss Hemdata
033-1268 18
ESKILSTUNA
Computer Center
016-12 66 90
ESLOV

Datalatt
0413-125 00
GOTEBORG
Datalatt

031-22 00 50
EuropaData
031-17 01 25
Waestium

031-16 01 00
HASSLEHOLM
DatEk

0451-490 55
HOGANAS
MD DataKonsult
042-33 33 33
LANDSKRONA
Alfa Elektronik
0418-125 21
LINKOPING
WasaData
013-13 60 40
LULEA
Hemdata KIi
0920-624 60
KARLSTAD
Leksakshuset
054-11 02 15
MALMO
Commodore Center
040-23 32 70
Computer Center
040-23 03 80
Datalatt

040-12 42 00
NORRKOPING
Datacenter
011-1845 18
SKELLEFTEA
Lagergrens
0910-173 80
STOCKHOLM
Datakompaniet
08-30 46 40

Zip Zap (Bandhagen)
08-47 91 91
TOMELILLA
MegaBiten
0417-126 10
TRELLEBORG
PolyFoto
0410-113 20
VASTERVIK
WasaData
0490-336 40
OSTERSUND
DataMelander
063-124540
POSTORDER
USA-DATA
DB 79598 15

Malmi: Alf
Stockholm: AltaGro

asSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd fon 040-16 41 50, Fax 040-16 39 15
s / Big Business AB, Fagerstagatan 7, 1 ja, Telefon 08-795 99 10, Fax 08-761 12 11




Kick off Il bytes mot Populus till
Atari ST org.spel.
Tel: 060-50 03 35

L___aberen _}

Vi sprider demos och PD prg fill |
Amiga, C64, Atari. Skicka dem fill: £
Ingmar Rentzhoog, Granbo 1558,
830 43 As

Fax: 063-311 05

Vill du tjana pengar pa latt hem-
maarbete? For gratis info, skicka
ett frankerat och adresserat svars-
kuvert till: Mats Hogfors, Stréms-
halm 9, 730 40 Kolback

Brevkompisar

A500 agare stkes for byte av prg.
100% svar. Skriv' till: ASC,
Steinkjersv. 30, 881 00 Sollefted

Amigakontakter sokes, alla far
svar. Skriv till: Linus Goéransson,
Harkrankeryds skola, 573 91 Tranas

Hejsan svejsan alla Amigaagare!
Jag vill byta kuliga prg mm. Skriv
til: A Blomgren, Lekstorpsv. 40B,
440 06 Grabo

Seridsa Amigaagare sokes for
snabba byten av prg och demos.
Skriv  till: Pontus Engvall, Ols
Gustavs v.30, 781 65 Borlange

Amigakontakter sikes for byte av
prg och demos. Skriv fill: Simeon
Ogén, Rudeboksv. 66, 222 55 Lund

C64/128 kontakter sokes for byte
av prg. Endast disk. Alla brev be-
svaras! Tobias Moberg, Roslagsg.

16, 441 57 Alingsas

Se hit! Amigadgare sbtkes for ut-
byte av prg och demos, 100% svar.
Skriv till: Andreaz Wemmenhed,
Ribev. 1B, 217 46 Malmd

Amigafreaks sokes for byte av
demos och prg. Skriv till: Marchus
Stensrud, Eikornradveien 41, 3700
Skien, Norge

Seeking new contacts. Write to:
Kristian Lyse, Kattlia 2, 3700 Skien,
Norge

Kontakter sokes. Skriv till: Pal
Gundersen, Haugsjasund, 4860
Treungen, Norge

Ny demogrupp soker kontakter for
byte av prg och demos. 100% far
svar! Skriv till: Jonas Lindgren, L&-
vasv. 18, 702 29 Orebro

Skicka en diskett till mig sa far du
en demo, Skriv till: Mr. G, Parkg.
29, 531 75 Jarpas

Amigakontakter sbkes fir byte av
prg och demos. Skriv till: Daniel
Celion, Savstigen 4, 374 51 Asarum

Amigaowner looking for more hot
contacts. Send disk & letter to:
SHB, Sildreveien 8, 9500 Alta,
Norge

Amigakontakter sokes for byte av
demos. Lars Klesboe, Linerleveien
6A, 3142 Vestskogen, Norge

Amigafreaks sokes. Alla brev be-
svaras. Par Thunstrém, Box 15, 864
00 Matfors 3

Amigakontakter sdkes. Skriv Htill:
M. Rolfsen, Halsmovn. 66, B662
Halsey, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
demas. 100% svar. Skriv till: Jonas
Syversen, Seljeveien 5, 2030 Nan-
nestad, Norge ¥

Geos eiere skriv till mig for bytte
av tegninger og erfaringer- helst
over 12 &r. Trond Solem, Sollivn 2,
3080 Holmestrand

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. 100% svar. Skriv
till: Erik Svensson, Pl 3097, 430 10
Tvaaker

Amigafreak med modem, x-minne
mm soker kontakter for byte av prg
och demos. Write to: Mathias Ahlin,
Sandhemsv. 18, 544 00 Hjo

Legacy soOker kontakter, skicka
lista! Skriv till: Peter Forsgérd,
Backstigen 11, 546 72 Mdlitorp

Amigakontakter sokes for byta av
prg. Skriv till: Ole Kolberg, Eng
Rokke, 1750 Halden, Norge

Amiga prg bytes. Disk = 100%
svar. Brev = 75% svar. See Ya!
Leif J, O:a Brickekroken, 451 94
Uddevalla

Amigakontakter sokes for byte av
demos. Skriv till: Jon Andersson,
Reinsiettveien 278, 8000 Bodb,
Norge

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Alla far svarl, Skriv
till: Mikael Falkman, Bysmedsg. 17,
931 54 Skellefted

Graphicer stker coders, musicers
for att starta ny demogrupp. Skicka
ditt nyaste till: Morgan Karisson,
Bangatan 2, 572 35 Oskarshamn

Brevkompisar stkes. Skriv till: Mr
G, Parkgatan 29, 531 75 Jarpas

Amigakontakter sbkes for byte av
prg. J. Olsson, Uddv. 7, 770 20
Saderbarke

Amigakontakter sokes for byte av
demos och prg. Skriv till: Johan

Bergdahl, Fiskmanstorp, 690 70
Palsboda
Amigabrevkompisar sdkes. Alla

brev besvaras. Sand brev och disk
till: Tho-Joar Fjeer, Bilstad, 7710
Sparbu, Norge

Amigakontakter stkes for byte av
prg. Skriv till: Leif Kauppila, Hog-
loftsg. 9, 502 53 Boras

Amigakontakter sokes for byte av
ST-musik och prg/demos. Ej under
15 &r. Skriv till: Torbjérn Hansson,
Fagelstensv. 188, 437 40 Lindome

Amigakontakter sokes fér byte av
prg mm. Skriv nu! Anders Johan-
sson, Vastermoren 7988, 777 91
Smedjebacken

Amigakontakter sikes for byte av
demos . och prg. Skicka lista till:
Robert Hansson, Mariehov, 614 00
Sdderkdping

Amigakontakter sokes for byte av
prg mm. Skriv till: Mathias Green,
Kinnastromsg. 18, 511 56 Kinna

PC-kontakt. F&ér byte av program
och tips. Skriv till Staffan Ericsson,
Kalkullev. 23, 821 00 Bolinas

Amigakontakter byte av
prg mm. Skriv till as Bjereke,
Sirlusv. 2, 28143 H flolm

Johoo!! Se hitl
sbkes for byte av
Marko Krejie, Ostra
33 Olofstrédm

Amigakontakter i
prg, demos mm. "Skrv til: Bjbm
Karisen, Isdamveien &5000 Bodb,
Norge i e

Paradisv. 18, 292 38 Bromdlla

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen ar endast oppen for PRIVAT-
PERSONER som vill sdlja, kopa och/eller byta
datorer, tillbehér samt ORIGINAL- PROGRAM. Den
ar ocksa oppen for dem som soker brevvanner samt
for de som soker eller har jobb att erbjuda.
Annonspriset ar 20 kr/55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.
Overtradelse av dessa regler kan medféra rattslig
provning. Det innebar att annonsdren riskerar boter
eller fangelse upp till tva ar.

Forsaljning/byte av program eller spel maximeras till
tva per annons. Titlarna maste anges.

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.

Gunilla Stibner

Datorbdrsen.

_ GOR SA HAR:

Som tidigare ar annonserna ENDAST fér
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0
Br. Lindstroms Férlag. Mark inbetalningskortet med

POSTGIROT

Annonrubrik:

Inbetalning | girerin,

LT I T

84
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I NR S DEN 14 MARS

Mala med
4096 farger

Att mala med Amigan ar ett aventyr fylld av
overraskningar och oandliga méjligheter.
Konstndren Sebastian Marquez férklarar hur
HAM fungerar och lar ut hur man anvander
ritprogrammen som arbetar med 4096 farger.
BILDEN till hoger visar ett av Sebastian Mar-
quez fantastiska malningar med Amigan.

NOJE

Varens stora spel dr hér!

EE® Nu ar spelet alla talar
om antligen harl Lemmings
heter det, kommer fran
Psygnosis och bygger pa en
ganska annorlunda spelidé.
| nasta nummer far ni veta
vad Lennart Nilsson tyckte
§ om kultliret.

o . o Hjédlp de stackars pélsklddda
NIY A BNt varelserna att hitta hem |
1‘”]‘ TR ' M LTI Lol R e » véarens/vinterns | sérklass het-

wi% - 8 asle spel.

TEST

NYA RITPROGRAM
MACROPAINT

Antligen har det kommit ett ritpro-
gram som gér det mbjligt att bear-
beta bilder som digitaliserades med
DIGI-VIEW i DinamicHAM-lage.

OPTIMERA

DISKARNA

Alla som arbetar med |IBM-PC kan-
ner till program som Norton Utilities
och PC Tools. Vi har testat QUAR-
TERBACK TOOLS till Amigan

. ..[:IAmlga 500 m»c
U Amiga 1000 J Annan dator mm
L} Amiga 2000 ) Modemn
Q Amiga 2500 (J Minne

Wmml‘

underskrift om du hr under 16 ar. -
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