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Sa har
tycker

lasarna om

Dator-
magazin

ulruschen &r dver och livet bdrjar
aterta till mer normala banor. Arets

Jjulhandel slog pa nytt alla tidigare

rekord med en Okning av férsaliningen
pa mellan 20 och 40 procent jdmfort med
fulen 1989. Finns det nagot fak?

Speciellt glddjande ar Amigans fram-
gangar denna jul. Precis som vanligt, holl
jag pa att skriva. Och precis som vanligt
hade svenska Commodore alldeles fér fa
maskiner pa lager. Redan en vecka innan
julaftonen var de flesta databutiker helt
rena pa Amiga 500-maskiner. Och sam-
tidigt var Commodores lager helt tomda!
Precis som vanligt.

Sjdlv har jag dgnat julen at att studera
resultatet av den stora ldsarundersékning
vi gjorde | héstas. Jag vill samtidigt passa
pa att tacka alla tog sig tid att fylla i blan-
ketten och skicka in den. Over 1.500
enkétsvar kom in. Det betraktas allmant
som en hog svarsfrekvens.

Lasarundersokningen visar tveklost att
Amigan nu blivit en dominerande maskin.
Sa hér fordelar sig datormodellerna bland
de som besvarat var enkét:

B C64 - 23.0 procent
B C128 - 3.5 procent
W A500 - 65.5 procent
B A2000 - 5.0 procent
m PC - 1.5 procent
B annat - 1.5 procent

Ni bérjar ocksa bli &ldre. 31 procent av
lasarnas ar mellan 11-14 ar, 42 procent ar
mellan 15-20 ar, 10 procent 21-30 och 14
procent mellan 31-71 ar. Atminstone av er
som besvarat enkéten.

Hela 95 procent av ldsarna tycker det
nya formatet ar battre.

Nar det géller tidningens innehall blir
bilden mer férvirrande. | en fraga bad vi er

procentuellt ange den ideala férdelningen
av olika avdelningar i tidningen som re-
portage,  nyhetsartiklar,  programmering
med mer. Samtidigt fanns det tva andra
liknande fragor | enkéten, vad ni vill lasa
mer om och vilken favoritavdelning ni har i
tidningen.

Sa har bor tidningen delas upp enligt er
jamfért med hur tidningen verkligen &r
uppdelad i dag:

AVDELNINGEN ENKAT  VERKLIG
ANDEL
Reportage 54 % 11 %
Nyheter 11 % 8.5 %
Programmering 16 % 23.7 %
Test nytto-prg 14 % 11.4 %
Test tillbehor 14 % 1.2 %
Spelrecensioner 18 % 35.9 %
Foreningar/BBS 4 % 3.7 %
Inséndare 6 % 3.7 %
PD-artiklar 6 % 4.3 %

Som synes vill ni alltsa ha mer nyheter
och tester och farre sidor for reportage,
programmering och spelrecensioner an
vad tidningen verkligen har i dagslaget.

Samtidigt angav hela 19 procent i en
annan fraga att de ville ldsa mer om pro-
grammering och spel. Och hela 68 pro-
cent angav att man sallan eller aldrig
knappade in programlistningarna | ftidning-
en.

Nar det géller favoritavdelningen toppar
tester av nyttoprogram och tillbehor med
26 procent, darefter kommer spelav-
delningen med 23 procent och sedan pro-
grammering med 19 procent.

Sannerligen en férvirrande bild av vad ni
vill ha ut av tidningen. Men vi lovar ait
forsoka losa den har omdjliga ekvationen
pa bdasta tankbara satt.

Allt for att vi ska kunna géra Da-
tormagazin dnnu béttre.

ARexx, WShell, NComm, DMZ¥Conv.
LEVERANTORER: Commggor
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Datorspel é
istillet for

lirobocker
B W @ | hostas kom
forfattaren och f.d.
akademiledamoten
Kerstin Ekman med
ett eget datorsoel.
Meningen var att vac-
ka ungdomens intres-

Commodore avskaffar
riksgarantin 1991

B H B P4 grund av den nya Konsument-
koplagen har Commodre beslutat avskaffa
garantierna pa datorer fr.o.m. 1 januari 1991.
— Den nya lagen ar sa bra, att det inte finns
nagon anledning aft utlova nagot exira, sager
Commodores servicechef Per Olofsson.
Istallet for riksgarantin erbjuds kunderna nagot
som Commodore kallar "ansvar for fel".

se for bocker.

Nu ar det ute i sko-
lorna. Las vad ele-
verna tyckte om det.

Lektion i svenska_pé Tibb-
le gymnasium.

Sidan 10-11 Foto: MATS OSKARSSON

av ait garantin forsvinner.

Commodres service servicechef Per Olofs-
son tror inte att kunderna kommer ait loida

Foto: ARNE ADLER

Sidan 5

Datormagazin hjilper
nyborjaren komma igang

B M@ Nu ar julen éver och manga nya Amiga-agare har sett dagens fjus. Men hur
fungerar maksinen? Hur kan jag anvanda den?

Dalormagazin leder dig ratt bland ikoner och kommandon. | detta nummer startar vi tva
"skolor" fér nyborjare. | Nybdrjarskolan kan du lara dig allt praktiskt om Amigan, fran
hur du monterar ihop den, till hur du kopierar disketter. | CLI-skolan far du lara dig hur
Amigans "Dos" fungerar, d.v.s. hur du kan kommunicerar direkt med din dator.

Nyborjarskolan, sidan 32-34 CLl-skolan sidan 26-27

B B E Harddiskar och

kontrollerkort i stort test.
Sidan 17-19

' B Amos-sidan 28

G“d haI' komm1t B Bokrecensioner 38

| nya Powermonger far du chansen att spela Gud. : 313233-_2:2?‘:1 80-213

Men ila inte till affaren alltfér snabbt - for s4 bra ar B Datorbérsen 84-85

spelet faktiskt inte. Lennart Nilsson recenserar. B Demospalten 37

Sidan 66 W Desktop video-spalten 38

For dvrigt recenseras bl.a.Carthage, spelet dar du far . ,':gf;‘nm;;a‘-““““’a e

vara din egen Kato och harja fritt i staden Kartago. R 2 B Insandare 14-15

Sidan 67 Powermonger dren som har makt. B Ledare 2

H Londonsplat 11

W Lasar Lotsen 58

B Lasarnas Basta C64/128 52-53

B Musik-spalten 19

Abris Data Datakompaniet 57 L.S..C Softcom B Nojesnytt 54

Alfa Soft 39 Datalatt 50, 51 Larkman 44, 45 SverigeRunt W Nasta nummer 82

Bergslagens Data  Diskett 9  MAST 21 12, 13 : :g-ég‘;ga ﬁ
57 Elljis Trading 87  MD-Datakonsult Syscom 3 G .

CBI 62, 63 GF Dataprodukter 74,75  USA-Data. 83 :gg‘i{;‘:“""‘“""“s“”"""g 86

Chara 69 Intelligent memory  Midgard games 79  Yo! Computer 3 W Spaminnen spekulerar 68

D.G. Computer 16 35  Mittex 23 :tlvt_ma-;inge? 3;

. izard Amiga
Datacenter 30, 31 J&M Enterprice 79  Mr.Data 57 B Wizard C64 a2

4 DATORMAGAZIN 1/91



Pa Rodabergsskolan i
Stockholm hander de
markligaste saker.
Nyligen gav skolan
bort en komplett
datorutrustning till
skolan pa den ryska
ambassaden. | utbyte
fick de - danslektioner!

Presenten var
bara ett led | ett

storre  utbytes-
program mellan
de bada sko-
lorna.  Datorn,
en Amiga 1000
med tillhdrande
maonitor och
skrivare, hade N
skankts av Com:
modore.

Det hela bor
jade ‘med  att @
ryssarmas

engelsklararin:

na Inna Tatar
ntzeva tog kon-
takt med Roda-
bergsskolan i

Sovjetiska
dansoser.

hostas.
— Mina elever behover lara
sig battre engelska. Rdda-

bergsskolan har ju vissa helt
engelsksprakiga klasser, sa jag
tyckte det skulle passa bra, sa-
ger Inna.

Samarbetet utvidgades till att
omfatta ocksa lektioner i ryska
datorundervisning, idrott och

dans.

B Tjatade
Men pa
den ryska
¥ skolan hade
man bara en
dator. Barbara
Berg, datorla-
rare pa Roda-
berg och Ami-
ga-entusiast,
forsokie over-
tala Commo-
dore att skén-
ka en dator till
projektet.

— Det var in-
te latt. Commo-
dore ville inte

ens svara pa
mina brev forst.
Men efter
massor av tjat,

1000, skrivare ech printer.

fick jag som jag ville, berattar
en stolt Barbara Berg.

Datorn oGverlamnades under
pompa och stat pa Lucia-da-
gen. De ryska bammen holl
dansuppvisning och Soviets fy-
ra basta gymnaster, som var
pa tillfaligt besdk | Sverige,
upptrade under stort jubel fran
publiken.

Men sedan vidltog arbetet.

BLADA FYBK O s e Gimadiitotse st i

Bilder: ARNE ADLER

Under hela eftermiddagen slet
de ryska barnen | datorsalarna,
dar de fick datorundervisning
av Rodabergsskolans datorlara-
re Barbara Berg.

— Jag hoppas lara dem lite
om ordbehandling och andra
nyttoprogram, sa eft nojd Bar-
bara Berg efter ceremonin.

Ylva Kristoferson

Garantin borta

Commodore har av-
skaffat riksgarantin.
Istallet erbjuds
kunderna nagot som
kallas "ansvar for fel”.

Det ar mte bart mom dator-
branchen  gaanterma forsvun
nit. | princip all kapitalvaror,
utom bilar, i At andrade el
ler avskallade: guanher  efter
nya

Orsaken v en anding. av
Konsumentkoplagen,  den  lag
som reglerar  ansviu o melian

kunden och koparen: Ellersom
lagen efter nydr ger mer shydd

at koparen an hdigare, Iycker
manga foretag all garanhiema
nu blivit onodiga

— Ordet garinll hare niss

brukats, sager Bjom Axclsson

pa LK.D. Leverantorstorenin
gen for kontors och dataul
rustning

— Garanti har en starkare
innebérd an “ansvar for fel”.

Kunden far
bevisbordan

Nu lovar vi att varorna ska kla-
ra den utlovade funktionen om
anvandaren inte anvander va-
rorna pa ett felaktigt satt. Ga-
rantier innebar mer, men de
har inte anvants sa. Darfor tyc-
ker vi att det ar vettigt att byta
ord.

M Bevisa ait felet fanns
Per Eklund, stallféretradande

Konsument Ombudsman, ar
besviken pa naringslivet.

— De borde inse att garan-
tier ar ett medel i konkurren-
sen, sager han.

Visserligen ger han naringsli-
vet ratt, nar de havdar att myc-
ket av garantiernas funktion bli-
vit onodiga med den nya la-
gen, men den stora faran lig-
ger | bevisbordan, menar Per
Eklund.

Med de gamla garantierna
var det levernatéren som skulle
bevisa att det inte varit nagot
fel pa varan fran borjan. | den
nya konsumentkoplagen ligger
bevisbordan hos konsumenten.

— Uppkommer ett fel, maste
koparen kunna visa ati felet

@ Storre mojligheter fér
loljdtarluster p.g.a. fel pa vara.

sattning hos lillverkaren.

rorna fungerar,

@ Reklamationstiden blir tva ar.

Det hir ger den nya Konsumetkoplagen:
kunden att fa ersatining vid

@ Ralt att avbestdlla varor innan de levererats.
® Forséljarens och tillverkarens ansvar gar tillbaks i leden.
Om forsaljaren gar i konkurs eller flyttar, kan kunden krava er-

@ Saljaren har ett kontrollansvar. Han ska kontrollera att va-

fanns vid leverans eller upp-
kommit pa grund av ett ur-
sprungligt fel. Risken ar nu att
sdljarna borjar stélla mycket
hogre krav for att kalla det for
"tel”, sager Per Eklund.

B Ingen storre skillnad

Pa Commodre kommer man
att folja L.K.D:s rekommenda-
tioner om "ansvar for fel”. Men
servicechef Per Olofsson tror
inte att andringen kommer att
markas.

— Det blir ingen storre skill-
nad mot forut. Inte heller med
var riksgarantl fick man ut na-
got om man tappade Coca-Co-
la och pizza i tangentbordet.
Det maste ju vara fel pa varan
for att garantin ska gélla.

Istallet kan datorkunderna
gladja sig at att Commodres
nya "ansvar for fel" kommer
att galla i tva ar, istallet for
den gamla garantin, som bara
gallde | tolv manader.

Kunder som kopt sin dator
fore 1991 omfattas inte av de
nya bestammelserna.

Ylva Kristoferson

DATORMAGAZIN 1/91 5



P A

Amigan gor reklamfilm
for mindre &n halva priset!

Amigan ar pa vag att
erovra den svenska
reklamfilmen! Manga
svenska videostudios
utnyttjar numera
Amigan i sin
produktion.

—Det ar inte sa
konstigt, sager
Christian Grip pa
Video International
Photo Studio (VIP) i
Stockholm.
Prestandamassigt slar
Amigan vilken annan
dator som helst i de
har sammanhangen,
samtiidigt som den
sanker kostnaderna ftill
halften.

Pa de flesta av Statoils
bensinmackar finns en TV-
skarm dar det hela tiden rullar
en reklamvideo med olika
formanserbjudanden.

Om ni bestker en Statoil-
mack, kika da lite extra pa
videon, Det ar namligen ett bra
exempel pa Amigans fram-

gangar inom reklamfilmen. All
text och animationer | videon
ar namligen gjord med Amigan
och programmet TV-Show.

Christian Grip med VIP Studios exklusiva videoprinter. En maskin som gor
det majligt att fa ut fyrfargsbilder direkt fran skdrmen med otrolig skarpa.
FOTO: Arne Adler sami

6

Statoil-filmen ar gjord av fore-
faget Video International Pho-
to studio (VIP studio) i Stock-
holm, ett av de manga reklam-
filmsbolag | Sverige som satsat
pa Amigan.

B Hyrde videostudio

—Firman startades egent-
ligen som en vanlig reklam-
fotostudio av min far, berattar
Christian Grip, 30. Det var
forst 1987 vi kom igang med
videoproduktion,

—I| borjan gjorde vi reklam-
och utbildningsvideo at kunder
som forsvaret, TBY, AMU och
Dux. Men da anvénde vi tradi-
tionella tekniken och hyrde vi-
deoutrustningen.

—Nar vi skulle géra vinjetter
och texter till videofiimerna
hyrde -vi helt enkelt en video-
studio som hade en textgene-
rator. Det var dock valdigt dyrt.
En studio kostar ca 20.000-
25.000 kronor per dag att hyra.
Men det var enda sattet.

Vid sidan av jobbet hade
dock Christian Grip eft starkt
datorintresse samt en Amiga
500.

—Jag hade hort ryktas om
att man kunde anvanda Ami-
gan for att texta videofilmer.
Men jag visste inte sa mycket
om det och inget hande forran
jag traffade Anders Kofoed pa

USR-Data. Han hade ett val
digt kunnande och fick mig att
komma igang ordentlig med
datorn.

Christian Grip borjade inse
Amigans mojligheter pa video-
omradet.

B Amigan unik

—Manga tror aft fdretagen
har obegransat med pengar att
spendera pa reklamfilmer. Men
sa ar det inte. Normalt kostar
en videofilm ca 10.000 kronor |
minuten att producera hos eft
proffs. Med Amigans hjalp ar
det méjligt att halvera kostna-
den!

—Visst blir kvaliten battre
om man anvander en rikiig
paintbox istallet for Amigan.
Men fragan ar om kvaliten blir
SA mycket battre att det ar
vart pengarna.

VIP Studio skaffade tva
Amiga 2000, varav en utrustad
med GVP 68030 turbokort.

Dessutom eft proffsgenlock
fran England, G2 System, som
gor det mojligt ait koppla ihop
Amigan med videokameran
och integrera bilderna.

Enbart genlocket gick pa
17.000  kronor. Och  det
betraktar Christian Grip anda
som billigt.

—Amigan &r ju unik pa det
viset att man direkt kan fa ut
en videosignal
fran den. Satsar
man pa exem-
pelvis en Mac-
intosh far man ju
kipa eft exira
speciellt videokort
for 25.000 kro-
nor. Det blir mye-
ket dyrt.

—Dessutom
finns det ju fler
program fill
Amigan for TV--
textning och ani-
mering.

VIP Studio an-
vander mest pro-
gram som TV-
-Show, TV-Text,
Deluxe Paint,
The Art Depari-
ment, Digiview
Digisplit

skaffat

farger

junior.

Dessutom har man nyligen
Sonys videoprinter
UP-5000P, en termisk skrivare
som utnyttjar s.k.
sublimeringsteknik for att kun-
na gora direkta fargutskrifter pa
papper fran skarmen. Totalt
klarar skrivaren 16.7 miljoner
(24 bitar) per punkt.
Videoprintern anvander VIP
Studio for att fa ut bilden till
omslaget till videofilmerna.

—Det har tacker det mest
av vara behov.

B Amigan kan mer
Christian Grip och Anders
Kofoed tycker dock att manga

TV-studios inte utnyttjar Ami-

gans kapacitet fullt ut.
—Manga anvander den en-
bart som en erséttare for dyr-
bara textgeneratorer. De bryr
sig inte om att upptacka Ami-

gans alla mojligheter inom
exempelvis omradet animati-
oner.

Att Amigan fatt en stampel

som speldator bekymrar varken
Christian Grip eller

Anders
Kofoed.
—Vi vet ju vad Amigan gar

for. Och vi spelar ju ett och
annat spel ocksa, efter jobbet...

Christer Rindeblad

FAKTA:

VIP Studio =
‘Agare: Christian Grip,"
Anders Kofoed -
Adress: ssmges kel
-?%\Smkh im.

Videoinspelning: 8. 0& #
_,_fgrfhatdag
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bestyckade Amigor. | stolen sitter Christian Grip, bakom honom Anders Kofoed.

s

Studion hos Video International Photo &r fullproppad med videobandspelare, genlocks, redigeringsufrustning plus tre olika

FOTO: ARNE ADLER

Nya Professional Page 2.0 i Sverige!

Nu slapps den nya
versionen av desktop
publishing-programmet
Professional Page i
Sverige med massor
av nya finesser.

Det handlar alltsa om
en ny version
Professional Page
kallad 2.0 som alltsa
ersatter den tidigare
versionen 1.3.

Enligt ett nyhetsblad fran
den svenska distributéren Karl-
berg & Karlberg i Bjarred har
man redan borjat distributionen
av den nya versionen under
december.

Professional
nehaller

Page 2.0 in-
mangder med

intressanta  nyheter  jamfért
med den tidigare versionen.
Har ar nagra av de viktigaste
forandringarna:

B Farger enligt industri-
standarden Pantone Matching
System.

B Du kan definiera ett obe-
gransat antal stiletiketter (tags)
for varje box dar man anger
typsnitt, stil, radavstand,
sparrning, hojdjustering, margi-
nalkontroll, teckenavstand och

avstavning.
B Nu gar det ocksa aft ro-
tera text eller grafik i en

godtycklig vinkel.

B Det gar att se upp till sex
sidor pa skarmen samtidigt.

B Du kan se over tusen
farger pa skdrmen samtidigt.

B Professional Page 2.0 kan
direkt lasa in och separera 24-
bitars fargbilder.

B Med en speciell tecken-
kombination kan man fa auto-
matisk sidnumrering.

B Nu gar det att valia mel-
lan spridd eller proportionel ju-
stering. Det gar ocksa att ju-
stera mellanrummet mellan ord
och tecken,

MW Integrerad texteditor.

M Rattstavning, enligt planer-
na med svenskt lexikon.

B Karlberg & Karlberg utlo-
var ocksa eventuellt svensk
avstavning.

B Den nya versionen kan
ocksa hantera oOver 65.000
namngivna farger.

B Dubbelt sa snabb utskrift i
postscript.

Registrerade anvandare kun-
de under december till och
med januari 1991 uppgradera
sig till denna nya version for
795 kronor plus frakt.

Untitled L=

For narmare information
kontakta Karlberg & Karlberg,
Fladie Kyrkvag, 237 00
Bjarred. Tel: 046-474 50, fax:
046-473 02.
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Commodores nya blédckstraleskrivare MPS-1270.

Ny blickstraleskrivare

B B W En ny skrivare finns nu
fran Commodore, MPS-1270.
Det &r en liten blackstraleskri-
vare som passar alla deras
Amiga och PC-modeller. Med
interface bor den aven fungera

till C64. MPS-1270 ar
test hos Datormagazin.
Leverantor: Commodore
Sverige.
Pris:
moms.

Under

2575 kronor inklusive

W B B Datautveckling AB i
Sdderhamn verkar satsa pa
lite mer ovanliga program till
Amiga, eller vad sags om...
.. DiskMaster

Ett program fdr att hantera
filer pa Amigan. Visar upp till
80 filer och kataloger sam-
tidigt, med olika hjalpmedel
for att flytta och skriva ut

filer. Du kan visa IFF-bilder
och lyssna pa |IFF-ljudfiler.
Pris: 595 kr
~..InterChange

Ett program som kon-

verterar dina 3D-bilder mellan

FractalPéro

utvecklings nya program.

Nyheter fran Norrland

olika format.
Pris:495 kr
... InterFont.

Om du vill ha tredi-
mensionell text till dina bilder
och animationer kan du med
fordel anvanda InterFont.
InterFont kan konvertera typ-
snitt fér bla. Sculpt 3D,
Professional Draw och Aegis
Draw. Dessutom medfélier 20
stycken fardiga typsnitt.

Pris: 995 kr

Ett videotextningsprogram
som later dig skapa fext,

effekter och bakgrunder.
Programmet stoder alla
upplosningar utom HAM
och klarar &ven overscan.
Klarar av att lasa IFF-
format. Pris: 1.795 kr
... FractalPro

Ar egentligen tva olika
program fér att jobba med
fraktal grafik. Det ena
heter HAMandel och ritar
_ sina bilder enligt Man-
_ delbrot-principen.  Skillna-
den fran tidigare program
ar att denna version
_ jobbar i HAM-mod. Det "
- andra programmet heter
- AutoMag och kan an-
_vandas till att gbra anime-
. rade zoomnings-sekvenser
~ av fraktalgrafik.
¢+ Pris: 795 kr

DataUtveckling AB, kan
nas pa adressen Brad-

Fracta!Pro ar ett av Data- gardsgatan 10, 826 00 Soder-

hamn. Telefon: 0270-124 10.

Sa blir din Amiga
videotex-terminal

Nu kan du koppla in
dig pa Televerkets
Videotex-system — en
enorm databas dar
man kan hamta all
sorts information, fran
telefonnummer, kredit-
upplysning fill sista-
minuten-resor och
V65-tips.

Over 50.000 svenskar anvén-
der | dag Televerkets Videotex-
system.

Fér att fa tillgang till Video-
tex kravs dock att man bade
har dator, abonnemang, mo-
dem och eft Videotexprogram.
Och Amigadgarna har inte haft
mycket | programvag atft valja
mellan, tills nyligen.

MultiTermpro heter ett nytt
program som forvandlar din
Amiga till en Videotex-terminal.

W Ringer automatiskt

MultiTermpro bjuder pa fi-
nesser som automatisk upp-
ringning och auteinloggning,
sandning av fardig text, data-
basregister  och direktval.
Videotex-sidor kan sparas som
vanlig text, som IFF-graifk och
som Videotex-grafik.

Den har ocksa downloadmoj-
lighet av Telesoftware samt
automatisk makrogenerator
(AMG]).

Pris: 995 kronor inklusive
moms. For ytterligare in-
formation ring HK Electronics,
tel: 08-733 92 90 (endast
aterforsaljare).

A2024 passar utmérkt fér DTP och CAD.
Hogupplosningsmonitorn
ar antligen hir

B W B Commodore levererar
nu den sedan lange vantade
hogupplosnings-monitorn A-

102471008
fyra

2024, A2024 ger
pixels  upplosning |

Distant Sun

L L

i1 Sverige

i B B Distant Sun, astrono-
miprogrammet for Amigan,
som recenserades | nr
20/90 av Datormagazin,
finns nu att kopa i Sverige
for 695 kr. Imporior ar
DataUtveckling AB, Brad-
gardsgatan 10, 826 00 S6-

derhamn.

gratoner. Skarmirekvensen ar
50Hz och skarmdata uppdat-
eras 10 eller 15 ganger per se-
kund (valbart). Dess an-
vandningsomraden  ar framst
DTP och CAD samt for prog-
rammerare, For hoguppldsning
kravs WorkBench 2.0 eller den
medféljande mjukvaran
mojliggor hoguppldsning aven
pa 1.21.3. Alla vanliga Ami-
gaupplosningar stods och mo-
nitor fungerar da som flic-
kerfixer, endas! fyra graioner
kan dock aterges A2024 testas
nu av Datormagzin

Leverantor: Commadore
Sverige. Pris: 6618 kr
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Telefon
040-97 16 63
Dygnet Runt

Telefon Passning 10% - 18%

{FAX: 040- 12 42 74

SUPRA DRIVE

XP 20Mb, 512kb RAM

5695:-

XP 20Mb, 2Mb RAM

7995:-

NAKSHA
MOUSE

FOR AMIGA & ATARIST

400:-

SUPRADRIVE
3,5" EXTERN

FOR AMIEGA S00: 2000

745:-

SUPRA DRIVE

XP 40Mb, 512kb RAM

7995:-

XP 40Mb, 2Mb RAM

9795:-

SPELPROGRAM TILL 64:an

SPELPRO(I})RI?M TILL AMIGA
1S

KassDisk KassDisk Disk
AM.C 119:- 169~ Knights of Legend 215 688 Attack Sub = Loom 329
AAargh! 119:- 169:- Laser Squad 119:- 169:-  Alien Legion - Magic Fly 289:-
Action Fighter 119:- 169 Legende of Blacksilver 169:-  Artura Navy Moves 279.-
Airborme Ranger 119:- 169~ Live & Let Die 119:- 169:-  Astraroth Operation Sthealth 289:-
Airwolf 11 59:- Maze Manid 119:;- 169 BattleHawk 1942 Oriental Games 289
Atomix 119:- 169:- Night Dawn 119:- 169:-  Battle Master P.O.W 259:-
Avenger 119:- 169~ Paperboy 59:- Beach Volley Pacland 259:-
Baal 119:- 169~ Parallax 59:- Beam Paladin 199:-
Bard’s Tale 1] 215:- Pirats 169:- 169:- Bio Challenge Phobia 199:-
Bard's Tale 111 169:- Pit Stop 2 59:- Blitzkrieg May 1940 289:- Pirates 299:-
Batleship 39:- Point X 99:-  Bloodwych - 259:- Premier Collection 259:-
Beam 119 169 Pool of Radiance 259 Blue Angel 69 Pool of Radiance 289:-
Blasteroids 119:- 169:- PowerBoat 119:- 169 BSS Jane Seymore 259:- Power Drift 199:-
Blood Money 119 1689;= PowerDrift 119:- 169:-  Champions of Krynn 329:- Powerdrome 229:-
Bloodwych 119:- 169~ Project Stealth Fighter 169:- 169:-  Chariots of Wrath - 259:- Rainbow Island 239
Biue Angel 69 119:- 169:- Rambo 59:- Colonel's Bequest 429:- Rampage 259:-
Bomblack 2 59:- Red Storm Rising 169:- 169:- Conquest of Camelot 428:- Red Storm Rising 1299:-
Citadel 119:- 169:- Rick Dangerous 169:- 169:-  Cosmic Pilot 259:- Rick Dangerous 259:-
Carrier Command 119:- 169:- Road Runner 59:- Custodian 199:- Roller Coaster 199:-
Champions of Krynn 259:- Rock'N'Roll 119:- 169:- Days of Thunder 259:- Rollout 199:-
Corporation 119:- 169:- Running Man 119:- 169:- Debut 329:- S.D. Sega 249:-
Crackdown 119:- 169:- Saboteur2 39:- Dominator 259:- Savage 249:-
Curse of Azure Bonds 259:- Salamander 39:- Dungeon Master 329:- Scorpio 249
Cybemoid {19:- 169 Shaolins Road 59:- Dynamite Dux 259:- Second Front 329:-
Dark Fusion 119:- 169 Silent Service 119:- 169:- Elite 259:- Shogun 259:-
Demons Winter 215:- Skate Crazy 119:- 169:-  Eskimos Games 229:- Spherical 199:.
Dominator 119:- 169 SlapFight 119 169:-  F-19 Stealth Fighter 349:- ST.AG. 249:-
DNA Warrior 119:- 169:- Spherical 119 169:-  Fast Break 289:- Super Wonderboy 259:-
Dragon Spirite 119:- 169~ Summer Games 59:- Fire & Brimstone 259:- Zynaps 199:
Dynamite 100% 149:- 169:- Super Hang-On 59:- Flying Shark 289:- Obliterator 199:-
Dynasti Wars 169:- SuperSports 50:- Gemini Wings 199:- Terry's Big Adventure 259:-
Exploding Fist 59:- Super Wonderboy 119:- 169:- Grand Monster Slam 189:- Thunderbirds 259:-
F-15 Strike Eagle 119:- 169~ Terry's Big Adventure 119~ 16%;-  Gremlins 2 289:- Time Machine 249+
First Strike 119:;- 169 Test Drive II 119:- 169:- Gunship 289:- Titan 239:
Flimbo’s Quest 119 169:- They Sold a Million ~ 149;- 169:- Hyperdome 199:- Tusker 249:
Gothik 119 169:- Time Machine 119:- 169:- I Ludicrus 199 TV Sports Football 259
Green Berer 59:- Titan 119:- 169 Immonal, The 9:- Unreal 329
Gunship 169:- 215 TNT 169:- 250:-  Interceptor Viking Child, The 299:-
Hammerfist 119:- 169 Volleyball Simulator 119~ 169:-  Joan of Arc Viktory Road 229z
Heavy Metal 119 169:- W.C Leaderboard 59:- Killing Game Show i Voyager
Hillsfar 259;- Wanderer 3D 119:- 169:- Kristal, The 339 W.C. Leaderboard 199
K+ 59:- Warlock's Quest 119:- 169:-  Leaderboard Birdie 259:- Wanderer 3D 199:-
Impossible Mission 2 54:- Wasteland 169:- Legend :.1:9_9:- War in the Middle Earth 229:-
Ttaly ‘90 129+ 169:- Winter Games 59:- Legend of the Lost 289:- Wayne Gretzky 269;-
Karanoy 119:- 169:- World Games 59:- Leonardo 199:- Wings 230
Kick Off 2 119:- 169 Yie Ar Kung-Fu 59:- Light Force 269:- Xenon 2 249:-

Stidra Forstadsgatan 70B 214 20 MALMO

Resevution fr slutitrsilining. Reservation for momsiindring. Alla priser inklusive moms,
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De spelar dataspel 1 skolan

"Rymdresa”
fdar svalt
mottagande

bland elever

Klass E2b pa Tibble
gymnasium i Taby har
svenska pa schemat.
Men hér ar det inte
tjocka, trakiga bocker
som galler. Istallet
sitter de framfor
datorer och spelar
datorspel!

Det ar akademiledamoten och
forfattarinnan Kerstin  Ekmans
nya skolspel Rymdresa som nu
kommit ut i skolorna pa riktigt.
Tanken &r att elever pa hog-
stadiet och gymnasiet lara sig
lasa bocker - med hjalp av
datorspel.

B Borjar lasa roman

Spelet grundar sig pa Sta-
nislaw Lems roman "Segra-
ren”. Utifran boken stélls fragor
och ratt svar ger podng. Dess-
utom varvas fragorna fran
Lems bok med andra litterara
citat ur science-fictionlitteratur
genom tiderna.

Eleverna | E2b fick ett par
veckor pa sig att lasa den 180
sidor langa romanen. Darefter
borjade de spela.

Men for att overhuvudtaget
komma in pa de lite hogre
nivarerna maste eleverna iden-
tifiera en massa stjarnbil-
der.Det racker alltsa inte att ha
last boken for att klara spelet.
Man ska helst vara oerhért
allménbildad ocksa.

— Det gick lite trogt i borjan.

CAN

o

Manga fastnade pa stjarnfra-
gorna, sager ldararen Birgitta
Riese.

W For latt

Bland eleverna ar gar asik-
terna isar,

— Det ar jatteroligt, sager
Katarina Taube. Mycket roli-
gare an att sitta | skolbanken
och lyssna pa lararen.

— Spelet ar for latt, tycker
Mats Erlandsson. Det ar ju ba-
ra att svara pa ett visst antal

Martin Carleman och Mats Erlandsson. Mycket roligare &n vanl
retar sig pa att podangen aldrig skrivs ut.

ker Katarina Taube och Anna Wiberg.

fragor, och efter ett tag dyker

samma fragor upp igen. De
borde ha lagt upp det mer som
en berattelse, dar man sjalv ar
en av figurerna.

— Spelet ar bra, men boken
var trist, tycker Catarina West-
holm, som tillsammans med
kompisen Negar Farhang for
soker ta sig fram i de olika
varldarna | spelet.

— Vad har Karin Boye skri-
vit for framtidsroman? undrar
de, nar ett citat ur "Kallocain”

Nu har det natt skolorna — akademiledamoten Kerstin Ekmans datorspel Rymdresa. Svensk-
lararen Birgitia Riese i Taby ar nojd med resultatet. BILDER: MATZ OSKARSSON

langsamt rullar fram over skar-
men.

H Allménbildande

— Visst ar det allmanbildan-
de, sager Peter Nilsson. Man
lar sig ju verkligen de fragor
som dyker upp om och om
igen. Men bilderna ar verkligen
daliga. Skulle man silta betyg
pa gratiken skulle det bl en
tvaa.

— Egentligen vore det battre
om man spelade vanligt Trivial

iga lektioner, tyc- Jakob Bergenudd och Peter Nilsson ger

grafiken belygel tva.
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Persuit. Skarmbilderna har in-
get att tillféra fragorna, tycker
Peter Nilsson.

Ett av huvudsyftena med
spelet ar att fa ungdomar att
ldsa bécker. Men eleverna i
E2b har inte blivit det minsta
nyfiknare pa forfattare som Ma-
ry Shelly, Harry Martinsson och
Karin Boye.

— Nej... Inte kommer vi att
kasta oss over de har bocker-
na bara fér att vi spelat Rymd-
resa, sager Negar Farang.

Men svensklarare Birgitta
Riese ar dhda belaten.

— Manga tyckte det var ro-
ligt att kahna igen bocker som
lliaden, att de kunde konstate-
ra att de faktiskt har lart sig
nagot i litteraturorienteringen.

B Torftiga spel

Férlagschef Goran Walter pa
Walters lexikon ar dock nojd.

— Vi hoppas att foraldrar till
barn som spelar mycket dator-
spel ska hitta det har spelet
och satta i handerna pa sina
barn. Manga foraldrar har
kanske ingenting emot att bar-
nen spelar, men ser hellre att
de spelar nagot mer “kultu-
rellt”, och da kan Rymdresa
passa bra.

Kerstin Ekman har varit int-
resserad av datorer i flera ar
och spelat manga spel pa fly-
get mellan hemmet utanfor Os-
tersund och akademimotena i
Stockholm. Rymdresa har hon
programmerat sjalv i Pascal.

Men hon blev inte impone-
rad av de dataspel hon sag.
Tvartom tyckte hon att innehal-
let ofta var mycket torftigt.

W Gillar skattjakt

— Jag laste en artikel om
Kerstin Ekmans datorintresse
och tankte att vi skulle gora
nagot tillsammans. Hon tande
pa idén direkt, berattar Goran
Walter,

Vilken typ av spel ar da
Kerstin Ekans favoriter? Ja,
enligt ryktet lar hon gilla spel
dar man letar skatter. Men
valdsspel med huvuden som
rullar gillar hon inte.

Rymdresa kostar 595 kr plus
moms och finns an sa lange
bara till PC. Till skolorna kom-
mer Skoloverstyrelsen att delta
i distributionen. Privatpersoner
kan fa tag i programmet bl.a.
pa Almgvist och Wiksell-bok-
handlar och pa postorder fran
Teknisk Litteraturtjanst.

Yiva Kristoferson
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Konstnaren Veine Johansson har hjélpt till med bﬂdema Men
aft ha en bra konstndr racker inte alltid.

Typiskt

n akademiledamot som

ger ut ett datorspel? Ja,

visst ar det en kul idé.
Men borde inte Kerstin Ekman
halla sig till forfattande och lata
programmerare skota program-
meringen?

Sjalva idén till spelet ar god.
Och trots vad eleverna pa
Tibble gymnasium tyckte, va-
gar jag sdga att Stanislaw
Lems bok "Segraren’ ar myc-
ket lasvard. Den handlar om
rymdfarkosten Kondor som har
forsvunnit pa planeten Regis 3.
Systerskeppet "Segraren” ger
sig dit for att reda ut vad som
hant.

Men spelet ar som en dalig
skrivning | svenska: Vem sa
det-och-det? Varfor hande det-
och-det? Fragor, fragor, fra-
gor... Typiskt skolan.

Och spelet blir inte roligare
pa de hogre nivaerna. Svarar
man fel, far man svara pa
samma fragor igen. Urtrist!

Ibland forsoker sig faktiskt
spelet pa att gora sk. "text
analyser”. Vilken fadersgestalt
finns i boken? &r en av dem.
Men svaret motiveras aldrig.

Mycket text,
faktafragor
och plikt-
skyldigast li-
te firg och
form. Sa ser
akademileda-
moten Ker-
stin Ekmans
spel ut.
Defenitivt
inte vért
pengarna.

skolan

Faliden blir att eleverna skriver
ner ett svar, utan att forsta
varfér. Dessutom gar det bra
att fuska i spelet. Nar det fra-
gas fragor med tva svar, gar
det utmérkt att svara samma
sak pa bada.

Om grafiken finns inte myc-
ket vackert att sdga, detta trots
att en konstnar, Veine Johans-
son, har hjalpt till med bilder-
na. Det hjalper inte att ha bra
konstnarer, om man inte kan
gora bra grafik av det. Den
bestar | basta fall av halvbra
moderna Kkonstverk, men inga
delar rér sig, inga detaljer och
ingen rymdkansla.

Musiken later mest som
hogliudda pip. Det ar Kerstin
Ekmans man Bdrje Felin, mu-
siklarare, som satt i hop den
fran musikstycken fran andra
science-fictionverk, t.ex. Aniara.
Men det gar att spela utan
ljud, vilket avsevart héjer spel-
vardet.

Mitt rad: |as boken, men
strunta i spelet. Det ar defeni-
tivt inte vart priset.

Yilva Kristoferson

Alkomien

e

veck.*a enny g

ska ge bittre grahk pa Arm- .
gan med mer fdrger och hég-
re upplosning. Ndgot som
Commodare misslyckats msd

GRAFEXA ska fungera som
ett forum f6r diskussioner av
denna nya standard och kom-
mer att ¥4 ett eget nyheis-
brev.

"Commadore har fnte def-
inierat négan standard for
tillbehér sem ger fler farger
och hégre uppfdsnmg an
standard-Amigan’, séger Mar-
tin Lowe fran Amiga Cenire
Scotland och en av ledarna i
GRAFEXA. "Alla som produ-
cerar hardvara och skriver
program stoter snart pa prob-
lem nédr man farsoker utveck-
la Am:gans mdjligheter gra-
fiskt.”

Enligt planerna ska
GRAFEXA ha utvecklat ett
férsta utkast til grafikstandard
lagom till den europeiska kan-
ferensen for Am:gautvaa’ffare
som arrangeras i M;fano i feb-
ruari.

Commodore blev den forsta
datoftillverkaren som anslot
sig till ELSPA (The European
Leisure Software Publishers
Association).

"Vi anser att vi maste hjal-
pa speffndusmn nér det dr
mdjligh, vi tillhér ju teots allt
samma Industrigren” séger
Kelly Sumner, férséljningschef
hos engelska Commadore.

"Commodores kunskaper
och erfarenheter dr nast intill
ovarderliga fér ELSPA", séger
Hoger
Bennett,
sekreterare
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KRAFT Trackball for C64, AMIGA och
ATARI ST kan du nu kopa hos din ”’Sverige
Runt”-handlare for endast 895:- inkl moms,
ord c:a pris 995:- inkl moms.

KRAFT Trackball dr ergonomiskt designad
for bdde hoger- och viinsterhinta.

En mus kréiver ordentligt med utrymme for att
fungera tillfredsstillande.

KRAFT Trackball passar intill ditt tangent-
bord, och behover inte flyttas fram och tillba-
ka. Du anvinder bara kulan.

“Erbjudandet gillert om 91-01-30

SA0GINING UTBILONING

Datavagen 55
436 32 ASKIM
Tel. 031-28 46 60

I BORAS AB

AUKTORISERAD ATERFORSALIARE

COMMODORE
ATARI, MAXELL
STAR, FERROTEC
OSTRA STORG. 41 553 21 JONKOPING
TEL 036-16 92 15

ASBOGATAN 26, 502 44 BORAS
TEL 033-12 12 18. FAX 033-11 22 30

Stora Allén 27, 612 40 Finspang
Postordertel (122-188 42

Kontors- hemdatorer - Videospel
Kringutrustning - Program
HYRA - KONTO - LEASING
Begdr gratis katalog
Ange datortyp

ASKIM BORAS FINSPANG | HAGFORS
DATA Ostermalms Databutik DA:A 5‘
pATOR SYSTEM TllLBENOn BUTI KEN * " H E * Mlk Pnslord!r
Hans Brutsner consull ab COMMODORE : ATARI:MAXELL

PANASONIC,SUPRA ;PRIM—PC

Alltid liga priser

Crratis AMIGA - prislista

Kopmangatan 6, 683 00 HAGFORS

= 0563-151 54

Data & Musiktillbehtr. Aven postorder.
ANNEHILL 270 50 HAMMENHOG

Képmang 10, Harnésand
Tel:0611-16200

Butik: Kullag 35, Héganis

HAMMENHOG HARNOSAND HOGANAS KALMAR/OLAND/NYBRO)
; S5
- MIDI & MUSIK WA V o
PORDA%IGTAOFIEEOS - |l ity E|\ \Lorb‘-brgb Q“‘ cleclroni
P [ e N\ ( @ !
: DATA & MUSIK BJFN‘(&JJ P’SP‘ :5'5 ,‘o\“"-:& Kagqu‘gl %1'8%924083 sr;ALMAH
041 4 320 66 Lo ieecla el i Qh \6 qP e VI AR STORST OCH BAST PA
bt 5\:“ e T PANASONIC-MAXELL $}. \\\Q C-64 » Amiga » Atari » Sega + PC

Vilagar din hemdator inom 24 tim!

AVEN POSTORDER, DE’ DU
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_I_ 44 48 LULEA ——

Butik 0223-203 80D

LULEA NORBERG NORRKOPING STOCKHOLM
: Ledande pa Atari & Commodore
LARKMAN
PHILIPS NAKSHA
PANASONIC MITSUBISHI
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Berydligt stirre spelsortiment fin de
som anser sig ha Svenges starsta!
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COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL
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Tel:063-12 1222
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Kalla: Marknadskonsult Ulf Bothén HB




INSANDARE

Skriv ett

brev il

Pigg, glag eller arg? Du kanske vill uppmuntra eiler upprora'?
oss och alla lasare! Adres:
Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113 3

A\

B Hola! Jag heter Jeanette Lagerholm
och kommer att skéia insdndarsidorna
under nagra manader.

. Hoppas ni ska klara er utan Inko och
att att era brev forsétier ramla

_in. Inko kommer ju trots allt

tillbaka och da klokare an

forut (studier).

Var forsiktig niar du
bygger din harddisk!

W Jag skulle vilja klargtra ett
par saker angaende er "Bygg
din egen harddisk" artikel.
Férst nagra rent tekniska
fel. Man kan inte isolera "mag-

netiska storningar” med hjalp
av et 3-5mm tjockt icke-
ledande material. | det har

fallet maste det vara fel pa
forfattarens nataggregat, for-
modligen leder skalet nagon
strom. Om man anvander et
natagg som kostar 95 kr sa...

Ett mojligt alternativ ar att
natjorden inte har kopplats pa
ratt satt, da den inte finns med
pa "byggbeskrivningen'.

Ett annat grundfel ar att
natspanningen har dragits ut
fran aggregatet och fram till
frontpanelen. Pa ritningen gar
dessa sladdar under kontroller-

kortet, vilket ocksa bor ge
problem.
Alltsa, koppla natjorden till

ladan och hall alla 220 volts
ledningar borta ifran krets-
korten. Dessutom brukar man
safta upp en skarmplat mellan
natdelen och resten av elek-
troniken. Pratet om att képa en

plastlada istéllet ar ocksa nys.
Om sparsamma datortillverkare
kunde slippa skulle de inte
annvanda dyra platlador. Aven
A500 har en skarmbox inpan-
for skalet.

Flertalet nataggregat ar av
den "switchade" typen, vilket
bla. innebar att man inte KAN
mata utspanningen utan last.

Det anges att man for att
spara lite pengar kan kdpa en
MFM Alf istallet fér RLLmodell,
men det sags ingenstans att
de flesta PCdiskar inte KAN
annvanda RLL. Kolla din hard-
disk innan du képer din Alf!

Hela artikeln ar lite fanig.
Det a som om en mattidning
skulle skriva pa framsidan:
"Baka din egen kaka!" For att
sedan beskriva hur man gor
en kaka med pulvermix.

Varfor inte istallet ta upp
den byggbeskrivning som finns

i flertalet baser. Denna talar
om hur man fran skratch
anpassar en PC disk {ill

Amigan. Man anvander har en
vanlig PCkontroller, som gar
att képa | Gula Tidningen for

Vi larde er inte att bygga en Quantom. Men vi tycker nog att

"Bygg din egen...”

ca. 3-400 kr. Dessutom foljer
det med program for styrning i
denna billiga (gratis) byag-
beskrivning. Forst da blir det
prisvart. Totalpriset for ert
bygge ligger pa over 3900 kr.
Stracker man sig till 4500 kr
istéllet kan man ju fa en fardig
A590!

| all valmening

Wow, fick du femma av din
elektronikldrare ?

Som forklaring kan jag ju
sdga: Den ovriga elektroniken
AR avskarmad fran nétdelen
med de sk ‘'platramarna’.
Observera att det finns en
punkt | artikeln dar jag sjalv

var béttre 4n vad "l all vdlmening” tycker!

rekommenderar ldsaren  att
soka en annan l6sning pa nét-
delsproblemet.

| Bvrigt ar artikeln skriven for
att ge inspiration och viss vag-
ledning genom att jag beskriver
hur jag byggde MIN harddisk.
Ingenstans | artikeln havdar
jag att jag &r professionell
“harddisk-konstruktor”.  Darfor
kan det naturligivis finnas
asikter om sjalva konstiuk-
tionen.
Sorgligt bara att du inte
kunde hitta nagra "&kta” fel....
Benny Hansen

DMz -

& Sedan fick vi dessutom in ett
brev till insandarsidorna som
l6d:

‘Eftersom det har blivit all-
mant kant att Datormagazin
har blivit en damtidning (?)
med dikter och dyligt sa tankte
jag aft jag kunde skicka in eit
litet recept.

Banantarta
Ingredmnser

2 skrattande tgon, 2 mjuka
armar, 2 valformade ben...”

Da jag inte tycker atit
receptet i sin fulla ldngd inte
ens passar i en damtidning sa
avstar jag fran aft publicerar
hela receptel. Jag rader dig
"The Amobadick” att védnda
dig till en ‘herrtianing” eller

14

damtldmng"

-“*"-—-r?' ;
\_':? e
nagot liknande...

Jag tycker forovrigt att du
borde ta intryck av detta
nummers insdndare fran "Jag"
istallet for att haka upp dig pa
"Wizmaster Nighthawk's dikt i

nr 18-90.
Jeanette

Otydliga
bilder

B Personelig synes jeg at DMZ
er en dritt-blekke, men siden
jeg ikke har rad til noen av de
bedre far jeg gjere mitt for a
forbedre denne blekka.

Det er noen ganger umulig a
finne ut hua skerm-bildene skal
forestille. Jeg foreslar derfor at
dere har 1 side i bladet som er
trykket pa kvalitets papir. Pa

denne siden kan dere samle -

ALLE skjermbildene. Sann som
det er na hadde det hvert a
bruke plassen til tekst.

Det hade hvert fint hvis dere
lar leserne skrive artikkler for
dere hvis de feler at de har
noe a lare bort. Jeg kan huske
en meget bra artikkel om

soundtracker i det na nedlagte
NDM skrevet av Dr.Awesome/
Crusaders, som regnes som
en av verdens beste Amiga
musikere.

Takk for ordet og for at dere
girut en blekke som passer
min akonomi.

VIPER/FRAXION

Jag maste ju sidga att det
verkar lite struligt att hela tiden
leta efter bilderna | mittupp-
slaget. Da maste man ju
ndstan riva ut de uppslaget for
kunna se bilderna samiidigt
som du laser artikeln. Vilket
later hte korkat.

Hej!
Jag

Det var en kort och koneis
insandare. Inga onodiga ord
dar nte.

Jeanette

Jeanette
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MH: {vilkat

B Under julhelgen fick jag av
en slump se en ny datortidning
i min kiosk. Den hette Amiga-
varlden, vilket givetvis lockade
mitt intresse, Amiga-agare som
man ar.

Jag har i manga ar kopt
Datormagazin. Mycket i Dator-
magazin har varit ointressant
men man har kopt den ftrots
det barnsliga utseendet pa
framsidan, darfor att det inte
funnits nagra bra alternativ.

Nu finns det dock ett alter-
nativ. som heter Amigavarlden.
S8a har ska en riklig serios
Amiga-tidning se ut. Nu funder-
ar jag pa att helt sluta kopa
Datormagazin och i stallet ga
dver till enbart Amigavariden.
Det ar en tidning som verklig-
en speglar den seridsa Amiga-
anvandningen.

Redaktionen verkar  ha
forstatt att Amigadgare ar
intresserade av annat an spel.
Istallet skriver man intressanta
reportage  om hur Amigan
anvands professionellt. Man
gor intressanta jamforelse-
tester mellan Amiga, Atari och
PC. Deras reportage om hur
Ingemar Stenmark anvander
Amigan var ocksa skojig att
lasa. Det ar sadant som gor
att folk far upp 6gonen for
Amigan.

| Amigavariden far man
ocksa klart for sig att Amigan
verkligen & en dator for
foretagen och inte en speldator
som en del tycks tro, bland
annat Datormagazins redaktion.

Att Amigavariden dessutom
frycks pa ett snyggt glattat
papper med en serids fram-
sidesbild gér inte saken samre.

Om inte  Datormagazin
omedelbart kastar ut allt vad
datorspel heter, satsar pa en
riktigt papper och trevliga fram-
sidor, da tror jag Dator-
magazins framtid star pa spel.

P

5S4 har ser den ut! Den nya seﬂosa Am:gat!dningen Am!ga-
vérlden' som kom ut med sitt forsta nummer i slutet av 1990.

Vi seribtsa Amigaanvandare
kommer alla att ga over {ill
Amigavarlden istéllet. Det ar en
tidning man inte skams for aft
kopa.
Professionell
Amigaanvéandare

Hér pa Datormagazin tycker
vi bara det d&r stimulerande
med en ny konkurrent. Sa
vélkommen | ganget Amiga-
varlden. En ny konkurrent gor
bara att vi skdrper oss ytter-
ligare.

Sedan kan man diskutera
innehallet | olika tidningar.
Datormagazin forsoker tillgodo-
se manga olika smakinrikt-
ningar. Visst har vi recensioner

av datorspel, det skdms vi inte
for. Men spel utgér endast 30
procent av vart totala red-
aktionella material. Datormaga-
zin bjuder i varje nummer pa
minst ett reportage om Amigan
som proffsdator, forutom alla
tester av' program och tillbehdr.
Om Datormagazin inte upp-
fyller ldsarnas krav sa for-
svinner tidningen. Sa enkelt
fungerar marknadskrafterna.
Och hittills tycker atminstone
140.000 lasare att tidningen &r
tillrdckligt bra fér att man ska

képa den.
Christer Rindeblad
Chefredaktor

Extraminne
M Nu da ni visat hur man
gér en harddisk till en
harddisk (en "amagiserad"
PC-harddisk), sa skulle jag
(och manga andra) vilja att
'‘nagon’ visar oss hur man
bygger ett extraminne il
Amiga 500 av egen storlek
osv. (Snalla.) __
RAM-LOS
Kanske det kommer.....
Jeanette

Rattelse...

Aill inflygning pa JFK. Pa
sidan 39:s sista spalt i
nummer 18-90 star det att man
ska svanga véanster pa distans
12. Detta gar forvisso bra men
det blir bra mycket enklare om
man svanger HOGER istallet.

Bosse

Nu d&r férhoppningsvis alla

lasare av flygspecialen ett
problem fattigare....

Jeanette

Andringar:

B Fran och med nummer
2-91 kommer Jeanette Lager-
holm att helt ta dver efter
Ingela Palmeér vilket bland an-
nat innebar att det blir hon
som ar ansvarig for dessa
sidor.

Anledningen &r att Ingela
tar tjanstledigt nagra manader
for att istéllet forkovra sig pa
Stockholms Universitet.

Datormagazin-red.
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DG COMPUTER 05-792 30 53 .
DIN HARDDISK FOR AMIGA 500

SVERIGES MEST - MEST MEG
PRISVARDA 2 R I / M F R D PER KRONA

ANTLIGEN EN AKTA SCSI KONTROLLER FOR AMIGA 500, SOM KAN EXPANDERAS MED 4MB AKTA FAST-
RAM.DEN AR DESUTOM EXTREMT SNABB, LADDAR UPP TILL IMB PER SEK OCH SKULLE INTE DET RACKA
KAN DU ALTID VALJA PRO MODELEN SOM LADDAR UPP TILL 2MB PER SEK. BADA AR EXTREMT TYSTA (NY
TEKNIK =FLAKTLOSA) OCH LEVERERAS HELT KOMPLETTA ( INSTALLERAS PA NAGON MINUT). SJALV-
KLART LAMNAR VI 1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS RETURRATT FOR ATT DU I LUNGN OCH RO SKALL
KUNNA TESTA VAR VINNARE. JUST NU HAR VI INTRODUKTIONSPRIS PA ALLA PAKET MED DRIVAR.

TRUMPCARD 500 2.195:- TRUMPCARD 500 PRO 2.795 :-

MED SEGATE 50MB 4.995:- MED QUANTUN PRO 40MB 5.995:- DRIVAR MED PRO
MED SEGATE 85MB 5.995:- MED QUANTUM PRO 105MB 8.495:- MODELEN KOSTAR
MED RODIME 70MB 5.495:- MED QUANTUM PRO 210MB 11.995:- 500:- EXTRA

2MB FASTRAM FOR TRUMPCARD 1,995~ YTTERLIGERE 2MB 995 ;-

s EXTRAMINNE 375 :-

HOGSTA KVALITET TILL LAGSTA PRIS, 512 KB EXTRAMINNE FOR AMIGA 500. KLOCKA, DATUM MED BATTERIBACKUP. ONIOET
KAN EXPANDERAS TILL 2MB FASTRAM | KNAPP MED SLADD. EXTREMT STOMSNALT. 100% KOMPATIRELT MED ASOL. 2 ARS GARANIT.

sesasmsn| AVITGA DRIVE 395

3,5" DRIVE FOR AMIGA 500. RF302C, VIDAREPORT. DAMMLUCKA. ONIOEE KNAPP. CITIZEN
5 495 = DRIVVERK TYST & LITEN. EXTRA LANG KABEL, SVERIGES MEST SALDA.

MODEM 2400 1.195 :-

HELT KOMPLETT. S-MARKT TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA. ALLA
FINESSER. 300, 600, 1200, 2400 BAUD. FOR AMIGA, ATARI PC MED FLERA.

BOT MICROBOTICS | | WIZ RAM 2.0

MICROBOTICS _
8 MB KORT FOR | KONTROLL KORT | | GEr1OTALT2.312.5 MIs MINNI|
INTERNT, LODIFRITT

| AMIGA 2000 FOR AMIGA 2000 | | cer 1 m crirram

| -LEVERERAS MED 2 MB - FOR ALLA SCSI DRIVAR KLOCKA, ONIOFF KNAPP
- HELT AUTOKONFIGURERAT - SUPER FAST DMA ] 6 4 9 19
- ZERO WAIT STATE - AUTOBOOT

- LADDAR UPP TILL 3 MB PER

W=y A0, =

MED SEGATE 50MB 4.995 :-

MED SEGATE 85MB 5.995 :-

MED RODIME 70MB 5.495:- -

MED QUANTUM PRO 40MB 5.495 :-
MED QUANTUM PRO 105MB 8495 :-
MED QUANTUM PRO 210MB 11495

- LEVERARAS MED KABEL VID KOP AV HARDDISK
FAR DU AVEN KOPA 8 MB

2 895 o3 KORT A2000 FOR 1.995:-
1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS RETURATT PA ALLA VAROR _ 25% M

- EXTREMT SROMSNALT
5 B&isr I TEST

itk g

PHILIPS CM8833-11

- RGB-MONITOR MED STEREO
- HELT NY FACK DISIGN

8 MB KORT

-FOR AS00, MED 2MB PA I\();'\ i
-SETEST DM 11190

NU 2.995:-

DG COMPUH,I\
SPORTV. 20A
S-183 40 TABY

08-792 30 53

FAX 08792 56 61




54 ser det vinnande GVP
Impact Series Il ult Hela
GVP-paketet med bade hard-
disk och kontrollerkort tesia-
des.

Tre kontrollerkort till A2000 i jamforelsetest:

GVP blev bast i var test!

GVP vann Dator-
magazins harddisk och
kontrollertest. Pa delad
andraplats kom
Evolution och Kronos.

GVP utmarkte sig
genom mycket bra
prestanda, snygg
design och bra doku-
mentation.

Det har kommit en hel del
nya harddisklosningar il
Amiga 2000 pa senaste tiden.
Datormagazin testar tva av
dem; Evolution och GVP
Impact Series Il. Dessutom
testar vi eft &ldre harddisk-
kontrollkort - Kronos

Evolution fran Macro System
i Tyskland. Datormagazin har
fatt en rykande farsk version
for test. Vi fick inte med nagon
dokumentation. Detta medfér
att vi inte kan gora en helt
rattvis test pa det omradet.
Den slutgiltiga programvaran
saknas aven. Evolution ar ett
s.k. pseudo DMA kort, dvs
DMA kretsar pa kontrollkortet
laser in information fran hard-
disken till en buffer. Dérifran
lases sedan informationen av
processorn in i primarminnet.
Drivverk: Quantum 408S.

Kronos fran C Ltd (USA). C
Ltd har gatt i konkurs och
numera ar det Intelligent

DATOBMAGAZIN 1/91

tyskland som har
denna  produkt.
Drivverk: Quan-

Memory |
hand om
Pseudo DMA.
tum 408S.

GVP Impact Series Il fran
amerikanska Great Valley Pro-
ducts &r liksom de bada andra
ett -pseudo DMA kort. Det
unika med denna produkt ar
att det ar ett kombinerat
minnesexpansions- och hard-
diskkontrollkorl. Du kan expan-
dera minnet med .upp till 8MB
SIMM kretsar. Allt detta pa ett
kot som bara tar upp en
kortplats! Drivverk: Quantum
Prodrive LPS 46Mb.

Anvindarhand-
1 ledning och
dokumentation.

B Evolution Pa grund av att
vi fick ett rykande farskt
exemplar fran SYSCOM sa
folide tyvarr ingen dokumen-
tation.

B Kronos Anvéndarhand-
ledningen bestar av tva delar.
Den forsia &r pa tyska
och ar framtagen av Intelligent
Memory. Den bestar av tre och
ett halvt A4 text och handlar
om installationsdisketten. Tex-
ten &r for pratig och tung -
man orkar knappt lasa igenom
den. Istéllet borde de ha stallt
upp steg-for-steg anvisningar

(punktvis). Dessutom namns
inte  hur  man installerar
harddisken!

- Den andra delen, som &r
pa engelska, ar framtagen av
C Ltd och ar betydligt mer
omfattande. Den bestar av
gver hundra A4 sidor text
utskriven pa laserskrivare. Har

finns det mesta man behéver:

veta om harddiskar och
SCSl-standarden  (bral!). En
omfattande teknisk specifikation
finns med. Anvandarhandled-
ningen ar klart mycket battre
an den tyska och ar upplagd
steg-for-steg. Har tas installa-
tionen av hardvaran upp
grundlaggande. Den tycks dock
forutsatta att man har en
fardigformatterad och klar hard-
disk. For att installera en
oformatterad harddisk kravs en
hel del kunskaper och bladd-
rande fram och fillbaka. Inget
for en nybdrjare. Har finns
ocksa dokumentation till till-
hérande mjukvara,

Som helhet &r dokumenta-
tionen ganska daligt upplagd.
Informationen finns dar, men
man far bladdra en hel del.
Det behovs mer information
om hur man installerar en
oformatterad harddisk. Dess-
utom vore det bra om det
fanns en svensk version. Tack
vare den omfattande tekniska
specifikationen hdojer jag be-
tyget.

B GVP Impact Series Il
Dokumentation och  anvan-
darhandledning bestar av ett
tryckt hafte i AS format med 35
sidor text och bild. :

Den tekniska specifikationen
bestar bara: av - ca..10 sidor.
:Den’ kunde garna varit lite
mera utforlig.

Anvandarhandledningen ar

>
Sa -fgjﬂrdes testet.

mgare Tuﬁge:e _brukade vi.-.
taSta al rddiskk .

Bmior  Fela @
(driwerk + kontrolikort)
varandra Detta pa gru
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desto battre - har visas steg-
for-steg och med detaljerade
bilder hur man skall gora.
Mycket bra! Nagot som ocksa
ar bra &r beskrivningen pa hur
man anvander produkten med
ett PC-bridgeboard (XT-,
AT-kort). Fyra sidor tilldgnas at
hur  man formatterar och
partitionerar sin harddisk.
Dokumentationen kan verka
lite kortfattad nar man jamfor
med Kronos. Den omfattande
tekniska specifikationen som
Kronos har saknas. Men
faktum ar att dokumentationen
trots detta ar mycket béttre.
GVP har lyckats fa in vad som
behévs. En svensk version
vore bra aven i det har fallet..

Installations-
2 programvara

och tillhérande

mjukvara.

H Evolution Den tillhérande
installationsprogramvaran och

mjukavaran bestar av en
diskett. Sjalva installations-
programmet ar pa tyska. Under

18

korningen far man svara pa ett
antal fragor (alternativ ges).
Det fungerar hyfsat. Det finns
inget speciellt program varken
for formattering eller parti-
tionering. Det enda som finns
ar SCSlinstall (installations-
programmet) och SCSIStop.

Mycket knapphandigt och pa
tyska! Man far hoppas att det
kommer mer mjukvara i fram-
tiden.

@ Kronos  Till Kronos foljer
tre . disketter. Den férsta heter
"Kronos SCSI Simple Install
disk” och &r en installations-
diskett. Denna anvands nar
man vill installera en oformat-

erad
harddisk.|nstallationsprogramme
t ar pa tyska och staller under
kérningen fragor. Forutom att
spraket ar fyska fungerar
programmet bra. Det &r bara
att svara pa fragorna (man far
olika alternativ att valja mellan)
sa utfors allting automagiskt
(lagniva-formattering,

partitionering, DOS-formattering

och kopiering av systemfiler).
Denna diskett ar framtagen av
Intelligent Memory och fdlide
inte med pa C Ltd's tid.

Den andra disketten "Kronos
SCSldos 3.x" innehaller alla

De ire lestade harddisk -och kontrollerpaketen. Till vanster Kronos, i mitten GVP Impact Series Il och till héger Evolution

systemfiler. - Pa den tredje
disketten "Utilities for SCSldos
3.x" finns en del tillbehor i
form av mjukvara. Bland dessa
finns MLed, en utmarkt

mountlist-editor, lagnivaformat-
teringsprogram FEdX, felsdkare
efc.

Installationsprogramvaran
fungerar bra, men det ar en

GVP Impact Series Il

AMIGA

DOKUMENTATION: 8

PROGRAMVARA: 9
DESIGN: 10
PRESTANDA: 10

MEDELBETYG: 9

UTRUSTNINGSKRAV :
Amiga 2000
VERSION:

TILLVERKARE
Great Valley Products USA.
SVENSK IMPORTOR:
HK-Electronics
SVENSK DOKUMENTATION:
Nej.
SVENSKA
HJALPMENYER;
Nej.
PRIS:
8795:-
INFORMATION:
08-733 92 90.

Evolution
DOKUMENTATION: E
PROGRAMVARA : 4
DESIGN: 7
PRESTANDA: 10

MEDELBETYG: 7

UTRUSTNINGSKRAV:
Amiga 2000
VERSION:

TILLVERKARE:
Macro System Tyskland.
SVENSK IMPORTOR:
SYSCOM, Jarfalla.
SVENSK DOKUMENTATICN:
Nej.

SVENSKA
HJALPMENYER:

Nej.

PRIS:

5895 -
INFORMATION:
0758-153 30.
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Overféringshastighet vid bufferstorleken 524288 bytes. Test 1 - lag DMA och CPU aktivitet.
Test 2 - hog CPU aktivitet, lag DMA aktivitet.

stor nackdel att den bara finns
pa tyska. Skall man utfora
installationsprocessen manuellt
blir det svarare.

Den tillhdrande mjukvaran ar
bra, men inte i toppklass.

H GVP Impact Series |l

Till denna folijer endast en
diskett. Pa denna finns ett
utmarkt program - FaaastPrep.
Med detta kan du lagniva-
formattera, DOS-formattera och

partitionera din  AT- eller
Kronos
AMIGA
DOKUMENTATION: 7
PROGRAMVARA: i
DESIGN: 9
PRESTANDA: 9

MEDELBETYG: 8

UTRUSTNINGSKRAV :
Amiga 2000
VERSION:

SCSldos 3.0
TILLVERKARE:
C Ltd./Intelligent Memory
SVENSK IMPORTOR:
Silvex Videoteknik, Linkdping
SVENSK DOKUMENTATION:
Nej.
SVENSKA HJéLPMENYEH:
Nej
PRIS:
7795
INFORMATION:
013-213540

SCSi-harddisk med hjalp av
enkla klick pa musen. Du kan
valia mellan automatisk eller
manuell installation. Sa har
skall det se ut! Mycket
anvandarvanligt. Ytterligare ett
installationsprogram finns pa
denna diskett - InstallBB. Detta
program ar till for bridgeboard
anvandare  och installerar
nodvéandiga systemfiler for att
skapa en PC-partition. Har
finns ocksa eft minnes-
diagnostik program som kon-
trollerar minneskretsarna pa
kortet.

Mycket bra installationspro-
gramvara. Det kunde garna ha
félit med lite mer mjukvara.

Design av
3 harddisk och
kontrollerkort.

GVP har den klart snyggaste
designen. Kombinerat minnes-
kort och harddiskkort. Evolution
ser lite mindre professionelit
gjord ut an de bada andra.
Kronos har en snygg design
om an konventionell.

Funktion och
prestanda.

Testas med  hjalp av
PD-programmet Diskperf. P&
detta satt far vi fram oOve-
rforingshastigheten. Tva olika
varden tas fram under olka
forhallanden. Det forsta vardet
galler lag DMA & CPU

aktivitet, det andra lag DMA
aktivitet och hég CPU aktivitet.

Nar det galler driftsakerhet
vet jag av egen erfarenhet aft
Kronos ar mycket driftsaker
och palitig. Nar det galler de
bada andra kan jag inget saga.

Jag har inte kunnat testa
dessa bada under nagon
langre tid.

H Prestanda: Som fram-

gar av diagrammet har GVP
den hogsta overforingshastig-
heten vid Ilasning (861843
bytes/s) vid bufferstorleken
524288 bytes. Tvaa kommer
Evolution (748982 bytes/s) och
sist kommer Kronos (635500

bytes/s). Den hdogsta overfor-
ingshastigheten vid skrivning
star Evolution for 740171

bytes/s, tvaa kommer GVP
(449389 bytes/s) och sist
Kronos (427990 bytes/s).
Genomgaende har Evolution
de hogsta vardena for skriv-
ning.

®m Sammanfattning:

Vinnaren ar GVP Impact
Series Il tack wvare bra
dokumentation, snygg design,
och mycket god prestanda.
Evolution har myckt god
prestanda, men har inte lika
snygg design. Darfor kommer
Evolution och Kronos pa delad
andraplats.

Sigmund Lundgren

Jag har provat eit nytt
rogram med hardvara
som kors pa en MS-Dos
baserad dator. Det ar ett
16-bitars  "Direct. to D!sc
Recording” program. ‘

Detta program gdr under
Windows 3.0 och fungerar
utméarkt! Fdr en kostnad av
en 386-dalor samt ytterligare
ca: 50.000 kronor for program
samt hardvara sa kan man
alltsa fa en komplett 8 kanalig
digital bandspelare med 4nd-
lést massa mdfligheter ait mi-
xa, loopa, editera och
processa  ljudet och inte
minst, med bibehdllande av
fullsténdig teknisk kvalitet!

Skulle man képa en de»
dikerad maskin for dessa
funktioner sa ligger priset runt
300.000 kronor.

Detta ar ett maste i video-
-sammanhang. Légg dartill att
man kan processa fjudet med
et otal olika effekter, ja
faktiskt framstar vilket
fludprogram som helst fill
Amigan som réna
amatdr-leksaken! .

Allt det har skulle Amfgan
kunna gora, utan att behova
anvdnda nagra extra kon

forutom fsébitar"s
omvandlingen.

Ett sadant kort borde kunna
byggas och salias med

dagens priser for cirka 3.000
kronor, sa det ar inte det aft
detta dr en exkiusiv hardvara.
Nej. jag borar luta mer at
att det &r fragan om DALIGA
programmmerare som inte har
en AAANING om vad som
marknaden saknar, vad. s g
gar att gora med Amigan,
samt inte minst, HUR
MAN DET! Har jag ta
ordentligt nu ? :
Finns det nagon som 2.
agerar nagonstans ? Eller _skn—
ver jag fdr blinda 6gon, dava
Oron, och stumma tungor.
SKARP EA programmerare,
ge Amigan et programutbud
som matchar maskinens pre-
standa!
OAMIP!

OREDSON I8

MUSIKGURUE
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Blitz snabb

Blitz Basic Editor

-Perfekt for
snabba
actionspel

Nu har &nnu en
Basic-kompilator sett
dagens ljus. Dar man
tagit de basta bitarna
fran AmigaBasic, lagt
till kompilering och
skrivet om alla
grafikrutinerna.
Resultatet heter Blitz
Basic.

- Perfekt for att
skriva haftiga
actionspel med mycket
grafik, tycker
Datormagazins Mac
Larsson.

For att gora riktigt haftiga
equalizers, anvanda vektorgra-
fik och tusentals BOBs samti-
digt sa ar rutinerna | Amigans
operativsystem  alldeles  for
langsamma. Darfor brukar as-
sembler vara det enda spraket
for spel- och demoprogramme-
rare.

Nu har nagra grabbar tagit
sig i kragen och funderat kring
det har. Lésningen blev Blitz
Basic. Dar anvander man Ba-
sics enkla kommandosprak,

men Blitz Basics egna och
snabba grafikrutiner. Faor  att
detta sen ska fungera har man

Handboken fill Blitz BASIC
utgors av en tjock parm.
Liangst ned syns dongeln
som stoppar piratkopiering-
en.

20

*
*

ERROR CHECKING
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Available nen:3686336

REMEMBER LINE NUMBERS

an

COMPILER OPTIONS
Maxinun Screens:
Maxinum Blits:
Haxinun Queues:
Maxinun Slices:
Maxinun Sprites:
Maxinumn Sounds:
Maxinun String Length:
Default String length:

COMPILE AND RUN

AMOS

Largest.2766408

AARRAUDT—UOOTRED $D A0 T =
a0BaA=0cR0020Ea0aRA=a -3
gaana-233a3~38Cw=EE—3n=
3vunu2:na g;vunﬂ:zmmuna

En skdrmdump fran Blitz BASIC som visar kompileringsfunktionen. Efter kompilering blir

dina program otroligt snabba och dessutom helt lisiskyddade!

bygagt in en snabb kompilator.
Att skriva om operativsys-
temeis rutiner har bade sina
for- och nackdelar. Férdelen ar
att "vem som helst" kan skriva
nagot grafiskt njutbart program.
Nackdelen ar att man inte gar
via Exec-tabellen utan direkt
pa hardvaran. Man bryter da
mot den enda regel som Com-
modore vill att man ska folja.
Men a andra sidan brukar i
stort sett alla spel och demos
stanga av operativsystemet, sa
man gor som “alla andra".
Nagra problem med detta
har jag inte stott pa. Bliz
Basic fungerar fint pa alla

Amigor, aven pa den nya
A3000.

M Inte kompatibel

Blitz Basic ar inte kom-
patibelt med AmigaBasic, och
inte heller med nagon annan
Basic. Det ar en dialekt som &ar
specialskriven for Amigans gra-
fik- och ljudresurser. Och det
har man lyckats bra med!

Det samsta med Blitz Basic
ar editorn, dar man skriver si-
na program. Har anvander
man en egen, valdigt liten och
svarlast font. Vidare anvander
editorn en amerikansk tangent-
bordsdefinition. Det gbér att
man jamt tar fel nar man ska
fa fram exempelvis en vanlig
parantes. Varfdr anvander man
inte tangentbordet som man
valier med CLI-kommandot
SETMAP?

For att saga nagot bra om
editorn sa ar iden med mus-
valjbara rubriker (labels) valdigt
bra. Langst till hoger har man

en lista pa de rubriker som ar
sarskilt utmarkta i kallkoden.

Nar man sen vill hoppa f{ill
en annan rutin klickar man pa
motsvarande rubrik, och far
direkt fram rutinen pa skarmen.
Man behover da inte leta
igenom programmet for att hit-
ta programkoden man ska
andra.

W Snabb kompiler

Det gar valdigt snabbt att
kompilera ett Blitz Basic-pro-
gram. For att kunna gora detta
mojligt har man varit tvungen
att ha nagra begransningar.
Den storsta begransningen ar
att det bara finns tva variabel-
typer. Den ena &r numeriska
variabler som kan ha ett vérde
mellan -32768.9999 och
+32767.9999. Den andra ar
strangvariabler som alltid har
en bestdmd langd.

B Minneskravande

Om du arbetar mycket med
strangar betyder det sistnamn-
da att ditt program blir mycket
minneskravande.

Om vi sen tar och fittar pa
hastigheten pa ett kompilerat
Blitz Basic-program.

Jag tog och korde mina sma
testprogram fran Stora Basic-
testen i nr 13/90 av Dator-
magazin., Resultatet blev att
Blitz Basic ar snabbare an
dvriga Basics, forutom F-Basic
(som alltid ar snabbast).

Nu var detta inte test pa
grafikrutinerna, dar Blitz Basic
ar snabbast, utan endast pa
variabel och programhantering.

Manualen kommer | en

136-sidig ringparm, och ar ett
sant noje att lasa. Man borjar
med att beratta varfor Blitz
Basic finns, fortsatter med en
grundlaggande Blitz Basic-kurs
och avslutar med en upp-
rakning av kommandona |
alfabetiskt ordning.

Till alla kommandon finns ett
fungerande litet exempelpro-
gram.

FORTS. SID 34

BLITZ BASIC

AMIGA

PRIS/PRESTANDA: 8
DOKUMENTATION: 10
PRESTANDA: 7
ANV.-VANLIGHET: 5

MEDELBETYG: 6

UTRUSTNINGSKRAV:
Alla Amiga-modeller, med
0S 1.2 eller hogre.
TILLVERKARE:
M.A.S.T. (THE THINK
TANK BOYS)
Svensk leverantor:
M.A.S.T., Malmd
Svensk distributér:
M.A.S.T. och Alfasoft,
Malmo
Svensk dokumentation:
Saknas
Svenska hjalpmenyer:
Saknas
Pris:

995 kr inkl moms
Kopieringsskydd:
Dongle i diskdriveporten
Information:
040-190710
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4Mb minne till A500

Quatro Meg 4Mb intern minne
Pris 2Mb 1995:-, 4Mb 2895:-

Extra minne 512Kb A500

Endast 425:-, bestill idag och fa det imorgon*

Micromeg 512Kb minne. On/off knapp och klocka.

2Mb minne till A500/1000

Minimeg 2Mb extern minne till Amiga 500/1000. Akta fast ram.
Amiga 500 1795:-, Amiga 1000 2695:-

Drive till Amiga

Unidrive Endast 639:-
On/off knapp och genomkoppling.
Enhanced Unidrive Endast 1195:-
Som ovan fast med track display och virus skydd.
Intern drive A2000 Endast 745:-
o9

Ovriga produkter
Optiskt mus Golden Image 695:-
Omiirkta 3.5" disketter Sony blue frdn 4:50
Harddisk Fireball A2000 SCSI, DMA , 12ms 45Mb 4695:-
2 Mb minne till A2000 kan populeras upp till 8Mb 2595:-

TECHNICAL
MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY
Box 23010, 200 45 Malmd, Tel 040-190710 Fax 040-190714
USA tel (702)359-0444 UK tel (077082) 234 Australien tel (02)2717411 Tyskland tel (221)6801288

Priserna ir inkl. moms. frakt tillkommer. * Giller féljande vardag vid bestillning fore ki 16.00.
ORDERTELEFON 040-190710




Enklare biblioteks-hantering

En skarmslackare for
paranoida.

Ett program som
letar fram ord i
textmassor. Det ar
nagra av nyheterna
Bjérn Knutsson
presenterar i sin

PD-spalt.
W DirWork
DirWork  &r  (Annu)  ett

dirutil-liknande  program. vars
stdrsta finesser ar att den laser
floppydiskar pa ett alldeles
speciellt satt. Fordelen med
detta satt att lasa dem é&r att
det gar ca dubbelt sa fort som
normalt.

En annan finess ar att man
latt kan programmera om alla
gadgets som  programmet
anvander. Detta betyder dels
att man kan arrangera sina
gadets efter eget huvud, men
aven att man sjalv kan avgora
hur olika kommandon skall
uppféra sig. Man kan tex
ersatta programmet som visar
bilder med sitt favoritprogram
osv.

DW kanner aven igen vissa
sorts filer. Om man klickar
med hoger knapp pa en textfil
sd visas den ‘'normalt’, men
om man klickar pa en
IFF-ILBM bild sa visar den
bilden. Om programmet inte
kanner igen filtypen sa visas
den i hex.

En finess fér dem som har
ont om disk ar att DW allt som
allt ar 30Kb litet. En klar férdel
for dem som vill peta in den
pa en i Ovrigt nastan full

plasing

Enter Mew Text
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113
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DirWork ar ett bra hjalpmedel fér att hantera olika bibliotek, flytta filer, kopiera med mer.

floppy. For oss som kér CLI &r
den ocksa en fordel att
programmet automatiskt
"kopplar loss" fran CLIn, vilket
gér att man kan stanga
CLI-fonstret, trots att DW
fortfarande kors.

Sist men inte minst kan DW
daven laggas | "bakgrunden®,
helt osynligt tills man trycker
ratt tangentkombination. D&
Oppnar programmet ater sitt
fonster och ar klart for att
anvandas.

Sist men inte minst finns
aven en automatisk
viruskontroll inlagd i
programmet. Tack och lov gar
den aft stanga av, for pa min
maskin hittade den virus stup i
kvarten ftrots att inga finns i
maskinen.

DirWork ar Shareware.

(Fish 406)

B GnuGrep
CLI-kommandot "Search" ar
ganska bekvamt nar man letar

efter en textstrang i en fil, men
som med de flesta andra
CLl-kommandon  finns  det
forbattrade versioner och helt
fristaende program som gor i
princip samma sak, fast battre
och snabbare. GnuGrep ar ett
sadant program.

Nagra av dee finesser som
GnuGrep har och Search
saknar ar:

B Mojligheten att soka efter
flera olika ord, eller olika
stavningar av ett ord.

B Man kan skriva ut t.ex de
tre raderna fére och tva
raderna efter den rad som
innehéller ordet man letar efter.

B Skriva ut antalet rader
som innehdll ordet.

B Skriva ut bara de rader
som INTE innehaller ordet man
letar efter. (Bra om man vill
leta efter awvikelser i logfiler
och sadant.)

Om man bara har en eller
ett par floppydiskar och sallan
eller aldrig soker efter strangar

sa dar GnuGrep troligen inte
nagot vill ha liggande pa
disken. Har man en harddisk
kan det dock vara en idé.
Kallkod inkluderad.
(Fish 406)

B MadBlanker
Har ar den! Den forsta
skarmslackaren for paranoida!
Har du inte alltid undrat vad
din  maskin EGENTLIGEN
haller pa med nar den slacker
skdrmen? Har ar din chans att
tjuvkika! Madblanker ar
namligen inte som de andra
skarmslackarna. Madblanker
lamnar namligen en liten ruta
som studsar omkring och visar
vad som hander pa den i

ovrigt slackta skarmen.
Eftersom den ater saval
minne som processorkraft sa
ar den val snarare ett roligt
hack an en bra skarmslackare.

Kéllkod inkluderad.

(Fish 406)
Bjorn Knutsson

Har kan du bestidlla PD-programmen !

DELTA Amgga User Group har atagit sig att skéter distributionen av PD-disketter at Datormagazin.
u kupongen eller en avskrift far du kopa PD-disketter fér 17 kr styck plus

Anvander
6ostf6rskortsavgiﬁer.

illkoret ar att nedanstaende kupong skickas in tillsammans med bestallningen.

Listan pa PD-program ligger pa tva disketter som kostar 30 kr. Med pa disketten finns nyttiga
program: Virus X 4.0, etiketter samt ett par texter for nybdrjaren.

Skicka kuIB‘ongen till:
DELTA A

D JA, jag vill bestélla de tva listdisketterna

D JA, jag vill bestalla foljande disketter:

R NN RN ERA TN EEEA AN RAGARRAN A RN

sEasEsEEERRRESERRRRRRRRS

IGA USER GROUP, c/o Fredrik Rittberger, V.Palmgrensg 79A, 421 77 V.FROLUNDA

21| f SRR A R O e P s
AOFOSE %o s Cage o =8 o S el ol e

Datormagazins
liisare!

17 kr

22
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Varje nummer av Datormagazin
lases av

100.000

personer,15-65 ar

Goldstar Disketter
MD2D 10-pack
MF2DD 10-pack
1530 Bandspelare
C 64-1I

A A4 1 Miol.duiven
1T Il Wionuiirw

RF-Modulator

501 Minne 512 kB
1011 Diskdrive
Amiga 2000

Nya, helt genomgéngna enhe-

¢ ter som vid leverans fran fabrik
varit defekta. Vi séljer dessa
med 24 manaders garanti.
Endast 100:- tillkommer i frakt och
expeditionsavgift.

Reservation for slutforséljning. Alla priser inkl. moms.

Box 47, 840 10 Ljungaverk
Tel. 0691-320 95




el R AMM ER I NG AMILGhAs

o
Sa
Fixa fina
figurer

1 AmigaBasic

Nu kan du gora dina
egna spel med hemma-
gjorda spelmarker. Allt
med Basics BOBs och
Sprites.

AmigaBasic har ett flertal kom-
mandon for att kunna utnyttja
Amigans grafik-resurser, varav
16 av dem behandlar objekt.
Ett objekt ar en figur eller bild
som man flyttar omkring pa
skarmen, oberoende av vad
som finns dar i dvrigt.

W Tva typer

Ett Objekt kan vara antingen
en BOB (Bitplane OBject) eller
Sprite. De har bade sina for
och nackdelar: Sprites ror sig
jamnare och snyggare pa skar-
men an BOBs, men far bara
vara 16 pixels breda, innehalla
max tre farger och endast pla-
ceras fyra pa var skarmrad i
en skarm med skarmdjup 2.

En BOB, daremot, far vara
hur stor som helst, och kan
placeras och anvandas var
som helst. Medan en sprite an-
vander hela skarmen (som
mus-pilen), &r en BOB begran-
sad av det fonstret det pla-
cerats |.

Man anvander dock samma
kommando for bade Sprites
och Bobs, och det ar bara nar
du ska definiera objektet som
du anger vilken typ.

B Ladda in Obj-Edit

Forst maste du rita ditt ob-
jekt, och det gor du enklast
med ObjEdit-programmet som
finns pa din Extras-diskett.
Ladda in programmet och valj
0 fér BOB. Hur du anvénder
ObjEdit star ratt sa utforligt i
manualen, och jag tanker dar-
fér inte ga narmare in pa det.

Rita din BOB och spara det
som "BOB.Obj". Valj sen QUIT
i menyn och skriv NEW foljt av
LIST. Du kan nu skriva in
programexempel 1.

For att kunna ladda in en
BOB maste du forst oppna

24

gor

du dina egna

Att aka BOB ar kul, men att siyra pilar med musen &r @nnu skojligare.

filen med objekt-data. Darefter
anvander man OBJECT.SHA-
PE-kommandot som laser in
hela filen automatiskt. Vill du
ha flera likadana objekt kan du
ocksa kopiera med OB-
JECT.SHAPE-kommandot: |
stallet for INPUT$() skriver du
numret pa objektet som du vill
kopiera.

Darefter placerar du ut din
BOB i fonstret med OBJECT.X
och OBJECT.Y. Du kan
fortfarande inte se det, efter-
som det saknas ett kommando,
namligen OBJECT.ON. Med
OBJECT.ON aktiverar du et

eller flera objekt och gér de
synliga.

Om du har flera objekt och
inte vill aktivera alla, kan du
skriva dit vilka du vill aktivera
efter kommandot (exempelvis
OBJECT.ON 1,5,9). Med
OBJECT.OFF tar man bort ob-
jekt.

B Ror sig
Nasta steg ar att fa objektet
att rora pa sig. Med komman-
dona OBJECT.VX och OB-
JECT.VY kan du ange hastig-
heten i pixel/sekund i horison-
talt och vertikalt led. Fér att fa

REM Objekt - programexempel 1

WINDOW 4, "Objekt 1", (150,50)-(490,150),15

OPEN "BOB.Obj" FOR INFUT AS 1

OBJECT.SHAPE 1, INPUTS(LOF (1),1)

CLOSE 1
OBJECT.X 1,100
OBJECT.Y 1,50
OBJECT.ON

WHILE INKEYS="':WEND
WINDOW CLOSE 4

END

objekten att
starta och stanna
anvands kom-
mandona OB-
JECT.START och
OBJECT.STOP.

Du kan aven har
ange vilka objekt
du vill ha i ro-
relse  respektive
stanna. Det gar
ocksa att fa

Teckning : Kenth Holm.

objekt ait dka hastigheten, att
accelerera. Hur mycket de ska
accelerera anger man med
kommandona OBJECT.AX och
OBJECT.AY.

| Krockar

Eftersom vi kan bara ange
hastighet i en riktning, far vi
snart ett problem. Det ar nar
objektet aker emot fdnstrets
ramar.

For att undersdka detta, eller
om objektet har stétt emot ett
annat objekt, anvander vi COL-
LISION-kommandot. Ett exem-
pel pa detta finns i program-
exempel 2 pa nasta sida. Som
du ser kan man aven anvanda
kommandot OBJECT.VX och
OBJECT.VY som en funktion
som returnerar den nuvarande
hastigheten. Och hastigheten
kan &ven vara negativ. Glom
e| att satta i gang objekten ig-
en med OBJECT.START nar
du har andrat riktning.

Om du kor programmet och
andrar storleken pa fonstret ser

DATORMAGAZIN 1/91




PROGRAMMERING-AMIGA

rorliga spelmarker

REM Objekt - Programexempel 2

du aft objekten fortsatter att Om du vill anvanda upp till

studsa mot det ursprungliga 32 farger for dina BOBs WINDOW 4, "Objekt 2", (150,50)-(490,150),31
fonstrets kanter. Storleken pa maste du ange det redan i ON COLLISION GOSUE NyRiktning
omradet i ett fonster dar objek-  ObjEditprogrammet. Ladda S
tet far placeras eller réra sig, in det och ndr programmet OPEN “HOB.Obi" FOR INBUT AS 1
kan du bestdmma med OB- har startat trycker du pa OBJECT . SHAPE 1, INPUTS (LOF (1),1)
JECT.CLIP. CTRL-C. Skriv nu LIST och CLOSETISHAPE e
Det finns ytterligare tre kom-  leta dig en bit ner tills du g:gg'r:x 1,100:0BJECT.Y 1,50:08JECT,VX 1,10 :0BJECT.VY 1,-30
mandon som har med kollisio- har hittat den har texten: OBJECT.X 2,200:0BJECT.Y 2,50:08BJECT.VX 2,-10:0BJECT.VY 2,-30
ner att gora. De & OBJECT.- ‘Depth=3 (ger 8 farger) gggg:.g:ﬂT
HIT, OBJECT.PLANES och | sern=l Sttt
OBJECT.PRIORITY. o S OO ek sttt
JECTHIT och OBJECT.PLA- " iripow X END

NES &r komplicerade kom- 1,,(0,0)-(Winx, Win¥), 31, sc

mandon som vi inte ska &gna  =n i O
plats och tankemdda at. OB- Ta bort REMarktecknet (') i=COLLISION (objakt)

JECT.PRIORITY ar ett mer fran borjan av dessa rader IF i>0 OR i=-1 OR i=-3 THEN OBJECT.VY objekt,-OBJECT.VY (objekt)

Iétthanterligt kommando Det och Andra vardet Dé IF i>0 OR i=-2 OR i=-4 THEN OBJECT.VX objekt,-OBJECT.VX(objekt)
' NEXT

later dig ange prioriteten for Depth-variabeln. Med: [ i s
objekten nar de passerar over ~Depth’ menas har djupet | evoms

varandra. Man kan alitsa be- P& skarmen. Det varde du
stamma vilket objekt som ska anger har bor vara mindre
ligga éverst genom att ge det eller samma som djupet pa

et virde mellan -32768 och SKarmen i ditt eget prog- | " ObeKt - Progzanexempel 3
+32767. Ett objekt som har ho-  ram. Vardet 5 ar det hogsta SCREEN 2, 640,256, 3,2
gre prioritet an ett annat “gger du kan ange, och med det WINDOW 4,"Objekt 3".{0,_0}—_(530,230},16.2
ovanpa det mindre nar de pas- far du fillgang till 32 (2 upp- | 25 S7eiaRToN COSUR MyRaktning
serar. . hajt till 5) olika farger.
Skriv in programexempel 3 OPEN "BOB.Obj" FOR INPUT AS 1
och prova med olika varden i M Sprites obegransade ko sl R b A S
OBJECT.CLIP-kommandot. Vi har fram till nu bara OBJECT. SHAPE 2,1:0BJECT.SHAPE 3,1
behandlat BOBs, och det i
. 32 .'ar er darfor att de ar enklast att OBJECT . X . 10BJECT.Y 1,50 :0OBJECT.VX 1,10
Med kommandol OBJECT. handskas med. Om du nu | CSJECTV* 1 -doiowmceay 11 camcrx 2201
CLOSE rensar man bort objek- istallet gor en Sprite med OBJECT.AY 2,1 :OBJECT.X 3,150 :0BJECT.Y 3,50
ten fran minnet nar de inte ObjEdit och andrar filnam- OBJECT.VX 3,40 :0BJECT.VY 3,40
Iéngre ska anvandas. Det bor nen | programsxemplena. OBJECT.CLIP (40,30)- (590,190 )
man alltid ha med sist i pro- kommer du att lagga marke OBRJECT .ON ]
grammet, eller nar du inte ska lill en del saker. Sprites ar E?é'iiﬁi
anvanda objekt mer. inte begr?gﬁ:%erl u?;n a?,]t_l W:gaxc'r_pmcum 1, RND*32767:0BJECT . PRIORITY 2, RND*32767
w3l vander hela OBJECT.CLOSE
LAS MER skarmen for att PIRDON ChoeR A
soe rora sig pa. Har
i manualen ftill AmigaBasic om de olika | kan du ocksa i
kommandona: anvanda OB- | WyRiktning:
Kommandon Svensk Engelsk JECT.CLIP-kom- FOR:phasre=2 a0 3
COLLISION 8-31 mandot om du oL oyl
OBJECT.AX 8-74 8-88 vill begransa ro- IF i>0 OR i=-2 OR i=-d4 THEN OBJECT.VX objekt,-OBJECT.VX (cbjekt)
OBJECT.AY 8-74 8-88 relsefriheten. s::.;; i=-1 OR i=-3 THEN OBJECT.VY objekt,-OBJECT.VY(objekt)
OBJECT.CLIP 8-74 8-88 Du  kommer ; ; :
OBJECT.CLOSE 874 8-88 ocksa marka att TR EA, T i v b e Y (0 o
OBJECT.HIT 8-75 8-89 mus-pilen andrar END IF
OBJECT.ON 8-75 8-89 farg nar den be- | ¥R
EEe o e
4 - - es eller under
OBJECT.PRIORITY 8-78 8-90 en Sprite. Detta
OBJECT.SHAPE  8-77 8-91 beror pa att de an-
OBJECT.START  8-78 8-93 vander  sig av ritar med ObjEdit-programmet,  kor, Som visuella spelmarker
OBJECT.STOP 8-78 8-93 samma fargregister. Sammanfaﬂnmgzvig kan fyller de dock sin funﬁtion, eft-
OBJECT.VX 8-79 8-93 Du maste ocksa dock sagas att objekt i rorelse ersom de inte behdver ritas
OBJECT.VX 8-79 8-93 tanka pa aft en 5 inte for AmigaBasic. De ror upp i programmet utan endast
OBJECT.X 8-80 8-94 Sprite kommer att sig ryckigt och har man flera laddas in.
OBJECT.Y 8-80 8-94 vara dubbelt sa andra fonster oppnade, skuttar
ON COLLISION 8-81 8-96 bred som den du de fram som skadeskjutna kra- Mac Larsson
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CLI — ett enklare satt

att umgas

Ldr dig
Amigans
"MS-DOS”

Klick, klick.

Att klicka pa ikoner
for att arbeta med
datorn ar praktiskt.
Men ibland kan det
vara battre att tala
direkt till datorn. D&
ska du anvanda CLI.

Anvandarvanlighet ar ett ho-
norsord i datorkretsar nuférti-
den. Darfor arbetar alit fler da-
torer med en s.k. workbench,
eller arbetsbord.

Dar finns ikoner for program,
filer och bibliotek. Genom att
klicka pa valfri ikon startar du
programmen,

B Som DOS

En av ikonerna pa Amigan
heter CLI (eller Shell pa Work-
bench 1.3) och ligger i "ladan”
som det star SYSTEM pa.

CLI ar fér Amigan vad MS-
DOS ar fér PC-maskiner. Med
andra ord ar CLI det som du
bor anvanda for att mera direkt
kommunicera med Amigan.

CLI star fér Command Line
Interface. Det talar ganska val
om vad det ar fragan om: ett
interface (granssnitt) for att ge
Amigan kommandon att utfora.

Det finns tre vagar att kom-
ma at CLI. Antingen kan du
ladda in Workbench och dar-
ifran klicka pa den ikon som
heter CLI (eller Shell-symbolen
for den som har Workbench

T
Systen .

fo e
L I F

Utilities
Du kan na CLI antingen di-
rekt i Shell eller via bibliote-
ket SYSTEM.

26

| datorn ordnar du filer i bibliotek och underbibliotek. Med

CLI kan du flytta dig mellan biblioteken.

1.3), eller sa kan du i en script-
fil se till att CLI ar den niva du
hamnar pa vid start av sys-
temet. Du kan aven nar en
diskett haller pa och lases tryc-
ka ner CTRL-D. Det sista ar
val kanske inte riktigt att re-
kommendera, men kan an-
vandas i nodfall.

M Kanna till bibliotek

Innan vi gar narmare in pa
CLI och CLl-kommandon, kan
det vara bra att kanna till hur
Amigan ordnar sina filer.

Pa din workbenchskarm
finns olika "lador”. Nar du klic-
kar i dem, Gppnas ladorna och
nya saker visar sig. Ladorna
kallas bibliotek. Ett bibliotek
kan innehalla nya bibliotek, sa
kallade underbibliotek, eller fi-
ler. Pa sa vis byggs hela struk-

turer av bibliotek upp, sa att
du lattare hittar dina saker.
Sjalva workbenchen kallas rot-
bibliotek.

| ladan SYSTEM ligger, som
sagt, CLL

Med hjalp av CLI kan du
forflytta dig mellan de olika bi-
blioteken, lista dem, kopiera fi-
ler, flyita filer etc.

W Hoppa i bibliotek

Istallet for att titta pa work-
benchskarmen for att se vilka
"lador” du har, kan du skriva
kommandon i CLI. Skriver du
DIR (férkortning av Directory,
bibliotek) och trycker pa RE-
TURN kommer en lista med al-
la bibliotek och filer i ditt work-
benchbibliotek upp. Efter en
del filer star det "(Dir)". Det
betyder att biblioteket i fraga

med din dator

har underbibliotek. Med DIR
DEVS ser du vad som finns i
underbiblioteket som  heter
DEVS.

Med kommandon CD (Cur-
rent Directory, nuvarande bib-
liotek) kan du flytta dig i hierar-
kin av bibliotek. Skriver du
t.ex. CD SYSTEM, har du flyt-
tat dig ner till systembiblioteket.
Skriver du DIR nu, kommer alit
som star i SYSTEM att listas
pa skramen.

Om du sedan vill komma till-
baks till huvudbibliotek kan du
skriva 'CD /. Snedstrecket ta-
lar om hur manga steg du vill
ga. Sa om du gatt ner fyra
steg och vill ga upp tre, kan
du skriva 'CD //". Vill du ga di-
rekt kan du ocksa skriva CD
och namnet pa det bibliotek du
vill ga till. Men kom i hag att
du alltid borjar fran roten, och
maste tala om alla underbiblio-
tek pa vagen till det bibliotek
som ar ditt mal. Vill du t.ex. till
filen PLUPP som ligger i biblio-
teket STRUNT som ligger i
biblioteket DIVERSE maste du
skriva 'CD DF0; DIVERSE
/STRUNT/ PLUPP'. Vill du till-
baks till rotbiblioteket kan du
bara skriva 'CD DFO:', 'CD
SYS: eller 'CD disknamn'.

H Se alla filer

Har du glémt var i hierarkin
du befinner dig, kan du fa reda
pa det genom att skriva enbart
'CD'. Da talar datorn om vad
det nuvarande biblioteket heter.

Om du vill se alla filer, aven
dem som ligger i andra biblio-
tek och underbibliotek, kan du
skriva 'DIR OPT A'. Om du kor
workbench 1.3 skriv 'DIR ALL" i
stallet.

Det finns tillagg till nastan
alla kommandon. Tyvarr skiljer
dessa lite grann fran Work-
bench 1.2 och 1.3, vi kommer
att anvanda 1.3:s i fortsattnin-
gen.

Om du vill veta vilka tillagg
du kan anvanda &r det bara att
skriva 'DIR 7. Detta kan du
gora med nastan alla andra
kommandon.

B Dop disketter
For att skilja olika diskar at
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| - ER 3]
DiskCopy Fornat
T S
SetMap InitPrint
ERRRZVER Freel »3:Horih
HWShell V1.2 task 2
22 cd df2:
27 dirp
Trashcan (dip)
c (dir)
Prefs (dir)
Systen (dir)
1 (dir)
devys (dir)
s (dir)
t {dir)
fonts (dir)
Eapty Cdin)
in
u??l?tieﬁ Cdir)
. Expansion (dir A .
& n{o . E sk.info ¢ |
mpty.info xpansion.info
Prefs.info Shell |
Shell.info Sgs em.info
Trashcan.info Utilities.info
2> cd prefs
27 dir all
.info i CopyPrefs
CopyPrefs.info Pointer.info _
Preferences Preferences.info
z}Pélnter.xnfo Serial.info

bibliotek.

kan det vara bra att de heter
olika saker. Detta gdrs med
kommandot 'RELABEL'. Om du
farst skriver 'INFO' ser du att i
DFO: finns en disk som heter
nagot i stil med, 'Copy of
Workbench 1.X'.(Detta om du
gjort en kopia av din work-
benchdiskett. Det boér du gdra.
Hur du gar tillvaga star i rutan

nedan.) Skriv nu 'BELABEL
DFO: CLI-Disk'. Om du nu
skriver 'INFO' igen ser du att
disken i DFO: har fatt det nya
namnet. 'INFO' ar annu ett
kommando som ger informa-
tion om vilka enheter systemet
kanner igen for tillfallet. Pa sa
vis kan du dopa dina disketter
till det de innehaller. Men DFO:

B W W Det absolut forsta du
ska gora ar en kopia pa din
workbenchdiskett. Detta ar
en s.k. "backup’. Om din
workbenchdiskett skulle ga
sonder, har du nu en kopia
till.

Starta Amigan och stoppa
in workbenchdisken. Vanta
tills disken ar klar och far-
diglast. Dubbelklicka pa den
"lada" som heter 'System’.
Dubbelklicka pa den ikon
som heter CLI. Nu laddas
sjglva CLI-fonstret in och
laggs upp Over workbench.
Gor sa att CL| tacker skar-
men genom att flytta fénst-
ret med musen. Tag fram
en tom disk och lat work-
benchdisken sitta  kvar,
Skriv nu 'DISKCOPY FROM

Sa gor du en sikerhetskopia

DF0: TO DFO:' (om du har
fler diskstationer kan du
sjalvfallet skriva 'DISKCOPY
FROM DFO: TO DF1: istal-
let). Sedan ar det bara att
folja de anvisningar Amigan
ger dig.

Nar kopieringen &r Kklar,
satter du in din Kopia och
gor en reset pa Amigan
(Tryck samtidigt ner CTRL
och de bada A-knapparna).
Nar disken last klart, ga in i
CLI pa samma satt som ti-
digare. Nu ar du klar att
bérja jobba med CLI:n.

Anvand din nya kopia for
allt arbete pa daton. Orgina-
let kan du lagga pa ett sa-
kert stdlle, att tas fram en-
dast i nddfall.

o

Med kommandot CD flytiar du dig i biblioteken. Med DIR ser du vad som finns i respektive

"heter" fortfarande DFO:. Det
finns namligen tva typer av en-
heter, fysiska och eller namn-
givna. Fysiska ar t.ex. DFO:
DF1: RAM: eller DHO:. Namn-
givna ar t.ex. workbench 1.3:,
CLI-Disk:, Hejsan: eller vad du
nu har dopt en disk till. Lagg
marke till det lilla kolon som
finns efter namnet. Det gor sa
att CLI kan skilila pa enhets-
namn och bibliotek.

RAM:, minnet som datorn
sparar pa medan du arbetar,
ar aven den en typ av disk.
Men du kan inte ta pa den,
den finns i Amigans minne.
Men du kan behandla den som
vilken Amiga-disk som helst.
Prova med 'DIR RAM:, 'CD
RAM:' eller 'RELABEL RAM:
nyttnamn’.

B Gor egna bibliotek

Du kan aven skapa under-
bibliotek sjalv, med hjalp av
kommandot 'MAKEDIR'. Prova
med att skapa ett nytt bibliotek
pa RAM-disken. Antingen kan
du flytta dig till RAM (genom
att skriva CD RAM:) och daref-
ter skriva MAKEDIR:testbiblio-
tek, eller sa kan du skapa bib-
lioteket fran rotbiblioteket, ge-
nom att tala om att det nya bi-

CLI-

' kommandon:

| CD Bibliotek
Staller in  nuvarande
bibliotek och/eller enhet.
Utan tillagg sa visas var
man befinner sig just nu
i filtradet’.
DIR [bibliotek] [OPT AJl|D]
[ALL] [DIRS] [FILES]
| [INTER]
Listar filer och bibliotek
pa skarmen.
OPT A eller ALL [1.3] -
Visar aven underbibliote-
kens filer
OPT | eller INTER [1.3] -
| Visar i interaktiv mod.
| OPT D eller DIRS [1.3] -
Visar bara biblioteks-
namn.
FILES [1.3] - Visar bara
filnamn
DISKCOPY [FROM] dis-
kettenhet TO Diskettenhet
[NAME namn] [NOVERIFY]
[MULTI)
Kopierar en diskett spar
for spar. Kommandot
finns i 'System-bibliote-
ket'
NAME namn - Kopians
| namn
| NOVERIFY [1.3] - Gor
ingen verifiering av ko-
pian
| MULTI [1.32] - Gor fler
kopior av samma disk
MAKEDIR namn
Gor ett nytt underbibliotek.
RELABEL [DRIVE] enhet
[NAME] namn
Byter namn pa disketter
INFO [enhet]
Ger information om de en-
heter systemet kanner till.

Ord med stora bokstiver
maste skrivas, de med sma
ar variabler som du bestdm-
mer sjdlv. Text inom hak-
paranteser [ ] behdver inte
skrivas eftersom: 1) Det &r
ett kommando enbart for att
géra det Idsvanligare. (2)
Det &r en extra finess. En
sifra inom  hakparantes,
| tex. [1.3] anger att kom-
mandot bara finns i denna
variant av workbench.

blioteket ska ligga i RAM. Skriv
'MAKEDIR RAM:testbibliotek'.
Nar du sedan skriver 'DIR
RAM:' far du se ditt alldeles

egna bibliotek dar.

Nar du &ar klar med CLI,
stanger du fonstret med kom-

mandot 'ENDCLI'.

Mac Larsson
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Patrik Holmstrom i Vésteras har skapat det forsta svenska AMOS-spelet. The Wooden Ball
heter det och finns som Shareware.

Flera nya PD-bibliotek

Nu hardnar konkurrensen
om PD-kunderna. Chara
Data i Eksjo har borjat
sdlja PDdisketter.

Datormagazins Stefan
Jakobsson kontrar med
ett eget bibliotek — tiil
en tredjedel av priset.

Chara Data | Eksjé har tydlig-
en bestamt sig for att ta efter
Moholms Data och starta ett
PD-bibliotek for AMOS och ST-
0S. Dels har man de vanliga
AMOS-disketterna. Sedan finns
det dven ett antal s.k. Licence-

ware, som ger 15 kr per disk
direkt till programmeraren. En-
da nackdelen &r val att Chara
ar lite dyra, 35 kr styck for de
vanliga diskarna och 50 kr
styck for Licenceware-disket-
terna.

Datormagazin kontrar med
Stefan Jakobssons PD-biblio-
tek. Las mer om det |
AMOS-spalten har intill.

B Fosta svenska spelet

Sa har forsta svenska AM-
OS-spelet dykt upp. Det &r
skrivet av Patrik Holmstrom i

| Ingen studs i ho

Vasteras, Han har bestamt sig
for att sldppa det som share-
ware. 50 kronor kan det ju
vara vart,

M Svenska PD-disketter

Stefan Jakobsson kommer
ocksa att skapa en serie med
svenska PD-diskar till AMOS.
Pa diskarna kommer program-
men och exemplen som Ia-
sarna skickar in till Datormaga-
zin att laggas. Om ni inte vill
att ert program skall komma
med i biblioteket, maste ni an-
ge det nar ni skickar in det.

Hur far man den hoppande grodan | nr 18!90 att fungera?

Alla problem ni haft med grodan beror pa ett mycket dumt misstag av mig...
star A$=AS+" L:Move 300,0,100;Move -300,
: Move 300,

skall vara A$=A$+"Loop

0,100 ;

ande groda |

Raden dar det|

0,100:Jump L" ar 1elakhgt inskriven. Det|
Move -300,

0, 100 Jump Loop".

Observera mellanslaget mellan instruktionerna. Det var de jag glémde...

' Lagg

Hur lagger man Ihop bilder, musik och kod | AMOS?
Om vi haller oss till exemplet med grodan, sa kan du gora pa detta vis: kor programmet en
ang sa aft den laddar in alla bilder och sprites. Tryck pa musen for att avbryta programmet. |
oppa fill direktmod. Skriv "SPACK 0 To 2" sa packas bakgrundsbilden till bank nummer 2. |
Hoppa sedan tillbaks till editeringsmod och ta bort raderna som [
Lagg fill raden "Unpack 2 To 0" forst i programlistningen och spara sedan prgrammet under
ett nytt namn. Nu sparas filen komplett med sprites och skdarmaSvenskt Spel i AM

1 908 -;EXEMPLAR‘

ihop bilder, musik och kod |

drjar pa Load....

AMOS -
Négot mycket markhgt .
har bérjat intréffa med
Public Domain program. Det
blir alft vanligare att kemmer-
siella féretag startar PD-biblio-
tek. Detta &r négonting som
helt och hallet strider mot PDp-
rogrammens natur. Public Do-
main kan vél pa svenska nar-
mast betecknas som ‘Fritt till-
géngligt; det ar inte tillatet att
tidna pengar pa Public Domain
program. Public Domain far IN-
TE sédljas. Om du star for ett
Public Domain bibliotek far du
ta ut en skélig erséttning for
diskett, porte och en lite sum-
ma | drive-farslitning. Jag finner
det valdigt svart att mofivera
PD-disketipriser pa mellan 30
och 50 kronor, som t.ex. Cha-
ras nya PD-bibliotek kraver.
Det ar bara alt rakna efrqr:'

Diskett (ca):7 kr/styck

Forslitning: 50 areidfskeﬂ

Detta ger en kostnad pé ca
7.50 per uppkopierad diskeff.
Raknar man sen pa frakten pa
disketterna sa kan det omojligt
kosta mer an ca tio kronw per
diskett! .

Eftersom FD prcgrarn ﬁr eft
bra sétt alt dela med sig av
ideer ach kunskaper &r det eft
system som bér vara tillgéng-
ligt for alla. Jag vill se till att
det blir det. Darfor starlas oy
Stefans AMOS Bibliotek. Du
kan bestélla AMOS-PD dfske!-
ter i det. De som finns till-
géngliga for till fallet & APD1
till APD30. Dessutom finns
AMOS EXTRAS Vi1, AMOS
EXTRAS V1.2 och AMOS UP-
DATER V1.21. Alla dessa kos-
tar 10 kronor styck, om du vill
ha disketter hemskickade till
dig. Sélt in pengarna pa Post-
girokento 417 21 40 - 8 och
skriv pa disketten vilka diskar
du vill ha.'Skickar du disketter
och en franketrad svarsfor-
sdndelse lar;#ae
jag inte na-
got betalt.

STEFAN

SAG AMOS DET RACKER!
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AMICON-91

Sveriges forsta Amiga-Massa
23 - 24 februari 1991
Wasahallen @ Stockholm

B For forsta gangen i Sverige — en riktig Amiga-missa
med madngder av utstdllare fran hela landet. Se Amigans alla
mojligheter. Musik, grafik, desktop publishing, video-
applikationer, seminarier, debatter och mycket annat.
AMICON-91 ska bjuda pa det mesta for alla.

B AMICON-91 delas ddrfor i tva avdelningar: en
spelavdelning och en proffsavdelning.

B Arbetar ditt foretag med Amiga-produkter? Da bor du
inte missa det har tillfillet att na nya kunder. Bestill en
monterplats nu! Ring tel: 013-26 09 64 eller tel: 08-747 08 70.
M AMICON-91 arrangeras av Sveriges tva storsta
anvandarforeningar: AUGS och SUGA.

B Missa inte AMICON-91 Lordag den 23 och Sondag den
24 februari 1991, Wasahallen, Stockholm.
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® 1Mb RAM @® Stereo
® 720 Kb floppy @ Mus

® 4096 Farger @ Midi

@® Upp till 6 joysticks portar
® ST-Word Ordbehandling
® ST-Base Register
@ ST-Calc Kalkyl/grafik
® Spel, Ritprogram mm

Billigast? W o= Billigast?

ASGP2=

@® 512 Kb RAM @ Stereo
® 720 Kb floppy @® Mus

@ 4096 Farger
@ Upp till 6 joy. portar
® 20 Haftiga spel

® 512Kb RAM @ Mus

® 720 Kb floppy

@® 4 Haftiga spel

® S.T.O.S + ritprogram
® Midi
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BemmiNaY B O R J A R -

S P E C 1 Alieuss

Sa handskas du med
500

@
din nya
Datormagazin
hjdlper nyboraren
att komma igdng

Julen ar éver och paketen
o6ppnade. Kanske horde du till
de lyckliga som fick en dator i
julklapp?

Men hur kopplar man i hop
den? Hur fungerar den?
Fragorna hopar sig.

Datormagazin ratar ut
fragetecknen.

Gratulerar! Jag skulle vilja pastd att du
just nu har fatt varldens kraftfullaste dator
fér hemmabruk | din hand. Eller vad sags
om 512 K-byte internminne som gar att
bygga ut till 8.5 MegaByte (det ar 8.5 mil-
joner tecken). Amiga klarar av att visa
4086 farger samtidigt. Den kan ha
640X512 punkier pa skarmen och inbyggd
talsyntes. Plus inbyggd multi-tasking (maj-
lighet att kora flera program samtidigt).

M Kolla att allt finns med

Men ingen gladje varar for evigl. Kanske
har du inte fatt alla tilbehor? Tyvarr ar det
inte alltid sakert att allt som ska finnas
med | paketet gor det. Kolla darfar noga
att du fatt alla grejor for sakerhets skull.

Det forsta du ser ar sjalva datorn, en
beige lada med ett tangentbord. Dessutom
ska det finnas en transformator och en
mus. Musen ar den lilla ladan med tva
knappar och en sladd pa. Transformatorn
ar den nagot stdrre beige ladan med tva
sladdar och en av/pa knapp.

B Las dig till mer kunskap
Dessutom ska det finnas med tre
stycken olika bocker. En som heter

'AS00 Anvéndarhanqbokl | den kan du

i,_t l.' SOOI =
o o 'E\i‘!

| 56 T S "

Det hér &r vad du vanligen far nér du koper en Amiga 500: sjalva datorn (tangent-

bordet), mus, transformator, tre bocker och minst tva disketter.

lasa om allt du behover veta for att koppla
ihop, starta och anvanda din nya Amiga.
Dessutom finns en hel del annat nyttigt att
lasa om Amiga i den boken. Det skall
ocksa finnas en bok som heter 'A2000/
A500 Amiga Basic'. | den kan du lasa om
alt som har med den Basic som fdljer
med Amiga att gora. Ja, det foljer med eft
komplett program-sprak till din  Amiga.
AmigaBasic, som ar en av de kraftfullaste
Basic dialekter som skhkrivits. Den tredje
boken som ska finnas med heter
'Enhancer Software featuring AmigaDOS
V1.3". Detta ar en bok som du kan lagga
undan till en borjan. Ta fram den igen nar
du borjar kanna dig varm i kladerna. Den
na bok handlar om hur du hanterar Amiga
fran CLI (Command Line Interface). Del
vill saga, hur du mer direkl kommunicerar
med din dator. Mer om det kan du lara dig
i var ClLl-skola. Férst avsnittel finns pa
sidan 26-27 i detta nummer.

M Tva fulla disketter
Du bor dessutom ha fatt med atminsto-

ne tva disketter, savida du inte har fatt
en Amiga med diverse ‘'Apetizers' eller
andra former av extra paket. Den ena bér
heta nagot i stil med 'Workbench 1.3' ach
den andra 'Extras 1.3". Den forstnamnda
disketten ar den du ska anvanda for att
starta ditt system med. Den andra
innehaller bl.a. Basicprogrammet,
basicdemo program och en del andra pro-
gram som inte fick plats pa den forsta.
Bland annat finns det en hel del program
for att editera lypsnitl, ikoner och textfiler.
Det kommer du att lara dig mer om
Datormagazins CLI-skola.

W Koppla i hop ratt

Nar du vil identifierat alla delar, kom-
mer nasta problem. Hur kopplar jag i hop
elandet?

Om du fittar baktill pa din Amiga, ser du
cn uppsjo med underliga kontakter. Det &r
dock bara fyra eller fem av dom som du
kommer atl anvanda sa har i borjan. Nast
langst till hoger ser du en 23-polig kontakt
som del star 'RGB-VIDEO' pa. Dar

S4 hér kopplar du in transformatorn.
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kopplar du in din 'RF-MODULATOR" om
du planerar att anvanda din Amiga ihop
med en vanlig TV. Om du har en TV med
RGB/SCART-kontakt kan du ansluta den
direkt genom en speciell monitorkabel som
din aterforsaljare sakert kan hjalpa dig
med.

Har du fatt en monitor speciellt avsedd
for datorer samtidigt med din dator, finns
det troligtvis med en sladd som du kan
anvanda direkt. Finns det inte det ska du
kontakta din aterforsaljare.

Bredvid RGB-kontakten finns en
fyrkantig-kontakt som det star 'POWER’
under. Har ansluter du den fyrkantiga
kontakten som kommer fran transforma-
torn.

Ungefar pa mitten sitter tva stycken
RCA-phono kontakter, dessa tva ar de
som skickar ut ljudet fran din Amiga. Des-
sa kan anslutas till 'RF-Modulatorn’ med
den medfdljande kontakten. Men om du
verkligen vill imponera pa dina kamrater,
kop en sladd med tva RCA-kontakter (ha-
nar) | ena anden. | den andra anden pa
sladden skall du se till att det sitter kon-
takter som passar till AUX-ingangen pa din
stereo. Sen ar det bara att vrida upp ljudet
och njuta.

Darefter kommer tva stycken vanliga
joystick-kontakter. Den som &ar markt 1

Joystick' ar den som du i de allra flesta
fall kommer att ha musen kopplad till. Den
som ar markt '2 Joystick' kopplar du in
en vanlig joystick pa. Pa hogra sidan av
din dator, nar du tittar pa den framifran,
sitter den inbyggda diskett-stationen. Dar
stoppar du in de disketter som du vill
jobba med.

B Sa stoppar du in disketter

Nar du har kopplat ihop aliting, tar du
fram den diskett som det star 'Workbench
1.3" eller nagot liknande pa. Stoppa in den
i disketistationen sa att du har etiketten
uppat och langst bak pa skivan. Tryck in
disketten tills ett ljudiigt klick hors och den
fyrkantiga knappen aker ut. Om du vill by-
ta diskett, trycker du bara pa knappen
som sitter nedanfor sjalva disketten och
stoppar i den nya disketten. Se till att du
har Workbench-disketten (WB) instoppad i
diskettstationen nu. Satt pa datorn genom
att koppla till transformatern. Om du har
giot ratt sa blir skarmen pa din
TV/Monitor forst gra. Efter nagra sekunder
ska den bli bla med en vit ram runt. Dess-
utom ska en text skrivas hoagst upp till
vanster pa skdarmen. Om nagot av detta
inte intraffar, ga tillbaka till borjan av defta
stycke och kolla att du gjort allting ratt.
Om det fortfarande inte fungerar rekom-

Har ar de vanligaste misstagen

W Se till att kopplar in alla sladdar och
kontakter pa raft satt. Anvdand bara
sladdar som du ar fullkomligt sdker pa
att de &r riktiga. Annars kan det hdnda
mycket obehagliga saker med din nya
dator.

N Undvik att peta pa kontakter och
portar med bara fingrarna. Det brukar
inte hdnda speciellt mycket, men det dr
dumt att ta den chansen ndr den [att
kan undvikas.

W Ta ALDRIG ut en diskeit ur diskeit-
-stationen sa lange drive-lampan lyser.
Det kan skada bade disketten och din
dator. Har datorn fastnat | nagot ldge
ddr den bara ldser och |dser pa
disketten, anvdnd dig av reset
(CTRL-AMIGA-AMIGA) istéllet. Sedan
kan du lugnt ta ut disketten. Disketten
kan ha tagit skada men det ar mycket
otroligt att din dator har gjort det ocksa.
Darfor & det viktigt aft gora
sdkerhetskopior pa dina disketter,
Skulle nagon ga sonder ar det bara att
ta fram orginalet och géra en ny kopia.

W Dra ALDRIG ut eller stoppa in nagra
kontakter med strémmen pasiagen. Det
kan fa mycket obehagliga konsekvenser
for datorn. Om du &r osaker, konirollera
bara huruvida POWER-lampan lyser
eller ej. Lyser den sa &r strommen
paslagen

W Hall rent och snyggt runt din dator.
Datorer tycker inte om damm, smuts,
kaffe eller laskedrycker. Cigarrelt- och
Ppip-rok uppskattas inte heller av datorn.

N Var rdadd om dina disketter. de ar
omtaliga. Lagg aldrig fingrarna direkt pa
en oskyddad magnetskiva. Lagra
disketter pa ett riktigt sétt, staende rakt
upp, inte liggande i hogar. Undvik att
lagga disketter direkt pa eller i narheten
av starka magnetfait, tL.ex.
TV-apparater, monitorer eller hogtalare.
Undvik ocksa att fa smuts eller damm
pa dina disketter.

B Se upp med virus. Virus dr ett otyg
som drabbar ALLA for eller senare. Jag
rekommenderar déarfor a det starkaste
att det forsta program du inforskaffar ar
nagon form av virusdodare. Det finns
alldeles utméarkta virusdodare som
Public Domain program. Till exempel
VirusX. Det brukar finnas tillgangligt
hos de flesta anvédndarklubbar och
Public Domain bibliotek. Har du en
kompis som har en Amiga kan du ju
undersoka om han/hon har nagot virus-
dodar-program. Nar du véal har fatt tag
pa ett program, ta for vana att med
j@mna mellanrum kontrollera om dina
disketter ar smittade med virus. Det tar
en stund. Men, det ar val anvdnd lid
om man slipper fa sina vardefulla data
raderade av elt virus.

DATORMAGAZIN 1/91

menderar jag att du kontaktar den som du
kopt datorn hos. .

M Tva lampor
Tittar du nu under AMIGA och Com-
modore market pa datorn ser du tva sma
lampor. En som det star 'POWER'’ vid och

Vénd!

s L i
Har, pa sidan, stoppar du in diskelten.

.

Genom att trycka péa den lilla knappen...,

...tar du ut disketten igen. Men ta INTE
ut disketten nar DRIVE-lampan lyser!!!
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OSKYDDAD. pen har disketten

ar inte skrivskyddad. Gor du nagot
dumi med den, kan du raka radera alit

den andra ar markt 'DRIVE'. Nar du
slar pa strommen ska lampan
markt 'POWER' bérja lysa.
Gor den inte det sa har du
gjort fel nagonstans. Nar
sedan diskettstationen
borjar lasa pa disketten
tands lampan markerad
'‘DRIVE',
OBS! OBS! TA ALDRIG
UT EN DISKETT SA LANGE
DRIVE-LAMPAN LYSER OBS!
Om du gor det sa kan du skada
bade disketten och din Amiga. Sa
kom ihag, ta aldrig ut en diskett sa
lange drive-lampan lyser. Lat disketten
lasa Kklart.

Du bér nu ha fatt upp en bild pa din
skarm som ar bla med vit ram. Dessutom
ska det finnas tva stycken ikoner (figurer
som representerar program eller filer) pa
skarmen. Den ena ska det sta RAM DISK

pa den. pa och den andra ska det sta 'Work-

bench 1.3’ under.

B Sakerhetskopia
Det férsta du bor
godra ar att gbra en ko-
pia pa din Workbench-
-diskett. Stoppa sedan
undan dina original-dis-
ketter pa ett sakert stalle.
Anvand kopiorna istallet.
Om nagot skulle handa
med disketten nar den sit-
ter i datorn, har du i alla
fall orginalen kvar och kan

gora nya kopior pa dem.

Innan du satter i gang
maste du kolla att
original-disketten av 'work-

bench' ar skrivskyddad. Det
ser du genom att titta uppe i hdgra
hornet pa disketten. Kan du se igenom

SKYDDAD. penna diskett kan du

sdtta in i datorn och kopilera utan risk.

halet ar disketten skrivskyddad. Ar den lilla
plastbiten nediryckt sa langt det gar ar
disketten inte skrivskyddad.

Nar du forsakrat dig om att disketten ar
skrivskyddad kan du satta igang. Tag fram
en ny tom diskett, stoppa in den istallet for
WB-Disketten. Klicka en gang pa ikonen
fér 'Workbench 1.3' och hall véanster
mus-knapp nere. Drag den valda ikonen
till den ny disken, som boér ha namnet
'‘DF0:BAD' eller nagot liknande. Slapp upp
knappen och folj instruktionerna som
Amiga ger dig.

Nar kopian ar klar heter den ‘copy of
Workbench 1.3 Klicka en gang pa den
ikonen och tryck ned hogra knappen pa
musen. Ga upp till den menydel som heter
Workbench och valj 'Rename’. Det gor du
genom att peka pa 'Rename’ och slappa
héger knappen. Sedan kan du skriva in
vad du vill att disketten skall heta. Det
enklaste ar att bara ta bort 'copy of'. Néar
du gjort Klar din arbetskopia av workbench
ar det bara att gora likadant med Ext-
ras-disketten.

Stefan Jakobsson

Hir far du veta mer
WMEE Om du vil veta mer om hur du
anvander din Amiga och vart det finns
Public Domain program att tiliga,
kontakta nagon anvandarkiubb eller
program-biblioteken. Pa Datormagazins
foreningssidor kan du ocksa fa tlps om
klubbar nara dig.

Det finns &ven en uppsjé av bécker
till, fér och om Amiga. Det &r omdjligt aft
rakna upp alla eftersom de behandlar sa
vitt skilda omraden sa aft det bara inte
finns plats. Men namnas kan val ati
Compute! publicerat en hel del bra
bécker for nyborjare. Kontakia narmaste
bokhandel.

Bra upplagd och lattlast ett enskarms plattformsspel, en

typsnitt. groda som ska lara sig
Blitz Basic ligger pa tva multiplikationstabellen och ett
disketter, som inte ar svaranvant musikprogram ar
kopieringsskyddade och allt de har att visa.
darfor latt kan laggas pa
harddisk. Pa den forsta B Snabbare an AMOS
ligger sjalva Basicen, spelet Blitz  Basics  narmaste
Defender och manga mindre  konkurrent ar AMOS. En
programexempel. ~ Dessa  jamfsrelse mellan dessa ar ratt
exempel visar sprites, bobs,  gvar att géra, men generellt
dual-playfield mm - alt har AMOS fler kommandon
hémtat fran vilket demo som  gch verktyg. Men med Blitz
helst. Basic har du snabbheten och

Blitz Basic, fortsdttning fran 51d 20

Det &r synd att man inte
anvande dessa guldklimpar i
spelet "Defender” eller i de
program som ligger pa den
andra disketten.

Ett trakigt Masken-spel,

storre kontroll dver datorn. Ska
du skriva ett action-spel med
mycket grafik och effekter sa
rekommenderar jag darfor Blitz
Basic.

Vill du gora ett haftigt spel,

Ett exempel pa effekter man kan géra med Bliiz Basic.

Nackdelen, som ocksa ar en
stor fordel, ar att man anvan-
der egna grafikrutiner.

Mac Larsson

demo, grafiskt utbildningspro-
gram eller annat audiovisuellt
program. Da kan Blitz Basic
vara nagot for dig!

34
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TO THE PEOPLE

HURRICANE 2800

Fran och med nu finns det vél beprévade H2800 accelerator-
kortet i en ny farbattrad version. H2800 bemastrar alla uppgifter
suverént och den nya High Performance 50 MHz versionen
forvandlar Er Amiga 2000 till en arbetsstation med 20 ggr higre
hastighet &n en vanlig Amiga 2000.

Féljande finesser finns pa H2800:

M 68030/68882 CPU med 28 eller 50 MHz

W 4MB 32 Bits ultrasnabbt RAM

M Autobootande SCSI-controller med programvara
MW Direkt access till 16 Bit RAM-kort

28 MHz 18.995:-
50 MHz 32.995:- A

HURRICANE 500
Med H500 erhaller Ni &kta 32 Bits Power | Er Amiga 500, passar
alla Amiga 500 maskiner, och ar givetvis kompatibel med DATIC
WizRam, 2 MB kortet for A500. Det finns egentligen inget altarnativ
till H500, det perfekta acceleratorkortet.
W 68020 CPU 14 MHz / 68882 CPU 16/28/36 MHz (tilval)
B Max 4MB 32 Bits 0-vantelages RAM-minne pa kortet
W Upp till 5 ggr snabbare &n standard Amiga 500
B Omkopplingsbart mellan 68000 och 68020,

gir kortet 100% mjukvarukompatibelt

68020-16 CPU 1MB  5095:- A

STORMBRINGER H530

Amiga 500 som 68030 arbetsstation! Modern ASIC design fére-
nar upp fill BMB minne och 68030/68882 CPU pa ett moderkort
med 54 MHz. 68030 CPU @r som ett blixtnedslag | en Amiga 500,
den blir dubbelt s snabb som en A3000. Med 68882 FPU kan
man uppna hela 60 MHz. Darmed &r A500 varldens i dag
snabbaste person/hem-dator.

M 68030 CPU 16/28/36/54 MHz / 68882 FPU 16/28/36/60 MHz
B Upp till BMB 32 Bits RAM pa kortet
B Burst mode-design, helt autokonfigurerande

B State Switch fér att justera RAM-hastigheten

fran 11.995:- ‘

Alla priser inklusive moms

Intelligent Memory GmbH = Adam Opel Str. 10 = 6000 Frankfurt 60 = Tel: 069-41 00 71-73 « Fax: 069 - 41 40 68
Digtributtr | Sverige: MNorge: Finland:

ELDA

* Produkterna korumer fran:

Panta Engineering Westcom systems Oy Ltd.

Eitrheimsv 19 Kirkkokatu 8
450 47 Bovallstrand N-5751 ODDA SF-48100 KOTKA
Telefon 0523-510 00 Tel: 05 44 39 00 Tel: 05 21 84 655
Telefax 0523-519 00 Fax: 05 44 30 17 Fax: 052184007
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Bildomvandling for dig

‘2)““..0

Ett C-program
som konverterar
"LoResNon-
Interlace IFF
ILBM” till "HiRes
Lace”.

Detta ar anvéndbart
for Amigadgare med lite
minne (512K) som anda
vill editera eller géra 16
fargers 640°512 bilder
med DelLuxePaint. Man
kan namligen ladda in
HiRes Lace bilder i
LoRes NoninterLace for-
mat och andra denna
genom att scrolla i
bilden. Problem uppstar
nar man ska spara
bilden, da sparas den
ocksd | LoRes Non-
InterLace format. Manga
bildvisarprogram visar
da inte mer &n ovre
vanstra hornet av
programmet.

Syntaxen for pro-
grammet ar: Hires 'infil’
‘utfil’

Programmet kollar e
om det ar en HAM-bild
eller har fler 'an 16
farger. Dessa kan egj
goras om il HiRes fo-
rmat.

Programmet letar upp
CAMG strukturen en
IFF ILBM fil och &ndrar
denna till HiRes|Lace.

Finns ingen CAMG
struktur i infilen laggs
den dit i utfilen. page-
Widht och pageHeight
parametrarna i BMHD
strukturen &ndras ocksa
till 640 * 512.

Programmet ar gjort
framst for Lattice C 5.0.
Kompileras med ‘blink
c.o+hires.o lib libidc.lib
TO hires’.

Maste ocksa lankas
fill med amiga.lib om gj
proto header anvands.

Inskickat av:

Ruben Joénson,
Lund.
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#include <dos.h>
#include <stdio.h>
#include <proto/dos.h>
char *errstr[] = {

"Usage: hires inputfile outputfile",

"Can’t open inputfile”,

"Inputfile is not an IFF ILEBM file",

"Read erroxr",

"Can’t open outputfile",

"Write error",

"IFF BMHD file is not complete"

}i
#define NOERR 0 /* Namn pa felmeddelanden- */
#define PARSEERR 1 /* distdllet £6r nummrer. L4

#define NOINPFILE 2

#define NOILBM 3

#define READERR 4

#define NOOUTPFILE 5

#define WRITEERR 6

#define NOGOODILEM 7

#idefine FORM (('F'<<24)|('0'<<16)| ('R'<<8)|'M")
#define ILBM (('I'<<24)|('L’<<16)|('B’'<<B)|'M’')
#idefine BMHD ((‘B'<<24)|('M'<<16)|("H'<<B)|’'D’)
#define CAMG (('C’'<<24)|('A’'<<16)| ('M'<<B)|’'G')
#define BODY (('B’'<<24)|('0'<<16)|('D'<<B)|'¥Y")
int fhin=0, fhout=0; /* Filehandle */

/* filen.

/* protoheaders fér att slippa lanka med amiga,lib */
/* Felmeddelande pekar lista */

/* Namn pa de olika blocken- */
/* som skall hittas i ILBM-

o
*/

/* Strdng med tecken som skall ersdtta CAMG blocket eller om det inte finns */

/* ldggas till i BMHD filen. 4 ar langden pad blocket (1 long), 128,4
/* ($00008004) &r viewmoden f6r HIRES|LACE

char camgstr[] = {'C’,’a’,'M','G’,0,0,0,4,0,0,128,4};
/* Nya varden pA pageWidth och pageHeight som skall liaggas in i BMHD- */
/* blocket. 650%512. *

int scrform = 0x02800200;
void cleanup();

main(argc,argv)
int argc;

char *argv([];

{

char buff[1024];
int formsize, tmpsize, tmpchunk, pos, readsize;
int bmhdpos=0, camgpos=0, bodypos=0;

if (argec!=3){ /* Kolla om det finns 2 argument- */
cleanup (PARSEERR) ; /* till programmet. Om inte s& &ar- */
exit (0); /* det fel. il
}

/* Oppna input och outputfilerna. */

if (! (fhin=Open (argv[1],MODE_OLDFILE)))cleanup (NOINPFILE) ;

if (! (fhout=Open(argv([2],MODE NEWFILE))) cleanup (NOOUTPFILE) ;
/* Las de forsta 12 byten, som skall vara 'FORMsizeILBM’' */

if (Read(fhin buff,6 12)'=12)cleanup (READERR) ;
/* Kolla om det d&r en IFF £il */

if (*(int *)buff!=FORM)cleanup (NOILEM) ;

formsize=* (int *)&buff[4];
/* Kolla om det &r en ILBM IFF f£il */
if (*(int *)&buff[8] '=ILEM)cleanup (NOILEM) ;

/* Spara storleken pa hela filen.

/* Leta upp och skriv ut positionerna och storleken for BMHD, CAMG och */
/* BODY blocket. GA& ur loopen nir BODY blocket hittas. L
do {

i
2/

xy
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Veckan mellan |ﬁl och

nyarsheigen i ér

med litet minne

if (Read(fhin,buff,k 8)!=8) cleanup (READERR) ; olika fonﬂa&
tmpchunk=* (int *)buff; /* Namnet blocket */ jamforeise.

tmpsize=* (int *)&buff[4]; /* Storleken pa blocket */ danska Dexions pan?,}
pos=Seek (fhin, 0, OFFSET CURRENT); /* Positionen i filen */ Odense pé Fyn. af
switch (tmpchunk) { ha tillgang
case (BMHD): bmhdpos=pos; . siffror Upﬁsﬂéﬂér man
printf ("BMHD %d at %d\n",tmpsize,pos); minst 1000 perscner pa
break; bade 64 och Amiga bestkte
case (CAMG): camgpos=pos; detta mastodontmote,
printf ("CAMG %d at %d\n',tmpsize, pos); Svenskar pa plat*s Var
break; 64:an Light, Fairlight och
case (BODY): bodypos=pos; debr av Censor samt eft
printf ("BODY %d at %d\n", tmpsize, pos):; kan

default :break;

}
Seek (fhin, tmpsize, OFFSET CURRENT) ; /* Flytta till ndsta block */

}while (!bodypos) ; /* Avsluta loopen nar BODY hittas */
Seek (fhin, 0, OFFSET BEGINNING) ; /* Flytta till bérjan av filen */
if (!'bmhdpos) cleanup (NOGOODILEM) ; /* Avsluta om ingen BMHD fanns */
readsize=1; /* <> 0 = <> EOF */
/* Om inget CAMG block fanns i inputfilen s& ligg till detta efter BMHD */
/* blocket i outputfilen, */
if (!camgpos){
if ((readsize=Read (fhin,buff, bmhdpos+20))==-1) cleanup (READERR) ;

if (readsize!=bmhdpos+20) cleanup (NOGOODILEM) ;
1f (Write(fhout,buff, bmhdpos+20) !=bmhdpos+20) cleanup (WRITEERR) ;
if (Write(fhout,camgstr,12)!=12) cleanup (WRITEERR);
}
/* Kopiera resten av inputfilen till outputfilen. */
while ( (readsize=Read(fhin, buff, 1024)) !=0) {
if (readsize==-1) cleanup (WRITEERR) ;
if (Write (fhout,K buff, readsize)!=readsize) cleanup(WRITEERR)
}
/* Om CAMG blocket har lagts till i utfilen sa maste formsizen &andras. */
if (!camgpos) {
formsize+=12;
Seek (fhout, 4, OFFSET BEGINNING); /* Flytta till formsize. */
if (Write (fhout, (char *)&formsize,4)!=4) cleanup (WRITEERR);
}
/* Andra pageWidth och pageHeight parametrarna i BMHD blocket. */
Seek (fhout, bmhdpos+16, OFFSET BEGINNING) ;
if (Write(fhout, (char *)&scrform, 4)!=4)cleanup (WRITEERR) ;
/* Om CAMG blocket fanns i inputfilen sa &ndra detta i outputfile till */
/* HIRES|LACE L
if (camgpos){
Seek (fhout, camgpos-8, OFFSET_BEGINNING) ;
if (Write (fhout, camgstr,12)!=12) cleanup (WRITEERR) ;

}

cleanup (NOERR) ;
}
void cleanup(err) /* Sriver ut felmeddelande om err <>0, stanger- */
int err; /* input och outputfilerna och avslutar programmet */

{
if (err) printf("%$s\n", errstrlerxr-1]);
if (fhin) Close (fhin);
if (fhout) Close (fhout);
exit (0);

PONTUS
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Processorn 68030 blir
allt vanligare. Sa ocksa
bockerna om den.
Datormagazin har last
en av dem, "MC68030
Enhanced 32-bit
Microprocessor User’'s
manual”, fran Motor-
ola.

Boken riktar sig i forsta hand
till de som ska anvanda 68030
i nagon hardvarutillampning.
Och dessa lasare hittar ocksa
det mesta som de kan tankas
vilja veta.

B Omfattande
Har finns omfattande besk-
rivningar om pinnar och signa-
ler. Boken beskriver i detalj hur
interfacet mot co-processorer

MC68030
‘ Enhanced 32-bit Micropro-
cessor User's Manual
Storlek: 550 sidor
Utgivare: Motorola
Pris: 240 kr
ISBN: 0-13-566423-3

by d =ele e Rl

m.m, instruk- =
tions- och
data-cachermna
och MMU:in
(Memory Ma-
nagement

Unit) funge-

rar, samt hur
man ur pro-
gramsyn-
punkt kan
kontrollera
dessa.

For  mig,
som progra-
merare,
finns en hel
del intres-
sant infor-
mation,
framst da ti-
ming-infor-
mationen
och den |
som beskri- |
ver chacher, |
MMU  och
dylikt.  Det
ar dock en
mindre  del

MEUsBRALMIAD
¥EV

ENHANCED 32-BIT
MICROPROCESSOR
USER'S MANUAL
THIRD EDITION

AL moToROLA

For den som sysslar med hardvara, ar denna
bok defenitivi vard att skaffa. Fér programme-

av hela bo- rare finns dock skojigare lasning.

ken.

For den som &r inritkad mer
pa héardvarusidan ar detia en
bok att skaffa. Programmerare

bor dock kunna hitta andra
bocker som ger mer.

Erik Lundevall

Tysk gor-det-sjialv-bok
val viard att kopa

Har ar boken for alla
sjalvbyggare.

”Amiga hardware
tuning” heter den och
beskriver bade hard-
varans funktioner och
hur du sjalv kan bygga
nyttiga tillbehor.

Det ar det tyska forlaget Markt
& Technik som har givit ut
den. | mitt tycke, hittills basta
boken om hardvaran i Amigan.
Har finns massor av roliga sa-
ker att bygga. Det finns t.ex.
ritningar pa modem., RAM/ROM
disk, sampler, EPROMprogram-
merare, genlock och MIDI-in-
terface.

B Gor autoboot
Med boken foljer dessutom

ett fardigt kretskort till RAM/-
ROM disken. Det ar dubbelsi-
digt och genomplatterat och av
hog kvalitet. Just detta bygge
borde intressera manga. Om
man gér en ROM disk av kor-
tet kan man faktiskt lagga ner
hela workbenchen pa den. Det
i sin tur betyder att man far en
autobootande dator, som kom-
mer igang snabbare &n eti
harddisksystem. For den som
bara har en diskdrive betyder
det ocksa att man slipper byta
disk nar man tex. anvander
CLI.

H Pa tyska
Ett annat vetligt bygge ar et
adapterkort som gor att man
kan anvanda ett kort amnat for
A200 till A500'n. Med boken
toljer aven en disk, innehallan-
des program som underidtiar

anvandandet av projekten.

Det finns bara ett aber med
boken. Den ar pa tyska. Detta
kanske bromsar intresset for
manga, men det finns ju vagar
runt det med. Det &r ju manga
som laser tyska i skolan, och
formodligen kan fa hjalp pa
lektionstid, eftersom det i alla
fall ar tysk litteratur. Dessutom
ger det lasaren en god moj-
lighet att forbattra sitt betyg.
Man ar ju mer vetgirig (och lar-
aktig) om amnet intresserar.

En suveran bok!

Priset ar ocksa, om inte lagt,
sa atminstone Gverkomligt.

Ciirister Bau

Amiga Hardware tuning
Utgivare: Marki & Technik
Pris: 98 D-mark (c:a 320 kn)
Bestalles fran: Bonanza,
Postfach 1344, D-5040 Bruhi,
Tyskiand, tel. 00949-2232-
-22000

baks. F8r Amigan b:'ev 1990 it
stort &r. Inte enbart for att Ami-
ga 3000 sldpptes, utan tor att
Amigan borjat kamma in or-
dentligt pa den professionelfa
marknaden, inle minst da i
videobranschen. Och det trevii-
ga &r att Amigan anvénds hela
vdgen fran hemamatoren upp
till de verkiiga protisen.

En hel del intressanta p:yfar
har ocksé seft dagens ljus. Pa
DTV-sidan mdste man ndmna
genlocks med chromakeyeffek-
ter samt de 24-bitars graﬁkkcft,
vilka ger Amigan fler an e
miljoner firger. '

Och nagot sem man bara .
sett bérjan pa & mojligheten
att lagra och spela upp video
fran harddisk. Pa Kéinmdassan
visades elt par sadanda sys-
tem. Det ena visade bilden i
HAM, medan den andra hade
ett eget format som kx:»'n myc-
ket nédra vanli !—;S .

r

Det som krévs

dator och en snabb och stor
hérddisk. 1 forldngringen kan
denna leknik anvandas som en
otroligt snabb och flexibel
forredgenng De '&1&5 faktiskt

finns inga acces

-material kan nas utan

vanret:der Nackdeiar: ar att
gé 2

minuter wden marr har, .men
det beror dven pa hur bra bild
man né,fer sig mect:ﬁ

aret. Bock end&sf‘ i NTSC. och
vi far val se om eii ar om den
stora am;gahéndefsen under

1991 var Vfdea-foasten Jag ar
inte der 56
sédger emot.
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Daitormagazin skrey ocksa...

"Supra ar arets basta harddiskkop till Amiga 500".

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken
och att man kan expandera minnet till 8Mb"'.

"...den arminst, rymmer mest, drar minst strom och harett
trevligt pris”.

TEXNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE 500XP:

¢ Otroligt snabb SCSI harddisk (Quantum/Conner).
¢ Autoboot fran Workbench 1.3 och uppat.

Standard Amiga bussgenomgang vilket gor det enkelt
att koppla till andra tillbehor. Méjligheternas harddisk!
Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne.
Expanderbar anda upptill 8Mb!!! (Liten adapter kravs).
Genomkoppling for flera SCSI enheter vilket gor att Du
t ex kan ansluta flera harddiskar eller CD-ROM!

Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhdjds-
harddisk) behdvs ingen flakt. 500XP &r nastan helt
ljudiés! .

| Kampan;pnser och specialerbjudanden! ==
ll Ring Din lokala aterférsaljare och gor Ditt | |
B bédsta kép redan idag!

Nar Du kdper tillbehor fill Din
dator sefill attkdpa en méirkes-
produkt med bra prestanda
och fill rétt pris.

Vi har salt Supra sedan 1987
och har drygt 20.000 ndjda

anvandare i Sverige! En

trygghet for Dig.

SUPRADRIVE
Extern 3,5" drive for Amiga.

SUPRAMODEM 2400
Tre olika modeller av béstsdilj-
ande modemet. Bade externa
och internal Allt ingar!

SUPRARAM 500
512 Kb expansion for A500.

SUPRARAM 500RX
Extern ramexpansion for
A500. Fran 1 Mb upptill 8 Mb!

SUPRARAM 2000
Intern ramexpansion for
A2000. FranOMb upptill 8 Mb.

WORDSYNC INTERFACE
Harddiskinterface for A2000.

SUPRADRIVE 2000
Ett breft sortiment av interna
harddiskar for A2000. Frén
40 Mb uppill 105 Mb,

SUPRADRIVE 500XP
Ett brett sortiment av externa
harddiskar for A500. Fran 20
Mb upptill 105 Mb.

SUPRADRIVE 44R
Lestagbara 44 Mb harddiskar
{interna/externa) for Amiga.

G-WIZ
Centronics interface for C64,

oY1 et [ |
o ".J'

Acceleratorkort for A3000,
MNPS5-modem samt digitizers
kommer 1:a kvartalet 1991.

SuprabDealers

ARVIKA

ADB Met
0570-110 10
BODEN

Data Cult
0921-100 57
BORAS
Databutiken
033-12 1218
Huss Hemdata
033-1268 18
ESKILSTUNA
Computer Canter
016-12 66 90
ESLOV
Datalat!
0413-125 00
GOTEBORG
Datalélt

03122 00 50
Europ!

031-1 “
Westium

031-16 01 00
HASSLEHOLM
DatEk

0451-490 55
HOGANAS

LANDSKRONA
Alfa Elektronik
0418-125 21
LINKOPING
WasaDala
013-13 80 40
LULEA
Hemdata K|
0820-624 60
KARLSTAD
Leksakshuset
054-11 02 15
MALMO
Commodore Center
040-23 32 70
Computer l"‘am&r
040-23 03 BD
Datalatt

040-12 42 00
NORRKOPING
Datacenter
011-18 4518
SKELLEFTEA
Lagergrens
0910173 80
STOCKHOLM
Datakompanist
08-30 46 40

Zip Zap (Bandhagen) I
08-47 9191
TOMELILLA
MegaBiten
0417-126 10
TRELLEBORG
PolyFoto
0410-113 20
VASTERVIK
WasaData
0490-336 40
OSTERSUND
DataMelander
063-12 4540
POSTORDER
USA-DATA
08-795 88 15

ALFASOFT Kw supracorporation

Malma; AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9,216 13 Malma, Telefon 040-16 41 50, Fax 040-16.39 15
Stockholm: AlfaGross / Big Business AB, Fagerstagatan 7, 163 53 Spanga, Telefon 08-795 99 10, Fax 08-761 12 11




Billiga
datorer 1
Tyskland

Hej DMz

Har ar nagra fragor som
jag hoppas fa svar pa.

1. For nagot
sedan skrev ni om billiga
datorer i Tyskland i Flens-
burg. Har ni adressen till
nagon av butikerna?

2. Ar det tull pa skrivare?
Tillkommer andra avgifter an
tull och moms?

3. Blir det nagon skillnad i
utskriftskvalitet mellan en
laser och en 24 nalars
skrivare? Kan man fa lika
snygga fonter pad en 24
nalars skrivare som pa en
laser? Andra grundlaggande
skillnader?

HW

Svar;

1. Jag tror inte vi har det.
Det borde dock inte vara sa
svart att uppbringa. Om man
har namnen kan man anvanda
nummerupplysningen. De bru-
kar kunna ge adressen om
man fragar efter den.

2. Jag har for mig att det ar
tull pa den om den inte ar
gjord | Europa. Nej, borisett
fran twll och moms tillkoemmer
bara wvad det kostar att
antingen aka ner och hamia
den eller fa den hemskickad.
Kom ihag aft du har ratt att fa
tillbaka den tyska momsen.

3. Ja. Vissa 24-nalarsskri-
vare skryter med 360 dpi mot
de vanliga laserskrivarnas 300
dpi. Dock blir det alltid mycket
skarpare och Dbéattre svaria
med en laserskrivare. Fonterna
kan, beroende pa skrivare, fas
lika snygga. Problemet ligger i
aft sjalva utskriften anda blir
samre.

Andra skillnader? Priset. En
laserskrivare ar  MYCKET
dyrare i drift an en matr-
sskrivare. Till matrisskrivaren
behover du bara pappret och
ett fargband emellanat. Laser-
skrivarens  motsvarighet il
fargband, "tonern", kostar ca
1500 kr ait byla. Laserskrivar

ar ocksa i allmanhet omtal-
igare.

BKO
40

nummer

Dalormagazms lasar-trollkarl svarar pa fragor om din Amiga. Undrar du dver nagot

ah Jag undrar:" Ziil;a tunktso" och tinesser en Amiga
-10@0 har samt hur :mycke{ ystar
prisvard, - ;

2. Jag undrar ocksa om det ér vﬁrt att hryta upp sig fran
en 128 till en ASOU

M.S

[ 'Inte Réra den nya
meri-_ mte mstaliera

Starkare transformator

1. Var far man tag pa en kraftigare transformator till en
AS500? Jag har hort att man skall vara tvungen att skaffa en
om man vill expandera sin maskin.

2. Laser ni alla inséndare ni far?

3. Nar kommer Kickstart 1.4 till Amigan?

P.S Ni &@r och forblir den basta datatidningen i Norden.
Mikael H

Svar:

1. Jag har for mig att Chara séljer en, men faktum ar att du
kanske inte behdver den. CBM har tagit at sig av kritiken och pa
de senare A500 som levereras har man tydligen byt ut
transformatorn mot en kraftigare. Du kan sjalv kolla hur mycket
din ger ut. Den nyare skall ge 4.5 Ampere om jag inte misstar
mig alldeles. Denna transformator borde du kunna kopa som
reservdel fran nagon aterforsdljare.

2. Ja och nej. Ja, alla brev som kommer till tidningen lases.
Men om brevet ar t.ex en Wizard-fraga och detta inte star pa
utsidan av kuvertet, sa kommer det att hamna hos fel person. Om
defta hander finns det en risk att brevet kommer bort innan det
kommer fram till den som har hand om Wizard-fragor.

3. Kickstart 14 kommer att heta 2.0 nar den slapps.
Commodore har sagt att den skall komma i september. Vi som
varit med forr noterar att de inte sa vilket ar...

BKO

L

Skicka
koder till
skrivaren

Hur skickar man escape-
koder fran Basic resp
C-program till skrivaren? |
min skrivarmanual star det
att man kan skriva LPRINT
CHR$(27)+CHR$(87)+CHRS$(1)
i Basic for att andra texten
till dubbelbredd.  Varfor
fungerar det inte pa Ami-
gan?

Svar

Amigan har eft system for
att styra printern som skiljer
sig lite fran det som finns pa
en PC. Skriver du LPRINT
CHRS$(27)+..0sv skickas inte
dessa kommandon il printern
utan till printerdrivern. Printer-
drivern skickar vidare all text
som ska skrivas ut, men
oversatter alla styrkoder enligt
ANSI.

Detta gor ait du ska kunna
anvanda samma kommando
for att byta stilstorlek tex
oavsett vilken skrivare du har
inkopplad, forutsatt att du har
valt en lamplig skrivare |
preferences. Alla dessa kom-
mandon star uppraknade |
appendix D | “Introduction to

the Amiga" som du far med
datorn.
For att andra till dubbel

bredd kan du alltsa skriva
ANSI-sekvensen

LPRINT CHR$(27);"[6w"

forutsatt att ratt skrivare ar
vald. Om du vill skicka kom-
mandon till skrivaren som inte
drivern forstar, eller tror skri-
varen forstar, kan du skicka
dem direkt till skrivaren pa tva
satt:

Antingen skicka dem il
PAR: istallet for PRT: vilket
inte gar genom printerdrivern
alls.

Eller ocksa kan du forega
texten med ESC[n'r dar n ar
antal tecken som inte ska
konverteras alls skrivet med
siffror.

| BASIC blir det for exemplet

ovan.:

LPRINT CHR$(27); "I13";
CHRS$(34) "r" CHRS$(27);
CHRS$(87); CHRS(1)

AK
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Spurta mot nya mal

Nya tag i utmaningen.

Nu galler det att vara
snabb. Och att skriva i
maskinkod.

Glom alltsa att for-
soka vinna med det
kortaste programmet i
BASIC.

Utmaningen, programmer-
ingstavlingen som tidigare har
handlat om BASIC-program, tar
nu fér denna gang steget over
till maskinkod, assembler. Det
handlar nu om konsten att sor-
tera strangar snabbt, en rutin
som dessutom kan bli anvand-
bar for manga i egna program.

Programmen ska sortera
strangar som ligger i en BASIC
array i minnet.

Kraven for sorteringen skiljer
lite mellan 64:an och Amigan.
Pa Amigan kravs att samtliga
bokstaver, inklusive a,a,6 sor-
teras | bokstavsordning. Pro-
grammen till 64:an behdver in-
te klara sortera &,4,6 ratt.

.H Fardig ram
Mellanslag ska sorteras fore
alla bokstaver och stora

bokstaver ska sorteras pa
samma plats som motsvarande

sma bokstaver ovasentlig.
Programmen ska aven klara Det ar nu inte langre det
av att sortera samtliga andra kortaste programmet som

tecken, men ordningen &r har vinner utan det snabbaste. Om

Regler: C 64

Programsprak: Basic och maskinkod L
Det program som &r snabbast vinner, med féroehall for att |
extremt l&nga program i undagsfall kan underkannas.

Ingen Basicprogramrad far oOverstiga 79 tecken inklusive
radnummer.

Programmet ska ga att skriva in som det &r listat (inga
POKEade tecken i raden).

Programmet ska sandas in pa band eller disk. Vill du ha
tillbaka bandet/disken maste du skicka med ett frankerat,
adresserat svarskuvert.

Mark alla papper du skickar in med namn och adress. |
Bidraget skall skickas in till Utmaningen, Datormagazin,
Karlbergsvagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM,

den tid som har uppmatts fér programmet, tex Sortering:
25,12 sekunder
Vi forbehaller oss ratten att publicera ins&nda bidrag:

b SRR
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det snabbaste programmet ar bort, som att offra stora
extremt osmidigt gjort kan det mangder minne for  en
underkdnnas. Det &r bara marginell tidsvinst.  Strava
mycket extrema fall jag vill fa g&rna i Ovrigt att fa det

Forts. sid. 49

senast 21 |
februari. 1991. Mark kuvertet 64-utmaningen, "Sortering” och o

Regler: Amiga

Programsprak: Basic och maskinkod

Ingen basicrad far dverstiga 79 tecken.

Mark kuvertet "Amigautmaningen” och i évrigt enligt ovan.
| dvrigt se tillampliga delar av reglerna till 64.

Ovrigt:

Har du synpunkter pa utmaningen? Vill du papeka fel, eller
brister? Skriv det i brevet med ditt bidrag, eller etl separat |
brev.
Har du ideer till nya utmaningar? Skicka in dem! Du kan
vinna presentkort pa 100 kronor fér ideer som anvands. Mark
kuvertet tydligt "MIN UTMANING".

41



Datorma

Markliga
symbioser

WER 1. Vad hander da man
gor JSR $E544 i borjan av
sina ML program. Jag har
markt att mina IRQ rutiner
fungerar med TFC3 utan att
jag behover skriva "KILL".

2. Hur/Var far man tag pa
nagon av avertyrs
generatorerna Quill, G.A.C.
eller P.AW? Finns nagon
motsvarande som PD?

3. Hur/Var far man tag pa
Future Composer?

4. Hur/Var far man tag pa
Ordbehandlingsprogram till
128:2an?

Marvin,
en mano
depressiv robot

Svar:

1. JSR $E544 tommer helt
enkelt skarmen och att detta
skulle forbattra symbiosen med
TFEC3 forstar jag inte men om
du sager det sa...

2. For alla kommersiella
program  hanvisar vi il
handeln. Ring runt och fraga
om nagon kan fixa det till dig.
| varsta fall kan du ju bestélla
sjalv fran England om du hittar
nagon annons i nagon engelsk
tidning!

Som PD fanns nagot som
hette AdventureWriter och det
var bara en tolk som man
anropare inifran sina egna
program, men den var ganska
snabb.

3 Den finns pa
DatorMagazins  Ulilitydisk  #1.
Bestall idag om du inte har
den.

4. KwikWrite pa Utilitydisken
ar suverant (PD!), liksom
StarTexter (ej PD!) men bada
dessa arbetar | 64 lage. Ring
runt bland handlarna och hér
efter 128 program men hoppet
ar litet.

Pontus

Spel
pa video

HEE 1. Kan man Kkoppla
64:an till videon sa att man
kan spela in nar man spelar
nagot spel?
2. Ar The Final Cartridge |
vard sitt pris?
Johan

42

Svar:

1. Du kopplar bara den
vanliga runda RF-utgangen till
antenningangen pa  video.
Videon kopplas till TV:n som
vanligt. Du kan nu spela precis
som vanligt och spela in precis
nar du vill utan att du blir stord
i spelandet.

2. TFC 1?? Finns det? Jag
har bara hort om 2 och 3. 1:an
séljs inte och om den gor det
ar den sakert vasentligt samre
an andra cartridges pa
marknaden. Action Replay ar
den basta.

Pontus

Glom telefonen

Stendott
modem

EEE Jag har ett modem av
typen 'Tainano TH-032". Nar
jag stallt in alla lagen ratt
enligt manualen och lyfter pa
luren kommer det ingen ton
sa jag kan inte sla numret
till baserna. For att fa ton
maste jag forst trycka online,
men det skall man inte gora
enligt manualerna. Jag
forsoker trots detta att sla
nagot nummer till en bas,
men jag far ingen kontakt.
Vad gor jag for fel?

Erik

Svar:

Modemet har jag aldrig hort
talas om men jag kan ju
forstka svara sa goft jag kan
anda. De flesta moderna
modem slar sjalv numret sa
det skall du inte behdva gobra
genom telefonen. Allisa skall
du inte ha nagon ton i din
telefon eftersom modemet har
kontrollen (Jag antar att du har
kopplat telefonen GENOM
modemet pa modemets
PHONE utgang!). Du skall nu
sla numret pa ditt term-
inalprogram. De flesta termina-
Iprogram kan stalla om mellan
olika modem, t.ex. CCGMS pa
Utilitydisketten.

Om du har ett HAYES-
kompatibelt modem, vilket ar
vanligast, skriver man ATDT
#u####  dar  bradgardarna
representera det nummer du
skall sla. Bor du langt ut pa
landet och varken har
AXE-systemet eller en station
som klarar tonval far du skriva
ATDP ##t###  istallet. Nu
skall allt ga automatiskt.
Pontus

Harddisk
till 64

HENE 1. Finns det nagon bra
ordbehandlare till C64 utom
TAS-647

2, Var far man tag pa The
Final ChessCard? Pris?

3. Jag laste i en DMz fran
89 om dubbeldiskettstationer
till 128:an, Amiga 750 och
harddisk till 64:an. Jag
undrar om det finns:

a) Harddisk till 64 (5.25")

b) Dubbeldrive till 64:an
{5.25")

Var far man tag pa dessa
prylar? Pris?

4. Jag har en 5.25"
KY1000 och har haft lite
problem med System3’s

spel. De vagrar att ladda.
Jag bhar provat en exakt
likadan diskettstation i buti-
ken och den funkade. Alla
andra spel funkar som de
skall pA min drive. Vad ar
fel?

Rejer

Svar:

1. Det finns flera bra.
Kwik-write pa var Utilitydisk ar
ju gratis, bortsett fran kopie-
ringskostnaden som STOCC
har (50 kr). Annars ar
Startexter helt suveran.

2. Prova att ringa runt bland
lite olika handlare och fraga.

3. Harddisk &r inte en diskett
som du kan anvanda i din
diskdrive utan en separat lada

(alltsa spelar formatet ingen
roll, aven om jag tror att 3.5"
nu &r vanligast &ven for

harddiskar!). Dubbeldrive till
64:an fanns i tidernas begyn-
nelse, men denna feta och
klumpiga lada finns nog inte
att kopa langre. De flesta
buggar som finns i 1541:ans
operativsystem beror pa att det
har blivit fel da man gjorde om
programmet fér att funka pa en
drive.

4. Alla kopieringsskydd funkar

inte pa alla drivar och
piratversionerna (dvs alla som
inte ar i 1541 serien) ar

speciellt utsatta for detta. Du
har valt att kopa en billigare
drive och da tar man samtidigt
en risk att inte alla program
funkar. Jag kan ju rekom-
mendera Flimbo's Quest pa
Cartridge sa klarar du dig runt
problemet pa detta spel.
Pontus

Basta
cartridge

EEW Jag kan inte bestamma
om jag skall kopa en
ActionReplay eller en TFC3.
Darfor vill jag stalla féljande
fragor:

1. Har en ActionReplay
samma Basicmojligheter som
TFC37?

2. Vilken
Printermeny ?

3. Namn nagra funktioner
som du tycker ar bra pa
respektive ?

4. SluligenVilken skall jag
valja?

har bast

Norsk Fortviviet

Svar:

1. | stort seft, borsett fran
TFC3's RENUMBER.

2. TFC3 é&r ensam om att
har en egentlig Printermeny. |
ActionReplay valjer du bara
hardcopy och staller in en
Parameter. Jag skriver 1 har
vilket motsvarar den hégre
upplosningen som man Kkan
stalla in pa TFC3 ocksa.

3. Du har namt de tva
punkter dar TFC3 kan mata
sig med AR. Foér TFC3 talar
ocksa en kassetturbo som &r
kompatibel med Turbotape.
Annars har ActionReplay en
MYCKET battre maskin-
kodsmonitor, palitligare turbo,
battre freezer, tva inbyggda
kopieringsprogram  (heldisk &
fil), fuskpokefinnare och en
meny som gor att du kan
poke:a fuskpokes pa ALLA
spel utan att ens kunna
startadressen (SYS:et).

4. Behover jag tala om att
jag tycker att TFC3 ar skrap
och att AR &r det basta
hjalpmedel som ftillverkats till
Cé4.

Pontus
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Ett riktigt bra rit-
program, fraktaler och
en snabb sprite-editor
med extra manga
finesser.

Det ar nagra av
grafik- programmen
pa STOCCs disk
"C64.97 DRAW".

Annu en disk fran STOCCs
stora PD bibliotek till Cé4 har
ramlat in till Datormagazins
redaktion. Temat ar grafik i alla
former och programmet som
utmarker sig ar ett ritprogram
med det intetsdgande namnet
*JDRAW". Det ser inte mycket
ut fér varlden men kan en hel
del.

Du kan rita i bade HiRes och
multicolor-mede. En  mangd
olika funktioner finns, de
vanligaste ritverktygen som
t.ex. cirklar, boxar, brushes.
Olika bakgrundsmoénster, fér-
storing, olka teckenuppsatt-
ningar och mycket mer.

H Optimera bilder
Du kan spara/ladda bilder i
bada koala-paint, artstudio
samt programmets egna for-
mat. Bilder kan "optimeras” for
att ta sa lite plats som majligt.
Utskrift kan ske till alla CBM
och Epson kompatibla skrivare

med en uppsjd installningar.
Programmet styrs med me-
nyer och man kan valja mellan
att anvanda JoyStick eller Mus.
Ett riktigt bra ritorogram som

Manga snygga frakialbilder aft fiita pa. Men att géra frakialer

COLOUR

JDRAW &r ett riktigt bra ritprogram. Héar finns bland annat
olika bakgrunder, forstoringar och teckenuppséttningar.

nog tillfredsstaller de flesta,
speciellt med tanke pa att det
nastan ar gratis.

Pa disketten finns aven en
sprite-editor. Sadana draller
det ju av men denna &r en or-
dentligt uppiffad variant med
en hel del extra finesser,
snabb, snygg och smidig.

= Bild-demo

Fraktaler leker ju manga
Amigadgare med och jag blev
klart intresserad da jag sag att
det fanns ett fraktalprogram pa
disken. Men ack vad jag
bedrog mig. Det ar bara ett
bild-demo gjort pa C64 med ett

bilder i alla fall.

Gillar man att gora snygga
logos till sina demos sa finns
ett speciellt program for det
ocksa, "logomaker" - bra for
nybérjare.

Animering ar svart att gora
snyggt. Med "cartoon-maker”
blir det lite lattare, ett ratt
simpelt program som enkla
animeringar kan goéras med.
Jobbar man ett tag med dem
gar det att fa dem riktigt
snygga.

Disk "C64.97 DRAW" kan
klart rekommenderas for de
som gillar grafik. Ritprogram-
met pa ar klart bra.

sjélv, det ar tji med fraktalprogrammet pa STOCCs grafik-

diskett. Pekka Hedqvist

kommersiellt program. Snygga

Har kan du bestdlla PD-programmen! Specalpisissi:
Datormagazins lasare kopa PD-disketter proppade med program for 35 kronor,
Karlbergsvagen 77-81, 113 35 Stockholm. Mar kuvertet "PD-64" OBS skicka inga pengar. Du far en

Ring inte Datormagazin om du vill bestalla PD-programmen som namns i artikeln ovan. Fyll i stallet i
den har kupongen. Genom ett specialavial med Stockholms Computer Club (STOCC) far o
Den speciella LIST-disketten med en katalog over samtliga tillgéngliga PD-program kostar 15 kronor.
Kravet &r att du fyller i den har kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den till Datormagazin,
rakning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar. .

|:| JA, jag vill bestalla listdisketten for 15 kr
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D JA, jag vill bestilla foljande disketter: ADIOEE il iisasiiparsinsiastipaneaitswnniig
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" PROGRAMMERING -

St ka bland 51ffr0r och
bokstaver i dina program

Att sortera en lista
med bokstaver eller
siffror i ordning ar inte
det lattaste. Det finns
en mangd olika satt att
gora det pa. Men alla
ar inte lika snabba.

Datormagazin hjalper
dig att valja ratt me-
tod.

Att hitta den snabbaste sor-
teringsmetoden ar inte alltid
latt. Beroende pa vilken typ av
lista som ska sorteras, och hur
pass sorterad den &r fran bor-
jan, kan olikka metoder vara
lampligast.

B Talen bubblar fram

Den enklaste sorteringsalgo-
ritmen att programmera &r den
som kallas bubbelsortering. Fo-
rutsatt att man har gott om tid
och inte fler an 10 poster att
sortera, duger den bra.

Bubblesortering bestar av
tva loopar. Den inre loopen gar
igenom hela listan av osortera-
de data och jamfor den Ovre
med den undre. Om den Gvre
ar storre an den undre, byter
talen plats. Detta sker via en
"bytes-variabel”, i vart exempel
kallad Q$.

Den yttre loopen ser till att
denna procedur upprepas lika
manga ganger som det finns
poster i listan,

P& sa satt "bubblar” laga tal
langsamt uppat i listan och
héga tal nedat, darav namnet
bubblelsortering.

B Snabba pa ytterligare
For att ytterligare snabba pa
bubbelsorteringen, kan man

Lar dig tre
sorterings-
algoritmer

ldgga in en koll av huruvida
listan redan &ar sorterad. Om
listan redan ar sorterad, ar det
ju onddigt att sortera mer...

Om hela lista har gatts ige-
nom utan att ett enda byte
mast ske, ar listan redan sor-
terad. | vart exempel satts va-
riabeln S till 1 sa fort ett byte
sker. Om S alltsa fortfarande
ar 0, har inga byten skett, och
sorteringen kan avbrytas.

Exemplet behandlar dock
bara endimensionella variabler
av typen A$(l). Manga ganger
ar det dock sa att man vill sor-
tera en flerdimensionell varia-
bel t.ex i ett register dar man
later forsta dimensionen vara
postnumret och andra dimen-
sionen uppgifterna | posten
som t.ex namn, adress, telefon
etc. Da maste ju bytena vid
sorteringen galla samtliga falt
inom posterna, sa att inte upp-
gifterna blandas ihop.

Det hela &r Jatt aft justera
om vi bara andrar raderna som
byter plats pa variablerna mot
en liten rutin som byter plats
pa alla falt med samma post-
nummer. Givetvis maste man
ocksa dimensionera en tvadi-
mensionell matris.

W Snabb for fa fel
Ett alternativ till bubbelsorte-
ringen ar en algoritm som kal-
las insattnings-sortering (Inser-
tion Sort). Algoritmen letar reda
pa varden som ligger fel och

10 N=50:DIM AS$(N)

100 TIS$="000000"
110 FOR I=1 TO N-1:8=0

Bubbelsortering i Basic:

20 REM 1l&s data fran disk

stoppar in dem pa
ratt plats, darav nam-
net. Algoritmen ar
den snabbaste jag
kunnat finna nar det
galler att ordna en
sorterad lista med
endast nagot enstaka
felplacerat varde.

B Flyitas ner

Har underscks alla
talen i listan, en efter
en. Man bdriar med

120 : FOR J=2 TO N+1-I

130 : 1IF A$(J-1)<=A$(J) THEN
160

140

Q$—A$tJ-ll :A§ (J-1)=R$ (J)

150 : AS$(J)=Q%:8=1

160 : NEXT J

170 : IF S=0 THEN 190

46

NEJ

\

Ta ut dversta &n
ej undersokta nr.

¢

Ar det
mindre dn
talet
ovanfir?

NEJ

JA

Flytta ner nr
"ovanfdr"

ett steg

Sétt tillbaks talet

Sa har fungerar Inséttnings-sortering.

det nast oversta och jamfor
detta med det dversta. Det un-
dersokta talet laggs i en egen
variabel, Q$. Om det under-
sokta falet ar mindre, flyttas
det Oversta talet ned pa det
undersdkta talets plats, och det
undersokta talet skjuts in pa
oversta platsen.

Darefter tittar man pa nasta
tal i listan och jamfor

pa motsvarande satt som bub-
belsorteringen.

B Snabbare insattning

En tredje algoritm &r den
som kallas Shells sortering
(efter  konstruktéren Donald
Shell). Algoritmen ar for helt
osorterade listor av stérre for-
mat avsevart snabbare &n ba-

det med de numera
tva oOverliggande ta-
len. Eftersom man
vet att dessa ligger i
ordning i forhallande
till  varandra, kan
man flytta ner talen

Insittnings-sortering

i Basic:

10 N=50:DIM AS$ (N)
20 REM 1l&s data fréan disk
100 TI$="000000"
110 FOR I=2 TO N

en efter en un- | 120 : Q$=AS(I)
derifran, utan att stg- | 130 : FOR J=I-1 TO 1 STEP -1
ra ordningen, och pa | 140 : IF Q$>=A§(J) THEN 180
s4 vis hitta ett lamp- | 150 @ A3 (I+1)=A$(J)
ligt hal for det under- | 160 : NEXT J
sokta talet. 170 : J=0
Rutinen kan ocksa | 180 : A$(J+1)=0$
anpassas till en tva- | 190 NEXT I

dimensionell matris

200 PRINT TIS

DATORMAGAZIN 1/91
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de Bubbelsortering och Insatt-

ningssortering.

| princip &r det en insat-
ningssortering i flera steg, dar
man borjar med att flytta var-
dena i langre hopp och for var-
je nytt varv i kortare hopp tills
man slutar med en "hopp-
langd” pa 1 vilket ar en vanlig
inséttningssortering. Pa sa satt
hittar man ungefar var siffran
ska in, och sedan specificerar
man det mer exakt.

M Laser in textdata

Programmet finns listat har
nedanfor. Till skillnad fran de
tidigare exemplen ar det skrivet
utan indentering av raderna.

Raderna fore rad 100 visar
hur man laser in testdata fran
en testdatafil. Darefter borjar
rutinen att med utgangspunkt
fran antalet poster | listan satta
upp en matris som innehaller
langden av hoppen som skall
anvandas (rad 100 till 140).

Stefan Litselius

Pa nasta sida kan
du se hur snabba de
lika algoritmermer-
_na ar pa C64 respek-
tive C128. -

Tro det eller ej, men det ar

faktiskt lattare .att hitia ska-

ker om man har ordning.
Teckning: Kenth Holm

Shells sortering av

endimensionella datamiangder
N = antal poster i matrisen A$(N)

10 N=50:DIM AS(N),V(8)

20 OPEN 3,8,3, "TESTDATA,R"

30 FOR AN=1 TO N:INPUT#3,A$ (AN) :NEXT:CLOSE 3
100 TIS$="000000":V(1)=1:0=0

110 FOR I=2 TO B:V(I)=3*V(I-1)+1:IF V(I)<N THEN

130

120 V(I)=0:IF Q=0 THEN Q=I
130 NEXT

140 M=Q-2:IF M<l THEN M=1
200 FOR I=M TO 1 STEP -1
210 V=V(I):FOR J=V+1 TO N
220 AS=AS(J):FOR K=J-V TO 1 STEP -V
230 IF AS$>=AS (K) THEN 260
240 AS (K+V)=AS (K)

250 NEXT K

260 AS (K+V)=AS

270 NEXT J

280 NEXT I

290 PRINT TIS

Shells sortering av

tvadimensionella dataméingder
N = antal poster. W=antal falt -1 | matrisen AS(N,W)
Y = det faltnummer som matrisen sorteras efter (0-W)

10 N=10:W=9:Y=0:DIM A$ (N, W), 25 (W), V(8)
20 OPEN 3,8,3,"TESTDATA,R"

30 FOR AN=1 TO N:FOR J=0 TO W

40 INPUT#3,AS (AN, J) :NEXT J,AN:CLOSE 3
100 TI$="000000":V(1)=1:0=0

110 FOR I=2 TO B:V(I)=3*V(I-1)+1

120 IF V(I)<N THEN 140

130 V(I)=0:IF Q=0 THEN Q=I

140 NEXT '

150 M=Q-2:IF M<l THEN M=1

200 FOR I=M TO 1 STEP -1

210 V=V(I):FOR J=V+1 TO N

220 FOR D=0 TO W:Z$ (D) =AS (J,D) : NEXT
230 FOR K=J-V TO 1 STEP -V

240 IF 25(¥)>=A$(K,¥) THEN 270

250 FOR D=0 TO W:A$ (K+V,D)=AS (K,D) : NEXT
260 NEXT K

270 FOR D=0 TO W:AS$ (K+V,D)=2Z§ (D) : NEXT
280 NEXT J

290 NEXT I

300 PRINT TIS

DATORMAGAZIN 1/91
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PROGRAMMERING —

e

Shell biasta metoden |I28.

Datatypen
avgorande
for bdsta val

Nej, det finns ingen
generell "basta algo-
ritm” for sortering.
Olike metoder har olika
fordelar, beroende pa
hur stort material som
ska sorteras och aven
beroende pa i vilken
ordning det ligger
innan sorteringen
borjar.

En bubbelsortering kan vara
blixtsnabb om det bara galler
att sortera in en enda post i
en i Ovrigt sorterad lista, me-
dan den sa kallade "Quicksort"
algoritmen kan vara mer an 20
ganger langsammare att sor-
tera en nastan riktig lista gen-
temot en som ar helt i oord-
ning.

B Samma data till alla

Ska man jamf6ra olika me-
toder bbér man ocksa testa
dem med samma forutsatt-
ningar om man vill ha jamfér-
bara vérden. Man bér darfor
skapa en datafii med test-
varden som man anvander i
samtliga exempel.

Nar vi ska testa en sortering
later vi bara datorn lasa in sa
manga varden som vi behéver,
darefter nollstéller vi datorns
klocka, kor sorteringen och
skriver darefter ut tiden for kor-
ningen.

W Helt osorterad data

| alla tester nedan har jag
anvant en dataméangd bestaen-
de av textstrangar med 10
slumpmassigt valda bokstaver i
varje. Denna dataméngd ar
alltsa helt osorterad fran bor-
jan.

| alla exempel anger jag kor-
tiden for Commodore 64 och
128 med forutsattningen att en-
dast rutinen i fraga finns i min-
net och att 128;an gar med 1
MHz klockfrekvens (SLOW).
Mer om varfor tidsskillnaderna
uppstar senare. Insattningssor-
tering ar, som framgar av ta-
bell 1, en avsevart snabbare

48

sorteringsme- TABELL 1: Sortering av osorterad data-
tod &n Bub- | mangd.
belsortering. (Sorteringstid i minuter och sekunder)
Shells  sor-
tering ar ytter- | Antal poster 50 100 150
ligare ett
snapp snab- | Bubbelsortering:
bare. C-64; 25 1.43 3.59
C-128: 35 223 5.22
B 128 bast
Nar vi sty- | Insattnings-sortering:
derar vardena C-64: 9 37 1.22
i  tabellerna, C-128: 14 52 1.55
ser vi att C-64
och C-128 kla- | Shells sortering:
rar samma C-64: 6 15 25
uppgifter  pa C-128: 8 23 38
olika tider och
ir?;adg?n: . ;?2 TABELL 2: Sortering av osorterad databas

ket stora. Det
finns tva olika
anledningar till

detta. Antal poster 50 100 150
se?agre r%g ‘an Bubbelsortering:

langsammare Cé4: 5.13 4857 5.01.22
eftersom den C-128: 2.43 1.23 45.56
h

riﬁ;ﬁ?{?g;:g&:ket Inséttnings-sortering:

Basic att tol- C-64: 2.31 18.56 152.16
ka, vilket tar C-128: 2.30 8.47 21.30
id. D ™

}gﬂdmnegmngomw Shells sortering:

nerar sorterin- C-64: 1.29 8.19 32.25
garma i tabell C-128: 1.37 358 627

med 10 falt per post.
(Sorteringstid i timmar, minuter och sekunder)

%

| tabell 2 dar vi har sortering
av tva-dimensionella datamang-
der ar dock 128:an snabbare.
Ju stérre datamangd desto
storre ledning fér 128:an. Orsa-
ken ligger i begreppet "Garba-
ge Collection'

W Skrép fylls pa

Utan att ga in fér mycket pa
detta, konstaterar vi bara att
under en sortering dar data-
strangar byter plats, fylls da-
torns minne snabbt upp med
skrap som, nar minnet ar fullt,
maste stadas undan. Detta kal-
las "Garbage Collection". Efter-
som 128:ans minne &r mycket
storre 8n 64:ans hander inte
detta lika ofta for denna.

For en 64:a som har prog-
ram och variabler i samma
minnesbank &r det darfor vik-
tigt att godra programmen s&
sma som mojligt sa att maxi-
malt utrymme lamnas at va-
riablerna.

M Trix okar hastighet
Andra satt att 6ka hastighe-

ten ar for 128:an att utnyttja 2
MHz klockfrekvens vilket halve-
rar sorteringstiden. (Basickom-
mandot FAST).

En alternativ metod som av-
en gar bra pa 64:an ar att
stdnga av bildskarmen sa att
datorn slipper att uppdatera
denna varvid man kan vinna
ca 6 % i hastighet. Detta gor
man inte genom att stdnga av
sin monitor, utan med kom-
mandot POKE 53265,11. For
att sla pa skarmen igen skriver
man POKE 53265,27.

Variabelnamn efter ett
NEXT-kommando &r normalt
sett overflodigt och tar bara tid
for datorn att lasa. Uteslut des-
sa generellt utom nar det kan
uppsta missférstand pa grund
av att programmet hoppar forbi
vissa NEXT-kommandon som
t.ex i insatiningssorteringen dar
det ibland sker hopp fran rad
140 sa aft paféljande NEXT-
kommando passeras.

Stefan Litselius

128: ’:

ag fovade i forra sparfan
forsoka ‘ta reda pa hur
det gar till ait bygga ut ett
Commodore expansionsminne
til tvd megabyte. Nagol som
Jag nu lyckats med. ARt ta
reda pa, alitsé, inte aft bygga
ut. Fér det &r nog ingenting
som jag skulle ge mig pa.
For dem som  inte
avskrédckts kan jag rénka mig
att tillhandahalia byggbeskriv-
ningen, som &r pa engelska.
Skicka eft adresserat ku-
vert, frankerat for 100 gram,
fil - undertecknad c/o denna
tidnings adress, sa kommer
det fotokopior sa smaningom.
Och sa lite roliga 128:tricks:
W Visste ni att det géar att
anvédnda 80 kq!umn_s!dge_r pé
en vaniig TV? Men bara |
monokromt och inte med
vérldens bdsta kvalitet. Dess-
utom krdvs en video eller en
TV med videoingang.
Léd ihop en kabel som gﬁr
mellan sﬂfr 7 pa 128:ans RG-

ingang. Kabems skarm  an-
sluts till stift 1. Sedan 4r det
bara att vdlja AV-kanalen pa
videon och kéra.

W 128:ans FAST-mode kan
anvindas &dven i 64-ldge med
kommandot POKE 53296,1.
Skérmbilden forsvinner, men
allting gér cubbelt sa fort

Poka en nolla i samma
adress I’dr ét&rgﬂng rn'f
normallige.

o INPUT i Bas:c utan
fragetecken gérS; enkelt med
ett POKE 2164 fore
INPUT-satsen och etf POKE
21,0 efter.

W OLD p2 ett enkelt sétt
efter en krasch: Resela da-
torn me'd'HUMSTOP-‘knappan
nedtryckt. Tryck sedan X f
att komma ur. monitorn, och
vips &r det gamla programmet
hﬂbaka

ANDERS
REUTER-

8 BITAR AR NOG!H
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Spurta mot nya... Forts. fran sid.

M A N

41

10
20

30
32

60

100
110
120
130
140

150

160

64 :a- ram

5 REM UTMANINGEN - SORTERING

N=1000:DIM AS$ (N) :GOSUB 10000
PRINT CHR$ (14);"<SHIFT-B>

YGGER STRANGAR" : X=RND (-1)
S§15="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
S2$="<SHIFT-A, SHIFT-B, SHIFT-C,
SHIFT-D, SHIFT-E, SHIFT-F, SHIFT-G,
SHIFT-H, SEIFT-I, SHIFT-J, SHIFT-X,
SHIFT-L, SHIFT-M, SHIFT-N, SHIFT-0,
SHIFT-P, SHIFT-Q, SHIFT-R, SHIFT-5,
SHIFT-T, SEIFT-U, SHIFT-V, SHIFT-W,
SHIFT-X, SHIFT-Y, SHIFT-2>"

33 S$=S15+82%

40 FOR I=0 TO N-1:FOR J=0 TO
5+RND (1) *30

50 T$=T$+MIDS (S$,RND(1)*53+1,1)

NEXT J:A$(I)=T$:T$="":NEXT I

REM MATNING

TIS$="000000"

SYS ML,AS$, N

T=TI

INPUT "<SHIFT-S>ORTERAD LISTA? (J/
N)";sV$

IF SV5<>"J" AND SV§<>"<SHIFT-J>"
THEN 170

FOR I=0 TO N-1:PRINT AS$(I):NEXT

I N

G=4F N

Amiga- ram
CLEAR ,100000&
PRINT
LIBRARY "dos.library"
DIM t0&(2), tl&(2)
N=1000: DIM a$(N)

"Laddar libs:dos.bmap"

: GOSUB LoadCode

PRINT "Bygger strdngar" :RANDOMIZE 0
s§="44do AAOabcdefghijklmnopgrstuvwxyz"
55=85+"ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ "

FOR i=0 TO N-1: FOR j=0 TO 5+RND*30

c5=c$+MID$ (S5, RND*RND*59+1,1)
£g=1n

asiix)y=ts =

NEXT j

PRINT "Matning"

Datestamp (VARPTR (t0&(0)))

: NEXT i

CALL Sortera (VARPTR (a$(0)), N)

Datestamp (VARPTR (t1&(0)))

dt=(t1&(1)-t0&(1))*60+ (t1&(2)-t0&(2)) /50

INPUT "Sorterad lista?
IF sv$="j"

(3/n) "
OR sv$="J" THEN

isvS

FOR i=0 TO N-1:PRINT a$ (i) :NEXT

END IF

PRINT "Tid for sortering:

LoadCode:
‘Légg inladdningen av maskinkoden har
'Startadressen i variabeln Sortera

RETURN

hanterbart i langd, det ska
vara mojligt att lista i tidningen.

Maskinkoden ska laddas in
och exekveras fran ettt
BASICprogram och jag har
skrivit ramen for hur det ska
se ut (se ovan). Ramen ska du
inte andra nagot i.

H Folj reglerna

Det du ska gora ar att skriva
en inlasningsdel for din
maskinkodsrutin som du |agger
in i slutet av programmet (vid
rad 10000, 'resp LoadCode).
Dar ska din maskinkodsrutin
ligga i ngn form av listbart
format. Dar ska du ocksa se
till att variabeln ML (pa 64:an)
resp Sortera (pa Amigan)
pekar pa boérjan av din kod.

Efter att alla strangar ar
skapade anropas din rutin med
SYS MLASN (64:a) resp
CALL  Sortera (VARPTR

DATORMAGAZIN 1/91
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170 PRINT "<SHIFT-T>ID FOR SORTERING:
"T/60"SEK"

9999 END

10000 REM STOPPA IN DIN KOD HAR

10005 REM STARTADRESS I VARIABELN ML

11000 RETURN

(AS(0)), N), dar N ar antal
strangar. En sorterad ar
orden kan sedan skriva
folit av den ftid det log ait
sortera.

Det ar inte tillatet att stz
av multitasking pa Amigan 1o
att snabba upp, e heller att
stdnga av interrupter pa 64:an
(stor min tidtagning) '

Tiden ska matas vid N=1000,
men. sorteringen ska fungera
aven for andra varden pa N,
Eftersom det tar en god stund
att skapa 1000 slump
strangar kan det vaia en bra
ide att satta ner N till nagot
lagre varde under uttestningen.

W Ratt satt
Det finns olika satl ail lasa
in maskinkod | minnet Pa
64:an ‘ar alla satt bra som
fungerar, allt ledigt minne far
anvandas friit, att rekomendera

P

ar tex 49152 och framat.

Pa Amigan har man inte
samma frihet. Dar finns det ratt
saft och fel sati. Raft satt ar
att forst se ftill att det minne
man vill anvanda ar ledigt,
sedan lagga dit sin kod. Fel
satt ar att utga ifran att nagot
specifikt  minnesomrade  ar
ledigt och POKEa direkt. Detta
saft KAN fungera i enstaka fall,
men det ar omojligt att veta
vad som forstérs och det ar
INTE fillatet. Satt att allokera
minne kan variera, man kan
anvanda AllocMem, eller DIM
tex

. Algoritm

Eftersom man inte ska
stdanga av  multitasking pa
Amigan kommer fiderna att
variera nagot beroende pa
belastning -~ maskinpa. Pro-
ven kommer att ske utan tunga
bakgrundsprocesser och med
en vanlig 2bitplans hégupp-
losande Workbenchskarm fram-
me. Variationerna bér inte vara
sarskilt stora och dessutom ar
del samma som galler for alla
program.

":dt; "sekunder” : END

Ett tips pa 64:an for att fa
fram var den array som ska
sorteras ligger | minnet ar att
anvanda BASIC-rutinen for det
som borjar pa $B08B (45185).
Den plockar nasta variabel
med CHRGET och kellar var
den ligger. Adressen ligger |
$47/848 (71/72). samt diverse
flaggor etc | $0D, $0E, och
namnet | $45/$46.

Beskriv lite grand om hur ditt
program fungerar | grova drag,
vilken algoritm du har anvant
hur du har plockal fram ratt
variabler att sortera ur minnet
etc. Tala ocksa noga om vilka
begransningar ditt program har
nar det galler tex langden pa
strangarna, antalet sirangar,
hur andra tecken an bokstaver
sorteras osv.

Bidragen ska skickas in till
adressen i rutan sa vi har dem
senast den 21 februar 1991 och

prisen ar som vanligt 500
kronor varera till de Dbada
vinnarna.

Anders Kokeritz
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Tel. 0413-125 00

Sveriges ledande pa datatillbehdr. 2 ars garanti pa Commodore originalprodukter.

Extra minne

ON/OFF knapp i .! 'E IE

Originalminne 695:-

INlaslhuia

Kvalitet till 1agpris.
Alla disketter dr etiketterade

och inplastade
st 7:90

3,5"
st 5:90

5’25" .
Vid kép av 100 st.

DISKETTBOXAR

105t 3,5" NASHUA
80 box

179:-

12 st 5,25" NASHUA+reng.,
penna & 50 box
119:-

| Page Setter II 795:-
Desktop Publishing

A 50 HARDDISK
A 590

20Mb, expanderbar till 2Mb
RAM, svensk handledning,
1 drs rikstdckande garanti.

4995:-

med 512Kb RAM 5395:-

NYHET!

Supra Ram
© 500 RX m 1 Mb 1695:-
Kan expanderas till 8 Mb.

CITIZEN DRIVE

3,5" extern drive till AMICA
slimline, on/off kna%p,
dammlucka, ljudlos, vidare-
koppling, ldng kabel

Specialpris !

MOUSE

¢ Amiga,
Atari, ST

. . Bt‘ig S{r;xi}ision

* Musmatta
¢ Mushadllare

NU

i

ALCOTINI
STEREOSAMPLER

Amiga ljudsampler av hig
kvalitet. Mikrofon kan kopplas
direkt till samplern. Lev kom-
plett m. programvara o kablar

595;-

3 ars
garanti!

Endast hos oss.

SEQIr-

LC20
LC 10 Farg
LC 24-10

2295:-
2795:-
3595:~

(T

‘ o Universalmus  NCAKSha

I

NU I LAGER!

==S-ii=

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Serie IT A 500-HD +
42 Mb Fujitsu

=05

52 Mb Quantum

komplett med
programvara & kablage

Paketpris:

TEKNO-
AMIGA

Elektroniklddan
for tekniskt intresserade.

Endast 895:-

MPS 1270
Ny bldckstrdleskrivare
frin Commodore.
* Helt ljudlds
¢ Frontmatning

2495:-




20 Mb/512 Kb RAM  5385:-
20 Mb/2 Mb RAM 6495:-
40 Mb/512 Kb RAM  6895:-
40 Mb/2 Mb RAM 7995:-
105 Mb/512 Kb RAM 10995:-

Sypralvive XP 500

Aukloriserad Supradealer

NYTTOPROGRAM pd svenska!
Bokféringsprogram for mindre firetag

| Amiga Bok 1595:-
3 (ord pris 1845:-)

Bok{oringsprogram for hushallet

Hembudget

Animeringsprogram

Moviesetter  paketpris 595:-
(ord pris 1095:-)

Registerprogram

Superbase Personal 395:-

(ord pris 795:-)

Kalkylkprogram

Maxiplan 500 995:-
(ord pris 1395:-)

Kalkylprogram (krdver 1 Mb)

Maxiplan plus 1395:-
(ord pris 1895:-)

Ordbehandlingsprogram

| ProWrite 795.-

(ord pris 1695)

Deluxe Paint III

et klassiska ritprogrammet for Amiga-
konstndrer

Amiga 500
till
paketpris
A 500 + TeknoAmiga

A 500 + Mutant
Teenage Hero Turtles
spelpaket

A 500 + All in ONE
nyttopaket

e

Speltips till Amig
M 1 Tank Platoon
Wings (512 K eller 1 Mb)
Power Monger
F-19
Midwinter
Teenage Hero Turtles
Operation Stealth
Inchana Polis 500
Chaos Strikes Back
Their Finest Hour
Monthy Python
Operation Harrier
Rick Dangerous I
Time Machire
Kick Off ||
Total Recall
Prins of Persia
Wolfpack
Golden Axe

Spelsamling Challenger
Bomber, Kick Off, Stunicar Racer, Pro Tenmes Tour,
Chamonix

Gor dina egna spel och demos

INAA
‘—3-1469:- =

MIDI interface 395:-

}mim'GEN 1795:-

Genlock for alla Amiga modeller

C 64

Magnum lightphaser
Ljuspistol + 6 spel 495:-
Startexter
Svensk ordbehandling,
finns endast pd diskett 9%:-
Ring for info
om yHerligare 64 produkter!

Litteratur Amiga
Libraries & Devices 1.3
Includes & Autodocs 1.3
Amiga Maskinspriksboken
Programmering i C
Programmera 68000

Abacus Bdcker
1 Amiga for Beginners
2Amiga BASICI& 0
3 3-D Graphics Prog. in BASIC
5 Tricks & Tips
6 System Prog. Guide
7 Adv. System Prog. Guide
8 Amiga DOS Inside & Out
9 Disk Drives Inside & Out
10 C for Beginners
11 C for Adv. Programmers
12 More Tricks & Tips
13 Graphics Inside & Out
14 Desktop Video Guide
Datadiskar till Abacus backer

POSTORDER

CAlALAIL
Box 119, 241 22 Eslov
Tel. 0413-125 00

ESLOV  __
CBATALALL
Bruksgatan 32

Vard 10-18, Lord 10-13

Tel. 0413-125 00

MALMO  _.
GAiALALL
0. Forstadsgatan 20

Vard 1018, Lord 10-14
Tel. 040-12 42 00

Atari ST litteratur

Logo users guide

Diskdrive inside and out
Introduction to MIDkprogramming
Presenting the Atari ST

3 D graphics programming

GEM programming reference
Atari ST for beginners

GFA basic quick reference

Atari ST basic to C .
Tricks and Tips 99.

GOTEBORG __

e e
wRAiAaLAl
Backaplan, Fargfabriksgatan 1
Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50

AUKTORISERAD C'
SERVICEVERKSTAD -
Lamna | valfri butik

Box 119, 241 22 ESLOV

Vard 817

Tel. 0413-612 05
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att knycka bilder

Att knycka bilder fran spel eller andra
program ar ratt latt gjort om man har
en bra Cartridge eller kan sin C64 val.
For andra &ar det knepigare, Rippit
underlattar detta vasentligt.

Tillvagagangssatt :

- Kor programmet med bilden du vill
knycka, nar du ser bildern resetar du.

- ladda och kor rippit.

- stall in multicolor eller hires

- bladdra fram ratt bitmap.

- bladdra fram skarmstarten tills det ser
nagoriunda bra ut.

- bladdra fram fargstarten tills det ser
nagorlunda bra ut (endast multicolor).

- Tryck return

- Valj format for att spara eller "Q" for
avsluta.

- Klar!

Du kan spara i Doodle och Printshop
format.

Tips:

Ligger bilden pa $2000 ar chansen stor att

52

Liten manual:

1/2  : bakgrundsfarg

Q/W : bitmap start

A/S  :Skarmstart

Z/X  : Fargstart (endast multicolor)

M : Togglar mellan hires/multicolor

Return : Spara eller avsluta

skarmen legat pa $0400, det innebar att
fargerna inte gar att knycka ordentligt.
Férsok avgora om bilden ar i HiRes eller
multicolor innan du resetar, det underlatiar
sokningen.

Listningen du knappar in &r ett kallprogram
som i sin tur skapar en korbar fil som
heter Rippit pa disken.

Insént av: Jonas Hulten, Bygdea

AQO~

=
&
b

Himla bra program
Datormagazin
Karlbergsvigen 77-81
113 35 StocKholm
Skicka hit
dina bésta
REGLER: :
i Bidrag skickas till
Datormagazin, Karlbergsvagen
77-B1, 113 35 Stockholm. Mark

kuvertet: PRG-tips. :
B Programmen  boér  inte

Gverstiga 100 rader och ska

gkickas in pa kassett eller
diskett. :

M Bifoga alltid en forkiacing till
ditt program och vilken dator
det ar fill (vi publicerar bara
program till Cb4, C128. Plus 4
och Amiga). Skriv aven ut ditt

nami, din adress,
telefonnummer och
personnummer.

B Programmet far e ha
publicerats | andra fidningar ~
svanska eller utlandska. | ditt
brev maste du ocksa forsakraatt
du  har = upphovsratt il
programmet. :

Publicerade bidrag  beltnas
med, presantkort pa mellan 50
kronar och 1000 Kronor.

Pangar betalas inte ut om vi
upptacker 1 eferhand at elt
bidrag ‘har “stulits”. Syndaren
stings  sedan  ute  fran
Datormagazin for all framtid.

B Bifoga adresseral och fullt
frankerat kuvert om du vill ha
bidraget | retur, :
Det tar ungefar en manad innan
vi kan lamna besked om diti
program platsar, Vi lagrar ocksa
for framtida behov. 8& ditt
program kanske inte publiceras
direkt. i :

54 om du gbr ett himla bra
fothollsspel  kanske Vi vantar
med det tili sésongen borjar.
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ST, 0 N - X -

7 I A R

0 OPEN 1,8,1, "RIPBIT,P,W"
1 FOR I=1 TO 40:READ A$:0=0:FOR J=1 TO
68+36* (I=40) STEP 2:
A=ASC (MIDS (AS$,J,1))-48
2 A=16* (A+7* (A>0)) :B=ASC (MIDS (AS, J+1,
1)) -48:B=B+7* (B>9) : 0=0+A+B
3 PRINT#1, CHRS (A+B) ; :NEXT:IF
Q<>VAL (RIGHTS (A$,4)) THEN PRINT
'FEL I RAD'"I+9:E=E+1

4 NEXT:CLOSE 1:IF E>0 THEN OPEN

1,8,15,"S:TEST.PRG" : CLOSE 1:END

5 PRINT "OK!"

10 DATA 01080BO89B029E3230363100000078
20E7FFA90B8D1503A9528D1403A97F8DODD
CA92778

11 DATA 018D1ADOAS00BD12D05820B30AA227
BDC50B293F9DC007A2019DCODECALOFOADE
10B3836

12 DATA 8D16D0OA900CD12DODOFB20E4FFAAED
57D017ADEZ20B49088DE20B2908D00REEB30
BAD4299

13 DATA B30B29038DB30BE051D017ADB20B49
08BDB20B2908F00BCEB30BADB30B29038DB
3083308

14 DATA EO053D00SADB20B1869108DB20BE041
DOOSADE20B38E9108DB20BEO4DDO0EADEL0
B493815

15 DATA 108DB10BEO58D006EEBS50B20B30AED
5AD006CEB50B20B30AE031D003CEBG0RED3
2D04034

16 DATA 03EEB60B20F30AR99738EDB30BBDB4
OBEOODF0034C400878209D0BASF08D1ADOA
9813884

17 DATA BDODDCAS318D1403A9EA8D150358A9
0OE8D20D0AS068D21D0AICEED1ED0AZ00BDF
DOB3888

18 DATA F00620D2FFE8DOF520E4FFC9313004
£9393007C951D0F14COBOAAACI331009ADE
10B4194

19 DATA 2910D0E2F007ADE10B2910F0D98A48
A200A000BDIS0CF00620D2FFEBDOF56838E
9314365

20 DATA OAAABDAOOCS8SFEEDA1OCS85FCAO0FAS
20993D0DBRLOFACBB4BTRIFEE5413010F00
ECB4336

21 DATA AABIFB9D3DODEGB7CBCA1OF588CBA6
B720CFFFCO0DF0089D3D0DEGETEBDOF1AS4
1105117

22 DATA 0E297FAABIFBOD3DODCBEBEQ10DOFS
B1FBF00285R7C88441A200A4B7RD2A0D993
DOD4499

23 DATA EEB7ESCSE004DOF2A93D85BBAY0DES
BCA901B85B885E9A90885BA20C0FFB041A20
1204792

24 DATA COFFA90020D2FFA441B1FB20D2FFC8
B1FBOAAAO84BBDR70BB5FDBDBBOBE5SFEGCE
D005209

25 DATA 68ABCESDOES868A90120C3FF20CCFFA2
00BD2EODF00620D2FFEBDOF560EE20D060A
DB35019

26 DATA OB4A66414A6641A54129C085416020
1DOAADB20B29080A0A054185FE1B691F854
DA02735

27 DATA 00B5FDA940853F4CBEOAZ01DOARDE2
OB4A4A29FC054185FE1869038540A90085F
DA93427

28 DATA EBB53FACBEOAADES0BOAOABSFEA4CS59
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OAADB60B20D2FFA4CFD09CB689848B1FBAAA

9004099

29 DATA 20D2FFCADOF84CFDO9A00078A23486

01B1FDA237860120D2FFE6FDDO02E6FEASF
DC55193

30 DATA 3FDOE6ASFEC540DOEOACFDO98A48A9

0085FB85FDADB50BOAOALB690385FCASDES
SFE4777

31 DATA A9368501R203A0BF78C601C601B1FB

E601E6015891FDBSCOFFDOEDC6FCC6FECAL
0E65145

32 DATA A93785015868AA60ADB30BOA0AABAD

B20B2908F004980902A898290EABBOEDOES
DC93503

33 DATA 07ADB20B4A4A290CASBIOEDOBBDDT07

ADB20B4A4A4A4A4A4AB541ADB3I0BOA0A054
1A83159

34 DATA B9EDOBSDD607ADB50BOAOA290CABRBY

EDOBBDE407ADB50B293F4A4AABBO9EDOBEBDE
3073803

35 DATA 60A9018D19D0A93B8D11DOADB40BED

00DDADB20BBD18D0OADB60B8D21D0ASF18D1
2D04220

36 DATA A90BBD1503A9808D14034C31EAA901

8D19D0209D0BAS008D12DOA90BBD1503A95
28D3182

37 DATA 14036BAB6BAA6840A915A21BA0S78D

18D0SE11D0BCOODDEBBC21D060680000970
0003396

38 DATA 2DOA4BOA690A730A730ATCOR020A20

4249544D41503A243030303020534352454
54E1854

39 DATA 3A243030303020434F4C4F52533024

30303030203031323334353637383901020
3041637

40 DATA 0506939A534156452041533A0D312E

20444F4F444C450D322E205052494E54534
B84F2204

41 DATA 500D332E204B4F414C41205041494E

5445520D342E20424C415494E472050414
4442120

42 DATA 4C45530D352E204144562E20415254

2053545544494F0D362E204152544953542
0362106

43 DATA 340D372E20564944434F4D2036340D

382E20494D4147452053595354454D0D0D4
521992

44 DATA 205052455353205120544F20455849

542E009346494C454E414D453A00B00CBCO
CC32494

45 DATA OCDOOCE40CF30C090D180D01444400

5C0105180005C0060000400005400604204
3491563

46 DATA 50810F600001020406022E495000A0

00053F0304057F010518020518068C4D504
9431405

47 DATA 102000010304050E0206012D500040

] 00053F0304057F010405160205150304060
12E0600

48 DATA 42005802051801040305160006022E

534D003C02051800053F0304057F01062C5
02C0907

49 DATA 579357454C434F4D45204241434B21
001096
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NOJES.
NYTT

Gdran har ldmnat Dator-

magazin och sitter numer
och ritar sidor pa Aftonbladet.
Jag tycker ait han har lyckats
hélla en hég standard pé
ndjessidorna och allt kdnns vél
inarbetat, sa ni ska inte behd-
va médrka nagon skillnad pa
den hdr avdelningen. Inte tilf
det sdmre, | alla fall.

Vem &r da jag? Jo, jag he-
ter Lars Jansson och kommer
fran den vackra staden Skel-
leftea i dnnu vackrare Vaster-
botten. Dér jobbade som repor-
ter och redigerare pa lokaltid-
ningen Norra Vésterbotten.

| skrivande stund har jag
arbetat pa DMz i cirkus tre
veckor och det som har slagit
mig under denna tid &r vilken
miljonindustri datorspelen
egentiigen &r. Programhusen
skickar ut oerhdrt pakostad
pressinformation, presenter,
bjuder in till presskonferenser
och haller pa. Visst, visst,
marknadsfdring &r viktigt och
naturfigtvis bra i viss man, men
jag undrar hur mycket spelen
skulle kosta om allt det dér
skippades ?! Manga spel ligger
idag pé tvé eller fler diskar, |
regel innehdller tminstone en
av dessa en intro, ofta oerhort
bra gjord — ménga ganger
bétire &dn sjdlva spelet. Vem
vill egentligen betala exira for
en intro som é&r rolig att se pa
de tre fértsa gangerna, men
sedan bara blir jobbig?!

Om allt onddigt skippades
skulle priserna pa spel sjunka.
Fér vem ér beredd att betala
350 kronor fdr elt shoot 'em
-up som ser héftigt ut i afféren,
men i sjélva verket bar ar
trist 71 .

| 64:ans barndom kostade
spelen 600 kronor — vem vet,
vi kanske &r dar snart igen,
och dé kommer piratkopiering-
en att dka lavinartat.

For Svrigt tycker jag att
MicroProse é&r taskiga som
slapper spef som Mi Tank
Platoon — jag kan
slita mig och gbra
annat.
Ojuste!

| VAD BE TYDE R BE TYGEN ?Daformagazr'n har valt en betygsskala mellan
| ett och tio. For dig som funderar pa att kopa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefar sa

hér: 1-2: Disken/kassetten formodligen mer vérd formaterad. 3-4: Ratas troligen av
| piratkopierare. 5-6: Har du pengar éver, sa.. ..7-8: Kanske inte arets bésta, men val varr
|

K3
ol KRN | | ———

M Realms/Virgin B Eiter att
ha konverterat arkadspelst
Super Off Road till 16-bitars-
maskinerna har nu Graftgold
slutit avtal med Virgin Games.
Avtalet galler ett spel som bar
arbetsnamnet Realms och ar
ett tredimensionellt rollspel.
Spelet har varit under
utveckling i sex manader, men
beraknas inte vara klart férran
sommaren -91. Inte mycket kott
pa benen sa langt, men en
preview ar dock utlovad till
februari.
Aterkommer med detaljer da.
Amiga, ST,
PC/sommaren -91

V".KEN vy! Tja, sikien i din stridshjalm kanske inte ar
den béasta, men hjalmen innehaller det nddvéandigaste.

Stoppa den galna
elektronikburken

M Puzznic/Ocean M Nu ar
pusselspelens pusselspel,

H Cybercon 1II/U.S GOLD B De manniskor som dverlevt hjarntranarnas Nummer Ett

En gang for lange sedan var elektronikburkens utbrott borjar , Antligen har. Puzznic heter det
Cybercon en éverlagsen dator ~ nu utarbeta en plan for att och &r en konvertering av
som kontrollerade hela vart stoppa den galna datorn. De Taitos arkadspel med samma
férsvar. Med tiden blev dock satter ihop en gammal namn.

datorn s& komplicerad att den rymddrakt och hénger pa Spelet &r ett enmansspel
fick nagot som liknar en nagra extra kraftiga vapen. med hela 144 olika nivaer. Det
manniskas intelligens (har Naval, det gdller alltsa for hela gdr ut pa att spelaren ska
skulle det vara pa sin plats spelaren att irra omkring i passa ihop olika block for att
med nagot elakt om intel- datorcentret och hitta de ska férsvinna. Enkelt och,
ligensnivan pa redaktionen, Cybercons svaga punkt for att , enligt tillverkarna, vansinnigt
men de andra skulle &nda kunna satta stopp for fler roligt och beroendeframkal-
inte fatta. lustigkurr. anm.). kansloutbrott och bombningar. lande.

Cybercon &r dock lite labil i sitt  Ett problem kvarstar; Cybercon "Bered er pa manga
sjélsliga liv och bombade en har skapat en liten armé av frustrerande och spannande
dag bort stérsta delen av robotar, som kakar inkraktare natter”, star det i pressmed-
jordens befolkning (later som till frukost, sa det ar bast att delandet. Hm, det later allt lite
det handlar nagon av dagens passa sig. frackt, tycker jag.

stora ledare). Amiga, ST/januari Recension i nasta nummer,

anyway.
Amiga, C64, ST/januari

Bombletaren 4n méktigare

H Mighty oHnLEEen
Bobjack/Elite B
Programhuset
Elite ger sig inte,
utan slapper inom
kort den tredje
delen | Bomb-
jack-serien.
Spelet, som ar eft
regelratt platt-
formsspel a la
samla-bomber-
undvik-farorna,
innehaller 17
nivaer dver 250
olika skarmar. Enligt pressmed-  Stay tuned, vi aterkommer med
delandet har Mighty Bombjack en recension.

salts i 500 000(!) exemplar till Amiga, C64, ST/januari
leksaken Nintendo. PClfebruari

M Horror Zombies From
The Crypt/Millenivm B
Greve rederick Valdmar satt
som vanligt i sin favoritfatolj
och tyckte att livet i allmanhet
var en fest. Plotsligt kom ett
géang vampyrer och spoken
stortande genom skogen.
Dessa klarade greven latt av,
men nér salktingarna i
familjegraven borjar réra pa
sig, blir det lite karvare.

Frederick maste férma tjocka
slakten att ga och lagga sig |
sina kistor igen, annars vantar
honom ett livslalngt elande.

Skrammande bra arkadaven-
tyr, enligt tillverkarna.

Amiga, ST, PC/januari
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(NY) Annihilator
(NY) Jaw Breaker
(NY) Cobra
(NY) Manic Miner
(NY) Head over
Heels
(NY) Zappy Zooks
(6) Last Ninja 2
(NY) Bubble
Bobble
(NY) Starfire

0 (2) Giana Sisters

A MI G A
Listan

(2) Wings

(1) Kick Off 2

(3) Pirates!

(NY) Operation

Stealth

(NY) HD

(NY) Indy 500

(8) North & South

(NY) Their Finest

Hour

9 (NY) Golden Axe

10 (NY) James
Pond

1
2
<]
4

5
6
[l
8

W W Hoppla! Wings har slutligen
knuffat ner Kick Off 2 fran
amigatronen.

Nér det géller 64-listan fick
Annihilator otroligt manga roster
fran Lund och Anderstorp. Vi
véntar med spénning pa dvriga
landets roster...

Amigavinnare denna gang
blev: Fredrik Skarander, Uttran,
Anna Gustavsson, Jénképing,
Joakim Janthe, Visby.

Lyckosamma C64-vinnare blev:
Stefan Andersson, Mora, Marie
Sandahl, Anderstorp, Kristoffer
Lundén, Lysvik.

T-tréjor kommer pa posten
inom kort.

DATORMAGAZIN 1/91
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- la?! Nu ar

Drummeln Dirk
1gen

dyker upp

BTimeWarp /
Ready-Soft B
Minns ni Dra-
gons Lair —
spelet med
otroligt bra
grafik men
usel spelkans- [EEEESNEE-
uppfdljaren
Time Warp pa
gang. Den ela-
ke trollkarlen
Mordroc har

transmogri-

fierat (Kalle  MODIG ME
och Hobbe-

term. serie forvanade

anm.) prinses-

san Daphne till en liten avkrok i
tiden och forséker tvinga henne
att gifta sig med honom. End-
ast Djarve Dick kan radda hen-
ne. Han far dock sno sig pa;
hinner Mordros tra Dddsringen
pa prinsessans finger &r hon

for evigt forlorad.

Pressmeddelandet lovar full-
skarmsanimationer och digitali-
serat ljud samt fler scener &n
nagot annat animerat aventyrs-
spel.

Amiga, ST, PC/jan-feb *

Ovande ymd-

favorit 1 repris

B Turrican li/Rainbow Arts B
Minns ni storséljaren Turrican?
Nu har Rainbow Arts pro-
grammerare snickrat ihop upp-
féljaren som — naturligtvis —
heter Turrican I,

Morgul, det trehévdade mon-
stret, har slutligen besegrats.
Problemet ar bara att du, Turri-
can himself, inte far koppla av.
En gang i tiden férstérde mo-
diga rebeller den tyranniska
satelliten som kretsade runt
Landorin. Landorinarierna for-

visades fran dagsljuset in i pla- " Under -91.

netens inre dar de nu sitter
och véntar pa ddet. Men innan
de gick och gdmde sig hann
de dock sanda en vadjan om

CIE TR R R

e

. [l Hard Nova/Elecironic Aris
- B Nova heter galaxen Trian-
* gulums basta legosoldat. Hon

har dock svart att halla sin sto-
ra mun stangd och har darfor
problem med att behalla sitt
rymdskepps besattningsman.
Pa grund av en olycka star
hon nu helt utan kunnigt folk
och forsoker nu rekrytera ett

" nytt gang skyttar, piloter, pro-
 grammerare och ingenjérer.

_ Det &r dock inte gjort i en

. handvandning. Det galler att
. overtyga folk, ja till och med
« muta dem.

Eftersom Nova ar legosoldat

o « kommer far hon en hel del
DOV. “Hm, jag tyckte alt *
jag horde nagot.” Jattemaskarna verkar lika -

skumma uppdrag. Det kan rora
sig om kidnappning, smuggling

~ eller nagot sa frivialt som att

. radda hela galaxen. Det galler
. att skota jobben snyggt — an-
- nars dyker det upp herrar

- med axlar breda som ladu-

=

gardsddrrar och moblerar om
i Novas lilla ansikte.

Hard Nova later spelaren
kommunicera med dussin av
fargstarka och farliga typer.
Genom att ljuga, luras, smic-

. kra eller hota olika figurer er-
« haller spelaren upplysningar
* och tjanster — eller hot till

© livet.

Om PC-versionen av spelet

_ séljer bra, kommer det even-

hjalp. Nédmeddelandet snappa- »

des upp och den modigaste
varelsen | universum — du,
dvs Turrican — har fatt i upp-
drag att rddda de stackars
Landorinaierna.

Aterigen har tillverkaren
hittat en story som inte skiljer
fran nagot annat. Spelet verkar
trots allt lovan-
de av demo-
versionen
att doma.

Amiga,
Cé4/februari

PA VAG
UPPAT.

Vi far se om
spelet kiattrar
lika bra pa
listorna som
Turrican be-
stiger berg.

tuellt att slappas till Amiga

PC/januari
Amiga/ -91

M Red Phoenix/PSS B Red
Storm Rising, The Hunt For
Red October och nu Red Pho-

. enix. Alla dessa krigshetsande
- spel bygger pa minst lika krigs-
* hetsande bdcker. Som ni kan-
* ske vet filmades The Hunt...

med bland andra var egen
Stellan Skarsgard i en av rol-
lerna.. Naja.

Boken Red Phoenix handlar

- om ett andra koreakrig och har
« legat pa New York Times bést-
* sdljarlista | 18 veckor. Férfatta-

ren, Larry Bond, ar enligt
pressmeddelandet en av varl-

~ dens framsta nar det galler

.

krigssimulatorer och hans bok
pastas vara "otack och realis-
tisk". Spelet kombinerar den

senaste tekniken inom ubats-

« och flygsimulatorer.

Amiga, ST, PC/januari
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Vilkén kam

™ g

PONTUS BERG har
inga problem med
acne — daremot
med ACME, i spelet
Summer Camp.

tt sléppa ett sommar-
spel i juletid maste
anses vara helt snurrigt

ur  marknadsforingssynpunkt.
Troligen anser Thalamus att
detta spel har kvalitéer som
avhjélper denna brist.

Joda, det kan jag instdmma
med. Maximus &r en urcharmig
liten mus som glatt struttar runt
i sommarlagret for att samla

ACME-lador. | dessa finns
olika saker pa de olika
nivaerna; bildelar, jordborrs-

delar och raketdelar.

For att klara en niva maste
man dessutom pussla ihopa
dessa | ett separat litet klurigt
spel. Svart ar det sa det bade
racker och blir dver. SC &r |
grunden en form av mycket
utbygat plattformsspel med lite
listigt uttéankta problem. Fér att
komma langt maste man
verkligen bemastra hoppande
mellan rorliga plattformar och
dessutom gora det exakt
“tajmat".

Jag kan inte
forneka att jag
smalte for
detta spel pa
grund av den
kansla spelet
har. Summer
Camp inne-
haller namligen
det dar som
bara riktigt bra
programmerare
kan astad-
komma; det
dar lilla extra
som man inte
kan peka pa.

r
Grafiken ar Fas

inte pa nagot
satt  speciellt
markvardig.
Ljudet ar en
trudelutt  som
satter sig och
man nynnar pa
flera timmar efter aft man
spelat fardigt, fast den inte ar
sa dar speciellt bra.

Jag vet inte vad det ar som
ar sa speciellt med detta spel
men nagot &r det. Jag hoppas
verkligen att ni gav era
smasyskon/barn det i julklapp
tér da har ni verkligen funnit
en guldklimp.

p att campa!

k. : L 1g
S

r -y, ."*.-

9
9
a2
)
¢
)
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et
Toun at

o

- My

ACME — INTE ACNE! Fast det ar

klart, Summer Camp ar sa roligt att man
kanske glommer tvéfta sig och darfor far
acne. Vad vet vi?

‘ DATORMAG AZIN

TORSKFAKTOR: 0
Inga problem.

e

.&ﬁ '\.*ﬁ 4..**; - *ﬁ

SUMMER CAMP

GRAFIK: 7
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 10 |
|

Tillverkare:
Thalamus
Format:
C64/128
Pris: 149 kr (k), 199 kr (d)

C 6 4

Totalbetyg:

Ut och
doda for
freden

LARS JANSSON har
spelat ett spel utan
kolsyra. Fire &
Forget Il heter det

et a4 svart  att
recensera ett spel som
"Fire & Forget I". Det

ar valgjort med ganska snygg
grafik och hyfsat ljud. Det ar
enkelt att spela och latt att
komma in i. Det som daremot
saknas ar kansla. Att spela

F&F |l ar ungefar som att
dricka lask ur vilken all kolsyra

56 DATORMAGAZIN 1/91

speciellt tilltalande.

forsvunnit; det smakar,
det smakar inte bra.
Storyn ar som fdljer:
Den tredje varldskonferensen
for fred ska spart aga rum i
staden Megapolis.
Myndigheterna  har  dock
blivit varnade for att en grupp
terrorister ar pa vag mot
staden for att ha ihjal alla

men

FADD SMAK! rsF it ar visserligen vélgjort, men inte

forelasare kommit il
konferensen. Den enda
losningen ar att kalla in dig
och din hyperfarliga bl
Thunder Master Il. Din uppagift
ar — naturligtvis — att se till
att terroristerna far bita i
graset. Ut och doda for
freden!!

Du styr bilen pa en vag och

som

skjuter allt i sikte. Om du kor
tillrackligt fort lattar din bil fran
marken.

Det héar spelet kan jag, och
férmodligen manga andra, leva
utan.

TORSKFAKTOR: 2

Driven skarrade sa att jag

trodde att det skulle borja
spruta plastflisor. Huga!

'FIRE&FORGET Il]
GRAFIK: 8
LJUD: 7

: VARAKTIGHET: 4

|
| Tillverkare:

Titus
Format:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr

AMIG A
otalbetyg:




Service till fasta priser!

CxCommodore \ATARI

B84, 628 fie BB0=130XE e 350:-
Diskar mannaganl i~ | SROMOAAST | wiaiuis 425:-
Monitorer cenirinnnnennnd390i= | Diskar A O
AMIGEER00 S8 ikt 425:~ | Monitorer B L T
For service av PC (XT, AT) 'L“‘:sge": g‘fme{ Qﬁf;:
och Amiga 2000 debiteras 0BS! For all service ikommer

en timkostnad pa 500~ kostnader for frakt och reservdelar!

~ RAM-kretsar 256kx 4
1ill A590 och Amiga ramexpansioner50:—st

L\ Extraminne A500, 512k 388:-
\\aﬂ\\*"‘ . ikl klocka, kalender med batteri-

pﬂs | backup.4 st CMOS RAM (stromsnat)
=™ Extraminne utan Klocka ................325:=

Endast klocka, kalender med batteribackup ......... 225~

Vi tecknar servicekontrakt, extragaranti och utfor besoksservice!

MrDATAAB

Isafjordsg 5164 40 KISTA
Tel.08-750 51 59
Fax08-7505183

Star LC-10
-sveriges mest
kopta skrivare

LC-20 Starter Pack 2495:-

Startier Pack innehdaller allt for att
komma Igéing, och lite till...
Ring 16r pris pa& hela Star sortimentet !l

SEQIF*

Drivar och extraminnen Vi l&mnar 2 &rs garanti
fran Supra. pé alla Commodorevaror,
Disketter och diskettiddor | Snabb leverans av alla
fran bl.a. Maxell lageridrda varor!

ez Vil

0587-140 91/102 73

Postor&er

AMIGA 500

Dator med tillbehor
RF-Mod. 1 joystick.
2- ars riksgaranti

4.495 -
ATARI 520 STE

Dator med 4 nyttoprogram
8 spel och 1 joystick!

3995-

B> |
‘»d Supral %"\

HARDDISKAR

20 Mb harddisk, 512 Kb RAM... 5.495:-
20 Mb hérddisk, 2 Mb RAM.......6.495:-
40 Mb harddisk, 512 Kb RAM... 6.995:-
40 Mb hérddisk, 2 Mb RAM.......7.995:-
105 Mb harddisk, 512 Kb RAM. 10.995:-

(a0

1.495:-

¥ \@:ﬁm

OPPET
Vardagar 10-18 |
Lbrdagar 10-15_7(samtilga priser Inkiusive 25% moms) |

Denna annons &r utskriven med Star skrivare




bergsvégen 77-81, 113 35 STOCKHOLM

Har du fragor om datorspel kan du skriva hit. Borttappade manualer mm far
dock bestallas fran tillverkaren. Adress: D_atormagazm, att Mr Dinsdale, Kaﬂ-

" B B Eftersom Godran Frojdh |
\ har slutat pa DMz, kallas ,
' denna sida héadanefter for ,
i Ladsar-Lotsen. Adressen hit dr .
' dock densamma. |

Vilka &ar bra?

Vilka av foljande &r bra spel:
Turbo OutRun, X-Out,
Rainbowilslands, Black Tiger,
Dr Dooms revenge, Total
Recall, Golden Axe, HotRod?

En "lappstockholmare’

B TurboOutRun - Ett gediget,
bra och roligt spel.

M X-Out - Ett av de basta
shoot'em up spelen till C64.

M Rainbow Islands - Kanske
lite: mesigt men mycket valgjort
och roligt.

W Dr Dooms Revenge - Nja,
inget av mina favoriter direkt.

B Total Recall - Har aldrig
hort talas om. Lika daligt som
S-eqger? (Spelet ar
annonserat till januari, tidigast.
Lars anm.)

B Golden Axe - Mycket bra
akardkonvertering! Action for
hela slanten!

B HotRod - Snygg intro men
lite tunn spelide

Pontus

Raka puckar,
pucko !

Ar  Rick

knpvart?
2. Vilket ar det
hockeyspelet till C647?
Hollywood

Dangerous

basta

1. Ettan ar mycket bra och
tvaan likasa!

2. Finns det nagot som slar
Powerplayhockey? Jag tror inte
det!

Pontus

STAR stjarna

bland skrivare
Hej!

1. Kan man bestélla kartor
och fusk fran er?

2. Vilket ar det
ritprogrammet till C647?

3. Vilken mus &r bast till
c647?

4. Vad kan man anvanda
en ActionReplay till?

5. Vad har man Geos till?

6. Vilken joystick ar bast
till C64?

7. Vilken skrivare ar bast
till 64:an?

Daniel Johansson, 11 ar

basta

58

1. Ja, om du minns i
vilket

nummer
kartan/fusket var inne.
| sa fall ar det bara
att kontakta DMz:s
redaktion.

2. AmigaPaint
skulle nog de flesta
grafiker forordat, aven
om Tony Crowthers
HighRes Edit ocksa
ar suverant!

< Neos ar bra
men funkar inte med
allt fast den kan fas
med ett ritprogram
medan 1351:an funkar
med allt {(dven TFC3)

4, Allt, den laddar
snabare fran  disk
(och ev band om
man  sparat med

samma turbo), du kan
"ta" bilder fran spel
och spara dem, du

kan fuska i spel
genom att den kan
hitta fuskpokes helt

automatiskt och massor av
andra finesser som jag inte
kan lista har.

5. Det har jag ocksa undrat!
Jag tycker att GEOS ar kass
men andra tycker att det ar
bekvamt att "leka Amiga" pa
64:an. Man far ett
operativsystem dar man pekar

och klickar precis som pa
Amigan och det finns
litenyttoprogram som  passar

ihop | samma serie.

6. Sjalv foretrar jag TAC Il
och ZipStick men detta ar
valdigt individuelit.

7. En AGFA linotronic skulle
jag inte tacka nej till. Man kan
ansluta de flesta skrivare om
man ar lite elektronikkunnig
men om du vill ha nagot som
passar utan strul sa forordar
jag nog en STAR skrivare.

Pontus

Vad gora med
sista cartridgen?

1. Vad skall jag kopa en
TFC3 till?

2. Varfor kommer jag
aldrig med i "Fraga Frojdh"?
3. Slapps Rick Dangerous

Il till Amiga och PC?
Hampus

1. Du skall inte kopa en TFC3
utan en ActionReplay!

2. Eftersom spalten numera
har bytt namn eftersom Géran
Frojdh bytt jobb. Han jobbar nu
at Aftonbladet!

3. Det finns redan slappt |
bada formaten sa vitl jag vet!

Blin detiab S
bildtavling?

1. Har Matt Gray gjort
musiken till Last Ninja I
ocksa?

2. Ligger all musik pa
$16348. Jag har hort att
detta skall vara en sorts
"musikadress” i minnet!

3. Ar det samma
musikmakare i Last Ninja
Remix som i LN2?

4, Kan ni inte ha en
bildtavlig ?

5. Var kan jag fa tag pa
ritprogrammet "FLIgraph™'?

Greetz from Xenox

1. Det ar lite klurigt atl lasa pa
den preview jag har men jag
tror att det star “"Reyn
Ouwehand".

2. Det finns inte 5 siffriga
hexadecimala  adresser pa
64:an. Betraffande en
standariserad adress kan kan
jag lugna dig; eftersom det |
dag finns massor av olika
musikprogram finns det valdigt
manga olika stallen de kan
ligga i minnet. Flera Kkan
dessutom relokera musiken sa
da faller din tes totalt.

3. Last Ninja Remix har
plitats ihop av "the following
cool dudes”:

W Programmerare:
Twiddy

John

SCHWARZENEGGER. Vi har sett honom i datorsammanhang

tidigare, i spelet Read Heat. | januari sldpps spelet Total Recall. som bygger

W Grafik: Hugh Riley

B Musik: Reyn Ouwehand,
precis som i trean.

4. Jo visst! Skicka in forslag
till  redaktionen och  maérk
kuvertet Christer Rindeblad sa
kan detl bli majligt!

5. Bestall DMz's UtilityDisk#1

Pontus

Halsa
snyggingen !

Har ni fusktips pa nagot av
foljande spel:
The Spy
MeUnreal
Halsa snyggingen Ingela!
Wolvie

Who Loved

Unreal: Skriv "ORDILOGICUS"
nar du ser veclorbollarna sa
skall du fa evig energi!

Spy Who Loved Me: Jag
har sjalv hacket fram till 64:an
(Sorry!) men jag kan ju ta dem
anda. Bara diskversionen om
ni inte kan anvanda freezer:

POKE 1273812

POKE 1462612 - Bada for
energin
POKE 2962,169 - Segla Over

alla hinder utan att do.

POKE 2991162 - Evigt liv.

Du kan fortfarande do om
du kor pa nagon av hinderna
och bilen volta. men annars
seglar man over alla hinder till
mal utan problem.

Ingela halsar tillbaka.

Pontus
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Skicka

Hjalp dina olycksbruder och -systrar fa ner blodirycket.
itt basta fusk till: Datormaga
Jag 113 35 STGC

azin, att: Mr Cagney,
Liﬂ -

Minns ni Operation
Stealth - Datormaga-
zins Screen Star i nr
13-907?

Detta vadliga
grafikaventyr fran
Delphines har nu fatt
sin losning - tack vare
Henrik och Stefan Hall
fran Akarp.

Som tack skickar vi
600 kronor i present-
kort!

Minns du inte handlingen?
Den franske agenten John Gla-
mes skickas till bananre-
publiken Santa Paragua fér att
ta reda pa vad som hant med
ett s.k. Stealth-bombplan.

KGB ar dock hack i hal pa
var agent. Aventyret kan star-
tal

Borja med aft understka tid-
ningsautomaten. Koép en fid-
ning med myntet som finns i
vaxelspringan. Las vilket land
det handlar om.

Ga in pa toaletten och Gpp-
na resvaskan. Ta pennan och
anteckningarna. Tryck pa
raknemaskinen. Stoppa in det
tomma passet i passmaskinen.
Valj landet som stod i
tidningen. Ga ut till vakten och
visa passet.

M Hamta bagaget

Ga sedan ner och prata
med kvinnan i informationen.
Las telegrammet du far. Ga
och hamta bagaget med nam-
net som stod i telegrammet.
Ga in pa toaletten. Satt i rak-
apparaten (som finns i baga-
get) | uttaget. Lyssna pa med-
delandet.

Ga ut ur byggnaden och
vanta pa en taxi. Nar du
kommer fill stan, ga in péa
banken och viéxla pengarna
som finns bland anteck-
ningarma. Ga fill blombutiken
och ge mynten ftill blomfér-
séljaren. Ta "Red carnations".

Ga till parken och ta upp
blommorna. Satt dig pa bank-
en, Vanta pa agenten (som blir
skjuten). Skynda dig tillbaka till
banken och vaxia resten av
pengarna. Titta pa nyckeln och
kom i hag numret. Ge nyckeln
till kasséren.

DATORMAGAZIN 1/91

Har du inte lyckats lotsa din agent John Glames rétt i kampen mot den onde Dr Why? | sa
fall kan du "fuska" lite med hjalp av den hér Iésningen till Operation Stealth.

Ga ner for trappan och las ratt
fack. Ta ladan i vaskan och
oppna kuvertet. Nu blir du ford
till en grotta. Undersék marken
och rafsa undan jorden
(operate ground).

Skar av repet mot metall-
biten. Undersék metallbiten.
Det ar en yxa. Anvand yxan
pa hogra vaggen. Ga in i
halet.

B Anvéand armbandet

Nar du klarat simma sa kop
ett armband av mannen pa
stranden. Ga till hotellet och
ga till tredje rummet pa tredje
vaningen. Nér du &r pa baten,
anvand armbandet.

Nar du blivit nerkastad i
vattnet, sa anvand armbandet
igen. Réadda kvinnan snabbt,
Nér du klarat labyrinterna, ga

in i rummet. Undersok statyn
noggrant. Dra i statyarmen.
Dar bakom finns ett

kassaskap. Anvand den lilla
ladan pa skapet. Tryck pa
knappen. Ta kuvertet. Nu far
du kéra skoter.

Nar du klarat det far du aka
ubat. Simma en skarm till
vanster och ner till bottnen.
Undersék sjovaxterna tills du
hittar ett elastiskt band. Simma
sedan sa langt at héger som
mojligt och understk palm-
stammen. Du hitiar en knapp.

Tryck pa den och ga in |
ingangen. Oppna luckan. Nu
blir du fangad igen.

Anvand pennan pa laset
Anvand klockan pa vanster
och hoger vagg. Klattra till
luckan pa hoger sida och
oppna den. Kryp in.
klarat labyrinterna, kommer du
till ett badrum dar en man
borstar tanderna. Sla ner ho-
nom och ta glaset pa hand-
fatet. Undersdk stévlarna och
bind mannen med skosndrena.
Anvand handduken pa mannen
{som munkavle). Ta pa dig
kladerna och stovlarna.

Lamna rummet. Ga at van-
ster och ga in i forsta rummet.
Titta i ladorna och ta stampeln
och skosnorena. Saftt pa sko-
snorena pa stovlarna.

B Ta soptunnan

Ga sedan till nasta rum (ett
datorrum). Undersék kladerna
och ta instruktionerna. Ta sed-
an gummibaten vid soptunnan
langst till hoger. Fyll glaset
med vatten fran fonténen.

Ga nu tillbaka och
badrummet. Ga il

forbi
nasta

'skarm. Ga in genom darren.

Ge mannen vattnet. Byt hans
stampel mot din medan han
dricker.

Ga tillbaka till datorrummet.
Dar & nu en stampeldyna.

Nar du.

Oppna din cigarettask. Ta ut
tobaken ur den bla cigaretten.
Anvand cigaretten pa glaset.
Nu har du eft fingeraviryck av
mannen. Anvand stampeln pa
stdmpeldynan. Anvand en av
dynorna pa instruktionerna.

Ga i hallen tills du kom mer
til en dorr med fing-
eravirycks-ID.

Anvand fingeravirycket pa
den. Ga in genom dorren. Ga
genom hallen. Lagg instruk-
tionerna | breviadan. Ga in
genom dorren. | nasta hall
hittar du en soptunna och ett
eluttag. Satt | rakapparaten i
uttaget och satt pa den. Lagg
den sedan i soptunnan.

B Satt pa CD-spelaren

Ga in genom ddrren. Hoér pa
vad Dr Why sager. Nar
rakapparaten  bdrjar  prata,
kasta den roda cigaretten pa
den hogra datorn. Nar den
exploderar, sla fort ner Otto.
Satt fort i CD-skivan i
CD-spelaren.

Ga fort ut genom dorren dar
uppe. Ga at hoger. Spring till
helikoptern. Ta tag i bottnen
pa helikoptern. Anvand det
elastiska bandet pa bomben
under helikoptern. Nar du
faller, blas upp gummibaten.

NU HAR DU KLARAT
OPERATION STEALTH!
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Nu ar
det hjul

1gen...

Lat inte rubriken lura er, trots att
den ar lite sen. Super Off Road
ar faktiskt riktigt bra. Det tycker i
alla faII LENNART NILSSON

Iia ni som ngar blispel
vet hur viktigt det ar att
kunna styra sitt fordon;

"Jarnmannen” Ivans spel ar
ett av dem som lyckas bast,
tycker jag.

Har befinner man sig pa ett
slags off road-bana inomhus

och ska tavla mot tre andra

NYA RATTAR? |

butiken finns det mesia...

reservdels-

Vett—
villingar.
Fordonet
;."ra" har: andra vettvillingar.
sadan dar grasligt ful sak med
ovanligt stora hjul. Till skillnad
fran manga andra bilspel ser
man hela banan hela tiden,
vilket gor aft ens lilla (roda) bil
ar valdigt liten.

Men storleken har
ingen betydelse.
Tack vare utmarkt
styrning genom joy-
sticken sa har man
faktiskt full kontroll
over bilen, oavsett
var pa banan man
ar och at vilket hall
man Kkor.

Manga spel av
det har slaget har
passerat revy genom
min dator. Och val-
digt fa av dem har
varit vart namnet.

LITEN OCH ROD Men din bil syns bra,

trots att hela banan visas hela tiden Det hela
utspelar sig inomhus och man ska tdvla mot ire

Bilarna har hoppat som loppor
pa en cirkus och stéllt till
massor av fortret for spelaren.
Dessutom har de oftast varit
otroligt klumpiga att styra.

Det ar inte nog med det.
Man kan spela tre personer.
Visserligen far tredje spelaren
styra med tangentbordet, men
det ar av mindre problem.

En annan bra grej ar att

spelet startar ganska enkelf.
Genom att utnyttjia raket-
branslet kan man pa forsta

banan hamta upp ett
underlage och anda vinna.

For prispengarna man vinner
kan man sedan kopa battre
dack, motor, stotdampare och
fa en hogre toppfart, fransett
att man ocksa kan skaffa fler
oser raketbransle.

rejalt

Fér er som redan tréttnat pa
Indy 500 och Lotus och vill ha

ett nytt bilspel:
spelet.

Kép det har

TORSKFAKTOR: 1
Kopieringsskyddat

Laddar
snabbt.

“I'J}EI-
[ OFF ROAD

|GHAHK 9 |
LJUD: 8 |
' VARAKTIGHET: 3}

Tillverkare: .

|
|
Virgin ‘
|
|
|

Format:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr

_,Totalbetyg

Glom sportsmannen 1 dig

MAGNUS FRISKYTT
ar osportslig i Bad-
lands.

SMUTSIGT. Men kul i alia fall..
60

adlands ar ett bilspel i
framtiden dar den fina
sportsmannaandan helt

har férsvunnit och ersatts med
en brutal och ftotal han-
synsioshet Alla ar sa installda
pa att vinna att
. de inte drar sig
. for att anvanda
B vapen for att bl
> forst. Bilarna ar
utrustade med
kanoner pa taket
och de ar valdigt
effektiva nar det
galler att sakia
ner motstandarna.
Varie lopp i
spelet kors av fre

bilar som kor fyra wvarv var.
Den bil som fdrst kommer i
mal far fortsatta till nasta bana.
Farlorar man far man anvénda
en av sina tva krediter for att
fa fortsatta.

Jag gillar denna fyp av
bilspel, da ser man precis var
alia kurvor och hinder kemmer
och var motspelarna ar.

Genom att samla upp de
skiftnycklar som ibland dyker
upp pa banan kan man byta till
sig tex. batre dack eller
motor. !

TORSKFAKTOR: 1

Engelsk och italiensk manual.
Annars inga problem.

Badlands ar ett kul spel som
det kommer aft dréja innan jag
trottnar pa, men jag skulle vilja
att det fanns fler an atta banor,

| ~ BADLANDS |

| GRAFIK:

LJUD: o
iVAHAKﬂGHET: 7

Tillverkare:
Domark
Format:

ST/AMIGA

Pris:

AMI

299 kr
G A
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Fridfulle PONTUS
BERG gar numera i
terapi. Orsak? Night-

breed - The Action
Game!

tt goéra spel som

bygger pa filmer ar ju

populart, men

resultaten har varit hogst

blandade. De filmer man har
tagit fasta pa har alltid, med
ett undantag, varit de stora
publikfriarna.

Undantaget jag kommer pa
pa rak arm ar Fredagen den
13:e som Domark slappte i
tidernas  begynnelse.  Inget
speciellt men det blev ett
védldans rabalder om det
harmlésa spelets farlighet,
atminstone | engelsk dator-
press. Naval, har kommer det
andra forsoket att géra spel av
en skrackis. Utan att ha sett
filmen tycker jag att man
lyckats mycket val,

Detta ar ett actionaventyr i
tre dimensioner dar du tar
rollen som Boone, en miss-
tankt massmordare som gar i
terapi hos Doktor Decker, den
egentlige mordaren. Manualen
pratar vidare om en massa blaj
som man inte behdver veta for
att spela spelet. Det som jag
forst relaterar detta spel till ar
Exploding Fist Il, ett &ventyrs-

~ spel dar man skall springa runt
och plocka upp prylar medan

& TH BTN TO ODON

dhu BRrfn

- T

HARDKOKT! Det kan man latt bli om man inte aktar

L ——

TJ_OFF ! En rak héger i magen &r det vénligaste du kan vénta dig nar du knallar omkring |
Nightbreed - The Ation Game. Har du rejél otur kan du bli grillad, skjuten eller springd, sa
hall till godo. Lagg mérke till att statyn till vanster har bikini pa sig. Fragan &r vilken storlek

den drar. (Amiga)

det standigt dyker upp fler och
svarare motstandare.

Givetvis med detta som det
klart battre av de tva.

Grafiskt ~ ar detta spel
ypperligt pa 64:an och mycket

iF 5

S
::

sig for typer som springer omkring med eldkastare i hégsta

hugg. (C64)
DATORMAGAZIN 1/91

bra pa Amigan. Musiken &r
mycket valvald och skapar
verkligen den ratta stamningen
for ett spel av denna typ.

Kanske blir det lite tjatigt att

knalla runt i ldngden men med
detta spel i maskinen lovar jag
att man kan ha mycket roligt i
manga langa timmar. Jag
skulle sjalv uppskatta lite tips
och en ordentilg karta for att

NIGHTBREED] |

GRAFIK: 9
LJUD: 8

L
GRAFIK:

8
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 10

|
| VARAKTIGHET: 10
|

Tillverkare:
Ocean
Format;

Co64/128

_Pris: 159 kr iki, 21

Totalbetyg:

Tillverkare:
Ocean
Format:

ST/AMIGA

Pris: 399 kr




SPEL TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK

4 ¥ 4 OFF ADAD RACING 58

ABC MONDAY NIGHT FOOTB. 368

AFTERBURNER 59

AIRBORNE RANGER 178

ARWOLF | 59

AMAZING SPIDERMAN 159 192

ARKANOID | 59

ATOMIC ROBOKID 148 199

ATOMIX 143 198

BACK TO THE FUTURE Il 158 189

BADLANDS (cart) 299 299

BARBARIAN I| 79

BARDS TALE Il 128

BARDS TALE il 218

BATMAN CAPED CRUSADER 58

BATTLES OF NAPOLEON (SS1) 349
BEYOND THE ICE PALACE 58

BLAZING THUNDER 59

BLOOD MONEY 149 189
BUCK ROGERS 289
BUGGY BOY 59
CALIFORNIA GAMES 78

CAPTAIN BLOOD. 58

CASTLE MASTER 148
CAULDRON I & Il 55
CAVEMAN UGH-LYMPICS 129
CHAMPIONS OF KRYNN (551) " 288
CHAMPIONSHIP BASKET 58
CHAMPIONSHIP GOLF 69

CHASE HQ Il {can) - 299
CHUCK YEAGERS AFT B9 128
CIACUS GAMES 59

COBRA 58

CURSE OF RA 143

CURSE OF THE AZURE BONDS 349
DAYS OF THUNDER 148 199
DEJA VU 199
DELIVERANCE 159 189
DELTA |

DOUBLE DRAGON | 58

DAAGON BREED 148 199
DAAGON WARS 249
DRAGONS LAIR | 59
DRAGONS LAIR || 59
DRAGONS OF FLAME 158 199
DTS OLYMPIC CHALLENGE )
E-MOTION 158 199
E-SWAT 159 229
EDD THE DUCK 149

EMLYMN HUGHES INT SOCCER 148 198
EMPIRE 308
EMPIRE STRIKES BACK 59

ESCAFPE ROBOTMONSTERS 149 189
F16 COMBAT FILOT® 193 249
FERRARI FORMLULA ONE B3 129
FIGHTER PILOT ‘58

FIRE & FORGETI| 159

FIRST STRIKE 59

FLIGHT SIMULATOR I 499
FLIMBOS QUEST 149
FOOTBALL DIRECTOR 149

FOUR SOCCER SIMULATOR 59

FRANK BRUNOS BOXING 58

GAMES WINTER EDITION 78

GAZZA || 159 199
GHOSTS & GOBLINS 59

GOLDEN AXE 159 199
GUARDIAN ANGEL 59

GUNSHIP 178 248
HAWKSTORM 59

HEAT SEEKER 149 198
HEAVY METAL 149

HELTER SKELTER 158 189
HILLS FAR (SSI) 269
HONG KONG PHOOEY 59

HOT ROD 149 199
HUNT FOR RED OCTOBER 182 249
HUXLEY PIG 59

ICE HOCKEY 59

1K+ (karata) 5 B9
IMPOSSIBLE MISSION I 59

INT SOCCER {=CUP FINAL) ]
IRON LORD

ITALY 1930 149

JACK NIGKLAUS GOLF

JAWS 59
KAMIKAZE 59
KENTUCKY RACING 59

KICK OFF Il 149 199
KINGS BOUNTY 249
KLAX 149 199
KWIKSNAX 59

LA CRACKDOWN 1458
LINE OF FIRE 220
MANCHESTER UTD 149 199
MARS SAGA 199
MAYDAY SQUAD 58

MEAN STREETS 229
MIAMI COBRA GT )
MICROLEAGUE BASEBALL 389

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel - varde 129 kr

MICROLEAGUE FOOTBALL
MICROLEAGUE WRESTLING
MIDNIGHT RESISTANCE
MIGHT & MAGIC 1l

MONTY PYTHON

NEMESIS

NEUROMANCER

NIGHTBREED

NIGHTMISSION PINBALL

NINJA REMIX™"

NINJA REMIX (cart) **
MEGA

OMNIPLAY HORSERACING
OPERATION HORMUZ
OFERATION THUNDERBOLT
OPERATION WOLF

QUT AUN

OVERRUN

PAPERBOY

PASSING SHOT (tannis)
PIPEMANIA

PIRATES

POOL OF RADIANCE {S5])
POWERPLAY HOCKEY
PRO BOXING

PROJECT FIRESTART .
PROJECT STEALTH FIGHTER
PUZZNIC

QUE-DEX

AAINBOW ISLANDS
AASTAN

RED STORAM RISING
RETUAN OF THE JEDI
RICK DANGEROUS II
AOAD BLASTERS
ROBOCOP |l (car)
HOCKSTAR ATE MY HAMSTER
AUN THE GAUNTLET
SALAMANDER

SATAN

SECRET OF SILVER BLADES
SENTINEL WORLDS
SERVE & VOLLEY
SHADOW OF THE BEAST [cart)
SHADOW WARRIORS
SILENT SERVICE

SILK WORM

SIM CITY

SKATE OR DIE

SKATE WARS

SKATIN USA

SLAP FIGHT

SNOW STRIKE

SOCCEA BOSS

SPY WHO LOVED ME

ST DRAGON

STAR FLIGHT

STAR WARS

STEALTH MISSION
STOAM ACROSS EUROPE
STRIDER It

STRIKE FLEET

STRIP POKER |

STRIP POKER Il

' STUN RUNNER

SUBBUTEQ

SUMMER CAMP

SUMMER OLYMPIAD
SUPER OFF ROAD

SUPER STAR ICE HOCKEY
TARGET RENEGADE
TEENAGE MUT. HERD TURT
TERRYS BIG ADVENTURE
THUNDER CHOPPER

TIE BREAK

TIGER ROAD

TIME MACHINE
TOMAHAWK

TOP GUN

TOTAL RECALL
TRACKSUIT MANAGER
TREVOR BROOKINGS W. CUP
TURBO KART RACER
TURRICAN

TUSKER

TV SPORTS FODTBALL
ULTIMATE GOLF

UN SQUADRON

UF PERISCOPE
VENDETTA

VINDICATDR

WAR OF THE LANCE (SS)
WASTELAND

WEC LE MANS

WINTER OLYMPIAD
WONDERBOY

WORLD CHAMP BOXING MAN
WORLD CLASS LEADERB
WORLD GAMES

YES PRIME MINISTER
YOGI & GREED MONSTER
YOGIS GREAT ESCAPE

* = fungerar ej pa 1571/Oceanic

148

159

***= uppdaterad version av Last Ninja Il

188
245

189
183

248
219

199
249
249
189

269
219

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Last Ninja |l Wec Le Mans,
Afterburner och Double Dragon |, Pris kassett
189, diskelt 229.

10 PACK Hate, Dark Fusion, Skate Crazy. Road
Runner, Butcher Hill, Footballer of the Year I,
Gary Linekers Hot Shot, Side Arms, Street Figh-
teroch Super Skramble. Pris kassett 199, diskett
240,

BIG BOX Ghostbusters |, Endura Racer, Hack-
er |, Spindizzy, Rampage, Eg Trouble Little
China, oa'ooration_ExEIarer.A E 2088, Champ
Baseball, Champ Basketball, Dandy, Mermaid
Madness, Park Patrol, Star Raiders |l Prodigy,
ISS, High Frontier, Firetrap, Karmov, Super Hang:
On, Gee Bee Air Rally, Real Ghostbusters,
Galactic Games, Super Sprinl. Knightmare,
Wonderboy, Champ Football Guadal Canal och
Aliens. Pris kasset! 229, diskett 249

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA
Cup Football, Kane, LA Swal, Ninja Mastar,
Rasputin, Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Explo-
ding Fist, Dan Dare |, Formula 1 Simulator, Brian
J Superstar Challenge, Tau Ceti, 1-Ball,
Park Patrol, Thrust |, Harvey Headbanaer och
War Cars, Pris kassett 148

DIZZY COLLECTION Dizzy, Fast Food, Fanta-
:I World Dizzy, Treasure Island Dizzy och
agicland Dizzy. Pris kasseft 149,

HOLLYWOOD COLLECTION Robocap!, Ghost-
busters Il Indiana Jones L.C. och Batman the
Movie. Pris kassett 189, diskett 249,

PLATINUM Biack Tiger. Forgotien Worlds, Siri-
der och Ghouls & Ghosts. Prs kasset) 229,
diskelf 248,

POWER PLAY Stunt Car Racer, Rick Dange-
rous | och Microprose Soccer. Pris cartridge
348

SEGA MASTER MIX Super Wonderboy, Crack-
down, Thunderblade, Turbo Out Run och Spy
Hunter. Pris kassett 224, diskett 249

SOCCER MANIA Football Manager |l, Foolball
Manager World Cup, Gazzas Super Soccer och
Microprose Soccer. Pris kassetl 199, diskett

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings
och Shadows of Mardor, Pris kassett 179,

WHEELS OF FIRE Turbo Out Run, Chase HO
Hard Drivin och Power Drift. Pris kassatt 159
diskett 239

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
BUDGET 179 183
DRUM STUDIO 89
FIRMABOKFORING 795
HEMBOKFORING | 279 299
HEMBOKFORING Il 398
MERLIN ASSEMBLER C128 599
PLANERINGSKALENDER 179 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 228
TEXTREGISTER &4 79 288

TEXTREGISTER 128° 249

* = kraver monitor

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

& AMIGA PRIS
ADVANCED AMIGA BASIC 249
AMIGA 3D GRAPHICS 249
AMIGA ADV, SYSTEM PAG GUIDE 355
AMIGA BASIC INSIDE & OUT g
AMIGA C FOR BEGINNERS 249
AMIGA C FOR ADV PROG 348
AMIGA DESKTOP VIDEQ GUIDE 249
AMIGA DISKDRIVES | &0 348
AMIGA DOS INSIDE & OUT 249
AMIGA GRAPHICS 1 &0 399
AMIGA LIB & DEVS 429
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249
AMIGA MAKING MUSIC 399
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249
AMIGA PRINTERS INSIDE & QUT 365
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 249
BARDS TALE | CLUE BOOK i

BARDS TALE Il CLUE BOOK 139
BARDS TALE 11l CLUE BOOK 139
BUCHK ROGERS CLUE BODK 138
Ghd PROGRAMMERS REF GUIDE 228
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 138
CHADS STRIKES BACK CLUE BOOK 139
ENAME ICEMAN HINTBODK a9
BEQUEST HINT aa
CONQUEST OF CAMELOT HINT 89
CURSE OF AZURE BONDS CLUE BOOK 139
DESKTOP VIDED PRODUCTIONS 249
DRAGON WARS CLUE BOOK 138
DRAKKHEN HINT BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139

ELITE HELP BOOK 89
F13 STEALTH FIGHTER HAND BOOK
FIRST BOOK OF AMIGA

GODLD RUSH HINT BODK a9
GUNSHIP ACADEMY
HARDWARE REF MANUAL
HEROS QUEST HINT BOOK 98

INDIANA JONES AVD HINT 139
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 138
KINGS QUEST |V HINT 800K 98
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK a9
LEISURE SUIT LARRY Ill HINT BOOK 8a
MAFPING THE AMIGA 269
MIGHT & MAGIC || CLLE BODK 149
NEUROMANCER CLUE BOOK 139
OFFICIAL BOOK OF LARRY 149
CFFICIAL BOOK OF ULTIMA 148
FOLICE QUEST | HINT BOOK 98
POLICE QUEST Il HINT BOOK 83
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
QUEST FOR CLUES Il 260
QUEST FOR CLUES It 269
SECOND BOOK OF AMIGA 249
SECHET SILVERBLADES CLUE 138

SPACE QUEST Il HINT BOOK 28

STAR FLIGHT CLUE BOOK 149
SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK 139
THE LARRY STORY 179
ULTIMA W HINT BOOK 138
WASTELAND CLUE BOOK 138
ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 138
JOYSTICKS PRIS
BOSS 179
QUICKSHOT Il TURBG 178
TAC:2 179
SPELPROGRAM

TILL AMIGA PRIS
30 POOL 245
GEEATTACK SUR 299
A0 TANK KILLER (1 MB) 359
AIRBORNE RANGER 280
AMAZING SPIDERMAN 299
AMOE - THE CREATOR 539
ANCIENT BATTLES 259
ANT HEADS DATA DigKr*"*** 199
APPRENTIGE 249
ATF 259
BACK TO THE FUTWRE 1| 299
BADLANDS 295
BADLANDS PETE 249
BAR GAMES 299
BATTLE COMMAND 299
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES 430
BLITZKRIEG ARDEN, {1 MB) 459
BLITZKRIEG MAY 1940 299
BOTICS 249
BHIDGE 6.0 369
B85 JANE SEYMOUR 299
BUBBLE BOBBLE 249
BUGK ROGERS (1 MBj 369
BUDORAN 299
CADAVER 209
CAPTIVE 2499
CARTHAGE 299
CASTLE MASTER 299
CGHAMPIONS KRYNN (1 MB) 368
CHAMPIONSHIP RUN 259
CHADS STRIKES BACK (1 MEB) 288
CHASE HG I 209
CHESS CHAMPIONS 2175 368
CHRONICLES OF OMEGA 249
CODENAME ICEMAN {1 MB) 399
COLONELS BEQUEST (1 MB) 368
CONGUEST CAMELOT (1 MB) 359

GORPORATION 250

CORPORATION MISSION D. ****** 199
CURSE OF AZURE BONDS {1 ME) 369
GURSE OF RA 289
DAILY DOUBLE HORSE RACING 249
DAMOCLES 298
DAYS OF THUNDER 298
DEATH TRAP 299
DEBUT 293



DEFENDER i 249
DEFENDER OF THE CROWN 309
DEJA VU I 299
DEJA VU II 299
DELUXE STRIP POKER 249
DICK TRAGY 289
DOUBLE DRIBBLE 358
DRAGON FLIGHT 343
DRAGON FORCE (1 MB) 398
DRAGON STRIKE L]
DRAGONS LAIR |I: SINGES CASTLE 489
DRAGONS LAIR 11: TIME WARP 499
DUNGEON MASTER (1 MB) 349
DUNGEDN MAST EDITOR™ 149
E-SWAT 289
EAGLES RIDERS 298
EDO THE DUCK 289
ELITE 288
ELVIRA (1 MB] 369
EMLYN HUGHES SOCCER 209
ENTERPRISE 243
F16 COMBAT PILOT 298
F16 FALCON 3489
F16 FALCON MISSION 0. II* 249
F19 STEALTH FIGHTER 369
F29 RETALIATOR 289
FACES: TETRIS I el
FINAL BATTLE 288
FINAL CONFLIGT 288
FIRE & BRIMSTONE 299
FIRE & FORGET Il 299
FLIGHT SIMULATOR || 4949
FLIMBOS QUEST 288
FLIP-IT MAGNOSE 269
FLOOD 289
FOOLS ERAAND 289
FOOTBALL DIRECTOR || 26g
FOOTBALL SIMULATIONS 200
FUTURE BASKETBALL 209
FUTLIRE WARS 289
GETTYSBURG 389
GIN & CRIBBAGE 308
GLOBULUS 269
GOLD OF THE AMERICAS 298
GOLD OF THE AZTECS 299
GOLD AUSH 3449
GOLDEN AXE 209
GREG NORMANS ULT GOLF 209
GREMLINS |1 208
GUNSHIP 349
HARD BALL Il 209
HARD DRIVIN Il 209
HARLEY DAVIDSON 369
HELTER SKELTER 249
HEROS QUEST (1 MB) 389
HOCKEY LEAGLE SIMULATOR gy
HUNT FOR RED OCTOBER 289
IMMOHRTAL (1 MB) 200
IMPERIUM 299
INDIANA JONES L. C. ADV. 299
INDIANAPOLIS 500 299
INT SOCCER CHALLENGE 269
ISHIDO 209
IT CAME FR. DESERT (1 MB) 349
ITALY 1680 248
JACK NICKLAUS UNLIMITED GOLF (1 MB) 36

JAMES POND {512 K} 209
JAMES POND {1 meg version) 289
JUMPIN JACKSON 248
KENNEDY APPROACH 289
KICK OFF Il 249
KIGK OFF Il 1 MEG VER 289
KICK OFF Il WORLD CUP 289
KINGS QUEST IV (1 MB) 399
LARRY | 209

LARRY Il {1 MBj

LARRY {1 MB)
LEGEND OF FAERGHAIL
LIGHT CORRIDOR

LINE OF FIRE

LOOM

LOST PATROL

LOTUS ESPRIT TUREO
M1 TANK PLATOON

MAD PROFESSOR MARIARTI
MAIN BATTLE TANK CENTRAL GERMANY
MAIN BATTLE TANK NORTH GERMANY

MANCHESTER UNITED
MANIAC MANSION
IMANIX

MEAN STREETS

MICROLEAGUE WRESTLING

MIDNIGHT RESISTANCE
MIDWINTER

MIGHT & MAGIG 1
MONTY PYTHON

MR DO RUN RUN
MURDER

MURDER IN SPACE
MYSTICAL

NARC

MARCO POLIGE
NEUACMANGER (1 MB)
NEW YORK WARRIORS
MNIGHT BREED (ACTION)
NIGHT BREED (intactive)
NIGHT HUNTER

NINE LIVES

NINJA REMIX

NITRO

NUCLEAR WAR

OIL IMPERIUM
OMNICRON CONSPIRACY
CCORS UP

OPERATION HARRIER
OPERATION SPRUANCE
OPERATION STEALTH
ORIENTAL GAMES
OVER THE NET
OVERRUN (1 MB)

PANG

PARADROID 20
FIRATES

PLAYER MANAGER
PLOTTING

POLICE QUEST |
POLICE QUEST I (1 MB)

POOL OF RADIANGE {1 MB)

POPULOUS

» POPULOUS PR. LANDS®"*

PORTS OF CALL
POWER MONGER
PRINCE OF PERSIA
PRO FOOTBALL SIM
PROJECTYLE
PUZZNIC

RANX

RED LIGHTNING
RED STORM RISING
REEL FISHIN
RESOLUTION 101
RICK DANGEROUS Il
ROBOCOP Il
ROGUE TROOPER

ROMANCE 3 KINGDOMS {1 MB)

ROMMEL AT EL ALAMEIN
ROMMEL AT GAZALA
SAINT DRAGON

SDI (CINEMAWARE)
SECOND FRONT (1 MB)

SECHET AGENT SLY SPY 209

SHADOW CF THE BEAST |l 399
SHADOW WARAIORS 209
SHERMAN M4 289
SHOCKWAVE 209
SHODT EM UP CONSTR KIT 349
SILENT SERVICE 209
SIM CITY 512K 368
SIM CITY | MEG VERSION 399
S CITY TERRAIN ED. =*+** 198
SIMULGRA ; 208
SNOW STRIKE 299
SOCCER MANAGER MULTI PLAYER 299
SPACE ACE 499
SPACE QUEST | 349
SPACE QUEST Il (1 MB) 345
SPAGE QUEST Il {1 MB} 309
SPEED BALL Il 299
SPINDIZZY WORLDS 209
SPY WHO LOVED ME 249
STAR COMMAND 359
STAR CONTROL 269
STAR FLIGHT 268
STELLAR CRUSADE 399
STORM ACROSS EUROPE 368
STREET HOCKEY 290
STRIDER II 289
STUN RUNNER 208
SUBBUTED 249
SUPER OFF ROAD 239
SUPREMACY 369
SWORD OF ARAGON d69
TEAM YANKEE 368
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 299
TENNIS CUP 289
TEST DRIVE |l 344
TEST DRIVE |l CALIFORNIA® 179
TEST DR I EURDPE (1 MB)** 179
TEST DH || MUSCLE CARS™" 179
TEST DRIVE | SUPERCARS™ 179
THEIR FINEST HOUR 349
TORVAK THE WARRIOR 299
TOTAL RECALL 289
TOURRAMENT GOLF 289
TOYOTA CELICA GT RALLY 289
TREBLE CHAMPIONS 249
TV SP. FOOTBALL DATA® " 149
LLTIMATE RIDE 289
UNAEAL J62
LN SCUADRON 289
VAXINE 299
VENOM WING 248
VOODOO NIGHTMARE 299
WARGAME CONSTRUCTION SET 229
WAYNE GRETZKY HOCKEY 369
WELLTRIS 299
WHITE DEATH (1 MB) 485
WINGS (512K) 349
WINGS (1 MB) 349
WINGS OF DEATH 289
WOLFPACK (1 MB) 389
WORLD CHAMP BOXING MANAGER 268
WORLD CHAMP S0CCER 289
WHRATH OF THE DEMON 360
XIPHOS 299
ZAK MC KRACKEN 288

* = kriver F16 FALCON
“* w kraver TEST DRIVE Il
ravar Dungeon Master
= kraver Populous
= kravar Sim City
« kraver CORPORATION
kravar It Came from Desert
kedver TV SPORTS FOOTBALL

AMIGA SPEL 149:-ST.

AFTERBUANER. BARDS TALE |, BATMAN THE
CAPED CRUSADER. CHAMP BASEBALL, CHAMP
FOOTBALL, CHAMP GOLF. COSMIC PIRATE,
COUNT DUCKULA, DOUBLE DRAGON |, FANTA-
SY WORLD DIZZY, FAST FOOD. FC MANAGER,
FERRARI FORMLILA ONE, HITCHHIKERS GUIDE,
HONG KONG PHOOEY, HOSTAGES, HOUND OF
SHADOW, INTERCEPTOR, KEEF THE THIEF, LAST
NINJA 1, LEATHER GODDESSES, MAYDAY
SQUAD, MIG 25 SOVUET FIGHTER, PLANETFALL,
FOWERDROME, RINGSIDE, ROTOR, SILKWORM
SUPER HANG-ON. SWORDS OF TWILIGHT,
TRACKSUIT MANAGER, WINTER OLYMPIAD,
WISHBRINGER. WORLD SOCCER, XEMON |
YOGIS GREAT ESCAPE, ZANY GOLF

AMIGA SPEL 79:-/ST.

ARCHIPELAGOS, BACKLASH, CAPTAIN BLOOD
CONFLICT, CUSTODIAN, DRAGON SPIRIT, EA-
GLES NEST, ELIMINATOR, FAST LANE, FIFTH
GEAR. FOOTHALL MANAGER |, GRIM BLOOD
ICE HOGKEY, ITALIA 1580, IRON TRACKER, JOE
BLADE I, MENAGE, ONSAFARIL OPERATION NEP-
TUNE, OUTLAW, PROSPECTOH, ROCKSTARATE
MY HAMSTER, SKRULL, SPIDERTRONIC, STAR
HAY, SUMMER OLYMPIAD, SUPER SKI CHALL,
TARGHAN, TREASURE ISLAND DIZZY, TURBO
CUP CHALLENGE, WARLOCKS QUEST

SPELPAKET
TILL AMIGA

GHALLENGERS Stunt Car Racer, Fighter Bomber
Kick Off |. Supar Ski och Pro Tennis Tour |, Pris 369

CLASSIC BOARD GAMES Chess, Backgammon
och Checkers, Pris 228,

FINALE Paperboy, Ghosts & Goblins (1 MB), Ovar-
tander och Space Harrier |, Pris 299,

HIT MACHINE Super Cars, Skidz, Switchblade och
Axels Magic Hammar Pris 258,

HOLLYWDOD COLLECTION Robocop |, Ghostbu-
stars |l Batman tha Movie och Indiana Jones L.C
{Action). pris 368,

MIND GAMES Waterioo, Conflict Europe och Ausiar-
itz Pris 299

PLATINUM Biack Tiger, Forgotten Worids, Strider
och Ghouls & Ghosts. Pris 289

POWER PACK Blood Wych, Lombard RAC Rally, TV
Sparts Football och Xenon Il Pris 299

QUATTRO SPORTS BMX Sim, Itafia 19580, Adv Ski
Sim och Pro Tennis Sim: Pris 109

SEGA MASTERMIX Super Wondarboy, Grackdown,
Thunderblade, Turbo Out Aun och Dynamite Dux
Pris 269,

SOCCER MANIA Football Managaer i, Football
Manager World Cup, Gazzas Super Sogcer och
Microprose Soccer, Pris 294

SPORTING GOLD Games Summer Edition, Games
Winter Edition och California Games. Pris 369,

[ e e e

NAMN:

ADRESS:

_ Jag bestéller for mer &n
500 kr och jag far da ett
extra spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.

Jag valjer:

1 HUNT FOR RED
OCTOBER (C64 kass)

_ PRESIDENT IS MISSING
(C64 kass)
TOM & JERRY | (C64 disk)
CONFLICT EUROPE
(Amiga)

"I FIENDISH FREDDY
(Amiga)

| TOWER OF BABEL
(Amiga)

B e e e

W-W-WE Computer Boss International
A1 =1 s T

Box 503 631 06 Eskilstuna

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

BESTALL PA TELEFON: 016-13 10 20

Personlig ordermottagning: Mandag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lérdag & Séndag 14-17

POSTADRESS:

TELEFONNR:

MINSTA BESTALLNING
=150 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expedition-
savgift tillkommer. Inga
andra avgifter tillkom-
mer.

Till Norge, Danmark och

Finland tillkommer des-

sutlgm en extra avgift pa
r.



En datorvarldens svordom

PONTUS BERG har
upptackt ett spel som
inte  behover kopie-
ringsskyddas — ingen
vill anda kopiera det.
S.T.U.N. Runner heter
spelet.

ag har tidigare i mina
recensioner tagit upp den

tragiska kombinationen
Domark-Tengen. Storyn fort-
satter och bdrjar allt mera likna
en aldrig sinande strom av
forsok att leva upp till devisen:
"spel som ar sa daliga att de
inte ens behdver skyddas,
eftersom ingen vill kopiera dem
anda". Har slar man anda nya
rekord. Detta spel gar ut pa att
man skall flyga rakt fram pa en
bana och vid vissa sektioner
av banan gar man in i tunnlar
dar man kan kora pa vaggarna

>

SPELET GER 0SS TUNNELSEENDE! nar

kan det inte bli annat an fel.

ocksa. Gangarna kan svanga
at tva hall och éver banan
finns  "stjarnor"  (olikfargade
fyrkanter i olika storlekar) som
man skall plocka.

Grafiken ar direkt pinsam.
Det finns fyra skarmar som
vaxlar i varje riktning plus en
likadan uppsattning i tunnel-
laget. Ljudet latet som ett verk
av tondove Kalle, 5 ar.

Alla nivaer ar dessutom till

rutom att grafiken ar mork och
trist, later det som om tonddéve Kalle, 5 ar, har skrivit

musiken. Allt enligt DMz :s recensent. (C64)

synes helt identiska. Ett
mycket tragiskt resultat pa ett
daligt koncept.

64-versionen ar - hor och
hapna - battre &n amigaditon.
Pa Amigan rycker grafiken sa
att man bara far ont i huvudet
och vill stanga av hela rasket.

Programmeraren Zak
Townsend, som gjorde forsta
leveln av Batman hela Army
Moves och ett par andra

Tengen och Domark samarbetar
Programmeraren Zak Townsend, bla Army Moves, gor oss
riktigt besvikna och verkar inte ha lagt ner mer d@n en vecka pa det nya kalkonspelel. (Amiga)

riktigta anstandiga spel har har
presterat ett spel som &r under
all kritik. Har han lagt ner mer
an en vecka pa blir jag otroligt
besviken pa honom. Det ar
for mig en gata varfér han
gjort detta for Tengen nar allt
annat han gjort ar fér Ocean.
Om han bérjat pa Tengen har
han sannerligen inte bytt upp
sig! Tengen, en datorvérldens
svordom!

TORSKFAKTOR: 0

Ok, ok, spelet @r visserligen en plaga att spela, men diskarna

laddar helt utan problem, @ven om det kanns som en evighet
innan 64:an laddat klart. Pa det hela taget dock utan anmarkning.
Se dar, man kan alltid hitta ljusglimtar | tillvaron.

IS.T.U.N. RUNNER S.T.U.N. RUNNER]

GRAFIK: 2
LJUD: 3
VARAKTIGHET: 3

GRAFIK: 2 |
LJUD: 2
VARAKTIGHET: 3
Tillverkare:
Domark/Tengen
Format:

C64/128
Pris: 149 kr (k), 199 kr (d)

| aC6 4 )

Tillverkare:
Domark/Tengen
Format:
| ST/AMIGA
Pris: 349 kr
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St'éirndetektlv pa uppdrag

LENNART NILSSON
har fyllt 30. Och visst
marks aldern — han

boérjar bli lite glémsk.

urder in Space ar den
spannande fortsattnin-
gen pa den tidigare ut-

givna Murder in Venice.

For att vara helt arlig sa det
enda jag kommer ihag for Ve-
nedig-spelet ar att det fdljde
med en massa prylar i kar-
tongen.

Det ar samma sak med
Rymdmordet. Har finns mat-be-
hallare, logg-bocker, mat och
smakryp, bara for att namna
nagra.

Nu ar det sa& har att ett
rymdskepps befédlhavares liv ar
i fara, Och naturligtvis ska DU
stoppa komplotten mot hans
liv. Detta ska ske fére ett visst
klockslag.

Sa var hjalte - vars namn
jag glomt - kommer forkladd till
taxeringsintendent, cykelrepara-
tor eller nagot for att pa hemli-
ga végar ta reda pa vem som
smider dessa planer.

Och eftersom hjalten ar in-
cognito kan han bara stanna
sa lang tid som det tar att ut-
fora det fejkade uppdraget. (Ga
igenom bokfdringen eller laga
ett cykeldack).

Spelet gar ut pa att traffa
folk, underséka prylar och ta
reda pa saker. Detta gors
genom att peka och klicka

S tuck Mmooy 1 e

HERCULE POIROT utkizdd till rymdman? Naja, i
detia Agatha Christie-liknande spel géller det i alla fall att av-
sloja vem som planerar att mérda chefen.

med musen pa manniskor och
saker.

Tyvarr ar det ganska trist att
utgangen av ett spel ar be-
roende av att man klickar pa
ratt sak. Dessutom far man
ovanligt manga lectradar bara
genom att se vilka saker man
kan paverka.

Det var en stor dramatiker
(som jag ocksa glomt namnet
pa) som sade att om man han-
ger eft gevar pa vaggen i en
teaterpjas sa kommer det att
avlossas innan ridan gar ner.

Det ar samma sak med Mur-
der in Space, saker och ting
har ett anvandningsomrade.

Det har ar ett spel for er
som har er bokhylla nedsme-
tad av Agatha Christie-deckare.
Ni andra kan sakert hitta ett
roligare spel.

TORSKFAKTOR: 1

Kopieringsskyddat. Tva dis-
ketter, men laddar snabbt.
Gar att spara ocksa.

| MURDER |
IN SPACE

GRAFIK: 7
LJUD: 6
‘VARAKHGHET: 6

Tillverkare:
Infogrames
! Format:
ST/AMIGA
Prls 349 kr

To;albg;etyg 6
E—

Ball
fotboll

PIA WESTER har
problem med alla rymd-
termer i Masterblazer.

isst gar det att spela
fotboll i rymden. Men
den maste anpassas. |

spelet Masterblazer géller det
att bli mastare i spelet ball-
blazer, som &r brutal tvaman-
na-fotboll. Man susar runt i
svavar-liknande farkoster (s. k.
rotofoiler) och ska forstka fan-
ga och gbra mal med en sorts

DATORMAGAZIN 1/91
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&G

Genom spelplanens ovanliga utfprmning, kan du se dig sjalv
fara at pipan.
plasmaboll (plasmorben).
Sjalva spelplanen ar
lunda och till en béran en
aning forvirrande. Skarmen Ar

annor-

indelad i tva halvor, pa den
dvre halvan ser du spelplanen

genom ditt eget fordon och pa
den undre genom motstanda-
rens. Det har ger en fart-och
flaktkansla men samtidigt blir

TORSKFAKTOR: 0
Inga anmérkningar.

man |att lite desorienterad.

Man kan spela mot en kom-
pis, en droid eller &nnu fler
kompisar och droider i en tur-
nering.

IMASTERBLAZER

GRAFIK: 7
LJUD: 6 |
VARAKTIGHET 7

Tillverkare:

Rainbow arts
Format:
ST/AMIGA
Pris: Uppgift saknas

G A
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LENNART NILSSON
far utlopp for sina dik-
tatoriska anlag i
Powermonger.

Den som vantar pa nagot
gott vantar aldrig for lan-
ge. Sa brukar man siga,
men nar det galler Powermon-
ger fran Bullfrog ar det snarare
det omvanda; den som vantar
for lange blir aldrig néjd.

For tva ar sedan (knappt)
gjorde ett géng glada engels-
man spelet Populous och slog
datorvariden med  h&pnad.
Spelet gick ut pa att spela en
gud som med hjalp av diverse
domedagsvapen bankade ski-
ten ur motstandargudens félje.

Framgangen berodde pa att
spelet var |att att komma in i
och svart att bemastra till fullo.
Dessutom fick wvar och en
chansen att utveckla sina dik-
tatorstalanger,

Powermonger &r i princip ba-
ra en vidareutveckling av Po-
pulous. Dessvarre har spelbar-
heten tvingats ge vika for alla
nya detaljer.

| Powermonger galler det att
erbvra en hel varld bestaende
av eft stort antal mindre om-
raden. Man bérjar med en kap-
ten och ett gang féljeslagare.
Med hjalp av diverse knep
som korruption, spioneri, moj-
ligheter att uppfinna saker och
gammalt "hederligt" bankande

Gud

Hitler

KASS POWERMONGER. siutbiiden ér ett stiligt (naja) exempel pa speleis ojamna

kvalitet. Ska spelet komma till Spectrum, méanne ?

pa motstandarna galler det att
erdvra regionen och gora slut
pa allt motstand.

Alla order ger man genom
att peka och klicka med musen
pa olika ikoner i olika sekven-
ser. Och spelet reagerar med
att plpa ut 30 olika ljud, samt

3 att de sma figurerna
| (som alla har ett
namn!) skuttar runt.

Om jag vore chef
for Electronic Ars,
som distribuerar spe-
let, skulle jag ome-
delbart be Bullfrog
skriva en ordentlig
bruksanvisning. Jag
har Iast och last utan
% att fa en riktig over-
= sikt over spelet. Alla
detaljer forklaras i
minsta petiga detalj,
men ingenstans kan
man fa en begriplig
oversikt.

Efter tva dagar
med spelet och den

i
ETT STjNK ISLAM. Liksom i obehagliga manualen

den muslimska vérlden hamnar den vet jag
som dér pa slagféltet | himlen. Héar

sticker nagra anglar i vag.

66

fortfarande
inte riktigt hur man
ska bete sig. Varken

TOMT |
BLICKEN.

nagot fragan-
de i blicken
vad hon ska
ta sig till. Just
nu ar det pro-
viantering pa
gang.

manualen eller spelet i sig ger
nagra ledtradar.

Men det varsta av allt ar att
spelet i sig inte har nagot som
fangar. Visserligen kan det va-

|

ra kul att vara en ny Hitler el- (I.;.?Lfg:lK g
ler Napoleon, men det var be- . -
tydligt enklare — och roligare VARAKTIGHET: 5 :
— att spela Gud i Populous. <
Tillverkare:
?:ullirotg
¥ orma
TORSKFAKTOR: 6 | At

Disketten  kopieringsskyddad,
manualskydd pa disken, eget
markvardigt interface som ar
Ingen maojlighet

A M
Totalbety_g_. - 6
| S N

DATORMAGAZIN 1/,

Pris: 249 kr ‘

oerhort segl.
att installera pa harddisk och
jag lyckades inte spara ett spel
pa diskett. Hopplost, Bullfrog.




Kartago bor

Antligen har Cato fatt en vardig
motstandare. Han heter
FROJDH och de bada méts i

Carthage

v histortebcckema lar
vi oss att den bloms-
trande feniciska hamn-

staden Kartago forstordes ar
145 fore Kristus av romarna.

Samma erfarenhet gér man |
princip ocksa om man spelar
spelet med samma namn.

For Carthage, Psygnosis
basta titel sedan Infestation, ar
mycket svart att satta sig in i,
vilket lett till att jag som
kartagisk harforare fatt pa
noten av romerska legionarer
gang pa gang de senaste
dagarna. Sa har ligger det till:

| Carthage spelar man rollen
som Diogenes, en ung
harforare som begavats med
den overnaturliga férmagan att
se saker som hander langt
borta.

Det hela gar ut pa att andra
historiens gang — radda
Kartago fran att bli plundrat
och saft i brand genom att
bygga upp arméer som kan
stoppa romarna.  Samtidigt
maste sjilva Kartago fortsatta
att blomstra; detta sker genom
att inte skatta stadens resurser
alltfér hart.

Carthage ar egentligen tva
spel i ett. For att bygga upp
en armé | nagon av alla de
stader som syns pa kartan,
som ses snett ovanifran, maste
Diogenes stalla sig i sin
stridsvagn (de hette faktiskt
sa), dragen av eft tvaspann,
och kvista ivag ftill staden i
fraga for att dar kopa hastar,
bagskyttar, soldater, katapulter
eller till och med elefanter.

Dessa behovs for att bygga
upp arméerna som ska stoppa

OVERSKADL!GT BRI

fraktalgrafik och ger ett tredimensinell

intryck.
DATORMAGAZIN 1/91

GORAN

romarna.

Den har
delen av
spelet ar
det man
trottnar pa
snabbast. |
bérjan ar det
dock himla
kul - man ser
Diogenes
bakifran, pisk-
ande sina
pallar i ras-
ande fart pa
en slingrig
landsvag. Da

det upp stoc-

kar och grejor som man ska
forsoka lata bli att kora pa,
eftersom hjulen blir mer och
mer skeva for varje traff. Dess-
utom finns det en massa rom-
erska ‘“stridsvagnsfGrare” som
forsoker fa dig av vagen. Detta
hindrar man genom att an-
vanda piskan flitigt pa sin mot-
standare, samtidigt som man
forsker trasa sdnder romarens
hjul med ens egna, extra
langa, hjulspikar.

Detta ar som sagt kul nagra
ganger, men sedan blir det
frustrerande. Anledningen ar
att man SJALV maste ta alla
pengarna ut till provinssatderna
fran Kartago. Och for varje
gang man kor pa en sten,
trillar en avsevard summa av
ens vagn.

Naval, strategidelen av
Carthage ar betydligt intres-
santare, Allt sker har i realtid,
vilket gor att man hela tiden
maste ha overblick dver vad
som hander pa

kartan. Nar en
romersk legion
stiger i land

nagonstans ar det
bast att man diri-
gerar en av sina
armeer dit, eller
aker ut och
bygger upp en ny.
Det géller hela
tiden att férsoka
skara av romar-
nas marschvagar,
samtidigt som det

111

WHIP IT! sjong Devo en gang i

tiden. Nu har du chansen att sjélv piska
och da dyker en romare eller iva.

inte &r bra om man vantar
for lange med att anfalla.
Kartan kan man zooma in
anda ner till 32 gangers
forstoring, och det &ar i denna
grad som sjalva striderna sker.
De stora forflyttningarna sker
pa kartan i normalférstoring,
men nar man bdrjar narma sig
fienden ar det dags att ta
kommandot  over  enskilda
bataljoner, och dessa ser man
endast i denna fdrstoring. Sa
nar man ar nara nog fienden
goér man halt med sin general,
avdelar nagra bataljoner till att
skydda denne och skickar fram
de dovriga for ait forhopp-
ningsvis koétta till romarna. Det
ar bra att satsa pa bagskyttar,
eftersom dessa slipper ga i
narstrid mot romerska férband
utan kan utplana sina mot-
standare pa hall. Visserligen ar
de dyrare, men det ar val vart
investeringen.

Grafiken gar inte att hitta
nagot att invanda mot — den
ar inte bara snygg att titta pa,
den ar ocksa mycket Over-
skadlig. Kartorna ar | fraktal-
grafik, och ger ett fantastiskt
tredimensionellt  intryck  av
landskapet. Och arkaddelen
med tvaspannskorningen  &r
superb. Varenda rorelse som
Diogenes gor ar programmerad
i minsta detalj.

Det &r inget mindre an
perfekt. Dessutom laddas alit
pa en gang i borjan av spelet,
daremellan flyter allt utan

te forstoras

irriterande vantetider.

Musiken och ljudeffekterna
ar ocksa trevliga. Piskrappen
och vralen fran Diogenes nar
han driver sina hastar éar
snyggt samplade.

Detta ar ett spel som jag
kommer att fortsatta spela en
lang tid framover. Och med

undantag for arkadsekvenserna
sa ar det nog bland det b3sta i
genren action-strategi man kan
kopa just nu.

GRAFIK: 10
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 8
Tillverkare:
Psygnosis
ormat:
PC/ST/AMIGA
Pris: 299 kr
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ATT FA
KORGEN sr

inte skoj. Men
i Future Basket-
ball ar, liksom |
krig och karlek,
alla medel tillat-
na.

Nasta Vastindien!

LARS JANSSON ar
en riktig varsting. De
sociala myndigheterna
haller honom sysselsatt
med Future Basket-
ball.

hittar pa bakgrundshisto-

rierna till alla spel. Det
verkar nastan som om spelhu-
sen tavlar med varandra om
vem som kan hitta pa den Igjli-
gaste och mest osannolika
storyn. Naja, nu ska sdgas att
Future Basketball inte har den
larvigaste av dem alla. Hall i
er:

Arbeislésheten  har  stigit
under flera ar och nu ar enor-
ma mangder utan jobb. Vald
och kriminalitet ar nu ett van-
ligt inslag i vardagen (som om
det skulle vara nagot nytt?)
och myndigheterna har genom
noggranna undersokningar
kommit fram till att det beror
pa att manniskorna ar uttraka-
de.

— Jag vet, vi uppfinner en
ny sport som kan engagera
manniskorna och fa dem att
sluta doda och plundra, sade
en tjgnsteman vid myndigheter-
na en dag.

— Vad da? undrade hans
kollegor.

I bland undrar jag vem som

68

— Jo, Future Basketball. Reg-
lerna ar enkla; det enda som
galler ar att vinna. Spelarna far
puckla pa varandra hur mycket
de vill.

Sagt och gjort. Fyra olika di-
visioner skapades och spelet
var i full gang.

Ingen dalig story, eh?

Spelet liknar i mangt och
mycket Speedball, som fér 6v-
rigt hade en liknande bak-
gundsstory. Planen ses fran
ovan och scrollar a la Kick Off,
dock langsammare och rycki-
gare, men fullt acceptabelt.

Det gar att skapa ett eget
lag, képa och salja spelare och
sedan férsoka klattra fran divi-
sion tre upp till Super League.

Det ar ocksa majligt att spe-
la en enda match mot antingen
datorn eller nagon van (eller
ovan).

Pa planen finns olika vapen
utlagda, t ex kaststjarnor som
nar du knallar éver dem flyger
i vag och traffar motstandaren
i nacken. Mycket effektivt. Det
finns ocksa minor och andra
farligheter, sa det galler att
passa sig.

Ljudet ar vad man kan vanta
sig, samplad publik och andra
godbitar. Funkar riktigt hyggligt.
Grafiken ar tydlig, fargerna kla-
ra och animeringarna riktigt
bra, men som sagt ar det lite
ryckigt och segt ibland.

Det som retar mig mest ar

att det inte finns nagon paus-
funktion inlagd, vilket &r mycket
storande om det t ex skulle
ringa mitt under en spannande
match, Jaja, meningen ar
kanske att man ska isolera sig
och &gna sig helhjartat at spe-
let.

Det ar svart att ge ett sam-
manfattande betyg — spelet ar
battre och roligare an Speed-
ball, men det aterstar ju att se
hur Speedball Il &, Om ni inte
kan vanta, kép Future Basket-
ball!

TORSKFAKTOR: 3

All extrautrustning,

som ex-
terna drivar, maste kopplas
ur. Annars inga problem.

[ FUTURE |
| BASKETBALL

GRAFIK: 8
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 9
' Tillverkare:
Hewson
Format:
ST/AMIGA

Pris: Uiﬁiiﬂ saknas
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I nfocoms stora skvallerro-
bot Floyd har varit pa re-
daktionen. Jag delar med mig
av det |dsa snacket:

Brian Moriarty, han med
Wishbringer, Trinity, Beyond
zork och nu senast Loom pa
Lucasfilm ska sluta skriva ave-
ntyr. Undervisningsprogram ska
det bli istallet.

Den gamle mastaren Steve
Meretzky ar pa gang igen. Han
finns nu pa ett nystartat bolag,
Legend, som kommer att distri-
bueras av Microprose, och
dessa ger sa smaningom ut
Sorcerers get all the girls, vil-
ket later synnerligen intressant.
Systemet kommer att se ut
som det i Wonderland ungefér.
D.v.s. det gar att styra allt med
mus (i detta spel kanske det
passar bra).

Man &r studenten Ernie Eag-
lebeak som p.g.a. sina svara
hemférhallanden borjat plugga
pa Sorcerer university. Nu har
hans professor, Mr. Ticking-
clock forsvunnit och det ar ba-
ra Ernie som kan leta upp ho-
nom. Fér att klara detta maste
han bygga magikermanicken
som bestar av fem delar, sa
det har ar fraga om ett skattle-
tarspel. Magi, humor och myc-
ket stamning utlovas. Att det
kommer till PC ar helt klart,
om Amigan finns inga uppgifter
an.

Ni som géarna spelar svenskt
undrar ibland var svenska spel
gar att fa tag pa. De spel vi
skrivit om gar /nte att fa tag pa
genom Datormagazin. Du som
skickat in spelen hit, ange hur
man ska gdéral Kan du inte
bidra med spelen tala om det
gar pa annat satt!

Vi gér i samband med detta
foljande fortydligande nar det
géller spelet Skolan av Henrik
Barkman vilket gar aft fa tag
pa pa BBS:en Tellus-TLC. Fi-
len heter SKOLAN.ARC och ar
packad med ARC 2.30. Tele-
fonnummer: 08-7101116.

Erik och Lennart Johanssons
spel Akiremaskatten kan kopas
genom aft satta in 30:- pa
postgiro 453 73 07-3. Ad-
ressen till forfatatarna ar Bras-
kevagen 27, 444 45 STEN-
UNGSSUND.

Sten Holmberg
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Modula-2

M2Amiga® fran A+L &r, med sitt stora urval av
verktyg och bibliotek, det mest utbredda Modula-2
systemet till Commodore Amiga.

Skr
Compiler 1299
Demo 50
Verktvg
Debugger 899
Make 399
Sourcecode+RTS 399
IFF Bibliotek 399
Speed-Editor 399
Treasures/Report Bibliotek
Amiga Treasures 799
Modula Treasures 399
IntuitionReport 399
DeviceReport 399
GraphicReport 399

Objekt orienterat Modula-2? Da kommer nu
Oberon till Commodore Amiga.

Oberon Compiler 1299

Softcom a:s
Studiestrazde 21,
DK-1455 Kgbenhavn K
Danmark, 00945 33156555

Skandinavisk generalagent :

3.5” MF2DD DISKETTER

100% ERROR FREE
JAPANSK KVALITE
5 ARS GARANTI

Inkl. etiketter

MINST 50 ST kvantitetsrabatter
LEVERANS INOM 24 TIMMAR!

Med reservation for slutférsaljning

Minne, Drivar, Bocker, Action Replay,
Diskettboxar m.m. RING FOR PRIS!

oy

Chara’ Data AB

Jungfrug. 13, 575 31 EKSJO
0381-10400, 10446, 10402

ALF3 PRO VLSI A500/2000/3000

Detta system hanterar allt inom Data. Optiska som magnetiska.
ALF3 lovordas i Kickstart 9/90 & Amiga magazin.
t. 3695.00

ALF 2 RLL/SCSI A500/1000/2000

Nu ren standard, systemet Svenska hackers viljer klart f6rst. Ingen
tvekan om att det &r mer &n prisvirt. Hirddiskbackup. Multi-user
& flera andra utilitys medfoljer. Rek. av Commodore USA.

. 2995.00

Multiface Cars A 2000 Bus-Konverter A500
2 seriella & 2 parallella Zorro I slot (avsedd for ALF3)
portar extra! 650.00
2495.00 Ger totalt en slot!
Vidi Amiga 1395.00
Frame grabber 1/50 sek PAL
Vidi-Chrome 259.00

firgtilldgg via filter/splitter

RGB-Splitter  1495.00
Automatisk splitter BILLIG

Hitachi s/v kamera
650 linjer, 8-LUX 299500

Bild tagen med Vidi-PC

AN\ (ONE ZYDEC 1.5Mb + Klocka cmos
The C _ Ersiitter org.minnet, MYCKET prisviirt !!
1695.00
Mus Slimmad egonomisk
Passar Amiga/ST 299-00

isk_ i pris 512Kb + Klocka cmos
L 499.00
<op Amos
RF302c superslim 3.5" drive
499.00 e

Vi bjuder pd ett paket Moxell MT2DD disketter |

SAMPLERS «olta in virt utbud av samplers till Amiga !
Mastersound Amiga enormt komplett 495.00
AMAS 995.00

Med Midi, Stereo
Trilogic MONOQO Mycket prisvard |  399.00
Trilogic STEREO Printergenomforing 699.00

Golem STEREO >100 kHz Rate 1|  995.00

A-590 20 MDb Hirddisk m 2Mb ramexp mojlighet,

Ge-Ef Dataprodukter

Tel 0570-138 35
Fax 0570-802 43

Bergsgatan 52
671 51 Arvika

Billigare blir det inte! 4795.00

Endast fasta PF + fraktavgifter tillkommer. Res for
slutforsiljning. Riksgaranti pA Commodore A500 !

Bestill ditt eget exemplar ay
Chara Electronies AMOS PD-lista

100 talet disketter idag!




Du kan ju
alltid bli
magiker...

GORAN FROJDH har insett att
att kunna

han aldrig kommer

tt du ar ruskigt ful har
du val alltid vetat
langst inne. Darfor var

det knappast tal om att vilja
nagot serviceyrke nar det var
dags att knata in till SYO —

du hade ju skramt bort
varenda kund med ditt blekfeta
konterfejs  och  din  lika
oproportionerliga kropp. Naval,
magikeryrket fanns ju i alla fall
kvar — folk hade ju fortfarande
respekt for magiker.

Sagt och gjort, du kom in pa
magikerlinjen och din huvud-
larare, den Store Trollkarlen
var nojd och glad med att ha
dig som elev (han ar mer eller
mindre blind) &nda till den dag
da du nastan har slutfért dina
studier. Da rakar du namligen
av ren klumpighet slarva bort
alla dekokter och magiska
blandningar som din larare
samlat pa sig under alla ar. Att
saga att Den Store Trollkarlen

yttra,

BGOHARK ! Tja, nagot i den stilen

borde ett sadant har monster lampligen

blir  upprérd
ar ett under-
statement
som heter
duga. Men
han ar anda
sa balans-
erad att han
ger dig en
chans att leta ratt pa alla
magiska formler och ingred-
ienser som spritts ut bade i
denna varld och i ett par
dimensioner fill.

Trollkarlen finns med dig till
hjalp pa resan, du kan till och
med kosta pa dig att kola av
tre ganger — han hjalper dig
igang igen. Och det ar basta
att du lyckas — annars kan du
titta i manen efter ditt avgangs-
betyg, plus att du antagligen
kommer att fortsatta ditt liv
kvakande pa eft nackrosblad.
Néaval, den fetlagde studenten
knallar ivag till den forsta
varlden, dar det
mycket riktigt
ligger flaskor,
i dokument och
smycken ut-
spridda overallt.

For att fa tag
§ | den maste stu-

denten dock
undvika att bli
pasprungen av
sma skolflickor,
munkar som
kastar biblar,
trad som garna
vill slingra sina
grenar omkring
honom samt en

och annan zombie med nagot
beslojat i blicken.

Som tur ar fixar en del av
dekokterna och de olika troll-
formlerna som han  hittar
biffen; ibland far de till effekt
att motstandarna forvandlas till
paddor och hoppar kvakande i
vag, andra ganger sparras de
in i burar eller forstenas. Vid
slutet av varje niva kommer
trollkarlens  kristallkula  och
plockar upp dig fér transport till
nasta varld och &annu "schl-
emmigare” monster. Mystical
ar ett mycket valgjort arkad-
spel, som &r trevligt att spela
de forsta fem gangerna.

Grafiken, som &r mycket
detaljerad, laddas namligen
fran disk for varje nive2 och
nar man gjort slut pa sina tre
liv sa laddas spelet in fran
bérjan igen — med titel och
annan skit som majligtvis kan
vara intressant att fitta pa en
gang, men inte stup i ett. Det
gor dessutom att man tvingas
vanta uppemot fem minuter
innan man kan boérja om
spelet.

Det har ar sadana uppen-
bara klumpigheter att jag helt
enkelt inte kan forsta att proffs
som Infogrames slapper ut

GOR EN GRODA! pet gjorde i alla fall Infogrames nar de slappte ut
det har spelet pa marknaden. Véntetiderna &r sa langa att man hinner ga och
koka grot innan nésta niva har laddat.

dem pa marknaden. Men om
man har tid att vanta och inte
ar sa rastlos som under-
tecknad kan nog Mystical vara
riktigt njutbart.

Animationerna och effekterna
ar mycket bra och dessutom
himla kul — ibland.

TORSKFAKTOR: 6
Varfor fattar inte program-
husen att det finns de som
har mer &n 500 k i maskinen?
Ingen tillstymmelse till att
utnyttja extraminne har, vilket
gjort spelet betydligt snabb-
are. Nu ar det bara trogt att
sitta och vanta,

MYSTICAL |

GRAFIK:
| LJUD:
VARAKTIGHET : 5

~l @

Tillverkare:
Infogrames
Format:
ST/AMIGA

Pris: 349 kr

Totalbetyg: 7
' “__

B W Nu har vi dragit vinnarna i
Buck Rogers-taviingen. Det
som bekymrar oss ar att
manga |ldsare tycks tro att
Harry Callahan, alltsa Dirty
Harry, har  medverkat |
skrivandet eller ritandet av

serien.

Naval, har ar de ratta svaren:
Q 1934

@ Federico Fellini

© Max von Sydow

@ Dollar

© Roy

‘Forsta pris, rollspelet "Buck
Hogers in the 25th Century"”,
gar till Peter Gottstam, Lund.
Andra  pris, datorrollspelet
"Buck Rogers, Countdown (o
Doomsday" plus t-shirt, gar till
Robert Sammelin, Kiruna. Pris

nummer tre, redan namnda
datorrollspel, gar till Joacim
Isaacsson, Katrineholm.

Tack till alla som deltagit i
tavlingen.

Grattis till vinnarna, priserna
kommer pa posten.

BRO s, o b it i TR e S R DR A OB G A ZIN-1/51] I
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ERIK ERHLING

lla har vi val flugit en
drake nagon gang. en
sadan dar pappers-

drake som bara fastnar
tradtopparna. Desto farre ar
det som tagit den mer arorika
farden pa livs levande drakes
rygg, kanske beroende pa att
drakar &r ganska sallsynta pa
vara breddgrader eller snarare
for att det inte funnits nagon
fullblodig draksimulator tidigare.

Placerad pa  drakryggen
flyger du runt och later draken
spruta eld pa fiendedrakar,

fartyg mm, samtidigt som du
later ga till anfall med lansen.
Du lyckas (givetvis) att fullfolja
stiger |

ditt uppdrag och

hog klass.

susar
tradtopparna i spelet Dragon Strike.

fram  over

graderna, vilket
innebar annu storre
utmaningar och sa
fortsatter det.

Dragon Strike har
saledes stora likheter
med  konventionella
flygsimulatorer, men
det ar | jamforelse
med dessa fargen
bleknar.

Grafiken ar bade
det samsta och det
basta i spelet. Det
antal stillastaende
skarmar som visas bl
a infor strid haller
hdég klass,
vektorgrafiken

den

stora  besvik-
elsen. Du kan
valja mellan

fylld och ofylid
sadan och des-
sutom graden
av  detaljrike-

dom. Mesta
mojliga detalj-
rikedom och
fylld vektor-

grafik gor upp-
dateringarna o-
lidligt lang-
samma och det

BAST. Bilderna infor strid haller mycket kanns som att

spela i slow-

motion och ar oacceptabelt da
det galler att rikta in sig mot
fienden med stor precision.
Later man marken endast
besta av en horisont blir det
genast mer lattstyrt, men nog
sa trist att se pa.

Tankarna vandrar  ofran-
komligt till de mer fullindade
mulatorerna och slutsatsen blir
att Dragon Strike visserligen
inte ar daligt, men inte haller
som spel i konkurrensen.

TORSKFAKTOR: 1

Kopieringsskydd i form av

manualskydd.

medan SAMST Den fyﬂda vekrorgraﬁken I Dragon Strike ar ingenting att
utgér Jjubla dver. Det finns for évrigt ingen anledning stt jubla over spelet.

DRAGON STRIKE

GRAFIK: 6
LJUD: 3
VARAKTIGHET: 6

Tillverkare:
SSI

Format:
PC/ST/AMIGA
Pris: 399 kr |

A MI G A §

Bara
vanligt
vatten

MAGNUS FRISKYTT

tar sig vatten over
huvudet i Flip-it &
Magnose.

lip-it och Magnose ar
tva figurer fran Mars
som har blivit skickade

till Jorden for att samla vatten.
Vatten ar mycket viktigt pa
Mars fér om de misslyckas
med uppdraget sprangs
planeten i Luften.

Man kan valja att vara Flip-it

DATORMAGAZIN 1/91

RAPPA PA! annars sprangs din kara

planet i luften.

och sedan spela mot datorn
som ar Magnose eller sa kan
tva spelare  spela mot
varandra.

Det galler att pa sex olika
stallen pa Jorden samla sa
mycket vatten som mdjligt och
teleportera det till Mars. Vattnet
ar emellertid vardefullt aven pa
Jorden sa Flip-it och Magnose
maste byta till sig det. Pa
forsta stéllet  finns en stor

.+ gorilla som kastar
notter. Ger man
honom en not-
knappare blir han
glad och man far
L en liten insekt
som tack. Denna
insekt ska man
sedan ge till en
fet groda som
ater upp den och
spottar ut en

droppe vatten.
Har man da stallt
en liten container bredvid

grodan kan man fanga upp
vatinet och teleportera det.

Mycket experimenterande
maste till, fér det ar inte latt att
lista ut vilka grejor ett djur ska
ha. Spelet har darfér hog
varaktighet och jag har inte
tréttnat pa det an.

Man kan ocksa satta ut
fallor for sin  motspelare.
Dessa satter man ut pa stallen

dar man tror att motspelaren
kommer att ga. Fallorna &r
osynliga och det ar |att att man
trampar i sin egen falla. Den
som graver en grop...

TORSKFAKTOR: 1

Engelsk manual som vanligt.
Verkar bra annars.

FLIP-IT&MAGNOSE

GRAFIK: 7
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 7

Tillverkare:
Image Works
ormat:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr
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GORAN FROJDH kan efter en bal-
longfard nerat Afrikahallet konstatera
att det nog ar sakrast att ta en char-
terresa. Ensam.

istorien om Boots Bark-
er, semesterfirare i bal-
long nagonstans over
Kongo (det har utspelade sig
pa 30-talet, darav namnet Kon-
go) dr bade tragisk och kort,
Boots fru och hans basta
van har namligen kokat ihop
en konspiration. Vad det nu ar
vannen och frun har ihop sags
aldrig, men Boots blir i alla fall
utknuffad ur ballongkorgen mitt
aver den tataste regnskogen i
hela Afrika. Verkar det som.
Val nere pa marken upptéc-
ker Boots att han il sin stora
gladje faktiskt inte dog i fallet.
Till sin stora sorg har han
dock begavais med en bauta-

la Afrikas djupaste djungler.

HAR BORJAR DET: tro

det eller ej, men detta ska forestal-

mask som tac-
ker huvudet och
halva  kroppen
och  dessutom
inte gar att fa
av. Arkitekten
bakom mask-el-
andet ar namli-
gen en haxdok-
tor som spelat
ett grymt spratt
med var hjalte.
Som tur ar
finns det ett satt
att bli normal
igen, och det ar att leta upp
haxdoktorn i fraga och sla ho-
nom pa kaften upprepade gan-
ger tills han fattar att man inte
g= gar omkring och mask-er-

% ar (hep! humor anm)
& folk hur som helst.
Hursomhelst, har star

Boots nu mitt i djungeln
bland hogar av &ckliga
kryp som bits hela tiden.
Och att fa tag pa och kla
haxdoktorn ar inte sa en-
kelt. Det involverar bland
annat en voodoo-docka
och nio nalar som ska
stickas in den féregende
pa ratt sait.

Nalarna far man antin-

NOJE

gen genom att leta igenom de
fem tempel som finns i djung-
eln, eller genom olika uppdrag.

Voodoo Nightmare ar et
mycket lattspelat och trevligt
arkadaventyr. Grafiken ar inte
exceptionell, men den ar gan-
ska “ren” och det ar latt att se
vad man_ gor {6r nagot. Dess-
utom &ar manualen bade rolig
och valgjord, nagot: man knap-
past ar bortskamd med nar det
galler arkadspel.

~ TORSKFAKTOF
Funkar oklanderligt
lases in fran diske

HULAHOPP! Hir giller det for Boots Barker att hoppa pa ratt rufa.
Hoppar han fel kommer en fet spindel och smakar pa honom...

VOODOO |
NIGHTMARE

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET 9

~l o

Tillverkare:
Palace Software
Format:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr

Totalbetyg: 8 |
Blist)_dp=tes s i

Ocksa en
legend kan
kraschlanda

ERIK EHRLING snur-
rar till det ordentligt i
Simulcra, ett arkad-
spel som kunde gjorts
battre

e flesta har nagon
gang konfronterats med
de vanliga shoot' em

up-spelen dar man fran ovan
ser sitt rymdskepp och kan
aka omkring och skjuta pa allt
i sin omgivning. Simulcra ar ett
sadant spel, men i 90-talets
anda har grafiken ersatts av
snabb, fylld vektorgrafik — sa

72

SE UPP’ Hir &r Eriks rymd!arkost under beskjutning
fran en tank. Formidabla fiender vimiar det av i Simulcra.

snabb att man faktiskt blir halvt
ilamaende om man snurrar
runt alltfor vilt.

Har finns lite av den typ av
spelgladie som fanns i spelen
for omkring fem ar sedan, vil-
ket kanske inte ar sa markligt

da Simulcra har programme-
rats av sadana kandisar som
Andrew Braybrook och Steve

Turner. Samtidigt som man
lyckats mycket bra med att
dverfara ett bra koncept fill

Amiga sa har man missat att

tilféra de nya faktorer som
denna innebar — djup och for-
andring. Avsaknaden av nya
moment tranger tyvarr igenom,
aven om spelet ar stort.

SIMULCRA

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET 6

o~

Tillverkare:
Microstyle
Format:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr

(A M | G A |
Totalbetyg: 7
TS T
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Nezd Bars

Lyckan i ett rymdskepp

MAGNUS FRISKYTT
hittade massor av roli-
ga saker | Z-OUT

OUT ar ett ovanligt bra

shoot'em-up spel och det

var lange sedan jag

hade sa kul med ett sa
relativt enkelt spel. De flesta
spel av den har kategorin ar
inte alls lika spelbara.

Malet ar enkelt. Det galler
att overleva med sitt eget
rymdskepp och helst skjuta
ned alla fiender eller i alla fall
sa manga som majligt av dem.
Detta ar latt | borjan men blir
givelvis svarare och svarare.
Fienderna blir inte bara fler
och fler utan de ror sig ocksa |
alltmer avancerade manster.

Om man da inte har fatt en
joystick med autofire av tomten
sa skulle man ta valdigt ont |
pekfingret efter ett tag om inte
Z-OUT hade en trevlig finess.
Man behover bara trycka pa
knappen ‘A’ pa tangentbordet
for att fa autofire och darmed
spara skinnet pa pekfingret.
Verkligen klokt av tillverkaren,
det marks att de har tankt till.

Nu finns det aven andra saker
att leka med i spelet. Skjuter
man vissa fiender sa l@mnar
de efter sig vapen och robotar
som man kan begagna sig av.
Roboten satter sig fast pa
nosen pa rymdskeppet och
fungerar som en skold for skott
framifran. men man kan ocksa
lata den svava fritt for sig
sjalv. Det ar dock svarare att
klara livhanken pa detta vis.
Vapnen man kan forvarva ar

ocksa mycket

treviiga. De

forstarker eldkraften vasentligt
Grafiken ar mycket fin och

sevard och animationerna ar

fortraffliga. Har finns det
ingenting man direkt kan klaga
pa och saken blir inte direkt
samre av aft grafken har
parats ihop med passande
lijudeffekter och melodier.

TORSKFAKTOR: 0
Laddar foredomligt snabbt.

Grafiken ar mycket fin och
animationerna foriréffliga i
Z-0UT

[ zZour
' GRAFIK: 9

' LJUD: 8
| VARAKTIGHET 7

Tillverkare:
Rainbow Arts
Format:
ST/AMIGA
Pris: saknas

Trist jagande

MAGNUS FRISKYTT haller pa att trilla av pinn av
garv over utférandet | ESWAT.

spelets bdrjan ar du en
SWAT-polis i nagon stad
nagonstans dar krnminali

teten ar mycket utbredd.

SWAT star far Special Wea
pons And Tactics och ar on
specialtranad styrka inom poli

sen som inte satts in mol
diverse smatjuvar utan an
vands mot tungt kriminella

manniskor som inte har den
minsta respekt for manniskoliv.

Men brottslingarna har blivit
sa raa och fatt tillgang till sa
avancerade vapen att polisled-
ningen har beslutat sig for att
bilda en annu hdégre specia-
liserad polisstyrka under nam-
net ESWAT (Enhanced SWAT)

DATORMAGAZIN 1/91

Skater du dig som SWAT-
polis och arresterar tre Krimi-

| ESWAT |

| GRAFIK: 4
| LJUD: 4
| VARAKTIGHET S
Tillverkare:
US Gold
Format:
ST/AMIGA

Pris: saknas

A M I G A |
Totalbetyg: 4
A R

Brottsligar-
na ar man-
ga och raa
i ESWAT.

nella galningar sa blir du be-
fordrad och stiger i graderma
for att slutligen bli ESWAT..
Skillnaden mellan dessa tva
elitstyrkor inom  polisen” &r

kladseln och vapnet.

Detta hade kunnat bli ett bra
actionspel om det inte vore for
det bristfalliga uiférandet.
pinsami

Grafiken ar dalig

TORSKFAKTOR: 1

Det &r inte vart att vanta sa
lange for sa lite.

och animationerna &r valdigt
hackiga. Ta till exempel upp-
drag tva nar man forffarande
ar SWAT-polis och ska radda
en flicka fran en bov. Nar man

har dodat boven (arrestera-
=doda tydligen) springer flickan
fram mot polisen fér aft tacka.
Forutom att animatinssekven-
sen ser halvfardig ut sa ar
man fardig att trilla av pinn av
grav nar flickan papegojlikt
skriker "Thank you officer!”
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MAXELL DISKETTER

MF2DD COLOR 115:-/10 ST
MF2DD 20 MB BOX 199:-/20 ST

US ROBOTICS

COURIER HST MODEM 6.495:-
Upp till 38 400 Baud. Kompl. med kabel och prog.

SUP ERPRISER pd hela Supra-sortimentet ST AR . :
Supraram 500 med Kiocka 444:- ~ Sknivare frdn SHgEREmd

Supraram 2000 a-2000 zvs ' 2.444:- LC 20 9 nilar s/v 2222:
Supramodem 2400 kompt. m kablar 1.444:- 1L.C10CE s 8 2.666:
; ndlar firg . g

SUpl’aderC disketistation T77:-

Supradrive 40 MB 1. o.200 67770 | LC 24-10 24 ngtar v 3.555:-
Supradri 80 MB 8.777:-
e rfve LC 200 9 nilar, supersnabb 3.777:"

Supradrive 105 MB 9.777:-
Supradrive 500 XP 20 MB + s12 kb ram 5.444:-

Supradrive 500 XP 20 MB 2 ms 67774 | Alla som kﬁper en Star-

Supradrive 500 XP 40 MB . si2 k8 gam 6.777:- . %
Supradrive 500 XP 40 MB 2 ms 8.777:- skrivare fore 9 1-02-10

Supradrive 500 XP 105 MB « s xs man11.777:. | TAr gratis en kabel och
Supradrive 500 XP 105 MB 2z ms 12.777:- ett extra fargband

Noname Disketter fran 4.35
10- 50 4.95
50-100 4.45
100- 435

Besitk gdma vir butik pd Smiltaregatan 61 Hogan
MD D t Ig lt Oppettider Mén-Fre 9-18
a a Onsu a prise: i . i}
a prise; are, med [ ‘dr " 'i{n ingar.
51 sult
n
263 39 Hioganis

Fax (42-34 14 44




§ Minne for Amiga 500. Kompl. med klocka och ka-

¥ ‘Minne for Amiga 2000. Med 2 MB, expanderas i 2

§ TACII

§ Genomfiring. on/off, Amerikansk tillv.

8 Extradrive till Atari ST

Komplett med mus, transformator,
systemdisketter, 3 svenska manualer £

1 ARS RIKSGARANTTI!

! Commodore 1084S  2.995:

Komplett med kablar

| MINNESEXP.
! Supra ram 500

Possobox
Disketthox for 150 3,5

444:- gspel

§ lender. Made in US! Dragspelsbox for 10 3,5"

| Supra ram 2000 2.444:- §

§ MB steg. Yiterlipare exp, kostar 1.495:-/2 MB.

! JOYSTICKS \ The Publisher
DTP Paket Amiga
Kindwords 2.0

Photonpaint

109:-
119:-
169:-

| TACII vit
{ Competition pro

| EXTRADRIVE

| Datic Amiga drive

1 Genomforing. onfoff. 2 drs garanti!

N\ Deluxe print
695:- \

1.295:- &

777:-

8 Samma som ovan fast med Track display

f Supra Drive

| Q-Tec Atari ST

\ NYTTOPROGRAM

VI HAR DET MESTA
TILL DIN AMIGA

- TESTA OSS -

Kop till erbjudande:
RF-Modulator, disketter,
spel, joysticks m.m.
RING for BASTA PRIS!

\ LITTERATUR

\ ABACUS
Amiga for Beginners
Basic Inside & Out
3 D Graphics
Tips & Tricks
System prog Guide
Adv System prog Guide 335:-

210:-
285:-
160:-
225:-

335:- 3

2

G

Diskdrive Inside & Out 320:- )

C for Beginners 210:-

Graphics Inside & Out 335:- §

\ Addison-Wesley
ROM Kernal Libs&Devs 415:-

' FARGBAND

Commodore MPS 1224 5/vV 135:-

Commodore MPS 1224 Firg 175:-

Star LC10 S/V
Star LC10-Color
Star LC24-10

RING OCH BESTALL VAR

POSTORDERKATALOG - G

ATI

SR




Taskig
uppfoljare
till taskig
foregangare |

PONTUS BERG forstker doda det
sista monstret i spelet Strider Il, men

han l;ckas inte... :

lla som last "Sagan om  en avsevard
Ringen" i bade engelsk
och svensk upplaga vet

bug. Mon-
stret pa
att Strider heter Vidstige pa sista nivan §
svenska, men vi ar ganska gar inte att K8
manga som kallar honom ratt déda! Med ’ k.
och slatt "Tony". Naval, har andra ord TS :
kommer i alia fall uppfoliaren kan ~ man HANG LOST. For tintillet
till den hal\ﬂaskiga ettan. OMOJLIG- hanger var hfa"e ganska sdkert, men

Precis som forra gangen ar EN klara f5r det mesta gor han krumbukter §

man en individ som sett for  hela OM som &r allt annat 4n vélanimerade.
mycket pa video i sin ungdom man  nU Bist & det nédr han forvandlas till en
och darfor vill bruka vald mot  skulle satta gy ropot — d4 star han atminsone

sin omgivning (For det ar val
sa du sager, Maggan P?)
Utrustad med ett svard och en
portabel laser som skjuter
kulor(!) beger man sig ut for
att besegra varlden. Pa 64:an
ser man samma taskigt bleka
grafik som i foregangaren.
Laten ar ocksa den samma sa
vitt jag kan hora. Efter att ha
_spelat igenom spelet (ok, jag
® hade fixat fusk!) kan jag
konstatera att spelet innehaller

sig for nagot stjjla. (Amiga)
sa dumt.

Amigaversionen  innehaller
nagra nysamplade stén som
snabbt far en att sanka
volymen och aven  har
harstammar bade grafik och
ljud direkt fran sin foregangare.
Férvisso ar grafiken klart
anstandig, men precis som i

tex. UN Squadron ar alit
vansinnigt ryckigt och den
spattige huvudpersonens

Krumbukter i luften ar allt annat
an véalanimerade. Det ar
faktiskt ganska skdént nar han

NA TTS VART. Grafiken i 64-versionen &r inte direkt

fargglad, men det gor inget; spelet dr dnda sa daligt att man

inte behéver titta lange pa det. (C64)

blir en annu fulare

robot som star

hyfsat stilla.

Spel av denna SO TEe e L
typ gor mig »
Hoanner o FLYGER | LUFTEN. pet ir

tycker inte om att
man bara designar vore det
upp lite nya banor (Amiga)
och sedan slapper produkten
som en ny, och da framfor allt
inte nar den bygger pa en
redan den tamligen misslyckad

nagot som hjalten Tony ofia gor. Bist

om hela spelet flog i luften.

foregangare. Jag har svart att
tanka mig nagon som ar
tillrackligt dum for att gilla ett
sa har daligt spel!

TORSKFAKTOR: 0

Spelet ar visserligen inget vidare, men diskarna laddar utan

problem, konstigt nog.

STRIDER Il |

I STRIDER Il
6

GRAFIK: 4 GRAFIK:
| LJUD: 5| | LJUD: 6
| VARAKTIGHET : 5 | ‘ VARAKTIGHET: 4 |
Tillverkare: Tillverkare: '
U.S.Gold ‘ : U.S.Gold
Format: [ Format:
C64/128 | ST/AMIGA
| . Pris: 149 kr (k), 199 kr (d) | Pris: 349 kr [

[<ces ¥
Totalbetyg: 5

Totalbetyg: B
| —
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Tummetott blir Tummetrott

ERIK EHRLING har
svinga sin yxa bade
bakat. Detta tack vare Golden Axe. _

olden Axe kan bast
beskrivas med ett enda
ord — slaktarspel. Som

i sa manga andra spel ska du
har svinga ditt vapen sa ofta
som mojligt och helst bade
framat och bakat samtidigt...

Vad som skiller G.A. fran
mangden ar att det har gott
rykte fran arkadhallarna och ar
lyckligt konverterat till Amigan.
Spelkanslan finns dar,
tvaspelarmojligheten likasa. Pa
kopet har man dock fatt med
ett aningen tanklost
spelscenario, men ibland ska
aven de gra vila.

Du (och din kamrat) knatar
vagen fram mot den onde
Death Adder och da och da
stannar bakgrunden upp och
fram valler alla mojliga fiender
som alla vantar pa att smaka
pa ditt vapen. Somliga fiender
kommer dessutom ridande pa
diverse krealur som du sjalv
kan ta i besittning om du bara
kan likvidera deras herrar —
en ganska trevlig variant pa att
fa battre vapen.

Snyggt kan man  sam-
mantatta allt med. om man nu
raknar bort den svinta randen

lart sig att
framat och

langst ned pa

skarmen. Visst
borde vi kunna

fa spel som visar
upp sig aven dar

amerikaner inte
ser nagot! De
vibrationer som

astadkoms av
hogtalaren  har
ingen direkt ef-
fekt, visserligen
kanske de fyller
upp ett tomrum,
men man kom-
mer knappast pa
sig sjalv  att
skutta gatorna
fram
spelmusiken. Lite
slatstruket, all-
mangiltigt  skulle
man kunna saga.

valdsam.

Tyvarr sa innebar massiva
bakgrunder ocksa massiva lad-
dningstider, da och da stannar
alltihop och disken snurrar till
din egen forbannelse eftersom
inlevelsen inte blir lika stor.
Det standiga tryckandet pa
fireknappen blir aningen
monotont i langden, men
formodiigen inte forran tummen
ar kottig av allt tryckande (da

visslande  HIIJGG OCH SLAG. Ja, det ar
precis vad det handlar om i Golden Axe.
En Iyckad arkadkonvertering, om &an lite val

har du ingen god tumme
med spelet. Red anm.).

Golden Axe kan rekom-
menderas  till dem som
uppskattar spel | denna genre
och dessutom har en god van
att dela en stund framfor
datorn med’

TORSKFAKTOR: 4

Bara en diskelt, men olidligt

langa laddtider.

| GOLDEN AXE
GRAFIK:

9
LJUD: 6
| VARAKTIGHET: 7

Tillverkare:
| Virgin
Format:

ST/AMIGA

‘ Pris: 349 kr

| Tgtalbetyg 7
:7_- = SR - ]

Fy FN for detta spel!

FN-piloten fran Lund,
PONTUS BERG. har
hittat ett spel som ar
roligt — men inte att
spela. U.N. Squadron
heter det.

DATORMAGAZIN

rkadmaskinernas valde

iar over oss. Allt som

passar | dessa sardin-
burkar med nsynsmojligheter
skall konverteras till vara hem-
datorer och helst ska det ga
sa fort som mojligt for ait allt
ska vara ute till jul.
Yiterligare eft flagrant (=up-
penbart, patag-
ligt) exempel pa
denna bistra
sanning slar en
da man provar
defta spel.

R —
TRIST? ua,
tacka for det.
U.N.. Squadron
ar slarvigt gjort
— formodligen
for att vara
klart fore jul.

Ryckigheten  som  tidigare
utmarkte JAS har nu patt
datorspelens varld i form av
huvudpersonernas  farkoster.

Majligheten att spela tva gor
allt annu roligare, pa U.S.Golds
bekostnad. Nar bada far nagra
av de haftigare vapensystemen
blir allt stérande langsamt och
hela skarmen formligen mylirar
av objekt. Vem som ar du och
din polare och era respektive
projektiler och vad som ar det
man skall akta sig for kan ni
lugnt strunta i erftersom det
inte finns skuggan av en chans
att upptacka defta. Skratt-
salvorna som STEALTH:en
utloste ar ocksa obetalbara.

Spelet ar otroligt roligt, inte
att spela, utan att ha som
exempel pa hur pinsamt allt

kan bli om man inte lagger ner
energi pa att gora ett spel
spelbart.

TORSKFAKTOR: 0

Skiten FUNKADE - |

och det wvar
enkelt att komma in I

U.N. SQUADRO

GRAFIK : 8

LJUD: 6

VARAKTIGHET: 3
Tillverkare:
U.S.Gold

! Formal:

ey

| A M1 G A]

Totalbetyg: A
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Vi vill pad detta sditt
tacka alla vdara annonsorer och

alla vdra trogna ldsare for ett
héiindelserikt och trevligt 1990

Som ni sdkert madrkt har det skett en hel del
fordndringar under aret, och det mest upp-
seendevidckande 4r vil kanske att vi har
bytt format,

Av vara lasarbrev att ddma och fran véra an-
nonsorer har vi mestadels fatt positiva reak-
tioner. Enligt Orvestos ldsarundersokningar
1990 har vi nu 100.000 ldsare som &r dldre
dn 15 ar. Tank da pa att vi dven har manga
ldsare som dr yngre. 1988 hade vi enligt
ungdomsorvesto 47.340 lasare 10-14 ér.

Ta gdrna och klipp ur nedanstdende rost-
kort. Fyll i och posta det sedan till:

Annonskontakten AB,
Nybodagatan 1,
171 42 Solna.

De 20 forsta far en Datormagazin
T-shirt gratis!

..................................................................................................... },g s

ROSTKORT

Den annonstr som har haft den basta annonsen under 1990 tycker jagar ...........oovvvviiinieeeirinnnes

med sin annons i Datormagazin nr.........oocvvieniiinnnn.
AR 1o 74 N i ety 5 00 T O TR BT M
i Min adress &r

----------------------------------------------------------------
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J\ ATARI

b A T 0O -RWE R
520 STFM Discovery pack
520 STE Power Pack
1040 STE  Extra Pack

SM 124 Monitor svart /vit
SC 1224 Monitor farg

(zx Commodore

A590 Harddisk 20 Mb

A590/2 Harddisk 2 Mb RAM

1764 256 kb ram for C-64
1541 Diskettstn for C-64

OVRIGT

Joystick TAC Il svart
Musmatta
Rengodrningsdiskett 5.25"
Rengdérningsdiskett 3.5"

= KX-P1081
- KX-P1124
= Printerkabel

- DD100L 5,25"

Office Automation

Panasoni CQ/\
7\
144 tkn/sek

192 tkn/sek 24 nalar
Amiga/Atari/PC

maxegll

datalagring
for extra sikerhet

:- DISKETTLADORDISKETTER
- DD40L 3,5"

MD2D 5,25" 10st
MF2DD 3,5" 10st
MF2DD med box 20 st

65:-
95:-
99:-

DD80L 3,5"

LD

i uu{«?mﬂ 2O

&

SPEL o DATA

Box 854, 851 24 Sundsvall. Tel 060-175522
Fraktfritt vid order 6ver 500:-, annars tillkommer 50:-

DISKETTER

5"MF2DD NoName o
LIVSTIDS GARANTI < for
Antal Pris/st R

100-
20-99

Tel

4:50 |
4:90 O |

046 - 818 14
Fax 046 -2579 09 -

Alla priser inkl moms, endast 50kr i frakt tillkommer.

J & M Enterprise
Hemmestorp 32
' 270 35 BLENTARP




EORENINGAR/BBS

Alla klubbar

Nu presenterar vi
ater igen alla data-
klubbar!

Har du en egen
klubb eller vet du
om nagon klubb
som skulle passa pa
Datormagazins
foreningssidor sa ar
det bara att skriva
ett brev till redak-
tionen. Mark kuvertet
“Foreningar’.

baser “och hatline.

Info: ECO,
- Sparvagsg. 6, 141 Torslanda
 FREMA DATOBKLUBB
Kiubb for C64&128 agare med

gr/ar. Prg-bibl, Disketter
'ﬁ 5 krfst Medlavg 50

kefar. It
skaiy

Sveriges Amigaklubbar

B

Har du en Amiga?

Vill du ha tips, ideér
eiler kompisar med sam-
ma intressen som du?

Ga med i nagon av
Sveriges Amigaklubbar!

B ARVIKA

STARLIGHT Rikstackande kiubb m
stort PD-bibl.Bilig hardvara, prg och
spel siljes. Prg-disk 4 ggr/ar, tidn 6
ggr/ar, info-diskar m PD-listor.Med|-
avg 100krfar. Info tel 0570-18216
eller skriv till: Starlight, Utblicksv.
28, 671 33 Arvika.

B ENKOPING

ZIP/Vi Unga Amiga forening far
boende i Enkodpingsomradet. Med-
lemsméten 1 gang/vecka. Manga
olika aktiviteter. For info skriv till:
Zip cfo Allan Stenlund, Torgg. 29a.
199 31 Enkoping.

B GOTEBORG x
COMPUTER CLUB GOTEBORG
Lokalklubb inom Computer Club
Sweden. Egen lokal, méten, studie-
cirklar, PD-bibl m.m. Markesobun-
den for alla datorintresserade. BBS
tel: 031-132310. CCG, Vasagatan
10, 411 24 Gdteborg.

DELTA Medlemstidning 4 ggr/ar.
Nya medlemmar far PD-startdisk
med virusdodare samt svensk
DOS-manual. PD-bibliotek pa ca
2000 prg. For infodisk satt in 20 kr
pa PG 4243017-3 eller Kkontakta
Peter Masuch, V. Palmgrensg. 79A,
421 77 Vastra Frolunda. Tel:
031-69 08 38.

m JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB
Nyborijare | 1:a hand. Infodisk med
PD-bibl, stadgar samt VirusX och
Arc. 25 kr + porio. Arsavgift 75 kr.
Medlemsdisk 4ggriar.  Var tredje
medlemn far valfri PD-disk gratis.
Adress: JAC, clo Pantzar, Mur-
gronsg. 17, 552 45 Jonkdping.
Tel:036-175787 ring efter ki. 17.

o |

Zip ar bara en av Sveriges manga Amigakiubbar. Har ser vi
de aktiva framfor klubbens stolthet! Den egna bilsimulatorn...

PG.375247-4

H LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Riksforening for Amigaanv. Storst |
MNorden m ca 1600 medl. Serios
forening for att samla och sprida
info om Amigan. Medlemsdisk 4
ggr/ar m DOS-kurs, C-kurs, prg, ra-
batter, annonser m.m. Arlig Amiga-
massa. Stort PD-bibliotek m tusen-
fals program. Egen databas. Med-
lemsavg. 150 kr/ar. PG 693161-2.
Adress: AUGS, Box 11055, 580 11
Linkoping. Tel. 013-72026 mellan
08-01. I

H MALMO P,
MALMOHUS AMIGA FORENING
Stods av ABF Malma. Gratis C-kur-
sar for alla stadier. PD-bibl, med-
lemsrabatter, Medlemsavg. 150 kr
for studerande, dvriga 200 Kkr/ar.
Far info: MAFBox 96, 230 30
Oxie.

B STOCKHOLM

SWEDISH USER GHROUP OF
AMIGA rikstickande Amiga for-
ening som verkar fér en serios

anvandning av Amigan. Formaner,
medlemsrabatter, stort  prg-bibl,
klubblokal, mediemstraffar, Medlem-
sblad 6 ggi/ar, specialdisk av Ami-
gazine 1 ggriar. Amigazine ar
SUGA:s diskbaserade tidning som
innehaller bade red. mirl och prg.
Medlemsavg. 125 Kr/iar. Amigazine
pren (5 nriar) 75 kr. Eget méte i
Fidonet. For info: SUGA, Dispo-
nentvillan, Verkstan, Norrtullsgatan
12K, 113 27 Stoeckholm.

PG 134332-6

H YSTAD

YES \Unga Forskare-forening |
Ystad. Haller kurser. Innehar hard-
vara. Medlemsavg. 50 krfar. Kiubb-
tidning, Ring 0411-746 26 eller

skriv till YES, Box 194, 271 24
Ystad.
B OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar
pa utbild | samarb m ABF. PD-bibl,
tidning, medlrabatter. Medlavg 70
krfar. For mer info:0414-73597
(Tommy), 0414-32066 (Christer)
eller 0414-420 25 [Henrik)

Blandade dataklubbar

Dessa datorklubbar ar
inte specialiserade pa
nagot speciellt marke.
Bland dessa klubbar
kan du alltsa traffa kom-
pisar som har helt andra
datorer &n du sjalv!
Varfor fortsatta vara
trangsynt nar livet ar sa
mycket roligare med lite
variation!
B BODEN
ORION Forening for alla dator-

intresserade. De flesta mediemmar
ar Amigaagare. Orion ar ansluten

till Unga Forskare. Kursverksamhet
och medlemsdiskett. Medlemsavg.
180 kr/ar. Aven PD-Bibliotek. For
mer info skry till: Ove Jansson,
Drotiningg. 47 E, 961 45 Boden.
Ring Petri von Holl tel 0921/12564
el. Anders Kohkoinen 0921/176 63.
B GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB Cg4
och Amiga 500 forening. Klubbtidn.
9 ggr/ar. Medlemstraft varje man.
PD-bibl for C64 och Amiga.
Medlemsavg. 40 kr. PG 4887661-9.
For info: [(CB4) Mikael Persson,
Skolvagen 1, 270 53 Garsnas.
(Amiga) Magnus Persson, Kungsg.
154, 281 48 Hassleholm.

B HELSINGBORG

AGAR C64 och Amiga forening
som soker fler medlemmar. For
mer info skrv till: Jonas Bjork,

Kurirg. 14B, 254 53 Helsingborg
Har man C64 skriver man tll: Hans
Wikander, Trekantsg. 10, 254 54
Helsingborg.

B JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF
SWEDEN Farening for Amiga och
ST agare. Medlemsdisk 4 ggriar
och klubblad & ggriar , PD-bibliotek,
Rabatter, Moten ca 6 ggriar. Info
disk med PD-lista m.m. mot 19 kr
pa PG 365462-1. Avgift 100 krfar
Info: 036-185342 eller 036-185643.
H LJUNGBYHOLM

MAXQURIS Ny startad klubb for

DATORMAGAZIN 1/91




Klubbarna med nodtelefoner!

Har du nagon gang kort
fast i nagot spel?

Eller du kanske inte kom-
mer langre i ditt favorit
aventyr?

Ring da en aventyrs-
klubb for hjaip!

AMIGA ADVENTURE CLUB Kiubb
for  dventyrsfrélsta  Amigaagare.
Medlemstidning & ggr/ar med tips
ideér och en del enkia program.
Mediemsavgift 25 kr/ar, For mer
info kontaktar man: Robert Sioh-
vonen, Morang. 12, 734 00 Hallsta-
hammar.
SIERRA

ADVENTURE CLUB

Klubb specialiserad pa Sierraspel,
men intresserar sig fér allt som
gors. Klubben saljer |osningar och
har hjalptelefon. Fér mer informa-
tion kontaktar man Sierra Adven-
ture Club, Skogsv. 13B, 1570 Dil-
ling, Norge.

MERCENERYS PRIDE Klubb f&r
aventyrare och strateger. Medlems-
disk 12 ggr/ar och kostar 10 kr.
Hijalptelefon, kartor och ldsningar.
For info skriv till. Eilwe Lingefors,
Vraknebov. 8, 591 00 Motala. Tel
0372/307 81,

THE INSANE ADVENTURE
FREAKS Klubb fér de som spelar
Alternate Reality, Bards Tale eller
Dungeon Master. Avg.20 kr. Spel-

kartor salies till medlemmar.
Nodtelefon tel: 063-137728 Owrig
info: "Jason" Eksell, Fjallg.55B, 502
61 Boras. Tel:033-105617
SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN
Fér aventyrs- och rollspelare.
Klubbtidn, hjélptel, lésningar. Avgift
55 kr till PG 4964649-0. Fér info,
sdnd svarsporto till; Mattias Melin,
Trekanten 3, 302 30 Halmstad,
SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN For intresserade av
schackdatorer och  datorschack.
Tidningen PLY 4 oggriar mot
medlemsavgiften pa 120 kr att
insétta pa PG 418772-0. Skriv till:
Thoralt Karlsson, Uttermarksg. 31
C, 633 51 Eskilstuna. Tel016-
131396

Har hittar

Har du undrat var man
far tag pa PD-program-
men?

Har ar forteckningen
over samtliga program-
bibliotek i Sverige!

AMOS KLUBBEN Klubb for alla
Amos intresserade. Haller kontakt
med Amos User Club'i England for
att kunna ge svar pa fragor. PD-
programmen kostar 20 Kridisk for
mediemmar. Medlemsavgift 150 kr
betalas pa PG 711745-0, Ansvarig
ar Anders Eriksson. For mer info
ring tel 0506-205 69 eller
0506-200 60 (modem, 2400 bps).
HAKAN PD & DOC. FILSERVICE
PD-bibliotek for Amiga. Bland pro-
grammen hittar man PD, demos
och bilder. Fish-biblioteket inne-
haller de senaste diskarna. Infodisk
far mot 15 kr pa PG 56 3051-2.
NORDISKA PD-BIBLIOTEKET
Nordens storsta och billigaste PD-
bibl, Vi skéter PD-distributionen for
MNorden. AUGS, SUGA, CCS och i
Norge ar ATLANTIS anslutna. Tva
diskar m lista 30 kr. Det mesta

du PD-programmen!

listat pa svenska vilket hjalper dig
att komma igang med programmen,
Virusdodare, Diskman2 och Disk-
salv. Ovriga diskar 20 kr for med-
lemmar i foreningar. Snabba leve-
ranser, porio ingar. Adress: Nord-
iska PD-Biblioteket, Solhem Grim-
stad, 590 62 Linghem.

PG 4942954-1. Tel013-72026 el.
013-72126 mellan 08-01.

AMIGA PD MALMO |nfodisk mot
19 kr pa PG 4907117-8. Basen inne-
haller Fish, Panorama, CasaMi-
Amiga, Software Digest, SACC,
AUGE, ACS, RW, Slides Shows,
Camelot, FFaug m.m. Info: Erming
Data, Box 5140, 200 71 Malmo.
DELTA's Amiga PD. Ca 1500 disk-
etter. Pris 20 kr/st (SONY-diskar).
Satt in 30 pa PG 4243017-3 for
farsk lista, eller kontakta: Delta, V.
Palmgrensg. 79A, 421 77 V. Fro-
lunda. Tel: 031-690938

AMIGA FISH USER GROUP Vi har
alla diskarna | lager. Skicka in ditt
namn och adress ftill Fish User
Group clo Jorgen Ekstrém, Stor-
torget 3, 235 31 Vellinge med en
disk plus returporto sa skickar vi en
lista pa disk over alla prg. plus info.

COOL'N FUN PD-BIBLIOTEK Vi
har ett mkt litet PD-bibliotek. Saljer,
képer och byter PD-diskar. Skicka
20 kr + porto for info-disk. Cool'n
Fun PD-bibliotek, Nyponv. 2, 312 31
Lanolm.

NONAME PD OCH DEMO
BIBLIOTEK Saljer och byte PDpro-
gram och demos. Skicka 10 kr far
en disk med listor och mer info.
Sriv till: NoName PD, Smultronv.
15A, 597 00 Atvidaberg.
SCANDINAVIEN PD Ett PD biblio-
tek for C64 agare. PD-program till
bra priser. Ingen medlemsavgift.
Info-lista mot 10 kronor i frimarken.
Skriv. till Scandinavien PD, Box
525, 190 05 Sollentuna. Tel: 08-96
40 72 (UIf Eriksson).

DMz:s BBS

Datormagazins prenu-
merationbas har varit
nere en langre tid nu.

Var dock lugna, vi
raknar med att den kom-
mer vara igang igen den
15 januari!

BAsBABBEL

B Course BBS kors nu pa
en Amiga 2000 och har tva
noder.

Nod 1: 0758-728 93 (300-
2400 bps).

Nod 2: 0758-763 91 (1200-
14400) bps.

B Lite nya uppgifter om
basen Micro-Chips II:

Nod 1: 08/749 40 51. Nod
2: 08/ 749 40 52. Bada
med hastigheterna 300,
1200, 2400 baud NB81.
Basen har allmana moten
och privata breviador samt
areor for; Commodore, Atari,
Amiga och PC-datorer.
Hardvaran bestar av Micro-
polis 386, 20 MHz, 4 MB
internminne och harddisk pa
70 MB.

B YGGDRAZIL BBS ar en
renodlad Amiga bas som
kérs pa en Amiga 500 med
3 Mb ram och en 105 Mb
harddisk.

Diskussion och filareor fér
bl a Amos, C och assem-
blerprogrammering. Basen ar
oppen dygnet runt och
hastigheten 4ar 1200-2400
bps. Sysop ar Stefan Von
Straten Finne och basen
nas pa tel: 011/16 42 76.

B Out Line BBS ar annu
en bas i Malmé. Basen kors
pa en Amiga 2000 och
sysop &ar Marcus Miraglia.
Hastighet &r 1200-2400 bps,
harddisken ar pa 4 Mb och
1 Mb minne.

Moten och filer for Amiga.
Ni nar basen pa tel: 040-91
78 13.

Amiga och C64 Agare. Klubbtidning,
PD och forsaljning. Medlemsavg. 30

kriar. Skciak efter mer info fran
Maxquris, Kaplansv. 24, 388 00
Ljungbyholm

Tel 0480/303 78.

B MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN
Sveriges storsta  markesobundna
datorklubbl Vi har lokalfdreningar
pa manga platser | Sverige. Medla-
vg 100 krar. Tidning 4 ggr/ar. For
info: CCS5, Box 115 640 232
Malmképing.

H NORRALA

SCANDINAVIEN AMIGA USER
Amiga klubb. Medlemsblad pa disk
4 ggriar med wvanligt materal,
PD-program och updatering av PD-
lista, Medlemsavgift: 100 kr/junior
(und. 25 ar} och 150 kr/senior (Ov.
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15 ar), For mer info skriv till: SAU,
Box 400 11, 826 04 Norrala.

B OSKARSTROM
OSKARSTROMS COMPUTER
CLUB Klubb for alla C&4 och
Amiga anvandare. Avgift 100 kr/ar
vuxen, 50 kr/ar ungdom och 25
kr/ar for familje medlem. Vi har mé-
ten wvarje mandag 17-21. Kommer
att halla en CLl-kurs samt en 64-
assembler kurs. PD-bibliotek och
egen BBS. For info skriv till OCC,
Hantverksg. 2, 313 00 OskarstrGm.
Ring 035-124715 (Mikael), 66247
(Lars-Erik) eller 39435 (Veijo).

W SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE
DATAKLUBB Anvandarklubb for
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
formaner, PD-prg, klubbtidn ca 4
ggriar.  Medlemsdisk 1-2° gagrfar,

Mediemsavg. senior 100 kr/ar, junior
75 kriar, Fér mer info; Box 7013,
811 07 Sandviken.

B STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB
PD-bibl for PC, C64/128, Amiga och
Macintosh. Egen BBS, rabatt pa
QZs KOM system. Méten i Stock-
holm. Medlemstidn 5 ggr/ar. Med-
lemsavg. 100 kr pa PG 21301-7.
Info tel 08-760 89 01
64-AKADEMIN Nordisk klubb for
Amiga och 64 anvandare. Stort
PD-bibliotek. Tomma 5.25" diskar
billligt. Medlemsavg. 50 kriar.
Tidning 8 ggr/ar. Fér infoblad: UIf
Eriksson, 64-Akademin, Kruthorns-
vagen 13, 191 53 Sollentuna.

Tel: 08-964072.

B ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER

HACKERS Dataklubb med datatid-
ning for Commodore. PD-bibl m
200 titlar. Tidning 9 ggr/ar. Medlem-
savg 20 kr + ca 40 kr i frakt. Tveka
inte, ring! 0660-70354, 51395,
52490 for info.

B LUDVIKA/MALUNG
NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN
scker alla Plus!/4, C16 och C16
dgare | Norden. Ingen medlems-
avgift. For info: Nordiska Plusl/4
Klubben, c/o Reiner Larka, Mara-
tonv. 38C, 302 54 Halmstad.

B NORGE/ NORE

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga
klubb foér hela norden. Medlemsdisk
6-8 ggr/ar pa engelska. Samarbetar
med Delta och har ett stort PD-bibl.
For vidare info kontakta: Mega
Amiga Force Int, PB 14, N-3629
Nore, Norge.
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Sa forvandlar du
din Amiga till en
PC eller Mac!

Amigan &ar en fantastisk mangsidig
dator. Med hjalp av olika "emulatorer”
kan du forvandla den till en Macin-
tosh, en PC, en C64 eller Atari ST.
Datormagazin har testat tva olika
emulatorer, ett PC-kort till A500 och
AMax Il, den nya Macintosh-emulatorn.

I NUMMER 2 DEN 31 JANUARI '-

Nu kan du kéra bade Macintosh- och PC-program pa din fantas-
tiska Amiga. Datormagazin har testat.

De senaste
datorspelen

H W B Pontus Berg tranar sina
sma gra med Ocean/Taitos nya
spel, Puzznic. Far han bara
huvudvark eller blir spelet en hit?

"dejtat” med Morkets Harskarinna,
Elvira. Det blev ett pA manga satt
huvudiost sammantraffande.

B B B Lennart Nilsson tar re-

B B W Aftonbladets egen dator- (bRl g
spelsfantast, Géran Fréjhd, har § ¥ xaly x2

vansch for VM | World Cham- Puzznic — nyit, klurigt spel fran Ocean. Blir Amigan. Missa inte tema: musik!
pionship Soccer. det en flip eller flop? Svar i ndsta nummer.

-]

MUSIK PA AMIGAN
| nasta nummer av Datormagazin
tar vi en narmare titt pa Amigan
som musikdator,

Dessutom bjuder vi for pa en
ordentlig  produktoversikt  over
musikprogram och tillbehor for

| BATOHMAGAZIN kommer 22 ganger

| om aret. Helarsprenumeration (22 ut-
| gavor) kostar 349 kronor. (utanfor nor-

den 385 kr). 11 nr kostar 181 kronor Dessutom kan jag vinna en av fem
hemliga vinster.

| (utanfor norden 197). Med helarspre-

numeration sparar du 44390 kronor; JAG HAR: _ .
| halvar 15290 kronor. - Ce4 1 Amiga3000 ' Extra DatormagaZ|n
J.C128 < Atari ST diskdrive .
| Bestall din prenumeration genom att 1 Amiga 500 I PC - Harddisk Prenumeratlon
[ Eller ring prenumerationsavdelningen [ Amiga 2000 1 Modem I Monitor

| Titel Data pa telefon: 08 - 729 00 40, (1 Amiga 2500 LI Minne 100 31 STOCKHOLM

vardagar ki 08.30-12.00 - 13.00-16.30.

| BREVLADAN.
JAG VILL HA: ~ Skicka kupongen fill: |

IJ Helar (22 nr) for 349 kronor
1 Halvar (11 nr) for 181 kronor

Adress:

Postnummer:

Postadress:

|
|
|
!
|
|
|
skicka in talongen, eller en avskrift 1 Amiga 1000 4 Annan dator [ Skrivare Box 21077 |
|
|
|
|
|
!

Malsmans underskrift om du ar under 16 ar:

Nr 1/91 |
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USASDATA

Auktoriserad Comdore aterfors

dliare

2 ars garanti

=

STAR LC-20

B 9-nalars mairisskrivare for de flesta
datorer. Kabel ingar ej.
M Centronicsinterface, 4 typsnitt, 180t/s.

2.488:-

GNNREENEDR

COMMODORE
MPS-1224¢

P ;

COMMODORE 1084S
B Den perfekta férgskérmen med

Stereoljud samt RGB/Video ingéng.
W Kabel till Amiga ingar.

2.988:-

BENENEEE

B 24-nalars ft':'lrgskriw;re for de flesta
datorer, med liggande och staende A4.

4.888:-}

STAR LC-200

“| B 9-nalars fargskrivare for de flesta

datorer.

| ® Centronicsinterface, 5 typsnift, 225t/s.

| B Bottenmatad. Kabel ingar ej.

3.788:-

A590 HARDDISK

for Amiga 500

SUPRARAM 500
B Kalender / Klocka.
588:-

ABEERE

EERRREIRpERRRNED

B Expanderbar upp fill 2 Mb RAM.

B 20 Mb.
4.888:-

B Autoboot.

SUPRA PAKET asoo

B 512 Kb RAM.
SUPRADRIVE 500XP
Harddisk fér Amiga 500
B Autobootande, genomgang, av/pa.
B Expanderbar upp fill 8 Mb RAM.
| @ Mest anvancerad - mest sald!

20 Mb HD
512I§b...5.488:

i i

M SupraRam minnesexpansion 512 Kb,
B SupraDrive 3,5" extern disketistation,

1.288:-

A.M.A.S.
for Amiga 500/2000/3000

B Stereosampler med Midi-interface.

B Inklusive program, 9 8 8 i,
L J

NN

3

SUPRADRIVE
W 3,5"DiskeHstation,
B Av/péa-knapp (A500).

788:-

AERNRIDNRNNNBERRNNND

DISKETTER

No Name 3,5" 1 Mb DD disketter
20 disketter .. «6,80:-
50 disketter .. .5,80:-
100 disketter

No Name 3,5" 2 Mb HD disketter
20 disketter

50 disketter ..

100 diskefter

Observera att ovanstéende priser dr per
styck, och aft disketterna levereras i 10-
pack fillsammans med klisteretiketter!

MOUSE MASTER

B Byta mellan mus och 2 joysticks med

en knapp. 1 8 8 "
@ |

BRERNER

SUPRAMODEM 2s500-x

B Hayes kompatibelt med standard
AT kommandon.

B Anvidnder sig av 300, 1200 och
2400 baud.

B leveras komplett med programvara,
modemkuberoch telepropp.

1.488:-

AEEINESNEESENORNEN

Modem for Amiga, €64, STE och PC

USA DATA AB
Box 8189, 163 08 Spanga

or Commodore-originalprodukter lamnas 2 ars
= stiickande garanti, dvs Du lamnar eller skickar
B in varan fill en ay Commodore auktoriserad

riga fillbehér lémnas 1 ars garanti.

Vilamnar 10 dagars returriitt pa samtliga varor
[varorna maste refurneras i sammia skick som vid
g leverans).

Moms ingar med f n 25%. Endast frakt- och

]
‘ Postfarskottsavgift fillkommer. Vi reserverar oss

B! for slutforsélining och prisandringar.

| Serviceverkstad. Forteckning medféljer. Pa ov- |

| TDK M2HD - 5,25" 1.2 Mb

Commodore-produkter
1541-1l disketistation - C64 ., 1.888
512Kb Ramexpansion - A500 988
Disketfter i IO-apock

TDK M2D - 5,25" 360 Kb

oooooo

TDK MF2DD - 3,5" 1 Mb............ 08
TDK MF2HD - 3,5" 2 Mb .........228
Diskettboxar

Posso 3,5" for 120 disketter .... 188
Kablar

---------------------

.............................

Scartkabel 1,5 meter, Amiga ... 148
Scartkabel 5 meter, Amiga ...... 248
Skrivarkabel - Centronics............

Ovriga tillbehor

Midi Interface ........co.ccernninnnncen
Monitorstéll, vrid- och fippbar . 188
Sound Express, stereasampler . 488
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Publishing partner master V1.82

med manual kipes billigt.
Ta|| 29 78
Skweek 1!l Amiga kbpes sl. bytes
e 3 South
'56-242 BO

Superscript ordbehandlingsprg for

3128

Tel 046 77 56 26

Amiga 500 kopes. Ring Janne.
0303-966 93

Litteratur till

kOpes

Tel 035-12 45 72

Billig beg diskdrive till C64 med

spel kopes

Tel' 0531-330 88

Atari LYNX

axira spel

Tel 0472-109 70

Org spel saljes biligt. Ring Christian
aft k. 20.00
Tel. 03312 23'39

64-an Motherboard

kopes, géarma med

Suverana Amiga org. The Guild of
Thieves, Roalling Thunder, Thai-
boxing. Bionic Commando, Jinks.
Alla ar | toppskick! 100 kr st.

Tel: 0451-814 34

A2000B, 1 Mb chip, 2 Mb fast, 2
Int, 3.5 drives, A2091 SC51-cntrl m.
Quantum 105 Mb, CM 8833, mo-
dem 2400 bps MNPS, mycket pro-
s vara, 19000 kr. Jesper Karl-
sson, Sockarty, 172 00 Stenhamra.

107 Mb harddisk till A500 el A1000,
gar kvar. 5000 kr. Ring Kim.

Tel! 0171-542 26

Modem Hidem 1200 komplett, 4
man gar. 1000 kr. Nypris 1600 kr.
Tel: 0470-248 12

C64 1l m diskdrive 1541, 2 joysticks,
disketter. diskbox, spel. Pris: 2500
kr. Ring Stefan

Tel, 0500:210 69

Amiga org salies till hogstbjud-
Stunt Car Racer, Sherman
M4, F29 Retliator, Journey. Kim.
Tel: 0171-543 26

anoe

AS00 1mb x-drive, modem 2400, 2
joyst | mus. 130 disk m prg, KCS
mm. Gar finns. Nypr. 6 13000 kr.
Kompl. 8500 kr kan disk, Thomas,
Tel G753:336 16

C128D Bandstat., disk.box, joystick,
disketter med spel och prg, bicker.
Pris 3600 kr

Tel £-139 89

Amiga 500. 2 joysticks, spel, mus
mm. Garanti kvar, 4500 kr.

Tel: 0433-162 48

Atari 520 STE saljes. 3000 ke
Power pack ingar (spel + nyito). 6
man. fab.gar. aterstar,

Tel: 0418-143 23

Ljuspistol m 6 spel pa band och
disk, passar C128/64. 450 kr
Tel: 0383-506 88

Tillbehor till C&4, Fargmonitor
1702, bandspelare, spel, modem,
bocker om basic och assembler.
Billigt!

Tel: 046-809 27

Amigaspel: Pro tennis tour, Narth

and Scuth, Bards Tale . 100 kr st
F = T
Tel: 0325.220 51

A590 Hard drive plus med 2Mb | Amiga 2000, extradrive, 15 MB
ram, inkopl apr-89, 4200 kr. Jan minng, Deluxe Paint ||, 7000 kr,
Tel: 0303-127 40 Tel: 0764-646 66

Svenska nyttoprg, kassabokicring C64 med disk.box, scort-
namnregister och glosiniarning. Helt | kabel reset a a o och it
original, end. 119 kr/st! Peter 2300 kr

Tel: 031-22 38 80 Tel: 0490-333 99

C64, 1530, 1541, box, manualer, joy,
spel cch nytto. 2500 kr.
Tel: 08-771 27 92

Lista med 150 spelfusk till Amiga,
Ce4. 20 kr + frakt, Jocke.
Tel: 0381-232 22

DMz, Computer, org.spel Starglider 2
Operation Neptune, prg.bocker, elex
perimentbyggsats Cosmos  X2000,
serietidningar. Ring for pris! Marcus.
Tel: 0456-508 29

Orginal till Amiga: Their Finest
Hour, 185 kr, m.fl. Tac-2, 149 kr
Disketter, 5.90 kr st. Robert.

Tel: 0250-146-29

C64, disk, TFC Il, joy, spel, bocker.
1800 kr.
Tel: 0247-602 44

Amiga Action replay, ny, 500 kr,
Tel: 0504-136 62

C64 + bandst. + discdr. + printer +
nyttoprg. 3000 kr, KI. 18-21
Tel: 08-753 38 37

Org.spel C64- Last Ninja [+,
Ultima V, Proj. Firestart, Sin City
m.fl. Kl. 18-21.

Tel: 08-753 38 37

C64. bandsp.. load it. diskd: 1541-C;
T I, AR VI 3 )oysticks, 200

Her, 2 lasbara diskboxar, 30
bécker, sv.

spel,
saler 3500 kr. Ring Mikael.
Tel 0418-12 60 gl. D430-620 47

64 med AAQ (nya mod.), spel, joy-

5. bocker och massor av DMz,
ast 1500 kr. Ring etter 16.00.
4 35 B3

CE4 1541 |l actionr, 100 disk, 2500
kr el. hogstbjudande
Tel: 0383-607 53

Prosound sampler (hard + mjuk-
vara), mdiprg, en massa samp-
lingar, 600 kr. Pris kan diskuteras.
Tel: 0515-192 71

Org till Amiga: Powermonger,
Dragonfiight m.il. 175 kr st. Robert.
Tel: 0250-146 29

Nintendo TV-spel + 18 spel. Zap-
per liuspistel, Hogans Alley, tva till-
kopta kontroller. 4500 kr. Robert
Bargman efter 16.00.

Tel: D370-541 25

C64 + skrivare bands TFG3 joysl
1600 LYNX + 2 spel 1400.
Tel: 090-235 24

C64, bandstation, diskdrive, Carl-
ridge “"Action Replay”. 2 wico joy-
stick. Disketter, band + manual och
diskettlador. 2300 kr. Tom.

Tel: 033-20 03 51

Amiga org salies till hogstbjud-
ande: Firebrigade, Gauntlet |l, Elite
Star Command, Carrier Command,
Swords of Twilight . Kim.

Tel: 0171-543 26

A500, 3Mb, SuperAgnus, Midiinter-
face, Stereosampler, Music-X m ma-
nual o reg, RF-mod alt Scart, 7000
kr ey delar., Amigabok 1000 kr.

Tel: 0B-664 53 04

Resetknappar saljes till C64. 30 kr st
Tel: 0303-713 31

CE4 disk 1541 O band, TFC Ill, bra
spel
Tel: 0455-326 00

16" fargTV med fjarrkontroll och
monitoriage.
Tel: 0454-506 32

Till A2000: 5Mb ram-kort, 1850 kr,
{2 Mb).
Tel: 040-21 54 22

Diskdrive Oceanic 11BN saljes bil-
ligt. Efter 15.00
Tel: 0650-148 68

C128D, manualer, disketter, disk-
box, org.spel, 2 joysticks, tidningar
dch disketter. 3200 kr. Tobias.

Tel: 0340-605 80

Amigaspel Hillsfar, 150 kr. Opera-
tion Stealth 200 kr.
Tel: 08-26 44 14

Amiga 500:or saljes till kanonpris!
3085 kr.
Tel 023-342 15

Skrivare, d-drive, C64, modem,
bandsp, nyttoprg + mycket mer
3600 kr.

Tel: 0563-102 77

C128, disk, TFC Ill, joyst, 2 band-
sp, spel. Tony.
Tel: 0455-320 50

Amiga org. F.16 Combat pilot, Kick
off 2, 200 kr. Christian.
Tel: 0171-523 95

C64, diskdrive, bandst., skrivare,
joyst., diskbox, spel och litteratur,
2995 kr. Tapio efter 16.00.

Tel: 0222-105 33

Amiga org, Elite 100 kr. Program-
mera 68000, 200 kr. Amiga dos
handbok, 150 kr. MNew hackers
handbook, 250 kr. Amiga tricks och
tips, 200 kr. Kickstart giude fo
Amiga, 300 kr. Leif.

Tel: 033-13 02 20

Ladserskr Facit P7080 (ord pris
35000 kr) Nu 8900 kr. 170 Mb
SCSI-HD, 23 ms. 6700 kr. A-Max +
2st 128 K ROM, 2700 kr. A3000,
25 MHz, 50Mb HD + monitor 1950
(nypris 45000 kr) Nu 34000 kr

Tel: 054-299 68

Originalspel Céddisk, 250 kr. §
manualer, 250 kr. TFC lll, 250 kr.
Allt for 600 kr,

Tel: 0753-500 54

Freezemachine cartrige som kopier-
ar minnet | C64 il disk eller band,
Klarar alla minnesresidenta spel och
en del mulladdande spel. Sparar
som en enda fil med Basicstar.
Megacrunchern  som  packar jhop
filerna till halva storleken. Bade disk
och band. Mega Cruncher, Freeze
Machine och Utlity Disk. 290 kr.

Tel: 0515192 39

C64 med bandst., 3 joystick och
spel siljes.
Tel: 0981-310 28

Ny grupp soker kunnig Amiga-
programimerare.
Tel: 08-605 B3 14

Grafiker till C64 soker medlemskap
i demogrupp. Ring Conny.
Tel: 0122-141 27

Datorintresserad? Tjana pengar
pa din hobby. For info, sand 10 kr
+ namn il Thomas Laven,
Kumlinsvag 29, 703 63 Orebro.

Coder, GFX, Musicman coder,
musician sokes ull 69:ers. Fraga
efter Stefan. -
Tel: 0920-471 16

Corona soker kontakter | hela
Norden. For info, skriv till: Ove
Oksvold, Marstrandsg. 23, 417 24
Gateborg.

Tel: +46-031-23 46 99
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Bytes

Amigaorg.spel Overrun SSI, Deja
vu Shadowgate bytes mot annat
org (dock ej Arcadspel) Jan.

Tel: 0303-127 40

Brevkompisar

Yo. TECHNOS are looking for both
members and contacts. Write to:
Kristian  Karlsson, Harstenslycke
2165, 382 00 Nybro.

Amigakontakter sokes or byle av
demos mm. Reetec Swedish Hg,
Johan Nilsson, Storgatan 57A, 852
30 Sundsvall

Amigakontakter sokes. Skriv till:
Pal Huure, Solhellinga 11C, 2300
Hamar, Norge

Amigabrevkompisar sokes fdr byte
av prg mm. Johan Hylen, Ring-
vagen 1A, 511 54 Kinna

C64 kontakter sokes fér byte av
prg och demos. Alla far svar. Skriv
till: H. Fredriksson, Mjéhult, 263 93
Hogands

Amigafreaks som vill byta prg och
demos, tag kontakt med mig. Klas
Wallgren, Lerbrannarg. 5B, 431 48
Mdlndal

C64 kontakter med disk stkes for
byte av prg. Alla far svarl Robert

Viklund, WValanger 1731, 870 15
Utansjo

Amigakontakt scdkes. Disk=svar.
Satt  fart och skriv till: Peter
Lindeberg,  Poppelv. 18, 244 41

Kavlinge

Jag soker Amiga500 dgare for
byta av prg. Skriv till: Patrik Bjork,
Skogsgatan 12, 273 32 Tomelilla

Soéker kontakter, framst i grupper.

Skriv till: Enes Talundzic, Host-

vadersg. 67, 417 33 Gaoteborg

Amigabrevkompisar sokes for byte
av prg och demos. Andreas Foog-
de, Hastv.7, 712 33 Hallefors

Amigos sokes for byte av prg och
demos. Skriv till: Tomas Svensson,
Stoppg. 6, 290 10 Toliarp

Amigakontakter sokes for byte av
demos. Amos nyborjare for byte av
prg. Hans Loostrom, Broddv. 8,
777 51 Smedjebacken

Amigakontakter sokes for byte av
spel och demos. Garanterar svar.
Peter Dahlkvist, Melodiv. 3B, 444
43 Alingsas

Amigabrevkompisar sokes for byte
av prg. Skriv till: Mattias Jonsson,
Hasselv, 6, 360 44 Ingelstad

Amigakontakter sokes for byte av
prg mm. Skriv till: Erik Svensson,
Préastgardsv. 13D, 663 00 Skoghall

Se hit! Amigaagare, soker Kkor-
takter for byte av allt. Brev = svar.
Fredrik Andersson, Lagmansv. 28,
240 10 Dalby

Amigakontakier sokes fdr byte av
prg, tips. Alla far svar. Skriv fill:
Fredrik Johansson, Vallstigen 7,
905 90 Umea

64-agare stkes for byte av prg
m.m pa disk. Peter Edlund,
A-ringen 62, 302 56 Halmstad

Palmar-P soker bra Amigakontakter
for byte av kulta prg och filmer.
Palmar-P, Standarev. 4C, 311 38
Falkenberg

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Skriv till: Johan
Bryntesson, Solviksg, 7, 653 42
Karlstad

Amigakontakter sckes for byte av
prg. Skriv till: Robert Hekkquist,
Relagatan 4, 421 34 Vastra Fro-
lunda

Amigakontakter sokes for byte av
prg. Skriv till: Henrik Andréasson,
Sofias v. 8, 269 00 Bastad

Amigakontakter sdkes fér byte av
prg. Alla far svar. Skriv till: Ted
Rooth, Dalav. 24, 310 40 Harelinge

Amigakontakter sokes for byte av
prg och demos. Nastan alla far
svar, Stian Holmen, Vevelstadasen
6, 1408 Vevelstad, Norge

Spelgalna amigakompisar sokes
for byte av prg och demos. Skriv

. till: Dan Andersson, Roslinsgr. 4,

221 50 Jomala, Aland

Amigakontakter sokes for byte av
prg, demos m.m, Alla far svar.
Skriv till: Einar Flesaker, Gorud,
3300 Hokksund, Norge

Byte av Amiga prg, ej demos. Ej

under 17 ar, Skriv fill: Hasse
Bockh, Strandg. 12C, 688 00
Storfors

C64 for byte av prg och demos pa
disk. Skriv till: Kjetil Gundersen,
Haugjasund, 4860 Treungen, Norge

Amigakontakter sokes for byte av
pra. Alla far svar. Skriv till: Marcus
Ohlsson, Ekdalen PL 207, 190 63
Orsundsbro

Amigakontakter sokes for byle av
prg. Skriv till: Ingemar Andersson,
Torvay. 16C, 439 00 Onsala

C64 kontakter sokes for byte av
prg. Alla far svarl Skriv till: Ole-
Martin, Baekkell, N-2750 Gran,
Norge

Amigakontakter sokes for byte av

Frode Johan-
5302

demos. 100% svar.
nessen, Brakedalsv. 5,
Strusshamn, Norge

Amigakontakter stkes for byte av
nya demos m.m. Skriv till: Sigurd
Kristiansen, Boks 346, 9520 Kauto-
keino, Norge

Brevvanner till Amiga sokes. Skriv
till: Alexander Folkesson, Poppelv.
6, 442 77 Romelanda

Amigakontakter sokes for byte av
prg. Obs! Alla brev besvaras! Skriv
till: Peter Axelsson, Lindehtjd Roa-
5j0, 510 53 Aplared

C64 demos bytes. 100% svar. Skriv
till: Martin Bodin, Smalandsg. 217,
432 30 Varberg

Amigaagare sokes for byte av
demo, prg mm. Alla far svar! Jonas
Nilsson, Humlev. 15, 244 41
Kavlinge

Aigafriends, |4t oss byta tips. Har
mycket bra urval. 100 % svar, lista
gl. disk. Arne Lévland, Bydalsldyfen
8, 4628 Kristiansand, Norge

Amiga- lat oss byta diskar. Skriv
nu! 100 % svar! Oveys, Box 7037,
4602 Kristiansand, Norge

Amigakontakter sckes for byte av
prg och demos. Alla far svar. Skriv
till: Stefan Lovgren, Regnmatarg.
10, 723 48 Vasteras

Amigakontakter sckes for byte av
prg och demos. Alla far svar! Skriv
till: Magnus Lindgren, V. Rosen-
lundsy. 22, 663 02 Hammard

Amigakontakter sokes far byte av
prg, demos mm. Alla far svar. Skriv
till: David Djukic, Pianov. 10, 733
38 Surahammar

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen ar endast 6ppen fér PRIVAT-
PERSONER som vill salja, kopa och/eller byta
datorer, tillbehér samt ORIGINAL- PROGRAM. Den
ar ocksa oppen for dem som séker brevvanner samt
for de som soker eller har jobb att erbjuda.
Annonspriset ar 20 kr/55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.
Overtradelse av dessa regler kan medféra rattslig
prévning. Det innebar att annonsoéren riskerar boter
eller fangelse upp till tva ar.

Forsaljning/byte av program eller spel maximeras till
tva per annons. Titlarna maste anges.

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inférd.

Gunilla Stiibner

GOR SA HAR:

Som tidigare ar annonserna ENDAST fér
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0
Br. Lindstroms Férlag. Mark inbetalningskortet med

Datorbérsen.
POSTGIROT Inbetalning /girering
Annonrubrik: | ' i
11 75 470
© . : : 5
o e o
° 7
o™ Ditt namn
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Grattis,
nit vann!

86

B Fem vinnare har vi dragit ibland nya pre-
numeranter och de som f{6royar sin prenu-
meration. Med andra ord; en liten extra jul-
klapp sa har efter nyar. Grattisl

Vinnarna 4r;Magnus Nilsson, Ostham-
mar, Christian Claesson, Save, Gun
Almé, Téagarp, Raimo Kivi, Gislaved och
Tommy Huhtaoja i Tyresd,
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TEENAGE MUTANT HERO TURTLES (30306t g e

H‘ Sond. Jomoes ood

THE SPY WHO LOVED ME

m Lakfullt sheol em up, Alles fovact.

LOTUS ESPRIT TURBO CHALLINGE _ Bmirsa™ = ===

* Pong pé C64 Fans enbort pd Carlridge.

Samlmur fﬁrmhmhﬂumgk'-pidmﬁwm“bn
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SATACKE 0 R D F

. Sindmig iuﬁunde spel {mox 3st). Detends 1R
w Iug fachindar mig att glufu i otf koipo yHer-
igare minst et spel till klusbbpris under forsta

B-Posttidning _—o0aistocknoLw

“—BR LINDSTOMS FORLAG—
. Befordras som gh -t sa‘<

s i p—— R

MARKE (-64K (-6
Electronic Arts
US.Gold 99+ 129:- 219'- 219:-

| 349 349

Image Works 119:- 149:- 229:-  229: 249 249'-

Domark 109 139:- 199 199:-
Ocean 2!9 219:* 199:- 199
Gremlin 119 149~ 199:- 199

CHALLENGE |

L1

«midlemsaret.
Expediionsavaifin far nirvarande 19:90

= sami frakt illkommer rar biestallning, Lismar
*{og klubibertinnon jog fullgjort mift atagande

fuldureras jog skillnaden mellan vafkomster-
biudondet och rekommeniderot pris.

Fostsatterfug it Varamedlem | SofHouse
fir foug rejilo robatfes. Ju mer jog koper desto

SOFTHOUSE

hilligare: blir det. _
“ Varje manad for jug kestnadsfritt en med-

o®

Jems-fidning. Do jog ken laso om manadens
spél = vilket kommes till mig cutomofiskt om

630206200

joip inté-avbestaller det.
| medlemstidningen finns alllid minst 50

oktuello spef ot veiljo pa, allo fill exira fos
- manliga kfubb-priser

SVARSPOST

641 01 Katrineholm




