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En glattad
tidning gor

inte Amigan
“professionell”

osakrar jag numera min revol-
ver!
Ordet hér till ett av de mest missbru-
kade i Amiga-vériden.

"Professionell” anvands till leda, i
annonser, | artiklar, i diskussioner, av
Commodore, av importdrer, databuti-
ker och av hugade Amigaédgare. Ofta
verkar de inte forsta ordets verkliga
innebérd.

Det ar inte apparaten i sig som av-
gér om den ar professionell. Det &r
mdjligheten att utnyttja den i jobbet
som ett effektivt arbetsredskap.

Commodore har lange forsékt fa
"proffs-marknaden” att upptédcka Ami-
gan, utan att ha lyckats speciellt vél.
Det ar inte Amigans fel. Som dator
betraktad dr Amigan helt fantastisk.
Men néar nagot gar daligt férséker
man alltid hitta syndabockar. Tidnin-
gen Mikrodatorn gav nyligen Dator-
magazin skulden for att Amigan inte
lyckats pa "proffs-marknaden’”.,

Enligt Mikrodatorn liknar ndmligen
Datormagazin mest en serietidning,
som dessutom har rubriker om sex-
spel pa Amigan. Och darfor skulle
Datormagazin avskrdcka féretagen. Vi
utgar fran att denna sura uppstétning
inte beror pa det faktum att Mikroda-
torn bara har hélften av Datormaga-
Zins upplaga. Sa barnslig kan vél inte
tidningens ledning vara ?

Merparten av alla Amiga- och C64-
dgare har datorn som en hobby, inte
som eft arbetsredskap. Datormagazin
ar darfor forst och frdmst en hobby-
tidning. Skulle det vara fult?

N dr jag hor ordet "professionell”

s

Mikrodatorn verkar tro att en tidning
kan fordndra verkligheten. Det dr helt
fel. En gléttad tjusig Amiga-tidning
med féretagslook skulle tvartom kun-
na ha en negativ effekt.

Fdretag képer namligen inte dato-
rer, de kbper "lésningar” och struntar
helt i vad datorn heter eller vilka
prestanda den erbjuder.

Om Amigan ska lyckas hos féreta-
gen maste Commodore borja erbjuda
helhetslésningar. Med andra ord pro-
gram for order, lager, fakturering, bok-
féring och relationsdatabaser i nat-
verksmiljé. Aterforsaljarna bér exem-
pelvis kunna erbjuda paket fér desk-
top publishing som inkluderar Amiga
3000 med skédrm, DTP-program,
laserskrivare och nétverk. Och pake-
tet ska levereras direkt till foretaget
klart att bérja anvédndas direkt. Fore-
tagare &r inga datafreakar som dlskar
aftt installera harddiskar och program,
koppla kablar och annat tjafs.

Faran med en glattad Amiga-tidning
dr att foretagsledare skulle kunna lu-
ras att tro att det redan fungerar sa
har. Att Amigan redan har allt som
behdvs fér att kunna anvéndas yrkes-
mdssigt. Gissa om de skulle kunna
sig grundlurade.

Christer Rindeblad

PRISJAMFORELSEN SKJUTS
UPP — IGEN! Tyvérr har vi inte hel-
ler till detta nummer lyckats fa fram
den jamforelse mellan Amiga-, Mac-
och PC-lésningar som utlovades i nr
17. Detia beror pa att Commodore annu
inte blivit kiart med sin nya prislista.

ARexx, WShell, NComm, DMZ-Conv.

Datormagazin gors helt och hallet pa Amigan med féljande produkter:

HARDVARA: Sju Amiga 2000, tre Commodore 1950, tre Microway flickerfixer, tre
MonitermViking-l, sex GVP 28 MHz acceleratorkort., sju Hydra EtherNet.

MJUKVARA: Publishing Partner Master, Transcript, DeLuxe Paint Ill, DBMan, NT-BBS,

LEVERANTORER: Commodore AB, ProComp, Karlberg & Karlberg, HK Electronics,
Datakompaniet, Sydelektronik, Fredrik Prizelius (NT), Bjorn Knutsson (ARexx-rutiner),
Johan Pettersson (DBMan applikationer), Erik Lundevall (DMZ-Conv).

REDAKTION

MEDARBETARE
| DETTA NUMMER

PRENUMERATION

ANNONSER

SATTNING & TRYCK
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T-DETTA NUM

FRLNYGSIMULAZORER

Datormagazin
testar allt fly

Vilken flygsimulater ar'bast? Vilka ger denlbasta flygkan-
slan? Vilka ar mest realistiska? Och vilka bjuder pa det
storsta aventyret?

Datormagazins skrivande pilot Bosse Engberq har tes-
tat elva olika flygsimulatorer. Har kan du t8sta: och flyga
gamla andravaridsknge! “Klassiker eIier nya, Sipemmodarna

stridsplan.
Icke-stridisar kan' testa -.lmnsrﬂyg-. eller bara shelt enkelt
att susa omkring i det bla i_,_%n vanlig_.Ces_quﬁ. Ris

' J Sidorna 26-40
Dessutom, gidorna 76-77

Den tyska andravérldsktigetkarran 'Héinkel” Il éver
Norge den 12 april 1940. Bild: PRESSENS 8ILD

datorn

Nu kan du sty-
ra datorn med
rosten  Dator-
magazin  har
testat nya rost-|
igenkannaren
| VoRecOne.

| Sidorna 24-25

@ Amos-sidan
B BBS-babbel
B C128-spalten
B Datorborsen
B Demospalten
H Deskiop Video-spalten
M Foreningar
M Inséndare
@ Ledare
| I Lasarnas Basta C64/128
B Lasarnas Basta Amiga
| ® Musik-spalten
| M Nasta nummer
B PD-Amiga
N PD-C64
| M Prenumerationskupong
| ® Serier
B Utmaningen
B Wizard Amiga
B Wizard C64

12

62
100-101
65

47

95
16-17

70-M1
56-57
25
98

54 |

98
102
72
45
62

REPORTAGE

Hir forskas
det om CD-spel

B B W Rainbow Arts i Diisseldorf har re-
dan en mangd succéspel bakom sig.
Men nu ar de pa hugget igen. Rain-
bow Arts har namligen redan siagit in pa
CD-spel-marknaden. Har satsas enorma
summor pa utveckling och forskning.
Las Magnus Sjoqvists reportage fran

| det nyligen enade Tyskland.

~ Sidorna 89

Larsson fortsatter att visa hur du kan
programmera | Basic.

Sidorna 18-19

NOJE
Rick ar. tillbaka!

RICK DANGERQUS Il ar har och
ute pg. nya, panbrytande aventyr.

DRAGONFLIGHT

! ' 'Sidan 83
‘Inetdr eft nytt

aventyrsspel, dar du;skasoka ratt pa

nagra utdoda drakar och

radda varl-

den; Kah lata tonfibt,’ méh' Datorma-
gazin (har festal det;ogh ger hoga

betyg.. f

AT |

"'Sidan 91

- MONTY PYTHON hoppar ut TV-ru-

tan a'cﬁ. Fﬁ T}:!i'n a0l trE

NOJES-avdelningen

;—-}t-;

Sortera och y sohl-

A
- l

Sidan B2
Sidorna 74 - 93

‘Jl__._

Pfﬁ o G RA M ME H I N G{

AmlgaBasm fortsatter mac

J‘i“>ri i

-gffektivare

med |ipekdre: ochi binama tréd. Bjdrn
Knutsson, ger. goda;. fag Jill, Jl den avan-
cerade C -programmerare

THIVE | R

. Sidorna, 48 och 51

ANNONSORER
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A-Data 7 | Delikatess Data 7 ‘ Huss Hemdala!11:-44;, || MriDatd , Fi
Alta Soft 33 | D.G. Computer 1 | J&M Enterprise 44 |  Pro Comp 55
Avesoft OY 99 | Diskett 73 | Karlberg & Karlberg 5 SPAB 87
Beckman Innovationd1 | Elljis | Kungsalvs Data- - 37 -Sverige Runt 1415
cBl 80. 81 | Trading 28.35 Larkman 85 Sv, Mjukvaruhuset 37
Chara 103 59,94 Leksaker 38 Syscom 49
Datacenter 66- 69 | Europa Data 23 | MAST 13 Tic-Tec 7
Datahuset 63 | GF Dataprodukter 38 | Maxell 3 104 Tricom 7
Datakompaniet 42, 43 | Hi-Tech Inventions 22 MD-Datakonsult 88, 89 USA-Data &1
Dataland 38 | HKElectronics 31,50 | Midgard Games 63 Wendros 3
Datalatt 20, 21 52,63 | Mittex 49
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Lat REAL 3D bli ditt uttrycks

En kraftfull och Littanvind editor, forhandsy
wireframe, iikta solid modeling genom ray-t

och animering liter dig skapa allt frin rea-

listiska stillbilder till animerade sekvenser.

* Far mer teknisk information bestall vart produkibla

2

Professional Draw 2.0 har mdnga nya
funktioner ndgra smakprov:

* De nya CG-typsnitten frin AGFA
later dig viinda, vrida och spegla
text. Text kan ocksd lidggas utefter
en godtycklig kurva.

Modul for AUTO-tracing léter dig
snabbt och enkelt gora om taggiga
BitMap-bilder till mjuka
vektor bilder for utskrift med
hogsta kvalitet.
HPGL-utskrift - later dig rita dina
alster pa plotter eller skidrmaskin.
4-8 ger snabbare dn foregdende
version, utnyttjar AmigaDOS 2.0.
Tonade Gvergdngar mellan objekt
plus mycket annat som ldter dig
skapa verkligt slagkraftig grafik.
Rek pris: 2494:-

Julklappssuccé

MovieSetter
&
DesktopBudget

Tvd program i ett. Gor tecknad

animerad film samtidigt som

du skéter din hembokféring.
DesktopBudget dr helt pa
svenska och MovieSetter

levereras med svensk
kom-i-gang handledning.
Rek pris: 795:-

Séljes dven separat
DesktopBudget helt pi
svenska Rek pris: 602:-

MovieSetter med svensk
kom-i-gdng handledning
Rek pris: 602:-

GCold Disk Office ar

Qa/f-terback
Tools

QUARTERBACK TOOLS....

= optimerar hastighet och tillforlitlighet pa
din héird- eller floppydisk.

» Placerar dina filer optimalt pé skivan.

» Eliminerar fragmentering av filer.

= Tar enkelt och siikert fram filer som du
tagit bort av misstag.

« Aterskapar formatet pa en skiva som du
formaterat av misstag,

» Soker igenom hela skivan efter fel,
mirker ut ddliga omriden.

» Kan styras frin ARexx

» Hanterar vilken AmigaDOS-partition
som helst upp till 500MB.

*» QUARTERBACK TOOLS iven for dig
som inte fger

en hédrddisk! Wi
Rek pris: 938:- “

KARLBERG

OFFICE

KARLBERG

| progrumpnketei for ditt kontor.

Fem kontorsprogram i ett paket betyder
goda nyheter for alla anviindare. [ ett
integrerat programpaket finns allt du
vintat pd. Du kan enkelt flytta data
mellan programmen enligt bilden. Du kan
tex skapa ett diagram frén en kalkyl och
skriva tillhrande text i ordbehandlingen.
Diagrammet och texten monteras sedan
desktopprogrammet. Men det ér inte allt,
med adresser ur registerprogrammet
skriver du ltt ut personliga brev. Kan det
bli effektivare?

. Desktop Pubhshmg .
* Registerhantering +
* Ordbehandling «

« Affdrsgrafik «
» Kalkylering «

Rek pris: 2 995:-

programdisketter

Givetvis ér det en gedigen svensk
manual 420 sidor och svenska

KARLBERG & KARLBERG AB

FLADIE KYRKOVAG,

$-237 00 BJARRED, SWEDEN TELEFON +46(0)46-474 50 «

TELEFAX +46(0)46-47120

FOR MER INFORMATION KONTAKTA DIN NARMASTE AMIGA ATERFORSALJARE
Alla priser inkl moms med reservation fér prisdndring,
Denna annons iir helt och hillet gjord med AMIGA 3000, Professional Page, Professional Draw, Transcript, Proscan, Canon IX12F scanner & Real 3D




Ny hackerliga sprangd

Anvdnde

falska
kreditkort

Annu ett hackergang
har gripits. Ganget
misstanks for att ha
kopt datorutstrustning
pa andras kreditkort.

Det ar inte alla hackers som
haller sig inom lagens granser.
Da och da dyker det upp ar-
tiklar | pressen om tonarspoj-
kar, 16r det a&r mest pojkar,
som gatt dver gransen.

Den har. gangen ar det tva
tonarskillar i Stockholm som
gripits och forhorts.

— Men vara misstankar rik-
tar sig framforallt mot en av
dem, sager aklagare Wulf Zip-
pis vid aklagarmyndigheten i
Stockholm.

B Stora likheter

— Den nya harvan har stora
likheter med ett fall for ungefar
ett ar sedan, sager Zippis.

Da avslojades en stor hac-
kerliga som verkade dver hela
landet. Med hjalp av dator-
program som de sjalva gjort
kunde de plocka fram konto-
kortskoder il kreditkorten
MasterCard och Visa.

Med hjalp av dessa kunde
de sedan bestalla varor fran
utlandet fér hundratusentals
kronor. Varorna bestalldes i

GJORDE EGNA DATORPROGRAM. Hackerligan tillverkade egna program for
att knacka hur kontokortsforetagen sétter ihop sina kontonummer. Med hjélp av dessa falska
kort képte hackern datorutrustning fér stora belopp. Nu véntar rattegang. (Arkivbild.)

falska namn till poste restante-
adresser.

W Slipper fangelse?

Men trots att det rorde sig
om mycket pengar, klarade sig
hackersligan undan med vill-
korlig dom och béter — den
gangen. Hur det gar i det nya
fallet vill aklagare Wulf Zippis

inte gissa.

— Utredningen pagar fortfa-
rande. Vi far se vad polisen
kommer fram ftill forst, kom-
menterar han.

Killen kommer fran en stock-
holmsférort, ar i tonaren men
inte myndig. Vanligtvis brukar
sa pass unga personer fa vill-
korlig dom och slippa fangelse,

atminstone om de inte tidigare
begatt nagra brott.

Hur mycket pengar hackern
forsnillat vill aklagaren heller
inte kommentera, men han be-
kraftar att det ror sig om myc-
ket stora belopp. En gissning
ar att det ligger runt 300 000
kronor.

Yiva Kristoferson

Dataspraket ar
fulistandigt obegrip-
ligt. Har vimmliar av
facktermer, jargong,
forkortningar och
krangliga ord.

Nu ar dataspraket
vetenskapligt
kartlagt.

Det ar Boel Bissmarck,
sekreterare pa Bulls mark-
nadsavdelning, som skrivit
en akademisk uppsats i
amnet. Hon undersokte fyra

olika reklambroschyrer och
informationsblad till bade
vana och ovana datoran-
vandare.

B Fa laneord

Det hér har hon kommit
fram till:

@® Andelen facktermer ar
ungefar sex ganger sa hdg
som | andra facktexter.

@ Andelen langa ord ar
mycket storre an normait.

@ Datortexter innehaller
massor av forkortningar.

@ Antalet engelska lane-
ord ar fa.

Det sista var en dverras-
kande slutsats for Boel
Bissmarck. Hon hade vantat
sig mer engelska termer.

H Ingen snobbism

Men i data-sammanhang
har man ingen gladje av
eventuella sprakkunskaper.
Dar skilier sig dataspraket
fran t.ex. medicin, dar latin-
kunskaper underlattar for-
staelsen hogst avsevar.

— Problemet ar att de
flesta dataord inte sager en
lekman nagonting, aven om
man dversatter dem, sager

Datorsprak bara for invigda

Boel Bissmarck i en intervju
i tidningen Datorvariden.

Men hon ger anda dator-
spraket berdm. For den
som lart- sig-jargongen och
facktermerna . ar spraket
mycket effektivi. Har finns
heller inte den snobbism
som ofta moter lekmannen i
medicinska och ekonomiska
facktexter.

—Datorfolket vill | storre
utstrackning na kunderna,
konstaterar Boel Bissmarck.

Y.K.
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100.000

personer 15-65 ar laser
Datormagazin var 14:e dag

Kalla: Orvesto 90 I
@ |, annonskontakten

Tel 08-830915

¢/ —1LE

3,0" MF2DD Disketter:

5 &rs garantl Kép 100
st och f& 10 gratis |
Nl Ordertel: 0418-19550

N\

DET FIXAR VI !!

N,
-- SO
TIRIICOMI
lata

CENTRALT | STHLM. T-bana St.Eriksplan
Vi reparerar Commodore ATARI

Alla priser inkl. moms.
ST §20/1040...,..... 450:- ;4 reparation tillkommer | .
C64/128/Drivers 350:- \oetnader for reservdelar
AMIGA 500/2000..450:-

och frakt.
PC/AT ................... 550 Tal. 08“736 02 91

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17, 113 36 STOCKHOLM |

ELLER SKICKA FAX:
044-24 94 98

RING DYGNET RUNT:
044-24 72 32

Vinn ett modem! Vi lottar ut 3 varje
manad. Ring 24 timmar om dugnet!
Pris inkl. moms. frakt tillkommer.

| TIC-TEC, Box 147, 261 22 Landskrona

MODEM.

US ROBOTICS COURIER 14400 V42.bis.
PRIS 5500:-

Upp till 14400 BPS p4 vanliga telefonledningar.
Dual standard. Samma som ovan men éven V32,

PRIS 9990:-

DISKETTER.

3.5" DSDD 6:25 5:25 5:00 475 4:50
3.5" DSHD 13:00 12:00 11:75 11:50 11:25
525"DSDD 4:50 3:50 3:25 3:00 2:75
525"DSHD 8:25 s 7:00 6:75 6:50

Delikatess-Data AB, TEL: 031-300 536

Storils Industrigata 6. 424 69 Angered.

OBSt SAMTLIGA PRISER INKLUDERAR MOMS OCHFRAKT.  OBS!

3 Il AMIGA
DISKETTER

10-ARS

GAHANTI (UTAN ETIKETTER 4.80)

5,25"-3:20 MARKES, HD, BOXAR, MANGDRABATT-RING
PRISERNA AR INKL. MOMS, SNABBLEVERANS, FRAKT TILLKOMMER

A-DATA HB, SLUPV. 14, 296 00 AHUS

SERVICE TILL FASTA PRISER
COMMODORE
C-64 350:
C-128 350:
DISKAR 350:- man extra
W“"::fm i;'; GARANTI
s for din PC
ATARI eller
e v hemdator
520/1040 ST 425-
DISKAR 350:-
MONITORER 350:- RAM AS500 512K
MEGA 2/4 425-  450: inkl.klocka on-
off switch
PC 150 :- bara kretskort
PC g:mmm 500:- med kontakt
rinpcd 700 :- Experimentkort
Kostnader for frakt och A2000
reservdelar tillkommer
50:- RAM 256x4
Mr. DATA AB
Isafjordsgatan 5
164 40 Kista Tel 08-750 51 59
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Har ar programhuset som
ska ge dig spelen pa CD

DUSSELDORF (Dator-
magazin) De unga pro-
grammerarna pa Rain-
bow Arts behover inte
oroa sig for framtiden.

Knappast nagot
annat europeiskt
programhus har
namligen satsat sa
mycket pa forskning
och utveckling av
CD-spel.

For inte sa lénge sedan
slappte Rainbow Ars en CD
for C 64 med tib klassiska
spel — och detta var bara bor-
jan pa en explosion | skapar-
gladje med ny hattig teknik pa
Hansaallé i Disseldorf

Det ar inte utan orsak som
det skitiga vasttyska Ruhr-om-

radet kallas fordataspelens
Mekka. Pa bara nagra mils
omkrets  sitter har varldens

kanske tekniskt basta program-
merare. De har skapat 'storsal-

jare som "'Katarsis”, "Qil Im-

perium’, “Conqueror”, “X-
Out’, "Pro Tennis Court",
"Rock 'm’ Roll” och "Tom

och Jerry” (och glom inte
Turrican. Red anm.).

Alira flest nya titlar kommer
fran Rainbow Arts, som formli-
gen oOser ut spel pa markna
den,

Sedan programhuset starta-
de 1984 har man slappt nara
100 titlar, som | regel skapats
pa Amiga och sedan konverte-
rats till Atan, PC och andra
system. Inte heller finns det
nagot annat foretag i omradet
som satsat sa hart pa bra C
64-spel.

Nar Datormagazin halsar pa
hos Rainbow Arts (egen vaning
i et stort kontorskomplex) sa
traffar vi bl a 24-arige Manfred
Trendt.

— Det ar jag som skapat
"Katarsis” och just nu haller
jag pa med ett nytt avancerat
spel som heter “Apprentice”
(recenserat i DM 17/90), be-
rattar han. Jag borjade pro-

grammera som ren hobby for
fyra ar sedan och tva ar sena-
re blev jag anstalld har hos
Rainbow Arts.

Manfred ar ett bra exempel
pa hur en sjalviard datafantast
kan lyckas i en stentuff
bransch. | dag ar han en ay
Tysklands mest  eftersokta
spelprogrammerare och mycket
talar for aftt aven han en dag
slar sig loss och oppnar eget
programhus.

M Valoljad apparat

| sa fall ar det nog ingen
som direkt hojer pa 6gonbry-
nen pa Rainbow Art. Tidigare
har flera duktiga programmera-
re slutat och startat egna pro-
gramhus | Ruhr-omradet. Pa
sa satt foddes bade valkanda
Thalion och nya kemetftretaget
Blue Byte. For produkichefen
Roy Schneider och PR-chefen
Kristin Dodt maste det kannas
irriterande att bli av med sa
manga duktiga medarbetare.
Men de latsas inte om det,
onskar bara de nya konkurren

HELA GANGET! Hér ér alla programmerare samlade bakom Rainbow Arts logotype.
Nar de inte ar uppradade haller de pa med nya spel, bland annat pa CD!

8

terna lycka till.l dag ar
Rainbow Arts en stor och
valoliad spelapparat med ett
30-tal fast anstdlida och drygt
50 frilansare.

Programmerare och grafik-
skapare handplockas via djun-
geltelegrafen (nagon kanner
nagon som kanner nagon som
ar bra).

— Men det hander ocksa att
vi tander pa nagon bra idé uti-
fran och later en eller flera fri-
lansare komma hit och jobba
fram ett spel, sager Kristin
Dodt till Datormagazin. Det
racker inte med att vara har en
vecka eller tva. En programme-
rare behbver stanna har |
minst ett par manader for att
allt ska fungera. Antingen stan-
nar man har och gor fardigt
spelet, eller sa blir det inget
alls. Det gar inte att losa pro-
blem bara for en liten smal
sektor.

Detta ar ocksa en fingervis-
ning till de svenska hempro-
grammerare som drommer om
en guldkantad framtid | ett pro-
gramhus pa kontinenten.

Friheten ar stor hos Rainbow
Arts (inga 9-5-tider) samtidigt
som foretaget gor allt for att de
anstallda ska trivas.

B Extra manadsion

— Alla programmerare far
en extra manadslon per ar, av-
slojar Kristin Dodt. De har en
manads semester och alla an-
dra sociala formaner. Nar det
sedan handlar om betalning
kan de valia mellan tva olika
modeller: lag 16n och hog pro-
cent, eller hog lon och lag pro-
cent pa intakterna fran ett spel.

Hég och -hog lon forresten.
Manfred var inte helt ndjd nar
vi talade med honom. Han satt
i ett litet rum med kompisen
Andreas och programmerade
nya, haftiga C 64-spel.

— Mitt spel "Katarsis" har
salt valdigt bra, berattar han
Men jag ar inte helt ndjd med
de pengar jag fatt hittills

De yngsta programmasingi
hos Rainbow Arts tjiinar 3 000
D-mark (10 000 kronor) brulto |
manaden. Dessutom  har  de
chans att fa nagon procent pa
forsaljningen av deras spel

Manfred tjanar battre, plus

DATORMAGAZIN 18/90
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DET AR ROLIGT ATT PROGRAMMERA! pet anser i alia fall Roy Schmeider till vanster och Manfred

Trendi pa tyska spelhuset Rainbow Arts,

att han pastar att han blivit lo-
vad upp till 10 procent av in-
takterna pa succespelet
"Katarsis".

# "Manfred ar rik”

— Manfred ar en mycket rik
person | dag, sager Kristin
Dodt. Men sa gjorde han ock-
sa allt sjalv till spelet: koncept,
programmering, grafik och mu-
sik.

Det dar snacket om att han
skulle vara férmégen vill alltsa
Manfred inte halla med' om,
Annars ar han ' nojd med sitt
jobb hos Rainbow Arts

— Det ar ju'bara nagra ar
sedan jag' borjade knappa pa
en dator, berattar han. D3 var
det en ren hobby. Jag forsokte
lara mig BASIC pa en gammal
C64. Sedan larde jag mig lite
mer om maskinsprak och en
dag fick jag plotsligt idén till
“Katarsis". Da hade jag bl a
testat en mangd arkadspel
som "Aunt Arctic Adventure'.

Jag var inte ett dugg impone

 DATORMAGAZIN 18/90

rad av spelen och bestamde
mig for att skapa ett helt eget,
annorlunda koncept.

Manfred berattar om 'hur han
fick nya idéer efter hand och
om hur otalig han war. Han
levde med sin dator hela dyg-
net och blev alltmer varldsfran-
vand och rodogd i takt med att
nya nivaer och skrackinjagande
vapen vaxte fram.

Nar vi traffar Manfred sitter
han alltsa och jobbar pa ett
nytt kombinerat action/arkad-
spel,

— Det scrollar pa atta olika
salt och har vapen som ingen
sett forut, sager han.

Innan vi gar lovar vi att inte
avsléja ndarmare detaljer om
spelet som artankt att bli. nasta
ars storsaljare fran Rainbow
Aris.

@ Vem har bomben?

| stallet halsar vi pa i ett an-
nat rum dar etl par program-
merare demonstrerar spelet
"East vs. West"'. Det ar ett si-

N-Y -HE T E R RiBzPyiOnRoBrdes & =

mulationsspel fran Berlin 1948,
det ar Stalin gastkramade sta-
den och hela varlden med sin
blockad. Samtidigt gar larmet i
Pentagon att en general
smugglat en atombomb till rys-
sarna.

Det ar ett spel som kanske
inte hor hemma riktigt | dagens
tovader och perestrojka. Men
for den som minns eller last
om det kalla kriget kommer att
kanna igen stamningarna.

Spelet har kartor | fagelpers-
pektiv fran 40-talets Berlin.
Och pa jakt efter den fdrsvun-
na atombomben kan du antin-
gen aka taxi i eller vandra till
fots langs med Ku'damm, Un-
ter den Linden och andra val-
kdanda alléer. En ljudkassett
sorjer ocksa for att gatubuliret
blir sa naturtroget som mojligt.
Allt for spanningen och att du
ska fa uppleva stamningen i
en ockuperad stad, dar ju mu-
ren numera ar jamnad med
marken. (fast spelet sagades
ordentligt i Datormagazin.

Arligt talat var det skit-trist
och Rainbow Arts var inte
alls nojda med det. Guran
anm.)

Innan vi lamnar Rainbow
Arts fragar vi nyfiket nar vi fa
se en krigssimulation fran Irak-
Kuwait-Saudiarabien. Vi far in-
get klart besked. men var sa
sékra: DET KOMMER!

Text och bild:

Magnus Sjoqvist
FAKTA: RAINBOW ARTS:
W Hansaallee 201, 4000 Dis-
seldorf 11, Vasttyskiand.
W Tel: 00949-(0)211-528 02 43.
B Fax: 00949-(0)211-59 67 65.
W Antal anstdlida: Ca 90 med
frilansare.
B Rainbow Ars grundades
1984 | Gutersloh. 1986 bildades
nuvarande aktiebolag med fem
anstdllda och 1988 flyttade
man till Disseldorf.
B Antal producerade spel: ett
80-fal plus méngder av konver-
teringar. Forst i Europa med
CD-ROM-spel fér Commodore
64.




Av de tre nyad skrivarna,
LC-20 den enklaste.

Tre nya st;j

W EE LC-20 ar en 9-nalars
lagprisskrivare  som  jamfort
med den gamla LC-10:an har
robustare design och bade
snabbare och billigare. (LC
10:an var med i vart jamforel-
setest av fargskrivare i Dator-
magazin nr 16/90,)
Pris: 2.650 kr exkl.moms.

B W B Star LC-200 ar en helt

Storebror LC-200 klarar
férg och skriver
fortare...

ar

ny Snalarsskrivare med mycket

hog skrivhastighet 225tkn/s och

ett valutvecklat pappershan-

terinssystem. Fem inbyggda

typsnitt och sjufargskrift som

standard. Leverans i oktober.
Pris: 3.995: exkl.moms.

B EE LC24-200 ar en 24-nal- te

arsskrivare med en skrivhastig-

het pa 222tkn/s. Samma pap-

- 0CH stérst och
1.024-200. en
24~nafarsskrfv.are.

lyxigast &

arnor

pershanteringssystem som LC-
-200. Fem inbyggda typsnitt ar
inbyggda. Fargversioner finns.
Leverans i november.

Pris: 4.995:- exkl.moms.
Leverantér: SECUS Data

Ab, Box 1402, 171 27 Solna,

l. 08-28 90 40.

Ny superharddisk
till Amiga 500

B B B Supra slapper en
SupraDrive AS500XP med
105Mb lagringskapacitet.
Drivverket ar Quantums nya
halvhdjdsmodell och ar
mycket snabbt.

Priser:
AS00XP 20Mb
512Kb RAM 6.495 kr
AS00XP 20Mb med 2Mb
RAM  8.995 kr
AS00XP 40Mb

med

med

512Kb RAM 8.995 kr
AS00XP 40Mb med 2Mb
RAM  10.995 kr
AS00XP  105Mb
512Kb RAM 12.995 kr
A500XP 105Mb med 2Mb
RAM 13.995 kr
Leverantor: AlfaSoft AB,
Magasinsgatan 9, 216 13
Malmo, tel: 046-164150
tax: 046-163915.

med

Nya versioner av desktop-
och raytracing- program

B EMW | férra numret av Dator-
magazin testade vi desktoppro-
gram. Nu kommer ett av dem,
Professional Page, | ny ver-
sion, 2.0 kommer att levereras
omkring arsskiftet och inne-
héller bl.a. foljande uppgrade-
ringar fran version 1.3:

® PMS fargsystem (Pantone
Matching System).

@ Stiletiketter.

@ Rotera text och grafik.

® Forhandsvisning av flera
sidor samtidigt.

® Blandning av farger gor
att man kan se dver tusen

10

farger pa skarmen samtidigt.

@ 24-bitars fargupplosning.
PPAGE2.0 kommer att kunna
lasa in 24-bitars fargbilder, vil-
ket mojliggér fargseparering
utan separata program.

@ Automatisksidnumrering.

@ Storre kontroll dGver tec-
ken-/ordmellanrum. te

Leverantor: Karlberg &
Karlberg, Fladie Kyrkvag,
237 00 Bijarred, tel. 046-474
50 fax: 046-473 02.

Datormagazin nr 15/90).

3D-professional ar eft nytt

kraftfullt program fran Progres-
sive Peripherials & Software
USA. Skapa 3D-objekt i "wire-
frame", "solid" eller "patterned
mode”, eller anvand 3D-profes-
sionals Gourad eller

Phong
knik till snygga skuggeffekter.

Ett AREXX-kompatibeit script-
sprak ar
kan -ske i Postscript, EPSF, X-
-Specs och Commodore A2024

inbyggt. Utmatning

(upplésning 1008x800) format.

B B W 3D-Professional tar upp Fi
kampen med Real-3D (testad i

ler kan skickas till Mimetics

framebuffers.

Raddaren

L3 (1]
1 noden
QUARTERBACK TOOLS ar
eft utsokt programpaket for
harddisk eller diskett. Nagra
mycket anvandbara program
ar en diskoptimerare, som
minimerar fragmentering
och Okar darmed utrymmet
pa skivan och las/skriv-has-
tigheten, ett program tar
fram raderade filer, ett
annat aterskapar en forma-
terad skiva (bra att ha om
man rakar formatera skivan
av misstag), ett annat soker
upp och rattar fel pa skivan.
Programpaketet multitaskar,
har en AREXX-port och kan
hantera alla Amiga-DOS pa-
rtitioner upp till 500Mb.

Pris: 938 kr

Leverantor: Karlberg &
Karlberg, Fladie Kyrkvag,
237 00 Bjarred, tel
046-474 50 fax 046-473
02,

Utoka
minnet 1

GVP SERIES |l HARD-
-DISK RAM-CARD ar ett
kombinerat ~ minnesexpan-
sions- & mycket snabbt
SCSI-harddiskkontrollkort,
som endast upptar en kort-
plats! Hela 8Mb byte SIMM-
-moduler och en 3.5" hard-
disk tar plats pa kortet. Med
folier anvandarvanlig instal-
lationsprogramvara. Kommer
att testas i Datormagazin
inom kort.

Pris: 7.495 kr

Information:
HK-Electronics, tel: 08-733
92 90.

Utoka
minnet 11

Quatromegs fran MA.S.T ar
et internt 4Mb-minnesex-
pansionkort till A500. Kortet
satts in i AS501-kortplatsen
undertill datorn och i GARY-
sockeln. Kortet innehaller
klocka och kalender och be-
styckas med 256x4 DRAM
(DIP) kretsar.

Leverantor: M.A.S.T, box
23010, 200 45 Malmo, tel:
040-190710 fax: 040-84447.
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DG COMPUTER

EXTRAMINNE 395 .-

512 KB EXTRAMINNE FOR AMIGA 500. KLOCKA,_ DATUM MED BATTERIBACK-
UP. ON/OFF KNAPP MED SLADD. EXTREMT STOMSNA[ZT. 100% KOMPATI-
BELT MED A501. 2 ARS GARANTI. 2 VECKORS RETURRATT.

- AMIGA DRIVE 622 :-

3,5" DRIVE FOR AMIGA 500. RF302C. VIDAREPORT. D:‘lMMLUCKA. ON/OFF
KNAPP. CITIZEN DRIVVERK. TYST & LITEN. EXTRA LANG KABEL.

HARDDISK 20MB 4.495 :-
MED 2MB FASTRAM 5.495 ;-

FOR AMIGA 500. PLATS FOR 2MB MINNE (FASRAM, A UTOKONFIG.). SNABB,
LITEN, TYST. BAST I TEST. AUTOBOOT. GOR DIN BASTA HARDDISK AFFAR

HARDDISK 83MB MED 2MB FASTRAM 9.995 :-

FOR AMIGA 500. EN AV MARKNADENS SNABBAST MED SEGATE 1096N 24ms

MODEM 2400 1.19)5 :-

HELT KOMPLETT. S-MARKT TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA. ALLA
FINESSER. 300, 600, 1200, 2400 BAUD. FOR AMIGA, ATARI, PC.

MICROBOTICS _

AMIGA 2000

LEVERERAS MED 2 MB

MICROBOTICS

FOR AMIGA 2000

- FOR ALLA SCSI DRIVAR

WIZ RAM 2.0

GER TOTALT 2.3/2.5 MB MINNE
INTERNT, LODFRITT

GER 1 MB CHIPRAM

KLOCKA, ONIOFF KNAPP

HELT AUTOKONFIGURERAT - SUPER FAST DMA ] 7 4 9 s
g{ko TS Sg:;imr : ﬂgﬁg ?JTI;P TILL 3 MB PER : : 7
Bﬁg?ggﬁ SEK 8 MB K ORT

0105 - B 95  Weme e
HILIPS CM8833-11 | |[TARDDISK 83MB | | NU 2.995 .-
- RGB-MONITOR MED STEREO; FOR AMIGA 2000 DG COMPUTER
- HELT NY FACK DISIGN : - MICROBOTICS KORT
- LEVERARAS MED KABEL - MEDSEGATE 1096N 24ms 3‘?}; gf::%%"y

- PASSAR ALLA MOD. :
2.69).- NU 5.995 ;- 08;,2;:%3-27953;606153

1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS RETURATT PA ALLA VAROR _25% MOMS INGAR




Detta
ir AMOS

| AMOS ar et basicliknande
- programmeringssprak till.
Amiga. Poangen ar att det
_dr det enklaste spraket ati
- skriva egna datorspel.
Al grafik- och ludhante-
fing dr enligt experterna
himia enkelt.

AMOS foretradare heter
- STOS till Atari ST och ingar
humera | priset fr ST:n.
 AMOS gbrs av Mandarine
Software och kostar 545
kronor. Aterférséljare ar HK
=£&acimnica {08-733 92 90).
Tva disketter och manual
ingér i priset.

PD-program

o

pa modem
Moholms BBS ar en ny BES,
inriktad pa AMOS. Pris 150
kr/ar och for det far man till-
gang till basen och alla PDpro-
gram i den. Postgiro: 711745-0.
Klubben hjalper till med kon-
takter med Mandarin Software.
Medlemstidning ar pa gang.

Forsenad
kompilator

AMOS Kompilatorn ar forse-
nad. Enligt Mandarin ar den in-
te klar férran tidigast i januari.

.
Ovisst om 3D
L]
CO! on
Det ar osakert nar 3D Compani-
on dyker upp. Pa Mandarin hop-

pas man att den skall vara klar
till jul.

Ny version

o Q
pa gang
AMOS Version 1.2 bor dyka
upp nar som helst. Den inne-
haller en hel del rattningar av
fel fran 1.1. Dessutom skall det

ha lagts till en mangd nya
kommandon.

1 286
exemplar

AMOS till Amiga har fram till 5
november salts | 1286 exem-
plar. Det meddelar den sven-
ska distributdren.

NU STARTAR AMOS-SIDAN. Fran och med det-

ta nummer av Datormagazin ska tidningen bli ett maste for
alla AMOS-intresserade Amigadgare

Ett stort skutt
for den lilla grodan

Forsta programmet i
AMOS-serien som
borjar nu innehhaller
en liten groda som
hoppar. Det ar bade
enkelt och roligt.

dar in en spritebank och anger
for AMAL vilka bilder wvi will
kombinera | en ammation.

Vi har valt att visa en groda
som hoppar upp och ned.
Samtidigt som den ror sig fram
och tillbaka pa skarmen

Programmet stanger av mus-
pekare och markér. Sen laddas
en bakgrundsbild, Vi skriver ut
en liten text pa skarmen. Lad-

Vi talar om var spriten ska
placeras och hur den ska rora
sig. Sen later wi grodan fara
fram och tllbaka tlls nagon
irycker pa en musknapp

FRE R AR A KA I AR AR AR AR R e

Y AMOS Exempel 1
' Datormagazin

»

R e e R R

'8tang av Muspekare och Markor

Hide : Curs Off

‘Ladda in och visa bakgrundshild pa skarm 0

(Standardskarm 320X200)

| Load IEff "AMOS DATA:IFF/Amospic.iff", 0

‘Ladda in en spritebank,
Number Leap

vi tar den som hor till

Load "AMOS DATA:Sprite/Frog Sprites.abk”

| *skriv pa svart bakgrund
Paper 0
'Med gul text
Pen 3

'Placera textmarkoren pa kolumn 1,

Locate 1,26
'Centrera texten pa raden
Centre 53

'Tilldela strangen S5 texten
S5="DATORMAGAZIN - AMOS-Serien Dell"

"Datormagazin osv."

rad 26

‘Tilldela sprite B bild 18 fran Frog-Sprites.

Sprite 8,129,205,17

animationen

‘Placera sprite B pa x=129 och y=205

'Tala om for AMAL wvilka bilder som skall inga 1

AS="Anim 0, (17,5) {18, 5)(19,5) (20,5) (21,5) ;"
| 'Ligg till hur den animerade spriten skall rora sig pa

| skarmen.

'I wvart fall fram och tillbaka.
AS$=AS+"L:Move 300,0,100;Move -300,0,100:Jump L"
'Allokera en AMAL-kanal f&r animationen

Amal B,AS
‘Starta animationen
Amal On

'Fortsdtt till en musknapp paverkats.

Repeat
Until Mouse Key

AMOS
SPALTEN

Eftersom AMOS &r pa
vag att bli en stor succé
for alla Amigadgare ér det
dags for en riktig AMOS-be- |
vakning.

Vi kemmer att berédtta vad |
som hander pd AMOS-fronten |
och ta med programexempel
och andra tips.

. |
Vi vill ha hjalp fran er ldsare
Har DU nagra bra rutiner eller |
andra tips ? Har DU hittat fel i |
AMOS eller om DU har nagra
fragor angaende AMOS ? skriv |
till oss. Rutiner skall ligga pa
en diskett och innehalla uiforlig
dokumentation. Skicka in det |
till: Datormagazin Karlbergs-
vagen 77-81 113 35 STOCK- |
HOLM. Mark kuvertet med |
"AMOS",

Samtidigt utlyser vi en tav-
ling. Der &r delad i tva klas-
ser: "Spel” och "Ovrigt”.

Forsta priset | varje klass &r
en resa till England och Man-
darin Software som gjort
AMOS. 2:an och 3:an i varje |
klass vinner en i
AMOS-kompilator eller en !
AMOS 3-D campanion. Vi vill
ha ert bidrag senast den 1/2
91. Mark kuvertet
"AMOS-taviingen-spel” eller
"AMQS-tavilingen-Ovrigt”.

Har kommer eit tips tilf er
som har problem med
skrivaren. Ladda in

"Config. AMOS” och starta d&!
Valj "Load Default }
configuration’”” pa menyn. Ta
fram listan éver "Drives and 3
Ports”, ga ner till slutet pa }
listan och dndra "Par:" till g
"Prt:", Du kan gora pa sa
satt om den seriella porten
uppfor sig underligt. Andra
bara "Awdtill "Com1.".

3
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Extra minne 512Kb A500

Endast 449:-, bestdll idag och fa det imorgon*

Micromeg 512Kb minne. On/off knapp och klocka.

2Mb minne till A500/1000

Minimeg 2Mb extern minne till Amiga 500/1000. Akta fast ram.
Amiga 500 1995:-, Amiga 1000 2795:-

Extra minne till A2000

Octoplus, intern minne till Amiga 2000, 2 Mb 2645:-
kan populeras upp till 8Mb. Zero wait state, 4 Mb 3995:-
fikta fast ram och auto konfigurerande 8 Mb 6895:-

Drive till Amiga

Unidrive Endast 645:-

On/off knapp och genomkoppling.

Enhanced Unidrive Endast 1195:-

Som ovan fast med track display och virus skydd.

Intern drive A2000 Endast 745:-
Ovriga produkter

Optiskt mus Golden Image 695:-

Omiirkta 3.5" disketter Sony blue 4:95

TECHNICAL
M.A.S.T. EXCELLENCE
MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY

Box 23010, 200 45 Malmd, Tel 040-190710 Fax 040-190714
USA tel (702)359-0444 UK tel (077082) 234 Australien tel (02)2717411 Tyskland tel (221)6801288
Priserna dr inkl. moms, frakt 45:- tillkommer. * Giller f8ljande vardag vid bestillning fore ki 16.00.
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’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’

Crratis AMIGA
Kopmangatan 6, 683 00 HAGFORS

@ 0563-151 54

prislista

0414-320 66

Program Hven till Atari & PC.
Data & Musiktillbehtir. Aven postorder.

ANNEHILL 270 50 HAMMENHOG

PANASONIC-MAXELL

Képmang 10, Harnésand
Tel: 0611-162 00

ASKIM BARA BORAS FINSPANG
Hans Brutsner consult ab Stort urval av spel, nytto- DATA“ELE KTRON I K
SCCTTIRIES program, litteratur mm. 1BORAS AB Stora Allén 27 - (Ostermalm)
Lagsta priser AUKTORISERAD ATERFORSALIARE 61202 Finspang
Amiga — Atari — C64 — PC FOR Tel 0122-188 42
Datavégen 55 Ring eller skriv for katalog e st el Fér
436 32 ASKIM R STAR, FERROTEC Commodore — Atari —
Td.031-284660 | PAL-GAMES" | smusimegmupmone | oo NPl
Eldt and 1 e - -
23040 Bara Ryt Gratis katalog
HAGFORS HAMMENHOG HARNOSAND HOGANAS
== == ‘ <
DACA 3%  wipi s musix DATA R>
COMMODORE o ATARI MAXILL FORnAﬂIGTAOFIﬁNi i : \LO‘A%Q;-\’ ’
ASONIC+ SUPRA - PRIM—PC ) 12N\ - °
u M IS U \ \ o°
Alttid laga priser DATA & MUSIK 3\}?&“@* J P‘ P~ fb"gb ‘o\‘*‘%?
COMMODORE -ATARI | ©' oM

%J- ‘\‘3‘ \\\¢

Butik: Kullag 35, Hoganés

Ridspdgatan 10, 21377 MALMO

Tel: 040-21 13 15, 494794

Postorder: 0223-209 00
Spannarhyttan NORBERG

!hal you order is what you gel.,.

KALMAR/OLAND/NYBRO KOPPARBERG LULEA MALMO
RTD |patakrarTas ~ 4 :
lectroni Disketter till grossistpris Ao ks L iy
Slecuonic " | PANASONIC MITSUBISHI
Tillbehor bla reflexskydd. | cram s Bl il din
Kaggensg 37, 39003 KALMAR ‘Amiga och PC
Tel 0480-24852 éven postorder.

VI AR STORST OCH BAST PA Konstmastargatan 18 s - e & - Kvalitet och kunnande
C64 » Amiga » Atari * Sega » PC 71T4 3% :;gg;r?b:;a & J fAr du pa kopet!
Vilagar din hemdator inom 24 tim! F:x-: 0580-100 12 | T o Prastgatan 6, Nora

AVEN POSTORDER, DE'DU! |  Ordermott dygnet runt m,gf::;‘fgo:_‘w -
NORA NORBERG NORRKOPING STOCKHOLM
'LARKMAN .“ A A
FABSEC Jdatacen DAI
LAAKMAN INVEST AB Dfo“ﬂlmman ]9 Non‘k&pln«g KOWANET
Sveriges snabbaste ol i
h billigaste?! BEe s ARl e 011-18 45 18 Skandinaviens storsta datorbutik.
g DEFr —<b AV o opSTA Over 400 kvm datorer och tillbehd.
Serviceinstans f6r de ledande Mgst €T ® . DnTncenTER
hemdatormiirkenalll » WE a L4 S : . Vi har sélt Commodore
o Viarbven handom 2L oW "~¥0p10 POSTORDER L GoerS %
mmodore ug.'lnﬂ“rvlc. Tel nr
i samarbete md Scandbiz Butik: 0223-203 80 e

Box 45085 104 STOCKHOLM
Tel: 08-304640 Fax: 08-304683




STOCKHOLM

’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda

Vi kan Amiga.
—Basta priser!

DATA & NIF/

I VASASTADEN AS

S:t Eriksgatan 98, 113 31 STOCKHOLM
Tel 08-34 66 11. Fax 0B-34 58 46
Auktonserad lerorsaliare/serviceverksiad av

. SOLVESBORG

AMIGADOKTORN

lagar din dator
pa 24 timmar

(med reservation for reservdelsbrist)

DATA & MIF/

I VASASTADEN A8
S Eriksgatan 98
Tel: 0

Auktoriserad ateriorsal

STOCKHOLM SUNDSVALL
(RADITION DA

ATARI ST

W

MAC
PC

fan; (M6 36 85
et (R 15 (63 60
MALT 21 04

1
SENASTE NYTT: (331-15 08 65

SUTIKEN
COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Sjogatan 7, Sundsvalt
Tel: 060-110800

 TROLLHATTAN

UDDEVALLA

* Ar billiga (Billigast?) l
* Skickar gratis prislista.

* Kan Amigaprogram

* Ger Er vad Ni vill ha. a

mfl.
Skora gr. 3, &OIVESBODC

0456- 21334, -51362
Pe® Dobertsson Kalle Arndorf]
Fndast |8rdag o Shndagl

UPPSALA

OATORAF

/MEGABITEN/

aHEE, ———

POSTORDER
0417-126 10

T i
KOPPARBERG
 TRIGINAL

Oslagbara priser
pa Disketter m.m.

Ordertel pa 5 orter:
STOCKHOLM 08-18 10 50
GOTEBORG 031-19 91 92
SUNDSVALL 060-17 44 14
MALMO 040-30 55 43
TROLLHATTAN 0520-814 60
FAX 0520-337 80

ELLJIS

Trading AB

l'nm:\-'.m.x}
0522/353 50.!
VAXJO
Storgatan 36, 04704151 21
ORREFORS
0481/306 20,

OSTERSUND

SILICON VALLEY

Fyristorg 10, 752 20 UPPSALA

Uppsalas mest viilsorterade datorbutik!
Betydligt stiirre spelsortiment an de
som anser sig ha Sveriges stirsta!

Spel, nyttoprogram, tillbehor fill
Arhiga, Atari 5T,

C 64, Mac, PC
Tel 018 - 11 70 60, Fax 018 1) 54 70

Kan du imte komma in skickar vi
giéma mot postfaorskott!

DATA
SUTIKEN
COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Térnstensgr 11, Ostersund
Tel: 063121222

Vi har flyttat!
08-83 09 15

annonskontakten
Nybodagatan 1
171 42 SOLNA

Gamedi
Sverige Runt
redan nasta

nummer.

Slaen
signal redan
IDAG

=

AvEn sSmA annonser syns
D ség (U den har!

46% koper sina datatillbehor
och spel i databutiker.

Kalla: Marknadskonsult Ulf Bothén HB




Ciao! Jag heter Ingela Palmér och har
den ansvarsfylida uppgiften att vélja
bland era inskickade alster.

Om ni beslutar att skicka in de litteréra
verken pa disk ar det bra om ni ocksa
skriver vilket program ni anvédnder.
Och ni.... GIém inte ett frankerat kuvert

om ni vill ha disken i retur! : ;

Manga
oroliga har
stallt oss
fragan:

B Nu skall det antligen bli
utratt! Min far klagar pa mig
att jag spanderar for mycket
tid framfér min AMIGA 500.
Eftersom jag programmerar i
Seka sa tar det ju tid eller
hur RED?!? (Eller har RED
gatt i ide for vintern?)

Min far pastar att det ar
farligt att arbeta med datorn i
en ca 2-4 timmar (dagligen).
Har han ratt? Hmmt!!

Jag har en vanlig 14" TV
med RGB-utgang, 90-ars
modell (Sony). Kan nu denna
superbasta lilla smidiga TV
vara farlig for Ogonen??7?
Han pastar att han sett
"manga” undersdkningar som
pekar pa detta..men var ar
dem?!? Jag hoppas att ni
kan bevisa motsatsen for an-
nars vore det ju for sorgligt!
Eller hur!?

RAY S.P.

Ar bildskirma

glag eller arg?
: / i

Bildskdrmars skadlighet hor
till de mer omdiskuterade
amnen som finns och det
handlar mycket om tro. Vad
som dr klarlagt dr att égonen
kan bli irriterade av att stirra
in i en skdarm under ldngre
tider. Men att skdrmarbete
skulle leda till 6gonskador &r
inte bevisat.

Skarmarbete kan ocksa ge
belastningsskador (om du
sitter pa ett olampligt satt),
stressreaktioner och hudbe-
svédr. Det senaste beroende
pa att datorskdarmen, liksom
TV:n, drar till sig damm-
partiklar. Att TV:n inte anses
lika farlig, beror pa atl du
vanligtvis sitter ldngre i fran
den nér du tittar.

| évrigt &r forskarna mycket
oense om Dbildskarmarnas
eventuella skadlighet.

r farliga?

| tidningarna har det ibland

statt om farliga
elekiromagnetska f&lt som
skulle kunna le7a till

fostersakdor och overkédns-
lighet mot elektricitet.

For detta finns dnnu inget
vetenskapligt stéd. Manga
ldkare tror hellre pa en
psykosomatisk férklaring. N&r

nymodigheter inférs pa
jobbet blir arbetarna
misstdnksamma och ibland
ocksa ultrakade. De mar
daligt. Man "skyller"
omedvetet sin sjukdom pa
nymodigheten, hdvdade tva

forskare i en artikel | Lakar-
tidningen nyligen. Kroppens
biologiska mekanismer svarar
pa vantrivseln. Man blir sjuk
pa rikligt.

Yiva Kristoferson

Censur

B Har kommer lite asikter
om censuren. For det for-
sta s& ska man inte gora
om ett spelomslag bara for
att det &r valdsinriktat. Det
ar ju lgjligt. Tank om cen-
suren skulle harja likadant
med de tecknade filmerna.
Da skulle ju Tom & Jerry
forbjudas. Dar slaktar de ju
varandra och anvander en
massa vald.

Det har ar en fraga om
ansvar, vet man att en
person inte klarar av vald
sd ska personer i dennes
omgivning se till att denne
inte behover fa kontakt med
det. Vad jag vill saga ar
att personer borde tas bort
fran spelen istallet for

tvartom. Det ar sa manga
som blir lidande om spelen
forsvinner,

Alltsa, visst ska vi ha cen-
sur, men den ska inte vara
s& strang.

Bub

Maggan lar val fa fullt upp
med att lyfta svenska folket
ur sina stolar...

Jeanette L

Alla ar bra

W Nu &r jag s& dja... trott pa
alla som klagar pa varandras
datorer. Ta de som tvunget
méaste hacka pa Amigan, vil-
ken fér ovrigt ar en bra da-
tor, men fér det ser jag inte
ned pa PC-maskinerna. Inte
heller tittar jag argt pa Spec-
trum eftersom jag haft en sa-

dan for nagra ar sedan. 64-
:an, som jag ocksa &agt, ar
ingen “dalig" maskin. Alla
datorer  har  val sina
fardelar.

Rollerbar of Amiga

. Artists.

Antligen lite variation fran
alla brev med "Nintendo &r
bast", "Nintendo &r ingen-
ting jdmfért med Amiga",
“C64 &r den ende" osv.

Jag haller med dig "Roll-
erbar of Amiga Artists" nér
du séger att alla datorer
har sin férdel (ibland kan
man fu [lorstas undra), men
tyvdrr finns det manga
komplextyllda ménniskor
som maste hdvda sig gen-
om sina matriella tillgangar,

Jeanette L
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eo klarar,

M Demoworld skulle jag vilja
beteckna som ett mycket bra
initiativ.  6verlamnat till en
"skribent”, som férutom att
han inte kan skriva pa ett
satt som fangar lasarens
uppmarksamhet, inte vet ett
dugg om det han ar tankt att
sprida lite ljus kring, utom
kanske pa C64:an. Ar inte
DMz tankt att vanda sig till
bade 64:an och Amigan?

Nej, en Demoworld for 64
och en fér Amiga, de ar sa
pass atskilda att Amiga-
fansen inte kanner till minsta
lilla.om deras motsvarigheter
pa '64-sidan och vice versa.
Detta gor att det ar helt
felaktigt att forsdka klamma
in bada scenerna | samma
spalt.

Skaffa nagon SKRIVKUN-
NIG och INSATT person att
goéra Amiga DemoWorld och
lat Wilby koncentrera sig pa
i< 64-delen. Den kanske han
Fast min personliga

uppfattning &r att man skall
wiskriva s& man fangar |asar-
toens intresse. Vi betalar ju for

-~ tidningen!

Om ni dessutom Okade
antalet artiklar om C-parties,
gav DemoWorld mer utrym-

¢ me och skrev mer om de
. 'svenska grupperna tror jag ni
skulle kunna fanga en helt
ziny lasarkrets, namligen den
w:som i dagslaget fnyser och
nisager: "DMz..da laser jag
hellre nagon bra disktidning
som Zine eller CJ." Men pa

den punkten skulle ni utan
nagra  storre  forandringar
kunna sla de bada namda
eftersom ingen av dem &r
SVENSKA.

Det var manga harda ord,

men trots det, tack sa
mycket fér en valdigt bra
tidning!

The Dutchman Of Elite

Jaha, du tycker inte om
Wilby och har en del komp-
isar som inte heller gor det,

Eftersom vi har valt honom
som skribent &r det for att vi
finner honom passande. Det
brukar vara déarfér man an-
litar folk i den hdr bransch-
en.

Personligen haller jag med
dig om uppdelningen av en
Amigadel ch en C64 del
Men... sem sa mycket annat

4r det platsen som bestam-
mer. Vi ska fylla tidningen
med ett mycket varierat ma-
terial och har till vart
forfogande ett visst utrymme.
Tyvérr blir det ofta sa att
man maste sla fhop delar
som kanske skulle vara
béttre var for sig. det har ar
naturligtvis inget som inte
gar att dndra pa, men for att
géra defta maste vi fa lite
signaler fran er (och da helst
fran fler dn en).

Vi kan ju inte sitta och bara
gissa vad det ar ni kénner,

“ tycker och tanker.

Tack for brevet, be dina
polare skriva vad de tycker
sa kanske dven vi stelbenta
pa redaktionen kan byta
asikt.

IP

=" Fremtiden er svart og
merk.
“{ Fremtiden er mork og
“svart.
Merk og helt amiga-
forlatt.
Det ble den da chip’en
"datt",
 og reduserte min amiga
" 'til en kiaft.
‘““Fremtiden er svart, mork
“og lang,
2 til 3 uker uten min ami-
ga kan ikke g ann.
Men det er sant, de ma
ga ann,
"ekspiditaren sa at vente-
tiden kom til & bli lang.
Ventetiden er alt for lang,

det skulle gatt ann a flytte
tiden fram.

Men det gar dessverre ikke
ann,

sa feg far vente til amigan
er pa mitt bord atter en

gang.

W Dette diktet er skrevet av

en sterkt deprimert nord-
mann, som ma vente i nes-
ten tre uker fo a fa tilbake
sin amiga. Under slike om-
stendigheter kan en gjere de
mest utrolige ting (som a
skrive et dikt). Det er s&
forferdeligt at jag ikke orker
4 skrive mer, men jag ma

sende hilsinger til alle som

T vantan pa Amigan’

er i samme situasjon. Vi
har sikkert mye felles (ab-
stinensannfall, ingen lykke
0.l.).
Hakon Tolleshaug alias
Wizmaster Nighthawk

Akta sa det inte blir en ful
ovan att halla pd med sa
okulturella saker som att
skriva dikter. Det kan ju
vara skadligt!

Na, tillbaka till datorn och
sluta tdnka pa annat och vi
slipper ldsa dikter ndr vi e-
gentligen vill halla pa med
vara datorer!

Jeanette L
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PROGRAMMERING-AMIGA

Lar dig

Matematik i olika
former ar amnet for
detta avsnitt av
BASIC-skolan.

Férutom en genom-
gang av de matema-
tiska funktionerna far
du ocksa hjalp med
nagra mattelaxor.

Men huvudsakligen
ska det har handla om
variabler i olika skep-
nader. Hur kan en
variabel se ut och vad
anvands de till?

Variabler anvéands for att
halla reda pa olika varden eller
tecken.. Ett variabelnamn kan
vara upp till 40 tecken langt.
Man kan anvanda bokstaver
(a-z), siffror och punkt i nam-
net, men forsta tecknet maste
alltid vara en bokstav.

Det finns tva olika slags
variabler. Antingen innehaller
de bokstaver och tecken. Det
ar strangvariabler, och de av-
slutas alltid med ett med ett
dollartecken. En variabel kan
ocksa vara numerisk och en

med enkel precision kan man
skriva ett utropstecken sist |
namnet (exempelvis 'tmpvar!’).

Gor man matematiska berak-
ningar som kraver stdrre nog-
granhet, sa anvander man
variabler med 'dubbel preci-
sion’. Detta ger 14 siffrors nog-
granhet och har anvander man
sluttecknet "bradgard" (#).

Vill man daremot inte alls ha
stor noggranhet, utan bara vill
arbeta med heltal mellan
-32768 och +32767, sa kan
man anvanda procenttecknet
(%) som sista tecken. Detta ar
ocksa den variabeltyp som tar
minst plats | minnet.

B Variabeltyp

Den sista variabeltypen ar
de langa heltalen, och | dessa
kan du lagra heltal mellan
-2147483648 och +2147483647
Dessa variabler avslutas med
tecknet '&'. Langa heltal an-
vander man mest nar man ska
arbeta med adresser i Amigans
minne.

Du kan redan i bérjan pa ett
program sjalv bestamma vilken
variabeltyp vissa variabler ska
vara. Da behéver man inte
heller anvanda sluttecknet for

trolla

med talen

exempelvis alla variabler som
borjar med 'y, ‘o' eller p
skrivs 'DEFSTR y,o,p’ Vill du
ha alla variabler som borjar
bokstaverna ‘a' till och med 'g’
sa skriver du 'DEFSTR a-g'.
Detta kommandot finns sen i
yiterligare tyra former, en var
for och en av de olika varia-
beltyperna:  'DEFINT"  (kori

heltal), 'DEFLNG' (langt heltal),

'DEFSNG' (enkel . precision)

PROGRAM 1

REM Berakning av pi med dubbel precision (15 decimaler)
REM alla variabler som borjar med ’'p’
: REM nollstall 'pi’

DEFDBL p :
pi=0
FOR pl=0 TO 10

p2=2%pl+l:pi=pi+(((~1)~pl)/p2)*((4*(5-p2))-(239*-p2))

NEXT

pi=pi*4:PRINT "pi = ";

END

i: REM "pi =

ar dubbel precision

3.141592653589794"

sadan innehaller ett tal eller
varde.

Det finns fyra olika slags
numeriska variabler, dar den
vanligaste &r 'enkel precision'.
Med detta menas vanliga tal
med 7 siffrors noggranhet,
exempelvis 23, -1.23738 och
5.347E23. Vill man sérskilt visa
att variabeln innehaller ett tal

dessa. Vi tar ett exempel for
att fortydliga. Anta att du will
att alla variabler som bbrjar
med bokstaven 'p’ ska vara
strangar.

Kommandot som du da ska
anvanda ar '‘DEFSTR’, och i
ditt program skulle du i s& fall
skriva 'DEFSTR p’. Man kan
aven specifiera flera bokstaver,

och 'DEFDBL’ (dubbel preci-
sion).

For att omvandla mellan de
olika numeriska variabeltyperna
finns det fyra funktioner man
da kan anvanda. CSNG(),
CDBL(), CINT() och CLNG()
omvandlar en valfri numersk
variabel till respektive enkel

och dubbel precision

PROGRAM 2

INPUT "Ange p: ",p :

PRINT x1l="x1"

END

"Svar:

REM Berdkning av ekvationen %72 + px + q = 0
REM Exempel: x"2 + 4x - 21 = 0
PRINT "Berdkning av x"2 + px + g = 0"

INPUT "Ange q:

x1 = -(p/2)+SQR((p"2/4)-q)

x2 = -(p/2)-SQR((p*2/4)-q)

och x2="x2

", q

=> x1=3 och x2=-7

samt kort och langt
heltal.

Att satta samman fle-
ra variabler med sam-
ma variabeltyp kallas
att skapa en indexerad
variabel (eller "array").
Det ar med andra ord
variabel-tabeller som in-
nehaller ett visst antal

18

variabler. For att skapa 'en
sadan tabell maste den faorst

dimensioneras | borjan’ pa
programmel med Kommandot
‘DIM’. Det betyder att man
reserverar  plats  for  dessa
vanabler 1 minnet. For' at
exempelvis dimensionera
vanabeln ‘namn%’ till at

innehalla tre varden sa skriver
man 'DIM namn%(3)".

m Tolv lador

For att nu anvanda en av
dessa tre varablerna sa an-
vander man vanabelnamnen
‘namn%(1)’, = ‘namn%(2)’ och
‘namn%(3)" (ex: “tmpvard =
namn%I(2)'). Det betyder ocksa
att du kan anvanda.  .en
FOR-NEXT-slinga nar du ska
arbeta med dessa variabler

For att gora en liknelse, sa
kan man tanka sig -en
indexerad variabel som en
byralada med har tre stycker
|&dor. Variabeln 'namn%' ar en

en-dimensionell variabel, “men |

antal dimensioner kan man

utdka. |
For att - oka till . tva

dimensioner sa koper vi ytier-
ligare tre likadana byralador.
Nu har vi tolv stycken lador,
dvs fyra byralador med vardera ],
tre lador. !

Den dimensionerar du med |
kommandot 'DIM nybyra(4,3)', |
och lagger exempelvis vardet
fran tredje byrans andra lada i

variabeln 'x' med kommandot
'x = nybyra(3,2)'.
m Rubiks kub |

Rubiks kub ar den basta lik-
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~ PROGRAMMERING-AMIGA

[ PROGRAM 3

DEF FNbD (x)=3*x*x-4
flagga = -1 :

WHILE flagga

PRINT x1
x=x0:%0=x1

WEND
END

x1=x0-FNa (x0) /FNb (x0)

IF x1 = x THEN flagga

REM Berakning med hjalp av Newton - Raphsons metod
REM Exempel: losning av ekvationen x"3-4%*x+2
DEF FNa(x)=x*(x*x-4)+2

REM vardet -1 = sant
INPUT "Ange startvdrde pa x:

hallet, dvs
upphajt-till, anvan-
der du x"2 eller

: REM omskrivning av ekvationen x"X.
: REM ekvationens derivata ‘e’ ar en
matematiskt  kon-
%0 stant som
anvands som bas
vid olika

berakningar.

'LOG(x)" beraknar
den naturliga
logaritmen av  x
(med basen e).

nelsen fér en tre-dimensionell
variabel. Har laser du ut kuben
i mitten med 'x = kub(2,2,2).
Du kan ha manga fler dimen-
sioner och det ar i princip bara
minnet som satter granserna.

Nu maste jag erkanna att
mina exempel ovan ar lite
felaktiga. Det beror pa att en
indexerad variabel alltid borjar
med 0. Dimensionerar du en
variabel med 'DIM temp%(3)’
innehaller den fyra varden,
eftersom vi ocksa raknar med
variabeln 'temp%(0)".

Om du vill andra denna
undre grans till ett, sa gar det
naturligtvis bra. Du anvander
da kemmandot 'OPTION BA-
SE”.

m Gymnasiematte

Om du sen vil lasa av
granserna sa gor du det med
kommandona ‘LBOUND' och
'UBOUND'. For att plocka bort
en indexerad wvariabel fran
minnet anvander man kom-
mandot 'ERASE’, men det be-
héver man i princip aldrig gora.

Vad finns det nu for funk-
tioner man kan anvdnda med

sina olika variabler?

Svaret ar att du kan anvan-
da variabler till alla funktioner.
Har ska jag gora en Kort sam-
manfatining over de olika
matematiska funktioner som
finns, och vill du lasa mer sa
finns som vanligt en tabell dver
kommandona har bredvid. For
att kunna forsta ett par av
dessa funktioner sa Kravs det
dock matematikkunskaper pa
gymnasienva.

Avrundningar kan goras pa
flera satt. Med 'INT(x)' skar du
bort decimalerna. Det gor att
negativa tal avrundas nerat
For att undvika detta sa kan
man istallet anvanda funk-
tionen 'FIX(x)'. For att gora en
korrekt avrundning maste anda

du anvanda foliande formel:
'INT(SGN(x)"0.5+x)".

'ABS(x)" returnerar absolut-
beloppet av x, dvs alltid ett

positivt tal. 'SGN(x)' returnerar
-1 om talet & negativt, +1 om
det ar positivt och 0 om det ar
0 (1.

Funktionen 'SQR(x)' retur-
nerar kvadratroten ur x. For att
gora operationen pa det andra

Motsatsen till

'LOG(x)’ ar
'EXP(x)" som returnerar e
upphojt till x

Sinus, cosinus och tangens
har vi ocksa funktioner for i
AmigaBasic. Har arbetar
AmigaBasic enbart | radianer,
och funktionerna heter "SIN(x)’,
‘COS(x)" och TAN(x)".

Med ‘ATN(x)' far vi fram
arctangens for x, Resultatet ar
alitid inom omradet -pi/2 och

och skyffla variablar ratt

blir det nya varden var gang.

For programmeraren som
behtver lite hexadecimala eller
oktala tal kan han anvanda
funktionerna 'HEX$(x)' eller
'OCTS$(x)" som returnerar en
strang med talet skrivet med
motsvarande talsystem.

Férutom de fyra vanliga
rakneoperatorerna (+-°/) finns
ocksa nagra variationer. V'
(backslash) anvénds nar ‘man
vill gbra en heltalsdivision
Resultatet av '7\3" blir alitsa
tva. Ordet 'MOD' anvander
man for att fa fram resten av
en division, dvs '7 MOD 3' blir
1. Sen har vi ocksa tecknet for
exponentering (%) som vi gick
igenom tidigare.

Det var allt for denna' gang.
I nasta nummer ska jag ga
igenom hur man kan lagra
data i olika filer. Men tills dess
far du leka med mina program-
exempel har bredvid.

Mac Larsson

[ PROGRAM 4

WHILE -1

FOR i=0 TO 10

NEXT

NEXT
WEND
END

LINE (0,20%i)-(640,20%i),2 :

REM Exempel pa hur man ritar en graf
REM Som exempel ritar vi funktionen sin(5x)cos(2x)
DEF FNa (x)=SIN(x*5)*COS (x*2)

COLOR 1:LOCATE 1,1:INPUT "Ange skala (prova med 0.25):
CLS:COLOR 2:LOCATE 10,40:PRINT skala:LOCATE 14, 48:PRINT skala

LINE (0,100)-(640,100),3:LINE (320,0)-(320,200),3
FOR x=-5 TO 5 STEP 1/64
PRESET (320+x*64,100-FNa (x*skala) /skala*20),1

: REM har anger vi formeln

LINE (64*i,0)-(64%*i,200),2

+pif2. Vil du berakna
andra trigonometriska s
funktioner finns en liten | LAS MER...
lathund med olika formler
i Appendix E i din |1 manualen till AmigaBasic om de
AmigaBasic-manual. olika kommandona. Observera att
Far att skapa | sidhanvisningarna géller den
slumpvarden anvander du | svenska eller den  engelska
funktionen 'RND’.  Ett | handledningen.
problem man kan stéta pa | KOMMANDO SVENSK ENGELSK
med denna funktion ar att | ABS() 8-18 8-21
var gang man satter | ATN() 8-20 8-23
igang programmet blir det | CDBL{) 8-24 8-28
alitid samma slumpvarden | CINT() 8-27 8-31
som kommer fram. Det | CLNG() 8-29 8-34
undgar man genom att | COS() 8-34 8-39
dels anvanda kommandot | CSNG() 8-34 8-40
RANDOMIZE och dels | DEFINT 8-40 8-46
Amigans klocka. Skriv | DEFLNG 8-40 8-46
'RANDOMIZE TIMER' | | DEFSNG 8-40 8-46
borjan pa ditt program sa | DEFDBL 8-40 8-46
DEFSTR 8-40 8-46
DIM 8-41 B8-47
ERASE B-42 8-49
EXP() 844  8-51
FIX() 8-46 8-53
HEXS$() 8-51 8-59
' INT() 857 866
Hakala LBOUND() 858 867
LOG() 865 878
OCT%() 8-80 8-95
OPTION BASE B-86 8-101
RANDOMIZE 8-103 8-121
RND 8-107 8-126
SGN() B-114 8-135
SIN() 8-115 8-136
SQR() 8-119 8-141
TAN() 8-125  8-148
UBOUND() 8128  8-151
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Tel. 0413-125 00

Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi dven i Malmé!

20 pack+box
Musmatta
80 box 3,5"

10 pack 3,5"

10 pack colour

manager

35" rengoringsdiskett 49:-

* Universalmus nﬂl{)hd
* Amiga,
Amiga  MOUSE
* H6 ision EECEECRECE
(285 BPY)
* Musmatta
* Mushdllare

NU

A-MAXII
NU ANNU BATTRE!
Macintoshemulator
Hérddisk support, ljudemulering
m.m. Lev. komplett m. ROM

3195:-
AMOS

gor dina egna spel och
demos NU 469:-

3,5" extern drive till AMIGA

slimline, on/off kna

dammlucka, ljudlés, vidare-

koppling, ldng kabel

Pagesetter 11

Desktop publishing
av hogsta kvalitet.

svenskt (FAR) godkint
bokforingsprogram

ord 1919:-

nu1595:-

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Serie IT A 500-HD +
42 Mb Fujitsu

52 Mb Quantum

komplett med
programvara& |
kablage =~

Paketpris:. .. .

A 500 HARDDISK
A 590

20Mb, expanderbar till 2Mb |
RAM, svensk handledning, -
1 drs rikstdckande garanti.

4995:="

med 512Kb RAM 5395'- :

%{EDTINI
STEREOSAMPLER

Amiga ljudsampler av hog
kvalitet. Mikrofon kan kopplas
direkt till samplern. Lev kom-
plett m. programvara o kablar

595:-

Nu ater i lager!-
AMAS kombinerad stereo-
sampler och Midi-interface.

Komplett med kablar och
programvara.

995:-




Graflk/Bﬂdhantermg
Deluxe paint i 995:-
Deluxe Photolab 945:-
Deluxe Print 249:-

gl B895:-
1495:-

il 249:-

1 Photon Paint 2.0 1095:-

3-D, Raytracing
& Animering
ComicSetter 499:-
DigiMate lll (kraver ARexx) 395:-
Forms in Flight Il 1595:-
MovieSetter 499:-
Sculpt 4D 4495:-
Turbo Silver 2345;-
Real 3D 4495:-
3D Professional 3995;-

Presentation
Deluxe Video lil 1195:-
Director 495;-
Elan Performer 2.0 RING!
Scala 4875:-
TV Show 495:-

Videotexining

Pro Video Plus 2695:-
495:-
1295:-

Ordbehandling
Excelience 2.0 2495:-
KindWords 2.0 695:-
ProWrite 2.04 795:-

Databas/Register
SuperBase Personal 395:-

SuperBase Personal 2 1295:-.

SuperBase Professional 2395:-

. Utbildningsprogram
Laxan 199:-
Brilliant English, fr. 14 &r och uppat  195:-
Sveriges geografi 195:-
Ami Quest 195:-

Terminalprogram
ATalk lil
OnlLine! Platinum Edition

. Nu Entligen i lager!
Family Tree V.2.0

Programm enngssprék
AMOS 469:-
ARexx & WShel 695:-
Arg Asm Assembler 895:-
DevPack Assembler V2.14 795:-
GFA BASKC 3.0 895:-

995:-
HiSoft Extend us:-
Lattice C V5.04 2495:-

Desktop publishing
PageSetter || 945;-
Professional Page V1.3 3595:-
CG Outline Fonts 1695:-
CG Font Packs 545:- /st
PixelScript V1.1 PS Emulator 995:-
Publishing Partner Master V1.82 4295:-

Kalkyl

1895:-
1695:-

CAD/Vektorbaserade
ritprogram

Professional Draw V2.0 2495:-

Bokfaring
AmigaBok (FAR godkant) 1795:-
Home Desktop Budget 545:-
Nu antligen pa svenskal

MIDI interface inkl. kablar och PD prog. 295

Spel Amiga
688 Attack Sub
Back To The Future Il
Bomber Mission Disk
Cyberball
Damocles
Dragon's Breath
Dungeon Master {1 Mb)
Falcon Mission Disk 2
Future Wars
Kick Off 2
Jumping Jackson
Midwinter
Operaton Stealth
Pirates!
Pool Of Radience
Projectyle
Red Storm Rising
Shadow of the Beast Il

21 Sim City (512 Kb}

Storm Across Europe
Their Finest Hour
Turrican

Weltris

Xenomorph

Nyheter!
Disney's Oliver & Co
Disney's Djungelboken
F 19 Stealth Fighter
Gold of the Aztecs
Gremlins Il
Indianapolis 500
James Bond
Legend of Faerghail
M 1 Tand Platoon

The Spy Who Loved Me
The Killing Game Show
Time Machine

Ultima V

Wings (512 kb)
Wings of Fury

6B SIERRA

Codename kceman
Colonel's Bequest
Conquest of Camelot
Kings Quest [V

Kings Quest Tripple Pack
Leisure Sutt Larry Il|
Police Quest Il

Space Quest Il

Mdss/Tillbehor

AmTrac Trackball 1095:-
Tradlas mus 1095:-
Boing! - Opbsk mus 1295:-

Joysticks
Competion Pro (rod/gron/transp.)
Tac || svart/wt
Wico Bathandle/Redball
Wico Super Three Way
Zip Stik (Auto fire)

Litteratur Amiga
Harcware Ref Manual 1.3
Libranes & Devices 1.3
Includes & Autodocs 1.3
Amiga Maskinspriksboken
Amiga DOS Handbok
Programmering i C
Programmera 68000

Abacus Bocker
1 Amiga for Beginners
2 Amiga BASIC 1 & 0
3 3D Graphics Prog. m BASIC
5 Tricks & Tips
B System Prog. Guide
7 Adv. System Prog. Gude
8 Amiga DOS Inside & Out
9 Disk Drives Inside & Out
10 C for Beginners
11 C for Adv. Programmers
12 Mare Tricks & Tips
13 Graphics Inside & Out
14 Desktop Video Guide
Amiga DOS Quick Reference
Datadiskar tll Abacus bocker
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Datortéreningen Zip
ar ingen gammal fo-
rening med traditio
ner. Den har bara
tva manader pa
nacken men ar an-
da en av de intres-
santaste | Sverige
Ideérna  sprudlar
och den 27-28 okto-
ber ordnade man ett
vernissage for Ami-
ga-grafik I Enkoping.
Omkring 60 bi
drag fran hela lan-
det fick foreningen
in pa diskett. De
skrevs sedan ut pa
en  blackstraleskri

vare och ramades
sedan in | enkla
glasramar,

Succe for

ENKOPING (Datormagazin) Har ar en av
bilderna som segrade pa den forsta
konstutstélliningarna
Sverige nagonsin!

Over 60 "konstnarer" taviade om for-
stapriset. Peter Javert fran Vallentuna
tog hem juryns specialpris.

for Amigagrafik i

Resultatet blev fyra
utstaliningsskarmar fylida’ med
de mest olika motiv. En hel del

var hamtade fran seriemas
varld, men flera hade ocksa
mer klassiska motiv. Kvaliten

fick bildiarare att hapna.

—Ja, Jag maste saga att jag
blev mycket forvanad dver att
de var sa pass bra, forklarar
Charlotta Alberts, som bland
annat hjalpte ftill att rama hild-
ermna.

m Happening

Klubben hade passat pa att
gdra en liten happening av hel-
gen vilket innebar att .man
kunde gora fler saker &n bara
studera konsten, Bland annat
kunde man sjalv fa prova pa
aft rita lite. Dessutom visades

Namn.

Adress

Postnummer

Postadrass: _ Land

priset. D& fr du varje modul for pnset 285 K ¢
29 Kr oberoende av bestalld mangd. Jag bestéller ST
ACS-Moduler

OBS! Om du koper 2 eller flera ACS-moduter 20 % av

Kap saridas
airankerad
InGm Nordan




Sveriges Amigakonstnarer

musikprogram och en A3000
som klubben lanat. | en del av
lokalen kunde man spela
dataspel mot en medlem som
satt gomd i rummet brevid.

Allan Stenlund en av
eldsjalana i klubben och in-
itiativtagare till utstallningen ar
aven han férvanad over att
bilderna var sa bra.

- Jag hade aldrig trott att det
skulle vara sa proffsiga bilder,
sager han.

Pa sondagen korades utstall-
ningen vinnarbidragen. Vann
gjorde Torbjorn Johansson,
Christer Olsson och Lisbet
Lind.

Bilden Leo, gjord av Peter
Javert fran Vallentuna,
rostades fram som Basta Bild
och vann Zips specialpris.

- Det ar inte l&tt att valja ut

nagra speciella, sager Allan
Stenlund. Det ar sa olika
stilar...

Alla som bidrog med en bild
till utstdliningen far sin bild
utskriven och inramad, des-
sutom saljer klubben utskrifter

bilderna.

Trots det tuffa jobbet infor
vernissaget orkar Allan
Stenlund fundera pa nya fram-
tidsprojekt.

® Bilsimulator

- En av de manga ideér vi
har, ar att bygga en bil-
simulator.

Pa en storbildsskarm visade
man aven musikprogram och
spel. Denna skarm hoppas
man kunna anvanda 1 fram-
tiden bland annat for en
temakvall om programmering i
C.

- Sadana har utstallningar tifl
exempel ar ett utmarkt tillfalle
att fa folk intresserade och fak-
tiskt tycka att det ar roligt med
datorer!

Efter intresset som besoka-
rna visade for AmiArt har klub-
ben ftatt blodad tand for att
géra det till ett arligt arran-
gemang.

- Javisst, skrattar Allan. Pa
hosten kan vi ha Amiart och
pa varen AmiSound. For om

Allan Stenlund, en av arrangdrerna, beundrar de manga

fargstarka Amiga Bilderna.

det ar nagot som nastan alla
amigaagare haller pa med sa

ar det musik. Jag tror att
nastan alla i klubben sitter
hemma och musicerar med

hjalp av Noisetracker. Sa en
musikgala for alla
amigamusiker borde absolut
vacka intresse.

Ingela Palmeér

FAKTA:

Namn: Amiga Foreningen Zip /
Viunga

Antal mediemmar: ca 20
‘Adress: cio  Allan  Stenlund,
- Torggatan 20A, 199 31 Enkbping
Telefon: 0171211 61 i
Kommentar: Vil man kopa ut-
_stdliningsbiiderna  kontakiar man
foreningen.

AMIGA SYSTEMPAKET

Amiga 500
Monitor 8833/11

Skrivare KX P1081 9.

Tillbehor:

Maxell Rea Nu:

ca-pris!
MF-2DD 99:- 169:-
MF2DDC 129:- 179
MD-2DD 90:- 119:-

Galler t.o.m. 20/12-90.

Golden Image mus till
Atari/Amiga: Nu 389:-

Nu 495:-

Naksha mus:

Posso diskettbox 3.5"
Rymmer 150 diskar:

Nu 212:-

Kindwords 2.0 Nu med rittstavning

Fusion Paint Rit- och teckningsprogram
F/A-18 Interceptor Flygsimulator
Kick off Fotbollsspel

Indiana Jones Arkadspel

Ce4:

Nya Magnum Lightphaser
ljuspistol med 6 spel,

bla. Operation Wolf

och Ghostbusters: Nu 495:-
Dig. sound sampler 695:-
Diskettstation

till 64:an: Nu 1.395:-

Alla 64-spel i butik 15 %
billigare t.o.m. 20/12-90.

Canvas 299:-
Rit- och animeringsprogram

Quartet 595:-
Ger st 4 kanaler. Stodjer STE
ST drive 1.295:-
Scanner 400 DPI  3.295:-
Klockcartridge 495:-
Minnesexp. STE 995:-

Vasag. 5, GOTEBORG.

Frakt- och postfdrskotisavgift tillkommer

Telefon 031-17 01 25.

Nu endast

8.88

ca pris 11.290:-

+ PD-diskett utan extra kostnad med bl.a. Virus X, copyprogram och editor. Erbjudandet giller t.o.m. 20/12-90.

Amiga:

Suprahdrddisk 7.800:-
40 MB, 512K
Hand scanner 3.295:-

Track display drive 1.495:-
Midi interface inkl. kabel 289:-

Amigaminne 695:-
Bars & Pipes 2.995:-
Music box 995:-
Family tree II 995:-
Sliktforskn.program

Photon Paint 395:~
Minigen 1.895:-
Vorecone 1.795:-
Styr Amiga med risten
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A = G

"Goddag yxskaft'-svar.
Serios idé
blev bara
haftig

En talstyrd dator kan
vara ett bra hjalpmedel
for exempelvis handi-
kappade. Men da kravs
att datorn forstar vad
man sager.

Det gor inte nya
VoRecOne.

Att lara en dator kénna igen
ord ar inte svart. Ett program

24

14

samplar nagon nar denne sa-
ger de ord man vill att prog-
rammet skall kanna igen. Se-
dan analyseras samplingen
och vissa nyckeldelar valjs ut.
Dessa lagras och anvands nar
datorn sedan férsoker kanna
igen orden.

B Styra med rosten

VoRecOne ar ett rdstigen-
kanningspaket. Det innehaller
dels sjalva mjukvaran, dels en
liten lada att koppla till joystick-
porten. Till den lilla ladan kop-
plar man i sin tur en mikrofon.

Mjukvaran innehaller prak-
tiskt taget ett helt programme-
ringssprak. Kommandona &r i

tt att konversera

INGA LIVLIGA DISKUSSIONER. Amigan har lite svart att hora vad du séager till den, vilket betyder ail den ger

manga fall avpassade till syftet
med paketet: styra en Amiga
med rosten. Man kan saledes
flytta musen, skicka text som
om man hade skrivit den pa
tangentbordet, starta program
osv. Darutbver finns aven en
hel del andra funktioner for att
gora egna program med grafik.
For de som anvander ARexx
finns mdjligheten att skicka
kommandon till program med
en ARexx-port.

B Fel pa en tredjedel

Men tyvarr fungerar inte
rostigenkanningen som den
borde. VoRecOne har allvarliga
problem att kanna igen de

kommandon jag forsokt lara
den. | mina test uppfattar den
fel | dver en tredjedel av forso-
ken. Och detta ar ett snitt. Vis-
sa ord vill den inte alls veta
av, trots att de ar fragan om
ord som ar helt olka alla and-
ra ord jag lart den

B Generellt styrsystem?

Eftersom programmel maste
laras om nar en ny person ska
anvanda det, kan det knappast
bli fragan om nagot generelit
styrsystem. Och eftersom det
inte heller kan kanna igen ord
som man inte redan lart det,
blir det lite jobbigt ati anvanda
det till nagot som vill ha in-

DATORMAGAZIN 18/90




s s

A M 1:G A

med en Amiga
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Actlons

Pa skarmen anger du vad du sager, och hur datorn bor
reagera pa detta. T.ex. kan du léra datorn att stanga av nar

du sdger '"Hej da".

Vill du ha

"kloka" svar, kan du

programmera in vad datorn ska svara pa eit givet ord.

matning. T.o.m en sadan enkel
sak som att styra CLl:n skulle
krava att man larde program-
met att kanna igen namnet pa
varenda fil och bibliotek man
nagonsin kommer i kontakt
med,

M Handikapp
Nej, den duger bara fill spe-
cialiserade applikationer, dar

man styr ett eller ett par gans-

ka enkla program. Men om
programmen ar sa enkla, var-
for inte anvanda musen direkt?
Den enda vettiga tillampning
jag kan komma pa ar for hand-
ikappade som av olika skal in-
te kan styra Amigan pa nagot
enklare satt. | ovrigt verkar Vo-
RecOne mest vara en dyr lek-
sak for den som vill experi-
mentera med rostigenkanning.

M Begransat sprak

Det ar ganska en-
kelt att lara sig prog-
rammeringsspraket
VoRecOne styrs med.
Det paminner i mangt
och mycket om BA-
SIC, men ar i mitt
tycke for begransat
for att man skall kun-
na géra nagot vettigt i
- det. Det har a ena si-
dan en del ganska
anvandbara finsesser
for att t.ex rita grafik
och dylikt, men sam-
tidigt saknas mycket
annat, vilket i slutan-
dan gbr att man inte
kan anvanda de ovri-
. ga finesserna spraket
erbjuder annat an
som en leksak.

B Tappade sugen
Det verkar som
Impulse, som gjort

VoRecOne ar ett rostigenkanningspaket \oRecOne, bérjade

med bade mjuk- och hardvara.

DATORMAGAZIN 18/90

med ganska serids instalining
fill sitt projekt, men att man,
allt efter vad tiden gick, insag
att detta inte kunde bli nagot
annat an en dyr leksak, tappa-
de sugen, samlade sig och se-
dan gjorde ett halvhjartat for-
sok att trots allt fa ut sin pro-
dukt pa marknaden.

M Dalig manual

Manualen som fdljer med ar
pa ca 90 sidor, men jag har
sett halften sa tjocka manualer
som varit battre. Referensdelen
ar i mitt tycke allt annat an
bra. Det ar jobbigt att hitta det
man letar efter. Man har inte
ens sorterat kommandona i
bokstavsordning. Saker ligger i
stallet sorterade i avdelningar
som t.ex intuition-kommandon,
grafik-kommandon etc. Men in-
te heller inom dessa grupper
ar funktionerna sortererade pa
nagonting som jag kan lista ut.

M Oanvandbar leksak

VoRecOne blir aldrig nagot
annat &n en haftig pryl utan
nagot egentligt praktiskt varde.
Om alla fungerar sa daligt som
det exemplar jag testade, ar
den oanvandbar. Men aven om
den hade traffat 100% ratt var-
je gang och mijukvaran och
manualerna varit tio ganger
battre, hade fragan fortfarande
hangt dar: vad ska man ha
den till?

Bjorn Knutsson

VoRecOne

AMIGA

UTRUSTNINGSKRAV :
AMIGA, alla modeller, med minst|
512 K Ram.
Tillverkare:

Impulse Inc, 6870 Shingle Creek
Parkway, Suite 112, Minneapolis,
MN 55403, U.S.A.

Tel D091-800-328-0184
Svensk Importor:
Procomp
Svensk Manual:

Nej
Pris:

1895 kr
Information:
Tel: 0472-712 70

Ja da ar jag tillbaks fran
min utflykt tilf Smaland.
ar fantastiskt vad det finns
gomda musikbegavningar i det
hér landet. | varenda liten bus-
ke, hittar man band och musi-
ker som verkar behdrska aiff.
Lagg dér till att de flesta ocksa
har skaffat sig nagen form av
dator med eft sequencerprog-
ram. Det dr bara en sak fag
inte kan férsta. Var finns musi-
ken!? Jag har lyssnat pa
méangder av musik som gjort
hemma pa koéksbordet och det
svanger sa det svartnar, men
det kommer inte langre é&n fitl
kéksdbrren. Handen pa hjariat,
hur manga av er har verkligen
forsokt att skicka era latar til
musikforiag och skivbolag ? Alfa
musikforlag letar med ljus och
Iykta efter nya iatar, som ska
bli morgondagens hits! Vad
gor ni under tiden? Jo, ni sitter
dadr med synthar och samplers
och ténker, "Ah inte dr mina
latar naget att skicka till ett
musikforlag, det ar sdkert inte
nagol bra!” Men det ar kanske
precis Din lat som ett skivbo-
lag letar efter, till en arist. Is-
téllet sa sitter du och kldmmer
pa den och spelar den for po-
larna, som ju aldrig kommer aft
kdpa den for de har redan hort
den femtioelva ganger. Nej gor
slag i saken, sia upp telefonka-
talogen och leta reda pa
adressema till de bolag som

du vill skicka dina saker till,
gor sedan en liten kasselt pa
ditt alster och skicka den!

Ja det kanske verkar vara
en liten parantes | musikspal-
ten, men vad jag menar ar att,
det kvittar hur mycket bra pro-
gram och datorer och synthar
och samplers som finns pa
marknaden om det inte blir na-
gon musik av det som andra
kan fa njuta av! Verkiygen
finns, nu dr def bara resultatet
som jag vill
hora..

OAMIP!




DOUGLAS DAUNTLESS. Anvind av amerikanerna i STUKA. En tysk Stukabombare i Nordafrika. | Their Finest

Stilla Havet under Andra vérldskriget. Finns i Battlehawks 1942.  Hour ska man dock plaga engelsmannen med den har.

BOSSE ENGBERG VID ARBETQPLA TSEN.
Hér ar Datormagazins Bosse | sin rdtta miljé: En Linjeflygs-

kérra | bakgrunden och med simulatorerna i famn.

FARGBILDER: Bertil Wéllner.

Lat Datormagazins pilot

MW Finns det nagon ’riktig” flygsimulator

som ar vard namnet?

M Vilken av alla simulatorer ar bast?
Det ar de tva vanligaste fragorna som

man staller sig nar man ska kopa en

flygsimulator.

Datormagazins Bosse Engberg, pilot pa
Linjeflyg och fore detta stridspilot med
Draken som specialitet har rett ut alla

fragetecken.

Att anvanda ett flygspel kan
man formodligen lara en apa
att gora.

Skjuta robotar med dagens
spel ar egentligen ingen match.

Vad som daremot kan vara
svart ar dels landningen och
dels att lara sig hitta i terrang-
ladan.

M Duger ej

Inget av de flygspel som har
testats duger fullt ut som en si-
mulator. Bara for att man kan
starta, flyga och landa med en
Viggen | Bomber betyder inte
att det gar lika bra i verklighe-
ten.

Vad man kan lara sig ar att
med hjalp av FlightSimulator
navigera efter radiofyrar och ta
sig till olika stallen. De Ovriga
spelen ska endast ses som ett
noje eller, om man sa vill, ett
tidsfordriv.

W 300 - 400 kronor
Priserna for de flesta spelen
ligger mellan 299 kronor och
399 kronor. Billigast ar Inter-
ceptor som kostar 199 kronor

och dyrast ar Jet och Flight Si-
mulator som kostar 475 kronor
styck. Dessutom finns det till
en del spel ytterligare upp-
dragsdisketter som man kan
kdpa nar man trottnat pa de
som finns inbyggda. De kostar
runt 200 kronor. Aft ett spel
har ett hogt pris maste dock
inte betyda att det spelet ar
det basta.

Det spel som jag kommit fram
till ar det basta, Bomber, kostar
ca. 349 kronor pa gatan. Att det
ar béast i test betyder dock inte
att det ar perfekt. Det perfekia
spelet finns inte | dag.

B Darfér Bomber

Att Bomber har utsetts till
det basta beror bland annat pa
de manga valmdjlighter som
finns och att planen kanns bra
att flyga.
FOTNOT: | testen jamfors:
Bomber, Their Finest Hour,
Battlehawks, F-16, F19 Stealth
Fighter, F-29 Retialiator, Blue
Angels, Flight Simulator I, Jet,
Interceptor och Falcon. Recen-
sion av F-19 finns pa sidan 76.
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F-15 STRIKE EAGLE. Bilder ér fran 1983, pianet rin FORSTA VARLDSKRIGET. 1 Fiight Simulator Il kan

McDonnell Douglas och spelet 4r Bomber, Bosses favoritspel. man flyga ett plan fran 1910-talet. Detia &r en Fokker E-3.

vilja flygsimulator at dig

v— b

r—, "

-

BOSSE GILLAR BOMBER BAST. Bosse Engberg, med forflutet som stridspilot och d& med
Draken som firmakérra, betygsétter alla elva flygsimulatorer som finns ute i dag till Amiga (novem-

ber 1990)
De flesta av spelen finns dven till PC och Atari ST. Och nagra av dem, déribland vinnaren Bom-

ber, finns &ven for den C64-forsedda datoranvdndaren. F-19 Stealth Fighter fanns tidigare utgivet till
C64 under namnet Operation Stealth Fighter. Har har Bosse fangats vid sin normala arbetsplats i
co-pilotstolen pa en av Linjeflygs “normala” passagerarmaskiner som flyger hdrs och tvdrs dver

Sverige.
FLER FLYGSIMULATORER PA SID 29, 30, 32, 34, 36, 39, 40, 76 OCH 77
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NYTTOPROGRAM SPEL, M.M. |

DTP

OVRIGT

DIGIVIEW

DE LUXE PAINTIII ......

DIVERSE

COMMODORE PC20 STARTER PACK

o ot 7.995:-

monitor, Mus, M.M.) ...
SECUS DP 130
1.494:-

STARLC 10

ATARIMEGA 4
inkl. laser, 30 MB hirddisk,

CHIRTITIIR o oiasrersenssressaecesniasnnring 19.495:'
PHILIPS MONITORFOT ....coccevveees 99 -
A 2000 XT KIT oovrrreseenne SLUT

SUPRAMODEM 2400 ........... 1.695 ;=
ROCTEC 3.5" DRIVE A 500 ..... 7195~
PHILIPS 8833 ..ocoorseeeecrne 208 9 3 o=
2 MB RAM EXT A 500......... 1,995~

20 MB HD A 500 ..o SLUT

ATARI 520 STE
POWER PACK .o 3o 130 3=
2.395:-

" ELLJIS

VAR
Trading AB

UDDEVALLA: Post-, Butik- och Grossforsaljning.
Box 672, 451 24 Uddevalla. Besoksadress: Gerles Vag,
_ Kurod (f.d. Bilsped.).0522/353 50. Fax 353 44.
VAXJO: Butik. Storgatan 36. 0470/151 21. (ej Postorder)
ORREFORS: Post- och Butiksforsaljning.
Killviagen 3. 0481/306 20. Fax 300 40,

AF/BUTIKSFORSALINING
FAGERSTA: WENDELL O, BJORK
BRINNELLVAGEN 27.

KALKYL

SUPERPLAN

MAXIPLAN 500 ;. i cninnaa. . NU

Aterf('jrs'al jare sokes.

JOYSTICKS

QUICKJOY HI ...,
SUPERBOARD

JETFICHTER sconsiscssssiisinsicions
PILOT
INFRA RED sladdlos ...................
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BAT HANDLE: unssirisassssascinss
BOSS
TAC 2

DISKETTER

3.5"NN MF2DD .min. 50 st. pris per st. 5 L
3.5" MAXELL....min. 50 st. pris per st. 83 =
5.25" 48 TPI

~ul1.195

3.095:-

AEGIS DRAW 2000:- ........................

X CAD DESIGN

CAD
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CADAVER
THE FINAL BATTLE .....ocoveeeinees
WHEELS OF FIRE.......... .
PLATINUM
DRAGONSFLIGHT

FIRE AND FORGET Il
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FUTURE CLASSICS .......
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OVP,RRU\

WINGS OF FUY
SHADOW OF THE BEAST II

TARGHAN
FLIMBOS QUEST ....ccicsiimssnsssnons
F19 STEALTH FIGHTER .......ccccovonne
FINAL BATTLE

PRESENTATION

VIDEO TITLER
DE LUXE VIDEO III
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AAIBRE. . A RN R L
S ATTESE . i s e P e s esstvs ey e




kY G S8 oM U LA L O R ER

ot

8

SPITFIRE. Ett kiassiskt brittiskt plan som férsvarade MESSERSCHMIDT 109. Av manga betraktat som

kungadomet under Andra véarldskriget. Their Finest Hour. det basta planet (hej Lars-Ake). Tyskt, Their finest Hour.

W Andra varldskrigsplan.
B Moderna jakt- och bombflyg.
M Hypermoderna Stealthplan.

Sa kan man dela upp de flyg-
simulatorer som finns pa mark-
naden i dag till Amiga.

Datormagazins trafikpilot Bos-
se Engberg har gatt igenom

varje spel, plan for plan och
berattar vilka som ar kopvarda
och vilken simulator som éar

BATTLEHAWKS &r foregangare

till Their Finest Hour och inte alls lika
intressant.

ANDRA VARLDSKRIGET

BATTLEHAWKS 1942 ar ett spel dar du
flyger stértbombare och torpedflygplan i
Stilla Havet, Dina mal ar till stora delar de
Japanska fartyg som stallde ftill det for
amerikanerna bland annat | Midway. Spe-
let kommer fran -Lucasfilm som ar kanda
far att gora valgjorda spel och bra
manualer.
Recension i nr 7-89
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THEIR FINEST HOUR. pet
hittills  bésta spelet fran Andra
varldskriget. Och man kan flyga en lang
rad olika plan.

THEIR FINEST HOUR. Deita ar spelet
som jag recenserade /| DMZ 11-80. Da var
jag smatt lyrisk Gver vad det hade att er-
bjuda och aven om det har lugnat sig lite |
dag sa ar detta ett mycket bra spel,

Du flyger i omradet kring Engelska ka-
nalen.

Valet ar att flyga pa den tyska sidan
och att forstka stalla till sa mycket forret
som mojligt for engelsmannen eller att
som en riktig engelsk fighter-jock stoppa
tyskarna att komma in over ditt land och
falla sina bomber.

En rolig sak med Their Finest Hour ar
att du har mojligheter att paverka historien
om'du ar en duktig pilot.

Aven detta spel &r fran Lucasfilm och ar
en utveckling av 1942 aven om det |
mangt och mycket ar battre.

En uppféljare ar pa gang. The Secret
weapons of the Luftwaffe heter den och
lar komma i narheten av jul...

JET. For manga buggar gor det ospel-
bart.

MODE RM M&Erna jet

JET &r eft spel fran Sublogic som velat
hanga pa | trenden med moderna jaktplan.
Tyvarr kan man inte pasta att foretaget
har lyckats fullt ut.

Flygplanet kanns inte alls speciellt bra
att flyga och grafiken tillhér inte heller de
basta. Ej recenserat i Datormagazin.

5 ) Sl

BOMBER. Den bista simulatorn.
Finns numera med uppdragsdiskett.

BOMBER: Detta ar min favorit. Det ar ett
spel som har nastan allt. Flygplanet (det
finns sju stycken att vdlja mellan) ar be-

hagligt att flyga.
Uppaifterna ar manga och i bland svara
Forts. sid 30
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i klassiska Flight Simulator .

LEARJET. Eeu "vanligt” trafikplan som ar grundstommen

T COMNTINERN

HEINKELSHE 1171, D e 56 Mot s o sl B8

tyska planet gar att flyga i Their Finest hour.

Forts. fran sid 29.

i overkant. De primara malen &r nastan
alltid markmal som skyddas av fientlig jakt.
Och de fientliga piloterna ar ena hala
typer. Ibland ligger de bara och bevakar
en och andra ganger smaller det direki.

De ar dock inte overdrivet svara att ha
att gora med om man skéter sina kort val.
En uppskattad detalj i spelet &r det att
man har mojligheten att konstruera sina
egna uppdrag.

Det &r bara fantasin och mdjligheterna
och hanga pa vapen som begransar. Ty
bransle finns det gott om. Légg bara ut en
punkt efter vagen dar du vill tanka. Nar du
kommer dit ligger det en DC-10 och vantar
pa dig. Detta med lufttankning ar ett lite
kinkigt kapitel med efter ett otal forsok lyc-
kades jag fa fatt i slangen. De forsta gan-
gerna blev jag dock sa forb... sd att jag
skot ned ekipaget|

Del enda som retar mig lite &r att nar
man ligger och svanger och passerar 090
respeklive 270 grader sa stannar kompas-
sen upp ett tag trots att nosen ror sig runt
horisonten. Detta ar dock bara en detal| i
det stora hela.

Recension i nr 2-90 till Amiga C64.

BASTA SPELET. Bomber ar den

basta flygsimulatorn till Amiga. Anlednin-
gen ar aft planen uppfor sig bast, sam-
tidigt som det finns atskilla valmojlig-
heter. Man kan exempelvis vilja mellan
manga olika plan som man bade kan se
tredimesionellt och i tva dimensioner.

30

INTERCEPTOR. simulatorn kos-

tar 199 kronor och for dem pengarna
far man en mycket prisvdrd simulator.

INTERCEPTOR: Det &r ett spel som man-
ga redan provat. For det ingick eft tag i
priset da man kopte sin Amiga.

Har ligger man runt USA:s vastkust och
kampar mot ryssar som foroker gora livet
surt for en. Antalet uppdrag ar starkt be-
gransade.

Har man en gang klarat av dem sa ar
det bara att bbrja om fran bdrjan igen.
Spelet klarar sig dock riktigt bra i konkur-
rensen om flygkansla.

Roligt ar att:

1) Flyga under Golden Gate-bron och

2) Skjuta ner presidentens plan, Air For-
ce One.

Recension i nr 9-88.

FALCON. En simulator som vill

mer an den kan.

FALCON: Som hors pa namnet flyger
man héar en F-16 Falcon. Detta ar ett i mitt
tycke lite rorigt spel. Man har velat klam-
ma in mycket pa instrumentpanelen. Detta
gér att det ibland blir svart att hitta det
man vill se.

Men vanan gor ju sitt till efter ett tag.
Du flyger i ett omrade nagonstans i varl-
den. Var maste jag ha missat. Spelet har
under arens lopp byggts ut med ytterligare
uppgdrags-disketter. Detta gor att majlighe-
ten till variation okas.

Ett bekvamt satt att komma hem for
landning &r att begara en GCA (Ground
Control Approach). Da tar personalen pa
marken over och leder dig till en ILS-in-
flygning. Landningen far man dock skéta
sjalv. Efter landning ar det tvarnit pa pla-
net vilket kanns lite underligt. En viss ut-
rullning ska man val i alla fall ha?

Recension | nr 4-89.

F-16. En flygsimulator dar man kan
flyga tva personer mot varandra.
Forutsatt att man har var sin dator.

F-16 COMBAT PILOT: Ocksa har flyger
man F-16. Spelet paminner till stor del om
Falcon. Dock ar valmajligheterna lite stérre
har.

For de riktiga freaksen har man ocksa
erbjudit mojligheten att spela mot en
kompis genom att koppla samman sina
datorer, eller éver modem.

Recension | nr 17-89.

Forts. sid. 32
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PADOVIA TORNADQ IDS. pet nir planet finns i MIG-27 FLOGGER. Detta ar ett tungt sovjetiskt pla;:.

iva landsmodeller. Ett vastiyskt och ett brittiskt. | Bomber.

MIG-planet kan med fordel flygas i Bomber.

BLUE ANGELS ir en seg simu-
lator for dem som vill konstflyga. Tyvarr
hénger sig spelet allt for ofta.

BLUE ANGELS: Har handlar det inte alls
om att skjuta eller bomba utan alt precisi-
onsflyga.

Man ingar | uppvisningsgruppen Blue
Angels som flyger F/A-18 Hornet. Att flyga
med joystick ar svart i det har spelet. Bati-
re da att utnyttja det numeriska tangent-
bordet. Spelet &r en udda och kul foreteel-
se bland alla krigsspel och ar val varn sina
pengar.

Amigarecension i nr 10-90. C64 i nr
3-90.

F-29 RETALIATOR. spelet ar

baserat pa ett pahittat "smygarpian’.
Meningarna &r delade om dess fordelar.

32

STEALTH-PLAN_

gy
F-20 RETALIATOR: Det har kan man va-
ra utan, Det tyckte jag nar jag recensera-
de det forra gangen och det tycker jag nu
ocksa. Lite, for att inte séga ingen, flyg-
kénsla, Uppdragen har bra variationsmdjl-
ighet men det ar ocksé det enda.
Recension i nr 9-90.

RANCE 3.0 KN EIC 288
-

F-19 STEALTH FIGHTER.

Den senaste | raden av alla simulatorer.
Recension sidan 76

F-19 STEALTH FIGHTER: Det senaste i
denna genre. Den fullstandiga recensionen
finns pa annan plats | denna tidning varfor
jag avstar fran vidare kommentarer. Re-
cension pa sidorna 76-77.

FLIGHT SIMULATOR Il. Har

lar man sig navigera eft vanligt
icke-attackplan. En riktigt bra simulator.

B Och slutligen...

FLIGHT SIMULATOR: Detta spel gor skal
fér sitt namn. Det har ingenting med krig
att gora. Visserligen finns det ett forsta
varldskriget-mode med men den kan man
vara utan. Satsa i stallet pa att flyga en li-
ten Cessna eller en Learjet. Detta har in-
get med halvrollar, loopingar eller skjutiﬁ
gen att gora. Nej, har géller det att ﬁawga
ra sig fram i luften efter fyrar.

Ett antal kartor over olika omradan i
USA félier med dar man ocksa ser vilka
fyrar som finns att navigera efter. '

Spelet ar inte speciellt lattfluget men
med hjalp av autopiloten kan man ta
fram hjalpligt. Cirkla runt Frihetsgudinnan i
New York eller titta pa Golden Gate-bron i
San Francisco. Férutom dessa omraden &r
ocksa Seattle och Chicago inkluderade.
Majligheten att géra riktiga instrumentinflyg-
ningar | daligt vader finns ocksa. Hur detta
gar till tas upp pa annan plats i tldnlngen.

Ej recenserat

{ Datormagazin Forts. sid 54

Sty i

1

En F-18
pé viig
upp. Sa
hér tvart
kan ett
 riktigt |
F-18-
-plan |
Iyfta. |
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mrmagazin skrev ocksa... R :
"Supra #r arets basta harddiskkop tm Amiga 500 ;
"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken
;._,och att man kan expandera minnet till 8Mb"

~ "..den &r minst, rymmer mest, drar minst strom ochharett | Su

_ trevligt pris".

:TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE SDUXP

‘» Extern SCSI Harddisk med mycket snabbt harddisk- .

_ system
'+ Autoboot fran Workbench 1.3 och uppat.

'* Amiga bussgenomgéng vilket gor det enkell att koppla _

~tili andra tilibehor.
= Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne. '
s Expanderbar &nda upptill 8Mb!!! (Liten adapter krévs).

Genomkoppling for flera SCSI enheter vilket gor att Du |
tex kan ansluta fler harddiskar, tapesireamers eller cD- | f

: INYERNTMODEMWMPC

":::' MD DataKonsult
1042333333
| LANDSKRONA
Alfa Elektronik

= Tack vare ny e lilbnernio teknik, (sk. halvh&jds- |
o hﬂrddisk)behﬁvs ingen ﬁékt.SBOXPéirnéstan heltljudios!

- | 0921-100 57
| BORAS

512Kb/4OMb 899
2Mb/4OMb 10995

512Kb/105Mb  12.995: | Eoun STUNA
2 be'|05 Mb : 13 WS:' Computer Center
4 016-1266 90
EXTERN DISKDRIVE AMIGA | ESLOV
Supmﬂnve a5 995 g
EEOMMODIM | SOTEBORG
| Datalatt
SupraModem 2400-)&  |osrz20080
. .. | EuropaD
Rompiett puiwt ! 9?5.‘- n:';f:_)?a n?tgs
INTERNT MODEM A2000 | hestum
Supru 2400z 2. 495:»- HASSLEHOLM
1 DatEk
0‘21 -490 55

| 0910-173 80

| 0B-30 46 40

| Zip Zap (Bandhagen)
1 08-47 91 81

| TOMELILLA

1 MegaBiten

SupraDeaIers |
ARVIKA
ADB Mat
£ 0571
- | BODEN

< | 033-121218

| 0418-125 21

- | LINKOPING
WasaData

| 013-136040
| LULEA

0820-624 60

| Datalatt

" | NORBERG L
| Verax I

_ | NORRKOPING
1+ | Datacenter
0111845 18

| TRELLEBORG

| GSTERSUND
1 DataMelander
| 063-12 45 40

| USA-DATA
| 0B-79598 15

-110 10

Data Cult

Databutiken

Huss Hemdata

HOGANAS

Hemdata K|

KARLSTAD
Leksakshuset

054-11 02 15

MALMO

Commodore Center
040-23 32 70

Computer Center

040-23 03 80 |

040-1242 00

0223-210 00

SKELLEFTEA
Lagergrens

STOCKHOLM
Datakompaniet

0417-126 10

PalyFoto
0410-113 20
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FLYGSIMULATORER

CESSNA 182. et i jamtsrelse

lattfluget plan i Flight Simulator Il.

MESSERSCHMIDT ME 110.

Tyski. Andra varldskrigsmodell i Their
Finest Hour.

R &

DORNIER DO 217. Luftwatte

tog bilden pa planet som finns i Their
Finest Hour.

Forts. fran sid 32 att det ar.

Flygkanslan ar inte annorlunda om du
flyger en AJ37 Viggen eller en F-4 Phan-
tom | Bomber.

Men for dem som ar nyfikna tankte jag
redovisa de olika typer som finns att valja
med inom de olika spelen. De spel som
inte raknas upp har bara ett plan att valja

W Valj ratt spel

Vad ska man da vélja for spel?

Den helt oinvigde som vill flyga omkring
och skjuta pa flygplan och markmal tycker
jag kan unna sig Bomber.,

F-16 Combat Pilot ar bast for den som

vill ha lite mer avan- pa.

cerad flygning. Flight Flight Simula-
Simulator ar bast for tor: Learjet, Cess-
den som siktar pa en na 182 och en
karriar inom det civila: maskin fran forsta

Om man &r intres- varldskriget.

serad av andra véarlds- Bomber: F-4, F-15,
kriget sa ar Their Fi- F-111, Tornado,

nest Hour utom tvivel
det man ska valja.

AJ37 Viggen och
Mig-23 Flogger.

Vilka olika flygplans- Interceptor: F-18
typer far man da fly- Hornet och F-16
ga? Falcon.

Ja, allvarligt ta-

lat, inom ett och Hawker Hurricane,
samma spel spe- | Spitfire, Messer-
lar det egentligen ... schmitt 109E och

10C, Junker JuB87
Stuka och Ju88,
Darnier Do 17 och

ingen roll vilket
flygplan som det
star pa skarmen

Man behéver inte vara lotta for att gilla
gamla plan. Bilden ar fran 1965. Planet
en Spitfire

Their Finest Hour:

Heinkel He 111,

F-29: F-29 och F-22.
F-19: F-19 och F-117.
1942: Grumman Wildcat
samt Douglas Dauntless.

och Avenger

B Den perfekta simulatorn

Hur ser da den perfekta flygsimulatorn
ut?

Ja, inte ska man kalla dessa spel med
bomber och granater i fér simulatorer. Det
ar flygspel!

Det finns en bra "simulator” - och ni vet
vilken det ar. (Kan det vara Flight Simu-
lator? Radlés.anm)

Men det perfekta flygspelet da. Tja, ta
en stor del Bomber, blanda ner lite Com-
bat Pilot och faktiskt lite F-19 i. Toppa se-
dan med en aning Interceptor och det hela
ar klart.

Tyvarr finns inte det spelet i dag men
kanske det kommer framover? Tills dess
far jag hoppas att jag kunnat bibringa er
lite klarhet i flygets varld. Testa dock gar-
na spelen i affaren innan ni sianger ut ‘en
massa pengar.

Bosse Engberg

FLYGSIMULATORERNAS TOP 11

Namn Flygkansla Realism Valmojligheter Manual Aventyr Ljud Grafik Pris

1 Bomber 7 7 8 5 7 6 2 349 kronor
2 F-16 Combat Pilot 7 6 7 6 7 f 7 299 kronor
3 Flight Simulator 7 9 8 8 4 4 - 475 kronor
4 Interceptor 7 6 6 4 6 6 6 199 kronor
5 Their Finest Hour 5 8 7 9 8 5 5 349 kronor
6 Falcon 6 5 7 6 6 6 7 325 kronor
7 F-19 Stealh Fighter 5 6 7 6 5 2 5 399 kronor
8 JET 4 5 4 7 4 4 5 495 kronor
9 Blue Angels 4 5 6 7 5 3 4 299 kronor
10 1942 Battlehawks 4 5 6 7 6 5 5 299 kronor
11 F-29 Retaliator 3 6 6 5 5 6 6 299 kronor

ST och PC. F-29 finns ej till PC. '

plats 1 till 11, Betygen ar satta i en rﬂagmdig mu{a, mnenlig‘! Bom Enq- '

DATORMAGAZIN 18/90
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HORNET F-18. Ett frickt pian i

det klassiska Interceptor. Ersatte Phan-

tom F-4.

JU 87. Har ér planet som tog kriget
till de brittiska stranderna, skrev ny-
hetsbyran AP 1940. Their Finest Hour.

JU 88. petta ar det nya bombpia-
net, meddelar den nazityska bildbyran.
Their Finest Hour.

@ ..
JAMFOR SJALV.

Overst en Cessna 172, en va-
riant av den Cessna 182 som
man kan flyga med | Flight
Simulator Il. Bredvid cockpi-
ten | spelet. | Flight Simulator
Il kan man flyga antingen en
Cessna eller en lite storre
Learjet. Men skillnaden i
instrumenteringen | simula-
torn fran SublLogic &r hastig-
hetsmataren. Learjet gar nam-
ligen betydligt fortare.

Till Flight Simulator kan man
dessutom skaffa en ruskig
mangd extradisketter och
bocker. Bland annat finns he-
la USA kartlagt genom tolv til-
laggsmoduler. Och {or den
som vill leta finns en diskett
med Europa dér man kan fly-
ga lill Roda torget | Moskva.
Om man kommer forbi grans-
skydden och har ruskigt bra
lokalsinne, vill saga...

36 LANDA PA JOHN F, KENNEDY. SIDAN 39-40 DATORMAGAZIN 18/90
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ProWrite 3.0 ordbeh. 1295 DigiPaint Il 790  DigiView Gold 4.0 1465 GVP:s nya Hardcard 2
ProScript postscript 445 Animagic 675  Handyscanner 200dpi 2695 40 Mb Quantum 11ms 5495
Excellence 2.0 ordbeh, 2295 Modeler 3D 385  Genlock+RGB-splitter 2995 105Mb Quantum 11ms 8370
CygnusEd ordbeh. 895 Videoscape 3D 590  Scanlock PAL S-VHS 9995 Syquest utbytbar harddisk 7995
Professional Page 1.3 2495 3-D Professional 3995  8Mb SupraRam A2000 7490 44 Mb disk t. ovanstdende 1195
Pagestream1.8 DTP 1995 Caligari Consumer 1995  4Mb SupraRam A2000 4490 GVI Acceleratorkort
Pagestream fonts 1-16 439 SculptAnimate 4D 3995  Sladdlés mus, infrared 1185 68030/ °882 28MHz+4Mb 19240
Diskmaster filhantering 695 Fancy 3D-Fonts 885  FargScanner Sharp JX-100 33/50MHz finns ocksd.  Ring!
Credit Textscroller 495 Videoeffects 3D 1595  med mjukvara Scanlab 8995 Hdérddiskar utan kontrollkort
AudioMaster I1 385 DigiWorks 3D 1195 A-Max2 med Mac-Rom 2995 40 Mb Quantum S 3995
KCS Level 11 3.0 2185 Turbo Silver 1595  A-Max 2 kort + Mac-Rom 3333 105Mb Quantum S 6995
Copyist Pro 1995  Art Department 24-bit 1795  Mac-drive 3,5" for A-Max 1495 170Mb Quantum S 9995
Music X 2295 Aegis Draw 2000 945 A500 BaseBoard 4Mb Ram 4995 Supra kontrollkort AZ000 1595
Bars & Pipes 2275 A-Talk IlI (ny version) 825 HAM-E 18-bit grafikkort 5995 Supra kontrollkort A500 2495

Alla priser inkl. moms. Frakt tillkommer.
Ovanstdende priser géller vid bestalining

s M d ey och betalning 30 dagar | farskott, Vi far da
“Pm ° e ihop de stora bestaliningar som behfvs far

att kunna kopa direkt fran tillverkaren

& Vigaranterar att du far dina varor ingm 30
& &= dagar fran bestalining
Behdver du nagot annat till din Amiga?

Ring oss! Vi skaffar fram det!
Svenska Mjukvaruhuset AB
Lagprisvaruhuset fér Amiga och Mac !

externt inklusive sladdar

Telefon 08-330 440

Efterféljaren till RF 302C. Nu &nnu mindre.

Storlek endast 23 x 104 x 187 mm. CITIZEN
Med on/off-knapp,vidarekoppling,

dammskyddslucka, 65 cm kabel ~ Pris =
samt 2 &rs garanti. endast &

512 kb Extraminne till Amiga 500. _
inkl. klocka med batteri backup 444.
och on/off-knapp. 1 ars garanti. NU ®

Y/ .o ® e
S ¢ Kungilvs Datatjinst AB 7 0303-195 50
20 Box 13, 442 21 Kungilv Fax. 0303181 10
® Butik: Utmarksvﬁgen 8 Moms ingér. Porto och postforskott tillkommer
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LEKSAKEN

Kungsgatan 30, 461 30 TROLLHATTAN

S Arets strategispel
S AMIGA 69
: ¢ =
®
cé4 D64 AMI
Back To The Future 1l 139:- 179:- 319:-
Corporation 319:-
lI).swnm:les 279:-
F-16 Combat Pilot 179:- 229:- 279:-
F-19 Stealth Fighter 369:-
Flimbo's Quest 139:- 179:- 279:-
Gauntlet 11 59:- 99:- 149:-
Gold Of The Aztecs 319:-
Gremlins 2 139:.- 179:- 269:-
- Hammerfist 139:- 179:- 279:-
Indianapolis 500 319:-
Kick Off 2 139:- 179:- 319:-
Lords Of Chaos 139:- 179:- 279:-
Lost Patrol 279:-
M-1 Tank Platoon 369:-
Magic Fly 319:-
Monty Python 139:- 179:- 269:-
Out Run y 79:- 99:- 149:-
Powermonger 369:-
Red Storm Rising 179:- 179:-  319:-
Rick Dangerous 2 149:- 179:- 319:-
Satan 139:- 179:- 279:-
Snowstrike 179:- 279:-
Subbuteo 139:- 179:- 319:-
Supremacy 369:-
T. M. H. Turtles 1689:- 219:- 319:-
Turrican 139:- 179:- 279:-
Unreal 369:-
Welltris 369:-
Wings 369:-
CARTRIDGE (C64) Pris
Batman - The Movie 299:-
Chase H.Q. I 299:-
Donkey Kong 99:-
Double Dragon 279:-
Jungle Hunt 99:-
Last Ninja Il 299:.
Operation Thunderbolt 299:-
Pang 299:-
Plotting 299:-
Robotron 2084 99:-
Shadow Of The Beast 299:-
Fun Play (Pro Tennis Tour, 319:-
Pro Skateboard, Fast Food)
Power Play (Rick D, MicroProse 319:-
Soccer, Stuntcar Racer)

ORDERTELEFON DYGNET RUNT

0520-833 92

endast postens avgifter tillkommer

3.5” MF2DD DISKETTER
100% ERROR FREE

JAPANSK KVALITE
5 ARS GARANTI

Inkl. etiketter

MINST 50 ST kvantitetsrabatter
LEVERANS INOM 24 TIMMAR!

Med reservation for slutférsiljning

Minne, Drivar, Bocker, Action Replay,
Diskettboxar m.m. RING FOR PRIS!

Ge-Ef Dataprodukter

Tel 0570-138 35
Fax 0570-802 43

Bergsgatan 52
671 51 Arvika

KOPA DATOR!

VISST!!
MAN VAR?? AV VEM??

Av ett varuhusbitrade??

Av nagon av de manga farska musik-, TV-
eller leksaksknuttarna??

Eller av "DATAKALLE" pa DATALAND?

Pa DATALAND for
— Sortimentet (Storst pa spel, bécker,
tillbehor m m)!
— De laga priserna (Disketter 4:44, ATARI
520 2.888:-, AMIGA 500 3.888:-)!
— Kundservicen!
Av "DATAKALLE", for att han har hjalpt fler

familjer och firmor att satsa pa data an
nagon annan!

DATALAND

Butiksférsaljning och postorder
VANADISPLAN, S:t Eriksgatan 108 (vid rondellen)
Telefon 08-33 19 91 Oppet tisd—lord ki 10-18
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VIGGN. Undrar vad som é&r far-

ligast, dlgen eller planet? Finns i Bom-
ber.

HURRICANE Ett

brittiskt plan som forsvarade landet i

S e

legendariskt

Their Finest Hour.

F-117. En mytomspunnet plan som
fatt manga namn. F-29, F-22, F18.
Finns i F-19 Stealth Fighter.

Sa landar du 1 New York
med Fllght Slmulator

Visst gar det att landa pa de
stora flygplatserna med en bra
flygsimulator.

Har kommer en beskrivning
hur man far ner sin karra pa
New Yorks hektiska John F.
Kennedy International Airport.

Alit som kravs &r Flight
Simulator.

Innan vi bérjar bor man dock kanna {ill
ett par saker: En VOR-fyr ar en markba-
serad radiofyr som kontinuerligt sander ut
radiosignaler. Nar man flyger mot eller fran
en sadan flyger man pa en radial. Varje
radial kan man saga motsvarar en av de
360 grader som finns pa kompassen. En
del VOR:er ar ocksa utrustade med DME.
DME star for Distance Measuring Equip-
ment, det vill sdga distansangivelser fran
fyren.

Detta far man presenterat i nautiska mil
i flygplanet.

NDB ar en aidre typ av fyrar som en-
dast visar rikining mot eller fran fyren. In-
ga distanser kan fas. ILS &r ett landnings-
system som finns placerat pa flygplatsen.
Det presenterar en tankt, forlangd, linje ut
fran den aktuella banan, Dessutom far
man ocksa en presentation i hojdled i den
sa kallade glidbanan. Presentationen far
man via korsvisare.

B Fran Atlanten

Vi forestéller oss att vi kommer utifran
Atlanten nagonstans.

Borja med att placera ut planet over
Bostons VOR. Om fyren har en DME star
defta markerat med ett D framfor frekven-
sen pa riktiga flygkartor. Boston ar utrustat
med just en san.

En hojd runt 20 000 fot ar lamplig.
Skruva sedan in Providences VOR péa
NAV 1. Ta in radial 220 pa OBI 1. Bostons
VOR pa 2:an och radial 220 pa OBl 2.

Tank pa att autopiloten kan flyga pa
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EN SKARP KARTA. Detta ér en dkta inflygningskarta till New Yorks inter

nationella flygplats John F. Kenney.

VOR-lock!

Inled en langsam héjdminskning ner mot
1500 fot. Detta ar den hojd du ska ha nar
du passerar dver Kennedys VOR.

Vid passage Over Providence, ta in
Hampton. Ha alltid den fyr du flyger MOT
pa NAV 1. Radialen dit &r 234,

Efter Hampton kommer Calverton med
en radial pa 260. Sedan ar det mot Ken-
nedys VOR. Radial dit 271.

Eftersom det &nnu inte gar att f4 nagon
radarledning pa JFK sa maste vi gora den
fullstandiga proceduren. Dessutom finns
det ingen ILS-frekvens sa det blir en
VOR-inflygning till bana 04 vanster.

VOR-fyren pa JFK ar placerad mitt
emellan de tva banorna sa man kommer
inte riktigt i banans forlangning. Dessutom

ar bana 04 vanster bast upplyst i Flight Si
mulator. Tank bara pa att denna bana bér
jar lite tidigare an 04 hdger.

Se till att vara nere pa 1500 fot i got¢
tid. Vid passage av VOR:en, ga ut pa ra
dial 218. P& distans 6 nm (nautiska mil
svang vanster till kurs 173. Ga pa denn:
kurs tills du har en distans pa cirka 12 nm
Skruva under tiden in radial 038 p& OBI 1
Svéang vanster pa distans 12.

B Nu blir det flyga av!

Har kommer finliret in.

Du ska alltsd in pa& radial 218 men in
MOT JFK. Om du ser att den vertikala
visaren borjar rora sig ar det dags att
hanga pa. Den ska ligga i mitten hela va-
gen in. Ta ut eft steg klaff nar den bérjar
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F-4 PHANTOM. 1958 sispptes

bilden pa det har amerikanska planet.
Finns | Bomber.

man kan flyga i det klassiska Amiga-
spelet Interceptor.

F-16 FALCON. pet andra planet

e

AARDVARK.

dernt amerikanskt plan som &dven finns
att fiya i Bomber.

F.111 Ett mo-

rora sig. Nar du ligger bra pa den sa kal-
lade grundlinjen och har 7 nautiska mil
kvar ar det dags att gora sig landningsklar.
Pa distans 6 nm ar det klart att lamna hoj-
den.

| och med att det inte finns nagon pre-
sentation | hojdled far du halla koll pa det-
ta sjalv.

Du ska vara nere pa 580 fot fére dis-
tans 2,3. 580 fot ar den lagsta héjd du far
sjunka fill utan kontakt med banan eller
banljusen.

B Landa eller stick

Beslutspunkten &r alitsa 2,3 nm.

Dm du inte har bankontakt ar det bara
att dra pal Svang hoger och stig pa radial
078 fran JFK och stig till 4000 fot mot De-
er Park. Vid passage dar ar det bara att
forsoka igen! Om du skulle se banan lite
ut till vanster, ar det bara att landa.

Detta galler dock bara om det vindstilla.
Om du har lagt in vindar blir det att tanka
til' lite ytterligare.

Allteftersom du blir sakrare kan du l&gga
in samre vader och starkare vindar. Tank
pa att gbra det sa latt som majligt genom
at anvanda autopiloten. Tank ocksa pa att
du vid passage Over en VOR med DME
inte laser 0 pa distansen. Du befinner dig
ju X antal nautiska mil upp i luften ocksal

Ett tack till STO-OV som tog sig tid och
letade fram platarna over JFK.

Bosse Engberg

b

JIHOO. Bosse har antligen landat
och &r nere pé jorden. BILD: Bertil Wéll-
ner
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'@  NARMARE

planel kommer narma-
re New York anvéander
besattningen en mer
detaljerad inflygnings-
karta. Pa den héar

finns all vasentlig fak-

fa mediagen. Hur in-

flygningskursen sétis,

vilken héjd planet
oo maste vara pa i olika

lagen och hur piloten
avbryter en inflygning.

CHAFF: En bunt aluminiumremsor som skickas ut bakom planet for att fa en
radarstyrd robot att lasa Gver pa den i stallet.

DME: En utrusining som oftast kopplas ihop med en VOR eller ILS. Ger
avstandsinformation given i nautiska mil.

ECM: Elektronisk stoming vilket stor fiendens radar.

FLARE: Magnesiumfackla som skickas ut bakom planet for att fa en IR-robot att
lasa éver pa den,

HUD: Heads-Up-Display. Projicerar flyginformation pa en glasruta framfor piloten
som gor att man slipper titta ned pa instrumenten, utan kan koncenirera sig pa att
titta ut.

ILS: Instrumentlandningssystem som ger en full presentation i bade hojd- och sidled
hur flygplanet ligger i férhallande till landningsbanan.

IR: Star for infrardd stralning.

NDB: En aldre typ av radiofyr som endast visar rikining mot, eller fran, fyren,

nm: Nautiska mil. 1852 meter.

| VOR: Radiofyr som &ar mer precis @an en NDB och som dessutom kan utrustas med
| DME.
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Fler an fyra
farger

Jag undrar detta om Amiga
500:

1. Hur kan man anvanda
joystick i sina Basic-prog-
ram?

2. Vad ska man skriva for
att fa fler an fyra farger i
Basic?

3. Kan man gora demos
pa Seka?

Jag skulle bli valdigt glad
om ni kan svara pa fragorna.

1. Du Kan lasa av valfri joystick
med STRIG(}-funktionen.

2, Du kan sjalv bestamma
hur manga farger du vill ha
{upp till 32), genom att oppna
en ny skarm med SCREEN-
-kommandot, tex. 'SCREEN
1,320,256,5,1' dar 5:an anger 5
upphoit till 2 (= 32) farger.

3. Ja, se och las var assem-
blerskola.

Mac

Bilder i
AmigaBasic

Jag haller pa att program-
mera i Basic, men det ar en
sak jag inte forstar. Hur ska
jag oppna bilder i Basic om
jag gjort dem i Deluxe Paint
Il eller nagot annat ritprog-
ram? Om det inte gar att
oppna dem i Basic, hur ska
jag da gora for att fa snygga
bilder i Basic?
Tack pa forhand.
Par

Det finns eft program bland
Basic-exemplena som heter
"LoadILBM-SaveACBM". Det
omvandlar en Deluxe Paint-bild
till ACBM-format som Amiga-
Basic helire anvander. Sedan
kan du anvanda delar av pro-
grammet "LoadACBM" i ditt eg-
et program for att visa upp din
bild.

Mac

Utskrift av
grafik

Hej Datormagazin!

Jag ar en kille pa 13 ar som
undrar hur jag kan skriva ut
grafik (LINE, CIRCLE mm)
fran AmigaBasic. Jag har
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testat’ med 'OPEN "LPT1!"
FOR OUTPUT AS 1' och sen
'LINE (40,56)-(90,80)". 'Detta
fungerar ej. Hur ska jag go-
ra?

Tack for en superbra tid-
ning. Jag har en STAR LC10
farg.

Martin Goransson

Det finns flera satt att losa
problemet pa. Det enklaste ar
att anvanda programmet "Gra-
phicdump" som finns pa din
WorkBench-diskett. Det skriver
helt enkelt ut nuvarande
skarmbild pa skrivare. Alterna-
tivt kan du plocka in program-
met 'ScreenPrint’ tll ditt eget
program. Det ligger bland Ba-
sic-demona pa Extras-disket-
ten.

Mac

Spara pa
diskett

Jag ar en 13-arig nybliven
Amiga-agare och har bara en
enda liten fraga: Hur ska jag
gora for att "savea" Amiga-
Basic program pa annan
diskett an Extras-disken?
Ola Ingvarsson

Du maste forst stalla dig i det
bibliotek eller den diskett du
ska anvanda. Byt forst diskett
och anvand sen kommandot
'‘CHDIR'. Exempel: Vill du spa-
ra till dft:, sa far du skriva
‘CHDIR "DF1:". Vill du spara i
biblioteket "Prg" pa disketten
"AmigaBasic” sa skriv: ‘CHDIR
"AmigaBasic Prg”

- Mac

Gratis
compilator

Jag har ett par fragor om
programmering pa Amigan.

1. Varfor far jag ett "over-
flow"-meddelande nar ijag
skriver ett hogre tal an
32000 i en CLEAR-sats? "

2. Hur gor jag egna bobs
och sprites utan objektedi-
torn?

3. Kan man kompilera pro-
gram pa Amigan? Vad kostar
programmen som gor det?
Finns det nagon kompilator i
PD?

Peter B

Du har férmodligen glomt det

forsta kommatecknet. For att
exempelvisreservera 40000
bytes till variabler och 2048 till
stacken, skriver man "CLEAR,
40000,2048"

2. Spritetkommandona  an-
vander vanliga teckenstrangar
for att lagra sprite- och bobs-
datan. Exakt hur strangen ska
se ut, far du experimentera
fram.

3. Det finns manga oalika
kompilatorer till Basic. Min fa-
vorit ar HiSoft Basic. Det finns
en PD-Basic, men om den
kompilerar vet jag fakliskt inte.

Mac

Musik fran
Soundtracker

Jag har nagra fragor som
jag hoppas fa svar pa.

1. Gar det att anvanda
musik fran musikprogram
som Sonix och Soundtracker
i Basicprogram?

2. Hur anvander man kom-
mandot "Scroll” i Basic?

"Nyborjare"

1. Nej. tyvarr.

2. Rita forst upp en bild | ett
fonster. For att sedan scrolla
rektangeln (10,10)-(30,30) steg
at hoger och 15 steg nedat,
anvander man kommandot
'SCROLL (10,10)-(30,30).5, 15

Mac

Amiga eller
Atari?

Jag ar en grabb pa tolv ar
och har lite fragor om
Amigan:

1. Hur manga farger har
Amigan? Hur manga har Ata-
rin?

2. Vilken av Amigan och
Atarin har det basta ljudet?

3. Vilken av Atarin och
Amigan ar bast om man ska
spela och programmera lite?

Desperat!

1. Amigan har 4096 farger. En
vanlig Atari ST har 512 farger,
men deras nya maskin har
visst 4096. Dock ar det visst
inte lika latt att anvanda dem
som pa Amigan.

2. Den gamla Atari ST:n har
mycket samre ljud &n Amigan,
den nya Atarin har battre ljud,
men fragan &ar hur manga

Datormagazins lasar-trollkarl svarar pa fragor om din Amiga. Undrar du over nagot
~ som galler hardvara, mjukvara, programmering eller tester, sa skriv till: "Amiga-
' Wizard”, Datormagazin, Karibergsvéagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM

program som anvander det.
3. Jag ar lite partisk, men

jag tycker att Amigan &r en
battre. maskin. Atarin ar dock
billigare.

BK

Amiga till
IBM

1. Kan jag koppla upp min
AMIGA mot skolans databas
som kors pa en IBM PS/2,
och lasa filer som finns dar?

2. Kan jag ocksa ta ner
dessa filer till min dator?

3.Vad menas med auto-
matisk uppringning?

'Henrik’

1.. Javisst; det borde inte vara
nagra problem alls

2. Ja, men du kan bara
utnyttja texifiler (Om du inte
har PC-kort till Amigan).

3. Att modemet sjalv ringer
upp och invantar svar

Sd

Starta en
databas

Hej!
Jag har ett par fragor:

1. Vad behover man for att
starta en databas (BBS)?
Jag har en A500.

2. Vad kostar "det"?

3. Var kan man
"det"?

kopa
Halsningar W!

1. Du behdver eft modem och

ett BBS-program, exempelvis
BBS-PC, som finns atl kopa |
de flesta datorbutiker. Mode-

met bor forslagsvis vara ett
2400 bps modem som ar
Hayes-kompatibelt. Supra 2400
ar-ett hyfsat sadant modem.

2. Tja, enligt den forsta an-
nons jag hittade | tidningen,
1695 kr for modemet, Program-
varan blir lite knepigare. Nar
du skaffat modemet. ring runt
till lite baser som kors. pa Ami-
gor och fraga var de kopt sitt
program. (Da tar du .ocksa fill-
falle att testa lite olika prog-
ram, sa att du inte koper gri-
sen i sacken)

3. Modemet &r inga problem.
Det ar bara att titta pa annon-
serna | tidningen. For program-
varan, se svar 2

BK
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Det basta ritprogrammet

PDraw ar det absolut
basta ritprogrammet till
Amigan.
Men det racker inte.
Fortfarande ar rit-
programmen i Macmiljo
overlagsna.

Hur far man ett program att
berakna och rita ut punkter
och linjer pa ett snabbt och
anda exakt satt? De program
inom den har sektorn som
finns, till exempel till Macin-
tosh, har ju sedan lange varit
vektorbaserade (grafiken ska-
pas med hjalp av linjer).

Nar PDraw 1.0 slapptes, var
det det enda programmet, vad
galler vektor-baserad grafik,
som fanns till Amigan. Lat vara
att programmet var ungeféar lika
segt som de program som
man sitter och knapar ihop
med hjalp av Amiga Basic,
men det var anda ett riktigt
vektorbaserat ritprogram.,

Gold Disk har nu hunnit
fram till version 2.0 av PDraw.
Men inte heller det kan konkur-
rera ut Mac-programmen.

B Harddisk ett maste

Programmet kommer pa tva
disketter med en manual som |
vanlig ordning bara &r pa en-
gelska.

Det finns en fullstandig hard-

diskinstallation som ska ta
hand om all problem att fa
over programmet till harddis-
ken. Installations-programmet
ar lite knolig att anvanda; man
behtver verkligen |asa igenom
instruktionerna.

Harddisk ar annars ett
maste, om du ska kunna ha
nagon nytta av att kunna ma-
nipulera de olika fonter som
PDraw kan handha. Det ar
namligen Compugraphic Out-
line Fonts som Pdraw kan an-
vanda sig av, dock i en egen
variant sa man maste ha Gold
Disk's  font-6versattningsprog-
ram fér att konvertera CGfonter
till ett for PDraw godkant for-
mat. Det gor dock att de som
till aventyrs har PPage eller
Pagestream 2.0, har nu annu
ett verktyg att kunna komplet-
tera sina program med.

B Far havstang

| stort sett foljer PDraw sam-
ma meny och verktygs-layout
som PPage har. Det gbr det
enkelt att arbeta med de bada
programmen, vilket ar den Ov-
ergripande tanken. Men tyvarr
folier ocksa PPages seghet
med pa kopet. PDraw anvan-
der sig av olika satt att be-
skriva linjer; linjebagar, cirklar
och kvadrater. Med PDraw an-
vander man sig av en metod
som heter bezier for att defi-

niera linjerna. Nar man ritat en
linje far man vid den ena and-
punkten en “hdvstang’. Med
hjalp av denna kan man sedan
vrida och vanda sin linje fills
man dr nojd med resultatet.
For att "fixera" resultatet maste
man dock trycka pa Escape
knappen, vilket ar totalt me-
ningslost! Varfér inte lagga till
ytterligare en tryckning pa mu-
sen?

De cvriga geometriska verk-
tygen ar inte mycket att orda
om. De gor vad man har tankt
sig, vare sig mer eller mindre,

W Fixera med Return

Det finns ocksa nagra intres-
santa manipulationsverktyg.
Har finns ett forstorings/férmin-
sknings-verklyg samt méjlighet
att rotera, spegelvanda och for-
vranga objektet.

Nar man &r néjd med sina
bearbetningar,dyker dock ytter-
ligarre en inkonsekvens upp.
Nu maste man fixera sitt objekt
genom att trycka pa Return-
tangenten. Varfér inte inkorpo-
rera ytterligare en mustryckning
i kedjan fér att "fixera" objektet
dven har?

B Importera filer
Bland menyerna kan man
valja vilka olika saker som
man vill importera till program-
met. Man kan importera |FFbil-

Den som malar myckel, bor skaffa sig en A-Max Il Macintosh-Emulator. Macintoshprogram-

men dr sa pass mycket snabbare att det ar vart prisskillnaden.
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der eller EPSF (Encapsulated
Postscript File, vilket ar ett satt
att med hjalp av postscript
kunna spara en hel sida med
layout och allt, for att sedan
kunna exportera till andra prog-
ram). Tyvarr kan man inte se
en EPSF- fil pa skarmen, utan
far en stor ruta som represen-
terar filen. Man kan dock dra
och slita i grejorna, sa aft sdga
for att forminska eller forstora,
forvranga eller spegelvanda.

IFF-filer behandlar PDraw
med hjalp av fyra graskalor.
Det ar ju inte lika elegant gjort
som i PPage men det fun-
gerar. Det ar ju kanske mest
som bakgrund eller som for-
laga ftill att géra en sa kallad
“tracing” som man behéver
plocka in en IFF-bild.

Men har man gjort en smas-
kig sak med en IFF-fil inblan-
dad, och sedan vill exportera
sitt alster till PPage, maste
man ladda in IFF-bilden for sig
och PDraw-objekten for sig i
PPage, for att sedan behdva
komponera sin bild en gang
fill. Mycket bokigt!

M Fonter i forvag

PDraws starka sida ar mani-
pulering av text. Har kan man
verkligen frossa i olika storle-
kar, grader av skuggningar el-
ler  fargschatteringar.  Dock
maste man komma ihag att
gora i ordning sina sina fonter
i forvag. Det finns inget satt att
kunna plocka fonter fran olika
kallor, utan de maste vara i
PDraw-formatet. Det ar bara
de som till aventyrs har skaffat
den extra fontuppsattningen fill
PPage som kan konvertera till
PDraw-formatet. Svagt!

W Strukturerad Grafik

Fora att kunna anvanda sig
av saker gjorda | PDraw ska
de sparas som en Clips-fil. Fi-
len kan sedan plockas in i
PPage som en PDraw clip,
och kan sedan enkelt placeras
pa den sida som man arbetar
med. Det ar ocksa | clips-for-
matet som man kan spara de
filer som man kan fa fram med
hjalp av det extra-program som
kommer med pa PDraw-disken.
Har finns faktiskt ett program
som gor att man kan kon-
vertera en |FF-bild fran fill
exempel DPaint eller en digita-
liserad bild fran Digi-View, till
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I stort sett foljer PDraw samma meny- och verktygslayoiut som PPage har. Dessutom finns

manga intressanfta manipuleringsverktyg. Har kan man rotera, spegelvédnda,

forstora och forminska.

strukturerad grafik! Man tar se-
dan och plockar in den i
PDraw for att kunna farglagga,
texta eller manipulera pa olika
satt.

M Segt program

Men tyvarr klarar inte PDraw
av att behandla alla de punkter
som kan finnas | en sadan
bild. Nu visar programmet sig
fran sin samsta sida. DET AR
SEEEEEEGT!

Jag har en Amiga med en
68020 och en 68882 mattepro-
cessor, och min maskin &r ca
fem ganger snabbare an en
vanilAmiga. Trots detta tog
det tva minuter for programmet
att ladda in, och rita ut, en |
mitt tycke ganska enkel bild

Det var nu som de stora
problemen dok upp! For varje
gang som man gér nagot med
en’ linje eller punkt, envisades
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PDraw med att uppdatera skar-
men. Det ar okej med nagra fa
linjer eller punkter for da tar
det en sekund eller sa, men |
det har fallet, fog det 20-25 se-
kunder! Det blir fullstandigt
omajligt att arbeta under sa-
dana omstandigheter.

B Kop Macintosh

Har du behov av ett pro-
gram av den har typen, KOP
EN A-MAX Il Macintosh-emula-
tor! En sadan, tillsammans
med den programvara som
finns fill Macintosh, ar ett batt-
re kop &an att képa PDraw!
Den tidsbesparing som man
gor genom att kora liknande
program | Macintosh-miljo, upp-
vager helt och hallet investerin-
gen att képa en AMax Il. Ja,
med dagens Macintosh-priser
skulle man till och med kunna
kopa “the real thing".

"

forvrénga,

Nej, sadana har misslyckade
program borde férbjudas for
spridning utanfér den innersta
vankretsen. Jag skams som
Amiga-agare!

Anders Oredson

Professional Draw 2.0

AMIGA

UTRUSTNINGSKRAV:
AMIGA 2000 eller 3000, med
minst 1 Meg minne, harddisk

och processor 68030, -040, -050,

-060 eller snabbare.

Producent:

Gold Disk, Canada
Generalagent:
Karlberg & Karlberg,
tel 046-47450
Svensk Dokumentation:
Nej.

Pris:

C.a 2495 kr

DESKTOP
VIDEO

Den mycket omtalade
"VideoTostern” fran New-
tek finns nu aft képa (i USA).
Denna har | flera ar dstadkom-
mit mangder med ahhh'n pa
Amiexpo’s vériden dver, plus
méngder med andra effekter.
Alltihop till ett pris som gor den
atkomhig for "gemene man"
Det ar bara en hake. Vi maste
vanta till 1992 innan FPAL-ver-
sionen kommer! Pris 1595 gal-
lar. Tyvérr kommer den endast
till B2000 maskinern. i
18-bitars fargtillsatsen HAM-E
finns nu att kopa | Sverige.
Den passar till alla Amigor da
den skall sitta i RGBporten.
Pris 5.995 kr. For samma peng
kan man istallet kdpa en week-
endresa fifl London, kdpa kor-
tet ddr, och ta hem det helt
lagligt med moms. Varfdr ska
vi betala sa mycket mer har |
Sverige for alla datorprylar ?

| en del baser finns det en
ritning pa ett geniock. Ta det
lite lugnt med att bygga delia.
| bygabeskrivningen stoppas
namiigen IN H-sync och Vsyne
i RGB-porten, nagonting som
Commodore inte anser fun-
gerar. | vérsta fall branner man
datorn. Om nagon av er ldsare
vet nagot mer, dr ni vdlkomna
att skriva en rad.

Till stut min 8nskelista infér
julen: ett billigt genlock som
har Croma-Keying! Det &r den-
na funktion sem anvands par
man ser vdderkartor pa TV.
Eller pa MTV for att ldgga pa
alla knepiga bakgrunder, tex |
Dee-lite’s "Groove is in the
hart" video.

Det hela fungerar sa atl man
filmar med en (oftast) helt bla
bakgrund. Denna byts sedan
ut mot tex datorgrafik. Nar en
dylik produkt kommer fror jag
att .det lossnar ordentligt for
Amigan i videokretsar.

BAU

DTV-EXPERTE
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Spara

Genom att strukturera
data i s.k. binara trad
kan du spara bade
minne och tid, nagot
som kan vara till stor
hjalp for den mer
avancerade
programmeraren.

Datormagazin lar dig
tricken.

Du kanske har stott pa diru-
tils och liknande program som
sager att de klarar max 300
filer eller liknande? Ganska
storande om du har 305 filer,
eller hur? Annu mer stérande
ar det ifall man bara har fem
filer, men programmet anvan-
der lika mycket minne som om
man hade haft 300. Boten mot
defta ar att lagra data dyna-
miskt.

W Utnyttjar utrymmet

"Bindra trad" ar eft satt att
dynamiskt lagra data. Med dy-
namiskt menas att man inte re-
dan fran bbrjan maste bestam-
ma sig for hur manga element
man vill lagra. Istallet kan man
stoppa in data allt eftersom.
En annan fordel, jamfort med
t.ex en "array” (int foo[4711]) ar
att den i varje Ogonblick tar
upp precis sa mycket minne
som det faktiskt gar at att
lagra sina data. (Detta ar inte
RIKTIGT sant, men det stam-
mer i princip.)

B Sorterar samtidigt

Med binara trad blir det
dessutom mycket enklare att
sortera och sOka data. Gor
man ratt kan man namligen
sortera data medan man laser
in dem. Nar man sedan vill ha
en sorterad lista &r det bara att
kora direkt. Eftersom sorte-
ringen kombineras med inlas-
ningen, spar man faktiskt ofta
tid pa detta satt. Ofta &agnar
programmen en stor del av ti-
den vid inlasningen at att van-
ta pa att data skall lasas fran
disken. Att da anvanda véante-
tiden till nagot vettigt gor att
man vinner tid totalt sett.

W Jamfos vid inmatning

Hur bygger man da upp ett
binart trad? Eftersom det ar C
vi anvander, tar vi till en struct.

48

pa minne och tid

Skapa bindra
trad for data
som vdxer

Vad denna struct innehaller be-
ror helt pa vad man vill lagra. |
exemplet blir det bara en text-
strang, men i princip kan man
peta in vad som helst i den.
Tradet byggs upp genom att
alla element jamférs med de
element som redan finns i tra-
det, och pa sa vis placeras det
nya elementet pa "ratt" plats.
Titta pa figur 2. Forst matas
“Janne” in. "Janne" hamnar
dverst | tradet. Darefter matar
vi in "Bertil". Sorterar vi nu i
bokstavsordning, sorteras "Ber-
ti" in i den wvénstra grenen,
eftersom "B" kommer fore "J" i
alfabetet. Darefter matar vi in
"Tina". "T" kommer efter "J"
och "Tina" hamnar till hoger |
tradet. Nar vi sedan fortsatter
med "Christer", jamfors detta
férst med "Janne". "C" kommer
fore "J", vilket gor att Christer
hamnar ftill vanster. Darefter
Jjamférs "Christer” med "Bertil",
Eftersom "C" kommer efter "B"
hamnar "Christer" till hoger |
tradet under "Bertil". O.s.v.

B Tre pekare

For att halla reda pa vad
som kommer efter vad, behdvs
tre stycken pekare. (Se bild 1
som en forstoring av ett
element i nagot av traden i bild
2 eller 3.) En av dessa pekar
"uppat” pa néarmast ovanliggan-
de element. Sedan finns det
tva pekare till som pekar pa
underliggande element. En av
dessa later man peka pa data
som skall sorteras in fore det
glement man tittar (fore |
bokstavsordning, i exemplet
ovan) pa, och den andra pekar

pa data som lig-
ger efter.

A

g

B Balans

Pekare till noden "ovanfor” denna. |

Om du fittar

pa figur 2 och 3
ser du tva trad.
Det i figur 2 &r |

Data som man vill lagra i tradet.

ett  "balanserat

frad", det i figur
3 ett nagot min-
dre  balanserat
trad. Ju mer ba- £
lanserat ett trad
ar, desto fortare
gar det att stka
fram data ur tra-
det.

Det finns i pr-
incip tva satt att
uppna balanse-

=

rade trad, antin-
gen att de data

man stoppar in i
tradet "rakar" S

komma i_en sa- Objekt 7:
dan ordning att " Afinia"

tradet blir valba-
lanserat av sig
sjalv, eller (som
ar mycket mer
realistiskt) att
man skriver ruti-
nen som stoppar
in data i tradet
pa eftt sadant
satt att tradet bl-
ir balanserat.

| vart (enkla)
exempel gor vi
dock inte detta,
vilket betyder att
om man stoppar
in data som re-
dan ar sorterade
sa "degenererar”
tradet till en lan-
kad lista. For

o3

Objekt 4:
"Tina®

Realistiskt trad

Objekt 1: |

"Janne" |

A ol g

| Objeke ;|
[ "Tina" |

; ~,
/ R
"

enklare tillamp- ==
ningar kan man | | Objekt %
leva med detta. “Anna” ‘

Objekt 3: Objekt 6:

Objekt 5:
“Christer” "Ylva”

Yiva

Tradet i bild 2
matades med
objekten 1 till B i
denna ordning.
Har “"rakar" ob- |
jekten komma |
en sadan ord-
ning att vi far ett
balanserat
| verkliga fall ar Figur 3
dock chansen att de skall kom-
ma in sa har perfekt ganska
liten.

Tradet i fig 3 matades med
samma objekt, men i en lite
annorlunda ordning. Direkt blir

trad. | =

Objekt &:
“Sussie”

"Perfekt” trad

tradet obalanserat. Distributio-
nen av objekten (i synnerhet
objekt fems olyckliga placering)
gor dessutom att situationen

Forts sid 51
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Forts fran sid 48.

gbr dessutom att situationen
knappast lar bli battre allt efter-
som mer data kommer in.

B | bokstavsordning

Programexemplet "tree.c” &r
ett ganska enkelt program som
laser in fran "stdio", dvs nor-
malt direkt fran CLI:n. Nar pro-
grammet last klart skriver det
ut all indata i sorterad ordning.
Sorteringen sker i bokstavsord-
ning.

Det man bor notera med
programexemplet ar att det an-
vénder sig av rekursion, dvs
rutiner som anropar sig sjalva
(som i sin tur anropar sig
sjélva...efc). Detta ar ett gan-
ska smidigt satt att gora saker
pa, men det forbrukar mycket
stack nar man skall sortera
mycket data. En intressant sak
att notera ar ocksa att pro-
gramexemplet faktist ar snab-
bare att sortera text an CLI-
kommandot "Sort". "Sort" kan
dessutom krascha om filerna
blir fér stora, ftill skillnad mot
programexemplet som bara
klagar och avbryter.

MW Sortera andra filer

Du kan testa "Tree" direkt
nar du kompilerat det. Det ar
bara att starta och skriva in
nagra rader. Nar du &r klar,
tryck CTRL-\. Du kan ocksa
sortera en fil genom att skriva
"Tree <filnamn". Om du skall
sortera stora filer, satt upp
stacken med kommandot
"stack 25000" ellet nagot &nnu
hogre varde. Jag sorterade en
2000-raders fil med 25000 by-
tes stack, men ta inte det som
mattstock. Dra till med en
ordentlig stack om filen &r stor.

Exemplet innehaller bara
nagra smakprov pa vad man
kan géra med binara trad. Vill
lara dig mer foreslar jag att du
experimenterar lite och sedan
képer en bok som behandlar
algoritmer och datastrukturer,

Bjorn Knutsson

Aztec C-anvandare!
For Aztec C 5.0 maste
tunktionen "stricmp()" bytas
ut. Man kan anvinda
"stremp()” istdllet, men da
sorteras stora och sma
bokstaver som om de vore
olika bokstaver. Tyvarr har
Aztec inte nagon funktion
motsvarande "stricmp()".

/* Tridstrukturer i Lattice C */

#include <stdio.h>

struct myTree {(
struct myTree

char text[80];
37

void walktree():

void main ()

{
struct myTree
int error=NULL;
char tmptxt [80];

while (!feof(stdin) && error==NULL) {

if (!fgets (tmptxt,79,stdin)) { /* Lés in text */
error=l;

continue;

}

if (addtree(tmptxt, ébaseptr)) { /* Ligg in texten i triddet */
printf ("Fel i trddhanteringen!\n");
error=2;
continue;

}
}
walktree (baseptr) ;

}

int addtree (text,tree) /* Adderar text till triddet */

char *text;
struct myTree **tree;
{

struct myTree *tmptree;

/* Skapa en nod i tréddet */

*parent,
*child([2];
/* Lite text */ |
|
|

*baseptr=NULL;

/* Skriv ut texten i sorterad form */

/* Lankar till resten av tradet */

/* Pekare i tradet */

/* Tills CTRL-\ */

/* Slut pA texten */

if ((tmptree=(struct myTree *)calloc(l,sizeof(struct myTree) ) )==NULL)

return 101;

strcpy (tmptree->text, text);

if (*tree==NULL) {

*tree=tmptree;

return 0;

}

return insertnode (tmptree, *tree);

}

int insertnode (node,base)
struct myTree *node, *base;
{

int tmpint;

/* Kopiera texten till noden */

/* Finns det ndgot trdd redan? */ |
/* Nej, lat detta bli roten... */
...och dA dr vi klara. */

|
/* Stoppa in noden i tradet */

/* Stoppa in en nod i trddet */

tmpint=(stricmp (node->text,base->text)>0); /* Jamfor textstrangar */
if (base->child[tmpint]!=NULL) /* Finns det redan en gren? */
return insertnode (node,base->child([tmpint]); /* Ja. */

base->child[tmpint]=node;

return 0;
}

void walktree (base)
struct myTree *base;
{

/* Stoppa in noden */

if (base==NULL) return; /* Finns det nAgot trad? */
if (base->child[0]) walktree (base->child[0]);

printf("%s", base->text);

/* Skriv ut trddet och lamna tillbaka minnet */

/* Skriv ut */

if (base->child[1l]) walktree (base->child[1]);

free (base) ;

/* Frigér minnet */
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levererar

Varje dag
Amigan en rolig histo-
ria.

Det handlar om To-
day” ett program som
varje dag har nagon

egendomlig handelse
ur historien att beritta
om.

Today och nagra
andra gratisprogram le-
vereras planenligt av
Datormagazins expert.

Att skriva ut textfiler pa
Amigan ar ingen konst, det ar
bara att kopiera filerna till
"PRT:". Men att fA& ut dem
snyggt kréver oftast ett ord-
behandlingsprogram.

GwPrint ar ett litet program
dar man kan stélla in en mas-
sa parametrar fér skrivare och
text och sen skriva ut texten
med dessa installningar. Man
kan stalla in sidnumrering, titel-
och fot-texter pa sidorna, mar-
ginaler, utskriftstyp, pappers-
storlek och mycket mer.

(Fish 367)

Tricky ar ett spel som gar ut
pa aft rensa planen fran "bric-
kor" med en boll.

Bollen styrs med hjdlp av
pilar med vars hjap man
andrar bollens rdrelseriktning.

Bollen kan fér det mesta
bara sla ut en enda sorts
brickor. Enda séattet att byta
typ av brickor som bollen slar
ut &r genom att forst sla ut ett

par brickor, och sedan Iata
bollen kora in i en bricka av
“fel” typ.

Det galler att fundera ut hur
bollen ska rulla fér att man ska
kunna sla ut ratt brickor. Innan
man skickar ivag bollen kan
man stélla in eventuella pilar
och pa sa satt fa bollen dit
man vill.

(Fish 367)

Har du svart att komma ihag
vad du ska gdra? Da kanske
Badger ar nagot for dig. Det ar
ett ShareWare-program som
haller reda pa viktiga dagar.
Om du lagger Badger i
startup-sequence paminner den
dig varje gang du startar om

SKRIV VACKERT. | Gwprint slipper du ha en dyr

ordbehandlare for att skriva ut vackra dokument.

ETT KLURIGT SPEL. Ttricky ar som engelska

spraket anfyder ett knepigt spel att behadrska. Men det &r
tillrackligt roligt for att vara med i PD-spalten.

datorn.

Det hela star och faller
givetvis med att du verkligen
kndpper pa datorn varje dag
och bootar fran ratt diskett,
men har man harddisk sa &r
det inte nagot problem.

(Fish 365)

Today

Vad &r det for speciellt med
dagens datum? Undrar du
over det finns programmet
Today.

Med programmet féljer en
databas (som man sjalv kan
andra eller utvidga) med olika
historiska handelser och det

datum de intréffade pa, samt
motsvarande fér berémda man-
niskors fodelsedagar. Nar man
sen kér programmet sa upp-
lyser programmet en om vilka
kandisar som har fodelsedag
just idag, tillsammans med
vilka historiska handelser som
intraffade denna dag.

Visste du t.ex att just den 13
November 1910 startade for
forsta gangen ett flygplan fran
dacket pa en bat? Och visste
du att den 18 November 1928
foddes Musse Pigg? Samma
dag, men ar 1247, dog Robin
Hood.

(Fish 368)

Bjorn Knutsson

Erbjudande for
Datormagazins

Har kan du bestilla PD-Programmen!

liisare !

DELTA Ami&aaedUset Group skéter distributionen av PD-disketter at flera Amigkafﬁreningar i Sverige
och Norge. lemmar i dessa féreningar kan kan kdpa disketter for 17 kr styck.

Genom ett exklusivt avtal kan nu ocksa Datormagazins lasare skaffa disketter till samma pris.
Villkoret &r att nedanstaende kupong skickas in tillsammans med bestaliningen. )
Listan pa PD-program ligger pa tva disketter som kostar 30 kr. Med pa disketten finns nyttiga
grqugrarn: Virus X 4.0, etiketter samt eft par texter for nyborjaren.

cka kuBlon en till: "
DELTA AMIGA USER GROUP, clo Fredrik Rittberger, V.Palmgrensg 79A, 421 77 V.FROLUNDA
D JA, jag vill bestélla de tva listdisketterna

D JA, jag vill bestilla ﬁ:'bliande disketter:

LT T T e T T T T T T L T e P e T

T[] e e e R

s [ e P R S B e el I O

17 kr

per PD-diskert
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Stereosampler Monosampler

Med inbyggt MIDI interface Med mycket bra ljud

DeskTop Publishing eller skrivbordstryckeri pa Svenska dr nagot som MACen i stort sett har haft
monopol pa tills nu ndr vi presenterar Publishing Partner MASTER for den Svenska
marknaden. Med PPM far du ett layoutverktyg till Amigan och Atari ST som direkt konkurerar
med dom bista Programmen till MACen t ex PageMaker och Quark XPress.

Titta pa exemplen i rutan nedan sa far du en uppfattning pa vad du kan gora med texten
direkt i Publishing Partner MASTER

Vara produkter finns hos PROCO2

valsorterade aterforsaljare Box 46, 340 36 §5M'O'HE;DA'

Denna annons &r gjord i Tel: 0472-712 7
- Publishing Partner MASTER_‘. . Fax%472-71 6 a%



Tomaa Larsson i Eskilstuna
harlyckats gbra &n mycket spel-
bat “version  av det ’valkanda
15-spelet i Arhiga: BASIC.

"15-spelet, eller ‘chiffef’ som det
ocksa kallas, gar’ 4!‘ g-a att med
hjalp aV musen flytt& ‘brickorna sa
att de, ‘Hamnar i T:ﬁ?nmerordmng
{1:an" ldhgst “upp i gaﬁaer pa
minsta antal fiyttningar,

1 bilden nedan Serdu hur
"'spéiéf ska s’e uf! 6m;';du har
knapéat ratt

10 SCREEN 2,320,256,4,1
20 WINDOW 1,"",,0,2

30 PALETTE 2,1,0,0:PALETTE 3,1, .3, .3:PALETTE 4,1, .6,.6
40 PALETTE 5,0,0,1:PALETTE 6, .3, .3,1:PALETTE 7,.6,.6,1
50 DIM r(30)

70 GOTO 420

B0 Gar till 350 om man trycker pa vidnstra musknappen
100-210 Kollar om man kan flytta brickan man pekat pa
ZX, 2y, 9%, gQy - Variablar for SCROLLEN pad rad 250
rx,ry - Variablar f6r riktningen pa SCROLLEN
r(a) - brickans lidge plus brickans nummer
' 230-260 Réknar drag plus flyttar brickan

-
=31

80 1IF MOUSE(0)>0 THEN 350 ELSE 80
90 COLOR 1,5

100 IF POINT (x+32,y)=5 THEN

110 zx=x-16:gx=x+48:2zy=y-16:qy=y+16:rx=1:ry=0:r(a+l)=r(a):r(a)=0:GOTO 230

120 END IF

130 IF POINT(x-32,y)=5 THEN

140 =zx=x-4B8:qx=x+16:zy=y-l6:qy=y+16:rx=-1:ry=0:r(a-1)=r(a):r(a)=0:G0TO 230
150 END IF

160 IF POINT (x,y+32)=5 THEN

170 zx=x-16:gx=x+16:zy=y-16:qy=y+48;:rx=0:ry=1:r(a+d)=r(a):r(a)=0:GOTO 230

180 END IF

190 IF POINT(x,y-32)=5 THEN

200 =zx=x-l6:gqux=x+l6:zy=y-48:qy=y+16:rx=0:ry=-1l:r(a-4)=r(a):r(a)=0:60TO0 230
210 END IF

220 GOTO B0

230 drag=drag+l

240 FOR a=1 TO 32

250 SCROLL (zx,zy)- (gx.qy),rx, cy
260 NEXT

1*_',“. [

[

270-280 kollar om brickorna ligger i nummerordning
290-345 skriver ut text plus vantar pd ett 'j' eller 'n'

270 FOR a=1 TO 15

280 IF a<>r(a) THEN 80 ELSE NEXT

290 COLOR 1,0:LOCATE 2,13:PRINT "DU KLARADE DET PA"
300 'LOCATE 4,15:PRINT drag;" DRAG"

310 LOCATE 27,13:PRINT"SPELA IGEN (J/N)":svar$=""
320 svar$=INKEYS

330 IF svar$="J" OR svar$="3" THEN CLEAR:CLS:GOTO 70
340 IF svar$="N" OR svar$="n"THEN SYSTEM

345 GOTO 320

£ 350 tar ut x,y virdet f£or musmarkérens lige
2 360 kollar om punkten x,y &r stérre &n palette 0 och mindre &n 5
*  370-410 andrar x,y vardena till centrum pa brickan

350 x=MOUSE (1) :y=MOUSE (2)

360 IF POINT (x,y)>0 AND POINT(x,y)<5 THEN a=-3:ELSE 80
370 FOR b=75 TO 171 STEP 32:a=a+4

380 IF y>b-16 AND y<b+l6 THEN y=b:GOTO 380

3B5 NEXT

350 FOR b=112 TC 208 STEP 32

400 IF x>b-16 AND x<b+16 THEN x=b:GOTC 415

410 a=a+l:NEXT

415 GOTO 90

420-630 Ritar ut planen plus brickorna

420 COLOR 6

430 AREA(B6,49) :AREA (234, 49) :AREA (224, 59)
440 AREA(96,59) :AREA (96,187) :AREA (86,197)
450 AREAFILL:;COLOR 7

460 AREA (86,197) :AREA(96,187) :AREA (224,187)
470 AREA (224,59) :AREA (234, 49) :AREA (234,197)
480 AREAFILL

490 LINE (96,59)-(224,187),5,bf

500 LINE(86,49)-(234,197),5:LINE(86,197)-(234,49),5
510 FOR x=102 TO 198 STEP 32

520 FOR y=65 TO 161 STEP 32

530 LINE (x,y)-(x+20,y+20),2,bf
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GOTO 1

Text Enlarge
By Patrik Hermansson 1990
Férklaring till ‘Text Enlarge":
Programmet kollar med hjdlp av kommandot POINT om en
pixel pA skdérmen &r tdnd. Sedan anvands kommandot
LOCATE foér att skriva ett 'X’ i motsvarande rad
och kolumn p& skédrmen.
1-2. Text efter ' tecknet ignoreras av AmigaBasic.
3. X§ = ingenting
4. Skdrmen rensas.
5. Texten som ska forstoras 1nqgs i x$.
6-7. Loopar.
B. Placering av utskriften.
9. Kontroll av inskriven text.
10-11, N&sta looparna.
12-13, Raderihg av inskriven text.
14. Loop som vidntar pa att en tangent trycks in.
15. GA tillbaka till rad nr 1.
x$=l' "
CLsS
INPUT x8
FOR y=0 TO 7
FOR x=0 TO 9*LEN (x$)
LOCATE y+2, x+1
IF POINT (x+16, y)=1 THEN PRINT "X"
NEXT x
NEXT y '
LOCATE 1,1
PRINT 5?&CE$(LEH(:$I+2)
WHILE INKEYS$="":WEND

5.,

Patrik Hermanssons Teﬂﬁ&rslorlngsprogrsm I
AMIGA-BASIC |

Storre

text med
Amiga-
BASIC

TextEnlarge &ar litet "hack" i
Amiga-BASIC av Patrik
Hermansson fran Vanersborg.
Skriv in programmet sa far du
se vad som hander!

Obs! Ni behdver inte mata in
alla kommentarerna.

Bérja pa rad 1.

S
B
SevieE 3

PRG-tips/Amiga
‘Datormagazin
Karlbergsvagen 77-81
113 35 Stockholm

Fortséattning pa listning fran sid 56.

540
550
560
570
580
590
600
610
620
630

640
r
]

650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750

COLOR 3
AREA (x-5, y-5) : AREA (x+25, y-5) : AREA (x+20, y)
AREA (x,y) :AREA (x| y+20) : AREA (x-5, y+25)
AREAFILL:COLOR 4
AREA (x+25, y-5) :AREA (x+25, y+25) : AREA (x-5, y+25)
AREA (x, y+20) :AREA (x+20, y+20) : AREA (x+20,y)
AREAFILL !
LINE (x-5,y-5) - (x+25, y+25) , 2: LINE (x-5, y+25) - (x+25,y-5) , 2
NEXT : NEXT ]
PAINT(208,177),5,5

x=14:y=10:2=109:COLOR 1,2

650-750 Slumpar ut siffrorna 1-15
680-700 Kollar om nummret som slumpats’ fram i rad 670

redan finns med

710-750 Skriver ut variabeln r(a) pa brickorna

FOR a=1 TO 15
RANDOMIZE TIMER )
b=INT (RND*15) +1 !
FOR c=1 TO 15 !
IF b=r(c) THEN 670
NEXT:r(a)=b |
IF r(a)<10 THEN LOCATE y:PRINT PTAB(z) USING "#":r(a)
IF r{a)>9 THEN I.OCM:‘E y x:PRINT USING"##":r(a)
x=x+4 : z=g+32
IF x=30 THEN x=14: y=y+-l z=109
NEXT:GOTO 80

DATORMAGAZIN 18/90

Sklcka it
dina bédsta

HEGLER

‘M Bidrag sl(ickﬁm tﬁlt Dam:magm
Karlbergsvagen 77-81, 113 35 &mm
MarK kuveriot: PRG-TIPS/AMIGA.

B Programmen bér inte Gverstiga 100 mder
och ska skickas in pa kassett eller disketf.

B Bifoga alllid en forklaring fill ditt program,

hur det startas och vilket programsprak-

/kompilator du anvant. OBS. Glom inte alt
bifoga &ven en okompilarad version for pu-

blicering. Skrfv aven ut ditt pamn, din
adress, telefonnummer och personnummer.
B Programmet !ix INTE publmis_i

andra fdningar — “svenska sller utiandska, |
ditt brev maste du ocksa forsakra at d
upphovsratt il programmet. v
~ Publicerade bidrag beltinas medﬁ&
senmon ‘pA melian 50 kronor och 1.000 kro-

- Pmarbamtas&namamw mﬁm
_efterhand att et bidrag  har
Syndaren stangs sedan ute fran m
magazin tor all framtid.

| Bifoga adresserat och fullt frankarat kwen
mduvﬂlfmbidmsmmr o -

'Wamkwmkasntepubmasdam o
. Séomduqbranhinﬂammboﬂsw
'_kanske ﬂ'led ﬂal ﬂ sasongen
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Ett kalkyl-
program 1
proffs-klass

Réaknar du mycket?
Varfor da inte for-
vandla din gamla C64
eller C128 till en su-
perrdaknare med hjalp
av ett kalkylprogram.
Datormagazin har
testat Swift, ett kalkyl-

program av profes-
sionell klass for bara
229 kronor!

Prisvart, tycker Da-
tormagazins testare.

Numera rader det en nastan
akut brist pa nyttoprogram till
C64 och C128.. Men vi har
lyckats spara ett: kalkylpro-
grammet Swift.

Swift har nagra ar pa nack-
en. Men det gor knappast pro-
grammet samre. Dessutom gar
det att kdpa i Sverige!

Swift ar lite speciellt, efter-
som det levereras i versioner
fér bada datorerna, en pa varje
sida av disketten.

Annu mera speciellt ar att
bada fungerar sa goft som
identiskt likadant, om man un-
dantar nagra ganska ovasen-
tiga sma extrafinesser pa 128-
versionen. Samt att den sist-
namnda bara fungerar i 80-
kolumnslaget. Men for Ovrigt
behdver man inte lara om for
att byta mellan Swift pa 64:an
och 128:an,

Benamningen "spreadsheet”

brukar ju pa svenska Oversat-
tas till kalkylblad, och innebar

SEOL ﬁf}m
AT YOUR FINGERY

L FASTER AND EASIER WiTH S
Ka’kﬂprogramme: Swift Ieve-
reras pa diskett.

58

d'p

Swift ar ett kalkylprogram av proffsklass for C64 och C128

att man i ett koordinatsystem
kan placera in véarden, varia-
bler och formler, som sedan
beraknas.

Programmet raknar om hela
"bladet” varje gang nagonting
andras | en ruta. Anvandbart
fér manga olika sorters kalkyl-
er, typ budget, foretagseko-
nomi av olika slag och annat
dar manga olika varden pa-
verkar varandra.

B Fonstermenyer

Swift arbetar med fonste-
rmenyer i olika nivaer som dy-
ker upp mitt pa skarmen och
manipuleras med funktionstan-
genterna. Har kan man vilja
formattering av de olika celler-
na, kolumnbredd, inséttning
och borttag av kolumner och
rader, kopiering och annat som
ar standard i sadana har pro-
gram.

H Utmarkt menysystem

Menysystemet fungerar bra.
Den enda anmarkningen att
det kanns ovant att anvanda
funktionsknapparna for att pila
upp och ner | menyerna.
Cursortangenterna hade varit
naturligare. Dessutom innebéar
metoden att man inte snabbt
kan valja att utféra en viss
sak, utan maste jobba sig ner
genom nivaerna till ratt stalle.
Men detta a nog mest en
vanesak. Valdigt snyggt ar det
i alla fall.

Cellformatteringen  kan ut-
foras pa enskilda celler, pa ett
utvalt antal celler eller pa hela
kalkylbladet. Man kan vélja mi-

=

nustecken pa negativa tal,
pund- eller dollartecken framfor
talen, procenttecken, decimal-
komma, antal decimaler med
mera. Utvalda celler kan namn-
ges och i fortsatiningen hanvi-
sas till med sitt namn.

B Spara pa disk

Hela kalkylbladet eller bara
en racka av celler kan hamtas
eller sparas pa disk. detta gor
det latt att byta data mellan
olika kalkyler.

Fargerna pa skarmen ar lat-
ta att dndra och det finns ock-
sa en sa kallad "split screen
option”. Det sistndmnda In-
nebar att skarmen kan delas
pa mitten, vagratt eller lodratt,
och visa olika delar av samma
kalkylblad.

Forutom de fyra raknesatten
finns de vanliga matematiska
funktionerna och nagra ovan-
liga som summa, minimivarde,
maximivarde, medelvarde, ran-
teberékning, varians och stan-
dardavvikelse. Ovanligt an-
véndbara saker som man ty-
varr inte alitid hittar i program
av den har sorten.

Vad som gér Swift unikt och
mangsidigt ar ytterligare nagra
funktioner och kommandon,
med vilkas hjalp kalkylen kan
programmeras. Har finns if,
if-goto, print, load,
save, input, assign,
lookup och sort,

Nar Swift rekalkylerar bladet
och stoter pa eft sadant har
kommando utfors defta innan
utrakningen fortsatter och kal-
kylen kan pa sa satt program-

R

tt med SWlft

meras att agera

mot  anvandaren
gller att andra
egna data efter

olika kriterier, Klart
§ impongrande och
~# dessutom for-
& vanansvart enkelt
att anvanda. Gi-
vetvis finns ocksa
menyer for disk-
§ hantering av olika
slag och for ut-
skrift pa skrivare.
Instaliningsmaj-

ligheter finns for
skrivare eller inter-
face som inte fol-
jer Commodores
standard och det
gar aven att an-
vanda en centro-
nics-skrivare  an-
sluten ftill datorns user-port.

® Engelsk manual

Manualen ar pa engelska,
men tydlig och bra. Mdjligen
kan anméarkas pa att den ar
nagot kortfattad och kraver viss
forkunskap eller vana vid lik-
nande program.

Swift ar ett professionellt och
mycket bra program, det av-
gjort basta valet i den har klas-
sen, vare sig man har en 64:a
eller 128:a, eller bada. Den
nagot jobbiga menyhanteringen
gar nog att lara sig att leva
med och priset ar definitivt
tverkomiigt.

Anders Reutersward

Swift Spreadsheet

C64/128

PRIS/PRESTANDA: 9
DOKUMENTATION: 7
PRESTANDA: 8
ANV.-VANLIGHET: 6

MEDELBETYG: 8

UTRUSTNINGSKRAV:
C64/128 med diskdrive
Tillverkare:
audiogenic software Itd
Svensk leverantor;
Computer Boss International box
503, 631 06 Eskilstuna.
Information:

Tel: 016-13 10 20
Svensk dokumentation:
saknas
Pris: 229 kronor
Kopieringsskyddat:

nej
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UDDEVALLA: Post-, Butik- och Grossforsiljning.
« VAXJO
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Kant spel 1 gratisversion

James Bond gor det.
Helgonet gjorde det.
Nu kan ocksa du

gora det: aka runt i

tuffa bilar och jaga

skumma skurkar.

Pa disketten C64.79
fran STOCC:s PD-bib-
liotek finns massor av
lustiga spel.

Scandi-Bond
Scandi-Bond &r denna disketts
bésta spel. Det ar en PD-ver-
sion av ett gammalt kant spel.
Versionerna ar mycket lika (in-
te sa konstigt kanske). Det gar
ut pa att undvika eller skjuta
ner skurkarna som jagar dig i
sina bilar. Din bil ar utrustad
med en hel del typiska Bond
prylar: missiler, rék och olja.
Grafiken och ljudet ar bra,
Spelet ar mycket spelbart och
rekommenderas.

Jeepers Creepers

..ar ett spel dar du i form av
en spindel skall hoppa runt pa
skarmen och farga alla (vad
det nu ar for nagot). Se upp
for faglar och grodor. Fangar
du en fluga far du extra poang.
Inte speciellt roligt.

The Heist
Biff barbeque forvandlas man
latt till om man inte ser upp i
“The Heist" av Micro Fun. |
detta platiormsspel skall man
stigla allt man ser i huset, ta
sig igenom dérrar- med hjalp av
de nycklar man hittar. Grafiken
ar ganska bra, ljudet ar dock
ingen hdjdare. Men spelet som

BLI INBROTTSTJUV. | pD-spelet The Heist ska du

norpa sa mycket du bara kan. Med hjdlp av nycklar tar du
dig in i husets olika rum.

LATMASK. Lazy Jones vill inte arbeta. Istéllet glider
han runt i huset och rakar ut for diverse aventyrligheter,

helhet ar ganska roligt.

Sam The Jam_Man
..am en syltalskande sjal som
har brutit sig in i en syltfabrik.
Det gar ut pa an‘qusiaviigeh
ata sig fet pa sylt”oth frukt.
Detta gillar. inte. raffdn ‘Roland.
Med' jamna meflafi” tim jagar
han Sam genom fabriken. Nar
man atit sig propp matt galler
det att basta tills man blir smal
och fin igen innan man spric-
ker, Detta ar en enkel variant
av plattformsspel. Man trottnar

_ganska fort.

il W
Crazy. C.au'emgn

...av Jason Perkins ar verkligen
stenalders. Det gar ut pa att
hoppa over rullande stenblock
och sla en massa Tyrannosau-
rus Rex i huvudet med sten-
yxan sa att de krymper till hal-
va sin ursprungliga storlek (!).
Enkelt ljud och grafik, Infe spe-
ciellt underhallaride.”” =

Lazy Jones
Lazy Jones av David Whittaker
ar ocksa ett lustigt spel.

Det hela gariut'pd att Laz
Jones inte vill arbeta. Han gli-
der .omkring | huset jagad av
mystiska man | svarta  rockar

och hatt. | varje rum han smi-
ter-in | hander:naget nytt. An-
tingen rakar han komma in pa
toaletten, eller ocksa har han
tur och far spela datorspel pa
nagon av de manga datorerna
i huset. Grafiken ar enkel och
ljudet likasa, annars eft bra
PD-spel. |

Sigmund Lundgren

1

Hir kan du bestilla PD-prOgrammen!

Ring inte Datormagazin om du vill bestalla PD-programmen som namns i artikeln ovan: Fyll i stallet i
den har kupongen. Genom ett specialavtal med Stockholms Computer Club (STOCC) far
Datormagazins lasare kopa PD-disketter proppade med program for 35 kronor.

Den speciella LIST-disketten med en katalog 6ver samtliga tillgangliga PD-program kostar 15 kronor.

Kravet &r att du fyller i den har kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den till Datormagazin,
Karlbergsvagen 77-81, 113 35 Stockholm. Mar kuvertet "PD-64" OBS skicka inga pengar., Du far en
rakning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar

[:l JA, jag vill bestalla listdisketten for 15 kr

D JA, jag vill bestilla foljande disketter:

R R AR AR NN RS E SN EAI AR RN NS RN SR AN SRR RE R R AR

A ENAE N RAS RN AR RN NN EN NN ANEERANS SIS EE AR

60 DATORMAGAZIN 18/90
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USASDATA 4

Auktoriserad Commodore aterforsaljare
STAR LC-20 COMMODORE

 9-nélrs matrisskrivore for do flst MPS- 1224C
torer.
MW Cenfronicsinterface, 4 typsnitt, 1801/s.

@
2.488:-
B 24-ndlars Rirgsltriv;re for de flesta

COMMODORE 10845 datorer, med liggande och staende A4,

B Den perfekta férgskérmen med
Slem sanﬂngGBm ingéng. 4.888:'

B Kabel fill Amiga ingar.

2.988:= 5 as90 HARDDISK

for Amiga 500
B Expanderbar upp fill 2 Mb RAM.

STAR LC-200

B 9-nalars fargskrivare for de flesta

n Cenhnnicsinl;erfuce, 5 typsnitt, 2254/,

SUPRARAM 500 m 20 Mb. 4.888: = DISKETTER =
[ ] Kuhnxia;mlocko. B Autoboot. L ™ M9 No Name 3,5" fran endast 4,80:- [™
m 512 . . e -
S588:- I SUPRA PAKET asoo [J 2 ddeter - 6,801 1
o1 Minnesexpcn:f.ion 512 Kb. = 100 diskeﬂer .................... 4,802- -
SUPRADRIVE 500XP =i m 3,5" extern diskeftstation. : Observera aft ovanstaende priser dr per :
Harddisk for Amiga 500 v 1.288:- L ’f!"-l': hﬁ‘:h “"d'-"l‘e':’_’mk? |W9'if°;a' 1'0 =
B Avtobootande, genomgéng, av/pé. e T =iz, =
5 bpendebarwpdl ML SOUND EXPRESS
e 5 v =
_ = for Amiga 500/2000/3000 = Commodore-produkter
| 20 Mb HD B it Sieasessnpler = 15411l diskettstation - C64 .. 1.888
i 512Kb ...6.488:- : W Inklusive program. 488 R : 512Kb Ramexpansion - ASOO .988
g [ ] . -
40 Mb HD - = Disketter i 10- 3pack
- (] TDK M2D - 5,25" 360 Kb .......... 68
= MOUSE MASTER L] TDK M2HD - 5,25" 1.2 Mb ...... 128
: B Byta mellan mus och 2 joysticks med : TDK MF2DD - 3,5" 1 Mb............98
= en knapp. 1 8 8. = TDK MF2HD - 3,5" 2 Mb ......... 228
o™ B Diskettboxar

Posso 3,5" for 120 disketter .... 188
Posso 5,25" for 120 disketter .. 188
Kablar

Nollmodemkabel... veerens 188
Modembkabel.... TR T
Scartkabel 1,5 rneter, Amlgu .148
Scartkabel 5 meter, Amiga ...... 248
Skrivarkabel - Centronics...........?&
Program for C64

Final Cartridge 3 ..................... 348
Ovriga hllbehor

Midi Interface.... ..248
Monitorstéll, vrid- och hppbar 188
Rengdringskit for dator, 3,5" disk-
drive, mus, tangentbord mm.......

SUPRAMODEM 2400-x
Modem for Amiga, C64, STE och PC

O,

= USA DATA AB

Box 8189, 163 08 Spanga

08-795 98 15

Pa tillbehér lamnas 1 ars garanti. For
Commodore-produkter ar garantin rikstackan-
de, dvs Du lamnar eller skickar in varan till en
av. Commodore auktoriserad Serviceverkstad.
Farteckning medfélier.

Vi lamnar 10 dagars returrétt pa samtliga
varor (varorna maste returneras i samma skick
som vid leverans).

Moms ingar med f n 25%. Endast frakt- och
Pasttorskottsavgiff fillkom /i reserverar o0ss
for slutférsilining och priséndringar.

] I:ompuhbeh med stnndarcl
I::m'nmandon

M Anvénder sig av 300, 600, 1200
och 2400 baud.
B Leveras ko med programvara,

modemkabel och telepropp.

'I A488:-

-4 =



Vad iar PD
och bugg?

Jag har just fatt min nya
Amiga 500 och undrar vad
ar ett PD-program? Och vad
ar en bugg?

"Ovetande"

PD-program ar en térkortning
fran engelzska Public Domain-
program, vilket Innebar pro-
gram som ar helt gratis och
fria alt anvanda for alla. Ibland

anvands det felaktigt aven for
Shareware och Freeware, vil-
ket ocksa Ar program som det
ar helt fritt att kopiera och spri-
da, dock har fortfarande prog-
ramnmeraren copyright pa dem.
Shareware innebar ocksa att
man bor betala en slant till
programmeraren om man tyc-
ker .om programmet och an-
vander det, dvs man far pro-
grammet forst och betalar se-
iare orm man ar nojd

En buga ar eft program-
mennasfal | et program

AK
Skriva 1
maskinkod

Har sitter jag och forsoker
pregrammera | maskinkod
och har fatt ett problem: om
jag har ett tal lagrat pa tva
adresser i minnet | lag/hog-
format (tex $FB, $FA), hur
gor jag for att fa ut dem pa
skarmen | HEX och deci-
malt ?

Det & ganska komplicerat att
skriva ut ett tal | decimalform
skarmen, Dy maste dela ta-
ot med 1 vandla resten
till en siffra, skri-
va ut den osv for varje siffra |
talet. Men eftersom BASIC:en
redan har koden for att goéra
detta (behdvs for aft skriva ut

vid divisionen

radnummer tex) sa kan du an-

vanda den rutinen sa har (med

idressermna fran ditt exempel):
LDA #3FB hégbyten i A

LDX #3FA

ISA SROGCD

lagbyten | X
Skriv ut

a sknva ut eft
tal | hexadecimaltorm behover
du daremot skriva egen kod.
Du borjar med férsta siffran i
hiighyten, vilken du far fram
genom att & hoagbyten och: de-
la med 16, dvs gor LSR fyra
1aNae! Idera 48 ($30) till
det talet for aft ta en siffra |
ASCI, samt addera ytterligare

For att kunn

7 om siffran ar stérre an 9, ef-
tersom A inte kommer direkt
efter 9 i ASCll-tabellen. Skriv
ut siffran med JSR $FFD2.
Nasta siffra gér du likadant
med, men eftersom du ska an-
vanda de lagsta 4 bitarna |
hégbyten till den siffran gor du
AND #$0F istallet for LSR.
Upprepa sedan proceduren for
lagbyten, sa har du fyra siffror
pa skarmen som ger ftalet |
hexform.

AK

Fuska med
TFC II1

1. Kan man hitta fuskpokes
med TFC3?

2. Kan man gora spel med
TFC3:s monitor? _

3. Om man skrivit ett pro-
gram | monitorn, hur startar
man det da?

1. Ja, man kan hitta fuskpokes
lika bra/daligt med TFC3:s mo-
nitor som med nagon annan.
Det kravs dock kunskaper och
lite deckararbete. Vi har tidi-
gare i DatorMagzin beskrivit
hur man gér.

2. Ja, om man trivs att pro-
grammera | en monitor sa gar
det bra. Du maste givetvis
kunna maskinkod.

3. Skriv G och startaddresen,
t.ex. G C000.

Flerfargade

tecken

Hur gor man for att fa fyra
teckenfarger? Nar jag har
stalit in flerfarg 1 och 2 far
jag anda enférgade tecken,
utom de tecken som ér ljus-
bla. Varfor?

AK

Nar du véljer flerfargade tec-
ken (med POKE 53270,
PEEK(53270) OR 16) sa far du
inte fyra férger pa alla tecken,
utan bara pa de med tecken-
farg storre &n 7. Ljusbla, tex
med farg nr 14 blir ett flerfargat
tecken med fargerna morkbla
(14-8=6=morkbla), samt flerfarg
1 och 2.

AK

Kopiera

teckenset

Nar jag skriver %HFPOKE
1,PEEK(1) AND 251%MA for
att kopiera datorns tecken
laser sig skarmen. Varfor gor

den det och hur gor man an-
nars?

Nar du skriver POKE 1,PEEK(1)
AND 251 andrar du minnet
mellan 53248 och 57343 sa att
teckendefinitionerna syns dar i
stallet for 1/O-kretsarna. Darfor
fungerar ingen /O under tiden,
dvs tex tangentbordet ar bort-
kopplat. For att inte datorn ska
hanga sig maste du ocksa
stanga av interrupterna, efter-
som de anvander [/O-kret-
sarna. Det gor du med tex
%HFPOKE 56333,127%MA.
Nar du har kopierat fardigt.
skriver du %HFPOKE
1,PEEK(1) OR 4: POKE 56333,
129%MA for att aterstalla min-
neskonfigurationen och sla pa
interrupterna.

AK

Omvandla

decimalt

Hej, jag har ett stort problem
jag vill ha svar pa. Hur om-
vandlar man ett vanligt deci-
maltal till hexadecimal form?

For att fa entalsiffran kan du ta
resten som blir om du delar
ditt tal med 16, ( som du kan
fa genom att dela ditt tal med
16, ta heltalsdelen av det, mul-
tiplicera med 16 och subtrahera
denna produkt fran ursprung-
liga talet). Om du sedan delar
ditt tal med 16 och upprepar
processen for varje siffra far
du ditt hexadecimala tal, siffra
for siffra fran hoger. Ett exem-
pel i BASIC: decimaltalet heter
X och de hexadecimala siffror-
na kommer ut i X(0), X(1) etc
med entalet i x(0).
100 x (i)=x-INT(X/16)*16:
X=INT (x/16)
110 i=i+l: if x>0 goto 100
Vill du sedan skriva ut talet
pa skarmen far du omvandla
varden mellan 10 och 15 i x(i)
till bokstéverna A-F.

AK
Nintendospel
till 64:a

Ar det méjligt att kopiera ett
Nintendospel till 64/Amiga?

Nej. De ar tva helt olika sys-
tem. Givetvis kan man prog-
rammera eft spel pa 64:an
som fungerar likadant som det
pa Nintendo, om det inte blir
problem med copyright etc.

AK

Dalormaguins lasar-trollkarl svarar pa fragor om din C64/C128. Undrar du over
2 mg eller tesler sa skriv till:

alla &r vém'igf posﬂ‘g
och glada 5v9f al‘t a&gm antir

Men jag vill gérna ha fler, &
om dg mnehéﬁer km.‘k

Och der gér jag gam& L
star har funnits | méng_a

senaste &ren f_:ar man &
kvartalsvis utgivit Loadstar 12
som bestar enbari av en dis-
kett med massor av bra 128
program, manga i 80 kolus
plus nyheter och tips. Peter
nade mig tva exemplar pd
prov, gch jag kan varmt
kommendera Loadstar 128 Hill
alla 128-entusiaster. Kostar
350 kr for eft drs prenume
tion (4 nummer). Bestall
fran: Softdisk Publish
Box 30008, Shreveport,
71130, USA.
Peter har sjalv bidragit med
tva program il Loadstars
disketter nummer 1 och 8. Det
handlar om ett dlagram/s{ga&
tikprogram, kallat Chart 1989
och ett ritorogram vid pamn
Paint 128. Bada tva alldeles
fortraffliga program som m
tar med farggrabk ritprogram-
met till och med i 80 komnm:
Peter har inte for avsikt att
marknadsléra dessa i Svs@@,
utan skanker vanligt nog bort
dem till andra 128-intresserade
som Ietar effer bra grafikpro-
gram. Négon liten symbolisk
summa viil han val garna ha
for disketter, kopiering, porto.
osv, men skriv en rad om ni ér
intresserade: Peter Marions,
Regnstigen 6, 171 46 Sofnﬂ.

ANDERS
REUTER-

8 BITAR AR NOG'H

DATORMAGAZIN 18/90




Kop

MAXELL

och bli

MILJONAR

Alla som koper minst 50 Maxell disketter far en Bellmanlott, och har
mojlighet att bli miljonér vid nésta dragning!,

Maxell MF2DD gra, 10 pack. ; 115:-

Maxell MF2DD color, 10 pack i plastbox  125:-

Maxell MF2DD gra, 20 pack i plastbox 225:-

Ring for pris pa storre kvantiteter.

DATAHUSET AB 042-33 33 00

Ovanstéende priser ar inklusive moms. Priserna galler tillsvidare, dock langst till 901224.
BesOk gdrna vdr utstédllning pd Smaltaregatan 6 i Hogands. Fax 042-34 14 44,

ATARI Panasonic

. SKRIVARE
520 STE Power pack 3.995:- Till Amiga/Atari/PC
1040 STE  Extra pack 4.895:- 144 tkn/sek .,
SM 124 Monitor 1.495:- | Printerkabel
SC 1224  Monitor farg 3.995- | Paketpris: QQEEEL]
Mega 4 Mega 4 ST 8.995:- :

Mega 30 Harddisk 30 MB 4.995:- :
Mega 60 Harddisk 60 MB 6.995:- maxe“ .
DISKETTLADOR  DISKETTER

DD40L 40st3 1/2" MF2DD 3 1/2'
commononE DDBOL 80513 1/2° (10—pack)_@
A-590 Harddisk 20 MB 4.995:- XN ”’ 22
A-590/2  Héarddisk 2 MB ram 5.495:- iy Yy« -
1764 256k ram fér C-64 495:- SPEL o DATA
1541 Diskettstn for C-64  1.295:- Box 854, 851 24 Sundsvall. Tel. 060-17 55 22

 Fraktfritt vid order 6ver 500:-, annars tillkommer 50:-




AP ROGRAMMERING=C12:8

Skriaddarsy ditt eget

GLOM TANGENTERNA, eller atminstone vad som star pa dem. Genom att moblera om | datorns
tangentbordstabell kan du fa tangenterna att byta plats, eller fahelt nya funktioner. Nagotr som kan vara anvandbart nar du
vill hindra en anvandare fran att sla in fel varden | ett program. Genom ati andra tangenterna kan tangentbordet inte lamna

odnskade data.

Anvandaren ar
programmets varste
fiende. Han eller hon
kan mata in dumma
data och trycka pa fel
knapp vid fel tidpunkt.

Men genom att
skraddarsy ditt eget
tangentbord kan du
hindra anvandaren att
gora fel

Det vanligaste sattet att hin-
dra Elake Anvandaren att gora
fel, ar att med "GET A$" ham-
ta eft tecken i taget fran tan-
gentbordet och sedan ha ett
antal programrader som kon-
trollerar om tangenten var

giltig.

64

Hindra den

dumme
anvdndaren
att gora fel

Men detta satt ger onodigt sto-
ra och langsamma program.
Det ar mycket fiffigare att
stdmma i backen och hindra
tangentbordet fran att lamna
oonskade data. Detta kan
astadkoemmas genom att andra
lite i den tabell som datorn an-
vander for att leta upp tangent-
koder .

M 64 strombrytare
For att férsta hur tangentbor-
det fungerar bérjar vi med att

glémma alit som star skrivet
pa tfangenttopparna. | fortsatt-
ningen kan du ocksa glomma
tangenten RESTORE, eftersom
den inte &r en vanlig knapp, u-
tan anvands for att generera
ett icke maskerbart avbrott
(NMI). Glom ocksa tangenten
SHIFT LOCK, som ar kopplad
parallellt med en vanlig SHIFT-
knapp.

Nu har vi 64 strombrytare pa
datorlocket istallet. Strombryta-
re ar enkla att hantera for en
dator, som nu exempelvis kan
finna att strémbrytare sju trycks
ned. Numret Oversatts sedan
via en tabell, och knapp sju in-
nebdr att sjunde tabellvardet
skall plockas fram. Om du ki-
kar i tabellen har intill ser du
att tabellvarde nummer sju ar

17 (tabellen bérjar fran noll). 17
ar ocksa ASCll-koden for "cur-
sor ned". Pa samma satt’ ar
strombrytare noll samma sak
som "INST/DEL"-tangenten;
och ger ASCll-koden 20. 2

W Andra i ROM

Innan det gar att andra nag-
onting alls maste vi flytta alit
ROM-minne till RAM. ROM &r
en forkortning avv Read Only
Memory, vilket betyder Enbart
Ldas Minne. Det gar inte att
andra i ROM:s ‘innehall. Men-
om man ser till att ROMmin-
nets innehall finns i RAM pa
samma adresser, spelar det
ingen roll. Da kan du anvanda
dem &nda.(Vill du lasa mer om
ROM? Se DMZ nr 16/90, sid
40.) Sa har gor du en kort
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PRy G R-A-M-M-E R ING~C128

rutin som kopierar ROMen till
RAM pa samma adresser som
ROMen:

100 REM ROM-TILL-RAM-COPY
110 FOR I=49152 TO 49185
120 READ A: POKE I,A : NEXT
130 sSYs 49152

140 POKE 1,53

150 DATA 169,160,133,252
160 DATA 169,224,133,254
170 DATA 169, 0,133,251
180 DATA 133,253,160, O
190 DATA 177,251,145,251
200 DATA 177,253,145,253
210 DATA 136,208,245,230
220 DATA 252,230,254, 208
230 DATA 237,96

M Tabell i minnet
Nu kan vi borja fingranska
tabellen. Den borjar pa adress
60289 ($EBB81), och pa denna
adress kan vi finna vardet 20
($14), alltsa ASCll-koden for
DELETE. Prova nu med

POKE 60304,13.

Du har fatt en extra RE-
TURN-tangent! 60304 &r den
adress dar tabellvardet for van-
stra skifttangenten lagras. Och

13 &r ASCll-koden fér RETU-
RN. Tangentbordets beteende
ar helt styrt av denna tabell.
For att fa andra ASCll-koder
fran en tangent racker det med
att andra dess fabellvarde. Om
du vil "ta bort" en tangent
skriver du vardet 255 i tabellen
pa motsvarande stalle.

W Fler tabeller

Det finns aven ett antal tan-
genter inom parentes | tabel-
len. De varden som finns ar i
de fallen inte ASCll-koder. ls-
téllet far dessa varden (1=Shift,
2= CBM , och 4=CTRL) datorn
att forbereda sig pa att ta emot
en ny tangenttryckning. Skillna-
den &r bara aft om vi t ex hal-
ler ner SHIFT sa anvands en
"SHIFT-tabell" osv. SHIFT-ta-
bellen bdrjar pad adress 60354
($EBC2), CBM-tabellen pa
60419 ($EC03) och slutligen
CTRL-tabellen pa 60536
(3EC78). Hur ska man da goéra
for att f& CTRL-RETURN att
skriva ut ett fragetecken? Jo,
eftersom det ar en CTRLknapp
med i spelet valjer vi tabellen
pa adress 60536, RETURN-

taﬁgentbord

knappen ar strombrytare num-
mer ett. Alltsa skall ASCllko-
den for fragetecken (=63) pla-
ceras pa adress 60536
+1=60537.

Svar: POKE 60537,63.

H Sjabbla inte

Kom bara ihag att nar ett ta-
bellvirde &ndrats sa kommer
tangentens funktion att andras
dgonblickligen. Skulle du t ex
sjabbla bort RETURN-tangen-
ten far du problem....

Skulle tangentbordet fortfa-
rande fungera som vanligt efter
att du provat att POKEa i ta-
bellen kan det bero pa att du
har en cartridge som vill be-
stamma vardet pa adress 1.
Cartridgen tillater dig da antag-
ligen inte att koppla bort ROM-
en. Prova i sa fall utan cartrid-

ge.
Anders Janson

Observera att C6dor med
svenskt tangentbord har en na-
got annorlunda tangentbords-
tabell &n den som visas har.

C-64 TANGENTBORD, INTERNATIONELLT.

60289 $14/20 $0D/13 $1D/29 4$88/136 $85/133 $86/134 $87/135 $11/17
SEB81 Delete Return Cur.H6 F7 F1 F3 F5 Cur.Ner
60297 §33/51 §57/87 $41/65 $34/52 $5A/90 §53/83 $45/69 $01/1
$EB89 3 W A 4 Z S E (V-Shift)
60305 $35/53 §52/82 $44/68 §36/54 $43/67 $46/70 $54/84  $58/88
$EB91 5 R D 6 ¢ F T X
60313 §37/55 §59/89 $47/71  §38/56  §$42/66 $48/72 $55/85  §56/86
SEB99 7 Y G 8 B H U v

60321 $39/57 $49/73 $4A/74 $30/48 $4D/77 §4B/75  $4F/79  $4E/78
SEBA1 9 I J 0 M K 0 N
60329 $2B/43 §50/80 $4C/76  $2D/45 §2E/46  $3A/58 $40/64  $2C/44
SEBAS + P L - i : @

60337 $5C/92 $2A/42 $3B/59  $13/19  $01/1 $3D/61 $5E/94  §2F/47
$EBB1 £ x : Home (H-Shift) = ¥ /

60345 $31/49 $5F/95 504/4 $32/50 320/32 $02/2 $51/81  $03/3
$EBBS 1 Pil va (cméL) 2 Space (Cké Q STOP

SA HJ&R BEST;&MMEH DU tangentbordets beteende. Varje tangent eller funktion

du kan astadkomma pa tangentbordet molsvaras av en adress | ROM med en ASCll-kod for
just den tangenten.
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DEMO-
DAXX

| detta nummer ska jag
berétta om tva copypar-
tyn som &gde rum | Alla Hel-
gonshelgen. (Copypartyn ‘ar
olagliga. Red. anm.) Eit var
enbart for Amiga, och det and-
ra for 64:a.... -Jag béjar med
Amiga. =

Amrga-mpypamf: holls | Mo-
tala av Aurora och Powerlords.
Man réknade med att ca. 450
personer kom. En hel del av
dessa var fran ullandet, framst
Finland. Harifran kom t.ex.
Skidrow.

Man hade fre olika  taviin-
gar att erbjuda. Den vanliga
demotaviingen, en grahkiﬁvfmg
och musikiavling. Till den
forsta fick man in tre diskar
fulla med demos. Till musik
fick man :bop fyra (1) diskar,
men tiil grafikidviingen fick man
in sa mycket att man inte
ORKADE packa ihop det.

Phenomena vann demotédv-
lingen med et demo som
bl.a. innehdll en snygg vector-
del med en figur som &nd-
rades efter hiand. Forstapriset
var frén borjan 5000 kr, men
blev nedsatt tili 4000 kr pga
vandalisering pa partyt (inte
Phenomenal). Powerlords hade
organiserat paryt véidigt daligt,
men som tur var stalide Aurora
saker till rétta.

Allt som ailt var dock deita-

garna ganska néjda.

Till Censor Dasigns “Happy
Hellowsen Conference” {Del
heter Halloween, dumma ar-
rangdrer. Red. anm.) | Gote-
borg kom runt 200 personer,
bl.a. fran Danmark, Norge.
Aven ett po!skr dalafreak hade
hitat git. =~




1,10

® iMbRAM @ Stereo
® 720 Kb floppy ® Mus

® 4096 Farger @ Midi
® Upp till 6 joysticks portar
@ ST-Word Ordbehandling

® ST-Base Register

® ST-Calc Kalkyl/grafik
® Spel, Ritprogram mm

® 512 Kb RAM @ Stereo
® 720 Kb floppy @ Mus

® 4096 Farger
® Upp till 6 joy. portar
® 20 Haftiga spel

® 512KbRAM @ Mus

® 720 Kb floppy

@ 4 Haftiga spel

® S.T.O0.S + ritprogram
® Midi

L4

Sankt pris




AVEN TOMTEN HAPNAR OVER

vara laga priser pa julklappar..

v p HILIPS

Dlskeﬂstohon oxleilimed Zcis garanti | (GG - -
Harddisk Megafile 30%°V&....... 3.995:-
Harddisk Megdfile 60V . 6.995:-
Alari SM124 eweemmoniios, . 1 495
MOd em Supra 2400 baud + progr & kabel '| 49 5 -
Naksha hégprestanda-mus . . 395:-
Naksha opliskmnus.............
W|CO Ergoshck sitter perfekt i handen ]98 =

Alla Priser inklusive momes. Frakf tillkommer. Priserna Gdller aret ut (1990). Reservation fér slutférséljning/produktéandringa

. CEE Sl 011-18 4518 wroiwve DATAGCENTER
HEMDATA Box 1404, 600 44 Norrkdping  Wnat you y

argmonltor_

Fakia: = ==
Ny design
Stereo

Passar Atari,

r—--1

B Monitorfot. 189 .. 169:-
L---------- ----- ---‘

" POSTORDER
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R/F modulator

Disk ettstation extem med2 drs garanti
Supra RAM500 512Kb/klocka : =
Harddisk Suprq 512Kb/20me . : KX;p]oa.-l
Harddisk Supra 2Me/2ome M | v | 489 -

® 144 tecken/sek. :
Supra Modem 2400 baud .. 1 495 -
(Kablage & progrcm.. ingar) KX P] ]80

® 9 ndlars matris

® 6 inbyggda fonter

Naksha hogprestanda-mus .. 395:- | i l 9 89"’
| Naksha Opﬁsk mus . ® 192 tecken/sek. : ®

Musmatta "Maxell" ol [KX-P1124
Maxell rengoringsdisk 3,5 Ll | @ 24 néilars matris.
W|CO ErgOSth sitter perfekt i handen ]98 < -. LQ 5k°n3k""
A500 ddmmh uv i o b Paralell Pr:nferkat;é; 99:-

™ Alla Priser inklusive momes. Frakf tillkommer. Priserna Gdller aret ut (1990). Reservation fér slutférsdljning/produktandringar.

o11-1845 18  wyoiwve DATACENTER

Box 1404, 600 44 Norrkdping  Wnat you order is what you get...
POSTORDER




kA8 A R NS polBdke8rT o

En mastares hjarna...

B B B Denna version av Master Mind har
tva svarighetsgrader. Den forsta ger anvis-
ningar om farg och placering. Belbning: 400
kr.

Insént av: Anders Olsson, Kinna.

10 PRINT "<CLR>":POKE 53281, 0:POKE 53280,0
20 PRINT '"<DOWN>"

30 PRINT TAB(14)'<CTRL-N><CTRL-H><WHITE><SHIFT-M><SHIFT-A><SHIFT-$><SHIFT-T><SHIFT-E><SHIFT-R> <SHIFT-M><SHIFT-I><SHIFT-N><SHIFT-D>"
40 PRINT TAB(19) "<DOWN>AV"

50 PRINT TAB(13)'<DOWN><SHIFT-ASNDERS <SHIFT-O>LSSON

60 PRINT TAS(17)"1990"

70 PRINT TAB(10)"<4 DOWN><SHIFT-I> FOR INSTRUKTIONER'

B0 PRINT TAB(10) "<DOWN»<SHIFT-B> <SBIFT-B>ORJA SPELA"

50 PRINT TAB(10)"<DOWM><SHIFT-G> <SHIFT-G>E UPE"

100 PRINT TAB(10)"<DOWN>INST/DEL ANGRA"

110 IF MF>0 THEN PRINT TAB(11)"<3 DOWN><SHIFT-M>INST ANTAL FORSOK: 'MF
120 GET AS:IF A§="" THEN 120

130 IF AS="I" THEN B850

140 IF AS="B" THEN 160

150 GoTo 120

160 REM *rroshashsddnhbnsn

170 PRINT “<CLR><5 DOWN>"

180 Q=0

190 PRINT TAB(10)"1.<SHIFT-L>ATT VARIANT"

200 PRINT TAB(10}"2.<SHIFT-S>VAR VARIANT"

210 GET V$:IF V§="" THEN 210

220 IF V§<>"1" AND V<>"2" THEN 210

230 A(1)=INT(RND(1)*6)+1

240 A(2)=INT(RND(1)%6)+1

250 IF A(2)=A(1) THEN 240

260 A(3)=INT(RND(1)¥%6)+1

270 IF A(3)=A(2) OR A(3)=A(1) THEN 260

280 A(4)=INT(RND(1)*6)+1

280 IF A(4)=A(3) OR A(d)=A(2) OR A(d)=A(1l) THEN 280 5 &
300 POKE 53281,11:PRINT “<CLR><5 DOWN>"CHRS$ (142) Sa hér ser det ut, ndr du spelar MasterMind.
310

K§ (1) ="<BLACK><SHIFT-Q>":K§ (2) ="<WHITE><SHIFT-(>" :K§(3)="<LT RED><SHIFT-Q>":K$§ (4)="<GREEN><SHIFT-Q>":K§ (5)="<LT.BLUE><SRIFT-Q>":K§ (6)="<YE
LLOW><SHIFT-Q>"

320 PRINT "<DOWN>":GOSUB 680

330 PRINT "<UP><2 SPACES><WHITE><RVS ON> <RVS OFF> <RVS ON> <RVS OFF> <RVS ON> <RVS OFF> <RVS ON> <RVS OFF><5 SPACES>FARG (1-6)7"
340 1=1

350 PRINT TAB(I*2)"<UP> "

360 PRINT TAB(I*2)"<WHITE><UP><RVS ON»> <RVS OFF>"

370 GET AS:IF AS="" THEN 350

380 IF AS="G" THEN 730

390 IF A$=CHRS$ (20) AND I>1 THEN I=I-1: GOTO 350

400 IF ASC(A$)<49 OR ASC(AS)>54 THEN 350

410 PRINT TAB(I*2)"<UP>"K§ (ASC(AS)-48)

420 F(I)=ASC(AS)-48

430 I=I+1:IF I<5 THEN 350

440 PRINT TAB (14) "<UP><WHITE>SAKER?<5 SPACES>"

450 GET AS:IF AS="" THEN 450

460 IF AS="J" THEN 490

470 IF A$="N" THEN 330

480 GOTO 450

490 PRINT TAB(14)"<UP><B SPACES><5 LEFT>"; :Q=Q+1

500 IF V§="1" THEN 580

510 R=0:FOR I=1 TO 4:IF A(I)=F (I} THEN PRINT "<YELLOW><SHIFT-Q>";:R=R+l

520 NEXT I

530 FOR I=1 TO 4

540 FOR T=1 TO 4:IF T=I THEN NEXT T, I: GOTO 620

550 IF F(I)=A(T) THEN PRINT "<GREY3><SHIFT-Q>";

560 NEXT T, I

570 GOTO 620

580 R=0:FOR I=1 TO 4:IF F({I)=A(I) THEN PRINT "<YELLOW><SHIFT-Q>";:R=R+1:NEXT : GOTO 620
590 FOR T=1 TO 4 ot
600 IF A(T)=F(I) THEN PRINT "<GREY3><SHIFT-Q>";:NEXT I: GOTO 620

610 MEXT T:PRINT "<WHITE>-";:NEXT I

620 IF R<4 THEN 320

630 PRINT :PRINT "<DOWN><WHITE>DU KLARADE DET FPA"Q"FORSOR" i
640 IF MF=0 THEN MF=Q

650 IF Q<MF THEN MF=Q

660 GET A§:IF AS<>" " THEN 660

670 GOTO 10

680 P=PEEK (214) :PRINT "<HOME>";:IF P>23 THEN PRINT

690 PRINT "<WHITE><CBM-A><12 SHIFT-C><CHM-5>"

700 PRINT "<SHIFT-B>";

710 FOR I=1 TO €

720 PRINT K$(I)" "

T30 NEXT I FORTS..
740 PRINT “<WHITE><SHIFT-B>"
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Maskinkod blir BASIC &.

W W W Detta suverdna program omvandlar

maskinkod till BASIC DATA satser.

For-

utom det far man aven automatisk gene-

rering av checksummor. maskinkoden

kan

ligga i minnet ndr du laddar programmet
(det heter MKOD - DATA férresten) eller
ocksa kan det laddas fran programmet. Da
kravs att du sparat maskinkodsprogrammet
som en s.k. "load file" fran maskinkodsmo-
nitorn eller assemblern. Datormagazin tyck-

te programmet var vart 500 kr.

Insant av: Hans Molander, Kista.

0 POKE BOE,234:POKE 53280,15:POKE

53281,11:POKE 52,156:POKE

56,156:CLR: GOTO 3

READ V$:FOR I=1 TO LEN(V$) STEE

2:V=(ASC (MIDS (VS, I,

1) }~64) *16+ASC (MIDS (V§, I+1,

1))-64

2 IF V>-1 THEN C=C+V:POEKE 5,V:
S=8+1:NEXT:GOTO 1

3 PRINT "<CLR,GRAY 3, DOWN>
“SPC(9) “PROGRAM SOM OMVANDLAR' :
PRINT "<4 SPACES>
MASKINKOD TILL";

4 PRINT " BASIC-DATASATSER" :PRINT
SPC(6) "<DOWN> (C) HANS MOLANDER<
2 PACES>9/8 1980"

[

5 PRINT "<2 DOWN>
LADDA FIL <FILNAMN>
ELLER OMVANDLA <RET>";

6 INPUT F$:IF F$="" THEN PRINT
"<DOWN>"; :GOTQ 9

7 INPUT "AV ENHET<2 SPACES>
B<3 LEFT>";E:IF E<>1 AND E<>8
AND E<>9 THEN PRINT "<UP>"::
GOTO 7

8 LOAD F§.E, 1

9 PRINT "MASKINKODENS<2 SPACES>

STARTADRESS"; :X=49152 :GOSUR 32:
C=H:IF T=1 THEN 9
10 PRINT SPC(15)"SLUTADRESS"; :X=0:

GOSUB 32:D=H:IF T=1 THEN 10

11 IF C>D THEN PRINT "<2 UP>";:
GOTO 9

12 PRINT SPC(15)"NYA ADRESS"; :X=C:
GOSUB 32:F=H:IF T=1 THEN 12

13 PRINT SPC(15)"SYS-ADRESS"; :X=F:
GOSUB 32:8=H:IF T=1 THEN 13

14 INPUT "<DOWN>ANTAL BYTES PER R
AD? (MAX 35)<2 SPACES>
35<4 LEFT>";:E v

15 IF E<l OR E>35 THEN PRINT
"<2 UP>";:GOTO 14

16 INPUT “<2 DOWN>
KORREKT? (J/N)<2 SPACES>
J<3 LEFT>":Q§:IF Q§<>"J" THEN
|

17 Q=C:P=36:GOSUB 40:POKE 39940.E:
X=0:GOSUB 34:Q=D:U=1:IF C=0
THEN U=2

18 P=3B:GOSUB 40:Q=D-C+U:P=55:
GOSUB 40:Q0=C:P=44:GOSUR 40:
Q=49:P=42:GOSUB 40

19 Q=5:P=46:G0SUB 40:Q=F:P=48:
GOSUB 40:0=5:P=53:G0OSUB 40:0=0:
P=60:GOSUB 40

20 E=PEEK (39940) :M=55:G0SUB 41;
G=N:FOR I=1 TO 9:IF N>0 THEN .
J=J+1:H=N-E x

21 NEXT:IF G=0 THEN 28

22 GOSUB 39:GOSUB 41:G=N:M=42:
GOSUB 41:L=N:E=PEEK(39940)

23 M=44:GOSUB 41:FOR I=1 TO J:
L=L+1:IF G<E THEN E=G

24 PRINT L"DATA";:FOR K=1 TO E:
Y=PEEK (M) : PRINT
CHRS$ (INT (¥/16)+64) ; :GOSUB 38

25 X=X+Y:GOSUB 34:PRINT
CHRS (Y-INT (¥/16) *16+464) ; :N=N+1:
G=G-1:NEXT:PRINT

256 NEXT:Q=N:P=44:GOSUB 40:Q=L:
P=42:GOSUB 40:0=G:P=55:GOSUB
40

27 PRINT "GOTOZ0<HOME>"; :FOR I=0
TO 9:POKE 631+I,13:NEXT:POKE
198, 10:END

28 GOSUB 39:M=48:GOSUB 41:0=N:
GOSUB 35:PRINT "0S="0§":C=0":
L5=CHRS (34)

29 GOSUB 38:0=X:GOSUB 35:PRINT

"3IFC<>"0§"THENPRINT "L$ "DATAFE
L!"L§" : STOP"

30 M=46:GOSUB 41:0=N:GOSUE 35:
PRINT "4SYS"0S:M=42 GO5SUB 41:
L=N

31 PRINT L+1"DATA--":PRINT
"GOTO42<HOME>": :FOR I=0 TO 4:
POKE 631+1,13:NEXT:POKE 158, 7:
END

32*PRINT. " "X"<3 LEFT>"::

V=LEN (STRS (X)) -2:IF X=0 THEN
v=0

33 FOR R=0 TO V:PRINT "<LEFT>";:
NEXT : INPUT H:GOSUB 36:RETURN

34 FOR T=0 TO 2:B=X:X=INT(X/256):
POKE 399504T,B-X*256:NEXT:
RETURN

35 Q#=STRS (0) :0§=MIDS (QF, 2,

LEN (Q5) -1) :RETURN

36 T=0:IF B<0 OR H»>65535 THEN T=1:
FRINT “<UP>";

37 RETURN

38 X=0:FOR T=0 TO 2:

A=X*256+PEEK (39952-T) :NEXT:
RETURN

3% PRINT "<CLR,GRAY 3>
ARBETAR. . .<HOME , DOWN, GRAY 1>";
RETURN

40 FOR T=0 TO 1:B=Q:Q=INT(Q/256):
POKE 39500+P+T,B-Q*256 :NEXT:
RETURN

41 N=0:FOR T=0 TO 1:
W=N*256+PEEK (39900+M+1-T) : NEXT:
RETURN

42 GOSUB 39:M=53:GOSUB 41 :W=N:
M=60:GOSUB 41:2=N:IF 2Z>32 THEN
45

43 FOR R=1 TO 3:PRINT W:W=W+1:
Z=Z+1:NEXT:PRINT "GOTO42":Q=Z:
P=60:GOSUB 40

44 Q=W:P=53:GOSUB 40:V=4:GOTO 46

45 FOR R=0 TO 8:PRINT 3B+R:MNEXT:
V=10:PRINT "POKEB08,
237:PRINT"CHRS (34) "<CLR, GRAY 3>
ELAR

46 PRINT "<HOME>";:FOR I=1 TO V:
POKE 630+I,13:NEXT:POKE 198,V:

Forts fr foreg sida

750 PRINT "<SHIFT-B>1 2 3 4 5 6 <SHIFT-B>"

760 PRINT “<CBM-Z><12 SHIFT-C><CBM-X>"
770 POKE 214,P:PRINT

780 RETURN

790 PRINT “<DOWN>DET RATTA AR:":

BOO FOR I=1 TO 4

B10 PRINT KS(A(I))" ";

B20 NEXT I

B30 GET A§:IF AS<>
840 GOTO 10

B50 REM *2 s dRARAd ARt ANt dnndnsndanan
Bsﬂ m EE ] Insmmxmn HEAER R AR AR
B70 REM **maskraasra st akaasntiachansts
B8O PRINT "<CLR>":

BSO

" THEN 830

Day,
Magg -
TS Ui :‘?Ih..w
11 _L{ en 78]
3 35 ¢ !

e Jfﬂd"{’a’fﬁ;

PRINT

TAB (7) "<GREEN><SHIFT-M><SHIFT-A><SHIFT-S><SHIFT-T><SHIFT-E><SHIFT-R><SEIFT-M><SHIFT-I><SHIFT-N><SHIFT-D><SHIFT-SPACE><SHIFT-I><SHIFT-N><SH

IFT~-8><SHIFT-T><SHIFT-R><SHIFT-U><SHIFT-E><SHIFT-T><SHIFT-I><SHIFT-O><SHIFT-N><SHIFT-E><SHIFT-R>"

895 PRINT

900 PRINT "<SHIFT-D>ATORN VALJER UT 4 STYCKEN SLUMPVIST"

910 PRINT "UTVALDA FARGER. <SHIFT-I>NGEN AV FARGERNA KAN<3 SPACES>BLI LIKA,"
920 PRINT "<SHIFT-S>FELET GAR UT PA ATT GISSA VILKA"

8530 PRINT "FARGERNA AR OCH I VILKEN ORDNING DE AR<2 SPACES>PLASERADE."

540 PRINT "<SHIFT-D>ATORN MARKERAR SEDAN MED BOLLAR HUR'"

950 PRINT "MANGA SOM AR RATT, <SHIFT-S>ILVER MARKERAR"

960 PRINT "RATT FARG MEN PA FEL PLATS. <SHIFT-G>ULD"

970 PRINT "MARKERAR RATT FARG OCH RATT PLATS. "

980 PRINT "<SHIFT-P>A DEN SVARARE VARIANTEN MARKERAR'

990 PRINT "DATORN INTE VILEA FARGER SOM AR RATT"

1000 PRINT "ELLER FEL. <SHIFT-I> DEN LATTA VARIANTEN FAR MAN";
1010 PRINT "DAREMOT REDA PA VILKEN SOM AR RATT ELLERFELPLASERAD, "
1020 PRINT “<SHIFT-P>A DEN LATTA VARIANTEN MARKERAS FARGER"

1030 PRINT "SOM INTE FINNS MED MED ETT STRECK."

1040 PRINT "<2 DOWN><SHIFT-T>RYCK SPACE"
1050 GET AS:IF AS="" THEN 1050
1060 GOTO 10
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Bli battre

Nu ar det dags
ait gnugga dina
och datorns geni-
knolar igen och
komma fram med
ett program i
BASIC som léser
min uppgift.
Uppgiften liknar
lite frageprogram-
met "Tank till tu-
sen’” som sandes
for ett tag sedan |
pa TV, dar de tav- 8
lande bla fick fem
tal som skulle
kombineras ihop
till ett storre tal.

Fyra av de fem talen
ligger mellan 1 och 9,
det femte ar 25, 50, el-

ler 75. Man far bara an- TV-programmet "'Tank till tusen”. Fore 3 januari vill vi ha era smart konstruerade bidrag.

vanda de fyra raknesat-

ten (+, -, " och /) for att fa
fram det tresiffriga sluttalet och
inga parenteser. Gar det inte
att komma fram till ratt svar
galler det att komma sa nara
som mdjligt.

Ditt program ska I6sa denna
uppagift. De fem talen ska kun-
na antingen matas in fran tan-
gentbordet, med fragan "Vilka
tal ska anvandas:". Om anvan-
daren bara- trycker RETURN

pa fragan ska samtliga tal
slumpas ut av datorn, annars
ska datorn anvanda de tal som
matas in atskiljda av komma-
tecken.

B Kontrollera data
Programmet ska kontrollera
indata sa att fyra tal ligger
mellan 1 och 9, ett ar 25, 50
eller 75 och ett ar den tresiffri-
ga slutprodukten, storre an

an svensk TV

TANK FOR TUSAN! nu ér det dags aft hamia inspiration fran det gamla vy

hundra.

Darefter ska talen skrivas ut
som till exempel "50,7,3,9,1 =>
435",

Datorn ska déarefter skriva ut
"Tryck pa RETURN for att bor-
ja" och invanta en godtycklig
tangentnedtryckning innan den
gar vidare. Detta ar for att man
ska kunna testa sig sjalv och
se vad man kan astadkomma
innan datorn ger "facit”.

W Basta
lésningen
Den

narmaste  16s-
ningen ska se-
dan ' réknas ut
och'presenteras
som pa skarm-
dumpen  med
flera . uppstall-
ningar  under
varandra som
anvander den
tidigares re-
sultat som att
rakna med.

Efter losnin-
gen ska datorn
skriva ut "Tryck
RETURN for
nya tal" och
aterigen vanta
pa en tangent-
nedtryckning.
bidrag
ska skickas till |
adressen i fak- |
tarutan och
kommit in till oss senast 3 ja-
nuari 1991. Kortast vinner som
vanligt och den lycklige vin-|
naren kommer presenteras i nr .
3/91. Skicka med en bes-
krivning av vad programmet |
gor lite kortfattat, vilkken metod |
det anvéander for att rdkna ut
l6sningen och sa vidare. '
|

Anders Kokeritz .

REGLER: C 64

B Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans BASIC). Maskinkod och
anrop av rutiner i ROM ar Inte tillatna.

B Ingen programrad far &verstiga 79 tecken inklusive rad-
nummer.

M Programmet ska sé@ndas in pa band eller disk. Vill du ha
tilbaka bandet/disken maste du skicka med ett frankerat, ad-
resserat svarskuvert.

Bifoga en kort beskrivning av programmet, dess anvand-
ning och hur det fungerar. Har du anvént nagot specialknep
som du tycker att ar extra listigt, beskriv garna det.

Mérk alla papper du skickar in med namn och adress.

Bidraget skall skickas in till Utmaningen, Datormagazin,
Karlbergsviagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM, senast 3 ja-
nuari 1991. Mark kuvertet 64-utmaningen, "SIFFERLEK"
och det antal bytes som programmet tar upp, tex
SIFFERLEK: 1317 bytes

Har du problem att avgbra hur langt programmet &r kan
| du gbra sa har:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-FRE(0) i programmet.
Gér sedan RUN 9999 sa skrivs antalet bytes ut. Radera ra-
den.

Vi torbehaller oss ratten att publicera ins&nda bidrag.

 AMIGA

M Programsprak: AmigaBasic

W Ingen rad far dverstiga 79 tecken.

B Programmets ldngd &r fillangden pa den sparade
ASCll-filen, dvs den fil man far om man sparar med SAVE
“FILNAMN",A. LIST fran CLI anger langden.

Mark kuvertet "Amigautmaningen”

| dvrigt se tillampliga delar av reglerna till 64,

Ovriga sprak: Vi vill gidrna ha in bidrag | andra sprak &n
BASIC ocksa. Det ar i sa fall langden pa den okommentera-
de kéllkoden som raknas. Du maste ocksa noga tala om vil-
ket sprak du har skrivit programmet i, vilken kompilator du
har anvant och om det ska kompileras eller lankas pa nagot

sarskilt satt.
OVRIGT:

Har du synpunkter pa utmaningen? Vill du papeka fel,
eller brister? Skriv det i brevet med ditt bidrag, eller ett
separat brev.

Har du idéer till nya utmaningar? Skicka in dem! Du kan
vinna presentkort pa 100 kronor for idéer som anvands. Mark

i kuvertet tydligt "MIN UTMANING".
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Telefon
040-97 16 63
Dygnet Runt f

|
;

Telefon Passning 10% - 18%

fifiithin ot gt

. lrAXioa0- 124274
SUPRA DRIVE

XP 20Mb, 512kb RAM XP 40Mb, 512kb RAM
° @
5695:- 7995:-
XP 20Mb, 2Mb RAM XP 40Mb, 2Mb RAM
L] ®
7995.- g - 97950-
SPELPROGRAM TILL 64:an SPELPROGRAM TILL AMIGA

KassDisk KassDisk Disk Disk

AM.C 119:- 169:« Knights of Legend 215 688 Auack Sub 259:- Loom 329.-
AAargh! 119:;- 169~ Laser Squad 119:- 1692 Alien Legion 249:- Magic Fly 289:-
Action Fighter 119:2 169:- Legende of Blacksilver 169:-  Artura 259:- Navy Moves 279:-
Airbome Ranger 119~ 169~ Live & Let Dic 119:- 169:-  Astraroth 259~ Operation Sthealth 289:-
Airwoll 1T 59:- Maze Mania 119:- 169:-  BatleHawk 1942 259:- Oriental Games 289:-
Alomix 119:- 169:- Night Dawn 119:- 169:-  Battle Master 289:- PO.W 259;-
Avenger 119:- 169:- Paperboy 59:- Beach Volley 259:- Pacland 259;-
Baal 119:- 169;- Parallax 59:- Beam 259:- Paladin 199:-
Bard’s Tale 11 215:- Pirats 169:- 169:-  Bio Challenge 259:- Phobia 199:-
Bard’s Tale III . 169:- Pit Stop 2 59:- Blitzkrieg May 1940 289;- Pirates 299:-
Battleship 59:- Point X 99:-  Bloodwych 259:- Premier Collection 250:-
Beam 119:- 16%:- Pool of Radiance 259:-  Blue Angel 69 229.- Pool of Radiance 289:-
Blasteroids H9:- 169:- PowerBoat 119:~ 169:-  BSS Jane Seymore 259:- Power Drift 199:=
Blood Money 119:- 169:- PowerDrill 119:- 169:- Champions of Kryan 320;- Powerdrome 220~
Bloodwych 119;- 169:- Project Stealth Fighter  169:- 169:-  Chariots of Wrath 259:- Rainbow Island 1259:-
Blue Angel 69 119:- 169:- Rambo 59:- Colonel’s Bequest 429;- Rampage 259:-
BombJack 2 59:- Red Storm Rising 169%:- 169:-  Conquest of Camelot 429;- Red Storm Rising 299;-
- Citadel 119:- 169:- Rick Dangerous 169:- 169:-  Cosmic Pilol 259;- Rick Dangerous 259:-
Carrier Command 119:- 169:;- Road Runner 59:- Custodian 199;- Roller Coaster 199:-
Champions of Krynn 259:- Rock’N’Roll 119:- 16%:-  Days of Thunder 25%- Rollout 199:-
Corporation 119:- 169:- Running Man }18:- 169:-  Debut 329:- S.D.ISega 249:-
Crackdown 119~ 169:- Saboteur2 39:- Dominator 259:- Savage 249:-
Curse of Azure Bonds 259:- Salamander 59:- Dungeon Master 329:= Scorpio 249:-
Cybemoid 119:- 169:- Shaolins Road 39:- Dynamite Dux 259:- Second Front 2320~
Dark Fusion 119:- 169:- Silent Service 119:4 169:-  Elite 259;- Shogun 259:-
Demons Winter 215 Skate Crazy 119:- 169:-  Eskimos Games 229:- Spherical 199:-
Dominator 119:- 169:- SlapFight 119:- 169« F-19 Stealth Fighter 340 STAG. 249:-
DNA Warrior 119:- 169:- Spherical 119:= 169:-  Fast Break 289:- Super Wonderboy 259:-
Dragon Spirite 119:- 169:- Summer Games 59:- Fire & Brimstone 259:- Zynaps 199:-
Dynamite 100% 149:- 169:- Super Hang-On 591 Flying Shark 1289:- Obliterator 186:-
Dynasti Wars 169;- SuperSports 59 Gemini Wings 199:- Temy’s Big Adventure 259:-
Exploding Fist 59:- Super Wonderboy 119:= 169:- Grand Monster Slam 199:- Thunderbirds 259:~
F-15 Strike Eagle 119:- 169:- Terry’s Big Adventore 119 16%:-  Gremlins 2 289:- Time Machine 2494
First Strike 119:= 169;- Test Drive 11 119:- 169:=  Gunship 289;- Titan 239:-
Flimbo's Quest 119:- 169;- They Solda Million  [49:- 169:- Hyperdome 199;- Tusker 1249:-
Gothik [1%:- 169:- Time Machine 119:- 169~  1Ludicrus 199;- TV Sports Football 250
Green Beret 59:- Titan 119:- 16%-  Immortal, The 299.- Unreal 320:-
Gunship 169:- 215:- TNT 169:- 259:-  Inlerceptor 249;- Viking Child, The - 299--
Hammerlist 119:- 169:- Volleyball Simulator  119:,169:-  Joan of Arc 239;- Viktory Road 229:-
Heavy Metal 119:- 169;- W.C Leaderboard 59:- Killing Game Show 259:- Voyager 249:-
Hillsfar /| 259~ Wanderer 3D 119~ 169~  Kiristal, The 339:- W.C. Leaderboard 199:-
IK+ 59:- . Warlock’s Quest 119:- 169:-  Leaderboard Birdie 259:- Wanderer 3D 199:-
Impossible Mission 2~ 59:- Wasteland 169~ Legend 199:- Warin the Middle Earth  279..
Ttaly *90 129:= 169:- Winter Games 59:- Legend of the Lost - 289:- Wayne Gretzky 269:-
Karanov 119:- 169:- World Games 59: Leonardo 199:- Wings 259:-
Kick Off2 119:- 169 Yie Ar Kung-Fu 59:- Light Force 269;- Xenonl 1,249:-

Resevation [6r stutfarsiljning Reservation f& momsandring. Alla priser inklusive moms,

Sodra Forsladsgatan 70B 214 20 MALMS _ s W



massiva konkurrensen
Mnrendas och Sagm spem
soller?
kn::w&:ﬁ "””,ag.,““’
ar tydigt om mn sorpﬁ vilka
gamla — rent ut sagt — skit-
spel som séljs f&mm
k Daoiiym &%
ons.
sandelar vrids ocksd utvecklin-
gen | datorunderhallr .
scmn tillbaks ﬂnmm &

r spelen Am{ga
och ST precis bérjat bl “rums
rena” och mmvﬂm

Haraidarmwnm

hégst som | ﬁistm
har det u
amerikansk film som lockat
den storsta biopubliken. Inte
for att filmerna ofta dr s4 bra,

utan for att ingen kommer m;_
mpanjema.

dan rekiar

de mest o

- Mﬁw“f .
vis N.@Wy@

kallas det
visst i .

ménga &r varit

VAD B E TYDER BETYGEN: ? Dawrmagazm har valt en berygsska!a meﬂan. “

| eft och tio. Fér dig som funderar pa att kipa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefdr sa

1-2: Disken/kassetten férmodligen mer

piratkopierare. 5-6: Har du pengar Gver, sa..7-8: Kanske inte arets bdsta, men véal var
ngarna. 9: Rekommenderas varmt. 10: Historiskt - k8p och rama in.

hér:

En dag nér P.J Barreft sait och sdg pa Spori-exira hdnde na-

got mycket underiigt...

Ar din TV saker?

B Search For The King ® Ak
ftered Destiny / Accolade B
® Search For The King &r
mycket néra eft plagiat av
Sierras Leisure Suit Larry-spel.
Férutom att bade textkomman-
don och grafiken &r nara nog
identiska med Sierras system.

Huvudpersonen Les Manley
ar anstalld pa TV-stationen
WILL | New York, en station
som har det tvivelaktiga ndjet
att ligga lagst i stan nar det
géller tittarsiffror.

WILL har déarfor utlyst en
tavling, déar det galler att "upp-
tacka" The King, vérldens stor-
sta och skyggaste rockstjarna.
Prissumman &r en miljon dol-
lar, och Les ténker vara den

BIL-lig‘t

- till tusen

B Cor-Vup/Core Design B
Succéganget Core De-
sign (Rick Dangerous,
Monthy Python m fi)
formligen sprutar fram

spel | host. Knappt har Torvak the Warrior sléppts innan det ar
dags fér nasta spel — CarVup, eft helknasigt 48-nivaers platt-
formsspel dér man spelar en liten gullig bil (?) som aftackeras
fran alla hall. Bilen heter Arnie och den som afttackerar heter Cap-
tain Grim. Kaptenen tycker inte om att variden &r gullig och snall,
och dérfér tanker han se till att allt blir ONT. Sa Captain Grim har
kidnappat nagra av Arnies kompisar, och dessutom spritt allmén

forodelse omkring sig.

som kammar hem stalarna.
PC (sldppt), Amiga, ST/
november

@ Altered Destiny &r Info-
com-férfattaren Michael Ber-
lyns (Infidel, Suspended) com-
eback i datorunderhallnings-
branschen. Altered Destiny &r
mera "finputsat” &n Search For
The King, och innehaller mer
an 90 olika platser som man
kan utforska. P.J. Barrett heter
huvudpersonen, och finner
pldtsligt en kvall efter att ha
sugits in i sin TV-apparat, att
hela hans liv férandrats, liksom
vérlden runt omkring.
PC/oktober | Amiga,
ST/november-december

Amiga, ST/november

vdrd formatterad. 3-4: Ralas

troligen av

B Captive/M W Ditt
namn &r Trill och du sitter inne
pa 250 ar for ett brott du inte
begatt. Inte sa kul, va? Inte
blir det mera kul av det faktum
att dina livsfunktioner frysts av
hogteknologiska plagoandar,

Men rétt som det ar kemmer
du tillbaks till livet, genom ett
gigantiskt datorhaveri (tydligen
anvander de ocksa Amiga...).
Men det &r en framtida varid
du hamnar i, och ditt minne ar
inte vad det borde vara efter
hundratals &rs insparrning.

Nu bérjar aventyret, och
med endast en barbar dator
som du hittat | ena homet av
din cell, borjar du fa kontakt
med varlden utanitr, Bland di-
na kontakter finns fyra robotar
som tydligen sympatiserar med
dig. Sa borjar flykten...

Captive ar ett arkad-aventyr
som | mangt och mycket liknar
Dungeon Master och Blood-
wych, dar det galler att utfors-
ka underjordiska gangar och
vrar, Bade 3D-grafik och ani-
mation ska vara utdver det
vanliga, lovar Mindscape, Och
60 000 nivaer kan nog fa dep
mest uthallige att tvivia pa sin
formaga.

Amiga, ST/november

W Spedal Criminal knves-
figatien | Chase HQ I/ Ocean
W Detta &r den efterlangtade
uppfdljaren till forra julens stor-
saljare Chase HQ bjuder pa en
hel massa extra finesser,
jamfért med ettan. | Chase |l |
fortsatter du | och for sig med |
att jag motoriserade bovar pa
vérldens autostrador, men fill
pa kbpet kan du nu skjuta pa
dem. Dessutom: har din bil
battre prestanda och extra. .:
vapen,

For att det-ska: bli lite sva--
rare har Ocean ocksa lagt ini|
skiftande vaderiekar i spelet,
vilket gor det riktigt knepigt
ibland, till exempel om del
dsregnar. Dessutom ar mot-
standarna &ven de "forbati-
rade" — hér finns allt fran
skurkaktiga "livvaktsgarden il
bombkastande motoreyklister.

P& dom bara!

Amiga, ST, C64
cartridge/november
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NO J B

Annu mera motorsport

B Team Suzuki/Gremln B
Gremlin har skarpt sig or-
dentligt pa sista tiden nar
det gallt kvaliteten pa
foretagets spel.

Team Suzuki ar, som nam-
net klart deklarerar, en
motercykelsimulator dar man
satter sig pa en 500-kubiks
Suzuki banracingmaskin.

Till skillnad fran Gremlins
tidigare "traditionella” spel ar
Team Suzuki vektorgrafikba-
serat.

Spelet aterskapar en hel
Grand Prix-sasong och alla
detaljer langs banan ar
aterskapade med stor
detaljrikedom; chicaner,
l&ktare, tunnlar och kullar —
allt finns med.

Det gar att se sin motor-
cykel fran valfri vinkel medan
man kér — om man vill se sig
sjélv bakifran eller ovanifran

L

ibland

under loppet gar det bra.
Dessutom finns en repris-
funktion, dar man kan se vad

man gjort for fel —
alltfor tydliga...

Amiga, ST/aecember

H Reach for the
Skies/PSS n | host ar
det precis 50 ar se-
dan Slaget om Stor-
britannien utspelade
sig. For att upp-
marksamma denna
dramatiska episod i
orikets historia slap-
per nu PSS det
“ultimata” strategi/-
simulatorspelet om
det beromda slaget.
Har finns det
maojlighet att agera
individuellt bade
som tysk och brit-
tisk pilot, eller ta
kommandot dver an-
tingen de engelska

Annu fler |

Tidigare i 4r kom Sim
City Terrain Editor, som
tillat spelaren att forma
landskapen efter egen
tormaga. Nu kommer
Arkitektkur-diskarna, med
en rad olika bebyggeler - gt o
fran olika tidsaldrar. _ =

Disk 1 innehaller scenarier trén tre olika "ndséldrar‘ 'det gam
la Asien, Medeltiden samt Vilda Western. .

Disk tva spekulerar | framtida bebyggelse - | iramthdens USA
(se bilden), | framtides Europa eller pa en mankoloni.

Amiga, ST, PC/nauember-dsoerrwer

eller tyska styrkor-

na.

Reach for the
Skies ska enligt
uppgifterna vara sa
historiskt riktigt
som det dverhuvud-
taget gar. Men spe-
let ger ocksa moj-
lighet att andra his-
toriens lopp.

For dem som inte
flugit sa mycket
Stuka eller Hurri-
cane tidigare finns
det ocksa tranings-
pass att ga igenom.

Amiga, ST/hds-
ten -90

...och dnnu

en larling

B Mysticol/infogrames
W Egentligen bara eft
uppbiffat plattformsspel
(tredimensionell spel-
plan) men jag gillar sto-
ryn: Du spelar en ung
trollkarlslarling som bara har nagon vecka kvar till examen néar du
av misstag rakar fa din mastares, den Store Trollkarlen H,
laboratorium att forsvinna med dekokter och magiska formler och
allt. Det ar inte for mycket sagt att trollkarlen blir f6rb...och att din
examen hanger ganska lost. Som tur &r lokaliserar trollkarlen alla
sina prylar till en parallell varld dit du minsann far palira dig for att
samla fhop vad du strulat bort.

Annars kan du titta i manen efter ditt hogskolebetyg.
Amiga, ST, PC/december
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M Nightbreed — The Aclion
Game/Ocean B Nightbreed

kan ni lasa om i detta nummer
av Datormagazin, sa sjalva
storyn behdver jag val knap-
past dra har. Nu kommer dock
actionversionen av denna film-
licens (det ska sugas ut sa
mycket pengar som det bara
ar maojligt...) och bjuder om inte
lika mycket “aventyrsinslag” sa
vél en dos av Oceans basta
varumarke: en massa pang-
pang.

Amiga, ST, C64, PC/november

M Genghis Khon @ Bondit
kings of Andent China/info-
grames B De har tva strategi-
spelen fran japanska KOEI
finns redan att kopa | Sverige,
men de kostar skjortan — upp-
at 600 kronor gar de 10s pa.

Men Infogrames har nu kopt
Europarattigheterna for KOEls
spel, och nar spelen ges ut i
Europa senare i host kommer
de att saljas for ungefar
halften. Sa det kanske kan
vara vart att vanta.

@ | Genghis Khan ar du
mongolhdvdingen med sam-
ma namn, som ar besatt av
tanken av att ena Mongoliet
till ett nytt maktigt kejsardome
som skulle stracka sig fran
Europa till Kina.

Spelet gar ut pa att du ska
bygga upp imperiet, genom
att halla folket lyckligt, din
kassakista full och dina fien-
der pa avstand. Dessutom far
du méta dina motstandare
med ditt kavalleri ute pa
slagfaltet. Genghis Khan kan
spelas med upp till fyra
spelare.

@ Bandit Kings of Ancient
China utspelar sig 1101, da
en ondskefull minister, Gao
Qiu, just stortat kejsaren fran
tronen. Kejsaren startar nu
en desperat jakt pa en
harforare som kan ga emot
kuppmakaren. Budet kanske
gar till dig, en Bandit-kung
som harjar pa landsbygden
och satter skrack | maktens
méan. Kan du overleva Gao
Qius forsok att ta ditt liv och
komma den avsatte kejsaren
till undattning i tid?

Bandit Kings kan spelas av
upp till hela SJU personer
samtidigt!!!

Amiga, PC/november
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Vart tog
ljudet
vagen?

det inte later nagot nar han kor
F-19 Stealth F:ghter

a var det da dags att

spanna pa sig g-drak-

ten igen, dra upp ked-
jan till flygoverallen och plocka
fram hjalmen ur dess gémmor
for att testa annu ett nytt flyg-
plan. Denna gang ar det MIC-
ROPROSE som har forverkli-
gat en ritbordsidé.

Spelet heter F-19 Stealth
Fighter och &r alltsa ett spel i
den nya andan med "osynliga"
flygplan.

Fyra scenarier star pa tape-
ten: Centraleuropa, Libyen
(som alitid ar en elaking),
Persiska viken och Nordkalot-
ten (bli inte arga norrléan-

IRELUSTEE
100

RARCE 2.0 BN

.

SMYGANDE FISEN. F-117 ister in-

genting nar den &r ute och konsumerar
bréansle.

76

TRRCKCRN RHERAD
& TRAK FARK

ningar men
Lulea, Galli-
vare och Ki-
runa hamnat
pa en rak
nordsydlig
linje. Kan det
bero pa att
jorden snur-
rar olika
snabbt  vid
ekvatorn och polerna?).

Det &r fritt att vélja var spe-
let ska bérja och sluta. Om
man vill ar det majligt att hop-
pa mellan de olika stallena ef-
ter varje uppdrag.

Nar scenariot ar plockat val-

§ Om man gor
sig besvaret
att lasa ma-
nualen hittar
man ocksa
en liten tre-
§ vlig papp-
slojdsupp-
¥ gift, namli-
gen att ska-
e ra’klippa ut
det ark som
Y ska laggas
& runt tan-
¢ gentbordel.

ERC %9

| CRHEFA
Cun 1ooo

TRACKCAK AHEAD

HEI[‘HH HT‘ SEVEROHORSHK

* RANCE 2.3 I"H

jer man krigsrisk, uppdragets
inriktning och motstandarens
styrka, samt om man vill kora
F-19 eller F-117. (Varfér kdnns
det som om jag sitter pa en
restaurang och valjer for-,
huvud-, och efterratt?)

Efter att planet har bevap-
nats ar det dags att lasa ige-
nom underrattelser. Efter man-
ga om och men sa star man
da startklar. Endera pa en
landningsbana eller pa hangar-
fartyget USS America.

Starta motorerna, kolla kar-
tan och ge full gas. Ljudet fran
motorerna stiger och .FOR-
SVINNER! Det blir bara tvar-
tyst nar gasen dras pa.

Joda, motorerna gar sa da
ar det val bara att flyga ivag

da. Lattning, svag stigning
assa in med stallet.
Det gar bra att flyga pa

AMERICEN
T TERRIRST ALTS

Thix pews wyency

has warcPaft

o4, daThlly of his mferior western |
mmmug not et Avainbie.
Mennwhile, the \a:snn\niak Ganarters o

PRAVDA LJUGER ALDRIG.

Det ar vil tveksamt om Cagney skulle fa sa

stora rubriker ens i Pravda (Sanningen)

' FIGHTER

EPE El :

STALL IN AUTOPILOTEN och snabba pa ten sa kommer man

fram fortare. Har ar det eit vackert fartyg som nagon hojdare ddr hemma viil
gora om till ett vykort...

autopiloten hela vagen. Det ar

bra, da det kravs en del
knappologi for att fa ivag
vapnen. Tjoff. dar gick den

ivag. Pang | malet och sedan
mot nasta mal som ska
fotograferas. Inte med en van-
lig Instamatic utan med en |
vingen hangande kamera.
Aven har gar det ypperligt att
flyga autopilot. Med en valex-
ponerad filmrulle ar det sa
dags att atervanda till land-
ningsbasen. Denna ar inte all-
tid densamma som startbasen.
Kapitlet med landning ar det
svaraste med hela uppdraget.
Ett vingligt flygplan ska in pa
en instrumentlandning. Tyvarr

TORSKFAKTOR: 4

Langa inladdningstider och

trakiga diskettbyten

F—19 STEALTH

GRAFIK: 7
LJUD: 3
VARAKTIGHET: 6
Tillverkare:
Microprose
Format:

AMIGA/ST/PC
Pris: 399 kr

A M | G A
Totalbetyg: 7
E——TT)
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ar det en hel del symboler i
vagen sa det ar svart att se
banan visuellt.

Folier man ILS:en ner
kommer man dock ned hyfsat.
Om man lyckas att komma
helskinnad fran landningen sa
blir det fira av! Forst finns
dock majligheten att titta ige-
nom uppdraget i efterhand.
Sen ar det bara att traska in
pa massen och ta sig en lattol
med resten av grabbarna.

Som sig bor far man ocksa
en liten medalj att hénga pa
bréstet samt da och da en be-
fordran. Firandet far dock inte
dra ut pa tiden da det finns en
stor samling busar som ska
bekampas.

Detta spel tillhor inte nagon
av héjdarna inom flyggenren.
Visst ar det kul att fara om-
kring pa olika stridsplatser,
med olika uppdrag, men anda
kénns det trakigt efter eit tag
att susa omkring i F-19.

Mycket beror pa det obefint-
liga ljudet. Ett monotont surran-
de ar battre an inget alls.
Samtidigt ger ju motorljudet en
viss kansla av var gasen ar
placerad. Som det ar nu varvar
motorn upp nar man startar
och ned nar man landat och
drar av. Dessemellan dodstyst!

Grafikmassigt ar spelet lite
over medelmattan. Man har
lagt in en hel del arbete pa att
gora omgivningen sa verklig-
hetstrogen som mojligt.

Forutom de férutbestamda
malen finns ocksa civila byar,
oljetankers, flygfalt och t.o.m.
vaderkvarnar.

Men passa er! Om nagot
civit mal skulle bli bekampat
blir inte staben nadig. Detta
medfor genast skdll och
poéangavdrag!

Flygmassigt marks det att
planet inte ar nagon jaktkarra.
Det ar tungt och har en
forkarlek till att stalla sa fort
man vander upp-och-ned pa
det,

Manualen har man lagt ned
eft bra arbete pa. Manualen ar
for ovrigt fylld av en hel del
goda rad for den som inte ar
sa hemma pa flygandets adla
konst. Ett pass &r beskrivet
punkt fér punkt fér den obe-
vandrade.

Totalt sett vill jag pasta att
F-18 ar ett spel for stunden.
Risken ar stor att det kommer
att bli liggande i bokhyllan efter
nagon vecka.

DATORMAGAZIN 18/90

flytt.

_-.’.’t& sapry but there ehoans”
finger pepints on the H

PA SPAN’NG efter den mardare som

Holmér hade

det inte latt

han heller

PIA WESTER tycker
det ar battre att over-
lamna mordfallet till
Scotland Yard an att
forhéra tre miljoner
misstankta i Murder.
och du ar en deckare

E som har tva timmar pa

dig att hitta mordaren innan
Scotland Yard kommer och tar
over fallet.

Saken blir ju inte béttre av
att du har ett 20-tal misstankta
personer att halla reda pa som
irrar runt | ett stort hus med fy-
ra vaningar. Och &verallt kryllar
det av eventuella mordvapen
och andra saker fulla med fin-
geravtryck.

Nu maste du alltsa lista ut
vem som &r mdrdaren genom
att stalla ratt fragor till ratt per-
soner, men rakna med att vis-
sa liuger. Du far jamféra olika

Ett mord har begatts

vittnesmal for att forsdka fa
fram sanningen.
Sedan maste du ocksa

springa runt med karta och for-
storingsglas och ta fingerav-
tryck varhelst du kommer at.
Misstanker du nagon sarskild
person sa far du forséka lura

honom (Jaha. Det finns inga
mordande kvinnor! Manl. red
anm) att sétta sina fingerav-
tryck pa nagot foremal som du
kan kontrollera.  Naturligtvis
maste du anteckna alla ledtra-
dar i din lilla svarta anteck-
ningsbok. Tyvarr maste du
ocksa sitta med block och pen-
na vid sidan om, for det ar
hopplést att forséka komma
ihag alla fakta.

Till en bérjan ar det ganska
spannande att springa runt och
stélla fragor och ta fingerav-
tryck och godra anteckningar,
men nar man har fragat ut den
18:e personen sa snurrar alla
namn, tider och platser runt,
runt i huvudet och man kanner
sig lite latt illamaende.

For att forhindra det varsta
ilaméaendet s& kan man stanga
av liudet, som bestar av ett
evigt pipande, hoande (ugglor i
mossen?) (Det & en annan
film. Hitchcock anm.), kluc-
kande och ett och annat skrik.

Grafiken ar lite trakig efter-
som allting &r i farg utom sjal-
va spelplanen, som tydligen
ska likna en gammal svartvit
film dar man ser figurerna stol-
pa omkring snett uppifran, Det
hjalper inte att man kan valja
mellan nastan 3 miljoner olika

- The Daily x Chronicle N
MURDER!

STORA RUBRIKER. men de ér helt

utan anledning. Spelet ar tdmligen trist.

mord nar allting ser lika trist ut.
Det blir lite jobbigt ocksa nar
deckaren inte kan bara runt pa
mer an ett foremal i taget. For
att kunna arrestera nagon sa
maste man ha mordvapnet och
vara i samma rum som den
misstankte. Har man gissat ratt
sa far man sin bild pa forsta
sidan till The Daily Chronicle,
Har man gissat fel sa far man
aven da sin bild pa forsta si-
dan till The Daily Chronicle.
Tacka vet jag Cluedo.

TORSKFAKTOR: 0

En diskett, sa det ar inga

storre problem.

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET : 7

PN ]

Tillverkare:
US Gold
Format:

ST/AMIGA/C64

Pris: 299 kr
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adaver ar en i sanning

mystifik berattelse. For-

utom det bisarra nam-
net (som jag faktiskt inte hittat
nagon forklaring till i spelet) &r
hjalten en liten ful dvérg som
heter Karadoc.

Karadoc &r egentligen inte
intresserad av nagot annat &n
rikedom och han avskyr allt
vad manniskor heter. Nar vi
traffar hjalten fér forsta gangen
har han nyss besdkt ett ner-
ganget vérdshus, dar han fatt
nys om ett stélle dar tonvis
med guld och &delstenar hop-
ats: sloftet Wulf.

Men det finns en liten hake
— slottet befinner sig i hander-
na pa en ond magiker vid
namn Dianos. Dianos hjélpte
intrigmakaren Carolus till mak-
ten, men den senare féll se-
nare sjdlv offer fér den ondska
han slappt 16s i slottet Wulf.

S& idag finns bara Dianos

Mycket bra: en karta ritas
upp automatiskt alliefiersom
man hittar nya rum i slottet.

78

En smaaktig dvérg
pa jakt efter guld

kvar, tillsam-
mans med en
hord monster,
muterade  rat-
tor, drakar och

GORAN FROJDH
kanner att det borjar
suga i aventyrar-
tarmen igen.
bar det ner i underjor-

s

vaning och be-
segra den on-
de Dianos,
men den som

arfor klarar det har

annat man inte nog lagt ner
ser varje dag den som dvargen manga veckor
p4 bussen. Karadoc i Cadaver. p& uppgiften.
Men Karadoc SR Cadaver &r
later sig inte inte helt okan-

avskrackas, utan stjal en rodd-
bat och ger sig ut genom
trasklandskapet till den hemliga
kallaringangen till Wulf.

Har bbrjar Cadaver, med Ka-
radoc ilandstigen pa den allra
nedersta av de fem nivaer som
ska utforskas i slottet. Och
problemen bérjar direkt — att
hitta ett vapen, vilket inte &r s&
latt. Efter eft tag kommer man
dock pa att svampar och gam-
la hackor inte férslar mot vat-
tenmonster och giftspindiar;
daremot  fungerar speciella
kaststenar som finns i pasar
man kan hitta har och dér i de
mer &n sjuttio rum som finns
bara pa fdrsta nivan.

Sa det kravs mycket tan-

da Bitmap Brothers mest ovan-
liga spel, och produktionstiden
har varit mycket lang — spelet
ar redan mer &n ett halvar for-
senat.

Men det har varit vart van-
tan, for Cadaver ar inget annat
an en masterlig uppvisning |
Amigaprogrammering. Nastan
alla rum innehaller animerade
monster och andra varelser
som &r superbt tecknade. Och
ill skilinad fran de flesta andra
aventyrsspel gar det i Cadaver
att fiytta pa och plocka upp de
flesta féremal, @ven helt varde-
I6sa saker, vilket gor spelandet
svarare men mera spannande.
Jag gillar dessutom Cadaver
for att det innehaller ganska

kearbete for att : mattligt  med
ta sig igenom TORSKFAKTOR: 1 arkadsekvens-
detta l'l'\YCkBl Laddar in varje niva 1 sin hel- VISR FYSFY
svara men fas- hel och gar darfor smidigt ‘atl p«l:biem i6ser
3 b spela. Dessutom finns mojlig- ¥
cinerande spel. hat ati ra upp Ml tie po- man inte ge-
Slﬁ};’lﬂ]ﬁt ﬁ silioner men detla kostar nloarll:: att SIassti
naturligtvis  al pengar..! u genom al
ta sig upp till e e anvanda  skal-
slottets dversta B Cr R L] len. Och om

DVARG vs DRAKE:

vanliga fall torde uigangen av
en sadan har fight vara gan-
ska uppenbar — det forslar
inte langt att hiva ivdg sten pé
den hér eldsprutande typen.
Men Karadoc har skallen med
sig och har genom att visa
respekt for de déda kommit
over magiska formler som in-
gen hittills kdnd drake pallat.

v v Efter att ha overlevt kal-
larnivaerna | slottet Wulf, har
nu var kédre Karadoc @&ntrat
botienvaningen, dér livet inte
&r mycket lattare an | kéllaren.
Ett gédng omkringflygande o6g-
on ar till exempel inte bra for
hélsan.

man kan undvika aft slass med
alla de olika fienderna, sa bdr
man gbra det, ens hélsa tjanar
pa det.

Jag kan egentligen inte hitta
nagot att klaga pa i Cadaver,
utom mdbjligtvis att spelet inte
gar att installera pa harddisk,
nagot som jag faktiskt tycker
man kan kréva av ett spel av
den har typen.

Annars: rekommenderas!

‘ DATORMAGAZIN
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CADAVER

GRAFIK: 9

LJUD: 7
VARAKTIGHET: 10
Tillverkare:
Bitmap
Brothers/ImageWorks
Format:
AMIGA/ST
Pris: 349 kr

A M | G A}

DATORMAGAZIN 18/90




SUIT COST: 295 oA

ar ni tankt pa hur kul

det &r att traffa olika

slags folk pa olika
planeter?

Speciellt roligt & det om
man ar himla val bevapnad.

| Supremacy galler det att ta
over den kanda varlden. | |att-
aste nivan ar variden atta pla-
neter stor och styrs av Sup-
er-nasse, en flaskig gris i
preussisk hjalm (eller nagot). |
den svarare nivan tycker il
och med spelet synd om en...

Vad man sjalv vet, som da
inte overgrisen kanner till, ar
att man ska befolka sin planet,
tjana hiskeligt med pengar och
sedan skicka ut farkoster for
att ta dver de andra planeterna
likasa.

Slutgiltigen ska man klamma
till matstandaren pa hans hem-
maplan(et).

Spelet ar av strategiskt snitt.
For att lyckas galler det att
halla liv i befolkningen. Da

“vwerwr ‘mrarwy freeorr

L -

POCHIER BAT TO FLANET JURFRGE TRSERTORiWOY 0TS

WY | -TaY | s

FWTY | BTY | BT | WY BT

COST:%0 CR

i
g -

. 3
é -

' | T0 TSUIr PLATESN NITH
YOUR STLICTED SWI?
AND EIAPOW

NILL COs5T
0 CREDITS

Sa tuktas ett rymvin...

LENNART NILSSON kan knappast kallas for
upplyst despot. | Supremacy satter han stéveln i
nyllet pa alla motstandare som vagar sticka upp.

maste man fixa jordbruksen-
heter och kombinera dem med
gruvdrift som ger bransle och
energisatelliter som forser be-
folkningen med strém och TV-
kanaler. Sen klammer man &t
dem | basta Allan Larsson-stil
och pumpar ut skattepengar.
Ju mer man pressar sitt folk,
desto surare blir det. Men tar
man ut fér lite skaft ar risken
stor att de fordkar sig till den
grad att det inte finns nagon
mat kvar.

Allt det har kan man gora
(och bor gora) utan att varlds-
herragrisen kvider. Det &r forst
nar man borjar kolonisera and-
ra planeter och utrusta arméer
som han (?7) sétter sig pa tva-
ren. For har man klamt till med
stridsskepp
och fem-
stjdrniga
generaltrup-
per ar man
4 pa egen
hand, som
det heter.
Da  rader
fullt nasse-
krig!

Supre-
sl S macy ar ett
spel som

Lennart har satt igang en borrplattform p& sin kunde ha
planet for for att ijana grova stdlar. De behdvs blivit betyd-
senare for att kunna utrusta hans taggtradsétare. ligt battre.

DATORMAGAZIN 18/90

Spelet styrs helt med musen,
vilket i sig ar OK om det hade
funnits mdjligheter att aven an-
vanda tangentbordet.

Allting ska namligen klickas
fram. Vil man ha 200 soldater
i en trupp maste man halla
musknappen intryckt sa lange
det tar fér datorn att rakna till
just 200. Och vill man skicka
ett skepp till en speciell planet
galler det aft hitta just denna
lila smala ikon pa en stbrre
meny. Det gar inte att skriva
sig fram genom spelet.

Anledningen till min irritation
ar att jag har vid upprepade
tillfallen har skickat mina trup-
per till fel planet, jag har tap-
pat bort jordbruk i rymden (7!)
och gjort en massa andra sa-
ker jag inte velat géra.

Problemet ar namligen att
alt gar pa tid. Klockan tickar
och bautanassen pa motstan-
darbasen hinner agera néar
man forsdker hitta "farm 8" na-
gonstans i rymden.

Och klockan gar snabbt.
Varje dag tickar ivag pa nagon
sekund och det géller att pa
férhand veta vad man ska ta
sig till.

Supremacy ar i motsats till
de flesta spel begavat med en
utméarkt bruksanvisning, Hér
finns allt forklarat och man har
till och med skickat med en

SLA DIG FOR BROSTET.
Soldaterna &r, liksom allt annat | —
Supremacy, begridnsade. Det gor ait
man slipper oédndligt massa enheter
att halla reda pa. Till vdnster dr det
tuffaste soldaten, nedan den vérsta
av alla taskiga motstandare.
have my sympathy”, sédger datorn.
Den behdvs.

"You

"starta-sa-har-del". Dessutom
finns ett referenskort som visar
betydelserna av symbolerna.
Detta ar mycket smart gjort.

En ytterligare fordel ar att
man kan hoppa mellan de oli-
ka menyerna utan att passera
huvudskarmen.

Det har &r ett himla roligt
spel som faktiskt inte bara gar
ut p& att puckla pa andra. Och
jag gick i tron att det var
mattligt valdsamt anda tills jag
besegrade min motstandare.
For nar min hjalte star 6ga mot
ga med antagonisten drar han
upp stora revolvern och blaser
skallen av grisen.

S& kan det ga.

SUPREMACY

GRAFIK: 8

LJUD: 7

VARAKTIGHET 9
Tillverkare:

Melbourl;:e House/Virgin

ormat:
PC/ST/AMIGA/CB4 (mars 91)
Pris: 398 kr
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SPEL TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK

4 X% 4 OFF ROAD RACING 59

ABC MONDAY NIGHT FOOTHE 369

ACE | 8 ACE Il 59

ACTION SERVICE 55

AFTERBURNER 58

AIRBOANE RANGER 179

AIRWOLF | 59

AMAZING OLLIE 129

ANTIRIAD 54

ARKANOID | &9

ATOMIC HOBOKID 148 199

ATOMIX 149 199

BACK TO THE FUTURE Il 158 199

BARBARMAN || Fi|

BARDS TALE Il 129

BARDS TALE ) 215

BATTLES OF NAPOLEON (551 348

BEYOND THE ICE PALACE &5

BIG FOOT 59

BIONIC COMMANDO 55

BLADES OF STEEL 249

BLOOD MONEY 149 198

BUCK ROGERS 299

BUGGY BOY 59

CALIFORNIA GAMES 78

CAPTAIN BLOOD 59

CASTLE MASTER 148 185

CAULDRON 1 & 1| 53

CAVEMAN LGH-LYMPICS 129

CHAMPIONS OF KRYNN (551 259

CHAMPIONSHIP BASKET 59

CHOCABLOC CHARLIE 58

CHUGK YEAGERS AFT 69 129

CIRCLS GAMES 58

COBRA 54

COMBAT SCHOOL 58

CURSE OF THE AZURE BONDS 349

DEADLY EVIL 59

DEFENDER OF CROWN 184

DEJA VU 199

DELIVERANCE 158 189

DRAGON WARS 249

DRAGONS LAIR | 53

DAAGONS LAIR || 9

DRAGONS OF FLAME 158 199

DT'S DLYMPIC CHALLENGE 59

DYNASTY WARS 158 199

E-MOTION 159 188

EMLYN HUGHES INT SOCCER 148 198

EMPIRE STRIKES BACK 58

ESCAPE ROBOTMONSTERS 148 188

F16 COMBAT PILOT 199 249

FALL GELB 499

FERRARI FORMULA ONE 69 128

FIFTH ESKADRA 488

FIRE & FORGET Il 158 199

FIRST STRIKE 59

FLIGHT SIMULATOR I 499

FLIMBOS QUEST 148 199

FOOTBALL DIRECTOR 149

FOOTBALL MANAGER 1 55 84

FOUR SOCCER SIMUILATOR 54

FRANK BRUNOS BOXING 58

GARY LINEKER SUP, SKILLS 58

GARY LINEKER SUP. SOCCER 59

GEE BEE AIR RALLY 59

GOLAN FRONT 499

GREY SEAS, GREY SKIES 483

GUARDIAN ANGEL 58

GUNSHIP 179 249

HAMMERFIST 149 199

HEAT SEEKER 148 198

HEAVY METAL 148

HILLS FAR (S50 263

HONG KONG PHOOEY 53

HOT ROD 145 108

HUNT FOR RED OCTOBER 199 24

ICE HOCKEY 59

1K+ (harate) 59 89

IKARI WARRIORS 59

IMPOSSIBLE MISSION 1 58

IN HARMS WAY 499

INDIANA JONES 8 T.C 59

INT 30 TENNIS 149 199

INT SOCCER (=CUP FINAL} 98

IAON LORD 188 279

ITALY 1930 1489 199

JACK MICKLAUS GOLF 229

JAWS 54

JET BOOT JACK 59

KAMIKAZE 59

KENTUCKY RACING 50

KIGK OFF 1| 148 149

KINGS BOUNTY 249

KLAX 148 199

LA CRACKDOWN 199

LIVE AND LET DIE 59

LONG LANCE 459

LORDS OF CHAOS 148 199

MANCHESTER UTD 145 109

e Y e o

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel - varde 129 kr

MANIAC MANSION

MATCH DAY I

MEAN STREETS
MICRCLEAGUE WRESTLING
MIDNIGHT RESISTANCE
MIG 29 SOVJET FIGHTER
MIGHT & MAGIC 1|

MONTY PYTHON

MYTH

NEMESIS
NEUROMANCER
NIGHTMISSION PINBALL
NINJA REMIX**
OMNIPLAY HORSERACING
QPERATION HAND!
OPERATION THUNDERBOLT
OUT RUN

OVERLANDER

OVERRUN

PAPERBOY

PARA ACADEMY
PASSING SHOT (tennis)
PIPEMANIA

PIHATES

PLATOON

POOL OF RADIANCE {SSI)
POWERPLAY HOCKEY
PRO BOXING

PRCUECT FIRESTART
PROUECT STEALTH FIGHTER
B-TYPE

AAINBOW ISLANDS
HASTAN

AED STOAM RISING

RICK DANGEROUS |

RICK DANGEROUS Il
RAOAD AUNNER
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER
AUN THE GAUNTLET
SALAMANDER
SAMANTHA FOX STHIP POKER
SATAN

SECRET OF SILVER BLADES
SENTINEL WORLDS
SERVE & VOLLEY
SHADOW WARRIORS
SIDE WINDER |1

SILENT SERVICE
SIMCITY

SKATE CRAZY

SKATE OR DIE

SKATE WARS

SLAP FIGHT

SNOW STRIKE

SOCCER BOSS

SPACE ROGUE

SPY VS SPY Il (X och YY)
STAR FLIGHT

STAHR WARS

STEALTH MISSION

STEEL EAGLE

STOAM ACROSS EUROPE
STRIDER

STRIKE FLEET

STRIP POKER |

STAIP POKER Il
SUBBUTED

SUMMER OLYMPIAD
SUPER KID

SUPER TAUX

T-BIRD
TARGET RENEGADE
TERRYS BIG ADVENTURE
TEST DRIVE Il

TEST DAIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE || EUROPEAN"
TEST DRIVE || MUSCLE CARS™
TEST DRIVE || SUPER CARS"
THE WOMBLES

THUNDER CHOPPER

TIE BREAK

TIGER ROAD

TIME MACHINE

TOP GUN

TAACKSUIT MANAGER
TURRICAN

TUSKER

TV SPORTS FOOTBALL
ULTIMATE GOLF

UP PERISCOPE

VENDETTA

VINDICATOR

WAR OF THE LANCE (SSI)
WARGAME CONSTR. SET
WASTELAND

WIZARD WILLY

WORLD CLASS LEADERB
WORLD GAMES

YES PRIME MINISTER
YOGIS GREAT ESCAPE

ZAK MC KRACKEN

Zomal

** = kraver TEST DRIVE Il

149

148

148

58
149

149
59

148
148

145
59

" = uppdaterad version av Last Nima ||

n e

348

189
249

348
199

199

148
149
149
148

198
199

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Last Ninja Il, Wec Le Mans,
Atterbumner och Double Dragon | Pris kassett
199

BIG BOX Ghostbusters |, Enduro Racer, Hacker
|, Spindizzy, Rampage. Big Trouble Little China,
Corporation, Explorer, AGE 2088, Champ Base
ball, Champ Basketball, Dandy. Mermaid Mad-
ness, Park Patrol, Star Raiders I, Prodigy, IS5,
High Frontier, Firetrap. Karnov, SuperHan?-Oﬂ.
Gee Bee Air Rally, Real Ghostbusters, Galactic
Games, Super Sprint, Knightmare, Wonderboy,
Champ Football, Guadal Canal och Aliens. Priz
kassell 229, diskelt 249

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA
Cup Football, Kane, LA Swal, Ninja Master,
Rasputin, Ollie & Lissa. Zolyx, Ricochet, Explo-
dirti is1, Dan Dare |, Formuta 1 Simulator, Brian
Jacks Superstar Challenge, Tau Ceti, 1-Ball,
Park Patrol, Thrust |, Harvey Headbanger och
War Cars, Pris kasseft 148,

HEROES Licence 1o Kill, Barbanan Il. Runnin
Man och Star Wars, Pris kasseft 199, disket! 24

HOLLYWOOD COLLECTION Robocop |, Ghost-
busters |1, Indiana Jones L.C. och Batman the
Movie. Pris kassett 199, disket 249

PLATINUM Black Tiger. Forgotten Worlds, Stri-
der och Ghouls & Ghosts. Pris kassett 229
diskent 249,

QUATTRO ARCADE Pinball Sim, Poltergeist.
Grand Prix Il och Fruit Machine Sim. pris kassett
6.

SEGA MASTER MiX Super Wonderboy, Crack-
down, Thunderblade, Turbo Out Run och Dyna-
mite Dux, Pris kassett 229, diskett 249

SOCCER MANIA Football Manager Il Fooiball
Manager Warld Cup,. Gazzas Super Soccer och
Microprose Soccer. Pris kassett 199 diskett
229

SOCCER SPECTACULAR Warld Champions,
Peter Shiltons Handball Maradona. Football
Manager |. Peter Beardsleys International Foot-
ball och Soccer Supremo. Pris kassefl 179,
diskett 229,

TNT Xybots. Toobin, APB. Dragon Spirit och
Hard Drivin, Pris kasselt 199, diskett 299.

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings
och Shadows of Mordor. Pris kassett 179,

WHEELS CF FIRE Turba Out Run, Chase HQ.
Hard Drivin och Power Drift. Pris kasseft 199,
chskett 268

NYTTOPROGRAMTILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
BUDGET 179 189
DAUM STUDIO 69
FIRMABOKFORING 795
GRAPHIC ADV. CREATOR 205
HEMBOKFORING | an 269
HEMBOKFORING 11 399
PLANERINGSKALENDER 178 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 229
SWIFT SPREADSHEET 229
TEXTREGISTER 64 279 299
TEXTREGISTEH 128° 349

* = kraver monitor

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

& AMIGA PRIS
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 148
ADVANCED AMIGA BASIC 249
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 208
AMIGA C FOR BEGINNERS 249
AMIGA C FOR ADV PROG 349
AMIGA COMPANION 269
AMIGA DESKTOP VIDEQ GUIDE 249
AMIGA DISKDRIVES 18 O 349
AMIGA DOS INSIDE & OUT 248
AMIGA GRAPHICS 18 O 398
AMIGA LIB & DEVS 429
AMIGA MORE TRICKS & TIFS 249
AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 365
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 249
AMIGA SYSTEM PAG GD 389

BARDS TALE | CLUE BOOK 138
BARDS TALE |l CLUE BOOK 138
BARDS TALE Ill CLUE BOOK 139
BECOMING AN AMIGA ARTIST 249
CE4 PROGRAMMERS REF GUIDE 229
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 138
CODENAME ICEMAN HINTBOODK 93
COMPUTER VIRUSES (AMIGA] 249
COLONELS BEQUEST HINT 93

CONQUEST OF CAMELOT HINT 98
CURSE OF AZURE BONDS CLUE BOOK 138
1

DRAGON WARS CLUE BOOCK 39
DRAKKHEN HINT BOOK 138
DUNGEGN MASTER HINT BOOK 139
ELEMENTARY AMIGA BASIC 198
ELITE HELP BOOK 89
F19 STEALTH FIGHTER HAND BOOK 198
GOLD RUSH HINT BOOK 99
GUNSHIP ACADEMY 198
GURLUS GUIDE TC THE AMIGA 199
HARDWARE REF MANUAL 263
HEROS QUEST HINT BOO®K g9
HILLS FAR CLUE BOOK 89
INDIANA JONES AVD HINT 138
INSIDE AMIGA GRAPHICS 249
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 138
KINGS QUEST | HINT BOOK a9
KINGS GQUEST || HINT BOOK 23
KINGS QUEST Ill HINT BOOK 80
KINGS QUEST IV HINT BOOK mn
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK ag
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 89
LEISURE SUIT LARAY Il HINT BOOK 0
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK a9
MANHLINTER S F HINT BOOK 99
MANIAC MANSION HINT BOOK 139
MAPPING THE AMIGA 269
NEUROMANCER CLUE BOOK 138
POLICE QUEST | HINT BOOK o9
POLICE QUEST Il HINT BOOK g9
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
GUEST FOR CLUES 265
QUEST FOR CLUES Il 268
SECRET SILVERBLADES CLUE 139
SENTINEL WORLDS CLUE BOOK 148
SPACE QUEST 1 HINT BOOK 80
SPAGE QUEST Il HINT BOOK 89
SPACE QUEST lll HINT BOOK 29
STARFLIGHT CLUE BOOK 145
SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK 138

THE LARRAY STORY 179

ULTIMA V HINT BOOK 139
WASTELAND CLUE BOOK 135
ZAK MC KAACKEN HINT BOOK 138
JOYSTICKS PRIS
BOSS 178
CUICKSHOT 1l TURBO 179
TAC-2 179
SPELPROGRAM

TILL AMIGA PRIS
30 POOL 249
BE8 ATTACK SUB 288
AIRBORNE RANGER 209
AMOS - THE CREATOR 589
ANT HEADS DATA DISK®""***" 189
APPRENTICE 248
ATOMIC ROBOKID 259
AWESOME 3899
BACK TO THE FUTURE Il 289
BAR GAMES 289
BATTLE HAWKS 1842 288
BATTLE MASTERS 369
BATTLE TANK Barbarossa to Stalingrad 499
BLADES OF STEEL 398
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES 4849
BLITZKAIEG ARDEN. (1 MB) 498
BLITZKRIEG MAY 1240 299
BRIDGE 6.0 358
BSS JANE SEYMOUR 269
BUDOKAN 269
CADAVER 299
CAPTIVE 299
CARRIER COMMAND 299
GASTLE MASTER 299
CHAMPIONS KRYNN (1 MB) 365
CHESS CHAMPIONS 2175 365
CHESS SIMULATCR 245
CODENAME ICEMAN (1 ME) 359
COLONELS BEQUEST (1 MB) 388
COLORADD 299
COMBO RACER 299
CONQUEST CGAMELOT (1 MB) 388
CORPORATION 299
CURSE OF AZURE BONDS 369
CURSE OF RA 209
DAMOCLES 209
DAYS OF THUNDER 299
DEATH TRAP 299



PUNGEDN I\.leT EDITO!
ELITE

EMLYN HUGHES SOCCER
F16 COMBAT PILOT

I'INM NH'II E
FINAL CONFLICT

THALL DIRECTOR 1|
THALL SIMULATIONS
NTLINE

FUTURE B!
FUTLIRE
GIN &

dg

20 EALL I 249
Ilf\lllf\”llf\L o 36a
394
99
200

IMI'U'III'M
INDIANAPDLIS 500
INF E._,m-l._;hl .

7 E.;\MF_ R 'H SERT (1 MB)

JTALY 1950

JACK NICKLALIS LINLIMITED
DM

KIEK OFF 1)
KICK QOFF 11 1 MEC
KICK, UH | WORLD

249
ENIGHTS OF CRYSTALLION I
LARAY | 240
LARAY 111 MB] e
LARRY 111 (1 M8) 0
LAST NINJA 1L e
LEGEND OF FAERGHAIL 340
LONG LANCE 499
LOOM 148
I *ATROL 299

SIMULCRA
BINBAD THRONE OF FALCON
SNOW STRIKE

LOTUE ESPRIT TURBO
M1 TANK PLATDON
MAD —"'1\_55- SS0OR MARIARTI

MAGIC F SPACE ACE

MAIN BATTLE TANK C.G SPACE QUEST |

MAIN BATTLE TANK N SPACE DUEST Il (1 MB)
MANCHESTER UNI SPACE QUEST Il [1 MB)
MANHLUNTER S F (1 MB) SPACE ROGUE
MANIAC M 10N SPELLBOUND

IAANER SPY WHO LOVED ME

STAR COMMAND

STAR FLIGHT

STARBLADE

STELLAR CAUSADE
STOAM ACROSS EUROPE
STUNT CAR RACER
SUBBUTEQ

SUPREMACY

SWORD OF ARAGON
TEAM YANKEE

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
TENNIS CUP

M‘-N\I STREETS

NELROMA} TEST DRIVE N
NEW YORK TEST DRIVE |l CALIFCRNIA®
NIGHT BRE TEST DR Il EUROPE (1 MB)**
WIGHT BAE TEST DRI MUSCLE CARS*
MIGHT HUNTER TEST DRIVE || SUPERCARS""
NITRD THE CYCLES
NUCLEAR WaR THE PLAGUE
OIL IMPERIUM THE FUNISHER
A THE THIRD COURIER
THEIR FINEST HOUR
THEXDER
THAEE STOOGES
OPERATION STEALTH TIE BREAK
L.I"I' 'I.a\Tr[‘N Hi IHlII HBOLT TIME MACHINE
: TOM & JERRY Il

TORVAK THE WARRIOR
TRACKSUIT MANAGER

PEASIAN GULF INFERNO TREBLE CHAMPIONS
PIFEMANIA TURBO
PMRATES TUSKER
PLAYER MANAGER TV SP. FOOTBALL DATA™***+=*
PLOTTING TV SPORTS BASKETBALL
POLICE QUEST | umsi
POLICE QUE UINREAL
POOL O LIN SOUADRON
POPULOUS VENCM WING
PORULOUS PR, LANDS VENUS THE FLY TRAP
VODDOD NIGHTMARE
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WELLTRIS
WHITE DEATH (1 MB}
WIND WALKER
WINGS (512K)
WINGS (1 MB)

WINGS OF DEATH
WINGS OF FURY

ROGUE TROOPE F| WOLF PACK (¥ MB)
ROMANCE 3 KINGDOMS (1 MB XENOMORPH
HOMMEL AT EL ALAMEIN XIPHOS

ROMMEL AT GAZALA YOLANDA

SAINT DRAGON
SATAN
SECONG FHONT {1 M8
SECRET AGENT SLY
SHADOW OF THE BEAST Il
SHADOW WARRIORS
SHERMAN hit
SHOCKWAVE
SHOOTEM UF CONSTI
SILENT SERVICE
SIMCITY 512K

BIM CITY | MEG VER
SIM CITY TERRAIN EI

ZAK MC KAACKEN

= kraver F16 FALCON

« kriaver TEST DRIVE N

kraver Dungeon Master

*« kraver Populous

kraver Sim City

kraver FHGHTER BOMBER o¢h 1 MB
= Kraver It Came from Desert

= kraver TV SPORTS FOOTBALL

AT

AMIGA SPEL 149:-ST.

BARBARIAN | (PAL), BARDS TALE Il, BLINKYS
SCARY SCHOOL, BUG BASH. COUNT DUCKLULA
FERRAR| FORMULA ONE GAUNTLET Il. GARY LI
MNEKERS HOT SHOT, HITCHHIKERS GUIDE.
HOUND OF SHADOW, IMPOSSIBLE MISSION 1|
INTERCEPTOR, JOCKY WILSONS DARTS, KEEF
THE THIEF, LEATHER GODDESSES. OUT RUN
PLANETFALL, POWERDROME, SWORDS OF TWH:
LIGHT, WISHBRINGER, WORLD CLASS LEADER-
BOAAD WORLD SOCCER, YOGIS GREAT ESCA-
PE. ZANY GOLF

AMIGA SPEL 79:-/ST.

ACTONSERVIGE, ADV SKISIM, ARCHIPELAGOS,
BACKLASH. BAD COMPANY . BMX SIM, CONFLICT
CRASH GARAETT, CUSTODIAN. DRAGON SPI
RIT. ELIMINATOR. EYE OF HORUS, FAST LANE
FIFTH GEAR, GRIMBLOCD. HLINTER KILLER. ICE
HOCKEY (=FACE OFF] IMPACT. ITALIA 1980,
IRON TRACKER. JOE BLADE |l. MENACE. MO
TORBIKE MADNESS, NITRO BOOST CHALL ON
SAFAR| OPERATION NEPTUNE. OUT LAW, PRO
POWERBOAT SIM. PRO TENNIS SIM. PROSPEC-
TOR. QUADRALIEN. ROCKSTAR ATE MY HAM
STER. SAS COMBAT SiM. SKRULL. SPEEDBOAT
ASSASSING. SPIDERTRONIC. STARBLAZE STAR
RAY, SUPER SKI CHALL (= EDDIE EDWARDS), T
BIADS, TARGHAN. TIME BANDITS, TREASURE
ISLAND DIZZY, TURBO CUP CHALLENGE

SPELPAKET
TILL AMIGA

ACCOLADE IN ACTION dth & Inchies Fasi Braa
Bibe Angels och Grand Prx Circolt: Pris 368

HEROES Licence to Kill. Barbarian il, Running Man
och Star Wars: Pris 368

HOLLYWOOD COLLECTION Robocop | Ghostbu
stors 1|, Baiman ihe Movie och Indiana Jones LG
| Action). pas 369,

MIND GAMES Waterloo, Canflict Europe ooh Auster
litz. Pris 259

PLATINUM Black Tiger. Forgaiten Worlds. Strider
och Ghouls & Ghosts. Pris 299

POWER PACK Blood Wych, Lombard RAC Rally. TV
Sports Football och Xenon Il Pris 299

SEGA MASTERMIX Super Wonderboy, Crackdown
Thundesblade, Turbo Out Run och Dynamite Dus
Pris 368

SOCCER MANIA Football Manager || Fooiball
Manager World Cup. Gazzas Super Soccer och
Microprose Soccer. Pris 253

SPORTING GOLD Games Summer Edition, Games
Winter Edition och Calitornia Games. Pris 369

TNT Xybots, Toobin. ARB. Dragon Sprit och Heard
Drivin, Pris 369

TRIAD VOL Il Speedball, Biood Monay och Rocket
Ranger. Pris 369

'WHEELS OF FIRE Turbo Out Run. Chasa HQ, Hard
Brivin och Power Drift. Pris 369

r--------——--—-—----——-—————-—-—_----

NAMN:
ADRESS:

Jag bestaller for mer an
500 kr och jag far da

ett extra spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.
Jag viljer:

BALLISTIX (C64 kass)
PAC MANIA (C64 kass)
THUNDER CHOPPER
(C64 disk)

BALANCE OF POWER
(Amiga)

TYPHOON THOMPSON
(Amiga)

WIND WALKER (Amiga)

r
i
I
I
I
I
I
I
I
|

Box 503 631 06 Eskilstuna

POSTADRESS:
TELEFONNR:

ARTIKELNAMN DATOH: KASS/DISK  PRIS |

V-W-WW Computer Boss International
A=
BESTALL PA TELEFON: 016-13 10 20

Personlig ordermottagning: Mandag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lérdag & Séndag 14-17

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expedition-
savgift tillkommer. Inga
andra avgifter tillkom-
mer.

Till Norge, Danmark och
Finland tillkommer des-
sutom en extra avgift pa

i
§
i
|
[
|
|
|
MINSTA BESTALLNING I
= 150 KR !
|
|
|
i
1
!
|
20 kr. i



Och nu,

LENNART NILSSON
har sett ALLA TV-av-
snitten av Monty Py-
thons Flygande Cir-
cus. Nu har han spe-
lat spelet med samma
namn.

Det var inte alls lika
kul

umby &r en man som
dyker upp da och da i
Monty Pythons vérld.

Han har en vit handduk over
huvudet, hangslor pa de allt for

korta byxorna och en rutig
skjorta. Dessutom ger han en
ny mening at kobenthet. Gum-
by &r koarmad (!) och knyter
alltid navarna.

Ibland ar hans likasinnade
kompisar med och introducerar
Arkitekisketcher sa hogt att de
medverkande i sketchen tvin-
gas halla vatten pa dem for att
de ska halla kaft.

For Gumby later. Och mest
later det: MY BRAAAAIIIN
HUUUURTS. Och da kommer
Dr. Gumby med sagen for att
titta medan narkosldkare Gum-
by beddvar Mr. Gumby genom
att danga narkostuben i huvu-
det pa honom.

Gumby har i spelet forlorat
sin hjarna. Den som gor ont
alltsa.

Den &r delad i fyra halvor
och dessa maste han ut och
hitta.

Spelet Monty Python ar ett
regelratt plattfformsspel dar Mr.
Gumby slanger ivdag fisk mot
alla annalkande faror. Forst
promenerar han, sedan kastas
han in | en egendomlig maskin
(ej i Cé4-versionen) som byter

ut kroppen mot en fisks.

Poang far man om Gumby
hittar den typ av mat som fore-
kommer i den dar vikingasket-
chen fran serie tva (1970) dar
vikingar sitter pa en sylta och
sjunger spam, spam, spam,
spam och sa vidare och dar
det bara serveras spam, till-
sammans med agg, bénor och
karv.

For den som ar val insatt i
Monty Python kan det har vara
riktigt roligt. For har dyker alla
karaktarer som ar nagot att ha
upp i tur och ordning. Har
finns mannen fran "Ministry of
Silly Walks". Har finns Spans-
ka inkvisitionen som slanger
mjuka (dédliga) kuddar, m fl.

Fast det ar anda markligt
med dessa engelska spel. Det
tycks vara sa att de som har
en bra idé inte kan hitta nagon
som kan programmera. Och
den som kan programmera har
4 andra sidan inga nya idéer.

Monty Python ar ett vanligt
plattformsspel som troli-
gen hade passerat obe-
markt om det inte varit
just Monty Python.

A andra sidan &r det
. en lysande idé att gora
- nagot sadant har. Och
. det marks att personerna
. bakom verkligen tycker
. om den brittiska komedi-
. gruppen. Man tycks ha
plockat fram de allra
basta delarna till spelet.

For mig racker det

SPAM, SPAM, SPAM: mr med att det ar Monty Py-

Gumby tommer sitt forrad och far

en bit hjarna i retur.

thon, men som spel &ar
det inget vidare. Ett plus

DET
LUKTAR

FISK om
Monty Python.
Inte sa kons-
tigt, egentlig-
en. Det enda
vapnet man
har ar namlig-
en ett gang
illaluktande
fisk att slanga
mot moistan-
darna (C64).

ar dock bruksanvisningen som
gar i sann Python-anda.

For den med bade C64 och
Amiga rekommenderar jag

TORSKFAKTOR: 1

Vi testade kassettversionen

med multi-laddning. Kan aild-
rig bli .

MOTE MED Mi-
NISTERIET : Har
har Mr. Gumby stott pa
en representat for "The
Ministry of Silly
- Walks™.
Bilden ovan: Har har
Gumby kommit till
stéllet dar man kan
kopa sig en argumen-
tation. For det mesta
helt sanslésa (Amiga).

Cé4-versionen. Den ar billigare
och det ar inga storre skillna-
der i grafiken. Amigaversionen
har dock samplat tal.

TORSKFAKTOR: 1
Kopieringskyddat X 2 — dels
fysiskt skydd, dels manual-
skydd. Det racker ensamt for
att dra ner betygel.

IMONTY PYTHONS
FLYING CIRCUS

IMONTY PYTHONS
FLYING CIRCUS |

GRAFIK: 7 GRAFIK: 74

LJUD: 6 LJUD: 7

VARAKTIGHET: 5 VARAKTIGHET: 5|
Tillverkare: Tillverkare:

Core Design/Virgin Games Core Design/Virgin Games

Farmat:
PC/ST/AMIGA/C64

Pris: 149 kr (k), 199 idi

Totalbetyg: 6

ormat:
PC/ST/AMIGA/C64
Pris: 269 kr

§f AMI G A

Totalbe

DATORMAGAZIN 18,



Farlige

PONTUS BERG blir
som barn pa nytt nér
han drar pa sig super-
mansuniformen i Rick
Dangerous 2.

P lattformsspelen bet sig
fast pa marknaden ge-
nom det legendariska
spelet Miner 2049:er. Genom
tiderna har vi sett uppfljare pa
uppfdljare som egentligen inte
drivit grundidén framat &ven
om den estetiska utformningen
tanske blivit béttre. Rick Dan-
gerous &r inte speciellt kénd i
verige som. ‘seriefigur men
datorhjalte ‘&r han inskri-

Rick hoppade fallskirm men hamnade fel
— hér har han aterigen lyckats utlésa en
filla och konsekvenserna syns ju...(Amiga).

DATORMAGAZIN 18/90

(C64).

I Hyde Park | London har Fatman sitt
europeiska ondske-hogkvarter. For Rick gél-
ler det hér att ta sig in och eliminera alla
robotar som skjuter pa allt som ror sig

V¥ ¥V Listigt maskerad i en bit lera kryper
Rick in | "The Atomic Mud Mines" dér en
hord av vakter haller uppsikt dver Fatmans
djédvulusiska pahitt. Hér géller det aft vara
exakt med aviryckarfingret — vakterna 4&r,
minst sagt, pa sin vakt...(C64).

n -

Rick kan alla trick

ven i historierullarna tillsam-
mans med systrarna Giana,
Monty, Broderna Mario och
Flimbo for att ta nagra exem-
pel. Nu &r han tillbaka | en na-
got mera futuristisk version.

"Fatman", den grymt elake,
fick tydligen vad han f6rtjanade
i del ett da han blev tillfan-
gatagen av kannibaler, Kanni-
balerna har uppenbarligen inte
studerat Daniken, fér de blir
minst sagt tagna pa séngen da
det plotslig dyker upp flygande
servis-delar som suger upp
fangen.

Det ar alltsd dags fér Rick
Dangerous: ait ta steget in i
rymdaldern och klara skivan
bland robotar och tetat.

Jag far ta och
framféra hjartliga
. gratulationer till
Core Design for
ypperliga versio-
ner till bada for-
maten.  Grafiskt
sett ar spelet en
riktig topprestation
pa C64 och en
klar héjdare till
Amiga. Bade den
medryckande la-
ten och det syn-

nerligen héga
spelvérdet ar
lyckligtvis  utmér-
kande fér bada

versionerna. Den enda egent-
liga skillnaden jag direkt kunnat
upptdcka ar att man pa C64-
versionen ser den femte nivan
(som man inte kan komma til
innan de andra fyra &r fardiga)
och mbjligheten att spela i
svart/vitt lage pa Amiga.

Fér den generation som

TORSKFAKTOR: 0

Laddar snabbl och problem:-

fritt. Dessutom finns mojlighet
att vilfa vilken miva man vill
borja pa

‘ DATORMAGAZIN

tycker att textmassor pd mer
4n tre ord | taget &r jobbiga
kan jag avsluta med saga att
det ingar en liten serie som
visar bakgrunden utan att man
maste |dsa ett enda ord Gver-
huvudtaget.
Snallt!

TORSKFAKTOR: 0

Samma omdome som  [or

Ced-versionen

‘ DATORMAGAZIN

RICK DANGEROUS 2

RICK DANGEROUS 2

GRAFIK: 9 GRAFIK: 7

LJUD: 8 LJUD: 8

VARAKTIGHET 9 VARAKTIGHET 9
Tillverkare: Tillverkare:

Core Design/Microstyle Core Design/Microstyle
Format: Format:
AMIGA/ST/C64 AMIGA/ST/C64

Pris: 159 kr (k), 199 kr (d) Pris: 349 kr

A MI G A




Antligen en bil
som gar att kora

GORAN  FROJDH
far hela tiden stryk av
Lennart Nilsson i Lo-
tus Turbo Challen-
ge. Anda ger han in-
te upp utan ger det
superba spelet en
Screen Star-stampel.

et har ar nagot s&
ovanligt som ett racer-
spel som haller mattet.

Det ar faktiskt sa forbaskat bra
att bade jag och Lennart stan-
nat kvar efter jobbet bara for
att kéra Lotus mot varann.
(Gissa vem som vann! Len-
nart anm)

Egentligen ar det spelet inte
sarskilt avancerat, varken tek-
niskt eller grafiskt. Men det har
det dar obestambara, som kal-
las spelkansla, i 6vermatt,

Naval, Lotus handlar i alla
fall om att kora Lotusbilar pa
en rad motorbanor runt om i
varlden. Och det ar inte vilka
banor som helst - de forsta tva
ar val okej, men sen borjar
bade kullar, avsparrningar och
stora stenblock att dyka upp
mitt | vagen.

Sa det galler att halla tun-
gan ratt i mun och joystickspa-
ken i ett stadigt grepp om man
ska vinna.

Dessutom ar man langtifran
ensam pa banan nar man kor.
En hel rad vita Lotusar, som
styrs av datorn, tavlar om
forstaplatsen med dig. Och de
kor forbaskat bra, de tranger
sig fore och blockerar vagen
for dig som om sjalvaste Alain
Prost rattade. (Marcel Proust,
da? Swann. anm)

Som jag namnde gar det att
kora tva mot varann - eller rat-

CD AR
BRA

och i Lo-
tus finns
fyra latar
att spela! .

84

i

BROOOOK. Guran och Lennart (Cagney och Cagney) tar
kurvan som vilka lamers som heist. Dock blev de batire efter
mycket spelande.

tare sagt mot al-
la bilar pa skar-
men (ibland blir

baken pa nagon

annan Lotus)

och det ar da Lotus Espirit
Turbo Challenge blir riktigt njut
bart.

Spelet ar myckel valpro-
grammerat. Kontrollerna ar ex-
akta och bilen lattstyrd. Meto-
den att styra kan man dess-
utom sjalv valja. Man kan kora
bade manuell och automatvax-
lad bil {enklare att kéra, men
accelererar inte. lika snabbt
som en med manuell lada)

Dessutom kan man vala
mellan att gasa med fireknap-
pen eller spaken pa ens joy-
stick. Personligen foredrar jag
anvanda fireknappen - da an-

vands spaken till att vaxla upp

eller ner/bromsa, vilket ar ett

"naturligare” satt att kora bil.
En extra finess ar att man i

det npastan for R JJ
manga och man ' JJ
finner  standigt '
att man kor in | ‘

DATORMAGAZIN bbrjan av

spelet kan
vaxla mellan
latarna pa bi-
lens CD-spe-
lare. Kul idé.

Jag fror
Gremlin  har
ett mycket
starkt spel | Lotus. Jag kom-
mer i alla fall att forisatta kora
ett bra tag till och bli ursinnig
pa den javila Lennart som
vinner hela tiden. (Har man
svart med motoriken sa har
man. Red anm).

TORSKFAKTOR: 0

Laddar snabbt. Dessutom
finns en mycket bra esca-

pe-funktion som later en av-

bryta ett lopp (ibland marker
man att del kommer att ga at
skogen...)

LOTUS TURBO |
CHALLENGE

GRAFIK: 7
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 10

Tillverkare:
Gremlin
Format:

ST/AMIGA/C64 (kass/disk)
Pris: 299 kr

Totalbetyg: 9

Ingen flygsimulator.

Dags att

rddda USA

pa nytt
MAGNUS FRISKYTT

jagar vilda knarklan-
gare i Snowstrike.
on foljer helt och hallet

S C64-versionens scena-

rio, det vill saga det amerikan-
ska flygvapnet forséker sla ut
knarkkungarnas baser, odlingar
och transporter i Colombia.
Som en av flygvapnets toppilo-
ter blir det ditt uppdrag att for-
soka radda USA fran en ny
knarkvag, och darav kommer
spelets namn  Snowstrike.
Snow &r ju amerikansk slang
for kokain. |

Jag antar att Epyx inte direkt
har varit ute efter att géra en
realistisk flygsimulator, for da
hade de nog anstrangt sig be-
tydligt mer, utan de var nog
mer inriktade pa ett actionspel.
Det mesta av speltiden gar at
till att skjuta ned alla fiende-
plan som antaller hela tiden.
Som actionspel betraktat ar det
darfor ratt underhallande. Som
flygsimulator ar det skrattretan-
de daligt.

Cé4-versionen recenserades
i nr 16-90 och fick 5 i totalbe-
tyg.

TORSKFAKTOR: 0

Spelel laddar precis sa lange

nowstrike i Amigaversi-

att man inte hinner bli |nr|-|.'=-
rad.

i

|
| AMIGA

Eﬂ(x, 349 kr
GRAFIK: 6, LJUD: 6, |
VARAKTIGHET: 6

B TOTALBETYG: 6

DATORMAGAZIN 18/9




ATARI 520 ST\ | AMIGA 500 LYNX

Vard
' chrome . ens mlnstu
N | o fisT Bty b Ink. Mus, 3 systemdisketer f TVspel meq
¥ 0 4 Oul Rum Svenska manualer oc h‘M Cah Nia gmomtar
| Carrier ﬁommaﬁ s 1 &rs Rikstackande Garanti enehm;m Cont. Bﬂhﬁ;ﬁ;\
B 5 ace arriel, % OCh
. P Mus & 1 ars Garanfi Vs Gﬂmnh
1) e E =] i
3 ¢ ] g é ]
|
.
i
.
T 5
i TITEL ‘64K 64D AMI AST TITEL 64K 64D AMI AST TITEL SQK B4D AMI  AST
| Rick Dangerous 2 139 178 329 329 Awmic Robokid 139 179, 329 328  Sly Spy Secret Agent 279 249
| Teenage Mutant 159 2089 329 328 M1 Tank Platoon - - 379 378 Mean Sireels § < 329 329
| Captive - - 279 279 lLegend of Fearghail - - 379 379 U.N. Squadron - - 329 329
Mind Games - € 329 329  Sporting Gold - - 329 328 Death Trap E = 329 -
°| Torvak The Worrior - - 329 329 Powergwngar - + 379 are gick off 21 meg - < 329 -
U] Nitro - - az29 329 Lotus Esprit - - 279 - urse of RA = 229 ' 329 328
'| Rogue Trooper 5 - 329 - Awesome - -° 379 - Hollywood Collection 169 229 379 a7
Wings of Death - - 329 329 Flip-t - - 329 328 James Bond - - 329 39
.| Satan . 129 179 249 249 Wings 512K - + 379 = Night Hunter - - 329 -
\| Indianapolis 500 2 - 329 Wings 1Mb 5 ) - Chuck Yeager > 2 L1 50
fl | Team Yankee a7g 3?!3 Xiphos 329 - Midnight Rasistance 126 179 279 279

EXTRAMINNE 512 RESET CARTR[DGE
SPELE%CRLRIDGE Till A500 med on/off kncppﬁbcku 495 :. Till Cé4 79:'
, TAC-2 Joystick . -
| E N Py B
| [Batman The Movie 279:- A_MIGA MID_I POWER ,PACK 69 5._ Fér 80st. 3,5" disk. 99:-
| [Operation Thunderbolt 289-- Midiinterface, musikprogr. Samplingar .
i PRINTERPAPPER
' EXTRADRIVE oo 2500 ARK 79:-
| LIUSPISTOL 64 .. Til A500 med On/Offknop, vidarekopeling # 44 9 2=
. AZIMUTH i :_ Kanner av virus "
B serngsbond ] [ SYNCRO EXPRESS2 ___
. pomasono - AMIGA BOCKER Gor sherbttopior 5951+
L peeite ___ 699: | Jaeh SN MU onocs 3351 | GENIUS SCANNER » o .
THE FINAL CARTRIDGE Il AMIGA ROM KERANAL: LIBRARIES & DEVICES ~ 315:-| Till AMIGA eller ATAR “H
'- FA5:- | L N oo KAMMERS GUIDE o gE?SO%AMPLER STUDIO ;
| ACTION REPLAY AoR i p R oul : 995:-
bl K6 PRO A95:~ | | AMIGA C FOR BEGINNERS =\ MIDIMASTER
S Midi interface till AMIGA 449
ORDERTELEFON:
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Fmg@ Fréjdh

Meningen med
livet: bli rik
1. Vad ar basta kop, en A500
eller en Atari 1040STE?
2. Vad gar Pirates ut pa?
Thommy
1. En Amiga. eftersom det séljs
fler sadana och det darfor troli-
gen kommer att finnas fler pro-
gram till den i framtiden. Detta
utover att Amigan ar en béttre
maskin!
2. Ait man skall bli snuskigt
rik och beryktad!
Pontus

Thalamus har

roligast spel
1. Vilket ar det basta spelpa-
ket som kommit wut till
64:an?
2. Vad finns det for bra nyt-
toprogram till 64:an?
3. Vilka av dessa finns pa
band ?
4. Vilket ar det basta rymd-
spelet till 64:an?

Mikael T
1. Jag tycker nog att "The Hits"
fran Thalamus ar det basta.
Har har du sex stycken av de
klart basta rymdspelen som
glorts!

2. Det finns massor av bra
nyttoprogram. StarTexter (Ord-
behandlare), Superbas (Re-
gister), TurboAssembler (As-
sembler), AmicaPaint (Grafik)
for att namna nagra exempel.

3. Nyttoprogram finns i all-
manhet bara pa diskett, med
fa undantag.

4. | Thalamus samling finns
de flesta av min aspiranter pa
denna titel.

Pontus

Suveriant
tennisspel

1. Vilket ar det basta tennis-

spelet till 64an; TieBreak,

ProTennis Tour eller Passing

Shots?

2. Nar de nya cartridgespe-

len upp till Amigastandard ?
"64:a agare"

1. ProTennis och Passing
Shots ar ungefar jamnbra. Jag
kan ju rekomendera att du tar
en titt pa International 3D ten-
nis ocksa. Det ar suverant!

2. Nejl Upplosningen pa gra-
fiken blir ju inte battre sa Ami-
gaspelen Dblir alltid snappet
snyggare. Daremot kan cartrid-
ge spelen bli riktigt snabba

86

Spelet Back to the Future 2 finns redan pa marknaden.

eftersom det bara tar dgonblick
innan man laddat en ny niva,
vilket ju alltid varit argumentet
for TV spel.

Pontus

Skatt under
bro svart byte

Hur gor man for att fa upp
skatten under bron utan att
traffas av blixten?
Dizzy Conny
Ta bibeln och yxan. Stall dig
till vanster om bron sa att du
inte trillar i da du hugger son-
der den. Slapp allt och tag allt
igen. Simma ner och ta kistan!
Pontus

Alla spel ar
skyddade

Ar Mutant Ninja Turtles ko-
pieringsskyddat ?
Lukas Ros

| stort sett alla spel ar skyd-
dade pa nagot vis. Antingen
har de kopieringsskydd eller
manualskydd, eller sa ar de sa
komplicerade att man maste
ha manualen for att fa nagon
gladje av dem. Ofta ar dessa
dessutom kombinerade.
Pontus

Krangliga

kopior

Jag har en A500 med Kick-
start1.3 medan kompisen har
1.2.. Sportfane som jag ar,
lanade jag en kopia av pola-
rens "Hockey Leauge Simu-
lator'spel for att se hur det
sag ut. Vad hander? Spelet
funkar inte fast det gor det
pa hans 1.2 maskin! Ar det-
ta en tillfallighet eller ar det
bara hans version som inte
funkar? Hander detta ofta?
Kommer det original jag tan-

ker kopa att funka?
"Squeek The Mouse"

Det ar lite problem ibland da
alla spel inte funkar pa 1.3 ens
i original. Detta kan du givetvis
kolla direkt | butiken. Det som
komplicerar bilden ar att du
har en kopia. Forst vill jag sa-
ga att den kopia du har inte ar
olaglig enligt upphovsrattslagen
om kompisen har originalet. Da
kan du antingen ha gjorl en
dalig kopia eller sa funkar
spelet inte pa 1.3. Om det
daremot ar en knackt version
du har fatt tag i, ar den fér det
forsta illegal om inte kompisen
ar den som knackt den, och
for det andra kan det vara sa
att knackarnas intro ar gjort for
att funka pa en 1.2 maskin
medan det inte allt funkar pa
1.3. Detta ar eft forsvinnande
problem, eftersom allt fler [ar
sig att programmera system-
vanligt!

Pontus

Tillbaka till
framtiden 2

Nar kommer "Back to The
Future 1I"?
"Otto MegaDrive"

Den finns redan pa marknad-
en!
Pontus

Basta u-bats-
simulatorn?

Vilken ar den bésta ubatssi-
mulatorn till Amiga?
Erik Stahlberg

Simulatorer ar inte min specia-
litet, med bra ar i alla fall Si-
lent Service och SubBattle Si-
mulator. Fraga annars | butiken
och krév att fa undersoka spe-
let innan du képer det! (688

Har du fragor om datorspel kan du skriva hit. Borttappade manualer mm far
dock bestallas fran tillverkaren. Adress: Datormagazin, att: Mr Dlnsdale, Karl-
bergsvagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM :

Attack Sub ar bast,
JAG. Guran Anm.).

tycker

Pontus

Medelmattigt
spel testat '88

1. Har ni testat Menace?
2. Vad fick det for betyg?
3. Ar Flimbo's Quest till C64
kopvart?
"Stort Hybner-fan"

Att du fjaskar for Hybner har
du inget for, eftersom han inte
jobbar pa redaktionen langre!!

1. Ja, men det var lange se-
dan. Spelet testades i nr 13
1988.

2. Vi hade en annan betygs-
skala pa den tiden. Av fem
mdjliga podng fick Menace ett
medelvarde pa 3,2.

3. Skojar du? Det ar ju helt
suverant!!!

Pontus

Last Ninja 2

1 topp
1. Ar Elite ett bra spel med
dagens matt?
2. Vijlka ar de fem basta spe-
len till C64, forutom Turrican
och Flimbo's Quest?

DMz Diggare

1. Elite ar och tarblir ett suve-
rant spel oavseft hur langt da-
torutvecklingen gar!

2. Subjektivt:

@ Last Ninja 2

® Elite

® M.Y.T.H.

® Time Machine

® Tetris
Jag har observerat ditt for-
behall. Jag skulle kunna rakna
upp n spel ytterligare, men du
sa fem som jag tycker ar
suveranal

Pontus

Mina gubbar

gor uppror

Vad skall jag gora da mina

gubbar gor uppror och do-

dar mig i "Lost Patrol"?
Andreas Karlsson

Du far vara lite diplomatisk
och medmansklig. Tank pa att
man inte kan driva folk hur
langt som helst utan uppmunt-
ran, omtanke, vila, mat och
somn. Jag tror att du drivit
dem fdr hart och det ar darfor
du far pa néten.

Pontus
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Fusklage for

alla ninjor

Ninja Spirit / Amiga:

® Tryck pa F9 ('Freeze ga-

me') och sedan F10 for att

starta. Darefter F3 igen och sa

vaner shift for cheat-mode.
Fredde Pettersson, Haninge

Annu mera
pang-pang

Battle Valley / C64 Kassett:
® For evig energi, raketer och
skott skriv in fdljande listning:

10 For L=53234 to 53263:

Read A: Poke L,A:Next

20 Poke 157,128 SYS 53234

30 Data 32,86,245,169,0,141,28,

4.169,208,141,29, 4,96

40 Data 169,0,141,67,50,141,46,

58,169,165,141,189,69

50 Data 76.132.255,1.2,3
Henrik Pedersen, Havredal

Flugfallan

=} *es
far hjalp
Venus - The flytrap /| Amiga:
@ Har kommer nagra losenord:
Frozen Wastes — Mantids
The Dead City — Cicadas

Wood World — Psyllids
Matiias Eriksson, Hedemora

Massor med
knappande

Wizardry / C64:
Poke 7551,0
Poke 2048,169
Poke 2049,54
Poke 2050,133
Poke 20511
Poke 2052,76
Poke 2053,0

“Poke 2054.181
SYS 2048

Rebounder / C64:
Poke 371440
Sys 32784

Buildog / C64:
Poke 2958,76
Poke 2959,140

“Poke 2960,13
'SYS 2560

Rana Rama / C64:
Poke 33969,165
Poke 34917,96
Poke 37104,96
SYS 32768

Metrocross / C64:
Poke 13502,0: Evig tid

DATORMAGAZIN 18/90

I astkorda

jalp. dina olycksbroder och -s
SLlcka ditt basta fusk till:

1 H VN - HV V (Nir han séitter sig pa knd) V (Nar vanstra

Hj al Dll‘k klara skivan

8pace Ace fAmign'
@ Sa hér gor du | Spaoe Ace. Vanta {llts Dirk har gjort alla rg-
relserna fardigt mnem du gér nasta.

H — Hager
V — Vanster
U — Uppat
N — Nerat
+ — Ny bild

MB — Mellan bild

krossen ar uppe) - N U - U - MB - K~ H U (Nar krossen &r
uppe) - H H-N H - N V - K - U (Nar djuren kommer bakifran}
- U (Nar djuren kommer) - H - U (Efter hoppet) - H-V.-V-
-U-K-K-KH (Nar han ligger ner)K N-K - UN-HN
-MB-V-MB-H-MB-H-MB-V-MB-H-MB-VH-
Enkelt! (Ska du saga som inte behdvde skriva in del. Pon-
tus Anm.)
Fredrik Sandstrom & Patrik Dahiberg

Poke 6038,0-24 :Startniva CTRL och RUN/STOP pa sam-

SYS 4096 ma gang sa far 'du 100 miljoner
dollar varile manad.
| Ball / C64: Micke Eklund, Lund

Poke 17205,76

Poke 17206,49 &
Poke 17207,67 Vad hander
SYS 16939 med Terry. "

Peter Hanning, Salem Terrys Big Adventure /' C64:

Poke 33082.173

s SYS 30195
Pokar tln Marcus Numinen
Krakout "
Krakout / C64: GOF Spe] et

Poke 33802,234
Poke 33803,234
SYS 15312

ANNU svarare

Operation Thunderbolt:

® Amiga: Skaffa en high-score
och skriv “speccy mode” och
du far en supersvar version!
(Ett omvant fusk. Sa originelit!

Daniel Juhlin

Tips for alla

Fi Vi tackar.)

Oljemagnater ® C64: Skriv "ninja magic"
Qil Imperium / C64: eller "edom teahc" (for' alla
® Tryck ner "vanster pil", kvicktankta sa blir detta giv-

§

Kmbergsvﬂgen 77-81, 113 35 S‘r H. 0

ystrar fa ner blodtrycket.

etvis "Cheat Mode" bakldnges)
for evigt spel.
Operation Thunderbolt / Ami-
ga:
@ Skriv "Wigan Ninja" pa high-
score-listan. Nu kan du hoppa
mellan banor med F7. Det rdc-
ker nu om du raddar en ur
gisslan for att du ska ha klarat
banan.

Dirk Gently
(Extra berém fdr namnet. Ma
din holografiska byra leva i
evighet. 421)

Studsa runt

med evigt liv
E-Motion/C64:
Poke 35636,1-255
for antal liv.
Starta igen med SYS 33792
Jens Andersson, Harnosand

Bra tips for

rollspelare
Champions of Krynn / Amiga:
Hall ner ESCAPE sa blir du
inte anfallen.
Vidar Madsen, Avaldsnes,
Norge

Sa slipper
du bli sist

OutRun / Amiga:
® Skriv "STARION" pa titel-
skarmen. Starta som vanligt
med tryck pa "s" for "skip
level” eller "t" for "0 seconds
of extra time".

Johan Dahl

Mera kulor
och krut

Afterburner / Amiga:

® Pausa spelet och skriv
“"Thunderblade”. Du kan nu
anvanda foljande knappar:

c — Extra missiler

< — Bakat en nival

> — Framat en niva

n — Extra liv

Anders Wessling

Sa far du
liv for evigt
Dragon Ninja / Amiga:

Skriv "terrific" och tryck pa
F3 fér evigt liv och mdjlighet
att byta niva med "I".

Anders Wesslin
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AMIGA 500

Komplett med mus, transformator,
systemdisketter, 3 svenska manualer och

1 ARS RIKSGARANTI!

ol

A"

Kop till erbjudande:
RF-Modulator, disketter,
spel, joysticks m.m.
RING for BASTA PRIS!

\ «-m \\\“u.-.‘.-c\\

AAAAAEAAEAR

LI l‘TI,RAl UR

ABACUS

Amiga for Beginners
Basie Inside & Out
3 D Graphies

Tips & Tricks
System prog Guide

S\ A RN
M()Nl 'OR

Commodore 10848 2.995:-

Kontiplet med kablar

MINNESEXP.

SL:p: 1 ram ‘WUH 477:-

\\%W%&\&m\\&mm\m&\“ N
BOXAR

Box 80)

[Bskerthox (i S 33

Possobox

Diikethok tor 150.3.5
b Amiga SO0, Kampl, med Klocka ochikalen Dre t~‘\pLI

f \|':'|.‘-' Pragspelshon for 11 3.5

\upr : ram ‘U(li] 2.‘)*)5:-
4 2000, Med 2 MB, expanderas i 2

M ey '\.---:' ire es i ketat 1 4952 MB

JOYSTICKS

HARDDISKAR

Supras nya XP-harddiskar.

Helt tysta. ingen tTkt. snabba

Adv System prog Guide
Diskdrive Inside & Out

C for Beginners

y Q- R . ithea kvalite arddiskar TS r :
TAC1I : \ och bitliga kvalitetsharddiskar \ Graphics Inside & Out

FTAC 11 vit frin USA! Samtliga harddiskar
Competition pro dr expanderarbara till 8 MB

minne! Passar alla Amiga 500.
EXTRADRIVE 200 M e $12 KR innessp
Datic Amiga dnive 695;- Tl § 2 g L (L BT
PRI M 40 MB ined 512 K5 mmnesenp
40 MB wncd 7 MB. sniesexp

Ring for information om andra
storlekar och hiarddiskar tll
.mLh 1 d torer!
I IR

MD D at a KO nsu l t Alla priser i annonsen ir inklusive moms (20%), endast frakt rillkommer, 3
Alls priser giller tillsvidare, med férbehdl] for prisindringar
Postadress: = MD DataKonsult
Kullagatan 35
- 263 38 Hogandis
Fax 042-34 1444

TEHEHRHEEHETHEmEERNRm

Addison-Wesley
ROM Kermal Libs&Devs

FARGBAND

Commodore MPS 1224 §/V
Commodore MPS 1224 Firg
Star LC10 S§/V

Star LC10-Color

Star LC24-10

Samima som ovan fast med Track display 1,295

Supra Drive 995:-

Cremomiinmg, ool rikansk nl

Q-Tec Al m‘al 095:-

Extradrive ol A

I I

Bestik gima vir butik pd Kullagatan 35 i Hoganis
Oppettider  Man-Fre 9-18
Lar9-13

.u””””uu””"/

T
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SUPRARAM 2000 2795:-

Expansionsminne [or Amiga 2000. Komplett med 2 MB, utbyggbart till 8§ MB 1 2 MB steg.
Ytterligare expansion kostar 1495:-/2 MB!

Disketter till oslagbhara priser!
STAR" Virldens storsta tillverkare ay SKRIVARE! Pris/stvid 10 S0 1N

Maxell ME2DD 12.50 11.50 10.50
STAR LC20 2.350:<8 Maxell Color 1350 1250 11.50
MR Sony MFIDD 9.90 890 840
No name 6.00 5.50 4.80
TDK MF2DD 14.50 13.50 12.50
Sony 20-pack 245:-/20 st MF2DD
HMC MD2D 6.00 5.00 4.50
KAO MF2DD 15.00 14.00 13.00
KAO MD2D 12.00 11.00 10.00

STAR LC IU-CL 2.750:

ikars Chreshoeiy are ied parsell geinssig

STAR LC 24-10 3.650:

hamihies o/ sRnvane md s lel goinssimi
O runkier per i ger ofrolig wiskrii?

Allia som koper en STAR-skrivare fir en
skrivarkabel utan extra kostnad!

Vi har det mesta till din dator, ring och bestéll var
postorderkatalog! GRATIS forstas!

NYTTOPROGRAM
Halva priset pa AEGIS

Program ord NU &

Videoscape 3D 1.6Y5:-  845;
Maodeler 3D GI6:-: 33N
Draw 2000 2495~ 1.245;
Audiomaster 1 675:- 335
Animagic 1.495:-  745;
Giraphies starier: 1.995:-
Ovriga tillverkare:
AMOS
AMAS: S b N
A-NEAXE R miftion
Deluse-paint HH
Diei-Pami

\||||:'r Imk

e I nhinhu

b it EHE pabkoin Baeli e s ey

TR LA

\-Talk L LR

Publishing Partner Master 3.995:-

KindWaords 2.0 645:
Publisher Plus J95:
Professional Page 3.495;
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Inget fangelse for

LARS JANSSON

O
ret ar 2167, Du for be-
falet oOver en utpost
som transporterar krimi-

nella till ett hardbevakat och
nast intill helt rymningssakert
fangelse, the Moon. De tva
sista aren har du personligen
skickat dver 1000 personer till
fangelset.

Tiden gar och alla ar glada
— alla utom fangarna, som nu
har blivit sa starka till antal och
kunnande att de serietillverkar
sma rymdskepp for att kunna
ta en gruvlig hamnd pa dig
och sedan ta kontroll Gver jor-
den (gaaaasp!).

Nar spelet stattar kan du
valja mellan att ga ftill tre olika
stallen; kontrollrummet, vapen-
rummet eller dockan. Vi bdrjar
med den mest komplicerade
skarmen: kontrollrummet. Har
har du en radarskarm med tre
fonster framfér dig. Du kan val-
ja mellan att kopa arméer, olje-
plattformar, gruvor och indus-
trier till din hatade utpost. Ar-
méeerna uppehaller de anfal-

arbetar
fangvaktare pa rymdstationen Moon.
Allt vore rena idyllen, om han bara
inte hade ett helt fanguppror att ta
hand om i Shock Wave.

som

lande fangar-
na, industrier-
na  utvecklar
nya vapen,
gruvorna  ser
till att dina in-
komster  okar
snabbare, sa
att du kan ko-
pa mer indu-
strier. Olje-
plattformarna
haller dig me
bransle. Nar du upptacker en
fiende pa radarskdarmen marke-
rar du sektorn han befinner sig
i, ger dig ut till vapenrummet
och hanger pa ditt skepp vald-
samma och ddesbringande atti-
raljer.

Slutligen ar det dags att ge
sig ut och bekampa lede fi. Du
har ett antal skéldar som skyd-
dar mot ett antal traffar, men
sedan ar det "lights out".

Spelet ar helt musstyrt och
fungerar riktigt bra.

Musiken ar suveran, mycket
stamningsfull och bra arran-

FULL KONTROLL. P4 radar ser du nér de upproriska narmar sig. Dess-
d emellan passar du pa att kopa olja, vapen, industrier och gruvor.

gerad, vilket ar ganska sall-
synt,

Grafiken ar ocksa fin. Ac-
tionscenerna paminner lite om
arkadversionen av Afterburner.

Spelidén kanns ocksa nagor
lunda frésch, men tyvarr nar
det inte riktigt anda fram. Men
Shock Wave och framfor alit
Digital Magic Software lovar
gott infor framtiden.

TORSKFAKTOR: 0
Inga som helst problem.

mjukisar

SHOCK WAVE

GRAFIK : 9
LJUD: 9
VARAKTIGHET 6
T Tillverkare:
Digital Magic Software
Format:
AMIGA
Pris: 349 kr

Totalbetyg:
_ (. . SRR ]

Usch,vad
trakigt!

MAGNUS FRISKYTT
vill helst av allt sluta
spela nya Nightbreed,
for det ar sa segt.

aron Bpone jagas av
polisen for ett antal
mord som han inte be-

gatt. Nu har han 24 timmar pa
sig att bevisa sin oskuld —
och hitta den riktige mordaren.

Raddningen kan vara att bli
upptagen bland de Overnatur-
liga varelserna Breed.

Polisen sparar emellertid upp
Boone och skramda av Breed's
konstiga utseende beslutar de
sig for att utrota alla Breed.

90 DATORMAGAZIN 18/90

RANTA RUNT pa kyrkogarden ér inte sérskilt skojigt.

Det ar nu upp till Boone att
ensam radda bade sitt eget liv
och alla Breed...

Spelet Nightoreed bygger pa
den nu aktuella filmen med
samma namn. Pa ytan sag det
ut att vara ett intressant spel,
men ack... Spelet ar nagot av
de trakigaste jag har spelat.

Vid Midian, dar Breed bor, kan
man utforska det underjordiska
stallet, eller ranta runt pa
kyrkogarden ovanfor. Vilket
man &an valjer, blir man aldrig
sarskilt langlivad.

Grafiken ar inte heller vidare
snygg. Spelet verkar inte sar-
skilt genomarbetat.

TORSKFAKTOR: 2.
Disketterna ser ut att kunna
formatteras om, men det finns
inga nya etiketter med i for-

packningen sa att disketterna
kan mérkas om med sitt nya
innehall.

NIGHTBREED

GRAFIK: 4
LJUD: 5
VARAKTIGHET 3

Tillverkare:
Ocean
Format:
PC/ST/AMIGA
Pris: 299 kr

Totalbetyg: 3 |
palase e




| BEGYNNELSEN var

drakar. Din uppgift ar att
finna nagra overlevande. A

VANDRANDE SKE-

LETT méter du éverallt, hér

i en grotta | tre dimensioner.

Men nog grejar du och ditt
a

séllskap det héar...?

P4 jakt efter doda drakar

PIA WESTER ar full-
standigt uppslukad av
drakar och alfer i Dra-
gonflight.

n gang fér lange sedan
Efanns ett land som styr-

des av drakar. Men det
var inte vilka drakar som helst.
Dessa drakar var sndlla och
kloka med magiska krafter som
de anvande till att regera lan-
det och hjalpa dess invanare
pa basta tankbara satt.

Men krig och elande i landet
ledde till att drakarna férsvann
och deras magi glomdes bort.
Kvar blev en massa mannis-
kor, alfer, dvargar och diverse
andra som fick hanka sig fram
bast de kunde.

Detta ar bakgrundshistorien

till aventyrsspelet Dragonflight.
Din uppgift &r att forsoka ta re-
da pa vad som egentligen han-
de med drakarna, om det moj-
ligen finns nagra kvar, samt aft
leta reda pa gamla undangdm-
da magiska skrifter. Genom att
aterinféra magin ska du radda
landet fran undergang.

Ni ar ett gang pa fyra perso-
ner, en alf, en dvérg och tva
manniskor. Tillsammans ska ni
utféra dessa uppdrag.

Det &r valdigt bekvamt att
man sjalv slipper valja ut sall-
skapet, nagot som| kan vara
nog sa tidsédande och pafres-
tande, sarskit nar man vill
samla en hop individer med sa
nyttiga egenskaper som mdjligt
(t.ex. magiker, krigare osv).

Nar du har provianterat och
képt vapen och vattnat blom-
mora och eftersdnt posten
(naara) ar det
bara till att ge
sig ivdg ut |
obygden.

Aven om
grafiken ar tva-
dimensionell
nastan hela ti-
den — utom
inne i grottor
och i striderna
— ar atmosfé-
ren helt fasci-

SLA DIG | SLANG med iokalbefolk- "erande! Det

ningen. Skvaller kan dig ma var lange se-
,;ps‘f‘" e dan jag blev

DATORMAGAZIN 18/90

sa uppslukad av ett aventyrs-
spel.

Det 'finns stader och groftor
som du kan utforska hur myc-
ket som helst, fulla med en
massa ‘underliga saker. Grot-
torna kan vara rena guldgru-
vorna nar det galler att hitta
nyttiga prylar.

| staderna kan du képa det
mesta en aventyrare behdver.
Sla dig garna i slang med lo-
kalbefolkningen och hor lite
skvaller och snappa upp nyt-
tiga goda rad och tips.

Mellad staderna, grottorna
och templen vandrar du runt i
en vaxlande terrang, allt fran
skog och berg till giftiga sump-
marker och brannheta oknar.
Hela tideén blir du pahoppad av
diverse ptreviigt slodder, bjor-
nar, ormar och slemmiga ener-
giklumpar.

Manualen (med en inledande
novell pa"l fiorton kapitel, hur or-
kar de?l pa &ver 100 sidor &r
vélfylid ech smart upplagd med
fakla @m gangmedlemmarna
och defas talanger, hur man

beter sig i alla upptankliga si- -

tuationet och information om
olika fiender man kan stéta pa.
Ibland blir det dock lite val
mycket fakta, man sitter och
bladdrar tummen av sig-for att
ta reda pa vilket vapen och vil-
ka troliformler som den och
den ska anvanda.

Nagot: som gdr mig riktigt

besviken ar dock att det inte
gar att spara spelet pa mer an
ett stalle! Det tycker jag ar
oftriatligt i ett Aaventyrsspel.
Man forlorar mycket av spel-
gladien och orken nar man
tvingas bérja om fran samma
stalle hela tiden och inte kan
exprimentera sig fram. Det gar
at tid, tid och ater tid innan
man vagar spara efter det att
man tycker sig ha gjort nagon
sorts framsteg. Jag blir sa
forb...

Annars hade helhetsbetyget
blivit nio.

TORSKFAKTOR: 2

Det ar ett evinnerligt diskby-

tande innan man far igang
spelel. Bra manual i fyrfarg
som dock hojer spelets varde

F DRAGONFLIGHT

| GRAFIK: _

ATMOSFAR:
PROBLEM:
TOLK:

~J 0000~

Tillverkare:
Thalion
Format:
ST/AMIGA
Pris: 349 kr |

A M
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Superhjélten som kom in

LENNART NILSSON,
den storste Science-
Fictionhataren  vaster
om Volga, har fallit for
Buck Rogers. Count-
down to Doomsday
heter. spelet som ar
orsak till krysset i
taket.

ag raddade mansklighe-
ten pa en damtoalett.
Sa har ar det.

Buck Rogers forsta uppdrag
gar ut pa att tillsammans med
fem kamrater sla pa det auto-
matiska planetskydd som hind-
rar  RAM  (Russo-American
Mercantile), taskmortar fran
rymden, att attackera.

Nu ar det sa att RAM lan-
dat, stangt av apparyllen och
skjuter pa allt som ror sig.

Och ni vet ju hur det ar.
Man traskar runt med sina
tungt bevapnade kompisar for
att hitta strombrytaren. Efter-
som man ju aldrig overhuvud
taget kommer ihag var saker
och ting ligger traskar man da

I

INTE ENS PA MUGGEN tar man vara ifred, Rét

som det & kommer RAM och bérjar slass. Ingen stil alls...

och da in pa damtoaletter och
blir da och da dverfallen av
elaka motstandare (i det har
fallet s k Terrin-krigare, hiskeli-
ga genmanipulationer).

Och i vissa falla sammanfla-
tas handelserna.

| jamlikhetens namn befolkas
dock halva gruppen av kvinnor,
det blir kanske inte lika upp-
rorande da.

Buck Rogers &r eit rollspel
med SSl-stuk. Man har sex

gubbar/gummor med olika eg-
enskaper och yrken. Och som
sig Ldr av en bra manual for-
klaras allt sa man sjalv kan lis-
ta ut aft en varelse som bara
ar en tvarhand hog (1.27) och
bara orkar bara hem tva liter
mjélk fran Rymd-Servus inte
ska bli krigare ("warrior").

Jag gillar Buck Rogers av
tva anledningar.

Den ena ar aft spelet ar rus-
kigt snabbt. Visserligen ar det

B-bitarsgrafik, men spelet lad-
dar ohyggligt snabbt. For oss
som vant oss vid inladdnings-
tider som motsvarar eft nor-
mallangt sammantrade i kom-
munfullmaktige i  Olofstrom
(hej, Stig Janzon! Lokal-Red
anm.) ar detta eft otroligt lyft.

For det andra uppskattar jag
spel dar man far nya uppdrag
allt eftersom man spelar.

Visst kan det vara roligt att
bara driva omkring | rollspels-
staderna och lata sig bli pa-
pucklad. Speciellt nar det kom-
mer en ensam attackpudel
med 1 i “hitpoint” som ‘envisas
att gruffas mot sex niva 255kri-
gare med de varmesokande
karnvapenpistolerna dragna.

A andra sidan ter det sig lite
meningslost att efter tva tim-
mars spelande inte ha utraftat
nagot annat an att ha avlivat
96414 olika monster och fatt
lika manga erfarenhetspodng.

For aven i Buck delas det ut
erfarenhetspoang. Och med
dem kan man utbilda sin lilla
figur. Ar han eller hon |akare
kan figurern ga kursen "Laka
paralysering” och oka sin for-
maga med 15 procentenheter.

ISerietidnings- och
rollspelsshjaiten Buck
|Rogers jubilerar i ar,
|och det vill vi har pa
IDatormagazin forstas
fira.

| Darfor har vi till-
smans med U.S. Gold
|ordnat en liten tév-
|Iing, dar du kan vinna
|ibljande priser:

|I:CI PriS: "Buck Rogers in
The 25th Century”, original-
|ro|||spetel som du kan spela
tillsammans med polarna.

|2:a pris: "Buck Rogers,
Countdown to Doomsday",
Idalor—rollspeiet, till valfritt
[format (PC, C64, Amiga),
plus en t-shirt med
Buck-motiv.

3:e Pris: Buck Rogers,
dator-rolispelet, till valfritt
format (PC, C64, Amiga).

® ® Allt du behover gora ar
att kryssa i ratt alternativ
till de oforskamt enkla fra-
gorna har intill och skicka
eller faxa kupongen till oss
har pa Datormagazin. Mark
kuvertet "Buck Rogers"'.

@ @ Navil. Har ar fragorna:

@ Nar dek Buck Rogers upp
for torsta gangen?

11934
(31922
' 1956

® Buck Rogers har gjorts av
ménga olika manniskor under
arens lopp. Vem av féljande
har medverkat | skrivandet

eller ritandet av Buck?

[J Federico Fellini
[ Harry Callahan
[} James Cagney

@ samtida med superhjalten
Buck Rogers var den inte helt
okande Blixt Gordon. Nar den
senare fangades pa vita
duken for nagra ar sedan var
det en berdmd svensk som
spelade megaskurk. Vem?

(J Ingemar Stenmark
J Max von Sydow

(J Dolph Lundgren I Sexmour

NAMN:

vinna Buck Rogers-spelen!

O Ordet "buck” ar ocksa
slang och betyder:

[ Lire
[ Dollar
IJ Pund

filmstjarna och spelade i
manga westernfilmer pa 40-
och 50-talen. Vad hette han i
fornamn?

(1 Roy
(J Roger

ADRESS:

I
I
|
|
|
|
|
® En annan Rogers var |
|
I
|
|
|
|
|

POSTADRESS:
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kylan

ypamdinmnen
spelar soenskt

ar du kommit pa alla

bra problem du ska ha
| ditt spel? Bra! Men du har
inte borjat gbra spelet, val?
Da innehaller det bara trev-
liga problem, da...Eller...
Jasa du har lagt in en mas-
sa roliga och spydiga kom-
mentarer ocksa?! Det ar bra,
du har foregatt denna artikel.

Jag delar in humor i roliga

meddelanden och ovantade
handelser. Jag ska aven
gora en special om parodier
— det ar som aventyrsspe-
lare och potentiell forfattare

HU SA HEMSKT!

Sjalvlysande kroppar &r bara
en av hiskeligheterna som
méter dig pa ett overgivet
rymdskepp ditt gang hittar.
Ovan: Striderna haller nor-
malt SSI-stuk.

I™ COUNTDOWN |
I TO DOOMSDAY |

. .

Bakgrunden da? gjorts om till ett gigantiskt New | E‘?ﬁ?g%(f:ﬁﬂ h g latt att falla in pa detta
Jo, Buck torskade nageon Jersey (lds: soptipp) for resten 4 omrade.

gang pa 1900-talet. Nar Buck av planeterna. Buck, som da PROBLEM: 8 Humoristiska poangmedde-
skapades tankte man sig na- kommer (kanske) fran Hacken. = TOLK: 8 landen &r tacksamma. T.ex.
gon avlagsen framtid da allt sack. N.J, vill radda planeten far man i Sherlock — Info-
skulle vara sa himla avancerat och aterstalla ordningen | Uni- Tillverkare : coms variant — innan man
och daterade det fill 1956. Dar-  versum, SSI/US Gold tagit nagra poang "Du ran-
ifran skickades Buck ut. Plots- Skit samma. Format: kas som "Chief Superinten-
ligt blev han lite kall om nosen. Roligt ar det. PC/AMIGA/CE4 dent” pa Scotland Yard".

Pris: 249 Kr (end. disk)

Ja, hela han fros till eft isblock
eller nagot liknande och toades
inte upp forran 500 ar senare

Hitta pa mycket roligheter
och infor et poangsystem!
Nar spelaren forsoker up-

TORSKFAKTOR: -1

Aaaaaaah, vilket snabbt spel.

Tre disketter — och de &r

(pa minuten).
"Sa Kkan det ga.

En himla massa saker hade

INTE kopieringsskyddade. Det
hér spelet &r vart ett béttre
torskbetyg &n 0!

Totalbetzg : 8

penbart dumma saker, som
t.ex. att skriva "FUCK" ska
man definitivt ha roliga med-
delanden, mer av modellen

da h‘anti i alla fall hade 'iorden :

spydiga. Jag tar ytterligare

traskmonstret helt enkelt inte ett exempel ur Sherlock. Det

forbi vakten | den langa korri-

o W doren med mattan. langst so ata dig. forsta jag gjorde nér jag lad-
! jag tad
A fﬁﬂf]ﬂff’fl derut E{a andra :a:tungton Dend dat in spelet var att sparka
3 - na vaxkt dr mycket inlressera GOLD RUSH pfi darren till 221 Baker
é-g..f f/d/‘df Ev‘bnlgen som fanns i1Hem:,r_f ® Vad gér man pa hotellet i Street. Ut kom hushallerskan
us. Ga nu In | rummet precis Coloma? med kommentaren "Jag 6pp-

efter svangen i korridoren. Na it
1 Ta m alandet, svar
gonstans har inne finns nyc 3 fedideiandsi pelln 48

P keln till den tyska uniformen., FJE‘ upp m'_ rulm Blve; 00k knac:
Besvarjaren avslojar @ Hur far man bort hunden ' ! TR
denna 93'19 hur man fran Vogels kontor?
beter sig pa hotell, el- Erbjud hunden den
ler nar man stoter pa

grisen, som finns | koket!
3 velvinden?
ett traskmonster. HERQ'S QUEST Formler kan kastas baklan-
DRACULA

® Var kan jag hitta ringen? ges...
@ Hur kommer man ifran ho-

Den finns 1 fagelboet utantor
tellet? helarens hydda (har galler det ROBIN OF SHERWOOD
Al /iRter i " . att vara traffsaker, alternativi @ Hur ska man gbra nar man
kan (om dueit:‘tgegrf?;g? Sgoﬁ_ att vara fena pa att klattra). traffar Lille John?
vet), utan vanta pa den kusk ® Hur far man tag pa sades- Det har ar ett dataspel, sa
e fragar vad du heter (var- naturligtvis ska du ta hans stav

kornet?
: asts 3 i !
vid du svarar Jonathan Har- Man kastar stenen pa det, och sedan ga till antall!

nar inte forran du knackar
som en proper gentleman”.

Qvantade saker handa...
T.ex. nar man i det nya spe-
let The secret of monkey
island har besegrat "Sword-
master” tar denna fram en
T-shirt av "100 procent bom-
ull'" samt texten "l Beat The
Swordmaster”. Klart kul!

Forutom en massa hel-
knappa grejer i Hollywood
Hi-jinx (ja, Infocom ar hu-
morns mastare) hittar man
en ovantad kvickhet. Det for-
siggar ett valdsamt slagsmal
i ett rum med diverse bra

LOOM

® Hur kommer man forbi vir-

stekta

ker)| anda tills man tratfar @ Var finns pengar till nun- vapen: "Herman svingar den
naln:_ o : hariga paken som traffar dig.

istan i slottet (tva pasar), | Paken smulas sénder, den

INDIANA JONES SPACE QUEST i statyns 6gon och i skattmas- M var bara rekvisita”. Spelet

® Var finns "Mein Kampf*? ens karra.
Biblioteket i Venedig har allt,
leta ordentligt bara!

® Hur fixar man en "hojdar-

® Hur gor jag sa att trask-
monstret inte ater upp mig?

Langst bort i rotmonstrets la-
byrint finns en barbuske. Baren

handlar som bekant (?) om
X kalkonfilmer och utspelar sig

® @ Har Du problem med ett &v- ;

entyr? | sa fall kan det lona sig | | G0 bortgangen filmskapares

b ; D att skriva till Besvarjaren, Dator- hus.
uniform” ? luktar sa fruktansvart att om du  magazin, Karlbergsvigen 77-81,

Forst géller det att komma gnider in dig med dem, vill 113 35 STOCKHOLM, Sten Holmberg
DATORMAGAZIN 18/90 93



ELLJIS|

Trading AB
UDDEVALLA:
Post-, Butik- och
Grossforsialjning.
| Box 672,

451 24 Uddevalla.
Besoksadress:
Gerles Vig,
Kurod
(f.d.Bilsped.).
0522/353 50, Fax
| 353 44. VAXJO:

Butik. Stor-gatan
36. 0470/151 21.
ORREFORS:
Post- och Butiks-
forsaljning.
Killvagen 3.
0481/306 20. Fax
300 40.

STAR LC 20 180 t/sek.
STAR LC 1_0 C 140 t/sek., farg
STAR LC 24-10 180 t/sek., 24 nalar

2.295: - Konto 140:-/mén.
2.650: - Konto 140:-/min.
3.595:' Konto 190;-/man.

PANASONIC 1081 140 t/sek. ..oooorcrrecc 1.895:- Konto 140:-/mén.
PANASONIC 1180 190 t/sek. .ovooerneceorre. 2.490: - Konto 140:-/man.
PANASONIC 1124190 t/sek., 24 nilar 3.995:- Konto 190:-/man.

SKRIVARKABEL .

KONTOANSOKAN

EFTERNAMN, TILLTALSNAMN PERSONNLUMMER | TEL BOSTAD
|

| ot : .

| POSTNUMMER. POSTADRESS

| BOSTADSADRESS

ARBETSGIVARES (ELLER EGEN RORELSES) NAMN TEL ARBETSGIVARE | ANSTALLD
|

ARSINKOMST
| Ld Fast from

| :.1 FillEaklig

§ / UI gen rirelse

BOSATT | SVERIGE SEDAN
fom utlindsk medborgare)

MILITARTJANST

O Fuligiord. [ Frikihad
{frisedel bil}

[ BARN ATT FORSORJIA| ONSKAT
| BELOPP

O rungjord

V.G FYLL I NEDAN OM ANSTALLNINGEN VARAT MINDRE AN | AR

TIDIGARE ARBETSGIVARE (ELLER EGEN RORELSE) NAMN | TEL FD ARBETSGIVARE ANSTALLD SEDAN

Ar

| - Riintefri inkispsmanad ® Kontot kan avslutas niir ni onskar ® 2,5% rinta per manad ® 1 paket disketter

medfoljer gratis till alla nya kontokunder ® Alla varor gar att kipa pa kento, slutsumman maste dock vara
minst 1.000:-.

e ————

ELLJIS

Trading AB
UDDEVALLA:
Post-, Butik- och
Grossforsialjning,

Box 672,

451 24 Uddevalla.
Besoksadress:
Gerles Vig,
Kurid
(I.d.Bilsped.).
0522/353 50, Fax
353 44. VAXO:
Butik, Stor-gatan -
36. 0470/151 21.
ORREFORS:
Post- och Butiks-
forsaljning.
Killvagen 3.
0481/306 20. Fax
300 40.




ny bas i Falun fér Amiga- och Ett flertal fidonet-areor och - 1% A
BASBABBEL PC-agare. lokala areor finns. Fidonet Ny M‘ﬂn]”l’f-"’ _
Ett flertal onlinespel finns adress &r 2:205/217. B Moten och filer far Amiga
tillgangliga pa basen som kors Sysops namn ar Marcus finns pa en ny bas | Malino
pa en Amiga 500 med 1 Mb Nilsson och hans bas nas pa som Marcus Miraglia starat
Ny Falubas minne samt en harddisk pa telefonnumret: 023/635 43. Basen som heter Out Line
44 Mb. Hastigheterna ar 300- BBS och kors pa en Amiga
B Answering Machine ar en 2400 bps. ﬁg?(?di?:ga] J‘;bm'::""'“ samt en
LG Hastigheternaai
300-1200-2400 bps
Basen nas mellan
21.00-17 .00 varje
dag pa teleton
= 4 numret
NAMN KOMMENTAR HASTIGHET TELNR 040-18 67 08
Alpha Basen Uppgift saknas 300-2400 bps (08-708 99 1
Amiga BBS Amiga-inriktad 300.1200,2400 bps | 011-570 55 W' ,
Amigos BBS Amigabas 300,1200,2400 bps | 031-76 01 34 ang
Amigus BES Oppen fre-sén 22-06. Amigabas 600-2400 bps 0435-313 48 P o .t
ARTLine Amigabas 300-2400 bps 0755-615 37 roject
Attraction C64 Elite users only 300.1200 bps 0755-842 81 . ar annu en ny
AUGS BBS 1 Medlemsbas for AUGS. e 1275 bps upp till 9600 bps 013-26 12 04 bas tor Vic, Amiga
Basen BBS PD-prg och E-mail 300 & 1200 bps 036-12 93 85 Atari, Mac mm
Camelot Amigabas for SUGA medl. 300-2400 bps 08-34 85 23 Hastigheterna 300
Cobra Amigabas 2400 bps 0250-701 77 2400 bps
Comp. Club Gbg Programmering 300.1200.2400 bps | 031-13 23 10 Sysop ar Dennis
Course BBS Oppen for alla 2 300-2400 bps 0758-728 93 Sunden Telnr:
Deckers Society PC- & Amigabas. Oppen kl. 22-07 2400bps 0155-355 98 08-798 94 71.
Empire Bas Farg & grafik intr. Termprg=disk + porto | 300 bps 0411-705 40
Erotica BBS 30-talel konf. Oppen 18-24 helger. UPPGIFT SAKNAS | 0486-114 24 I) I\T l
FEDOX 665 Amiga & PC bas. Lite Atari 1200-9600 bps 0431-218 43 A7 Das
Fun Forum TCL-bas for Mac, PC och Amiga, 300 & 2400 bps 090-14 44 69 g ’"'Ei n-oy
wGuru Meditation Amigabas 1200-14400 bps 031-19 17 45 'é( ng:
HBB Oppet mellan 16-09 1200-2400 bps 0240-198 07 W Pa gund av
HEH-BBS Amiga-, PC-, Atari- och Macbas 2400 bps 0758-332 38 harddiskracsh  har
Hot Dog TCL-system. mkt source.kod till C. PD-prg 300-2400 bps 011-13 82 58 Datormagazins
HP Databas Videotexbas 300-2400 bps 046-77 60 13 prenummerations
INFO-PROD PD/Shareware-inriktad bas 300.1200.2400 bps | 040-97 44 17 bas legat nere en
Jamten-QL Fareningsbas for JHDK 300-2400 bps 0642-103 00 tid. men den kem
Kvisten Amiga-, Atari- och PC-bas. 300.1200.2400 bps | 0520-288 88 mer snart  igang
MacLine Sweden Mac- och Amigabas. 300.1200.2400 bps | 08-626 82 41 igen. Telni
MayDay Software IBM-, Amiga- och Ataribas 1200-2400 bps 0526-153 26

Micro-Chips

OCC-BBS

Qrion

Oxtorgets BBS
Party Time
Peter Bohjor
Poor Man's BBS
Poor Man's BBS
Qwerty's Mistake
Read-Error BES
Sektor 7

Sierra

South Bridge BBS
ST-Burken
Stenens BBS
TaxFree

= TBBS

BTBL PC
The Beast

The Red Line
The Wabb
The Wall
Thulos BBS

Wargame BBS

Software Center BBS

The Regional Force

Vasaskolans Databas

CBM-, Atari-, PC- och AT-bas.

2400 bps end. pa telnr 2.

C64/128-, Amiga- och PC-bas

Amiga-, PC-, Mac- och Atari-bas.
Amiga- & Pc-bas. Oppen fre-lor 18-24
Amigabas

Amiga

Atari- och C64-bas

Den legendariska Amigabasen

Uppgift saknas

En bas ior alla datorer

Science-fiction. Oppen 22-17
Sierra-inriktad. Oppen for alla.

Amiga-, Atari- & PC-bas

PC- och Amigabas

Atari- och PC-bas

PC, C64/128, Atari & Amiga. Stangd ons!
Amigabas .

Amiga-, Atari- & Macbas. Oppen: man-
fre:17.00-08.00,16r-s6n:00.00-24.00
Atari PC. Oppet dygnet runt.
Amigabas. Oppen: man-fre 00.30-19.00,
I6r-son 23.00-13.00

Amiga- och IBM/PC-bas

PC och Amiga. Oppen fre-l6r 18-24"

St- och Amigafiler

Oppet dygnet runt.

Ansl. till ACG. Amigabas. Lite Atari
Bas for grundskoleelever i Orebro
Krigs- och konfliktsim.-inriktad.

300.1275.1200 bps
2400 bps :
300,1200.2400 bps
300-2400 bps
300-2400 bps
300,1200,2400 bps
1200,2400. bps
300,1200,2400 bps
300,1200,2400 bps
2400 bps
300-2400 bps
300/1200 bps
300-2400 bps
1200-14400 bps
1200-14400 bps
300,1200,2400 bps
300 & 1200 bps
2400 bps X
UPPGIFT SAKNAS

UPPGIFT SAKNAS
1200, 2400 bps

1200-2400 bps
1200 bps

2400 bps
300,1200,2400 bps
1200-14400 bps
300,1200,2400 bps
1200-2400 bps

08-749 58 10(1)
08-749 58 20 (2
035-609 70
0910-761 82
0270-173 53
08-665 70 54
0750-218 38
0753-684 07
0120-105 84
0750-267 22
0760-731 13
08-754 44 41
0766-687 90
031-31 24 61
019-11 32 29
018-26 06 S6
019-729 98
0750-11056
08-778 35 61

08-778 22 45
0472-144 17

026-16 71 56
026-324 05
018-31 40 33
0155-376 78
0526-261 91
019-21 33 62
08-45 62 22

08-728 85 90
Ay A~
g )
e
{.'/L\. TN
F_ﬁ-u AML

Kalles
El-plank

B Kalles Elek
troniska Klotter-
plank kor pa en
Amiga 500 med 20
Mb  harddisk pa
programmet MNT.
Hastigheterna  ar
300-2400 bps

Karl Eklund ar
sysop och basen
nas pa telefon-
numret:

0480-358 23.
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"Har man rad med
datorer och kring-
utrustning har man
rad att hjalpa andra!”
Det tycker Hakan
Vikander som dragit
igang en stdodkampanj
for de Ruméanska
barnen.

B "PD for Ruméaniens barn”
heter en insamling som
Hakan Vikander dragit igang i
dagarna.

Nu uppmanar han alla PD-
bibliotek och datorféreningar |
Sverige att medverka.

Han fick idéen pa sitt arbete
dar han jobbar med gravt
utvecklingstorda barn  och
ungdomar,

Bla Stjarnan (en frivillig
forsvarsorg. for kvinnor.
red. anm) var i kontakt med
forestandaren pa Hakans arb-
ete for att forsokta varva
volontarer till Rumanien.

- Naturligtvis har man aven
paverkats av alla TV-program
som sants i fragan, sager
Hakan. Det kan omojligtvis ga
nagon forbi vad som hander i
Rumanien.

—Nu kan dven
PD-kop vara
en hjdlp for
nodstdllda

Hakan sjalv  hade inga
funderingar pa att aka ner till
Rumanien. lallafall inte for
stunden.

W 50 ore per disk

Déaremot gick han en tid och
funderade pa vad han skulle
kunna gora istallet. Han kom
da pa att han kunde starta en
insamling bland andra som
har samma intresse som han.
- Jag hade tankt att under
tva manaders tid avsatta 50
ore per distribuerad diskett,
sager han. Dessa pengar
satts sedan in pa Radda
Barnens postgirokonto.

Hakans PD och Doc.Fil-
service som bland annat dis-
tribuerar PD-program till
Amiga, uppmanar alla PD-bib-
liotek, datorféreningar samt
ovriga att skicka en del av
sina inkomster il nagon
organisation i Rumanien som

i

stoder barn som behdver

hjalp.

m Gor nagonting

— De som inte vill bestalla
PD, kan val satta in en slant
till Radda Barnen eller nagon
annan organisation pa deras
postgiro istallet, tycker Hakan.

— Beloppen behdver ju inte
vara sa stora. De 50 drena
per diskett ar kanske inte sa
mycket, men allt ar battre &n
att inte gdra nagonting alls,
anser han.

Néar tva manaderna har gatt
kommer han att skicka in en

Vill ni ocksa

vara med och
stodja barnen?

Vill din foérening ‘eller PD-bibliotek ocksa vara med och
stodja barnen i Rumanien? Skicka i sa fall in féreningens
namn och telefonnummer till Datormagazin. En lista pa
foreningar som stodjer barnen | Rumanien kommer att
publiceras i Datormagazin. Skicka sedan in din kopia pa
tidningen senast
kommer aven resultaten att sammanstallas och publiceras.

inbetalningen till

den 20 januari, sa

kopia till Datormagazin pa
det belopp som han betalat
in och hans resultat
kommer att publiceras.

Hakan vill ge det svenska
datafolket en utmaning att
hjalpa de nédstallda.

— Har vi rad att képa en
dator sa bor vi val anda ha
rad att stodja barnen |
Rumanien!?

Jeanette Lagerholm

Ratt om Orion

Nerlagd H.C.A

B Styrelsen i H.C.A. har
tyvarr beslutat sig for att
lagga ner klubben. Detta

beslut togs da styrelsens tid
och intresse ej rackt till for
att kunna halla den igang.
H.C.A. tackar for sig!

Skoprogram

borta

B C64/128 Education Group
har upphort. Biblioteket kan
komma att &teruppsta under
annan adress. Meddelande
om detta kommer i sa falll

96

Club 64:a
tackar for sig

B Tidsbristen ar ofta den
primdra orsaken till att
klubbar laggs ner. Sadant ar
aven fallet for Club 64. Alla
medlemmar har fatt tillbaka
sina pengar, sa ingen blir
férhoppningsvis lidande av
detta.

Club 64 tackar alla som har
stallt upp fér dem och alla
som har bestéallt fran
PD-bibliteket, som ocksa det
gatt samma vag.

Informationen om

andra

perverterade ndjen

hemdatorfareningen ORION
har tyvarr varit felaktig och

darfor ..gér o Nl B Ny
presentation.
ORION riktar sig till alla

hemdatorintresserade oavsett
datortyp. Féreningen har idag
ca 100 medlemmar, de flesta
ar Amigadgare, men &ven
Atari ST och PC-agare ar
med. ORION ar riksansluten
till Unga Forskare.

ORION befinner sig pa
Drottninggatan 47 E, Boden.
Dar bedrivs sa ofta som
mojligt kursverksamheter och

under kvéllar och helger.
Medlemsavgiften ar numera

| 180 kr. per helar. | defta
ingar medlemsdiskett, rabatt
vid kopiering ur féreningens
PD-bibliotek samt 10% rabett

hos Commodoreaffaren
DataCult i Boden.
Vil man ha yiterligare

information sa kontakta Ordf
Ovedanson,Drottningg 47
E,961 45 Boden eller ring till
Petri wvon Holl, kassor,
0921125 64 eller Anders
Kohkoinen 0921/176 63.
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ROLIGA

BRA

SKOLPROGRAM

AMIQUEST

* SVENSKA

(for barn mellan 5-9 ar)

Trana bokstéver, stavaing mm.
B&de I&tta och kvalificerade
ovhingar.

(i
*ENGELSKA
. (forbarm mellan 9-13 &r).
Trénar glosor,flaggor lander och
, mycket mer

* MATEMATIK

(fér barn mellan 6-13 &r).

"3 olika program indelade efter
alder. _

1 program 6r bamen 6-10 &r och
2 f6r 9-13 arsaldern. Du kan tréna
geometri, volym/areaberakningar,
termometer/ tallinjer och
naturligtvis de fyra raknesatten.
P4 de "enklare" diskarna raknar du
figurer och Svar pa latta, larorika

Sveriges Geografi

Tréna,tivla pA Sveriges orter och sjdar. Anvand det inbyggda
"uppslagsverket" for att lara dig mera. Fyll pd med de fatka som
DU tycker &r viktiga. Fattas det nagon plats, l&gger Du sjalv in

den dar den ska vara. Du har god hjalp av koordinatsystemet

(som ocksa ar inbyggt).

1935 kr

Brilliant English

Glosor,prepositioner och
grammatik. Du "taviar" med dig
sjalv eller varfdr inte utmana en

foralder.
ROLIGT,SPANNANDE,UTMANANDE

Véara program finns hos de flesta AMIGA-séljarna i Sverige. Ga till

Din butik och fraga efter dem.

FLERA ATER-

FORSALJARE SOKES
Ar ni intresserade av att bli
aterforsaljare fér vara program.
Ring, faxa eller skriv till oss s

raknedvningar. Tel 031-303207

Fax 031-308038

kan vi diskutera vidare.
424 50 ANGERED

\

SLUTA TRASSTA MED KABLARNA AMIGA 5 OO SPEL
| MUS_JOYSTICK Endast ndgra av vara spel
OMKOPPLARE ke ARCTIC FOX 149:~
- 189:- Inkl. mus wb 1.3, lar dig sjalvdiskett BERLIN 1948 279:-
2 extrasdiskett. 3 sv manualer CASTLE MASTER 268:-
Yo ) 9:- l| 1 4rs rikstackande garanti. EMPIRE 149:~
., WICO EEDB;L# & 2:9:- ;L‘%SDFALCON 299:-
DISKETTBOX 80 3, 9:- 269:-
DISKETTBOX 100 51/4°  89:- SPELPAKET FUSION 149:—
MUSMATTA 59:- H@Ordbehandling musik och ritprogram HARDBALL 11 o9:—
DAMMHUV ROKF.HPLAST 149:- M5 st. bra spel, 2 st.joystick musmatta HARLEY DAVIDSSON g879:-
w&m ::: RF-modulator eller scartkabel 10 diskette KICK OFF II 209:—
MUS TILL AS500, 275:- 795:— KINGS QUEST IV g7g:-
' SKRIVARKABEL 39 ! gll;fga:m#ﬁmm 310:-
299:-
AMIGA ACTION SKYFOX II 149:-
o [ O
695:~ ok, kablar 2805 ~ WINGS 349.-
EXTRAMINNE DISKETTER NYTTOPROG.
on/off klocka kalender ) TIPSEXTRAS 199:~
555:- MF 2 DD muwnes snm AECIS DRAW 2000  975:-
. AMOS 545:-
EXTRADRIVE 4:95 st. W ARy WORLD PERFECT  1995:—

on/off vidarekoppl.
dammlucka slimline

675:-

ELODATA

ARGASM ASSEMBLER 895:-
ANIMAGIC 586:-

VILL DU DELA UPP BETALNINGEN ANVAND VARAT KONTO

ELODATA AB
713 92 GYTTORP

AB  0587-70303
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Nu har det salts tva miljoner
Amigor i hela vériden.

Den positiva nyheten kunde
tyska Commodore meddela un-
der AmiExpo, som avslutades
i mitten pa november i Koin.

AmiExpo i tyska Koéln ar den hittills
storsta Amigamassan som &gt rum i varl-
den. Den ar fyra ganger sa stor som for-
ra Kolnmassan och fram till den 9 no-
vember hade man raknat in fantastiska

Am1gan slar alla rekord

100 000 besdkare.

Men Amigan ar fortfarande ett exklusivt
vastligt noje. Trots att det nu gatt drygt
en manad sedan DDR gick upp i for-
bundsrepubliken képer de forna dsttyska
medborgarna inga Amigor. De ar helt en-
kelt fér dyra.

Daremot gar det at Cé4 till Tysklands
ostliga delstater som aldrig forr,

Datormagazins Peter Kerschbaumer
har varit i Kdln och kommer med sin rap-
port i nasta nummer.

#6rra arets AmiExpo var valbesoki.

Glém alla
andra bilspel

Nu &r det dags att knacka spar-
grisen och stoppa allt i planbo-
ken. For har kommer Electronic
Arts nya racerspel, Indy 500
som fatt Datormagazins norr-
landska hopp Lars Jansson att
hoppa av lycka.

Wings of Death. Detta ar en-

ligt tillverkaren Thalion det basta arkadspelet nagonsin och skaparna havdar att det
minsann aldrig funnits sa himla manga monster pa en gang. Datormagazins Pontus
Berg havdar a andra sidan nagot helt annat.

Vad far ni lasa i nasta nummer...

NY T 10O

Bygg en harddisk

— spara tusenlappar

En ny harddisk behover inte vara dyr.
Datormagazins handige medarbetare
Benny Hansen visar hur man bygger en
30 megabytes harddisk for 4 000 kronor.

For att lyckas behdvs en lédkolv, ett
spanningsinstrument och lite skruvmejs-
lar,

Bygget ar av det enklare slaget och
resultatet later inte vanta pa sig.

For vad sdags om en sa billig harddisk
som laser 400 - 430 Kbyte per sekund
och som skriver obetydligt langsamma-
re?

| DATOFIMAGAZIN kommer 20 ganger
| om aret. Helarsprenumeration (20 ut-

gavor) kostar 318 kronor. 10 nr kostar
| 165 kronor. Med helarsprenumeration
sparar du 40 kronor; halvar 14 kronor.

Fortast far du tidningen genom att
skicka in talongen, eller en avskrift

eller att ringa prenumerationsavdel-
ningen Titel Data (08-743 27 77), var-
dagar kl 08.30-12.00, 13.00-16.30.

JAG VILL HA:
(1 Helar (20 nr) for 318 kronor
(J Halvar (10 nr) for 165 kronor
Dessutom kan jan vinna en av fem
hemliga vinster.

JAG HAR:
1 Ce4 [ Amiga3000 J Extra
acize (1 Atari ST diskdrive

1 Amiga 500 dPC |J Harddisk
- Amiga 1000 ' Annan dator (J Skrivare

BREVLADAN

- Skicka kupongen till:

Datormagazm
Prenumeratlon
Box 21077

100 31 STOCKHOLM

Det gar ocksa bra att ge bort tidnin- [ Amiga 2000 0 Modem 1 Monitor
gen som present. Enklaste sattet a&r ([ Amiga 2500 [ Minne - Det ska val
att ringa Titel Data. (J Hembyggd Amiga ni skita i1
Namn: Adress:
Postnummer: Postadress:

Malsmans underskrift om du ér under 16 ar:

Nr 18/90
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AMIGAPROGRAMMENS PRISFALL

Nu Iénar det sig att bestélla vara PD-disketter for 19 krist. Du far fortfarande var 11 PD-
diskett GRATIS (dven eft dyrbart 85 kr AVE-program eller Collection). Bestéll alltsa

senast nu en hel spel/programhdg for priset av ett normalt spel.

AMIGA PD-DISKETTER

SPEL-PD 19,00 kr/st
ISpel-FO-ar hell autobocltands)

Mesia 3.0 dventyrsspel (behtver WNaggeminne|
Super Bumpsd tipper spol
Werner Flashantiar arispel 1
Ludy Bug Styr en

o0 \[lvllnll

Tinskpe Akoga
g pil don teed
aders S!'lh.lhla'.ussvr.-l

Arr-}ebﬂ I

11 Larn et pdpeoml ¢ ,;I'uul [Llenu Ve
12, Net Hagk rofspel
t3. Card Games korspelssaming

15, Siandard Games Fi
mpire EH pogulin &
. =capt= from Jovi actio -.;..n
18. Tatrx, Siant mag Tates

= 4l | Tre
21, Bqu\. 1 En omisndg
22. Steinschlag. styr oetilla
23. Paccer PacMan cion

24, Paiers Quesl advanturspsl
25. Paranoids Flykl Irks

26, Star Trae Trivial Spelsf er 104 Mrfigor om Star Ties
27, Zerk rispil Nasts
poros B
Srghutsgrager aon misi

-S-au.l,w\ Al
34. Flipper pragspelat

35. Hack Game V 10,30

30 Breakou 3

: n A

1. Orait 30 am AR1A QL vt

EURO-PD 19,00 kr/st
(EurePD @1 holt sutonooliarde)
1 Sw'\u FX musikprogram: Komponets matie i

390 rois|
r.1 amy Viee re

PD-Tatis spelet oct
agy Bug En kiass

1 PO-snlel. Ef
Dot Anda fus

B O B A

Aituga

-

wurspEe) i

— —— — — e e = KLIPP KUPONGEN — SKICKA GRATIS = = = e o c—

aled Thrust

L]
1

12
13
14
18

16
17
18
18
20
21.
]
23
24
25
26

27.

20
28
30
N
az

Jag bestaller féljande produkter
PD-DISKETTERNA 19,00 kr/st

SPEL-PD

Kogiering ling 1.2 \ny PO-sar g de 5 hasia)
Manapol b stpﬂul i lor Am'ga
Eutythmix remix diskett
Chigdal Force samling av 9 musksiychan Rapp och Disco
Digiaran musik bl & Full Matal Jacket ja Kared Fialkn
Wild Coppec gemodsielt och musi slyckena Big in Japan Warm
Star
7 LP GREW StarWars remix aisk + & andra sfycken
Samantha Fox musik demokaset
Crusaders Autho X en samiing av § musikstyckan. Verkligt bra
Barimda Walker Demn nu hos oss (Behover 1ilaggsminng
Amouba invadess hor till- de basta PO-gisketems
Chess v 2.0 En krivanos PD Shackkamrat
Hack Lite V 1.0 rolzpel [Behover tillaggsminne)
Larn en bardmd PD-rolspel |Behover Nildggsmenne)
Crazy Comix 1. Jatterolign serier. Kop och skratia
Crazy Comiz 2. Del roligs 18t e slutt
ARF grsatter CLI med korlare kommandon. Spara 50%
Digitech megadema. En verkiig hit PD-dskatt
ESA programmarbgs gruppans samiig av 8 demon
Midnight Mas.cal Ghaeshow. Fim musikigralis
Diskall dning. som innehdiler akiuil lakia
Dealy Mis X Sju musikdemaon V) rekommenderas’
Gate en verkligh lAng musih siycke Ba kvalae!
Arcadia Toam megademo Snyggl musik och gralis
No Limis programmernngs gruppens flasa bra deman
Cromior Du kan gora en Lista ay dina program
Packase mustkstycken 11 nga 1dtar
Acme very goptd shdeshow

IF dama bekanl hdn TV BRAY

mad 63 nyt
neftrackat V 2.4 NU fnnu baitre I|m1
ot del ker V2 43

Instiumantdiskatt dr 40 {Soundtracker V2 4}
Crazy Comics Il Polsga serier Skrattel lorsafte
Virushustas 28 viruskiliars
Carg Games liera honspel (pasians. venl atc |
C-hasatt parmeditor. Du kan gieg texten 1l dina C-kasett parmar K
iemin PO Friln de kanda (fingka) TV, komed: seren

Disk |nmeh@Re: over 250 icorer

thalsketl. medragnat animations (oterane. slioe show et |
wdip 1. digiterag musk
edig 2, digilerag mgsa
i 1. digiteran musik
Mg rs Mukc Qish 7 lartstyllas musskstycken
Mehansy Music disk I, 25 minuter av tra musik

5

Hirsipun, Etf mych@) miressanl ordgissningsspel. Bra musie pd
i)

Standard Games | Y-ﬂzy Baltake 'mnnesspel. 24 mm

Aaate Collecvon E 1 idn del finska
dintiskrige

Space Acedemd jDrager’s L 1) En lantastisk Weestalining wian
sklaggsminne
Furgoliss Realins Shdashow by Fraxon Toppgralik
Sounthracke: instrumantfledosket amsgos 1
&umﬂ achat, Instrumanihuddshen amigos 2
Nl inaivumeni/ljudd:sket amsgos 3
Kt i amigos 4

i iddisnett amigos 5.
B-analig munqnm i kpragram
5 V18
Agal iD an beramd och mycket i bldshow ;
Ny nytloprogramspaket. alil nyitg) fenesdller ca. 20 progeam
Musintippes Disk Rapar. Sinus Craator och Flogpy Musec program-
men
Assomoler Oisk. Nytiopragram for kogaren. Blnk mestiijer
Sopnd FX huddiskelt. (mnehdiler 120 ud
Brainatorm W ZINE" diskettfadning
Fuggs n Space animerad lim
wplEx demo dk Amiga team frdn Finlands lopp
Amigo 3 dmkethidming och massor med nyttoprogram
Forgohen Realms 80 En verklgt tamasnsk shoeshow
Soundiracher muskprogram V2.5

Soundtracker instrument disketterna ©
123 4 56 7888 9 10 11 1213 14 15

EURO-PD _

16 18 19 20 208 21 28
41 42 43 51 52 69 7O

A kiassig!
2 M 2. Bra samiare

ANNAT (tex. Fish 1-=370 Taifun 1—110 Soundtracker instrument)

3 Burw, Duetta 2 engl. larningsspel
4 Murnans i1 stiligt minnesspel
ve- skyddar dina programm

7 Hegrstamrogramme: registrerar vag som helst.

9 Ellaody Afternoan actionspel

Ave Samlin?ar a 65 kr

CO01.....Spundtracker Collection__ st

C02....Ave HomelProfessional Collection 1

C03...
co4..

.Ave HomelProfessional Collection 2
Ave Home/Professional Collection 3.

M1...Home/Business Pack alll
nodvandigt ftr hemkontoret

hemplantarium osv..
M3.. Colombia Familjpaket
ca. 100 spel/nyltoprogram

149 kr

sl
st
St

Multidiskett Samlingar for REA priset o

149 kr_____ st
M2.. Science Pack. Flera disketter CAD, Fraktal
148 kr__

10 Video! Iisterprogramme.
11 COLORIS: testvinriande datorspel Nu som
12 Bootmaster. Gar din personiiga boottlock

HARDWARE

5121 Snabb tillaggsminne
Akta Winner mus

Snygg nddarmusmatta
riddaretiketter 100 st
Virus X +katalogdiskett (engl ) 29 kr___s1

Namn:

AVE PROGRAMMEN 65 kr/st

BS. 4 vertialmam samplen vi han

Chl IJ- langsd
6 0

mation och

bopt W 1 6. ldlanyan
TIM &M AV 08 hasts e
afing)

N Comm ny mi

58
0o,
101,
102; Sidemasier
afla forma
103, AGBK Assomobler. Ny version), Ny Blnk (behdver Eure
104, ABBK Coplisaseemblas och andra nodvandige myttoprogram
105, Ave-nyltop rspakel | Wdnga nythga program pd sammia dis
et
106, Jatteraly sere Grazy Comas del 4
107. Crusadais bacietia demo. Top
108, Tabeliraknare nu som PD — otrobgt Eng
09 i I [basta) demen 1 eller
m
113
14
115:
17

Cias namliga siatanalys P
Knlander program’ 180

ens mardrom

mnnet Trip eligf,

118

slhdama. bahover g) lorkiaras
119, Gort av Futurg Guys
120, —121 Haag 5 r megademo. dei 1 ocn &

122. =123, No brain-na pan magademo. En av de basta' Del 1 ooh 3
124, Siar PD-selnciisn Aedll med spel. demos ate,

DISKETT ETIKETTER

Ny modell! Stiligare och anvandbarare
riddaretiketter till dina 3,5 disketter. Ny
R-material. Fastnar bra, lossnar som hel.

65 kr. -«

]

AVESOFT
BETALAR
33 34 35 37 38 PORTOT

72 88 B9 90 91

AVE-sparprogram

Aveso

SKANDINAVIA

oft

st Adress:

SVARFORSANDELSE
Avtal 3382007

st Postadress:

SF 33003 TAMMERFORS
Land:




Plug-in kassett, Simons Basic till

C64. Mathias.
Tel:013/29 61 04

World Class Leaderboard pa dis-
kett till C64
Tel:0500/826 78

Aktieprogram till
Ring mellan 18-13
Tel: 0173177 10

Amiga kopes.

C64 med diskdrive kbpes. Max
1500 kr

Tel:013/14 02 58

Amiga 2000B, 1 Mb chip ram,
2010, 1084, Supraram 2 Mb, disk-
etter, tillbehdr. Pris 15000 kr.
Tel:08/31 87 49

Pirates till Amiga 200 kr, nastan
oanvant.
Tel:060/55 24 55

Monitor Philips CM 8833 pris
2300 kr. Ring efter ki, 17.
Tel:0470/653 31

Dragons Lair Singes Castle 6
disk 200 kr, The Cycles 200 kr.
Thomas.

Tel:026/27°27 25

Féargskrivare MPS1224C, 24-nal-
ars, LG, 220 cps, 360x360 dpi,
42 cm bred vals. helt nya med
garanti och kabel. Pris 4444
kr/st.

Tel:042/930 29 el. 26 16 28

Amiga 500 med tillbehdr kopes.
Ring Andres.
Tel:0455/480 91

Enhacement disk och ev Graphic-

Enhacement + disk till Action Re-'

play.

Tel:0480/298 80

Dataspelet World Games Hill
Amiga 500.

Tel:0485/121 60

Amiga Action replay saljes. End-
asl en manad gammal. 500 kr
Tel:0223/131 58

C64, bandstation, diskdrive, 1541-
Il, TFC-Ill, 2 st joysticks, manga
disketter, 3 st lasbara diskettlad-
or, bécker, tidningar, sv. manu-
aler. Pris 4000 kr. (Nypris 8500
kr). Ring Magnus mellan 18-20.
Tel:0430/187 53

Diskdrive till Cé4 kbpes.
Tel:0142/610 62

Séljes

Org. spel C64, nya spel som
Starflight 100, Storm Across
Europe 300 kr eller hogstbjudan-
de. Frakt 30 kr. Ring Stefan.
Tel:0155/700 68

Amiga 500 med extraminne,
disketter, tidningar, bdcker och
joystickar. Pris 6000 kr.
Tel:0582/605 93

C128 med 1571 och div. tillbehor.
Pris 4200 kr.
Tel:0451/563 B2

Fargprinter, Commodore 1500C,
1500 kr. Thomas.
Tel:026/25 10 96

Dator séljes! 950 kr. C64 med
bandspelare, 2 joysticks, bocker
och spel. Ring till Jonas.
Tel:0456/292 85

Amiga 500 med RF-mod, x-drive
och x-minne med 1.5 ars gar
kvar. Soundsampler, mus, diskett-
er + boxar, Dos.man pa disk.
Pris 5900 kr. ‘Skriv ‘till: Daniel
Larsson, Skanegatan 3, 302 36
Halmstad.

C64, bandsp, 2 joyst, spel,
datortidn. 1200 kr ev. disk.

Tel:026/27 42 98

C128 med diskdrive 1541-11, band-
station, skrivare, cartridge TFC Il
samt boktdringsrogram och spel,
Bade pa diskett och band. Ola.
Tel:0457/350 31

Dan-joy joystick 1 st 185 kr, 2 st
340 kr.
Tel:0340/507 02

Amiga 2000B, Pc-kort (XT) 640
kKb RAM, 20 Mb harddisk, Farg-
skarm 1084S, Printer. Commodore
MPS 1250. Pris 16000.

Tel:08/765 62 99

C128D, TFC IIl, disketter, disk-
box, mus, 3 joyst, bandst.

Pris 2500 kr. Daniel.

Tel:0611/194 46

C64, drive 1541-Il, 2 bandstation,
print, interface, TFC |ll, Diary
Tool, Text64, program, Kurser,
Elite, Bards Tale Ill, PD, disk +
box samt mkt mer. Ring . sékrast
kvallar.

Tel:0278/394 49

C64, diskd, bandsp, 75 disk. Pris
2500 kr,
Tel:0501/123 66

3,5" disketter fra 6.90 kr & 5.25"
disketter fra 3.90 kr, Kontakt:
Gunnar  Aasbe, Slattev. 13,
N-2600 Lhmr, Norge

Midwinter, Spabe Ace saljes for
250 kr. Ring efter kl. 17.
Tel:0586/314 57

C64, bandstation, diskdrive, TFC
lll, 2 joysticks, org. spel, tidn,
disketter. Pris 3000 kr. Ring
Robert.

Tel:0522/868 22

Atari Lynx, 3 spel, 1 ars garanti.
Pris 1800 kr. Vard ca 2300 kr
Tel:0512/922 59

Dungeon Master till Amiga. org.
Pruis 100 kr.
Tel:019/18 96 94

P iic barbar dator med 640
k 3.5" diskettstation. CGA LCD
skarm, samt Kings Quest IV. Pris
6600 kr. Ring Conny efter Kl. 18,
Tel:0418/222 75

Autofire m. reglerbar hastighet,
On/Oft m.m. Pris 80 kr. + PF.
Ring Magnus.

Tel:0120/139 48

Sculpt Animate 4D, Videoscape
3D, Photon Paint2.0, Deluxe Mu-
sic. Billigt vid snabb aftar. Allt ar
nytt.

Tel:0500/383 58

1581 drive. medf. 3 disk, en disk-
box och joyst the Boss. Pris 870
kr. Ring efter ki, 16.

Tel:0221/433 68

Amiga 20008, 1084 fargmon. XT
kort 2088, 20 Mb HD, 3.5" +
5.25" diskdrives. Superbase Prof,
Nypris 32 000 kr. Nu 18 000 kr.
Tel:0762/76 37

Gunship, Roger Rabit, Grand-
master Slam, Ballstix, 1K+, Super
Hangon, Vixen, Hollywood Poker,
T.R.A.S. 150 krist.

Tel:0515/177 49

DTP proffessionel Page 1.3, rit-
program prof. Draw 2.0 + extra
fonter CG Fonts i originaltorpack-
ningar. Tot nypris 8000 kr. Enda-
st 4000 kr.

Tel:0920/297 39

Amiga 2000 injk! IBM
PC/XTcomp A2088 Bridgeboard 2
st 20 Mb HD, 1 st 3.5" + 1 st
5.25" diskdrive. Fargmonitor
10848, manualer. Nypris ca 35
000 kr, nu 20 DO0O.

Tel:0691/305 02

C64, bandspelare, 1541-2, 2 joyst-

ickar, disketter, cartridge, spel.
Pris 2650 kr. Ring mellan ki
18-21.

Tel:0758/400 01

Panasonic KX-P10811200 kr. Till
Amigan: Term prg ATalk Il 300
kr. Digipaint 100 kr. Ring efter
kl.17. Roland.

Tel:0346/193 79

Diskettstation 1541 med disk-
etter, 3 joysticks, TFC I, diskett-
box, handbdcker, bandstall, band-
vaska, transformator, tidningar.
Alit for 3000 kr eller | delar. Ring
Martin X

Tel:0481/100 80

Amiga org spel. It Came from
the Desert, 688 Attack Sub, Ge-
Hysburg 150 kr/st. Tel:0303/12740

Brevkompisar

Amiga kontakter sikes for byte
av prg och demos, Skriv till:
Oyvind Hogseth, Bolseyvegen 5,
6400 Molde, Norge

Amiga kontakter sokes for byte
av prg och demos, Skriv till:
Tommy Eriksson, Koloniv. 2, 546
72 Mélitorp

Fakturerings program till Amiga
sdlijes 250 kr. Skriv till Karl-
Gustav Darnell, 388 00 Ljungby-
holm

Org. spel sdljes Gold Collection
2 150 kr, Adventure Creator 100
kr. M. Claesson, Box 10, 570 02
Stockaryd.

1 A500 saljes med extraminne,
disketter, lada, 1 Tac-2 m.m. Pris
4500 kr.

Tel:040/44 71 30

100

Disk org. IBM M1 Tank Platoon
300 kr, C64 Stealt Fighter 150 kr
och Camp. of Krynn 200 kr.

Ring Henrik,

Tel:013/14 10 82

Atari 520 SR, 2 joysticks,
mus/musmatta, spel -90. pris
3300 kr. Vard 3900 kr.
Tel:0383/111 67

Nytt modem 4800 baud (externt).
Pris 2390 kr.
Tel:040/92 45 84

Org. till Amigan: F-19 Stealth
fighter 175 kr, Last Ninja 2 150
kr. Robert.

Tel:0250/146 29

Amiga 2000, extra drive och 15
Mb minne, med Philips CM 8833
manitor. Pris 11000 kr.

Tel:013/12 65 63

Org. till Amiga. Wings, Storm
Across europe 175 kr/st m. fl.
Robert.

Tel:0250/146 29

Atari 520 kontakter sokes fdr
byte av prg. Alla far svarl Skriv
till: Daniel Dunberg, Kalenderv.
7. B63 00 Sundsbruk.

Amigakontakter sokes for byte
av demos. Skriv till: Bjorn Johan-
sson, Oxievangsv, 406, 230 30
Oxie.

14-arlg Amiga-Bgare vill byta
prg. Skriv till: Erik Starck, Hakan-
storpsv, 31, 212 29 Malmé

C128, diskdrive 1571, bandstation,
joysticks, disketter, band.

Pris 3300 kr.

Tel.0589/212 51

Soundsampler till C64/128 280kr
Tel:040/15 98 14

Falcon och Populus sdljes. Pris
150 kr/st. fredrik. Tel:044/428 02

Amigakompis sdkes. J. Johans-
son, Pl 4113, 430 30 Frillesas.

Amiga kontakter sokes f&ér byte
av prg. Skriv till: Ole Olsen,
Ytterseth Gard, 2800 Gjevik,
Norge.
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C64 eiere med disk efler kass;.
stkes for byte av prg. Skriv till
Bjarne  Skaar, Hellandshamn,

B2TOBrattvagNorge—————
Jag soker kontakter 10r byte ay
prg och demus.' Alla far svar|
Richiard = Marthinsen, Maskin:
“'svingen 35,9500 Alta, Norge

Amiga kontakter sokes for byté
av prg och demaos. Skriv tili
Kristien Rygge,  Vevelstadsasen

Goytil, Tamburgt. 5B, N-3700

Skien, Norge

Sjoshult
Grimslov

Odensjd, 340 32

Amiga kontakter sokes for byte

av program. Skriv till: Patrik
Akesson, Hastv. 21, ‘212 '35
Malma

Amiga kontakter sokes for byte

av  prg.  Skriv-' till:  Magnus
Persson, Agatan 19a, 282 38
Bromalla.

:ers, Midsommary.35, 951 49
Lulea

“Amiga kontakter sdkes for byte

av pgr m.m. Alla far svar! Skriv
till: Tran To, Gamiav, 7B, 265 00
Astorp

55. 1408 Vevelstad, Norge

~Amiga kontakter sokesfor byte ay
prg. Alla far svar! ‘Ronny" Stora)
ragnar ~Schjefbergssv *3," 8000
Bodo, Nurge _i

Amiga kontakter stkes for byt
av prg och demos. Alla far svalj
*"Roald Brekkhus, N-6840 Vassbn}
den, Norge |

Amiga brevvanner sokes for bytJ
“av prg och demos. Alld far ‘'svar|
‘P-0 Smith, Mighult,' 26383 Hbg)
“lanas

Amiga kontakter sdkes for byTe
av prg mm. Skriv t|lf~".’!m\as
Aberg, Vagnedalsy 29, 427 37
Billdal ]
* A500-kontakter SBKEE!ZDe" Tibk1a
Ufar  svar. ' SKew ! il Mikaei
'Enksson, Norra Kungsaﬂen EA
! 933 33 Malmberget'= /i |

C64 kontakter snkes skriv ik
Per Karlsson, Agrilv. 5 360 50
Lessebo

Lﬂmnga Dch' 0'643 kontaktet

‘sokes f6r byte av’ prg demos

" Amiga kontakter stkes' far byte
av programvara och demos. Disk
108% svar. Skriv till; Asmund

Amiga kontakter dnskes. Skriv
till: Bent Owe Myhrby, Melke-
veien, N-2800 Gjovik, Norge

Amiga kontakter sokes. Skriv till:
Mikael Hagelberg, Gasligivarev.
12, 556 33 Jénkoping

Amiga kontakter sokes fdr byte
av prg- Skriv till: Hakon B.
Brugard. Slalamvn. 37, N-8400
Sortland. Norge

Amiga kontakter sokes for byte
av program. Martin Englund, Salt-
stigen 34, 196 33 Kungsangen

Amiga kontakter sckes for byte

Amiga kontakter sokes for byte
av prg och demos Skriv till:
Thomas Wahre, svallbargatan
42C, 8610 Grubhei, Norge

Amiga 500 owners. To exchange
demos and publicdomain write
to: Xerxes, 319 989 Fairmount
BLVD, Pepper Pike, Ohio 44124
U.S.A.

Amiga kontakter sokes for byte
av prg och demos.Skriv till: Erik
Tomren, Riisvn. 30, N-2007
Kieliner, Norge

Amiga brevvanner stkes for byle
av prog m.m. Adress: Krister
Karlsson, Tegelbruksg. 36C, 441
56 Alingsas.

Amiga agare sokes for byte av
prg. Du skall ha 1 Mb minne!
Matti Holgersson, Attusa 2, 270
58 St. Olof,

ay program m.m. Alfa brev | Amiga komtakter sdkes fdr byte
besvaras! Skriv  till:  Martin | av prg m.m. Skriv till: Kjetil
Malmstrém. Nyponv. 2, 312 31 Rui,Hasselunvn 30, 2030
Laholm Nannestad, Norge

Du dar! Har du en Amiga och | Brevkompis C64kontakt sokes
vill byta prg, demos m.m. Skriv med diskdrive for byte av prg.
till: Andereas Marnevall, Palisan- Skriv till:Mathias Biorklund,
derg. 12, 230 40 Bara Yiterjeppo 668 00 Nykarleby,

3 Finland
Brevkompis med C64 sokes.

Skriv till: Magnus Zakariasson,
Abrahamsy. 17, 980 10 Vittangi

' Punisher/Harman Kardon soker

konlakter endast demogrupper.
Fredrik Bildstrom, Isgrand 16, 931
51 Skelleftea

Amiga Kontakler sokes for byte
av prg och demos. Svar till alia!
Magnus Clough, c/o Gunnar Iver
sen, Bruveien ' 22, N-8300
Svolocop, Norge

Amigakontakter sokes for byte
av program skriv till: Marcus

Miraglia, Fredriksberggatan 11A,
212 11 Malmao.
Amigakontakter sokes for byte

av prg och demos, Skriv till:
Johan Fransson, Ulvsétersv, 15A,
803 35 Gavle

Amigakontakter sokes. Skriv till:
Joakim Bratteli, Furulund |, 3177
Vivestad, Norge

Amiga kontakiter sokes for byte
av' demos m.m. Endast grupper,
Skriv till: Megalight, Regnstigen
19, 931 51 Skelleftea

Ce4 agare sokes for byte av prg.
Sand en disk till:  Fredrik

Amigadgare sokes for byte av
prg och demos. Skriv. till: Bjérn
A. Fjeldsbo, Mardalen 39, N-5045
Skjoldtun, Norge

Amiga kontakter sdkes for byte
av prg och demos. Skriv till: Pal
Andre Oftterlei, Fannebostaden
26, 6400 Molde, Norge.

Kan du assembly pa Amigan?
Skriv | sa falll! Inga nyborjare!!
David Torinsson, Trudvagur 22,
850 Hella, Island

Arbeten utfores

Kom igang med Modula-2 pa
Amigan/! Privatiektioner pa
nybdrjarniva 25 kr/halvimme |
Stockholm. L-E Gustavsson.
Tel:08/26 40 11

Arbeten finnes

Yo Fox! How would you like to
work with us? You can for ex.
Code, make music or Grx.
Jocke:

Tel:(46)(0)471120 44

Amigakontakter sokes for byte
av demos. Skriv till: Adder of 69

Amiga programmerare, grafiker
och kontakter sdkes till demo-
grupp (inte professionella), Skriv
till: Thomas Hansson, Hattsjov.
19, 570 20 Bodafors

REGLER FOR DATORBORSEN

«Datorbdrsen ar endast oppen for PRIVATPERSONER
'som vill saliay koépa och/eller byta datorer, tillbehdr samt
ORIGINAL-"PROGRAM. Den ar ocksa dppen fér dem
som soker hrg,\;,\@mer samt fér de som séker eller har

jobb att erbjuda:

tAnnenspriset:ar 20 kr per 55 tecken.
~ Det ar FORBJUDET att annonsera om piratkopierade
+spel och / ller pyttoprogram samt manualer.
.Overtradelse -av dessa regler kan medféra rattslig
provning. 'Det innebar att annonsoéren riskerar béter

eller fangelse upp tilltva ar.

Forsaljning/byte av program eller spel maximeras till
tva per annaons. Titlarna maste anges.

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
| tV& nummer innan annansen blir inford.

Ingela Palmér

soner.

Datorbdrsen.

GOR SA HAR:

Som tidigare ar annonserna ENDAST fér privatper-
Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0 Br.
Lindstroms Forlag. Mark inbetalningskortet med

POSTGIROT

Inbetalning | girering

Annonrubrik:

11 75 47-0

(Be. Lindstroms firlag

Ditt namn

: ., )
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OLIVER , NU AR pU :
LA ure. el s VE SHGER ATT
INGPE 1GEN. PE SKYTTELN HOLL PA
PASTAR ATT DU HAR ATT LANDA HITT
T“&'J M@ IN | NASA:S / | FRU SCHWARTS
TOPPHEMLIGA W;IPR POTATISLAND OCH ATT...
OCH PROGRAMMERAT ATT e EHue
OM RYMDSKYTTELN ..,
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Bloomcounty
av Berke Breathead

VARFOR SPELAR DU HAR EN BVERSIKT § FAMTUM AR ATT OU
gu BARA DATASPEL? 31‘1‘ SHRIVA OCH ETT s 4?; &b;n ﬁ% gme fu
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Fox Trot
av Bill Ahmed

DATORERNA GAR ME) 7om6% Vi SES vib MiowATT |

JESSIE | JhG uwf: AT " ASH, R SKICKkA DET™ VIPARE.

DET AR en KNSPIRATION ! [ |INTE 7ANig, .
| :

Durry.

g e
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‘Ellue YeOmNd

Duffy
av Bruce Hammond

AT vAR4 RikTeT |4y YWANDA MED T

14MA4, DET SER UT JAG MASTE v i
MASTARN MED i |
|

X

Kr

a
av Jeff MacNelly

©Europa-Press

Grattl's M Fem vinnare har vi dragit Ibland vara Vinnare ar: Leif Sjunnesson, Gréstorp,
) prenumeranter. Grattis 6nskar vl er! Magnus Akerlind, Norrtdlje, Johan a;

g L Priserna (som &r topphemliga) kommer berg, Skurup, Magnus Pihl, Jarfalla ogi
nl vann ., per posl sa fort som md]“g” Rolt Zaxman-Talkon | Jﬁnkﬁplng. ,-"‘
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ALF3 SCSI Pro

Total Komplex Biist
hanterar ALLT inom Data

Kickstart 2.0 kompatibel
>600KB/Sek, Amiga 16-bit data

3695.00

Amiga 2000/3000
A-500 igare+350.00

ALF2 SCSI DL
A-500/2000
Autoboot, >600kB/s
2995.00
A-500 idgare +375.00

ALF2 RLL 500/2000
Autoboot ST412 2995.00

MULTIFACE CARD

A2000 2 extra serie/parallella
2495.00

THI-Tools Commander
Backup, Optimizer, undelete etc.

595.00
Zorro pa A500 Bus-Konverter
ger tva A2000 slots - Antligen!!
© 650.00

Chara’ Data AB

Jungfrug. 13, 575 31 EKSJO
0381-10400, 10446, 10402

VIDI

Vidi Amiga 1395

Frame grabber 1/50 sek,PAL

Vidi-Chrome 259

fargtilligg via filter/splitter

RGB-Splitter 1495

Automatisk splitter BILLIG

Hitachi S/v kamera
650 linjer, 3-LUX, 2995

Julpaket komplett!
5795.00

PPMPuinshing Partner Master

Denna annons #r gjord med PPM
Hela denna tidning gérs med PPM

Du Lyckas med PPM
Kop PPM och bli kreativ !

De 10 forsta kunderna betalar 3995.00

ZIDEC

TRILOGIC

Mono sampler 399.-

Inkl. software

Stereo sampler 699.-
Inkl. Softw. + volymkontroll
samt Printer-genomgang

Joy/Mus-omkopplare  229.-

Oumbirlig, 30 cm kabel

Scart-kabel 1.5m 195.-
Printer-kabel 1.5m 195.-

4-Joystick Amiga 175.-
4W Hogtalare+PA 575.-
Volymkontroll, Akta STEREO

MasterSound Amiga
Mono inkl Software 495-00

AMAS inkl. MIDI interface

Bista Samplern !! 995.00

Microdeal ar namnet

\ \l ( )S The Creator

Nu med 3 disketter .‘\.\.\I'il.'lld:t\l

hos oss AMOS DEMO disk.

tiv kop Amos 499.00

] re
Bh kre:

Amiga 500
512Kb CMOS Klocka

499:00

slim design

1.5Mb CMOS Klocka

1695:00

Alla Amiga modeller

RF302¢ 35" Citizenverk
799:00

Maxa undertill!

Slim on/off

COMMODORE
Amiga 500

Mus, Sy Handbdcker, Dos-

disketter 1.3 fr 1425.@

RF Modulator - - - - - - +100.00

Kop till De Luxe paket !
Ordbehandlig, Musik, Grafik samt
BIG spelpaket (16 spel m bra
titlar) Joystick, Musmatta etc

SRR 675.00
AS520 20Mb Hdisk

kan expandera minnet m 2Mb

4795.00

Slim design

Endast fasta Exp & Fraktavgifter tillkommer - reservation for
eventuella slutforsaljningar. 1 Ars Svensk Commodore garanti.




Befordras som ‘“":;t L;!il_igswus FORLAG—
- ¥ X 63
B-Posttidning _—o03tsTocksoim

maxaeill.

Storst och bést pa kassett och diskett




