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Vi har haft en revolution har pa
Datormagazin. For férsta gangen
sedan starten 1986 har tidningen
genomgatt en dramatisk férvandling.
Datormagazin har fatt bade ett nytt
format, ny layout och delvis ett
annorlunda innehall.

- Varfér, fragar sig sékert manga?
Vad var det for fel pa "gamla"
Datormagazin?

Det fanns manga skal till en
féréandring. Dels tyckte vi sjalva att
tidningen behdvde en ansikislyftning.
Den gamla layouten var plottrig och
svarlast. Mycket material skulle
pressas in pa stora kvallstidnings-sidor.
Det ledde ibland till en konstig mix.
Tidningen var ocksa svar att hitta i och
gav ibland ett splittrat intryck.

Genom att dra ner sidformatet och
tka antalet sidor till det dubbla kan vi
lattare dela in tidningen i speciella
block och @mnesomraden. Det tror vi &r
till fordel bade for lasare och
annonsarer.

Genom det nya formatet kan vi ocksa
gora Datormagazin med desktop
publishing. Det innebar att sidorna
utformas direkt pa redaktionens
skarmar. Tidigare gjordes layout och
montering fér hand. Genom att ta bort
detta mellanled kan vi spara pengar,
korta vara produktionstider och ge er
annu farskare nyheter. Dessutom kan
vi nu antligen géra hela tidningen pa
Amigan.

Detta forsta nummer &r dock en mix
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" Revol ution p&
Datormagazin

REDAKTIO

av ny och gammal teknik. En del sidor
ar gjorda fér hand medan andra ar
gjorda direkt pa Amigan. Fragan ar:
kan du se nagon skillnad?

Men det &r inte bara layouten som
férandrats. | varas gjorde vi en stor
lasarundersokning. Den gav oss exakta
siffror pa vad ni lasare vill ha i
tidningen. Nya Datormagazin speglar i
stort sett resultatet av denna
undersokning. Vi har efter era
dnskemal okat andelen programmering
och andelen 64-material (64-lasarna
utgor fortfarande en majoritet). Det &r i
stéllet recensionerna av dyra
nyttoprogram som fatt stryka pa foten.
Undersékningen visade att intresset &r
storst for spel, programmering och
datortillbehdr i namnd ordning. Sist
kommer dyra nyttoprogram.

Att férandra en tidning sa har
genomgripande ar inget att jobb.
Redaktionen har slitit mycket hart den
senaste manaden for att fa ordning pa
allt. Vi har inte lyckats genomféra alla
férbattringar som vi tankt. Det aterstar
mycket annu. Rom byggdes ju inte pa
en dag, som man brukar saga.

Lugn bara. Gradvis kommer du att
marka sma férandringar och
forbattringar. Nya features som det

brukar heta i datorsammanhang.

Men vi saknar framfér allt en viktig
sak: namligen er asikt. Vad tycker ni
om Nya Datormagazin? Vad &r bra och
vad daligt? Skriv och tyck fill.

Christer Rindeblad
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Vilka priser!!!

Nu sldr vi upp portarna i skandinavien ocksé. Viirldens storsta postorderforetag for AMIGA
tigare. Vi kan erbjuda fantastiska priser genom att slopa alla mellanled. Och d& menar vi verkli-
gen alla mellanled. Vi bdde uppfinner, tillverkar och siljer. S4 gbr som hundratusentals andra pd
tre kontinenter. Kép M.A.S.T. Ring vir OrderTelefon 040-190710.

Extra drive till din Amiga med genomkoppling,
dammskyddsiucka och On/Off knapp.

Unidrive med Track display 1195:-
Som ovan fast med Track display och virus skydd.

Amigatosh 1695:-
En fullt Mac kompatibel drive som kan anslutas
direkt till din Amiga eller Mac.

A2000 Intern drive 745:-

(Ml roMeg  645: D Minnes expansioner
512 kb intern minne till A500 med klocka. Mycket e
141t att installera, Lag strdmforbrukning
MiniMeg (AS00) 2595:-
2 Mb extern minne till A1000/A500. Fast Ram,
Auto konfigurerande. Pris till A1000 2795:-,
MaxiMeg 2495:-
2.3 Mb internminne du fAr sammanlagi 2.8 Mb
Octoplus A2000 2 Mb 3495:-
Internminne uuAngigaZ(X)O 4 Mb 4995:-
et Zero matsate. 8 Mb 7995:-

Tiny Tiger II Hérddiskar
Externt SCS! interface till Amiga 500/1000/2000 med S—
inbyggd strdmftrstrjning. ' R
Fireball A2000

Akta DMA support, Autoboot On/Off,
Burst/shared/throttle mode

45 Mb 6495:- - 90 Mb 9495:-

182 Mb 13995:- -672Mb  31995:-

MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY

Box 23010, 200 45 Malmd, Tel 040-190710 Fax 040-84447

USA tel (702)359-0444 UK tel (0077082) 234 Australlen (02)2717411
V.Tyskiand (211)6801288 Pris inkl 25% moms, frakt tilkommer.
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Kenneth
Klingborg,
séljchef pa
Dennis
Bergs trém
AB, vill
pressa pris-
er na pa
dataspel.

Tuff kamp om spelimporten: |
host kommer HK Electronics att f& en
tuff konkurrent pa datorspels marknad-
en. Dennis Bergstrom E lectronic AB

tanker namligen ta upp kampen om
spelkoparna - och lovar stora
prissankningar.

Sidan 6

Ny C64 pa gang: Commodore i
Storbritannien kommer att sldppa en
konsollversion av den gamla
trotjdnaren C64. Den nya modellen
kommer att kallas C64 GS och far
utdkad cartridgeingang som klarar min-
st 1 Mb. C64 GS kommer dock inte ait
fa nagot tangentbord, men priset blir
lagt: cirka 1 000 kr.

Sidan 6

Amiga i forsvarets tjanst: pen
amerikanska vapentillverkaren Rock-
well har tagit Amigan till hjdlp for att

Utmaningen: Vinnarnas program pre-
senteras. Det handlar om fikonsprak.

Sidan 36

Assemblerskolan: | del 14 Iar du dig

PROGRAMMERI G

Pontus
géra "bobs" - stora sprites - pA Ami- Lindberg,
gan. jl'.é.l'ﬂs‘ med
ratt att -
Sidorna 39 - 42 hacka, lér ut
DemoDax igen: Nya grupper presen- sina  bésta |
teras. knep i
_ Sidan 48 Lindbergs basta' 64- -gurun Pontus
Sléa program? Har kommer hjdlpen - avslojar sina béasta tricks genom
snabbare basic! tiderna. !
N OJE
Jesnl_yﬂ sid 60 - 61 Nuclear War sid 80
l Fr dh sid 74 Omniplay Horse Racing sid 72
M Fusk For Fastkérda sid 75 Pirates sid 78
RECENSIONER, C64: Projectyle sid 62
Astro Marine Corps sid 70  Resolution 101 sid 67
Hammerfist sid 71 Skidz sid 70
Impossamole sid 72  Super Cars sid 69
Int, 3D Tennis sid 68 Their Finest Hour sid 66 - 67
Op. Thunderbolt sid 63 Theme Park Mystery sid 63
Vendetta sid 78 Treasure Trap sid 71
RECENSIONER, AMIGA: AVENTYR: g
Astro Marine Corps sid 70 W Besvérjaren Besvarar sid 76
Cyberball sid 69 M Spamannen spekulerar sid 76
Gravity sid 80 RECENSIONER:
| Hammerfist sid 71 Demon's Tomb sid 76
| Impossamole sid 72 Dungeon Quest sid 77
| Klax sid 68  The Third Courier sid 77

R E P .O R T ASIGE

utveckla de s k Hellfire-missilerna at
USA:s forsvar. Datormagazins Bjémn
Knutsson tréffade mannen som drog
igang Rockwells Amigaprojekt.

Sidan 7

Databrott for miljoner: Flera sto-
ra datakupper har drabbat svenska
universitet pa senare ar. Intrangen har
kostat 100 000-tals kronor och det ar
unga hackers som ligger bakom. Da-
tormagazin har Kartlagt brotten.

idorna8-9

Distributor sokes: Sex ars arbete
har amerikanska programhuset satsat
a sitt nya mumkproiram till Amiga. Nu

ens!

etar fbretaget SV importor.
Sldﬂl‘l 10

\ ANNONSORER

[ Avesoft sid 84
| BT Elodata sid 59
CBl sid 64 - 65
Chara sid 25
Datakompaniet sid 25, 47
Datalatt sid 50 - 51
Datavision sid 37
Elda sid 5
EH]ls Trading sid 21
Fos Dataprodukter sid 17
Forsling Data sid 17
GF Dataprodukter sid 17
J & M Enterprice sid 43

KJT Datahuset sid 17
Kun?alvs Datatjanst sid 37
sid 3
MD Datakonsult sid 59
Midgard Games sid 59
ata sid 17
Procomp sid 88
Sverige Runt sid 14 - 15
Syscom sid 17
Tricom sid 47
USA-Data sid 11
Vertex sid 29

OVRIGT

B Bokrecensioner sid 58
M Datorborsen sid 85 - 86
M Foreningar / BBS sid 82 - 83
M Inséndare sid 12- 13 .
M Ledare sid 24
B Ni vann! sid 8

B PD - Amiga sid 3
W PD - C64 sid 3
M Serier sid 87
M Tavlingen sid 16
B Wizard Amiga/C64 sid 46, 56.

DATORMAGAZIN 11/90




'V EXTRAMINNE

_ / On/Off-knapp!

( / Kvalitetstestad!
./ Klocka och kalender! / 2 firs garanti!
_/ Batteribackup! / Stérre expansioner
~V/ Mycket strémsnil! samt Atari expansioner
4 Senasle teknologin! finnes.

[Z} HAnnscANNEn

g Upplosning: 400 punkter/tum!
.. Lasbredd: Hela 105 mm!
. Justerbar ljus/kontrast!
v Kraftfull programvara!
¢/ S-miirkt nitadapter!
-/ Sparar till: Degas, Neo, Fleet, deLuxe/Photon m.fl.!
v/ Levereras helt komplett!
/1 drs garanti,

v EXTRADRIVE

/ Liten och smidig! ¥ Japansk drivemekanism!
v Holje av plit! v/ Mycket tyst!

/ Dammlucka! 7/ On/Off-knapp!

/ Kvalitetstestaq! ¥ Extremt stromsnil!

/ 2 frs garanti! v Vidareport (endast Amiga)!

V' |ERSATTNINGSMUS
v Gummibelagd kula for hogsta precision!
v Erkénd kvalitet!

Ogtisk avkodning!
1 ars garanti!

‘Alla produkter pd denna sida finns bide till Amiga och Atari ST. Kontakta din datorbutik elle; ELDA
for mer information angéiende DATIC:s produkter. Alla produkter levereras med svenska instruktioner,

FLERA ATERFORSALJARE SAMT DISTRIBUTORER SOKES FOR SVERIGE, NORGE, DANMARK OCH FINLAND

GENFERALAGENT:

BOXN 37
S-450 47 BOVALLSTERAND
TELEFON: 0523-51000

FELEFAN: 0523 - 519 00



Vi kan pressa ner
priserna 20 procent

[ host vantar
krig om dator-
spelskoparna

Nu stundar krig om den
svenska spelmarknad-
en.

Importjdtten av PC-
tillbehdr, Dennis Berg-
strom Electronic A
startar nu en egen av-
delning for import av
dataspel.

- Vi ska ge den eta-
blerade importéren av
dataspel, HK Electron-
ics, en rejal match, lo-
var Kenneth Klingborg,
forséljningchef hos
Dennis Bergstrom AB.

Den svenska spelmarknaden
har | sex ar dominerats av HK
Electronics AB | Sundbyberg
utanfor Stockholm. Med en
cmséﬂninﬁ pa drygt 30 miljoner
kronor och 17 anstallda svarar
HK Electronics fér ca 70 procent
av den svenska datorspelsmark-
naden.

De resterande 30 procenten
har Alfasoft i Malmé och special-
isterna pa budgetspel, Trade
Plus och Wendros, kampat om.

Kanner marknaden

Men nu utlovas alltsa en tuff
host. Dennis Bergstrom Elec-
tronic AB omsétter i dagslaget
ca 180 miljoner kronor och &r
framst specialisterade pa PC-
tilbehér som harddiskar och
tapestreamers. Tidigare hade
foretaget ocksa den svenska
generalagenturen fér SEGA. |
varas gick dock agenturen Gver
till Legos nystartade avdelning
Playmix.

ch det var i det laget som
Dennis Bergtréom AB beslot att
satsa pa spelimport.

- Vi &r ju inte helt frammande
f6r marknaden. Dels hade vi ju
SEGA-agenturen, dels har vi ju i
manga ar haft Sverige-rat-
tigheterna fér TAC- och Wico-
joystickarna, sdger Kenneth
Klingborg.

Heta titlar

Enligt Kenneth Xiln%:uorg har
man byggt upp en st fem
anstallda som enbart ska arbeta
med importen och vidare-
féirsaljningen till butikerna.
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Kehnétﬁ Klingborg &r 'l'nannen som sk& gé "HK Electronics en

match. - Vart framsta vapen blir ldgre priser, sdger Klingborg.

- Vi satsar pa att fa en
omsattning pa ca 10-15 miljoner
kronor forsta aret. Eftersom
marknaden inte vaxer ar det HK
Electronics marknadsandelar vi
maste ta, Vart vapen blir
prissankningar pa 15-20 pro-
cent. Kunderna kan rékna med
priskrig i host pa datorspel.

Dennis Bergstrom Electronic
AB kommer inte att satsa pa
fullsortiment. ’

"De ska fa krig"

- Nej. | stallet ska vi satsa Pa
20-25 verkligt heta fitlar for
Amiga och C64, samt lite grann
pa Atari-, PC- och Mac-spel. Vi

ska ha de allra senaste titlarna.

- Vill de ha krig sa ska de fa
krig, séger Heikki Karbing, VD
for HK Electronics. Men jag tror
personligen inte de vet riktigt
vad de ger sig in pa. Ska
sdnka priserna 15-20 procent
kommer de att forlora fem kro-
nor pa varje spel de saljer.

- Spelimport dr en betydligt
svarare bransch an manga tror.
Jag upplever inte det har som
nagot storre hot, &ven om upp-
stickare alltid astadkommer en
del forvirring pa marknaden.

Christer Rindeblad

C64 blir ny

spelkonsoll

Commodore i Storbri-
tannien har, enligt en-
gelska Computer
Trade Weekly, annon-
serat en ny C64 kallad
C64GS. Det ar en TV-
spelsversion av C64
utan tangentbord,
men med utdkad Car-
tridgeslot som klarar
minst 1MB.

C64GS kommer inte ersatta
den befintiga C64 modellen
utan bada kommer siljas
samtidigt. Priser lar hamna pa
ca 70-80 pund {ca 1 000 kro-
nor). For att 6ka intresset fran
speltilverkarna har  Com-
modore i  Storbritannien
garanterat att 150 000 mask-
iner ska saljas fore julen. Det
spekuleras aven i om en till-
sats for att ta in de nya TV-
spelen i den gamla C64 ska
komma tills dess.

Allt fler speltillverkare gar
ver till TV-spel som Nintendo
och Sega, mycket bercende
Eé den omfattande pirat-

opieringen av C64-spel.

n ny C64-marknad baser-
ad pa cartridges skulle kunna
blésa liv i speltiliverkningen till
C64 igen. Dels for att pi-
ratkopiering omojliggors, dels
for att spelen kan gdras mer
avancerade med 1MB minne.

Larry blir
bok - och film?
Sierra On-Lines kan-
ske storsta succé,
Leisure Suit Larry-
trilogin, kommer ut i
bokform till hésten.
Ial:)s.'ssiutaon'l ;inns
ngt gangna planer
?_3 bade langfilm och
-serie med Larry i
huvudrollen.

| spetember kommer for-
laget Bantam books ut med
The Leisure Suit Larry Bed-
side Companion, en bok som
innehaller historier om Larry
men &ven tips for hur man
spelar datorspelen.

Sierras marknadschef Kirk
Green sager ftill engelska
Computer Trade Weekly: "Det
4r som en roman, som ger in-
blick i Larrys liv."

Sierra for ocksa diskussion-
er med flera stora TV- och
filmbolag om en filmatisering.

Kirk Green: "Det kommer
att bli en fiimatisering, och det
kommer att ske snart.




Hemlig Amiga bakom USA=

Hellfire-missiler!

WASHINGTON  (Dator-
magazin) Krigiska data:
spel &r ingen nyhet pa
Amigafronten. Men hur
manga vet att Amigan
ocksa anvdnds av ameri-
kanska Rockwell for att
utveckia Hellfire-missiler
at forsvaret!

Datormagazins Bjorn
Knutsson har traffat
mannen som drog igang
Rockwells  Amiga-pro-
jekt.

Pa manga foretag anvédnds
inte Amigan av ett enda skal
Den gors av Commodaore.

P& andra foretag anvands
Amigan enbart fér ait nagon
Amiga-fralst "smugit” in den
och sedan visat hur anvandbar
den ar. Men i de flesta fall sa
erkanner foretaget ifraga aldrig
ens att de har Amigor och an-
vander dem.

Fallet med Hellfire-missiler-
na ar ett typexempel pa "Ami-
gaskracken'. Datormagazin
har traffat "John™ (han vill av
olikka skdl vara anonym) som
fick kAmpa hart for att fa Ami-
gan erkdénd som utvecklings-
radskap.

_John anstalldes pa Rockwell,
som bl.a utvecklar missiler for
det amerikanska forsvaret, for
ca 2 ar sedan som Ingenjor.
Hans var med i ett team som
skulle forbattra fdretagets
"Hellfire”-missil. Férbattringen
skulle ske pa dator/mjukvarusi-
dan eftersom det padennasida
gjorts manga framsteg sen den
ursprungliga missilen gjordes.
John varredan innan han bor-
jade pa Rockwell en Amiga-en-
tusiast. Ingen annan pa féreta-
gel verkade veta vad en Amiga
var. Dessutom var foretaget
mycket konservativt, inte ens
MacIntosh-datorer fick kopas
im:AllL skulle vara IBM.
widohn hade dock en del idéer
som involverade: Amigor. Han
borjade arbeta pa ett system
dat bade hard- och mjukvara
hade en Amiga i botten.

Bluffnamn

issa problem dék dock upp.
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T.ex. kunde John inte képa en
Amiga rakt upp ned. | stéllet
fick han kalla Amiga 500 for en
"multitaskande mikrokontrol-
ler” nér han bestallde den fran
datorbutiken.

Nagra pa datoravdelningen
upptackte bluffen och forbjod
honom uttryckligen att visa 6v-
riga personalen pa avdelningen
ordbehandlare och kalkylpro-
gram pa Amigan.

John lydde inte detta férbud,
utan Gveriygade i stallet andra
om att det var en bra dator.

Erfarenheterna av det forsta
arets anvdndande av Amigan
var sa goda, att nar projektet
gick in i fas tva, sa ansag John
att han behdvde ett par stycken
A2500:0r (68020 eiler 68030 be-
styckade turbo-Amigor).

De tre programmerare som
skulle arbeta med dessa sy-
stem hade bara anvént IBM-da-
torer tidigare. Trots detta sa
gick det bara tva veckor innan
en av dem kopte en egen Amiga
att ha hemma.

En annan svarighet som upp-
stod var att Rockwellfolket inte
kunde bli registrerade utveckla-
re hos Commodore. Som ut-
vecklare kunde de ha fatt infor-
mation direkt fran Commodore,
men ater igen satte Rockwells
policy k&ppar i hjulet.

| A2500 anvande John och
hans folk PC-kortplaiserna for
att designa en egen expan-
sions-port, som inte har nagot
med de normala PC-kortplat-
serna att géra, utom det fysiska
utseendet.

For dessa expansions-portar
byggde man egen hardvara fér
att hamta in information fran
radar och andra sensorer | mis-
silen. De data man anvénde tog
direkt fran en produktions-mis-
sil som man 6ppnat och tagit ut
datorerna ur.

Simulerade missiler

N&r man val fatt in informa-
tionen i Amigan sa gick den vi-
dare till olika program som si-
mulerar delar av missilens
hard- och mjukvara. Eftersom
varje programmerare skrivit ett
program hade detta normalt
kravt en dator for varje simula-
tion och ett mycket avancerat
natverk mellan dem. Tack vare
Amigans multitasking kunde

Konstruktérs-teamet bakom Hellfire-missilerna an-

vande Amigan for simulering och bearbetning av da-
ta. Det avsidjar Datormagazin i detta unika reportage
fran Washington. FOTO: Pressens Bild.

man pa en maskin géra allt.
Detta gjorde att man manader
fére man normalt hade ett far-
digt system kunde testa att lata
systemet fdlja ett mal.

Amigorna anvéndes dels for
ren utveckling, men ocksa for
demonstrationer. Man kunde
t ex visa vad missilen "ser" och
hur den gor for att sla ut méalet.
Pa detta satt kunde man visa
for ev. kdpare att man hade de
basta algoritmerna for att styra
missiler.

John upprepar gang pa gang
hur viktig Amigans multitas-
king var for dem. Han beréttar
att de &dven skrev en komplett
missil-simulator med en Amiga
som grund. Dar kunde man
exakt kontrollera exakt vilka da-
ta som missilen fick, och obser-
vera hurden uppférde sigunder

vissa omstandigheter. Detta
gjorde, férutom att man hittade
buggar, aven att man kunde for-
béattre missilens prestanda yi-
terligare.

| de fardiga missilerna kom-
mer det dock inte att finnas na-
got som ens paminner om en
Amiga. Amigorna var fér ho-
nom och hans team bara eit
verktyg foér utvecklingen. Ami-
gorna fungerade som simulato-
rer och testutrustning f&r den
hard och mjukvara som sitter i
de fardiga missilerna.

John avslutar med att séga
att han mer eller mindre satsa-
de sin karridr pa Rockwell pa
Amigan. Satsningen gick hem
och han utnamndes nyligen till
"Arets Ingenjor” pa féretaget.

Bjorn Knutsson
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Ny vag av datakupper

— hackers i1 Karlstad ¢

GOTEBORG (Datormagazin) En vag av datakupper

skoljer éver Sverige.

Véarst drabbade ar en rad svenska universitet som
utnyttjas av unga hackers. Deras dataintrang har kos-

tat 100 000-tals kronor.

Vid ett stort svenskt foretag misstdnks nagra an-
stéllda for att ha trédngt in | en hemlig vésttysk data-

bas.

Datormagazin har kartlagt de olika brotten och av-
sléjar har vilka som iscensatt dem och hur de gatt

till. ...

For svenska datorpolisen
kommer de manga kupperna
inte direkt ovéantat. Redan i en
intervju i Datormagazin 18/89
varnade chefen fér svenska da-
torpolisen allmanheten om vad
som var pa vag att hinda. |
interviun sdger kriminalkom-
missarie Rolf Nilsson vid riks-
kriminalen;

— De narmaste fem aren &r
farliga. Vi kan vénta oss en rejal
small...

Den riktigt férédande smaél-
len i data-Sverige har &nnu inte
kommit, men de dataintrang
som nu upptéckts &r nog for att
gbra polisen ordentligt nervés.
Flera unga hackers har med
hjalp av de svenska universi-
tets terminalerna gjort elektro-
niska resor jorden runt.

Pa andra hall har studenter
nastlat sig in i universitets da-
torer och farsokt &ndra i l6neut-
betalningar och betyg. Sam-
manlagt ett tiotal unga hackers
4r polisanmélda och riskerar
dagsbotereller fangelse i hégst
tva ar.

Parallellt med studenternas
dataintrang utreder rikskrimi-
nalen och SAPO betydligt all-
varligare databrott.

Tva hackers gripna i
Karlstad

Det handlar om fem anstall-
da pa ett stort svenskt féretag
som olovligt berett sig tilltrade
till en superhemlig, stor vast-
tyskadatabas. | nuvarande lage
ar fallet for kansligt fér att poli-
sen ska ge narmare detaljer.

Datormagazin kan dock av-
sléja att det handlar om ett in-
stitut for avancerad matema-
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kommissarie leder jakter
pa de svenska hackers i
Linképing och Karlstad.

tiskt bearbetning och vasttyska
sadkerhetspolisen (BND) begért
hjalp med att spara inkraktar-

Kanske &r dataintranget en
avlaggare eller en parallell till
den stora vasttyska spionaffar
som Datormagazin berattade
om i héstas. Da greps flera
unga hackers sedan de med-
gett att de trangt sig in i bland
annat NATO:s databaser och
salt uppgifter till KGB. De dom-
des senare till villkorligt fangel-
sestraff.

Ockséd de unga svenska
hackers som nu avslojats klarar
sig antagligen undan frihets-
traff. De riskerar visserligen
upp till tva ars fangelse for ola-
ga dataintrang, men det blir tro-
ligen svart for polis och aklaga-
re att bevisa att de haft nagot
direkt brottsligt uppsat.

— Ser man det fran den ko-
miska sidan sa borde de har kil-
larna i stéllet f& med berém
godként i sina betyg, séger Stig

Rolf Nilsson, kriminal-

Hakangard, som ar prefekt vid
institutionen fér ADB vid hog-
skolan i Karlstad.

| Karlstad har tva hackers, 22
och 26 ar gamla, polisanmalts
for att de olovligt tagit sig in i
héskolans dataterminal och
bland annat forstort ett 16nere-
gister. :

Stig Hakangard berattar for
Datormagazin:

— De &r tva studerande som
gatt en terminskurs i program-
mering. Vad jag kan se sa ar det
ett klassiskt hackermotiv som
drivit dem: de ville ga sa langt
som mojligt i vart datasystem
utan att bli upptéckia.

| flera veckor harjade ungdo-
marna i universitetsdatorn utan
att bli upptéckta. Det var forst
narde rakade forstora ett lokalt
l6neregister som larmklockor-
na borjade "ringa”.

— Daforstod var personal att
nagon obehérig lyckats knécka
systemets l&senord, berattar
Hakangard. Senare fick vi ock-
sa veta att nagon férsékt kom-
ma inidet centrala studerande-
registret som &r gemensamt for
alla hbgskolor och universitet.

Gick vakt

Enligt Stig Hakangard lycka-
des studenterna aldrig utnyttja
koderna till registret. De hade
for kort tid pa sig. | annat fall
hade [4tt kunnat &ndra pa be-
tyg, tentor och kursresultat for
bade sig sjélva och studenter
over hela landet.

Det var personalen vid hosko-
lans ADB-central som till sist
lyckades spara de skyldiga. De
turades om att ga vakt om kval-
lar och nétter for att se om na-
gon satt bakom en skarm pain-
stitutionen och knappade in
hemlig information.

Studenterna mérkte att na-
gon var dem pa sparen och
tyckte tydligen att det bara var
spannande. En dag fick namli-
gen en l&rare pa ADB-sektionen
upp ett meddelande pa sin
skarm med texten "Hej! Nu &r vi
hér igen! Hackers".

— Kanske trodde de att vi
inte kunde komma at dem, att
de var osarbara, sager prefekt
Hakangard. Men vi hade loggat

allt de hade haft for sig och satt
televerket pa att spara dem. Vi
visste redan vilka konton de
brukar utnyttja — och sedan en
larare kopplat en skrivare till
det hemliga registret som ut-
nyttjades fick vi ockséa svart pa
vitt vilka som lag bakom data-
kupperna...

Enligt Sven Hakangard &r det
inte speciellt 6verraskande att
unga hackers sa lait klarat av
att harja fritt i hogskolans data-
terminal:

— Vi &r extra sarbara genom
att alla hdgskolor och universi-
tet &r ihopkopplade i ett stort-
nat (SUNET). Det finns éver 200
sa kallade nod-datorer | landet
med i det har systemet. Klarar
nagon bara av att knédcka l6sen-
ordet sa starvagarna 6ppna till
nastan hela véariden. Tack och
lovsaverkardetinte somom de
hér killarna hade sarskilt onda
avsikter, de var inte ute efter att
plantera in datavirus eller na-
got liknande...

Kupp i Linkdping

Da ser polisen betydligt all-
varligare pa de datakupper som
skett vid universitetet | Linkd-
ping. Dér harsex unga hackers |
20-ars aldern anvant universi-
tetsdator for att fa fritt tilltrade
till kommersiella datorbaser
och BBS-centraler i bland an-
nat Australien och USA. Fyra
unga hackers &r polisanmaélda
och riskerar att ddmas till boter
eller fingelse och skadestand.

Stefan Kronkvist vid rikskri-
minalen &r en av de datapoliser
som utreder harvan. Han séger
till Datormagazin:

— Ungdomarna har delgetts
misstanke om dataintrang och
bedréageri. De har lyckats kopp-
laihop sig med utléndska, kom-
mersiella databaser och via ba-
de terminalen pa universitetet
och egna hemdatorer. Det har
skett genom att de har anvant
sig av universitetes anvandari-
dentitet. De har inte ens behtvt
tillgang till nagra direkta losen-
ord.

— Att vandra runt mellan de
har olika databaserna kostar
enorma pengar. Det handlar ju
om nya generationens BBS-er
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drabbar Sverige
ch Linko pmg glpna

plngs universitets datacentral, sxunacsrs till nyligen. Deras dataintrang har kostat
néra en halv miljon kronor. Personerna pa bilden har inget samband med artikeln.

och databaser med fullstandig
service pa alla omraden. | och
med att de kunnat identifiera
sig som anvéndare fran ett uni-
versitet har de haft fri tillgang
till konferenser, information om
nya programvara och en méangd
annan dyr information.

Forsta telerdkningen som
damp ner pa Linkdpings univer-
sitet slutade pa 60000 dollar.

Enligt datorpolisen blev det
en rejal kalldusch fér universi-
tetets ekonomiavdelning. Dar
ar personalen van vid telerdk-
ningar pa 10000 kronor som
hogst, for litteratursékningar
och andra mer normala data-
tjénster.

Nyligen var det dags fér nés-
ta chock: en telerdkning pa
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107 000 kronar.

Egentligen borde rakningen
ha slutat pa det dubbla eller
mer — men turligt nog fér bade
for universitetet och hacker-li-
gan fungerade inte televerke-
tets méatdator under den hér ti-
den.

Strax darpa slogs locket
igen. Universitetets egen per-
sonal lyckades med hjéip av po-
lisen spara hacker-ligan. Innan
nya saltade telerdkningar drop-
pade in sag man snabbt dver de
bristfélliga sakerhetsrutinerna
och bytte saval anvandaridenti-
tet som |6senord.

Polisutredningen mot hack-
er-ligen pagar fortfarande. Ung-
domarna &r misstankta for ola-
ga dataintrang och bedrégeri.

Foto: Leif Johansson, Linképings universitet

Parallellt med de svenska ut-
redningarna forstker datorpoli-
sen spara och avsibja utlands-
ka hackers som lyckats tasigin
i svenska dataterminaler via
universitets datorer i bland an-
nat Finland och Kananda. Fér
en vanlig svensk medborgare
later kanske inte detta sarskilt
spannande. Men en till synes
oskyldig databas vid ett univer-
sitet kan &ppna vagar till betyd-
ligt hetare information, inom
bade férsvaret och industrin.

Attacker mot forsvaret

Dagens vetenskapliga och
kommersiella databaser dr
namligen ett resultat av den
forskning som skoét fart pa 50-

talet och som var viktig fér NA-
TO-landernas sékerhet och fér-
svar. Universiteten | bade USA
och Véasteuropa har dnda se-
dan dess arbetat intimt sam-
man med férsvaret och indu-
strin.

En hacker som lyckas ta sig
in pa tex en medecinsk data-
bas vid ett universitet i USA har
stora mojligheter att ta sig vida-
re och fa information om tex
biologisk och kemisk krigfor:
I!1

Dat ar alltsa inte sa konstigt
att militaren och polisen kall-
svettas for varje nyit datain-
trang dven om det bara rakar
ske pa svenskt universitet.

Lars Sjoqvist
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Ritprogr

M Professional Draw 2.0 B Pro-
fessional Draw &r det forsta
strukiurerade ritprogrammet fér
trycksaker och tidningsbruk.
Version 1.0 hade ratt manga
finesser men saknade ett par
viktiga funktioner och var hop-
plost langsam. Nu &r v2.0 hér
och det ar en ordentlig uppgrad-
ering. De nya finesserna &r:
B Autotrace - gér om en
bitmappad IFF-bild till en struk-

turerad dylik som man kan
formiska/forstora utan  kvalit-
etsforluster.

B Blanding av férger si att
vilken farg som helst kan ska-

as.
ﬂ Férg-dithering - farger mix-
as pa skdrmen sa att det ser ut
att man har flera hundra farger |
stallet for de vanliga 16.

B Text foljer kurvor - ritar man
en kurva/figur/cirkel sa kan man
fa en text att folja den, I4tt att
skapa snygga logotyper etc.

Sist men inte minst &r v2.0 &r
betydligt snabbare. Vanligen
qu till fem ganger vilket gér det
till en drém att arbeta med
jamfort med v1.0.

Efter att ha "lekt" en stund
med PDraw 2.0 sd kan man
snabbt konstatera att den tidi-
gare fula ankungen blivit en
svan, framst pa grund av
hastighetsokningen.

En utfdrlig test av Profession-
al Draw 2.0 pagar nu som bést
hos oss pa Datormagazin.

Generalagent: Karlberg &
Karlberg, Fladie Kyrkovig,
237 00, 046 47450. Pris: 2995
kronor inkl moms, Uppgrader-
ing fran v1.0 till 2.0 500 kr inki
moms.

Uppgradé
lovande ut.

am med sting

LOLEY . DIISK

rhgen av Professional Draw - PDraw 2.0 - ser mycket
et vimlar av finesser och programmet &r snabbt.

"Akta" turbokort till A500

B Huricane 68020-kort Hfill
Amiga 500 B Datormagazin
har skrivit om flera olika s&
kallade turbokort till Amiga 2000
men annu inte om nagot {ill
Amiga 500, Tidigare har det fun-
nits billiga kort som férdubblar
klockfrekvensen pa processorn
till 14 Mhz. Eftersom minnet fort-
farande &r langsamt sa &r vin-
sten dock minimal.

Nu finns det dock ett riktigt
turbokort aven till Amiga 500 -
Hurricane med 68020 pa 16
Mhz och UF"JJ till 4MB, 32 bitars-
minne. Med detta kort gar da-

torn 3 - 5 ganger snabbare an
normalt.

Perfekt om man programmer-
ar mycket, arbetar med DTP
eller raytracing. Matteprocessor
68881 kan aven anslutas for
berakningsintensvia  program.
Haller den vad den lovar? L&s
om vad vi kom fram till i ett kom-
mande nummer.

Importér: SysCom, Box
4117, 175 04 Jarfélla. Tel: 0758
15330. Pris 68020 14Mhz. Pris
med 68020 utan 68881 med
1MB minne: 7696 kr inkl
moms.

B B B Free Spirit Software
forsatter att ge ut udda produk-
ter till Amigan. Ami-Aligment
var ett mjukvarukit fr att stélla
in Amigans diskdrivar. Nu kom-
mer annu en produkt fér den
som vill pula sjalv med
kranglande Amigor - Doctor
Ami. Doctor Ami &r tva pro-
ram, eft fér att hitta och

rtlagga fel pa diskar/hard-
diskar och ett annat for att hitta
och kartlagga fel i minnet.
Minnesprogrammet kor Ias
/skriv-tester. Hittar den nagra
fel kan det genera en fil som
kan kéras vid startup och som
allokerar defekta minnesareor,
Eftersom OS och programmet
tar upp vissa delar kan inte
hela minnet testas. Konstigt
nog 4r inte detta ett program
som kors direkt fran bootblock-
et - hade det gjort det skulle
mer minne kunnat testas. Hur

Bra program - om det fungerat

val det fungerar i praktiken vet
jag inte da jag Inte haft en
Amiga med defekt minne aft
testa pa.

DriveDoctor gor liknande
saker pa disk och harddiskar.
Den kan testa en hel harddisk
och eventuellt reparera logiska

T sien

skador (med risk att viktiga
data forsvinner). Man kan testa
och formatera en harddisk
samtidigt och kartldgga daliga
block.

Vi har haft tva tillfallen att
géra det och vid inget av dem
har nagot fungerat bra. Pa Da-
tormagazins fileserver Amiga
med A2090 kontroller och
400MB SCSI HD krachade
programmet valdigt snabbt, det

bara frés och inget mer hande.
Hemma testade jag det med
en A2090 kontroller och 20MB
ST-506 HD. Det fungerade of-
tast men har man som jag
pendlande bitar som efter ett
par ganger ger ratt varde ar
den vardelos.

Den testar blocket for
manga ganger och far den ratt
resultat en gang gar den vi-
dare, vilket resulterar i att en-
dast ett fatal ‘daliga block
kartlaggs.

Produkten hade varit bra om
den fungerat som det var
téankt. Nu ar den knappast vard
sitt pris - det mesta kan goras
med billiga PD/SW program
ocksa.

B Doctor Ami B Tillverkare:
Free Spirit Software, PO Box
128, 58 195 30, USA. Tel: 009
1215 683 5609.
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Peter McClads mus:'kpro-
gram imponerar - trots ait
det ar skrivet i basic.

Tog sex ar

att gora
programmet

Sex ar.

Sa lang tid har det
tagit Hologramophone
Research att utveckla
HyperChord -- ett helt
nytt musikprogram till
Amigan.

Och nu letar fére-
tagets VD Peter Mc-
Clad efter nagon som
vill sélja det i Sverige.

Peter MeClad, VD fér Holo-
gramophone Research dr pa
varldsturné med sitt senaste
program. Atminstone kan man
tolka ambitionerna sa nar han
dék upp pa Datormagazins
redaktion i fér USA aviagsna
Sverige.

Eligt Peter McClad har
hans program Pixsound salt
mycket bra pa datormassor i
USA, Det &r ett program som
gor grafik-konst till musik.

PixSound kan anvdndas
som en  kraftfull midi-
kontroller, komponeringsverk-
tyg, laromedel for aft visa
samband mellan farger, mon-
ster och ljud/musik. Program-
met dr spackat med finesser
och kan anvanda Amigans in-
terna ljud eller midi.

Det andra programmet het-
er Hyperchord och &r ett lite
mer traditionellt sequencer-
program.

-- Det &r en dynamisk riff
sequencer, forklarar Peter Mec-
Clad.

| stallet for att betrakia
musik som sammansatt av
enstaka noter eller “atomer”
s& arbetar HyperChord med
kort rupper av  noter,
"molekyler®, som man mixar,
satter ihop m.m. Programmet
ar framst for midi men in-
ternljudet kan anvéndas.

Pekka Hedqvist
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Datormagazins insandarsida ar f:(')fpen for alla med asikter. Av férekommen

anledning maste dock alla insan:

Hej! Jag heter Ingela Palmér och ar den per-
son pa Datormagazin som skéter insdndar-
sidan. Nar ni skriver brev till oss, var snéll
och texta tydligl. Du kan ocksa skicka din
insdndare som en textfil pa diskett. Men
glém inte att skicka med ett fardigfrankerat
svarsbrev om du vill ha tillbaka din diskett.

puss och kram, Ingela

Arkola segt i
Vercho-
jansk?

M Da jag |l4ste recensionen av
"Infact” i Datormagazin blev
jag mékta forvanad. Later ni
vem som helst recensera och
skriva vad som helst i tron att
han arrolig?! Jag harinte heller
sett att Herr Engstrém har re-
censerat nagra spel i tidigare
nummer av Datormagazin. Sag
han chansen att visa sig pa sty-
va linan for sina kolleger nu nar
han &ntligen fick chansen att
recensera nagot? Ni sétter val
inte folk som gillar tex adventu-
re-spel att recensera skjuta-
spel och tvartom, eller?

Nar jag koper en tidning som
skriver kritiskt om nagot sa for-
vantar jag mig att recensenten
vet vad pratar om och respekte-
rarsina lasare. Detta verkar inte
vara fallet med Herr Engstrom.
Har han o6verhuvudtaget en
grundlaggande utrustning? En
grundlaggande utrustning for
en recensent i Dm maste val an-
da vara 1 megabyte minne och
en extradrive. Hade han haft
det hade han vél i alla fall lagt
marke till inladdningmusiken
som kraver extra minne fér att
horas. Sjalv tycker jag att in-
laddningssmusiken ar nagot av
det bdsta jag har hért pa en
Amiga. ' .

Vad menar han med klatschi-
ga annonser? Jag har da inte
sett nagra klatschiga annonser
fér Intact. Vad menar han med
att har sett s manga shoot’em-
up spel att han inte kan rakna
dem. Det kan nog stamma om
man piratkopierar spel eller &r
recensent och har allting det
finns nar det galler skjuta-spel.
Men alla vi andra som inte har
obegrénsad tillgang till lagligal
olagliga kopior da? Raknas vi?

Varfor ar kola segt i Vercho-
jansk? Varfor klagar han pa att
spelet dr svart nér det &r precis
sa ett skjuta-spel ska vara. Ha-
de det vara mojligt att klara av
ett skjuta-spel efter en sisadar
tre férsok hade jag inte kopt
det. Nar jag képer ett skjuta-
spel sa vill jag ett som bjuder
motstand och inte |agger sig ef-
ter tre forsok som till exempel
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"Battle Squadron”.

Jag har inte tréffat pa sa
manga skjuta-spel som inte la-
ter likadant i explosionerna nér
man traffar "fienderna”, Om
Herr Engstrém inte vet om det
sa finns det inte obegransat
med plats | Amigans minne for
ljudeffekter, Dessutom tycker
jag som sagt att musiken till In-
tact ar nagot av det basta som
jag har hért. Tank om fler spel-
programmerare/Amigamusiker
kunde géra nagot liknande!

Till sist: Hur kan det komma
sig att Intact dnda fick betyget
5 da det borde motsvara medel-
bra pa en skala fran 1 till 10.

Nej, Herr Engstrom din re-
cension ar som att ata apple
utan dpple, tunt alltsa.

Max Malm

Vara recensenter skriver ALL-
TID en subjektiv bedémning av
spelet. | det hdr fallet var det
Erik Engstrom som skrev recen-
sionen. Erik har recenserat spel
f6r oss sedan maj 1989 och ar
alltsa inte ny. Bade du och jag
och de flesta med oss vet att
manga actionspel ar likartade
bade till innehall och utseende
och dettta vet dven Erik. Darfér
tycker jag att antydningen om
att han antingen har piratkopie-
rat spel eller egentligen inte vet
nagoting var lite onddig.

Déremot kan jag halla med om
att rubriken till detta spel var li-

te val hard, varken recensionen
i sig eller betyget visar att det
var ett skrdpspel. Tvdrom tyck-
te Erik att spelet var trakigt
OCH medelmattigt. Pa en skala
frran 1-10 maste medelmattigt
vara just 5.
Som ldsare borman nog féséka
komma ihag att smaken &r de-
lad. Vara recensenter tycker
inte alltid som ni, sa till slut &r
det dnda vad man sjalv tycker
som &r avgérande.

P

Bryr KO sig
om oss dator-
agare?!

M Tack for ert arbete med en
mycket bra tidning. Enda anled-
ningen till att jag inte &r prenu-
merant ar att manga affarer sal-
jer DM tidigare och att jag dar-
for kan fa den pa morgonen pa
vagen till mitt arbete.

Jag kan pa detta satt fa en
hel férmiddag att ga utan att fa
daligt samvete for att jag inte
jobbar. DM &r ju, om man bort-
ser fran spelrecensionerna, ren
undervisning i datateknik och
ingen kan ju anklaga en for att
man férkovrar sig pa sitt arbete,
dven om mna bara &r fastig-
hetsskotare.

Mitt egentliga drende ar att
oppet fa klaga pa ordbehand-
lingsprogrammet KindWords
2.0

Jag &r 40 &r med lan pa hus
och det ena med det andra och
har som de flesta inte rad att
képa den dyraste ordbehand-
larna. Darfor skaffade jag mig
en uppgradering av KW efter-

arforfattare ang\g namn och adress. Sign-

som jag i ett ars tid dragits med
buggar, kraschar och héng-
ningar med den forsta versio-
nen.

Nu, tankte jag naivt, sa har de
sakert fixat alla fel i program-
met. Hostade gladeligen upp
200 kronor (vilket | och for sig ar
billigt) och bestallde version
20

Jag gillar verkligen KW:s
grundstomme. Det &r mycket
bra och anvandarvéanligt. Att
det ar fortviviat langsamt goér
egentligen inte sa mycket, man
kan ju inte fa en Rolls foér sam-
ma pris som en Fiat, men att
standigt drabbas av att datorn
hénger sig vid utférandet av
sma enkla kommandon &r ju ett
direkt fel pa varan.

Jag ar overtygad om att om
nagon annan sak vard 650 kro-
nor skulle visa sig inte fungera,
tex en matberedare som gor
mos av gronsakerna istallet for
att hacka dem, da skulle konsu-
mentombudsmannen ingripa. |
datorvariden daremot tycks
konsumenten vara allmant vil-
lebrad for hungriga penningja-
gare. Jag vill tala om att min
AS500 ar utrustad med 1 Mb och
det bor ju rdcka till KW.

Till sist har jag en fraga; Kan
verkligen A500:s nya trafo (12 V,
4.5 A) av att driva 9 Mb intern
utbyggnad av minnet?

J. Nilsson

Angaende dina negativa upple-
verser av branschen sa ar det
nog bara att konstatera att det
dr en skojarbransch. Ddremot
gar det alltid att améla dylika
héndelser till Allménna Rekla-
mationsndmden. De har fér en
liten tid sedan bérjat sla sig ige-
nom den djungel som &r data-
marknaden och skulle nog
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mycket val uppskatta ett kon-
kret drende som ditt.

Den nya trafon kan driva ett
intern minne pa 9 meg men det
dr ingenting som Commodaore
garanterar. Det vi testade fun-
gerade dock bra. i

Gamedi
SAK
istallet!

M Jag fattar det inte! Hur kan
man ddsla tid och porto pa att
skriva till "Besvarjaren Besva-
rar'’, ndr man kan ga med i SAK
och fatillgang till deras utmark-
ta telefonnummer? Denna emi-
nenta klubb under ledning av
den duglige AR ger ju allt en
roll- och dventyrsspelare vill ha.
T ex ovannamnda maojlighet att
ringa en hjalptelefon men aven
ett klubblad med en massa re-
censioner, tips, artiklar och an-
nat godis.

Perfekt for alla fanatiska
aventyrsspelare med vérldens
basta hobby!

Och att fa allt det har for det
brotisligt laga priset av 55 kr
(som séatts in pa postgiro
4964649-0) kan ju bara betrak-
tas som ett jatteklipp!

Hoppas att nagon klok gar
med. Da har jag ju inte skrivit
den har uppmaningen férga-
ves. Tack for ordet!

KR

'Adressen till SAK (fér den som
‘hellre vill skriva) &r: Mattias Me-

Hin, Trekanten 3, 302 30 Halm-
stad.

Hakan,
REPLACE

finns!

W Angéende Hakan Partings
fragor i Datormagazin nummer
9:

IP

Det finns ett kommando som
heter Replace, men av nagon
oférklarig anledning finns det
ej med i manualen. Det kan
dock skénjas i den andra BAR
menyn over basic kommando-

- na. Replace har féljande syn-
tax:

REPLACE

REPLACE [ <kommando/va-
riabel > ]/[" <text>"],[ <kom-
mando/variabel > |/

CM=text>"]

Det har kommandot séker

igenom hela programmet efter
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en strang, ett kommando eller
en variabel, byter ut det mot det
som angivits och listar raden
som den andrade pa.

Exempel:

REPLACE POKE
POKE 53281

Andrar alla POKE 53280 till
POKE 53281.

REPLACE "NISSE", "BOS-
SE"

Andrar alla Nisse som star
inom citationstecken till Bos-
se.

REPLACE A,B

Variabel A dndras i program-
met om till B.

53280,

Per Olofsson
Marsvinet
dog och

(=]
Ceek madde

-] -

daligt

B Onceupon atimetherewasa
little boy (we can call him Ceek)
who didn’'t have anything to do.
Once upon a time there was a
computer magazin called Da-
tormagazin.

En dag hade Ceek trakigt och
kopte ett nummer av tidningen.
Han tyckte att den var valdigt
bra och gick nojd hem for att
|asa.

Men for tre dagar sedan kop-
te Ceek ett nytt nummer (han
hade inte kopt nagot pa ett ar)
och bérjade forsiktigt att |dsa
den tidning som han férut hade
dyrkat.

Till sin fasa upptackte han att
80% av alla spelrecensioner
var till den alltfér 6kanda Ami-
gan (han hade sjélv en 128D).
Men var hjélte brydde sig inte
sa valdigt mycket om det for
han spelar séllan.

Han upptackte att det var
manga nya spelrecensenter

och sakia steg paniken inom
honom. — VAR AR TOMAS

bérjade slita sitt har men efter
att ha raknat till femtiotusen
hade han blivit sa pass lugn att
han kunde fortsatta lasa.

Eftersom var hjalte snart ska
inforskaffa ett modem sa bérja-
de han leta efter listan Gver da-
tabaser (Svenska Bulletin Bo-
ard System). Annu mera skrik.
— DEN FINNS INTE!!! Har alla
databaser slutat? Upphort!
Sim-sala-bim borta. — Jag kra-
ver svar! sa han och slog huvu-
det | bordet.

Och alla gamla fina red.anm,
dom har helt tappat stinget. Var
arall humor?

Och till sin stora forvaning
ser han att en kvinnlig recen-

"

!
i

T

|
|

W._... LS

sent har smugit sig in. Verkli-
gen intressant. Spelet ar till
Amiga och varfér han inte laser
64:ans ar for att han redan har
|ast dem (sa fa som de &r).

Spelet heter Budon och fick
medelbetyget 9 pa ett tydligt
nytt system som verkligen ar
bra. Men till sin férvaning upp-
técker han att betygen i tur och
ordning &r 8, 7 och 8. Férklara
varfér da medelbetyget &r 9.

Snabbt bladdrade han till slu-
tett — VAR AR ALLA USER
GROUPS?!?! DET HAR AR
DROPPEN!!!! tjuter han i for-
tvivlan och raseri. — OCH HE-
TA  LINJEN?7227  AAAA-
ARRRRRGGGGHHH!!!

Han viker snabbt ihop tid-
ningen och drar samtidigt av
misstag sénder nagra sidor: -J-
VLA MATERIALI!!I!

Tidningen flyger till marsvi-
net som verkar vara den enda
som uppskattar den.

— Smask, ritsch,, smask hick
glugg gagag SUCK

— Kundeval férsta det, sager
Ceek och géar ut och begraver
det stackars forgiftade marsvi-
net for att sedan bega harakiri.

Hans sista 6nskan var att fa
svar paovanstaende fragor och
dven undre.

1. Till vem eller var skriver
man for att tala om att det finns

1 > \«.., 3¢
i Efﬁ NI NTEN@Q
i BRUKER PA SIN | >
LG RETTE PuAss. 3%

ytterligare en User Group?

2. Var skriver man for att fra-
ga om modem?

3. Har ni virus i hjarnorna?

4, Var &r Tomas Hybner?

5.Varkan man faen lista 6ver
svenska databaser?

Buena Vista, har har ni min
kritik lista.

CEEK

P.S. Jag tal kritik. D.S.
1. Sriv till Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 115 35 Stockholm
och mérk kuvertet User Groups.
Lista pa Alla User Groups in-
férs var tredfe nummer p g a ut-
rymmesskal.
2. Modem fragor stélls till Ami-
ga Wizard pa samma adress
som ovan. Det dr bra att ocksé
fraga i lite affdrer och bland
vénner och bekanta. Det kan ta
mycket lang tid innan just din
fraga blir publicerad. Och en
fragar publiceras aldrig.
3. Klart att vi har virus i hjdrnor-
na, vad trodde du?!
4. Tomas, allas var hjélte hjal-
per fértillfallet till hos nagra mi-
litdrer som ville ha honom un-
der ett ar.
5. En lista pa Svenska Databa-
ser publiceras vartannat num-
mer.
Récker det?!

P



OBS! Tavlingsformularen finns endast i butikerna nedan.

STOR PRISTAVLING, "DATA-TIPSET"!!

Var med och tavla. Vinn en Commodore 24-nalars fargskrivare (Varde 5.495:-)

Hamta ditt tavlingsformulér i ndgon av de nedanstaende
butikerna under rubriken "Sverige Runt". Tavlingen pagar
under hela sommaren, énda fram till den 16:e augusti, sa
ta chansen. Du kan vinna manga fina priser.

Vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn
1:a pris: Commodore 24-nalars fargskrivare*

2:a pris: Supra Ram 500*

3:e—5:e pris: 20 st TDK-disketter med magnetask™
Vinnarna presenteras i Datormagazin nr 13 (13/9)
* Priserna har skankts av Alfa Soft.
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b2

’’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’

BORAS

BROMMA

FINSPANG

HARNOSAND

DATA

BUTIKEN

1 BORAS AB
AUKTOR!SERADFé;ERFORSALJARE
COMMODORE
ATARI, MAXELL
STAR, FERROTEC
STANS STORSTA
SORTIMENT PA PROGRAM
ASBOGATAN 26, 50244 BORAS
TEL033-1212 18, FAX 033-11 22 30

I3 )21 i V7 | 1=

PDATABUTIK

DIN HEMDATORHANDLARE
| VASTERORT
COMMODORE @ ATARI

ULVSUNDAV 181, 16130
BROMMA(INTILL B&W)

TEL. 08-2878 68

NHE

DATA-ELEKTRONIK

Stora Allén 27 - (Ostermalm)
61202 Finspang
Tel 0122-18842

For
Commodore — Atari —

IBM-PC komp.

Hyra — Leasing — konto.
Gratls katalog

DATA
BTEN

PANASONIC-MAXELL

Képmang 10, Harndsand
Tel: 0611-16200

TE‘.'.I: 040-21 13 15,494794

Telefontider 10.00-18.00

HOGANAS KALMAR/OLAND/NYBRO KOPPARBERG LINKOPING
RTD DATAKRAFT AB |DATAMASKINEN AB
Y@\)\, lectroni Disketter till grossistpris O
electronic - - g
\L s Tillbehor bl a reflexskydd. | AMiga — Archimedes
e 9» e Nytoprogram, spel och
OP‘ Vi AR STORST OCH BAST PA Konstméstargatan 18 ." b4 )
‘\}g‘ \\\\ C-64 « Amiga » Atari * Sega * PC 714 00 Kopparberg Kom in och ta en titt!
Vilagar din hemdator inom 24 fim! Tel: 0580-127 05 Y
2 Fax: 0580-10012 Nygatan 22, 582 24 Linkoping
Butik: Kullag 35, Hoganss | AVENPOSTORDER,DE'DU! |  Ordermott dygnet runt Tel 01311 25 77, Fax 013-1 06 16
LULEA MALMO NORA NORBERG
. \ J | F 1 ! }'
PHILIPS NAKSHA [%ﬂoﬂl@lﬂx ,ﬁ_ : A & ‘Liﬂlﬁi”l ‘“\
PANASONIC MITSUBISHI
Vi har alit till din
och bllligaste?! &ven . B
postorde
Serviceingtans fér de ledande ; Commodore, Atari, Star, Philips
hemdatormérkenalll - Kvalitet och kunnande Tel 0223 ,209 00
T I Vi tar kven hand om far du pé képet! Butik
: Commodore riksgarantiservice Prastgatan 6, Nora |
G i samarbete md Scandbiz gl Engebrekisgatan 63
e Ridspdgatan 10, 21377 MALMO
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Droftninggatan 19, Norrképing

Svar:

TESTA OSS!!

Over 400 kvm datatillbehr

<
’’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’
NORRKOPING S:T OLOF STOCKHOLM STOCKHOLM
Kan vi verkligen skaffa fram EELCUTNEAGTIIN Vi kan Amiga.
daltacemnter| 2 " Pin hemdator? storsta datorbutik [ ETIER 14

BUTIKEN
COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Toérnstensgr 11, Ostersund
Tel: 063-121222

08-34 81 45

annonskontakten

Sla en
signal redan
IDAG

Denna ruta
kostar endast

350:-

011-184518 i DATA & HIF/
Dnrnoenren H E EA n ITE N I VASASTADEN AN
POSTORDER 26615‘:1%; SIT)EAEA e
mg!wwgele 0414-609 17 SVEAVAGEN 47 STOCKHOLM 304640

STOCKHOLM SUNDSVALL UDDEVALLA UPPSALA

SILICON VALLEY
1000 st dataspel C84 ﬁ?: ! EL‘ "s Fyristorg 10, 75220 UPPSALA
Uppsalas mest viilsorterade datorbutik!
O ¢ Betydli e s iment fin de
fr. 1 9 ® . . . - s:::1 angstcfgig hapg\lfs:;;cs Sl:jnil:!
SPELSPECIALISTEN @WB{@u\] Trading AB
Taomon | BITIKEN | 00 | S
COMMODORE-ATARI 0522/353 50. Amiga, Atari ST,
ot s | [PANASONIC-MAXELL |/~ . VAXJO TR R s T2
Linkoping e Cylenhusets013:71 21 04 Sjdgatan 7, Sundsvall SlUl’gﬂ}.;g%%é]é?}?élSl 21
SENGHRRIE SIS Tel: 060-110800 0481/306 20 Kan du inte Komina il skickar vi
» g gima mot postfiirskott!
OSTERSUND

Denna ruta
kostar endast
350:-

Ga med i
Sverige Runt
redan nasta
nummetr.

08-34 8145

annonskontakten

Aven sma annonser syns.
Du sag ju dan har!
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CRITTERS!

Att datorer &r ena rik-
tiga monster. Det finns
det nog bade en och an-
nan mamma som tyck-
er.

Nu har du chansen att
uppfylla hennes vérsta
farhagor och verkligen
forvandla din dator till
ett Computer Critter!

Eller gér henne glad och
férvandla din dator till en sét och
gullig kanin...

Vad i hela friden handlar det
hér om?

Jo, om den senaste flugan
fran USA. Namligen Computer
Critters, eller pa svenska Dator-
monster. De fyller ingen som
helst funktion och &r helt
onddiga. Men de kan férvandla
din dator helt. Frén en mekanisk
trist pryl en personlighet.

Varje Computer Critter bestar

av huvud, armar och ben som

enkelt och skonsamt kan fastas
4 bildskédrmen med kardborre-
and. De kan alltsa enkelt tas
loss utan att datorn skadas.
Bakom den hér festliga prylen
star Nordisk |dé Produkt AB,
som hémtat hem ett helt lass
med Computer Critters fran Sta-
terna. ;
Datormagazin har lyckats
ldgga beslai pa tre exemplar
som vi flott skénker till vara kéra
lasare. :
Allt du behtver gbra ar att
dtpa de tre datormonstren pa
denna sida. Skriv upp namnen
pa ett vanligt vykort och skicka

dem til oss. Glom inte ditt eget

namn och adress. De tre festli-
gaste namnfdrslagen beltnas
med varsitt monster. PS, ange
ﬁa vykortet vilket monster du
elst vill ha,

Senast den 30 Juli vill vi ha
ditt forslag. Vilka som vann
beréttar vi i nésta nummer av
Datormagazin.

Kan du inte vénta och vill

SISTA TAVLINGSDAG:

faVv(w)ri‘t
COMPUTER

kdpa dit datormonster direkt s4
ring Nordisk Idé Produkt AB,
Box 89, 815 00 TIERP.
Tel 0293-129 70.
Ett datamonster kostar 290
kronor inklusive moms.

o

30 JULI

SKICKA DITT
TAVLINGSBIDRAG TILL:
Karlbergsvigen 77-81
113 35 STOCKHOLM
DATORMAGAZIN,
Miérk vykortet
"Computer Critter"

1990
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(Morms Ingar, frakt tilkommer)

Overtornea Telestuga, Teleﬂ-I 14 80 (8-17)
eller KJT-Datahuset, Tel 0927-112 80 (aven kvill) i
Box 10, 950 94 Ov.? rtorned

1
i Alitid bésta pris!!! :
= Maxell MF-2DD ~ 11.50:-| Databox 40"  80:- 4
j Sony MF-1DD 1000 Reng.disk 35:- i
i GoldStar MF-2DD 10.00:- | Musmattor = 65:- .
j GoldStar‘vita”  8.00: Star LC-10 2 445:- |
| Tacll (vi) *fag | SRR B TR0
j Citizendiskdrive ~ '900:-" i
| I
! |
i

f""‘"""—_"":"""""—\

SUPRA MODEM 2400
- 1695

200 - 2400 bauds, Autoring & svar,
Kort sagt ett giﬁrbﬂ modem... Ord 2505

I |
| [
; !
: MPS 1224(: ; }
| mmmszeegiee Y)4605:- |
| LN DATA |931-223860 |

OPPET ALLA DAGAR  171:00 ~ 24:00! J

FINA STARTPRISER

512 Kb Extraminne 689:-
Diskdrive Oceanic (C64) 1 199 =
Joystickar: :
Quickjoy IL 129:- . cyeT
Quickjoy III ‘149:- X
Infrared sladdlés 395:- F O' S PRODUKTER
Pilot 395:- | Pl 1441, 693 94 Atorp
Superboard 249:-
Tac II 149:-

Tel. 0551-320 18

RING DYGNET RUNT:

044- 24 72 32
DISKETTER 200-499

100-188

3,5" Mitsubishi (Nename) 570

3.5" Mitubishi (Markes) 8:60
3,5" Mitubishi (Noname) 15:50
3.5" Mitsubishi (Markes) 21:00
525" Noname 3:05
5,25" Athana (Markes 5:70
5,25" HD Noname 7:00
HD Mitsubishi (Markes 9:00
5" el 100 st 5,25" - 75:00

.| Priserna &r inkl. moms. Snabb leverans. 5 ars ga:an‘]ﬂ pa samtiiga produkter,

A-DATA HB, Slupvégen 4, 296 00 Ahus

VI LAGAR DET

(= Commodore

C64/128/diskar/monitorer. . 350:—

AMIGA 500/2000.. 425:-

130XE ... 350:- ey B

ST 520/1040/MEGA .. 825 w
: 5 Mr DATA AB Isafjordsgatan 5

Grundpris,., .o 500 164 40 KISTA

Kostnader for reservdelar

och frakt tillkommer Tel: 08-75051 59

SYSCOM\E 0758-15330

ING OSS FOR _ D/
BASTA PRIS PA

BRA TILLBEHO.
ARD-DISKAR 500/2000 R 211" ®
MIGA-DRIVE 3.5 tum
AXI-MINNE 0.5-2.5 Mb
2000 Minneskort 1-8Mb
URRICANE TURBOKOR

OYSTICK TAC2 SVENSK, BRUKSANVISNING
USOMKOPPLARE 2 ARS GARANTI

US4 QHEl 4500

MANGDRABATTER

2 st 665:- , 3-4 st 647:-

# LATTINSTALLERAT # INTERNT %
* AV-PA KNAPP % KLOCKA #

FonTo TiiKowien 4o 45 |OMGAENDE LEVERANS

3.5” MF2DD DISKETTER

100% ERROR FREE
JAPANSK KVALITE
5 ARS GARANTI

MINST 50 ST
LEVERANS INOM 24 TIMMAR!

Minne, Drivar, Bécker, Actio_n, Replay,
Diskettboxar m.m. RING FOR PRIS!

Ge-Ef Dataprodukter

Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35
671 51 Arvika Fax 0570-802 43

[
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Antligen testad:
Snabbaste turbon till C64/C12¢

En snabbladdare som
laddar 202 block pa 2,3
sekunder och flera nya
DOS-kommandon.
Forprogrammerade

funktionstangenter och
interface for paral!ella
skrivare.

. Dessa godbitar hittar

du i Professional DOS.

Ett extremt bra tillbehor

till 64:an och C128 som

Datormagazin antligen
testat!

Om det beror pa slan.r, for-

sumlighet eller ren glémska

fran var sida vill jag inte speku-

lera i. Men visst borde Profes-
sional DOS ha testats tidigare.
Atminstone medan det fortfa-

Professional DOS
Systemkrav: Till 064/128 med
diskdrive
1541/1541CH57011571.
THiverkare: Mikrotronic.
Leverantdr: Leta pa begagnar-
marknaden.

-M&ngﬂser ca mma krn

rande glck aﬂ képa i handein.
Men f6r er som hittar Professio-

~nal DOS | radannonserna kan
det vara av intresse att veta vad
det &r for nagot.

. DO5. betyder "Disk-Operativ-
'Syslam" och &r det program
som skéter all diskhantering.

_ Du behover tex inte kdnna till

* hurdata'lagras pa disketten for

att kunna ladda ett program.

DOS:et skoter groviobbet at -

dig.
| Commodores intelligenta

_ diskdrivar, tex 1541 och 1571,

finns ett DOS-program inbygat
diskdriven. Problemet med det-

ta inbyggda DOS é&r att det av.
“de flesta uppfattas som ex-

tremt langsamt.
Professional DOS &r ett av de

manga system som tillverkats

fér att snabba upp diskdriven

och bestér av bade program-
vara och elektronik. Elektroni-
_till datorns userport. Ett plus for
~ att userporten fortfarande kan
anvéndas till annat, tex fér an-
_slutning av en kabel till Centro-
Parallellkabein
“fran diskdriven ansluts namli-
gen till ett sorts fﬁrlangmngs- :
kort for userport&n. -

ken bestar av tre kretskort och

en kabel. Programvaran ligger

lagrad i EPROM-kapslar pa tva
av korten. Ett EPROM i disk-

driven och ettidatorn.

Fér den som ofta ar inne och
rotar i sin dators inre &rinstalla-
tionen av Professional DOS

_ nicsskrivare.

|nget problem For resten av er

de flesta antagligen, finns det

 figurer | manualen att titta pa.

Installationen dr som sagt en-
kel; ut med det gamla Kernal-
FlOMet och in med ett nytt.
Agare av en G128 byter tva kret-
sar.

EnkeI mstallatlon

f diskdrfven b||r det Iite mer

_att géra, men det &r inte speci-
-~ ellt svara étgﬁrder Till att bérja
‘med plockar man bort ett ROM

ur diskdriven. Och dér drivens

_ processor sitter skall ett litet

kretskort placeras. Processprn
flyttas till detta nya kort. En pa-

 rallelikabel sétts pa den plats
“'som en krets av typ 6522 nor-
_malt upptar, och kretsen sétts i
‘en hallare pa kabeln. Kabelns

andra ande kopplas slutligen

Instaliatlonen ar enkel om
datorns och diskdrivens inblan-
dade kretsar &r monterade i hal-
lare. Ar kretsarna fastlodda
skall de |6das bort och en sock-

el Iodas dit istallet. Lamna 16d-

jobbet tillnAgon som beharskar
I6dkonsten om du inte &r helt
saker pa att du s;élv kiarar det.

~ Nya funktioner

Den viktigaste funktionen i
Professional DOS &r den mye-

“ket snabba diskturbon. Att fad-

da ett normalstort program gar

‘néstan I6jligt fort. 1202 block

pd 2,3 sekunder” star det pa for-
packningen. Men, ack nej! Det
tar langre tid, atminstone med
min 1541. Bortat 4 sekunder
kanske. Menvem bryr sig ?! Det

‘gér ruggigt snabbt, och nagon
‘sekund hit eller dit spelar inte

sa stor roll tycker jag. Vad som

~ déremot ar viktigt ar att ALLA

diskoperationer &r snabbare.
Fér att nAmna nagra :

SEQfiler hanteras ca 10
génger snabbare och "Valida-
te” gors pa en brakdel av den

- gamla tiden.

Séa har ser Professional Dos ut omontsrad Paralloﬂkabeln fran d:skdnven ansluts till fodangmngskoﬂ som
sétts | user-porten pa din C64/C128. '

18
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Férutom att ge diskdriven ex-
trem snabbhet har Professional
DOS lart den en hel del nya
konster. Man kan tex &ndra
namn och ID pa en diskett utan
att behéva formattera om den.
Och par man formatterar kan
man vélja att anvénda 40 spar
istdllet for det normala antalet
35. Dina gamla disketter med
35 spar kan ocksa dndras till 40-
sparsdisketter. Fler "blocks
free"” gratis, man tackar!

Ytterligare finesser som inte
har direkt med diskhanteringen
finns ocksa. Datorn borjar
exempelvis forsta de hexadeci-
mala och oktala talsystemen.
Det finns ocksa en enkel "ma-
skinkodmonitor” inbyggd. Den
kan visa upp datorminnets in-
nehéll som ASCll-tecken och i
hexadecimal form. Den har
funktioner fér att &ndra i min-
net, men assemblering och dis-
assemblering saknas, och att
kalla detta fér maskinkodsmo-
nitor &r vél att ta i.

Skarmeditorn har ocksa pif-
fats upp lite. Till exempel med
CTRL + DEL som suddar rader,
och CTRL + HOME som flyttar
markéren till skdrmens neders-
tarad.

Det finns nagra fler smafi-
nesser ocksa, men det &r inte
nagon superhaftig BASIC-tool-
kit man klamt in i Professional
DOS.

Demodisken

Pa den medféljande disket-
ten finns bland annat ett demo-
program som visar var och hur
Professional DOS:s olika delar
skall monteras.

Dé&r finns ocksa flera kopie-
ringsprogram. Bland annat ett
som pa 17 sekunder gor en ny
frasch kopia av en oskyddad
diskett.

Hm, naja, det tar faktiskt
langre tid, eftersom man maste
skifta disketter nagra ganger.
Men den tid som diskdriven
verkligen jobbar &r sakert en-
dast 17 sekunder. Det gar
FORT! Och programmet klarar
givetvis aven spéar 36-40. Ett
klart anvandbart program, allt-
sa. Det &r for ovrigt mycket likt
andra kopieringsprogram jag
sett och som bara kraver en pa-
rallellkabel fér att fungera.

Haér ar ett till-
behor till
C64/C128
som fatt var i
recensent,
Anders Jons- i
son, fullkom-
ligt lyrisk.
Professional
Dos ar ett rik-
ligt krutpaket
for din disk-
drive.

Den manual som foljde med
testexemplaret var dessvarre
patyska. Sprechen Sie Deutch?
N&h&, men lat inte den tyska
manualen avskricka er. Det lar
finnas dven engelska manua-
ler.

Naval, i manualen beskriver
man pa nagra sidor kortfattat
vilka nya egenskaper dator och
diskdrive far med Professional

- DOS. Stérre delen av manualen

bestar faktiskt av inbyggnads-
anvisningar och tips infér den
eventuella felsbkning man
tvingas géra om det inte skulle
fungera vid forsta forsdket.

Enligt manualen skulle en
1571 under vissa omstéandighe-
ter kunna ladda pa rekordtiden
2,3 sekunder. Mina kunskaper i
det tyska spraket kunde varit
battre, sa dessvérre har jag inte
r¥|<|:kats luska ut hur detta gar
till.

Bland de tyska sidorna fanns

A

- PROFESSIONAL
: NOS i

s

5/

ocksa nagra engelska som be-
skrev nagot som kallades for
Disk Demon. Om ni skulle raka
stota pa en sadan, sa ar det
ocksa egentligen en Professio-
nal DOS. Men mjukvaran harda
modifierats av engelska Datel,
och Disk Demon har féljdaktli-
gen lite annorlunda funktioner.
Hardvaran torde dock vara den-
samma.

Nackdelar

Det verkar kanske som om
Professional DOS bara har en
massa fordelar? Tja, det mesta
ar bra. Det jag saknar &r en om-
kopplare fér att kunna switcha
tillbaka till det gamla Kernal-
ROMet. Denna omkopplare
finns pa vissa exemplar av Pro-
fessional DOS, men inte pa det
testade.

En omkopplare &r absolut

nddvandig om du fortfarande
vill kunna anvéanda en bandspe-
lare till din dator. Snabbladda-
ren och allt annat trevligt fas
namiligen pa bandspelarrutiner-
nas bekostnad.

Daremot fanns en omkoppla-
re till kortet i diskdriven, som
kopplar in diskdrivens gamla
DOS. Bra att ha om tex. kopie-
ringsskydd skulle vara allergis-
ka mot ombyggnaden.

Det finns ockséa en annan fa-
ra. Professional DOS ar extremt
vanebildande!! Efter att ha
plockat ur detta krutpaket ur
diskdriven kommer jag att und-
ravem som hallt sirap i den var-
je gang jag laddar ett langre
program.

Ring och tjata pa din impor-
tér, sa kanske han kan spara
upp och ta hem Professional
Dos till Sverige!

Anders Janson
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Kan man géra en tid-
ning med hjilp av ett
program for 850 Kro-
nor?

En Macintosh-dgare
kommer inte att tro dig.

Men det gar - om man
anvander nya PageSet-
ter Il och en Amiga. Da-
tormagazins Anders O-
redsson har testat och
ar full av lovord.

Gold Disk har slagit till igen.
Och den har gangen har de
slappt en helt ny version av sitt
"desktop publishing till lagpris"
- PageSetter.

PageSetter var ett av de
forsta program som dok upp till
Amigan inom deskiop-omradet.
Da fungerade nagot s& nér
hyggligt. Men denna nya ver-
sion ar en helt annan femma.
Det handlar om en riktig
vinnare.

Gold Disk har tagit de mest
anvanda funktionerna fran prof-
fs-versionen av samma pro-
gram, Professional Page, och
inkluderai de nya Out-Linefonts
fran Compugrahic.

Vad som fattas ar forst och
framst support fér Postscript,
Det kan kanske tyckas vara att
snopa programmet lite val my-
ckel. Men eftersom Outline-
fonts fungerar sa bra tillsam-
mans med en vanlig skrivare
sa sorjer inte jag allt f6r myck-
et.

Det andra som man inte har
inkluderat &r fargsupport. Men
det gbr ju knappast nagot,
eftersom de flesta dnda ska
frycka med en matrisskrivare
och kopiera med hjalp av en
svartvit kopiator.

Om du tittar pa
skdarmbilderna sa kan du knap-
past undga att marka att den

Pagesetter(II testad:

"EN RIKTIG VINNARE"

nya versionen av PageSetter ||
liknar intill forvillelse Profes-
sional Page. Det ar ett ett
valként koncept som Gold Disk
i sin tur tagit ifran DeluxePaint
som var forst med att anvanda
den héar formen av "layout" for
verktyg och andra "features” pa
Amigan. Y
Vektorgrafik

Det man vanligtvis tanker pa
i samband med Amigan &r ju
"bitmappad"grafik, men har ar
det faktiskt inte fragan om
nagon grafisk ritning utan ob-
jekt-orienterad ritning.

Vad &r det dd som skiljer
“bitmappad"” grafik fran objekio-
rienterad grafik. Enklast uttryckt
sa har ett objektritat foremal
har alla sina delar definierade
som olika punkter med egna
koordinater. Exempelvis en lin-
je har en startpunkt och en slut-
punkt.  Istallet
for att definiera
vilka pixlar som
ska vara in-
volverade i lin-
jens strackning,
sa  definierar
man den som
tva punkter och
med ett kom-
mando som ta-
lar om att dessa
tva punkter ska
vara startpunkt
respektive and-

Verktygsia-
dan" 'y Page-
Setter Ill. Rit-
v?rkryg, ;f{nk-
ningar, klipp-
funktion. Allt
nar man med
et tryck pa
musen. Det vi-
ta faltet i mit-
ten visar hur
mycket av ||
sidan du ser.

Prind to Pot Halrixi
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upp till hoger har du de olika arbetsverktygen.

punkt for linjen.

Det har gor att det dels gér
&t mycket litet antal bytes fér
aft beskriva objektet. Dessutom
kan man forstora eller
fdrminska skalan utan att det
blir ndgra "jaggles” vare sig pa
sk#rmen eller vid en senare ut-
skrift. 4

Typsnitt

Pagesetter || kommer med
tva Outlinefonts. Times och Tri-
umvirate (som ar det typsnitt du
laser |ust nu). Det finns dessu-
tom en hel serie 35 nya typsnitt
som kommit frin Gold Disk.

Det vore |u ganska
meningsiist med eft desktop-
program om man Inte kunde f4
en bra utskrft. Och hdr har
PageSetter 1l sin starkaste
sida Inga kantiga fonter utan
fEmna fina kanter och med en
téthet frén din skrivare som gér
att du kianner det som om du
hade kdpt en ny!

Antligen, tinkte jag, nér jag
thitade p&d manualens bl& och
gula omslag, kommer det en
svenk manual. Men Icke! Kan
Inte Karlberg & Karliberg, som
importerar QGold Disk's pro-
gram, versitia bade program
och manual? Med tanke pa att
priset for PageSetter Il 4r s&
lagt, skulle jag hellre l&gga pa
50 kronor per program och ta
fram en svensk version med en
svensk manual! Skarpning!

Som vanligt har Gold Disk
glot manualen s& att den
fungerar llka myckel som en
uppslagsbok, som att den
hjalper dig med att komma
igAng. Det borde vara fler pro-
gramhus som hade denna In-

stélining ndr de gjorde sina
manualer. 2
Omdome

Det stdrsta felet ligger | att det
inte gér att exportera textema,
som man skriver | programmet!
Att Inte kunna ut dem |
ASCli-form 4&r Ju | och for sig
kanske en bagatell kan man Ju
tycka. Men den dagen som
man kanske skulle behdva
sammanstélia sina texter | eft
annat sammanhang upp-
skattar man faktiskt den funk-
tionen.

Nagot som Irriterar mig ar att
det Inte gér att Importera Page-
Setter Il-fller In | Professlianal
Page! Deftta borde vara en
sjalvklar funktion, men sam ty-
der pa aft Gold Disk inte riktigt
tankt igenom vad de egentligen

séljer!

Kort sagt PageSetter ||
kanske &r ett lika viktigt genom-
brott tdr Desktop hemda-

tom, som PageMaker en gan
var, nar den kom till Macintosh
nders Oredsson

PageSetter Il
Foretag:Gold Disk
Importdr:Kariberg&Ka-riberg,
Lund.

Pris:850 kr inkl. moms

FOTNOT

For att visa utskriftskvaliten
har vi gjort denna sida som
ett exempel. De tvd vénstra
spalterna &r utskrivna med
en riktlg sattmaskin. De tv3
hoégra & utskrivha med en
24-ndlars Panasonic KX-
P1124 skrivare.

DATORMAGAZIN 11/90




N’?—: e

Bl -;_@'_ ~ 7/ SUPERBOARD
e ST 0 med tidtagarur........ 249:
(1500 1~ I 149;- TAC 2 BIEGE ......... 149
INFRA RED WICO
S1addlos .....o.veerennn. 395:- BAT HANDLE ....... 279:-
JET FIGHTER ........ 199:- BOSS ........coovvvriinnes 179:- &
TRINTORY & ot 99:- ERGOSTICK .......... 179;- i
PILOT X . Y 395:- RED BALL ........... 279:- i

SKRIVARE

i Japansk kvalitetsskrivare  Star LC 15.............. RING

DAL e rki095: = SHPLCTOC 2. RING
Serieinterface Star LC 24-10......... RING

CO64/128.....00000e 269:-  Panasonic 1081..... 1.995:-
Sharp laser.............. RING Panasonic

COMMODORE

1541-11 inkl. Geos... . 1795
C 1084 S inkl. ke th iE. .. 2.995:-

C 64-paket. spel, band. JU) VM pdkel ............................. 1.895:- i
MPS 1550 C fiirgskrivare inkl. kabel... .« 2.395:- B
3.5" DISKETTER 100 st. oo 595

5.25" DISKETTER 100 St MEdiat ..o oreerrorrerrersorees 4258 5
DISKETTBOX 3.5" 80 st.. 12953
DISKETTBOX 5.25" 100 st.. L 129:-

Skrivarkabel 15218 10 o S 2.595:-

PAC S Meeererevrienennn 1693- Panasonic

Sta EE I 0 v RINGESEI 24 < hasian s 4.495:-
NYTTOPROGRAM

AMIGABOK ...........1.795:-  ON LINE

DE LUXE PLATINUM. ....ooamsassas 626:-
RAMN AU st . 446:-  SUPERBASE
DE LUXE PERSONAL...... e
b b e . LI66:- SUPERPLAN............ 1.166:-
DIGIPAINT I ............ 896:- THE PUBLISHER
DIGIVIEW (KW 2.0.

GOLER 40 somnnisneas 1.796:- PS.C-ART)...cccciiienn. 1.1662-
KINDWORDS 2.00........ 626:- TV TEXT......iiviciiiinn, 896:-
LATTICE C 5.04 .......2.606:- VIDEOTITLER.........1.346:-

Philips ,§§,332 895
SEGA

MASTER SYSTEM
MKlaatSEL ... LN s, 795:-

AMIGA 500

= inkl. 4 spel = ordbehandling » musikprogram + pussel » grafik-
program » WB 1:3 « Basic « sv. lir dig sjilv disk « 10 disketter
* 2 Quickjoy = musmatta « RF modulator « 3 sv. manualer
= sv. tangentbord « rikstackande garanti « mus

. ﬂa Hyra
255:-/man

Kunto

5.495:- °

TIPSEXTRAS
TIPSPROG. TILL A 500 ....... 199

ATARI 520 STE POWER PACK
Konto 190:-/man. ................ 3.995:-:
MAXELL disketter RING

Férsiljningsvillkor: Vi siiljer per post eller direkt. 1-drs garanti
pa all hardvara. Frakt (Postens kostnad) och exp.avgift (14:-) &
tillkommer. Betalningsvillkor: Kontant, PF; Hyra,
Konto eller Leasing.

ELLJIS [E;

Trading AB

UDDEVALLA: Post-, Butik- och Grossfiorsiljning.
Box 672, 451 24 Uddevalla. Besoksadress: Gerles Vag,
Kurod (f.d. Bilsped.).0522/353 50. Fax 353 44.
VAXJO: Butik, Storgatan 36, 0470/151 21.
ORREFORS: Post- och Butiksforsiljning.
Killvigen 3. 0481/306 20. Fax 300 40.

ELLJIS [5;

Trading AB

AF/BUTIKSFORSALINING
FAGERSTA: WENDELL 0. BJORK
BRINNELLVAGEN 27.
SOLLEFTEA: KN DATASERVICE,
DJUPOVAGEN 29.
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Vafffir inte imponera pa grannen eller kompisarna? Med Deluxe Video Il kan den héndige géra riktigt fina
animeringar som denna.

o is.Aa0 B EETD

Gora Amigan till en

Gar du pa bio och blir im-
pad av alla héftiga spe-
cialeffekter? Du kanske
till och med dromt om att
en dag fa géra en egen
film? Nu kan din drém bli

verklighet med hjélp av

Deluxe Video Il

Deluxe Video IlI (DV 1) &r ett
program fran Electronic Arts
som sétter ihop bilder, anime-
ringar och musik till en helhet,
en "video". DV Il hanterar filer
fran vilket program som helst
som sparar dem | IFF-format,
vilket i princip alla program gér.

Man bygger upp sina "vide-
or" med olika scener, precis
som i en riktig film. Varje scen
visas | en foljd efter varandra.

Varje scen bestar i sin tur av
ett antal tracks (spar). Det finns
14 olika spar. For att ndmna de
viktigaste sa finns det spar fér
animering, animbrushs, bilder,

text, ljudeffekter och musik. Till
skillnad fran scenerna kan flera
spar kéras samtidigt. Man kan
alltsad utan problem réra flera
objekt samtidigt som en melodi
spelas.

35 olika effekter

Utefter sparet placerar man
sedan ut effekter. Totalt finns
det 35 olika effekter, men alla
effekter kan inte anvéndas fill
alla spar.

Programmet styrs néstan
helt med musen, vilket kan
tyckas vara ratt jobbigt, men
f.o.m. jag'som inte &r nan direkt
"fan” av moss tycker att det gar
mycket smidigt. En férdel med
det grafiska anvandarinterfa-
cet ar att det man gor blir myc-
ket Sverskadligt och |att att for-
andra och gora tillagg i.

En annan sak som gbr pro-
grammet enkelt fr en nybdrja-

re &r att programmet har en ex-
pertnivd och en normalniva.
Har man normalnivan paslagen
ar vissa avancerade val fran-
kopplade, och dessutom skyd-
dar programmet anvandaren
fran sig sjélv genom att inte till-
lata anvéndaren att knappa in
orimliga varden.

Det centrala i en video &r of-
tast rérelser. Nar man ska fa ett
objekt att réra sig sa bérjar man
med att koppla det till nagot an-
nat objekt. Alla rérelser man
gor sker sedan relativt till det
objektet. Normalt kopplar man
ett objekt till bakgrundsbilden,
men kopplingen kan &ven ske
till ettannat objekt. Ett exempel
&r ett rymdskepp som har elds-
flammor efter sig. Kopplar man
eldsflammorna till rymdskep-
pet, sa féljer eldsflammorna
automatiskt med om man gor
fordndringar | rymdskeppets
bana.

DV Il kommer pé fyra disket-

ter, varay sjalva huvudprogram-
met ligger pa en, tva &r fylida
med exempel, och pa en disk
finns diverse hjalpprogram,
bla. en "player" som spelar
upp en video. Detta program far
spridas fritt, s& man kan visa
upp sina alster &ven fér dem
som inte har képt DV I11.

Bra manual

Den ringbundna manualen &r
pa 250 sidor. Attden &r ringbun-
den &r

véldigt bra. Man kan utan pro-
blem ha en sida uppslagen
utan att manualen bl&ddrar
ivég av sig sjélv. Sjilva innehal-
let &r ocksa bra. Med sina sex
kapitel gar den igenom det
mesta, fran grunderna, till de
mer avancerade sakerna. Men
man l&r sig nog programmet
snabbast genom att experi-

mentera sjélv och anvdnda ma-

B vAD SKA MAN MED DESKTOP VIDEO TILL? LA!

Wl
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Fageln som flyger dr ett exempel fran Electronic Arts.

filmstudio

nualen om man kdr fast.

Arexx-interface &r nanting
som kommer i allt fler program,
sa #ven i DV Il Med hjalp av
det kan man, om man har Arexx
styra programmet utifran med
egna script-filer.

Mer &n animeringar

Som manga grafikprogram
till Amigan kréver DV 11l mycket
minne. 1 Mb &r ett kray, men
man bér ha mer om man vill go-
ra lite mer avancerade saker.
Under mina tester har program-
met dessutom h&ngt sig ett par
ganger ndr jag testat det pa en
maskin med 1 Mb. P4 en ma-
skin med mer minne har jag
dock inte haft nagra problem.

Deluxe Video lll ar ett pro-
gram fér den som vill géra lite
mer pa Amigan &n bara vanliga
animeringar, Anvinder man
Amigan till presentationer lam-

par det sig mycket bra. Men
man far inte glémma bort att
detta program inte kan leva en-
samt. Man behdver bilder, ani-
meringar och musik som rava-
ra, precis som man behdver
skadespelare och rekvisita i en
film. Men har man det sa kan
man gdra mycket roligt med De-
luxe Video lIl. Priset &r 945:-, vil-
ket Jag tycker &r ganska mansk-
ligt med tanke p& vad man far
fér pengarna. Man l&dr nog inte
vinna nagra oscars med Deluxe
Video Ill, men man kan i varje
fall impa pa grannen.

Fredrik Priizelius

328x 288x 5 x
Range: =5

Animagic far stillbilderna att réra pa sig.

Mycket hjalp
for tusenlappen

Tycker du att dina bilder
ar trista?

Da finns hjélp i néden.
Fricka effekter som
laggs in i bilderna.

Animagic heter pro-
grammet och kostar 895
kronor.

Animagic &r egentligen tva
program sammanflatade till
ett. Dels kan man med Anima-
gic gbra en animering av en
bild, och dels kan man editera
redan férdiga animeringar.

Animagics anvéndarinterfa-
ce bestar av en massa knappar
med olika symboler pa. Jag har
faktiskt aldrig sett ett program
med s manga olika knappar.
Manga ser snarlika ut, och har
ocksa snarlika funktioner. Det
vore béttre om de forsokt struk-
turera upp programmet, och
minska antalet knappar. Nu blir
man valdigt latt férvirrad.

En bra sak &r dock att man
kan fa fram en liten hjalptext
om varje knapp genom att
trycka pa HELP-tangenten, och
sedan peka pa den knapp man
vill ha hjélp med.

Mall for effekt

Amiga
Deluxe Video
i

Thllverkare: Electronic Arts
Pris 945:-
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N&ar man ska gora en anime-
ring sa anvander man sig av na-
got som Aegis kallar DVE-map-
ping. DVE star for Digital Video
Effects och &r en sorts mall fér
hur animeringen ska ske. Med
programmet foljer 23 fardiga
DVE-mappar, allt fran en enkel
rorelse till mer avancerade ef-

fekter. Varje DVE-map, kan

dessutom genom olika instéll-
ningar varieras, sa man kan fa
fram helt andra effekter &n den
ursprungliga.

Att skapa en animering med
Animagic &r en sorglig historia.
Inte p.g.a. av tiden f&r berék-
ningen, fér den kan man leva
med. Det korkade ar att man
inte kan arbeta med maskinen
ndr den arbetar. Visst multitas-
kar den, men mellan varje bild
den réknar ut, sa dppnar den en
ny skérm som kommer fram om
man skulle ha en annan skarm
framme. Detta gor att det i prin-
cip dr omojligt att arbeta med
maskinen samtidigt. Tro mig!
Jag har férsékt, men blev
tvungen att ge upp efter att bli-
vit forskréckt éver att komma
pa mig sjalv sdga ord som inte
lampar sig for tryck...

For att sammanfatta kan
man sdga att Animagic &r eit
bra program f&r de som vill géra
tjusiga effekter av fardiga bil-
der. Detta forutsatter att man
star ut med att programmet |
praktiken laser upp datorn un-
der berakningen. Haller man pa
och pular med redan féardiga
animeringar kan aven det mo-
tivera till ett kép. Priset &r 895:-,
och om det &r dyrt &r vl svart
att saga, eftersom det egentli-
gen inte finns nat annat pro-
gram som gor nat liknande.

Fredrik Pruzelius

Amiga

Animmagic

Tillverkare: Aegis
Pris: 895:-

23



Gemall ttanv nd databas

Microfiche Filer Plus &r i
grund och botten ett da-
tabasprogram.

Det som skiljer det fran
andra ar det som anvén-
daren ser.

Jag har sett en hel del
databasprogram genom
aren, men aldrig ett som
ar sa lattanvant och be-
héndigt som detta.

Microfiche Filer Plus &r en vi-
dareutveckling av Microfiche
Filer — ett program som fick
manga lovord nar det kom for
ett par ar sedan.

Och Plus-versionen har gjort
programmet fortjant av en hel
bunt till. Nyckelorden arda som
nu — anvandarvanlighet och
lattanvéandbarhet.

Programmet anvander Ami-
gans anvandarinterface myc-
ket bra.

Musen och fanstren finns
dar, men till skillnad fran
manga andra program sa ''éver-
anvands'' dem inte. For vissa
operationer maste man anvéan-
da musen, men fér de allra fles-
ta behdver man aldrig ta bort
handerna fran tangentbordet.

Detta ar ett stort plus nér
man jobbar mycket med textin-
matning och dylikt, Att vara
tvingad att flytta handen till mu-
sen tre-fyra ganger i minuten
blir mycket snabbt stérande.
Detta &r inte aktuellt med
MFF +.

ALLT man kan géra via meny-
erna kan goras med tangent-
bordet. MFF + anvénder dess-
utom sina alldeles egna stréng-
gadgets for textinmatning.

Det som sérskilt tilltalar mig
&r att MFF + &r sa flexibel. Du
designar sjélv allain och utmat-
nings "blanketter' som en spe-
cifik databas skall anvanda.

Att gbra detta ar férhallande-
vis enkelt.

Klara bilder

Du kan tex ha namn, adress
och telefonnummer for ett en-
kelt adressregister. Nar du sen
har definierat allt som du vill ha
med s2a kan du skapa din férsta
blankett.

Detta bor fdrslagsvis vara
den inmatningsblankett som
du planerar att anvanda. Skulle
den bli dalig sa kan du alltid
andra den eller g6ra en ny.

Blanketterna anvénds till i
princip allt i MFF + . Sortering,
utskrift pa saval skarm som
papper samt inmatning och
editering av data. Och vilken
blankett som helst kan anvan-
das till vad som helst av detta.

Databasen har fyra olika falt-
typer. Text, numeriska, kalkyler
och bilder.

Text &r bara vanlig |Gptext.
Det kan vara vad som helst som
du kan knappa in med hjalp av
tangentbordet.

Numeriska falt haller bara
siffor. Detta &r den stérsta mis-
sen i programmet. Dessa falt
klarar ndmligen bara tal upp till
21474836.40. For manga till-
lampningar racker sékert detta,
men inte for alla.

Kalkylerings-falten &r nume-
riska falt som utfér berdkningar
baserade pa andra filts inne-
hall. Eit enkelt exempel pa an-
vandingsomraden skulle vara
en prislista. | denna skulle man
da kunna mata in priset inklusi-
ve moms. Man skulle sedan
kunna satta upp ett "darav
moms'-falt som automatiskt
berdknas utifran priset.

Bild-féalten &r |IFF-bilder eller
ikoner som laddas in | databa-
sen. Eftersom programmet inte
kan hantera bilder som &r hur
stora som helst eller med fler

Sa héar en-
kelt ar det
att gora en
liten data-
bas av filer-
na pa Work-
bench-dis-
ketten.

E| kr:nrd Ed:tn:
T3] :

's of the border around a

En enkel databas i MFF + over innehallet i Fish-dis-
ketterna, “Fiche”-fénstret till hoger dr en oversikt
over hela databasen med "forstoringsglas”™.

an fyra farger sa kan detta vid
forsta anblicken te sig en smu-
la meningslost, men det ar fak-
tiskt ganska bra anda,

Man kan fa in sma bilder av
saker, skisser etc. Om man har
en massa grafikbilder att halla
reda pa sa passar MFF + syn-
nerligen bra. Du kan namligen
ha dessa bilder pa en disk till-
sammans med registret. | re-
gistret visas en nedkrympt ver-
sion av bilderna.

Detta ar oftast nog for att
man skall kunna identifiera en
viss bild.

Tillsammans med bilden kan
man ocksa ha en kort beskriv-
ning, tillsammans med infor-
mation om storlek, vem som
gjort den etc. Fran MFF + kan
man sedan &ven fa upp bilder-
na | sitt riktiga format om man
sa onskar.

Amerikanska program har of-
tast problem med kompabilitet.
Detta program anpassar sin
egen uppldsning och sina egna
arrangemang av fonster etc ef-
ter din Workbench-skarm. Sa ar
ardet inga problem.

A, A, G-problem

Ett problem ar att MFF + inte
sorterar svenska tecken pa rati
s#tt, Detta betyder att "A” ham-
nar vid "A" och "O" vid "O".
" A" verkar ha f6rvirrat program-
makarna sa det hamnar sist.

Detta &ar helt klart ett pro-
blem. Det kan dock sannolikt
|6sas tack vare att MFF + ar
programmerbart.

Manualen ar bland det basta
jag sett pa Amigan hittills. Det
allra basta med den &r att pro-
grammet ar sa intuitivt att man
knappt behover den.

Men nar man behdver den sa
finns informationen man letar
efter dar, Tack vare ett bra in-
dex och en bra innehallsfor-
teckning sa behover man inte
heller leta igenom hela manua-
len for att hitta det man soker.

Det basta av allt &r att .pro-
grammet ar programmerbart.

Programspraket som an-
vands ar ARexx. Som val de
flesta borjat méarka vid det har
laget sa ar ARexx nagot som &r
pavéag fram i Amigavéarlden.

ARexx ar elt programme-
ringssprak som &r enklare dn
BASIC. Vad som ar annu battre
ar att ARexx dr gjort for att lala
med olika program. Program
som stodjer ARexx kan séledes
bade styras av ARexx och ut-
nyttja ARexx som internt sprak
for enklare uppgifter inom pro-
grammet.

For MFF + betyder detta att
man kan skriva sma program
som gor speciella operationer
pa register-databasen.

Som ett exempel kan jag
namna atl jag haller ett register
over Fish-diskarna (en serie PD-
diskar) i MFF + . Nar jag fatt en
ny bunt Fish-diskar sa trycker
jag bara Amiga-1 for att kéra ett
ARexx-program. Detta program
fragar mig vilka Fish-diskar jag
vill addera till registret. Efter
jag svarat sa far jag borja mata

Forts. pa sid. 28
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Stockho]rnare!

Skandinaviens storsta
datorbutik ger dig
skal till att inte
handla p& postorder!

MOMSERITT!

Vi bjuder pd momsen!

Atari 520STE Powerpack

Dator med mus, manualer

och over 20 program
3.996.-

(Ord. pris 4.995:-)

Atari SM124 Monitor

Hogupplosande monokrom

bildskirm 640x400
1 L] 5 9 60.-

(Ord. pris 1.995:-)

Q-tec extradrive

Slim-line med on/off
och vidarekoppling

(Ord. pris 1.295:-)

1.036:-

Ovansidende priser innehdller 25% moms,
samt giller endast sd lin, gt lagret ricker,
dock lingst t.om. 90081

OPPET

Vardagar 10-18

Lordagar 10-15

ET

- DATAKOMPANIET USR DATA AB
Sveavagen 47

Box 45085 104 30 STOCKHOLM

Tel: 08-304640 Fax: 08-304693

( hara I)ata AB

7531 EKSIO

A.L.F. ON SALE'!

Kompletta Harddiskar A500/1000
3 B autoboot. RLL. 40 ms. metallbox. 5.895:—

65 MB autoboot. RLL. 25 ms. metallbox. 8.895:-
120MB autobootRLL, 28 ms. metallbox, 13.995:-

Kompletta Hérddiskar A2000

30 MB autoboot, RLL., 40 ms, filecard. 4.995:-
40 MB autoboot. SCSI. 19 ms. Quantum. 8.395:-
60 MB autoboot. RLL, 28 ms. filecard 6.995:—

GorDetSjalv system 500 / 1000 / 2000

ALF2 autoboot, Harddiskbackup., Multiuser, ete, MFM., 2.695:-
ALF2 ha systembusgenomfonng, hanterar 2 HDis, RLL, 2.995:-
(Vi har aven SALE pa ReBool-systemen - RING )

r ALF S4LE puserna géller tom. 31 Augusts 1990 |

NORDIC POWER

Gudomligt Kraftfull Amiga Cartridge !

Tester 1 alla lander har visat att Nordic Power ger mest {or pengarna.

«Begar separal produkiblad om du tviviar

Nu med SVENSK MANUAL. ! 795:—
Amiga 3.5" drive, ONJOFF, Slim Size, RF302¢c 799.00
GOLEM Track Display drive 3.5 NEC (otroligt tyst) 1595.00
512 KB Expansion m ON/OFF. CMOS-kretsar 855.00
TRILOGIC STEREO MK2. sampler. printergenomféring  ©95.00
TRILOGIC MONO sampler (var absoluta runner) 395.00
JOY[MUS-omkopplare, 30 cm kabel oumbaiig!! 199.00
Designer Joystick, GorDetSjalv. en av de 5 bista 1 testen  169.00
TAC-2 Vit. Sveniges mest salda..., 190.00
Posso diskettbox med plats f6r 150 x 3.57, stapelbar 259.00
AMOS The Game Creator otroligt men sant ! 575.00
AMOS demo for tviviande - erhall -10% vid org.best. 39.00

Virus Killer

A4 CRL med upgrade-
a a._.17]

1e a1
1 (50%) 169.00

A500EXP-8000 anesexp 0/2/4/6/8MB

Se testi D.M. 11/90

fr. 3.995:_
VIDI - Amiga — Videograbber
Bast 1 test 1 alla lander. 1395.00

Vidi-Chrome colour utility
ger 4096 farger for endast 259.00

RGB-splitter. fr. 1795.00 (Digisplit Jr. 3295.00)
HITACHIS/V-kamerap50iinjer3-LUX, 2995.00

OBS ! T.I. Moms-hajning ger 1.5% pristillage!
Det gldajande roretaget i Eksfo med de /dga prisema.

038 L / 1 0400—1 0446
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Mimimax fran Gigatron kostar 2.395 kronor
for 512 Kb . Dyr men snygg.

Amigan formligen ét-
er minne. Programmer-
ing, grafik, DTP osv gér
att 512K snabbt tar slut,
aven en megabyie (1
MB) éar ofta ofill-
réckligt.

Datormagazin har tes-
tat fem extraminnen till
Amiga 500 som ger mer
an 1 MB i prisklassen
1.400 - 6.000 kronor.

Inget &ar bast eller sa-
mst, man far det man
betalar for.

1MB minne ar numera mini-
mum om man vill géra annat an
spela. | en del fall behdvs dock
annu mer.

Till 1 MB kan man I&tt expan-

era med ett litet kort i datorn.
Det finns goft om olika ex-
traminnen under tusenlappen.
Dessa ger dock bara 512 Kb
extra. Vill man ha majlighet att
expandera sitt extraminne &nnu
mer an blir det krangligare och
det dr denna typ av minnen vi
ska titta pa.

A500 knepigare

A2000 &r enkel att ex-
Eandera. men Amiga 500 ar
nepigare. Pa datorns vénstra
sida under en lucka finns en
kontakt  dar  extraminnen,
harddiskar m.m. kan kopplas in.
Manga minnen placeras dér,
men numera finns &ven andra
typer som ger mer dn 512 Kb
extra i kortplatsen under datorn
eller mellan CPU och moderko-
rl.
Datormagazin har granskat
fem extraminnen av bada typer-

A580 fran ThreeState ger mest minne for pen-
garna. 1.385 kronor for 512 Kb!

na.
Férst har vi MiniMax fran Gi-

atron och A580 fran Three-

tate. Bada fran Tyskland med
ratt snarlik konstruktion. Med
nya Agnus ger de fotalt 2.3 MB
minne varav 1 MB ChipRam.
Har man en aldre Amiga med
gamla Agnus far man 2 MB fo-
talt varav 512K ar ChipRam.

Bada minnena kan stdngas
av med en switch och utbyg-
gnad av minnet sker i 512 Kb-
atapger. En trevlig finess med
A580 &r att med den kan nya
Aﬁnus installeras och 1M B
ChipRam fas utan andringar pa
moderkortet. Bra da dessa kan
vara lite knepiga ait gora for
den ovane.

Dessa tva minnen ger sa
kallat falsk FastMem da ex-
traminnet ligger pa samma buss
som ChipRam. Vid normal
anvandning sa &r det ingen

FastMem? ChipMem?

lar om extraminnen.

minnes-vériden.

Det finns maéanga nya
krangliga ord nér det hand-

Hér &r en snabbguide till

| Amigan finns det tva olika

typer av RAM-minne. Den ena
tyf)en kallas for ChipRAM
eller ChipMem. Defta minne
kallas sa for aftt det anvands
av Amigans specia[chig och
det ar detta minne man brukar
anvdnda for grafik och ljud
som dessa chip genererar.
Det kan dock anvandas till an-
nat ocksa.

Den andra typen kallas for
FastMem eller FastRAM.

Denna typ av minne kan INTE
anvandas av Amigans s

cialchip. Att denna kallas
fér FastMem beror pa att Ami-

gans 68000-processor har
defta minne helt fér sig sjalv
och kan darmed jobba for fullt.

| ChipMem maste proces-
sorn |ata de aktiviteter som
specialchipen styr ga fore ib-
land och det gar darmed
langsammare for processorn.
Detta galler i synnerhet da
man har grafik med hog u
plésning och manga farger. Av
denna orsak brukar Amigan
alltid ladda in program i Fast-
Mem om det finns och om
programmet inte  specifikt

Sa fungerar Amiga-minnet

begart ChipMem.

or att ytterligare krangia till
det hela sa finns det eft mel-
lanting mellan ChipMem och
FastMem. Detta minne kallas
for SlowMem eller falskt
FastMem. Detta minne har
nackdelarna med ChipMem
(kan ga& langsammare) och
?ackdgjla;;na rnecik FastMem
specialchipen an inte
anF\‘reénda dgte]_.

Alla Amigor har minst 512
Kb ChipMem. Amigor som har
det nya Agnus-chipet har dock
mojlighet till att anvanda en
Mb ghi Mem, vilket alla nya
Amigor har. | Amiga 3000 kan
man ha 2 Mb ChipMem.

b
(=}

skillnad. Men kér man t.ex
DeluxePaint Il med 16 farger,
interlaced hogupplésning och
overscan ar det en markbar
skillnad.

Ypperlig kvalitét

Nu fungerar dessa minnen pa
eit saft Commodore aldrig hade
tankt sig. Och det kan innebdra
en viss kompabilitetsrisk. Jag
har dock inte markt nagra direk-
ta problem. | instruktionerna till
Minimax namns det att vissa
Commodore A580 harddiskar
har problem med deras minne.

Kvaliten pa MiniMaxkortet &r
ypperlig. A580 dr inte riktigt lika
snygg, men jag har inga
invandningar mot den. Instruk-
tionerna ar pa svenska for bada
korten.

De fungerar bada pa ett
okonventionellt satt. Anslutnin-
gen av dem innebdr att
eveniuell kvarvarande garanti

DATORMAGAZIN 11/90



kronor for 512 Kb.

gar forlorad eftersom installerin-
gen av dem innebar en del
mekande i datorn.

Sa har vi en annan typ av ex-
traminnen; namligen Spirit
XRAM 8MB, Spirit Simboard
2MB och Progressive Periph-
erals & Software EXP-8000+
BMB.

Dessa tre kommer alla fran
USA och ger alla &kta Fast-
Mem.

Spirit Simboard &r det billigaste
minnet med &kta FastMem. 2.995

S RN,

Spirit XRam ger valfrihet .

SimBoard 2MB och EXP-
8000+ liknar varandra fill viss
del. De placeras bada mellan
moderkort och processor och
ligger som ett extrakort ovanfor
moderkortet.

EXP-8000+ ar lyxkortet och
ger anda Uﬁp till 8 MB minne in-
ternt! Den har &ven plats for en

68881 matteprocessor som kan
koras pa 12, 16 eller 25Mhz.
Nu har den vanliga 68000-

processorn i Amigan egentligen
mghen support for coprocessorer
och maste alltsa bytas ut mot
en 68010-processor.

Spirit XRAM 8 MB &r det
enda externa minneskoriet i
den hér testen. Egentligen ar
det att Amiga 2000 Zorroll kort i
en lada med en liten adapter.
Det betyder att skaffar man en
A2000 senare sa kan kortet

behallas och anvandas dar. Ko-

Progressive EXP-8000. Dyr .

rtet byggs ut i 2 MB etapper oct
rymmer totalt 8 MB. Da den sit
ter pa expansionbussen och in
te har nan typ av genomfdring
sa maste man se ftill at
eventuell harddisk eller annar
expansion man har eller képe
senare har genomforing.

ekka Hedqvis!

Max minne: 2.3MB_ (2MB med | 2.3MB (2MB med| 8MB 2MB 8MB
512K ChipRam) 512K ChipRam)
Minne byggs i steg: | 512K 512K 2MB 512K 2MB
Extern strom-
férséjning méjlig: Nej Nej Nej Ja Ja
Testdisk medféljer: Nej Ja Ja Ja Ja
Akta eller Falsk i » 7
FastMem: Falskt Falskt Akta Akta Akta
Placering: Interna kortplatsen | Interna kortplatsen | Mellan CPU/mo- Mellan Extern i expan-
derkort CPU/Moderbord sionsbussen
Ger 512K extra Ja, (krdver nya Ag- | Ja, (kréver nya Ag-| Nej Nej Nej
ChipMem: nus, 8372) nus, 8372)
Bruksanvisning: Hyfsad Svensk Bra Svensk Bra Engelsk Hyfsad Engelsk Hyfsad Engelsk
Priser ink moms:
0.5 MB 1385 kr 2 395 kr X 2995 kr X
1MB 1995 kr Kdpes sep. X 3595 kr X
2MB 2 865 kr 4 995 kr 5 995 kr 4 595 kr 4995 kr
4 MB X X Kdpes sep. X 7 295 kr
6 MB X X Képes sep. X 9 395 kr
8 MB X X Kopes sep. X 11 495 kr
Importér: SysCom, Box 4117 | Gigatron, tel: 031-| Chara Data Jungfu- | TriCom Data Birka- | TriCom Data Birka-
17504 Jarfdlla. Tel: | 22 81 60, tel: 08-10| gat. Eksjo. Box 49, atan 17, 113 36 atan 17, 113 36
0758 15330. 04 28 Sendast AF, | 575 21 Eksjo. Tel tockholm. Tel: 08- tockholm. Tel: 08-
butik etc). 0381-104 00. 736 02 91 736 02 91.
Kommentar: Mest minne  f6r | Nagot snyggare &n| Dyr men kan mer Billigaste med Perfekt om du fun-
pengarna ThreeState och| &ndeandra. Finnsi | "&kta" FastMem derar pa A2000 i
med testdisk men| A1000 modell. framtiden.
mycket dyrare.

DATORMAGAZIN 11/90
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Hitta ritt de

Saknas den dar avgoran-
de bilden i ditt Desktop-
publishing-arhete?

Da gar det bra att leta
bland alla program med
cliparts, bilder klara att
lagga in.

Tomas Hybner har tit-
tat pa 200 bilder i paketet
Pic-Magic.

For ett tag sedan beslot sig
Joey Rubenstein fér att sla ett
slag at Amiga pa Desktop Pub-
lishingmarknaden.

Resultatet blev ett paket med
cliparts amnade att anvandas
bade i hem och féretag.

Paketet innehaller i grundut-
férandet tio disketter med dver
200 bilder. Den svenske impor-
téren RND-Data har dessutom
inkluderat tva disketter med al-
la bilder i nedkrympt format.

Bilderna bestar av mycket
stora IFF bilder som fran borjan
var ritade pa papper men som
sedan scannatsin i datorn. | bo-
ken som foljer med disketterna
star det att bilderna sedan fin-
putsas. Men efter en nogranna-
re koll konstaterar man atl det
snarare var frigan om en grov-
putsning.

Paketet innehaller ett brett
sortiment av illustreringar som
varierar fran folk och fa till ra-
mar och blickfangare, Anvand-
ningsomradena for illustratio-
nerna ar obegrdansade i och
med att du har rétt att anvanda
bilderna till allt utomn att sélja
dem vidare som ClipArts, var-
ken i pappers eller magnetme-

Ingalundas

Festen invigs den 17/13 gjnﬂ
J klockan 20:00 av borgmistare
Jan-Ingvar Silfverplanka,
Middagen piborjas  vid oAl ®
20:30 och foljs av |dans 5

klockan 22:00.
Kviillen avslutas

nationalsingen,

Anmilningar gors si_.enasl
Ingalunda

den. 1/13 ill
festkommité.
3

Klidsel: Virdad,

DS

24:00 L
med Ingalunda Brass Bands
framférande av den svenska

festkommité
~ inbjuder hiirmed fill den &rliga
midsommarbalen 1 Ingalunda
Slott.

', TR J
i £

-._Pr_‘.._ju

Bilden av den gamla pel"'gamenfrlmen hittar du bland
Pic-Magic:s illustrationer. Texten far du skriva sjalv.

]

|

diaform.

Den hér forsta utgavan kan-
ske inte &r sa varst anvéandbar |
och med att den innehaller sa
vitt skilda amnen. Men Joe's
First Company kommer dock
med fler samlingar som be-
handlar speciella amnen en-
bart.

Nagra saker man kan anvan-
da den har samlingen ar annon-
ser, inbjudningskort och | viss
man ocksa visitkort. De exem-
pel vi har gjort pa anvandnings-
omraden &r gjorda med Proffes-
sional Page.

Nagot som kan stalla till med
problem &r bildernas format. De
flesta &r betydligt stérre an 640
ganger 400 pixels sa de krdver
att ditt program klarar av att
hantera dem.

| kort &r Pic-Magic ett forsta
steg som knappast kan beteck-
nas som nodvandigt dven fast
det for en del kan vara ett stort
hjalpmedel.

Tomas Hybner

Amiga
Pic-Magic

Clip Art paket med Gver 200 IFF-
hilder, -
Systemkrav: Amiga, BTP-pro-
gram sller ritprogram.
Tillverkare: Joe's First Compa:
ny Inc. } ’
Importér: RND Data AB, Box
23030, 200 45 MALMO i
Telefon: 040-844 40 4
Pris: 695 kronor {inkl moms)

Forts. fran sid. 24. Lattanvand “eos

in diskarna i diskdriven. Sedan
ardetklart. Jag behover inte go-
ra nagot mer, utan jag kan di-
rekt spara andringarna.

Tack vare att MFF + &r pro-
grammerbart sa behévde jag
bara skriva mitt lilla program en
gang, sen gar inmatningen
automatiskt.

P4 liknande sétt kan man an-
vanda ett flertal olika Kallor for
inmatningar. Ett tankbart sce-
nario skulle vara om nagon har
ettregisterelleren lista med sa-
ker. Allt du da behover géra for
att fa in denna data i ditt regis-

28

ter dr att tota ihop ett kort pro-
gram som plockar ut det du vill
ha ur en fil och stoppar in det i
MFF +. |
Sjélvklart kréver dylikt vissa
programmeringskunskaper, |
men det krévs inte sa mycket.'
ARexx gbr ocksa det majligt
att direkt koppla ihop MFF +
med andra program. Med ett |i-
tet ARexx-program som klister
emellan skulle man kunna an-
vinda en editor med ARexx-
stod for att skapa poster | re-
gistret. All editering av poster-
na skulle ocksa kunna skotas i

editorn. Nar man &dr néjd med
resultatet kér man ett litet
ARexx-program som stoppar in
dettairegistret. !

Mitt slutomdéme ar att jag
onskar att alla Amiga-program
var lika stabila, proffsiga och
lattanvdnda som defta pro-
gram. Det har ar helt klart det
mest lattanvanda och smidiga

.databasprogram jag sett till na-

gon dalor hittills. Mitt enda kla-
.gomal &r att det &nnu inte ver-
“kar finnas nagon svensk impor-
SO0 e b
‘Bjorn Knutsson
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Amiga
Microfiche
Filer Plus

Software Visions Inc.

P.O.Box 3315 .
Framingham. MA 01701

Tin: 0091-508-875-1238

Pris: 178 dollar (ca 1 100 kronor}
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PHILIPS
-KVALITETSMONITORER

CM 8833 2 895:-

CM 8802 2 495:-

Alla menitorer levereras
med kabel & 1 &rs garanti

’aa 500 Paket inkl:

anualer, 3§t S stemdlskaﬂ’er
Mus, 2 st Joyshcks, F-Modulator
10 Maxelldisketter

Diskeftbox (40) 4
Musmatta

Midi Master

Erséittningsmus
Stereo Sound Sampler
Syncro Express

512K Ramkort

AMIGA TILLBEHOR

512K Ramkort med klocka 499
Genius Handy Scanner 2995
Pre Genlock 1295

SEIKOS

-SKRIVARE FOLKET
69 5:-
2 696:-
3 695:-
LEVERERAS
RS GARANTI

SP
SL

ALLA SKRIVAR
MED KABEL & 2

NYTTOPROGRAM Amiga PRIS I I
B Sgillll O Luxe Paint Il 995
. / N \ De Luxe lenti IIII 495 m E XE ¢
o s Fa?mlgg Starter I'én 23’3? -NAR INGET ANNAT DUGER
- age otream |, ~ " o -
ORIGINALET Su%erbuse Personal II 1195 MD2-D g 2? Ig-PAEK 53:
INKL. BATTERIER, On Line Platinum Edition 595 |MF2-DD 3,5 10-PACK 119:-
BATTERIELIMINATOR . Animagic 795 MF 2-DD 20-PACK INKL. BOX 239:-
CAL FORNIAGAMES, ey 1895 | MF2-DD 35" COLOR 10-PACK 139:-
RS GARANTI e BalS 205 LAk RINGSDISKETT 3,5" 69:-
| #ill LYNX: TV-Text Professional 1295 | jovsTICKS PRIS
ATES OF ZENDOCON 279:— Digiwiev Gol 1995 | Eoostick
BLUE LIGHTNING FP:- | Lude Mostertl 2592 | Wieo Bathandie 3;3
ELECTRO COP 279:- | Sonix a5 |l Recball 144
CHIP*S CHALLANGE 279:~ E)el;{PGCCQ 5‘ 6‘4 2:32 Wico Boss 179
aftice )
Cé&4 TILLBEHOR PRIS | Stickning & Broderi 549 %fb,g'ﬂ?, | gg
Action Replay MKé Pro 549 Tae-2 svart 99
Dlglkﬂ Sound Sump|er 695 Tae-30 ]79
Nf:romer &4 695 Tae-50 279
Mus & Art Studio pake® f:g I:Cantroller 112
Reset Cartridge 79
sman Can 33K 4 caa PAKETTILLSE*ISAT!ONELLT SOMMARPRIS) | FAVERSE TILLREHOR s
l]:aKdEI?ch;n:dmmn 495 DEIT MED: %Japn:?‘f‘:od d(T A:';Qoé : ;9
Azimuth Sisteringshand 125 BANDSTATON_3 PEL JONSTCK, 2 TOMBAND, BEmmid A28 M 122
Diskettstation C 154111 1895 | NU ENDAST 1 Sm g:mm:gjd e 504
Printerstall 175
-1 PRIS "
éﬁ?f}g??"fﬁs 'iﬂM?Ec'IL': ;mG 5"%'2 DISKETTSTATION | Bistetbox 3,57 igg 33
le;;lc &4 rlﬁllk roiruv:ereeros e 395 TILL COMMODORE 64 I 295.. ga!aswi.t;h 25::)5:'1 ko 233
' )

Geopublish 64 {D P) kréiver Geos NU ENDAST: Dataswitch 4-port 299 | w
SPELNYHETER * SPELNYHETER * SPELNYHETER * SPELNYHETER *Lj
AMI e

TITEL 64K 64D AMI AST TITEL 64K 64D AST
e Kick Off 2 139 1892 289 289 | Turrican 139 -
rargl’ w Pipemania 129 179 279 279 F 29 Relﬂlinlﬂr
; F-1 Cumbul Pilot 179 229 279 279 taly 1920 129
s Flimbe’s Quest 139 189 289 289 ﬂodoww rriors 139 179 289 289
¥ f Fire Brlmnone x - 279 279 | Internctional 3D Tennis 1%9 179 28% 289
. * Vendetta 139 18% . = 1mpa male 139 179 239 249
B, Teiz " "0 239 23 | Poverboat 139 189 289 289
= Deh:nders Of The Eart 139 189 239 279 Hammer ai 139 179 - -
-ty o mbi - - 279 289 | Ullimate - 289 279
S Tanms Cup - P79 299 C ampmm oorbolll:!? 179 289 289
ool 139 179 55% 3% | fa m? Ko o5 395 389 289
r sl njia
KICK OFF 2 Mdiner 375 375 | Speraiion Thunderbelt 115 159 389 = Tunmcm

SKICKAR VI! 0223 21 000

S/E ®

R e

EGET
KONTO J{| |

ORDERTELEFON

TILL

Du kan dven sklcka d

in bestdllning

VERTEX

0223 - 209 00

BOX 50,

778 01 NORBERC
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Nu &r den antligen har,
en multitaskande Sou-
ndTracker. Och dessu-
tom programmet som
manga utvecklare vill ha
som en del av den nya
Workbenchen. Namlig-
en BindNames.

Det och mycket annat,
plus &nnu ett nytt sven-
sktkvalitetsprogram
presenterar Bjorn Knut-
sson i detta avsnitt av
sin PD-spalt.

LHArcA (0.99a)

| nummer 2/90 berattade jag
om LHArc och nummer 7/90
berattade jag om programmet
PKAZip. Bagge &r, som du
kanske redan vet, packningspro-
gram, dvs Frograrn som tar en
eller flera filer och packar ner
dem till en mindre "arkiv"-fil.

Det LHArcA gér &r att kombin-
era ett fonsterinterface med den
metod som LHArc anvander for
aft komprimera filer. Att anvénda
LHArcA i stédllet LHArc har har
sina  fordelar. LHArcA &r
namligen mer &n dubbelt s&
snabb som LHArc, bade -pa
packning och uppackning.

Sjdlva programmet paminner
en hel del om de méanga "dirutili-
ties" som folk anvander.

Allt man behdver gora &r att
vélja filer med musen, klicka pa
en box for att vélja vilken opera-
tion man vill utféra och sen ar
det bara att luta sig tillbaka tills
det &r klart.

Programmet &r, som version-
snumret antyder, inte riktigt klart
annu. Min forhoppning &r ocksa
att upphovsmannen, svensken
Stefan Bober%. dven planerar en
CLl-version. Det &r ju trots allt
manga som féredrar CLI framfor

musklick for kompression. (Fish
331)

MED (2.0) (0.99a)
SoundTracker/NoiseTracker
ar ett (tva?) program som ront

en stor framgang pa Amigan.

SoundTracker var ursprungli-
%en elt kommersiellt program.

ch hur mycket folk &n &ndrat i
det sa ar det dnda ett lagbrott aft
kopiera detta program.

essutom sa har alla version-
er av SoundTracker/ Noise-
Tracker en sak gemensamt: De
stanger av allt vad multitasking
heter.

Nu finns det dock en l&sning:
MED som &r en SoundTracker-
kompatibel musikeditor som ba-
de multitaskar och kan kéras pa
de flesta maskiner, oavsett om
de har harddisk eller ej.

Jag vill inte pa nagot saft
utndmna mig sjalv till expert pa
SoundTracker eller ens musik
rent generellt, men nog tycker
jag att MED rent generellt verkar
vara ett bade snyggare och mer
lattarbetat program an Sound-
Tracker. Att det sen dessutom
gar att kéra tillsammans med
andra program 4&r givetvis en
férdel det ocksa.

En negativ sak med program-
met &r att det tydligen inte klarar
riktigt alla NoiseTracker-latar.
Dessa kan dock tydligen kon-
verteras, sa det skall inte heller
vara nagot stdrre problem. (Fish
349)

BindNames (0.99a)
Detta program, skrivet av
Dave Haynie som ocksa gjorde
DiskSalv, &r varken fantastiskt

“eller upphetsande, men fort-

farande vart att ndmnas. Vad
programmet gbr ar i korthet att
gora ASSIGNs pa ett mycket
smidigt satt. Man skapar helt
enkelt ett separat bibliotek i
vilket man har filer med de as-

D:wp‘i'ogra\

MED 2.0 &r eft musikskaparprogram som nu tar upp konkur-
rensen med def s4 populdra SoundTracker.

signs man vill géra. En rad kan
t.ex se ut sd har: "Keymaps:
SYS:devs/keymaps'.

Det fina med detta &r att man
t.ex kan ldgga alla assigns som
ror eft speciellt program i en
separat fil. Allt man behdver
gbra om man plockar bort detta
Frogram ar att samtidigt ta bort
ilen med dess assigns.

En annan bra sak med Bind-
Names ar att den automatiskt
sorterar alla assigns. Dvs, om
man har tva assigns dar den
ena refererar till andra sa kom-
mer de att géras i "ratt" ordning,
cavsett i vilken ordning de star i
filerna. Om man t.ex har "FOO:
Sysibar" samt "Bar: FOO:gurka"
sa kommer FOO: alltid att assig-
nas fore BAR.. (Camelot 69)

DU (1.1) (0.99a)
DU anvénds for att ta reda pa
hur mycket diskutrymme in-

nehallet i ett givet bibliotek tar
upp. Programmet &r framst
anvéndbart for dem av oss som
har harddisk, men kan komma
till pass &éven fér andra. Man kan
valja mellan att fa reda pa hur
mycket varje underbibliotek ftill
det specifierade biblioteket tar
upp, bara fa reda pa hur mycket
det tar upp samt fa reda pa hur
mycket bade hur mycket varje fil
tar upp saval som den totala
siffran.

Detta program anvands (ial-
lafall av mig) frAmst for att halla
reda pa vart allt diskutrymme tar
vagen pa harddisken. Har man
en hérddisk kan detta ibland
vara ett problem, och da ar DU
ofta en bra lésning. Inte for att
man far mer utrymme, men man
vet iallafall vad man vinner mest
pa att radera...

(Fish 345
éjbrn Knutsson

Skicka kupongen till:

POSINR. i ainn o

Har kan du bestélla PD-programmen!

DELTA Amiga User Group skéter distributionen av PD-disketter at flera Amigaftireningar i Sverige och Norge.
Medlemmar i dessa féreningar kan kdpa disketter fér 17 kr styck. y [ .
Genom ett exklusivt avtal kan nu ocksa Datormagazins lasare skaffa PD-diskefter till samma pris. Villkoret
dr att nedanstdende kupong skickas in tillsammans med bestaliningen. ! y
Listan pa PD-program ligger pa tva disketter som kostar 30 kr. Med pa dessa finns nyttiga program:
VirusX 4.0, etiketter samt ett par texter for nybdriaren.

DELTA, AMIGA USER GROUP, c/o Peter Masuch, N Kroksléttsgatan 15 A, 412 64 GOTEBORG

0 JA, jag vill bestélla de tva listdisketterna 0 JA, jag vill bestilla foljande disketter:

i e PO OIARRES B iayinae.

ssssssssssssssssstasEesARssaLsbarnanan S

Erbjudande for
Datormagazins
ldsare!

17 kr

per PD-diskett
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Harddiskar
for din C64

Det &r inte bara Amigan som
har harddiskar. Creative Mi-
cro Designs har en serie SC-
Sl-harddiskar for 64:an och
128-:an. Dessa kan emulera
1541, 1571 och 1581 pa
haddisken férutom det van-
liga  hard-disklaget  och
fungerar bra med GEOS och
CP/M

Héarddiskarna gar dven att
koppla till andra datorer, som
t ex Amiga, IBM och Macin-
tosh. Pris: 20 Mb fér 3.800 kr,
40 Mb fér 5.000 kr och 100
Mb fér 8.000 kr. Creative Mi-
cro Designs, Inc, 50 Industri-
al Drive, P.O. Box 646, East

Longmeadow, MA 01028,
USA
Spansk tolk

Fér dig som har svart med
spanska kan "Spanada 128"
for C128 vara nagot. Det ar
ett Oversattarprogram dar
man helt enkelt matar in den
spanska meningen och
Spanada Oversatter den fill
engelska. Over 25.000 ord
inklusive deras bojningformer
klarar programmet. Pris ca
400 kr. Spanada Enterprises,
1 Sands Road, Huachuca,
Arizona 85616, USA.

Digitalisera

med din C64

Video Byte Il &ar en digitizer
for 64:an & 128:an och kan
digitalisera fran videokamera,
dito bandspelare, laserdisk
m.m. Bilderna kan skrivas ut
pa skrivare, ses pa skarmen
eller sparas som Koala Paint-
bilder. Fyra graskalor kan
anvandas for utskrift, tillsam-
mans med cartridgen Ex-
plode! kan man aven skriva
ut med alla farger pa en
fargskrivare. Explode! inne-
héller aven en diskturbo och
en del andra utilities. Pris:
500 kr, Explode! 300 kr. The
Soft Group, P.O. Box 111,
Montgomery, IL 60538, USA.

Flér festliga g‘ratiSspel

fran vart PD-bibliotek

Sommar och sol. Da
ska man vél ocksa fa ha
lite roligt med sin dator.

Sa darfor bjuder vi
denna gang pa lite ndje
som omvaxling till det
annars sa nyttoinriktade
PD64-biblioteket.

Joust, Black Hawk
och Suicide Express
heter nagra av de
gratisspel som Dator-
magazins Pekka Hed-
qvist testat.

Som vanligt géller. Vill du
bestélla dessa 'PD-program s&
fyll i kupongen nedan och skicka
den till Datormagazin. P& kupon-
gen anger du de diskettnummer
som omnamns i artikeln.

Denna omgang presenteras vi
tvA speldisketter ur PD-bib-
lioteket.

"C64.86.Suicide” &r en
diskett med ratt medelmattiga
sEteL Suicide Express dr valdigt
likt spelet Loco som presenter-
ades pa en tidigare PD64 spalt.
Man kor en lok langs en réls och
ska samla podng genon att vélja
ratt bana och skjuta fiender i en
rasande fart. Bra grafik och ljud
och massor med syntetiskt tal

Joust dr en gamma Atari TV-
spelklassiker | C64-tappning.
Den 4r eft enkelt spel, en massa
riddare rider pa drakar (som ser
ut som strutsar men...) och ska
ta kol pa varande med sina
lansar. Du &r en av riddarna. D&
och da dyker monster upp som
gor livet surt for dig. TV-Spels
varianten var roligare di den
hade battre styrning, nu ar det
bara enformigt och krangligt,

Black Hawk ar ett urgammalt
och réatt enkelt men mycket bra

Gillar du pingis? Da har detta avsnitt av var PD-s,

it ndgot

verkligt extra att bjuda pa. En diskett fylld med pingpong-spel.
Dessutom en diskett fylld med actionspel!

actionspel till C64. Flyg flygplan
och skjut och bomba fér glatta
livet. Pa disken finns dven
Snoopy, ett enkelt och urtrakigt
Snobbenspel och eft par andra
spel.

Ping-pong

"C64.89.PingPong" innhaller
naturligtvis ett PingPong-spel.
Alla som gillar pingis har nu hit-
tat sitt spel. Eft ratt nytt spel som
nu tydligen slappts som PD/SW
och det ar ratt bra, bra ljud och
hyffsad grafik. Latt att ldra, svart
att bemastra, ett toppspel.

De flesta har nog sett det
berdmda Boing! demot pa Ami-
gan med den studsande bollen
som alla datorer for sitt basta for
att harma med inte lyckas -
férutom C64. Kanske inte riktigt,
men AmigaBall &r en ruggigt bra
efterapning av Boing for att vara

pa en C64.

O'Reyleys Mine ar ett urgam-
malt men genialiski spel som fatt
manga efterféljare. En gruvar-
betare som i underjorden ska
samla podng innan vattnet nar
honom, svart att forklar men my-
cket roligt.

Solar Fox &r ett halvskumt
spel som jag inte riktigt forstod

mig pa.
Pekka Hedqvist.

Pa har hért av slag om regis-
ter och bokforing till 64:an. Ett
svenskt replsl‘erpr ram finns
pa "64.26". Och "C64.60"
finns Hot accounts” eit
amerikanskt  bokféringspro-
gram som mest passar for

emmabruk. En mangd termi-
nalprogram finns samlade pa
tvé’ lg!skeﬂer kallade"64 Termi-
nal".

dast 15 kr,

LPOSTNG: ..o conassanss

Sa bestéaller du PD-program till C64

Ring INTE Datormagazin om du vill bestélla PD-programmen som namns i artikeln har infill. Fyll i stallet i
den har kupongen. Genom ett specialavtal med Stockholm Computer Club (STOCC) far Datormagazins
Iasare kopa PD-disketter fylida med program till C64 fér priset 35 kr per diskett.

Den sarskiida LIST-disketten, som innehaller en katalog éver samtliga PD-program till C64, kostar en-

Kravet ar att du fyller i den har kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den till Datormagazin, Karl-

bergsvégen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Mérk kuvertet "PD-
far en rékning samtidigt med disketterna. Leveranstid ca 14 dagar.

O Skicka LIST-diskett for 15 kr

", OBS! Skicka inga pengar i kuvertet. Du

O Sénd féljande disketter for 35 kr/st

b L TR S SR e A e KT TS e e ABRESSLS i i ing
POSTADRESS...... ol
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Trackdisplay monterad vid power-lampan pa an Amiga 2000. Det ser in té mycket

ut fér vérlden kanske. Men den information Trackdispaly ger kan anvindas till

mycket.

Spara sparen
padin diskett

Diskdriven surrar och
mumlar hemlighetsfullt.
‘Men vad &dr det som hén-
der? Och var nagon-
stans?

Sluta undra. Med hjélp
av en av den tyska firman
Kupke’s senaste sma
elektroniska mojénger,
Trackdisplay, far du ome-
delbart besked. Och
dessutom ser din dator
betydligt haftigare ut.

Forst en kort férklaring av or-
det “trackdisplay” och vad den
gor.

Det &r helt enkelt en sak som
haller reda pa var pa en floppy-
disk lasfskirvhuvudet ligger (vil-
ket track, pa svenska "spar”).
Om det laser eller skriver och
pa vilken sida. Detta visas kon-
tinuerligt med en sifferdisplay.

Jaha, kanske du s&ger, vad
skall det vara bra fér?

Tja, man har hela tiden koll
pa vad som forsigar pa disken.
Man kan t ex. se nar det dr dags
att kéra B.A.D. pa disken efter-
som programmet eller filen ver-
kar ligga utspridd &ver hela ski-
van.

32

Om diskdriven plotsligt drar
ivag till spar "00" och skriver,
s& kan man vara ratt saker pa
att ett virus &r i farten. Och nar
en disk krashar sa kan man
med en diskeditor ga till det ak-
tuella sparet och se om nagot
gér att radda. .

En cracker kan sakert hitta
pa andra saker med en track-
display som vi inte skall ga in
pa har. Och sist men inte minst,
polarna blir ganska imponera-
de.

Loda lite

Naval. Hur ter sig da denna
illustra sak till Amiga 2000?

Trackdisplay bestar av tva
delar. Dels ett litet kretskort
som skall sitta mellan moder-
kortet och den flatkabel som
gér till de interna drivarna. Och
dels fyra sifferdisplayer med
langa sladdar. Tva till varje
drive for att kunna visa track 0
till 79.

Displayerna sitter i sin tur
fast i en plastbit som &r till for-
véxling lik den som power- och
hardiskdioderna sitter | nér
man kdper maskinen. Faktum
ar att det &r just dar den skall
sitta. Alitsa, ut med den gamla,

in med den nya (men glém for
all del inte att flytta éver ovan
namda lysdioder.)

Salangt ar allt enkelt och sol-
klart. Inte riktigt lika solklart &r
det att man kommer pa att titta
efter sa att undersidan pa detta
lilla kretskort inte kortsluts av
nagon komponent pa moder-
kortet. | mitt fall var det en kon-
densator som lag otrevligt na-
ra, sa jag satt helt enkelt sjélv-
héftande plast pa undersidan.
Néasta steg &r att ansluta en
kort sladd till den interna seriel-
la porten. Det &r hérifran displa-
yen far sin stréom. Fardigt! (om
man bortser ifran att du méaste
skruva ihop resten av datorn
ocksa)

Om man inte har gjort bort
sig sa funkar allt av sig sjalv sa
fort man trycker i en diskett.

Jag ar mycket néjd med min
trackdisplay som ibland fak-
tiskt sdger mig nagot menings-
fyllt, och som dessutom har en
inte helt féraktlig imponator-ef-
fekt pa omgivningen.

Christer Bau

Trackdisplay
Inkdpsstélle: Kupke Computer-
technik, Burgweg 52a. D-4600
Dortmund 1. West-Germany.
Pris: 89 DM (ca 3 500 kronor)

Krangli

Har du inget jobb, men
gott om pengar?

Gillar du nar saker rér
pa sig?

Da kan det hédrvara na-
got for dig och din Ami-
ga.

Antalet 3Dprogram till Ami-
gan bara 6kar.

Animation Apprentice (PA)
fran Hash Enterprises liknar
dock inget annat som jag har
sett. Detta foretag har kommit
fram till den listiga slutsatsen
att man kan tjana mer pengar
genom att inte gora nagot
"stand alone” program.

Man har alltsa skrivit en hel
serie program som komplette-
rar varandra for att man skall
kunna géra en fardig 3D-anima-
tion.

Ritprogram krévs

For att fa ihop en fardig pro-
duktion behdvs dels ett ritpro-
gram, manualen foreslar De-
luxePaint, och dessutom en
hég andra program for att un-
derlatta jobbet.

Sjélva grundidéen i program-
met, séttet att &stadkomma 3D-
figurer &r & andra sidan helt ge-
nial. Det racker med att i De-
luxepaint gora tva vyer av fore-
malet.

En rakt framifran och en fran
sidan. AP gbr sedan utifran
dessa ett tredimensionellt
objekt. Det har later bra och
skulle ocksa kunna vara sa om
man hade lagt ner lite mer tan-
kearbete vid programmskrivan-
det.

For det férsta kan man inte
gora mer komplicerade objekt
som tex ett huvud komplett
med éron, nésa och mun.

Man maste géra varje utskju-
tande del fér sig och sedan
pussla ihop alltihop. For det
andra &r det onddigt komplice-
rat att géra vyerna. Dessa skall
gb6ras med farg 0,1 och 4 i De-
luxePaint.

Problemet hér dr att det nor-
malt inte anges | alla ritpro-
gram vilket som &r farg fyra,
utan bara farg noll som behdvs
vid anvéndande av genlock.
Dérefter skall man skéra ut de-
larna som var sin brush och fér-
stora dem tio procent, placera
dem i mitten pa tva olika skér-
mar, och da vara noga med att
koordinaterna &r exakt lika,
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3D-program

spara hela héarligheten och be
en bén. Sedan ladda AP, och
bérja editera igen.

Lika anvdndarvénliga

Jag skallinte gain pa detaljer
nér det géller de andra sex mo-
dulerna i AP, de &r ungefar lika
anvandarvanliga, med en mas-
sa koordinater och annat som
maste rdknas ut och skrivas ner
pa papper. Men har ar i alla fall
en beskrivning pa vad de gor.

"Character” heter ett delpro-
gram som anvands for att lanka
ihop alla delartill en enhet. Des-
sa féljer en hierarki som inne-
béar att delar som sitter ihop, an-
tingen med bdjliga leder eller
fast, som tex en nésa, automa-
tisk hanger med nér nagot ror
pa sig.

"Action” anvands for att fa
delarna att réra pa sig.

"Director' kombinerar olika
figurers roelser ungefér som
framfor en kamera.

"Record” behdvs for att spe-
la in allt ndr man véal har fatt till
det som man vill.

"Display” visar sedan den
fardiga "filmen".

Observera att alla dessa oli-
ka moduler maste kdras var for
sig, dys. att allt arbete maste

sparas pa disk mellan stegen!
Samanfattningsvis kan jag sa-
gasaharn

Programmet har en del unika
funktioner som, ihopsatta pa
ett riktigt satt, skulle kunna ge
en toppenprodukt.

Men som det serut nu drdet |
mitt tycke hopplést.

Anvéndarinterfacet &dr néas-
tan helt obefintligt. Manualen
en svarbegriplig historia efter-
som man envisas med att hitta
pa egna benamningar pa saker
som redan har annars vélkanda
namn.

Programmet &r dyrt. Redan i
USA ligger det rekomenderade
priset pa 300 dollar, vilket ar ratt
hutlést om man tanker pa att
man behdéver minst ett (helst
fler) dyra program fér att dver-
huvudtaget kunna géra nagot.

Alltsa: Ingenting fér nyborja-
ren eller den som inte har gott
om tid, gillar att hallareda paen
massa papper med kordinater,
streckfigurer och utrékningar.
Men placerad i ratt hadnder (inte
mina!) kan mycket bra resultat
adstakommas.

Christer Bau

Animation Appretentice
Fdretag: Hach Enterprice
Imporidr: Alfasoft, Malmé
Pris: 2.895 kr (inkl moms)

Full 30 Shading
Character Antmation!

Animation Apprentice levereras med tjock manual
och pa tre disketter. Men krangligare program far
man leta efter tycker Datormagazins Christer Bau.

Wgs;uA

B ut
itet &

Klotet. Du bbr a!!fsé vara rétt siangd ien ;" ;'
Det biir ocksa du som : ma
ga 2000 utrustade med néwl‘{r stora

Till ditt férfogande finns ett komplett utrustat !;m?fwrp
] dfg} all tdnkbar matutrustning. ‘lgd behov ordnar Dator-

zin vidareutbildning genom Commodaore.

L handlar allts om ett tuffi jobb, en, urmanin for
~ dig som tror pa Datormagazins framtid. i

I gengald erbjuder vi dig- fast heltidsanstéllni

n fikskupenger och fria arbetsfarmer*

%,tprmag&zms redaktion ligger K:
-81 i centrala Stockholm. Pﬂ e
57!_1_ ansokan vill vi ha senast den .'Jé Juﬂ 1990-
den till Datormagazin, Christer Rin '
en 77-81, 113 35 Sfockhofm

%

far laga,

ovrig ufrustning for desktop pL

@svégen

i

deblad, Karl-
éfk kmferfef' -

vare av tidningarna Okej, MC—Ny{t,
ntikbGrsen. | fdretagsgruﬁpen ingar
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Bild 1:
Nu hardu alltsa filmat semestern med videokameran.
Men det kéinns som det fattas nagot for att det skall
se proffs:gr ut, och dessutom &r det dels ;obbigt att
varje gang filmen skall visas berétta vad allt &r, och
dels finns det risk att man glémmer.

Bild 3:
Man kopplar sedan ihop kameran, datorn, genlocket
och en vanlig video. Detta fGrutsétter att kameran har

ép pspelningsmdjlighet. Om sa ej &r fallet far man
lana eller képa (men inte stjélal) ytterligare en band-
spelare.

34

"Desktop Video” och
”Destop Presentation”
artva nya inneord i dator-
kretsar.

Det finns sdkert
manga fragetecken an-
gaende vad dessa bety-
der och vad som kan
astadkommas utan -att
ldgga ner groteskt myc-
ket pengar.

Hur manga av er &r det som
har ténkt pa att man kan spela
in Amigagrafiken pa video?
Och att man oftast inte behéver
mer prylar &n man redan har
(lag utgar ifran att de flesta av
er har en 500 med RF-modula-
tor samt en hyfsad video med
scartkontakt eller video-in an-
slutning).

P& RF-modulatorn finns det
en kontaki kallad video-out
som ger duglig bildkvalitet.
Dessutom ér det férmodligen
manga av er, som har en mo-
dern TV med nagon av ovan
namda kontakter, men inte vet
att ni far “odndligt” mycket
battre bild fran datorn om ni
kopplar in den hér i stallet for
via antenningangen.

Fér den som vill satsa lite
mer pa "Desktop Video” blir
nésta steg atf kdpa ett genlock.
Detta &r en form av mixer som
later dig blanda vanlig video
med Amigagrafik. (Se bilder for
exempel.)

Ett genlock kostar fran
1500kr och uppat beroende pa
specifikationer. (Och da menar
jag verkligen uppat.)

Vad gor da detta genlock
som rattfardigar denna héga
kostnad?

For att fa en forklaring maste
man férsta lite av hur en video-
signal fungerar. Man kan fak-
tiskt jamfora en videosignal
med en vanlig gammaldags
film pavissa punkter, bdgge be-
star av en méngd bilder som
snabbt flimmrar férbi.

Vanlig biofilm med ca 24 bil-
der/sek, video med 25 bilder/
sek,

Om man skall kunna mixa bil-
der fran tva kéllor med varandra
maste de vara i "synk” sa att
skarvarna mellan bilderna sam-
anfaller, annars rullar bilden.

Om det hade varit vanlig film
kunde man ju anvdnda halen i
remsan och lite enkel mekanik
for att fa det att fungera. Nar
det géller video sa dr det véldigt
svart att fa tva signaler att ga i
synk eftersom det inte finns
nagra fasta mekaniska reffe-
renser.

Det finns synkpulser i video-
signalen, men att styra bild-
frammatningen med hjélp av
dessa &r opraktiskt och dyrt.
Som tur &r tankte man pa det
héar problemen nar man desig
nade Amigan.

I RGB-porten finns det en pin-
ne som heter "external clock”
och gar direkt till gtafikchipet
"Fat Agnus”.

Nér man stoppar in en kor-
rekt klocksignal har skoter da-
torn resten och synkar sin gra-
fik darefter.

Genlockets viktigaste upp-
gift &r att fran den yttre video-
signalen framstalla denna
klocksignal. Darefter ar det tek-
niskt ganska "enkelt" att mixa
signalerna. s

Men den biten behéver juinte
du bry dig om. Det &r bara att
slappa loss kreativiteten och
skapa storverk.
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Med hjélp av nagot Iampligt ritprogram eller ett av de
program som &r skrivna speciellt for &ndamalet, tex

Videotitler, gér du textskyltar dir bakgrunden &r ma-
lad med ’fdrg 0”. Denna blir sedan genomskinlig vid
mixning. Oftast dr ”fdrg 0” den férsta fargen i férg-
palletten. Det finns dessutom speciella diskar med
mycket tilltalande typsnitt som kan anvindas i ditt

Desktop Presentation
(DTPRES) &r den stdrsta "gre-
jen" inom databranschen i USA
just nu.

bio).

Det utvecklas en strid strém
med DTPRES-program framfor-
allt till Macintosh men &dven till

Det hela handlar om att pa ett
snyggt och roligt satt visa siff-
ror och resultat, att presentera
produkter och foretag.

Man har namligen kommit pa
att folk tar intryck av det de ser.
Och att man blir mer paverkad
ay, for att inte séga kommer [at-
tare ihag saker som ror pa sig,
har trevliga farger och innebar
att man slipper fa en bunt traki-
ga papper i knat.

Att detta pastaende &r sant
ar |att att bevisa. Hur manga av
er dr det som |aser pappersre-
klamen som kommer i brevla-
dan? Men &nda sitter ni kvar
och tittar pa reklaminslagen pa
kabelTV:n. (Och ni som inte har
kabelTV far val jamféra med att
man ju absolut inte vill missa
reklamfilmen nar man gar pa

PC. Amigan b&rjar nu komma
ifatt iochmed att fler och flerin-
ser att det inte bara &r en spel-
dator.

Kénnetecknande fdr ett
DTPRES program &r att man
kan bléddra bland bilder, flytta
omkring text pa skdrmen och
helst fa datorn att lata lite. Man
bér dven kunna fa igang den
fardiga produktionen med ett
par snabba musklick.

Ett exempel pa program som
klarar allt detta och mer &r De-
luxeVideo 3, ett helt nytt pro-
gram som lovordats i utldnsk
press.

TEXT & FOTO:
CHRISTER BAU

vanliga ritprogram.

Dérefter dr det bara att mixa in sin text dar man vill ha
den. Genast har man ett resultat som paminner mer
om TV-filmerna. (Att videobakgrunden hér ser aning-
en suddig ut beror pa att jag var tvungen att “pausa”
videon for att kunna fotografera den)

Bu har en massa snuttar pé olika video
léigga ner i en féljd. Man kan ju !&rstﬂt anviinda pause-
~ knappen pa lnspahfngsva‘daon men det |  blir oftast inte bra.
 Det &r bétire att gora sa har:
* Spola fram alla band s att den stumberwu drintresserad
av precis skall borja.
- Gbr text eller bildskyltar precis som férrut, men anvénd inte
. s‘;y 0 négonstans.
Sétt pé din forsta stump. Nér den bérjar néirma sig sitt slut
 tonar du éver till am ‘som nu helt déljer det som
finns under. Byt snabbt kassett, sétt p4, och tona ner igen.
Sedan é&r det bara att forisétia pé samma siétt tills allt #'r
inspelat som du vill ha det.

Till véinster A)é bilden syns ett genlock.

Foto: Anders Oredson
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O R A MM E Rt

Fikonsprak svar utmaning

Nu &r fikonutmanin-
?en avgjord. Det kom in
a bidrag i synnerhet till
Amiga. Kanske beror
det pa de nagot hogre
kraven jag stdllde dar,
med krav pa att klara
dven stora och sma
bokstéver.

Uppgiften var att skriva ett
program som omvandlar text till
och fran det "hemliga" fikon-
spraket. Fikonspraket fungerar
sa att man delar varje ord efter
forsta vokalen, kastar om de-
larna och séatter "fi" framfér och
"kon" efter. Utmaning blir alltsa
fitmaningutkon.

Programmet skulle ocksa

U
tmaningen

SE

klara omvéndningen, vilket &r
mycket svarare eftersom det in-
te finns ett entydigt svar pa
vilket ord som var originalordet.
Programmen skriver da i stéllet
ut alla tankbara ord fér varje ord
sa far man manuellt sélla ut de
ratta.

Gladjande nog var alla gran-
skade program godkinda. Pa
64:an lyckades Fredrik Heder-
stierna fran Helsingborg kapa at
sig vinsten med bara ett fatal
bytes mariginal.

Pa Amigafronten var konkur-
ensen inte alls lika hard, med
bara tva bidrag. Men det vinnan-
de bidrag fran Henrik Assernéas i
Tranas blir inte sdmre fér det.

Vinnarna kommer inom rela-
tivt snart fa sina priser per post.

Var utmaningen for l&tt eller
for svar? For trakig? Eller var
det bara for kort inlamningstid
och fér vackert vader? Skriv till
oss och sﬁg vad du tycker!

| Gvrigt far jag Gnska er lycka
till med den pagaende utmanin-
gen fran nr 10, en utmaning
som kan vara nog s krivande,
men alls inte omdjlig om man
férsoker lite.

Anders Kokeritz

IDEER?

Har du egna idéer om
programmering som du gér-
na skulle vilja se i tidnin-

en?

Skriv till Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 113
35 STOCKHOLM. Mark ku-
vertet "Min idé".

Bra férslag, som kan led-
er till en artikel, belénas
med presentkort pa mellan
50-100 kronor.

‘ DEFSTR a-g:DIM h(200)
0 PRINT:PRINT"Skriwv rad att fikonisera (% innan avkodar)
| h=0:0=0:1=0:INPUT">";a:IF a=""THEN END
1 k=0:u=0:n=0:8=1:2=32:d="
e="f
= i
FOR t=1 TO LEN(a)-1:b=MIDS (a,t+1,1) :x=ASC(b)AND 223:c=CHRS (x+32)
IF c>b THEN s=s5+1:IF t=1 THEN z=0:e="F
h(t)=x+z:r=0:IF INSTR("aeiouadd",c)THEN r=1:k=k+1:IF u=0 THEN u=t
h(t+95)=r:IF x=5 AND 1=0 THEN o0=1:1=1:GOTO 1
IF % THEN d=d+c:g=g+b:NEXT:n=1
IF o AND LEFTS (d,2) +RIGHTS (d, 3)<>"fikon"THEN 5
IF s=t THEN d=g
1=1+t:IF o THEN 3
h=h+t+6:c=e+"i"+RIGHTS (d, t-u-1) +LEFTS (d, u) +"kon ":IF h>77 THEN PRINT:h=6
IF s=t THEN c=UCASES (c)
PRINT c;:IF n=0 THEN 1
PRINT:GOTO 0
3 e=MIDS$ (d,3,t-6) :m=LEN (e} : j=m-h:w=w(0) :w=w+h (j+97) : IF k=2 THEN w=w+1
IF w=0 AND k>2 THEN 5
IF w<2 THEN g=1:m=0:PRINT CHRS$ (h(j+2))+MIDS (e, j+1)+LEEFTS (e, 3-1);
wl(o)=w:IF n THEN IF g=0 THEN ERASE w:GOTO 0:ELSE h=h+1:PRINT:g=0:1=0:m=-1
PRINT SPACES (m+1);:0=0+1:G0OTO 1
5 PRINT"Ordet "d" &r inte pa fikonspriket

| soro o
OVAN: Segraren Henrik Assernds program i Amiga-BASIC
—
0 PRINT:PRINT "<DOWN>SKRIV RAD ATT FIKONISERA (% AVKODAR)":INPUT ">";I$:IF
I$="" THEN END
1 READ VS$:IF LEFTS(IS,1)="%" THEN Q=1
2 FOR K=Q+1 TO LEN(IS):IF MIDS(I$,K,1)=" " THEN R=R+1:K=K+1
3 W$ (R)=WS (R) +MIDS (15,K, 1) :NEXT:FOR K=. TO R:H$=WS$ (K) :P=LEN(H$) :IF Q THEN 6
4 FOR G=1 TO P:5=G:GOSUB 10:IF S THEN 9
5 PRINT "FI"RIGHTS (HS,P-G)LEFTS (H$,G) "KON ";:G=P:GOTO 9
6 PRINT:IF LEFTS (HS,2)="FI" AND RIGHTS (HS,3)="KON" THEN 8
7 PRINT "ORDET "HS$" AR INTE FIKONSPRAK":RUN
8 FOR S=P-4 TO 2 STEP -1:PRINT MIDS (HS,S+1,P-S-3)MIDS (HS,3,5-2)" ";:GOSUB 10
9 NEXT:NEXT:RUN
10 FOR M=1 TO 9:IF MIDS$ (HS$,S,1)=MIDS (V$,M,1) THEN M=9:5=.
11 NE¥T:RETURN:DATA AEIOUYAAD

OVAN: Segraren Fredrik Hederstiernas program i 64-BASIC.

Eiﬁ:

Det forsvunna biorytm-programmet

Antligen! Hér &r den sak-
nade listningen av 64-
segraren | Biorytm-utman-
ingen.

Manga ldsare har ringt och
undrat var 64-listningen tog

A$="<CTRL-N,SHIFT-N>AR AR DU FODD":GOSUB 11:J=K:
D=VAL(MID$(M%,9) ) :¥Y=B:0=N

GOSUB 9:IF D<1 OR D>Z GOTO

AS="<SHIFT-F>0OR VILKEN MANAD":GOSUB 11

G=Z#NOT K>J:FOR I1=J TO K STEP 1/12:Y=INT(I):
O=INT(12%(1-Y)+1):GOSUB 8:G=G+Z:NEXT

PRINT "<CLR>","<SHIFT-B>IORYTMER<Z SPACES>"M$:PRINT

WN= O

k-3

vagen. "{DOWN>MAX!™:FOR I=1 TO 19:PRINT "<3 SPACES>!":NEXT:
u har ni i alla fall listnin- PRINT "MIN!
gen har. Och fér de som mis- 5 FOR ¥=23 TO 33 STEP 5:READ Z$:FOR 1=0 TO 30:POKE

214,11.5-10,5%SINC(1-D4G+1) 325 n/X)

g@t vad det hela handv‘ade!?m. 6 PRINT:POKE 211, 1+4:PRINT Z$:NEXT I,X:READ Q%:POKE
iorytm dr ju en sorts kva- 214, 11:PRINT:PRINT "<4 RIGHT>+"Q$Q$Qs

sivetenskaplig metod for ati 7 POKE 214,23:PRINT: INPUT "<SHIFT-E>N KURVA TILL (J/N

utréna olika méniskors toppar J";AS:IF A$="J" OR A8$="<SHIFT-J>" THEN RUN

och bottnar fysiskt, biologiskt B ON -(A$<>"N"™ AND AS<>"<SHIFT-N>") GOTO 7:END:DATA

och kdnslomassigt. Program- By Bilgossonare *

8 IF Y/100=INT(Y/100) THEN Y=Y/100
?re;oﬁ{;%morgf]rfgfvfﬂigﬁ ::Téé!‘rng; 10 Z=ASC(MIDs("<BLU,RED, BLU, GREEN, BLU, GREEN, 2 BLU,

3 GREEN, BLU, GREEN, BLU>"™, 0) ) +(0=2) % (Y/4=INT(Y/4)):
och ar du vill ha en biorytm3- RE&,:,, ; g
kurva. Ddrefter skrivs just din 11 PRINT A$;:INPUT M$:N=VAL(MID$(M$,6)):
kurva ut med dina mini- och K=VAL(M$)+(N-1)/12:1F N>12 OR N<1 THEN 11
maxi-foppar. 12 RETURN
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samt 2 ars garanti.

::li:ast 749 n

512 kb Extraminne till Amiga 500.
inkl. klocka med batteribackup.

1 ars garanti.
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4 GODA SKAL ATT PROVA

1. Du blir en batire

golfspelare ‘
2. Du reser med oss ut i virlden % !
3. Du é@r med bakom tévlingskulisserna

4. Du traffar golfens personligheter
Prova GOLF DIGEST SVERIGE i fyra

nummer fér bara 156:—. Direkt hem GARANTl'
i brevladan, fore alla andra och 24 Om duinte tycker om tidningen
kronor billigqre dnomdu kaper efter att ha last ditt forsta num-

I3 sROteE mer meddelar du bara oss pa
Y ' telefon 08-743 27 77.Da stop-

SLA T"_I_! Skicka in kupongen par vi din prenumeration ome-
redan idag! Sdhe

I Namn

betalar |
poriol

l Adress

Postadress
l Svarspost
Kundnummer 76411008

Tel.
I 110 21 STOCKHOLM
| 85




Sa gor du snyggare L

— satsa pa Blitter OBjects!

Stora mangfargade bok-
stdver som flyter om-
kring pa skdrmen. Det ar
ett tydligt kdannetecken i
manga demos.

Men hur gor man dem?
Jo, forklaringen heter
“Blitter OBjects”, med
smeknamnet bobs. Och
det ar d@mnet for detta
14:e avsnitt av var 68000-
assemblerskola.

| detta avsnitt hittar du
dessutom en fullstiandig
lista dver Amigans hard-
varuregister!

Men lat oss bérja med Bob.

En bob &r ett grafiskt fore-
mal, som till skillnad fran en
sprite utgérs av bitplansgrafik
med | stort sett obegransad
storlek. Ordet "BOB" ar en for-
kortning. av "Blitter OBject”
med vilket asyftas att den inte
ar DMA-relaterad | sig sjélv
utan skapas helt av blittern.

Detta faktum gor att dess
storlek endast styrs av blitterns
kapacitet (normalt 1024x1024
pixels) och antalet farger beror
helt p4 programmeraren (savi-
daman haller sig inom ramarna
for bitplansgrafikens begréns-
ningar). En bob ska i stort sett
ha samma egenskaper som en
sprite — en transparent farg
ska existera, dar lagre priorite-
rade objekt syns igenom. Med
hjélp av kollisionsregistrena
kan &ven kollisioner mellan
bobs och sprites detekteras,
medan man manuellt far under-
soka kollision mellan bobs och
bitplan.

Hur skapas en bob?

Forfarandet vid skapande av
bobs varierar beroende pa de
krav som stélls pa boben. Ge-
mensamt fér alla typer av bobs
ardock att farg 0 ska vara trans-
parent. Hur skapar vi da en fem
bitplans bob? | detta fall far vi
forst skapa en "mask". Denna
tillverkas genom att géra logisk
OR mellan alla fem bitplanen i
boben. | masken kommer nollor
endast att upptrada dér respek-
tive bitar i samtliga fem bitpla-
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nen dr nollor. En nolla i masken
signalerar alltsa att boben dar
ar transparent. Vi skriver sedan
ut boben bitplan for bitplan. Dar
masken innehaller en etta ham-
tar vi grafik fran boben, dar
masken &r nolla hamtar vi fran
bitplanen.

Pa sa sétt skapas automa-
tiskt en prioritet, dar det forst
utskrivna objektet har lagst
prioritet (hamnar konstant i
bakgrunden). Genom att utnytt-
ja blitterns skiftfunktion kan
boben placeras var som helst
inom ett ord pa skarmen (vi be-
héver med andra ord inte defi-
niera 16 likadana bobs med oli-
ka horisontella positioner). For
att detta ska fungera maste
dock ett extra "blankt" ord per
rad l&ggas tilli boben sa att gra-
fiken inte skiftas runt.

Vi maste nu hérleda ett lo-
giskt uttryck for blittern for att
skriva ut boben. Om vi later A

SSEMBLER-
SKOLAN

Av Peter Lindstrém
& Daniel Melin

peka pa grafiken for boben, B
peka pa masken och C & D pa
den adress inom bitplanet dar
grafiken ska skrivas, far vi fol-
jande uttryck:

D = (B AND A) OR (NOT(B)
ANDC)

eller

D =BA+bC

dar "b" &r inversen av "B",
Detta uttryck innebar att man
skrivermed Aom B =1 och med
C om B=0. Eftersom A skiftas
och ska kombineras med mot-
svarande bitar i masken maste
dven B skiftas. Detta utgoér ju
inga problem eftersom
BPLCONO styr skift at héger for
A (ASHO-ASH3) och BPLCON1
styr skift at hoger fér B (BSHO-
BSH3).

Att visa fem bitplans bobar
kan vara en nackdel i och med
att det tar mycket tid (dels att
skapa masken och dels att skri-

va alla fem bitplanen). Vi har i
vart programexempel valt att
endast visa tva bitplans bobar.
Vi kan i detta fall anvénda oss
av en reducerad teknik.

Har behévs ingen separat
mask skapas utan vi har rad att
inkludera den i vart slutgiltiga
uttryck. Vi later har A peka pa
bitplan 1i boben, B peka pa bit-
plan 2 i boben, samt C och D
peka pa adressen inom skar-
mens bitplan. For att skriva ut
fdrsta bitplanet anvander vi ut-
trycket:

D =(AAND(AORB))OR(C
AND NOT(A OR B))

eller

D = A(A+B)+C(a+b)

dér "a+b"” ar inversen till
"A+B". Med detta menas att
grafik hamtas fran A om A eller
Bér 1 och fran Com bade A och
B &r 0. For bitplan 2 far vi:

D = (BAND(AORB)OR(C
AND NOT(A OR B))

eller

D = B(A+B)+C(a+b)

dar "a+b" & som ovan. C
och D pekar givetvis | detta fall
inom skarmens andra bitplan.

Programexemplet visar 32
bobs som studsar fram och till-
baka éver skdrmen (eller helt
utan haorisontell forflyttning).
D& de néar “golvet” komprime-
ras de | hojd och strécks ut pa
bredden. Detta astadkoms ge-
nom att definiera tre olika bobs.

Grafiken for dessa bobs ligger

lagrade med Dborjan pa
BOBBPL1 | bredd med varand-
ra. Storleken &r i detta fall maxi-
malt 16 pixels i bredd och vi blir
saledes tvungna att skriva ut
tva ord per rad per bob.

Vi sétter da en modulo pa 40-
4 = 36 (skdarmbredden-bobbred-
den)forCochDsamt3*4—1°
4 = 8(3 * bobbredden — bob-
bredden) fér A och B. Vihar valt
att fordefiniera en sinustabell
dar 16384 motsvarar + 1.00 och
128 motsvarar 90 grader. Det
torde nu inte féreligga nagra
problem for dig att begripa pro-
grammet 14.1 som finns listan
pa sidorna 41 och 42.

Hardvaruregister

Nu néar vi gatt igenom all
DMA (férutom disk DMA) &r det
pa plats att visa en oversikt
6ver de hardvaruregister Ami-
gan har. Samtliga adresser &r
offsets till basadress $DFF000
och &r kort forklarade. Denna
lista &r mest till for att ange vil-
ken adress respektive register
befinner sig pa. Bitarna inom
registrena har vi forklarat | moj-

Foris. sid. 41

Hardvaruregistret
bérjar pa sid. 41
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Ge din mus ett ldngre, mjukare liv. Datormagazins tjocka ex-
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68000 Assemblerskolan, fortsattning:

Amigans hela hardvaruregister

5 z BLTSIZE ~058 W  Blitter storlek (startar blittern)
Forklaringar BLTCMOD  -060 W  Blitter modulo fér G
- BLTBMOD ~062 W Blitter modulo fr B
& = Registret anvénds endast av DMA BLTAMOD  ~064 W  Blitter modulo for A
%o = Registret anvands normalt av DMA, ibland av processorn BLTDMOD -086 W Blitter modulo fér D
+ = Registerpar (for pekare och startadresser) BLTCDAT % -070 W Blitter C data
b Flegislret kan ej skri\._ras av coppern ] BLTBDAT % -072 W Blitter B data
~ = Registret kan e] skrivas av coppern savida CDANG ej ar satt BLTADAT % -074 W Blitter A data
W = Registret ar endast skrivbart DSKSYNC ~ ~07E W  Syncord for disk
R = Registret arendast lasbart e COPILCH + 080 W  Copper férstaadress (3 HB)
ER = Registret anvands vid initiering av disk eiler blitter COPILCL + 082 W  Copper férsta adress (15 LB)
S = Strobe register COP2LCH + 084 W  Copperandra adress (3 HB)
LB = Légsta bitarna COP2LCL + 086 W  Copperandraadress (15 LB)
HB = Hogsta bitarna COPJMP1 088 S  Copper strobe for hopp till férsta adress
COPJMP2 0BA S Copper strobe f&r hopp till andra adress
_____ COPINS 08C W  Copperinstruktion
DIWSTRT 0BE W  Fonster startposition
Namn Offset RIW Funktion DIWSTOP 030 W  Fonster stopposition
BLTDDAT & '000 ER Blitter destination (slaskadress) DDFSTRT 092 W  Startcykel for bitplans DMA
DMACONR  "002 R  DMA kontrollregister DDFSTOP 094 W  Stoppcykel for bitplans DMA
VPOSR *004 R Mestsignifikant bit for vertikal stralposition DMACON 096 W  DMAkontrollregister
VHPOSR *006 R Vertikal och horisontell stralposition CLXCON 098 W Kollislonsregister (for sprites)
DSKDATR & *008 ER Diskdata (slaskadress) INTENA 09A W  Interrupt kontrollregister
JOYODAT *00A R Joystick/mus 0data INTREQ 09C W  Interrupt begdran
JOY1DAT *00C R Joystickimus 1 data ADKCON 09E W Ljud och disk kontrollregister
CLXDAT *00E R Kollisionsregister (for sprites) AUDOLCH + DA0 W  Startadress for kanal 0 (3 HB)
ADKCONR  *010 R  Ljud ochdisk kontrollregister AUDOLCL + 0A2 W  Startadress for kanal 0 (15 LB)
POTODAT ‘012 R  Proportionell raknare O data AUDOLEN 0A4 W  Langd f6rkanal0
POT1DAT *014 R Proportionell raknare 1 data ! AUDOPER 0A6 W  Perlod for kanal 0
POTGOR *016 R  Proportionell port data AUDOVOL 0A8 W  Volym forkanal 0
SERDATR ‘018 R Serieport data och status AUDODAT & O0AA W  Dataforkanal 0
DSKBYTR *01A R Disk data byte och status AUDILCH + 0OBO W  Startadress for kanal 1(3 HB)
INTENAR ‘01C R Interrupt kontrollregister AUDILCL + 0B2 W  Startadress forkanal 1(15LB)
INTREQR *01E R Interrupt begéran AUD1LEN 0B4 W  Langd forkanal 1
DSKPTH + *020 W  Diskpekare (3 HB) AUD1PER 0B6 W  Period for kanal 1
DSKPTL + 022 W Diskpekare (3 LB) AUD1VOL 0B8 W  Volym férkanal 1
DSKLEN *024 W  Disklingd AUDIDAT & OBA W  Dataforkanal 1
DSKDAT & *0286 W  Disk DMA data AUD2LCH + 0C0 W Startadress for kanal 2 (3 HB)
REFPTR & *028 W  Refresh-pekare fér dynamiskt RAM AUD2LCL + 0C2 W  Startadress for kanal 2{15LB)
VPOSW *02A W  Mest signifikant bit fér vertikal stralposition AUD2LEN 0C4 W  Langd férkanal 2
VHPOSW "02C W  Vertikal och horisontell stralposition AUDZPER 0C6 W  Period forkanal 2
COPCON *02E W  Copper kontrollregister (CDANG) AUD2YOL 0c8 W  Volym férkanal 2
SERDAT ‘030 W  Serieport data och stoppbitar AUD2DAT & 0CA W  Dataférkanal 2
SERPER *032 W  Serieport period och kontroll AUD3LCH + 0D0D W  Startadress for kanal 3 (3 HB)
POTGO *034 W  Proportionell port data AUD3LCL + 0D2 W  Startadress fér kanal 3 (15 LB)
JOYTEST *036 W  Skrivtill alla fyra joystick/mus rdknare AUD3LEN 0D4 W  Langd forkanal 3
STREQU & *038 S  Strobe for horisontell sync med VB och EQU AUDSPER 0D6 W  Period for kanal 3
STRVBL & *03A S  Strobe for horisontell sync med VB AUD3VOL 0D8 W  Volym forkanal 3
STRHOR & *03C S  Strobe for horisontell sync AUD3DAT & ODA W  Dataférkanal 3
STRLONG & "03E S  Strobe fér indentifiering av Iang linje BPLIPTH + OE0 W  Bitplan 1 pekare (3 HB)
BLTCONO ~040 W  Blitter kontrollregister 0 BPLIPTL + OE2 W  Bitplan 1 pekare (15 LB)
BLTCON1 —~042 W Blitter kontrollregister 1 BPL2PTH + OE4 W  Bitplan 2 pekare (3 HB)
BLTAFWM  ~044 W  Blitter mask for A (férsta ordet) BPL2PTL + OE6 W  Bitplan 2 pekare (15 LB)
BLTALWM ~046 W  Blitter mask fér A (sista ordet) BPL3PTH + OE8 W  Bitplan 3 pekare (3 HB)
BLTCPTH + —048 W  Blitter pekare till C (3 HB) BPL3PTL + OEA W  Bitplan 3 pekare (15 LB)
BLTCPTL + -04A W  Blitter pekare till C (15 LB) BPLAPTH + OEC W  Bitplan 4 pekare (3 HB)
BLTBPTH + -~04C W  Blitter pekare till B (3 HB! BPL4PTL + OEE W  Bitplan 4 pekare (15 LB)
BELTBPTL + -04E W  Blitter pekaretill B 515 LB) BPLSPTH + OF0 W  Bitplan 5 pekare (3 HB)
BLTAPTH + =050 W  Blitter pekare till A (3 HB) BPLSPTL + OF2 W  Bitplan 5 pekare (15LB)
BLTAPTL + =052 W Blitter pekare till A (15 LB) BPLEPTH + OF4 W  Bitplan 6 pekare (3 HB)
BLTDPTH + -~054 W  Blitter pekare till D (3 HB) BPLGPTL + OF6 W  Bitplan 6 pekare (15 LB)
BLTDPTL + ~056 W  Blitter pekare till D (15 LB) BPLCONO 100 W  Bitplan kontrollregister 0
i BPLCON1 102 W  Bitplan kontroliregister 1
s ] EPLCON2 104 W - Bitplan kontrollregister2
TR 5 = BPL1IMOD 108 W  Bitplan modulo 1 (udda bitplan)
Fortséttning fran sid. 39 BPL2MOD  10A W  Bitplan modulo 2 (j&mna bitplan)
ligaste man i tidigare delar av  Flera lésare har undrat varfér SE{;Bﬂ i }}3 w E:}g}:g;g:{:
skolan. vissa programexempel inte vill § BPL3DAT & 114 W  Bitplan3data
Nu &r det endast en del kvar ga igadng. Anledningen torde | BPL4DAT & 116 W  Bitplan4data
av assembler-skolan. | sistade-  vara att for stort "WorkSpace” §§ BPLSDAT & 118 W  Bitplan5data
len kommer vi att ge ett pro- reserverats, vilket resulterat i j§ BPLEDAT & 11A W  Bitplan 6 data
gramexempel i form av ett de-  att programexemplet inte kun- gggg;{t‘ + }gg w gpr!teg Pe:m (8 HB)
mo. Vi hoppas att du forstatt nat allokera_tillrickligt med § Sohiptr © 152 | Shrhegperare };EHLEE;}
det mesta i skolan nu sa att du  minne. Fér Program 14.1 be- B spripT. + 128 W sg,im gemreus LB)
hdnger med i detta program- hovs endast 50 kB nyttjas i Se- @ SPRoPTH + 128 W  Sprite 2 pekare (3 HB)

exempel. Vi ses om fyra veckor!
| PS
DATORMAGAZIN 11/90

ka:n. Vi rekommenderar dig att
testa dig fram med mindre var-
den i fortsattningen!
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68000 Assemblerskolan, fortséttning

Program 14.1.

INITBPL:

TOCHIP:

MACRO
BTST
BHE.S
ENDM

#6,502 (AS)
BLTBUSY?0

EQU
EQU
EQU
EQU

=408
=198
=210
10002

MOVEM.L DO-R7/AG-AG,-(SP)

MOVE.L S$4.W,A6

MOVE.L #COPSIZE+PICSIZE,DO

MOVE.L #MEME CHIP,D1

JSR ALLOCMEM (R6) ; Allokera copper &
MOVE.L DO, NEWCOPPER ¢ bitplan i ChipMem
BEQLL ALLOCERROR I
ADD.L #COPSIZE, GO
MOVE.L DO,BPLETR

Error?
¢ Pekare till BPL1

SWAP Bo
MOVE.W DO,BPL1H
SWAP Do
MOVE.W D0,BPLIL
ADD.L $BPLSIZE, DO
SWAP 0

MOVE.W DO,BPLZH
SWaP Do

MOVE.W DO,BPL2L

Stall in bitplanspekare

MOVE.L NEWCOPFER(PC), A0
LEA.L COPPERLIST(PC) ,Al
MOVE.W #COPSIZE/4-1,D7

MOVE.L (Al)+, (AD)+ i
DBF D7, MOVETOCHIP

Flyrta copper
; till ChipMem

LEA.L  GFXNAME(FC),Al
JSR OFENLIB (A6) : Oppna gfx

”BOB S”

E GEXERROR
M oo, Al

SOFFO00, AS
S06(A5)

DISABLE
¥54000, 59A (AS)
502 {A5) ,DMABITS
#7,CMABITS
#57FFF, $96 [A5)
¥583C0, 596 (A5)

$50008, 564 (A5)

$26(A0) , OLDCOPPER i

NEWCOFEPER {PC) , SB0(A5)
#SFEFFFEFE, 544 (AS)
#500240008, 560(A5)

i Error?

Spar gammal copper
i Pekare till SDFFO00
{ Vanta pa& rad 0

i Stdng av interrupt
; Spar gammal DMA

7 Stdang av all DMA
; Sitr pd bpl+cop+blt

¢ VAr copperlista
; Mask for A

Modulo for € och B
# Modulo f6r A

MAIN: #4, SEFE0O1 ¢ Vanster musknapp?
EXIT
5 #5CH, 506 (A5) ; Vinta pd rad 5CH
SYNC
501000000, 540 (A5) : D=1
566 (A5 ¢ ‘Modulo = 0
BPLETR{EC) , 554 (A5)
#540+2+200+20, 558 (A5) : Rensa bida bitplanen
£ ; Vdnta p& blittern
#50024, 566 (AS) i Aterstdll module
BOBDATA (PC) , AD ; Datastruktur fér bobs
SINTBL (BPC), AL ; Sinustabell
#31,D7 7 32 stycken bobs
PUTBOBS: #BOBBFLI, D5 ; Normal bell
e{al}, DO : Sinusrdknare
#1,7 (AD) i Oka sinusraknaren
$128,D0 }Mer #n 90°7
BELOWS0
Do j Ga bakifrdn i rabellen
256,00
BELOWI0: Do, Do
0,02
{AD) D2 i xposition
2(n0) D2 ; Addera deltax

Foris. pa sid. 46
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SPR2PTL
SPR3PTH
SPR3PTL
SPR4PTH
SPR4PTL
SPR5PTH
SPRSPTL
SPREPTH
SPR6PTL
SPR7PTH
SPR7PTL
SPROPOS %
SPROCTL %
SPRODATA %
SPRODATB %
SPR1POS %
SPRICTL %
SPR1DATA %
SPR1DATB %
SPR2POS %
SPR2CTL %
SPR2DATA %
SPR2DATB %
-BPR3POS %
SPR3CTL %
SPR3DATA %
SPR3DATB %
SPR4POS %
SPRACTL %
SPR4DATA %
SPR4DATE %
SPRSPOS %
SPRSCTL %
SPR5DATA %
SPREDATB %
SPRBPOS %
SPRECTL %
SPREDATA %
SPREDATB %

i S o o S

42

12A W Sprite 2 pekare (15 LB)
12C W  Sprite 3 pekare (3 HB)
12E W  Sprite 3 pekare (15 LB)
130 W  Sprite 4 pekare (3 HB)
132 W Sprite 4 pekare (15 LB)
134 W Sprite 5 pekare (3 HB)
136 W  Sprite 5 pekare (15 LB)
138 W Sprite 6 pekare (3 HB)
134 W  Sprite 6 pekare (15 LB)
13C W  Sprite 7 pekare (3 HB)
13E W  Sprite 7 pekare (15 LB)
140 W  Sprite 0 startposition
142 W  Sprite 0 vert. stoppos.
144 W  Sprite Odata A

146 W  SpriteOdataB

148 W  Sprite 1 startposition
14A W  Sprite 1 vert. stoppos.
14C W  SpriteidataA

14E W  Sprite 1dataB

150 W  Sprite 2 startposition
152 W  Sprite 2 vert. stoppos.
154 W  Sprite2data A

156 W  Sprite2dataB

158 W  Sprite 3 startposition
15A W  Sprite 3 vert, stoppos.
15C W  Sprite3data A

15E W  Sprite3dataB

160 W  Sprite 4 startposition
162 W  Sprite 4 vert. stoppos.
164 W  Sprite 4data A

166 W  SpriteddataB

168 W  Sprite 5 startposition
16A W  Sprite 5 vert. stoppos.
16C W  Sprite5data A

16E W - Sprite5dataB

170 W  Sprite 6 startposition
172 W  Sprite 6 vert. stoppos.
174 W  Sprite6data A

176 W  Sprite6dataB

SPRYPOS % 178 W Sprite 7 startposition
SPRTCTL % 17A W  Sprite 7 vert. stoppos.
SPRYDATA % 17C W  Sprite 7 data A
SPR7DATB % 17E W  Sprite 7dataB
COLOROO 180 W  Farg0o0
COLORO1 182 W _Farg0i
COLOR02 184 W  Farg02
COLOR03 186 W  Farg03
COLORD4 188 W Férg 04
COLORO5 18A W Férg 05
COLORO6 18C W Férg 06
COLORO7 1BE w Férg 07
COLOROB 190 w Férg 08
COLOROS 192 w Férg 09
COLOR10 194 W Farg 10
COLOR11 196 w Farg 11
COLOR12 198 W Férg 12
COLOR13 19A W  Farg 13
COLOR14 18C W  Férg 14
COLOR15 19E w Farg 15
COLOR16 1AD0 W  Farg16
COLOR17 1A2 W  Farg17
GOLOR18 1A4 W  Féarg18
COLOR19 1A6 W  Farg19
COLOR20 148 W  Farg20
COLOR21 1AA W Farg2i
COLOR22 1AC W Farg 22
COLOR23 1AE W Farg23
COLOR24 1B0 W  Féarg24
COLOR25 1B2 w Farg 25
COLOR26 1B4 w Férg 26
COLORZ7 1B6 w Farg 27
COLOR28 1B8 W Farg 28
COLOR29 1BA W Férg 29
COLOR30 1BC W  Firg30
COLOR31 1BE W  Farg31

Kélla: Amiga Hardware Reference Manual, Commodore Business Machines

Ine.
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L VI STODJER
FORALDRAFORENINGEN MOT NARKOTIKA

DISKETTER

3,5"MF2DD NoName

LIVSTIDS GARANTI

Antal Pris/st

500- 4:70

50-499 4:90

20-49 5:90
Jag bestaller st disketter & -[st
NI s sisreiissidierrstnn
CAIIAGIESS: . ivivirisrsisrosimssstsiarss hreiumnes
T o SRS T L

Tel 046-81814
Fax 046 -257909

Alla priser inkl moms, endast 50kr i frakt tillkommer.

Plats
for
porto

J & M Enterprise
Hemmestorp 32
270 35 BLENTARP




Hoppa over

' M Detta &r ett spel som liknar
bradspelet DAM. Det géller att
SLUT med diagonala hopp ta sa
manga brickor som méjligt. Du 2mo_
maste alltid hoppa over en ®

bricka. Nar du inte kan hoppa
over fler sa tryck pa stopp-ru-
tan.

Med lite arbete kan man byg-
ga ut programmet s& datorn
sjélv kollar nér du inte kan ta
fler brickor.

Insént av: Roger Lindsjo,
Klagstorp

Skicka dina
basta hit

R E G L E R
W Bidrag skickas till Dator-
magazin, Karlbelﬁsuﬂgan 77-

81, 113 35 STOCKHOLM.
Mark kuvertet PRG-TIPS.

B Programmen bor Inte Sver-
stiga 100 rader och ska skick-
as in pa diskett eller kassett.

W Bifoga alltid en forklaring till
ditt program och vilken dator
det &r till (vi publicerar bara
program till C64, C128, Plus4
och Amiga). Skriv &ven ut ditt
namn, din adress, telefon- och
Eersonnummar.

Programmet far inte ha pub-
licerats | andra tidningar -
svenska eller utléndska. | ditt
brev maste du aven fbrsédkra
att du har upphovsrétten till

E rammet.

idrag beltnas med pre-
sentkort pa mellan 50 och
1000 kr.
n Upptacker vi | efterhand att
eft bidrag “stulits”" betalar vi in-
te ett dre. Dessutom sténgs
syndaren ute frdn Dator-
rﬂa ?}zms sidor | all framtid

uhl).

Om du vill ha kassett/diskett
i retur - bifoga frankerat och
adressarat kuvert.
8 Det tar ungefér en manad
tills vi kan lamna besked om
ditt program platsar. Vi lagrar
ocksa fdr framtida behov, sa
ditt program kanske inte pub-
liceras direkt.

44

SCREEN 1,300,250,5;,1
WINDOW ]_"' kN oW Dam awv Roger I*ttttt‘t"”o,l
DIM a(8,8),b(8,8)
0 CLS
LINE (240,20}-(260,40),1,b
PAINT (250,30),3,1
LOCATE 7,30:PRINT "SLUT"
FOR i=20 TO 1B0 STEP 20
LINE (i,20)~(di,180),1
LINE (20,1i)-(180,1),1
NEXT
FOR i=1 TO 8
FOR 'J=1 TO 8
a(i,d)=1:b(i,J)=0
NEXT
NEXT
FOR i=3 TO &
FOR J=3 TO &
a(i,J)=0:b(i,J)=0
NEXT
NEXT
K=0
GaTO 2
1 WHILE MOUSE (0} <>1:WEND
c=INT (MQUSE (1) /20) : d=INT (MOUSE (2) /20)
IF c=12 AND d=1 THEN 4
IF c>8 OR c<1 OR d>8 OR d<l THEN 1
IF a(c,d)=0 THEN 5
11 WHILE MOUSE (0)<>1:WEND
e=INT (MOUSE (1) /20) : f=INT (MOUSE (2) /20)
IF e>8 OR e<l OR f>8 OR f<1 THEN 11
IF ABS (c-e)<>Z OR ABS (f-d)<>2 OR al(e,f)=1 THEN 5
IF a((c+e) /2, (d+£) /2)=0 THEN 5
afc,d)=0:a(e,f)=1:a(lc+e}) /2, (d+f)/2)=0
2 'FOR i=1 TO 8
FOR J=1 TO 8
IF b(i,Jd)=a(i,J) THEN 3
IF a(i,J)=1 THEN PAINT(i*21,J*21),3;1 ELSE PAINT(i*21,J%21),0,1
3 b{i,J)=a(i,d)
NEXT
NEXT
GOTO 1
4 p=0
FOR i=1:TQ B
FOR J=1 TO 8
p=p+a(i,J)
NEXT
NEXT
LOCATE 25,2
PRINT "Du hade "p" brickor kwvar"
FOR i=1 TO 20000
NEXT
LIST
END
5 LOCATE 25,2
PRINT "Ogiltigt drag"
SOUND 600,5
SOUND 200, 20
FOR i=1 TO 3000
NEXT
LOCATE 25,2
PRINT "
GOTC 1
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v

CLEAR

ON ERROR GOTO fel
INPUTYHi-definition? ",
k2=2

IF a$="y" THEN
SCREEN 1,640,400,1,4

5,

WINDOW 2, "Snowflake",,0,1

Snowflake fractal program
By Johan Forsberg 1890

LOCATE 13,1
NEXT i
LOGATE 13,1
LINE (1x,1y)-1(320,360/k2)
LOCATE 12,1:PRINT"<Any key>"
WHILE INKEYS="":WEND
IF n<>s THEN
LOCATE 12,1:PRINT"Wait...
FOR i=n2+1 TO 1 STEP -1
a(i*g4)=a(i)

Flummiga
fraktaler

B Snowflake &r en variant pa
det populdra amnet fraktaler.
Snowflake ritar en "sndflinga”
genom att bérja med en triang-
el, dela varje sida med tre och

k2=1 Siant oAty sitta pa en ny triangel. Efter-
END IF a(ixg4-2)=a(i)+1
PRINT"How many divisions (about 4-6)® a(i*x4-1)=a(i)-1 som antalet punkter fyrdubblas
INPUT = LOCATE 13,1 varje iteration tar minnet
Ss=3%4~% NEXT i snabbt slut. 500K kravs for fyra
DIM a(ss) LOCATE 13,1 iterationer, 1Mb ger fem och
a(l)=-1:a(2)=3:a(3)=1 END IF 2Mb ger sex.
k=3.14159265#/3 NEXT e 5 Insént av: Johan Forberg,
FOR n=0 TO s I? k2=1 THEN WINDOW CLOSE 2:;SCREEN CLOSE 1 ﬂkersberga
CLS END
LOCATE 12,1:PRINT"Drawing fel:
n1=3*n f=ERR
n2=3*4~n-1 IF f=7 THEN
1%=320:1y=360/k2 PRINT"Qut of memory!"
FOR i=1 TO n2 WHILE INKEYS="":WEND

#=1x+300/nl*COS{k*a(i})) RUN

y=1y+300/k2/n1*5IN (k*a(i)) BEGE

LINE(1lx,ly)-(x,v) PRINT"Fel nr"f:END

1x=x:1y=y EHD I,

SCREEN 2,320,300,5,1: WINDOW 1,"--- Fdrg Minne ---",,16,2: PALETTE 0,0,0,0
PALETTE 14,1,.87,.73: PALETTE 18,1, .6,.67: RANDOMIZE TIMER

Glom inte
ratt farg

B Fargminne &r ytterligare ett
minnssespel dar det géller att
minnas fargerna i de sex rutor-
na som kommer upp pa skar-
men. Efter ett tag tacks rutorna
over och och da galler det att
svararatt innan pipsignalen lju-

der.
Insdnt av: Tomas Dunker,
Sandviken

DATORMAGAZIN 11/90

DIM a(300),b(300),c(300),d(300),e(300),1(300)

prgl: CLS: r=0: pa=3+INT({RND*12.2)
LINE (20,260)-(50,300),pa,bf: GET
LINE (70,260)-(100,300),pa+l,bf: GET
LINE (120,260)-(150,300),pa+2,bf: GET
LINE (170,260)-(200,300),pa+3,bf: GET
LINE (220,260)-(250,300),pa+4,bf: GET
LINE (270,260)-(300,300),pa+5,bf: GET
ram: FOR i=0 TO 5;:
LINE (1B+i*50,18B)-(52+i*50,62),11,b:
LOCATE 2,3+4i*6.4:PRINT i+l: NEXT:
sa: GOSUB slp: xa=x
sb: GOSUB slp: IF x=xa THEN GOTO sb ELSE
sc: GOSUB slp: IF x=xa OR x=xb THEN GOTO
sd: GOSUB slp: IF x=xa
se: GOSUB slp: IF x=xa

(20,260)=(50,300) ,a
(70,260)-{100,300),b

(120,260)-(150,300),c
(170,260) - (200,300} ,d
(220,260) - (250,300} ,e
(270,260)-(300,300), £

COLOR 11
LINE (268,98)-(302,142),17,b

®b=x
sc ELSE xe=x

OR x=xb OR ®=xc THEN GOTC sd ELSE xd=x
OR x=xb OR x=xc OR x=xd THEN GOTO se ELSE xe=x

sf:GOSUB slp:IF x=xa OR x=xb OR x=xc OR x=xd OR x=xe THEN GOTO sf ELSE xf=x

P

B
LIN
prg2
PRIN

a2l

£

z=xa:
z=ub:
Z=RC1
z=xd:
Z=xe:
Z=xf:

upp:

UT (xa,20),a:

UT (xe,;20) .83 PUT (x£f,20),£

PUT (xb,20) ;b PUT (xc,;20),c:

PUT (xd,20),d

LOCATE 15,4:PRINT "Titta nega och memorera ! h
FOR i=1 TO 10000: NEXT: FOR i=20 TO 270 STEP 50: FOR 3j=20 TO &0

E (1,3)-(i+30,4),23:FOR k=0

: PUT (270,100),a: GOSUB fl: PUT
PUT (270,100),c: GOSUB fl: PUT
PUT (270,100),e: GOSUB f1:

T:PRINT:PRINT " Ny Omgang ! ":

LOCATE 15,2:PRINT "I vilken
FOR i=0 TO BOO0:NEXT:SOUND 220,15,15
r=r+l

TO 20: NEAT k, 3,1

(270,100) ,b: GOSUB fl
(270,100) ,d: GOSUB £l
PUT (270,100),£f: GOSUB £
FOR i=0 TO 8000:NEXT:BEEP: GOTO prgl

ram finns denna farg ->"

+SOUND 440,1,255

IF r=1 THEN GOSUB upp: RETURN

IF r=2" THEN GOSUB upp: RETURN

IF r=3 THEN GOSUB upp: RETURN

IF r=4 THEN GOSUB upp: RETURN

IF r=5 THEN GOSUB upp: RETURN

IF r=6 THEN GOSUB upp: RETURN
FOR i=0 TO 2500: NEXT: FOR j=60 TO 20 STEP -1
LINE (z,3)-(2+30,3),pa-1+r: LINE (270,160-3)-(300,160-3}),0
FOR k=0 TO 20: NEXT k,j: FOR i=0 TO

x=20+INT (RND*5.1)*50: RETURN

2000:NEXT: RETURN
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Sa undrar du dver nagot som giller
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Assemblerskolan
o
Forts. fran sid. 42
BPL.S5 NOTLEET ¢ Utanfér sk3rmen?
NEG.W 2 {AD) + Byt riktning
CLR.W D2
NOTLEFT: cMP. W #304,D2
BLS.S NOTRIGHT ¢ Utanfér skirmen?
HEG.W 2(AD) i Byt riktning
MOVE.W #304,D2
NOTRIGHT: MOVE.W D2, (AD) ; 'Spar ny position
MOVE.W 4 (AD),D3 7 mmplitud
MULU 500 (A1,D0.W),D3 i Sinus fér rdknaren
CMP.L #53FFF, D3 i Stbrre &n 1?7
BHI.S NOBOUNCE
CMP. L #§51FFF,D3 s Stdrre an 0.57
BHI.S BOUNCE1
BOUNCEZ: MOVE.L #BOBBPL1+48,DS ; Max komprimering
BRA,.S NOBOUNCE
BOUNCE1l: MOVE.L #BOBBPL1+44,D5 i Mellan komprimering
NOBOUNCE: MOVE,.L D5,D6
ADD.L F144,D6 ;' Bobens andra bitplan
ASL.L #2,03
SWAP D3
SUB.W  #188,D3
NEG.W D3 # 18B-yposition
MULU #40,03 i Skdrmbredd
MOVE,W D2,D4
ROR. L #4,02
ADD.W D2,D2
ADD . W D2,D3
ADD.L  BPLPTR(PC),D3 7 Adress for utritning
SWAP o2
MOVE.W D2,542 (A5) i
OR.W #50FF2,D2 i D = A(A+B)+C(RB)
MOVE.W D2, 540(AS5)
MOVE.L D3,548(A5)
MOVE.L D6, $4C (A5)
MOVE.L D5,.550(A5)
MOVE.L D3, §54 (AS)
MOVE.W #540%12+2, 558 (AS) i 12 rader, 4 bytes
BlrwWait i Vinta pi blictern
AND.W #58000,D2 i
OR.W #50FCE, D2 ; D = B(A+B) +C(R+B)
MOVE.W D2,540(A5)
ADD.L #BPLSIZE, D3 + Skriv till BPL2
MOVE.L D6,S54C(AS)
MOVE.L D5, 550 (A5)
MOVE.L D3,548 (AS)
MOVE.L D3,554 (A5)
MOVE.W #540%12+2, 558 (A5) # 12 rader, 4 bytes
BltWait i Vanta pad blittern
ADDQ.L #B8,AD i Ndsta bob
DEF D7, PUTBOBS
BRA.L MAIN
EXIT: JMOVE.L OLDCOPPER(PC), 580 (A5) ; Aterstall copper
MOVE.W DMABITS(PC),596(AS) ; Aterstdll DMA
MOVE.W #5C000, S9A(A5) : S8ttt pd interrupt
GFRERROR: MOVE.L NEWCOPPER(PBC),Al
MOVE,L JCOPSIZE+PICSIZE,D(
JSR FREEMEM(AG) ;3 Deallokera
ALLOCERROR; MOVEM.L (SP)+,D0-D7/AQ-A6
RTS
OLDCOPPER: DC.L 0 i Gammal copper pekare
NEWCOPPER: DC.L 0 ; VAr copper pekare
BPLPTR: DE.L 0 i Pekare till bitplan 1
DMABITS: DC.W 0 i Gammal DMA
GEXNAME : oC.B 'graphics.library’,0
EVEN
COPPERLIST: DC.W S00BE, $2C81 i Rad $2C, kol. $81
DC.W 500890, SF4cCl 7 Rad $F4, kol. SC1
DC.W §0092,50038 i Vmarg = 538
DC.W 50094,50000 i Hmarg = 5D0
DC.W $0100,52000 4 2 bitplan, LORES
DC.W 50102,50000 7 Scroll = 0
DC.W $0104,50000 i Normal prioritet
DC.W S0108,50000 1 Udda modulo = 0
DC.W S010a, 50000 j Jimn modulo = 0
DC.W SOOEQ i Bitplanspekare
BPL1H: BC.W $0000 i f&r bitplan 1
DC.W $00EZ
BPL1L: DC.W 50000
DC.W 500E4 i Bitplanspekare
BPLZH: DC.W $0000 1 fér bitplan 2
DC.W $00E6
BPL2L: DC.W $0000
COLORS: DC.W $0180,5000 + Férgtabell
DC.W $0182,5009
DC.W $0184,522C
DC.W 50186, 544F
DC.W SF407, SFFFE, 50180, SF00° ; R&tt "golwv"
DC.W SF507, SFFFE, 0180, $000
DC.H $FFFF, SFFFE i Slut pA copperlistan
COPEND:
COPSIZE: EQU COPEND-COPPERLIST
BPLSIZE: EQU 320/8%200
PICSIZE: EQU 2*BPLSIZE
BOBDATA: DC.W 0,1,100,0 j ®positicn, deltax,
DC.W 10,3,40,5 ; amplitud, sinusrdknare
DC.W 20,0,20,10
DC.W 30,-2,50,15
Forts. pa sid. 58
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Ta bort

virus?

| nr 8/90 skrev ni att det finns
program som kan kopiera origi-
nalspel. Namn nagra sadana
program.

Hur mérker man om man har
virus och hurtar man bort dem?
Ar det barz att stoppa i antivi-
rusdisken, eller hur gér man?

Kréver DigiPaint Il och De-
LuxePaint 11l 1 MegaByte?

Hammer

Tja, Cyclone 3, Marauder och
X-Copy ligger val narmast till
hands.

Virus kan méarkas pa olika
satt. Antingen kan viruset tala
om att det finns dar. Annars &r
det vanligt att det ar virus om
man helt plotsligt borjar fa en
massa skriv- och lasfel pa dis-
ketten. VirusX 4.0 skéter allt
sjélv bara du startar det fran
exempelvis CLI. Kommandot
heter "RUN Virus4.0"

Nej, programmen kréver inte
1 MB, men det underlattar defi-

nitivi.
S

Kompilering
av program?
Jag harbara en enkel fraga. Hur

kan man kompilera ett program
skriveri BASIC?

Amiga-Nisse

Med hjélp av en Basic-kompi-
lator forslagsvis. HiSoft har en
bra kompilator som dven klarar
'standard’ AmigaBASIC.

SJ

Var finns
filtret?
Var sitter ljudfiltret paA Amiga
5007 (Jag tankte ta bort det, for
att fa battre ljud. Jag har &nda
ingen garanti kvar pa datorn.)
ur gor man for att lagga in
ett personligt l6senord | sina
program, som man maste skri-
va in for att kunna anvénda pro-
grammet.

Regissoren

Nja, riktigt s& gar det inte till.
Ljudfiltret styrs genom adress
$BFEOQ01, Satt bit 1 till O for fil-
ter pa och bit 1 till 1 foratt siaav
filtret. Det &r alltsa ingen pryl
du ska ta bort!

Géller det ett program du
skrivit sjalv kan du ju l&gga in
en fraga efter ett kodord i initia-
lizeringen av programmet. Gal-
ler det ett kopt, oskyddat pro-
gram sa blir det lite svarare. Da

far du skriva en kort ratin’ sorn
du kan lagga pa Bootblocket.
SJ

POKE p4
Amigan?
Vad &r det som hander nér man
skriver 'POKE _ 2096,4:SYS
2096,4' i AmigaBASIC?

Hur startar man eit basicpro-
gram fran startup-sequence?

Vilken &r den b#sta CLI-Bo-
ken till Amigan? |

Par Siko

Nu har AmigaBASIC har ing-
et kommando som heter 'SYS'
sa inget hander. | stéllet forso-
ker AmigaBasic hitta en label
som heter'SYS 2096,4', utan re-
sultat.

Genom att | Startup skriva
'‘AmigaBASIC < program-
namn>', Dar <programamn>
ar namnet pa den fil du vill skall
starta automatisk.

Jag tyckte Compute's Ami-
ga-DOS handbook var bra nar
jag forsokte [&ra mig CLI.

SJ

Basta musik-

programmet?

Jag undrar vilka program som
anvénds mest for att géra musi-
ken i spel?

Vilket ar det program som
mest anvénds av proffsen for
att géra musik?

A Musicmaker

SoundTracker anvdnds gans-
ka mycket. Eller ocksa anvan-
der programmerarna egenhan-
digt skrivna program. Det mest
'proffsiga’ programmet &r nog
"Music-X" och recenserades i
Datormagazin nr 14/89 sidan
24. Men det mest anvénda i De-
mo's och liknande &r "Sound-
Tracker'.

SJ.

Hur stélla

klockan?

Jag har skaffat mig ett extra-
minne med Inbyggd klocka till
min Amiga 500. Men &nda visar
datorn fel tid. Hurstéller man in
klockan | extraminnet?

Micke

Fran CLI stéller du férst in sy-
stemklockan med kommandot
'date’, darefter stéller du in bat-

teriklockan genom att ge kom-

mandot ‘'Setclock opt Save'.
Fran Workbench kan du stélla
klockan | preferences sa stélls
batteriklockan automatiskt in
nar du gar ur 'prefs’ med 'save’.

SJ
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HJALP BARN MED CANCER

Hur myckel Iramgang man an har | ivel ar del anda halsan som belyder mesi Den aren gava
s0m man kan visa sin lacksamhet lor genom all underlatia for dem som ar svart sjuka. For
biarn med cancer ar halsa ach liv en Irdga om fesurser. Vi borde alla hjalpas at atl skapa dem
Om inte w nska staller upp, vem skall da gora del? Kop Barncancerfondens marke du ocksal
Det kostar 20 kronor och saljs bla genom Husmodersloreningama SveNSKA DAVIS CUP LAGET

TILL BARNCANCERFONDEN PG 90 20 80-0

HEMDATA KI HB

0920-624 60 ——
Discdrive . | Etiketter g
till A500 795" 12 st 5."

Diskett Diskettb
lg"ze?rst 5:50 folrs 4% stox 69:-

Skrivare inkl. kabel C‘ Amiga 500
Panasonic KXP 1081 "Oswald"

1.995:- 5.295:-

951 45 LULEA

inkl. 10 disketter, mus-
L RODINGGRAND 21

matta RF-mod, joysticks
BARA GURU???

DET FIXAR V'I !

TRIC
data

CENTRALT | STHLM. T-bana St.Eriksplan

Vi reparerar Commodore ATARI

Alla priser inkl. moms,
{S:g45/2102/81/0[34|2 i('é'r """ g;g Vid reparation tillkommer

AMIGA 500/2000 375.. " kostnader rf\i:n-r:gﬁtsenrdefar

G B ] B e e 495:- Tel. 08 736 02 91

Stockho]mare'

Skandinaviens storsta
datorbutik ger dig
skdl till att inte
handla p& postorder!

MOMSEFRITT!

Vi bjuder p4 momsen!

Amiga 500 Standard

Dator 1 standardutforande
med mus och svenska
manualer

(Ord. pris 5.495:-)

4.396:-

Amiga 500 "Mega"-paket

Dator med 512k extraminne

och RF-modulator
5.668:-

(Ord. pris 7.085:-)

Ferrotec extradrive

Slim-line med on/off
och vidarekoppling

(Ord. pris 999:-)

Ovansidende priser innehdller 25% moms,
samt gilller endast sd lin gt lagret riicker,
dock lingst Lo.m. 90081

DATAKOMPANIET USR DATA AB
Sveavagen 47

Box 45085 104 30 STOCKHOLM

Tel: 08-304640 Fax: 08-304693

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17, 113 36 STOCKHOLM




Det var lange sedan sist. En
"riktig"” demospalt har dér inte
varit pa lange.

Demotédvlingen, som sa
manga fragat om, &r slut! Bris-
ten pa bidrag var tyvarr fér stor.

Ar ni fortfarande sugna pa att
vara med i en demotavling?
Skriv da till: Martin Johannes-
son, Skérv. 3, 685 00 Torsby.
Han anordnar en privat (haring-
et med Datormagazin att gora)
demotévling fér C64 och Ami-
ga. Anméalningsavgiften ar 10
kr. 1:a pris &r 200 kr plus disk
eller band med de fem béasta bi-
dragen. 2:a — 5:e pris &r sam-
ma, men inga pengar. Obs: blir
det farre &n 15 anmaélningar i
resp. klass blir det ingen tav-
ling.

Jag har tyvérr tvingats "skip-
pa” en hel del 64-nyheter, som
blivit for antika.

De flesta Choice-mediem-
marna slutade, och gick istallet
med i en ny grupp som heter
Vision.

Zinus slutade i Vision efter-
som han vill &gna sig mer at
tennis- osv. Men han kommer
igen, har han lovat.

Virus ska sldppa en ny disk-
tidning som kommer att heta
Shout Out. Det &r ingen vanlig
tidning. Det liknar mest Gula
Tidningen, fast padiskett? Inga
nyheter och sadant! Férsta
nummert ar berdknat att kom-
ma i bérjan av Augusti.

Skicka annonser till: Twix,
Mejramsg.1, 271 38 Ysiad.
Glém inte tel och adress. Dator-
magazin tar inget ansvar for
detta privata initiativ...

Cicen uppléstes, och de fles-
ta medlemmarna bildade en ny
grupp (Antic) tillsammans med
personer urgamla Antic och Zy-
rox. Man har sléppt férsta num-
mert av Explorer (Ahh, vodkal),
som &r &nnu en disktidning.
(Det finns alldeles fér manga
nufértiden!)

Annu en Fed. against grupp
har bildats. A.A.AA heter den
(All- Against AAron). Enligt P-
Jay (Royalty) &r det Sledge (Mu-
te101) som &r ledare. Egentli-
gen &r det dumt och menings-
Ist att bilda en sadan grupp.
Fér vad har AAron gjort somn &r
sa hemskt?

Amiga-gruppen Aurora (som
ar kyligare &n is) har slappt en
liten demosamling..

Bye!

Daniel Wilby
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Har ar

‘64-trixen

bara proffsen kan

Detta drlika sant som det
ar sagt. Speciellt nér det
handlar om programme-
ring.

Men lugn i stormen. Nu
far du experthjdlp. Har
presenterar Datormaga-
zins Pontus Lindberg si-
na bésta och hemligaste
64-trix genom tiderna.

Att borja programmera bru-
kar vara ganska klurigt. Och
manualen till 64:an ger bara en
férsmak av vad maskinen kan
gora. Framfor allt ger den gans-
ka délig vagledning om man s6-
ker de dar smatuffa rutinerna
som man kan fiffla med och
komma pa nya, ovéntade resul-
tat. Sa har, inpan vi kommer
igang pa allvar, kan jag reko-
mendera “Mapping the Com-
modore 64" som jag har hamtat
mycket grundmaterial till den-
na artikel ur.

Nar man lart sig basic finns
det ett par kommandon man
anda aldrig anvander. WAIT &r
ett typiskt sadant. Fritt dversatt
fran min engelska manual (1984
fick man inga svenska manua-
ler!) |aser jag:

KU”WAIT X,Y,Z — program-
met véantar resultatet av inne-
hallet i adressen X, EOR:at med
Zoch AND:at med Y inte dr0”.

Héngde du med kan jag bara
gratulera. Naja, lat oss se vad
det kan géra. Ett praktiskt an-
vandningsomrade &r da man
vantar pa att en tangent skall
tryckas ner. P4 adress 198 finns
en angivelse om hur manga
bokstaver man tryckt ned pa
tangentbordet och som star i
ko till behandling. Denna bru-
kar vara 0 eftersom det inte sa
ofta finns bokstéver som van-
tar. Vill man vara saker skriver
man:

POKE 198,0

Man &r da helt séker pa att
man témt teckenkon. Efter det-
ta kan man skriva WAIT 198,1
for att vénta pa den forsta tan-
gent tryckningen efter kétom-
ningen.

Pa adressemna 63 och 64 fin-
ner vi pa vilket radnummer som
man last en DATA sats senast.

Med Wait 198,1 vantar
programmet pa att en
knapp trycks ner. Detta
och mycket annat berét-
tar Pontus Lindberg om.

Mitt eget lilla debuggerpro-
gram da man kollar om man
knappar in datasatser skulle
vél passa som ett exempel har.

Data freaking

Som du vet kan man fa fram
slumptal genom att anvanda
RND-funktionen i basic. Vill
man ha ett slumptal mellan 0
och 255 kan man hamta vérde
frén tva stallen som ger resulta-
tet snabbare (t ex. om du vill ha
en standig strom av slumptal i
ett spel). Dessa adresser drdels
angivelsen for rasterstralen
(d.v.s vilken rad pa skarmen
som haller pa att ritas upp) eller
sa kan man hamta det |agsta
vardet | klockan. Raster hittar
du genom att PEEK:a i adress
53266 och klockan finns pa 160,
161 och 162. Klockan &r en
ganska kul finess dven for 6v-
rigt.

Med det lilla programmet i
programexempel 2 kan du pro-
va att leka med klockan i din
dator. Den har foresten tva eg-
na variabler som heter TI$ och
TIL. TI$ ar angiven i timmar, mi-
nuter och sekunder medan TI
anges i jiffys. Jag ber om ursakt
for den nagot flimriga bilden i
programexempel 2, men jag far

skylla pa att basic inte &r lAmp-
ligt om man vill ha snabba
skarmuppdateringar.

Bandstations trix

Visste du att man kan ha
ganska langa programnamn
om man vill spara pa band? Det
finns en adress som styr dven
detta varde. Upp till 187 tecken
kan man faktiskt ha utan pro-
blem. For att man inte skall ha
tva spaltsmeter med program-
namn sa skriver operativsyste-
met inte ut namn som &r langre
an 16 (Observera att detta bara
géller band. Diskfiler kan inte

-ha léngre namn ar 16 tecken!).

De flesta snabbladdare pa
band anvanderdenna finess fér
att fa in en del av laddningssy-
stemet i kassett-bufferten. 187
tecken &r just det antalet teck-
en som finns kvar da man lagt
in fem parameterbytes i borjan
av bufferten.

Om man vill ta in en header
(parameterbytes och namnet) i
bufferten och sedan underséka
den kan man skriva det magis-
ka hoppet in i operativsyste-
met:

SYS 63276

Darefter star det en fritt att
undersoka kassett-bufferten
och dndra i den. Man kan &ndra
pavarprogrammet skall laddas
in genom att &ndra p4 adresser-
na 829 till 833 ($033D-30340).
Vill man sedan koéra igang och
fortsétta ladda fran bandet
med de (nya?) parametrar som
finns i bufferten skall man skri-
va det andra magiska hoppet
till operativsystemet, kernal:

SYS 62828

Detta &r 6ppningen till en helt
ny varld om man kan tolka det
som finns i Kassettbufferten.
(Happy hacking! Ber samtidigt
att fa tacka Stefan Olofsson
som ldrde mig denna innersta
hemlighet en gang i tiden!)

Print POS

De flesta andra basicsystem
har en typ av kommando som

-styr var pa skarmen utskrifren

ska ske. Exempelvis printpos,
CUR (x,y). Detta dr nagot som vi
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helt saknar | 64:ans basic men
som &nda &r ganska enkelt att
gora sjélv, Adresserna 201 och
202 héller reda pa cursorposi-
tionen. Adress 201 innehaller
en pekare till vilken rad man &r
pa och 202 féljdaktligen da vil-
ken kolumn.

Antalet kolumner dr ganska
okomplicerat, ndmligen mellan
0 och 38, medan det blir lite klu-
rigare att ta reda pa vilken rad
man &r pa. Varje rad kan ném-
ligen vara antingen 40 eller 80
koumner lang. Detta har ni stétt
pé atskilliga ganger under ert
basicprogrammerande och det
&rju ganska naturligt att en pro-
gramrad &verskrider en fysisk
rad.

Cursor

For att vara séker pa att man
hamnar pa rétt rad rekommen-
derar jag att nl tdmmer skér-
men innan ni bérjat anvénda ert
nza printpos kommando, fér att
fa alla rader som vi vill ha dem,
némligen bara 40 tecken langa.
Sedan skriver vi helt enkelt:

DATORMAGAZIN 11/90

Ardet en amerikansk eller europeisk C647? P4 adress 678 ligger svaret. |

POKEZ201,X:PO-
KE202,Y:PRINT "Detta skrivs
pd rad "X" & kelumn "Y

En blinkande cursor &r ju kul
men om man vill fa den att sluta
skriver man bara POKE 204,1.
Alla varden utom 0 far den att
sluta blinka, s& om du istéllet
vill fa den att borja blinka skall
du bara skriva POKE 204,0. Se
programexempel 3.

Féargblink

Man kan ju byta férg pa mar-
kdren pa lite olika sétt.

1. Genom att stoppa in ett
kontrolltecken | en PRINT sats.
Man trycker dé pa en av siffer-
tangenterna och antingen
Control (CTRL) tangenten eller
Commodore tangenten,

2. Alternativ 2 &r att anvanda
PRINT CHR$(X) dar X &r en ail-
tig fargkod. Dessa finns | en ta-
bell i slutet pa din manual. (Min
engelska har den i Appendix F).

3. Det coolaste séttet ar gi-
vetvis en liten smidig poke. PO-
KE:a | adress 646 och vips byter
marké&ren farg.

Tangentbords-trix

Om man haller ner sina tan-
genter sa mérker man att det
inte &r alla som repeterar, Cur-
sor tangenterna, insert/delete
samt mellenslagstangenten &r
det som repeterar, For att fa
snurr pa allihopa POKE:ar du
1281 adress 650, Och f6r att inte
lata nagon autorepetera skriver
du en nolla | samma adress.
Normalt finns det 64 | denna
adress om du vill stélla tillbaka
allt till det normala.

TV-system

Ett gammalt problem fér alla
som gérdemos och intros &r att
dessa inte fungerar | USA. An-
ledningen &r att amerikanare
inte har samma TV-system som
vi. [lUSA anvénds NTSC och hér
har vi PAL.

Skillnaderna ligger i att vi har
311 rasterlinjer medan man |
USA bara har 262. Vi far darfor
spara pa den redan dyrbara ras-
tertiden fér att f4 vara demode-

lar att funka "over there". Men
det funkar &nda inte med véra
ytterlig valtimade loopar som
br perfekta splittar, DYSPAR
och far ut spritar | bordern.

Vi sliter oss | haret och skri-
ker VARFOR? Svaret &r ganska
enkelt aven hér, en NTSC 64:a
har inte 63 cykler/raster linje
som | Europa utan bara 62. Gor
man sett nytt coolt demo som
man vet inte funkar | USA pa
grund av detta &r det juste att
kolla adress 678. Ar det 0 | den-
na adressen &r det en NTSC-
maskin man befinner sig | och
&r det en etta 4r det en PAL-ma-
skin.

Nu kan du sluta undra hur de
coola kndckarna | IKARI kan ve-
ta om du har en NTSC eller en
PAL maskin, Det kénns val
skont?

Jaha. D& har vi tuggat oss
igenom allt som, jag tyckte var
roligt i minnet mellan $0000 och
$03FF. Det finns givetvis mas-
sor kvar att 6sa fram. Men med
den tidigare omtalade boken
kan du snabbt géra detta sjalv
och mer dartill.

Pontus Lindberg
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Extra minne/klocka
_ REA! 4
10 pack Maxell - 9-NALARS
3,5 MF2DD 129:- § PRINTER MPS 1230
10 pack Maxell A s
3,5 Colour 159:- @ 19 9 5 °
| 20 pack Maxell + box  269:- 2 o o
Maxell musmatta 69- | 9-NALARS FARG-
PROWRITE § | MATRISPRINTER
Ty — | Commodaore 1500 C.
Ordbehand. med
sv. ordlista DIGIVIEW 2495:_
Endast 795:- ‘GOLD

24-NALARS FARG-
MATRISPRINTER

Amiga digitaliserings hard-
& mjukvara + Digipaint 1

:Kr;:re;salmus Nakyha 149 5e- MPS 1224 C.
Atamg ST 4 8 9 5 :-
B(% Sll;?):lswn L Datorpapper ingdr!
. Musmatta SE@'F% Hardware

» Mushadllare

LC 10 2399:- Ref Manual 1.3 249:-

. : lerfmes&
LC10C 2895:- § Em;e;lj 379:-
LC24-10 3785:.- § iut?docsl.S 399:-
- Masfl%inspréksboken 255:-
T i Amiga DOS
2400 MODEM CITIZEN Handbok 225:=

P ingiC  295:-
kompletta modempaket ot :

AMIGADRIVE § ‘

Fran 1895:- = I "
| pskeEreR. | T - Helsvenskt
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Grafik/Bildhantering

DATALATIT

Box 119, 241 38 Eslov
Tel. 0413-125 00

SRiALAlE
Bruksg. 32, 241 38 Eslov
Vard 10-18, Lord 9-13

Tel. 0413-125 00

Aztec C Compl. Dev. 2295:- Klax 245;:-
: ; 1 Knights of the Crystallion 345:-
Deluxe paint Il 995:- oy . h : 5
Deluxe Photolab 945:- | Desktop publishing it i
Deluse Print 249:- PageSetter I 875:- o /5
Digipaint 3 895:- Professional Page V1.3 3595:- Might & Magic I 245
PhotonPaint 1.0 249:- CG Outline Fonts 1685 Police Quest I 345
Photon Paint 2.0 1095:- PixelScript V1.1 PS Emulator 995:- | Proiciyie 269.
Publishing Pariner Master V1.82 3495:- Resolution 101 295:.
.. i | Ring of Medusa 345:-
3-D, Raytracing CAD/Vektorbaserade s 208
& Animering ; | Sorcerer's Apprentice 295:-
: ritprogram
ANMagic 795:- is Draw 2000 2395 | Storm Across Europe 345:-
ComicSetter 499:- m‘;ﬁm 2 495 Tennis Cup 275:-
DigiMate Ill (kraver ARexx) 395:- : & Their Finest Hour 325:
Forms in Flight Il 1595:- Professional Draw V2.0 2495; 5] Tirican 249
MovieSetter 499:- Tower of Babel 295:-
Sculpt 4D 4495;- Ultima V 345:-
Turbo Sikver 2345:- , Kalkyl
VideoScape 3D 895:- gope s I Mdss/Tillbehor
. MY : | AmTrac Trackball 1095:-
Presentation Bokférin Tradlos mus 1055:-
Deluxe Video Il 875: , foring Boing! - Optisk mus 1295:-
Director 495;- AmigaBok (FAR godkant) 1795:-
| Elan Performer 495:- Home Desktop Budget 499:- Joysticks
Lights, Camera, Action 495:- [ e 2
TV Show 495:- Mac-Emulator e e G
’ AMax (inkl. 128K8 Mac ROM) 3495:. | Wico Bathandie/Redbal Sxs
Videotextnmg - Wico Super Three Way 349:-
| Pro Video Plus 2695:- Spel Amiga Zip Stik (Auto fire) 179:-
| Vet 495:- Block Out 295:- !
VideoTitler 1295:- Dragon's Breath 345:. D'skbOxar
. Dungeon Master (1 Mb) 295:- 3.5 for 40 st 79:-
Ordbehandling F-16 Combat Piiot 275:- i, ke
Excellence S F-16 Falcon 295:- 5.25" for 100 st 99:-
KindWords 2.0 695:- F-16 Falcon Mission Disk 195:-
| F-29 Retaliator 295:- . .
Databas/Register Future Wars 275: g apﬁgﬁ atur Amiga .
Family Tree (slaktforskning) 495:- o ava Amiga DOS Manual 255
| SuperBase Personal iy & s “Eg- Al 245:- Amiga Programmer's HB 1 295:-
SuperBase Personal 2 1295:- heésf;a Furt a{{,’; Desert 345:. Amiga Programmer's HB 2 295;-
SuperBase Professional 2395:- p ame prai : lbiepics i tin! g3
ro Tennis Tour 275: I:El: keel Tlﬁﬂc raphics opi
Shoot ‘'em Up Construction Kit 295:- creln 11 “
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Mat
avstand

B | kartbocker ar det kortaste
avstandet mellan tvad punkter
inte alltid en rak linje pga jor-
dens krékning.

Ska man t ex rakt vasterut till
Gronlands sydspets sa ar kor-
taste végen nagot norrut. Av-
standsmétare beraknar av-
stand och kompasskurs med
hjélp av tva inmatade koordina-
ter. Denna kurs géller dock en-
dast vid start eftersom kursen
andras med jordens krékning.
Né&r du matar in koordinater sa
anvands minustecken fér vast
och syd, tex blir (20'V,30'N) i in-
matning -20,30.

Insédnt av: Jesper Ohlstrom,
Bromma

Himla bra
program

1000

1001

1002

1003

1004

1005

1006

1007

1008

1009

1010

10 X=

20 READ A$:FOR I1=1 TO 70 STEP Z:A=(ASC(MIDS(AS. 1.
1))-B4)#16+ASC(MIDS(AS, 1+1,1))-64

30 IF A>-1 THEN POKE X,A:X=X+1:NEXT:GOTO 20

40 5YS 49152

49152

DATA GHJ@LE@J |MEBBANJKHNBE@M@HNBAM@J I ADHMAHM@B@LG@L
@J I@HJHJJBEKJDOJEGBJ BO@J@@aC
DATA B@KMOOJ |@@HE |MBEMEOO I@@DJ@LAJ |AJBRANIKEHBEN
DOD0O@0JM@LBHFBMHDENJ EBMHMCL
DATA LAHMEJLAJEBNHMCMLAHMEKLAJ®AIKINH@G!IABMLHLEB
HM@OFJB@RKMDMLA | MBA@HNHNe®O
DATA MEOEJ@@@KICDLA|ABMLHL@A IMEBOFJBBIJNFEMJEBMM@E
BNFENLJM@OEJRLAJ |@NBBANJKE®
DATA LeL®JI@AHEJGJ I@HHEJHJ 1@HJJJHBEKJOOJE@BJBO®]
B@@CBE@KMOOJ | JGJFBMJDBNBE@MHDO
DATA JELAJIBKBR@ANJKEHB@NDOOOD@OJDL@ELE@@@EHB@LOOODL
I@MOeR 1 IMOB@CNHNe@A@M@OALJHF
DATA @BF@R@IC@E@HDBDAECDIDCBMEREBDOEDDEDCEDDOEBB
@EFCABNCEEBMICJICJICICICICICIC
DATA JCJCJCJCJCJCJCJCICICICIC@M@MDFDIDLDEDNDADMD
EB@CJ@@E@MECDAEFDEDNDADMDEE®
DATA CJ@@E@MABB@DDDIECDKBE@DEEBERDOEEBAB@ | BE@@@MEME
BDEDADDE I BEN@@J INAHMBHBCJBA |
DATA KMFH@HIMNH@GNHNEBHM@OEEHB@HNJFDLINJGEK@HRE@
@INCBCRCFCARERRORDLFHEHBEE®
DATA QQEEEE--

Hur langt ar det
mellan Sicilien och
Kolahalvon? Knap-
pa in programmet
ovan och mat!

Listskydda 52 i dna e

. sicprogram och lagger till Run/
dlna Stop-Restore skydd. Program- -
men blir 30 bytes |&ngre néar de -
program "skyddats".

Insént av: Magnus Andersson,
Atvidaberg

1 INPUT "KOORDINAT 1":A1,B1l:|NPUT "KOORDINAT 2";A2,B2:
Q=180/m:W=(A1-A2)/0Q

2 B1=B1/Q:B2=B2/Q:X=SIN(B1)#SIN(B2)+COS(B1)*COS(B2)#C
0sS (W)

3 A=n/2-ATN(X/SQR(1-X#X)1:FPRINT "<DOWN>
AVSTAND ="INT(637%A+.5)"MIL";

4 C=(COS(B1)*SIN(B2)-SIN(B1)*COS(B2)»COS(W)I)/SINCA):
X=n/2-ATN(C/SQR(1-C%C))

5 IF W>0 THEN X=2#n-X

6 X=X#Q+1/120:FRINT TAB(20)"KURS ="INT(X)"<UP,LEFT,
SHIFT-W,DOWN, LEFT>"™ INT((X-INT(X))%60)"<UP, LEFT>
» <3 DOWN>":RUN

DATORMAGAZIN 11/90



Formatera

program-
listor

B Macrolist ar ett program fér
att snygat formatera program-
listningar och byta ut grafik-
tecken mot klartext. Ett liknan-
de program anvands till alla 64-
listningar i Datormagazin.

Du kan sjalv bestamma hur
listningarna skall se ut. Tecken
per rad, vanster marginal, ho-
ger marginal, och om du vill ha
etl extra blanktecken mellan
varje listrad. Kortroll tecken
och basic 'keyword’ skall skri-
vas ut. Andra efter egen smak i
datasatserna. Nar du knappat
in och kort programmet kom-
mer en fardig objektfil skapas,
denna objektfil laddas med
i~ 5

Syntax:

SYS

49152,0D,SA, TL,VM,HM,LF
OD = Output Device, ex:

3 =skdrm 4 = printer
SA = Secondary adress, ex:
0 =versaler 7 = gemener
TL = Textlangd, ex: 40 (skdrm)
80 (printer)
VM = VansterMarginal, ex: 5
HM = HdgerMarginal, ex: 60
LF = Extra LineFeeds mellan
radema, 0= Nej1=Ja
Listningen kan pausas med
shift/shift-lock.
Obijektfilens langd bestams av
hur lang strdng-definition du
tilldelar ‘kontroll-tecken’ och
'basic-keywords’. Det finns ritt
mycket plats kvar for dem men
andrar man till fér langa skrivs
ett "out of memory” ut och man
far korta ner ett par.

Insdnt av: Mats Hagersten
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100 A=49152:FOR|=0TO13:READDS$ :FORJ=1TOG4STEPZ:H=AS
CIMIDS (DS, J,11)-48: IFH>9THENH=H-7

110 L=ASCIMIDS(DS, J+1,1)1-48: |FLSTHENL=L-7

120 D=L+16+H: POKEA,D:A=A4+1:C=C+D:NEXT :NEXT: FC<»53
1Z9THENFRINT"DATAFEL! ":STOP

130 DIMA%(255) ,B%(255)

140 READX,Y%:|FX=-1THENFORI=128T0203:READBS (1) :iNEX
T:GOTO160

150 A$(X)=Y$:G0T0O140

160 B=4895968:FORI=0TO255:T$=A%(1):GOSUB220:NEXT:G0S
UBZ50:POKE4S537.L: POKE49541 . H

170 FORI=0TO0255:T$=B%$(1):G0SUB220C:NEXT:|IFB>53248TH
ENSYS42037

180 F£="0:MACROLIST.OBJ":L=LEN(F$):FOR|=1TOL:POKES
7841 ,ASC(MID$(FS$, |,1)) :NEXT

190 POKETE0,L:POKE781,167:POKE7B2,2:5Y565469: POKET
B80.1:POKE781,8: FOKE7B2.1

200 SYS65466:POKE251,0:POKE252,192: POKE780, 251 : GOS
UB250:POKE781,L:POKE782,H

210 SYSBS54SB:END

220 1FTs$=""THENPDKEB.255:B=B+1:G0T0Z240

230 FORJ=1TOLENt(TS):POKEB,ASC(MID$(TS$.J,1)):B=B+1:
NEXT

240 POKEB,O:B=B+1:RETURN

250 H=INT(B/256):L=B-H*256:RETURN

260 DATA 4CATCOAZ903B2049BC20DFBDB51BB41CAOCOOBL1BF
O0BZ01ECOCBDOF&AS208D00

270 DATA AOEELFCODOOC3EEZOCOB0AS1B186901851B8002E61
CE0AS1FFOOSAS00851FB0EB

280 DATA 1FE0AQCOEB119851DA51918680185193002E61AA51L
DEOAS368501A900851BABAS

290 DATA ADBS1CASO00FO0S5A90DZ20D2FFAZ00F00BAS2020D2F
FCADUFARZUUB1I1BRULF 20LZ

300 DATA FF202ACOCADOF3AS001B711BFOOFCS01FC10AS00D
ODBASOD20D2FFDOCFASODZ20

310 DATA D2FFA937850160209BB7BEFBCO209BB7BEFDCO209
BE7B619209BB7BESBDCO209B

320 DATA B7BBE1AZ09BETBEEB4COAS018DBBCOBDO3COAS519C51
AFO0OBAS00BDBBCOBDIY3COAS

330 DATA 1938ES1AB851AAS5189ES1AEDGDCOBD7SCO20E7FFASO
OZ20BDFFAS01AZ200A00020BA

340 DATA FF20COFFAZ20120C9FFASOD20D2FFAS2B8519A52C8
51AASCE4B8A300B5CEE8BCS39

350 DATA FOLSADBDOZCS01FOF92042C0B51E2042C0DO0ODASY
EDOODS20CCFFAS0120C3FF60

360 DATA AS00851F8DIFCOASAOBDZ20C02042C085632042C08
5622003C02042C0D00OSZ01E

370 DATA CO20568C0Q4C1BCICe22D008201ECO2036C04C59C1A
SBEBS1BASC1851CAS1FDOOB

380 DATA ASOOBS1BAS0OOB51CAS00B51EASABIDFO15B11BFO0O
B202AC04C91C1202AC0EGLE

380 DATA AS1ECSIDDOEBB11BCOFFDOOBASIDZ201ECO4CS53C1B
11BFOFS201ECOCBDOFGBES0

400 DATA 5, <WHT>,8,<DISH>»,9, <ENSH>, 13,<CR>, 14, <SWL
C>»,17,<DOWN>, 18, <ON>, 19, <HOME>

410 DATA 20, <DEL>,28,<REDP>;29,<RGHT>»,30,<GRN>,31, <
BLU», 32, <SPC>, 129, <ORNG>

420 DATA 133,<Fl1>,134,<F3>,135,<F5>,136,<F73,137,¢
F2>,138, <F4», 139,<F62>, 140, <F8>

430 DATA 141,<SHCR>,142,<SWUC>, 144, ¢BLK», 145, <UP>,
146, <0FF», 147 ,<CLR>, 148, <INST>

440 DATA 149, <BRN>, 150, <LRED>, 151, <DGRY>, 152, <MGRY
153, <LGREN>, 154, <LBLU> .

450 DATA 155, <LGRY>, 156, <PUR>, 157, <LEFT>, 158, <YEL>
+ 158, <CYN>, 160, <SHSPCY>, ~1,""

460 DATA END,FOR,NEXT,DATA, INFUT#, INPUT,DIM, READ,L
ET.GOTO,RUN, |F,RESTORE, GOSUB

470 DATA RETURN,REM,STOF,ON,WAIT,LOAD, SAVE, VERIFY,
DEF , POKE, PRINT#, PRINT, CONT

480 DATA LIST,CLR,CHMD,SYS,D0OPEN,CLOSE,GET,NEW, TAB(,
TO,FN, SPCY, THEN, NOT, STEP, +, -

490 DATA #%,/,+, AND,OR,>,=,<,5GN, INT, ABS, USR, FRE. PO
5, SQR, RND, LOG, EXP,COS,SIN

500 .DATA TAN,ATN,PEEK,LEN,STR$,VAL,ASC,CHRS$,LEFTS,
RIGHT®,M1Ds$. GO

53



Hai' du problem med sl6

a BA

— har ar vara basta "turbo”’

Tycker du att dina BA-
SIC-program blir for Iang-
samma?

Det dr inte bara du som
tycker. Sio BASIC &r ett
begrepp i hackerkretsar.

Men BASIC gar att
snabba upp. ,

| den hér artikeln for-
klarar Datormagazin An-
ders Jansson bade varfor
BASIC &r slott samt hur
du skriver snabbare pro-
gram.

Det finns tre huvudsakliga
metoder man kan anvédnda for
att snabba upp sina BASIC-pro-
gram:

e Ta bort onddigheter.
* Gor vissa saker | forvag.
¢ Anvénd knep.

Ett fjarde satt &r att anvanda
maskinkod, men vi skall hér
hélla oss till ren BASIC.

Vi borjar med att ta bort de
mest uppenbara onddigheter-
na: kommentarer i REM-satser,
mellanslag mellan BASIC-ord
och langa, beskrivande varia-
belnamn.

| variablenamnen anvénder
BASICen &nda bara de tva fors-
ta bokstdverna, och REM-sat-
ser och mellanslag skippas
helt. Dessa onddigheter ger
|attlasta program, men skall
bort om du vill ha snabba pro-
gram,

Ocksa IF-satser kan bli ong-
digt langa. Skriv inte satseri stil
med "IF A=B THEN GOTO
123", Det gar att slopa antingen
THEN eller GOTO. Att habagge
kvar &r att slosa bort tid och da-
torminne.

ven variabelnamn efter
NEXT &r onddiga, atminstone i
ett fungerande program. Det tar
tid for datorn att kolla kolla
namnet, och datorn vet &nda
vilken variabel det géller.

Variabelnamnen kan anges
efter NEXT nédr man vill felséka i
sina program. Om NEXT-varia-
beln inte stdmmer med den
som angetts | ndrmast férega-
ende FOR far man ett felmed-
aelande nar NEXTen kérs. Nar
programmet sedan &r felfritt
finns det ingen anledning att ha
namnet med.

Ténk ocksa pa hurdatorn rék-

54

nar och slopa onédiga parente-
ser. Uttrycket (A*17) + B klarar
sig utan parentesen eftersom
multiplikationer utféres fore
additioner. Se efter i din manu-
al i vilken ordning matematiska
operationer prioriteras.

En annan onédighet som inte
syns direkt ar radbyten. Men
BASIC-tolken far jobba en hel
del bara for att byta rad. Eit
tecken fér radslut skall lasas
och tolkas, nytt radnummer
skall hadmtas, och till sist skall
tolken leta fram nésta BASIC-
rad och bérja kéra den. Sa om
det gar att skriva flera satser pa
samma rad, gor det! Program-
met blir da bade kortare och
snabbare,

Hur datorn raknar

En sak du bér se upp med ar
hur BASICen hanterar siffror.
Du behéver inte veta precis vad
flyttal & och hur de fungerar.
Det racker med att du ka@nner ill
att det &r BASICens sétt att

hantera variablers innehall och
att rakna med dem.

| programlistningar ser vi tal
som lagrats | PROGRAMMET. |
en sats som A=10.3 lagras ta-
let 10,3 som de skrivbara ASCII-
tecknen 1%, 0", ¥, och "3".
NA&r satsen kérs blir innehallet i
variabeln A talet 10,3, men lag-
rat som ett flyttal.

Flyttal anvands vid né&stan
varje berékning som datorn gor.
Heltal (typ A%) omvandlas till
flyttal fére berdkningar. Och ef-
ter berdkningen omvandlas
flyttalsresultatet tillbaka till
heltal och lagras. Anvand déar-
for inte heltal, savida du inte
har ont om minne. Heltalen lag-
ras i tva bytes och flyttalen i
fem, men den lilla minnesbe-
sparing som gors ari allmé&nhet
inte vard den extra tid som hel-
talsber@kningar kréver.

Berdkningar i forvag

Berdkningar kan snabbas
upp genom att man goér en del

A

(!l /X
3

A

il

Al
[/

Vi

jobbiforvag. Ett effektivi satt ar
att i férvag gora sa manga flyt-
talsomvandlingar som majligt.
En rad som tex A=B + 17 kan
snabbas upp genom att lata da-
torn i forvag berdkna vad "17"
ar. Talet 17 &r hér lagrat som en
text i programmet, och maste
tillfalligt omvandlas till ett flyt-
tal som sedan adderas till flyt-
talsvariabeln B. Varje gang ra-
den kérs maste denna tillfalliga
och tidskravande flyttalsom-
vandling goras. Ett smart trick
ar da att skriva A=B+ X och i
bérjan av sitt program skriva
X=17. Omvandlingen fran tex-
ten "17" till flyttalet 17 behover
da bara géras en gang. Varia-
beln X innehaller sedan det far-
diga flyttalet 17, sa B+ X blirda
snabbare &n B+ 17.

Bryt ut ur loopar

Berakningar som kan géras
en gang i forvag Istéllet for
massor av ganger i en loop gar
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SIC-program

I‘ i
ofta att hitta. | loopen kan fin-
nas matematiska uttryck dar

vissa delar &r konstanta i loo-
pen. Ett exempel:

FOR1=1TO 1000
A(l)=123*B*C*D*|
NEXT

Hér finns det ingen anled-
ning att i varje loopvarv berékna
123*B*C*D. Har gbrs 1000 flyt-
talsomvandlingar (123) och
3000 multiplikationer i onddan.

Berdkna detta tal EN gang
utanfér loopen och lagra resul-
tatet i en variabel som sedan
anvénds i loopen.

Skulle det inte ga att bryta ut
berékningar ur looparna kan
det kanske lona sig med "loop
unrolling”. Det dr ett engelskt
fackuttryck i stordatorvarlden,
och betyder att man "rullar ut”
looparna. | praktiken innebar
det att man istallet for att gora
en slinga (loop) direkt skriver all
den programkod som skulle ha
korts i loopen.

Programmet blir l&ngre, men
man slipper den férsening som
loophanteringen innebar. Vet
du i férvag bara ungefér hur loo-
pen beter sig kan du &nda snab-
ba upp den, tex genom att du
dubblerar loopens innehall och
halverar antal ganger som den
kors. Ett annat exempel:

X=0

FORI=1TOS5STEP 2

X=X+A(l)

NEXT

Loopen gbr samma sak varje
gang den kérs; sex variabell&s-
ningar, tre additioner och tre
lagringar av delsummor. Ett
béattre sétt att skriva detta pa
skulle kunna vara:

X= A(1) + A(3) + A(5)

Har gbrs bara tre variabellas-
ningar, tva additioner och en
lagring, men innehallet i X blir
detsamma. Dessutom slipper
man all loophantering.

Knep och trix

Till sist behandlar vi katego-
rin "knep” och andra speciala-
re.

Videochipet i C64 stoppar
processorn lite da och da for att
sjélv kunna l&sa data ur bild-
minnet. Detta gor att program-
men gar langsammare. Om ing-
en bild skall visas sa kan pro-
cessorn jobba ostért. En del
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program slécker darfor skar-
men. Det kan du gora sjalv med

POKE 53265,PEEK 53265
AND 239.

Ténder skdrmen igen gor du
med

POKE 53265,PEEK 53265 OR
16.

Subrutiner som anropas fli-
tigt bor placeras pa sé laga rad-
nummer som méjligt. GOSUB 1
ar av flera skal snabbare an GO-
SUB 10000. N&r datorn skall
hoppa till ett radnummer (vid
GOTO och GOSUB) borjar den
leta igenom hela programmet
fran starten, och testar varenda
radnummer for att se omdet var
den raden som hoppet skulle
till. Och sa tar det tid att om-
vandla radnumret (lagrat som
text) till ett for datorn begripligt
tal. Omvandlingen tar l&ngre tid
ju fler siffror radnumret har.

Tal vars heltalsdel ar noll, tex
"0.35" och "-0.68", kan faktiskt
skrivas utan heltalsnolla som
".35" och "-.68", Ett intressant
specialfall av detta &r talet 0
(noll), som | C64-BASIC kan er-
sittas av en ensam punkt.
"A=0" och "A=." gbr samma
sak, men punktvarianten &ar
snabbare. Och | DATA-satser
kan siffran noll uteldmnas helt.
Satsen "DATA,,," innehaller tre
nollor, och &r fullt tillaten.

Var |6nar det sig?

Nar du last anda hit har du
kanske fatt inspiration till att
prova tipsen i dina egna pro-
gram. Men kasta dig inte rakt in
| programmen genast. Tank pa
att det inte alltid 16nar sig sa
mycket att &ndra dverallt. Un-
dersokningar har gjorts som vi-
sar att ungeféar 80 procent av ti-
den gar at till att kéra 20 pro-
cent av programkoden. Att leta
upp de programrader somorsa-
kar mest férdréjningar ar oftast
inte speciellt svart. Mest |6nar
det sig i nastade loopar, t ex dar
man har flera FOR-slingor inuti
varandra.

Sa fordarva inte HELA ditt
program genom att skala bort
ALLA kor~—mentarer och skriva
snabb men obegriplig program-
kod Gverallt. Se efter var det 16-
nar sig bast.

Anders Janson

1 K=1:PDKESSZ&Q,O:PDKESGESS}X:PBKE53287hﬂ“
3 Y=90:POKE 53248, Y:POKE 53249,Y
4 FOR X=0 TO 63:READ R:POKESG0+X,R:NEXT

5 PDKE 2040, 15
10 FRINT""

20 IF PEEK(203)=84 THEN 20

30 IF PEEK(203)=8 THEN POKE 532489, PEEK(53248)-1
40 1F PEEK(208)=12 THEN POKE 53249,PEEK(53249)+1
50 IF PEEK(203)=13 THEN POKE S53248,PEEK(53248)+1
60 IF PEEK(203)=10 THEN POKE 53248,PEEK(53248)-1

80 GOTO 20
100 DATA 0,0,0 210
110 DATA 0,11,0 220
120 DATA 0,11,0 230
130 DATA 0,11,0 240
140 DATA 0,11,0 250
150 DATA 0,11,0 260
160 DATA 0,11.0 270
170 DATA 0,11.,0 280
180 DATA 0,11,0 290
180 DATA 0,11,0 300
200 DATA 0,11,0

DATA
DATA
DATA
DATA e
DATA 0,11,0 e
DATA 0O, i
DATA
DATA
DATA 0,11,0
DATA

Snabba upp
Get-kommandot

Att basic inte ar speciellt
snabbt méarker man ganska
fort. Och darfor &rdet av stérsta
vikt att man stromlijeformar allt
som tar tid. Kommandot "In-
put” &r ett sddant exempel. Vill
man kdéra ett spel sa far inte
knapptryckningarna ta sa lang
tid att det gor spelet langsamt.

Det snabbaste basicen erbju-
der adr ju “get’-kommandot.
Men ett tjuvknep som gor det
betydligt snabbare kan vi avslo-
jahar.

Som vanligt &r det fraga om
att lasa direkt i basicens sy-
stemvariabler. Operativsyste-
met kor en slinga som laser av
tangentbordet 60 ganger per
sekund. Dérefter uppdateras

tangentbordsbufferten, som &r
en sorts k& av tecken fran tan-
gentbordet.

Det sétt vi I&r oss nu ar en
mojlighet att 1dsa av ett tempo-
rart varde mitt under denna pro-
cess innan tecknet hamnar i
bufferten (dar hamnar deti.o.f.s
trots att vi laser lite i variabler-
nal).

Nackdelen &r att de langsam-
ma basicrutinerna inte hunnit
omvandla talet till ett vanligt
asciitecken utan en hybrid. Lar
man sig att tolka dem &r detta
det klart snabbaste séattet att
kdanna av tangentbordet. Hall
tillgodo med tabell och listning.

Pontus Lindberg

Keyboard tabell av Pontus Lindberg

O0=Inst/Del 17=R 34=J
l=Return 18=D 35=0
2=CU hdéger 19=¢ 36=M
3=F7 20=C 37=K
4=F1 21=F 38=0
5=F3 22=T 39=N
6=F5 23=X 40=+
T=CU ner 24=7 41=p
B=3 25=Y 42=L
9=W 26=G 43=-
10=A 27=8 44=,
11=4. 28=B 45=;
12=2 29=H 46=@
13=5 30=0 47=,
14=E 31=vV 48=£
15=N/A 32=9 49=»
16=5 33=1 50=;

Tecken forklaring
*CU=Cursor

51=CLR/HOME
52=N/A

53==

54=(PIL UPP)
55=/

56=1

57= (PIL VANSTER)
58=N/A

59=2

60=SPACE

61=N/A

62=0
63=RUN/STOP
64=INGEN TANGENT

N/A=Ej anvdnd

*64 MOTSVARAR ETT VILOQAGE DAR INGEN KNAPP AR NERTRYCKT.
*OBSERVERA ATT DETTA GALLER ETT ENGELSKT TANGENTEORD.




Datormagazins liasar-trollkarl svarar pa fragor om din C64/128. Sa undrar du over négot som galler
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L r@wgﬁﬂ 77-81, 11335 ST{)C S HOLMe

Comal-
cartridge?

Vi ar tva datortokiga killar
med en massa fragor.

1.1 C64 handboken bilaga A
under rubriken grafikhjalp-
medel star det om en car-
tridge som ger Comal {ill
64:an. Vi har ringt Comm-
odore och butiker men ingen
har den.

2. Vad ér GEOS?

3. Kan man ha bade 3.5"
och 5 1/4" disketter till en
1571 diskdrive?

4. Vilket &r det basra ritpro-
grammet till 64:an?

5. Namn nagra bra funktion-
er med The Final Cartridge Ill

ej da!
Tokarna

1. Comal till 64:an finns i tva
varianter, en enklare pa Car-
tridge och en mer avancerad pa
disk. Tidigare fanns det en Co-
mal-klubb i Sverige som kunde
hjélpa er. Vad jag vet finns det
inte mer. Hor av er till nagot C64
Public Domain bibliotek, de
kanske kan hjalpa er.

(Comal blev utndmt till officiel-
It skolsprak i Sverige i samband
med att den svenska CP/M-86
skoldatorn Compis lanserades
for ett par ar sedan. Comal kan
enklas beskrivas som en bland-
ning av Basic och Pascal. Trots
detta har aldrig Comal blivit rik-
tigt populart och for en allt mer
tynan e tillvaro.)

GEOS stér foér "Graphic
Enw’ommenr Operation  Sys-
tem”. Och kommer fran ett
foretag i USA vid namn Berkley
Softworks. Det dr ett fonst-
eroperativsystem och ar syn-
nerligen kraftfullt for att vara fill
64:an.

Fér ett par ar sedan lanser-
ades det som det nya Opera-
tivsystemet till 64:an | USA och
sdldes med C64 diskdrivar
(diskdrive kravs till GEOS).

Ett flertal avancerade pro-
gram finns for GEOS fill 64:an
som t.ex GeoWrite, GeoPublish,
GeoPaint m.m.

3. Nej, endast 5 1/4" disketter
fungerar med 1571. Vill man
anvanda 3 1/2" disketter sa ska
du ha en 1581 diskdrive.

4. Svar fraga, GeoPaint och
Graphic Studio ar bra, likasa
gamla Doodle och manga andra
ritprogram.

5. Det finns ett flertal bra
funktioner, vilkka man tycker bast
om &r en smaksak. Jag &r sjalv
fortjust i de ratt kraftfulla skar-
mdump méjligheterna.

Inget
ljud?
Jag har problem med ljudet

till min C64. Ibland hérs inte
alla tre ljudkanalerna, kér jag

program hos mina kompisars
C64:or sa later det bra.

Mvh

Johan.

Ditt Sound Interface Device

(6581 SID) ljudchip | datorn ar

antagligen trasigt. Om det bara

ar den som d&r trasig sa dar det

inte sa dyrt att laga. A7

Ar Final Cartridge Il vérd
sitt pris?

Viart
120 pix?

Ar det nagon stdrre skillnad
pa TEC Il och Action Replay. |
sa fall vad? Ar skillnaden vard
120 kronor?

Tony

Valet beror i huvudsak pa an-
vandningsomradet, Har du bara
ﬁiratkopicr pa turbotape och ar

elt ointresserad av maskinkod

bor du kopa en TFC Ill. | ALLA
andra fall rekommenderar jag
en Action Replay som har en
vida overldgsen maskinkods-
monitor (med restart komman-
do!l), inbyggd fuskpokes-gene-
rator, snabbare diskturbo, mé{'l-
ighet att spara ut bilder i alla
mdjliga format och massor av
andra funktioner som TFC Ill in-
te har skuggan av en chans att
matcha. Da jag sjalv hade bara
TFC lll och folk bérjade rekom-
mendera AR tyckie jag att dom
inte visste battre. Nu inser jag
ait det var jag som inte insag
battre! 120 kronors skillnad i
prestanda? For mig ar skill-
naden vard 1200 kronor!!!

Ta bort
timing?

1. Berédtta Kortfattat hur
man tar bort ramen och timin-

en. Jag har inte riktigt fattat
gen delen.

2. Hur 1ungerar timingen.
N&r och var skdrmen skall
man géra va

3. Det dar med hur manga
cykler det skall vara i accun.
Kan ni inte forklara det igen!

Michael’Amundsen
Angered

1. Jag tror att du har fatt ter-

men "timing" om bakfoten,

dessvérre. Timing &ar en term
som anvands for att man gor
ratt saker i ratt tid. | fotboll kan
det vara att man nickar precis |
ratt dgonblick och med datorer
brukar man mena att man utir
en bestamd instruktion vi exakt
ratt tillfalle. Timingen kan man
absolut INTE ta bort! Det ar
bara med timade program man
kan ta bort ramen, sa det ar sa
timing kommer in i bilden. Ra-
men tas bort genom att man lu-
rar datorn.

Rastret kan vi kalla "pensel"
som ritar ut den nya skarmen 50
ggr/sekund. Om man har en
skarm som &r 25 rader hdg och
sedan krymper den till 24 rader
da "penseln” dr mitt ute och ritar
ut den 25:e raden tar du bort ra-
men uppe och nere. "Penseln"
far nadmligen aldrig "nu &r det
dags att rita ramen" signalen.
Det fungerar likadant i sidbor-
dern men det kraver otroligt pre-
cisa intimningsrutiner for att
fungera.

3. Cyler ar ett tidsmatt och in-
get man kan ha i accumulatorn.
Penseln" tar 63 cykler pa sig att
rita en av de 312 rasterlinjerna
som en skarm bestar av (24
eller ibland 25 av dessa tar
dessutom bara 20 cykler och
dessutom stjal varje sprite 2
cykler for varje linje av de 21
som den upptrader pal). Detta
gér den 50ggr/sekund som jag
sa tidigare. Genom att man vet
hur lang tid en instruktion tar att
utféra kan man exakt tala om
vilken punkt "penseln" befinner
sig vid varje instruktion. Detta dr
det som kallas timing!

Spectrum
till C64?

1. Finns det nagot som gor
om en 64a till en 48K Spec-
trum?

2. Kan den i sa fall ladda 64
spectrum program och spara
dem som 64 program?

3. Vilket foretag séljer dem?

4. Kan man anvédnda nagra
spectrum prylar till 64an om
man anvander omvandlaren (i
vilken form den nu &r)?

"HOODOTSGAAT 64AN"

Det enda som finns &r "Spec-
trum Simulator", Det &r et pro-
gram som gor att du kan skriva

rogram i Spectrumbasic som
Fnkar pa din 64a. Allt annat &ar
helt utesiuti::tl Spectrumen ar
uppbygad kring en processor
sgr% %%%er ZBOgoch den ar full-
standigt olik 64ans 6510. Darav
ar det en teknisk oméjlighet att
omvandla mellan maskinerna.
Hérdvaruanslutningar ar ocksa
uteslutna om man “ortser fran
joystickar, eftersom Spectrumen
inte alls har samma anslutningar
och skilier sig totalt fran all typ
av standard.

Mystisk
checksum

1. Jag har skrivit in DMz
BorderChecksum i nr 5/89
massor av ganger. Svaren
den ger stdmmer inte alltid.
Vad ar det som ar fel?

2. Jag har en diskettstation
av typ Oceanic och anvéander
disketter av typ MD1D. Vad
betyder det och &r det ratt
sort for min drive?

Christoffer Nyberg

1. Det lar vara buggar i che-
cksumrutinen sa att du skall inte
vara orolig. Tydligen blev det ko-
nstigt om raden innehaller ett ci-
taticnstecken.

2. Jag tror att det forsta MD
star for Mini-Floppy Disk. Rest-
en dr en kvalitétsangivelse.

Siffran @r antalet sidor som &r
kontrollerade (en sida i ditt fall)
och sedan &r det en densitets
angivelse. D star da fér dubbel
densitet och det anger packtéat-
heten pa det informationsba-
rande metallskiktet. MF1D &r all-
deles utmarkia disketter for dig
och din drive. Om du Kklipper ett
likadant hal i vansterkanten som
redan finns pa hogersidan, sa
att du kan anvénda baksidan
ocksa. Da &r i sa fall lampligt att
anvanda MD2D istéllet.

Konstigt
kommando

Ja? har en Action Replay
V. Nar ja skriver SLI
"Pro ramnamn" och trycker
4 RETURN sa listar den mina
asicprogram. Varfér gor den
sa och varfor star inte kom-
mandot | min manual? ;
Trogen lésare
Det du har skrivit in ar egentli-
gen en kortare form av SLIST,
d.v.s. listning av ett program till
en device (i detta fall screen
men PLIST skickar till skri-
varenl), Detta kommando star i
min manual under "Toolkit com-
mands",

Resetta
ett spel

1. Efter att man resettat
spel eller program, hur far
man tillbaka programmet?

Jag har lart migq tricket:
Poke 2050,80, List. Men detta
funkar bara pa vanliga ba-
sicprogram. Q

1. Ditt satt ar ett av de exis-
terande for att fa fram basicpro-
gram. Du vill kunna lista ori?i-
nalprogram, men det &r ju
som skydden ar till for att
motverka. Spel ar sa gott som
alltid skrivna i 100 procent ma-
skinkod, och det kan du ju inte
lista utan maskinkodsmonitor.
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o Fa

»*' Pengar
till bilkopet!

0712-880 20

Da far du de senaste "’heta”
tipsen, fran landets framsta
experter, till

Dagens Dubbel

En jattechans till storvinst
med en lag insats!

Endast AXE-anslutna telefoner kan anviandas for denna specialservice.
Kostnad 3,65 kronor per minut.




Bra bok om grafik pa Amigan

Amiga Graphics Inside & Out séljs ocksa med diskett
for totalt 528kronor. En bra bok tycker var recensent.

Amigan har imponeran-
de grafikmdjligheter,
med flertalet olika grafik-
moder, HAM, sprites,
hjélpprocessor for grafi-
ken och ett multitaskan-
de operativsystem som
hjélper till (och stéller
krav) med grafikprogram-
meringen. Men alla mé&j-
ligheterna gor det ocksa
svarare att lara sig.

Amiga Graphics Inside & Out
1&r ut hur man anv&nder alla oli-
ka delar av grafiksystemet, oli-
ka upplosningar och olika gra-
fiklagen i sina program. Fran
det allra enklaste att tdnda och
slécka en punkt pa skérmen till
animerade bobs  (Blitter
objects, rorliga féremal pa skar-
men av typ sprites), copperpro-
gramering foér demoeffekter,
blitterprogramering for snabba
forflyttningar etc.

Boken &r indelad i tre delar.
Forst det som gar att utfora
med ‘“vanliga” BASIC-kom-
mandon i AmigaBasic. Det
handlar mest om att rita linjer,
cirklar, fyllda ytor och enkel ani-
mering.

| del tva anvé&nder man opera-
tivsystemets funktioner (ibland
kallade ROM-rutiner) for att
kunna gbra mer avancerade
grafikeffekter. Det &r lite om-
standligt att anvénda fran ba-
sic, men i princip kommer man
at allt som operativsystemet
kan gora, vilket | princip &r allt
som kan gdras pa en Amiga.

De principer som gas igenom

58

i bokens andra del med basic |
exemplen gar ocksa att anvén-
da i C, assembler eller vad man
vill, férutsatt att man kan det
spraket. Principerna fér hur
man hanterar grafiken och an-
ropar systemfunktioner ar den-
samma oavsett vilket sprak det
ar, det skiljer bara i detaljer och
i snabbhet.

Utbver AmigaBasic ar pro-
grammen alltsé skrivna i C,
men det &r inte bara en kompi-
lator de har anvant utan tre,
namligen Aztec C version 3.6a,
Lattice C version 3.10 och Lat-
tice C version 5.0. Aven om det
inte framgér i boken gar samt-
liga programexempel att kom-
pilera med Lattice 5.0. De som
enligt boken ska kompileras
med Aztec eller Lattice v3.10
maste dock kompileras med
-b0 i kompileringsraden (lc -b0
-L programnamn).

Till boken séljs aven en dis-
kett med alla programexempel
pa. Den disken &r det mycket
bra att skaffa sig sa slipper
man knappa in alla program. En
del & mycket langa och i syn-
nerhet anvéndningen av ROM-
rutiner fran BASIC ar mycket
kansligt for fel.

Amiga Graphics Inside & Out
héller i stort sett vad titeln lo-
var. Den l&r ut hur man anvan-
derallavasentliga delar av Ami-
gans ganska komplexa grafik-
system | sina egna program
steg for steg och utan att missa
nagot vasentligt.

Haller vad den lovar

Programexemplen &r inte all-
tid s& robusta som man skulle
onska sig, de harkraschat bade
en och atta ganger pA min dator
pa grund av fér manga fonter,

for stor skérm, eller nagot an-
nat mer oklart, men i stort visar
de hur man ska géra. Jag tycker
ocksa det &r lite nonchalant att
anvénda sig av tre olika C-kom-
pilatorer, och Gverlata at ldsa-
ren att géra de eventuella &nd-
ringar som behdvs fératt fa pro-
grammen av fungera pa sin
kompilator.

Man kan tycka att det &r val
mycket BASIC-program i bo-
ken, med tanke pa att man forr
eller senare maste lAmna BA-
SIC fér att kunna utnyttja alla
finesser.

Anders Kokeritz

i

Amiga
‘Graphics
lnsidg& Gl.lt

Assemblerskolan. Forts. fran sid. 46

40,-1,150,20
50,0,80,25
60,4,120,30
70,-3, 60,35
B80,1,70,40
90,0,50,45
100,2,180,50
110,-2,20,55
120,-4,130, 60
130,1,160, 65
140,5,170,70
150,0,140,75
160,-4,30,80
170,-1, 60,85
180,-3,130, 90
190,2,50,95
200,4,80,100
210,-1,80,105
220,-3,120,110
230,0,110,115
240,2,40,120
250,-2,10,125
260,0,40,130
270,-4,50,135
280,-2,120,140
290,4,140,145
300,1,90,150
300,3,170,155

o
(2]
EEEEEESEEf ISR RERLTELTEREZEDE

SINTBL: DC.

$4000
BOBBPL1: DC.

BOBBPLZ: bC

j=J
b . Fig = ‘
oo rer e DR rrrs EEXTLELEITIERNELEL EE

50000, $00C3, 50192, 50258, 50324, 503ED, S04BS, 50578
50646,5070E, 507D6, S089D, 50964, $0A2B, SOAF1, S0BBT
$0C7C, $0D41, S0E06, SOECA, $0F8D, $1050,$1112,51103
$1294,51354,51413,514D2, 51590, 5164C, 51709,517C4
$1B7E, $1937, $19EF, $1AA7, $1B5D, §1C12, 51CCE, $1D79
$1E2B, $1EDC, S1FBC, $203A, 520E7, §2193, 52230, 52287
$238E, 52435, $24DA, $257E, 52620, $26C1, 52760, S27FE
5289, 52935, 529CE, S2A65, S2AFB, $2B8F, $2C21, 52082
$2D41, $2DCF, $2E5A, S2EE4, $2F6C, $2FF2, 53076, $30F8
53179, 531FB, $3274, $32EF, 53368, $33DF, $3453, 534C6
$3537, $35A5, §3612, $367D, $36E5, $374B, $3780, §3812
$3871, $38CF, $3928, $3984, 539DB, 53A30, $3A82, $3AD3
$3B21, $3B6D, $3BB6, $3IBFD, $3C42, $3CAS, $3CC5, $3003
$3D3F, 53078, $3DAF, $3DE3, $3E15, $3E45, $3E72, $3E9D
$3EC5, SIEEB, $3F0F, $3F30, $3F4F, $3F6B, $3F85, $3F9C
$3FB1, $3FC4, $3FD4, $3FEL, S3FEC, $3FE5, S3FFE, $3FFF

500000000, $00000000, $00000000
$03C00000, 500000000, 500000000
SO0FF00000, $07EQ0000, 500000000
$OFF00000, S1FFB0000, SOFFO0000
$1FFB0000, $1FF80000, $3FFCO000
S1FFBO000, $3FFC0000, $TEFECOOD
$1FF80000, $3FFC0000, $TFFEQQOD
$1FFB80000, S3FFC0000, $7FFE0000
SOFF00000, S1FFB0000, $TFFEOQ00
$0FF00000, $1FFB0000, SAFFCO000
$03C00000, $07E00000, SOFEFQ0000
$00000000, 500000000, 500000000
5$03C00000, 500000000, $00000000
$0C300000, §07E00000, $00000000
516080000, 518180000, S0FF00000
$1E0B0000, $2C040000,5300C0000
$2C0C0000, 53C040000, $568020000
$200C0000, $58060000, SB0030000
$201C0000, 540060000, $80030000
§$201C0000, $400E0000, 580070000
$10380000,5201C0000, SB00F0000
$10FB0000, $207C0000, $403E0000
SOFF00000, $1FFBO000, $3FFCO000
$03C00000,507E00000, SOFFO0000
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REDAKTOR

_‘_/AD BE TYDE_R B E TYGEN ? Datormagazin har valt en betygsskala mellan

ett och tio.Fér dig som funderar p4 att kdpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefar sa hér: 1-2:
Disken/kassetten férmodligen vard mer som formaterad. 3-4: Ralas troligen av piratkopierare. 5-6:
Har du pengar éver, sa...7-8: Kanske inte &rets bdsta, men vél védrt pengarna. 9: Rekommenderas
varmt. 10: Historiskt - kdp och rama in! _

@af '

Amerikanska speltillverkare - mastare pa att undvika verk-
ligheten. Hér ska den lede Ivan fa pa pélsen igen, némligen.

B The Secret of the Silver
Blades/SS| B Gillade du "Curse
of the Azure Bonds"? Da ska du
titta noga har. SSI har slappt det
senaste i raden av AD&D-spel,

Aventyr pa larviétter

B Team Yankee/Empire B Aventyr i en sardinburk, Du sitter i
det tranga utrymmet i en Mi-tank. Larvidtterna rasslar mot
hjulen pa utsidan och genom ditt lilla utsiktshal ser du den lede
rysser.

namligen "The Secret of the Sil-
ver Blades". | Dragonspine
Mountains finns en kylig dal dar
man bedriver gruvverksamhet.
Nu kryllar det plétsligt av mon-

Barooommml!l Ha ha... Dar fick hanl S& &r det att sgela strate- ster och annat oknyit i gangarna
ispelet Team Yankee fran Empire. Versionen vi sag var inte och gruvarbetarna satter sin tillit
4rdig, men lovar gott infér den fardiga produkten.Vi ser med till_dig och dina polare. Ac-

spanning fram emot en fardig version med allt i topptrim... cepterar du utmaningen?

Armiga, Augusti End. C64 disk. Juli

B Satan/Dinamic B Ooops! Di-
namic tar den frikyrkliga tjuren
vid hornen genom att dépa sitt
nya spel till nagot s& provokativt
som Satan. Av previewen att

déma skiljer spelet sig inte sa
mycket fran det Dinamic har
roducerat férut, som After the
'ar, Game Over och nu nyli-
gen A.M.C. Amigaversionen [ik-
nar sina fbregangare medan
man p& 64:an har upptéckt
nagot nytt: det gar att ha flera
farger pa en sprite. Hoppas de
har kommit p& hur man kénner
av joysticken och rér gubben lite
snabbare, d& kan detta sakert
vara ett klart spelbart spel.
Alla format under Juli

[ AR
H Poris of Call/Disc Company
B Nej, nej, nejl Nu har killen
blivit helt snurrig i baret, tanker

= - du. PoC &r ju dodoo-gammalt.
LARRYTAVLINGEN: Ni Jo visst, men nu sldpps detta
ar daliga pa att skicka bilder sgel igen pa 10 olika sprak,
av er i Larry-svid. Darfor daribland svenska. Inget for de
foriangs tav lingen, utlyst i som kopte originalet, men vl
10/90, till 10 aug. Vinster: vart en titt om man inte var med
bl a 25 Larry-trojor. i Amigans gryning.

Amiga, Slutet av Juni
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SKICKA KARTOR! Bra
kartor/lésningar beltnas fri-
kostigt. Skickar du pa diskett
ar chansen stérst att vi pub-
licerar dem. Helst ska kar-
torna gélla nya spel.



PONTUS

LINDBERG
drar pa sig
boxhandskarna Sa upp fér bfackﬂskar och
: ; annat schlemm!
| programmerings-
\stiaroen Tanken var

John Twiddys 1 alla fall god

Treasure Trap &r annu ett i
samlm?an spel med ambitiésa
manualer och fdrpackningar
men som inte EEEE—

riktigt  haller JOHAN

mattet.

Legendens comeback |z "¢

spelet vara
valdigt roligi. Skattjakt

- ett masterverk S 1% med

Hammerfist

V#xl‘oma har ndjer sig I'NTE med Bforn!n Molaﬂsls i knipa (A rm‘ga)

enskap av &y Treasure
are ska knal-
|en gra, oansenlig kartong med &t man pa la omkring i  Trap

C64 skulle

anska ful knytndve utanpa et  sjunket EEw———

férv ntar man sig inte att hitta gg;a s:agot fa rtyP och plocka ihop guld.
nagot som fOrtjnar  upp- hade ja q Det finns lustiga djur Gverallt

méarksamhet, och inne i rummen kan man

Ack, sa fel man kan ha. Poj- Le ens vaget knuffa omkring mdbler osv.
kar (och flickorna d&? Red.); P?p p%sm_pé Allting utspelas pa en tredi-
Man ska som vanligt se till in- mé?aren mensionell spelplan.
nehallet och inte férpackningen.  heter John Men problemlésandet &r

minimalt. Det blir bara att leta

Inuti hittar vi némligen ett av de Twiddy och

bésta spel som gjorts. tillhér legen- efter detta férbaskade guld.
Storyn &r ganska originell i sin ~ 4orna gge‘ Rummen blir Aterstéllda nér

eir'lllt(elh%l: I-;ﬁlogrimn kc;c:h Man-  yar han som . g‘nan {fkré'marad?mi I?letta b?‘ty-

niskor har blivit s att man i S er att du gar in | ett rum, har

ativsystemet

&r att hologram kan sparas P& il Ex ; . % 2l . Smartfish (jfr Smart Bomb),
pert Cartridge. Jag ber att  jattehit. Det fortjénar verkligen i 2
disketter da de inte anvénds, sa f& gratulera Vivid Images till en ls inla) ScraenSta#. g Lik forbannat sa dr hemsk

kallade tankeféngelser (=sko- ingarna tillbaka nésta gang du
lor?). | den stora datorn finns knallar in i rummet, och allting
dven de tva kraftigaste hologra- sl e W W ] star dédr det stod Innan du
men som nagonsin gjorts. Des- rorde pa det.

sa lyder inte langre order utan En dalig Idsning i ett spel,
ger sig ut for att stoppa den tyvarr alltfor fdrekommande.
samhallsfarliga hologramtillverk-

El{l:lge?am?u spelar dessa tva HAMMERFIST HAMMERFIST Rl ITREASURE TRAP

Tontigt?? Tig. l‘gendbe |dN GRAFIK: 8 GRAFIK: 10 GRAFIK: 8
mera spannande an de fiesta LJUD, 9 LJUD_ 9 LJUD_ 5
storys. Jag blir helt tagen da s : * : :
spelet vil Kommer géng. VARAKTIGHET: 10 VARAKTIGHET: 10 VARAKTIGHET: 4
mal:l)‘fli'stkggh ﬁ;{:“;}"se"%r:‘o;a?& Tillverkare: Tillverkare: Tillverkare:
tdra joyglt{ﬁckgn uppf?l attadm?v?a. Vivid Im;gr:fg‘t‘nlvlslon Vivid |m’?grﬁi2t(.:u\f|8i0ﬂ Electronic Zoo
e man ldra sig, eftersom de : : .
kempletterar %arandras brister C64/Amiga/ST C64/Amiga/ST I;'ormsa_\lg.p
och fordelar och fofaktigen bor Pris: 299 kr (Amiga) Pris: 149/199 kr Amiga/ST/PC
v?ra olika lémpade fér olika situ- (kassett/diskett) Pris: 299 kr (Amiga) ‘
ationer,

Man far l&tt det férsta intryck-
et att detta &r Ev!wrlsgare eft i _ M G _ 6 4 _ M | G A
raden av "Beat'Em up'-spel dar i ;
det bara galler att skjuta ner fly- ; :

ande fiender och banka ner
em som kommer | samma
ﬂlan Inget kan vara mera fel.
ar man denna instélining klarar
min inte ens férsta nivan.

TORSKFAKTOR: 1 TORSKFAKTOR: 0

Som sagl; Ett multiloaderband Programmel bygger RAM-
kan inte 1a noll i torskiaklior. disk om extraminne finns.
Inga laddtider

 TORSKFAKTOR: 0
Att Amlgaversionan skulle Spelel lunkade inle med A £

ActionReplay i. Annars ac
absolut inget att anmarka pa

vara sn dy dg vélljudande och ac-
tionladdad var vél véntat men
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TOPP

1 (4) Kick Off

2 (1) Shadow of the
Beast

3 (NY) Pirates .

4 (8) Stunt Car Racer |

5 (9) Pro Tennis Tour ‘

6 (NY) Budokan

7 (NY) Demon’s Win-
ter

8 (7) F/A-18 Inter-
ceptor

9 (NY) Dungeon Mas-
ter

10 (NY)Their Finest
Hour

TOPP

1 (4) Iron Lord

2 (2) Microprose Soc-
cer

3 (1) Giana Sisters

4 (NY) Pirates

5 (5) Bubble Bobble

| 6 (NY) Gunship

7 (NY) Panzer Battles

8 (NY) Risk

9 (6) The Last Ninja Il

10 (NY)Grand Prix
Circuit

M Saker bérjar hdnda pa listorna.
fron Lord gar sensationellt upp pé

farstaplatsen pé 64-listan, medan
fotbolis-VM diigen fatt Ami-
gafolket att plocka fram fjolarets
sueccé Kick Off.

Vill du rdsta sa gér det genom
ait skicka in eft vykort dér du
rostar TRE spel. Mark vykortet
med "C64" eller "Amiga".

Tur i denna omgéng hade
dessa Amigaédgare, som far varsin
musmatta:

Fredrik Lindstrdm | Ronneby,
Andreas Nilsson | Géllivare och
Henrik Ekberg | Betina.

64-vinnarna Plerre Olofsson i
Vetlanda, Bengt Ziethén i H&-
gersten och Ingrid Ahlenius | Nor-
dingré kan & sin sida se fram emot
varsin t-tréfa. Grattis.

DATORMAGAZIN 11/90

Pa irrfard genom tiden

B Time Machine/Activision B For alla som imponerats av
Hammerfist finns det anledning att gladjas. Spelets upphovsmén
Vivid Image har fatt nyit fértroende av Activision (fattas bara an-
nat...) for att gbra ytterligare ett fantasy/arkadaventyr.

Time Machine &r titeln pa det kommande spelet, som handlar
om en lang, gangliag och smakndpp vetenskapsman vars fixa idé

- alt resa genom tid och rymd - en dag séatter honom i rejéal knipa.

En samling terrorister véljer namligen den Eode professorn for
en attack. En bomb detonerar i ndrheten av hans maskin varvid
en viktig del av densamma skadas.

Professorn kastas in i en tidsvirvel och hamnar i férhistorisk
tid. Harifran ar din uppgift att hjélpa honom att ATERSKAPA his-
torien genom att manipulera evolutionen. Det slutliga malet ar att
aka fram | tiden och stoppa terroristattacken innan den hander
och dédrmed rédda tidsmaskinen - som nu befinner sig 10 miljon-
er arin i framtiden.
Alla format/augusti

B Battre an best? rn Psygnosis férvéntas snart

Anarchy och Mairix Marauders utkomma. Ps_?rgnosls had satt
ny standard genom hdjdaren Shadow of The Beast sa vi
forvantar oss en hel del.

M Neuromancer/EA M Elec-
tronic Arts har da inte legat pa
latsidan. Man presenterar yiterli-
gare ett spel men denna gang
lite mer for den problemlésande
kategorin. Neuromancer bygger
pa en roman med samma namn
av William Gibson. Det ar ett
"science fiction-rollspel" med ett
synnerligen datorrelaterad
anknytning. Du &r den unge
hackern som hackar med livet
som insats i ett "cyberpunk-
samhalle". (Gibson ar en av
mastarna i genren "Cyber-

unk"). Kénner jag EA ratt sa
inns det eft fantastiskt djup i
detta spel.
Amiga, juli

B Sly Spy Secret Ageni
/Ocean W Den hir agenthisto-
rien dr Oceans nasta arkadkon-
vertering. Har far spelaren prova
pa alt fran att kéra snabba
sportbilar till att utdva gerilla-
krigforing under vatinet. Det
hela gar ut pa att du (ensam,
forstas) ska befria en stackars
belagrad nation fran en fértryc-
karregim. Som vanligt i Oceans
spel handlar det knappast om
att bedriva diplomati, vilket i och
for sig hade varit en intressant
finess i vilket shoot-em-up som
helst (bilden visar Cg&4-ver-
sionen).

Juli/faugusti, alla format.

B Cartoon Capers/Mandar-
ine Software M STOS har lange
varit populért till ST:n. D& det
taviades i STOS programmering
var det detta program som
vann. Sedan STOS ocksa kom-
mit en Amiga version (AMOS)
har aven Cartoon Capers kon-
verterats till Amigan. Spelets hu-
vudfiness lar @nda vara att man
kan spela tva spelare.
Amiga/Juli/augusti
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ANTLIGEN

KAN DU

PRENUMERERA
PA

MOTOR

BORSEN

® Fa tidningen forst,
direkt hem i breviadan!

® Det ar billigare att prenumerera.

® Du riskerar inte att den ar slutsald...

Ja_iacki Jag vill prenumerera : 0 171 - &, 51 nr460:-
Betalar gor jag iorst ndr inbetainingskortet kommer. [0 1/2- &r, 26 nr 240:-

[0 Kvartal, 13 nr 125:-
Namn........ :

Skicka kupongen till Motorborsen
Posiadress: Box 21163. 113 35 STHLM
Tol. o Eller ring in Din bestallning

pa tel. nr: 08-743 27 77




PIA WESTER
fattar noll av
Imageworks sma-
knappa arkad-
aventyr Theme

Park Mystery

Detta ar et underligt
spel. Jag fattar ingen-
ting och da har jag
anda suttit i fem dagar
med det. Vad jag vet
sa ar min intelli-
gensniva ganska nor-
mal, det kanske a&r
méitt talamod det &r fel

Manualen r inte till P4 taget mellan gérdag!ander och draklandet hénder det saker. Du far nya

Forbryllande n

eo ®

ojestalt

mycket hjalp, det star rysqer, tilf exempel

namligen inga instruk-
tioner dar, detta for att "spelaren
ska tvingas experimentera sig
fram" (jag blir sa trott...). Av en
affisch som féljde med spelet sa
lyckades jag i alla fall luska ut
att man ska ta reda pa vad som
har hadnt med ett nedlagt
nojesfalt.

ar spelet bérjar star man
framfor tre enarmade banditer.
En av maskinerna innehaller en
spaman som ger en ett gdng ko-
rt med tips, rad och en biljett till
gtt tag som &ker forbi i bakgrun-

en.

Hoppar man pé taget s& kom-
mer man fill nagot som kallas
Dragonland. Det ar ett sorts
katakombsystem med en liten
flod som flyter forbi. | floden
finns det sma batar som man
kan hoppa pa. Nar man seglar
fram blir man attackerad av il-
skna apor som slanger bollar pa
?r}nsa man drunknar (i varsta
all).

Lyckas man ta sig forbi
aporna ska man klatira pa ste-
gar uppfor ett tunnelsystem,
meclan eldsflammor grillar en
och faglar klacker agg-bomber i
huvudet pa en. Vad detta har
med ett nojesfalt att gora
overgar mitt forstand.

Man har bara fem liv pa sig
att forséka ta sig fram i spelet,
vilket ar oerhort frustrerande.
Det ar namligen inte bara |
katakomberna man kan fa pa
skallen. Av spamannen far man
ett kort med tre 6nskningar. Ena
dnskningen gér att man hamnar
pa ett jattelikt schackbrade dar
man knallar omkring. Har man
otur kommer det tex. ett
studsande 6ga och gér mos av
en.

Vad man ska g&ra pa schack-
brédet vet jag inte, allt jag lyck-
ades gora var att samla ihop
nagra nycklar, Klickar man pa
en annan 6nskning sa befinner
man sig helt plétsligt i en space-
ad berg och dalbana dar man
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kan skjuta pa saker med en
sorts flygande skiftnyckel.

Jag har inget emot absurda
spel, men vad jag inte gillar med
det hér ar att jag forstar inte vad
det 4r jag ska gora och, viktigast
av allt, hur jag ska gora det.

Jag blir ocksa fruktansvart ir-
riterad pa spel dér man far stryk
hela tiden och maste bérja om
fran bérjan, saskilt om det &r ett
l2ngt introduktionsmoment att ta
sig igenom.

Vad malet & med det hir
spelet vet jag inte och ska jag
vara &rlig sé bryr jag mig inte.

TORSKFAKTOR: 7
Spelet dyker nar man valjer re-
Det dok ocksa under
spe lets gang vid ett par lill-
fallen

start.

Ovan: Hér har det gatt
at skogen i Draklandet,
och bara en dddskalle
vittnar om den modige
dventyrarens framfart.
T v: | spamans-automa-
ten far du eft géng
goda rad, om du kan
betala

B THEME PARK
EIE

GRAFIK:

LJUD:

VARAKTIGHET:

Tillverkare:
Imageworks
Format:

Amiga/ST (planerad)
Pris: 299 kr (Amiga)

A M G A

oo

Kapten Rogers i I_mipa
Uppfoljare

med sting

PONTUS LINDBERG
har hittat en uppfdljare
som slar originalet:
Operation Thunder-
bolt

Trenden inom filmbranshen -
att en hit ska ha en uppfoljare
- har slagit igenom aven hos
datorspelen. Operation Thun-
derbolt ar ett exempel pa en
uppfoljare, i defta fall till "Oper-
ation Wolf". Till skillnad fran fil-
mens varld kan efterfoljare fill
spelhitar vara BATTRE é&n
sina foregangare.

| OT mérker vi att man kan
vara tva spelare, vilket alltid
ger en ny dimension ftill ett
spel. Ocean har inte bemédat
sig om ingaende stam-
ningsfulla scenariobeskrivnin-

ar som man kan finna hos

ystem 3, men & andra sidan
ar alla instruktioner utéver or-
det "meja" totalt onodiga, Du
ar en rasande impopular indi-
vid som inte bara drar at sig
omgivningens  uppmarksam-
het, utan ocksa en synnerligen
vél tilltagen dos beskjutning.
Din upggift ar givelvis att ge
svar pa tal. Det kan du gora
med hjalp av tangentbord, joy-
stick, alla typer av mdss och
dessutom ljuspistoler.

Bral | dvrigt tycker jag att
spelidén &r foga givande. Om
du ftillhor min kategori, som
soker spel med lite mer prob-
lemlosande karaktar (t ex
Vendetta) sa tycker jag att du
ska vélja nagot annat.

Amigaversion rec. i nr 3/90.
Medelbetyg.8

TORSKFAKTOR: 3
Programmel totalvagrade att
ladda pa min egen drive, som

aldrig kranglat. Varfor? Inte
vel jag. det tunkade senare
pa en annan maskin!

> a : : :
OPERATION

THUNDERBOLT
Ccé4

i Ocean, 149 kr (kassett)
| GRAFIK:7, LJUD: 5,
VARAKTIGHET: 7

| MEDELBETYG: 6
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SPELPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK
18 BOOT CAMP 59 89

2 PLAYER SUPER LEAGUE 69
3D PINBALL 59
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL

369
ACE OF ACES 58
ACTION SERVIGE 59
ADIDAS CHAMP FOOTBALL 179 229
AIRBORNE RANGER 178 249
AMC 148 199
AMERICAN ICE HOCKEY* 129
ANDY CAPP fluffa Viktor) 50
ARKANOID | 59
BARBARIAN | 50
BARDS TALE | 69 129
BARDS TALE Il 249
BARDS TALE Il 219
BATMAN THE MOVIE 129 178
BATTLE CHESS 198
BATTLES OF NAPOLEON (S51) 349
BEYOND THE ICE PALACE 59
BIONIC COMMANDO 59
BIONIC NINJA 59
BLACK TIGER 148 198
BLOOD MONEY 149 199
BLOOD WYCH 149 199
BLUE ANGELS 149 229
BOMB JACK || a9
BOULDERDASH CONSTR KIT 58
BOXING MANAGER &8
BRITISH SUPERLEAGUE 89
BUGGY BOY 59
CABAL 128 179
CAPTAIN BLOOD 59
CARRIER COMMAND 199 229
CASTLE MASTER 148 199
CHAMPIONS OF KRYNN (S51) 298
CHAMPIONSHIP GOLF 148
CLOUD KINGDOMS 149 199
COBRA 58
COMBAT SCHOOL 59
COMMANDO 58
CRACKDOWN 159 199
CRAZY CARS | 59
CURSE OF BABYLON 249
CURSE OF THE AZURE BONDS (SSh 5
!

DAILY DOUBLE HORSE RACING

148 109
DEFFN!JEHS OF THEEARTH 148 199
DIE H. 249
DOUBLE DRAGON Il 129 .
DRAGON WARS 249
DRAGONS LAIR 1 . 58
DRAGONS LAIR I 59
DYNAMITE DUX 149 199
OYNASTY WARS 159 199
E-MOTICN 159 199
EMLYN HUGHES INT SOCCER 128 179
ESCAPE ROBOTMONSTERS 149 199
EUROPEAN Il (fotboll strategi) 59
F15 STRIKE EAGLE 149
F16 COMBAT PILOT 193 249
FALL GELB 499
FANTASTIC SOGCER 59
FANTASY WORLD DIZZY 59
FAST FCOD 59
FERRARI FORMULA ONE 149 199
FIENDISH FREDDY 148 199
FIFTH ESKADRA 494
FIGHTER BOMBER 199 249
FIVE A SIDE FOOTBALL 58
FLIGHT SIMULATOR Il 499
FOOTBALL GHAMPIONS (i
FOOTBALL DIRECTOR 149
FOOTBALL MANAGER | 58 89
FOOTBALL MANAGER WORLD CUP

149 199
FOOTBALLER OF THE YEAR Il 149 199
FORGOTTEN WORLDS 149 199
FOUR SOCCER SIMULATOR 58
GALAXY FORCE 149 199
GARY LINEKER SUP, SKILLS 58
GARY LINEKER SUPERST. 50CGCER 59
GAUNTLET Il 59
GAZZAS SUPER SOCCER 144 199
GHOSTBUSTERS | 59
GHOSTBUSTERS Il 149 189
GHOSTS'N GOBLINS 59
GHOULS'N' GHOSTS 149 199

GOLAN FRONT 499

GRAVE YARDAGE

GREY SEAS, GREY SKIES
GUNSHIP

HAMMERFIST 149
HEAD OVER HEELS 69
HEAVY METAL 149
HEROES OF THE LANCE (SSl) 149
HILLS FAR (SS1)

HOT ROD 149
HOWARD THE DUCK 59
HYPER SPORTS 59
ICE HOCKEY 59
1K+ (karate) 59
IKARI WARRIORS 59
IMPOSSAMOLE 149
IN HARMS WAY

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
149

INDIANA JONES & TEMPLE DOOM
58

INT 3D TENNIS 149

INT SOCCER (=CUP FINAL)
INTERNATIONAL FOOTBALL B9

ITALY 1990 159
JACK NICKLAUS GOLF
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS

1
KENNY DALGLISH SOC. MATCH
149

KGB SUPEASPY 59
KICK OFF Il 149
KLAX 149
KNIGHTS OF LEGEND .
LA CRACKDOWN

LAST NINJA 59
LAST NINJA Il 139
LEAGUE CHALLENGE 58
LONG LANCE

MANCHESTERUTD 149
MANIAC MANSION

MICROPROSE SOCCER 179
MIG 28 SOVIET FIGHTER 59
MIGHT & MAGIC I

MIKIE 59
MYTH 149
NEUROMANCER

NEW ZEALAND STORY 129
NINJA SPIRITS 149
OLLIE & LISSA Il 59
OMEGA

OPERATION THUNDERBOLT 129
OVERLANDER 59
PAPERBOY 59
PARALLAX 59
PASSING SHOT (tennis) 149
PERSIAN GULF INFERNO 149
PIPEMANIA 149
PIRATES 178
PLATOON 59
POOL OF RADIANCE (SSI}

POWER BOAT 149
POWERFLAY HOCKEY

PREDATOR 59
PREMIER Il :Iotholl sirateqi) 59
PRO BOXIN 59
PRO TENNIS SIMULATOR 59
PRO TENNIS TOUR 149
PROJECT FIRESTART

PROJECT STEALTH FIGHTER 179
PUB GAMES 59
RAD RAMP RACER 59
RAINBOW ISLANDS 129
RAMBO II 59
RED STORM RISING 179
RICK DANGEROUS 149
RISK 178
ROAD BLASTERS 59
ROAD HUNNER 59
ROBOCOP 129
ROCK'N ROLL 149

ROCKSTARATE MY HAMBTER 59
SAMANTHA FOX STRIP POKER 58

SECRET OF SILVERBLADE
SENTINEL WORLDS

SERVE & VOLLEY 69
SEVENTH FLEET

SHANGHAI 53
SHAD LINS ROAD 59
SIEG IN AFRIKA

SILENT SERVICE 149
SIM CiTY

SKATE OR DIE 148
SKIE OR DIE

SKOOL DAZE 49
SLAP FIGHT 59
SOCCER 7 69
SOCCER BOSS 59

249
488
249
199

183

269
199

a9

199
493

199
188
220
199
198
189

249
198

499
199
199
249
249
189
249
178
198

369
179

129

199
249

349
229

129

199

249

178

199
199

179
199

189

estall for mer an 500 kr och
u far ett spel — varde 129 kr

SUCCER DIRECTOR 69
SPACE ROGUE 249
SPY VS SPY Il (X och ) 59
STALINGRAD CAMPAIGN 499
STAR FLIGHT 199
STORM ACROSS EUROPE (881) o
4

STREET FIGHTER 59
STRIDER 148 199
STRIKE FLEET 199
STRIP POKER | 59
STRIP POKER Il 59
STUNT CAR RACER 149 198
SUPER LEAGUE SOCCER g 149 199
TANGLED TALES 248
TERRYS BIG ADVENTURE 149 189
TEST DRIVE Il 149 229
TEST DRIVE |l CALIFORNIA*™ 149
TEST DRIVE || EUROPEAN"" 149
TEST DRIVE Il MUSCLE CARS™ 148
TEST DRIVE Il SUPERCARS™ 148
TETRIS 58
THE FOOTBALLER 69
THE UNTOUCHABLES (de omutbara)

129 179
THUNDERCATS 59
TIME SOLDIER 149 199
TINTIN ON THE MOON 148
TKO 69 129
TOP GUN 58
TRANSFORMERS 59
TREASURE ISLAND DIZZY 59
TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149
TURBO OUT RUN 149 189
TURRICAN 149
TUSKER 149 189
TV SPORTS FOOTBALL 249
VENDETTA 149 199
VINDICATOR y 59
WAR OF THE LANCE (SSl} 209
WARGAME CONSTRUCTION SET %
WASTELAND 218
WIND'WALKER 249
WINTER GAMES 59
WIZARD WILLY 59
WONDERBOY 58 129
WORLD CHAMP. BOX. MANAGER o

1 1
WORLD CLASS LEADERBOARD &
WORLD CUP SOCCER 149 198
WORLD GAMES 59
WORLD SQCCER LEAGUE &9
WORLD TOUR GOLF 69 129
YOGIS GREAT ESCAPE 59
ZAK MC KRACKEN 198

* = tidigare utgiven som Superstar lce Hockey
** = Kréver TEST DRIVE Il

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

ALL TIME FAVOURITES Test Drive |, Hardball |,
Mini Putt och Apollo 18. Pris disketl 249

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA
Cup Football, Kane, LA Swat, Ninja Master,
Rasputin, Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Explo-
ding Fist, Dan Dare |, Formula 1 Simulator, Brian
Jacks Superstar Challenge, Tau Ceti, 1-Ball,
Park Patrol, Thrust |, Harvey Headbanger och
War Cars. Pris kassett 149

EPYX 21 World Games, Winter Games och The
Games Summer. Pris kassett 189 diskett 229

EPYX ACTION 4 %4 Off Boad Racing, Str Sports.
Basketball, Impassible Mission ||, California Ga-
mes och Games Winter Edition. Pris kassett
199 diskett 229

FOOTBALL MANAGER || GIFT PACK Football
Manager || och Football Manager |l Expansion
Kit. Pris kassett 149 diskett 199

QUATTRO POWER Moto X, Super G-Man, Pro
Powerboat och ATV, Pris kassett 69

SOCCER SPECTACULAR World Champions,
Peter Shiltons Handball Maradona, Football
Manager |, Pater Beardsleys International Foot-
ball och Soccer Supremo. Pris kassett 179 di-
skett 228

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Stargfider,
Elite; Ace Il och Tetris, Pris kassett 179

THRILLTIME FLATINUM | Buggy Boy, Thunder-
cats, Space Harier, Beyond the Ice Palace,
Live & Lel Die, Greal Gunanos, Overlander,
Hopping Mad, Dragons Lair | och kar Warriors
Pris kassatt 179 diskett 199

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings
och Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WORLD CUP 90 COMPILATION Kick Off |, Gary

Linekers Hot-Shot och Tracksuit Manager. Pris
kassett 179

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASS DISK

BUDGET 179 199

FIRMABOKFORING 785
GRAPHIC ADVENTLIRE CREATOR

299

HEMBOKFORING 279 299

PLANERINGSKALENDER 179 199

PROGRAMMERS TOOLBOX 229

SWIFT SPREADSHEET 229

TEXTREGISTER 64 (Ordbehand.)
279
TEXTREGISTER 128 (Ordbehand }*

* = krvar monitor

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

& AMIGA PRIS
688 ATTACK SUB CLUE BOCK 149
ADVANCED AMIGA BASIC 249
AMIGA ASSEMBLY LANGUAGE 199
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 289
AMIGA BEGINNERS GUIDE 248
AMIGA C BEGINNERS 249
AMIGA C FOR ADV PROG 348
AMIGA DESKTOP VIDEQ GUIDE 249
AMIGA DISKDRIVES | & O 349
AMIGA DOS INSIDE & QUT 248
AMIGA GRAPHICS | & O 349
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 249
AMIGA TRICKS & TIPS 249
BARDS TALE | CLUE BOOK 139
BARDS TALE Il CLUE BOOK 138
BARDS TALE Il CLUE BOOK 139

BECOMING AN AMIGA ARTIST 249
C64 PROGRAMMERS REFERENCE GUIDE
229
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK . 139
CURSE OF THE AZUREBONDS CLUE BOOK

139
DRAGON WARS CLUE BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
ELEMENTARY AMIGA BASIC 159
ELITE HELP BOOK a3
F19 STEALTH FIGHTER HAND BOOK 199
GOLD RUSH HINT BOOK 99
GUNSHIP ACADEMY 189
HERQES QUEST HINT BOOK a8
HILLS FAR CLUE BOOK a9
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 138
KINGS QUEST | HINT BOOK a3
KINGS QUEST Il HINT BOOK 25
KINGS QUEST Il HINT BOOK 93
KINGS QUEST IV HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY |l HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 89
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 29
MANHUNTER S.F. HINT BOOK 28
MANIAC MANSION HINT BOOK 138
MAPPING THE AMIGA 269
MIGHT & MAGIC || HINT BOOK 149
POLICE QUEST | HINT BOOK a9
POLICE QUEST |l HINT BOOK e
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
QUEST FOR CLUES | 269
QUEST FORCLUES Il 269
SENTINEL WORLDS CLUE BOOK 149



SPACE QUEST | HINT BOOK

SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
STARFLIGHT CLUE BOOK

SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK

THE LARRY STORY

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MG KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

BOSS
QUICKSHOT Ill TURBO
TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

B8 ATTACK SUB
AIRBORNE RANGER
AMOS - THE CREATOR
ANT HEADS DATA DISK***
BATTLE CHESS
BATTLEHAWKS 1842

BATTLE TANK (Barbarossa to Stalingrad)

BATTLE TECH

BLACK TIGER

BLADES OF STEEL
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES
BLUE ANGELS

BRIDGE &.0

BUDOKAN

CAPONE

CARRIER COMMAND

CASTLE MASTER
CHAMPIONS OF KRYNN (1 MB)
CHESS CHAMPIONS 2175
GHESS MASTER 2000°
CHRONO QUEST 1)
COLORADG

COMBO RACER

CREATURE:

CYBERBALL

DAMOCLES

DATASTORM

DEFENDER OF THE CROWN
DEMONS TOME

DOUBLE DRAGON 11

DRAGON FORCE (1 MB)
DRAGONS BREATH
DRAGONES LAIR | (1 MB)
DRAGONS LAIR I

DHAKIKHEN

DHRNVIN FORCE

DUNGEON MASTER (1 ME)
DUNGEDN MASTER EDITOR™"
DYNASTY WARS

ELITE

EMLYN HUGHES INT SOCCER

ESCAPE PLANET OF ROBOT MONSTERS

F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON

F16 FALCON MISSION DISK®
F28 RETALIATOR

FAERY TALE

EEDERATION OF FREE TR
FIGHTER BOMBER

429
a9
29
148
138
178
138
132
139

PRIS

179
178

179

PRIS

298
200

249
259
249
199
349

FIRE & BRIMSTONE

FLIGHT SIMULATOR Il

FLOOD

FOOTBALL DIRECTOR I
FOOTBALL MANAGER WORLD CuP
FUTURE WARS
GHOSTBUSTERS ||
GHOSTS'N'GOBLINS
GHOULS'N'GHOSTS

GOLLD OF THE AMERICAS (585G)
GOLD RUSH

GRAVITY

GREG NORMANS ULTIMATE GOLF
GLINSHIP

HAMMERFIST

HARD BALL I

HERDES QUEST (1 MB)
HOCKEY LEAGUE SiIM

HOLE IN. ONE MINI GOLF

HOT ROD

HOUND OF SHADOW
IMPERIUM

IMPOSSAMOLE

INDIANA JONES THE ATTION
INDIAMA JONES THE ADVENTURE
INFESTATION

INT 30 TENNIS

INTERCEPTOR

IRON LORD

IT CAME FROM THE DESERT i1 MB)
ITALY 1930

JACK NICKLAUS GOLF
JUMPING JACKSON

KICK OFF 1l

KINGS QUEST IV | 1:MB1L

KLAX

KNIGHTS OF THE CRYSTALLION
KURSK CAMPAIGN

LAST NINIA 1|

LEISURE SUIT LARRY 11 {1 ME)
LEISURE SLIT LARRY 1H{1 MB)
LOST DUTCHMANS MINE (1 MB!
LOST PATROL

MALTA STORM

MANCHESTER UNITED
MANHLINTER SF 1 My
MANRIAC MANSION

MICROLEAGUE WRESTLING
MIDWINTER

MIGHT & MAGIC 1|

MINDROLL

MOON WAL KER

NEW ZEALAND STOY

NINLA WARRIORS

NORTH & SOUTH

NLUCLEAR WAR

OMEGA

OMNIPLAY HORSE RACING
OPERATION THUNDERBOLT
PERSIAN GULF INFERNCY
PIPEMANIA

PIRATES

PLAYER MANAGER

POLICE QUEST |

POLICE QUEST It (1 MB)
POPULOUS

POPULOLUS PROMISED LANDS ***
PORTS OF CALL

POW

POWERBOAT

POWERDROME

PRO TENNIS TOUR 299

PROJECTYLE 289
RAINBOW ISLANDS 299
RESOLUTION 101 299
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS {1 MB) 599
ROMMEL AT EL ALAMEIN 489
ROMMEL AT GAZALA 489
RORKES DRIFT 299
ROTOX 299
SHADOW OF THE BEAST 239
SHERMAN M4 299
SIDESHOW 299
SILENT SERVICE 2599
SIMCITY 512K 369
SiM CITY | MEG VERSION 399
Siv CITY TERRAIN EDITOR™™""" 189
SIA FRED 208
SKIDZ 249
SNOOFY (Snobben) 208
SPACE ACE 420
SPACE QUEST | 348
SFACE QUEST I 349
SPAGEQUEST Il (1 MB) 398
SPACE ROGUE 369
STAR COMMAND (SSI} 369
STAR FLIGHT 209
STELLAR CRUSADE (351 399
STORK ACROSS EUROPE 369
STUNT CAR RACER 299
SUMMER OLYMPIAD 249
SUPER CARS 249
SWORD OF ARAGON 369
SWORDS OF TWILIGHT 289
TEENAGE MUTANT NINJATURTLES 209
TENNIS CUP 298
TEST BRIVE Il 349
TEST DRIVE Il CALIFORNIA™ 178
TEST DRIVE || EUROPEAN CHALL (1 MBJ* 3
17
TEST DRIVE (| MUSCLE CARS™ 178
TEST ORIVE || SUPERCARS" 174
THE CYCLES 289
THEIR FINEST HOUR 349
THEME PARK MYSTERY 299
TO THE AHINE 488
TOWER OF BABEL 299
TOYOTTES ~2ag
TREASURE TRAP 298
TREBLE CHAMPIONS 249
TURRICAN 249
TV SPORTS BASKETBALL 349
UNIWVERSAL MILITARY SIMULATOR 299
WAR HEAD 299
WAYNE GRETZKY HOCKEY 293
WELTRIS 298
WHITE DEATH 11 MB) 499
WORLD CHAMP BOXING MANAGER. 269
WORLD CLIP SOCCER (1 MB) 249
WORLD CUP SOCCER (512K) 249
XENOMORPH 280
ZAK MC KHACKEN 299
ZORK ZERD Je3
hiawer F16 FALCON
wiwer TESTDRIVE Il
kraver It Came from the Deser

kriver Populous
kraver Sim City

AMIGA SPEL 149:—/ST.

BARBARIAN | (PAL), BARBARIAN | (PSYGI),
BARDS TALE |, BATTLESHIPS, BEYOND ICE
PALACE, BOMB JACK, BUGGY BOY, GARRI-
SON I, GAUNTLET |I, HOLLYWOOD. POKER
PRO, IKARI WARRIORS, JOAN OF ARC, OUT
RUN, PAC MANIA, PLAYHOUSE STRIP PO-
KER, ROAD BLASTERS, ROLLING THUNDER,
STREET FIGHTER., THUNDERCATS, WORLD
CLASS LEADERBOARD

AMIGA SPEL 79:-/ST.

ACTON SERVICE. ADV SKI SIM, AMEGAS,
BMX SIM, DIZZY DICE, FOOTBALL MANAGER
|, GRIM BLOOD, HOLLYWOOD POKER, HUN-
TER KILLER, ITALIA 1990, MOTORBIKE MAD-
NESS, NITRO BOOST CHALL, PRO TENNIS
8IM. PUB POOL, ROAD WARS, ROCKSTAR
ATE MY HAMSTER, SAS COMBAT SIM, SCRE-
AMING WINGE, SIDE WINDER Il, SPEEDBOAT
ASSASSING, SPIDERTRONIC, TREASURE IS-
LAND DIZZY

SPELPAKET
TILL AMIGA

ALL TIME FAVOURITES Test Drive |, Hard Ball |
Mean 18 pch Mean 18 Famous Course Disks
vl 1 & Il Pris 369

FLIGHT COMMAND Strike Forca Hartier, Sky
Chase, Eliminator, Lancaster och Sky Fox Il
Pris 369

FOUTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football
Manager Il och Football Manager Il Expansion
Kit. Pris 248

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il
och Il Pris 399

MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, Af-
terburnar, Cpenation Woll och Deuble Dragan!,
Pris 369

POWER UP Chatlots of Wrath, Casmic Pirate
och Kenny Dalglish Soccer Managar. Pris 249

STAR WARS TRILOGY Empire Sirkes back,
Star Wars goh Return of the Jedi. Pris 298

THRILLTIME PLATINUM |t Buggy Boy, Space
Harrier |, Bomb Jack | Live & Let Die, Thunder-
cats, Beyond the lce Palace, Baitieships och
Ikari Warriors. Pris 299

TRIAD VOL |l Speedball, Blood Mongy ‘och
Aocket Ranger Pris 369

WORLD CUP COMPILATION Kick O |, Track-
sull Martager och International Soccer. Pris 299

NAMN:

W2 -WHE Computer Boss International

B LN Box503 63106 Eskilstuna

BESTALL PA TELEFON: 016-13 10 20

POSTADRESS:

ADRESS:

Personlig ordermottagning: Mandag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lordag & Sondag 14-17

TELEFONNR:

Jag valjer:
E-MOTION
(C64 kass)

(C64 kass)
TERRYS BIG
(C64 disk)

(02 1 o G g T |

O

(Amiga)

MOON WALKER

Jag bestéller for mer an
500 kr och jag far d&
ett extra spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.

POWERDRIFT (Amiga)
BEYOND DARK CASTLE

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK |PRIS

|

|

|

|

|

|

|

|

|

MINSTA BESTALLNING =

= 150 KR l
Priserna &r inkl moms,

frakt, PF-avgift och em- I

ballage. |

|

|

|

|

|

I

|

J

Endast 40 kr expediti-
onsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer. :

Till Norge, Danmark och
Finland tillkommer
dessutom en extra av-
gift pa 20 kr.



krigets viandpunkt :

BOSSE ENGBERG
byter_Linjeflygs mes-
iga Fokkrar mot lite
otentare maskiner i
heir Finest Hour

Spelet tilldrar sig under de da-
gar 1940 da slaget om Storbrit-
tanien utk&mpades. Har kan du
vélja mellan att vara elak tysk
bambﬂigare eller jaktpilot, eller
lika elak engelsk jaktpilot.

Till att borja med: VARNING!
Hall ladan ratt nér du Gppnar
den. Annars &r risken stor att
DU blir Battle of Britains férsta
offer ndr manualen landar pa
dina fétter. Drygt 200 sidor
spéackade med bade nyttig och,
till viss del, mindre nyttig infor-
mation finns i denna bibel. Dar
finns den grundlaggande fly-
gskolan med pedaler hit och
spakar dit. Dar finns ocksa en
presentation av de flygplan som
du kan vélja mellan.

Som engelsk flygare kan man
vélia mellan tva jaktplan. Dels
den m umsgunna Spitfire med
sina 1030 hastkrafter och dryga
600 km/h i toppfart, dels den
nastan lika omtalade Hawker
Hurricane.

Den tyska sidan har lite mer
att erbjuda. Tvé jaktplan &ven
hér men hela fyra bombplan aft
vélja mellan. Som den omspun-
na Junkers 87 Stuka som med
sin sirén spred stor skrack néar
den kom tjutande ner fran
himlavaivet, eller  Heinkel
Hel11, ett tvamotorigt bomb-
plan som fran bérjan var tankt
aft anvéndas som traﬁkﬂﬁgpian
men istdllet blev den flitigast
forekommande bombaren under
slaget om Storbrittanien.(Nej
red, vi har inte funderat pa att
anvénda Ur&jeﬂ gs Fokkrar till
nagot liknande. Forf.anm.).

log snackat, lat oss ge oss ut
i en Spitfire som just ska séttas
in mot tyska bombare, bevakad
av en jakteskort i form av
Me108:or. Tally ho!l

Briefingen ger vid handen att
vi befinner oss pa 10.000 fot
dver Engelska kanalen mitt i en
svarm av tyskar.

En Mel109:a sveper fbrbi
framfdr rutan. Eftersom det tar
Ian% tid att byta fran framat-blick
till bakat-titt sa svanger vi runt

& chans i stallet. Och se, déar ar
an. Siktet. pa och in med
aviryckaren. Det rasslar och
skakar i flygplanet nar Brown-
ingkanonen spyr ut sina skott.
POFF!I En rokstrimma bdriar
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blir bla (bildtext ej godkédnd av Barnmiljéradet. Red)

komma fran tyskens plan. Efter
yiterligare pagra valriktade
salvor sa ger hans motor upp
och triumferande ser vi nédr han
hoppar och utléser sin fallskarm.
Jolly nice shot old chapl.
aptens anm.) Kom ocksa ihag
att det enligt Genéve-
konventionen &r forbjudet att
skjuta pa personer hangande i
raddningsfaliskarm!

Vil hemma far vi en avrap-
portering om hur manga fiender
vi lyckades skjuta ned, hur
méanga vi skadade och vara eg-
na forluster. Eftersom vi helt
glémde bort bombkérrorna kun-
de dessa i lugn och ro sikta in
sig pa sina mal och forstéra
dem s& aitt produktionska-
paciteten nu bara uppgar il
gka 47 procent. Battre start

n man ju fa pa ett krig.

Att flyga bombare (p)a andra
sidan &r lite annorlunda.
Visserligen fungerar de tyska ro-
dren och spakarna som de en-
gelska men ait ha Uﬁp till sju
man i sin beséattning kréaver lite
mer av dig. For du kan spela al-
la sju!

om pilot ska du navigera in
Gver det tilltinkta malet och se
till att bombaren far sa fin infly-
gning som mojligt. Sedan byter
u roll till bombfallare. Till din
hjélp har du ett bombsikte och
ocksa mojligheter att styra flyg-
planet mer exakt mot malet. Har
du tur. och till viss del skick-

lighet, sa kanske du kan sla ut
en dina mal - huvudsakligen
fabriker eller flygbaser.

Du har med dig upp till fem
skyttar | olika positioner.
Forvisso kan dessa skjuta helt
automatiskt utan att du ar
nérvarande men vem litar pa
datorn?

Som ni mérker lever jag mig
in ordentligt i det hér spelet. En
orsak dr den ndmnda manualen.
Hér presenteras flygarhjéltarna

men dven okéanda piloter kom-
mer till tals med sina up-
plevelser.

Flygmassigt har jag varit med
om klart battre simultorer. En sa
kvick karra som Me109 ska inte
I((jénna? som om den halgg

oppats i sirap innan man
fran banan. Att en Hurricane &r
nistan lika tungstyrd som en
JuB8:a tror jag heller inte pa.

Aft sedan flyga 38 mil hem
kan kénnas lite langtrakigt. Men
har man gett sig attan pa att
man ska komma hem som en
hjélte sa finns det metoder att
undvika langtrakighet. Denna fi-
ness ligger i att tiden kan kom-
primeras.

En intressant sak med detta
spel &r att du kan fa ditt uppdrag
inspelat och sparat pa film. Det
vore vl nagonting att visa barn-
TORSKFAKTOR: 1

BOOM - dér fick tysken sé han teg. Hér har Bosse tagit plats i en Spitfire och skjuter sa fingrarna

barnen nér farfar var med i an-
dra varldskriget. Eller kanske
imponera pa nagon tjej hur du
lag inne i en bomb och filmade
medan den var p& vag ner mot
Spitfirefabriken i East Sussex.
Their Finest Hour &r ett

valgjort och kul spel. Det &r trots
allt en lektion i historia som
dukas upp pa monitorn och i
manualen.

THEIR
FINEST HOUR

GRAFIK:
LJUD:
VARAKTIGHET: 9

@~

Tillverkare:
Lucasfilm Games
Format:
PC/Amiga
Pris: 349 kr (Amiga)

DATORMAGAZIN 11/90
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Vad gér myn-
digheterna nar
pengarna fill
brotts-
bekampning
sinat?
GORAN
FROJDH
vet svaret efter
att ha spelat
Millenniums
nya hit
Resolution 101

Hér har du en av mot-

standarna - Lord Carmamite

Dér fick en bov pa
karta, riktningsindi

Z har massor av vapen
att v J}a mellan. Dyrt ar det

ilsen! Instrumentpanelen har det mesta som behdvs;
ator och status fér bilens pansar.

M!ssl ckas du en

gang till,
.Sheriffen &r blster

Tuffa tag 1 Los Envegas

2038 harskar brottsligheten
och polisen i USNA (United
States of New America) har fér
lange sedan givit upp den ojmna
kampen mot knarkbaronerna.

Detta har drivit fram den
omdiskuterade paragraf 101
(Resolution 101), som inneb&r
att brottslingar ges amnesti om
de atar sig att utféra s k ter-

mineringsuppdrag for lokala
sheriffers rékning. Terminer-
ingsuppdragen géller oftast

knarksmugglare (runners) och
det &r bara genom att eliminera
de allra farligaste brottslingarna
som amnesti ges.

Du spelar hér rollen som
férbrytare av den grévre sorten.
Vad du (spelaren) gjort ndmns
aldrig, men myndigheterna har i
alla fall slangt bort nyckeln vilket
tyder pa att det ar mer &@n snat-
teri det handlar om.

Du befinner dig nu hos sherif-
fen i Los Envegas, beredd att
bérja ditt uppdrag - att ta kal
fyra knarksmugglare som haller
stan i sitt grepp

Till din I4](%1I|:| far du en Theta
4000 marksvavare, standard-
utrustad med |att maskingevar.
Svévaren &r "forsdkrad" for fem
krascher, dérefter far du inga
fler fordon.

Hela spelet har lite av "cyber-
punk -kansla (svart aft Gversatta

Cyberpunks bilr ung.
"framtldssluskar“} sig, pro-
rammeraren Paul Carruthers
ar upgenbarllgen lanat idéer
bade fran filmer som Blade Run-
ner och Flykten fran New York.

Resolution 101 &r ett spel
med ett rasande tempo, och det
ar framst hastlg‘;(hten spelet lever
pa. Vektorgrafiken &r det hittills
snabbaste ja; gl g sett pa en Amiga,
och Carruthers har lyckats fa in
3D-sprites | spelet, utan att det
paverkat hastigheten &verhu-
vudtaget.

Sa det ar en milstolpe i 3D-
programmering som Carruthers
astadkommit. Daremot sa é&r
spelet i sig sjédlv inte bland de
originellaste gag sett - det gar i
princip ut pa att sk&uta pa allt
som ror sig och plocka upp con-
tainrar med dpengar eller
narkotika som nedskjutna
fordonen lamnar efter sig.

Men det finns ett ganska stort
matt av strategi ocksa. Dina
fiender har i sin tur underlydan-
de gangbossar som skickas ut
fér att ta kal pa dig om du retar
upp fienden fillrackligt. Och de
agerar intelligent, vilket innebar
att det kravs en hel del strate-
gitankande nar man bdrjar kom-
ma upp i nivaerna. Knarklangar-
na aker ndmligen sina "rundor”
runt stan och levererar "varor".
Eftersom det finns mest pengar
att tjana precis efter en lever-
ans, sa kravs det att du listar ut
prGCJS var leveranserna ska ske

aker du bara omkring och
skluter pa allt som ror sig kom-

mer du aldrig fa r&d att uppgrad-

TORSKFAKTOR: 0
Allt pa en

disk, ladd-
ningstiderna i det narmaste
fi

era din kérra tillrackligt.

Pa instrumentpanelen finns
all information som behdvs fér
jakten. Pa en liten karta blinkar
réda prickar for var fienden finns
och en pil indikerar at vilket hall
du ska kéra. Det ger méjlighet
att kora otroligt snabbt genom

staden, samtidigt som svavaren
ar mycket lattstyrd.

Resolution 101 &r bland det
bdsta jag sett | actiongenren.
Gillar man shoot-em ups s& &r
detta helt enkelt ett maste.

RESOLUTION 101

GRAFIK: 9
LJUD: 2
VARAKTIGHET: 10
Tillverkare:
Millennium
Format:
Amiga/ST/PC

Pris: 299 kr (Amiga)

A MI G A




Tennisspel
med kénsla

Tennisspel kommer
ut med jamna mel-
lanrum till bada C64
och Amiga. Var
gang pastar annon-
sen att det denna

ang ar det ultimata
| sin genre. Denna
gang ar det Interna-
tional 3D Tennis, det
forsta vektorgrafik-baserade
tennisspelet.

Det betyder att allt &r uppbyg-
gt av linjer som kontinuerligt ri-
fas ut pa skdrmen. Resultatet
blir en kantig streckgrafik,
fordelen ar att x?en verkligen &ar
utrdknad i tre dimensioner till
skillnad fran sprite-baserade 3D
liknande-spel som aldrig blir helt
korrekta.

Styrningen av din gubbe &r
alltid problematisk i tennisspel.
Man kan inte klamma in alla
rorelser i en f‘oystick och darfor
ersétts en del av viss intelligens
hos programmet.

Resultatet varierar med olika
spel, 3D Tennis har lyckats ratt

national
nis.
Please.

PEKKA HEDQVIST
har hittat ett over- g
raskande bra 3D-
spel till C64 -. Inter-
3D Ten-
New Balls,

bra. Det finns flera
svarig-hetslagen i
elet. | det en-
k aste gbr man inte
mycket sjalv med-
an man | det sva-
raste  kontrollerar
det mesta. Ett tryck
knag re-
turnerar ollen och
joysticken styr vart
den hamnar. Bollen kan aven
skruvas.

Grafiken i 3D Tennis ar snygg
for att vara av vektortyp, och in-
te allifér langsam som ofta dr
fallet med pa Cé4. Man kan se
banan fran tio olika vyer och
avstand. Daremot ar styrningen
seg, man har ingen direkt
kdnsla och alla rorelser tar
nagon tiondels sekund innan de
ger resultat. Ljudet &r inget
markvardigt, med undantag for
rétt bra boll- och publikljud.

3D Tennis ar eft av de basta
tennisspelen jag sett till C64.
Det tappar dock en del pa den
sega styrningen dar mycket
kansla forsvinner.

och
Int. 3D Tennis

yggs upp av vektorgrafik,
wl et ger bétire spelkidnsla an
hos andra tennissimulatorer.
Planen kan ses ur tio olika
perspekiiv. Ovan: Tva tunga
moistandare

TORSKFAKTOR: 1
Bokigt format pa manualen.

Léngst I
spe arna i

upp: Planen

INT. 3D TENNIS

GRAFIK: i
LJUD: 5
VARAKTIGHET: 7
Tillverkare:
Palace
Format:

C64/Amiga/ST
Pris: 149/179 kr (C64
kassett/diskett)

En beprovad idé 1 ny tappning

PEKKA HEDQVIST
spelar helst Tetris. Men
engens senaste tripp-
trapp-trullspel Klax har
manga finesser med.

R
Med Tetris fljer nu en drés en-
kla men roliga pussel och fall-
spel somt ex Welltris, Block-
QOut, Coloris. Nu &r den
senaste i raden har - Klax!

Klax fran Atari Games (Atari
Games och Atari Computer har
numera inget samband férutom
namnet, men nar Atari Games
arkadspel kommer fill datorer
maste det sdljas under ett annat
foretagsnamn. Tengen har gjo
de olika datorversionerna). lax
dar den senaste arkadspels-
succen i USA.

Speliden &r i grunden gamla

fyra-i-radspelet med nagra
trlla g. Det galler att fa tre klos-

sarﬁ rad, lodratt, vagratt eller di-
agonalt. Klossarna kommer
emot dig i en lrapphknande 3D-
vy. P4 slutet av "trappan” finns

en flipparm som du styr. Med

den kan du kasta tillbaka klos-
sarna en bit eller tappa dem dér

68

I Klax

ldggas i ett trappmonster

du vill ha dem. Du far inte missa
klossar - missar du tre stycken
dar spelet slut.

Det finns 99 nivéer och i varje
niva maste man klara eft visst
antal tre i rad eller fler i nagot
specielit mdnster fér aft komma
till nasta.

Man kan &ven spela tva sam-
tidigt och tavla mot varandra.

et bland annat ut pa att skyffla likf:
kombinationer. | bland ska bitarna siaplats,

rlgade bitar I rétt
bland ska de

Kiax har hrfsad grafik och bra
ljud. Det &r tillrackligt for att man
inte ska tréttna men langtifran
anmarkningsvart.

TORSKFAKTOR: 0

Inga problem att tala om.

Funkar bra pa alla maskiner

Klax &r roligt och enkelt att
ldra, precis som man kan vénta
sig. Det blir dock valdigt svart
ratt snabbt da det borjar ga
snabbare.

Personligen foredrar jag dock
Pipemania eller ‘"originalet"
Tetris om jag vill spela ett spel
av denna typ.

GRAFIK: 6
LJUD: 7
VARAKTIGHET: 8
Tillverkare: '
Tengen/Domark
Format:
C64/Amiga/ST/PC
Pris: 299 kr (Amiga)

A MI G A

DATORMAGAZIN 11/90



Ett racerspel som haller mattet

LARS JANSSON har
numera en tumme i be-
hov av hudtransplanta-

tion.
Anledning: Super Cars.

Antiigen ett spel som haller vad
det lovar!

Super Cars fran Gremlin ut-
spelar sig i, som manualen ut-
trycker det, en fantasifull varld
med bilar som slass om mas-
tartiteln pa farliga banor mitt i
dknen

Det ar alltsa biltavling det ror
sig om.

| borjan av spelet har du 5000
pund. Du kan antingen ga till
garaget och hotta upp din kérra,
men fem lakan racker inte langt
sa det ar lika bra att kasta sig di-
rekt in i tévlingen.

Du gasar med joystickknap-
pen och svanger hoéger/vanster
genom att rira spaken i 6nskad
rikting (man kan aldrig vara for
grundlig. Pedagogisk anm).

En sa kallad Joystick-tumme
kan garanteras. Sjélv har jag
funnit mig febrilt tryckandes den
stackars knappen vid spannan-
de spuriuppgorelser !Pkan man
séga sa om bilsport?) var vid
tummetott R’rlotesterat rejalt da-

en efter. Man kanske kan fa
et klassat som arbetsskada?!

Lat oss sdga att du vinner
heat nummer ett. Hurral Glitter
och glamour! Du méts da av en
skara hoppande och fublande
manniskor. Pa en skylt i bak-
grunden visas din maxfar,
genomsnittshastighet samt hur

mycket pengar du vunnit. muntergok du har att géra med -'

Ovan: Bildaren Lasse 1gaqw for glatta livet.
ren méter expediten

med ett vinnande leende. Th: Hos hederlige

Harry kan du fixa ny bil ndr den gamla rasat.

Ovan t h: | tillbehérsa

férstaplats ger 20 langsjalar. Det
finns tre stadier om vardera nio
banor.

| garaget finns en méangd
roliga prylar som du kan hanga
Ea din bil. Férutom nya déack, ny

aross och motor samt bransle
kan du hitta godsaker som mis-
siler som gar att montera bade
bak och fram.

Men du kan bara haka pa en
missil i taget, sa det ar faktiskt
betydligt battre att képa turbo
eller servo och kora pa den
sportsliga linjen &n att skjuta ner
sina stackars medtavlande.

Det finns ocksa mojlighet att
Hvla bil. Det &r bara att ga in {ill

derlige Harry och kopsla.
Men var forsiktig! Det ar ingen

och han kastar garna ut dig om
du gar lite for langt.

uper Cars ar ett mycket un-
derhallande spel.

Grafiken ar blandande och
ljudet och musiken &r en bra bit
over genomsnittet.

P& grund av det hédr med joy-
sticktummen kan spelet vara
jobbigt att spela i ldngden, men
att sla ihjal en timme eller tva ar
inga problem.

Kop spelet, &r den enda raka
omdome jag kan ge.

TORSKFAKTOR: 2

En bock i kanten; det inte gar

att kéra med tva drivar, dven
om diskettbytena ar fa. | ovrigl
inga problem.

SUPER CARS
GRAFIK: 9|
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 8

Tillverkare:
Gremlin
Format:
Amiga/ST
Pris: 249 kr (Amiga)

A MI G A

Cyberball - vad ska det vara bra for?

BOSSE ENGBERG
ar inte alls inponerad
av robotar som for-
soker spela fotboll (Det
handlar inte om VM-
landslaget).

Tank dig att du & ReD2 och

har en viss gning om ameri-
kansk fotboll. Aret & 2022 och
robotar fem ganger stbrre dn
manniskan har kastat ut Joe
Montana, och allt vad grabbarna
heter, fran fotbollsplanerna fér
nu ska det spelas fotboll for rik-

a man., Som R2D2 &r du la-

edare for ett av lagen som nu
har till uppgift att méta en elak
motstandare. Till din hjalp har
du ett antal robotar av olika
kvalisort som ska géra allt for att
fa& ner den 125 kilo tunga

DATORMAGAZIN 11/90

stalkulan ball i slutet
(som ar av 70-talet.
laddad med Dar  skulle
sprang- man ocksa
medel) il ta kal pa
motstand- varandra sa
arens mal- gott det
om rade in- & gick. Tank-
nan den ex- | en har fore-
1odera{‘. svavat dn:'tig
or att kun- kT att etta
na lura mot. Fotboll pa larvistter. Ar det kula? spel har sin

standarens robotar sa har du ett
otal spelsystem till din hjdlp. Det
finns heller inga domare att tiliga
sa rakna inte med att kunna fa
nagon hjélp fran det hallet. Och
som sagt, om du inte kommer
ivdg med bollen i tid s& &r risken
overhangande att den exploder-
ar! Varfar vet jag faktisk inte.

Det hér spelet k&nns réatt
onddigt. Om det finns nagra
minnesgoda ldsare sa kommer
de ihag en film som hette Roller-

idé sedan den tiden. Alltihop
kanns sa onddigt pa nagot vis.
Om du gillade filmen som
omnamns tidigare eller absolut
vil veta hur man tror att
amerikansk fotboll kommer att
se ut om 30 ar sa ska du képa

TORSKFAKTOR: 3
Mycken vantan mellan omgan-
garna i spelet. En hel del lad-
dande fran disk.

let. Annars: spar pengarna
t| nagot roligare.

GRAFIK: 6
LJUD: &
VARAKTIGHET: 4
Tillverkare:
Tengen/Domark
Format:
C64/Amiga/ST
Pris: 249 kr (Amiga)

A MI G A




Miljok
MAGNUS FRISKYTT
drar pa sig sophamtar-

overallen | Skidz - ett
miljovanligt spel

Skidz gar ut pa aft rensa olika
Platser i en stad fran skrép och
agga det | en papperskorg. Nar
platsen &r stadad till 75 procent
anses platsen ren (typiskt, det
ar sdkert facket som bestamt
att en plats inte far stadas ren
till 100 procent..M Thatcher
anm.) och man kan dra vidare
till ndsta stalle.

Naturligtvis sker arbetet pa
tid. Schabblar man och glémmer
en massa sopor far man aka till-
baka och stdda lite till. Detta &r
dock inte att rekommendera for
fidsmarginalen ar absolut inte
dimensionerad for detta.

For att stddandet ska bii
effek tivt har nagon forsett sté-
daren med en cykel och en
skate board och man far sjalv
vélja vilken man vill ta sig fram
med. Sjalv foredrar jag skate-
boarden, den &r mindre och mer
lattmandvrerad @n cykeln dven
om cykeln dr smalare.

Med skateboarden &r det
alltsd mindre risk att krocka.
Denna egenskap dr valdigt vik-
tig, varie gang man krockar for-
lorar man lite av energin som
haller renhéllningsarbetaren vid
liv. Antalet ganger man krockar

e

Héar géﬂerhciet att se upp sa man !nré trillar i gropen. Dessutdm

¥

sitter en fagel i vdgen (det récker faktiskt fér att falla en...)

beror givetvis inte bara pa for-
donsvalet, utan ocksa i hog grad
pa hastigheten.

Har man tur kan man hitta
Eengar bland skrdpet och man
an ocksa tjgna pengar pa att
gora konster nir man hoppar
over hinder. Det ar inte alls svart
och ger en vélkommen ex-
traslant som du sedan kan képa
energi eller tillbehor till cykeln
/skateboarden for.

Férutom tidsfaktorn, energin
och naturliga hinder sa finns det
en annan sak att se upp for;
namligen stadens invanare. |

TORSKFAKTOR: 2

Inget strul och fulll acceptabla
laddningstider.

bland spelar de boll mitt pa
gatan eller ligger bakiulla langs
med vagen och forstker ldgga
krokben for dig. Det hander till
och med att de forsdker rana dig
Fa dina ynkliga sparsiantar,
nvanarnas husdjur har ocksa
en besvarande tendens att vara
| véien jamt och standigt.

Skidz ar ett charmigt spel i stil
med Paperboy och man tréttnar
inte sa snabbt eftersom man
kan fortsétta pd samma niva
som man slutat pa férut. Ener-
gin och pengarna man har da ar
desamma som man stariade ba-
nan med ndr man dog.

Grafiken ar fin och véldigt de-
taljrik och man har mycket vack-
ert att titta pA ndr man susar
fram pa sitt uppdrag.

el g i e
Det finns manga siéllen i stan
som behdver stddas.

I tillbehdérsbutiken finns man-
ga prylar. Knaskydd, t ex

GRAFIK: 7
LJUD: 9
VARAKTIGHET: 7
Tillverkare:
Gremlin
Format:
C64/Amiga/ST
Pris: 249 kr (Amiga)

A MI G A

Arligt talat, varfor

gors sant

PONTUS LINDBERG
undrar nér civilisatio-
nen ska komma {ill

Spanien. Anledning:
Dinamics Astro Ma-
rine Corps.

Et spel kan vara trékigt pa
manga satt. Grafiskl, ljudmés-
sigt och spelmassigt. Det kan ha
seg och allmant trog styrning.
Det kan vara farglést och ode-
taljerat och ha en marklig av-

kdnning av nar gubben traffar
sina fiender, Om alla trak-
faktorer sammantaller blir resul-
tatet ett Okenspel. _

AM.C. till C64 AR ett Bken-
spel.

Amigaversionen har en Klar
fordel: Man ser vad det grafiska
bluddret fran C64:an EGENTLI-
GEN skulle varit. Musiken &r

70.

har?

bra, grafiken riktigt angenam.
Njut av det har spelet och
kénn dig fullkemligt degener-
erad och intelligesbefriad. Nej,
risken finns att ni inte genom-
skadar min ironi sa jag tror att
'ﬁg uttrycker mig lite klarare:
64-versionen ar nagot av det
samsta jag sett grafiskt.
M Amiga-versionen ar lika trakig
fast otroligt mycket snyggare.

TORSKFAKTOR: 3
C64: Spelet laddar bra, men
lange. Dinamic tror namligen
det &r ett bra skydd ait
anvénda sa langa filer atl bara
tva nivaer per sida ryms. Suck.

TORKSFAKTOR: 7
Amiga: A.M.C laddar inle pa
A2000 med 1 Mb chipminne.
Den Jaddar inte pa en ex-
panderad 500. Det laddar inte
ens med extradrive. Daligt!

1 s

M.C Hll C64. Ser nagon vad

A.
som hander hér?

GRAFIK: 2
LJUD: 4
VARAKTIGHET: 2
Tillverkare:
Dinamic
Format:
C64/Amiga/ST/PC
Pris: 149 kr |

(kassett)/179 kr (diskett)

Amigaversionen bjuder i alla
fall pa feta monster

|

GRAFIK: 7
! LJUD: 7
| VARAKTIGHET: 3
Tillverkare:
Dinamic
Format:
C64/Amiga/ST/PC

Pris: 299 kr (Amiga)

A MI G A
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EXTRAMINNE 699:—

912 KB on/off klocka kalender batteri 2 ars garanti

EXTRADRIVE 699:—

on/off vidarekoppling 2 ars garanti
4895:—

inkl. mus 3 sv manualer, WB 1,3 , 10 spel ,
2 joystick , ordbeh. , musik , spel , ritprogram,
36 PD—program , 1 ars garanti

MODEM 2400 BAUD 1645:— TRASIG AMIGA !
MONITOR 1084 P 2695:— | Vi fixar den fér max 350:—
PRINTRAR RING exkl. reservdelar
EXTRAMINNE AMIGA 2MB 2590:—

DAMMSKYDD AMIGA ATARI 99:—| BT 0587-70303
DISKETTER MF2DD 3,5" 6:95 ELODATA RING ‘oM PRSI
DISKETTBOX 80 ST. 3,5 79:— Vita huset

MUSMATTA 49;:- 713 92 Gyttorp

Alla priser inkl.moms Frakt o postforskott tillkommer

maxeill Panasonic

DISKETTER SKRIVARE

KX-P 1081Y2
Till Amiga/Atari/PC
144 tkn/sek

Printerkabel
Paketpris: @

MF2DD 3 1/2' (10-pack)

Kép 20 st sa far
du en Box pa kopet!

Vi har éven
Rolispel « Konfliktspel « Tennfigurer
Bestill prislista!

DISKETTLADOR

&

DD40OL 40st31/2"
DD8OL 80st31/2"

SPEL S DATA T

Storgatan 31, 852 30 Sundsvall. Tel. 060-17 55 22
Fraktfritt vid order éver 500:-, annars tillkommer 50:-




Turbomullvaden ger aldng upp

S4 var det dags igen for ett svep
som mullvaden Monty fran Grem-
lin. Jag trodde val, som manga
andra, att sagan var slut nér han
sade "Auf Wienerschnitzel Monty”
men det blev bara pa aterseende.
Monty har spottat upp sig or-
dentligt sedan originalet Monty
on the run och de andra aven-
tyren han varit ute och harjat i.
Monty on the run var ju redan det
ett av sin tids storsta hits. Kvar ar
den gamla hederliga plattforms-
ideen, som vi lart oss kénna igen
fran tex. SuperWonderboy och

IMPOSSAMOLE

GRAFIK: 7
LJUD: 8
VARAKTIGHET: 7
Tillverkare:

‘ Gremlin

{ Format:

' c64

| Pris: 149 kr (kassett)

199 kr (diskett)

Terry's Big Adventude.

Du viljer i borjan av spelet vilken
bana du vill starta med, men du
kan inte vélja den sista, den
femte, forrén du har klarat de fyra
forsta. Banorna "utspelar sig" i
olika miljGer, i Klondykes gruvor, i
Orienten, i Amazonas regnskog-
ar, pa Island och i Bermudatrian-
geln...

LINDBERG
och MATTIAS
THINSZ har

testat Impos-
samole il

Banorna ser visserligen annor- #E

lunda ut men de gar ut pa samma
sak, forsok att ta dig genom hela
banan utan att do. Enkelt? Ja, det
later sa. Men du har hela tiden

~ hinder framfér dig, i form av

faglar, gubbar, skelett, eskimaer
0OSV.

Hégst upp pa skarmen finns en
matare som visar din energi. Den
bestar av en massa streck. For
varje tréff du far av nagonting
férlorar du en poéng. Staller du
dig pa en fiende, tickar energin
vag.

. Anﬂgamuﬂvadenar:nmﬂka
Mommmgga
AN IMPOSSAMOLE
~ | GRAFIK: 6
TORSKFAKTOR: 4 et 2
Bada versionerna Fide-r av .[ VAHAKTIGHET: 5
onodigt langa laddtider och 64- Tillverkare:
Ager hojdate. Tantonsotat Gremlin
tack! Format: _
C64/Amiga

Pris: 399 kr (Amiga)

AMI G AR

Det &r lika bra att erkdnna direkt -
spelet hade inget bra utgangslage.

Nar jag forsta gangen fick se
SportTime-logon nk  mina
férhoppningar till nol Anledning-
en &r att jag hade Superstar Ice-
hockey i bakhuvudet.

Det visade sig dock vara ett
ganska hyfsat spel. Din uppgift ar
aft, pa ett visst antal lopp, vinna
sa mycket pengar som majligt.
Detta kan goras i kamp mot dina
kompisar eller av datorn gene-
rerade personer. Om du inte
skulle lita pa dina egna
beddmningar sa har du moj-
ligheten aft kopa stalltips innan
loppen gar. Dessa kostar dig en
summa pengar och kan ge
man?tah igen. Men lita inte pa
dem! Alltsom oftast har s k "insid-
ers" helt galna idéer om vilken
hést som skall spelas pa.

Mycket avgdr kusens resultat.
Langden pa loppen, underlaget
och vilken jockey som rider
stor betydelse.

Spelet i sig ar ganska
langsamt. Manga vackra bilder
dyker upp under spelets gang. Att
det sedan ska ta fyra minuter att

72

BOSSE
ENG-
BERG ar
nilmgt iga
oppen p for experierna. Manga
H%pr ar ﬁne skilja en get frén en
rt fran il
S HORSE RACING
Racing: GRAFIK: 8
Siste hésten | mal br;‘.?mtas!av Scan. Inte undra LJUD: 6
oo o
PEAUSUTE AnsResioal VARAKTIGHET: 7
fa in kusama i sina respektive ra bilder som namndes tidigare: :
startboxar &r lite for lang tid. (Det  Det ar jattekul att se nagon som 'I'rllverk?re |
ga;datl hoppa 6ver sekvenser. kan gora bra bilder. Men att se SportTime |
anm) Nar de N\Iral ﬁr in- gem mf'?r varLe lopp bllrtbara j?bt Format: |
stéangda starten. Man har en igt och sanker tempot i spelef :
bra dverblick dver faltet. Dels fran  Sjalva spelet i sig ar dock spel- _Amlgal PC.’CG_4 |
en "kamera" vid sidan och dels bart men hall dag fill spelet och Pris: 299 kr (Amiga) i
gn n?q‘ijerﬁ’ele?é "av skéarmen dar rus{a |ntt2i ut fill Taby Galopp nasta
n aktuella stdliningen presen- tavlingsdag.
teras. Tl Sporitime Horceracigg A MI G A
Efter malgang rdknas oddsen kommer (s& smaningom) ock

ut och du far din eventuella vinst
utbetald. Sedan &r det bara att
bérja om igen. Det har med vack-

ett antal datadiskar, med vilka
man bland annat kan spela
stallagare mm. ‘
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JOHAN PET-
TERSSON é&r eld
och lagor 6ver
Electronic Arts
senaste fartorgie
Projectyle

Sekord: Action, boll-
spel, musik

Wow! Goshl Pro-
jectyle &r ett rent action-
sFe. utan vald eller
blod. Egentligen &r det
Tribal som man spelar.
Tribal &r ett spel som ur-
sprungligen kommer
fran ~ Jupiters andra
mane. Det finns manga
likheter med fotboll och
ishockey men &nda ar
det helt originellt.

Planen ar eft stycke
for sig, eller kanske
skulle F}\&g skriva plan-
erna. Planen bestar av fem lika
stora kvadratiska delplaner eller
zoner. En plan Ilgfger i mitten
och de andra fyra forbinds med
tunnlar fran varg‘e sida. Tre lag
spelar samtidigt mot varandra,
och varje lag har fem spelare -
en pa varje plan. Min?!anen ar
utslagspunkten och fran den
spelas bollen in i en av de fyra
andra zonerna. Varje lag har en
egen zon och dérav féljer att du
har en forsvarszon och tva at-
tackzoner. )

Den tredje d&? Haha, Franticl
Frantic, vada?(Ja, ja, vi_har
ocksa sett den filmen. Red)
Den heter Frantic! Dér har varje
lag varsitt mal och da spelar alla
mot alla i motsats till de andra
malzonerna déar det blir tva mot

en.

Lajbans? Skamtar ni? Maken
till snabbt s?el far man leta efter.
Man styr sin spelare med joy-
sticken eller tangentbordet och
med hjalp av knqﬂren "boostar”"
man mot bollen. Tank dig sedan
tre stycken som spelar pa en
plan med studsande vaggar och
studsande boll... .

Tre olika speltyper finns, solo,
liga samt sudden-death,

Det finns atta olika lag med
atta spelare | varje. Varje
spelare har olika eqenskapar
som paverkar spelet, tex
snabbhet och studsighet (Va?
Ja, man studsar undan bollen
och andra med sin spelare).

Lijudet | spelet &r speciellt,
forutom alla ljudeftekterna finns
det hela nio olika latar man kan
lyssna pa och de &r inte alltfér

aliga heller. Grafiken ser gan-
ska enkel ut men déremot Ar
animeringen och scrollningen

ar s

astlang

lar VM

d

Ovan: Hér ér
det farfigt -
Galna Algar-
na ér pa vé

att géra mal

pa
Sldggorna.
r hg'g(oﬂa in
laiﬁ‘sr, och
vilka egen-
skaper dina
spelare har.
uﬂ 4 b?
n, r
hdgr %ofn -
vérde. Alltsa
studsighel.

alldeles underbar.

Det finns mangder av in-
stéllningar som kan goéras be-
tréffande ljudet och resten av
spelet. Bl a kan man fa repris pa
de@jorda malen.

et &r riktigt roligt att se pa
snygga mal | efterhand, helt
klart slar det VM-malen i ltalien
(atminstone de svenska. Red).

Jag har sparat det alla basta
till sist: Man kan vara upp till
TRE spelare samtidigt! Och i en
liga kan man vara fotalt ATTA
spelare! Man kan styra antingen
genom de tva vanliga joystick-
portarna, tangentbordet eller
med joystickinterface i parallell-
Porten. (Fraga mig inte hur man
ar tag pa ett joystickinterface
for paralleliporten, men det ska
funka i alla tall.)

_ Vad kan jag saga? Det ar ac-

tion och det ar roligt!

Johan Pettersson
TORSKFAKTOR:0

Allt ligger pa en disk, vilket

gor laddningstiderna korta

PROJECTYLE

GRAFIK: 7
LJUD: 9
VARAKTIGHET: 8
Tillverkare:
Electronic Arts
Format:
Amiga/ST

Pris: 299 kr (Amiga)
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?Vad ar adressen
fill Delphine?

1. Vad &r adressen till Del-
phine Software/Cinematique
och nér kommer deras nésta
S
2. Krévs det 1 mbytes min-
ne till Police Quest | eller lI?
Ronald Hole, Norge

1. Adressen &r Delphine Soft-
ware, 150 Bd Haussmann -
75008 PARIS. Delphines nasta
sépei anvander sig av den s k

inematique-tekniken, som Fu-
ture Wars gjordes med. Néasta
spel blir Operation Stealth, ett
spel i samma stil som Future

ars. Det kommer i sommar,
om tidtabellen stdmmer.

2. Nar det géller Sierra-spelen
litar jag inte riktigt pa man-
ualerna. Vi hade Larry 2 hér och
pa omslaget sa stod det att det
skulle récka med 512 k - alltsa
en Amiga 500. Men i verk-
ligheten krdvdes det 1 meg fér

fa igang spelet. S& for att

vara sdker sa be att fa ladda in

gp?let pa en 500 innan du képer
et.

Nar kommer
nasta Ninja?
Kommer System 3 att gora
The Last Ninja Il till 064?128
och | sa fall vilken méanad
kommer det ut? Hur mycket

kommer spelet att kosta
Hilsning fran en Last Nlrp:-
n

Enligt vara uppgifter s& skulle
The Last Ninja [l varit ute nu.
System 3 gdr alla sina spel fill
C64 i férsta hand, sa naturligtvis
blir lll:an inget undantag. Dock
verkar det som om System 3
har haft brist p& programmerare
i var, vilket kan férklara
dréjsmalet. Men spelet &r pa

gé\n,g‘

'ad det kommer att kosta ar
svarare aftt svara pa. vanligtvis
brukar kassettversionerna ligga
Egoca 150 kr, diskettspel pa runt

Hur véljer jag
Viggen i Bomber?

Tiena. Jag &r en 64-digare
sedan ett ar tillbaka. Nu |
februari kopte jag Fighter
Bomber. Nu undrar jag hur
man vﬁi]’er flygplan, till exem-
pel JA 37 Viggen?

Finns det nagra fusk till
Bomber?

And
Sjélv har jag inte spelat 64-
versionen av Bomber, men
eftersom det inte brukar finnas
lika manga finesser i 64-
versionerna av  flygsimulator-
erna, sa Iiggar det val narma till
hands att det helt enkelt inte gar
att valja plan i din version. Kon-
sultera manualen noggrant,
dock.. ; j
Fusk har vi haft till Amigaver-

Har du fragor om datorspel kan du skriva hit. Borttap, ac;’emmanualer mm far dock

Infestation &r ett svart spel ait klara av. Men hittar man rétt pryl
kan man utn /a de hér transportkapsiarna, vilket gor det sna
ra

bare att ta sig

sionen (9-90), daremot har jag
inte sett nagot till 64-versionen.

Infestation svar not
att knacka

Hej, DM. Jag har na?ra fragor
an¥aende Amigaspel:

. Hur slar man av Critical
Mass i Infestation, man hinner
ndmligen aldrig déda alla &gg
innan allt exploderar.

2. Var hittar man de éverl-
evande i Xenomorph?
3. Var finns drottningmyran
i It Came from the Desert?
Hélsningar Daniel

1. Jag haller sjalv pa med att
slita mitt har i férivivian éver det-
ta problem - alltsa: jag sitter
ocksa fast. Daremot vet Jag rent
tekniskt hur det ska ga till. Pa
den Iégsta nivan (ta hissen ner
till niva 7) sa finns det en da-
torterminal. Den ska man ta sig
in till f6r att programmera om.
Daremot sa maste man ha en
kod fér att komma in till datorn,
och den har jag inte. Dessutom
finns det kvar en plats pa férsta
nivan som tydlilgen maste sbokas
genom ordentiigt - det mérka
rummet. Vad jag fatt veta ska
det i dessa gangar finnas ett
foremal som gor att man kom-
mer at eft par skyttlar som man
kan ta sig fram med snabbt

enom korridorerna. Men hittills

ar jag inte kommit sa langt -
men kom gdrma med en
I6sningsfil, om du klarar spelet.

2. Bra fraga. Harmed &r den
vidarebefordrad till alla lasare.
Nagra svar?

. Egentligen sa kommer du
att fa reda pa detta om du inte
ar helt blind och dév - har du
varit hos gruvarbetarna?

Naval, droftningmyran finns i
en av gruvorna.

Varfdr lyser inte
min ECM-lampa?

1. Jag har funderat pa att
kopa gpace Quest lil, men nu
har jag sett att det i en del an-
nonser star 1 Mb efter nam-
ne% Méaste man ha extramin-
ne

m | korridorerna.

2. Jag har F-16 Combat Pi-
lot och | manualen star det ait
man kan koppla samman da-
torerna. Vilka datorer - Amiga
- Amiga eller Amiga - Atari ST
eller vad?

3. Jag har aldrig lyckats fa
lampan ECM pa Threat Warn-
ing Panel att lysa. Jag har

provat med att skjuta Amraam
pa alla Mig:ar men de har
aldrig anvéant ECM. Ar det fel
pa mitt spel?

4. Finns Interceptor som
budgetspel eller maste man
fortfarande betala 300 spann
for det?

Undrande

1. Ja, du maste skaffa extramin-

ne.

2. Det ska faktiskt ga att kop-
pla ihop olika datorer, t ex
Amiga och ST, och spela F-16.
Amiga och ST ar mycket lika
tekniskt. Daremot vet Jag inte
om det gar mellan t 2x Amiga
och PC-datorer. Men eftersom
det gar att spela dver modem
borde dven detta vara mojligt.

3. Tror du inte du borde ldsa
instruktionerna lite batire? ECM
betyder Electronic Counter Mea-
sures och gor att DITT plan
sdnder ut stérsignaler for att
undvika uppticki av fiendens
radar. Du kan sla pd/av ECM
med en av knapparna pa tan-
gentbordet (minns inte vilken,
men det kanske till och med ar
E). Det ar mojligt att fiendepla-
nen anvénder ECM ocksa, men
det lar i alla fall inte synas pa
din panel.

4. Nej. Ja.

Wayne Gretzky
till C647?

Jag undrar om spelet Wayne
Gretzky Hockey kommer ut
eller finns till C647

Henrik Lingemyr, Falun

Vad jag vet s& planeras ingen
64-version av WGH. Men den
som vill veta sakert kan ju kon-
takta Bethesda Software. Ring
USA, (301) 926 8300.

Tunnelbanor
for spelsugna?

1. Jag undrar om det finns
nagon tunnelbanesimulator
till Amiga ?
2. Nar sldpps Police Quest
11 till Amiga?
TOP

1. Jag har aldrig hort talas om
nagon. Kanske det beror na att
tunnelbanetag gar pa réls och
det alltsa naturligt nog inte finns
sd mycket action i sjélva
korandet. Daremot s& kommer
det framat hostkanten en tag—
simulator, Railroad Tycoon, dar
du ska bygga jarnvégar i 1800-
talets torbritannien. Det
kanske kan vara nat - du kan ju
alltid bygga tunnlar har och dar.
Police Quest |l till Amiga bor
vara ute ndr du laser det har.

Duster - ett
aventyrsspel?

Hej, jag undrar om Duster &r

ett iiventyrsspel?
Eftersom Duster fortfarande
befinner sig under prog-

rammering ar det lite svart att
sdga precis vad det blir for
nagot. Det handiar i alla fall om
att du ska rensa en koloniserad
planet fran allskdns ohyra. Eft
slags arkad-aventyr.

Skillnad mellan
versionerna?

1. Jag undrar vad det &r for
skilad mellan Sim City och
Sim City 1 Mb-versionen?

Finns alla finesser med?
2. Fungerar Crackdown pa

en oexpanderad Amiga?
r Zavago

1. Det finns skillnader mellan
versionerna, P4 1 Mb-versionen
ar grafiken mer detaljerad och
dr uppbyggd av fler farger an
512 k-versionen. Dessutom
finns det fler menyer/fénster i 1
Mb-Sim City. Daremot &r spel-
barheten den- samma.
2. Det fungerade pa var.

Jag undrar om Sim City
kommer till C647
En 64-dgare

Arligt talat tror jag inte det.

Bloodwgch
till C64 7

Jag undrar nér Bloogwych
korgnmar ut till C647 Al"‘%at
kopvart?

Halsningar Kent

Bloodwych kommer till C64 nu i
sommar. Eftersom jag inte sett
nagot av denna version kan jag
inte svara pa om det dr kopvart
eller inte. Men innehaller det
haliten av Amiga-versionens
spelbarhet sa kan det nog vara
vart naara hundra.
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Rocka dig fram
med kartan

Naﬁra tifzs till spelet Rock’ n
Roll/Amiga:

Skriv MAGIC MAP istallet for
ditt namn pa high score-listan.
Detta gor att du far den béasta
kartan som gar att fa redan i

boérjan.

ékriv COUNTRY for att fa
hora alla latarna i spelet.

Skriv RAINBOW ARTS for en
konstig effekt.

Simon Renstrém, Holmsund

Farlige Rick
Eé fri fot

ej DM. Jag har tva tips till Rick
Dangerous.

1. Skriv. FLUFOMATIC ;a
high score-listan, da blir det
'"‘2"% att valja banor.

. Niva 2: Stall dig pa andra
steget pa forsta steget och

anvand staven.
Rick's Brother

Allan Larssons

bésta skatteknep
Ett mycket anvandbart tips till
f&'}[‘igﬂspelef Sim City lyder som
aljer:

lSt:‘s'tll in skatten pa noll pro-
cent. Nu kommer de smé sta-
plarna ute i vansterkanten att
skjuta i héjden och det betyder
att hus- och industnbr?‘gandet
tar fart - manga ménniskor flyt-
tar till din stad.

Nér det blir december sa
trycker du pa vanster Amiga + B
och sétter skatten till 20 procent.
Eftersom invanarna inte hinner
flytta till arsskiftet sa betalar det
20 procent i skatt.

Néasta ar sdnks skatten igen
och annu fler flyttar in till din
stad. Nu ar det bara att upprepa
samma kupp tills din stad ar sa
stor som du vill ha den.

Magnus Carlsson, Veberod

New Zealand Story léar vél inte
vara helt oként bland ldsarna.

Historier fran

Nya Zealand
Hej, DM. Har kommer nagra
kande tips till New Zealand

tory.

Plg varje niva finns det en
ti:'lmngaRP. Dessa &r inte |atta att
hita. Nar man skjuter (med
vilket vapen som helst) och
skotten traffar nﬁf?nt osynligt s&
fortsatt skjuta. Efter ett tag bil-
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an Da' e afr ge'! ul

HUEE

pa ﬁnya uppdrag. Killen kan

behdva hjédlp - han klantar till det allt som oftast.

das en "virvel". Hoppa in i den.

Héar kommer tva exempel:

Niva 1-1: Ga till sista "rum-
met" dar Kiwifageln finns. Ta dig
langst upp fill vanster. Hoppa
och skjut ddr ett antal ganger
och vips sa har du kommit till
niva 1-4.

Niva 1-2: Hoppa upp tva
vaningar och skjut. Har man sett
- en lonngang!

Kom ihag - det finns en
lI6nngang pa varje niva.

obias Allard, Norrképing

Vad ar det som

hander med Rick?

Ett tips for Rick Dangerous /
Amiga.

Nar sjalve "RICK" kommer
upp pa skarmen, gor ett litet
tryck pa mellanslagstangenten
sa hander det nat (huh? Hed.).

Dessutom: | DM 8/90 var det
en kille som skickade in ett fusk
till Bomber. Man skulle skriva
BUCKAROO. Gor det, men nar
du spelar sa tryck pa "D". Da
kommer du till ditt markmal di-
{

" Rikard Bosnjakovic, Vara

Smit ivag fran
terroristerna

Tips fér att komma undan lattare
i Cabal / Amiga:
Tryck F2 for att fa gratis
skjuts till nasta niva.
Kent Persson, Arjéng

Kop soldater
himla billigt

Fusk till Defender of the Crown
| C64:

P& adress $1C15 och 4 bytes
framat Jigger priserna pa sol-
dater, riddare, katapulter och
slott/borgar. Andra  lampligen
dessa till 0 sa kan du kdpa hur
mycket som helst.

Zaphod Beeblebrox hégra hu-

vud
Don Dare far
extra h’alp
Nagra tips till ett par C64-spel:

an Dare lIl: Eviga liv; POKE
27333,173

Fast Food: Evigt liv; POKE

20405,173
Vill vara anonym (OK, Daniel.
Red)

Rérmokare - har
kommer hjalpen

| Norge sa finns det de som
spelat Pipeline (hmm, det
:felel doptes ju om till Pipe
ania innan det slapptes.
.Red) och delar med sig lite
l6senord.
GRIP, TICK, DOCK, OOZE,
BLOB, BALL och WILD.
SUPER CARS:
For att starta pa niva 2 skriver
du ODIE som ditt namn.
JUMPING JACK SON:
Losenord till spel A: ROCKN-
ROLL, NOISES, TENEBRE.
Lésenord till spel B: SYNTHE,

FUNK.
Arne Watnelie, Rykinn, Norge

Fusko della juega
After the War

Hejsan. Jag har hittat ett fusk till
CHASE HQ / Amiga. Efter att
radion har pratat klart (pratande
radioapparater, det ma jag saga.
Red) sa ska du trycka pa mel-
lanslag sa& mycket som majligt,
da far du upp bilen i flera tusen
km/h. Men det varar bara fills du
kraschar (ja, vem sjutton
klarar att kora bil | overljuds-
fart? Fledg‘.

Sedan har jag hittat koden till
After the War / Amiga. For att
komma fill del tva, sa skriv
102400.

Robert Bjorklund, Smedje-
backen

Den siste ninjan

- ar inte han doéd?
Fétsggsk fill The last Ninja Il

Nér du hoppat ut till tredje
"pelaren” pa forsta nivan (dar
man tar kappen), sa staller du
dig langst upp i vansterkanten
och hopFar. P& sa satt kommer
du till féregaende skarm och
slipper hoppa tilloaka.

Isaac Schrader

Jamna ut oddsen
mot besten

Sa har far du evigt liv i Shadow
of the Beast / Aml%a:

Nar du kommer till den forsta
texten wisk 1) sa trycker du pa
F2. Nu har du evigt liv.

Joacim Jonasson, Eneryda

Tidningsbud med

ratt att fuska
Tips till Paperboy/C64:

Kasta en tidning i den férsta
fontanen. Se noga till att du far
tre bonuspodng. Kasta sedan in
en ftidning | en prenumerants
fénster. Om det fungerar sa far
du 99 bonuspoéang.

Andreas Nielsen, Farsta

Gardera med X

och vinn ht')gvinst
Hej, DM! Har &r nagra tips till

Qn&ig?speien Impossamole och
-Out:

IMPOSSAMOLE:

Skriv. LUMBAJAK, HEINZ...,
COMMANDO, ANNFRANK
OOCHOUCH eller JUGGLERS
pa HIGHSCORE-listan.

X-OUT:

Kép forst det billigaste skep-
pel. Ta sedan de billigaste skot-
ten och placera dem i ansiktet
pa "affarsinnehavaren”. Har du
gjort ratt ska du nu ha 500000
poing.

Bjorn Aberg, Furuvik

For att hoppa Gver banor som
du inte vill spela sa tryck pa
ESC-knappen.

Hékan Borgman, Vallingby

Forbannelser

fran faraoner
Hé‘lri far ni hjélp med nagra C64-
spel;

pel:
Army Moves 2: Code 15863
Farao’s Curse: Code SPINX

Hér ser vi Udnfngspo/ken pa

sprang ait dela ut tidningar.
(niva 2)
Leonardo: Commodore-
tangenten (nasta niva)
ill sist nagra pokes:
Giana Sisters:
8259,1: Evigt liv.
_ 8352,36: Bonusen fdrsvinner
inte, aven om man dor.
7473,0: EW tid
Kung Fu Master:
34142: (1-255) liv for spelare
34147: (1-255) liv for spelare
Nicklas Olofsson, Brotrask
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Djévlar,
vilket
bra spell

GORAN FROJDH ut-
manar avi a och
havdar att Demon’s
Tomb &r battre an nagot
Infocomspel

Vem var det som andades nagot
om att textdventyren var doda?

Antagligen kommer jag aft fa
hela figan av gamla Infocomfans
pa mig nu, men jag tycker faktiskt
att Demon's Tomb &tminstone
tekniskt sett - &r eft snapp battre an
vad Infocom nagonsin gjorde.

| Demon’s Tomb finns namligen
en folk som férstar ofroligt ménga
ord och kommandon. kan
skriva in kommandon pa tradi-
tionellt vis eller vélia ur ett mycket
bra menysystem. Sjélv féredrog jag
snart menysystemet, eftersom det
oftast &r |aftare att se vika verb
sor finns att filga (och det &r
MANGA) &n aft sitta och fundera
pa hur en mening ska utiryckas.

Historien i dventyret borjar lika
tragiskt som dramatiskt:

rofessor Lynton, som under en

tid underskt en mystisk gravplats i
Devonshire, finner sig instangd i
kryptan med en valdsam eld som
drar fram genom de torra Iéven och
allt brate som finns i graven. Pro-
fessomn inser snart att han inte
kommer att ta sig ut levande. Det
enda han kan gora &r att radda sa

Pregy T1 3
EIMINE BaTEL

pil tirs

Fithauzh old and slighily rusted. ¢
A2y they were {ipct hune, There doec not appesr 1o be any

talch to hold the zates shut. In thesr

he zates are still 3¢ sire
£ Lapt of i t
¥ they chouid swing open whes 3o

P Jap over gates
% i%a:’;s that” ;si_u ; ‘ﬁré“ F‘g 1t & plane” No, it's Righard Luntos?
Fastep thap 3 speeding bullet, able o Yeap ten foot gates 1n 4 Tingle
kgm&; it °r5? doezn't think é i ;
)
Drink East Exanine Exits Eat
Entep Exit Fill with Follow G
%e:tlw& geidin (Iiet mét 3!“ to gt? b
it oW i mEniory i i3 o
m durg down Enock on Knﬁ Look around __l
mycket som mdjligt av sina anteck- I Demon’s Tomb kan man ténka

ningar mm, sa att efterkommande
far del av hans fascinerande up-
ptéckt.

Nar det &r gjort &r prologen slut.
Resten av aventyret spelar man i
rollen som Richard Lytton, profes-
S0m son.

Som Richard ska man ta reda

maﬁér ens far dog (vem som lag

m branden och att stendorren
slog igen) och reda ut hemligheten
med graven. For det ar inte vilken
grav som helst, utan hemvisten for
en demon av det otreviigare slaget
som nu har funnit tidpunkten ratt aft
ateruppsta pa Jorden.

Mer dn sa har ska nog inte
berdttas. Spelet &r i vilket fall som
helst forstklassigt, och texten atfdljs
av mycket vl gjorda stillbilder.

Jag kan inte annat &n att rekom-
g:n det hér spelet. Rysligt

TORSKFAKTOR: 0

En diskett, inga laddnings-
tider att tala om.

EDEMON'S TOMB

GRAFIK: 8 |
ATMOSFAR: 10
PROBLEM: 7
TOLK: 9

Tillverkare:
Melbourne House/Virgin
Format: i
ST/Amiga/PC |
Pris: 289 kr (Amiga)

gesvc’iij aremn

b

Besvarjaren finns som alltid pa
plats, och svarar denna gang pa
dventyrsfragor  fran arcus
Wrege Vabo, Trond Kjernasen
Eg‘r‘?e (svenskan var OK!), Joel

Isson Sj6bo, KruPp och
flera andra trevliga |asare!

Future Wars

Skall man goéra nagot med
tidningsautomaten?

Kolla i myntreturen, lagg myn-
tet i inkastet och upprepa sedan
proceduren!

Vad skall man géra for att
komma ut ur Crughonernas
cell?

Skriva till Besvéarjaren Bes-
varar! Anvand forst nyckeln pa
luftkanalen, bruka darefter gasen
och anvand sedan snabbt fidnin-
gen pa luftkanalen! Sedan ar det
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bara att knalla dsterut.
Kings Quest 3

Jag har manualen men kan
anda inte gora formierna?

Formlerna i manualen ar num-
rerade med romerska siffror, som
motsvarar sidorna i trollkarlens
magibok. Bladdra till ratt sida i
magiboken och se till aft du har
alla ingredienserna och till-
behtren innan du boérjar! Utfer
anvisningarna i formlerna i exakt
samma ordning som de star, och
kolla s& du skriver in allt exakt
likadant som det star i formeln!

Nér jag har smulat ned katt-
kakan i gréten och Manannan
kommer tillbaka dodar han mig
alltid. Vad gor jag for fel?

Anledningen kan vara ait du
har fatt for manga bestraffningar
{(hogst sex), att du befinner dig pa
eit stdlle dar han inte vill aft du
ska vara eller aft du bar pa
féremal han inte tycker om att du
bar pa (foremal markta med
stjigrna (dessa foremal kan du
gomma under sangen i ditt rum).

Hur blir man av med spin-

dein i grotian?
Spindlar tycker inte om Grnar.
Maniac Mansion

Hur far man nyckeln fran
ljuskronan?

P4 detta vis: 1. Tag kassettban-
det bakom panelen i biblioteket!
2. Tag fruktdrinkarna och skalen
med vaxfrukt och ge detta till den

rona tentakeln! 3, Tag skivan
ran vinden och anvand vitriolen
for att spela skivan medan du
spelar in den pa kassetten! 4.
Spela upp kassetten vid ljuskro-
nan och du &r en nyckel rikare!
Myth (Magnetic Scrolls)

Kan man fuska nér man
kort med Charon och Doden?

Skriv in POKE 323546,6786 sa
far du ett oandligt antal ass i
armen! Forlatl Hang skolden pa
spiken och se upp var du satter
dig...

Har Du problem med eft aven-
tyr? DA kan det |ona sig att skriva
till Datormagazin, Besvarjaren,
Karlbergsvagen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

Ingen vill
veta allt

]n{ooom, Level 9 gar och Mag-
netic Scrolls bestar!

pdminnen
speKulerar

Ja, det har varit snack bade hit
och dit om hur Magnetic Scrolls
nya Alice in Wonderland kommer
aft se ut, men nu visar det sig att
det ar eft spel som kommer att pas-
sa savdl oriodoxa textdventyrare
som ikon- och grafikfantaster!

Wonderland innehaller en hel
drés fonster och rullgardinsmenyer.
Alla fonster kan forstoras, for-
minskas och fiyttas vart man vill pa
skarmen. Nagra fonster ar grafik-
fonstret (med valgjord animerad
grafik), kartan (som automatiskt ri-
tas allteftersom man utforskar
spelet), inventariet (som bestar av
foremal i ikonform, vilka kan dras in
i/ut ur fonstret) och textfonstret med
rumsbeskrivningar och annan text.
Det freviiga ar aft man, om man sa
dnskar, fran fextfonstret kan styra
hela spelet med hjalp av hyvens
hederliga textkommandon, och helt
lamna musen i fred! Dessutom in-
nehaller spelet musik, som sags
vara nagot alldeles extra. En mil-

stolpe i &aventyrsvariden som
kanske lyckas bl ordentligt liv i
textaventyren?

Det kom ett brev till dve -
redaktionen for ett tag sedan. Det
var Bagwald, som efterlyste hela
l6sningar il  &ventyrsspel och
menade att de som ville l6sa spe-
len pa egen hand inte behtvde
lasa losningama. Visst skulle vi
kunna publicera spelldsningar rakt
upp och ned, men vi tycker inte det
ar ratt. En av kvaliteterna med ett
aventyr ar just att med hjalp av fan-
tasi och tankearbete forsoka klara
sig genom en varid fylid av problem
och pussel. Har man en komplett
l6sning liggande vid sidan om sig
faller allt detta.

Tro mig, inte ens den mest vilje-
starke kommer att kunna |ata bli att
glutta i I6sningen! Da &r systemet
med Besvarjaren Besvarar béttre.

Ar det nagot problem spelaren
absolut inte kan klara far han hjélp
(forhoppningsvis!) med just det
problemet, och kan sedan fortsétta
for egen maskin. Visseriigen finns
det aventyrare som inte l&gger
speciellt stor vikt vid sjdlva proble-
men, utan som mest vill upptacka
nya platser och félia handlingen i
spelet. Dessa rader jag i stéllet att
ga med i en aventyrsiorening, dar
spellésningar gar att bestalla.

Andreas Reuterswérd
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Gor datarummet

tall
MATTIAS MELIN har
gett sig i kast med

spion spelet Third
ourier. En ny Treholt,
éhéna’?

Omdu tycker att Ame Treholt och
Stig Bergling var riktiga klapare
som akte fast sa har Accolade
goda nyheter.

For i deras senaste Amiga-
rolispel The Third Courier sa har du
chansen att sjalv se hur bra just du
passar i rollen som spion/dektektiv.
Scenariot utspelar sig i Berlin, %
den tiden da det fanns en ma
mur (mauer power. red anm).

Tre kurier var pa vég till en hem-
lig konferens i Bryssel. Var och en
av dem hade en del av Natos
forsvarsplaner i sin dgo. Tva ar nu
déda och den tredje ar forsvunnen
nagonstans i Berlin. Nu ska DU
finna de tre delarna innan de ham-
nar i fel héander (det vill séga kom-
munisternas). (Leta pa krogarnal
Red anm)

Din spion tillverkar du genom att
du far valja alder, kon, fritidsintresse
och jobb. Beronde pa vad du valde
fa du olika vérden for styrka, IQ,
kunskap, intution och halsa.

Till din hjalp fér att finna den tred-

spioncentral

je kuriren sa har du ocksa diverse
tekniska hidlpmedel men tyvarr inte
lika "roliga” som James Bonds dito.

| bérjan har man ingen aaaning
om var i Berlin man ska borja leta.
Men efter hand far man pagra
vérdefulla tips.

De svaraste hindren ar folket
man moter pa gatan. Specielt
poliserna som anfaller med sina
automatkarbiner utan att ens saga
goddag forst. Men naturligtvis har
man majlighet att forsvara sig och
det gor man med olka
skjut/narstrids vapen.

Det brukar anda sluta med att
karaktéren dér...

Men med mycket moda och
annu mera fur kan man ta sig runt i
Berlin och férhoppningsvis ocksa
finna vad man letar efter.

Fast man har endast sju dagar
pa sig sa det dr bast aft skynda pa.
(Vada, har inte Spies 14-
darsresor till Berlin? Red anm)

Under sin rundvandring ser man
Berlin ur forsta persons perspektiv
(det vill séga som | Bard's Tale) och
det &r smidigt gjort. Spelet styrs
med mus och olka kommandon
finns | rullgardins menyer eller i
olika ikoner.

Manualen &r bra skriven och
forklarar allt man bendver veta och
med i boxen féljer &ven en karta

S '

Third Courier &r eﬂmﬁl som
badar goft infor framtiden. Dock
anfaller folk en utan att ens hélsa
ordentligt. Och vi som trodde att
amenkaner var arliga...

gver Berlin (naja, j@mfor med en
ri karta och hédpna over
amerikanernas  noggrannhet..
.red. anm).

Spelet &r annorlunda, kul, intres-
sant och svart. Det &r valdigt roligt
att se att na?eon vagar ta nya grepp
nér det galler rollspel. Det badar
gott for framtiden.

e |

Mtson Irveritors  Ploces

THIRD COURIER|
GRAFIK: 6
ATMOSFAR: 6
PROBLEM: 7
TOLK: 8

Tillverkare:
Accolade
Format:
Amiga/ST/PC
Pris: 299 kr (cirkapris-Amiga)

A M G A

Multi-
sensoriskt
dravel

JOHAN BIRGANDER
tvingades genomlida
Dungeon Quest, eft
spel utan begriplig tolk

Vlkommen til den slutiga mult-
sensoriska upplevelsen!

Denna ddmjukhet basuneras ut
sa snart man borjar spela detta
textaventyr. Tyvam stdmmer inte
16ftet!

Var hjalte borjar i en typisk aven-
tyrsskog, genom vilken han skym-
tar en by. | denna kan han bescka
eft vardshus och ett stall(!). |
vardshuset far du av vérden reda
pa att nagot ont harskar i riket och
témmer manniskor och djur pa en-
ergi genom ondska (I stallet far
man reda pa att hastar inte
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svarar pa tilital. Red anm)

Detta blir en bekréftelse pa det
brev som du for en tid sedan mot-
tog. (Hmmm... Red anm) Dér ber
din vdn dig att skynda till byns
undsétining, ty varken han eller
nagon | annan i byn kan fly frén
denna ondska.

Det ar alltsa den foga originella
inledningen till detta spel.

Skarmen ar delad mellan en
grafik- och en textdel. Spelet har ett
antal imterande ljudeffekter.

Grafiken &r dverlag bra, med vis-
sa ljusglimtar. Exempelvis &ndras

sina nackdelar, bl. a. har man lagt
in ett antal kommentarer som ef-

bilden om man éppnar en dorr.

Ju mindre som sdgs om tolken,
desto bétfre.

Den ar av tredje klassen dar
man gang pa gang sliter sift har
for att man inte kan komma pa
det ratta ordet! Dessutom f&r man
inte reda pa om man verkligen
har fel agerande i tankarna eller
om man bara anvander ett ord
som tolken infe férstar.

Dungeon Quests problem kan
tyvérr inte laggas till plussidan. De
jag fann var Iattibsta och inte
speciellt originella.

DUNGEON QUEST
GRAFIK: 7
ATMOSFAR: 3
PROBLEM: 3
TOLK: a

Tillverkare:
Gain Star
Format:
Amiga/ST
Pris: 399 kr (Amiga)

A MI G A




Framme vid terroristernas
slangbellor fér att ta kal pa

Aven en hjilte
kan fa nog

Krig skapar stora olyckor,
forstorelse och kolossal forbitt-
ring mellan folk. Miljarder spen-
deras arligen pa medel att ska-
pa lidande och férnedring for
den man vagt kallar "fienden".
Krig ségs dock ha en positiv
sida; kn%et skapar hjaltar. Vack-
ert och drofullt i sin ratta mil{‘b;
pa slagféltet. Men krig tar slut
och hjaltar vander hem. Hjélten
fran slagféltet blir lika hjalplos
som albatrossen som ma-
troserna leker med pa décket.
Dess stora vingar gor den
hjélplés och téntig fast den
egentligen &r det stoltaste som
kan skadas (Baudelaire - L*Al-
batross).

Tragiken fullindas enkelt -
det dr du som &r albatrossen,
hjalten som varken passar eller
trivs i den nya miljon. Du gen-
omgar din ADL Svad ar detta
da? Red. Undr), men mén-
niskorna som en gang hélsade
dig med flaggor vid aterkomsten
spottar nu pa din skugga. Po-
lisen trakasserar dig och ingen-
stans finner du frid och ro.
Eldndet blir inte mindre da din
bror, en hdg tjansteman inom
férsvarsdepartementet  kidnap-

as tillsammans med sin dotter.

etta blir for mycket och gléden
fran Vietnam blossar &ter upp.
En skymf mot dem man haller
av kréver V. V som | Vendetta.

System 3, féretaget som ald-
rig gjort ett daligt spel, visar upp
sig igen. Vass grafik, vélav-
végda ljudeffekter, kluriga prob-
lem och en hérlig actionkansla.
Alla dr de hornstenar | System
3s produktion och alla finns de i
Vendetta.

Sa mycket grafik trodde jag
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c?é?vsréne. Och de anvinder INTE|"
ig

inte var mdjlig att pressa in pa
64k, men man har faktiskt lyck-
ats. Minns nagon att det var
Dokk som %“orde demot
"V for Vendetta"? Han
jobbar  numera som
rafiker pa System 3.
recis som i M.Y.T.H.
finns det ingen musik i @
spelet, men slut-laten och 1§
IGten)i dgmol (av I'Itjatl
ra r erliga.
Vargnnan niva gigparkgw
aventyr dar man ska losa
diverse gator. Andra halft-
en ar en bilscen i olika
miljcer.
or mi

jobbig oc!
digt ont mellan de roliga
nivaerna.

Naja, man kan inte fa allt
dven om detta spel kommer
valdigt ndra. Jamfort med andra
S3-spel sa tycker jag nog inte
att Vendetta nar riktigt anda upp
till Last Ninja-klass, utan ligger
narmare Tuskers standard.

Framst ar det bilscenerna
som drar ner mitt intryck, men
jag saknar ocks& méjligheten att
ga diagonalt. Detta ar i och for
sig forstaligt eftersom gubben
ser ut att vara typen som inte
kan tugga fuggummi och ga
samtidigt, och da &r diagonal-
forflytiningar nog att begara for
mycket.

Mina invandningar &r dock
som flackar pa solen; de lyser

TORSKFAKTOR: 2
Ett multiloadband kan aldrig fa
etl i torskfaktor. Detta kan inte

programmerarna hjalpa. Det ar

upplinningen “bandpelare till

64" som orsakar elandet.

Biljakterna dr nagra av de mindre
lyckade inslagen i Vendetia

. I borjan sa ér var hjélte bevdpnad en-
var bilscenen dast med sin schweiziska allround-
bara nddvan- kniv. Sa det galler att vara fiink

PONTUS
LINDBERG
berattar varfor
han inte tanker
gOra sin
repmanad.
Dessutom har
han hunnit
att spela
System 3s
senaste
masterverk
Vendetta.

T —
e 1

lite svagare men det som finns
kvar racker mer an val for att
blanda.

" F——

VENDETTA

GRAFIK: 9
LJUD: 7=l
VARAKTIGHET: 10 |
Tillverkare: |
System 3 '
Format:

C64/Amiga (planerad)
Pris: 149 kr (kassett) |

Var det bra sa, Mr Cagney?

Konsten att
fixa till sig
en fet pension

Omdu gillar gamia filmer med
Errol Flynn (Slaghtken och
allit vad dom

heter) dar det e

o
fruntimmer WE‘,‘STEH
svimmar il har hittat ett
R
kommer du tiv il ??n'
garanterat att SIONSIOr-

sakringar i

tycka om Pi-
rates, som ef- Pirates

ter Iéng tid nu ey o]
kommit till

Amiga. Tiden &r 1500-1600-tal,
platsen Karibiska havet. Du ar
en ung dventyrare som jagar
dra och berdmmelse pa haven.
Spanien, England, Frankrike
och Holland koloniserar hejvilt.

Slupar, fregatter, handels-
skepp och gallioner fraktar
varor, passagerare och -
viktigast av allt- guld fram och
tillbaka mellan darna. Sjalv har
du et skepp och en besattning
bestdende av en samling ra-
skinn (som du helst ska forsc-
ka halla pa gott humér).

Du kan plundra och sénka
fartyg, behalla dem eller fa
dem pa sléap och sélja dem i
narmaste fredliga hamn. Vill du
forsoka dig pa en verklig kupp
sa kan du anfalla silverfrak-
terna frdn Spaniens gruvor i
Peru och Mexiko.

Vad det hela gar ut p4 &r att
du forr eller senare maste tan-
ka pa att dra dig tillbaka. Da ar
det bra att ha en titel, en liten
férmogenhet, ett stycke land
och en tjusig hustru hangande
pa armen.

Och att uppna alit det &r inte
det lattaste, men det marker ni
vél sjalva nar ni spelar, for det
hoppas jag verkligen att ni
kommer gora! Skepp ohoj, era
landkrabbor!

PIRATES

AMIGA

Microprose, 349 kr.
GRAFIK: 8, LJUD: 8,
VARAKTIIGHET: 9

MEDELBETYG: 9
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ERIK ENGSTROM
ger sig ut pa jakt efter
slemmiga utomjord-
ingar. Ett korstag med
forhinder

R R S
"Hymden ar invaderad och du
maste befria universum fran
fulingarna som dessutom gor
om solarna till svarta hal." (Kort
referat ur "Den absoluta menin-
gen med rymdspel, gammal ost
och malar".)

Trots den diskutabla bakgrun-
den ar Gravity ett mycket am-
bitiost forsok att
skapa en ny klas-

siker inom den mer [eELlslifeF-I|

rabbad av
rymdens troghe

TORSKFAKTOR: 5

t

o

vapen att vélja pa
2 f@? arn grs.j P

av att alla funktioner méaste lad-
das fran disk vartefter man
vélier dem. Visserligen leder
detta till lang varak-
tighet men un-
derhallningsvardet

&ty

addnings-

komplexa rymd- HGESIGME NI 4 lika hégt som en
spelsgenren, men EHEEEAR{s|@-tlnlE dvarg brevid Em-
faller dock pa en [ pire State Buildin

rad punkter. | en Grafiken ar

slumpméssigt utvald del av uni-
versum skall du utféra de upp-
drag som tilldelas dig och sam-
tidigt "hotta” upp ditt skepp sa
att du kan férinta uslingarna. S&
langt &r allt traditionellt men till
detfa tillkommer bl a att pro-
grammera droner och att allt ut-
spelas i en fyrdimensionell Ein-
stein-Minkowski rymd. Det sista
ar dock inte pa langa végar sa
spannande som det later utan
liknar ett fisknat som lagts
ovanpad ett tredimensionellt
Iandskadp. (Skulle ett nat over
eft tvadimensionellt landska
vara mer spannande
Dum.anm)(vad sédgs om ett
endimensionellt  landskap?
Red.anm). "

Hela spelet praglas av en
otrolig tréghet som bl a orsakas

Bomba dina grannar tills de gloder

PIA WESTER testar
det harda jobbet som
supermakisledare i
Nuclear War.

Detta &r en mycket realistisk,
djupt allvarlig skildring av hur
det eventuellt kommer att ga till i
héndelse av att ett globalt
kérnyapenkri%.

NAA, jag bara skojade! Vad
an det har ska forestalla, s& ar
det | alla fall inget av
ovanstaende. (Man skulle kunna
tro att MAD eller MonthF Python
haft ett finger med i spelet.)

Du &r alltsa ledare for en su-
permakt och vill inget hellre an
att fa varldsherravalde. Tyvarr
finns det fyra andra nationer
go:tn ocksa ar extremt pigga pa

et,

Ledarna fér de andra super-
makterna valjer du sjélv, bl.a
finns sadna eminenta karaktarer
som Infidel Kastro, Avatollah

ocksa fatt sig en slang av
trogheten. Undringen om vektor-
rafiken ar konverterad fran en
tari ST utan uinytjande av
Amigans blitter gar inte att und-
vika (Erik, det ar dags for din
medicin nu, Red).

Resten ar otdackt obestam-
bar - varken snyqat eller fult. .

Ljudet ar skadligt pa det viset
att det knappast finns sa& man
vrider sakta men sakert upp
volymen till max....och avfyrar
en missil: -BOOM! Féliden blir
att hela huset skakar, att
grannarna hadanefter tror att
man fatt dragning at det pyro-
maniska hallet och tittar snett pa
en varje gang vi méts..,

Erik Engstrom

Snacka om portréttgalleri. Valj
motstandare ur detia gdng

Kookamamie och Ronnie Ray-
Eun att vélja mellan. Alla ledare

ar sina speciella egenskaper.
Sen ar det bara att satta igang
och bygga kérnvapen, sprida
propaganda och bomba tar-
marna ur alla andra.

Hur fort och hur manga

TORSKFAKTOR: 2

Lite diskbyten, annars inga prob-|
e att tala om

=

7o

SR 9A
oo o i o,

Titta, de ser / ut som en

vanlig rymdférja.

GRAVITY

GRAFIK: 7

LJUD: 1

VARAKTIGHET: 7

Tillverkare:
Imageworks
Format:

ST/Amiga/ PC (plan)
Pris: 299 kr (Amiga)

A MI G A

karnvapen du kan bygga beror
pa hur manga stader det finns i
ditt land. Som mest kan du ha
fem stdder - ju stérre desto
battre. For att staderna ska bli
sa stora som mojligt maste du
forsoka locka till dig méanniskor
fran andra lander. Det gér du
genom att t ex bjuda in folk pa
en stor grillfest. Har du otur s&
far propagandan motsatt effekt
och dina invanare drar ivag till
nagot annat land.
en, som det star i man-
ualen, vanta dig det ovéntade.
Plotsligt kan  oférutsagbara
katastrofer intraffal Flygande kor
gCattIeltech) kommer farande
ran himlen och sprider déd och
férintelse dar de landar, rymd-
kadetter tar dver hela stader och
skickar ut dem i rymden med
invanare och allt. Jordbavningar
och 16-tons vikter som rasar ner
dver intet ont anande stéder hor
inte heller till ovanligheterna.
Det 4r ett stort ansvar att vara

ey

'mdens och tidens vav so}n Elnsfef
?u pd: vgg !% i en sol. “

iy 2

s T‘*\?‘

ledare for en supermakt.
Nuke'em 'til they glow, som
det sa fint uppmanas till.

NUCLEAR WAR
GRAFIK: i
LJUD: 6
VARAKTIGHET: 6

Tillverkare:

New World
Computing
Format:
PC/Amiga
Pris: 299 kr (Amiga)

A MI G A
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Amiga 500-lyxpaket.
6495:-

Allt detta ingar:

"Amiga 500 Kick 1.3 m. 1 ars riksgaranti.
"RF-modulator

"Extraminne Commodore A-501
"Extradrive Commodore original

maxaeill.
REA

Maxell MF2DD 125:-
10 dubbelsidiga grd disketter. |
Maxell 20 MB 245:-|
20 dubbelsidiga disketter i en
praktisk plastbox.

Maxell Color 135:-
10 dubbelsidiga disketter i fem
pastellfarger i plastbox!

"10 Sony disketter

"11 Spel

“2 Joysticks m

[Musik-, grafik- och ordbehandliiligsprogram

IL o s : [ pris per styck vid kop av.
S@@'F Obeskrivliga skrivare X

LC 10 229():- mirke N\ 10 50 100 400 1000
s Sony MFIDD 990 940 890 830 7.80

0 ndlars svart/vit TDK MF2DD 14.90 14.60 1420 13.80 13.30

LC 10 CL 2650 . NoName MF2DD - 6.90 640 550 490

9 ndlars farg-skrivare Du glommer val inte att vi har

LC 24" 10 3590 S 50 % rabatt pd alla lagerforda spel

24 ndlars svart/vit. Hogre upplosn. dn laser, Ca 309 tiflas: Ring S meg infoanation.

brevskrifts kvalitet. Flera inbyggda teckenstilar. Oslagbar pris/prestanda!

4 875 o inkl kabel, firgband och 1 4rs riksgaranti.

V1 rear superskrivaren fran COMMODORE-MPS-1224 C |

Tekniska data: 24 nilars firgskrivare for liggande A-4. 220 tecken/sek vid snabbskrift. 72 tecken/sek vid

042-33 33 33

MD DataKonsult

Oppettider: Vard. 9-18
Lér. 9-13
Fax 042-34 14 44
Alla priser inkl. moms
(20%). Frakt tillkommer.
Om inget annat anges 4r
priserna per styck.Alla
priser giller sd lingt
lagret ricker.




Harﬁlmsl‘n(ﬂ'smy]amaﬁ[l(ﬁl

M Tillhdr du dem som envist haller kvar
vid din gamia 64 eller 128, men vill géra
annat an att spela spel?

Letar du fértviviat efter nyttoprogram
och hardvarutilbehér och har blivit
besviken pa de svenska leverantérerna
som slutat stéda din maskin?

Kép nasta nummer av Datormagazin
dér Anders Reutersward berattar var
man hittar de exklusiva grejorna ftill
C64:an och C128:an. v ' . e

|
‘Bli en guru till ett rimligt pris

ligt pris.

Exempelvis har studieférbunden
kurser. Dar kan man lara sig allt fran
basic till den mest avancerade prog-
rammeringskonsten.

Datormagazin har kartlagt utbudet.

| W De flesta datordgare ar intresserade
av aft |ara sig programmera,

Problemet ar att fa pa egen hand
lyck as ta sig igenom de larobdcker
som finns.

Bockerna ar antingen skrivna pa ett
sprak man inte beharskar ftillrackligt
bra, eller sa ar de intepedagogiska
nog.

Men det finns hjélp att fa till ett rim-

N OJE

Fyra ars simulator har kommit, efter manader

o - | av bug-jakt.
:aﬁfgﬁ Icgr(r?l:ien Ahd < Difales. Datormagazins hobbydespot Bjérn

Upp foljaren til Mercenary, program- Knutsson tar pa sig kejsarkladerna i |

Imperium. I
merin s1egenden Paul Woakes gamla
| Den har angen galler det att radda ridsrymaden [ “ ®
en planet fran en hotande komet. anfaller! dlna Vlngar

Vad vi sett hittills av Damocles lovar
%m Recension i nasta nummer.

ygg ditt
eget imperium
M Electronic Arts avancerade imperie-

B Sirianerna var inte sarskilt hyggliga
som kom och atombombade Jorden
for oss. Nu &r det din fur att ge svar pa
tal, med rymdkryssaren Fist of Earth.
Las Erik Engstréms recension av War-
head.

B Datormagazin ger sig i den hogre
mden i och med att testet av
fy%joystickarna nu presenteras.

| et &r tva som slass mot varandra,

| Maxx och Zoomer som fatt var sin hard-

mangling av Mathias Thinsz.

— e — — — — et o . e, s e e e, e e e s e,

. B R EViLiADAN B

|

| DATORMAGAZIN kommer 20
ganger om aret. Helars pre-
numeration (20 utgavor) kostar 280

DATORMAGAZ

N HEM
JAG VILL HA:

O Helar (20 nr) fér 280 kronor

kronor. 10 nr kostar 150 kronor.
Fortast f&r du tidningen genom

att skicka in talongen, eller en

avskrift, eller att ringa prenumera-

tlunsavﬁeim n Titel Data (08-743
27 77), agar kl 08.30-12.00,
| 13.00- 63

Det gar ocksa bra att ge bort tid-
Inmgen som present. Enklaste sattet
&r aft ringa Titel Data.
piickas il: ___Datormagazin,

O Halvér (10 nr) for 150 kronor
Jag deltager automatiskt i uﬁcttnlngen av fem T-tréjor.

JAG HAR
0 Ce4 0 Amiga 3000 a Ytre
dJ Cci128 O Atan ST disketistation
O Amiga500 O PC o Hardcﬁsk
0 Amigai000 O Annandator O Skrivare
O Amiga2000 O Modem 0 Monitor
Prenumeration, Box 21077, 10031 STOCKHOLM

e e e e e e e . e s e — — — — — o— — — — — o—

Namn:
Adress:
Postnr:

Postadress:
Malsmans underskrift om du &r under 16 ar:
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C64/128 USERS

BJERRED

LACO Klubb for alla C64/128 agare.
Klubbdisk med lasning, prg och dyl.
5 gaorlar. Markesdiskar saljes for
5.30 kr. fér info kontakta LACO, Bon-
dev, 2, 237 00 Bjerred eller LACO,
Jaravallsv, 41, 237 00 Bjerred. Bifo-
ga svarsporto!

LACO DEMO SECTOR Byte av de-
mos. Endast disk. Ring eller skriv
till; Lace Demo Sector, Jaravallsy.
41,237 00 Bjerred. 046-29 39 45 (Mar-
tin) 15.30-18.00.

GRABO

THE BANANA TEAM Klubb for
C64/128 dgare. Sysslar med spel,
nytto och demos. Medlemstidning
12 ggriar. Bifoga svarsporto. Mar-
cus Almgren, Kalky. 4, 440 06 Grabo.

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB
Klubb fér alla aldrar med en C64. Se-
rigs och rikstdckande klubb. Rabat-
ter pa spel, prg m.m. Saljer, koper,
byter spel, demos, PD-prg m.m.
Klubblad 8 ggr/ar. Tidning 2 ggr/ar.
Medlemsavg. 60 kr/ar. Nya medlem-
mar far valfrl demo eller PD-disk
Skriv till; JCC clo Hans Séderiund,
Duvg. 1E, 552 49 Jénképing.

KARLSTAD

THE AMIGA DEMO-CLUB Medlems-
blad och demobibliotek. F6r mer in-
fo skriv 1., TADC clo Henrik Greek,
Perpersy. 5, 654 72 Karlstad.

MALMO

EMPIRES COMPUTER ORG. (ECO)
Rikstackande forening fér alla med
C64/128, Medlemsavg. 100 kr/ar, Tid-
ning 6 ggtlar, medlemskort, nyhets-
biad 12 ggr/ar. Rabatter, stort PD-
bibliotek, databaser och hotline.
Férmer info: ECO, Sparvagsg. 6, 141
27 Malmo. Tel. 040/822 82.

RYDOBRUK
REAL ACTION CLUB klubb fér
(64/128. Tidning 6 ggr/ ar. End. dis-
kagare. For info: R.A.C., Hastskov.
9, 310 71 Ryddbruk. Tel:0345/20118.
Bif. svarsporto.

SKOLLERSTA
DEMOLINE Klubb fér bandstations-
dgare, Med demos som intresse.
Har ca 150 demos, Klubblad 1 gang |
mariaden. Skriv for info: Andreas
Lundgren, Klockary. 94, 690 72 Skél-
lersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Byter
och sdljer spel, Medlemsavgift 40
kr/kvartal. Klubblad varje méanad.
Obs! end. C84 med bandstation. For
mer info: L.C.C., Agirv. 5, 181 31 Li-
dingd.

SODERHAMN

MMC Kiubb for alla C64 dgare. Vi
byter demos m.m. Skriv till; Hans-

82

Olav Engren, Falnas 1402, 826 00
Soderhamn eller Mikael Martens-
son, Rundviksv. 23, 826 00 Sader-
hamn.

SODERTALJE

TORSLANDA
FREMA DATORKLUBB Klubb fér
CB48128 agare med disk. Elektro-
nisk datortidning pa disk 4-5 ggr/ar.
Prg-bibl. Disketter séljes fr. 5 kr/st.
Medlavg 50 kr/ar. Fér info ring: 031-
56 34 54 eller skriv: Fredrik Lof, Mos-
skullestigen 20B, 423 43 Torslanda.
Obs! bif. svarsporto.

UPPSALA

KEMIDISCO'S DATORKLUBE Far
alla C64/128 users. Vi byter, séljer
prg, demos och nyttoprg. For info
och medlemskap skriv till: KemiDi-
sco's Datorklubb, Linrepev. 20 nb,
756 48 Uppsala. Eller satt in 50 kr pa
BG 5437-6108-KemiDisco.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION Fér
C64/128 anvandare. Info + klubblad
3 ggr/ar och 1 demodisk/ar Medlavg.
50 krlar. Demodiskar 20 krist. Skriv
till: CFF, Fabody. B, 352 53 Vax|o,
eller ring Henrik 0470-82351. Bif.
svarsporto.

FINLAND

JAKOBSTAD

THE C-64 JOYFIGHTERS Spel som
huvudintresse. Ingen mediemsavg.
Skriv till: (disk)T.C.J., Fiskarudds-
svangen 12, 686 60 Jakobstad, Fin-
land eller (kass) T.C.J., Box 852, 685
70 Larsmo, Finland.

NORGE

0SLO

SCANCOM ér en nystartad klubb
med 3 medlemmar. Vi séker fler kon-
takter som vill byta demos m.m.
Skriv till: Lars Christian Ulimoen,
Skansens Terrasse 13, 1062 Oslo 10,
Norge.

AMIGA USERS

ARVIKA
STARLIGHT Rikstdckande klubb m
stort PD-bibl.Bilig hardvara, prg och
spel séljes. Prg-disk 4 ggr/ar, tidn 6
ggr/ar, info-diskar m PD-listor. Med-
l.avg 100kr/ar. For mer info: 0570-
18216 eller skriv: Starlight, Ut-
blicksv. 28, 671 33 Arvika.

BODEN

BODENS USER GROUP OF
AMIGA Fdrening for alla Amiga
intresserade. PD-Bibliotek, kur-
seriC, DOS, A-Rexx. M6ten var-
Je vecka. Rabatter. Medlem-
savg 75 kr/halvar. Satt in med-
lemsavg. pa PG 461 31 31-4. For
info kontakta Ove 0921-522 47,
Mikael 183 02, Bjarne 122 51 el-

ler skriv till B.U.G.A. c/lo Mikael
Hedman, Grang. 2, 961 37 Bo-
den.

GLIMAKRA

SAUG Rikstackande férening for
Amiga. Medlemsdisk 5 ggriar, med-
lemsavgift 80 Kriar. Tva ex av med-
lemsdisken kostar end 40 kr. Satt in
pengar pa PG 4770784-9, For merin-
fo skriv till: SAUG, clo Fredrik Ja-
genheim; Myllev. 11, 280 64 Glimak-
ra. Skicka med svarsporto.

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lo-
kalklubb inom Computer Club Swe-
den, Egen lokal, méten, studiecirk-
lar, PD-bibl m.m. Markesobunden
for alla datorintresserade. BBS tel:
031-132310, CCG, Vasagatan 10, 411
24 Goteborg.

DELTA Medlemstidning 4 ggr/ar.
nya medlemmar far PD-starldisk
med virusdbdare samt svensk DOS-
manual. PD-bibliotek pa ca 2000
prg. For infodisk satt in 20 kr pa PG
4243017-3 eller kontakta Peter Ma-
such, V. Palmgrensg. 79A, 421 77
Véstra Frolunda. tel: 031-69 09 38.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek.
Medlemsdisk och prg pa tva diskar.
Medlemsavg. 40 krfar. Pd-biliotek m
150 diskar. Nya medlemmar far PD-
disk férst nér de har blivit medlem-
mar. Ovriga som vill ha disken skick-
arin 20 kr till H.AF, PD-lista pa disk
5 kr samt 2.40 I porto. Skriv for info.
Bif. Svarsporto. H.A.F. Vi backsv. 14,
310 40 Harplinge. Tel:035/504 46
MEGA BYTE Nystartad Amiga-
klubb. Medlemsavg. 30 krfar for
medlemsdisk ch 4 klubblad. Var
tredje blivande medlem far gratis
disk. For medlemskap satt in 30kr
pa PG 83 42 76-8. Huvudintresset &r
spel. For mer info: MegaByte, Lilje-
dahlsy. 4, 310 40 Harplinge.
Tel:035/507 55. Bif. svarsporto.

JONKOPING
JONKOPINGS AMIGA CLUB Nybor-
jarei 1:a hand. Infodisk med PD-bibl,
stadgar samt VirusX och Are. 25 kr
+ porto, Arsavgift 75 kr. Medlems-
disk 4ggr/ar. Var tredje medlem er-
héller valfri PD-disk gratis. Adress:
J.A.C, clo Pantzar, Murgrénsg. 17,
552 45 Jonkoping. Tel036-175787
eft. 17. PG.375247-4

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Riksforening for Amigaanv, Stérst |
Norden m ca 1600 medl. Serids for-
ening for att samla och sprida info
om Amigan. Medlemsdisk 4 ggr/ar
m DOS-kurs, C-kurs, prg, rabatter,
annopnser m.m. Arlig Amigaméssa.
Stort PD-bibliotek m tusentals pro-
gram. Egen databas. Medlemsavg.
150 kr/ar.PG 693161-2. Adress:
AUGS, Box 11055, 580 11 Link&ping.
Tel. 013-72026 mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING
Stids av ABF Malmd, Gratis C-kur-

ser for alla stadier, PD-bibl, med-
lemsrabatter. Medlemsavg. 150 kr
fér studerande, 6vriga 200 krfar. For
info: MAF,Box 96, 230 30 Oxie.

NYKOPING

COPY MANIAC’S Vi soker fler med-
lemmar. Medlavg 20 krfar. For Ami-
ga #gare. Vi byter prg, demos, lips
m.m. 5 1/4 diskar och diskklippare
saljes billigt. For info: Copy Mani-
ac’'s, Ornskoldsy. 3, 611 36 Nyko-
ping. Tel:0155-68470.

OXELOSUND

DELTA Se Goteborgs annonsen far
info.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
rikstackande Amiga anvéndar fér-
ening som verkar for en serids an-
vandning av Amigan. Formaner,
medlemsrabatter, stort prg-bibl,
klubblokal, medlemstraffar. Med-
lemsblad 6 gagr/ar, specialdisk av
Amigazine 1 ggrlar. Amigazine ar
SUGA:s diskbaserade tidning som
innehaller bade red. mtrl och prg.
Medlemsavg. 125 kriar. Amigazine
pren (5 nrlar) 75 kr. Eget méte | Fido-
net. For info: SUGA, Disponentvil-
lan, Verksatn, Norrtullsg. 12K, 113
27 Stockholm. PG 134332-6

THE LOST BOYS Rikstackande
férening for Amiga. Medlemstidn. &
gar/ar. Ingen avgift, Vi byter, séljer
prg, demos, bilder, disketter. For
mer info skriv till: Anders Hansson,
Svangrumsg. 36, 421 35 V. Frélunda
eller Daniel Delin, Sjomilsg. 7, 421
37V. Frélunda. Bifoga svarsporto.

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW For alla
Amigadgare. Ingen avgift. Vi byler,
sdljer och ktper: demos, prg, bilder
m.m. Fér info: Dan Orre, Granback-
en 8, 852 53 Sundsvall. Tel: 060-
122237, Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.A.U. Klubb for alla datorintresse-
rade. Medlemsavg. 25 krfjunior och
35 krisenior, Pd-diskar 25 krist. Med-
lemsblad 12 ggr/ar.. Satt in medlem-
savg pa PG 4194159-2. For info:
0270-13377 (Johan) eller 0270-18296
(Anders).

VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgiit,
medlemsférmaner m.m. Foér info:
Amiga Club No 1, Lasarettsg. 10,
33130 Varnamo...Stenangsv. 15, 141
37 Huddinge. Tel: 0370/165 80 el
08/774 73 82, SVARSPORTO!

YSTAD
YES Unga Forskareférening i
Ystad. Héaller kurser. Innehar hard-
vara. Medlemsavg. 50 kr/ar. Klubb-
tidning. Ring 0411-746 26 eller skriv
till YES, Box 194, 271 24 Ystad.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar
pa utbild i samarb m ABF, PD-bibl,
tidning, medlrabatter. Medlavg 70
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krlar. For mer info:0414-73597 (Tom-
my), 0414-32066 (Christer) eller 0414-
420 25 (Henrik)

C64/128 OCH AMIGA

USERS

BJUV

CLUB 64, C64/128, Amiga och Nin-
tendo users. Klubbtidning 56 ggrl
ar, medlemstraffar, PD-bibl C64/128.
Mediemsavg gratis/Bju, 20 kr inkl in-
foblad 6 ggr/ar. Rikstackande. Info
mot porto: Club 64, Humleg.5, 267
00 Bjuv.

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggri/ar, klubbdisket-
ter 3 ggriar. Avgift 40 kr/ar (C64) och
60 kr/ar (Amiga). De 20 férsta med-
lemmarna far gratis prg-disk. Ring
eller skriv till Hakan Gustavsson, Pl
4908, 680 50 Eksharad. Tel: 0563-404
49,

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64 och
Amiga 500 forening. Klubbtidn. 9
ggriar. Medlemstraff varje man.
PD.bibl fér C64 och Amiga. Medlem-
savg. 40 kr. PG 4887661-9. For info:
(C64) Mikael Persson, Skolvagen 11,
270 53 Garsnas. (Amiga) Magnus
Persson, Kungsg. 15A, 281 48 Hass-
leholm.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCI-
ATION Klubb for C64/128 och Amiga
freaks. VI saljer, kdper, byter prg
mm.m. Litet PC-bibl.Vi sdljer dven kar-
tor till spel. Ingen avgift. Skicka med
svarsporto, H.C.A, Féerningsv. 15,
31040 Harplinge.

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF
SWEDEN Forening for Amiga och
ST agare. Medlemsdisk 4 gariar och
klubblad 8 ggrfar, PD-bibliotek, Ra-
batter, Moten ca 6 ggr/ar. Infodisk
med PD-lista m.m. mot 19 kr pa PG
365462-1. Avgift 100 krfar. Info: 036-
185342 eller 036-185643.

KOPING

SWEDISH KELEE CODES Nystar-
tad klubb fér IBM PC och Amiga.
Klubbtidning utkommer 6 ggr/ar
kostar 30 kr otalt. PD-bibliotek. Ing-
en medlemsavg. Fér info skriv till
SKC IBM clfo Mattias Nyman. Bre-
dablicksv, 4, 731 41 Koping eller
SKC AmigaloTommy sjoberg, Tuna-
dalsv. 32D, 731 40 Koping.

LAGA

SOFTWARE DRAGONS KlLubb for
Amiga och C64 agare, Byter och ko-
per demos. Vi har ett litet PD-biblio-
tek. Ny medlem far gratis demodisk
och det senaste numret av tidning-
en. Medlavg 15 kr. Ring SWD 0372-
30781 fér info.

MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN Sve-
riges storsta markesobundna dator-
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klubb! Vi har lokalftreningar pa
manga platser i Sverige. Medlavg
100 krfar. Tidning 4 ggriar, Fér info:
CCS, Box 115, 640 32 Malmkd&ping.

NORRALA

SCANNDINAVIEN AMIGA USER
Amiga klubb. Medlemsblad pa disk
4 ggriar med vanligt material, PD-
program och updatreing av PD-lista.
Medlemsavgift: 100 kr/fjunior (und.
25 ar) och 150 krisenior (6v. 15 ar).
Fér mer info skriv till: SAU, Box 400
11, 826 04 Norrala.

OSKARSTROM

OSKARSTROMS COMPUTER
CLUB Klubb for alla C64 och Amiga
anvindare. Avgift100 kr/ar vuxen, 50
kr/ar ungdom och 25 krlar fér familje
medlem. Vi har moten varje mandag
mellad 17-21. Kommer att halla en
CLI-kurs samt en 64-assembler
kurs. PD-bibliotek och egen BBS. 6r
info skriv till OCC, Hantverksg. 2,
31300 Oskarstrom. Ring 035-124715
(Mikael), 66247 (Lars-Erik) eller
39435 (Veijo).

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DA-
TAKLUBB  Anvandarklubb  fér
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
formaner, PD-prg, klubbtidn ca 4
ggriar. medlemsdisk 1-2 ggr/ar.
Medlemsavg. senior 100 kr/ar, junior
75 kr/ar. For mer info: Box 7013, 811
07 Sandviken.

SKARA

THE AMIGA FREAKS Nystartad
Amiga klubb med klubbtidn 6 nriar.
Alla nya med! far en PD-disk. Vi
sysslar med byte av PD-rg och de-
mos. Medlemsavg. 80 kr/ar. Fér mer
info: TAF, Sarbodalsv. 1, 533 72
Lundsbrunn. Tel:0510-52121

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB
Stort PD-bibl for PC, C64/128, Amiga
och Macintosh. Egen BBS, rabatt pa
QZs KOM system. Moten | Stock-
holm. Medlemstidn 5 ggr/ar. Med-
lemsavg. 100 kr pa PG 21301-7.Info
tel 08-760 89 01

64-Akademin Nordisk klubb fér
Amiga och 64 anvandare. Stort PD-
bibliotek. Tomma 5.25" diskar bill-
ligt. Nya 84-medlemmar far gratis
spel eller nyttoprg. Medlemsavg. 50
krfar. Tidning 8 ggr/ar. For infoblad:
Ulf Eriksson, 64-Akademin, Krut-
hornsv.13, 181 53 Sollentuna, Tel:
08-964072. Jonas Bj6rk, 4:e Bjurhov-
dag. 12, 723 52 Vasteras.

STODE

GOLDEN INT FEDERATION
C64/128, Amiga och Atari. Medlem-
savg. 25 kr livstid inkl. 2 tidn. Klubb-
moten. BG 7848-12-00093 (Magnus
Hansson). GIF, Mossv. 23, 860 13
Stode. Tel: 0691-11179

UPPSALA
AMIGA USER GROUP OF UPPSALA
klubb fér Amiga, C64/128 och Atarl.
Mycket billiga erbjudandenblan-
dannat diskférsaljining. Medlems-

avg. 40 kr/ar. Medlemsdisk en gang
om aret och tidning fyra ganger per
ar. PD-bibliotek. Da och da klubb-
méte. Fér mer info kontakta: Roger
Ferm, Arentuna Hogalund, 743 00
Storvreta. Tel:018-36 72 25, Alla &r
valkommna!

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACK-
ERS Dataklubb med datatidning for
Commodore. PD-bibl m 200 titlar.
Tidning 9 ggr/ar. Medlemsvag 20 kr
+ ca 40 kr i frakl. Tveka inte, ring!
0660-70354, 51395, 52490 for info.

\[e]3{e]=

NORE

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga
klubb fér hela norden. Medlemsdisk
6-8 ggrfar pa engelska. Samartber-
tar med Delta och har et tsort pD-
bibl. For vidare info kontakta: Mega
Amiga Force Int, PB 14, N-3629 No-
re, Norge.

PLUS/4

LUDVIKA/MALUNG

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN sb-
ker alla Plus!/4, C16 och C116 agare
i Norden. Ingen medlemsavgift. For
info: Nordiska Plus!/4 Klubben, clo
Reiner Larka, Maratony. 38C, 302 54
Halmstad.

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE
FREAKS Klubb for de som spelar Al-
ternate Teality, Bards Tale eller
Dungeon Master. Avg.20 kr. Spelkar-
tor saljes till mediemmar. Nodiele-
fon tel: 063-137728 Ovrig info: "Ja-
son" Eksell, Fjallg.55B, 502 61 Bo-
ras. Tel:033-105617

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN
For &ventyrs- och rollspelare. Klubb-
tidn, hjélptel, |6sningar. Avgift 55 kr
till PG 4964649-0. For info, sand
svarsporto till: Mattias melin, tre-
kanten 3, 302 30 Halmstad.

SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN For intresserade av
schackdatorer och datorschack.
Tidningen PLY 4 ggr/ar mot med-
lemsavgiften pa 120 kr att insatta pa
PG 418772-0. Skriv till: Thoralf Karls-
son, Uttermarksg. 31 C, 633 51 Eskil-
stuna. Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

C64/128 EDUCATION PD-GROUP 30
diskar i &mnena Ma, Sv, 04, Eng och
annat. Totalt dver 250 prg. 73 diskar
med engelska undervisningsprg.
Totalt fler &n 800 prg.. Alla prg &r PD,
kopieringsavg. 50 kr/disk. | genom-
snitt 10 kridisk. Omfattade 12-sidig
katalog far mot tio kronor i frimar-
ken till C64/128 Education PD Gro-
up, Box 46, 314 00 Hyltebruk.
Tel:0345/113 36.0

sNORDISKA PD-BIBLIOTEKET
Nordens stdrsta och billigaste PD-
bibl. Vi skéter PD-distributionen fér
Norden. AUGS, SUGA, CCS och i

Norge ATLANTIS &r anslutna. Tva
diskar m lista 30 kr. Det mesta listat
pa svenska vilket hjalper dig att
komma lgang med programmen, vi-
rusdodare, Diskman2 och Disksalv.
dvriga diskar 20 kr for mediemmar i
féreningar. Snabba leveranser, por-
to ingar. Adress: Nordiska PD-Bib-
lioteket, Solhem Grimstad, 590 62
Linghem. PG 4942954-1. Tel013-
72026 el, 013-72126 mellan 08-01.
AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL.
MO Infodisk mot 19 kr pa PG
4191440-9. Basen innehaller Fish,
Panorama, CasaMiAmiga, Software
Digest, SACC, AUGE, ACS, RW, Sli-
des Hows, Camelot, FFaug m.m. In-
fo: Megadisk, Box 51786, 200 71 Mal-

mao.

MULT! SOFT PD-prgtill Atari ST
och CB4/128. Stort prg-bibl. kopie-
ringskostnad 20 till Commodore
och 30 kr till Atari. Gratis lista! Tel:
0753-52924 (Bjarn) eller 0753-53911
(Patrik) melian 16-21.

DELTA's Amiga PD. Ca 1500 dis-
ketter. Pris 20 krist (SONY-diskar).
Satt in 30 pa PG 4243017-3 for farsk
lista, eller kontakta: Delta, V. Palm-
grensg. 79A, 421 77 V. Frélunda. Tel:
031-690938

AMIGA FISH USER GROUP Vihar
alla diskarna i lager. Skicka in ditt
namn och adress till Fish User Gro-
up clo JGrgen Ekstrdm, Stortorget 3,
235 31 Vellinge med en disk plus re-
turporto sa skickar vi en lista pa disk
over alla prg. plus info.

COOL'N FUN PD-BIBLIOTEK Vi
har ett mkt litet PD-bibliotek. Saljer,
koper och byter PD-diskar. Skicka
20 kr + porto for info-disk. Cool'n
Fun PD-bibliotek, Nyponv. 2, 312 31
Laholm.

CLUB 64:S PD-BIBLIOTEK C64
disk/band. Gratis program! Prislista
gratis/medlemmar i Club 64. 10 kr/
icke medlemmar. Skicka 10 kr,
namn och adress till Club 64:s PD-
bibliotek, Humleg. 5, 267 00 Bjuv.

NONAME PD OCH DEMO BIB-
LIOTEK Saljer och byte PD-program
och demos. Skicka 10 kritr en disk
med listor och mer info. Sriv till: No-
Name PD, Smultronv. 15A, 597 00
Atvidaberg.

IBM PC

PC-KLUBBEN Klubb for IBM PC och
kompatibla. 80 krfar. Klubblad 12
garlar. Medl far tya diakr m valfria
spel och program (PD). Skicka 6,60 i
frimarken. PC-Klubben clo T. Len-
nartsson, Box 52, 464 03 Dals Ros-
tock. Valkommen!

DATABASEN KANTARELLENS
Stang t.o.m augusti -90. PD-prgbibl
forIBM och kompatibla. Gratis lista.
Skriv till: Databasen Kantarellen clo
Bengt Hagg, Pl 4866, 294 00 Stlves-
borg. Modem tel:0456-303 38, 300 el
1200 baud.

PUBLIC DOMAIN bibliotek fér
IBM PC och kompatibler. Stor lista
+ uppl. mot 10 kr | sedel. Férening-
en Barken, Box 17069, 200 10 Mal-

ma.

HERTZ PD Programbibliotek fér
IBM PC och kompatibler. Kiubbtid-
ning utkommer ibland, Fér program-
lista och info skriv till: Anders Ka-
plan, Torbjérnsg: 12, 753 35 Uppsa-
la. Obs! Mycket billigt!
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DEN HAR TIDSKRIFTEN
AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i
TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet
vad du far for pengarna.

i £

-

=)
Tidningsstatistik AB Tel. 08-82 02 30

Kan séndas
ofrankerad
inom Norden.

Adressaten

Ja... Jag bestdller hem ACS - kopieringsmodulen med program h

priset 369 Kr + postavgift 20 Kr (sands med postidrskot), :
Omiagimarmfdmsdpmduklenhmiagenmdmrsmm
rings ritt och 6 min bytes ralt om det forekommer fel | apparaten.

n som helet, hurdant fe, viken i
ilﬂiwhlviwmwmm Airase:
Postnummar:
Postadress Land:

OBS! Om du kiper 2 eller flera ACS-moduler sparar du 20 % av
prisel. DA fAr du varje modul for priset 295 Kr. Postavaifien &r

29 Kr oberoande av bestalid mangd. Jag bastaller ST
ACS-Moduler




Skrivare, printer el. plottertill
CB4/128. Garna under 1000 kr. Ring
Patrik.

Tel:0570/178 35

Apollo 18 C84 disk. Ring Hasse.
Tel:0650/301 44

Supermodem 2400 inkl. kablar, pro-
gram, m.m.m 1400 kr. Ring Fredrik.
Tel:0565/300 04

WG Hockey. Pris diskuteras. NHL-
disk 80 kr.
Tel:046/581 31

Extraminne 512 Kb till A500. 800 kr.
Ring Fredrik.
Tel:0565/300 04

Amiga Printer MPS 1500-C. Drawing
pad "Esy!" till Amiga 500.
Tel:031/47 33 67

€128 med diskdrive, manualer, spel
m.m. Pris 4000 kr. Ring efter kl. 16.
Tel:08/99 81 69

Samtliga Datormagazin 1986-1989 |
bra skick. Pris 500 inkl. frakt.
Tel:0221/239 98

Onskas kdpa en monitor 1084 eller

annan modell + Photon Paint Ili

org. Ring Frediik efter kl. 16.
Tel:0454/417 73

Nintendo + 4 spel for endast 1500
kr. Simulator joystick for 250 kr.
Ring Patrik.

Tel:0923/158 01

Hel disk samplingar med Eddi Med-
uza till Amiga. Ring Mikael efter kl.
16.

Tel:0520/107 01

128 1300 kr, Diskdrive 1571 900 kr,

RGBI-monitor 100 kr, Printer MPS

1200 950 kr, Paketpris 3800 Kkr.
Tel:031/46 53 91

Extraminne harddisk och 1581 drive
kdpes till C64/128.
Tel:046/1134 20

Modem 1200 baud Hayes-komp.
Passar Amiga 800 kr.
Tel:013/14 02 58

Hot Wheels pa diskett till C64. Per.
Tel.0533/159 25

Cé4:ans programmerings handbok
del 1-3 eller annan litteratur till
C64.Jorgen Carlsson, Ljungv. 1,313
03 Aled

C64, bandst, joyst, spel. Varde 1400
kr saljes billigt.
Tel:0455/325 59

C64, 1570 diskdrive, bandsp, disket-
ter, litt, The Expert cart. Datorn &r av
den gamla modellen men &r som ny.
Pris 2200 kr vid snabb affar.

Tel: 0414/602 33

LAttice C 5.04 saljes pga tidsbrist.
Kompl med manualer och org. dis-
ketter. Pris 2000kr.

Tel:0511/815 B6

Minneskretsar passande till A590
saljes. 2 Mb 2200 kr. Ring Anders.
Tel:0555/117 16

C64C, diskdrive (gar kvar), bandsp, 2

joysticks, cartridge, mus, spel,

bicker, diskbox m.m. Pris 2500 kr.
Tel:0760/517 95

Org.spel kass till C64. Bomber 150
kr, Stormlord 110 Kr.
Tel:0290/504 39

Basic kompilator och Turbo Pascal
till G128 samt bécker for C128. Ste-
fan

Tel:035/10 28 89 el. 1221 64

Disketter till Amiga Basic Inside
Out. Utfe.

Tel:0431/10594

Org. Amiga Dragons Breath, First
Contact m. fl. 150 kr/st. Robert.
Tel:0250/146 29

C64, DD 1541-ll, bandst, TFC Ill,

Printer MPS 801, org. spel, 1 nyttpra,

1 ritprg, 1 diskbox, 2 joyst TAC-2.
Tel:0764/641 64

Amiga 500, x-minne, fargskrivare,
monitor med stativm.m.Ring Henrik
far mer info.

Tel:040/97 59 80

Fargskrivare Pris 2500 kr. Ring Hen-
rik.
Tel:040/97 59 B0

Fargmonitor med stativ 2500 kr.
Tel:040/97 59 80

Amiga org Halcale kalkylprg 100 kr,
C64 org Super C 100 kr. Elias.
Tel:0924/108 54

20 Mb harddisk m kontroller
2090Atill Amiga 3800 kr. Printer
CPA-80, fint skick300 kr. HP-28S
1200 kr.

Tel:08/M16 79 29

Amiga org spel séljes. Phobia och
The hunt for the red october. Ev.
byte ring Andreas.

Tel:033/15 55 03

F29, Dung. MAster + Editor, falcon,
King of Engl m.m. Ring Mathias.
Tel:0418/272 50

Skrivare Star LC 10 med tillbehér
2300 kr. Ring efter kl. 16.30.
Tel:0380/300 49

C128D , bandst, 2 joyst, 2 diskett-

lador, disketter, org. spel, datorbord

+ massor av datatidningar.
Tel:0930/103 32

Comal 80 cartridge + handbok 300

kr, Super Bas 128 m diskett 350 kr.

Bandstation 1531 150 kr.
Tel:0451/122 59

vl 2% T

STOCKHOLM COMPUTER CLUB

Ar du intresserad av datorer och program? Vill du triffa

Bor du utanfor Stockholm héller du kontakt, med fore-

andra med samma hobby? Vill du bidra med och utveckla ditt
kunnande tillsammans med andra i cirklar och erfa-grupper?
Vill du vilja och vraka bland program till 1dga priser?

Kom dd med i Stockholm Computer Club! Sedan 1982
samlar vi anvindare for férkovran, utbyte av idéer och trevlig
samvaro.

Som medlem fér du tillgdng till vra bibliotek av fri och
anvindarstodd programvara (s. k. share-ware, free-ware och
public domain). '

Du kan till en ldg kostnad, under femtiolappen, fi hem
program, konkurrenskraftiga med kommersiella program som
kostar tusenlappar.

Pd vira medlemsmaten i Stockholm triitfas vi regelbundet
och byter idéer och erfarenheter. Kring maskiner, program,
tillimpningar, tillbehor, system m.m.

ningen och med medlemmar runt om i landet, via vira egna
databaser, via KOMsystemet pd QZ (med rabatt) och via véir
medlemstidning.

Medlemstidningen DataPosten fir du regelbundet hem i
brevlidan. Med nyheter om foreningen, om datorerna, pro-
grammen, prylarna, bockerna, missorna... Artiklarna skrivs
av sdvil medlemmar som ndgra av de mer namnkunniga
dataskribenterna i Sverige.

Att bli medlem i Stockholm Computer Club kostar bara
100 kr for 12 manader framéat. Medlemsavgiften sitter du in
pd postgiro 213 01 - 7. Inom ca en mdnad fir du dina
medlemshandlingar pa posten.

Observera att STOCC ir en idéell forening med stadgar,
drsmote och styrelse till skillnad frdn manga s.k. anviindarfs-
reningar och PC-klubbar.

MEDLEMSAVGIFTEN 100 KR SATTER DU IN PA Pg.21301-7

DATORMAGAZIN 11/30
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C64, diskdr, bandst, org. spel, dis-
ketter. Pris 2000kr.
Tel:040/40 33 41

C64 med bandspelare, diskdrive,
diskbox, disketter, spel, nytto, TFC
I, modem, 3 joyst, Allt i bra skick.
Séljes far 3000 kr.

Tel:0223/131 58

Amiga org. spel. Gretzky Hockey
och Rainbow Islands. Knappt an-
vanda. 200 kr eller 350 kr for bada.

Ring Martin.
Tel:0290/500 61

Ch4, diskdrive, joystick, spel. ca
2900 kr,
Tel:0531/305 05

AMigaspel Space Queast | och Ba-
lance of Power 90 kr/st. Ring Jan.
Tel:0303/127 40

C-kompiler, Power-C till C64/128
from Spinnaker. 200 kr. Peter.
Tel:0457/149 98

C64-11 saljes med spel, bandstation.
Pris 1800 kr. Nintendo med 7 spel
och Zapper bla Super Mario Bros 2.
1800 kr. Ring till Kalle.

Tel:054/609 32

Amerikanska kvalitets disketter
5.25" MD2D Nashua. 10 st a 6.50 kr.
100 st a5 kr!! Moms inraknad. Snab-
ba leveranser.

Tel:040/822 82

C64 Assemblerpa kassett och dis-
kett. Peter Frank, Spavagsg. 6, 214
27 Malmd

Amiga litteratur. ROM-kernal, pro-
grammers handbok, AMigaDos, As-
sembly, C, Modula-2,

Tel:031/16 90 89

Airborne Ranger, Caveman Ugh-
Olympics, Deja Vu Alla org till C64.
Pris 100 kr/st. ExKl. frakt och PF.
Ring Mark.

Tel:019/14 97 82

Gunship, Hawkey och Legacy of the

Anglents. Alla org till C84. Pris 100

kr/st. Exkl. frakt och PF. Ring Mark.
Tel:019/14 97 82

Mars saga, Might and Magic och
Neuromancer. Alla org till C64. Pris
100 krist. Exkl. frakt och PF. Ring
Mark.

Tel:019/14 97 82

Rocker Ranger, Solo Flight Stealth
Fighter och The Pawn. Alla org till
C64. Pris 100 krist. Exkl, frakt och
PF. Ring Mark.

Tel:019/14 97 82

The Three Stooges, War in Middle
Earth och Wargame constr. Set. Alla
org till C64, Pris 100 kr/st. Exkl. frakt
och PF. Ring Mark.

Tel:019/14 97 82

14 org. diskar 70 kr/st ring for infor-
mation. CadPak128 350 kr, Super
Pascal 128300 kr, TFC IlIf Engelska
manual 300 kr. Diskbox f&r 100 dis-
kar séljes f&r 80 kr. Ring efter kl. 17.

Tel:0320/813 81

Amiga agare stkes for byte av prg
m.m. Alla far svar. Skriv till: Johny
Bigert, Hokburnsv. 48, 147 42 Tumba

Amiga kontakter stkes for byte av
prg m.m. Skriv till: Johan Anders-
son, Agatan 9, 778 00 Norberg

Amiga freaks sokes. Skriv till: Jan
Kivisaar, Gamlav. 12, 265 00 Astorp

Amiga och CB4 kontakter sokes.
Jimmy Nilsson, Langagardsv. 35
2609 Forslov

Amiga brevkompisarstkesforbyte
av nyttorpg, demos m.m. Skriy till:
David Nystrém, Bergakérrsg. 34 B,
42177 Véstra Frélunda

| would like to exchangeAmiga tips,
prg etc. Write in english. santiago
Badano, Av. Brasil 2849-2, 11300
Montevideo, Uruguay

Amiga brevvanner sokes for byte av
prg m.m. skriv till: Tomas Jansson,
Ormangesgatan 47a 6tr, 162 31 Val-

lingby

Brevkompisar med C128/64 sOkes
for byte av prg, demos m.m. Skriv
till: Rikard Hallstrém, Pl. 2492 Svan-
kallan, 425 90 Hissings-Kérra

cB4 kontakter med diskdrive sbkes
for byte av prg, demos m.m. Skriv
till. Robin Forsberg, Norralag. 22,
826 00 Soéderhamn

C64 brevkompisar stkes for byte av
prg Jag har en bandstation. Mattias
Jénsson, Hasselv. 6, 60 44 Ingelstad

Atari ST kontakter sokes for byte av
prg, demos m.m. christian Hammer,
Trollhdgde 26, 8400 Sortland Norge

C64 sgare med diskdrive s6kes for
byte av prg m.m. Skriv till: Fredrik
Jansson, gnejsv. 12, 595 00 Mj6lby

Amiga agare soker brevkompis for
byte av prg m.m. Marten Sarnqvist,
Lindarva Hagalid, 531 91 Lidkoping

Alla som vill byta demos m.m. till
Amigan &r vdlkomna att skriva till:
Jonas Mansson, Mjshult 7218,
26393 Hoganas. Alla far svar!

Amiga agaresokes fér byte av prg.
Skriv till: llkka Gunnarsson, Alsarp,
17001 Rérvik

Amiga For byte av demos, tips, prg
m.m. Oystein Mentzoni, Olsvikasen
138, 5079 Olsvik, Norge

C64 agare sokes for byte av demos,
spel m.m. Skriv till: Johan Olsson,
Fagelv. 38, 811 35 Sandviken

Amiga kontakter sdkes. krister
Svensson, Kvarng. 61, 267 00 Bjuv

Amiga brevkompisar sékes fér byte
av prg och demos. Skriv till: Roger
Ostrém, Lagaskiftesv. 6,950 17 Sod-
ra Sunderbyn

Brevpolare stkes. Byter allt i demos
och prg. Marten Wilborgsson, Ja-
kobsv. 3, 291 80 Kristianstad

Amiga kontakter sokes for byte av
spel, program, demos, utilites och
tips. Skriv till: 6yvind Nass, Vestber-
get 11, N-7650 Verdal, Norge

C64 med disk stkes for byte av prg,
demos m.m. Jérgen Olsson, Box
166, 313 02 Sennan

Amiga kontakter stkes for byte av
demos m.m. Alla far svar. Skriv till:
Patrik Winterqvist, Box 2019, 95200
Kalix

Amiga kontakter stkes for byte av
demos, prg m.m. Skriv till: Andreas
Ekelaf, Rattg. 141, 462 55 Viners-
borg

Amiga &gare stkes for byte av de-
mos, prg m.m. Tomas Berg, Kometv.
45, 2, 183 33 Taby

Amiga kontakter i hela Norden s6-
kes for byte av prg. Skriv till: Nicklas
Pettersson, Skolgatan 32, 735 00 Su-
rahammar

Amiga brevkompisar sokes for byte
av prg. Skriv till: Anders Hakansson,
Gotav. 91, 183 65 Taby

SpellDemo galen!! Som har C64/128
med band/disk, for byte av tips m.m.
Skriv till: Ronny Karlsson, Utby
Hasthagen, 461 91 Trollhattan

Amigadgare sokes for byte av de-
mos ach prg. Kristian Winter, Kante-
lev. 12, 196 35 Kungséngen

Amiga dgare stkes for byte av pra/
demos m.m. Alla far garanterat
svar!! Skriv till: Henrik Lyngaker,
Lénny. 14, 430 10 Tvaaker

Amiga kontakter sékes for byte av
prg. Skriv till: Joakim Paar, Korn-
hillsv. 32, 302 58 Halmstad

Amiga jeg vil byte prg og demos.
Skriv til; Robert Haugen, Karistd,
N-4045 Hatisfjord, Norge

F-29 Retaliator och Fighter/Bomber
bytes mot F-16 Comabat Pilot och
Falcon. Org, naturligtvis. Ring
Christian.

Tel019/719 14 el. 724 98 eft. 16

Amiga kontakter sokes for byte av
prg och demos. Alla far svar. Anders
Johansson, Vastermoren 7988,
777 00 Smedjebacken

AMiga kontakter sékes for byte av
prg m.m. Yngve Moldestad, Myr-
dalskogen 193, 5095 Ulset, Norge

AMiga kontakter sékes for byte av
prg, demos m.m. Skriv till: Morten
Smeland, Frivold, 4890 Grimstad,
Norge

som vill skaffa si

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbérsen ar endast éppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehor samt
ORIGINALPROGRAM. Den &r ocksa oppen fér dem
brevvanner samt for dem som soker

GOR SA HAR:

Som tidigare &r annonserna ENDAST for grivatpersoner.
11 75 47-0.
rtet med Datorborsen.

Pengarna skickas till PE.
| forlag. Mark inbetalningsko!

r. Lindstroms

arbete eller har jobb att erbjuda. Grniie R e A
Annonspriset ar 20 kr per 55 tecken. 35S o
Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade spel X Prmonsrubnle W"
och/eller nyttoprogram samt manualer. . ¢
Overtradelse av dessa regler kan medféra ratislig £ ’ “ E AT
prvaing. Det innebér att annonséren riskerar boter eller A /4:'”0”359“ Adress
angelse i upp till tva ar. % 2 Postnynesen
yrsaljining/byte av pro%ram eller spel maximeras till :
tva per annons. Titlarna maste anges. : | 5 : I
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till tva : R e s R

nummer innan annonsen blir inford.

‘ [} L) #oox

Ingela Palmér
[ih . bl g S e e e A ——— vl 0 s g st o i L A e
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\.MIN PERSONLIGA
N pdaToR BUR ALLTMER

--.0cH SeEN PA PAPPA , DU HAR
“ouT”, SA AR JUST RADERAT
. DET KLART ! DINFILE AR INTE
: ' peT
I | BRA T
e ” - é
feshdl|
I
Tt i
!‘/
[ 1] 53
R gL

Hhe Ae ure. rameer Tiu &vee 12000 OCH SR FASTNAR UAG HED DEN
FLUNKTIONEE " SARTIDIET. . ﬂkf f%ﬁ% S0 RARAR TRE OED

ra t t i Ky Vi har dragit fem vinnare bland vara nya prenu- Tnmm.r Svendsson, Almhult, Marcus Tysk, Ore-
J  meranter. Alla ar de Amigadgare och vinner darfér bro, Tom Carlsson, Linkdping och ~ Christer
varsin musmatia. Ahlberg i Karlskrona.

; [/ Grattis pa er och trevlig sommar! Mattorna kommer med posten inom kort.
ni U ann! Vinnarna ar: Mattias Abrahamsson, Oskarstrém, .
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POSTTIDNING

Stereosampler Monosampler

Med inbyggt MIDI interface Med mycket bra ljud

DeskTop Publishing eller skrivbordstryckeri pa Svenska dr nagot som MACen i stort sett har haft
monopol pa tills nu ndr vi presenterar Publishing Partner MASTER for den Svenska
marknaden. Med PPM far du ett layoutverktyg till Amigan och Atari ST som direkt konkurerar
med dom bista Programmen till MACen t ex PageMaker och Quark XPress.

Titta pf] exemplen i rutan nedan sa far du en uppfattning pa vad du kan gora med texten
direkt i Puhllshmg Partner MASTER




