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“STEDARE 4

Absurt angrepp av

arnmiljéradet nbéjer sig inte
langre med att angripa dator-
spel. Nu har dven Datormaga-
zin blivit maltavila fér radets byrakra-
ter. Nyligen skickade barnmiljéradet
ut ett pressmeddelande som, med
hjélp av Tidningarnas Telegrambyra
(TT), spreds och ledde till publicitet i
en mangd svenska tidningar.
Budskapet i pressmeddelande &r
groteskt. Enligt barnmiljéradet ar det
Datormagazins fel att det fortfaran-
de séljs valdsamma datorspel!
| sin kolumn férklarar Datormaga-

LEDARKOMMENTAR

zins spelredaktdér Géran Frojdh det
absurda i Barnmiljéradets attack
och dérf6ér avstar jag fran att kom-
mentera detta pa ledarplats. Person-
ligen reagerar jag inte sa mycket pa
barnmiljéradets angrepp. Det var
vantat. D&remot &r jag forvanad och
besviken pa TT:s journalister, som
helt struntat i grundprincipen att lata
de anklagade forsvara sig. Datorma-
gazin fick inte en chans att kommen-
tera barnmiljéradets pahopp, vare
sig fore eller efter publiciteten. Syss-
lar man med datorspel galler tydli-
gen inte de vanliga spelreglerna
langre. '
Barnmiljéradets Gunilla Bodin be-
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: Alla datas.

Datormagazinet fick ingen chans att kommentera Barnmiljoradets angrepp pa tidningen.
Ovan: TT-telegrammet som publicerades i Sydsvenska Dagbladet.

klagar sig i pressmeddelandet dver
att radet inte kan stoppa Datormaga-
zin, eftersom tidningen skyddas av
Sveriges grundlag som ger oss frihet
att skriva och publicera utan in-
blandning. Det kallas tryckfrihet och
blev nyligen tillatet i Sovjetunionen.
Men se upp. Censur av olampliga tid-
ningar blir kanske nésta dmne for
Barnmiljoradet. ..

Men lat oss lamna Barnmiljoradet
och ga over till den fortsatta krisen
inom svenska Commodore.

| tidningen Datavarlden den 7 juni
avhandlas krisen pa ett helt uppsiag
under rubriken ”Desperat jakt pa en
image — Commodore har fastnat i

bamhagen — vinsten kan halveras”.

Enligt Datavérlden har Commo-
dores forsdljning av PC-datorer hal-
verats och &ar nere i 5000 maskiner
nu. Dessutom férvantas vinsten hal-
veras! Reklamen mot foretagskun-
derna har helt misslyckats.

Enligt en attitydundersdkning
kopplar de flesta konsumenter fort-
farande ihop Commodore med lek-
saksmaskiner och spel.

Samtidigt gar Commodore i Norge
och Danmark lysande. Och darfor
har Commodores USA-h&égkvarter
gett order om att VD:n f6r norska
Commodore, Reidar Elle, ska ga in
och réja hos svenska Commodore.

Den norska kvasten har plockats
fram” som Datavarlden uttrycker
det.

Ménga har férsokt. Det aterstar at
se om Reidar Elle kan lyckas. For-
andringar ar alltid svara eftersom det
alltid handlar om manskligt beten-
den till syvende og sidst. Vad jag
framfor allt skulle vilja uppleva &r en
mer 6édmjuk hallning fran svenska
Commodore gentemot omvariden.
Kliv ner fran de htga héastarna. Be
real, som man séger i USA.

Christer Rindeblad

Cirkeln sluter

m
sig ,
B Nolan Bushnell, mannen som star-
tade Atari, &r numera anstalld av
Commodore som chef fér dess
"Interactive Consumer Products Di-
vision”, eller interaktiva konsument-
produkter om man sa vill.

Cirkeln sluter sig i och med att
mannen som startade Commodore,

Jack -Tramiel, ager bittra konkurren-
ten Atari. ;

Ratt
pirathummer

M Numret till Heta linjen mot pirat-
kopiering blev desvérre fel i férra ut-
gavan av Datormagazin. ]
Korrekt nummer &r: 08-82 46 66.
Det &r Datorprogramféretagens in-
tresseférening mot illegal kopiering
(DIMIK) som haller i anti-piratlinjen.
Pa det angivna numret kan folk ringa
och anmadla misstankta brott mot
upphovsrattslagen angaende pirat-
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ropeiska (antalet fonter mm)).
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Tva nya tunga

ordbehandlare

M De tva stora grafiska ordbehand-
larna till Amiga kommer nu i nya ver-
sioner.

New Horizon har just slappt ver-
sion 3.0 av ProWrite . Den kommer

For forsta gangen sedan starten i
maj 1986 ska Datormagazin férdnd-
ras rejélt. Fran och med ndsta num-
mer kommer Datormagazin i nytt for-
mat. Det nya formatet dr s.k. skuren
tabloid (lite mindre 4n A4). Dessutom
blir det fler sidor och mer férg. Priset
blir dock detsamma som tidigare, 16
kronor.

Aven innehallet i tidningen kom-
mer delvis att fordndras. Men inte
mer dn att du som ldsare kommer att
kdnna igen dig.

Nya Datormagazin &r ett resultat
avdels alla ldsarbrev till redaktionen
och dels flera oberoende ldsarunder-
sékningar. Dessa undersékningar
har gett oss vardefull information.

Till var dverraskning &r exempelvis
intresset fér programmering betyd-
ligt st6rre 4n vad vi tidigare trott. Och
dérfor ska vi nu satsa rejélt pa denna
typ av material. Dels kommer vi att
presentera fler produktbversikter
och artiklar om hur Amigan och

Datormagazin
i ny skepnad

med foretagets "buggfri garanti”
som betyder att om man hittar en
bugg i programmet sa atar sig New
Horizon att fixa den inom en viss tid
eller sa far man pengarna tillbaka.
Ungefar samtidigt sl&pper Micor

System Software (MSS) en ny ver-.
‘sion-ay Excellence! .Version 2.0 ska

vara betydligl snabbare, ha definier-

bar avstavning, obegréansade grafik-

mojligheter per dokument med mera.
Distributér ProWrite: ' ProComp,
tel: 0472 — 712 70.
Distributér excellence!; HK Elec-
tronics, 08 — 733 92 90.

Réakna inte med att att ndsta nummer
blir perfekt. Att gora om en etablerad
tidning som Datormagazin ar inget
ldtt jobb och tar tid. Men med din
hjdlp hoppas vi hitta stilen fortast
mdjligt. Skriv och tyck om nya Dator-
magazin.

¢ Nann!

B Fem pinfarska prenumeranter har
ater igen lyckats med konststycket
att vinna varsitt exemplar av vara fi-
na priser. Tre Amiga dgare far varsin
eminent musmatta och tva 64-dgare
far T-tr6jor.

De fem lyckliga ar féljande: Géran
Einemo, Hallnés, Joakim Bergwall,
Hudiksvall, Daniel Pilsctnet, Ron-
ninge, Jocke Johansson, Norrképing
och Thorbjérn Hakansson i Vaxjo.

Grattis 6dnskar vi er och vinsterna
kommer naturligtvis per post fortast

C64:an kan anvédndas. moijligt!
Annonsorer
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Efter sex manader utan verk-
stédllande direktor har nu
Commodore utsett en ny VD.
Det dr Redar Elle, 41, som far
uppdraget.

Elle som aven ar VD for
Commodore i Norge kommer
att pendia mellan sina upp-
drag i Oslo och Stockholm.

Det var vid arsskiftet som forre
VD:n Erik Schale sade upp sin an-
stalining pa Commodore. Som offici-
ell anledning angavs att "personke-
min" inte stdmde mellan honom och
koncernledningen.

| klartext innebar det att Schale
inte kom &6verens med Internationel-
la Commodores VD Ali.

Redar Elle borjade under hdsten
1988 pa norska Commodore. Som
VD i Norge lyckades han géra 1989
till det norska foretagets hittills bas-
ta ar, meddelar svenska Commo-
dore.

Svenska Commodore har under
aren haft svart att fa sina chefer att
stanna.

Forst var det Lars Molander som
tillsammans med tva ndra medarbe-
tare gick dver till konkurrenten Atari.

Néasta VD, Anders Staaf, slutade
for ett och ett halvt ar sedan efter
nagot som kan liknas en kremisk
maktkamp med Erik Schale.

Dessutom har en rad chefer pa
mellanniva slutat under de senaste
aren. Exempelvis &rdet inte lange se-
dan vice VD Michael Dorsch lamna-
‘de Commodore.

Redar Elle har &nnu inte presente-
rat'sin plan att fa svenska Commo-
dore lika framgangsrikt som sina
systerbolag i Norge och Danmark.

Tyne-
soft i
kon-
kurs

For alla er som suttit och vén-
tat pa Elvira — Mistress of
the Dark, kan vi meddela att
ni kanske far vénta ldnge.

Tynesoft, som gjort spelet,
har ndmligen begarts i kon-
kurs.

Den framsta anledningen till att
Tynesoft rakat i finansiella svarighe-
ter ar just Elvira, skrick-aventyret
som skjutits upp gang pa gang och
annu inte kommit ut pa butikshyllor-
na.

Newcastlebaserade Tynesoft ver-
kade forst ha tagit hem en séker vin-
nare nar foretaget lyckades kdpa rét-
tigheterna till USA:s skrackdrottning
nummer ett fér Horrorsofts rdkning.

Men Elvira-projektet har blivit dyra-
re och dyrare, alltmedan kostnader-
na sprungit ivag. Dessutom har inte
foretaget haft nagra ytterligare titlar
pa gang, vilket lett till ett akut finan-
siellt underskott.

Hittills har Tynesoft fatt permitte-
ra 15-20 anstéllda, de flesta pa ut-
vecklingssidan.

Som om inte detta skulle vara illa
nog drabbades Tynesofts lager aven
brand i slutet av maj, vilket forstérde
mycket av de disketter och band som
utgjorde de enda egentliga tillgang-
arna.

| dag &r det oklart vad som kommer
att handa med féretaget och de li-
censer som Tynesoft haft.

Vad galler Elvira s& ar det ocksa
osdkert vad som kommer att ske.
Spelet var i det ndrmsta klart, och har
till och med recenserats i vissa tid-
ningar.

| och med att Commodore nu
ger sig in i CD-kampen ser
framtiden for datorunderhall-
ning ljus ut.

For forsta gangen kommer
datorn att bli en naturlig del i
hemmets “underhallnings:
centrum” tillsammans med
TV och video.

Atminstone ir detta vad
Commodore hoppas pa.

Om Commodores |6ften | press-
meddelandena star sig sa kommer
det att finnas atminstone 100 titlar
till Amiga CD-TV néar den bérjar sal-
jas, och ytterligare 100 till jul.

Hittills har inga spel- eller nyttopro-
gram annonserats till CD-TV, men
brittiska tidningen ACE, som har koll
pa laget gissar att nagra av de spel
som kommer till maskinen blir Lu-
casfilms nya aventyr Loom, Virgin
Interactives North Polar Expedition
och CRL:s Herewith the Clues.

Men det kommer inte bara spel till
CD-TV:n. Maskinen kommer ocksa
att kunna fungera ett slags datorise-
rat uppslagsverk. Amerikanska bok-
forlaget Rand-McNally planerar en
interaktiv bilatlas att l&dgga pa CD-
skiva. Med CD-TV blir det i princip
baraatt knappa in orten du letar efter
och du far snabbt fram platsen/plat-
serna pa kartan.

Dessutom kommer det nu fér forsta
gangen mojligt att lagga ett kom-
plett interaktivt utbildningsprogram
pa en CD-skiva. Med CD-TV blir tex
en Kurs i franska mycket |attare an
att bara hora pa ett ljudband, Pa
CD:n klickar du bara pa.det ord du vill
ldra dig och en RIKTIG rést uttalar
ordet — alltsa; inga konstgjorda,
syntetiska stAmmor utan ékta vara.

Uppslagsverk

Dessutom planeras lakarlexikon,
encyklopedier mm till CD-mediet.
Mjukvarutillverkarna har legat i start-
groparna ganska lange och bara van-
tat pa att hardvaran skulle dyka upp.

Nu &r den har, och fragan ar om det
inte blir Commodore som kommer
att ta hemn spelet om féretaget skéter
sina kort ratt.

For atminstone de flesta speltillver-
kare kan Amigan mycket val och har
stora kunskaper om hur den ska pro-
grammeras. De narmsta konkurren-
terna pa CD-marknaden Philips och
Sony har system som ingen egent-
ligen har jobbat med férut, dven om
de ar mer tekniskt avancerade.

Sa fragan &r nu hur det gar med CD-l,
alltsa interaktiv CD, som Philips sat-
sat hart pa.

Commodores Amiga CD-TV &r ingen
interaktiv CD, utan helt enkelt en da-
tor med mojlighet att ldsa kompakt-
skivor i stallet for disketter. Detta in-
nebar t ex att det inte blir mdjligt att
visa rorliga filmsekvenser pa maski-
nen (dock vanlig Amiga-animering)
— atminstone inte i grundutféran-
det.

Vad som ar olyckligt &r dock att sam-
ma sak verkar hdnda som sa manga
ganger forr i elektronikbranschen —
alla satsar pa sitt eget system istél-
let f&r att jobba fér att fa till stand en
standard, som i fallet med audio-CD.

Nar jag talade med Cinemawares
Bob Jacob for ett tag sen trodde han
sa har;

—| framtiden kommer datorunder-
hallningen att bli s& avancerad att
det kommer att kosta miljoner fér
varje titel. Och da vill det till att
manga koper spelen.

Med andra ord: det haller inte att till-
verka dyra CD-titlar fér en enda ma-
skin.

En standard maste till, forr eller se-
nare.

Goran Frojdh

sa kallade CDTV. Bild: ACE.
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miga—CD:n forsta

' Datta ar Cnmmodares h:ftfﬂs hemhgasta pra;ekt I tvé ér har man arbetat pa Amrga-CD n den'

Tva ars arbete

CDTV — Commodore Dyna-
mic Total Vision ar namnet
pa nya Amigan som varit
hemligare an Amiga 3000.
Ryktena om den har gatt heta
de senaste manaderna...
Den nya maskinen visades
pa senaste CES maéssan i
Chicago. Enklast kan den be-
skrivas som en hopbyggd
Amiga och CD-ROM spelare.

CD-ROM é&r datavarianten av van-
liga CD skivor. En CD-ROM skiva
rymmer ca 600MB data, eller nastan
700 vanliga Amigadisketter. Med ett
sa stort och relativt snabbt media
kommer spel, undervisning och &v-
riga dataprogram inte att vara sig li-
ka sa som vi kdnner dem idag pa da-
gens hemdatorer...

CDTV ser ut som en helt vanlig CD-
spelare och innehaller en Amiga
med 1MB och en CD-ROM spelare.
Styrningen sker via en fjarrkontroll
med 10-knappar.

Alla Amigans ljud och grafikmdj-
ligheter finns kvar och férutom Ami-
gans interna ljud kan riktigt CD kvali-
tets ljud mixas in samtidigt med det
vanliga Amigaljudet. Som exempel
kan man tdnka sig ett spel med ett
riktigt bra CD soundtrack i bakgrun-
den och de vanliga spelljudet i for-
grunden. Animerad grafik, typ den
som finns i Dragons Lair och Cine-
maware-spel, kan l&ggas pa CD-
ROM skivan i mycket stora mangder.
Spelen kommer att likna filmer mer
an nagonsin.

Spara pa SmartCard

Pa fronten kommer det att finnas
en plats for cartridges kallade
"SmartCard”. De ser ut som kredit-
kort och rymmer 64KB data, dér spe-
linstdllningar och andra data for oli-
ka tillAmpningar sparas.

Tillbehor

Det kommer att komma en hel del
tillbehor till COTV. Kopplas tangent-
bord och diskdrive in sa blir den helt
Amiga 500 kompatibel. Till CDTV f&l-
jeren tioknappars IR fjarrkontroll.

Till ett tillbehor kallat "the card”
kan tangentbord, mus, trackboll, joy-
sticks kopplas in och sa att allt blir

akom nya CDTV

fjarrstyrt. Ett nytt tangenbord med in-
byggd trackboll (en mus med kulan
uppat) kommer att finnas. Pa baksi-
dan finns Amigans vanliga serieport,
parallelport, diskdriveport osv. | ma-
skinen finns en expansionsbuss for
mer minne, harddisk, natverk osv. En
intelligent videokortplats finns aven
dér genlock kan anslutas och styras
via mjukvara.

Enligt engelska tidningen ACE ar
aven en "Full Motion Video' adapter
utlovad av Commodore. Med den in-
kopplad kan inspelade filmsekven-
ser pa CD visas samtidigt med
CDTV.

Klarar vanliga CD skivor

CDTV ar helt kompatibel med van-
liga CD skivor och kan ersatta den
vanliga CD spelaren hemma. Den
klarar dven nya CD + G-standarden
som ger bade CD-ljud och grafik, Av
skivbolagen ar den tankt att bli fram-
tidens singelskiva. 20 minuter musik
och video ryms pa en skiva.

Hemligt sammarbete?

Commodore har arbetat med
CDTV i snart tva ar. Mycket av dess
teknik ar lik den fran Japansk hem-
elektronik industri. Engelsk press
spekulerar i om Commodore har ett
hemligt sammarbete med nagot
storre Japanskt foretag. Ryktet sa-
ger att Japanska Sanyo ska distribu-
rer CDTV i Japan, ett samband kan-
ske?

Vad kostar CDTV och nér finns den
i Sverige?

Enligt pressmeddelande fran
Commodore ska den lanseras inter-
nationellt pa samma sétt som Amiga
3000. Det betyder att den kommer att
finnas tillganglig ungefér samtidigt i
USA, England och Sverige. Till hos-
ten ska den bdrja tillverkas och ska
finnas fullt tillganglig till julen. Priset
ar annu inte faststallt men rykiet si-
ger 900 dollar i USA och 700 pund i
England vid lanseringen. En giss-
ning &ar att det blir 7—8 000 kronor i
Sverige.

De som séljer Amiga idag kommer
antagligen ocksa att sélja CDTV. No-
lan Bushnell — chef f6r "Interactive
Consumer Products Division” pa
Commodore sadger att CDTV aven
kommer att sdljas via traditionella
TVIHiFi kedjor i USA. Hur Svenska
Commodore kommer lansera den &ar

annu inte kant.

Uppgradera dagens Amigor
till CDTV!

En modul som ger CDTV kompabi-
litet till Amiga 500 kommer enligt
Engelska ACE att finnas till Amiga
500. Pris, ndr den kommer och even-
tuella begansningar &r dnnu inte

kanda.
Pakka Hedqwst

verk m am. j
: Ga’nlu-ukkoi'!p%ata Hir unnlock mad tre

: .Iﬁafyn rgﬂ Video, niler Hlx o mjum :

- rus

Méjliga tlllbehﬁr F&Wég Tmckhnli'
(IR), Jmtlcl: (IR), Midi, Genfock, Ex-
_pansionsmodul som rymmer HD!
_diskdrivelmodem etc, Tangentbord
‘med trackboll (IR}, Tangentbord, Mo-
' :dnm Prinlnr, tvﬁmlm IR il!nl&n'fauummr
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Tid ar

Massor av 30000
kronorlﬁnrlarebestamt

Forsémyd(etkostarkor-

o Det gar inte att gdra. en nurmai test ‘av
“ dddpryl som kostar mer &n vad en vanlig

har rad med.

: Men likval finns de. Commodure har _'
en. HK Electronics silier GVP:s. Ansa

lange har det ungefar salts 50 s&dana

kort, Maximalt g

kort &r att det ska.ga snabbare. En van-
lig . "vanilj"-Amiga - arbetar med. en

- hastighet av 7 MHz. Commodores kort -
A3001 &r pad 25 MHz, amankans-ka i
- GVPs28. g
- Men man ska inte stlrra srg bltnd P&

klockfrekvenser.

Jobbar .man med ett. program <o

Deluxe Paint lll mérks skillnaden knap-

Sl;.a man daremoi vanda, forma om '

eller gbra nagot annat som kréver tunga

matematiska berdkningar gar det myck- .

et snabbare.
Anledningen ar namligen att Amigans

specialchip tar hand om rena grafikoper-.
eftersom de  flesta .
grafikprogram %a berékningar gér pr-::-* _

ationer. Men

grammen snab
Ulnner mest
Mest vinner

massor av speglingar dér datorn maste
rakna ut exakt hur ljuset faller.

Dessutom spar man béade tid och
nerver i desktop-publishingprogram.
Man sparar langa vantetider oc kan

© - mdn EXPGI'IH'IEITIETE ITIET Eﬂ‘EI'SUFTI man -

slipper sitta och vanta. -

Om man nu har 30 000 kronor och
anser att det ar roligare med ett kort 4n
en bil, vilket kort ska man da képa?

Bada &r enkla att installera och nagra
ﬁenﬂrga problem férutom med ett antal

e-fungerande spel finns inte.
GVP gr-ér snabgre och billigare. Kor-

tet rymmer mer minne och har ett inbyg-
kontrollkort fér en AT-harddisk. Med
VP-kortet kan man dessutomn ha afta

megabytes minne och harddisk utan att A3001 A2630
anvanda négon av de vanliga expan-  Processor 68030 68030
gﬁs‘gﬁmﬂﬁaﬁﬁf dr GVP det mest  Matteprocessor 68882 68882

e ey 4 rhgn gy Klockimhoens M 25 -kortet
och lAngsammare. Och vill man ha en  Max minne pa kort 8Mb 4Mb
Irl:érddisk far man &ven kopa ett kontrol-  Burst mode Ja Nej

ort. E T i

o s om0 3 i T snabbare
anvan -processom till program . oA
som inte fungerar med den storre pro-  Unix-mojlighet Ja Ja | :
cessomn. Dessutom har man méjlighet  68000/68030 val Hérdvara Mjukvara 68030 klarar fler in- modores mattebibibliotek gar
LG s g Orforklaring struktioner per sekund fensraboaromed FPU
rt nar vl UNIX slépps. Asynkron design. Kortet kan koras pd hastighet helt separat friin resten av datomn. Detta (klﬂCkfl’EkUEﬂS), nastan férbattrade och nya iﬂSthkﬂDF"FIJ&f. .

Amiga 30002 minskar eventuella problem med genlock. 50Mhz i de snabbaste Program som anvander dem

For den som‘har is i magen kan det
vara val vart att vanta pa Amiga 3000.
Dels innehaller den en 25Mhz 68030-
processor, dels en harddisk (40 eller 100
megabyte) och en del finesser man inte
kan kdpas till Amiga 2000. Som kronan
pa verket kostar den runt 30 000 kronor
for allt ihopa.

Med tanke pa att Amiga 3000 kostar

det att séilja 200 e
SvenF
Anledningen att man knper ett 68030-

or - “man - p&  raytrace- -
program.. Det "&r sadana bilder med

Sla pa Amigans turbo

68030 ar en dréom for de allra flesta Amlgaagare Och nar den kostar runt 30 000 kronor forblir den en
drom for manga. BILD: Matz Oscarsson. 4

Snabba Fakta:

Inbyggda HD-kontrollern i A3001 &r av AT typ (vanlig i AT datorer) och fungerar

direkt mot 32 bit minne.

BurstMode, en snabbare typ av minnesaccess.

Unix finns dnnu inte till Amiga. Att det kommer fungerar med Commodores A2630 kort

dr klart, enligt GVP s& kommer det dven fungera till deras kort.

A2630 kan kopplas mellan 68000 och 68030 med en musknapptryckning vid start,

A3001 behdver en speciell omkopplare.

Hastighet jAmfdrt
med vanlig Amiga

versionerna.

Dessutom har 68030 en
32-bit buss. 68000 har
bara en 16-bitars.

68000 kan hantera 32 bitar i
manga av sina instruktiner men
har bara 24 adressbitar som
hamtar och |amnar data till minnet

Darfor ar

maste vara specialskrivha (kom-
pilerade) for att utnyttja dem och
fungerar da inte pa vanlig 68000.

68030 har inbyggd Memory
Managment Unit (MMU).

Denna enhet har egentligen in-
get med hastigheten att gora.
MMU ar nagot som skyddar och
tar hand om minnet. Detta gor t.ex

lika mycket som dagens 68030-kort ska Zl med 16 bitar at gangen. 68030 att ett program inte kan skriva
man inte utesluta att de tvA testade ko- gor det med 32 bitar at gangen. over ett annat av misstag.

' rten kommer att rasa i pris nér den nya Detta 6kar hastigheten avsg—r-.rart. AI'I'HQHI"IS CIpEFEtWS}'ElETTI
snabba datorn lanseras. Men detta ar - 68030 har 256 bytes instruc- anvander inte MMU idag men ska
an sa lange bara spekulationer. 83 tions-cache och 256 bytes data- man kéra Unix det ett krav.

pe ka HEdQViSt 8 i cache. Cache ar eft minne som Problem med 68030

& finns i samma chip som proces- Alla valskriva pru?ram fungerar
sorn. Dit flyttas kod och data in- med 68030. Men alla program ar
6 8 0 3 0 | Ban det anvands av prméessmn. lntatsﬂkrwmng enligt Fomg'lndures
etta gor att program med exem- “regler". nga spel med exem-
6.5 pﬁ Vis srg% loopar kﬁn kan ga my- pa:vis l;sjﬁl;rmudifierande lli::-;:l ar fel
cket snabbare i cachen. enligt beskrivningarna och funger-

- GVP A30_01 \ 6T 68030 har burst-mode. Normalt ar sgéledes inte. : g
Importor: HK Electronics, tar det tre klockcykler fér 68030  Sjalvmodifierande kod anvands
Hemvarnsgatan, 171 54 SOLNA. Tel. att fa tillgang till nagot frAn min- ofta som kopieringsskydd i spel
08 - 733 92 90 . net. Med burst-mode tar det férsta  for att géra program svérare att
Priser: A3001 4Mb minne - 23 560 32-bit-ordet tre klockcykler, men félja. ngnande kod anvénds oc-
kronor inkl moms. Med 40Mb e %% 3 de tre féliande tar endast en ska for att gdra programmen min-

rhirgdrgla Mzt? Er,]gé?dgirsokmg :;nkelgrémmﬁ.l 4+ ;::::::: i klﬁckcyk:,ﬁl va; {sgeciella, ds?ahba drle-: oct;I snabbare. 2
f minnen kravs for burst-mode). roblemet med en
moms. 1 ) Raete! 58881/68882 matteprocessor  sjalvmodiefierande koden uppstar
HK Electronics har &ven 33MHz XXX (FPU) kan anslutas till 68030. i cachen eftersom programmen
och 40Mhz kort fran GVP leSe%e% FPU gor berdkningsintensiva pro-  &ndrar koden i minnet. Men efter-
Commodore A2630 X0 gram mycket snabbare. som koden i cachen inte Adndras
Commodore. Tel: 08 - 760 25 50. 2T O] 1 Matteprocessor leder detta oftast till att datorn

Priser: A2630 4Mb minne - 30 240 E.:.:.:_‘ 1 Det gar att ansiuta en mattepro- kraschar. /
kronor inkl moms. A2630 2Mb minne KOS5 ! cessor till 68000, men den blir inte Andra problem ar program som
- 22 216 inkl moms. atetsd 3 alls lika effektivc som pa en anvander processorn for timing,
Amiga 3000: Dator, 68030, 68881, RS 1 68030. For att utnyttia mattepro- anvénder de Atta sista adress-
40 MﬂgabﬁESKhérddlsk, SMbytE min- b cessorn fulll ut maste programs- ?rjlteaénﬂ% El] annat an Bdressermg
BTy nor. i ' r ialskri n van- era.

e, ca 30 000 krono Vanlig Amiga CBM A2630 GVP A3001 men vara specialskrivna men van PH

liga program som anvander Com-

Har ser man hastighetsskillnaden mellan vanlig Amiga, Ami-
ga med CBM A2630 kortet och Amiga med GVP A3001 kortet.
Vérdena har fatts med programmet Speed av Jez San. i




Radda sommaren

med ratt datorbok

Sommar...

Ofta betyder det en tid utan dator,
hart men sant. Man kan inte ha med
sig datorn overallt. Tyvérr racker Da-
tormagzin kanske inte hela Somma-
ren. Lat ingen tid ga forlorad, bécker
kan l4sas | hdngmattan, baten, bilen
osv. Valj ratt sommarlektyr med Da-
tormagazin:s stora bokéversikt. Alla
bocker DM hitills recenserat finns

gamla nummer kanske inte finns
l&ngre. Priserna pa gamla bécker
kanske inte heller stammer l&ngre.
Tank &ven pa att det ar skillnad pa
C64 och Amiga. C64 ar fortfarande
nastan exakt samma dator som nar
den kom, men Amigan férandras he-
la tiden med nya versioner av opera-
tivsystem, chip och datormodeller. B
Vissa gamla Amiga-bécker ar idag -

Antligen, alla ldsare, kan ni fa
svar pa era bokfragor.

| tabellen nedan far ni en
snabborientering i alla bock-
er Datormagazin recenserat.
Dédr hittar ni omdémen om
bockerna, pris, sprak, typ av
bok och mycket mera.

A B met har. - ' valdigt inaktuella, ofta hardock sam-
OBS! Tabellen ' ma bok kommit i ny uppdaterad ut-
PSR OoBS gava.

forts. pa sid. 26 Tank pa att bdcker som recenserats i
Titel: : Omride: Boktyp: Sprik: Firlag: Pris: Sidantal: ISBN: Firfattare: TestiNr: | Vi tycker:
Advanced C Programming C programmering Lambaki& engelska | Prentice Hall 358 kronor 0-89303-473-8 JT, Berry 11/88 Vilskriven, tar vid dir andra bocker slutar.

T ) v Avancer ;

Advanced 6502 programmering 6502-maskinsprik Avanoimd engelska | Sybex 253 kronor | - 0-89588-089-X R, Zaks 3/R8 Utftrlig och grundlig men gammal och trikig.

? ﬁtb&tamﬁd i } C-programmering Referens svenska i-"agina - 240 sidor 91-86200-40-2 J A ik 4/88 Hyfsad som uppslagsbok, mycket Unix-inriktad,
Artificial Intelligence Al . Lirobok engelska | McGrawHill 400 kronor | 300 sidor - H: Schildt 2/89 Bra om Al, Expertsystem och hur de skrivs i C,
AvanceradC - - ' C-programmering Lirobok svenska Pagina - o L - S. Prala 9/87 PC-inriktad, inget fifr andra datoriigare.

' Basic bandbokﬂn r Basicprogr. ; Referens mnéka Pagina 360 kronor 512 sidor 91-86200-25-9 D A; Lien 16788 ‘Bra referensbok for konvertering mellan maskiner.
Rasic to C conversion manual - C-programmering Lirobok engelska | Prentice-Hall 179 kronor -~ | 200 sidor - R Traister 14/88 Bra komplemeit till C liroboken.

C A reference manual = = © 'C-programmering Referens engelska | Prentice-Hall - - - Harbison, Steele 14/88 Ett maste for erfarna C-programmerare.
Common C Functions c Eg;mm— engelska | Que Corp - 275 sidor 0-88022-069-4: K J. Brand 0/8% “Tveksamt om denna bok behdvs.

AR ningar : . i
Complete C Reference, the C-programmering Referens engelska | McGrawHill 300 kronor | 750 sidor 0-07-881263-1 H. Schildt ‘1788 Ett gott C-kdp. Det mesta om C finns hdr,
Cufnpumt Graphics Grafikprogrammering Lirobok engelska | Prentice-Hall - 400 sidor 0-13-165598-1 D. Hearn, M. Pauline; | 13/88 Bra om datagrafik, s.nda' mattekunskaper kriivs.

Computer Viruses - 000 2 Datavirus Referens ‘engelska | Abacus 265 kronor | - = . 7/89 Foir virusintresserade PC-figare,

'CP/M Plus Handbook ' e | CP/M - Allmén - - engelska | Sybex - 248 sidor 0-89588-158-6 AR Miller 4-5/87 Bra, utforlig CP/M-handbok
€ Programming Language, the g-- C-programmering Referensbok engelska | - 5 . 0-13-110163 E{ Wﬁjtlinhmiqghan._[) 12/88 Definitionen pa C. Utmiirkt referensbok for proffs.

- Data lexicon % Daraordbok - Referens | svenska | Columna 233 sidor 91-7942005-2 J Troell 15/88 Bra men viil "smal” dataordbok.

Electronic Battlefield L | spel Strategitips engelska | Compute L X 0-87455-117- B. Guerra 15/88 Ett maste for strategifans
Experiments in Al for microcomputers. @ | Artificiell intelligens Lirobok engelska | SAMS 169 kronor | 160 sidor 0-672-22501-8 J Krutch 7/88 Vettig bok i basic. Lir ut grunder i Al
‘From'Basic till © £ | LirobokiC Lirobok. Svir engelska | Compute - - 0-87455-026-2 H M Templeton 10/88 Bra C ladrobok, kriiver goda Basickunskaper.

Home computer wars, the .E Datahistoria Eﬂm modores engelska | - - MS. Tomczyks 11/88 Rolig och illtnressaht om Tramiel pA Commedore, bor lisas med
; : istoria, ; en nypa salt-
Introduktion till Pascal _E Pascal Larobok svenska Sybex 295 kronor 412 sidor 3-88745-207-9 R. Zaks 5/89 Bra Pascallirobok.
Koppla v.24/RS-232 E Serieportar Referens svenska Sybex 145 kronor | - - J. Campbell 9/87 Saklig rtira om dnnu rérigare standard.
Mitt forsta basicprogram Basicprogrammering Lirobok svenska Sybex 190 kronor | 200 sidor 3-88745-300-3 R. Zaks 1/88 Bra lidrobok om enkel Basic for nyborjare.
MEE000 68000-referens Referens engelska | - - - - - 10/88 Utmirkt uppslagsbok om 68000 fér proffs.
Nyckeln till C C-progammering Referens svenska Pagina 125 kronor -~ | - - A C. Planz 11/89 Om ANSI C. Finns biittre refernsbécker.
Nyckeln till datorn Om datorer Introduktion svenska Sybex 99 kronor 55 sidor G.Redmalm 2/87 Det finns biitire sétt att introducera sig till datorer.
Programmeral C C Lirobok svenska Pagina 360 kronor 560 sidor 01-86200-35-6 m Walte, S. Prata, D | 8/89 Vilskriven, littlast och rolig bok om C.
; artin
Programmerai C C-programmering Larobok svenska Columna 298 kronor | - 91-7942-011-7 K A. Jamsa 13/88 Bra (béista?) lirobok till C p4 Svenska,
Programmera 68000 68000 maskinsprak Liarobok. Svir- engelska Pagina ~ - - - 5. Williams 6/88 Inget for amatdrer eller Amigadigare.
RE5232 made easy Kommunikation Lirobak. Enkel engelska Prentice Hall - - M D. Sever 11/88 Viirdeltis.
Sub battle Commander Spel Strategitips engelska | Compute . 0-87455-127-7 R G. Sheffield 1/89 Rolig och intressant for ubdtssimulator-dlskare.
Uppslagsbok for datafreaks Ordbok data Referens engelska Tiden - 91-550-2976 G L. Steele 4/90 Rolig bok om datauttryck typ FOO.
Users guide to GEOS GEOS Lirobok. Enkel engelska | Compute 165 sidor 0-87455-080-7 N J. Salkind 13/88 Ondidigt simpel bok om redan enkla GEOS
Using DeLuxe Paint 11 Grafik Lirobok engelska | Compute - 212 sidor 0-87455-111-0 3. Anzovin 16/88 Bra med onfdig bok.
40) great flight simulation adventures Spel Strategitips engelska | Compute 188 kronor 152 sidor 0-87455-022-X C. Gulick 16/88 Hitta godbitarna i Flight Simulator 11
68000 Reference Guide 68000 Referens engelska Ir:‘llglbﬂurnn- 219 kronor 5 0-B6161-166-7 - 6/89 Hyffsad referensbok om 68000-processorn.
use
Advanced AmigaBasic Basicprogrammering A;'Ll;nba}:.d engelska | Compute 241 kronor | 466 sidor 0-B7455-045 !l;. Halfhill & C. 6-87 Mycket bra ftr de som vill behiirska AmigaBasic fulll ut,
ncerd rannon
Amiga applications Basicprogrammering Listningar engelska | Compute 241 kronor | 438 sidor 0-87455-053-X B. Flynn 7/87 Méanga bra program, men vem orkar knappa in?
Amiga assembly lanuage programming assemblerprogrammering Lirobok engelska | TAB Books 195 kronor | - 0-8306-2711-1 J. Commander 5/89 Assembler {8r nyb8irjare. Lite inaktuell, skrapar endast pd ytan,
AmigaBasic Inside & Out Basicprogrammering Larobok engelska | Abacus 335 kronor | 550 sidor - - B/89 , Bra valuta for pengarna, det mesta om AmigaBasic
Amiga C for advanced programmers C-progammering I.A.-Hmbuk.d engelska | Abacus 335 kronor | - 1-55755-046-8 - 12/89 Vettig kursbok om mer avancerad C.
Vancersa
Amiga Companion, the Amiga Mybériarbok engelska | Amiga World - - 0-928579-01-8 R. Peck 4/90 Vilskriven bok for nybdrjaren.
Amiga Diskdriver Inside & Out Diskettstationer Referens engelska | Abacus 350kronor | - 1-55755-042-5 - 13/89 Bra men smal bok om diskettstationerna.
AmigaDOS inside & Out DOS och CLI Referens engelska | Abacus 260 kroner | - 1-55755-041-7 - 10/89 Utftirlig CLI-handbok lite om AmigaDOS
AmigaDOS Quick Reference CLI referens engelska Abacus 125 kronor - 1-55755-049-2 - 7/89 Fel namn pd bra bok, bra om CLI-kommandon.
Amiga for beginners Nybérjarbok Larobok engelska Abacus 245 kronor 177 sidor - - 2/89 For nyblivna Amigafigare,
Amiga hardware reference guide 1.3 Programmering Referens engelska Addison Wesley 330 kronor - 0-201-18157 - 17/89 Hirdvarubibeln. Ett maste.
Amiga machine language Maskinsprik Lirobok engelska Abacus 265 kronor 250 sidor 1-55755-25-5 5. Dittrich 5/89 Inget for nyborjaren. Full av brister.
Amiga maskinsprik Maskinsprak Lirobok svenska Pagina 290 kronor - 91-86200-84-4 5. Dittrich 17/89 Ingen komplett lirobok, inget fér nybdrjare.
Amiga MicroSoft Basic Programmers Guide | Basicprogrammering Lirobok engelska | - 289 kronor | 354 sidor 0-673-18523-0 W B. Sanders 6/R7 Bra for nybtrjare | AmigaBasic
Amiga Programmers Handbook i Programmering Referens engelska Sybex - 650 sidor 0-B958R8-167-8 P. Mortimer 1/88 Mycket bra referenshok, inget for nybérjare.
Amiga Programmers Handbook vol. 2 E Programmering Referensbok engelska Sybex - 400 sidor 0-89588-384-8 P: Mortimer 2/88 Mycket bra referensbok, inget for nybdrjare.
Amiga ROM kernal reference manual, ¢) | programmering Referens engelska | Addison Wesley | 450 kronor | - . - 7/89 Bra referensbok. Det mesta finns pa diskett,
Includes & Autodocs o)
Amiga ROM Kernal reference manuval, ¢4 | Programmering Referens engelska | Addison Wesley | 480 kronor 1000 sidor - 6/90 Ett méste ftir seritisa Amigaprogrammerare,
Libraries & Devices 1.3 s
Amiga System Programmers Guide & Programmering Allmént engelska | Abacus 399 kronor | - 3-59755-034-4 - 11/89 Onbdigt rorig. For mycket fakta pd for litet utrymme:
Amiga Tricks & Tips .E Basicprogrammering Allmint engelska Abacus 265 kronor 340 sidor 0-916439-88-7 \Bn,lrcfk’ Maelger, 5/89 Bra bok ftr de som pysslar med Amigabasic
eltner
Amiga 3D in Basic g Basicprogrammering Listningar engelska Abacus 265 kronor 358 sidor 1-55755-044-1 12/89 150 sidor basiclistningar. Goda mattekunskaper krivs,
Compute AmigaDos reference guide AmigaDos Referens engelska Compute - - - - 3/86 Lattfattligt om CLI-kommandon
Compute's Amiga programmers Guide Programmering Allméant engelska Compute 450 sidor - 1/87 irisyﬂrd om programmering i Basic, C, Assembler samt
Mg
Compute's first book of Amiga Programmering. Allmant Léarobok engelska Compute 250 kronor - 4-5/87 Dilig blandning om programmering, Ej prisviird.
Inside Amiga Graphic Grafikprogrammeéring Lirobok _ engelska | Compute 219 kronor 300 sidor - 4-5/87 Lt Gﬂ% grafikprogrammering p&- Amigan i Basic, C och
assembler.
Inside the Amiga Programmering C-listningar engelska SAMS - 450 sidor 0-672-22468-2 JT. Berry 2/88 Virdelos, bist som bokstod.
KickStart Guide to the Amiga Programmering Oversiki engelska Adriane 185 kronor - (0-9512921-02 - 4/88 BOKEN. Eit maste i var seritis programmerares bokhylla.
Programmers's Guide to the Amiga Programmering Referens engelska | Sybex 295 kronor 351 sidor - R. Peck 4-5/87 Bra for C-programmerare. Alternativ till ROM-kernal.
Basic C128 training guide Basicprogrammering Nybdrjarbok engelska | Abacus 245 kronor | 295 sidor 0-916439-54-x F. Kampow 12/89 Inget for nybdrjare dven om det 4r en nybérjarbok.
CAD on C128 CAD Allmént engelska | Abacus 265 kronor. | 310 sidor 0-916439-36-4 W. Helft 11789 Lattldst om CAD (Computer aided design), manga pro-
gramlistningar. Men vem behdver denna bok?
CBM collection V.2 C64/Vic20 Listningar engelska | Compute 185 kronor | 267 sidor 0-942386-70-1 - 8/87 Ménga ldnga hisiningar. Vem orkar knappa in alla?
CBM 128 Programmers Reference Guide. Om datorn Referens engelska Bantam - 300 sidor 0-553-34292-4 - 4/86 Allt om C128, dven C64. Svargenomtringlig
Commodore peripherals Tillbehtir Referens engelska | Compute - - Knott, Prochnow 10/87 Forbéttrad prislista, inget mer
gw/%]ﬁ.rﬂ design & Implementation for E Programmering Allmént engelska Abacus 0-916439-35-6 V. Sasse 1787 Kringligt om kompilatorer till C64.
Compute’s first book of C128 ﬁ Programmering Mybérjarbok engelska | Compute 215 kronor 217 sidor 0-87455-059-9 8/88 EhluE-‘.-m:lmn}l.ligl hog Compute klass om C128 programmering
ménhet.
Compute's Second book of C64 H=] Programmering Listningar engelska | Compute 185 kronor 289 sidor 0-942386-44-2 4/88 Maénga mycket bra program men ack sd langa.
Compute’s Second book of C128 £ Programmering Liarobok engelska | Compute 245 kronor 297 sidor 0-87455-077-7 - 4/88 Mycket bra bok, minga bra men lAnga programlistningar.
Compute’s 128 Programmers Guide g Programmering Allmdént engelska Compute - - - 0. Cowper 3/86 Bra och lattfattligt om C128 programmering
Creating Adventures on C64 Spelprogrammering Liarobok engelska - 79 kronor 172 sidor - Gifford, Young 2/87 Bra for kommande dventyrsskapare,
C64 Computing Cod Mybtirjarbok engelska | Compute - - : I Sinclair 3/88 Bittre &n C64 instruktionerna som féljer med, inget mer.
Ct4 Games book Spel Listningar engelska h‘[elbuurne 119 kronor 210 sidor - D. Ramshaw 2/87 Roliga med lAngsamma spel i Basic,
ouse
Coed j i Basic Lirobok svenska Farlagsgruppen - - 91-86398-44-X C. Kosniowski 1/86 Bra bok for matteintresserade
Matematik pd Victd
C64 Programmers reference guide allméint Referens engelska 300 kronor | 300 sidor - /87 Ett maste fbr alla C64 dgare som vill kunna allt om C64.
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Bli en inter-

- rupt guru

Denna handbok i Amiga inter-
rupts ar skriven av ingen
mindre dn Carl Sassenrath,
mannen som skrev Exec.library,
grunden for hela Amigans OS.
Bokens fulla titel &r "Guru’s Guide
to the Commodore Amiga, Medita-

tion #1 — Interrupts’. Den skrevs av

Carl Sassenrath. Mannen som skrev
sjalva k&rnan till Amigans operativ-
system — Exec.Library. Han, om
nan, borde veta hur interrupts fun-
gerar pa Amigan.

Boken &r ganska tunn, men inne-
haller &nda all den information som
de officiella manualerna saknar, For
en programmerare ar denna bok rena
drémmen. Har férklaras hur man gor

‘program som pa ett systemvanligt
satt utnyttjar interrupts.

Han forklarar hur man gor bade i
assembler och C, tyvarr ar dock alla
exempel till f6r Manx C.

De gar inte att kéra som de ser ut i
Lattice C. Med lite assemblerkun-
skaper kan man dock fa det att fun-
gera dven med Lattice C. C-delarna
av programmen &ar inte sa valdigt

Snabbtitten

avancerade, sa de som bara pro-
grammerar | assembler borde inte ha
nagra stérre problem att 6versétta C-
koden till assembler.

Jag kan inte gbra annat &n rekom-
mendera folk att kbpa denna bok om
de &r intresserade av interrupts.

Att boken kallas "Meditation #1"
far mig hoppas att detta bara ar den
forsta i en rad av bécker fran Carl
Sassenrath om Amigan. Det har ar
den sortens manualer som Amigan
(hittills) saknat.

Bjorn Knutsson

Fakta:

Guru’'s Guide to the Amiga, Medita-
tion #1 — Interrupts

Av: Carl Sassenrath

Férlag: Sassenrath Research, P.O.
Box 1510, Ukiah, CA 95482, USA

Pris: 14.95 dollar (90 kronor)

Svensk importér: saknas

Se s4 vackra bilder man kan géra med programmeringsspra-
ket AMOS.

Gor dina
egna proffsspel

B AMOS &r ett programmerings-
sprak for att gora spel. Det utveck-
lats ur STOS som funnits till Atari ST
i ett par ar. AMOS ar en mycket avan-
cerad BASIC-dialekt.

AMOS har mycket att erbjuda. Vad
sags om over 400 kommandon. Man
kan hantera upp till 400 hardvaruspri-
tes samtidigt. AMOS kan hantera at-
ta olika skdrmari i HAM, Extra-Half-
Brite och alla andra grafikmoder
samtidigt. Programmet klarar att ko-
ra interruptdriven musik skriven med
Sound Tracker. Dessutom medféljer

en avancerad sprite-editor, en ljud-
editor och ett speciellt animerings-
packet.

Enda nackdelen jag kunde se i de-
monstrationen var att den verkade
slba ner lite grann ndr man hade
manga BOBS aktiva pa skarmen
samtidigt.

Hall 6gonen Gppna efter en full-
stdndig test som kommer sa fort
AMOS sléppts.

Stefan Jakobsson

Guru’s Guide innehaller all den information som den officiella

manualen saknar.

Dubbel

KickStart

Vissa felskrivna program fungerar
endast med KickStart 1.2 eller med
Kickstart 1.3 (mest spel). Nu nar 2.0
kommer berdknas komma i hést/vin-
ter sa kommer betydligt fler program
att ha problem. Uppgraderar man {ill
2.0 sa kemmer aven ett antal nytto-
program ha problem under en Over-
gangsperiod (tills nya versioner kom-
mer).

Ett |att satt att da kunna byta mel-
lan olika OS versioner kommer da att
bli mer aktuellt an tidigare.

En del brdnner &ven sina egna
ROM med olika &ndringar och patch-
ar i och vill 1att kunna byta mellan tva
ROM,

Med en sa kallad KickStart-switch
kan man latt byta mellan tva olika
ROM i Amiga 500 och Amiga 2000.
Man kan bara byta da datorn ar av

slagen, gor man det da den &r pa kan

den skadas.

Den kickstartswitch vi testat kom-
mer fran Silvex-Videoteknik. Den &r
enkelt byggd och ar ett litet kort som
placeras dénROM chipet normalt sit-
ter. Pa kortet. finns plats for tva
ROM:ar som man kan byta mellan
med en literr omkopplare. :

Omkopplaren sitter pa en sladd.
Pa en Amiga 500 kan man tex borra
ett hal bredvid diskuttaget och pla-
cera omkopplaren dar.

En kickstartswitch aren enkel pryl
man kan ha stor nytta av ibland, den
har fungerar utan problem.

Pris: 445 kronor inkl moms inkl ett
ROM.

Leveranttr: Silvex Videoteknik,
Lambohov Centrum, Troskaregatan
5,583 30 Link6ping. Tel: 013-21 35 40,
Fax: 013-214541. -
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Smidigare Quarterback

Quarterback v 4.0 kostar 795

kronor och distribueras av
Kariberg & Karlberg.

M Version 4.0 av Quarterback &r inte
ett stort steg framat, men den ar lat-
tare och smidigare att arbeta med &n
tidigare versioner.

Det populdra backupprogrammet
"Quarterback” har nyligen slappts i
en ny version (v 4.0) fran Central
Coast Software. De som kopt pro-
grammet och registrerat sig bor re-
dan ha fatt ett brev fran CCS dér de
erbjuds uppgradera fér 10 dollar.

Den nya versionen innehaller inte
sa& manga nyheter som man skulle
ha véntat. De viktigaste férandring-
arna ar:

e Alla harddiskar visas numer som
med sina namn fér att férenkla valet

av disk att gbra backup pa.
e Battre kontroll av disknummer for
backupdiskarna. Detta gor det enkla-
re att halla reda pa vilken disk som ar
vilken ndr man aterstéller.
* Programmet piper till for varje disk
som &r klar, istéllet fér nar bada &r
fulla.
* Programmet kan numer hantera
upp till 1000 backupdiskar och
100000 filer.
* Matare adderad f6r att man latt
skall se hur full en backupdisk &r.
Dessutom har ett antal buggar fix-
ats.
Det &r inte direkt fragan om nagra
revolutionerande forbattringar, men

den kd&nns helt klart 1attare och smi-
digare att arbeta med nu.

Intressant att notera ar att ver-
sionsnumret hoppat fran 2.3 direkt
till 4.0 trots att det bara &r smérre

skillnader. Orsaken till detta ar att 1

det finns en piratkopia ute som né-
gon andrat i och kallat 3.0. Jag vet

inte vad som &r &ndrat i denna ver- !

sion utdver versionsnumret, men
med tanke pa att det 4r samma sorts
folk som dndrar i program som skri-
ver virus sa skulle jag inte vaga an-
fértro min harddisk till en icke offici-

ell version av nagot sa viktigt som ett!

backup-program.
Bjorn Knutsson

Ataris grundare

till Commodore

B Cirkeln sluter sig | USA dir Com-
modore nu anstallt Ataris grundare
Nolan Bushnel som marknadsstra-
teg. Som manga kanner till &r Com-
modores grundare numera agare till
Atari.

Faxa
med Amigan

B Fran Michtron finns nu tillbehor
for att skicka och ta emot fax via
Amigan. :
Programvaran kan programmeras
att skicka flera olika fax perdag och i
programmet finns en telefonbok pa
1000 nummer. Inkomna meddelan-
den kan sparas pa disk. Paketet kla-
rar faxmaskiner av typ 3 Pris inkl
9600 bps modem 690 pund (ca 7 600
kronor). Tel: 00944-762 59692.

Gor Amigaprogram
paenPC

M Lattices nya version av Amiga
cross kompiler till PC kan man goéra
Amigaprogram i C pa en PC.

Det kan vara en férdel da man ska
skriva om PC-program sa de passar
Amigan.

Kompilatorn &r nu helt Lattice
C5.0-kompatibel. Pris f6r uppgrade-
ring 350 dollar (ca 2200 kronor), ny-

- pris 750 dollar (ca 4600 kronor). Lat- -

tice Inc. 2500 S Highland Avenue,
Lombard, IL 60148. Tel:
0091708916 1600.

Tva nya tunga

‘ordbehandlare

W De tva stora grafiska ordbehand-
larna till Amiga kommer nu i nya ver-
sioner.

New Horizon har just slappt ver-
sion 3.0 av ProWrite . Den kommer
med féretagets “buggfri garanti”
som betyder att om man hittar en
bugg i programmet sa atar sig New
Horizon att fixa den inom en viss tid
eller sa far man pengarna tillbaka.

Ungefar samtidigt slapper Micor
System Software (MSS) en ny ver-
sion av Excellence! Version 2.0 ska
vara betydligt snabbare, ha definier-
bar avstavning; obegrénsade grafik-

mojligheter per dokument med menaus..

Distributdr ProWrite: - ProComp,
tel: 0472-712 70.

Distributor excellencel: HK Elec-
tronics, 08-733 92 90.

Desktopkriget

rasar vidare

M PageStream (Publishing Partner)
2.0 har just aviserats av Soft Logic.
De storsta skilinaderna fran. 1.8 for-
utom buggfixar ar Agfa Compugra-
phics outlinefonter som ger storre
noggrannhet pa bade skdrm och
skrivare.

Professional Draw 2.0 fran Gold
Disk forvantas nu vara klar, Storsta
skillnaderna férutom buggfixar fran
1.0 ar att 2.0 &r mellan fem och tio ggr
snabbare, text kan nu skrivas utefter
friritad linje och it ex cirklar. Speciel-
la "ditheringrutiner” gor att man kan
se dver 1000 farger pa skérmen sam-
tidigt.

Professional Page 2.0 ar aviserad
med kommer troligen inte forrens i
host.

Distributér  PageStream:
Comp, tel: 0472-71270.

Distributdér Gold Disk produkter:
Karlberg & Karlberg, tel: 046-474 50.

Pro-

Nya modem

till Amigan

B Applied Engineering ar har gjort
ett internmodem till Amiga 2000
(Supra har ett sedan tidigare). Mode-
met heter Datalink2000 och &r ett
2400 bps modem med MNP 5 kom-
pression och felkorrigering som ger
upp till 4800 bps. Med modemet leve-
reras aven ett kommunkationspro-
gram. Modemet kan kompletteras
med programvara for at sédnda fax.
Datlink Express &r externt modem
som fungerar med de flesta datorer-
na idag. Alla modemen har fem ars
garanti.

Pris Data_ink 2000: 159 dollar (ca
1000 kronot), med MNP 5: 189 dollar
(ca 1200 kronor). SandfAX-program
39 doliar (ca 240 kronor).

Datalink Express: 249 dollar (ca
1600 kronor), med MNP 5 — 299 dol-
lar (ca 1800 kronor), sandfax-pro-
gram 79 dollar (ca 500 kronaor).

Applied Engineering, P.O. Box
5100, Carrollton, TX 75011, USA. Tel:
0091-214-241-6060.



STOR PRISTAVLING, "DATA-TIPSET"!!

Var med och tavla. Vinn en Commodore 24-nalars fargskrivare (Varde 5.495:-)

Hamta ditt tavlingsformuldr i ndgon av de nedanstdende
butikerna under rubriken "Sverige Runt". Tavlingen pagar
under hela sommaren, anda fram till den 16:e augusti, sa

ta chansen. Du kan vinna manga fina priser.

OBS! Tavlingsformuléaren finns endast i butikerna nedan.

2:a pris

Vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn vinn
1:a pris: Commodore 24-nalars fargskrivare*
: Supra Ram 500*

3:e—5:¢e pris: 20 st TDK-disketter med magnetask*'
Vinnarna presenteras i Datormagazin nr 13 (13/9)

* Priserna har skankts av Alfa Soft.
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Samplerdjungeln tatnar mer
och mer. Men du behover inte
ga mycket ldngre in &n sa har.

Datormagazins testare an-
ser namligen att Microdeal’s
senaste tvd samplers, Mas-
tersound och AMAS, ar myc-
ket prisvarda. Bada har dess-
utom bra ljudkvalitet och
mjukvara.

Efter att ha lyssnat pa diverse
soundtrackersnuttar och demolatar
blir man kanske sugen pa att géra
nagot liknande (och férhoppningsvis

battre) sjalv. Ofta kan man tycka att

de ljud som anvands blir lite tjatiga
efter ett tag, alltsa behdvs det NYA
ljud hela tiden. Det &r da behovet av
en sampler dyker upp.

En vada, va'fara, undrar Du. (Och
om inte du undrar sa kan du vara sa-
ker pa att nagon annan gor det).

En sampler &r en liten lada som
anslutes till paralleiporten i din da-
tor. Den har alltid minst en kontakt
for anslutning till din stereo eller
freestyle odyl. Det det handiar om ar
att goéra om analoga signaler till digi-
tala motsvarigheter som datorn kan
anvanda sig av. Nar man har digitali-
serat sitt favoritljud kan man anvan-
da det i en uppsjd av. program for att
skramma slag pa sin omgivning.

Oscilloscopefunktion

Mastersound heter Microdeal’s
billigare modell av soundsampler.
Den kommer komplett med mjukvara
och kostar i skrivande stund cirka
400 kronor. Mjuvaran ar val genom-
ténkt och har mangder med finesser.
De vanliga klipp, kopiera och klistra
finns givetvis med.

Dartill finns det bla. verktyg fér att
gora “"fadein” och "fadeout”, vilket
ar mycket anvandbart nar man har
klippt ut ett ljud ur en lat. Man far
namligen latt ett "klick” i borjan eller
slutet av ljudet beroende pa att nivan
inte ar noll.

Det finns en oscilloscopefunktion
for att man latt ska kunna stalla in

ratt ljudniva innan sampling. Man
kan spela ljuden baklanges och géra
Ioogs Det &r moijligt att stélla in en
niva som inljudet maste na innan
samplingen bdrjar. Maximala sam-
plingsfrekvensen, en viktig faktor nar
man véljer sampler, &r mycket hég,
55,9 Khz! (Att jamféras med CDski-
vor som nodjer sig med 44Khz)

Viktigaste poéingen

En av de viktigaste finesserna ar
dock att programmet kan anvénda
sig av Fastram f6r sampling. Detta
betyder inte s& mycket om man har
en standard Amiga, men har man 1
meg eller mer minne far man plats
med l4danga samples.

Nar jag forst startade programmet
och laddade nagot av de medfdljan-
de ljuden, kunde jag inte férsta varfor
ljudet inte syntes pa skarmen fast
det |14t i hogtalaren. Det visade sig att
ljudet fanns dar om jag zoomade in
vagdisplayen maximalt. Med 5Meg
minne fick jag in fyra minuter och
fyrtiofem sekunder musik med hyff-
sat ljud. Ganska imponerande.

Den absolut viktigaste poangen
med programmet har jag inte sagt
nagot om dnnu. Det har en inbyggd
sequenser som later dig spara en
tvahundra sekunder (max) lang se-
kvens komplett med ljud, och dess-
utom en egenhandigt gjord IFF-bild
som visas samtidigt. Man kan ladda
in ett ljud pa varje tangent pa den
numeriska keypaden. Det blir hela ar-
ton olika ljud!

Man kan sedan spelain dessa ljud
ett efter ett pa fyra spar. Spelar gor
man péa det vanliga keybordet. Inte
riktikgt som att spela piano, men &an-
da. Man kan pa detta satt gora sina
egna demodiskar utan att behdva
pyssla med Soundtracker eller andra
obskyra halvpirat-program.

Allt man kan begéra

AMAS, storebrodern fran samma
féretag ser i stort likadant ut. De sto-
ra skillnaderna ar att AMAS kan job-
ba i stereo, plus att den dven har ett

Ljud i mono far du om du ko-
per Mastersound.

AMAS

Pris: 1230 kronor inkl. moms exkl.
frakt

Distributér: ProComp. Box 46, 340 36
Mcoheda _

Tel 0472.71270

MasterSound

Pris: 490 kronor inkl. moms exkl. frakt
Distributor: ProComp. Box 46, 340 36
Moheda

Tel 0472-7T1270

inbyggt MIDl interface fér anslutning
till ett keyboard. Sequensern finns
tyvarr inte med, men det vags upp av
att man kan ladda upp till tio stereo-
ljud samtidigt. Dessa kan splittas
over keybordet lite hur som helst.
F&r 900 kronor far man alltsa, for-
utom sampler och MiDlinterface
som gar att anvanda i mangder av
program, en multitimbral quadrofo-
nisk synthmodul. Julafton! En annan
skillnad mellan programmen &r att
AMAS har en "Quit”knapp som sak-
nas pa Mastersound. En fanig grej
att klaga pa kan det tyckas: men om

Ipen | samplerdjungeln
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AMAS har tva osciﬂaskopfﬁnster, medan Mastersound av for-

klarlig anledning bara har ett.
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AMAS ockuperar som synes bade seriell- och péraflellpanan.

man har startat upp harddisken osv.
ar det lite irriterande att behéva boo-
ta om heit.

I mitt tycke finns det inte nagra
samplers pa marknaden som gerdig
mer for pengarna. Bagge har bra ljud-

T ——

kvalitet och duktig mjukvara. Sa ge
dig inte langre in | samplerdjungein |
ontdan. Micrdeal’'s modeller har allt

man kan begara.
Christer Bau

Trots den till synes drevordiga forpackningen (bilden ar en latt
férvanskning av Michelangelo’s kidnda fresk i Sixtinska kapei-
let) &r Lattice Communication Library en dyr och dalig pro-
dukt.

Lattice Communication Lib-
rary ar sdkert en bra PC-pro-
dukt, men pa Amigan ar den
en katastrof. Gratis kallkod
fran PD-disketter gor ett batt-
re jobb @&n denna dyra pro-
dukt. :

Lattice Communication Library
(LCL) ar ett tillbehor till Lattice C.
LCL innehaller rutiner f6r seriekom-
munikation saval som filéverférings-
protokollen XModem, YModem och
Kermit.

Tanken med detta bibliotek ar att
det skall ga snabbare att skriva pro-
gram som pa nagot sitt anvander
modem for att dverféra data. Det kan
vara allt fran generella terminalpro-
gram och BBS-program till speciali-
serade program som ringer upp ett
speciellt modem och sedan talar
med programmet pa andra sidan.

Det idag mest populara filverfo-
ringsprotokollet &r sannolikt ZMo-
dem. Detta protokoll &r snabbare an
nagot av de protokoll som LCL erbju-
der. Om du planerar att skriva t ex en
BBS eller ett terminalprogram sa
kommer du vilja ha ZModem ocksa.

Detta minskar kraftigt vardet av de
protokoll som LCL férser dig med.
Vidare finns kallkoden till de tre pro-
tokoll som LCL erbjuder fritt tiligang-
lig pa manga PD-diskar. Denna kod
maste dock troligen anpassas till
ditt program, vilket kan ta lite tid.

Skrattretande produkt

LCL forser dig ocksd med rutiner
fér modemkontroll och seriekommu-
nikation. Mycket av modemkontrol-
len &r bara en fraga om att skicka de
ratta text-strangarna till modemet,
sa i grunden ar det fraga om serie-
kommunikation.

Fran serieporten

Héar stoter vi pa lite problem. | LCL
har du funktioner som du anropar for
att |4sa tecken fran serieporten. Att
det ar funktioner betyder att du mas-
te anropa dem gang pa gang i en
loop for att kunna hdmta data. Pro-
blemet med detta ar detta inte ar det
satt som man skriver program pa
Amigan. Ett program som ligger och
forsdker ldsa fran serieporten en
massa ganger per sekund kommer
att "ata" upp en massa processor-
kraft som andra program kunde ha
anvant.

Det normala séttet att ldsa nagon-
ting pa Amigan 4r att skicka ivag ett
"paket” till ett "device’ dar du talar
om fér det att du vill 1asa X tecken.
Ditt program lagger sig sedan och
sover tills ett "meddelande” fran det-
ta device véacker ditt program. Under
tiden som det inte funnits nagot att
l&sa har ditt program inte tagit na-
gon processorkraft alls. Andra pro-
gram som kdrs samtidigt har da kun-
nat kora for fullt. _

Nar ditt program far de tecken det
véntat pa kan de behandladessaoch
sedan ldgga sig och sova och vanta
pa att nasta X tecken skall komma.

PC-produkt

Det hade inte varit omojligt att go-
ra nagot i stil med detta i LCL. Men
LCL &r i princip en IBM PC-produkt
som konverterats till Amigan. | prin-
cip aliti LCL fungerar likadant pa sa-
val PC som Amiga.

Detta ar en fordel pa satt och vis.
Vill man flytta kod mellan IBM PC
och Amiga sa behdver valdigt fa &nd-
ringar gbras. Tyvérr sker detta pa be-
kostnad av en av Amigans storsta fi-
nesser. Att géra som LCL gor ar helt
OK péaen IBM PC. Dér finns inga and-
ra program att ta hansyn till. Pa Ami-
gan kan detta satt att gora saker pa
mest liknas vid att dra pa sig ett par
leriga stévlar och knalla in pa gran-
nens dkta persiska matta.

Att Lattice dessutom har mage att
begdra 250 dollar (1600 kr exkl
moms) dr narmast skrattretande. Det
mesta av det som detta bibliotek er-
bjuder finns att fa gratis pa PD-dis-
ketter. Dessutom &r det pa Amigan
ganska enkelt att sjalv skriva battre
rutiner.

Bjorn Knutsson

Test:

Lattice Communication Library

Pris: 250 doliar (1600 kronor)
Tillverkare: Lattice, inc

Adress: Lattice, Inc., 2500 S. High-
iand Avenue, Lombard, IL 60148,
USA. Tin: 0091-312-916-1600. Fax:
0091-312-916-1190
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_ PREVIEW 4

Bevara oss fran humorfria ambetsman

MEE NVdgot som slagit mig manga ganger under mina &r som journalist &r
hur lite humor som finns hos manga &mbetsman och -kvinnor.

Haromveckan kunde vi ldsa i de st6rre dagstidningarna att "valdet i da-
taspelen finns kvar”. | en TT-intervju interviuades Gunilla Bodin, kanslichef pa
Bammiljéradet och hon tycker inte alls om Datormagazin. Enhgr Bodin sé
sysslar Datormagazin med MARKNADSFORING av spel och tidningen inne-
haller SPELBESKRIVNINGAR (vdaldsamma, naturligtvis) men enligt Bodin sa
gdmmer vi oss bakom den journalistiska integriteten och déarfér kan Barn-
miljéradet tyvérr inte stoppa 0ss.

Som exempel tar Barnmiljéradet nagra rubriker ur Datormagazin: "Bomba
din granne”, "Skjut en sjukvardare” och "Det roliga Nuclear War”. Bodin
menar pa fulit allvar att vi har pa tidningen tycker det skulle vara treviigt med
ett kdrnvapenkrig, att vi uppmanar unga pojkar till att sldnga Haag-konventio-
nen i sjén samt att vi dlskar att kasta granater omkring 0ss.

Ovan ndmna rubriker dr satiriskt formulerade, vilket manga mycket yngre
lasare &n Gunilla Bodin sdkert observerat.

. For ovrigt tycker jag Barnmiljéradets argumentation &r ren tjurskit (fritt
Gversatt fran engelskan).

For det forsta: Datormagazin RECENSERAR spel, precis som nojesredak-
tioner pa dagstidningar recenserar skivor. Detta har inget med marknadsfo-
ring att gora, lika lite som Expressen marknadsfér skivorna som recenseras.

Fdrdet andra sa kan Gunilla Bodin eller vem som helst anméla Datormaga-
zin till Pressombudsmannen, PO, om hon anservi brutit mot de etiska regler-
na med vara s k spelbeskrivningar.

For det tredje: barnmiljéradets standpunkt ar att vald i dataspel skadar
barn s4 att dessa senare gar ut och slar véletablerade medborgare pa kaften.

Detta &r inte bara helt uppat vdggarna utan ocksa en grov underskattning av
ungdomars formaga att tdnka och att skilja pa dikt och verklighet.

Lat oss ta spelet Nuclear War, som faktiskt gar ut pa att man ska bomba
sina granniénder. Det &r fruktansvéart roligt, eftersom det &r gjort som en
satirisk skildring av det omdjliga i att vinna ett kdrnvapenkrig. Spelet gavs ut
redan pa 60-talet, men da var det ett vanligt bradspel och det upprérde natur-
ligtvis ingen.

Eammxﬁﬁr&d&t férbiser att véfdet faktiskt dr en del av véra liv och att vi alla
paverkas av vald i en ellerannan form. Och sé ldnge det finns vald i variden sa
kommer det ocksa att finnas i dataspelen.

Dessutom HAR faktiskt Datormagazin ett slags roli som konsumentupply-
sare — déarfdr forsbker vi recensera allt som kommer ult — dven skrapet.

Det skulle dock vara intressant att veta precis var Barnmiljéradet anser att
grédnsen for vald i spelen ska ga. Till och med i flygsimulatorerna sa handlar
det ju ofta om att skjuta ner fiender.

Fast om man nu ska férsdka tédnka i barnmiljéradets banor, sa finns det
mycket som borde férbjudas, tex:

Varnplikten — hér far ju unga verkligen ldra sig dédandets konst. Forde lite
mindre knattarna finns ju hemvérnet eller sommarldger dér barnen far be-
kanta sig med de fina dédsmaskinerna.

Det fria ordet har faktiskt vissa baksidor. Till exempel valdsamma videofil-
mer eller rasister som vralar slagord. Men detta &r ju faktiskt priset vi betalar
fér vardemokrati — att dven de med de mest féraktfulla asikter faktiskt far lov
att uttrycka dem.

Censur Iéser inga problem. Ddremot undergréver censur demokratin.

Safmmg, sta inte dar och
héng! LIRA!

Tjoff, bang,

slap, boom!

B Kommer ni ihag "Air Hockey”-spe-
len som fanns pa arkadhallarna forr
(de kanske finns an, vad vet jag?) Dar
flét en puck om kring pa en luftkud-
de, och man skulle gér mal pa mot-
spelaren genom att rikta en luftstraie
mot pucken.

Ungefar samma ide bygger Projec-
tyle pa, Electronic Arts senaste
sportspel, som kan spelas av sa
manga som fyra spelare (med en joy-
stickadapter, forstas). Dessutom lo-
var programmerarna Eldritch the Cat
att musiken kemmer att bli det basta
som horts i eit Amigaspel med en
halv megabytes digitaliserad musik.

- L&s forresten en interviu med Eld-

ritch the Cat i nasta Datormagazin.
Projectyle kommer i juni till Amiga.

Alla,alla, dnnu

mera franskt!

B Franska grafikvirtuoserna Silima-
rils (Targhan, Colorado) sidpper i mit-
ten av juni ytterligare en, som det ser
ut, smakfull produkt. Starblade heter
spelet och &r en rymdopera som ut-
spelar sig ar 3001 i Orions galax.

Ménsklighten &r hotad (som van-
ligt), din uppgift &r att ta dod pa en
slags mutant som heter Genolyn in-
nan hon borjar producera super-kri-
gare som skulle vara déden i grytan
for dig och dina medmanniskor.

F6r att fa reda pa var Genolyn
gbmmer sig maste du hitta ett géng
disketter pa olika planeter. Pa dis-
ketterna (jag som trodde det skull bli
CD for hela slanten pa 3000-talet)
finns koordinaterna om var elaking-
en gdmmer sig.

Ryssen kommer

— tack och lov

B Efter Succén med Tetris har nu
ryske matematikprofessorn Alexej
Pajitnov kavlat upp armarna igen
och gjort uppdljaren — Welltris. Nu
handiar det om att placera ut pussel-
bitarna nar de ramlar ner i en brunn,
déarav namnet. Sa nu kan man place-
ra bitarna pa samtliga sidor av brun-
nen, vilket l&r gor spelet mer an fyra
ganger svarare.

Alexej Pajitnov lar vara den forste
medlemmen av Sovjets vetenskaps-
akademi som goér succé pa den vast-
liga dataspelsmarknaden. Alexej, 32,
gor dessutom alla sina spel sjalv
hemma pa sin PC. Ta lardom, lata
engelsmaéan.

Welltris kommer till Amiga i som-
mar och publiceras i Europa av In-
fogrames.

Lobm — som Infocom
i men helt utan text

tt av de ovanligaste dventyrs-

spelen som nagonsin gjorts

heter Loom, och &r Lucasfilms
bidrag till den lange efterlangtade
fornyelsen av dataspeisgenren.

Att kalla Loom for ett dataspel ar
racker inte riktigt till — det ar faktiskt
ett slags tecknad film ddr man styr
de animerade figurerna genom
handlingen.-

Mannen bakom Loom &r den inte
helt okdnde Brian Moriarty, en av In-
focoms framsta &aventyrsidrfattare
med bland annat Wishbringer och
Beyond Zork pa sin meritlista.

Men nér Moriarty lAmnade Info-
com Overgav han dven textdventy-
ren. | Loom styrs all handling genom
att klicka pa olika ikoner.

Handlingen utspelar sig i en fanta-
sivérld i de Stora Gillenas tidsalder,
nér herdar, smeder och glasblasare
styr varlden. Det finns aven ett fjarde
gille, som omges av mycken mystik
— Vavargillet. Vavarna har isolerat
sig ute pa en &, dar de utvecklat sin
vavarkonst till sadan perfektion att
de till och med lyckats fa kontroll
Over tidens och rummets vav. Den
vavstol (Loom) som glimmar och
gnistrar av tidsvévens skiftningar ar
sjélva centrum for vavarna, som med
hjélp av sin insikt i tidens hemlighe-
ter har skaffat sig i princip odddlig-
het.

Darfér hade det inte fotts nagot
barn hos vdvarna pa hundratals ar
nar Bobbin kom till varlden. Det tala-
des mycket om Bobbin bland vavar-
na, vissa sa till och med att barnet
hade fotts ur sjdiva tidsvaven. Hela
denna historia beréttas pa ett 30 mi-
nuter langt kasettband som fbijer
med spelet.

| bérjan av Loom befinner sig Bob-
bin ensam i vévarnas by, efter att he-
la befolkningen pa ett mystiskt satt
férsvunnit. Allt han kan géra nu ar att
leta efter ledtradar.

Nér Bobbin hittar sin "distaff", ett
slags trollspd som liknar en grovt till-

~huggen promenadképp, borjar sa

Aventyret pa allvar.

Képpen ar nadmligen nyckeln till att
styra hela handlingen i Loom. Kép-
pen kan bade upptéacka och generera
troliformler, som alla byggs upp av
fyra toner av olika frekvenser och i
olika kombinationer.

Detta &r sjalva idén bakom spalet
och utmaningarna och problemen
handiar om att hitta ratt tonkombi-
nationer att anvanda vid ratt tillfal-
len.

Brian Moriarty har sjalv uttryckt
det sa har:

"l de flesta aventyrsspel agnar
man alltfér mycket tid bara at att hal-
la ordning pa tillhGrigheter, utvarde-
ra statistik och férséka komma pa
vilket ord tolken kan forsta. Vad
aventyrsspelare egentligen vill gora
ar att réra sig 6ver stora exotiska
landskap och kasta trolliformler pa
olika saker for att se vad som hander.

Déarfor har tolken koncentrerats till
tre funktioner — man kan rora sig,

Harhar Bobbin hittat en herde som staroch sover bredvid sina
lamm. Bobbin undersoker hur lammen later.

Milsvid utsiki h man hér éver smedernas stad, som passan-
de nog byggis som ett jattelikt stad.

undersdka saker och kasta trollform-
ler.

Det later kanske magert — men
det &r det faktiskt inte. Tvartom sa
har jag knappast suttit sa har klist-
rad framfér nagot spel tidigare.

Den version som vi testat &r dock
PC-versionen. Denna version har fatt
en del kritik for att vara lite for 1att att
l6sa, vilket enligt Lucasfilm dock
kommer att forbattras hos Amiga-
versionen som kommer i sommar.

Men inte desto mindre &r det en

Hér é@r det glasbla-
sarnas gille som far
pahéalsning av Bob-
bin. Allt i den har
staden ar gjort av
glas.

fascinerande och vacker saga som
Lucasfilm berattar.
Dessutom finns det n&stan inget

vald i spelet — i alla fall kan Bobbin

inte gbra nagon illa, och sjélv har jag
forsokt 1&nge och vél att hoppa ner-
for stup eller reta galifeber pa en dra-
ke. Det 16nar sig inte, tolken papekar
attdet inte vore sa lyckat att ga at det
héllet och draken &r mest intresse-
rad av att konversera och &ar dess-
utom livradd foreld...

GF

1 (3) Shadow of the
Beast
2 (NY) Drivin’ Force
3 (NY) X-Out
4 (1) Kick Off
5 (22) Sim City
6 (9) F-16 Combat
Pilot
_ 7 (6) FIA-18 Intercep-
tor
8 (5) Stunt Car Racer
9 (NY) Pro Tennis Tour
10 (:~IY) Duuble Dragon..
i

1 (3) Giana Sisters

2 (2) Microprose Soc-
cer

3 (5) Super Wonder-
boy

4 (34) lron Lord

5 (10) Bubble Bobble

6 (1) The Last Ninja ll

7 (9) Skate or Die -

8 (16) Test Drive Il

9 (4) Footballer of the
Yearll

10 (41)Football Mana-

ger .

B Ordningen aterstélld — Giana Sis-
ters ar ater damer pa tdppan, efteren
insats fran C64-fankiubben som
bombarderat oss med vykort. Ninjan
ar nere pa en sjatteplats vilket at-
minstone bdr glédja barnmiljéradet.

Amigadgarna rostar inte lika myc-
ket, vilket &r lite synd. Men & andra
sidan s& har bland annat X-Out fatt
en valfortjant tredjeplats, tack vare
invanarna pa Parkgatan 17 i Borés.

Vill du résta sa gor det genom att
skicka in ett vykort dar du réstar pa
TRE spel. Mark vykortet med "C64"
eller "Amrga“ Har du tur kan det bli
ett litet pris.

Tur | denna omgéng hade dessa
Amigadgare, som farvarsin musmat-
ta:

Fredrik Brostad i Boden, Tobias
Olsson i Silverdalen och Hanne Ste-
rup-Hansen i Boras.

64-vinnarna Ingrid Jakobsson i
Sundsvall, Henrik Andersson i Ved-
dige och Ase Ericsson i Skog kan a
sin sida se fram emot varsin t-trja.
Grattis.
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Ar man inte néjd ed utvecklingen r'ﬁsfeumpé kan man ju alltid Iﬁfsa& det r am forut ach-
puckla pa de stackars sovjetarna med full kraft. Har &r utsikten fran en Amiga.

AL BOLS 6L 30

Aterigen en Abrams. Hir med férbétirad Amigagrafik.

Har smaller det hos Amiga-

ryssarna.

Sjalvmordsattack nummer 1.
Kor i Amigaminfalt.

% < BHOOOY ]

Bosse Engbarg ar ute och fly-
ger... (64-version)

Nostalgi f6

rysshatare

et kan inte vara latt att vara
amerikan. Har har de nu gatt

runt i 45 ar fast 6vertygade om
att det dr ryssarna och kommunister-
na som representerar ondskan pa
jorden, och sa kommer glasnost, pe-
restrojka och Osteuropas frigorelse
och pajar hela deras varldsbild.

Heavy Metal
(Access/C64/Amiga)

Vilka ska man nu skélla pa, skjuta
ihjal pa film, varna sma barn for nér
de inte ater upp sina grbnsaker,
kapprusta mot och skylla all varl-
dens elédnde pa? Ryssarna har ju
plotsligt blivit manniskor igen. Ram-
bo far val fértidspensionera sig eller
nagot... :

For dem som antingen inte hangt

med riktigt i varldspolitiken eller ar °

helt Iasta i sin McCarthyism och sina
50-talsvarderingar ( eller som helt en-
kelt bara tycker det &r kul att skjuta i
storsta allménhet ) finns nu Heavy
Metal, ett krigsspel som gor ansprak
pa att vara "det fullstdndiga action-
strategi-spelet”. Det handlar om
land- och luftstrid dar st stélls mot
vast pa dagens hogteknologiska
slagfélt ( spelets namn syftar for-
modligen pa M1A1 Abrams-strids-
vagnen som spelet simulerar — ett
nétt litet fordon pa 59 ton ).

Spelet innehaller egentligen tre
olika spel som fOrsOker simulera var
sitt modernt stridsfordon: en strids-
vagn, ett luftvdrnsfordon och en
snabb attackjeep. Dessutom finns
ett "taktik-spel” som kombinerar de
tre vapenslagen pa ett slagfélt. Ma-
let ar da att hindra fiendestyrkorna
att na fram till vaststyrkornas hég-
kvarter. Att kalla Heavy Metal for ett
strategispel eller en simulering ar att
ta i — det ror sig om ett ganska me-
delmattigt action-spel med fa over-
raskningar.

Delen dar man kor stridsvagn ar
klart dverldgsen de tva andra bade
vad betréaffar spelvirde och verklig-
hetskénsla ( jag skulle dock knap-
past anvanda uttrycket "realistiskt”
). Man kér omkring alldeles ensam pa
ett stort, platt slagfélt och skjuter vilt
pa allt och alla. Basta sattet att klara
sig verkar vara att halla maxfart, 70
km/h, hela tiden och mer eller mindre
ramma fienden med kanonen innan
man skjuter dem i smabitar. Ganska
underhallande, i alla fall ett tag. Det
verkar som Access koncentrerat sig
pa stridsvagnsbiten och latit de tva
andra delarnaispelet komma till mer
som en eftertanke.

| del tva styr man en ADATS, ett
luftvarnsrobotfordon, och skjuter

Sven Dufva, ar 2118 Ninja riivarrottning

issa vad Sonic Boom é&r for
nagot... jajust det, Shoot’em
UpH!

Sonic Boom
(Activision/Amiga)

Du flyger dver ett uppatscrollande
landskap. Hela tiden kommer det for-
mationer med flygplan emot dig.

Grafiken ar ratt hyfsad, ett bra
fargval och en snygg bakgrund héjer
betyget pa det héar spelet betydligt.
Det motstand man méter, i form av
flygplan och ett fatal tanks, kommeri
ett bra "fléde”, det vill sdga att man
har en chans emot dem och man ar
inte omgiven av ett odndligt antal ar-
meer (menar du eskadrar? Red.
anm).

| Sonic Boom sa &r skdrmen gans-
ka ren. Bra tankt.

Ljudet daremot &r medelmattigt,
vilket &r synd. Om man hade lagt ner
lite mer tid pa att gora en battre bak-
grundslat, s& hade man nog fatt ut
mer i langa loppet...

Ljudeffekterna &r inte sa manga,
men i det har fallet &r det bara bra —
fér manga hade bara irriterat. Det en-
da jag saknar &r en ordentlig small
nér ditt eget skepp blir tréffat, nu la-
ter det néstan likadant som nar de

1 LJUD
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Bara en modern Sven Dufva

skulle anfalla sa mycket pa
en gang.

andra skeppen exploderar. Det gor
att man ibland inte mérker att man &r

déd. ..
Mathias Thinsz
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arkadkonvertering. Tyvarr har
jag inte spelat arkadversionen
men ovanstaende datorversion &r
ingen direkt hit.

Shinobi
(Virgin/Amiga)

'aha, davardet dags férdnnu en

Léser man manualen blir man pa-
prackad en massa tjafs om ninjas.
Aven om historien pa sina hall verkar
vara lite ironiskt skriven sa &r den
ganska poanglos och har inte myc-
ket med spelet att gbra. Hela spel-
iden 4r av "knalla-at-vanster-och-ha-
ihjal-alla-du-ser’’-typen.

Skillnaden mellan detta och andra
spel ar att du istallet for att skjuta

anvander kaststjarnor. Man hoppar,

gar, duckar och som tidigare sagt —
kastar. Om spelet skulle vara val ge-
nomfért kunde det Anda vara ganska
roande att spela men tyvérr. ..

Animeringen dr inte sérskilt
snygg, och resten av grafiken pamin-
ner mest om C-64, man tror ibland att
det &r fraga om en ren konvertering.
Ljudet ligger i samma klass som gra-
fiken.

Det enda som réddar spelet i fraga
om spelbarhet ar nyfikenheten man
har att komma vidare och se mer av

o KR

Ninjan ar i farten pa nytt. Han
ar inte slakt med Ronja.

spelet. Efter ett tag dampas dock
denna upptéckargladje och da ham-
nar spelet pa hyllan.

Johan Pettersson
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ned svarmar av anfallande MiG-flyg-
plan. Det hela &r pa tok for latt egent-
ligen, innan spelet &r &ver och for-
bandet fbrbrukat har man sakert
skjutit ned 200 flygplan.

Del tre ar inte mycket béttre, sna-
rast tvartom. Har kér man man rakt
igenom fiendens linjer med en snabb
liten jeep, ungefar som ett bilbud ge-
nom Stockholmstrafiken i rusnings-
tid. Sadan hér standard holl spelen i
mitten av 80-talet, med kluddig grafik
och en spelide lika omvaxlande som
en akvariefisks vardag.

Det s.k. "taktiska befédlsspelet”
som man sedan kan fa spela och dér
kombinera de tre delarna ar daven det
en klar besvikelse. Det ar extremt en-
kelt och kraver lika mycket strate-
giskt tankande som Fia med knuff.
En medioker final pa ett mediokert
spel skulle man kunna séga.

- Att kbpa datorspel pa mafa idag ar
som att fiska med kastspd och drag i
en grund sjo fylld med stora, murkna
trastockar: det ar att tigga om ett bot-
tennapp. Och rakar man fa Heavy
Metal pa kroken &r det nog bara att
ge upp, kapa reven och ga hem. Ett
spel som lovar runt men haller tunt.

Magnus Reitberger

eavy Metal ar ett strategispel
Hdar du styr olika fordon. M1A1

Abrams Main Battle Tank
(MBT), Air Defence Anti-Tank (ADAT)
system och Fast Attack Vehicle
(FAV) heter fordonen. De tva férsta &r
pansarfordon och det sista nagot
som liknar en buggy.

Spelet gar ut pa att du ska avan-
cera | graderna genom att férst ha
trénat sé& duktigt i simulator att du
fatt minst 5000 podng, da &r du fardig
att rycka ut i krig.

Med lite finare ord heter "kriget”
Tactical Command Centre (TACC),
en karta med massor med knappar.
Hérifran styr du dina trupper, forser
dem med férédenheter sasom am-
munition och bransle (..vada
mat???), anfaller fienden och, for-
hoppningsvis, férsvarar ditt hégkvar-
ter.

Du bérjar med en enhet var av
tanks, ADAT och FAV. Du har dven
en "underhallsenhet”’.

Néar du borjar dar du underldgsen
fienden i styrka. Den férsdker ta sig
till hégkvarteret och du ska bryta
dess vag.

- Du kan nu valja mellan att sjalv sty-
ra dina trupper eller ocksa lata da-
torn goéra det. Men risken finns da att
du férlorar. Datorn tar namligen han-
syn till antal fordon i varje styrka och
har du da féarre fordon an fienden for-
lorar du. :

Grafiken &r ganska medelmattig.
Vektorgrafiken i M1A1-delen kunde
ha bytts ut, tycker jag.

Ljudet var daremot bra. En uppro-
risk lat med militdr anknytning och
diverse explosioner och smallar.

Mathias Thinsz
AMIGA:
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Dr Dooms snodde karnvap-
net.

Spindel-
mannen ar los

u har Spindelmannen och
NGaptain America Dblivit in-

trasslade i dumheter igen.
Den hér gangen harden elake Dr. Do-
om stulit en atombomb fran en ame-
rikansk militdrbas. Nu ar det alltsa
vara hjaltars tur att rycka in.

Dr Dooms revenge
(Empire/C64/Amiga)

Till sin hjalp har de...ingenting,
mer an Spideys spindelnat och Caps
skoéld, men mot sig har de en otalig
skara elakingar under Dr. Dooms in-
flytande, utrustade med de hems-
kaste vapen. Hu!

Med spelet foljer en specialtryckt
serietidning, utgiven av Marvel Co-
mics, foérlaget som ger ut alla eng-
elsksprakiga tidningar om tex Fan-
tastic Four, Spiderman osv. Kul grej.

Dér far man bakgrundsinforma-
tion om spelet. Tidningen slutar med
de uppmanande orden: "And now...
it's your turn game-player! The fates
of Spidey, Cap...and America are in
your hands! LET THE GAME BE-
GIN!” (Och nu...det ar din tur spel-
spelare! Spideys, Caps...och Ameri-
kas 6den ér i dina hander! LAT SPE-
LET BORJA!). Laskigtva?...

Spelet dr utformat som ett kara-

~ tespel dér du, i form av Spidey eller

Cap slass mot Dr. Dooms fighters.
Du spelar bade Spidey och Cap, fast
inte pa en gang. Dom har namligen,
innan spelet bdriade, i tidningen,
kommit 6verens om att sédra pa sig
och ta sig in i Dr. Dooms slott pa
egen hand. Ganska dumt, for i figh- .
terna man laser om i tidningen, hjal-

- perdom varandra hela tiden. Annars
_hade dom détt. Hade dom hjalpt var-
~andra hdr ocksa hade man kanske

kunnat kKomma langre.

Skillnaden mellan 64:a och Amiga
versionen ar minimal, om man bort-
ser fran grafiken sa klart, inte ens
betygen skiljer dem at.

Grafiken ja, hur &r den? Béttre har
man defenitivt sett. Men den duger.
Och Ljudet da? Det &r sa gott som
obefintligt. Ett par effekter (i form av
vanliga samplade ljud, fardiga for
Soundtracker), &r allt. De ska beskri-
va hur det later nar diverse vapen av-
fyras och dyl. En bakgrundslat fran
en av de manga tecknade filmer med
tex Spindelmannen skulle vara per-
fekt.

Spelet ar i sin helhet mycket battre
an det spelet med Superman som
kom for tag sen.

Mathias Thinsz

Serietidning bifogas.

Nu gaéller det
att sno sig pa.
Tiden gar och
bomben haller
pa att sprang-

ed omdémet fran férra DMz

for 6gonen, ""Den bésta arka-

dekonverteringen som

gjorts”, skred jag till recenserings-
rket.

rack down
(US Gold/C64)

Huvudpersonerna, Ben och Andy,
har ganska enkla uppgifter; "Nita
dom som férséker nita dig”. Enklare
kan det val inte bli?? Man startar sa
sin barsdrkagang och bérjar nita ela-
kingar... Gasp!!!

Skjuta, ga, plocka bomber och hit-
ta utgangen sa har du klarat banan.

Inspirerande?? Nej, knappast!

Irriterande?? Ja synnerligen!

Skillnaderna mellan’ 64-versionen
och dess Amiga-motsvarighet ar ju,
som vadntat grafiken och'ljudet. Bada
versionerna har hyfsat ljud och an-
standig grafik, men jag hdjer inte pa
6gonbrynen at det jag hér och ser.

64:an hade en synnerligen irrite-
rande scroll som hackar, men sa blir
det ju om man férsoker ldgga tva
skdrmar bredvid varandra. Ingen av
versionerna &r daligt programmerad,
men visar pa daligt omdéme hos den
som valt spelmotiv och upplaggning.

Efter att ha spelat en runda och
kommit till fjarde nivan tog mitt in-
tresse definitivt slut. Ett spel som
inte ar varken roligt, snyggt, omvax-
lande eller speciellt spelbart &r INTE
ett bra spel!

Mojligheten for tva att spela rad-
dar vél detta spel undan ett botten-
betyg f6r med en polare kan man ha
riktigt kul ndstan en hel spelomganag.
Da ar det ju forstas inte den obefint-
liga intellektuella stimulansen utan

...... ; R E

Fy for fula

gemenskapen som férnéjer. Om det-
ta ar den bdsta konverteringen na-
gonsin kan jag bara konstatera att
den inte var vard besvéaret.

Originalet fortjdnade i sa fall inte
alls att bli konverterat.

Pontus Lindberg
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C64-versionen av Crackdown gor ingen méanniska glad.
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Enkel grafik men '64-veanen av Risk ar en hojdare.

et anrika bordsspelet Risk l4r
Dvﬁi knappast vara okant for

nagon. Amiga-upplagan av
spelet recenserades har i Datorma-
gazin fér nagra nummer sedan, och
nu kan ocksa dgarna till C64 ertvra
variden.

Risk
(Virgin/C64)

Det hela gar ut pa att placera ut
armeéer och spba motspelarna, som
kan vara datorn eller upp till fem av
dina (o)vanner.

Det ar himla kul, faktiskt. Grafiken
| Risk bestar endast av en varldskar-
ta med olika rullgardinsmenyer, men
anda sa finns spelkénslan dar.

Uppbyggandet av arméer, utplace-
ring av styrkor och erdvringskrig mot
grannlander kan tillfredsstélla den
mest krasne strategispelare.

Risk skiljer sig dock mycket fran
normala dator-strategispel. Det &r
enklare att komma in i, men ganska
tufft om man har ambitionen att vin-
na.

Det gar att spela dels amerikansk
(lattast) eller engelsk version, och
dessa bada kan sedan spelas i lang
eller kort variant.

Jag kan inte se att C64-versionen
av detta spelet skulle vara mindre ly-
sande an Amiga-varianten.

Det enda jag sjélv saknar &r fusk-
funktionen, som fanns pa Amigan.
(Du skulle vél inte vinna annars. Red
anm) -

C64-adgarna far ndja sig med rent

spel.

Dator: C64 = af
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Nio, men inte utslagen

et ni vad det betyder om man
VHr sexistisk? Jo, da har man
ett betraktelse- eller hand-
lingssatt som ar kdnsdiskrimineran-

de.

World Championship
Boxing manager
(Goliath Games/C64/Amiga)

Jag har lange uppfattat boxning
som gravt sexistiskt. | boxningen har
kvinnor underordnad betydelse. Néar
de dyker upp struttar-de oftast runt i
ringen, kladd i nagra fa smala kiéad-
streck och haller upp faniga skyltar
som anger vilken rond som &r stun-
dande.

World Championship Boxing faller
inte ur ramen. Som manager sitter
man pa sitt kontor. Darifran styr man
sina boxare med jarnhand. Man
tvingar dem att trdna och bestammer
helt vilka motstandare de ska upp
mot.

Och hittar man inte sina uppgifteri
sin filofax (= bordsalmanacka for
viktiga direktérer) kan man leta i ar-
kivskapet.

Men tro inte att man sjalv I&mnar
stolen. Nej, den flitigt arbetande sek-
reteraren skickar man fram. Anled-
ningen &r att hon vickar pa hicken
nar hon hamtar kontrakten langst
ner i arkivet. Och nér hon sedan kas-
tar dver papperna pa bordet blir man
som betraktare medveten om henner
svallande byst.

Lyckligtvis finns det en liten knapp

filofaxen, som ocksa innehaller
uppgifter om ens boxare, motstan-
dare och veckans schema. Trycker
man pa den kan sekreteraren agn
sig at sina arbetsuppgifter och | ter
sig inte styras av bossen.

Om man undantar detta ar box-
ningsspelet ratt roligt.

Man har ett stall boxare, matchar
dem mot diverse boxare, skriver kon-
trakt och slapper upp dem i ringen.

|
Lillens blatira
fixas med na-
got avde fyra
blaskelemen-
fen.

Eftersom boxarspelet ar ett rent
managerspel ser man inga slag de-
las ut — och val ar detta. Spanning-
en halls vid liv av de kommentatorer
som berattar vad som hander. Vem
som slar och om slaget traffar.

Spénningen i detta spel halls vid
liv tack vare god programmering och
en val genomford idé. Man kan spara
stallningen i bade Amiga- och 64-ver-
sionen. Ett feli Amigavarianten ar att
man inte far klart besked om man har
sparat eller inte. Ska spelet ladda
fran disketten och man har spardis-
ketten i slutar spelet att fungera och
startar inte férdn man stoppar i ratt
diskett.

Grafik och ljud ar av underordnad
betydelse. Och i Amigaversionen
drar den de sexistiska bilderna ner
helhetsintrycket.

Det hjdlper inte att i bruksanvis-
ningen klart betona att sekreteraren
vagrar sitta i managerns kna.

Lennart Nilsson

Det ar lattare
att se vilken be-
handing 64-Lil-
len behodver.

Amiga- och 64kantaren. Sex-
istsekreteraren sanker spel-
betyget i 6vre Amigarummet.

Amiga:
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Precis som hos proffsen ar
det caddien som tanker...

Banan ar overskadligt ritad
fore varje utspel.

Lat caddien gora grovjobbet

= -
nnu ett spel i Gremlins serie
A;Négons-mtimat&négon-
port'.
Den hér gangen ar det golfaren Greg
Norman som lanat ut sitt namn, och
med all sédkerhet fatt sina bankkon-
ton godda (hm...man kanske skulle
sla sig pa namnutlaning Lars
Janssons plockepinn, hur mycket far
jag for det? 10 0007 100 000? Horde
jag 200 000 dar borta?).

Ultimate Golf
(Gremlin/Amiga)

Naval, detta ar enligt férpackning-
en alltsa det ultimata (svenska: yt-
tersta, slutgiltiga. Besserviss. anm)
golfspelet, och jag ar faktiskt tvung-
en att halla med till viss del. Har finns
alla — och da menar jag ALLA —
finesser.

Spelet kan spelas pa tre olika sétt;
som ett "vanligt" goifspel, som ett
lite mer avancerat golfspel och slut-

ligen, som en fulifjadrad golfsimula- '

tor.
Den enklaste varianten &r inte sa
varst rolig att spela — det &r bara att

~ uppskatta hur hart slagen ska ga.

Da ar optionerna semi-pro och pro
bade betydligt roligare och svarare.
Har paverkas bollen av vader och
vind, du har en caddy med dig som
rekommenderar kiubbor mm. Dess-
utom kan bollen "hookas" eller 'slaj-
sas’’ (forsvenkade golftermer).
Swingen kan ocksa paverkas pa oli-

ka satt.

For spelare som liksom underteck-
nad ar totala golfidioter, kan simula-
toroptionen vara val sa svar. Men jag
tror &nda att den golffralste kan hitta
sin guldgruva i Greg Normans Ulti-
mate Golf.

Grafiken ar medelmattig — golf-
banorna ritas ut relativt fort — och
bjuder inte pa nagra sensationer.
Ljudet &r ocksa medelmattigt, men
fungerar &nda ganska bra.

Manualen som medféljer &r detal-
jerad och skriven pa lattforstaelig
engelska, aven om golftermer an-
vands lite val flitigt. Pa spelisken lig-
ger tva kompletta golfbanor, men
tydligen planeras for ytterligare ba-
nor pa framtida diskar.

Spelet rekommenderas varmt till
golfentusiaster. FGr oss vanliga fa-
téljlirare passar nog gamla hederliga
Leader Board fortfarande bast.

Lars Janssun
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Mitt i prick. Datorn slar trip-
pel-20.

Satt fart
pa din dart

let skummar och cockneydia-
lekten ringer i mina 6ron. Jag
befinner mig pa en engelsk
pub dar méasterskapen i dart snart
(ursakta rimmet) ska borja.

Ultimate Darts
(Gremlin/Amiga)

Spelet heter John Lowe's Ultimate
Darts och kommer fran programhu-
set Gremlin och dr, mycket riktigt, ett
rent dartspel (ordvits: dartaspel (nu
ska jag sluta med mina parenteser)).
John Lowe &r visst en engelman som
ar hejare pa att kasta pil.

Till att bérja med ska jag valja "Ar-
cade” eller "Real”. | "Arcade-mode
spelar bade jag och motstandaren
padatorn. | "Real”-mode ska jag kas-
ta pa en riktig darttavia och-skriva in
mina poang. Motstandaren spelar
fortfarande pa skarmen.

Vem &r motstandare da? Jo, enligt
manualen, som for ovrigt ar ganska
bra, har programmerarna studerat
ett antal engelska dartspelares spel-
stilar och programmerat datorn att
spela som dessa spelare. Fast sjalv
tycker jag alla spelar likadant.

Grafiken och ljudet &r inte 6verda-
digt, men fyller sina respektive funk-
tioner.

C64-versionen skKiljer sig bara mar-
ginellt fran Amigaspelet. Lite korni-
gare grafik, lite farre ljud och natur-
ligtvis lite langre laddningstider.
C64-versionen har dock fordelar, ef-
tersom programmerarna har skippat

- alla onddiga menyer och stillbilder

som tar en massa tid att ladda in pa
Amigan, och som bara blir jobbigt ef-
ter ett par ganger.

Jag hade ganska kul med spelet
ett tag, men det ar trots allt roligare
att kasta pil i verkligheten. Undrar
vad John Lowe tycker?

Lars Jansson

Amiga
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- SKANDINAVIENS LEDANDE lEVERANTOR AV HEMDATORER, TILLBEHOR NYTTOPROGRAM & SPEL PA POSTORDER’
AMIGA ACTION REPLAY!!! COMMODORE MPS 1224C

THE POWER BREAKS THROUGH....

. @ BACK-UP; Sparar hela programmet til diskett,
kan laddas oberoende av Cartridget.

@ 48000 Assembler / Disassebler

® VIRUS DETECTION: Kraftfull virussékning och

Gu|!5mr MF 2 DD 3,5" 79:-

MAXFELL COLOR 3,5" 149:-
MAXELL 20-pack 35" 249~
TDK MF 2 DB Fo5 129:-
Goldstar MLD 5;25" a49:-
LEV. 1 10-PAC OM EJ QNNAT ANGES

TITEL CoH4K C64D AMI AST
&88 Atack Sub - - 279 -
Black Tiger 129 179 279 229
Budokan - - 279 -
Champions OF Krynn = 279 3ok -
Chrono Quest | - - 329 329
Cloud Kingdoms 129, 179 279 279
Crack Down 139 179 279 229
Cyberball 129 179 229 22%
Datastorm - - 229 -
Defender of the Earth 129 179 229 279
E-Motion 139 179 279 229
F-14 Combat Pilot 179 229 279"

279
F-29 Retaliator - - 2
Hummerhs*

279

Ho FRod’ Sl o _
229

Impossamole 229
Ivanhoe - = PTG DTS
Jumpin’Jack son - - 279 .
Kick & 2 132 182 289 289
Kid Gloves - - 279 279
Leisure Suit Larry I - = 379 37%
Manchester United - - 1279 22%
Midwinter - - 379 379
Ninja Spirit 129 179 279 279
P47 Thunderbolt 129 179 27% 27%
Pinball Magic ; = 279 249
Pipemania 129 179 279 | DA
Pirates 179 229 329 329

DISKETTSTATION

TILL Cé4

NU ENDAST! ] 2 95
Powerboat 129 179 279
Pro Tennis Tour 179 229 27? 279
Scramble Spirits 129 179 229 229
Sherman M4 - - 279 229
Sir Fred - - 279 279
Spacebike 129 179 - -
Super Puffy’s Saga = - 279279
Sonic Boom - 179 279 279
Tennis Cup - 329 2329
Their Finest Hour . - 329 329
Theme Park Mysteri - - 279 279
TV-Football - 229 279 279
Treasure Trap - 279 279
Ultimate Golf 279 279
X- Out 12‘? 179 279 2?‘?
Xenomorph 279
Zombi 279 27‘?

KREDIT OCH BETALKORT!

Vi accepterar nedaansiaende kredit och betalkort.
Ring for mer information 0223 - 210 00.

Tac-2 VIT 129:-
Slik Stik 79:-
Speed King Konix 159:-
Mega Blaster 129:-
Wico Redball 279
Wico Bathandle 279:-
Wico Threeway 379:-
Wico Boss 172

Tac-2 (svart) VERTEX SPECIALPRIS 9%:-
ERGOSTICK VERTEX SPECIALPRIS 149:-

AMIGA 500 PROFFSPARET

@ DATORENHET, MUS, SV. MANUALER

® PHILISS 8833 (STEREOQ FARG MON.)

® 512 K EXPMINNE (KLOCKA KAL)

@ EXTRADRUVE (DAMMLUCKA, VIDAREK.)
@ STAR LC-24 (24 NALARS SKRIVARE)

® KINDWORDS (SV. ORDBEH.)

@ DELUXE PAINT Il ‘ 3 99 5

ENDAST!

TILL AMIGA
® Dammlucka
® Vidarekopp :

BUDGETSPEL 64

@ 720° ® RAMBO

® BATTLESHIPS ® COMBAT SCHOOL
® BOMBJACK 2 ® WONDERBOY

® CRAZY CARS ® TETRIS

® GHOST'N'GOBLINS @ YIEAR KUNG-FU
@ GREEN BERET @ THUNDERCATS

® LEADER BOARD @ STREEETFIGHTER
® PAPERBOY @ SCOOBY DOO

@ MINIPUTT ® SKATE CRAZY

ENDAST 49:-/st

OBS! ENBART KASETTER

Har du inte redan ett eget kontokort, sa
Vertexkonto at dig, 2,61% effektiv ma

AL

&) [E

INGEN KONTANTINSATS!
l 2 AMORTERINGSFRIA MANADER

HARDWERE REF. MAN
ROM KERNAL REF. AUTODOCS
Lol b S G A

o am

VERTEX KONTO

Ring for mer information: 0223 -

BOKREA! AMIGA

nﬁlu“ i

s
.

TALY 1990

For fram Ditt
lag till slutspel!

C64K 139:-
C64D 179:-
ATARI ST 279:-
AMIGA 279:-

PIRATES

Cé64K 179:-

Cé4D 229:-
ATARI ST 329:-
AMIGA 329:-

kan vi ordna
nadsranta,

PER AR
210 00.

245:-|
299:-|
299 |

borttagningsfunktion

LV/TRANINGSLAGE VISA

PRIS

NYHE

® SPELA SAMPLING MM MM
VERTEX

SPRITE EDITOR @ SPARA BILDER & MUSIK TILL DISK
® NOTE PAD SLOW MOTION LAGE @ UNIKT EVIGT

FRYST BILD

005:-
REKPRIS  12%%5

Sit FRED

Kan Du rédda Fred
fran ULT | MOR’S

LC]S

b4 005:

LC 24

3 695;

ALLA SI(RNARE KOMMER MED PRINTERKABEL...

'ORDERTELEFON

fsrtrollning2?

ATARI ST 279:-
AMIGA 279:-

0PERAT|0N
THUNDERBOLT

| LAGER!!

Cé4K 119:-
C64D 159:-
ATARI ST 249:-
AMIGA  249:-

24-NALARS

FARGPRINTER!
TILLBEHOR TILL C64 PRIS
Action Replay MK& 549:-
Azimuth Justeringsband 9O~
Load-it Bandstation 495:-
The Final Cnrtridie I 395:-
Smart Card 32 K AQG .
Reset Cortridge 79:-
Reset Knopp 5%:-
TILLBEHOR TILL ATARI ST PRIS
Syncro Express 599~
Time Keeper A449:-
Pro Sampler Studio ST 795:-
Datia 3,5” ST Drive 1395:-
Genius ST Mus 349;:-
Genius ST Handy Scanner 2995:+

- TILLBEHOR IBM PC & KOMPATIBLA PRIS
Dexxa mus inkl. paint & musmatta 695:-
Gamecard 15t port At 249:-
Gemecard 2st port PC/XT 245~
TILLBEHOR TILL AMIGA PRIS
Syncro Express o7 9:-
Midimaster 395:-

Genius AMI mus

EXTRAMIL

349:-

TILL AMIGA .
® KLOCKA/KALENDEG
©® ON/OFFKNAPP_2

® 512KB

BUDGETSPEL AMI

® IKARI WARRORS @ HOSTAGES

@® BATTLESHIPS @ STREETFIGHTER

® BARBARIAN @ W.C. LEADERBOARD
® OUTRUN ® GAUNTLET 2

® SPEEDBOAT @ BIONIC COMMAND

ENDAST 99:-/st

Genius AMI Handy Scanner 2995:-
Pro Genlock 1295:-
Extraminne 2Mb J725:-
Vortex 20 Mb 5995:-
Vortex 40 Mb 7495:-
Video Digitzer }295:-
Pro Sampler Studio 895:-
Canon lon+Digiwiev Gold+RGB splitter B9?95:-

ARIG MIDI POWER PACK! 5
895'-

sampler, sangdisk, sv. manual

ENDAST

4 995:-

NYTTOBITEN AMIGA

RITPROGRAM
De Lux Paint ||
Amiga starter Kit

ORDBEHANDLING
Page Stream 1.8 (DTP)
Kindwords 2.0 5v.
RIGISTERPROGRAM
Superbase Personal |l
Superbase Professional

TERMINALPROGRAM
On Line Platinium Edition
ANIMERINGSPROGRAM
Animagic

Video Effects 3D

CAD

X-Cad Designer

Sculpt 4D Junior

Draw 2000
TEXTSATTNING

Tv Text Professional

EINKL. c% ﬁ
- KABEL

FOT TILL 8833 ] ?5+

PHILIPS 8802 2 495:-
DIGITALISERING PRIS
Digiweiv Gold 4.0 19295
MUSIK & LJUD PRIS
Audiomaster || 895:-
Musik X 2295
Sonix H49:-
PROGRAMMERINGSSPRAK PRIS
Devpac Assembler V2.14 ke bt
Laftice C Ver. 5.04 2495:-
MACINTOSH EMULATOR PRIS
A Max inkl. Mac Rom 3495:-
DIVERSE PRIS
Deluxe Video Il 895:-
Stickning & Broderi 54%9:-
Virus Intection Protection 349:-
NYTTOPROGRAM TILL Cb64 BISKETT PRIS
Geos 2.0 lordbeh., ritprog., ordlist... A95:-
Geolile 64 {mglstar prog. ]-:krmar Geﬂs:- 395:-
Geocalc 64 (kalkyl prog.) <kraver Geos>  395:-

Gﬂﬂpu b!rsh 64 {DTP]

g PHILIPS 8833

-c: I(FOVEF Ge::rs =

Hb SH l@ e

- - B -

PRIS
Y5
o
PRIS
2295
595
PRIS
1125:
Z1.95:
PRIS
595:
PRIS
795
1695

PRIS
1&495:-
1595:;
2295:
PRIS
1225:-

ok

T

Antal Titel/Bendmning Dator Pris é-u I
gz PORTO
e =5 VERTEX
O o=
Adress 23| BOX 50
Poshr Ort Tel / 23| 778 01 NORBERG
Underskrlﬁ 8'2-3 SWEDEN
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ﬁx ._ ﬁkummor

tredje sﬁpérungen”
: rWnndsrboy tlll -

- W Jag skaffade Su

~ B4:an fbr ndgra manader sen. Kom-

mur“&uﬂvim att slidppa trean tii!. :
m:m? Johansson

G&En?

Jag har inta hbft tafas om att traan'
~ skulle vara pa vag. Men Acﬁ?isinn-
har ju licensen pa Saga Sé halt'

xaméjligt &rdet v&i inta, =

Vilket &r e__ A
bésta fatbollss;)elgfo

M Jagdren Kille som har en C64. Jag .
- undrarvilket det bsta fotbnllsspa[at
ﬁr? ‘Jar kan man kﬁpa det? JohnL

 Jag tycker att ‘Microprose Soccer ﬁr

- ‘mycket bra, annars kan du ju titta pa

 Kick Off fran ANCO. Kontakta nar 7
mastedatabu;jlke!ie;r eringeit posiar- e

l’%;%ggl wﬂ k&lﬁaﬁt adh mﬁ | :11?%?‘ tm .

ﬁgﬁﬁtﬂtag

Héar kommer lite mer fusk for
er som inte gitter spela hela
natten!

Tryck pa rétt knappar, eller
ge er in i blindo med poke-
koderna. Tryck da pa reset-
knappen, skriv in koderna
och aterga till spelandet med
en SYS-kod.

Gianna Sisters/C64

M Anslut tva joystickar. Nar forsta
banan borjat, tryck ner <SHIFT-
LOCK >. Ta sedan den joystick som
ej anvands. For spaken at vanster.
Nu skall bana 2 komma. Du kan fort-
sétta att dra spaken at vanster tills
du fatt fram den bana du vill bérja pa.

Andreas Hellstrém, Spanga

..\ e

—81, ‘?‘ffss _f'i_fj"' TOCKHOLM. Mén

~ PaKnightmare kommer aqkiﬁe tur
' fﬁmta wmmat Sliﬁllqh

W|ngs of FurylAMIGA

M Prova med att trycka pa M sa far
du 99 av alla vapen.
Tryck &ven pa D for att fylla pa
brénsle.
Daniel Rosenholm, Matfors

The Untouchables/
AMIGA

W Skriv 'SOUTHAMPTONGAZETTE'
nar titelskdarmen visas. Tryck sedan
<F10>. Hoppa tver scen eller hjalp
for att klara en scen lattare.

Ninja Warriors/AMIGA

M Tryck pdA <CAPS LOCK> under
spelets gang och skriv sen 'MAY
THE FORCE BE WITH YOU' (glém
inte mellanslag). Tryck sen pa
< CAPS LOCK > igen. Nu skall du ha
evig energi.

Atte Kuutti, Huddinge

Rainbow Island/AMIGA

B Tryck ned hégra musknappen i
bérjan av demot.

Tobbe, Dennis och Jimmy, Vilhel-
mina.

X-Out/AMIGA

B Kop det billigaste rymdskeppet
och placera det dar du brukar. Valj
sedan det billigaste vapnet. For sen

Infocom

gar igen

Vara vanner pa Infocom, vilka som
bekant &gnade sig at att producera
rollspelsliknande historier fére ned-
laggningen, hann géra en ny sadan,
namligen Circuit Edge.

pamannen

Man spelar en "cybernetiskt for-
béttrad privatdetektiv”’ i det islams-
ka ghettot Buda Yeen.

Marid Audran, som deckaren he-
ter, maste stka ratt pa en stulen an-
teckningsbok for att aterstalla den
férmodligen nagot tvivelaktiga men
dock ordningen i Buda Yeen.

Med mobjlighet att férbattra sina
fardigheter pa elektronisk vig och
dussintals bipersoner i form av dan-
serskor, nasare och tjuvar verkar det

‘rora sig om en vagt orientalisk cyber-

punkmiljé man rér sig i.

Spelet ar forst och framst planerat
till PC, men andra versioner lar for-
modligen dyka upp.

Hur det blir med utgivningen efter
Infocoms nedlaggning &r &nnu
ovisst, men f6rvana er inte om den
andéa dyker upp inom kort,

Crl planerar slappa ett spel med
det fértjusande namnet Psycho Kil-
ler, &ven det ett rollspel, d&r man ska
gOra sitt basta fér att undvika nérma-
re bekantskap med en galning langt
ute i ddemarken, miltals fran narm-
sta granne... Om ni har starka ner-
ver kan ni ldgga vantarna pa den god-
biten inom kort.

Jan Aberg

yhnnr Fﬂn;

.-'_gér ut pa att sparka
- Ret _sﬁm_ mﬁjifgt;(tﬁa =i gillaf det

1 Ja,v ciet k&n man myckat val Qér& Dessa konstiga
~ 2.Inteenaning. e I‘did -
3. Jadet gbrdet. : ___:_-:;:;_-: .G at‘?m
4 Ja, Jas;,i tycker dat - g :’? Jag undrar vad flle name baiyu -
it a I S e s T s, e
S undrar om Dauble E)ragen lf
._:Himla ménga o _:xﬁrvﬁrt&gft i(bpa? 5
::. = } ﬂ Hr E u mirﬁ\ ;__; 3 b
 Garfield. h!an har v ﬂmbﬁ!m:ﬁ?'-i i 5191 bﬁtﬂﬂfﬁf ﬂtnam ?'*-‘Eﬂ f“ al' "é
~ Garfield vet jag inte vad jag ska gﬁm _gonting som datorn samiar informa-

~ tion i pa disketten. Fér att datorn -
~ skall kunna hitta informationen igen
-.ger rnan ﬁeian att narnn Eiarfér, ﬂt
. visst ai-:a urI hjﬂtpa dtg Kﬁp ﬁriginai = -
~ spelen i stéllet da far du en manual .
sum ta!ﬁmm hur du SKE gﬁm

2 Ja ﬂm man t;ic;-:arqm spel mm
a och sla s& myc-

mmeagmaﬁng Vadjagvet,

upp markdren pa det stora monst-
rets huvud och tryck pa knappen. Du
skall nu ha 500000 pengar att leka
med.

Battle Squadron/AMIGA

M Skriv 'CASTOR’ under spelets
gang. Blinkar sk&rmen till i gront &ar
fuskmoden aktiverad. Du kan nu inte
bli tréaffad av fienden. Dessutom kan
du véalja vapen med <Fl1>-<F4>
och strykan pa vapnet med <F6>-
<F10>.

Daniel Bozi, Partille

Defender of the Crown/
AMIGA

B Tryck ned H,J,K och L samtidigt

under spelets gang sa far du 1024

riddare bade hemma och i armen.
Par Thunstrom, Matfors

Zorro/C64

B Tryck ned S,F,J,3 och 4 samtidigt
for att samla ihop alla saker auto-
matiskt.

Stealth/C64

B Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 30298,1-255 — Antal liv
SYS 53055 — Aterstartar

Hunchback 11/C64

B Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 54200,20 — Ofarliga fiender
POKE 4328,55 — Evigt liv

PEKE 6098,98 — Startar pa sista ni-
van.

SYS 20062 — Aterstartar

Space Harrier/C64

~ M Reseta och skriv in féljande PO-

KE’s

POKE 2375,234 — Evigt liv

POKE 14212,234 — Autofire
POKE 6060, 60 — Flyg igenom allt
SYS 2128 — Aterstartar.

Dare Devil Tennis/C64

B Reseta och skriv in foljande PO-
KE'S

POKE 29173,255

POKE 1?958 1-255 — Hastighet
SYS 39700 — Aterstartar

Falcon Patrol/C64

M Reseta och kriv in foljande POKE

for evigt liv :

POKE 16764,234

POKE 16765,234

POKE 16705,2

SYS 16640 — Aterstartar

Flak/C64

B Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 4798,36
eller
POKE 9524,255
POKE 9525 255
SYS 3072 — Aterstartar
Vita Hasten

ll‘i Nai,t.let flnns&nm sﬁiian ehara
'md_m__mtef? -

.GAME S UAD CORNER e

--'1"-::-_&;35__3;' ofagd Lo _.;:_;: _-,_; . :; il e;"'- .
fspa! ram
st ta o ARl

1 ;_l b i' Thunderbifds,
Man kan ju Inte hoppa eller skjuta, s&
_jag undrar var man s?ka g& mh wad_;-

man ska ha med sig.
2. Kommer del tva p:

 saspel? Eilminator, | 'li:k potetaes

elier Micr C aoeeer?

::ymg ‘gamia’ vn;éak:;tla: mtt a%mi?
. spel var m dttre, Var-
'_'_:_-isrs ufada ol med deneol o
i 'Jﬂh&' Q

mat st&r vad det gar ut pa och::uad’-':
‘e ﬂnmr olika sakerna &r | manualen om

‘6

;ag inte misa‘minnarmig alideles.

2. Inte vad jag vet | alla fall. (nte
- vad spelbolagen vet heller. Red anm)

3. Ja du, redaktionen tyckte att det.

bi&# I&ttare mad an bredare bat@s- |
ska[a - N i

Quintic Warrior/C64

M Resetaoch skrivin féljande POKE:
M POKE 8547,173 — Evigt Liv
SYS 8233 — Aterstartar

Flying Shark:

B Reseta och skriv in féljande PO- -

KE's

POKE 7929,173 — Evigt Liv
SYS 2061 — Aterstartar

Saboteur/C64

M Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 56325,255 — 255 liv
SYS 30735 — Aterstartar

Spy Hunter/C64

M Reseta och skriv in foljande POKE:
B POKE 35914,255 — 255 liv
SYS 32782 — Aterstartar

Terminator/C64
M Reseta och skrivin féljande POKE:

POKE 8323,255 — Evigt liv
SYS 6704 — Aterstartar

Pac man/C64

B Reseta och skriv in féljande POKE:
POKE 57371,254 — Evigt liv
SYS 2064 — Aterstartar

Tobias Sjostrom, Sundsvall

Giganoid/AMIGA

B Nar du har 'Select Player’ pa skér-
men, tryck ner < CAPS LOCK > och
starta spelet sa far du evigt liv.

Frightmare/C64

B Reseta och skriv in féljande POKE
for odédlighet

POKE 21829,169

POKE 21830,0

POKE 21531,234

SYS 16384

Nomad/C64

B Resetta och skriv in f6ljande PO-
KE:

POKE 4469,76

POKE 4470,124

POKE 4471,17

SYS 310 — Aterstartar

Thrust/C64

B Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 6139,234

POKE 6140,234

POKE 6141,234

SYS 2304

Cylu/C64

B Reseta och skrivin féljande POKE:
POKE 39409,173 — Odddlig
SYS 49152 — Aterstartar

Sonny of Piraya

Sim City/C64
B For att fa mer pengar trycker du pa
<F1>

Hans-Olov och Patrik, S6derhamn.

SVARTPREN
ESVARRR

var héaisade,O alla Fragare! Det
ar fullt mojligt att 6ppna Hen-
rys kista i Indy 3! Tack till
Bjérn Ryttergard, Upplands Vésby,
Fredrik Wikstrém, Norsborg och Bo
Bengtsson som avsitjade hur man
gor!

Ma Edra svéard alltid traffa sitt mal!
Fredrik Nylander & Tom Tingstadius
Bromsten, Robert Johansson Aby,
En Fértvivliad, Nicklas Simonsson
Rosersberg, Dag Thomas Norge
med flere stéller fragorna denna

gang.

DEJAVU 2

Vad ska man gora pa barhuset?

Tag pa polisuniformen fran Sugar
Shacks l&genhet, och undersdk lada
nummer fem!

Ska man anvénda tvattkorgen till
nagot?

Har du inte alltid undrat hur en
tvattkorg ser ut fran insidan...

FRANKENSTEIN

Hur undviker man bjormen i sko-
gen?

Se dig omkring och klattra upp i en
fura! Hoppa sedan ned, men se upp
sa att du inte hamnar i ravinen!

FUTURE WARS

Jag vet att man skall hitta en tids-
maskin, men var och hur?

Sétt flaggan i halet mitt pa kartan!

Vad ska man gdra for att inte tryck-
as ihop av taket och golvet?

Tryck in siffrorna som finns pa
skrivmaskinen!

Vi kommer inte forbi vargen?!.

Fyll plastpasen fran papperskor-
gen i sjon, anvand sedan pasen pa
vargen!

Hur gér man ndr man har tagit
flarrkontrollen och kortet i klostret?

Anvénd fjarrkontrollen pa tunnan
vid stegens 6vre del, i vinkéllaren!

Hur klarar man av det grina
monstret i kioakerna?

Du beh&ver en eldkastare! En blas-
lampa finns i ruinerna.

Var finns osynlighetspillret?

Unders&k flickan tre ganger nérdu
har oskadllggjoﬂ crughonerna och
ledaren!

INDIANA JONES OCH DET
SISTA KORSTAGET

Hur oppnar man kistan i Henrys
hus?

Som jag nu vet gar den att 6ppna.
Riv ned hogra bokhyllan i Henrys
hus, spetsa sedan 6gonen sa ser du
en tejpbit i form av en mikroskopisk
brun flack pa hyllans baksida! Ta tej-
pen och ak tillbaka till skolan! Lagg
tejpbiten i glasburken pé andra hyl-
lan till héger om skrivbordet, och du
far en nyckel!

Jag har ingen graaldagbok?!

Det beror pa att du har rorigt pa
skrivbordet. Sjalvklart ligger dagbo-
ken under alla andra papper...

Hur far man tag pa vattnet s4 man
kan komma f6rbi facklan i katakom-
bema?

En flaska finns pa restaurangen,
vatten finns i fonténen.

Hur 6ppnar man dorren vid de sex
dodskallarma?

Manga har stallt denna fraga. Kol-
laigraaldagboken (den du hittade pa
skrivbordet) i detta rum, sa serdu en
notrad! Varje dbdskalle motsvarar

{4 en not. Tryck pa skallarna i samma

foljd som noterna, och dbrren ska

6ppnas! Funkar det inte forsta gang-

en sa préva igen!

Hur ger man dlen till Biff?

Tag trofén pa Vogels kontor och
fyll den | k&ket! Byt om till tysk uni-
form och ge trofén till Biffen!

Hur kommer man loss fran stolen i
rummet med rustningen?

Flytta pa stolen tills den star bred-
vid rustningen! Ge sedan rustningen
en kanga!
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n ny istid har drabbat jorden
Egch gjort den till siérsta delen
beboelig. En ny 6 har bildats i
Atlanten. Invanarna kallar 6n Mid-
winter och har lyckats bygga upp
. samhéllen, fabriker och, viktigast av
allt, vArmekalior i form av gruvor.

Midwinter
(Rainbird/Amiga)

Allt ar frid och fréjd, de fredsbevar-

ande “styrkorna, under ledning av
* kapten Stark, har bevarat lugnet, an-
datillsnu...

Den otroligt elake general Masters
har landstigit pa 6n och invaderar
det ena samhéllet efter det andra
och forstdr de livsviktiga varmekal-
lorna. Nanting maste goras!

Nar spelet borjar befinner du, kap-
ten Stark, dig mitt under en fientlig
attack. Allt du ar utrustad med ar ski-
dor och ditt gevar. Du maste snabbt
ta dig darifran och hémta hjalp.

Fredsstyrkornas radiosdndare ar
saboterade, sa du maste sjélv ta dig
till sina kolleger och informera dem

=t i
1

Ovan: Drakflygning ar en av de
fardigheter man maste behérska
for att ta sig fram éver Midwinter-
on. Langst tv: P4 den utmarkta -
kartan i spelet syns bland annat
var ens “rekryter” befinner sig.
T v: Sabotage dren konst som ska
bemaéstras for att spoa General

Masters.

hard

.men har

_éc'jlller det

att hdlla
sig vaken

om ladget. Du maste ocksa vérva ci-
vilbefolkningen for att fa tag i till-
rackligt med folk.

Som tur drhardu en detaljerad kar-
ta som visar exakt var du, dina kolle-
ger, civilbefolkningen och fienden
befinner sig. Kartan visar ocksa alla
samhéllen, garage, linbanor, férrad
och diverse andra byggnader.

Eftersom &n till storsta delen be-
starav bergskedjor sa ar det omdjligt
att ta sig fram pa skidor hela tiden.
Vad du méaste gora ar att leta reda pa
snow-buggys, linbanor och drakfly-

~gare for att ta dig fram.

Nu géller det alltsa att s& snabbt

idwinternarens

som mdoijligt dra ihop ett géng folk
och sétta igang ett gerillakrig mot
generalen. Du kampar mot tiden ock-
sa, lyckas generalen fdrstéra alla
varmekéllorna g &r det kort!

Néar du rekryterat nagon sa kontrol-
lerar du den personen ocksa. Du kan
bygga upp ett helt natverk med per-
soner som alla kan ha olika uppdrag,
beroende pa vad dom behérskar, alla
har-sina speciella talanger. Malet ar

&TJ* .i* L%
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Gk BBA Tralie

Hér syns vilka som ingari din

motstandsrorelse.

= e PR T,

Snow Fox — snabbaste sat-
tet att fa srg fram

Vyn frén linbanevagnarnas

fonster ar fantastisk.

General Masters vann den
héaromgangen.

Men ska man tjafsa om petitesser,
sa kan man ju lika gdrna ifragasatta
sannolikheten i att en ny istid skulle
pabdrjas om femtio ar. Jamen, vem
bryr sig? Jag férlater i alla fall till-

Pia Wester

verkarna!

att ta sig till general Masters hdg- g er "y

kvarter och sprénga det i luften.

"Det ar lite Roadwar-kansla &ver
Midwinter, om man nu ska jamfdra
med nagot annat spel i samma divi-
sion. Det &r alltsa inte timmar, utan
snarare dagar, som man spelar (at-
minstone tills man vinner). En sorts
besatthet griper tag i en, man glom-
mer tid och rum (och att mata hus-

djuren) i den svettlga kampen mu’t

fienden.

Visst kan‘man hitta saker att gnal
la pa. For attt ex. kunna rekrytera en
tilifangatagen person, sa maste man
spranga fangelset i atomer, men na-
turligtvis lyckas personen ifraga
Overleva.

WAHAKTIGH_E}T'

—och har oyﬁerhgore eﬁ OJdorpeI

illar du att |6sa problem? Da
‘mmkanske Tower of Babel kan .

_ vara spelet for dig. Micropro-

ses programmerare har lyckats koka
ihop en suveran kombination av en
gnutta action, en hel del strategi och
en grafisk framstélling som far det
mesta att blekna.

Tower of Babel
(Rainbird/Amiga)

| korta drag gar spelet ut pa att
man med hjalp av sina tre robot-
spindlar ska klara av olika "torn". Vid
varje torn far man ett uppdrag, an-
tingen att.plocka pa sig ett visst an-
tal "klondikes” eller att skjuta sén-
der ett visst antal objekt. | vissa fall
krédvs bade dessa saker for att klara
sig. Dina tre spindlar, Zapper, Grab-
ber och Pusher, ar inte alltid alla med
[ ett torn. Ibland har du bara tva eller
rent utav bara den ena. Under spe-
lets gang vaxlar du hela tiden mellan
spindlarna, nar den ena rér sig kan
du flytta en annan.
Namnen pé spindlarna sdger vad
" de kan gora. Zapper skéter den of-
fensiva biten och skjuter sdnder
objekt. Grabber 4r den som plockar
pa sig "klondikes” samt kan utnyttja

En mask ska det har forestal-
la.

vissa specialobjekt i spelet. Pusher
kan putta pa saker, ibland for att fixa
skydd och ibland fér att utldsa minor

.och annat.

Exempel pa objekt som finns &r
Zappers, Pushers, hissar, minor,
glasblock, prismor, maskar och kon-
verterare. Zappers star still eller
snurrar och skjuter pa allt som kom-
mer i dess vag. Pushers gér motsva-
rande fast knuffar istéllet. Hissarna
anvands for att ta sig mellan olika
plan. Grabber kan &ven kontrollera
dessa hissar via speciella kontroller i
spelet. Minor sprangs ndr man kom-
mer fér ndra. Glasblocken och pris-
morna reflekterar samt bryter laser-
stralar och knuffstralar. Maskarna &r
lustiga kryp som knallar fram och till-
baka och &r ivagen. Konverteraren

BEilE s

("3 ilitacl L

Har syns tva av dina torn — en Zapper och en Pusher.

omvandilar laserstalar till knuffstra-
lar och tvartom. Vissa objekt kan
knuffas, en del kan skjutas och and-
ra rdr man inte pa.

Spelplanen ar tredimensionell och
man ser allt fran spindlarnas égon.
Man kan ocksa anvanda kameror
och se tornet fran de fyra véder-
strecken.

Tower of Babel &r ett svart spel

som tar lang tid att spela sig igenom,
man blir latt sittande i flera timmar
och dnda &r spelet inte slut.

Grafiken &r mycket bra. Aliting &r i
dkta 3D och man kan se tornet,
objekten och spindlarnas rérelser
fran alla synvinklar.

Jag rekommenderar spelet till de
lite aldre spelarna. Det &r viktigt att
man kan ldsa engelska och forsta

| tillsen

-

da 160 Uﬂﬁk’n’adratkiiometér kan
_man undersbka runt Midw;nter—
i&n. T :
Hér har pmgf&mmerarna t&nki
pé det mesta. Personernai spelet
_uppfér sig precis som folk gor |
| verkligheten — stavar du dig
{ fram pa 5kido‘r uppe i bergen
_ trottnar du snabbt, medan du kan.
“hélla pa hur lange som helst pa
de tégianta omradena. Med jam-
| na mellanrum maste du ocksa
| ata och sova fér att klara_ avdma
uppgiﬁar
{ Men det som kanske impone-
rar mest &r att pmgrammera-ma
till och med lyckats simulera de
vlndfﬁmﬁﬁandan som rader éver
_olika terréng. Detta ar vikti 'tn&r
| du &r ute oot 1 drakflyger.
| Haller du dig kring k arrtama-”av*?
da hoga bergskedjorna, s§ kan
_du dra nytta av de uppatgaende
| luftstrémmarna som aiiiid_fiﬁns
vid bergskedjor, ocksa i verklig-
heten. Eller uci{sé kan du héalla
 dig vid kustbandet, dar termiken
_ucksé 4r stark. Kommer du in
 Gver laglént terrfing ricker vi
“darnadockintetil salange.
. Dess ut&m ar det viktigt ati mra

| personer g
___Mtdwmtar, ;

att rfekme_: \ mannen som
 stottpaden fﬁrras{ﬂdkvﬁn aﬁ Ar
detintesérskiltlyckat.
|  Tili sist ska Mike Singleton och
haﬁéi;madhjﬁlpareih&ans' lo-
g& for den f;ﬁmmaaaiga ‘manual
1 ft‘;ije_ ed Midwinter. Den &r
 som en mindre roman, _mycket
valskriven och informativ. | Mit
. winter tog det bara ungefar 50 &r
disning var faktum.
Den siffran &r inte bara tagen ur
luften — flera klimatforskare har -
pekaf, pa bland annat det scena- |
P _tio som beskrivs i Midwinter.
L Persﬂnhgen tyciser j&g fiettae .r- "

manualen. Tycker ni att spelet 4r in-
tressant sa tveka inte att képa det.
Tower of Babel ar det basta spelet
jag sett pa lange och varaktigheten
hos detta spel ar enorm. Samman-
lagt har jag spelat i dver tio timmar
och det blir bara roligare och roliga-
re, snart kommer det nog méan i vita
rockar och plockar upp mig. KOP! -

Johan Pettersson

Uﬁbﬁ

VARAKTIGHET |




oooooo

ill alla er som har saknat ett
I riktigt bra intergalaktiskt ska-
teboardspel kan jag meddela

att raddningen &ar har.

Wipe Out

(Gonzo Games/Amiga)

Frés runt pa din svavarbriada pa ett
tjugotal olika banor och gor livet surt
for dina motstandare genom att
stdnga in dem med den kraftvagg
som foljer i ditt spar. Nar du kdnner
att det inte finns nagon vardig mot-
standare kvar pa nagon av planeter-
na i ditt solsystem aker du bara vida-
re till nagot av de andra 1100 solsys-
temen i din galax. Men var férsiktig,
ju narmare galaxens mitt du kom-
mer, desto vassare blir motspelarna
(dessutom har dom sékert béttre bra-
dor an du kommer att fa rad med pa
mycket lange).

Wipe Out har jobbig musik och
grafik under den niva som man har
vant sig vid i dagens lage, och kan
vid forsta anblick se bade trist och
enformigt ut, men har man val kort
ett par omgangar sa ar man ohjalp-

Utvar-
dera
surfan-
det.

ligt fast. Det ar lagom Iatt att fa grepp
om sjalva speltekniken, men precis
sa svart att behdrska den att man
sallan kan slappna av under en
match. Sjdlva grundidén paminner
om Tron, Tech och uraldriga Wall In,
men Wipe Out &r mycket mer &n sa
med alla sina variabler och med per-
spektivet nere pa banan.

Pa det hela taget ett mycket char-
migt och mycket langvarigt spel fran
de engelska nykomlingarna Gonzo
Games.

Jhon Thelin

Wae like it anyway.

And there's a screen shot enclosed.
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Helt tomti bollen

n ond trollkarl har forvandiat

dig till en basketboll och gett

ig i uppdrag att hitta en bok

med trollformler i hans slott. For att

vara riktigt javlig fipplade han dven

lite med basketbollens ventil sa lite

av dig férsvinner i tomma intet varje

sekund som gar for att du ska hitta
hans bok.

Airball
(Microdeal/Amiga)

Tursamt nog sa finns det emeller-
tid automatiska bollpumpar i en del
rum sa du kan pumpa upp dig med
jamna mellanrum. Har galler det
dock att vara lite forsiktig. Glommer
man bort sig och stannar kvar fér
lange pa pumpen exploderar bollen
och man far bérja om fran borjan.

For att vara riktigt javlig i kvadrat
(onda trollkarlar dlskar att vara det)
sa har den onde trollkarlen prytt vis-
sa rum med tvivelaktiga skulpturer
av glas och annat jakelskap. Basket-
bollar gillar inte sadana konstverk
som formligen far dem att tappa luf-
ten och darfor ar ett hett tips att inte
vidréra dem om du vill fortsatta att
studsa omkring.

En mycket irriterande detalj i Air-
ball ar (férutom att det &r sa fortrol-
lande trakigt) att slottets rum alltid &ar
vridna 45 grader. Detta gor att man
ocksa maste vrida joysticken 45 gra-
der for att ha en viss chans att styra
basketbollen réatt. Otaliga &r de
ganger da jag fumlat lite med joy-
sticken och av misstag valsat in i en
hég glas och pa det visat spruckit
upp i atomer. Ingen trolikarl, inte ens

den ondaste och pahittigaste, kan
uppfinna en varre plaga &n detta joy-
stickstyrningsfenomen.

Magnus Friskytt
Foretag: Microdeal
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Bollen r din. Eller riittare sagt, du r bollen.

Som en gummiboll studsar
jag tillbaks till dig, sjong (?)
M.A. Numminen pa sin tid.

Willie, heter den lilla krabaten som traskar runt i datorminor-

na.

Gruvliga Spectrumminnen

or lange sedan | tidernas be-

gynnelse sa fanns ett spel till
Spectrum vid namn Manic Mi-
ner. Det var hejdlést populart och
framforallt engelsménnen vargalnai
det. Sa galna att spelet aven gjordes
till C64, for att ké&nslan skulle behal-

las gjordes spelet néstan exakt lika-
dant som originalet.

Manic Miner
(Software project/Amiga)

Nu upprear sig historien. Gamla
Spectrumagare som nu har Amiga
drommer om gamla Manic Miner och
har tjatat s& mycket pa Software Pro-
ject nu gjort spelet aven till Amigan.
For att alla ska fa en riktig nostalgi-
tripp sa ar spelet EXAKT som Spec-
trum-versionen, varken battre eller
samre, inte en pixel mer, inte en falsk
ton mindre.

Manic Miner i originalversion &r
inget for dagens datorédgare, mojli-
gen som rolig kuriosa. F6r gamla
Spectrum- och C64-agare sa ar den
blandad upplevelse som mdjligen
lockar fram en nostalgisk tar.

Pa samma diskett finns &ven en ny
Manic Miner i full Amigatappning.
Manic Miner &r ett traditionellt platt-

i

Wilhelm Tell var den férsta hollindska skyttekungen.

formsspel. Det galler att ta ett antal
nycklar i varje rum, nar man gjort det
kan man ga vidare till ndsta rum. Till
skillnad fran originalversionen sa ser
man inte hela rummet samtidigt,
utan bara halften. Har scrollar skar-
men med gubben &t det hall man rér
sig. Grafik och ljud ar mycket bra
men kanslan som fanns i originalet
har delvis forsvunnit.

Kortfattat kan man saga att Manic
Miner | originalversionen ar en kul
grej for gamla C64- och Spectrum-
agare. Den "riktiga” versionen har
bra ljud och grafik men jAmfért men
det finns ett flertal battre plattforms-
spel till Amigan. .

Pekka Hedqvist

Gammal hollandsk skyttekung

e av er som sag Wilhelm Tell-
Dserien som gick pa TV foér ett

tag sedan och tyckte om den,
ni kanske mot férmodan tycker om
det har ikon-drivna dventyrsspelet.

Crossbow
(Screen 7/Amiga)

Spelet ar alltsa baserat pa serien
om den hjéaltemodige smeden som
med en armborstspil genomborrade
ett apple pa sin sons huvud (vilket
hjaltemod!) och paminner om den pa
manga sétt; det &r inte vackert, det
hé&nder valdigt lite av intresse och
man fragar sig hur den har mannen
kunde lyckas bli holl&ndskt national-
helgon.

Naval, man &r alltsd Wilhelm Tell
som ska slass mot den elake Gessler
som har tilifangatagit ens son, man
ska faktas med svarta riddare, vart-
svin, munkar, hundar och annat 16st
folk (narren tex. som kommer invol-
tande i bild och dédar en pa flacken).
Man ska plocka upp svérd, nycklar,
pergament osv. Ni kanske kanner
igen principen...

Men dven om spelet dr bade fult
och monotont sa kanns det nan-
stans som om nagon har haft goda

‘ihefm Tell. En forntida a-
co van Basten.

avsikter med det hela, nagot som ty-
varr inte racker for att ridda Cross-
bow fran att hamna i centralarkivet
(soptunnan, alltsa).
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

MINSTA BESTALLNING
= 150 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expediti-
onsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

KASS DISK
19 BOOT CAMP 59 89
1942 59
2 PLAYER SUPER LEAGUE 69
3D PINBALL : 59 .
30 POOL 149
720 59
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 369
ACE OF ACES 59
AIRBORNE RANGER 178 249
AIRWOLF I : 49
AMC 149 189
AMERICAN ICE HOCKEY® 129
ANDY CAPP (tuffa Viktor) 59
ARKANOID | 59
ASSAULT COURSE 59
BANGHOK KNIGHTS 59
BARBARIAN | 59
BARDS TALE | 69 129
BARDS TALE Il 249
BARDS TALE Il 218
BATMAN THE MOVIE 129 174
BATTLE CHESS 194
BATTLES OF NAPOLEON (S5I) 349
BEYOND THE ICE PALACE 58
BIG TROUBLE LITTLE CHINA 59
BIONIC COMMANDO 59
BIONIC NINJA 59
BLACK TIGER 149 199
BLINKYS SCARY SCHOOL 59
BLOOD MONEY . 149 199
BLUE ANGELS 149 229
BLUE THUNDER 49
BOMB JACK | 49
BOMB JACK Il 48
BOULDERDASH CONSTR KIT 59
BOXING MANAGER 69
BRITISH SUPERLEAGUE 69
BUGGY BOY 58
BUSHIDO 148 189
CABAL 128 179
CAPTAIN BLOOD 58
CARRIER COMMAND 199 229
CASTLE MASTER 149 198
CHAMPIONS OF KRYNN (SS) 299
CHAMPIONSHIP GOLF, 148
CHASE H.Q. 129
CHUCK YEAGERS AFT 149 249
CLOUD KINGDOMS 149 199
COBRA 59
COBRA FORCE 58
COMBAT SCHOOL 58
COMMANDO 58
CRACKDOWRN 159 199
CRAZY CARS | 54
CURSE OF BABYLON 248
CURSE OF THE AZURE BONDS (SSI) 349
DAILY DOUBLE HORSE RACING 149 199
DALEY THOMPSONS SUPERTEST 58
DEFENMDERS OF THE EARTH 149 199
DIE HARD 249
DOUBLE DRAGON Il 120
DRAGON WARS 249
DRAGONS LAIR | 50
DRAGONS LAIR NI 58
DYNAMITE DLX 149 199
E-MOTION 159 199
EMLYN HUGHES INT SOCCER 129 179
EUROPEAN Il (fotholl strateg) 59
F15 STRIKE EAGLE 148
F16 COMBAT PILOT 199 249
FALL GELB 499
FANTASTIC SOCCER 59
FANTASY WORLD DIZZY 59
FAST FOOD 59
FERRARI FORMULA ONE 148 199
FIENDISH FREDDY 149 199
FIFTH ESKADRA 499
FIGHTER BOMBER 189 249
FINAL WHISTLE (fotbaoll strateqi) 68
FIVE A SIDE FOOTBALL 59
FLIGHT SIMULATOR Il 4499
FOOTBALL CHAMPIONS 69
% FOOTBALL DIRECTOR 149
FOOTBALL MANAGER | 59 88|
L FOOTBALL MANAGER WORLD CUP-. 149 194
FOOTBALLER OF THE YEAR II 149 199
FORGOTTEN WORLDS 149 199
FOUR SOCCER SIMULATOR 59
GARY LINEKER SUPERST. SOCCER 58
GALNTLET I 59
GAZZAS SUPER SOCCER 149 199
GHOSTBUSTERS | 58
GHOSTBUSTERS Il 149 188
GHOSTS'N GOBLINS 59
GHOULS'N' GHOSTS 149 199
GOLAN FRONT 490
GRAVE YARDAGE 249
GREY SEAS, GREY 3KIES 499
GUNSHIP 178 249
HAMMERFIST 149 199
HEAD OVER HEELS 59
HEAVY METAL 149 199
HEROES OF THE LANCE (S51) 149 199
HILLS FAR (8S1) 260
HOPPING MAD 59
HOT ROD 148 199
HOWARD THE DUCK _. 59
HYPER SPORTS 59
ICE HOCKEY 59
ICE TEMPLE 58
1K+ (karats) 59 a9
IKARI WARRIORS 59
IMPOSSAMOLE 149 190
IN HARMS WAY 4494
INDIANA JONES & LAST CRUSADE 149 199
INDIANA JONES & TEMPLEDOOM 58
INT 3D TENNIS 149 199
INTERNATIONAL FOOTBALL 69
ITALY 1990 159 199
JACK NICKLALUS GOLF 149 228
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 149 198
KENNY DALGLISH SOC. MATCH 149 199
KGB SUFERSPY 59
KNIGHTS OF LEGEND 248
KOMNAMIS PING PONG i)
KONG STRIKES BACK 49
LA CRACKDOWN 199
LASER SQUAD 149 199
LEAGUE CHALLENGE 59
LONG LANCE 499
MACARTHURS WAR (S55G) 249
MANIAC MANSION 199
MICROPROSE SOCCER 178 249
MIG 29 SOVJET FIGHTER a8
MIG BUSTERS 58
MIGHT & MAGIC | 388
MIGHT & MAGIC I 399

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — varde 129 kr

MIKIE 59
MOON WALKER 148
MOTD CROSS 58
MYTH 149
NEUROMANCER

MEW ZEALAND STORY 128
NINJA SPIRITS 148
MNINJA WARRIORS 149
OLLIE & LISSA N 58
OMEGA

OPERATION THUNDERBOLT 129
COVERLANDER 59
CVERRUN (350

PAC LAND 129
PANZER BATTLES (SSG)

PAPERBOY 53
FARALLAX 59
PASSING SHOT (tennis) 148
PERSIAN GULF INFERNO 148
PIPEMANIA 148
PIRATES 178
PLATOON 58
POOL OF RADIANCE (SSI)

POSEIDON PLANET ELEVEN 59
POWER BOAT 149
POWERPLAY HOCKEY

PREDATOR 59
PREMIER Il {fotboll stralegi) 58
PRO BOXING 58
PRO TENNIS SIMULATOR 59
PRO TENNIS TOUR 148
PROJECT FIRESTART

PROJECT STEALTH FIGHTER 179
PUB GAMES 59
RAINBOW ISLANDS 129
RALLY CROSS SIMULATOR 58
RAMBO I 59
BAMBO N 129
RAMPAGE 59
RED STORM RISING 179
RICK DANGEROUS 149
RISK 179
ROAD BLASTERS 59
ROAD RUNNER 59
ROBOCOP 129
ROCK'N ROLL 149
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 59
ROULETTE SIMULATOR 59
SCO0OBY DOO 49
SAMANTHA FOX STRIP POKER 59
SCO0BY DOO 44
SCRAMBLE SPIRITS 1489
SENTINEL WORLDS

SERVE & VOLLEY 69
SEVENTH FLEET

SHAD LINS ROAD 58
SIEG IN AFRIKA

SILENT SERVICE 149
SIM CITY

SKATE CRAZY 58
SKATE OR DIE 148
SKOOL DAZE 49
SLAP FIGHT 58
SOCCER7Y 69
SOCCER BOSS 59
SONIC BOOM 148
SPACE ROGUE

SPITFIRE 49
SPY VS SPY Il (XochY) 69
STALINGRAD CAMPAIGN

STAR FLIGHT

STORM ACROSS EUROPE (55]) -
STREET FIGHTER 59
STREET WARRIOR 59
STRIDER 149
STRIKE FLEET )
STRIP POKER Il 59
STUNT CAR RACER 149
SUMMER GAMES | 59
SUPER HANG-OMN 58
SUPER LEAGUE 59
SUPER LEAGUE SOCCER 1489
SUPER TANK SIMULATOR 54
TERRYS BIG ADVENTURE 149
TEST DRIVE If 149
TEST DRIVE Il CALIFORMIA™

TEST DRIVE Il EUROPEAN""

TEST DRIVE Il MUSCLE CARS*

TEST DRIVE Il SUPERCARS™

TETRIS 59
THE FOOTBALLER 69
THE UNTOUCHABLES (de omutbara) 129
THUNDERCATS 59
TIME SOLDIER 149
TINTIN ON THE MOON 149
TKD 69
TOP.GUN 59
TRAMNSFORMERS 59
TREASLURE ISLAND DIZZY 59
TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149
TURBO OUT RUN 148
TUSKER 149
TV SPORTS FOOTBAL

VENDETTA . 148
VINDICATOR 59
WAR OF THE LANCE (231)

WARGAME CONSTRUCTION SET
WASTELAND

WIND WALKER

WINTER GAMES 59
WIZARD WILLY 59
WONDERBOY 59
WORLD CHAMP. BOX. MANAGER 149
WORLD CLASS LEADERBOARD 53
WORLD CUP SOCCER 149
WORLD GAMES 59
WORLD SOCCER LEAGUE 69
WORLD TOUR GOLF 69
YOGIS GREAT ESCAFE 59
ZAK MC KRACKEN

X-OUT 149

188

199
249
178
199
189

369
179

348
179
249
128

199
189
248

349

229
199
129

199
189
249

179

199
198

179
199

199
199
128
498

499
199
249

199

199
249

499
189
349

199
189

189

189

189
229
149
149
149
149
129

179
199
129

188
189
249

299
269
219
249

129
199

193

128

129
199

* = tidigare utgiven som Superstar lce Hockey

** = kraver TEST DRIVE I

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

ALL TIME FAVOURITES Test Drive |, Hardball |, Mini
Putt och Apollo 18. Pris diskett 249

AMERICAN DREAMS Bubble Ghost, Super Ski och
Hostages. Pris kassett 149 diskett 199

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup
Football, Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin,
Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan
Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar
Challenge, Tau Ceti, 1-Ball, Park Patrol, Thrust |,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149

EPYX 21 World Games, Winter Games och The Ga-
mes Summer. Pris kasselt 199 diskett 229

EPYX ACTION 4x4. Off Road Racing, Str Sports
Basketball, Impossible Mission |I, California Games
% Games Winter Edition. Pris kassett 199 diskett

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace I,
Tomahawk, Spitfire 40, Strike Force Harrier och
Advanced Tactical Fighter. Pris kassett 199

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager |l Expansion Kit. Pris
kassett 149 diskett 199

MAGNUM PACK Turbo Boat, BMX Kidz, Pogostick
Olympics och Skateboard Joust. Pris kassett 69

QUATTRO SPORTS Grand Prix Sim, Pro: Ski Sim,
BMX Sim och Pro Snookar. Pris kassett 69

SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter
Shiltons Handball Maradona, Football Manager |,
Peter Beardsleys International Football och Soccer
Supremo. Pris kassett 178 diskett 228

SUPHREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite,
Ace Il och Tetris. Pris Kassett 179 diskett 220

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats,
Space Harmier, Beyond the |ce Palace, Live & Lat Die,
Great Gurianos, Overlander, Hopping Mad, Dragons
Lair | och lkari Warriors. Pris kassett 179 diskett 169

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WORLD CUP 90 COMPILATION Kick Off |, Gary

Linekers Hot-Shot och Tracksuit Manager. Pris Kas-
satt 179

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASS DISK
BUDGET 179 199
FIRMABOKFORING 795
GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 299
HEMBOKFORING 279 299
PLANERINGSKALENDER 179 199
PROGRAMMERS TOOLBOX 229
SWIFT SPREADSHEET 229
TEXTREGISTER 64 (Ordbehand) 279 299

TEXTREGISTER 128 (Ordbehand.)*
* = Kraver monitor

349

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

PRIS
688 ATTACK SUB CLUE BOOK 149
AMIGA DESKTOP VIDEQ GUIE 249
AMIGA MACHINE LANGUAGE 249
AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249
AMIGA ROM KERN.LIB. & DEV. 429
AMIGA TRICKS & TIPS 249
BARDS TALE | CLUE BOOK 139
BARDS TALE Il CLUE BOOK 139
BARDS TALE Ill CLUE BOOK 139
BECOMING AN AMIGA ARTIST 249
CB4 PEEKS & POKES 119
C64 PROGRAMMERS REFERENCE GUIDE 229
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK 139
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK 139
DRAGON WARS CLUE BOOK 139
DUNGEON MASTER HINT BOOK 139
ELITE HELP BOOK 99
F19 STEALTH FIGHTER HAND BOOK 199
GOLD RUSH HINT BOOK 99
GUNSHIP ACADEMY 184
HEROES QUEST HINT BOOK a9
HILLS FAR CLUE BOOK 99
KEEF THE THIEF CLUE BOOK 139
KINGS QUEST | HINT BOOK 09
KINGS QUEST Il HINT BOOK 89
KINGS QUEST il HINT BOOK 29
KINGS QUEST IV HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 89
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK 99
LEISURE SUIT LARRY Ill HINT BOOK 99
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 99
MANHUNTER S.F. HINT BOOK 99
MANIAC MANSION HINT BOOK 139
MAPPING THE AMIGA 263
MIGHT & MAGIC || HINT BOOK 149

POLICE QUEST | HINT BOOK
POLICE QUEST Il HINT BOOK

POOL OF RABIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES |l

SENTINEL WORLDS CLUE BOOK
SPACE QUEST | HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
STARFLIGHT CLUE BOOK
SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK
LLTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS
TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

688 ATTACK SUB

ACTION SERVICE

ADVANGED SKI SIMULATOR
AMOS - THE CREATOR

ANT HEADS DATA DISK™**
AXELS MAGIC HAMMER
BARBARIAN | (Psygnosis)
BARDS TALE |

BATTLEHAWKS 1942
BATTLESHIPS

BATTLE TANK (Barbarossa to Stalingrad)
BATTLE TECH

BEYOND THE ICE PALACE
BLACK TIGER

BLADES OF STEEL

BLITZKRIEG AT THE ARDENNES
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES (1 MB)
BUDOKAN

CASTLE MASTER

CHAMPIONS OF KRYNN (1 MB)
CHRONO QUEST Il

CLOUD KINGDOMS
COLORADO

CONQUEROR

CRACKDOWN

CREATURE

CYBERBALL

DARK CENTURY

DATASTORM

DEFENDER OF THE CROWN
DEFENDERS OF THE EARTH
DEMONS TOMB

DOUBLE DRAGON Il

DRAGONS BREATH

DRAGONS LAIR | (1 MB)
DRAGONS LAIR I

DUNGEON MASTER EDITOR*™*
DYTER 07

EMLYN HUGHES INT SOCCER
ESCAPE PLANET OF ROBOT MONSTERS
F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON

F16 FALCON MISSION DISK®
F29 RETALIATOR

FIGHTER BOMBER

FIRE & BRIMSTONE

FLIGHT SIMULATOR Il
FOOTBALL DIRECTOR i
FOOTBALL MANAGER |
FOOTBALL MANAGER WORLD GUP
FOOTBALLER OF THE YEAR Il
FUTURE WARS

GAZZAS SUPER SOCCER
GHOSTBUSTERS i
GHOSTS'N'GOBLINS
GHOULS'N'GHOSTS

GOLD OF THE AMERICAS (SSG)
GOLD RUSH

GRAND NATIONAL

GRAND PRIX CIRCUIT

GRAND SLAM TENNIS

GRAVITY

GREG NORMANS ULTIMATE GOLF
GRIM BLOOD

GUNSHIP

HAMMERFIST

HARD BALL I

HARD DRIVIN

HEAVY METAL

HEROES QUEST (1 MB)
HIGHWAY PATROL Il
HOLLYWOOD POKER PRO

HOT ROD

IMPOSSAMOLE

INDIANA JONES THE ADVENTURE
INFESTATION

INT 3D TENNIS

INT CHAMP WRESTLING

IRON LORD

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
ITALIA 1990

[TALY 1990

VANHOE

JACK NICKLAUS GOLF

JOAN OF ARG

JOURNEY

JUMPING JACKSON

KENNY DALGLISH Il SOCCER MATCH
KIGK OFF Ii

KINGS QUEST IV (1 MB)

KLAX

KNIGHTS OF THE CRYSTALLION
KURSK CAMPAIGN

LEISURE SUIT LARRY |

139
269
268
148

148
139
138
139
129

PRIS

278
179
178

PRIS

299
74

199
249
149
149

149
499
369
149
208
399
499
499
209
249
369
369
299
229
299
299
289
249
299
249
399
249

249
369
499
499
149
2489

249
299
348
249

349
299
489
269

79
249
2449
289
289
299
249
299

349
249
349
199

79
349
299
2099
249
299
398
299
149
209
249
209
299
299
299
269
349

78
289
209
349
149
388
249
249
249
389
248
349
489
288

LEISURE SUIT LARRY Il (1 MB)

LEISURE SUIT LARRY 1lL{1 MB) agn
LOST DUTCHMANS MINE {1 MB) 200
MALTA STORM 499
MANCHESTER UNITED 208
MANHUNTER S.F. (1 MB) 369
MANIAC MANSION 200
MICROLEAGUE WRESTLING 369
MIDWINTER 368
MINDROLL 249
MOSCOW CAMPAIGN 469
NEW YORK WARRIORS (1 MB) 399
MNEW ZEALAND STORY 209
NINJA WARRIORS 249
NORTH & SOUTH 200
OPERATION SPRUANCE 309
OFERATION THUNDERBOLT 299
OUT RUN 149
PAC MANIA 149
PERSIAN GULF INFERNO 249
PINBALL MAGIC 269
PIPEMANLA, 209
PIRATES 200
PLAYER MANAGER 249
POLICE QUEST I 259
POLICE QUEST Il {1 MB) agg
POPULOUS 269
POPULOUS PROMISED LANDS **** 149
FRO TENNIS TOUR 209
PROJECTYLE 299
RAINBOW ISLANDS 2046
RALLY CROSS 248
RICK DANGEROUS 269
RINGS OF MEDUSA asa
ROCK'N ROLL 249
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 79
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS (1 MB) 599
ROMMEL AT EL ALAMEIN 499
ROMMEL AT GAZALA 499
SAS COMBAT SIMULATOR 74
SHADOW OF THE BEAST 299
' SHERMAN M4 299
SILENT SERVICE 289
SIM CITY 512K 289
SIM CITY | MEG VERSION 399
SIM CITY TERRAIN EDITOR™"** 199
SIR FRED 2009
SKIDZ 249
SNOOPY {Snobben) 299
SONIC BOOM 209
SPACE ACE 499
SPACE QUEST | a4
SPACE QUESTII 2449
SPACE QUEST Il (1 MB) 308
SPACE ROGUE 369
SPIDERTRONIC 79
STAR COMMAND (S5I) asa
STAR FLIGHT 299
STELLAR CRUSADE (S5I) - aga
STRIP POKER I 199
STUNT CAR RACER 209
SUPER CARS 249
SWORD OF ARAGON 369
TEENAGE MUTANT MINJA TURTLES 299
TENNIS CUP 2049
TEST DRIVE Il 349
TEST DRIVE | CALIFORNIA™ 179
TEST DRIVE || EUROFEAN CHALL (1 MB)™ 179
TEST DRIVE 1| MUSCLE CARS® 179
TEST DRIVE || SUPERCARS*™* 179
THE CYCLES 299
THE GAMES SUMMER EDITION 299
THEIR FINEST HOUR 349
THEME PARK MYSTERY 204
TIME SOLDIER 299
TO THE RHINE 409
TOWER OF BABEL 204
TOYOTTES 249
TREASURE TRAP 2849
TREBLE CHAMPIONS 249
TURBO QUT RUN : 2049
TV SPORTS BASKETBALL 349
TV SPORTS FOOTBALL 369
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 200
WAR HEAD 299
WAYNE GRETZKY HOCKEY 209
WELTRIS 209
WIPE OUT 249
WORLD CHAMP. BOXING MANAGER 269
WORLD CUP SOCCER (1 MB) 249
-WORLD CUP SOCCER (512K) 249
WORLD TOUR GOLF 148
X-0UT 248
XENOMORPH 299
ZAK MC KRACKEN 208
ZANY GOLF 208
ZORK ZERO 369

* = kréver F16 FALCON

** = krdaver TEST DRIVE 1l

** = kriivar It Came from the Desert
“r** = kriver Populous

=== = Kriiver Sim City

SPELPAKET
TILL AMIGA

ALL TIME FAVOURITES Test Drive I, Hard Ball |,
Mean 18 och Mean 18 Famous Course Disks vol | &
1. Pris 369

FLIGHT COMMAND Strike Force Harrier, Sky Chase,
Eliminator, Lancaster och Sky Fox Il. Pris 369

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Fooltball Mana-
ger Il och Football Manager (| Expansion Kit. Pris 249

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, 1 och IIl.
Pris 399

MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
burner, Operation Wolf och Double Dragonl. Pris 369

POWER UP Chariots of Wrath, Cosmic Pirate och
Kenny Dalglish Soccer Manager. Pris 249~

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes back, Star
Wars och Return of the Jadi, Pris 299

THRILLTIME PLATINUM || Buggy Boy, Space Harrier
1, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the Ice Palace, Batleships och lkari Warriors. Pris
209

TRIAD VOL Il Speedball, Blood Money och Rocket
Ranger. Pris 363

WORLD CUP COMPILATION Kick Off I, Tracksuit
Manager och International Soccer. Pris 289

W2 -WH Computer Boss International
B oL Box503 631 06 Eskilstuna

ARTIKELNAMN

|
KASS/DISK

£ i B ISl s XTI 2 S8 ) 22

Jag bestaller for mer an
500 kr och jag far da
ett extra spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.
Jag viljer:

BEVERLY HILLS COP
(C64 kass)

TERRYS BIG ADV
(C64 kass)

SUPER WONDERBOY
(C64 disk)

BEVERLY HILLS COP
(Amiga) |
MANHUNTER N.Y.
(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21

Fredagar 9—17

Lordag & Séndag 14—17

NAMN:

ADRESS: i =
POSTNR: ORT:

TELEFONNUMMER: [/



ANEASPE o

Hjarngympa
fér de sma gra

in far, kungen, ligger foér doé-
en och d4 lagens langa arm
blir svagare passar den onda
guden Medusa pa att erévra landet.
Som prins far du i uppdrag att géra
nagonting at det hela.

Ring of Medusa
(Starbyte/Amiga)

For att befria riket ska du stka ef-
ter de magiska ringar som finns ut-
spridda over hela kontinenten och
slutligen tillkalla Medusa med dessa
foren sista strid. Nu borjar det roliga.
F&r att finna ringarna maste du forst
anstélla spanare som kan soka efter
eventuella skatter och om du hittar
nagon kravs att du finansierar ut-
gravningarna. Dessutom finns tva av
ringarna pa oar utanfér kontinenten
sa du maste dven skaffa dig fartyg.

Men som i verkligheten kostar all-
ting pengar och av det har du inget,
sa eft besok i banken for att lana
ihop lite &r att rekommendera. Nar
du har skaffat dig startkapital kan du
antingen satsa allt pa kortspel eller
handla varor i en stad for att sedan
frakta dem (med hast och vagn som
aven det maste kdpas av dig) till en
annan stad dar du férhoppningsvis

Knappt att

=R

Ar du den sortens méanniska
som genast springer till skyt-
tebanorna nérdu gar pativoli?

Kan du knappt vénta tills Gréna Lund

dppnar for sdsongen? Hangde du pa

spelhallar nar du var liten, innan du

kbpte en dator? Ar du egentligen

ganska barnslig?

Crazy Shot
(Loriciel/Amiga)

Svarardu ja pa ovanstaende fragor
sa kommer du nog att gilla Crazy-
shot. Du starvid en skyttebana pa ett
ndjesfélt och har fem olika banor att
véalja mellan. Pa en bana ska du skju-
ta pa ankor som simmar fram och
tillbaka, ibland kommer det ocksa
ankor ﬂygande ovanfor de andra, da
galler det att vara snabb! {Lyckas du
traffa en flygande anka forvandlas
den till en grillad kyckling och faller
ner i vattnet, fascinerande!)

En annan bana bestar aven massa
kritpipor som aker runt, Piporna har
tecken pa sig som betyder olika sa-
ker nar du traffar dem, t ex. extra ku-
lor, 6kad hastighet osv. Ju snabbare
du lyckas panga alla pipor desto
battre.

En bana som &r nagot forvirrande
ar djungel-banan. En massa djur,
blommor och frukter dyker upp ur ett
buskage. Du ska férsoka traffa dju-
ren, men INTE de som &r fridlysta, da
far du minuspoang. Mitt i allt stahej
kommer da och da en vilt skrikande
Tarzan-figur svingandes i en lian.

Vi gar vidare till ballong-ladan. En
massa olikfadrgade ballonger virviar
runt i en lada. Vissa farger betyder
bonus om du traffar, andra poéng-
avdrag. Fargerna skiftar ocksa hela
tiden, naturligtvis, sa det &r minsann
inte sa latt som det later.

Sa till Special Police-banan. Den
bastéar av tre maltavior som du ska
forstka traffa mitt i prick.

Men inte nog med det, ovanfér tav-
lorna kammer det upp ‘sma skyltar
som ger dig antingen extra skott, bo-
nus eller drar av hela din davarande
poéng.

Tydligen finns det en speciell pis-
tol som man kan anvénda till det har
spelet och "skjuta" direkt pa skar-
men. Tyvarr kdnner jag inte till om
den finns har, men det later ju avan-
cerat.

Okej, jag erkdnner att jag ar jatte-
barnslig, men jag hade faktiskt ex-
tremt kul nar jag spelade. Ett perfekt
spel ndrde dagar man inte kanner for
nagot djupare engagemang utan ba-
ra behdver rensa skallen, tex. efter
en hard dag pa jobbet, grdl med
pojk-/flickvdnnen, eller om det inte &r
nagot bra pA TV. .

Pia Wester

‘upprepas den lite vl mycket sam-

kan sélja det dyrare. Pa vagen mellan
stdderna kommer du snart att stta
pa fientliga karavaner vilket kraver
en mindre arme att klara.

Legosoldater av alla raser och yr-
ken finns i stdderna, men de kréver
sin 16n varje manad, annars &r det
slut med dig och dessutom skall de
utrustas med vapen for att att kunna
bita ifran sig i strid.

| samma anda fortsétter spelet
och vad som slaren (Aj!, inte s& hart.
Dum.anm.) ar att spelet ar sa kom-

plext och genomtankt. Det ar en stor oo e = e e - e : ; % f:%
utmaning att férsoka ldgga uppdels 1_ i g;_ 2 i Sao e ;; . o
en riktig handelstrategi och dels en S - e o : : : ; . 0 o

genomténkt armeé och flotta.

Varken grafik eller ljud spelar en
sarskilt framtradande rolii ett spel av
det har slaget, men &r bada lyckade.
Grafiken &r detaljerad och har ett
drag av pastell dver sig, men tyvarr

Det finns en enorm spefpfan att rora sig over i Hrngs of Madusa Har finns ﬂader att knrsa,
stader atl utforska och fartyg att borda.

: Jleecan
E %#&wwvuwr nwﬂuwﬁnﬂr:ﬂuﬂuﬁ*wﬁkmﬂigi
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tidigt som det inte skulle sitta illa
med lite fler animationer. Musiken
skapar den absolut rdtta atmosfaren

och upplevs den i stereo sa har den J oo 1‘ W g @l

en narmast hypnotiserande effekt. e s . e e L
Lite av tjusningen med RoM ar Korispel — ett satt ait skaffa I templet hor du talas om

dess attraktionskraft. 1 frustration pengar. gﬁmd‘a skatier.

over nederlag svdr man pa kvallen

och lamnar spelet i ilska for att ndst-  du lite av en strateg och tycker om  Medusa nagot for dig.

féljande dag atervanda, fast beslu- spel som kraver mer av de gra &n av ; ::

ten om att dvervinna problemen. Ar  reaktionsférmagan s& &r Rings of Erik Engstrom

Her

SKjuta grilade kyckin

Yum en vilhdngd hare.
Val vart
ett ater-
besOk

ag har skrivit det forut och det
tal att skrivas igen — Castle
Master &r ett i sanning forst-
klassigt spel.

Castle Master
(Domark/Amiga)
T R Rl T B el 1

Det har mycket av riktig dventyrs-
kdnsla i sig, och &r till pa kbpet inte
sarkilt valdsamt, vilket far ses som
ett sdljargument i dag.

Vi recenserade 64-versionen av
‘Castle Master i forra numret av Da-
tormagazin (9-90), och det 6vervaldi-
gande berdmmet star sig dven i Ami-
gaversionen.

Dock finns det en del som skiljer
— till det béattre. Forutom att grafi-
ken ar mer detaljerad och det alitsa
ar lattare att identifiera foremal som
ligger utspridda i Freescape-land-
skapet, sa gar Amigaversionen att
styra med joystick. Detta gor att man
tar sig fram bra mycket snabbare &n
genom att anvanda tangentbordet,
som pa 64-upplagan.

1 dwrigt 54 har Amigaversionen un-

Sa hér kul kan man ha i Crazy Shot: skjut den lilla snabba fageln mitt i bﬂden och vips sa ramlar
en gnﬂad kyckling ned.

Ovan: RoOkarens mardrém
kallas den hér skjutbanan.
Gissa varfor... Th: Mitt un-
der djungelsafarin dir man

ska PLATA (inte skjuta) olika gefdr samma ké&nsla som 64-veriso-
djur, sa kommer Tarzan fa- nen, vilkét inneb4r att Castle Master
rande i égen hc':ig person. Hel- ar att spel att rekommendera, oav-
i ﬁpp t, tycker Pia sett vilket format man véljer.

Goran Frojdh

Pia skot

0 ) . lika bra
ey Sk somen
san har
GRAFIK
Mech.
0 2 Appléder,
om vi far
LJUD be.
4 / - SCORE . ... .006390
VARAKTIGHET -




Dan Dares dumheter

: an Dare dr en gammal hjalte
Dfrén 50-talets serietidningar
som alltid lyckas hamna i kon-
flikt med gréna utomjordingar som
heter treener och har en ledare som
ser ut som en uppsvalld groda. Gro-
dan, eller Mekon som han egentligen
heter, tréttnar pa Dan Dare och hans
hjdltetramsande och tar honom till
fanga. Dan Dare rymmer dock och
far som genom ett under tag pa en
plasmakanon som handelsevis rakar
ligga och skrépa nagonstans.

Dan Dare lli
(Virgin/Amiga)

Spelet ar en fréjd for égat, men
knappast kul att spela. Jag gar helt
pa Magnus Reitbergers linje i C64-
recensionen (se DM nr 9-90): origina-
litet saknas och man har inte ersatt
det med nagot battre. Amigaversio-
nens grafik &r dock battre.

Magnus Friskytt

loud Kingdoms ar en massa

labyrinter som svavar omkring

i luften och ingen skulle val
egentligen séatta sin fot dér om det
inte fanns en massa gnistrande kris-
taller att knycka. Nu &r det sa ordnat
att du sjalv inte kan knalla runt i laby-
rinterna och samila kristaller utan du
ska istédllet hjélpa din van Terry (som
av en outgrundlig anledning ar en
boll) att gora det.

Cloud Kingdoms
(Logotron/Amiga)

Terry ar en liten vimsig och passiv
stackare sa du maste helt bestamma
vad han ska gora och klarar du inte
av att guida honom runt i gangarna
sa att han hittar alla kristallerna
inom en viss tid s& dor han (vilket mer
kanns som en seger an ett nederlag,
for spelet har ett underhallningsvar-
de som en grasten).

Skillnaden mellan Amiga- och C64-
versionen &r troligtvis inte stora. Det
ror sig mojligen om att Amigagrafi-
ken &r lite battre. Bada ar dock lika

gﬂﬁ"”_riwm““‘ﬁlﬂu :
|

Upp och pro-
va dina ving-
ar. Blue Angel
ar ett riktigt
stilprov.

Lir dlg fly

ccolade har nu presenterat
ABlue Angels fér Amigapubli-

ken. FO&r dem som inte brukar
hénga over flygtidningar kan jag be-
ratta att det ar den amerikanska flot-
tans uppvisningsgrupp, som bestar
av sex F/A 18 Hornet med tillhérande
piloter. Nu ar dock en plats ledig —
din! (Vad! Har jag slutat? Red anm)

Blue Angels
(Accolade/Amiga)

Jag har varit mycket nyfiken pa det
har spelet. En rad problem som pro-
grammerarna borde haft dék upp i
mitt huvud. Med stor forvdantan satte
jagigang och si — jag fann ett riktigt
trevligt spel.

En del brasklappar boér dock lag-
gas in: Grafiken ar dalig. Ordet PC-
grafik har ndmnts nagon gang i min
narvaro. Det stammer bra. Svarig-
hetsgraden &r ocksa hég. Att flyga
med joystick &r inte att tdnka pa de
férsta manaderna. Istéllet ar det tan-
gentbordet som géller och det ar till-
rackligt svart bara det. Detta ar de
annars de enda nackdelar jag funnit
hos spelet.

Din uppgift &r att genomféra en hel

Spefet ar svan‘ Det tar ett tag innan man .gar over mr ;ny

sticken.

uppvisning med Blue Angels. Till din
hjalp har du manga hjalpmedel. Fér
det forsta har du méjlighet att forst
se showen fran marken. Sedan ar det
dags att pa egen hand préva pa ma-
novrerna. Du kan sjalv vélja vilken
position du vill flyga i. Rekommenda-

 belt ar att btrja som 5:a eller 6:a, dvs

du flyger i solouppvisningen.
Utvardering far du pa tva sétt. Dels
kan du se mandvern presenterad i en
kub dar du kan jamféra din flygbana
med den ideala. Dels kan du se dig
sjélv i luften fran ett efterféljande
flygplan. Nar alla mandvrer sitter ar
det dags att binda ihop det hela.
Avslutningsvis: Spelet AR svari!
Men ge inte upp for snabbt. | takt
med att du kommer igenom manoév-

att felprocenten blir sa lag som mdj-
ligt innan du gar vidare. Vanta dig
dock inte att klara hela programmet
inom de ndrmsta manaderna.

Bosse Engberg

5
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trakiga. Bkar ocksa ditt sjalvériroende.
Magnus Friskytt DAMKHGHET ) PC-gratik.: :\?é??iemara?ncoih émsijget:wu eoh el ﬂ:’*’ ARAK“?E =
TEXTREGISTER =
COMMODORE  64/128 iteratur. Pa T Tillbehor:
i _~Talets TEtang
Programm.i C = 390:{ &L} i ' B g, :
g.vancmd C gm:,  Joysticks:
asic-handb 90:- - [Megablaster  125:-
Basic i prakt. 165:- agﬂa 2 5.
Mitt forsta Tac-2 Svart  125:-
Basic-pro_g;mm 197:- _ Ta_c—2 Vit 165:-
I'g'l_la';’ta.'spﬁ-,l iBas  190:- glcn g:f]f 11'4§:~
grammera iICO e 15:-
g&"{ﬁ]gﬂa £ 290:- Wico Ergostick 215:-
5 e . Wico 3 Way  295:-
TEXTREGISTER 4r program- Handbook 295: A Printrar: :
me‘; fér dig SG:‘ insder tirde?ma ot & DISKDRIVAR: HARDVARA Star LC-10 s/v 2995:- g;;zs?:fnkb ) 395:-
med text- och ordbehandling Vic 64 i teori A1011 1295:- A500 4995:- Star LC-10 C (firg) 3495:- | o
| kombination med register- tik 195:- st . |Pro 165:-
aasing Iesnne e 64 Grafboken 193, JFT0fex DLI0IS  "1395:- AS00 (Starter Kit) 5995:-Star NX-1000 (C64)  2495:.| Pro omp3000. 165
| C64 arbetar med scrollning i h&jd- Amiga C enator - 1495:- A500 (Office Kit)  6995:- MPS 1250 1995:-1 . :
och sidled i 40-teckenlége. for beginners 260:-{1541-11 (inkl. GEOS) 1995:-C64 (Sport master) 1995:- MPS 1550 C (firg)  3295:- Disketter:

C128 endast i 80 teckenléget. Amiga Maskin | Nintendo + 1 Spel  1495:- Nec P7 8995:. (3.5 dsdd 90:-
Nyttoprodukter fran Spr?léa System P“;?'_fo - [Expansionsminnen: Atari 520 STE ,P.P. 3795:- Nec P22PO 4495:- 13,5 Fuji 140:-
BODENS DATA: LGmde 360:- A501 (0,5 Mb) 1449:- Atari 1040 STFM  4495:- Panasonic P1180 2995:- | 3.5 Maxell 145:-

rencasten o1, v o | || [Advanced Sysem . Proam OMb) 95 Panasonic P1124  5995:|3.5 Marell Fig 165-
F:HMABDKFgmNG 64 d ?955- progr. Guide ~ 249:-Proram (0,5 Mb)  1425:- Monitorer: 3.5 Sony 20 Pack

il IR o T e Amiga Graphics Inside [Proram (1,0 Mb)  1995:- C1084 2995:- Genlock : i plastask  295:4

BUDGET 64 Kd  179/199:- -im‘?"‘i s 399:-lOBS! Proram 4r expander C1084 S 3295:. Mini Gen 1695:- | 5,25 dsdd 40:-

KALENDER 64 - kid 179/199:- Insi:lgca& gut e 240:. till 1,8 MB !!! CM 8802 2495:- 5,25 Fuji 90:-

Priserna inkluderar moms. AmigaDos Inside & CM 8833 2995:-Mus tillbehor: 5,25 Maxell 95:4

Endast 40:- exp.avgift 10ul:_ - 249: - Hérddiskar: . Vi har dven mjukvara till Musmata -

tillkommer. 1Am1ga.3D Graphic A 590 (20 Mb) 5995:- Amiga,Atris ST,C64,PC  Mus Hus 59:- | Diskettboxar:

2 m%-;g %:fid 199:-ISkyline 20 Mb  4695:- Mouse master 395:- | 5.25/100 95:-

| e m Bl e B vanced 3 :
Box 503 - 631 06 Eskilstuna Programmers 299:. Skyline 40 Mb 5495:-r . L. 3,5 /40 65:-
Tel:016/131020 TEL 08 295856 3,.5/80 95:¢



Fotbolls-VM ér ju i full gang, och i skrivande stund
vet vi vél inte om Nordins grabbar akt ut eller inte.

For dem som vill battra pa resultatet finns det ju
(som tur ar) fotbollssimulatorer dar du sjalv kan re-
parera landslagets klantigheter.

Datormagazins fotbolisexpert Lennart Nilsson
har lang erfarenhet bade som bollvirtuos och som
joysticksvippare. Hans karridar som proffsspelare i

Malmokorpens division fem, fick sig

dock ett

abrupt slut samtidigt med hans vikariat pa tidning-
en Tempus (taskmortar — han gjorde Tempusla-

gets forsta mal —
-~ mal pa tre matcher).

innan dess hade de sldppt in 23

Sedan dess har Lennart fatt kompensera sina
proffsdrommar med att slita i joysticken dar hem-
ma. Han tycker ndstan inte om nagot, den surskun-
ken, med undantag for Kick Off.

Red.

Lagg mérke till mal vaktens afannaga att ta boﬂen Malvakten

kastade sig at hoger.

Basta
kOopet

B World cup soccer, Footballer of

the year ||, Italia 1990. Det ar titlarna.

pa de nya fotbollsspelen. Men vilket
ska man egentligen k6pa om man vill
vara en ny aradnna‘?

Svaret &r: Inget. Kép Kick Off till
Amiga.

Anledningen ar att det ar enklare
att lara. Dessutom har programme-

Muta mycket och

Har det slagit er hur orattvist
det egentligen ar? Ta exem-
ipelvis den hur unge lovande
fotbollsspelaren, Lennart Nilsson?

Footballer of the

Yearll
(Gremlin/C64/Amiga)

Nar han bérjade sin karriar i brittis-
ka superligan i Kirseberg (ja, jag ar
fran Malmd) gjorde han atta mal pa
sju matcher. Sedan saldes han till
Glasgow-laget Rangers och sag till
att det dverlagset vann ligan, samt
skytteligan.

Resultat: 2:a i tavlingen om arets
. fotbollsspelare.

Ar2:

Den brilliante Lennart Nilsson
dundrar in 96 mal pa 40 matcher och
ser till att Rangers vinner ligan, FA-
cupen, Gremlin-cupen (spelet kom-
mer fran Gremlin), Europacupen,

rarna anstrangt sig med att gora ett
spel dar det géar att passa bollen.
Spelarna stéller sig snyggt i ratt po-
sition.

Till C64 rekommenderar jag Emlyn
Hughes superstar soccer. Detta ar li-
te segare i styrningen. Men kvalite-
terna ligger i méjligheten att géra
otroliga frispelningar, samt osanno-
likt snygga mal gbr mig lyrisk.

Vill man vara fotbolismanager ar
Footballer of the year Il det hittills
bésta, bade till C64 och Amiga. LN

arfér kan aldrig spelféretagen
lara sig att goéra riktiga fot-

bollsspel?

Som i gartill exempel. Jag och Guran
spelade de bada fotbolis-VM-spelen.
| forsta forsdket med Italy 1990 (det
inofficiella) fran US Gold slog mitt
ruméanska lag hans kamerunare med
13-2. Visserligen ar vél inte afrikaner-
na bland de allra basta, men det till-
hér knappast kamerunsk sed fér
malvakten att sitta pa |&ktaren bak-
om malet ..

ltaly 1990 T
(US Guld!CMAmiga)

World Cup soccer

Italia 1990
(Virgin/Amiga)

Nar jag och Guran spelade det offi-
ciella spelet, Italia 1990 lag mitt Itali-
en under med 4-3 mot hans Belgien.
Da ringer telefonen (ja, Sten. Men det
ar inte 1att att vara enda norske fot-

“bollsspelaren i Malmé FF.) Och nar

jag slapper joysticken blir pl6tsligt
ltalien mycket béttre och vinner med
5-4.

Varfér &r da bada spelen usla?

| bada spelen springer spelarna
omkring som yra hons. Att fa igang
nagot slags passningsspel &r nast
intill omdjligt. Spelarnas akrobatis-
ka egenskaper ar heller inte trovardi-
ga. Att rusa i 180 med bollen rakt
fram for att sedan tvarnita pa en tio-
dring och rusa at andra hallet med
samma koll éver bollen gor bara des-
sa fotbolisspelare.

En annan likhet mellan spelen ar

- de hysteriska resultaten. Vem tusan

har hért talas om en VM-match som
slutar 7-5 eller 3-8, eller varfor da inte
13-2. Och allt detta pa tio minuter?

Om man ska bena upp det ytter-
ligare har Virgin Mastertronic betalat
dyra pengar for att satta VM:s offici-
ella symbol pa férpackningen. Men
vad tjanar det till om man utformar
omslaget pa ett sadant sdtt som
skulle fa vilken forstaterminselev pa
Arne Skidlds malarskola att skam-
mas.

Det &r ingen 6verdrift att s&ga att
Virgins fotbollsspel har det i sar-
klass fulaste omslag som hittills pre-
sterats.

Vad som finns i férpackningen ar
heller inget ait glddjas at. Nagon-
stans i plastpasen finns en bruksan-
visning som &r tunnare &n ameri-
kanskt kaffe och innehaller lika myc-
ket som en svensk kyrka under hog-
massa.

Spelet dr heller inget att jubla &ver.
Det finns, sa langt jag kommit bara
fyralagi VM.

Planen ser man ur kortsidesper-
spektiv. Och gubbarna ar féredém-
ligt stora.

Spelarna ror sig daremot bara pa
direkt kommando. Den spelare som
man inte styr, star oftast bara helt
stilla och beundrar utsikten.

Om man mot férmodan driver upp
bollen (gldm det dar med att passa)

HYE a_h

Avslagna VM-n

- Glenn Hysén driver med bollen (US Gold). Smabildema till hoger

svenskar i Amiga, Sverige aker ur Amiga-VM, Sverige har ”1” i aggre

M-Fﬂfslﬂﬂﬂﬂ

och kommer i skottlage kan man rak-

na med att sju ganger av atta skjuta
bollen i ribban.

Virgin Mastertronics VM-spel ger
inte "ratt” kansla for fotbollens va-
sen. Kopplingen till VM &ar uppenbar-
ligen bara tillfallig.

| US Golds fall har foretaget be-
mdbdat sig om att gdra en snygg for-
packning med ett gang kanda fot-
bolisspelare.

| Sverige finns spelet med svensk
bruksanvisning, samt ett informativi
héafte och snyggt utformat hafte med
all mdjlig information om de delta-
ganda landerna, dess spelare och ett
fatal spelare man ska halla 6gonen
pa under VM.

VM-héftet som fdljer spelet inne-

US Gold Amiga:

U/,'-“‘7-4
VARAKTIGHET |

haller en del missar. Exempelvis har
man missat att Rumé&nien tagit bort
det Ceausescu-inspirerade socialis-
tiska landsvapnet fran flaggan.
Dessutom har man missat klubbad-
resserna pa nagra spelare. Att man
kanske inte kunnat fa med Sveriges
stérsta hopp Tomas Brolin i lagupp-
stédllningen maste forlatas. Och att
man har bemddat sig om att ta reda
vem Sveriges reservmalvakt ar och i

vilken klubb han spelar i .’ir berﬁm-

vart.

Aven i US Golds spel ser man pla-
nen ur kortsides-perspektiv. Gubbar-
na ar mindre, men de &r lattare att
styra. Och det &r enklare att sla en
passning. Trots det far jag mer kdns-
lan av amerikansk fotboll. Driver man

Cé64:
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samt VM fér Sverige.

Pa 20 ligamatcher gbér malkung
Nilsson 50 mal.

Och...

Tvaa i tavlingen Footballer of the
year.

Visserligen heter spelet Footballer
of the Year I, men det innebér vél
anda inte att man ska komma tvaa?

Hursomhelst.

Spelet ar en strategisimulator till
Amiga och C64. Man &r spelare som
ska vinna den &atravirda bucklan.
Och man har tio ar pa sig.

For att vinna maste man géra mal.
Men malen kostar pengar. Uppen-
barligen maste man muta motstan-
darlaget med 600 pund for att fa en
malchans. Och man kan maximalt fa
tre chanser. For att géra mal maste
man dessutom fdlja ett visst taktiskt
maonster.

Go6r man mal 14ggs dessa till det
slumpmaéssigt valda resultatet.
Men eftersom ett skott kostar

—=

pengar géller det att hava in stalar
frAn annat hall. Och d& &r det fra-
gesporten som gadller. Man satsar
pengar och far tre méjligheter, samt
tidsndd pa att besvara fragor som
"Vilket ar blev Billy Bremner arets
fotbollsspelare?”, samt "vilket lag
spelar pa Carror Road?".

Turligt nog finns en sparfunktion.
Trots att den funkar lite kndligt ar
den klart anvandbar.

Spelet bar den kiassiska engelska
utformningens méarke. Grafiken &r
bitvis dverarbetad, ljudet ar allergi-
framkallande och styrningen av mus,
joystick och tangetbord (man maste
i princip anvanda alla tre) borde ha
stoppats av lagradet.

Men trots det gar nattsémnen for-
lorad. Var sa séker.

Lennart "skyttekungen”
Nilsson

Fotnot. Bremner vann 1972, och Nor-
wich spelar pa Carrow road.
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r i tur och ordning: Valj
sivitet (C64) och planen i

yollen ska man ha tva medspela-
)m springer framfor och haller
n fér motstandarna. Dessutom
pelarna kvickare i fotterna om
ringer diagonalt. Rusar de i sid-
ar det hur Iang tid som helst ait
na fram... _ ten.
:an man bdrjar far man valja

spel ar varken béattre eller sam-

64—versionan av Virgins fotbolls-
re an den stérre Amigavarian-

att representera. Ju battre man  \World CUP Soccer
sto svagare nation kan man re- .

ntera. : italia 1990 -

n man spelar Sverige petar man (Virgin/C64)

n ut ratt lag och ratt formation.
sedan gar férsta matchen mot
ilien. Men det kanske jag inte
ver paminna om...

Lennart Nilsson

Gubbarna rér sig pa samma sétt,
resultaten blir lika bisarra och sattet
som spelarna rér sig pa ar lika tvek-
samt som i Amigan.

LN

in Amiga:
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pund, och du far en m

alchans (overst tv). Sedan ar det

 att rusa (bild 2). Ovan dr samma bild pa C64.

Dra ror — fort som attan. Det ar hemligheten bakom gubben
pipeline. (Amiga)

Pipemania galler det att lappa
ihop en massa rordelar till ett en-
samt sammanhangade ror.

Pipe Mania
(Empire/Amiga)

Spelet bbrjar med en timer som
raknar ner — nu kan du bérja bygga
din ledning. Nar timern natt noll bor-
jarolja fidda i ledningarna och nu blir
det jaktigt. Nar oljan nar rorslutet &r
omgéangen slut. Kom man tillrackligt
langt gar man vidare till ndsta niva.

Man kan inte véalja rGrdelar utan de
slumpas fram, man ser dock de fem
nastkommande delarna och kan dar-
med planera sitt byggande. En fel-
placerad rordel kan bytas ut mot en
ny, men man férlorar da 50 poang.
Ndr omgangen &ar slut dras 100
poang av for varje Gverflédig rérdel.

Pipemania ar ett simpelt spel. Det
har dock alla ingredienser for att heit
och fullstandigt klistra folk framfér
skarmen. Det ar latt att 1&ra, svart att
beméstra och det kraver fingerfar-
dighet och ett skérpt sinne. Man &r
som férhaxad nar man spelar, man
maste hela tiden tdnka ett par drag
framat eller sa far man aldrig nagra
hogre poang.

Bade Amiga- och CB4-versionerna
ar valgjorda med bra grafik och ett
ljud som fyller sin uppgift utan att
man kanner sig tvingad att dra ner
volymen. Inga héftiga effekter dock,
utan endast det nddvanligaste sa
man inte trdttnar pa grund av dalig
grafik och ljudeffekter. Pipemania le-
ver pa sin spelide och ar mer fangs-
lande &n manga betydligt "haftiga-

re” spel.
Pekka Hedqyvist

Mossigt — Ilvanhoe

Ot:.ean som gjort sig kdnda fér
att gbra actionspel av kdnda
filmer och sagofigurer slar nu
till med Ivanhoe. Det ar ett sant ac-
tionspel och jag kan inte pasta att

jag kanner igen filmens lvanhoe sar-
skilt mvcket.

lvanhoe
(Ocean/Amiga)

Spelet gar ut pa att sldss med
svérd, slakta, slass med svard och
skjuta bage. For att klara av alla sina
fiender kravs det ocksa en skéid att
vérja sig med.

Grafiken och animeringen ar
snygg och rolig, och Ivanhoe och
hans fiender paminner om seriefigu-
rer. Spelet ar ett vanligt slaktarspel
dér man'tar sig igenom nivaerna fran
vanster till hdger och ger sig pa allt
som ror sig, inte alltfér séllan flera pa
samma gang. Ljudet domineras av
en melodi med ljudeffekterna i bak-
grunden. Jag skulle féredra att man
kunde stanga av melodin.

D& och dé i spelet dyker det upp
specialvapen. Det i sérklass roligas-
te &r "The Triple” som trefaldigar din
gubbe s& han slass pa tre olika stal-
len. Klart crazy!
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Spelet ar gémmaﬂ som Ivanhoe sjalv.

Ivanhoe &r roligt men nagot enfor-
migt, variationsnivan ar lag. Det ar
ett bra spel att plocka fram om man
vill spela ett par minuter da och da.
Aven om idén i detta spel &r gammal
och sliten sa har Ivanhoe en viss
charm, mycket tack vare grafiken
och animeringen.

Johan _Pettarsson'
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Ta fram verktygen och bérja hacka i 64:an. Det finns manga roliga meddelanden att ldsa.

Griav i spelens hemlighxe”e“

Nar du kdper ett spel i en bu-
tik far du ofta med mer @n du
tror.

Djupt inne i programmen
> finns det ofta gomt text. Da-
tormagazins utsande guidar
dig till nagra av dem.

Att hitta skatter tillh6r val varje
- manniskas hogsta drémmar och de
datorintresserade drobmmer om att
hitta saker i sina spel som ingen an-
nan hittat.
Det enda man behdver ar en vanlig
maskinkodsmonitor,

Bestandsdelarna

For att titta pa ett standardspel
o maste man forst skilja kassettspel
fran diskettspel.

Generellt sett finns en loader-fil
och sedan en huvudfil. Darefter féljer
en mangd, i det har sammanhanget
helt ointressanta, nivafiler. Dessa in-
nehaller nédligen i stort sett aldrig
nagra meddelanden.

Loader-filen ar for det mesta gjord
av ett fristdende bolag och medde-
landen i dem uttrycker oftast en all-
mén hatstdmningar mot alla som |&-
ser, da man fbruisitter att endast
knackare kan lasa dessa meddelan-
den. '

Inne i sjdlva huvudfilen kan man
daremot hitta de riktiga guldklimpar-
na.

Tillvidgagangssatt

En kassettloader startar automa-
tiskt da man koér igang den. Sa det
kravs specialknep for att fa program-
met att lamna ifran sig sin informa-
tion. Skriv darfor: SYS 63276 Tryck pa
play. N&r det star "FOUND” trycker
ni pa mellanslagstangenten for att fa
tillbaka markéren.

Ga in i maskinkodsmonitorn. Har
du inget cartridge ar det mycket me-
ra komplicerat sa for att inte krangla
till det ytterligare forutsatter vi att ni
har ett cartridge av nagot slag.

Val inne i monitorn skriver ni:

M 033C
Ni far da upp ett antal siffror (och

bokstdver dven om dessa nu rakar
betraktas som siffror i de hexadeci-
mala talsystemet) och troligen borjar
denna rad med:

03 A7 02 3403 _

Oavsett om detta stammer eller inte
kan du skriva upp siffrorna som du
far. Siffrorna betyder:

03 - En filtypsmarkering (03=En ej

relokerbar fil) A7 02- Adressen $02A7

i omvéand ordning. Har hamnar pro-
grammet som skall laddas in. 34 03 -
Slut adressen fér programmet (| det-
ta fall $0334)

Andra raden till att lyda:

03 A7 123413

Nu har du flyttat upp laddrutinen sa .

att du kan titta pa den utan att riske-
ra att den startar framfér nésan pa
dig. Forstod ni det féregaende inser
ni att andra halvan av laddrutinen nu
ligger pa $12A7 da den laddats in.
Det ar nu Iampligt att tdmma minnet
sa att ni inte |aser era gamla basic-
program som eventuellt ligger kvar:
F 0800 3000 00

Sa dér ja! Nu var det mycket tomt
och ledigt. Ga ur monitorn och skriv:
SYS 62828

Bandet fortsatter nu att ladda och da

du aterfar markéren kan du ga in i
monitorn och titta pa bada delarna i
loadern. Den ena ligger mellan
$033C och $03FB och den andra dér
du lade den ($12A7 i exemplet ovanl)

Néagot spannande

Fanns det nagot spannande i den
férsta loadern du tittade i? Om det
inte fanns nagon text alls, fast du ser
att det kommer en scroller efter en
stund kan du vara séker pd att den
laddrutinen du hittat bara ladda in en
ny som innehaller scrollern.

_ | alla Oceanspel ar det Paul Hug-
hes som gor skydden. Han lagger ett
litet meddelande i texten som inte
syns i scrollern. Ladda in ett Ocean-
spel och resetta da du ser att scrol-
lern kommer. G4 sd in i monitorn och
skriv:

| 0A48

Har ser du scrolltexten (Jag tittade
pa "Red Heat”). | Red Heat finns
meddelandet pa $0AB1 och lyder:
”Hello hacker! Paul H here again,
Have a nice day !”

Pontus Lindberg

Barnspelet fick hemlig ’ful’’ niva

Det finns massor av span-
nande information i de spel

som finns pa marknaden. helt n6jda med Retrograde , sddarfér  nagon annan. (Alla ord finns inte i est in our product. Nice try! Love  spel, tex. Batman-The Movie. | del
Och i ett finns till och med kan man titta pa stacken vad de gav  ordlistan!) from BJINJ. Hela minnet &r fullt av  tva av Army Moves har har skrivit en
en censurerad del. fér omddme: "We think Retrograde denna text sa du kan inte missadet.  liten uppsats om sig sjélv och livet.

' Vendetta fick val irite nagon storre
spridning men var ett férsék att lan-
sera ett helsvenski spel i Sverige
(Forvéxla inte detta med System 3:s
nya spel!). Killen som programmera-
de heter Bjorn Nilsson och hans
adress hittar man pa $E000. Vidare
kan man konstatera att det fardiga
spelet var samma version som Bjorn
skickade in som preview till U.S.-
Gold, allt enligt denna text.

Terry’s Big Adventure blev ju for-
hallandevis populért eftersom det &r
sa likt jattehitten Great Giana Sis-
ters. Mammagrisen som forfattat
spelet skriver sa hér i sin dedikation
pa$: "This program is for you, mom. |
will love yo always.. TBA C64 V1.0”

Thalamus &r ju ként fér att vara
= spelftretaget som inte slappt ett en-

da daligt spel. Delta, Armalyte, Sanx-

xion och Hunter's Moon &r spel som
kraver en hel del av efterféljarna.
Thalamus sjalva var tydligen inte

is the bollocks — 11.11.89". Stack-
en=3$0100.

Gomd mode

Ett spel som egentligen toppar li-
gan dé& det galler gdmda meddelan-
den &r spelet Dynamite Diix. Det
finns en gémd mode i detta spels in-
ledning som inte &r lika oskyldigt s6t
som den ordinarie,

Hur man far fram den vet jag inte
men resetta och leta igenom minnet
med |-kommandot som vanligt.

Skyll inte pa mig, detta borde be-
traktas som barnforbjudet!!

Jag bor kanske lagga till att disk-
versionen innehaller det kompletta
spelet men av nagon anledning &r
det bara pa bandversionen man ser

inledningen. En klar spelbug med
andra ord. Var ir minnet? Jo kring
$ABOO boérjar det. Visa det inte for

Hel uppsats

| spelet Blue Max finns en hel upp-
sats av programmeraren Bob Per-
kins. Det ar en snyftvals om hur synd
det &r om honom om nagon skulle
kopiera hans spel. Den ar faktiskit rik-
tigt lasvard! Resetta efter en stunds
laddande och borja l&s kring $1000.

| M.Y.T.H kryllar det av roliga med-
delanden. Prova sjalv att titta i introt
pa adress $8880 och framat. | andra
nivan $5800 och framat finns ocksa
lite ldsning for den textgirige. Den
som lamnat efter sig alla dessa spar
ar en kul kille som heter Markus Wi-_
derstein pa Radwar/Digital Marke-
ting. :

Predator Rar en feature som inte
manga kanner till. Fér att man inte

skall kunna ldgga in nagon lite smart
rutin nagonstans i minnet fylls detta
med texten: Thank for showing inter-

Vissa av texterna ar givetvis syn-
liga i spelet och inte alls den typ av
"gbmda meddelanden” som vi
egentligen stker. F6r er som bemd-
dat er om att spela "Dragon Ninja
utan framgang kan vi ju ge den rad
som kommer fram da man klarat spe-
let. Pa $9914 kan vi lasa "Hey dude.
Thanx for rescuing me. Lets go for a
burger..."”

| spelet Vikings av Soren Grén-
beck, alias Sodan of The Flying
Crackers, hotar han nagra av sina go-
da vanner med frasen: "Dynamic
Duo: Don't crack this game. You
know | have your adresses!”. Sam-
ma killar, Dynamic Duo, jobbar nu pa
Ocean vilket man kan se i en del av
de samlingar Ocean ger ut. Vissa av
filerna i dessa kompilationer har den
nagot malplacerade texten: "Crun-
ched by The Dynamic Duo”.

Kommer ni ihag Army Moves. Pro-

grammeraren hette Zak Townsend

och &r bekant &ven i en del nyare

Dar star t ex. hur man fick bra recen-
sioner i engelsk press genom att ga
ut med tidningarnas redaktérer. FY!
Sa funkardet inte i Sverige! (Vikraver
mycket mer &n sa. Red anm) ;

Sa avslutningsvis en liten sporre
till er. De som goér programskydden
vill inte att ni skall vara och rota i
programmen medan programmerar-
na gillar att.man hittar deras med-
delanden. Det som far mig att tycka
att hemliga meddelanden dr roliga &r
nagot jag hittade i PowerRama |
dess Cyberload: :

If you are reading this, you must be
a hacker! If you are a hacker, you're
breaking the law, if you are breaking
the law, you ought to be shot!"”

Heikki Karbing kunde inte uttryckt
det mustigare.

PL



spelgenerator

Infocom, se Opp!! Nu har Da-
tormagazins testare fatt ett
verktyg som han kan skriva
haftiga aventyr med.

TACL ar mycket bra, men
definitivt inte latt att lara sig.

Det ar flexibelt och har en
avancerad kommandostruk-
tur. Det ar forberett for att ko-
ras mot hard-disk och du kan
anvanda vilken editor som
helst. Typ: Ed, Memacs eller
vilken du nu foredrar. Dess-
utom stodjer det grafik & ljud
i IFF-format. Detta later for
bra for att vara sant.

Visst finns det minus ocksa. Bland
annat att det ar svart att lara sig. Det
tar LANG tid om du vill géra nagot
avancerat. Manualen &r mycket
kranglig. (Du bor vara duktig pa eng-
elska).

Den grafik-editor som foljer med ar
inte mycket att hurra f6r. Samt att
efter kompilering av ett aventyr mas-
te en speciell run- modul finnas med
pa disken for att ditt aventyr skall
kunnafungera.

Hur fungerar da TACL. Jo, som
sagt. Du skriver ett antal olika modu-
ler i en vanlig texteditor.-Dessa mo-
duler kopplas sen ihop med hjélp av
en kompilator. Nar ditt aventyr kom-
mit sa langt &r det bara att lagga det
pa en disk, stoppa dit PADV (Run-
modul) och sélja det for en massa
pengar.... Allvarligt talat ar det lite
svarare 4n sa. Varje &ventyr bestarav
upp till sex olika moduler.

Modulerna

En huvudmodul, som talar om fér
systemet vad dom andra modulerna
heter, variabel namn och vilket rum
spelet startar i. De andra modul-ty-
perna ar IMAGE, ROOM, OBJECT,
SUBROUTINE och VOCABULARY.

IMAGE: Har lagger du namnen pa
dom eventuella bilder som spelet
skall anvanda.

ROOM: Innehéller alla rumsbe-
skrivningar. Varje fil kan innehalla
ett antal rum och du kan ha flera
rums-moduler.

OBJECT: Liknande rums-filer, men
innehaller istéllet beskrivningar pa
de olika 'saker’ som skall finnas i
aventyret.

SUBROUTINE: Denna fil innehal-
ler ett antal 'under-program’ som du
kan anropa fér kommandon som an-
vands ofta. Att spelaren dor eller lik-
nande

VOCABULARY: Denna fil innehal-
ler alla fraser, ord och special funk-
tioner som du kan tédnkas behdva i
ett dventyr.

Nar du skriver ditt Aventyr kan du
nastan varsomhelst i koden lagga in
kommentarer som bara syns i din
kallkod. Det gor det |attare f6r dig att
vid ett senare tillfalle kunna tyda vad
det &ar du har gjort. Det finns ett antal
ord och fraser som &r reserverade i
TACL, tex. Riktningar att ga i och
andra 'standard- kommandon’ i ett

Modulera ihop
ditt aventyr

— bra betyg

Har &r ett utsnitt ur en bild i ett spel, kreerat av éventyrs-

generatorn.

TACL ar bokig ait komma igang med. Men sedan kan man

gora mycket.

dventyr. Dessutom finns det en vill-
Rors-sats av typen IF....

THEN....ELSE, som alla sékert
stott pa forut. Med hjalp av den kan
du stalla upp mycket avancerade an-
taganden. | stil med...

IF PLAYER HAS Svard THEN
IF USING Drake THEN
T Du anfaller draken och Dodar
den....
T Men svérdet forkolnar i din hand.
SET Drake Dead
PLACEOBJ Drake Limbo
PLACEOBJ Svérd Limbo
ELSE
T Men draken finns inte hér. ...
ENDIF
ENDIF

Férutom vanliga saker som du kan
plocka upp, anvanda och underséka
klarar dven TACL av att automatiskt
hantera sa kallade NPC’s. (En typ av
figurer som utfér handlingar obero-

TACL saknar &n s& lange
svensk distributoér.

ende av vad du sjalv sysslar med).
Dessa behotver inte vara levande fi-
gurer utan du kan t ex. lata din spela-
re hitta ett talande svard. Eller varfér
inte en kaffebryggare som citerar Vo-
gon-poesi (Hemska Tanke).

Debuggern

Hur mycket klarar da TACL av
egentligen? Tja, du behéver absolut
inte vara radd fér att skriva ett for
stort dventyr. Du kan definiera 65000
olika rum, bilder, saker, subrutiner
och variabler. Dessutom far du skri-
va 4,294 967,295 tecken for att be-
skriva allting. Detta racker som du
forstar ganska langt. Sa det som be-
gransar ar minnesutrymme och disk-
utrymme. Sjava kompilatorn ar gans-
ka minnes- snal men, du bér ha at-
minstande 1 Megabyte RAM-minne
for att kunna jobba effektivt.

Néar du val skrivit och kompilerait
ditt aventyr kommer det roliga. Av-
lusning!! Som tur &rinnehaller PADV
(Kérmodulen) en kraftfull debugger
som du har tillgang till i samband
med att du provspelar dit dventyr.
Det fater ju intg bra, da kan ju vem

som helst titta hur jag skrivit mitt

dventyr. Njaej, inte sa |att. Eftersom
du kan satta ett passord pa ditt dven-
tyr som maéste anges for att fa till-
gang till avilusnings-moden. Passord
kan dven sattas for att skydda din
grafik i spelet. Sa att ingen kan stjala
dina vackra bilder till andra dventyr.

Hur sammanfatta en produkt som
T.A.C.L.? Tja, det &r lite krangligt att
ldra sig. Ganska tidskrdvande att
jobba med. Vid tiden fér denna arti-
kel vet jag inte vad det kommer att
kosta. MEN, om du &r villig att avsta
fran grafik- moéjligheterna safinns ett
alternativ. Det finns ett PD-system
som heter ADL. Detta system &r helt
gratis och ar minst lika avancerat
vad géller rena text-dventyr.

Stefan Jakobsson

MPS 1224C 4495:-

24-ndlars flirgskrivare liggande/sidende A4 (Normalpris 5495:-)

MPS 1550C 2295:-

9-ndlars firgskrivare stdende A4 (Normalpris 2995:-)

MPS 1230 1495:-

9-ndlars matrisskrivare sidende A4 (Normalpris 1995:.)

Ferrotec
Amigadrive

A2000
Intern drive

795:-

1000:- I RABATT

om du byter in din gamla C64,
Nintendo eller SEGA mot en AMIGA 500!}

| Passa pd att gora sommarens klipp!

Gor det du dromt om sa ldange,

|Kop en AMIGA 500 for 4395:-

(Ordinarie pris 5395:-)

Samtliga ovanstdende priser inkluderar 23.46% moms. Samtliga :
ovanstdende erbjudanden giller s& lingt lagret ricker, dock kingst to.m. 900630. |
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Commodores 256K expan-
sionsminne till 64:an, det sa
kallade 1764, saldes nog ald-
rig i nagon storre utstrdck-
ning har i vart land.

Men sdkert finns en eller
annan lycklig dgare av detta
minne, som vl framst ar an-
vandbart ihop med GEOS.
Och an mera anvandbart blir
det, utokat till 512K! Hér be-
rattar vi hur man gor.

De expansionsminnen som finns
till Commodore 64 och 128, 1764 pa
256K till 64:an och 1700 och 1750 pa
128 respektive 512K till 128:an &r ju
inte direkt anvandbara till program
eftersom datorn inte kan adressera
detta minne direkt.

En hel del "minnesskyfflande”
fram och tillbaka ar nédvandigt och
inte manga kommersiella program &r
anpassade for detta.

Nagot som &r valdigt trakigt, efter-
som man vinner en enorm snabbhet
pa att anvdnda extraminnet som en
RAM-disk. Ett exempel pa detta &r
GEOS som lyfter till ndstan profes-
sionella hoéjder med en REU (RAM
Expansion Unit, som extraminnet
kallas) ansluten.

GEOS-anvandare med en 1764
REU har sékert manga ganger 6ns-
kat att minnet var dnnu stérre. Och
det &r inte alls omdjligt att ordna!
Det nya stromfdrsorjningsaggregat
som medfdljer 1764:an racker gott
och val till for att driva ytterligare
256K och ombyggnaden &r ganska
enkel att utféra sjalv.

Samma krets

1764.an anvander namligen exakt
samma kretskort som sin storre ku-
sin 1750. Det gar for dvrigt alldeles
utmarkt att anvinda detta stdrre 128-
minne &ven till en C64, under férut-
sattning att man har tillrdcklig
strémforsérjning.

Anvdnd inte den transformator
som levereras med datorn, da finns
det risk for att saker och ting for-
stors.

F&r att fa en 1700 eller 1750 REU
att fungera ordentligt med 64:an kan
det ocksa bli nddvandigt att klippa
bort det 390 ohms motstand som &r
placerat i position R4 langst upp i
vanstra hérnet pa REU:ns kretskort
(se figur).

REC-krets ——p biodti]

Minnes-
kretsar

Lediga
—— minnes-
platser

1764 REU. Overst, som det ser ut i verkligheten. Underst en
schematisk skiss av kretskortet.

For att ge sig pa en ombyggnad
bér man inte vara helt obevandrad i
elektronikarbete och I16dning pa
kretskort. Det ar ett ganska pilligt ar-
bete och risken finns alltid att man
forstor nagot. De verktyg som be-

hodvs &r en I6dkolv av det spetsigare
och inte alltfor effektfulla slaget och
eventuellt en skruvmejsel for att ban-
da upp plasthéljet runt minnesex-
pansionen.

De komponenter som krévs ar atta

Dubblera extraminnet

stycken 16-pinnars IC-socklar och at-
ta stycken 256K dynamiska RAM-
minneskretsarav typen M41256-15,
till exempel Elfa nummer 73-700-75.
Dessa kretsar rymmer vardera 256 ki-
lobits data, darfér ger atta stycken
256 kilobytes kapacitet.

Oppna datorn

Bdrja med att ta isér holjet, det ar
inte skruvat utan endast hopsatt
med "snappkoppling”. Ta det forsik-
tigt bara, sa att ingenting gar sénder.
Dar innanfdr finns en skdrmburk av
plat, som ocksa ska bandas isér sa
att kretskortet blir atkomligt. Ta fér-
siktigt ut detta och placera det pa en
bordskiva med komponentsidan
uppat och kortkontakten mot dig.

Léngst upp syns da en rad med
atta avde minneskretsar som ndmns
ovan. Under dessa finns en rad med
atta ganger sexton tomma hal och
det &r hér vi ska placera var minnes-
utbyggnad. Nere till vanster, &t kon-
takten till, sitter en stor fyrkantig
krets, RAM Expansion Controllern.
Denna hanterar allt extraminnet och
ar samma som sitter i 1750, det vill
sdga den klarar 512K utan modifie-
ringar. Ladngst upp i vanstra hornet
finns platsen for motstandet R4,
som namnts tidigare. Se figur.

Sug upp tennet

Troligen &r de atta ganger sexton
halen igenfyllda med I6dtenn och
maste i sa fall 6ppnas innan vi kan
montera nagot i dem. Med tillgang
till en tennsug gar detta raskt, an-
nars duger en vanlig rund spetsig
tandpetare av trd. Varm forsiktigt
tennet i varje hal och snurra sedan
tandpetaren i halet medan det hela
kallnar. Var bara noga med att inte
skada metallfolien pa kretskortet, i
och omkring halen.

Sedan alla halen dppnats, sétt de
atta IC-hallarna pa plats med den lil-
la bagen som markerar at vilket hall
kretsarna ska vandas riktad uppat.
Vand sedan hela kretskortet och 16d
fast varje ben pa IC-hdllarna till krets-
kortet. Anvéand sarskilt elekronikltd-
tenn (60-40) och var mycket nog-
grann, sa att det inte blir nagra 6ver-
bryggningar. Kontrollera allting en
gang extra fér sékerhets skull.

Nar detta ar klart ar det bara att
vanda kortet ratt igen och plugga in
de atta minneskretsarna i sina halla-
re. Aven har kravs forsiktighet, det ar

mycket l&tt att raka béja ett ben och
da kommer ingenting att fungera.
Séatt sedan ihop det hela igen i om-
vand ordning, kretskort, skarmburk
och plasthélje. Klart! Plugga in och
testa.

Skrivom

Det testprogram som medfdljer
1764:an klarar inte omodifierat att
testa 512K minne, men ar ganska en-
kelt att skriva om. Eller anvind GE-
0S, version 1.3 eller hogre, for att
prova att allt fungerar som det ska.
Gor det inte det, 6ppna minnet igen
och kontrollera alla 16dningar och
komponenter.

Vérre dn sa ar det inte. Samma me-
tod kan for Ovrigt anvandas for att
expandera 1700-REUns 128K (il
512K. Skillnaden ar att dven de atta
kretsar som redan sitter pa kretskor-
tet maste bytas. De &r namligen av
64K-typ och atta kretsar rymmer allt-
sa atta ganger 64 kilobits, vilket &r
128 kilobytes. Byt alltsa dessa mot
256K-minnen och komplettera med
atta till enligt metoden ovan.

Dessutom maste en kapning goé-
ras pa kretskortet. Pa dess undersi-
da finns ett stélle markerat "J1" och
"CUT 512K”. Har ska forbindelsen
brytas fér att tala om fé6r RAM Ex-
pansion Controllern att 256K-min-
nen anvands i stéllet for 64K-kretsar.

Expansionsminnena till Commo-
dore 64 och 128 ar ett utmarkt satt att
gbra varldens kraftfullaste 8-bitars-
datorer annu battre. GEOS-anvanda-
re som saknar REU rekommenderas
verkligen att jaga ratt pa en pa be-
gagnatmarknaden, eller varfér inte
bestélla fran USA eller England?

Slutligen fdrtjanar det val att pa-
pekas att Datormagazin inte tar na-
got ansvar for misslyckade ingrepp i
dator eller extraminne. Det ni gér gér
ni pa egen risk, men det kan definitivt
vara vart besvaret.

Anders Reutersward

Extra
minne

Komponenterna kan bestéllas fran
vilsorterade elektronikafférer, t ex.:
ELFA Radio & Television, 171 17 SOL-
NA, Telefon: 08 — 730 07 00

ELFA:s komponentnummer:
IC-hallare (48-1209-5), ca 6 kronor
styck

RAM-kretsar 73-700-75, pris/st ca 74
kronor inkl. moms
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Utmana elektrlclten

Innm elektrotekniken ar det
vanligt att man har flera kom-
ponenter som motstand, spo-
lar och kondensatorer in-
kopplade i ett nét och vill for-
enkla dessa till ett enda mot-
stand.

Man maste da rakna ut var-
det detta enda motstand
skulle ha som kan ersatta al-
la de andra. Det gar timligen
“latt att gora i de flesta fall,
. men kan bli trista rakningar.
Darfor vill jag att du ska skri-
va ett program som utfor des-
sa berakningar som nasta ut-
maning.

Detta ar utmaningen ni alla

" programmerare stalls infor.

| grunden finns det tva kopplingar
som man kombinerar pa olika satt i

- alla kopplingar, namligen serie och

parallell-koppling. | en seriekoppling
kopplas tva komponenter efter var-
andra i en foljd. Motsvarande varde
for ett enda motsand fas genom att
addera vardena pa de tva.

Vid en parallellkoppling kopplas
motstanden brevid varandra, sa
strdmmen kan ga bada vdgarna sam-
tidigt. Vardet padet "sammanlagda”
motstandet blir da mindre &n det
minsta av de tva, exakt far man fram
det enligt formeln i figuren (Z=
(Z1*Z2(Z1 + Z2) om man kallar mot-
standen Z1 och Z2 och det motsva-
rande enda motstandet Z).

En hake

~ Det finns ytterligare en lite hake
som komplicerar rakningarna, nam-
ligen att en del komponenter ar be-
roende av frekvensen pa den strém
man kor igenom dem. Normalt bru-
kar man l6sa det genom att dela upp
motstandet i en del som &r beroende
av frekvensen och en del som &r obe-

man sedan med komplexa tal, men
det behdéver du inte bry dig om, jag
har skrivit ner fardiga formler du kan
anvédnda dig av. Ett motstand som
bestar av dessa bada delar brukar
man kalla en impendans (Z), en helt
frekvensoberoende kallas resistans
(R) och en helt frekvensberoende re-
aktans (X). De dr de beteckningarna
jag har anvant i figuren.

Ditt program ska klara av att analy-
sera ett uttryck som beskriver ett an-

tal hoppkopplade impendanser och

radkna ut ett motsvarande varde.
Uttrycket bestar i grunden av tva
tal med en operator mellan ( + eller
I). Fér seriekoppling anvénds + och
for parallellkopplling anvénds /. |
stallet for ett ensamt tal ska det kun-
na forekomma en parentes med ett

» 471 /I ©O, 45.45

Parallellkoppling:
Z = Z1rZ22
Z1+22

Z=««, X

R =

<—> —

10 ohm .020 Henry «10, 20
w=1000 (159 Hz)
{0, 20)
» 10 + «©, 20
Seriekoppling:
L =271 + Z2 R = Rl % R2, X = X1 + X2
Zi=ice =R Ko 73 &= © RE- X2 i Z2 = ¢ R2, X2 »
— 11—
| 471 ohm = <:> M g
J] | 4.3453, —45.0307>
22i.IF = «0, —45.45;

R och X enligt nedan

R1*R1*R2 + R1*R2*R2 + RI1 *XZ‘XZ + R2*X1*X1

(RT+R2)*(RT+R2) + (X1+X2)*(X1+X2)
X = R1*R1*X2 + R2*R2*X1 + X1*X1*X2 + X2*X2*X1

(R1+R2)*(R1+R2) + (X1+X2)*(X1+X2)

Formler som krévs till utmaningen.

Skriv ditt uttryck.
> 10+<0,20>
<10.0000, 20.0000>
> 471//<0,-45.45>
<4.3453, -45.0307>
> (10 + <0,20>) //
<2 7.31999: 29 127 9>
> <12,> -
Syntaxfel
>

Ok

<RETURN> p& tom rad avslutar.

(471 //<0,-45.45>)

Exempel pa hur programmet ska se ut da det kérs.

nytt likartat uttryck, eller en‘impen-
dans innanfér <>. Ett 'ensamt tal
motsvarar en resistans, fér att be-
skriva en impendans skriver man tva
tal atskilda med komma och med
<> runt. (Ex: <10, 23> ) Program-
met behdéver inte klara mer an 8 niva-
er parenteser och inte langre rader
an 80 tecken.

Mellanslag ska fa férekomma mel-
lan alla tecken, men inte krévas na-
gonstans. Alla fel i uttrycket ska re-
sultera i felmeddelandet "Syntaxfel”
och grogrammet ska fortsatta med
en fraga om en till berdkning. Ett en-
samt RETURN pa en rad avslutar
programmet.

Se skarmdumpen fér exempel pa
uttryck och pa hur programmet ska
svara. Antalet siffror i svaret far va-
riera fran program till program, men

du ha t:;ibéka
-*‘du ’ashiaka

I M&rk kuvertet * Amigautman{ng '
1

r ! & a till 64, aatraffammwtga

L!ST frén CLE anger lanngH

vrigt se itll&mphga delar av
texten.

ett par decimaler ska i alla fall vara
med.

Liksom tidigare &r tavlingen 6ppen
fér bade 64- och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-
mer att beddmmas oberoende av var-
andra och en vinnare utses i varje
klass. Det kortaste programmet i var-
je klass far pris. Till Amigan vill vi
framst ha program i AmigaBasic,
men du kan ocksa skicka in ett pro-
gram i tex C.

Det &r ldngden pa den okommen-
terade kallkoden som rédknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det ar for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller l&nkas pa nagot sér-
skilt satt.

Jag vill ha ditt bidrag senast den
10 augusti, skickat till adressen i re-
gelrutan. Vinnaren, tillsammans

gren, presenteras i Datormagazin
nummer 13 1990 och vinnarna kom-
mer ocksa att meddelas per post.

Anders Kokeritz

med det vinnande bidraget i varje

— _,\
DISKETTER s
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cw o |1
h portot l
I

JAG BESTALLER

HARMED: :ianain i ST
3.5"2 DD Disketter att
sandas till mig mot
postforskott 5:90/st.

Levereras inom 14 dagar.

Endast porto tillkommer

Namn:

Adress:

Tel. nr:

l
I
I
XTCK Trading & Co i

751 00 UPPSALA

LAGERRENSNING !!!
Vérstingpriser!

3 1/2" DISKETTER
Maxell MF-2DD
Sony MF-2DD
Sony MF-1DD
GoldStar MF-2DD
GoldStar (vita)

5 1/4" DISKETTER
GoldStar M-2D 6:-
GoldStar M-2HD 11.50:-

MAXELL

- 11.50:-
12:-
10:-
10:-

8:-

&z

Rengdringsdisketter.
Musmattor

Databox 40

Databox 80
Databox 100

&

JOY-STICKS
Tac H (vit)
King Shooter
Wico the Boss
Turbo

149:-
99:-
169:-
69:-

MONITOR
Philips CM8833
(inkl scart)

Monitorfot
(till CM8833)

Scartkablar

SKRIVARE
Star LC 10

EXTRADRIVE
Citizen RF-302

EXTRAMINNE

512Kb | 900:- |

Samtliga priser inklusive moms,
frakt till sjdivkostnadspris
tillkemmer.

5-ars garanti pa samtliga disketter

. RING eller SKRIV in Din bestéallning till
KJT-Datahuset, tel 0927-112 80 (sdkrast kvéll)
Box 10, 950 94 Overtornea eller
Overtornea Telestuga AB, tel 0927-114 80

EXTRAMINNE

512 KB on/off klocka kalender batteri 2 ars garanti

699:—

EXTRADRIVE

onjoff Vidarekofgpling 2 _ars garanti

inkl. mus 3 sv manualer, WB 1,3 , 10 spel ,
2 joystick , ordbeh.
36 PD—program , 1 ars garanti

699:—

, musik , spel ,

4895:—

ritprogram,

MODEM 2400 BAUD 1645:— TRASIG AMIGA !
MONITOR 1084 P 2695:—| Vi flixar dend ffbr max 350:—
PRINTRAR RING exkl. reservdelar
EXTRAMINNE AMIGA 2MB 2590:- | _——J
DAMMSKYDD AMIGA ATARI 99:-| BT - 0587-70303
DISKETTER MF2DD 3,5° 6:95 ELODATA TG oM TN Tk
DISKETTBOX 80 ST. 3,5 79:—| Vita huset

MUSMATTA 49:—]| 713 92 Gyttorp

Alla priser inkl.moms

Frakt o postforskott tillkommer

SVARSPOST
Kunndnr: 750262600
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em har atminstone inte nagon
gang ként sig som Larry Laf-
fer, mannen vars tankeverk-
sambhet till stérsta delen emanerar

fran de nedre kroppsregionerna.

Leisure Suit Larry 3
(Sierra-on-line/Amiga)

Larry Laffer vill bli lycklig, rik, vill
traffa snygga, kurviga brudar (helst i
horisontallage) men paradoxalt nog
ar han anda innerst inne en romanti-
ker som inget helire vill &n att sla sig
till ro med fru och barn och villa och
hund och akvariefiskar och bridge
varje mandag.

" Precis sa komplicerade och méang-
facetterade, for att inte séga veliga,
ar varldens pojkar och mén innerst
inne.

- Inte undra pa att Larry garhem hos

alla. Sag det kontor dar inte folk sit-

ter och spelar Larry nér chefen &r
~borta... (Ar det DARFOR vi fick svart-
vita monitorer utan ljud!? Red anm)

Navél, i den tredje (och till sanno-
likhet gransande visshet sista) delen
av Larry-trilogin bérjar det som det
brukar — Larry gar pa pumpen. Kala-
lau, som han skulle leva lycklig med
hela livet, har tagit ut skilsmassa och
kastat ut maken fran lyxvillan pa No-
ontonyt Island (enligt gammal sed
racker det att gé tre varv runt séngen
f6r att en skilsméssa ska vara effek-
tuerad). Sen anvander Larrys chef (f 6
Kalalaus pappa) honom som bow-

lingklot.

Efter dessa &ventyr funderar Larry
pa att ld&mna om inte livet sa atmin-
stone civilisationen bakom sig. Dock
kommer han pa andra tankar nar han
tanker narmare pa hur manga kvin-
nordet finns kvar att erdvra.

| Leisure Suit Larry [ll — Passiona-
te Patti in Persuit of the Pulsating
Pectorals, som spelet heter, &r Larry
aterigen i toppform efter en liten
svacka i Il:an. Visserligen &r var hjal-
te bade skalligare och fetare, men
sant har 6s har det inte varit i karin
sen han for forsta gangen satte sin
fot pa Lefty’s bar i Lost Wages.

Aldrig férr har Larry traffat sa
manga kvinnor (och aldrig forr har
han misslyckats sa totalt nar det
verkligen gallt).

 tillsnidad

Alla 'alskar an charmig ti

e

Efter en underbar natt somnar Larry och Patti in. Larry drémmer om den perfekta kvinnan han funnit — Patti funderarpa hurhon '
ska gora siut med sin nuvarande pu;kvan Arnn!d Dessvarre rakar hon mumia just ”Arnold” nér hon somnarin. Larry kndcks...

Blas Tawni
(var inte hon
med i etfan
ocksa?) pa
stalar genom
att sélja en
egenhandigt

souvenir. Lar-
ry ar skicklig
med kniven...

Men han kdnner 4nda att det sak-

- nas nagon i hans liv och han letar

fortfarande efter kvinnan med stort
K.

Och har traffar han faktiskt sin
dromkvinna. Patti heter hon och &r
barpianist pa det kasino dar Larry ge-
nom en rad omstandigheter upptritt
I kvinnoklader tidigare.

Patti ar inte enkel att fa en traff
med, dock. Det krdvs bade traning
och gavor for att de tva till slut ska bli
ett par.

Ardu

Sveriges Larry?

Ar du Sveriges Larry Laffer?
Titta pa bilderna, lds om
Larrys bravader och slutligen
rotai gardrnban. | -
Kanske du ar rétt persnn
och med rétt snits pa den vita
polyesterkostymen for att
vinna Datormagazins tavling!

F{eglerna fﬁr tavlingen ar enkel.
Det giller att skicka in en bild pa dig
dar du intar den réatta "Larry Laffer-
stilen”. Ar du tjej sa far du garna age-
ra som Passionate Patti, Larrys
drémtijej. -

Men det &r inte bara att likna Larry.
Ni ska &ven uppsiukas av Larrys va-
sen.

Det finns inte mycket berattat om
Larry. Vad vi vet &r att hans mor kas-
tade ut honom vid 36 ars alder (Larry
inte mamman). Larry var for trist och
?a:nman skulle ragga upp en riktig

arl. :

Efter att ha levt sitt liv som en su-
pertont i sin ensamhet har Larry, ef-
ter det att forsta delen, Leisure Suit
Larry, inthe land of the lizard lounge,
klatt upp sig och givit sig ut i ndjes-
varldens virvlar. Men tént &r han fort-
farande.

Larry &r trots alla utsvavningar
med kvinnor ovanligt blyg. | del tva,
Leisure suit Larry goes looking for

love in several wrong places, hanmar
Larry pa en nudiststrand. Foérskrackt
utropar han: dom har ju inga kldder

~ pasig!!!

Och nar han val hittar en kvinna sa
ar det alitid han som raggas upp. Det

4&r séllan tvartom..

Episoderna med kvinnorna slutar

. alltid med att hon sticker och lamnar

honom i en underlig situation eller

" position.

Exempelvis blev han lAmnad bun-
den vid en sang vid ett tillfalle. Vid ett
senare tilifalle lamnar hon honom
nar han plétsligt blir biten av en krab-
ba, ndgot som hon misstolkar & det
grovsta..

Vad vinner man da?

Ja, den som det visste. .

Eftersom det &r en Larry tﬁvllng_
_maste priserna vara lite speciella.
Nar Larry vinner massor av pengar

gar féretaget i konkurs...

- Sa skriv vad du tycker att du vill
vinna. Men det maste ocksa vara i
Larry-kiass.

Annars far du Datormagazins
spaghettipris. Det vill sdga en burk
krossade tomater, en burk billiga
champignioner, konservsardiner och
stans billigaste makaroner.

Skicka bidragen till: Larry Laffer,
Datormagazin, Karlbergsvigen 77-
81, 113 35 Stockholm. Vi vill ha ditt
bidrag fore 3 julii ar. PS. Berédtta ock-
sa vad som gbr dig till &rets Larry.

Raunchiest Level”.

Patti rakar dock prata i sémnen
och yttra det 6desdigra ordet "Ar-
nold”. Arnold &r Pattis numera ex-
pojkvan, men nar hon ligger dér och
drémmer om hur hon ska ta farval av
pojkvannen for Larrys skull, sa slin-
ker det bara ur henne.

Larry tror dock nagot helt annat
och flyr ut i djungeln f&r att leta reda
pa sina drémmars man och far bade
anvanda list och en hel del av sina
underklader for att komma fram till
Larry.

Om ni inte har markt det tidigare
sa dlskar jag det har spelet. Visser-
ligen &r det samma gamla PC-grafik,
om an med lite snabbare bildbyten
an tidigare.

Men kanslan finns dar. Att man se-
dan spelar Larry lll bade som Larry
och som Patti &r ytterligare en héj-
daridé, bland alla andra fran pro-
grammeraren Al Lowe.

Férresten finns Al sjélv med i spe-
let — han och nagra kompisar &r pa
Noentonyt pa semester. Det gar till
och med att prata med Al.

Ga.dessutom in i the Comedy Hut
och -njut av Paul Pauls etniska
skamt. Du far sjalv vilja vilka etniska

- gupper som ska fa sina fiskar varma.

‘Underbart, ar ordet.
Och spelet SKA spelas pa "Totally

Goran Froéjdh

GH»&FIK

ATMOSFAH |

PROBLEM l |
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1:1-'_"'.;.'- ”.' ata fiash of whi & polyestery

Patti har dock bestamt sig for att inte slappa wag den man
som hon sa ldnge ldngtat efter, trots att han flytt ut i djungein.
Men Larrys polyesterkostym gfanser miltals omkring. Och har
hinner Patti fa syn pa honom innan han férsvinner in i bam-
buskogen.

Efter att ha anvant de ﬂesta av sina underklader pa vdagen
genom djungeln, har Patti nu natt fram till ett stup. Med lite
god wl;a gar det att fa :hap ett rep ‘avnastan vad som helsi.

Tawnis intresse for Larry aviar snabbt ndr han rakar fa en
krabba i byxan. Men “crabs’ kan betyda mer &n en sak, och
naturligtvis tror tjejen att det betyder just precis det som Larry
INTE menade, stackarn. Sa det var ingen storre idé att vara
frikostig mot den har dumma turistbruden.
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" Tetris annu en gang

K.,‘

Nu har den analoga joystick-
en kommit till Amigan.

Vad ska man med den till?
kan man tycka.

Mycket, anser Bjorn Knuts-
son som gillar att ha en joy-
stick som funkar som en
mus.

Advanced Gravis MouseStick ar i
korthet en joystick som latsas vara
Jmus.

. Vartdr skulle man nu vilja ha en
sadan? Férklaringen &r ait det inte
finns nagon standard fér hur en ana-
log joystick skall bete sig pa Amigan.
En analog joystick &r en joystick som
inte bara kanner av at vilket hal man
(drar pinnen, utan ocksa hur langt

%ﬂan drar pinnen.

Norsk h

PD-spalten rullar vidare.

Denna gang bjuds ett ut-
markt terminalprogram,
dessutom program om be-
kvam fil- och fonstermanipu-
lering och disketter med pro-
gramexempel till ROM KER-
NEL Reference Manual-bock-
erna.

RKMCompanion

- ROM KERNEL Reference Manual-
béckerna fran Commodore/Addison
Wesley &r som de flesta vet ganska
tjocka luntor. De innehaller ocksa en
méangd programexempel. Dessa &r

inte alltid sa roliga att knappagin,

Dels f6r att de ar ganska langa,:

" dels for att det finns en del feltrycki
..bockerna.
% ‘Réddningen ar RKMCompanion.

Tva diskar sammanstélida av Com-
modore och slappta som Freeware
(dvs, du far kopiera dem fritt, under
vissa villkor).

Pa dessa finns inte alla, men
manga av de exempel som finns med
i RKM-bdckerna. For den som vill 18-
ra sig mer om hur man programme-
rar Amigan ar detta mycket vérde-

fullt. Visserligen har man ju exemp- -
. len dven i béckerna, men att ha dem -

direkt korbara ar en klar fordel.
RKMCompanion kan dven tjdna som
bibliotek med nyttiga rutiner ndr man
sitter och programmerar. Exemplen
ma kanske inte vara sana att de bara
ar att kompilera och lanka in i sin

Dags for annu fler PD pro-
gram till C64. Den hdrgangen
ar det tva speldisketter som
presenteras.

Mus bl

ir joystick

Tanken &r att man i tex en flygsimu-
lator skall kunna tala om hur man vill
ha rodren genom att dra joysticken
till en viss position, i stallet for att
forséka simulera detta med en digi-
tal joystick.

Manga program som skulle ha fun-
gerat bast med en analog joystick
stédjer i stillet musen, eftersom den
ar det ndrmaste man kan komma en
analog joystick.

MouseSticken drar nytta av detta
genom att simulera att en mus ar in-
kopplad.

Eftersom olika program léser det-
ta pa lite olika s&tt sa kan man pro-
grammera sin MouseStick att bete
sig pa olika séatt. | en del spel sa ar
det bést att lata MouseSticken simu-
lera att man rullar musen at det hall
man drar joysticken. Ju l&ngre man
drar MouseSticken at detta hall, ju

fortare rullas den simulerade musen.
Det finns ett antal instéllningar. Fér
de flesta muskontrollerade program
har det funnits en "basta” install-
ning som ger bra resultat.

Inte bara spel

MouseSticken duger inte bara till
spel. For allt (inklusive WorkBen-
chen) som &ar muskontrollerat kan
MouseSticken anvandas. For en del
saker (som Workbenchen) fungerar
MouseSticken helt enkelt inte bra.

- Fér andra fungerar den alldeles ut-

markt.

Det ar mycket en fraga om att hitta
ratt installning, men det ar ocksa en
fraga om tycke och smak. | vilket fall
som helst sa &r MouseSticken ett bra

o}

HComm »l.9
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Terminalprogrammet NComm v 1.9 ar helt i klass med sina

kommersiella motsvarigheter.

egen kod, men det finns dnda gans-
ka mycket man kan ta och anvanda i
sina egna program. (Fish 344)

SID (1.06)

En “dirutility™ ar i princip q}tegnga
gram som later dig manipulera filer
pa ett bekvamt satt. Om man bara &ar
bekant med Workbench aren dirutili-
ty ett bra satt att fa manga av for-
delarna med CLI, utan att behdva 18-
ra sig CLI.

SID 1.06 &r, i min mening, den béas-
ta PD/ShareWare "dirutility” som
finns att fa tag pa just nu. Det som
gbrden sa bra ar att den har alla vikti-
ga funktioner och &r latt och smidig
att arbeta med. Ett exempel &r om
man dubbelklickar pa en fil. Om det
ar en textfil sa visas den, &r det en
packad fil som SID k&nner igen, s&
tar den en lista pa innehallet i filen
och &rdet nan fil som SID inte kdnner
igen sa far man upp istéllet en mas-
sa information om filen,

Att férklara riktigt vad det &r som

Pa disk "64.94 Tetrys" finns en ver-
sion av Tetris ett av de senaste arens
mest framgangsrika spel. Nu finns
det en Shareware version av Tetris
till C64, Tetrys.

gor SID sa bra &r svart. Den har helt
enkelt ratt "kénsla”. Nar man kon-
figurerat upp den ar det bara att tuta
och kora.

SID ar Shareware och upphovs-
mannen férvantar sig 25 dollar ifall
man anvander programmet. | detta
ingar dven nasta version av program-
met. (Fish 338)

NComm (1.9)

Jag fick ett brev fran Norge hdrom
veckan. | brevet lag en diskett med
programmet NComm 1.9. Jag kan
bara gratulera vart (inte alltid fullt sa
kara) grannland till de uppenbara be-
gavningar de har. NComm har sedan

jag fick det blivit det terminalpro-

gram jag helst anvander nar jag mo-
demar.
Inte nog med att programmet har

de flesta av de finesser man forvan-

tar sig av ett bra terminalprogram
idag: Funktiostangenter, script-filer,
X/YIZModem, en bra telefonbok osv.
Det har dessutom ett inbyggt alter-

Tetris ar ett mycket enkelt men
fruktansvért fangslande spel som lir-
sprungligen gjordes i Sovjet. Man
ska stapla fallande block sa de bildar
en fylld horisontell linje. Nar det ar
gjort f6érsvinner den linjen och man
far poang. Spelet slutar nér klossar-
na nar "taket”. Det later stendétt och
trist men det &ar fruktansvéart kul och
massor av manniskor tillbringar nat-
ter och arbetsdagar med att spela
Tetris.

Pa samma disk finns ett par spel
till. Ultramaze — ett enkelt 3D laby-
rintspel &r roligt forsta gangerna,
man trottnar dock snabbt da det inte

&r saomvéaxlande. Xenonér ett annat .

ratt traditionellt shoot’em'up spel av
typen Space Invaders.

Battle Bound som presenterats ti-
digare och &dven finns pa en annan
diskett finns dven hér. Ett ratt bra
och avancerat spel dar man akerom-
kring i en pansarvagn och skjuter pa
det mesta. Ett antal andra mindre
spel finns oxo pa samma diskett.
Tetrys &r behallningen pa denna dis-
kett, nédstan alla dlskar den héar typen

(om &n dyrt) kép ifall man har nagot
som "'vet” att den skulle passa till.

Att den sen troligen kommer Kun-
na anvandas till ett flertal andra
funktioner (inklusive vanlig digital
joystick) ar en bonus.

Bjorn Knutsson

dare i PD-floran

1998 Paniel Bloch & ae.

nativ for att fa svenska tecken kor-
rekt.

Dartill &r det i sérklass det smidi-
gaste terminalprogram jag nansin
kért pa Amigan. En stor finess ar att
programmet  multitaskar  aven
internt. Det betyder t ex att jag, me-
dan jag haller pa och ringer runt till
olika baser, kan andra i telefonbo-
ken, titta pa "scrollback” bufferten,
ja i princip kéra vilka funktioner som
helst i programmet samtidigt.

Det ar i princip tva saker som gor
att jag inte helt kan overga till
NComm. Dels saknar NComm rikti-
ga terminalemuleringar, vilket inte
spelar nan roll om man bara kér pa
BBS:er, dels sa finns det inte nagot
stod for ARexx. Stod for ARexx skall
dock komma i nésta version.

Mitt intryck rent generellt av
NComm ar "Wow!". NComm &r helt
klart i klass med de flesta kommersi-
ella terminalprogram och slar dem
dessutom pa manga punkter. Jag
maste gratulera Daniel Bloch m.fl till
ett mycket bra terminalprogram. Ska
du modema och inte BEHOVER
ARexx eller terminalemuleringar sa
ta en mycket noggrann titt pa
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MouseStick

Pris: 1095 kronor inkl. moms
Distributér: HK Electronics, Hem:
vérnsgat. 8, 171 54 Solna

Tel. 08-7330290

NComm.
(Camelot 71)

XSize

XSize ar ytterligare ett trevligt litet
program fran Mikael Karlsson, upp-
hovsmannen till ett av mina person-
liga favoritprogram: Snap.

Vad XSize gbr &r en smula svart att
férklara. Programmet hjalper till nar
man andrar storleken pa fonster. Ge-
nom att halla in CTRL-knappen och
halla ner vanster musknapp séa féar
man upp ett rutménster pa skarmen.
Om man sen fér ut pilen till ett av
fonstrets kanter sa tar man tag i den
kanten. Man kan sen flytta denna
kan av fénstret hur man vill. Normalt
kan man ju bara &ndra storleken pa
fonstret relativt nedre hdgra hérnet.
Med hjalp av XSize kan man &dndra
den relativt vilken kant eller vilket
hérn som helst. Detta gor att det blir
mycket enklare att "passa in” fons-

ter och fa precis den storlek man vill

ha.
(Camelot 69)

Bjorn Knutsson

ingen
PD-kupong

cera nagon bestéllningskupong.

| avvaktan pa ny leverantér fér PD-program till Amiga kan Datormagazin inte publi-

Vihoppas déremot att vi kan presentera en kupong for Datormagazins ldsare i nésta

nummer.
Som vanligt gar det dock att hitta PD-program genom anvéndarféreningar och
BBS:er.
ST TR P e, 6 S e T ISP
av spel. som tex Ringside Karate — ett en-

Den andra disketten ar ""C64.95
Donkey Kong Jr”. Har finns naturligt-
vis Donkey Kong Jr, ett hejdiost tra-
kigt spel som saknar allt det som
brukar- gora spel roliga. Ett flertal
andra halvdaliga spel finns &ven

kelt karatespel, Pool — ett rétt bra

flipper, Huncback — ett gammalt

med ganska roligt plattformsspel

och ett par andra onamnbara spel.
Ingen direkt hojdardiskett.

Pekka Hedqvist

—— | ——— | — —— — — — —

Ring INTE Datormagasin om do sill bestalla PD-pro-grammen. som
omnamups i artikeln harc ingll Fyll isiallet § den har kupongen. Genom ett
specialavial med Stockholm Computer Clob (STOUC) far Datormagazins
lusare ‘kipa PD-disketter Tvilda med program 6d:an Tor specialpris: 35

kronar sivek!

Pen sarskilda LIST-disketien, som innehaller en katalog over samiliga

PD-program til 64:an, Kostar endast 15 Kronor.

Men do maste anvanda kupongen (eller en folostatkopia). Fyll i den och
skicka “den il Datormagnsin. Kurlhergsvagen 77-81 113 38 STOUK-
HOLM, Mirk kuverter ® PID-64Y 0BS5S Skicka inga pengar i-kuveriet. ?u
Fur en rakning semibidigt med di.'-£¥ll'trna, Eeveransfid: Ca 18 dagar. '

E]‘-i‘nlrhu LIST-disketien for |5 kronor. Skicka loljande PD-disketter for 35

kranor sivek Gange diskelinummer enligt artikein)
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= AMIGA 4

Nu nér endast tre delar av as-
sembler-skolan aterstar ar
det dags namna blittern.

| denna trettonde del visar
vi grunderna for blitterpro-
grammering. Som exempel
har vi bland annat ett pro-
gram som visar en enkel
scrolltext.

Blittern &r en del av Agnus-chippet
som ar till for att manipulera minne
med hjalp av skiftregister och logik.

Blimmern (BLock IMage Manipula-
tor) som den ocksa kallas &r liksom
coppern en DMA-baserad krets och
gar pa samma cykler som proces-
sorn och coppern.

Dess prioritet kan varieras sa att
den har full prioritet Gver processorn,
alternativt samkdérning med proces-
sorn. Coppern har dock full prioritet
over blittern.

Blittern har tre kallor (sources) for
att Iasa i minnet och en destination,
vilket sammanlagt ger fyra DMA-ka-
naler.

Genom att logiskt kombinera flera
kéllor kan manga intressanta resul-
tat astadkommas, inte minst inom
grafik och animering.

Blitter-DMA jobbar likt bitplans-
DMA med rader och kolumner.

Né&r ett visst antal ord lasts fran/
skrivits till en rad adderas modulo till
varje kanalpekare. Detta férfarande
spar tid vid bearbetning av grafiska
objekt vars storlek &r mindre &n skar-
mens.

Hardvaruregister

Tillsammans med blittern finns en
krets fér linjedragning (line drawing)
och en funktion for ytfylining (area
filling).

Dessa tva begrepp gar vi dock inte
in pa har i assembler-skolan.

_'I?“‘ﬂ’ % ] L +J§ ?E.Fir.-

: aniel Meiin &
in*ﬂe}r Lindstrém
Teckningar: Bitrm Olin

1]
I
i
=

For att mojliggora blitterverksam-
het maste bit #6 i DMACON vara
satt. Du uppfyller detta med instruk-
tionen
MOVE.W #$8240,5DFF096
For varje kélla finns en pekare till en
jamn adress i ChipMem déar data ska
hamtas. Dessa register ar
$DEF04£ BLTCPTR Pekare till sour-
ce
$DFF04C BLTBPTR Pekare till sour-
ceB
$DFF050 BLTAPTR Pekare till sour-
ce A '
$DFF054 BLTDPTR Pekare till desti-
nation D
Dessa pekare stalls in som tva words
eller ett longword.

Liksom andra pekare 6kas/minskas
dessa successivt under blitter-ope-
rationen. Under varje DMA-cykel
hamtas ett word fran den adress re-
spektive pekare star installd pa. Ge-
nom mdéjligheten att valja vilka kana-
ler som ska arbeta under blitter-ope-
rationen kan ordningsfoljden i vilken
de olika kanalerna jobbar ej alltid for-
utses.

| regel laser A ett ord férst, foljd av B
och C, samt en skrivning av D. Fér att
bestdmma vilka kanaler som ska
vara paslagna, skriver man till
BLTCONO ($DFF040).

Bit # iInnehalllFunktion

15/ASH3IBit 12-15 anger skift at ho-
geravdata fran A

14/ASH2

13/ASH1

12/ASHO

11/USEAJAnvénd source A
10/USEBIAnvénd source B
09/USECIAnvénd source C
08/USEDIAnvdnd destination D
Q7/ILF7IABC

06/LF6/ABC

0S/LF5/ADBC

04/LF4/Abc

03/LF3/aBC

02/LF2/aBc

01/LF1/abC

00/LFO/abe

Med LFO-LF7 bestéams hur de tre kal-
lorna ska kombineras. Kallor skrivha
med gemener (a,b & c) anger den in-
versa funktionen av respektive kalla.
Med hjalp av boolsk algebra kan ett
uttryck for D formuleras. Om min-
term (LFO-LF7) % 10101100 far man:
D = ABC+ AbC +aBC + aBc

D = AC(B +b)+aB(C+c)

D = AC+aB

vilket innebér att
D=BomA =0
D=ComA =1

Uttrycket galler fér varje databit i sig.
Registret BLTCON1 ($DFF042) inne-
haller féljande:

Bit # /innehall/Funktion

15/BSH3/Bit 12-15 anger skift at ho-
ger av data fran B

14/BSH2

13/BSH1

12/BSHO

11/-IBit 5-11 anvénds ej (nolistall)

10/-

09/

08/-

071

06/-

05/-

O4/EFE/Fyll exklusivt (fér ytfylining)
O3MFE/Fyll inklusivt (fér ytfyllning)
02/FCl/Véljer startfylining
01/DESC/Anger blitter-riktning
(0 = framat)

Blittern mixtrar med minnet

Program 13.1

LINES: EQU 4
WORDS : EQU 3

BLTWAIT: MACRO

BLTBUSY20: BTST
BNE.S
ENDM

BLTBUSY?0

BEGIN:

LEA.L
MOVE . W

SDF EQ ﬂﬂ +A6

MOVE. L
MOVE. L
MOVE. L
MOVE . L
MOVE. L
MOVE.W  #
“MOVE.W
-:BltWait

;RTE Ao A

3 Dﬂ»ﬂ
'Dﬁﬁﬂfu
‘DC.W
g fein &

WRITE: HC.HT:
DC.W
DC.W

; Antal rader
; Antal ord

#6,502 (A6)

- MOVEM.L D0-D7/A0-A6, - (SP)

58240, 596 (A6)

#505300000, $40 (A6)
#SOFFEEFFO, $44 (A6)
#READ, $4C (A6) .
BWRITE, $54 (A6)
$500020002, $64 {Aﬁ}
#SFFEF, $74 (A6)
#ﬁﬁszﬂﬁs+wans,$5a¢a5;
e EaEE e vﬁn‘ta ;_ﬁé b&ittern

- SAAAA, $§m $maf $Am
$m,$m SAAAR, SAAAR
SARAA, $AAM $mr SAARR
$m, sm, sm SARAR

$1111 $1111 $1111 $1111
ol o B e $1111 1111, $1111 ;
S1131,81117, 51111, 8111
$1111 S1211; $1111 $1111

; Blitter fardig?

S1& pa bl itter DMA

~ s

D = NOT(B) AND A
Mask

ﬁFr&h =
;'-fT;-Lll o . HaE
Modulo fér A & n
Data for A

.-'u - N '\.i_
5

'M‘.-

Starta h_-lltt&rn

OO/LINE/Sétter blittern i line drawing
mode

I "descending mode” (DESC=1)
minskas pekarna med 2 fér varje cy-
kel och modulon subtraheras. Detta

.kan vara anvdndbart vid grafikscroll-

ning at héger, da éverlappning més-
te undvikas. Pekarna stdlls da in pa
blockets sista ord. Vanligtvis skrivs
$0000 till detta register.

Det finns tva register som hjédlper dig
att "klippa" bort data. Dessa 4ar
BLTAFWM ($DFF044) och
BLTALWM ($DFF046) med vars inne-
hall logisk AND med kélla A gors for
férsta repsektive sista ordet pa varje

blitter-rad. Fér varje kanal finns ett
separal moduloregister:

$DFF060 BLTCMOD Modulo fér so-
urce C

$DFF062 BLTBMOD Modulo fér so-
urce B

$DFF064 BLTAMOD Modulo for so-
urce A

$DFF066 BLTDMOD Modulo fér des-
tination D

Modulon mdts i jamnt antal bytes
och 14ggs till respekiive pekare efter .
varje rad.

Fér varje kéalla finns ett buffertregis-
ter.. Genom dessa register slussas
data fran kallorna till destinationen,

LYNX

Minsta speldatorn!
4096 targer!
Levereras med

California Games!

Harddisk 30 Mb

Supra, autoboot, genomkoppling,
~ utbyggbart till 2Mb Ram

5.995:-

k Spelprogram 99:

Diskdrive 5,25"nki 2 spel
995:-
The Final Cariridge 3
375:

Transformator  99:
(Géller vid kop av Lynx, normalpris 195:-)

Snabbhetspremie!
Vid kép inom 10 dgr

- 4 Terrorpods ..........cicsucucnsesenesssn. PSygnosis

. s Crystal Hammer .................. : Micropartner

] 395.- Atron 5000 ..........cccvsseunssens.. IMPressions
S @ XoOUE )i isnaisnsseontsimsonions ....Rainbow Arts
Rock "'n'Roll.................... ..... Rainbow Arts

OXXONIAN ..evvvvevveeneoneensseesssss ROINDOW Arts
Volleyball simulator .............Rainbow Arts
TUTDO OUITUN .o vissiosisiivsssissinnssnnis US Gold

Ring och bestall
040-15 00 87

Dammskydd ........cccccccmniionnissessnnsssses 995
Naksha Mouse (Amiga/ST) .............. 495:-
TAC 2 JOYSHEK ....ccoicvconnmessssoassncessannss 1095
Prnterstaill . iociiinssooerivianianssscnsssnsne QO

4-fargsband MPS 1224C......omeenmensivs 1952
Fargband (svart) MPS1224C............. 145:;-
Skrivarkabel 3 meters ..........ccccoeveeees 149:-
Scartkabel for Amiga .......ccccccevveineee 149;-

MPS1224C

medfoljer
batterier!

24-ndlars fargskrivare,
staende/liggande A4,
inkl kabel & férgband

4.895:-

Order skickas postforskott,
moms ingar, frakt och PF-avgift tillkommer.

Postorderspecialisten




Om en kélla ej 4r padsiagen motsvarar
dessa register data fér respektive
kélla for varje ord under blitteropera-
tionen. Omdut ex vill géra ett bitplan
randigt behéver du inte sétta upp ett
lika stort fdlt med randigt ménster.
Du skriver bara ditt ménster till buf-
fertregistret for A, B eller C och véljer
ldmplig minterm. Adress fér respek-
tive buffertregister ar:

$DFFO070 BLTCDAT

$DFF072 BLTBDAT

$DFF074 BLTADAT

For att slutligen satta igang blittern

skriver du till BLTSIZE ($DFF058).

N&r du skriver till detta satter blittern
automatiskt igang. Bit 0-5 anger an-
talet words per rad och bit 6-15 anger
antalet rader.

Vart att veta

Skrivning till nagot av blitter-re- |

gistrena under en blitter-operation
kan medfora oférutsdgbara resultat.

Darfér b6r man vénta pa att blit-
tern jobbat fardigt innan program-
met forisatter exekveras. Bit#14
(BBUSY) i DMACONR ($DFFO002) ar
1:a under hela blitter-operationen
och lases tills den blir 0.

Bit #13 (BZERO) i DMACONR sig-
nalerar om blitter-operationen i
samtliga fall medférde O som resul-
tat. Denna funktion kan vara anvénd-
bar for att jamféra stora datablock
med varandra. Om A och B pekar pa
varsitt datablock, sétts LFO-LF7 sa
att uttrycket A XOR B realiseras. |
detta fall behovs ingen destination.

Bit#10 i DMACON ($DFF096) be-
stdmmer prioritet mellan processor
och blitter. Om denna bit (BLTPRI) &r
satt har blittern full prioritet Over pro-
cessorn. Denna bit satts t ex om pro-
cessorn vantar pa ett svar fran blit-
tern, sa att minimal tid slls.

Bit#1 i COPCON ($DFFO2E) sétts
till 1:a om coppern ska ha mojlighet
att anvanda blittern. Att skriva till
blitter-registrena med hjalp av cop-
pern medfér risken att coppern "hin-
ner ikapp” blittern och skriver igen
innan blitten ar klar. Darfér bér en
WAIT instruktion inkluderas med
BFD (bit # 15 i IR2) nolistalld.

Anvandningsomraden

Eftersom blittern laser och skriver
data mycket snabbare an proces-
- sorn ar det naturligt att anvanda den
till animering. Nar sprites inte racker
till anvénds blittern for att skapa s k
"BOBS™ (Blitter OBjectS) som Vi
kommer ta upp i nasta del. Med hjalp
av de logiska funktionerna kan man
mycket smidigt bearbeta data pa ett
kraftfullt satt. T ex kan aritmetiska
operationer som multiplikation ut-
féras av blittern, krympning av gra-
fiska foremal kan effektivt astad-
kommas i line drawing mode, verti-
kala férflyttningar av grafik kolumn-
vis (Anda ner pa xelniva) med mera.

Titta pa de bada programexemp-
len som finns hér pa sidan.

Program 13.1 flyttar data fran ett
minnesblock till ett annat. Minterm
4r satt sa att indata inverteras. Kalla
A anvénds enbart som mask, dar de
fyra férsta och sista bitarna pa varje
rad maskas bort. Resultatet erhaller
du med Sekakommandot Q.W
WRITE.

Detta var ju en ganska enkel blit-
ter-operation. For att ge dig nagot
nyttigare har vi skrivit ett program
som visar en scrolltext.

PROGRAM 13.2

For att scrolla texten 1 xel at vans-
ter stélls D in pa bitplanets startad-
ressoch ApaD+ 2.

Med ASHO-ASH3 skiftas sedan all

data 15 xels at hoéger eftersom data |

redan f&rflyttats 16 xels at vanster.

Bitplansmodulon &r satt till $0002
for att skapa en area dar tecknen kan
skrivas ut, sa att de glider in pa skar-
men. Grafik har endast definierats
for tecknen A, B och C samt mellan-
slag. Vi dverlater at dig att knappa in
grafik for resten av tecknen.

Mycket nytt

Det blev en hel del nyit i den har

artikeln. Du har nu nagra veckor att
smaélta detta, sa kommer vi tillbaka
och visar hur man anvander blittern
paett mer avancerat satt.

Prova garna att skriva om 'scroll-
textrutinen fér varierande font-stor-
lek och hastighet.

A AMIGA

tAllocMem: EQU -198 NEWCHAR MOVE.L TXTPTR(PC),AQ ; Pekare till text
 FreeMem: EQU =210 EDDQ.L #1,TXTPTR
| OpenLibrary: EQU -552 CLR.W DO
MEMF CHIP: EQU $10002 MOVE.B (AQ),DO _
| LINES ; EQU 8 BPL.S ASCII ; Slut pa text?
fWORDS : EQU 24 ; Max 24 MOVE.L #TEXT, TXTPTR ; Bbérja om
BPLSIZE: EQU LINES*2*WORDS+2 ; Storlek pa bitplan BRA.S NEWCHAR
'DDESTRT: EQU 528 ASCII: SUB.B #32,D0
LDDFSTOP : EQU DDFSTRT+[8* [WORDS-2]] ASL.W #3,D0 ' ; Multiplicera med 8
{ LEA.L  FONT (PC),A0 i
jALLOCM: MACRO MOVE.L BPLPTR(PC),Al _
MOVE.L #21,D0 ADD.L  #2*WORDS,Al ; Startposition fér
MOVE.L #72,D1 MOVEQ #7,D7 ; tecken
JSR ALLOCMEM (A6) PRINTCHAR: MOVE.B $00(A0,DO.W), (Al) : Skriv ut tecken
l ENDM ADDQ.W #1,DO0
ADD.L  #2*WORDS,Al ; Nasta rad
| FREEM: MACRO DBF D7,PRINTCHAR
MOVE.L 21,D0 BRA.S  PRINTED ; Klar!
BEQ.S MEMFREE?(
MOVE.L DO,Al EXIT: LEA.L $DFE000, A6
MOVE.L #22,D0 MOVE.L OLDCOP(PC),5$80(A6) ; Aterstidll copper
1 JSR FREEMEM (A6) MOVE.W #S7FFF, 596 (A6) .
MEMFREE?0: ENDM MOVE.W DMAENAR (PC),$96(A6) ; Aterstidll DMA
INITFAILED: MOVE.L 54.W,A6
| OPENLIB: MACRO FREEM COPPTR,COPSIZE ; Deallokera copper
LEA.L 2?1 (pC),Al FREEM BPLPTR,BPLSIZE ; Deallockera bitplan
MOVEQ  #22,D0 RETURN : MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A6 :
JSR OPENLIBRARY (A6) RTS
ENDM
COPPER:
BLTWAIT: MACRO BPL1PTR: DC.W S00EQ, 50000 - ; Bitplanspekare
BLTBUSY?0: BTST #6,502 (n6) DC.W $00E2,50000
BNE.S BLTBUSY 20 DC.W $8007, SFFFE, 50182, 5800 ; Textféarg
ENDM DC.W $8107,5FFFE, $0182,5900
DC.W $8207, SFFFE, $0182, SA00
SYNC: MACRO DC.W $8307, SFFFE, $0182, $B00
RASTWAIT?0: MOVE.L $04(26),D0. DC.W $8407, SFFFE, $0182, $C00
AND.L  #S1FF00,DO DC.W $8507, SFFFE, $0182, $D00
LSR.L  #8,D0 DC.W $8607, SFFFE, $0182, $E00
CMP.W  #21,DO DC.W 58707, $FFFE, $0182, $F00
BNE.S  RASTWAIT?0 - GOPEND: DC.W SFFFEF, SFFFE
ENDM
' COPSIZE: EQU *-COPPER
UNDEF : MACRO
DC.B %$00000000 ; Grafik fdr odefinierade GFXBASE: DC.L 0
DC.B $00000000 ; tecken GFXNAME : DC.B 'graphics.library’,0
DC.B 00000000 i EVEN
DC.B $£00000000 DMAENAR : DC.W 0 ; Gammal DMA
DC.B 00000000 OLDCOP:: DELL 0 ; Gammal copper—-pekare
DC.B %00011000 COPPTR: - DC.L 0 7 Var copper-pekare
DC.B $00011000 BPLPTR: DC.L 0 ; Var bitplans-pekare
BC.B 0 TXTPTR: DC.L TEXT : Pekare till text
ENDM COUNTER: DC.W 0 : ; Raknare (0-7)
BEGIN: MOVEM.L DO-D7/A0-A6,- (SP)
FONT: DC.B $00000000 s+ Grafik for tecken-
INIT: MOVE.L $4.W,A6 DC.B %00000000 ; uppsattning
AllocM BPLSIZE,MEMF CHIP ; Allokera bitplan DC.B %00000000
MOVE.L DO,BPLPTR DC.B %£00000000
BEQ.L  INITFAILED DC.B %00000000
DC.B %00000000
AllocM COPSIZE,MEMF CHIP ; Allokera copper DC.B 00000000 :
MOVE.L DO,COPPTR DC.B 0
BEQ.L  INITFAILED
UnDef ; Odefinierade tecken
OpenLib GFXNAME, 0 ; Oppna graphics.library UnDef
MOVE.L DO0,GFXBASE UnDef
BEQ.L  INITFAILED UnDef
MOVE.L DO,A6 : UnDef .
MOVE.L $26(A6),0LDCOP ; Spar gammal copper UnDef
UnDef
LEA.L  S$DFF000,RA6 UnDef
DISABLEl1: AND.L  #50001FF00Q, $04 (A6) UnDef
BNE.S DISABLE1 UnDef
MOVE.W $02(A6),DMAENAR ; Spar gammal DMA UnDef
BSET #7, DMAENAR UnDef
MOVE.W #S$7FFF,596 (A6) ; S1& av all DMA UnDef
DISABLE2: AND.L  #50001FF00,$04 (A6) UnDef
BNE.S DISABLEZ UnDef
MOVE.I, COPPTR(PC),$BO(A6) ; 5tidll in copperpekare UnDef
. UnDef
MOVE.W #58061,5008E (A6) ; DIWSTRT UnDef
MOVE.W #588E1,50090 (A6) ; DIWSTOP UnDef
MOVE.W #DDFSTRT,$0092 (A6) ; DDESTRT UnDef
MOVE.W #DDFSTOP, 50094 (A6) ; DDESTOP UnDef
MOVE.W #51000,50100 (A6) ; BPLCONO UnDef
MOVE.W #50000,50102 (A6) ; BPLCON1 UnDef
MOVE.W #50000,50104 (A6) ; BPLCON2 UnDef
MOVE.W #50002, 50108 (A6) ; BPLMODI1 UnDef
MOVE.W #5$0000, $010A (A6) ; BPLMOD2 UnDef
Unbhef
MOVE.W #5000,5180 (a6) ; Svart bakgrund UnDef
UnbDef
MOVE.L BPLPTR(PC),DO0 -f UnDef
ADDQ.L #2,D0 ; Spar ett ord i boérjan UnDef
SWAP Do _ UnDef
MOVE.W DO, BPLI1PTE+Z2 ; Stadll in bitplanspekare
SWAP DO _ DC.B $01111100 ; Grafik fér A
MOVE.W DO,BPL1PTR+6 DC.B $11000110
PC.B %$11000110
LEA.L  COPBER(PC),AD DC.B - %11000110
MOVE.L COPPTR(PC),Al DC.B $11111110
MOVE.W #COPSIZE/4-1,D7 DC.R %11000110
{COP2CHIP:  MOVE.L (AQ)+, (Al)+ ; Flytta till ChipMem DC.B $11000110
DBF D7,COP2CHIP DC.B 0
MOVE.W #$83C0,596(A6) ; S14 pA bpl+blt+cop DMA DC.B $11111100 ; Grafik for B
MAIN: BTST #6, SBFEOO1 ; Vanster musknapp? DC.B %11000110
BEQ.L EXIT ‘DC.B %$11000110 ' :
DC.B $11111100
: = DC.B %$11000110 - l
sync $88 ; Vdnta pa raster-rad $88 = s ido01i0
AND.W  #7,COUNTER ; Nytt tecken? RGaRe — iEkiliadlos
BEQ.S  NEWCHAR DC.B 0
ERIRRS Gt Bt A DC.B $01111100 ; Grafik f8r C
MOVE.L BPLPTR(PC),D0 DC.B $11000110
MOVE.L #S$F9F00000,%40(A6) ; D = A SHR 15 DC.B %11000000
MOVE.L #$FFFFFFFF, $44 (A6) ; Mask DC.B %11000000
- MOVE.L DO, %54 (A6) ; BLTDPTR = BPLPTR DC.B $11000000
RDDQ.L #Z,DD DCL.B %llﬂﬂﬂllﬂ
MOVE.L DO, $50(A6) ; BLTAPTR = BPLPTR+2 DC.B $01111100
MOVE.L #500000000,$64(A6) ; Ingen modulo bC.B 0
MOVE.W #64*LINES+WORDS,$58(A6) ; Scrolla i 5 . I
BltWait ; Vanta p3 blittern TEXT: DC.B ABC ', SFF ; Vdr text
EVEN :
BRA.S  MAIN
‘WWW\MMMWWAWM
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INERA RED SIAdAIOs 5.5 e dteale i armmmiim et 3935:-
JETERIGEHTER . vietsayincn v S e e 199:-

SNBSS
Bl A e 395:-
o 2 R e B e 249:-
3 B SR 2 | Y2 ER R e S O o el e L 149:-

WICO
BAT EEANIDIUE - e i s iieniie 279:-
BOSEG s i i3 v e s 179:-
ERGOS IO G e v it isssasssvsivissaies 179:-

BED AL e s i bosisionstesis hsssityr 29

ELLJIS TRADING AB
- OCHTEAM 7

PRESENTERAR
TIPSEXTRAS (A 500)

PROGRAMMET SOM GOR DET ROLIGA-
%\MIMNSAMMA_BE_AI_T TIPPA.

- MALTIPS, STRYKTIPS OCH LOTTO

- SLUMPRADER

- STATISTISKA RADER

- STATISTIK PA VARJE LAG OCH
LOTTONUMMER

- OBEGRANSAT ANTAL LAG

- SYSTEM

- OCH MYCKET MERA
- HELSVENSKT PROGRAM

pris 199:-

HEMREGISTER (KOMMER INOM KORT.)
- REGISTERPROGRAM T.EX. SKIVOR,
ADRESSER MM.
- VALFRITT ANTAL FALT
- SORTERAR A A O
- HELSVENSKT PROGRAM

pris 1993

AMIGA MUSIC CREATOR -
KOMMER INOM KORT

- SAMPLINGAR
- VAGFORMSEDITERING
- MIDIANPASSAT

- MENYSTYRT

- HELSVENKT PROGRAM

pris 092 -
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VAXJO: Butik. Storgatan 36. 0470/151 21.
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VAXJO ELLJIS TRADING AB HAR OVERTAGIT JM DATA:S HEMDATORBUTIK PASTOR-|

GATAN I CENTRALA VAXJ O. VI HALSAR GAMLA OCH NYA-KUNDER VALKOMNA

AMIGA 500

» inkl. 4 spel * ordbehandling » musikprogram « pussel « grafik-
program = WB 1:3 = Basic = sv. lir dig sjilv disk « 10 disketier
* 2 Tac II » musmatta * RF modulator = 3 sv. manualer
"= sv. tangentbord « rikstéickande garanti

@ @
Hyrkop 255:-/mén.

ng':nm hyrpriser.” .

ATARI

I0AOSTE o 5.995:-
520 STE POWER PACK................ RING
MEGAFILE 30 MB....................... 4.495:-
SM 124 sv/v monitor....... i aaar109A

SEGA

FLYGPLANSIOY ¢ill Sega..........c.cocoonnev. 299:-
MASTER SYSTEM inkl. 3 spel.............. 795:-
MASTER SYSTEM '
inkl. 3 spel o. pistol.

| DISKETTER
YSUINSKETTER D0 St roda/VITaL aicootscosnsimesssmsbnnnnaons 650:-
S8 DISKETTER 1005t Media, . mansisamsirnsrsisms 425:-
PISKE R EBO X 38 Bt .t s e s e 129:-
DISKEETRBOX S 25N 100 SE it ainin i ensniamarssssviise 129:-
NYTTOPROGRAM

AMIGABEK i e M e e i s 1.795:-
DELUXEPAINT L. ..o i 50 T e R . 1 446:-
PDELUXE PAINT T o i Giasennmnassunos 1.166:-
PIGIRPAINT I . o e o Nl N e et e Lot 896:-

BIGIVIEW GOEB 405 bt R s e i, il s 1.796:-
KINDWORDP S 20, i st malii i ais s siiassiass vassivenesssreiass 626:-
EATTICE G 504, i i bt e s 2.606:-
ON LINE PLATINUM..........ccov.... T e e D T 626:-
SHPERBASE PERSON AL S i cdsver sttt sashranbesrvan s 446:-
SEPER P AN i e i e e et 1.166:-
THE PUBLISHER (KW 2. 0 BS CeART N n S 1.166:-
4 VS 1 o RSN R S e e e (S S e 896:-
NIDEO T EER e v i nems e e e 1.346:-

SKRIVARE

Japansk

kVHiltﬁl%kI‘WdI‘E DAL s 1.695:-
Serieinterface C 64/128...... 269:-
Shalp lasets. i 'RING

Skrivarkabel p -
Star DO L0 v e i RING #
ST C 18 e T RING

--------------------

Panasonic 1180................ 2.595:-
Panasonic 1124 .0 vl 4.495:-

COMMODORE
DAL ARkl ROS,  otem Tty s o v e vt i e SO wes 1.795:-
S L0 oot S o) TSN s e e KA Sl - el 2.995:-
C 64-paket, spel, band, joy, VM- paket ............................ 1.895:-
MPS 1550 C fargskrivare inkl. kabel.............coeieiiivvncnnane. 2.395:-

SPEL

AMIGA 64/D 64/K

688 Sub simulator............. 269 HotRoOdi e T e
All time heroes.................. 314 Impossamole..........cc........ 224 - -
Beverly Hills Cop.............. 269 179 134 Infestation............ccc..ocoenn. 2609 - -
Blue Angels......ooosioseconese 269 179 134 laly 1990, i 269 179 134
RO e b — 179 134 anhoe. o i Gk 269 - -
BUAOK AT iz i ennrsasminte) 369- = = LiNieklans Goll s anan 269 203 134
Cabal i i s 269 179 134 Kick Off........i 55 imovpsmvence 224 179 134
CrackdoWn......c.covveivienniavin M0 - = = S LimparPotholl s e 269 179 134
Evnetballss s s aag— = Manhunter Hol i A =
D. D Horse racing.............. 224 179 134 Mazemanid.....ciieireinsinn - 179 134 |iisese
B EY 1] (5)4 01 Ao e B e A = N N I e s i i 359 - - :
Defender of the earth......... 224 - =  Rainbow Warrior............... 134 179 134 |3
DheMard e 225 Skid;r: .................................. 224 -~ -
Double Dragon IL............... 269 179 134 Tennis Cup...onicvisiinnnns 225 - -
Dragon Lair IL.................. B8 = an UTest- Pitive Al Sl o isn: 269 203 134
EmOHOm i vt 269 =~ ' — TheirFinestHour :....0iv 5 269 - -
Firct Cotitact o s 269 - S IS 1579 17 P e SR = = 269 179 134
VIt e 269 = = NI - =134

s MRS T | hllu,l 269 179 134

Hammerfist. oo maiivenia 269
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Hardu ocksa upptéckt att det
finns massvis med snygga
bilder i flertalet Amigaspel,
och att det ar omdijligt att
komma &t dem pa négnt en-
kelt satt.

Héar beskrivs ett program
som {ill stor del rader bot pa
detta problem.

Anledningen till att det inte gar (of-

tast) att bara leta igenom speldisken o

med ditt favoritritprogram, ar att bil-
derna ligger inkodade i sjalva spelet.
Alltsd maste man pa nagot sitt
"packa upp” spelet i minnet om man
kan skall kunna hitta nagot.

Det enklaste sattet ar naturligtvis
att "boota” maskinen med speldis-

ketten.
Jaha, tdnker du, men det ar ju inte

sa fiffigt eftersom det da blir svart att
spara &nskad bild pa diskett eller att
f& den utprintad. Det &r h&r Turbo-
print Il fran tyska Irseesoft kommer
in i bilden.

N&r man startar programmet far
man en "preferences’-lik skdrm i an-
siktet. Om man har bekantat sig med
Workbenchens preferences sa kan-
ner man igen de flesta valmojligheter
som erbjuds.

Det finns olika ditheringrutiner s&-
som Halftone och Floyd-Steinberg.
Ma&ijlighet att vélja vilken ledd man
vill ha bilden pa osv. | stort sett allt
finns beskrivet ingaende i din Work-
benchmanual, vilket gor att man inte
behbver lusldsa den tyska manua-
len.

- Programmet i Ovrigt ar pa engels-

ka tack och lov. Och nu kommer fi-
nessen! Nar man har stallt in allt
(printersort, alt. vilken diskett man
vill spara till osv) resettar man ma-
skinen!

° Programmet ligger kvar i minnet
och kan fortfarande jobba. Det finns
diverse knappkombinationer som
aktiverar de olika méjligheterna. Ctri-
Alt-S tex. sparar den frAmsta skar-

Datorn stjal

minst 100 K

B Hur mycket minne "stjél” datom
vid uppstart?

Exakt hur mycket minne datorn
stjdl vid uppstart beror pa hur du
startar upp den och vad du laddarin i
minnet. Att bara fa upp en work-
bench kraver ca 100 kilobytes om du
har en drive. Varje extra drive tar ca
24 K, en harddisk i alilmé&nhet mer.
G&r du Addbuffers pa en drive for att
fa snabbare diskaccesser kraver det
minne, gér du kommandon residenta
kraver det en del och sa vidare. Stor-
leken pa& skarmen avgoér ocksa min-
nesaigangen, en PAL-skdrm pa 256
rader kraver mer dn en NTSC-variant
pa 200 rader. Om man har &nnu stér-
re skarm (vilket man kan fa med PD-
programmet morerows) Gkar min-
nesslukandet i motsvarande grad.
Pa min egen 2000 med Bridgeboard
och harddisk "saknas” 665 K vid
uppstart.

Bra och

daliga kop

B 1. Ar Panasonics skrivare KX-
P1081 ett bra kép?

2. Ar KindWords ett bra ordbe-
handiingsprogram, eller rekommen-
derar du nagot annat?

Amiga-dgare
1. Ja, det tycker;ag nog. Jag kan inte
pa rak arm séga att det ar den bésta
9-nélarsskrivaren pa marknaden, el-
ler den billigaste, men det &r en skri-

_vare av gud kvalite med hyffsad kvali-

5@3 “Detfin nﬁﬂa saﬁmﬁaaréﬁ King-

Words ar bra, men jag hor inte till
dem. Sjalv fﬂr&drar jag Transscript
eller ProWrite.

AK

Datfa areit exempsl pa vad Turba Print H astadknmmer

men till disk. Ctri-Alt-P skriver ut bil-
den osv.

Man kan &ven med hjélp av mﬂsen
specificera ett omrade som skalt
sparas.

N&r man sparar till diskett fér bil-
derna sekvensiella nummer i sitt
namn. Det har later val nastan forbra
for att vara sant, eller hur? Det finns
en liten hake &ven med detta utmérk-
ta program.

Det fungerar saklart inte pa alla
spel, men val manga av alla de som

Bra att ha.

Vad ska jag

kopa forst?

B Vilket &r nddvandigast som tillbe-
har? Extradrive, extraminne eller mo-
nitor?

‘En lika bra som omdijlig fraga. Alla
tre &r mycket bra att ha, och man kan
ocksa lagga harddisk till listan fér
det ar ocksa nastan oumbdérlig ext-
rapryl.

Vill du arbeta med grafik behdver
du i allmanhet mer minne, och garna
en monitor f6r att fa béttre bild. Har
du‘en mycket bra TV kan du kanske
klara dig utan monitor.

Ska du arbeta med text i négon
form, programmering eller ordbe-
handling &r en monitor viktig.

Vill du programmera eller kopiera
diskar &r en andra diskdrive nastan
oumbérlig om du inte vill bli galen av
diskbytande, eller valjer att skaffa
harddisk i stallet.

F&r spel klarar man sig i allmanhet
med 512K och en drive, men mermin-

. _na kravs for en del spel.

“Féren blandning av alit wlket det

"ﬁr det som de flesta anvandar sin da-

tor till &r nog extraminne av hdgsta
prioritet, tatt féljt av extradrive.
AK

startar med att 6ppna ett DOS-féns-
ter. (alltsa den dér rutan som det star
"Commeodore, all rights reserved etc.
i) Har skall jag kanske tillagga att det
fungerade pa flera program med dy-
lik start som jag provade. Detta for
att skydda mig mot den méjlighet att
nagon, nagonstans hittar ett spel
som det inte fungerar pa.

Jag vet inte nagot annat program
som sa enkelt later en komma at bil-
derna i spelen. Det finns saklart ett
PD-program, 3rd-Day, som gor nagot

Fler an fyra

farger i ObjEdit

W Jag har ett par fragor jag gérna vill
ha svar pa:

1. Hur gor man f&r att fa fler &@n fyra
farger i ObjEdit?

2. Finns det nagot annat sétt att
gora sprites och bobs pa @n ObjEdit?

Tacksam for svar
1. | bérjan av programlistningen till
ObjEdit finns det ett par rader som
bérjar med '’ If BOBSs are to be crea-
ted with other than 2 bit-planes”. Om
man tar bort den inledande apostro-
fen pa de fyra raderna under kom-
mentaren kan man fa flera farger.
Hur manga avgors av siffran efter va-
riabein Depth. Maximalt ar 4, vilket
ger 16 farger.

2. Ja, det finns andra sétt. Du kan
tex anvanda Shareware-programmet
image-Ed som finns pa fishdisk 242
(och 211), vilket &r ett mycket bra pro-
gram for att generera alla sorters bil-
der, BOBs, sprites, ikoner etc. Kon-
takta Nordiska programbiblioteket
om du inte har nagot annat séatt att fa
tag pa programmet.

AK

Billiga och

dyra assemblatorer

M Vad kostar en assembier?

Varierande. En kommersiell
assembiler kostar uppemot tu-
sen kronor, men vill du ha en
billig assembler finns A68k pa
bia fishdisk 186, som &r gratis
sa ndr som pa kopieringskost-
nader.

ck ut de roliga
bilderna fran spelen

liknande.

Skillnaden ar att detta program ba-
ra later dig leta igenom minnet efter
bitmappar. Dessa maste du oftast
pussla ihop fér hand till en fardig
bild. Med 3rd-Day kan man dessutom
bara lyfta ut en bild i taget, eftersom
man skall resetta maskinen innan
man bdrjar leta.

Kort sagt: | mitt tycke ett stralande
program utan konkurens. Enda nack-
delen ar att det mej veterligt inte
finns nagon svensk aterforsiljare,

Ar Amiga 2000

vard pengarna?

M Jag &r en 74:a som funderar pa att
képa en A2000. Skélet att jag inte ko-
per en A500 &r ait jag har hort att
A500 inte &r lika bra till programme-
ring. Jag téanker ocksa kdpa PC-kort
tili den. Blir A2000 verkligen helt
kompatibel med en IBM PC AT om
man har PC-kort? Kan man i sadana
fall kora tex IBM PC BASIC elier IBM
PC spel pa en Amiga 2000 da?

Hur manga spel kan man inte kéra
pa A2000 som man kan koéra pa
A500? Finns det nagra fler skillnader
mellan A500 och A2000 férutom kort-
utrymme, 1 meg inbyggt och utseen-

de?
Erik D

Den enda principiella skilinanden
mellan Amiga 500 och Amiga 2000 &r
som du namner, mer minne, och
battre expansionmdjligheter. Det har
talats om att det ocksa &r béttre kva-
lite pd ingaende detaljer som disk-
drivar etc i Amiga 2000, men sadant
kan ocksa variera mellan olika till-
verkningsserier.

Med ett PC/AT-kort blir Amigan
100 procent kompatibel med en stan-
dard 8 MHz AT, med PC/XT-kortet far
du en 4,77 MHz XT. Enda skillnaden
skulle kunna vara att en "vanlig” AT
allméanhet ar snabbare &n standard
och har battre grafikkort installerat.
(Med Bridgeboardet far du CGA-gra-
fik om du inte stoppar i ett annat gra-
fikkort.). Grafikuppdateringarna kan
dessutom bli lite langsamma med
Bridgeboardet om du anvander
manga farger.

| stort sett alla spel ska fungera pa
A2000 som fungerar pa A500. Det har
tidigare varit problem med program
som inte klarar extraminnet, varken

s b H e, b ol G il H’E i
g o ! Wi

utan man blir tvungen att skicka en
check till Vasttyskland.

Christer Bau
Test:
Turbo Print Il
Fakiaruta: Tillverkare: IrseeSoft

SPCS, GriintenstraBe 6, 8951 Irsee.
Tel (Viyskiand) 00949-8341-74327.
Fax 00949-8341-12042

Pris: 98 D-mark. (350 kronor)

Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till ”Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

det extra pa 500:an (A501), eller det
inbyggda pa 2000-maskinen, men
programmerarna ar mer uppmark-
samma pa det problemet nu och skri-
ver spelen ratt i det avseendet.

AK

Ingen inbyggd
harddisk i A2000

B Jag ska kopa en Amiga 2000 och
undrar om det finns inbyggd H-disk
nér man kdper den?

Krille
| grundutférande finns det inte na-
gon inbygad harddisk, men i prakti-
ken levereras manga A2000 med en
monterad harddisk.

AK



Mindlight borde vara nagot for discon, anser Datormagazins recensent. Med hjélp av en videoprojektor kan man fa nya roliga

effekter.

Discot I ditt hem

Antligen!

Nu har de kommit. Pro-
grammen som inte gor nagot
vettigt alls.

Mindlight och Trip-a-tron.
Bada ger psykedeliska effek-
ter pa monitorn. Ett dr bra.
Det andra daligt. Det anser i
alla fall Datormagazins testa-
ey _

S& hér 4r det.

Mindlight och Trip-a-tron &r inga
spel med heliga uppdrag som skall
utféras for att radda civilisationen
(as we know it) genom att "zappa”
aliens tills tummen gar ur led.

Det ar inte vad jag skulle kalla ar-

betsprogram, om man -inte jobbar
som lightjockey pa nagot disco, ett
yrke som nufértiden &r betydligt van-
ligare &n for 100 ar sedan.
. Vad alitihop gar ut pa &r att dstad-
komma psykedeliska monster pa
bildskarmen. Ordet psykedelisk for-
knippas oftast med blinkande lam-
por i olika farger som var populdra
under 60-talet for att forhdja effekien
av en del droger som var populéra da.
For ndrmare information far du val
fraga nagon foralder som var “aktiv”
under detta decennium. Det ar oftast
. dessa som forfasar sig dver "drog-
glorifieringen” i modern musik. (Acii-
‘id!, eller senare pa kvéllen Taxii!)

Men vi vi tar vl ett program i taget
for ordningens skull,

Kultperson

Trip-A-Tron fran Llamasoft ar skri-
vet av Jeff Minter, som av manga sé-
kert anses som lite av en kultperson.

Andra kanske anser honom som
en kul person pa grund av hans for-
karlek fér lamadijur.

Hans produktioner brukar oftast
ha sma gulliga dylika, dar man minst
anar nagon anvandning foér dem.

Om du inte vet vad ett lamadjur ar
fér nagot sa far du val kbpa program-
met och se. Ett billigare alternativ ar
forstas att kopa en kopia av serieal-
bumet "Tintin i Tibet”, dar man ock-
sa kan glutta pa dem.

Men nu bérjar jag verkligen kom-
ma igang utanfér amnet har. Tillbaka
till realiteten.

Trip-A-tron kan nog beskrivas som
ett av historiens dyraste kaleido-

skop, om man tar med priset pa Ami-
gan i berdkningen och bortser fran
en del pahitt som Jean-Micheal Jarre
barhaft.

For effekterna ser mest ut som na-
gon form av kaleidoskop. Det finns
tva satt att anvanda programmet.

Vispa vilt

Antingen sitter man och vispar
med musen “live” till sin favoritmu-
sik och k&nner sig val di antingen
lite flummig av effekterna, eller lite
trGtt i handen av vispandet.

Genom att trycka vilt pa tangent-
bordet under det ovan beskrivha
handmomentet far man olika effek-
ter, typ stjarnfalt, fyrverkerisimula-
tioner och dylikt.

Det andra séttet att styra effekter-
na dr genom att anvénnda sig av far-
digskrivna scripts. Programmet har
namligen sitt eget lilla sprak, KML,
som anvands enkom for att skriva dy-
lika scripts. Dylika har i detta fall ing-
enting med markstruktur att géra.

Problemet &r da férstas att effek-
terna blir ungeféar lika synkade med
musiken som en del av de personer
man kan se pa de tidigare i texten
namnda diskoteken och klubbarna.

Man har alltsa ingen direkt kopp-
ling till musiken med Trip-A-Tron. En
annan anledning till att jag liksom
“sagar’ programmet, &r att det tyd-
ligen forifarande finns personer
"over there” som inte har fattat att vi
har PAL-standard i storre delen av
Europa.

Eftersom de flesta av véridens alla
Amigor star i denna vérldsdel borde

kanske nagon tala om fér program-

merarna att vi har lite fler linjer i vart
videosystem, och att vi gdrna anvén-
der dem!

Mindlight battre

Mindlight daremot &r en annan -

femma. Den kostar onekligen gans-
ka mycket mer, men &r och andra si-
dan ungefédr lika mycket roligare.
Prisskillnaden beror till stdrsta delen
pa att det &r en del hardvara med i
bilden.

Man far med en liten box som man
pluggar in i joysticksporten. Denna
har dels en inbyggd mikrofon som
kan ta upp ljudet direkt, och dess-
utom en kontakt som kan ansiutas
med kabel till ljudsystemet (oftast

stereon).

Vidare finns tre raitar som an-
vands for att stélla in k&nslighet och
dylikt. :

Mindlights effekter &r mer avance-
rade och fangslande. Man kan an-
vanda brushes fran vanliga ritpro-
gram som sedan fladdrar omkring,
oilka bitplan drar ivag at olika hall,
man kan genlocka effekterna ovan-
pavideo, bara fératt ndmnanéagra...

Mindlight har dessutom ett super-
plus.

Den kan namligen ta emot MIDI-
data med ett medfdljande program
och konvertera detta till ljuseffekter.
Ett riktigt spektakel vid scenframtra-
dande alltsa.

Forutsatt att man har nagonting |
lagom storlek att visa effekterna pa.
Det gar nog inte komma ifran att det
kan vara lite opraktiskt om alla skall
ta en nummerlapp for att komma
fram till monitorn och se ljusshowen.
En videoprojektor bér man alltsa ko-
pa samtidigt for basta effekt. Dessa
har ju rasat i pris pa sista tiden, och
man boér kunna hitta en for runt fem-
tiotusen. Men tank bara pa impo-
nansvardet av det hela!

Kul pryl

Men allvarligt talat tycker jag att
Mindlighten &r en "kul pryl” om man
rakar ha tvatusen pengar éver av na-
gon anledning. Den &r helt klart na-
got f6r de discon som redan har en
videoprojektor och vill.-ha mer roliga
effekter. | dessa sammanhang &r det
billigt aven om man tar med Amigan i
priset. Den kan ju faktiskt gbra en del
annat av varde dessutom.

Christer Bau

Test:
Mindlight

importor: Datamaskinen. tel 013 — 11
2577
pris: 1995 kronor

Trip-a-tron

Importdr: saknas
Pris: cirka 50 pund (500 kronor)

Tyvérr far inte Trip-a-tron godként. Bland annat fér att man
inte fattat att vi har PAL-standard i Europa.
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MAaXBll.  Commodore Panasonic

DISKETTER - AMIGA PAKET SKRIVARE
MF2DD 3 1/2” (10 pack) 99:-  Amiga 500, mus sv. manualer KX-P 1081Y2
© 2 Joysticks Till Amiga/Atari/PC,

Kop 20 st sa farduen | & Oswald spelet st e
Box pa kopet!! |

€ 10 olika spel Printerkabel

© Appetizer; Ordbehand, Musik, Paketpris: 1.895:-
Grafik, Pussel

€ Golden Hits; Jinks, Capcom

S it ey Rolling Thunder, Leader Board GOmmeodore

S @ 1ars riksgaranti - Skrivare MPS 1230
DISKETTLADOR Paketpris: 5.495:— Till Amiga/C64 /Atari
DD40OL 40 st 3 1/2” 65:-  Scartkabel Amiga-TV 149:-  Printerkabel

DD8OL 80 st 3 1/2” 95:-  RF Modulator 295:- Paketpris: ~ 1.9995:-

V1 har aven:
* Rollspel
* Konfliktspel
* Tennfigurer

* Bestall

yrislista

SupraModem 2400

N Har vi flest tillbehor till Din dator?!
?: H E M D ATA Vi levererar snabbt och effektivt!!!-

Ring 033-12 68 18 och bestall!

SEGA Master System

Kor igdng direkt! Pistol & 3 spel medfoljer!

Billigast i Sverige?!

sind direkt! Komplett med u
. kablar, telepropp och programvara!

Extraminne 512 Kb till A500

Kvalitetsminne till Amiga
med klocka och kalender!

DISKETTER Y st 6,00:-/st

’ ., 20.506,50:-/st
3,5” dubbelsidiga 10 st 7,00:-/st

TDK - Marknadens bista diskett!

Amigadrive
Med genomkoppling, on/off-knapp m '
e

Intmduktionserbjudande; _ samt basta drivverk! Sjilvklart Slimlin

MF2-DD (3,5”) 169:-/10s Béista skrivarna dr frdn STAR

MD?2-D (5,25”) Star LC-10 PALEHY Star LC-10 firg
Satsa pd bdsta kvalitet direkt! Skrivarkabel med vinklat huvud for endast 119:-

Besok var butik! Yxhammarsgatan 10, 502 31 BORAS.

Oppet man - fre 10 - 18, 1or 10 - 14.
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B Creative Corputing. Honﬂrrt{;i %-nrt# version

I‘l;niiiu~ i
xX= Y= 4

by Johan Forsbers.

Life Gane

liv till
M Life 2 ar ett spel for tva. Det &r en
variant av gamla Life.

Man bdrjar med att placera ut tre
"celler” var. Sedan forokar de sig
som i "life"” med ett undantag. Omen
ruta har tre grannari olika farger fods
en cell i den féarg det fanns tva gran-
nar av.

Insént av: Johan Forberg,
Akersberga

2 LOCATE 1,;37:PRINT "Life 2"
4" LOCATE. 2,8:PRINT "c Creative Computing. Non-prehistoric version by Johan
Forsbherg."™

7 DIM n(6,6),k{18) ,a(16),%x(2),y(2)

8 DATA 3,102,103, 120 130;1215112,111,12

9 DATA 21,30,1020;1030,1011,1021,1003,1002, 1012
210 FOR mnl TO 18:READ k{m} uExT m

13 DRTA ~1,0,1,0,0,-1,0,1, 15101, ~1,-1.,2,1,1

14 FOR o0l=1 TO IE:READ a{nl;:HExT ol

15 FOR ®=10 TO 310 STEP 60;LINE(%,20)—=(x;170),;3:NEXT x
“£l6 FOR y=20-TQ 170 STEP 30:LINE(10,y)-{310,y}),3:HEXT v
.20 GOTO 500

50 FOR j=1 TO 5

51 FOR k=1 TQ 5

55 IF ni{j,k)>99 THEN GOSUB 200

60 NEXT k

65 NEXT j

90 k=0 :mZ=0:m3=0

99 FOR j=1 TO 5

100 FQR k=1-TQ 5

110 GOSUB 300

120 MEXT k

125 NEXT J

126 RETURN

200 b=1:1IF n{3,k)>999 THEN b=10

220 FOR ol=1 TO 15 STEP 2

230 n(j+ra(ol)  k+ta{ol+l))=n(j+alol), k+aicl+l))+b

231 NEXT ol

235 RETURN

300 IF n(}:k)<3 THEN 399

305 FOR oi=1 TO 18
IF n{j;k)l=k({ol) THEN 350
HEXT ol
GOTO. 399

IF ol>9-THEN 360
n{i; ki=100:m2=m2+1:PAINT ({j=1) *60415, (k=1)*30+25),1,3
RETURN
{3, k) =1000:m3=m3+1 :PAINT ( (j-1) *60+15,(k-1)*30+25),2,3
RETURN

310
315
320
350
351
355
360
365
399
500
505
510
f 511
515
516
517
519
520
535
540
547
559
560
570
571
P 572
573
574

nld, ki=0:PAINT {(3~-1)y *60+15, (k=1)*30+25) .0, 3:RETURN
LOCATE 5,51 :PRINT "U.B. Life Game"

m2=0:m3=0

FOR j=1 TO 5

FEOR k=l TO 5

n{j,k)=0

NEXT k

NEXT 4

FOR b=1 TQ 2:pl=3:1IF b=2 THEN: pl=30

LOCATE ?,dﬁ:PRINT"Player"b“ = place 3. cells”

FOR kl=1 TO 3:G03UB 700

n(x (B} ,y(b))=pl:NEXT kl

NEXT b:LOCATE 7, 45 PRINT" ol
GOSUB 90

PRINT:mZ2=0:m3=0: GDSUB S50

IF mZ=0 THEN IF m3=0 THEN 574

IF m3i=0 THEN b=1:GO0T0 575

IF mZ2=0 THEN b=2:G0T0. 575

GOTO.- 580

LOCATE 11,45:PRINT"It' s a draw!":END

575 LOCATE 11,45:PRINT"Player”;b; "won!":END

580 FOR b=l TO 2:LOCATE 7,45:PRINT"Player”b:GOSUB 700

581 IF b=99 THEN 560

582 NEXT b

586 n (3 (1), y(1))=100:n{x(2),y(2))=1000

596 GOTO 560

T00 WHILE MOUSE(0Q)>=0:WEND

701 x(b)=INT(({MOUSE{1)~=10) /60)+1: yibl =INT { (MOUSE (2)=20)/30)+1 :LOCATE

9, 45:PRINT"

702 LOCATE 8,45;PRINT"X="x(b)" Yﬂ"y{bj.PAINT{{x{b} 1y *60+15, (y(b)-
1!*30+25},b,3:PRINTttH{bi-ll*6ﬂ+15;E¥{b1=l}*30+25},0,3

705 IF x(b)<=5 AND x{b]>0 THEN 708

706 GOTO 750

T08 IF yib)<=5 AND y(b)>0 THEN 715

710 GGTO 750

715 IF nix(b),y(b))<>0 THEN 750

720 1IF b=1 THEN RETURN

T25 . IF ®({Y)=xX{(2) "AND - y{l)=y{2) THEN 740

730 RETURN

740 LOCATE 9, 45: PRIHT 'Same coords.
741 ni{x(b)+1,y(b)+1}=0:b=09:RETURN
750 LOCATE 9,45:PRINT"Illegal coords.":GOTQ 700
999 END

No cell.™

Mer lidsarnas bista pa sidan 38

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Maérk kuvertet "PRG-
TIPS,

(2) Programmen bo&r helst inte &ver-
stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sitta och knappa in
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program f&r
CB4, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat | annan tidning, vare
sig svensk eller utldndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att sa &r fallet, samt att du har
upphovrétten till det.

(6) Programbidrag beltnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets l&ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefédr en manad innan vi
kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa fér framtida
bruk. S& dven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.
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RING DYGNET RUNT:

044-24 72 32

DISKETTER 100—199

200—499

0
3,5" Mitsubishi (Noname) 6:90 5:90 5:70
3,5" Mitsubishi (Markes) 9:40 8:80 8:60
3,5" HD Mitsubishi (Noname) 17:00 16:00 15:50
3,5" HD Mitsubishi (Méarkes) 22:50 21:50 21:00
5,25" Noname 3:20 3:15 3:05
5,25" Athana (Markes) 6:50 6:00 5:70
5,25" HD Noname 8:00 7:40 7:00
5,25" HD Mitsubishi (Markes) | 10:00 9:40 9:00

DISKBOX fér 80 st 3,5" el 100 st 5.25" -

75:00

Priserna ar inkl. moms. Snabb leverans. 5 ars garanti pa samtliga
produkter.

A-DATA HB, Slupvéagen 14, 296 00 Ahus

DISKETTER

Antal Pris/st
500- 4:90
100-499 5:90
50-99 6:50
2049  6:90

8:90
9:50
9:90

BASTA KVALITE TILL LAGSTA PRIS

NONAME
3,5MF2DD
LIVSTIDS GARANTI

MITSUBISHI 100-
3,5MF2DD 50-99
LIVSTIDS GARANTI 20-49

J & M ENTERPRISE
HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

TELO46 - 818 14
FAX046 - 25 79 09

Alla priser ar inkl moms endast frakt och postférskottsavagift tillkommer

C 0758—15330

ISYSCOM

MANGDRABATTER
2 st 675:~ , 3-4 st 655:~

* MTHHS_TALLEHIJ" * INTERNT *
¥ AV-PA KNAPP # KLOCKA ¥ [

| SVENSK BRUKSANVISNING
UPERTYST % SLIMLINE % AV/PA 2 ARS GARANT/
NEC & TEAC * DITO 5.25 1195:~ §

st e r setid, ' | MAXT -MINNE |
2.3/2.5Mb i AS500 i

iftsklar ¥ Formafterad med Wbl.3 |
iecard Amiga 2000:
43 Mb 5730:~ 66 Mb 6585:~ 1\ x LATTINSTALLERAT % INTERNT *
Till AMIGA 500 FPris ef klart RING | # AV-PA KNAPP » KLOCKA » [}
[ 0.5Mb 1365:- 1.0Mb 1895:- [ &
\BYGG VIDARE m PLUS-ADAPTERN |

MegaMix 2000

HIGH-TECH fran 3-STATE
gl IMb CHIPRAM DIREKT m BIGAGNUS

@ Tolall:1.0Mb ChipRam 1.5Mb FastRam B3

100% AMIGA kompatibelt, Av/Pd

Supersnabblings waitstaltes

Tar:514256,511000,5IP 1AMx8, IMx:. m’{jr OM AMIGAN

Med: 512Kb~TMb-2Mb-4Mb-8Mb | RENGORINGSDISKETT 65 - ~
JOYSTICK/MUS OMKOPFPLARE
med INDIKERINGSLAMPOR 245: -

EX- | Mb 3195~ 2 Mb 3965~ |
EN FANTASTISK NYHET !
TAC-2 Joystick 125: -
or RING:
1 NORGE 02-5100

68000 ldge = Alla spel fungerar
Med Teslprog o Ultifities—diskett
Ca 500% snabbare m 32bitsra

Fér 7695:— far Du
68020+68881+TMbRAM

AMIGADRIVE: 875: -

MEDUSA-Atari ST-Emulator :
HARD & MJUKVARA # SNABB #

ALLA UPPLOSNINGAR & FARGER!
PERFEKT /0 EMULERING :

tﬂ
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intelligent
packare

M Puncher ar en intelligent packare
som kortar program som innehaller
flera block av likadana bytes i foljd.
Block med mindre an 256 bytes iden-
tiska data kortas till tre bytes, stérre
sammangangande block kortas till
fyra bytes.

Puncher kan anvandas foére
"crunchning’’ av program fér maxi-
mal optimering och kortar aven ner
basicprogram en bit.

Koden ligger relativt sdkert vid
$FBO0-$FAL8, dvs "under” kernal-
ROM. Startrutinen ligger i stacken
och tal till och med reset.

Program packat med puncher far
en inbyggd depacker, sa dessa star-
tas enkelt med RUN.

Skriv in och spara listningen.

Instruktioner:

1. Ladda in och starta Puncher

2. Ladda programmet du vill packa.
3. Skriv SYS 384, detta aktiverar Pun-
cher.

4. Vénta

5. Spara den packade koden.
Kérning av packade program.

1. Ladda programmet

2. Skriv RUN

3. Véanta en stund.

4. Programmet startar. =~
Puncher forutsatter att programmet

har Basic-start. Maskinkodspro-
Datorn

an .. '
skriver sjalv!

B Slumpmeningar bestar av olika
ord och satser som bildar riktiga me-
ningar hur dom &n satts ihop.

Insént av: Edvar Féldt, Backefors

Allt
om

reglerna

till lisamas biista finns pa sidan 37.
PS. Vi betalar fortfarande bra for eg-
na pahittade program.

grammeraren bor darfor tillaga en
SYS-rad innan programmet packas

med Puncher.

Slutadressen hamtas $2D/$2E
(skots automatiskt av Basic), har
skriver alltsa maskinkodsprogram-
meraren in slutadressen innan pack-
ningen om detta in redan ar klart.
Slutadress stérre an $F400 rekomen-
deras ej.

Efter packning ska programmet
genast sparas, tilldgg av Basicrader
forstor packningen.

Tips: Puncher anvander skarm-
minnet fér depackning. De Gversta
raderna fylls med konstiga tecken,
kan vara bra att rensa skarmen forst.

Vill man inte att depackern ska
flimra med fargregistren skriver du:
POKE 2240,12 efter packningen, in-
nan du sparat programmet:

Ljudmodulering vid depackningen
kan &ven stoppas pa samma sétt
med POKE 2237,12.

Insént av: Manne Landerholm

A5 BASTA

100
101
102
103
104
105
S01
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
915
516
S3°T
518
518
520
521
D22
523
524
525
526

REM
REM
REM
REM
REM
REM

PUNCHER V 1.0
CODED BY M. LANDEHOLM

"UR LED &R TIDEN!"

CS=3203859:READS, E

FORA=

STOESTEP34:READDS : FORN=1{TOLEN(D$)STEP2:H=ASC(MID$(D$,N))

L=ASC(MID$(D$,N+1)):L=L-48+7%(L>64) :H=H-48+ 7%¥(H>64):B=L+16%H
POKEN/2+A,B:CS=CS-B*N:NEXTN,A: IFCS<>OTHENPRINT"DEFEKTA DATASATSER!":STOP
SYS48152:DATA 49152, 49861

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY.

A200BD6ECOSDOOFB8BDBEC1ISDOOFOBDEEC2Z29D00OFACADOEBBD2ECO9DB0O01EBEQOEDOFS
AZFFEBBED3CCORZ0OLG6E7VDOF76078A9348501201DFDA9378501586082305111111205055
4E434B45522056312E3020494EE5354414C4C4544210D0D2053595320333834203D20
5041434BODODODO0A203BS2BOD4ABFACALOFB8A000389900F788D0OFABL2BAABDOOF7CH
FFFOO3FEOOF 7E62BDO02EG2CAS2BCS2DDOE7AS2CCS2EDOE18884FEB4FFAZ00BDOOF 7
CSFEBO1148BASFES5FFASFCB5FDBE6FCE6B85FEACSOF8CS5FFROC4AB5FFB6FDCADODDAQOD
AQFB8B85FBB4AFACEBFAASFACOFFDOO2CE6FBCE62DASZDCOFFDOOZCB2EB12D91FAASZECS07
DOEZASO7AZ09852DB62E1B8ASFAEGB0285FAASFBEO0O0CEBESFBBIFABE0284A084A184A2EG
AODOOZ2EBA1EGFADOOC2EEFBASFBCOF8FO0BAS02D1FADOO4FOEGEBAZASA1DOZ3A5A0CS
O5B0O34AAAS02200DF9C5FCF004CS5FDD0O04SB200DFOCADOECASAZFORB7204FFAGOALFC
200DFBAS5A1200DFSASAQC200DFOAS02200DFS4CDCF8ASFD200DFOASAQZ200DFOAS0Z220
ODF94CDCF8912DEE018D21DOC601EEGZDDO0OZEGZEGO2000F8AZ00BDASFAAD0O00BCADO
F7A206BD4B8FASBDOCOSCALIOF7A906E6018D21DOASFCAGFDBDE2088EAQOB60000B0OBCE
Q078E3230363100000078A8348501A52DB5FCAS2EBSFDASFFB85FEBSFFAOCOCGRFCASFC
COFFDOO2CEFDB1FCO1FECE6FEASFECOFFDO0O2C6FFASFCCO07DOE2ASFDCO09DODCA2B3
BDS53088DFFO3CADOF74C0004A001A20885FC86FD2075048502C300D0O3A207504D006
Z05D044C3E0OA4ABSAL120750485A02075048502205D04C6A0F00BASAOCOFFDOF3C6A14C
2804A5A1DOEAASFECSFFDOCACSFFDOCO4CTEQA4CS00F002DOCS207504F0C0OB5A084A1
4CZ2304A50281FCESBFCDOOZEGFDEG018D18D48D20D0OBC11DOCE0160EGFEDOOZEGFFEL
FEEOA203BDAFO4952BCA10F8A8378501A00EAZ1B8C18D48D20D0OSEL1DOAZOEBECEBD
AS049D7602CADOF7584CADE352554E3AODO108B0EQO8BASOBAZ201852C862BE0

e ] =
0 FBEF #E&sadaadpssshsnsnsnsisps Rutlnfor
1 REM ##%%x SLUMPMENINGAR #%a -
2 REM #*%% BY EDUVARD FELDT wxx dlSkaten
i EE: :::““:Ei*ﬁi’f“*“::: lDiskbytt?ﬁren liten rutin som kan
5 DIM A$(7.6) anvandas i egna program. Program-
10 PRINT "<CLR>":DEF FN A(X)=INT(7%RND(0)) met kanner av d'f‘kbﬁf‘” (endast
12 INPUT "HUR MANGA MENINGAR":L:IF L=0 THEN END skrivskyddade) och ar bra for att upp-
14 FOR P=1 TO L:RESTORE:PRINT "<2 DOWN>" tacka (S OISKDYIE SKett..
- 3 Rutinen kraver att filnummer 127
20 FOR Z=0.TO 7 . och variablarna A$, A, IN och Binte
30 FOR A=0 TO 6:READ A$:A$(Z.A)=A$:NEXT A anvands i resten av programmet. N&r
40 NEXT Z : IN=1 vantar programmet 3 sekun-
50 FOR E=0 TO 7:PRINT A$(E.FN A(7))"™ "::NEXT E der innan den atergar till huvupro-
33 Efﬂ I:NDR DET GALLER™,"BETRAFFANDE" gramme.
"MOT BAKGRUND AV","RORANDE" ; Insant av:an—Elnar_Jaml‘.:!n,
70 DATA "1 TERMER AV","UNDER PAVERKAN AV", Lillestrom
"PARALLELLT MED"
80 DATA KONSTRUKTIV,KONSEKVENT,OBJEKTIV,SERIOS 1170
90 DATA SUBJEKTIV,KONVENTIONELL, DYNAMISK {180 :
100 DATA INFORMATION,RATIONALISERING, EFFEKT, 1190 :
; SAMORDNING 1200 -
110 DATA INSTRUKTION, OKNING, KRAVANALYS 4998 PRINT"<CLR>BYTT<SPC>DISK":IN=0:GOSUB5000: IN=1
120 DATA GENERALISERAS,VERIFIERAS,UTVECKLAS, FGiRORDAS . GOSUB5000
130 DATA KOMPRIMERAS,MODIFIERAS.REALISERAS 4999 END
140 DATA PRINCIPIELLA,REELLA, FUNDAMENTALA, LATENTA 5000 OPEN127,8, 15
150 DATA GODTYCKLIGA, INFORMELLA,PARTIELLA 5010 PRINT#127,"M-R";CHR$(0) ;CHR$(28)
160 DATA RUTINER,STRUKTURER, TENDENSER,HYFOTESER 5020 GET#127,A$:A=ASC(A%$):A=A AND 16
170 DATA IDEOLOGIER,KONKLUSIONER,RESTRIKTIONER 5030 IF A THEN 5010
180 DATA "1 SAMBAND MED", "MED HANSYN TILL", 5040 PRINT#127, "M-R";CHR$(0) ;CHR$ (28)
"INOM RAMEN FOR","MED AVSEENDE PA™ 5050 GET#127,A$:A=ASC(A$):A=A AND 186
180 DATA "1 VAD AVSER"."I FRAGA OM","MED TANKE PA" 5060 IF A=0 THEN 5040
200 DATA "ADMINISTRATION.", "NARINGSLIVET.", 5070 IF IN=1 THEN B=180:TI$="000000"
"MYNDIGHETEN. ", "PERSONALEN. " 5080 IF TI<B THEN 5080 _
210 DATA "INTRESSENTERNA.","UTBUDET.","UTFALLET." 5000 A$="":A=0:IN=0:B=0:CLOSE127:RETURN

MODEM

till Amiga, Atari, PC mm.

Supra 2400

Med 220V transformator,
serickabel och telefonpropp.

1800:-

US Robotics HST

14400 bps pd vanliga telefon-
ledningar. Har dessutom
automatisk felkorrigering
och datakomprimering.

6500:-

Alla priser dr inklusive
moms och porio.

DELIKATESS-DATA

LLEEE R R R L T T T T T T A TR R LR TR AR R

IﬁiI"".l:“l FERERRRRR RN R R RRR AR RRRVRRARRIRANY Illlllllli"l‘1'|ID|I

% TELEFON 031-300 580

e e e L e EA T TNy i

Nintendo GAME BOY

Vanta inte till september! Bestall Dift
nya NINTENDO-spel redan NU! 2
Handburet fickspel ger Dig mojlighet |
att spela dverallf!

Horlur och spelet TETRIS medfdljer!

Ja, jag vill bestélla.... st @ 995:- (Nintendo Game Boy) :
I samt f&ljande spel G 225:-

| Solarstrikes.........., SuperMario3............ | Kupongen sandes il
- | ‘Electronic Bazar, Oslovagen 44,
l | Te T e S e o H I Gy P L I AR il 452 00 STROMSTAD

ORI D AT IR CERNT S S (TVECT TALAS DR CTYSER Sl e (e TP GESD TORS @Emd

---------------------------------------

-------------------

Postidrskott och porto tillkommer med 45:-
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Syd-Svenska Reklam konsalt, 04

AMIGA 500

Extra minne/klocka

695:-

PROWRITE
Ordbehand. med sv. ordlista 25 ex
Endast 795:-

. Universalmuss nCIH)hCI
e Amiga, Atari, ST :,

® Hﬁglg]}a;‘eciggn (280 DPI) M ! 0 ‘ U ‘ S | E
s Musmatta

¥ ER 51 O N

o e

° Mﬂshﬁllare_

2400 MODEM

kompletta modempaket

L Frle1795:-

Tel 0413-125 00

Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi aven i Goteborg!

10 pack Maxell 3,5 MF 2DD 109:-
10 pack Maxell 3,5 Colour 149:-
20 pack Maxell + box 249:-
Maxell musmatta 59:=

DIGIVIEW GOLD
Amiga digitaliserings hard-
& mjukvara + Digipaint 1

1495:-

SicQir-

2350:-
2790:-
3690:-

L.C 10
LC10C
L.C 24-10

CITIZEN AMIGA DRIVE

Ring for info om vart breda

Dl&ﬂetterf‘ =5 !,J-'_,} T T S 1S __]

3 5" ME2 DD ? 90 /st
= vid kop av 100 6.90/st

AL ATARI sortiment

AMIGA

CAD Vektorbaserade

9-NALARS FARG-
MATRE&%? RINTER

Commodore 1500 C. 2495:-
(Komplett med kablage)

24-NALARS FARG-
MATRIEFRE% TER

MPS 1224 C. 4895:-
BOKREA!

Hardware Ref Manual 249:-
Amiga Dos Handboken = 225:-
Amiga

Maskinspréksboken 225:-
Rom includes &

Autodocs 1.3 399:-

Rom Kernel Lib & Devices 379:-

Helsvenskt
registerprogram

FERSTNAL |

OBS! Den tillfillign momshéjningen 1/7 tillkommer (1,25%)

Grafik/Bidbaniering Datubas/Registes Nyherer! Diskboxar _.
Deluxe paint I1I 995z o el P T 1195:- risprogromn .. 35"for40st 79:-
Deluretheie 945 G\ berBaseProfessional  2295.  Aegis Draw 2000 2395 \iliicads (Desert datadisk) 1785 35,107 80t 445
Deluxe Print I 525:- lei}' Tree {Slilktfﬂﬁk' : InroCAD 645:- Ba FEATE : 5.25" for -I.m st 99:.

iDaint 3 805:. i , ttle of Britain 269:-
gg’-gﬂln Gold nlngsprggram} 489~ Professional Draw V2.0 RING! Crackdown 205:. i

giView Go ; = - -
(nkl. DigiPaint 1) 1795: Glosprogram Kalleyl Dragon's Lair I1 545:- Litteraiur Amiga
PhotonPaint 1.0 199:- = : : . E-Motion 295:- Amiga Applications 235:-
: Lixan 295;-  MaxiPlan PLUS 1895:- .29 Retaliator 295:- ;
Photon Paint 2.0 1095:- 3 SUPGIPIEII 1195:- First Contact 295: Amlga DOS Manual 295:-
Terminaiprogram e o Italy '90 e S
3-D, Rayt Bokforin . Amiga Programmer's HB2  295:-
aytracing ATalk III 825:- , g Jumping Jackson 20 ki 2351
b ﬁﬂlﬂ!ﬁl’lﬂg OnLine! Platinum Edition 595:. AmigaBok (FAR godkant)  1795:- Knights of the Crystallion 345 Njvokeln T'E C P 195:
ANIMagic 795:- Home Desktop Budget 495~ Leisure Suit Larry ITI 345:- Pr}r emmlera 8000 39 5‘:
ComicSetter e Musil Mac-Emulator il 365 programmering c 295:-
DigiMate Il (kriver ARexx) 375:-  , .. c . 625:- Nuclear War 295" xpo ces
Forms in Flight I1 1645 8 il Pirate 280:- _ A HighTech Disease  265:-
MovieSetter 495:- E?EMMI?[ l;;)wer ke ggg- (inkl. 128KB MacROM)  3335:-  Rainbow Islands 269:- - 24
seipt Al 495 ViDL Interface 345:- Spel Amiga Sl 0 e
Turbo Silver 2295:-  prisie X 2445:- Space Rogue 345:- Rbacws Bodker
VideoScape 3D 1295:- , *  Black Tiger 269:- Tower of Babel 295:- 1 Amiga for Beginners 199:-
' > 1 Dragon's Breath 345:- TV Sports Basketball 295:- 2 AmigaBASICI& O 325:-
Preseniation Programmermgsspmk F-16 Combat Pilot 269:- Warhead 295:- 3 3-D Graphics Prog.
ARexx & WShell 695:- F-16 Falcon 295:- Xenomorph 295:- in BASIC 265:-
Deluxe Video 111 845:-  Arg Asm Assembler 895:-  F-16 Falcon Mission Disk 175:- 5 Tricks & Tips 265:-
Director 595:- DevPack Assembler V2.14  795:- Future Wars 269:- s : == 6 System Prog. Guide 395:-
Elan Performer 795:-  HiSoft BASIC 995;- Infestation 345:- :‘;:I’n/;z:"b‘h" 9. 7 Advanced System
p Lattice C V5.04 2625:-  Interphase 149:- : A Programmer's Guide 395:-
Videotex fring Lattice C++ 2895:- It Came From The Desert 345:- ¥1kd512: Srivessalins 133? " 8 Amiga DOSInside & Out 265:
Pro Video Plus 2695:- North & South 20MEE i 1295, O DiskDrives Inside & Out 365:-
VideoTitler 1295:- Desktop pub lish ing Popolous 295:- ing!=COpliskmus * 10 C for Beginners 265:-
P e e o ol ke Fors
Ordbehandling Pagestream V3.8 2195 ghoot 'em Up Construction kit 295:-  King Shooter 3 handtag) ~ 199:- 13 Graphics Inside & Out ~ 265:-
Excellence (1MByte) 2295:.  Professional Page V1.3 3500:- & City (512 KB) 345:.- TAC Il svart/vit 149 14 Desktop Video Guide 265:-
KindWords 2.0 645:-  CG Outline Fonts 1650:- uest 111 345.. WICO Bathandle/Redball  249:- - : z
: Space Quest 5: Amiga DOS Quick Reference 135:
ProWrite 995:-  PixelScript v1.1 Postscriptemu- CHintCar Races 269:- WICO Super Three -Way 349:-
Works 2145:- lering till martisskrivare ~ 995:- 275..  Zip Stik (Auto fire) 179:-
o . (1]
POSTORDER SKANE __ wZSOEE GOTEBORG.
= ESE === ET= =

EEEFEEEETT
ShisRssbiat &
Box 119, 241 38 Eslov

Tel. 0413-125 00

__.__.._.._,-.-——-

0 0. .t
Bruksg. 32, 241 38 Eslov
Vard 10-18, Lord 9-13

Tel. 0413-125 00

E
a5 I ey i-ﬁ ??
Baekaplan, Fargfabriksg. 1
Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50

Giller tom 19/7 &
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VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

(= Commodore

C64/128/diskar/monitorer..... 350:-
AMIGA 500/2000................. 425:~

JNATARI

Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
164 40 KISTA

GRUNAPFIS: s as-a0 0=

ALLA priser inkluderar moms. Vid reparationer tillkommer
kostnader for frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59 |

3.5“ MF2DD DISKAR

MADE IN JAPAN
100 % ERROR FREE
1 ARS GARANTI

Minst 50 st
REA REA REA REA REA REA REA

HMC DISKETTER...............6.98:-
AMIGADRIVE RF302C........788:-
EXTRAMINNE 512KB.........788:-

Produkterna ovan levereras inom 24 tim.

Ge-Ef Dataprodukter

Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35
671 51 Arvika Fax 0570-802 43

BARA GURU???

CENTRALT | STHLM. T-bana St.Eriksplan
Vi reparerar Commodore ATARI

. Alla priser inkl. moms.
ST 520/1040......... 375:- Vid regaratiun tillkommer

C64/128/Diskar....320:- X I
AMIGA E0G72000. 3 78:. ~=8der lor foservasiar

PCAT e vieeens . 4961 Tel. 08-736 02 91

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17,113 36 STOCKHOLM

BBS-listan

Falun

Lug Net BBS Kors pa prg Opus 1.03c. Anv&nds

framst av PC, Amiga och Atarianviindare. Men

det finns en B-bitars Area. Basen kérs pa en Nitto

XT med en HD pd 80 Meg. Sysop: Anders Norberg

och Kenneth Lehto. Hastigheter: 300-1200 bps.
Tel:023-11948

Gavle

The Regional Force BBS Endast éppen [6r-sdn
18-24. PC delen pa en Amiga 2000, BridgeBoard.
det finns en extra filarea med PD program fran
USA. Ett snabbare modem kemmer att Kpas in
om intresset &r stort. Amigan har 1 Mbminne och
PC delen har512 Kb. Sysop dr Johan Englund och
enda hastigheten &r 1200 bps (8n s4 l&nge).

Tel:026/324 05

The Red Line BBS En bas med program {or
Amiga och IBM/PC. Oppen dynet runt. Koérs pa en
3B6:a med 20 Mb héarddisk. Sysop &r Johan Bet-
tander. Hastigheter &r 1200-2400 bps.

Tel:026/16 71 56

Géteborg

Computer Club Géteborgs BBS. Oppen fér alla
datortyper. Inriktning programmering. Kérs pa en
PC-Klon med en 32 Mb stor harddisk. Sysop Pat-
rik: Holmsten. Hastigheter 300, 1200 och 2400
bps.

Tel:031-13 23 10

Méten féir Amiga finns. TCL finns tillgangligt.
Filareor, lokala mtten. Kors pa en |IBM med 40 Mb
minne. Sysop: Peter Bohjort, Hastigheter:1200
och 2400 bps.

Tel:0750-218 38.

Ballantines Flaskhals Oppen hela dygnet.
Dessutom dppen fér alla och envar. Ar intresset
stort kommer en stérre hardisk att inhandlas.
Basen kbrs pa en Amiga 500 med 20 MB hardisk.
Sysop: Olle Liljenzin. Hastigheter: 300-2400 bps. |

Tel:031-86 42 82

The Elite BBS 100 procentig inriktning p& Ami-

an. online-spel, filareor och moten | mangder.

ppen dygnet runt. Kors pa en Amiga 500 med
enHD pa 105 Mb. Sysop: Paul Sahlin. Hastighe-
ter: 1200 och 2400 bps.

Tel:031-3580 39

Halmstad

Kask BBSBasen &r STANGD! Sysop och &vriga
ber er att INTE ringa eftersom basen inte langre
existerar och ej heller kommer att Sppnas.

Var vanliga sprid detta s& att sa fa manniskor
som mjligt ringer. Tack!

Jonkoping

Basen BBS. Innehéller PD program och E-mail.
Basen kéirs pa en 128:a med 64 kb minne. Sysop
Per-Anders Larsson. Hastigheter 300 och 1200
bps. Tel:036-12 93 BS

Kungsﬁngen_

BB BBS En BBS fér alla datorintresserade. Kérs

pA en Amiga 500 med 40 Meg harddisk. Sysop:

Biten-Bytes. Hastigeheter 300-2400 bps.
Tel:0758-728 93

Lit, Jamtland

Jamten-GL och Jamten -TCL. Féreningsbas for
JHDK, Iokal férening under CCS. Jamten -TCL &r
ansluten till Fidonet. Kérs pa PCIXt och Sinclair
QL. Harddisken &r pa 30 Mb. Sysop: Michael
Cronsten. Hastigheter: 300, 1200/75, 1200 och
2400.

Tel:0642-103 00

Linkoping

AUGS BBS 1 Mediemsbas fér AUGS medlemmar,
Samma meddelandesystem som BBS 2. Kbrs pa
en CBM PC 40-1l med 40 meg harddisk. Sysop:
Jonas Peterson och Mickael Jansson. Hastighe-
ter 4r 9600 bps och nedat utom 1275.

Tel:013-26 12 04

Ljungkile

The Power Station Basen kdrs med BES-pro-
grammet Paragon. Endast inriktad p& Amiga.
Basen &r ansluten till A.C.G. Basen har &ven On-
line-spel. Kirs pa en Amiga 500 med 120 Mb hard-
disk. Sysop: Bengt Hellstrém. Hastigheter: 1200-
14400 bps.

Tel:0522-293 60

Ludvika

HBB Amiga BBS. Kérs med Paragon. Oppet mel-
lan 16-09. On-line spel finns. Basen kors pa en
Amiga med 1 meg i minne. Sysop &r Per Akerman.
‘Hastigheter: 1200-2400 bps.

Tel:0240-198 O7

Lund

Rosa Pantern. En bas for Amiga och CB4 &gare.
Fér Amigan finns de PD- prg som recenseras i
DMz. Basen kérs pa Amiga 500 men 1Mb minne
samt en hardisk pa 20 Mb. Sysop Magnus Ha-
kansson. Hastigheter: 300 och 1200 bps. Tel:046-
133576

HPDatabas. Videotex bas med ca 850 sid, pre-
stelstandard, 7 databitar jAmn paritet. Bland an-
nat Commodore avdelning. Basen kors paen QL
med 640 kb minne. Sysop: Hans Pedersen Dam-
bo. Hastigheter 300-2400 bps splitspeed. Tel:046-
776013

Malmo

Prof. Baltazars BBS! En bas f&r alla som &r intr.
av #kta och valdokumenterad PD/Shareware.
Manga OnLine spell Ktrs pa PCIXT med en hard-
disk pa 204 Mb. Sysop Giovanni Ferrari. Hastig-
heter 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:040-97 44 17

Hederi BBS Bara Amiga PD-program. Kérs pa
Amiga 2000 med 105 Mb harddisk. Sysop Jan Ek-
strom. Hastigheter 300-14400 bps. Oppen dygnet
runt.

Tel:040-20 22 52

AUGS BBS 2 Medlemsbas f&r AUGS medlem-
mar. PD/Shareware. K&rs pa en PC 30-AX med 40
meg hardisk. Sysop: Jonas Peterson och Michael

Janson. Hastigheter 9600 och nedéat utom 1275
bps.
Tel:040-97 78 86

Norrkoping

En Amiga BBS tppen dygnet run. Basen kérs pa
Amiga 2000 med 20 Mb minne. Sysop: Robin
Malmberg. Hastigheter: 300, 1200, 2400 bps.

Tel:011-570 55.

Hot Dog. En bas med TCL system, mycket so-
urce-coda till G och PD-prg till PC. Det hela kors
pa PC med 106 mb minne. Sysop: Gosta Thozell.
hastigheter 300-2400 bps.

Tel:011-13 8259

Nassjo
Aurora BBS Basen &r dppen dygnet runt- med are-
orfér Amiga och IBM. OBS! E| Atari! Den kérs pa
en Amiga 2000 med sammanlagd HD kapacitet
pa 54 Mb. Sysop dr Christian Halvarsson och has-
tigheterna &r 1200-2400 bps.
Tel:0380/913 50

Oskarstrom

OCC-BBSC64/128, AMiga och PC-fil och medde-
lande areor, online-spel. Oppen dygnet runt.Kérs
pden FTC 286 ATmed en HD pa 40 meg. Sysopar:
lennart Meikter. Hastigheter ar 1200 och 2400bps
med CCITT protokoll. 300 bps med BELL proto-
koll.

Tel:035-608 70

Oxelosund

The Wall Opppen mellan23-08. Kors pa en PC
med en HO pa 20 Mb. Sysop ar Mikael Lonnerud.
Hastigheter: 300, 1200 bps.

Tel:01556-376 52

Perstorp

Amigus BBS En bas fér Amiga &gare. Oppen fre-

stin 22-06. Basen kirs pa en Amiga 500 och sysop

Patrik Carlsson. Hastigheter 600-2400 bps.
Tel:0435-313 49

Skelleftea

Orion En Allmé&n BBS med Amiga, PC, Mac och
Atari areor samt métesareor inom olika omraden.
Basen drivs av Skellefted Computer Club. Det he-
la ktirs pa en Commodore PC20 med 640 kb min-
ne och en harddisk pa 40 meg Sysops ar: Magnus
Bréannstrém och Peter Jonsson. Hastigheter
30001200 och 2400 bps.
Tel:0910/761 82

Stockholm

Sektor 7. En science-fiction betonad bbs, anslu-
ten till Fidonet. Kors pa en Atari ST 1040 med en
hardisk pa 30 Mb. Sysop Michael Lundgren. Has-
tigheter 300/1200 bps. Oppen mellan 22.00-17.00.

Tel:08-754 44 41

MacLineSweden, En bas tér Mac och Amiga
anvéndare. Basen kérs med hjalp av en Macin-
tosh med 20 Mb minne. Sysop: Peter Wikiner.
Hastigheter: 300; 1200, 2400,

Tel:08-626 82 41

Micro-Chips Il. Gratis databas fér Commodore,
Atari, IBM komp, PC och AT Bgare. 2 linjer med
filareor och brev. Ca 140 anvéndare. Basen kérs
pé& en Copam AT 10 MHz, 640 Kb samt EMS 2Mb.
Harddisken &r pa 2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist.
Hastiheter 300, 1275, 1200 och 2400 {end. pa tel nr

2).

Tel:{1) 08-749 58 10 och (2) 0B-749 58 20.

The Gosub. Nytippnad bas fér Amiga och PC.
Basens hardisk &r pa 21 Mb. Sysop ar Michael
Palsson. Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps. Op-
pet 18.00-06.00 alla dagar.

Tel:08-37 79 32

Camelot BBS inriktad helt pd Amigadatorer.
Kérs pd en Amiga 2000 med 20 Mb harddisk,
Bridgeboard, ANC 8X224-modem och BBS-pro-
grammet NT. Méten f&r Swedish Amiga Group of
Amiga. Hastigheter 300-2400 bps. Dygnet runt.

Tel:08-34 85 23

Qwerty's Mistake Basen kéirs pa en Amiga med
60 meg HD. Sysop &r "Qwerty of the The Tom-
myknockers"” Tar 2400 baud.

Tel:0750-267 22

Party Time Bas inriktad pa Amiga anvindare.
Ca 170 anvéindare och stor filarea. Kérs pa en
CBM PC-20 med 30 mb minne. Sysop: Herman
Ofenbdck. Hastigheter: 300, 1200 ach 2400 bps.

Tel:08-665 70 54

Onum BBS Nodenummer 201/127, har 60 meg
docar till PC. K6rs pa PC388 med 300 meg har-
disk. Sysop: Franz Wennberg. Hastigheter 300-
2400 + split speed.

Tel:08-758 08 49

Wargame BBS Bas fiir intresserade av konflikt
simuleringar, krigs sim och liknande spel. Stor
filsektion med PD och Shareware, Nodnummer i
FidoMet ar 2:201/126. Suppartar 77 EchoMail Sy-
stam: Kors pa Atari St Mega 4 med totalt 40 meg
hardisk. Sysop. Roberth Lundin, Robbox. Hastig-
heter: 1200 och 2400 bps.

Tel:08-45 62 22

Alpha Basen kbrs pa en AT med 122 meg HD.
Sysop ar Mats Dahl. Hastigheter: 300-1200 bps.

Tel:08-70899 11

HEH-BBS Bas for alla Amiga, PC, Atri och Mac
anvéndare &ven om Amiga arean ar stdrst. ANSI-
grafik, massor av message-areor och intressant
struktur. Basen kbrs pa en 2868 AT med 1 meg |
minna och med en HD pa 40 meg. Sysop: 5st Tor
att basenska kunna k&ras ordentligt. Hastighe-
ter: 2400 bps.

tel:0758-332 38

Read-Error BBS En bas ftr alla datorer. Férsta
St basen med 64 grafik. Sphere & Royalty & TCA
of [R] HQ. Supersnabba basrutiner gjorda av
Christin Riiser. Kors pa MichTron 3.0. Som vbas-
dator anvands en Atari Mega ST2 med en HD pa
20 meq. Sysop ar Kimpa Rosenberg och hastig-
heter ar 300-2400 bps.

Tel:0760/731 13

TaxFree Amiga bas inriktad pa nyttoprogram.
Kérs pa en Amiga 2000 med en HD pa 80 meg.
Sysop &r Roger Andersson och hastigheter &r
300-1200 bps.

Tel:0758/477 76

Stromstad

MayDay Software BBS.Filareor ftr IBM, Amiga
och Atarl ST. Online spel och meddelande araor.

Oppen dygnet runt. Basen kérs med hjilp av en
MS-DOS maskin med 60 Mb minne, Sysopar; Mi-
kael Kjellstrtbm och Jonas Lohmander. Hastig:
heter 1200 och 2400 bps.

Tel:0526-153 26.

Thulos BBS Ansluten till ACG. Basen ar inrik-
tad pa Amiga men har lite for Atarl. Det finns ett
flertal On-line spel. Den kérs pa en Amiga 2000
med en HD pa 105 Mb och med programmet Para-
gon. Sysops: Fredrik och Rikard Thulin. Hastig-
heter 1200-14400 bps.

Tel:0526-261 91

Soderhamn

Oxtorgets BBS K&rs pa en Amiga 2000 med 22
meg HD. Med BBS-programmet Atredes {skypix-
grafik finns). filer till Amiga och PG/ms-dos finns
oxo. Hastigheter 300-2400 bps. Oppet mellan ki.
21-10. K

Tel:0270-17353

Sodertalje

ARTLine Amiga inriktad BBS. Oppen dygnet runt.
Kors pa en Amiga 2000 med B0 meg harddisk.
Sysop: Niklas Kring. Hastigheter 300-2400 bps.
Tel:0755-615 37

Attraction C64 Elite users only! With color gra-
phics! K&rs pd en CB4 utan harddisk. Sysop:
Shark/Censor. Hastigheter 300 och 1200 bps.
Tel:0755-842 81

Torsas

Erotica BBS Erbjuder ett 30-tal olika koferenser
med diverse amnen. Framfdrallt ett diskussins-
forumsamt en god del GIF och MAC bilder, Kérs
pé en Copam PC2865-100 med 21 meg harddisk.
Sysop: Frank Lorvik. Hastigheter: 2400 bps. Op-
pen 18.00-24.00, helger 12.00-01.00.

Tel:0486-114 24

Trollhattan

Kvisten Bas for AMiga, Atari, PC. Oppen dygnet
runt. Kirs pa en PC med 32 meg harddisk. Sysop:
Mikael Stode. Mastighseter: 300, 1200 och 2400
bps. -

Tel:0520-288 88

Tumba

Poor Man's BBS Huvudsakligen for Ataridgare.
FidoMet 2:20/260.7. Kbors pa en Atari 520
STmed30 Mb HD. Sysop: Jan Larsson. Hastig-
heter: 1200/2400 bps.

Tel:0753-684 07

Uppsala

ST-Burken Basen &r framstaysedd for Atari och
PC-spare. Kors pa en Atari med 40 meg harddisk.
Sysop: Andreas Bonin. Hastigheter: 300, 1200
och 2400 bps. -

Tel:018-26 06 96.

Uttran

Poor man’s BBS. Framst inriktad pa Atari ST och
C64/128. Oppen dygnetrunt. Basen kors pé en
Atari ST 520 med 30 Mb minne. Sysop Jan Lars-
son. Hastigheter 300 och 1200 bps.

Tel:0753-684 O7.

Varmdo
Sierra en bas for de flesta intressegrupper ér det
galler mbten etc. Specielllt Sierra-spel-mote.
Manga Echo-mail méten. Online-spel. Kbrs pa en
PC AT 386 med tva arddiskar pa sammanlagt 130
Mb. Sysop: Ame Blomkvist. Hastigheter: 300,
7511200, 1200 och 2400 bps.
Tel:0T66/687 90

Atvidaberg

Poor Man's BBS Den legendariska Amigabasen.
Koérs pa en AT 286 med 70 Mb harddisk. Sysop:
Hakan Etzell. Hastiheter: 300, 1200 och 2400 bps.
Tel:0120-105 84

Angelholm '

Scandinavien ProCom BBS. En nystartad Amiga
bas fér Amigadgare! Kors pa en Amiga och en
Skyline hardisk for filarean. Sysop. Glenn Bju-
restrand. Hastigheter: 1200 och 2400 bps. Oppe
dygnet runt. :

Tel:0431-400 70

EDOX 665 En bas fr Amiga och PC-8gare samt
en del Atari. Kors p& en Amstrad 1512 smed 32
meg HD. Sysop: Kenth Rosenqgvist. Hastigheter.
1200-9600 bps.

Tel:0431-218 43

Orebro

South Bridge BBS. En bas med PC och Amigaprg,
Tradewars samt en del annat godis OnLine. Kérs
pa en AT med 640 kb minne samt en B0 mega-
bytes harddisk. Sysop & Tommi Jansson. Has-
tigheter; 1200, 2400 och 9600 bps.

Tel:019-23 92 55

Vasaskolans Databas. Databas fér grundskole
elever i Orebro kommun, undantagsvis utsock-
nes, Basen kdrs pA en Compis med 12 MB har-
disk. Sysop Christer Soderbfck. Hastigheter:
300, 1200 och snart 2400 bps.

Tel:019-21 33 62

Stenens BBS En bas fér IBM kompatibla (PC),
CB4/128, Atarl och Amiga. Kérs pa en Ericsson
PC med 32 Mb harddisk. Sysop: Mikael Karlsson.
Hastigheter: 300/300, 1200/1200bps. Obs! Basen
ar stangd pa onsdagar!!

Tel:019-729 98

DMZ bas for
trogna lasare

B Datormagazin har Oppnat en

BBS for alla prenumeranter. Dar
finns moéten for alit rérande tid-
ningen, senaste numrets PD-pro-
gram, prg-listningar mm.

Tel: 08-7288590. Hastigheter-
na &r 300—2400 bps.

BBS-KUPONG PA SIDAN 43
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Signerade insandare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077 100 31 Stockholm

Datormagazins msandarsnda ar oppen for alla
med asikter. Av férekommen anledning maste
samtliga insdndarférfattare ange namn och ad-

ress.

.

tullsg. 12K, 113 27 Stockholm.
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F-"B r och mindre assemblerskola samt Lasar-  Iron Lord. Kalle har sparat 300 jam-  vecka, nu &r det 1 (max) var fiirde  ytterst sdllan man behdver ldsa‘om -
l nsa nas Basta, du har lika lite minnesom  fért med Johan. Som sagt man blir  vecka, fy fan. : Amigan. |
H If " en Vic 201! frestad. : ~ Ni var férut min favorit tldnlng, For klubben skulle det vara'samma
socia a Tror du att vi bryr oss om ifall du -~ Arman barn brukar manintehasd men jag borjar tréttnanu! sak som att sfadlvdo.
B Till att borja med; skjut alla kra-  gétttre ar pa gymnasiet eller inte? mycket pengar dver som Johan, man Till och med mediemstidningen Som medlem far man allts4 ldsa o=
kers och krackare Som. sitter- och Jag vill ha det som det dr dvs inte  har kanske rad med ett spel varan- hos en datorklubb (Club 64) pA 12 si-  det som intresserar en — Cb4. Ar |
fisnsar med sina amigor. Antingen &r for lite och inte fér mycket av nagot. nan manad — hogst. dor &r béttre och den innehaller aven dessutom klubben en uttalad pro- |
“ de heltids korkade och IQ-befriade Det 4r fler &n jag som tycker att Har ni tankt pa det? Jag tankte val Nintendo. grammeringsinriktad klubb dr det g
" eller ocksa &r de forsidade socialfall DMz &r nagot i sarklass. det. N4, nu tycker jag att ni ska btﬁrja bara att gratulera. Du har hittat en
som inte har rad att képa original- Nu far det vara bra men jag skulle Accolade och UBI-Softochallivad  skarpaer! . klubb som é&r intresserad av exakt ;
spel. gérna vilja veta om det kommer att. de nu heter klagar pa att "'de forlorar Och ett tips: samma saker som {qu g{#fv. Fdljdakt-

Nej, i s& fallkan ni kdpa en Vic-20 komma néagon recension pa hérddis - enorma summor pa piratkopiering- . Goren egen tidning at de de‘ir Ami- . ligen maste dven tidningen vara bra
|staiiét den passar val er intelli- kar till Amiga 500 mfi?! en’. - ga-fibnsarna och en at oss eftersomden vander sig till just Dig. |
genskvot. Mr Zapp of The Amiga Force skitsnack! 84/128-fantaster. Och sen; 48 sidor Vi har éver 100000 ldsare och f6rva-

Ni som klagar pa Nintendo kan ta & Commodore = och spelfﬁretagen _ skadet vara! Inte 36 eller sé' Férom  nansvért mdnga avdem ser dnda Da-
fdrsta basta SJ-buss till Eslév. : 3 tjanar pa piratkopieringen! T&nk ef- . tidningen &r tunnare borde den ju tormagazin som just sin egen tid- i

- Till sist vill jag halsa till alla Amiga ' A“a har inte ter! vara billigare, eller hur?! ning. Detta maste trots allt betyda -
digays i B e v ionait saeits. VEAr MtrBmrader o kit 00h it
om piratkopiringen inte fanns nns det program r att se Tex i :
fmianle e vt e ﬁiﬁaﬁme 75 ooo krono.r skulle man istallet képt-sig en Nin- - TV med C64-an? - kommer att vara det. Men det ska
P.S. Den som stal min cykel & sa  K2Nu hoppas jag verkligen att ni tar  tendo eller inget alls. Det kdps ju &n- - . Peter Karlsson vara kritik som har nagon grund.
gottsomdéd..... D.S. med det héar! Det géller debatten om*  da ratt manga svindyra originalspel! P. S Och vart tog Onskerutmen vé-  Ylandeistorsta allmdnhet om att det
piratkopierade spel och prgram. For- Herr Spelfabnkant tank pé det’ gen‘?D S. > ar for mycket av det och forlite av det -
; . ut da jag hade en C64 tyckta jag att  n&sta gang ni klagar! i leder ingen annanstans &n att bre-
En sommar det var dyrt med spel (da ca 130 kr/st). ‘Dessutom testas ju spelen effek- = Vi ryckerattdet érhemskt trékfgt att  ven far ett likartat mnehéh‘ fast mot-
: ; Den &r nu sald och jag har skaffat tivt tack vare pnatkopaermgen - du inte finner nagot ndje av att ldsa  satta dsikter.
UT AN en Amiga 500. Skérpning! ' Datormagazin. Vi vill ju helst se och Vi &r vdl medvetna om ait det var.ft
| NAr jag ska képa ett spel far jag ta Fredrik, Taby v 'forscker f4 alla véra ldsare glada lite C64, men det finns inga nya pro-
D atorm agl ett djupt tag i planboken, ca 300-450 --'  ochnéjda. gram att f4 tag pd i Sverige. | Tysk-
: kr for ett bra spel, ca 1000 kr forett CIub 64 Men (och detta ar wktrgt) vi har ﬂer land finns en del program pﬂ tyska,
~ K2Det &r jufruktansvart att behdva rit- -program. S5 o och mervarierade ldsare dntex Club  odversatta. _
.vanta hela 4 eckor mellan numren! Jag &r helt emot plratkoplenng ar battrel 64. Vara ldsare har hégst olika idéer  Angéende pragrammerfng sd kan vi :
Det gamla systemet med treveckors:  men jag blir ofta frestad.. om varfér man har en dator och det . naturligtvis skriva om det, vilket vi <
utgivning var battre! Visserligen blir Ett exempel: K2Nu borjar jag surna pa er Damrma ar vart jobb att fﬁrsdka se till.att alla  ocksa gor. s 2
man glad nar tidningen kommer var- “Kalle” vill halron Lord och "Sven-  gazin! EC ARSIt s - Till régapé allt dr det snart lika svart
~annan vecka, men detta uppvager = Bertil” har Iron Lord som piratkopia. Vad &r det for tidning som ni gdf’? . Dataklubbarna haller en mycket hég  att hitta kompetent C64-folk som det
..inte den vanmakt och frustration  Kalleharinte 75000 kri manadspeng Jo,ensominteinnehallerannat an  ‘kvalitet pa sina tidningar (de seriésa  &ratt hitta nya program. -
oman kanner da det dr fyra veckor . och darfor kopierar han lron Lord av - spel, spel, spel, spel, spel, spel spel, i varje fali) och de har dessutom en - Dock hoppas vi att du fortsatter att
mellan numren. Jag tror nog att tid-  Sven Bertil. spel och ater spel! relativt liten och val utvald krets av . ldsaDatormagazin och pd sa sétt ger
ningen kan komma ut varannan Daremot Johan, han far allt han . - Det var battre forrl Da kundﬂ,m ha medlemmar. 08s en chans béttra 0ss. Skriv gérna-
vecka om aret utan att folk slutarké-  pekar pa och da "koper” han saklart 5—6 sidor programmering var tredje Ar man med!em i en C64 klubb ér det - och berdtta mer exakt vad du vill ha.
pa den. Atminstonekunde ni val &nd- S ;
“‘ra til 2-3 eller 3-3 vad som helst ar
_ béi_;_tre an 2-4. * il i : K
ank er ett sommarlov med endast : j , K *Rﬁ =
tva Datormagazin! Det var ju aratal VALKOMHEN l DE WA AQ O%LET NHPPJ\ IN EET NAHN) TI LL DES
sedan ni lag pa den primitiva nivan! ﬁj} | |\
For ovrigt &r det en mycket bra tid: DET EKONOM‘SK"A\ PQOGNOSPEOGRAM“ — Ct N \MOR“A P\V EN GET
nifig; in med mer hardvaru tester ba: . ] M E T
ra; och var lite snabbare ute med nyt- 1)
toprogrm recensioner. | 2
Jakob Strom l E
Vi'tror ocksa att folk bade képer och 5
ldser Datermagazin om vi kommer ut o I
varannan vecka..Men alla pa redak- 2o -
= tionen jobbar inte hela sommaren, § ! E s
" sa vi skulle alltsa inte kunna ta nagra ® |5
. semestrar om tidningen kom ut ofta- IR
- re. : S
Alla kan inte .
|
-men alla vill by Bruce Hammond
K2Jag har har nagra asikter som jag '
géarna vill framfora.. ... ” G FUO &
_ Robert Biki & du bombad, eller | ft |:4¢'E:... ££T¢ARR KHoHr:‘;.s-T-‘l g_rr']EDE.,_ IKONSTIGT...| INSTRUK-
e - OT DET JU EN FRUK- TIONS BOKEN STOD

Du pastar att Svenska data-anvan- INTE EM D AR DET INGET OM AT
dare inte vill l4ra sig programmera, -'fr SOM 7A6 MATAR | TAN SVARD MASSA AN SIKULLE FA
utan de vill spela spel hela tiden. Alla T IN ! PA EN § MAN oK

~VILL ngg programmera, man allakan “ ; J ; GANG... DEN AT RAFA!..
.. inte, sa det bra mycket av Datorma- g : ) T ‘m ®
" gazin att l4ra ut det. Ldsarnas Basta | N, a i .
&r ju suverant for de som inte kan ; "&F 4 , th r ‘?) KLAA®
rogrammera, de |ar sig ju fran des- 3 E :
ga. g gl t.il‘ Arm0

Du fragar varfor en Nintendo an- 5"
vandare |&dsare DMz och detta fragar &
ocksa dig. | &

~. . Gillardu inte DMzmen SHN sé las | @ ;
den da och klaga inte! Du skriver att ¢ ‘-
du inte gillar tjatet om merochmer § = [Je10e Inouns Medls Savices. Inc. \  J, 7505 r
avnagot och lika férb.... skriverdu att |
du vill ha MER spelrecensioner och avJeff
 MacNelly
SUGA h r i g WRRRR WRKRR WRRRR TIrTA ! NED, SKRATTA N, ! .m' RATEN
2 £ . LS WRRRR WRRRR WRRRR MuMIEN ATER- ATERVANDER  FORSONTE pSDA Meo
nya formaner | wmﬁ
B SUGA har héjt sin medlemsavgift |
till 125 kr/ar vill man ocksa ha Amiga- CH'IGLNK
zine, SUGA’s egen diskbaserade tid- | CHIBUNK" /
_ ning, far man betala 75 kr fér 5 num- | CHIGUNK!
. mer. SUGA &r den storsta Amiga for- ,
- eningen i Stockholm, man har ge- | AMMA
mensamt programbibliotek med e
AUGS och ett eget mdte | Fidonet. C/V =
- Fodreningen ar akiiv med egen
klubblokal och manga traffar (framst |
pa sbndagar). Dessutom kan man |
- locka med férmaner, medlemsrabat-
ter och medlemsblad 6 ggr/ar. For
mer information gar det braatt skriva -
till (eller besbka en sbndag) SUGA,
Disponentvillan, Verkstan, Notr- by Blll Ameﬂd £
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anges.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast dppen for PRIVATPERSONER
som vill salja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor och/
eller ORIGINAL-program. Den &r ocksa oppen for dem
som vill skaffa sig en brevvédn, har ett arbete att stka
eller ett arbete att erbjuda.

- EN annons kostar 20 kr per 55 tecken. _

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade spel
ochl/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtriidelser av bestimmelserna kan medféra ritts-
lig prévning enligt svensk lag. Det innebér att annonso-
ren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.

OBS: Forséljning/byte av original-program och spel
maximeras till tva program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inford.

Ingela Palmér

C128 diskdrive, bandspelare, joysticks,
disketter, band.
Tel:0303/919 12

HD 20 Mb 2300 kr, Supramodem 2400 1300
kr, Exdrive 650 kr, Allt till Amiga.
Tel:031/54 1508

DATORBORSEN

Amiga kontakter sokes for byte av prg
m.m.m Skriv till: Raymond Svanberg, Sels-
vei 47¢, 5077 Loddesfjord, Norge

Ny monitor 1084 S. 2800 kr. Mats.
Tel:013/21 37 06

10 st musmattor séljes for endast 39 kri/st.
Niklas.
Tel:0485/114 B9

C64 med diskdr, bandsp, 2 joyst, 50 spel
pa disk, cartridge, disk, box. Pris 1500 kr.
Tel:08/774 4995

Amiga dg digitaliserar foton farg eller sviv
dven sviv fran videoband, VHS, Video 8.
Tel:0278/531 52

C128D, TFC lll, bandst, 3 st joystick, mus,
75/1200 modem, 2 st Vic-switchar, disket-
ter, 2 diskboxar, rengéringsdisk, spel, Su-
perbox 64, bok 128, bécker, DMZ. Pris 2900
kr.

Tel:0753/530 59

NEC P2 plus, 24-nal skrivare, 7 typsnitt,
360x360 dpi supergrafik. Helt ny 3900 kr.
A1010 originaldrive i nyskick 750 kr.Mats.

Tel:0500/500 76

30 Mb HD-kort till Amiga/PC. Nypris 6700
kr. Nu 4900 kr.

Tel:0220/332 11

.

Indiana Jones the Adventure till Amiga.
stefan.
Tel:0504/119 93

Pascal till Amiga 500 original prg med ma-
nuallinstruktionsbok och kompileringe-
maijligheter. Ring Magnus.

Tel:0414/505 89 el. 0451/132 71

Chuck Yeagers advancedFlight trainer ko-
pes till C64. Ring Matte.
Tel:090/440 14

Extraminne till C128 Ram Expansion Mo-
dule (REU) 1750 el. 1764. Kjell.
Tel:0486/340 56 el. 301 76

Shoot em up const. Kit Q Bert och Tetris
till C64 kass.

Tel:031/14 60 10

Geos Tricks o Tips. Anne Svensson.
Tel:0413/305 92

Minneskarta for 1541. Ring Jesper.
Tel:08/37 54 02

10 st musmattor saljes for endast 39 kr/st.
Niklas.

Tel:0485/114 89

C128, bandst, org. spel. Alit i org. férpack-
ning.
Tel:0370/806 78

AMiga org The Games Winter ed. 150 kr
eller bytes mot Indy the Adv. stefan.
Tel:0504/119 93

C128 m bandstation, org spel. Pris 2000 kr.
Skriv till MArtin Forsgren, Ljungyv. 8, 186 34
Vallentuna

C128D, disketter, 2 joysticks m.m. Pris
3800 kr. Ring Niklas.
Tel:054/56 67 16

DigiView + videokamera 1900 kr.
Tel:013/14 02 58

Amiga 500, I:!'IHS, Tac 2, diskbox, disketter,
bocker. Pris 5600 kr.

Tel:0451/152 76

Amiga PD Doc. Fil utskrift utfres billigt.
PD-diskar fran 15 kr. Infodisk inkl. 5 roliga
spel 15 kr. PG 56 30 51-2 H Vikander.

C64, disk, box, en joystick spel. 2800 kr.
Tel:044/33.12 01

Extraminne 512 Kb till A500 600 kr. Vast-
tysk kvalitet. Ring Jerzy.
Tel:011/18 96 63

Skrivare Star Gemini 15X (40 cm vals-

bredd)mkt fin. obet beg m Secus interface

for Ce4/128 slumpas f6r 1400 kr.
Tel:0476/280 70

Amiga 2000B, 1 diskdrive, Helt ny, aldrig
anvand. Pris 9500 kr. Ring idag!
Tel:040/11 35 45

Amiga 1000, monitor 1081 samt flera bck-
er etc. Ring Erik.
; Tel:046/11 65 18

C64 monitor, disk, plotter, TFC I, joystick,
spel, Valskdtt. Nypris ca 9000 kr. Saljes for

2500 kr.
Tel:0340/507 02

C64, bandstation, diskdrive, TFC lll, prin-
ter, prg bécker m.m. Pris 4000 kr. Ring Jo-
han.

Tel:031/93 25 91

Soundsampler till C64/128. 269 kr. Bernt.
Tel:040/15 98 14

Amiga zuun m 2 st 3.5”. Fd exkl. monitor.
Pris 9900 kr.
Tel:0220/332 11

Amigaspel Shadow of the Beast 150 kr,
Infestation 100 kr, Stryx100 kr, Chrono Qu-
est 11100 kr. Tony.

Tel:040/49 60 94

Nya Supra 2400 aud modem 1495 kr. Nya
Amiga 00 512 k minnen 695 kr. Tony.
Tel:040/49 60 94

MAST Twindrive, NY 1995 kr. US Robotis
14400 baud modem, NYA 5495 kr, 512 k till
A500695 kr. Tony.

Tel:040/49 60 94

A2000 Wordsync SCSI interface 1495 kr,
156 meg SCSI| harddisk 7995 kr, 105 meg
SCSI Quantum 6985 kr. Tony.

Tel:040/49 60 94

Gamla nummer av DMZ (8/88 — 4/90 séljes
for 10 krist. Ring Per-Erik endast helger.
Tel:0303/815 21

Org. spel C64 Wizball, Thundercatz,
Point-X, Thunderblade m. fl. 75 kr/st. Ring
Micke.

Tel:021/33 21 48

Brevkompisar

AMiga kontakter sbkes for byte av demos,
prg m.m. Skriv till: Peter Forsgard, Back-
stigen 11, 546 00 Karlsborg

C64 agare med disk s6kes for byte av prg
m.m. alla far svar. skriv till: Hans-Johan
Haland, Fjallbruden 94, 424 50 Angered

C64 kontakter sokes for byte av demos
och prg. Skriv till: Henrik Lowemark, Box
120, 820 46 Ramsjo

Coola Amiga dgare sokes for byte av prg,
demos m.m. Skriv till: Magnus Persson,
Bygardsg. 23, 230 30 Oxie

Amigafreaks stkes for byte av prg, demos
m.m. Skriv till: Fredrik Tiller, Pilevallsy. 45,
230 30 Oxie

C64, 1541 diskdrive, printer, joystick,
bandspelare, diskklippare, spel, program,
disketter, diskbox, litt. | mycket gott skick.

Tel:035/445 88

C64, 1541-11, 32 disketter, TFC lil, bandsp,
2 st joyst, reng. disk. Pris 2500 kr.
Tel:031/57 47 66

CB4 prg The Pawn, Witness, StarCross
mkt billigt. fredrik.

Tel:0304/653 09

Amiga prg Devpac 2.14 500 kr, Dr Lair |1 400
kr, bok, ARK:Intuition 100 kr. Fredrik.
Tel:031/18 82 68 el. 653 09

C64, bandstation, OC 118N m.m. Pris 3000
kre ki 17. Peter.
Tel:0522/133 23

Amiga 500, monitor, extraminne, printer,
disketter. Pris 9000 kr. Aven separat. Ring
Mats.

Tel:0220/435 15

Amiga 1000 med tangentbord, mus och
totalt 2.6 meg minne saljes. Ring efter kl.

18.
Tel:08/724 97 99

Amiga 500 CM 8833, Citizendrive, A501

minne, disklador, prg, org. spel, demos,

joystick, mus, musmatta. Pris 9000 kr.
Tel:0660/451 67

PC-AT kort A2086 m mattepr + 525" +
MS-DOS. Nypris 14000 kr. Nu 8900 kr.
Tel:0220/332 11

PC/XT-kort m mattepr + 5.25" + MS-
DOS. Nyrpis 8000 kr. Nu 4900 kr.
Tel:0220/332 11

Resetknappar saljes 30 kr/st.
Tel:0303/713 31

Amiga 500, monitor 1084, monitor stall,
extra minne, extra drive, RF mod, 2 joy-
sticks, manualer, disketter. 1 manad gam-
mal séljes pa grund av tidsbrist. Ring pa
Kvallen.

Tel:0500/383 58 el. 0502/152 30

C64 diskdrive, disketter, spel, 2 joysticks,

reset, bandspelare, diskbox, litt.
Tel:0151/112 29

A2000, 2 st 3.5" drivar, monitor Philips cm
8833, 1.5 Mb minne, bdcker, disketter,
sampler m.m. Pris 13000 kr. skriv till: Jo-
nas Karlsson, Kappeg. 3, 781 62 Borlange

C128D, bandst, diskboxar, TFC I, disket-

ter. Pris 2900 kr.
Tel:0586/417 26

CB4-1l, 1541 diskdr, TFC |l, skrivare, joyst,
disketter, spel, manualer m.m. Fredrik.
Tel:0584/205 41

Amiga 1000, extra minne, extra drive, mo-
nitor, fullsténdig systemlitt, disketter, div
prg. Fint skick. Pris 10000 kr. Ring efter kl.
18.

Tel:013/13 3563

Action replay Mk 5 300 kr, Flight sim |1 C64
150 kr. Skriv till: Lars Ingebrigtsen, Svevei-
en 34, N-8520 Ankenesstrand, Norge

Disketter 3.5", 135 TPl DS/DD. Basolut
htgsta japanska kvalitet. Memorextill-
verkning. 9.90 kr/st.

Tel:0758/754 00

Till Amiga Mystery of the Mummy & Lords
of the Rising Sun 150 kr/st. Jan.
Tel:0303/127 40

C128D, nyttoprg, disketter, d.box m.m. Ef-
terkl. 17.
Tel:0975/210 79

C64 med tva joysticks, 1541, band, org.
spel. Pris 1800 kr.
Tel:019/14 42 83

A1000. mus, joy, mkt bra skick! 3900 kr.
Tel:0510/664 93

Amigakontakter stkes for byte av prg, de-
mos och tips. Skriv till: Joakim Wiberg,
Gammelsv. 11C, 311 38 Falkenberg

Amiga 500 brevis stkes for byte av prg.
Skriv till: Ronnie Sunde, Hostvadersg. 71
V., 417 33 Goteborg

Amiga kontakter stkes for byte av prg, de-
mos m.m. Skriv till: Mathias Ahlin, Sand-
hemsv. 18, 544 00 Hjo i

Amiga kontakter sokes. Skriv till Kent
Persson, Gardtveten, 672 00 Arjang. En-
dast bra kontakter besvaras.

Amiga kontakter stkes for byte av demos
och prg. Jorn Tore Bratli, Rosenleendun
21A, Hobitebekk, Norge

Amiga dgare stkes fér byte av demos ocg
prg. Skriv till: Frode Solvoll, Fogdvn, 43,
N-8014 Hunstadmoen, Norge

Amiga kontakter sékes fdr byte av prg och
demos m.m. Alla far svar. Jérgen Eriksen,
Ekebrogatan 134, 265 00 Astorp

Amiga kontakter stks f6r byte av prg m.m.
Alla far svar. Skriv till Tran To, Gamlav. 7B,
265 00 Astorp

Demos och prg bytes. Skriv till: T. Gunder-
sen, Batstjordet 121, 1322 Hovik, Norge

Amiga kontakter s6kes for byte av prg och
demos m.m. Alla sar svar. Skriv till: Einar
Ogreybrandedal, Hyllebakken 11, 4622 Kr.
Sand, Norge

Amiga kontakter sdkes &6fr byte av demos
och prg m.m. Skriv till: Erland Svingen,
2422 Nybergsund, Norge

Brevkompis till C64 och Amiga stkes for
byte av prg, demos m.m. Skriv till: benny
Kechmir, Gbsv. 29, 663 02 Hammard

Amiga dgare stkes for byte av prg. Skriv
till: Jonas Lamsten. Sundeslattskroken
109, 424 36 Goteborg

Brevkompisar stkes for 29 arig Amiga
dgare for byte av prg. Jorgen Ljungberg,
Skolgatan 23, Norrkdping

Amiga kontakter sdkes for byte av prg och
demos m.m. Magnus Larsson, backrun-
dan 38, 803 42 Gavle

Amiga 500 dgare stkes for byte av demao,
prg etc. Skriv till: Roy-Inge Sivertse, Fjelll-
veien 21, 9900, Norga

Amiga kontakter stkes for byte av prg.
Skriv till: Henrik Svensson, Mossfyndsg.
51, 423 46 Torslanda

Amiga konatker sGkes. Henrik B. Aronsen,
Nyhaugvn. 12, 9032 Minde, Norge

Amiga 500 kontakter nskas. Demos, spel
m.m. Geir Hovind Opsahl, Fossiimberget
50, 0983 Oslo 9, Norge

C64 kontakter stkes med diskdrive for
byte av prg, demos m.m. Skriv till: Mathias
Bjorklund, Yttejeppo 66900 Nykarleby,
Finland

Amiga kontakter sdkes for byte av spel,
prg och demos. Svarar pa alla brev. Skriv
till: Magnus Dahlman, Hostagillesv. 34,
22251 Lund

C64 kontakter sGkes for byte av demos
och prg. Skriv till: Pontus Landell, Fyrver-
kareg. 4, 252 61 Helsingborg eller Pawel
Landell. '

Amiga kontakter stkes for byte av prg och
demos m.m. Skriv till: Asle Kaulum, T. Se-
gerstedtsgt 34, 2300 Hamar, Norge

Brevkompis med Amiga sdkes fir byte av
prg m.m. Skriv till. Andreas Hultman,
Kapplandsv. 4, 743 00 Storvreta

Amiga kontakter sékes fér byte av prg Alla
far svar. Skriv till: Idar J. Dragnes; 6012
Akesund, Norge

Brevkompis till Amiga sokes. Skriy, till:
John M. Torp, Midtberget 2, 6520, Rensvik,
Norge

Amiga brevkompisar stkes for byte av
prg. Alla far svar. Skriv till: Thomas Torp,
Skogsbrynet 16C, 0283 Oslo 2, Norge

Amiga 500 kontakter-sokes for byte ay
tips, demos m.m. Alla far svar! Skriv till:
Bo Ceder, Hedgatan 4b, 230 23

64 dgare med disk stkes fér byte av de-
mos, prg m.m. Sriv till: Mattias Sundling,
Vargv. 163, 902 38 Umea

Amiga kontakter stkes for byte av prg, de-
mos m.m. Skriv till: Jimmy Larsson, Loy-
tjdra 434, 820 23 Bergvik

64 kontakter med disk sdkes f&r byte av
demos. Skriv till:Percy Rydh, Ingeng&rsv.
85, 572 60 Oskarshamn

Amiga kontaktersékes for byte avprogram
m.m. Tveka inte! Skriv till: Christian Jo-
hansson, Gamlav. 41, 360 14 Vackelsang:

Amiga konatkter stkes fér byte av demos,
prg etc. Gunnar Ugland, Dalvn. 1B, 4890
Grimstad, Norge

Amiga brevkompisar sékes for byte av de-
mos m.m. Johan Hansson, Liljedalsv. 4,
310 40 Harplinge

Amiga 500 med 1 Mb, extra drive, RF mod,
disketter, boxar. Garanti kvar. Pris 5500 kr.
Ring kvalistid.

Tel:0470/254 85

Etiketter till 3.5" disks 10 st — 10 kr, 25 st
— 20 kr, 50 st — 30 kr, 100 st — 50 kr +
frank. svarskuvert. Daniel Nilsson, Dimv.
23, 175 38 Jarfélla

Amiga kontakter s6kes for byte av spel
och program. Skriv till: Torbjérn Hast-
backa, Jeansborgsv. 12, 669 00 Nykarleby,
Finland

The Lamers stker Amiga kontakter for
byte av prg, demos etc. Skriv till: Tigern,
Nedre Utsiktsvei 20, 1450 Nesoddtangen,
MNorge

Amiga prg bytes ev. siljes. Skriv till: Mar-
tin Jonason, Aprikosg. 17, 421 56 V. Fri-
lunda

Amiga kontakter stkes. alla far svar. Skriv
till: Ronnie Egenes, Refstie, N-4485 Feda,
Norge
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Den ratta lésningen visas till vanster.
OBS! Om kryss drar en trea vinner ring
omedelbart genom att sétta i rutan 014.

1:a pris - Commodore 64
till Stefan Hildingstam, Véasteras.

2:a pris — helarsprenumeration pa
Datormagazin till Johan Hemberg, Deje.

3:e pris — halvarsprenumeration pa
Datormagazin till Martin Berglund, Langhyttan.

Vi tackar for det
visade intresset!

— Fax:

\0472-?1 6 80

PROCOWIP

Moms, frakt och postférskottsavgift tillkommer

— Telefon: ——
0472-712 ?ﬁ/
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DATORBORSEN

Amiga sbkes fOr byte av demos och prg.
Alla far svar. Skriv till: Hans Ahl, Hégsjo
345, 860 25 Kovland

Amiga brevis sOkesfér byte av prg m.m.
Alla far svar. Andreas Borgenstam, Vat-
tenverksv. 20, 453 00 Lysekil

Brevkompisar med CB64 sokes. Skriv till:
Tommy QOverlier, Mimesv. 11, 2800 Gjbvik,
Norge

Amiga kontakter stkes for byte av prg, de-
mos m.m. 97 % far svar! Skriv till: Jimmy
Andersson, Granebo, 640 25 Julita

Amiga kontaktersbkes fér byte av prg
m.m. Skriv till: Fredrik Johansson, Ska-
neg.316, 432 30 Varberg

C64 dgare med disk stkes for byte av prg, -

demos. Skriv till: Stefan Hoglund, 646 10
Overmark, Finland

CB4 kontakter med diskdrive sbdkes for

byte av prg. Skriv till: Johan Térnhult,
Ringv. 13,810 41 Forsbacka

Amigafreaks skicka brevidiskar for byte
av tipsiprg. Allt besvaras. Carl Larsson,
Brobergsg. 9, 431 Mdindal

Amiga kontakter sdkes for byte av prg, de-
mosm.m. Alla far svar! Skriv till: Geir Ny-
bruket, 2344 JIseng, Norge

Amiga &gare stkes for byte av prg. Alla far
svar.Skriv till: Erland Costyson, Solhem
Djurkalla, 591 96 Motala

Brevkompisar Jag vill byta prg pa C64.
Skriv till: T. Sjogren, Pl 526, 566 00 Habo

Amiga kontakter sdkes for byte av prg
m.m. Alla far svar! Kjell Kauppi, Geisdals-
veien 19, 5875 Ardalstangen, Norge

Jag sker brevkompisar med Amiga 500
for byte av prg och demos. Skriv till: Patrik
Bjork, Skogsgatan 12, 273 32 Tomelilla

Amiga kontakter sﬁl-:és for byte av demos.
Skriv till: Joakim Drugge, Nygatan 12, 570
32 Hjéltevad

Amiga kontakter sékes for byte av prg, de-
mos m.m. Skriv till: Géran Andersson, Ha-
kefjordsv. 22, 440 64 Ronnédng

Amiga agare stkes for byte ay prg, demos.
Skriv till: Magnus Wassenius, Radhusg.
39C, 682 00 Filipstad

Amigaédgare sokes for byte av prg, demos
och tips m.m. Skriv till: Linus Griekspoor,
Adalsv, 9, 270 59 Vitaby

C64/128 agare med disk sdkes for byte av
prg m.m. Marcus Almgren, Kalkv. 4, 440 06
Grabo

Amiga agare sokes for byte av demos och
prg. Skriv till; Marcus Gustavsson, Ham-
bostigen 5, 574 34 Vetlanda

C64 dgare med diskdrive sdkes for byte av
demos och prg. Skriv till: Kjetil Johansen,
Skenlia. 46, 50 79 Olsvik, Norge

Amiga kontakter stkes for byte av prg
m.m. av tva killar (16 ar). Om det finns na-
gon | Halmstad omradet som kan maskin-
kod sa skriv! Magnus Apelqvist, Morgonv.
36,302 59 Halmstad

Amiga kontaktersdkes for byie av prg. Har
en massa kompisar med Amiga 500. Mor-
ten Evensen, P. O Box 20, 1521, Sperre-
botn, Norge

Amiga kontakt &nskas for byte av prg.
Matts Johansen, Studsdalsv. 10, N-3770
Kragerd, Norge

Amiga kontakter stkes foér byte av prg
m.m. Skriv till: Yngve Nordgard, Skytterv.
9A, 8400 Sortland, Norge

Amiga kontakter sbkes for byte av prg.
Skriv till: Henrik Svensson, Mossfyndsg.
51, 423 46 Torslanda

Brevkompis Amiga kontakier stkes for
byte av prg. m.m. Mikael Brorsson, Ortv. 9,
361 00 Emmaboda

Amiga dgare sokes for byte av prg, demos
m.m. Skriv till: Jalfa-Crew, Sprinterg. 9, 273
35 Tomelilla

C64 kontakter sdkes. Robert Tillander, Ka-
prisg. 20, 424 44 Angered

Amiga dgare. Byte av demos, prg m.m.
Skriv till: Fredrik Sandgren, Klockarev. 80,
425 30 Hisings Karra

Brevkompis med C64 och diskdrive sékes.
Bjérmar Jakobsen, Box 67, 7820 Spillum,

_Norge

Amiga kontaker sdkes for byte av demos,
prg. Skriv till Erik Lindgren, Stenrikev. 10,

i

Commodore-skrivaren som har allt!

- 4.875:-

M 24-nalar
M Firg

M Liggande/

67133 Arvika

_ MPS 1224C

staende A4

Kabel och fiargband medfoljer!

50 % Rabatt pa alla spel!
i Galler alla lagerforda spel!

Pris per styck vid kop av:

Tillverkare

Sony MF1DD

Maxell MF2DD
Maxell MF2DD Color
NoName

TDK med box

MD DataKonsult

50 st
9,40
13,40
15,40
6,90
14,60

10 st
9,90
13,90
15,90
7,40
14,90

OBS!! Nytt telefonnummer!

042-33 33 33

100 st
8,90
Mingdrabatter...
Mingdrabatter...
6,40
14,20

Arbeten finnes

Codersbkes till demogrupp | sddra Sve-
rige. Tveka inte.....

Tel:0454/706 75

Amiga grafiker, programmerare sokes av
Amigagrupp.
Tel:0258/104 61

Arbeten utfores

Datagrupper m.m.m Vi trycker pennor,

tandare, klistermarken m.m. med erat

namn pa, Laga priser, lagt miniantal.
Tel:0221/421 35

Jag lar dig Basic eller Maskinkod pa C64!
Ring Jesper fér info.
Tel:08/37 54 02

ANNONSPRIS

Som tidigare &r annonserna endast
for privatpersoner. Pengarna skickas
till Pg. 11 7547-0. Br. Lindstréms For-
lag. Mark inbetalningskortet med
DATORBORSEN.

Skriv om din BBS!

® Har du en BBS och vill
beratta om den?

| sa fall fyll i kupongen
bredvid eller skicka en
avskrift till oss.

Har du nagot mer att
berédtta an vad som finns
plats gardet lika bra med
en avskrift.

Var adress: ”BBS:lis-
tan”, Datormagazin,
Karlbergsvagen 77—381,
11335 STOCKHOLM.

BBS-listan:

Ort: Basnamn:
Tele:
Dator:

Beskrivning:

Hastigheter:

Minne: Harddisk: .

Sysops namn: Tele:

Adress:

Postadress:

400 st

8,30 7,80

5,70 5,00
Mingdrabatter...

Kullagatan 35 i Hoganis.

1.000 st

STAR-SKRIVARE
LC 10 2.290:-

9-nalars svart/vit

LC 10-CL 2.650:-
9-nalars farg
LC 24-10 3.590:-
24-nalars svart/vit

Kabel medfoljer alla skrivare!

Amiga 500

Paket som innehaller:

B RF-modulator

B 10 Sony disketter
M 2 joysticks

B Super Oswald

H 10 spel

B Musik/Grafik/Ordbehandling

5.175:-

Oppettider: Vard. 9 - 18, Lor 9 - 13, Fax 042-414 44

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.Om inget anges giller priserna per styck. | ¢
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Datormagazin
= byter
utseende!
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En Amigaprodukt. Men ska det va nagot?

Vad ska man
med desktop
video till?

Vara basta
knep till
din C64

[0 JA, jag vill prenumerera pa Datormagazin och
betalar nér inbetalningskortet kommer.

] Helar (20 nr) f6r 280 kronor. :

[0 Halvar (10 nr) for 150 kronor. '

Jag haren: ]

] Cs4 . {1 Bandspelare _ -
[JCi128 -~ [ 15411571 (Al sl LN SV S
O] Amiga [ Modem .

- [0 JA, jag d@r Amiga-dgare och vill ha ett hemligt
pris om jag vinner.

[ JA, jag har en C64/C128 och vIH ha eit hemligare
pris om jag vinner.

Postnr ek Postadr
Maismans underskrift om du &r under 16 ar:

Nr 10/90
Skickas till

DATORMAGAZIN, Prenumeration, Box 21077, 100 31 STOCKHOLM

ALFASOFT |

ﬂ*,-.“.ll’

=

Skicka genast information om
(ommodores

Kupongen skickas till
ALFASOFT AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmo

Nomn

Foretog

Adress

Postar/Ort

Commodore

Distribueras av ALFASOFT AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Molmi, Telefon 040 - 16 41 50, Telefax 040 - 16 39 15
ALFAGROSS AB, Fagerstagaton 7. 16353 Spango, Telefon 08 - 795 99 10, Telefox 08 - 761 1211
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