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L LEDARE 4

t skamliga sp
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atorspel &r huvudamnet for

tta nummer av Datormaga-

zin. For forsta gangen i Dator-

magazins historia har vi valt att 1ag-

ga nastan allt annat 4t sidan och sat-
sa helhjartat pa spel.

. — Usch! tycker sakert en del lasa-
re.
Ja, vimedvetna om att detta speci-
alnummer kommer att vacka en hel
delupprérda och negativa reaktioner

‘bland |&sare och annonsdrer.

— Jag anvander minsann min da-
tor till nyttiga saker, sager folk och

- stricker ndsan i vadret.

Som om det skulle vara en presta-
tion att inte ha roligt. .

Det & en marklig men typisk
svensk reaktion. Jag brukar kalla det
"nyttofascism” — ett néstan tvangs-
massigt och desperat behov av att
standigt bevisa att man inte leker,
utan istéllet gdr nagot nyttigt.

LEDARKOMMENTAR

Den trenden har funnits i hemdator-
branschen sedan slutet av 70-talet.
Branschfolket uppfann da det ena
nytto-omradet efter det andra for
hemdatorn. Det ena mer krystat &n
det andra. Vem kan glémma hur
mamma skulle lagra kakrecept pa
datorn. Eller hur familjen Svensson
skulle skdta sin privatekonomi med
avancerade hembokf@ringsprogram.
Tonterier pa hog niva,

Visst, det ar inget fel att anvanda
sin dator till annat &n spel. Om man
nu verkligen har behov eller ett jobb
som datorn kan underlatta. Men det
fantastiska med datorer &r ju mang-
sidigheten. Att man bade kan anvan-
da datorn for register eller bokforing

och for att spela Pacman.

? agot annat typiskt for dator-
spelandet &r motségelsen. Att
sa manga man moter bestdmt

hévdar att de minsann aldrig vare sig

koper eller spelar datorspel. Och &n-

dia séljs det fler datorspel &n nagon-

sin.

| mitten pa 70-talet arbetade jag pa
en stor s.k. kandistidning med en
kvarts miljon i upplaga. Denna tid-
ning gjorde en stor undersdkning
bland svenska folket och upptackte
nagot fascinerande.

Enligt undersdkningen saide man
namligen inte ett enda exemplar! De
fa i undersdkningen som erkande att
man [&ste tidningen ifraga, férklara-

vdgar sta for sitt intresse.

de bestamt att man aldrig képte den,
utan endast |&ste den hos bekantar
eller hos friséren.

Man skamdes helt enkelt for att er-
kanna att man kopte tidningen och
laste den for att man var intresserad
av skvaller om kandisar.

Samma mots&gelse finns nér det
géller férséljningen av datorspel.
Varje ar siljs det ca en halv miljon
datorspel i Sverige; Norge och Dan-
mark. Anda &r det svart att hitta na-
gon som erkdnner att han/hon kopt
ett datorspel.

N

e

_ Varfér nedvérderas datorspelande jamfort m andra iﬁtidsaktr’vifater? Det undrar Datorma-
gazins Christer Rindeblad p& ledarpiats. Nu ar det dags att datorspelarna stiger fram och

etta &r fdrbryllande. Gamla

hederliga bordsspel typ RISK,

Monopol eller Fia med knuff
ar namligen tillatet att bade kdpa
och spela oavsett alder och stall-
ning. Varfér blir spelandet da sa
skamligt bara for att spelplanen flyt-
tas till en datorskarm?

Flera amerikanska undersékning-
ar har dessutom ocksa visat att da-
torspelandet &r nyttigt. Man har Iatit
forstandshandikappade barn spela
enkla datorspel och upptickte da att
de klart forbitirade bade motorik

elandet

i =

och intellekt. Datorspel ingar nu i be-
handlingen pa flera hem fér fér-
standshandikappade i USA.

Och pa svenska flygvapnet har
man upptackt att killar som sker
jobb som stridspiloter och som tidi-
gare har &gnat sig 4t datorspelande
ar betydligt mer kvalificerade &n and-
ra.

Det ar dags for oss datorspelare
ait stiga fram | ljuset. Att sluta ském-
mas fér vart intresse och hobby. Le-
galisera datorspelandet. F&rbjud
trakméansarna. Christer Rindeblad
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iInfocom

Aventyrsspelens mistare In-
focom gar nu i graven.

Det &r amerikanska Media-
genic som beslutat ldgga ner
bolaget som kdptes upp
1986.

Anledningen #r stora for-
luster for foretaget.

Infocom kommer att leva kvar som
varumarke fér “framtida behov”,
men sjilva féretaget kommer inte
langre att tillverka nagra spel.

Agaren Mediagenic har lange brot-
tats med vikande I6nsamhet och for
att radda arets resuliat sa tog fére-
taget bland annat det drastiska ste-
get att st&nga Infocom.

Det kommer i och for sig inte som
nagon stbrre dverraskning for dem

nedliagt

som féljt Infocoms &den de senaste
aren. | praktiken lades féretaget ner
redan i juni fdrra aret, d& Mediagenic
sténgde Infocoms huvudkontor pa
amerikanska &stkusten och flyttade
hela verksamheten till Mediagenics
kontor i Kalifornien.

Mediagenics forluster | ar berék-
nas uppga till 19 miljoner dollar (120
milj kr) och att I&gga ner var bara ett
led i den ndrmast panikartade kost-
gadsjakt som foretaget nu &gnar sig

t.

Aven Triton, en postorderfirma
som drivits av Mediagenic, l&aggs ner
och foretagets ledning &r inte frAm-
mande for-fler nedskarningar i fram-
tiden. Enligt Mediagenics styrelse-
ordférande Bruce Davis kommer alla
omraden inom Mediagenic att grans-
kas — och olénsamma delar kom-
mer att rensas bort.

En av de oldnsamma delar som
dock kommer att leva kvar ar Activi-
sion Computer Entertainment, som
Mediagenic verkar fast beslutna att-
behalla intaki:

— Vi tror att vara stora teknikin-
vesteringar de senaste dren kommer
att ge utdelning, s&ger Bruce Davis
till Computer Trade Weekly angaen-
de Activision.

Daremot kommer Activision inte
att producera tillndrmelsevis lika
manga titlar som hittills. | framtiden
kommer Activision nastan uteslu-
tande att producera spel fér MS-
DOS-formaten. MS-DOS-spelen drde
enda som ger vinst i USA, dar mark-
naden i princip domineras av spel-
konsoller och IBM-kloner.

Hur detta kommer att paverka den
europeiska och svenska marknaden
&r annu oklart. GF

M
pulinir)

D¢ Nann!

Aven i detta nummer har vi lyckats
skrapa ihop fem prenumeranter som
vunnit varsitt pris. Amiga agarana
kan vénta sig varsin musmatta inom
koort och 64-agarna far lagom till
sommaren en skon T-shirt. Grattis pa
er!

Prenumeranterna som extra noga
ska bevaka sin postlada ar: Krister
Holst, Malm&, Robert Andersson,
Vasteras, Jonh-Erlk Rutstrém, Palo-
huornas, Bo Jonsson, Kristianstad
RCh Markus Sj8strém i PAlsbole pa

land.
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Nu lanseras
Amiga 3000

Den ar mindre, snyggare och
battre &n Amiga 2000.
Den dr snabb och billig.
Men det finns ett problem
med den nya Amiga 3000:
Programmen fungerar inte.

For forsta gangen satsar Commo-
dore pa en varldslansering av fore-
tagets nya Amiga. | New York, Paris,
Birmingham och Stockholm visades
den for den férsamlade pressen.

| Stockholm skedde det pa anrika
Grand hotel den 24 april.

Men att ddma av pressintresset
verkar datorn bli en flopp. Det kom
journalister fran tre tidningar for att
se datorn som Commodore férnekat
under det senaste aret. Sammanlagt
elva personer kunde se och héra nar
Commodores stab presenterade den
nya Amiga 3000 genom att visa bil-
der genererade med just samma da-
tor.

Mysterium

Men trots den en och en halv tim-

— Tyvérr fungerar bara half-
ten av alla befintliga Amiga-
program pa A3000 #n sa
linge, sdger Niclas Persson,
produkichef hos svenska
Commodore.

me langa genomgangen férblir Ami-
ga 3000 ett mysterium.

Och det finns tva anledningar, pro-
cessorn och operativsystemet.

Processorn &r Motorolas 68030, en
32-bitarsprocessor. Den &r betydligt
snabbare &n 68000-varianten som
sitter i de 6vriga Amigorna. Men pro-
gram som fungerar med 68000 fun-

gerar inte automatiskt med 68030.
Operativsystemet, 2.0, har kraftigt
forandrats och fbrbattrats jamfort
med det tidigare 1.3. Detta kan ocksa
stélla till problem for befintliga pro-
gram.

— Halften av programmen funge-
rar inte, svarar Niclas Persson, Com-
modores produkichef fér Amiga.

Commodore havdar att detta beror
pé att datorn visades for programut-
vecklare s& sent som i januari i ar.
Och helt nyligen har datorn visats for
programféretagen.

Ingen visning

Under varen flaggade Commodore
for att Amiga 3000 skulle visas i slu-
tet av mars pa CeBIT, en av varidens
stérstadatormassor som arrangeras
i vasttyska Hannover.

Detta blev inte av. Pa grund av en
icke redovisad anledning kom da-
torn inte l&ngre &n fill garaget under
Commodores utstéllningsmonter.

— Vi vill inte visa datorn foran vi
kan leverera den, svarade Mike Grant
p4 Commodore Marketing Interna-
tional pa CeBIT-massan.

Amiga 3000, snyggare och mindre &n A2000. Men s& kostar
den mellan 32 000 till 42000 kronor inklusive moms.

Nu, en méanad senare, visar Commo-
dore Amiga 3000, trots att den inte
levereras forrén i augusti.

— Vi kan leverera i dag. Men vi vill
vanta med att sidppa den, férklarar
Gaby Roseen, forsaljningsdirektdr

p& Commdore.

Anledningen &r att man vill lara
aterforsiljarna datorn. Dessutom vill
man invanta fungerande program.

Lennart Nilsson

Men vem ska kdpa nya Amigan
— Commodore har i ingen aning!

Tva tidningar, férutom tonnagazin, kom till Oommodo presskonfans .' Gran Hof”
Stockholm. FOTO: Ame Adler

790 procent av eleverna

foredrar Amigan?”’

BORLANGE (Datormagazin).
Nu har musikldrarna fatt upp
dgonen for Amigan.

Det kan man sla fast av mu-
sikméssan i Borlinge som
avslutades nyligen.

— 90 procent av mina ele-
ver foredrar Amiga, berattar
Kent Anderzohn fran Kristi-
anstad.

Datorn i Musikundervisningen &r
det lite klumpiga namnet pa ett sym-
posium i Borlange 9-11 maj.

Ett 150 tal musiklarare fran hela
landet fick under tre dagar bekanta
sig med datorer, syntar, och annan
elektronik, och pa det sattet bilda sig
en uppfattning, om datorer.

Med olika arbetsstationer som
grund, stiftade de deltagande l&rar-

na bekantskap med féretag som till
exempel Korg, Roland och Yamaha
fran "syntsektorn”. Dessa var dar ef-
tersom Amigan b&rjat sitt intag inom
musikundervisningen.

Amigan presenterades av tva olika
representanter.

Fran |ararhdgskolan i Stockholm
visade Stewe Géardare och och Mar-
tin Back. hur de anvénder Amigan i
lararutbildningen och hur larama
kan utnyttja Amigan for att férmedia
musikkunskaper till eleverna pa ett
snabbt och roligt satt.

High Tec fran Visteras, tillsam-
mans med Kent Anderzohn fran En-
ter Data i Kristianstad, anvander
Amigan i ett projekt for att utvardera
de rent pedagogiska aspekterna pa
datorstddd undervisning.

Kent Anderzohn berattar att han
anvander alla slags datorer inom ra-
men for projektet. Dock har han kom-
mit fram till att 90 procent av elever-

na féredrar att arbeta med Amiga!

Kent visade en intressant sak for
alla de som har ett XT- eller AT-kort i
sin Amiga 2000.

Med hjalp av en liten hardvaru-
adapter kan man n@mligen ansluta
ett PC-tangentbord direkt till kortet.

Detta tillsammans med ett VGA-
kort och -monitor gér att PC:n bliren
helt separat dator. Det innebar att
man far tva datorer i sammma lada!

Det har gbr att det blir enklare for
skolor eller liknande att motivera ett
inkdp av en Amiga d& man ju mer
eller mindre far tva datorer till priset
av en och som kan anvandas av upp
till 6 personer samtidigt.

Sammanfattningen av symposiet
ar | stort positivt. Skoldverstyrelsen
(S0O) ger sadana signaler att lararna
nu med visst fog kan se positivt pa
datorframtiden.

Anders Oredson

For att lansera en ny dator

krévs i princip tre saker:

e Program.

o Malgrupp.

» Marknadsfdring.
Commodore har inget av

detta, tre manader fore det

att Amiga 3000 sldpps.

Enligt Commodore ska Amiga
3000 erdvra multimedia-marknaden,
en marknad som &nnu inte existerar.

Amiga 3000 kommer i tre versio-
ner. En "langsam” 16MHz-variand
med 40 megabytes harddisk for cirka
28000 kronor, en snabbare 25 MHz
med samma harddisk for cirka 33000
kronor och en 25 MHz med 100 mega-
bytes harddisk fér cirka 35000 kro-
nor.

Amiga 3000 ar avsedd att bli en all-
varlig konkurrent till IBM och Apple
pé multi-mediaomradet. Detta omra-
de &r helt nytt och innebér att dator-
anvéndaren kan anvénda en méngd
olika uttrycksformer samtidigt. Han
eller hon kan visa en filmad snutt
fran en laserdisk samtidigt som da-

‘torn spelar upp en fanfar och visaren

text pa skirmen.

30 miljarder

— Enligt amerikanska marknads-
understkare kommer multimedia att
omsatta fem miljarder dollar
(30 000 000 000 kronor) under de kom-
mande fem aren.

Hur stor del av kakan som &r
svensk kunde varken Niclas Persson
eller férséljningsdirektdr Gaby Rose-
en svara pa. De kunde heller inte
exakt precisera vem som skulle vilja
kdpa ett multimediapaket frAn Com-
modore. Dock tror man pa féretag
och institutioner.

— Bara den egna skapandeférma-
gan &r begrdnsningen f&r Amiga
3000, anser Gaby Roseen.

Fér n&rvarande &r mjukvaran, eller
skapandeférmagan hos utvecklarna,
begransningen. | dagsiéget kan man
Iinte presentera program till datorn,
nagot Commodore kritiserades fér
under presskonferensen.

Frdn Commodores sida &r man
heller inte klar &ver hur den nya Ami-
gadatorn ska marknadsf&ras narden
vél sl&pps i augusti.

— Nej, det vet vi inte, svarade bade
Gaby Roseen och Niclas Persson
som heller inte kunde s&ga hur myc-
ket Amiga 3000 har kostat att ta
fram.

Bada tva representanter frAn Com-
modore h&vdade att det dock kom-
mer att finnas en marknad sa fort det
kommer bra fungerande program till
datorn.

— Nej, vi vet dnnu inte hur
A3000 ska marknadsforas,
sédger Gaby Roseen, forsalj-
ningschef hos svenska Com-
modore.

Amiga 3000 slépps tillsammans
med minst ett fungerande program,
Amigavision.

Programmet &r ett hjalpmedel att
sitta samman presentationer dar
anvéndaren utnyttjar symboler for
att styra presentationen.

Tack vare battre teknik i Amiga
3000 kan anvandaren la&ttare Over-
fora sin sammanstalining till exem-
pelvis video. Med Amiga 3000 ska
man exempelvis ocksa kunna styra
nasta generations videobandspela-
re.

Lennart Nilsson

Merom
A3000 pa
sid 4—5
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Workbench 2.0 —

Minga som tittar pd A3000
och blir imponerade blir
egentligen blindade av det
nya operativsystemet.

“Det nya OS:et dr det som
Mllgen kommer att ge Ami-
gan ett lyft, oavsett om den &r
eh A500 eller en A3000.

. Den stérsta nyheten vid pressvis-
ningen av A3000 var egentligen den
nya versionen av operativsystemet.
Denna kommer inte, som man tidiga-
re frott, kallas 1.4, utan 2.0.

2.0 innebar manga nyheter. Den
mest méarkbara skillnaden ar att
Workbench har férbattrats kraftigt.

Den nya versionen kan anvandas
pa alla Amigamodeller, men den
kommer att slappas till A2000 férst
nagra manader efter att A3000
sléppts. Enligt ett pressmreddelan-
de fran amerikanska Commodore
sl&pps 2.0 till A2000 férst september.
Nagot datum fér A500 har &nnu inte
namnts.

| princip &r allt nytt | 2.0. Den &r
visserligen bakatkompatibel med
1.3, forutsatt att programmen har
skrivits enligt Commodores mall,
men det &r &nda stora skillnader,
Fonstren ser exempelvis inte likada-
na ut och fungerar inte riktigt pa
samma satt.

Andrade symboler

Exempelvis har Commodore &nd-
rat pa symbolerna (gadgets) langst
upp till héger.

Tidigare klickar man fram och till-
baka fdnstren pa sk&rmen med des-
sa. | 2.0 sa skéts dessa bada saker av
en symbol. Den andra anvands fér
att férstora och férminska fénstret.

En annan nyhet &r att Preferences
delats upp i ett antal mindre pro-

gram, Dessa program ger anvanda-
ren stdrre kontroll dver datorns in-
stéliningar.

Man kan till exempel bestdmma
hur stor Workbenchskarmen ska
vara, vilket typsnitt som Workbench
ochleller systemet ska anvanda, om
man ska ha ndgot mdnster i bakgrun-
den p& sin Workbench.

Dessutom har man gjort det sa att
andra program kan l&gga in egna
preference-moduler for att styra des-

WordPertert
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sa program.

Detta gor att vi | framtiden troligen
kommer kunna ga in i preferences-
biblioteket och dérifran kontrollera
hur alla program som finns installe-
rade | systemet uppfor sig.

Slipper CLI

De som kant sig tvingade att kora
CLI fér att Workbench inte rackt till
kommer lugnt att kunna ga tillbaka
till Workbench med 2.0.

Om man vill kan man fa upp ikoner
for ALLA filer, oavsett om de har en
ikon eller e]. Detta betyder bland an-
nat att CLI-kommandon kan startas
direkt fran Workbench genom att
klicka pa dem. Man kan ocksa kopie-
ra, flytta och radera ALLA filer direkt
fran Workbench. Detta &r ett klart
framsteg for de som foredrar Work-
bench.

Rent generellt har Workbench
snyggats upp och férbattrats. Trots
de ménga forandringarna sa kom-
mer &nda de fiesta Workbench-an-
vandare att kd&nna sig hemma med
20

De som anvénder CLI mycket kom-
mer att gilla 2.0. 2.0:s "console.devi-
ce” har en hel del nya finesser. Den
stérsta torde vara att den "kommer
ihag” vad som finns i fénstret, Detta

gdr att man kan férminska ett féns-
ter och sedan forstora det igen utan
att forlora nagon text.

Fleé fordelar

Detta &r givetvis bara de direkt
synbara skillnaderna. Om man ser
2.0 fran programmerarnas synvinkel
sa har det tillkommit fler finesser.

Ett exempel &r en standardiserad
filvaljare, ndgot som programmerar-
na verkligen saknat i 1.3.

1 2.0 finns det en sadan filvaljare
som alla program kan anvénda. Om
de gér det medfor det en massa for-
delar utéver insparad programmerar-
tid. Nagon kan exempelvis satta sig
och skriva en battre/snyggare filval-
jare och genom OS:et latt fa ALLA
program att anvénda den.

Dessutom finns saker som mot-
svarar arp.library, DMouse och lik-
nande program ar numera direkt in-
stoppat i operativsystemet, samti-
digt som man gjort det lattare for folk
att skriva andra, liknande, program.

Sa nyheterna i operativsystemet

_gerinte bara programmerarna ett lat-
tare jobb nar de skriver sina program.
Det ger &ven anvandarna stdrre flexi-
bilitet. Och | langden vinner alla pa
det, -

Bjorn Knutsson

Lennart Nilsson
pad Datormaga-
zin anser att
Amiga 3000 ar
bédde snygg och
lédttarbetad.

ommodore har d& slutligen

presenterat maskinen som al-

la talat om sen de slappte
A2000. Sjélv har jag dock den dér
“var-det-h&r-allt?” kénslan.

A3000 innehaller valdigt f& nyheter
egentligen. Det ar snarare en ny pa-
ketering av teknologi som funnits
ganska |&nge till A2000. Visst, det &r
ett ganska snyggt paket och priset &r
inte helt fel det heller. Men det &rinte
vad jag véntade pa.

En annan fraga som genast instal-
ler sig &r: Var tAnker Commodore ga
med denna maskin? Multimedia ar
svaret, men vad &r multimedia? Com-
modore forséker beratta vad det &r,
men man VISAR inte.

et ar latt att falla for Amiga

3000. Den &r snygg, liten och

|att att arbeta med. Dessutom
verkar det vara den forsta riktigt ge-
nomarbetade datorn som Commo-
dore slépper.

Exempelvis har Commodore fatt
till det med tangentbordet: Tangen-
terna har klickmotstand, vilket gor
att man undviker skrivfel.

Dessutom har Amiga 3000 utgang
for VGA-skarm och mindre flimrande
bild. Detta tillsammans med Work-
bench 2.0:s battre fonter gor det enk-
lare att arbeta professionellt med da-
torn.

Nackdelen &ar att datorspelen tro-
ligen inte fungerar pa 3000-maski-
nen, men det far man leva med.

miga 3000 &r langt ifran den
Arevolution méanga vantat sig,

datorn som skulle ldmna kon-
kurrensen bakom sig som Amiga
1000 gjorde 1985. Det mesta kan man
redan idag skaffa till sin A2000 och
sedan uppgradera till WorkBench 2.0
och nya Super Denise. Det som inte
gar ait skaffa &r Zorrolll kortplatser,
32 bit access till ChipRam och 2Mb
ChipRam.

En A2000 med motsvarande ut-
rustning som A3000 har som stan-
dard skulle dock bli mycket dyrare.
A3000 ger mycket prestanda for
pengarna och &r antagligen en vinna
eller férsvinna dator f6r Commodore
i den professionella marknaden.

Enkelt skapa presentationer

Gdr egna presentationer, un-
dervisningsprogram och
mycket mer med Commo-
dores nya multimediapro-
gram — Amigavision.

Programmet féljer med alla
nya Amiga 2000 och Amiga
3000. Det ska bli vad Hyper-
Card ar for Macintosh.

Multimedia &r det nya modeordet i
databranchen. | dag &r marknaden
liten, men manga tror (och hoppas)
att den kommer véxa ordentligt un-
der 90-talet.

Multimedia gar steget ldngre &n
t ex. Deskiop presentation (eller t ex.
ett demo) eller en vanlig databas.

Tanken &r att man ska lanka sam-
man de datamedier som finns idag.
Grafik, animering, ljud och data sam-
tidigt.

Som exempel kan man tanka sig
ett program som |ar ut trafikregler —
pa ské&rmen syns en korsning dar bi-
larna rér sig och en samplad rost fra-
gar hur du ska uppféra dig.

Du far upp ett par vaimdjligheter
pa skirmen och valjer med musen,
Beroende pa ditt svar far du reda pa
information om vad som géller. Ani-
mationen kan vara vanlig dataanima-

tion eller genlockade TV-bilder fran
tex en laserspelare.

Till skilinad fran Desktop Presen-
tation samverkar multimediapro-
gram hela tiden med anvéndaren.

Amigavision &r gjort for att man
latt ska kunna gora ett sadant har
"trafkregels-program”. Programmet
ska fungera som ett "klister” mellan
data, grafik och ljud.

Verkliga program kan byggas upp
helt via |koner, pa grundskdrmen
finns ett "story-board” dar lodrata
ikoner ingar i samma héndelse, nis-
ta ikon-rad representerar en ny rad
handelser. De som arbetat med De-
LuxeVideo Il k&nner igen sig direkt.
Ikoner for olika vilkorsatser, anime-
ring, ljud, databaser osv finns.

Grunden | AmigaVision &r en DBa-
selll-kompatibel relationsdatabas
och ett ARexx interface. | program-
met finns dven en objeki-editor for
att gora strukturerad grafik och stéd
for laserdisk-spelare och styrbara vi-
deobandspelare.

AmigaVision kommer kanske for-
stéra en del av marknaden for pro-
gram som Viva, DeluxeVideolll osv,
samtidigt kanske det dppnar en be-
tydligt stérre marknad for alla Ami-

gaprogram.
Pekka Hedqvist

Manga behdver nya chipsen

Med nya Amiga 3000 kommer &ven
nya chippet — Super Denise till hela
Amigasortimentet.

For att utnyttja Super Denise krévs
nya versionen av operativsystemet,
20

Super Denise har utékat genlock-
stdd och tva nya uppldsningar: Pro-
ductivity-mode och SuperHiRes.

Productivity &r en ny flimmerfri
hégupplésning. Den kréver bi- eller
multisynkmonitor med en svepfre-
kvens pa 31.5KHz.

Uppl&sningen &r pa 640X 480. Fyra
farger ur en palett pa 64 kan anvan-
das. Det &r alltsa ingen erséttare for
en flickerfixer. Denna uppldsning &r
till forde som vill ha hégre flimmerfri
upplésning med fa farger. Ordbe-

handling och desktop publishing &r
arbetsomraden dar Productivity mo-
de ar anvéndbart.

Interlaceversionen av Productivity -
mode ger dels en flimmrande bild,
dels en uppldsning pa 640 X 960.

Super HiRes &r helt PAL-kompati-
bel och framst avsedd i videosam- -
manhang.

Uppl&sningen: 1280 X 256 eller
1280 X 512 (interlace/overscan). Man
kan anvanda fyra férger ur en palett
pa64.

Med den uppl&sningen syns en en-
skild pixel knappt pa en PAL-moni-
tor. Uppl&sningen &r perfekt i video-
sammanhang da sa kallade kantig-
heten i grafiken i praktiken férsvin-
ner.

Plats for fler kort

Amiga 3000 skiljer sig fran 2000 pa
manga satt. Framst genom att den
anvander 32-bitars datadverféring.

| princip kan man anvénda de gam-,

la (16-bitars) korten dven i en 3000,
men det skulle inte lata maskinen
anvanda sin fulla potential.

Alltsa maste man ha en ny expan-
sionsbuss som &r kompatibel nedat
med den gamla bussen. Detta &r vad
man gjort med Zorro il

Det som &r nytt for Zorro Il &r i
korthet:

B 32-bitars adresslinor.

B 32-bitars datalinor.

B Busshastigheten &r oberoende av
systemets CPU-hastighet

B Eit speciellt lage fér hoghastig-
hetséverféring av data.

En adress-area pa 128 Mb &r reser-
verad for minnesexpansioner. Med
tanke pa hur fort utvecklingen garsa

borde det racka nagra ar framat.

A3000 har fyra Zorro IlI-kortplatser.
En &ren "ren” Zorro lli-kortplats. Tva
avdem har ocksa AT-kortplatserisin
férlangning, precis som pa A2000,
vilket kan vara bra for de som vill an-
vanda en bridgeboard (IBM PC eller
AT) | sin A3000.

Den sista har en videoport som &r
likadan som den som sitter i en
A2000. Skillnaden hér blir att man pa
en A3000 kan ha bade deinterlacer
(flickerfixer) och ett kort i videopor-
ten. P4 A2000 méaste man vélja vilket
man vill anvanda.

Enligt Computer Sweden planerar
Commodore ocksa att sléppa ett
386SX-kort till Amigan. En uppgift
som svenska Commodore inte be-
kraftar.

Bjorn Knutsson

Bra konkurrent till PC

Hur star sig Amiga 3000 mot
Compaq Deskpro 386 eller
Apple Macintosh 1I? Tva da-
torer som Amigan prestanda-
och prismassigt ska konkur-
rera med.

Om man betraktar priset pa dessa
datorer med féljande specifikation:
= Amiga 3000, M68030 samt 68881,
25 MHz klockfrekvens, 40 MB hard-
disk, fargskdrm multisync. Pris: ca
33.000 kr.
* Compagq Deskpro 386, Intel 80386
samt som tilival 80387,25 MHz klock-
frekvens, 40 MB harddisk, firgskérm
VGA. Pris: mellan 35.000 — 55.000 kr
beroende pa fabrikat.
¢ Apple Macintosh lici med M&8030
samt som tilival 68882, 25 MHz klock-
frekvens, 40 MB héarddisk, férg-

skérm. Pris: ca 70.000 kr.

OBS: Alla priser &r utan moms pa
25 procent.

Det som torde sta ganska klart vid
en sa enkel jdmférelse ar att Amiga
3000 star sig klart hardvarumassigt
jamfért med konkurrenterna.

Det som far en dator att sid &r
mangden program som gor den till
ett attraktivt redskap for flertalet an-
vandare samt priset pa ett system
bestaende av program och dator. Nu
h&nger det pa programutvecklarna.
Att de satter igdng med mjukvaru-
projekt som verkligen tar hela Amiga
3000:s kapacitet i ansprak. Férhopp-
ningsvis kan jag relativt snart ater-
komma med tester av Amiga 3000
som PC mot PC datorer.

Jan Michaneck

Fotnot: Jan Michanek &r Mac-expert
pa IBM Electronics.

Commodore byter in Amiga

B Fram till 31 maj kan &gare av Ami-
ga 2000 modell A och Amiga 1000
byta in sina Amigor och fa Amiga
2000 modell B. Kostnaden &r 7400
kronor exkl moms.

(man ser l&ttast skillnaden mellan

Amiga 2000 A och B pa att B har en
mono-video kontakt brevid ljudkon-
takterna), nagot som Amiga 2000A
saknar.

Fdr mer information, kontakta nér-
maste Commodore-aterforséljare.




Sanningen om Commodores

nya Amiga-modell:

En upphottad
Amiga 2000!*’

Nu &r den hér, den nya Ami-
gan som alla, utom Commo-
dore sjdlva, talat om sen
A2000 sldpptes. Men vad ar
da en Amiga 3000?

En A3000 &r enkelt uttryckt
en Amiga 2000 som levereras
*fardigutbyggd” med de van-
ligast axpanslonsenhetoma
Detta &r inte helt sant, men

iort!aranqe ganska nara san-

.. ningen.

| princip &r en A3000 en kompakt
liten lada som innehaller bade en
Amiga och nagra av de populraste
expansionsprodukterna till en Ami-
ga 2000, namligen snabbare proces-
sor, harddisk, minne och deinteria-
cer ("flickerfixer"). Den rymmer mer,
men det ar de direkt mérkbara skiil-
naderna.

Maskinen finns i tva versioner, en
med en 16MHz 68030 CPU och en
68881 matematikprocéssor samt en

- med en 25MHz 68030 CPU och en
68882 matematikprocessor. Den se-
nare konfigurationen motsvarar i
hastighet ungefar en A2000 med en
A2630 accelerator. Det finns ocksa
ytterligare en version med en storre
‘harddisk.

A3000 har en héarddisk-kontroller
direkt pa moderkortet. Kontrollern
anvander 32-bitars DMA for att éver-

. féradatatillminnet. Detiatordegbra

den till den absolut snabbaste kon-
trollern som finns till nAgon Amiga.

Mycket minne

Maskinen levereras med 2Mb min-
ne, men den som vill ha mer behdver
inte ga ut och kdpa sig ett kort. Sock-
larna finns redan inne i maskinen,
fardiga att ta emot upp fill 16Mb
RAM utdver de 2Mb RAM.som ma-
skinen levereras med.
~ Annu en sak som finns pa moder-
kortet redan fran b&rjan &r en dein-
terlacer. Dénna tardels bort flimmret

i_interlace, men férbattrar dven bil-

den nar ‘interlace inte anv&nds. Far
att kunna anvénda den deinteria-

ce:ade videosignalen maste man ha-

en multisync monitor. Dessa &r rela-

“tivt dyra, men resultatet blir en bati-
“re, skarpare och mer "proffsig” bild.

Givetvis fungerar fortfarande “'vanli-
ga"” monitorer som tex A1084.

Videosignalen som deinterlacern
ger ifran sig kan dock inte anvandas
for videoapplikationer da den inte &r
PAL-kompatibel.

A3000 #r en ren 32-bitars arkitek-
tur. Detta betyder att allt (med ett un-
dantag) anvander 32-bitars &verfd-
ring av data. Detta gdér maskinen
snabbare rent generellt eftersom
mer data kan &verféras per klockey-
kel.

Det enda undantaget &r custom-

chippen som fortfarande anvander
sig av en 16-bitars databuss.
Ett forbattrat Agnus-chip som gér

Sa har ser den uf, Commodores nya Amiga 3000. Designen dr sméckrare och smartare dn
gamla A2000. Man har tveklést lyckats f4 en PC-look.

att man kan ha upp till 2Mb CHIP-
RAM &r ocksé en nyhet som A3000 &r
ensam om att ha. CHIPRAM ar det
minne som Amigans customchip an-
vander och ar darfor viktigt for grafik
och ljud. Att A3000 kan ha dubbelt sa
mycket s&dant minne som nan an-
nan Amiga &r en fingervisning om att

) fkonstruktomma tankt sig att maski-

- A3000 under skalet

A3000 under skalet. . o

Sa ser den ut under skalet —

1. Kortplats-kori, 4 Zorro lll, 2 .

AT, 1 Videkoriplats

2. SCSI anslutning (intern)

3. Diskdrive anslutning
(intern)

4. ROM expansioner _

5. Super DMAC, DMAkontrol
ler for SCSI :

17 18 19 20

den omtalade Amiga 3000!
Datormagazins Pekka Hedqvist har lyft pa locket och fér-
klarar nedan var alla héftiga prylar i A3000 sitter.
Den som sett A2000 under skalet ser direkt att mycket for-
dndrats och att moderkortet fatt en ny smartare desngn

6. FAT Gary, system dekoda-
re

7. 68030 25/26 MHz
8. 16Mb FastRAM (ZIP), sup-

- port for burst-mode.
9. 1Mb FastRAM (DIP), kan ej

' anvandast samtldlgi mod
nr.8.

FOTO: ARNE ADLER

10. Ramsey, Dynamisk/Sta-
tisk-FlAM kontroller

in CPU expansion,
tox tdrsgmo e

12. Fat Buster, BusiDMA kon-
troller

13. 68881/68882 FPU

14. Systemexpansionsbuss
(har sitternr. 1)

15. 2Mb ChipRAM (DIP)

16. Fat Agnus, 2Mb version,
Blitter.

17. Super Denise, Grafik

18. Paula, Ljud och 1/0

19. Amber, Video Display En-
hancer kontroller (VDE) — tar
bort flimmer.

- 20.Tvéa st 8520, Serie/Parallell

nen skall anvdndas mycket till ljud-
och grafik.

Bittre for expansion

A3000 har dven lite forbattrade ex-
pansionsmdjligheter.
e De nya 32-bitars Zorro Il kortplat-
serna..Dessa ser ut som, och dr kom-
patibla med de 16-bitars Zorro Il kort-
platser som finns i en A2000. Zorro Ill

FOTO: ARNE ADLER

kort fungerar dock inte i en A2000.
s .En ny CPU-expansionsport. Denna
ar helt olik den som finns i en A2000
och erbjuder helt nya (32-bitars) ex-
pansionsmdjligheter, som tex RISC-
processorer, RAM Cache och 68040-
processor.

Datormagazin éterkommer med
en fullstandig rapport och test av

_ Amiga 3000 s& fort Commodore |&-

' nat ut en till oss.

Bjorn Knutsson

Ca 25.000 kr

(OBS: Priser ax. 25 procent moms)
MMMm(mn
bty 32-bitars acess il

GhipFMM Upp Iill 18 Mb minne pa modemnet. 2 Mb éhiphm och 16 Mb
FastRAM. FastRAM kan vara av statisk

modeacess fill minne (snabbare), F hofﬁatse
AT-kortplatstdriangning och en har vﬁ:owm

Tre s!ﬁn interna utrymmen fér 3,5-tums’
och kan vara diskdrive eller

itor (31,5 KHz) och vanlig 15?(&
v

Bk maoa m ‘_,'"""’"“’““""p;aémg koriplaiser. Baionbackupad

pamlle!bort SCSHr rl.pysﬁdv'mus ljuspem\epoﬂ joystick-

QaEGﬂOOkr

Ca 27.000 kr

RAM’och

‘s& 68030 kan anvanda burst-
r varayv tvi dven har

{tva A.r upptagﬁa av h‘ardchsk
) monitor. Mindre
Klocka,

Vad ar skillnadema?

> .& {/"'”*;L. s
A2000

ad ar stdrsta skillnaden mel-
lan A3000 och A2000? Svaret
beror lite pa vad man menar.
A3000 erbjuder egentligen inte s&
mycket nytt jamfoért med en A2000.
Den stdrsta skillnaden &r paketering-
en och priset.
Vad har d& en A3000 egentligen
som man inte kan fa pa en A2000?
¢ 2 Mb CHIPMEM. A3000 anvander
ett speciellt Agnus-chip som inte
kan sattas in | en A2000.
¢ Zorro Il kortplatser (32-bitars kort-
platser). A2000 har bara Zorro Il (16
_ bitar)

A3000

¢ Ny CPU-expansionsport. Helt olik
den som finns pa A2000. Vissa fines-
ser hos A3000 kan endast en 68040
processor anvanda.

e 32-bitars access till CHIPMEM.,
Idag sa ar alla acceleratorkort. till
A2000 begrénsade till 16-bitars ac-
cess till CHIPRAM. Detta gar MYC-

KET langsammare &n 32-bitars féren

68020/68030.

e 32-bitars DMA. 32-bitars DMA ar
hemiigheten bakom harddisk-kon-
trollern som sitter | A3000.

BK
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Amigan imponerade pa USA-pampar

WASHINGTON DC (Datorma-
gazin) Nu har en av véridens
storsta datorkopare fatt upp
dgonen for Amiga.

Det dr amerikanska staten
som latit sig imponeras.

Och allt agde rum i huvud-
staden Washington DC pa en
exklusiv méssa for USA:s fe-
derala myndigheter.

FOSE star ior "The Federal Go-

Bjorn

Knutsson | _

RS g T N
WASHINGTON DC

vernment's Information Systems
Conference and Exposition" och det
ar en stor méssa som arrangeras ar-
ligen i Washington DC.

Massan ar framst till for att leve-
raptérer av datorer och datortilibe-

[ ST L ]

Commodores USA-chef Harold Connah visade

hér skall kunna presentera sina pro-
dukter f6r den amerikanska statens
uppképare. Eftersom staten ar den
stdrsta enskilda konsumenten avda-
torer i USA sa betyder detta att de
flesta leverantérer finns hér.

Sammanlagt hade FOSE’90 66581
bestkare och &ver 500 utstallande
foretag.

Commodore USA startade i sep-
tember 1989 en speciell grupp enbart

for forséljning till den amerikanska

staten. Det var denna grupp som vi-
sade upp sig pa FOSE. Att det var
Amigan man satsade pa visas tydligt
genom att man pa ett hdrn av mon-
tern visade man bade en PC-kion och
en Amiga, men | resten av montern
bara Amiga.

En demonstration som drog folk
var 3D-design med Scuilpt 4D, Turbo
Silver och andra liknande program.
Har kunde f8rvanade ingenjdrer fa se
hur Amigan tog en ritning de gjort i

upp Ami-

gaVision, Commodores nyligen presenterade multimedia-sy-

sfem.

Haér, pa Washington 'vsnﬁon Centeri céntrm‘a W&shingfan, anangem&as nyligen FOSE. En

méssa dar Amigan véckte stor uppmérksamhet bland amerikanska regeringspampar.

AutoCAD paen PCoch gjorde en ray-
trace:ad 3D-bild av den. Uppenbarli-
gen imponerade detta pa manga. En
del berattade att de t&nkte skaffa en
Amiga enbart for att géra detia.

Imponerad militar

For de militarer som var dar visa-

‘des flygsimulatorer p&4 Amigan. En

aserad Amiga &r mycket bil-
lig jamfért. med andra maskiner med
liknande kapacitet. For grundi&g-
gande flygtraning verkade de flesta
anse att den dugerbra. En major som
kom f&rbi berattade att de redan ha-
de ett system med tre Amigor for de-
ras helikopter-simulator.

Visual Reality Laboratories, som
bl.a séaljer Distant Suns, visade Vista
och Fractal Flights. Med hjalp av
dessa kan geologiska unders&kning-
ar genomfdras direkt pa skrivbordet.

Vista kan direkt ta en karta i digi-
talt format (den Amerikanska staten
har fardiga sddana) och géra om den

- till ett 3D-landskap pa skdrmen.
Applikationerna f&6r Vista och
Fractal Flights &r manga. Man kan
tex undersdka vad som hander med
en dalgéng ifall en damm brister och
den vattenfylls, vad som h&nder om
havsnivan stiger ett par meter, var
basta stéllet for en parabol-antenn
ar, lata en befalhavare pa en strids-
vagn i férvag undersdka sitt mal fran
olika vinklar och se hur kullar osv
skymmer sikten for ev. fiender, osv.
Med hjélp av Fractal Flights kan
man ocksa lata Amigan sta och rak-
na en hel natt och sedan fa fram en
animation av vad ett flygplan ser nér
det flyger igenom ett landskap.

Videoproduktion

Commodore visade givetvis ocksa
upp Amigan som hjdlpmedel vid vi-
deoproduktion, men man hade &ven
en station med en laserdisk och
Commodores multimedia-program.
Med hjalp av detta kunde man klicka

pa ett flygplan man vill ha informa-
tion om.

Pa sk&rmen visades d& informa-
tion om flygplanet, medan en moni-
tor bredvid visade en sekvens fran
laserdisken med bilder av flygplanet.
Detta system &r anvandbart bade vid
utbildning och presentation. Det
som férvanade folk med detta sy-
stem var bade hur enkelt det var att
sétta ihop egna presentationer och
hur lagt priset var jdmfort med andra
system.

Sammanfattningsvis var det trev-
ligt att fér en gangs skull se Commo-
dore visa framf&tterna pa en stor
méassa. Man ndjde sig har inte med
att bara visa att man hade genlock,
multitasking etc. Man hade ocksa
tankt igenom vad folk vill anvanda
Amigan till och visade detta.

Datormagazins musiktavling:

Rol:!ert Wells

utsa

segrare

Nu ér den avgjord, Datorma-
gazins svensk-norska musik-
tévling.

Segern i Amigakiassen
gick till gruppen D-MOB/Tur-
bo Brain i Kariskrona, Sve-

info tar
over
AmigoTimes

B Den amerikanska Commodore-tid-
ningen Info har képt upp Amigatid-
ningen AmigoTimes vilket far till
6ljd att de bada tidningarna sias
ihop.

Enligt valinformerade kallor star
Info | begrepp att képa fidningen
Transactor for the Amiga som befin-
ner sig i finansiella svarigheter.

Samma kallor sager att Info iagger
ner 64/128-delen och bli en ren Ami-
gatidning.

rige. | 64-klassen kammade
Prosonix fran Vettre i Norge
hem forstapriset.

— Var musiktévling locka-
de hundratals deltagare och
visar bade pa en dverraskan-
de hog kvalitét och ett
enormt intresse for datormu-
sik bland ldsama, sdger Da-
tormagazins chefredaktor
Christer Rindeblad.

Reglerna fér var musiktavling var
mycket enkla. Det gélide att géraden
basta melodin/laten pa Amigan eller
C64:an. Tavlingsdeltagarna fick an-
vanda vilket musikprogram som
helst eller egna musikrutiner. Vikti-
gast var att det later bra.

Den 15 januari gick tavlingstiden
ut. Och sedan dess har vi lyssnat pa
hundratals kompositioner av varie-
rande slag. Och nyligen samlades
var Grand Jury fdr finalen dit endast
tio latar | varje kiass nadde.

Som ordf6rande | juryn engagera-
de vi den berémda musikern Robert
'Wells. Och som bisittare hade vi mu-
sikproducenten Anders Oredsson,
Datormagazins medarbetare Anders
Jansson och Pekka Hedqvist samt
chefredaktdren Christer Rindeblad.

Att plocka ut de verkliga topplatar-
na var inget enkelt jobb. Men till slut
Kunde juryn enas om tre vinnare:

Datormagazins musikjury i full fart med ait lyssna pa {avlingsbidragen. Frv musikproducenten

-

Anders Oredsson, chefredakiéren Christer Rindeblad och den kidnde musikern Robert Wells.

Amigaklassen

64-klassen

= Forstapriset, 1.000 kronor | pre-
sentkort plus en Alcotini stereo-
sampler, gicktill gruppen D-Mob fran
Karlskrona med motiveringen: “en
klart genomtankt idé. Valdigt profes-
sionelit, med en viss enformighet
dock. Med lite luft i musiken blir det
en hdjdare”.

= Andrapris, Alcotini stereosampler
plus 20 disketter, gar till *Dasse fran
Dalama”. Motiveringen var "respekt-
16shet dér tekniken ar ett hjaipmedel
i sann Bréderna Djup- och Spike Jo-
nes-anda. Kul grafik med dofter av
gbdsel. Originelit.

Tekniski fick 64-klassen svart att
hé&vda sig mot Amigakonkurrensen. |
en jamforelse skulle darfér de flesta
64-latarna hamna iangt ned palistan.
Men ett bidrag var s& bra att vi ansag
att det fortjdnade ett extra férstapris
pa 1000 kronor i presentkort. Och det
gick till Prosonix fran Vettre i Norge.

Deras |at lllusions &r en l&ng myc-
ket musikalisk 14t med stt sként lyft
mot slutet. Nu ska det kanske avslé-
jas att gruppen Prosonix.&r haiv-
proffs och faktiskt gér en del musik
till datorspel utomlands. Men vi hade
inget férbud mot proffs i tavlingen,

sa givetvis fick Prosonix delta.

Den k&nde musikern Robert Wells,
som normalt sjélv spelar piano, var
djupt imponerad av ménga bidrag.
S4 har sager han:

— Det var intressant med alla bi-
drag. De teoretiska kunskaperna &r
hdga om datorer. Tyvarr &r musiken
ofta ratt enformig och trakig. Dyna-
miken &r viktig ndr man skriver musik
och att hitta en personlig stil.

Vi vill samtidigt tacka City Compu-
ter Centre | Oslo, Norge, som skankt
priserna, de tva Alcotini Stereo-
sampler samt disketterna.
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_Snart gar stariskottet for jét-

“tesatsningen Teleguiden —
‘och du kanske blir en av de
“utvalda som far en hel dataut-
-rustning gratis.

Sammanlagt 50000 sma
datorer kommer att delas ut i
en forsta etapp. Och redan
om fem &r ska en halv miljon
svenskar éga en apparat med
behérighetskort som ger {ill-
tréde till en hel uppsjoé smarta
tjdnster.

| Datormagazin far du veta
vilka godbitar som kommer
att serveras och vad du be-
hdver gora for att fa en egen
gratisterminal.

Ocksa du som redan skaffat video-
tex till din Amiga eller C64 kommer
automatiskt med i nya Teleguide.
For att f4 ta del av alla tjanster krévs
dock att du ocksa har ett sa kallat
SMART-card och en speciell kortla-
sare till din dator.

Ett plastkort — stort som ett van-
ligt kontokort eller bankomatkort —
ar sjélva nyckeln till Teleguide. Enda
skillnaden &r att en SMART-card inte
har nadgon magnetremsa. | stallet
finns en mikroprocessor, stor som
en 50-6ring, inlagd i kortet. Det &r
denna lilla inbyggda dator pa 20 kilo-
byte som dppnar alla dérrar f6r en
mangd inprogrammerade "spérra-
de” tjanster.

Det &r datajatten IBM som tar fram

kortet och som ocksad bestammer
hur den férdiga terminalen ska se ut
ut.
_ Nar Datormagazin bestker Tele-
verket for att ta en bild pa dennya
Teleguide terminalen s& mdts vi av
mycket hysch-hysch och hemlig-
hetsmakeri. °

Ingen vet &nnu exakt hur den far-
diga terminalen kommer att se ut el-
ler vilket foretag som kommer att till-
verka den. IBM har inte s& sma termi-
naler pa sitt tillverkningsprogram sa
troligtvis kommer det att bli Philips,
Salora eller nagot annat valkant fore-
tag som till sist far jatteordern. Men
det &r ocksa ta&nkbart att det blir ett
"teamwork™ mellan tva eller flera f5-
retag.

Minitel forebild

Forebilden ar franska Minitel. Har
&r det Philips som har konstruerat

terminalerna och mycket talar for de
svenska kommer att se likadana ut.

Sjalva grundkonceptet ar, enligt
IBM, enkelhet i kombination med Ii-
tet format. Sk&rmen blir pa nio tum,
medan tangentbordet far enkla funk-
tionstangenter, knappar foér bladd-
ring framat och bakat, avloggnings-
tangent och hjalptangent. Fyra tele-
fonkataloger staplade pad varandra
— sé stor blir terminalen. ...

Nar man stoppar in sitt SMART-
card i datorn far man tiligang till en
lang rad tj&nster som idag inte finns
pé videotex. Ett framtidsscenario for
Teleguiden kan darfér se ut ungefar
sd &r:

» Du skickar en hel drés med elektro-
nisk post till dina brevvanner hemma
och utomlands. | breven berattar du
att du just har blivit miljonar.

* Du kollar saldot pa bankkontot och
passar samtidigt pa att betala hyran,
avbetalningen pa bilen och en del
andra rékningar.

» Saldot avsl6jar att du fortfarande
har 995000 kronor kvar av vinsten
som du kammade hem nagra timmar
tidigare pa V65. (Naturligtvis gjorde
du din insats direkt hemma vid da-
torn, fem minuter fore start pa Sol-
valla.)

s Sedan du bladdrat lite i nagra post-
orderkataloger sa bestaller du hem
en hel garderob med nya haftiga
sommarkiader — fér leverans pa
morgonen nasta dag.

e Lite senare kollar du marknaden
for sista-minuten-resor och bestam-
mer dig for en "bussresa’” med nagra
kompisar till Mallorca. Kompisarna
far gladjefnatt nar beskedet dimper
ner i deras brevlador samma kvall.

» Medan du njuter av anrattningen
kollar du in de senaste bérsnotering-
arna jorden runt och kdper aktier fér
100000 kronor pa Hongkong-bor-
sen...

Finessen &r att du kunnat gora allt
det har hemma vid skrivbordet en I16r-
dagskvall. Fér Teleguide finns inga
tidssparrar, den gar att utnyttja dyg-
net runt.

Ar det kanske darfér som den
franska succén Minitel anvands som
allra mest efter klockan tio pa kval-
len? Det handlar om att fylia tomrum
och gora saker ocksa pa udda tider.
Antligen har det gamla talesattet "ii-
m; is money” fatt ett konkret inne-
hall.

Sexspel forbjudet

Andra dagar ndr du inte du inte har
ett fett bankkonto som medger séda-
na har vilda utsvavningar s kan du

- Gratis dataterm
ill 50.000 sven

-
s

Hemlighetsmakeriet ar fortfarande stor kring de dataterminaler som Televerket ska dela ut

gratis. Men fér Datormagazin lyfte Televerket lite pa fériaten...

roa dig med att utmana kompisar
landet runt pa héaftiga simulator —
och rolispel, du kan kolla din biorytm
och ditt horoskop eller logga in dig
pa nagot kiotterplank som standigt
stér 6ppet jorden runt.

Det enda som svenska Teleguide
inte tillhandahaller &r olika typer av
valds- och sexspel. Inte heller for-
medlar Teleguide kontakt med fir-
mor som erbjuder avancerade sex-
tianster.

Nasta stora, viktiga etapp for
svenska Teleguide blir att forsdka
koppla ihop de manga datatjénster-
na internationellt. Det har ocksa re-
dan bdrjat dyka upp kommunika-
tionsprotokoll som idser problemen
med att l&nka samman olika video-
tex-system.

P4 sa sétt ska ocksa vi i Sverige fa
tillgang till en mangd kontinentala
dokumentationscentraler och data-
baser, som har miljardtals fakta och
&r 6ppna dynet runt. Ocksa ett stort
antal privata BBS:er éver hela Euro-
pa vantas bli ihopkopplade med var

Teleguide.

Styrkan med franska Minitel &rjust
att det finns en sadan otrolig mangd
med olika tj&nster: néra 15000. Med
sina drygt fem miljoner terminaler ar
Frankrike ocksa Europas i sariklass
datatataste land.

I Sverige finns redan en teknik som
ar fullt i klass med Frankrikes. Dar-
emot har vart Videotex-system aldrig
blivit samma folkliga succé utan
mest en exklusiv service fér datakun-
niga privatpersoner och smé& och
stora foretag. Tack vare Gula Tid-
ningens videotex-paket har bade an-
talet tjanster och abonnemang skju-
titi hdjden. | dag abonnerar 30000 pa
videotex och antalet tj@nster stiger
oavbruiet.

250 miljoner

Det ar darfér Televerket — Esselte
och IBM nu satsar sa hart pa att arbe-
ta in nya Teleguide. De tre féretagen
pumpar in 250 miljoner kronor i en

Sa far du kontakt med Teleguide

For att fa en mer fullstédndig
bild av hur Teleguide kommer
att fungera fragade Datorma-
gazin Televerkets informa-
tionsansvarige pa videotex,
Tor Krusell, om det nya syste-
met:

DM: Nar borjar de férsta termina-

lerna delas ut och hur sker distrubi-
tionen?
. = Utdelningen borjar under forsta
kvartalet 1991 och de utvaida far
sjdlva ga till televerket for att hdmta
sin terminal och fa instruktioner.

DM: Hur manga tj&nster blir det to-
talt i Teleguide?

— Det vet vi inte @nnu. Det berorpa
vad som star pa de Iniresseanmal-
ningama som kommer in och pa vil-
ket gensvar vi far fran de deltagande
foretagen.

DM: Kommer terminalen att spri-
das geografiskt jamt férdelat som |
Frankrike?

— Nej, forst och frémst ska vi kny-
ta samman tjénsteproducenterna
och de som &r intresserade av deras
information.

DM: Hur gér det for de av Datorma-
gazines |&sare som redan har en vi-
deotexutrustning, kommer de auto-

4

Vill du ha en gratis datatermi-
nal, skriv d4 till Televerket Vi-
deotex Center, Roseniunds-
platsen 5, 2C11, 403 35 Gote-
borg. Eller faxa till tel 031-
119537.

matiskt med i Teleguide?

— Ja, de kommer att kunna anslu-
ta sig med den utrusining de redan
kopt. For att komma 4t de spérrade
tjinsterna pa Teleguides SMART-
card maste de diremot ha en sér-

skild kortlésare till hemdatorn.

DM: Hur far man ett SMART-card
med kortl&sare, ricker det med att
teckna sig pa en intresseanmalan for
Teleguide?

— Det &r ett bra sétt att visa in-
tresse, men det garanterar inte att
man kommer med.

DM: Sa du kan inte s&ga rent ut hur
jag ska gora for att fa en Teleguide-
utrustning?

— Nej, dven att det skulle gora val-
digt ménga ménniskor glada. Det &r

redan 10 000-tals som har visat in-

tresse, men vi kan inte garantera néa-
got @nnu. Allt &r beroende pa vilka
féretag som kommer med.

DM: Blir det manga udda tj&nster
som spel och kilotterplank?

— Det finns redan en hel del pa
videotex idag och finns det ett utta-
lat intresse kommer det att bll tex
ménga fler Interaktiva spel &n idag.

DM: Kommer det att finnas kon-
takttj&nster i stil med "heta linjen”?

— Det &r en svar grénsdragning.
Men vi vill till varje pris undvika aseri-
E:ﬂ jénster med pomografiska inne-

DM: Men for olika typer av spel
kommer det val inte att finnas nagra
spérrar?

— Nej, det &r ju inget fel med
det...

DM: Nér far jag och alla andra veta
om vi far en Teleguide-terminal?

— Vi kommer att I&mna besked |
slutet av aret och i bérjan av néista ar.
De som redan anmélt sitt intresse
kommer dessutom att fa fortidpande
information om vad som hénder.

DM: Ar det viktigt att berdtia vad
man t&nker anvénda terminalen till?

— Det &r véldigt bra att ha en mo-
tivering till varfér man vill vara med i
Teleguide. Och det &r absolut inget
negativt att skriva att man ténker an-
vﬁn:ia sin terminal till olika typer av
spel.

DM: Har videotex blivit en flopp?

— Absolut Inte. Det &r inte ménga
branscher | Sverige som okar om-
séttningen med 30 procent pa ett ar.

DM: Kan Teleguide bli en d&nnu
stdrre succé?

— Javisst. Men for att det ska fun-
gera riktigt bra s& maste vl ha In for-
slag fran tex Datormagazins lésare,
dér de talar om vilka tjénster de vill
ha.

DM:S4& ni kommer att lyssna pa
signalerna fran Datormagazin pa Te-
leverket?

— Definitivt. Det #r ]dtteviktigt.
Jag kan téinka mig att era ldsare sak-
nar en hel del spel som &r jétteintres-
santa. S& bara sétt igang och skriv
fill oss... Lars Sjokvist

forsta etapp. Detta ar landets | sar-
klass stérsta informationssatsning
sedan omlaggningen till hégertrafik.

Esselte svarar for sjilva pakete-
ringen av tjanster, IBM for allt tek-
niskt och Televerket for att nya Tele-
guide-natet knyts samman &ver hela
Sverige. Det &r ocksa till Televerket
man ska.ga fér att hamta sin termi-
nal, f& den reparerad, f4 skétselrad
och andra alimanna anvisningar.

Redan i dag gér det att teckna en
sa kallad intresse anmalan for Tele-
guide. Pa Televerkets kontor finns
blanketter som du antingen kan ga
dit och fyllai eller faxa in. P4 blanket-
ten ska du kryssa fér om du &r in-
tresserad av att bli Teleguide-abon-
nent och vad du tanker anvanda din
Teleguide-terminalen till, om du
skulle faen.

Bara en typ av terminal med mono-
krom sk&rm kommer att lanserasien
férsta omgang. Mot en tillaggsavgift
ska det ocksa ga att fa en fargmoni-
tor till Teleguide.

| Sverige blir Teleguide i forsta
hand ett system med malet att fa an-
va&ndarna att lagga dver sina afférer
pa Teleguide/Videotex. For att syste-
met inte ska kunna misssbrukas far
alla abonnenter ett 'SMART-card
med personlig kod.

Trettonariga datafreaket Olle ska
alltsa inte kunna sitta hemma nér
féraldrarna &r borta p4 midagg och
boka en hel Boeing 747.

Bland de manga tjénsteproducen-
ter som redan tecknat intresse fér
nya Teleguide finns bland andra
Trygg-Hansa, Fritidsresor, affarsre-
sefdretaget TMG (Travel Manage-
ment Group), ATG (AB Trav och Ga-
lopp) samt inte minst SE-banken,
som nu satsar stenhart pa att for-
vandla Teleguide till framtidens be-
talningsférmedling. Ar du kund hos
SE-banken &r alltsad chansen stdrre
att du ska fa en terminal och kunna
utnyttja en mangd banktjinster gra-
tis eller till Iag kostnad.

Att fa en Teleguide-terminal kom-
mer alltsa inte att kosta nagot, i alla
fall inte om du ndjer dig med en enkel
ursprungsversion. Daremot kommer
din telefonrékning att belastas med
en extra abonnemangsavgift pa 50 kr
i manaden, samtidigt som du far be-
tala en enhetstaxa pa ca 25 &re nér
du ringer upp. Dessutom debiteras
du olika taxor (0-10 kr) fér de tj&nster
du anvéander.

Nagra fa tjanster — som S0S-ala-
mering, vaderrapporter, nummer-
upplysningar, nyheter i sammandrag
osv — vantas bli fria eller nastan gra-

tis.
Lars Sjokvist
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Datormagazins Géran Frajdh (langst till vdnster) intervjuar kultférilarade Jeff Minter, som

alltid har sin mamma Mrs Minter i sldptag. Det &r hon som skdter affirema. FOTO: Christer

Rindeblad.

Jeff Minter med
mamma i sldptag

LONDON (Datormagazin)
Bland alla citykladda damer
och herrar pa ECTS-méssan i
London nyligen, fanns en
som skilde sig markant fran

maéngden.

Jeff Minter var personen i
fraga och han kom ikladd far-
ullsvést med sin mamma i
sléptag.

Mrs Minter @rnamligen den
som har hand om sonens ai-
farer.

Programmerings-gurun avsiéjade
att han faktiskt haren del nyaspel pa
gang.

Jeff Minter, som sedan nagra ar
tillbaks bor ute pa den walesiska
landsbygden med tva far och en katt,
&r val knappast ok&nd fér nagon. |
bérjan och mitten av 80-talet blev
han kultférklarad efter bla "Mutant
Camels™-trilogin. .

Jeff hade inte speciellt mycket
gott att séga om de spel som visades
pa ECTS:

— Det mesta har jag sett manga
ganger forut, det enda som lagts till
ar battre grafik. Egentligen sa ar det
ganska onddigt med en massa grafik
i ett shoot-em-up. | ett bra shoot-em-
up hinner man inte titta pa grafiken

— gbr man det sa dér man...

Fanns det da inget bra?

— Jo, faktiskt — E-Motion. Det var
bland det kndppaste jag sett hittills
(observera att detta &r en kompli-
mang fran Jeff).

Idag sa arbetar Jeff mycket for
Atari och alla Llamasofts produkter
distribueras av Arc (ett av Ataris va-
ruméarken).

— Det &rinte sa att jag har slukats
av Atari, sager Jeff.

— Tvéartom, de ger mig fria hander
att géra vad jag vill.

Spel pa gang

Just nu jobbar Jeff Minter pa
shoot-em-upspelet Defender Il som
ska bli klart nagon gang i hést till
Amiga/ST.

— Jag gillar shoot-em-ups, men de
maste ha en bra spelbarhet. Sjalv ser
jag alitid till att det finns nagot extrai
mina spel, nagon detalj som ingen
gjort forut.

— | Defender Il har jag till exempel
lagt in en extra-robot som aker om-
kring och hjéiper spelaren att skjuta
ner skurkarna. Roboten styrman inte
utan den "ténker” for sig sjalv. Det
tror jag ingen gjort tidigare.

For alla fantaster sa kan vi beréita
att alla godingarna ur Jeff Minters
produktion fortfarande finns att ké-

pa. Till C64 finns ocksa en samlings-
utgdva, "Yak's Progress”, med bla
kamelerna.

Till Amiga

Jeff Minters klassiker Super Grid-
runner, som hittills sl&ppts bara fér
Atari, kommer ocksa snart ut til Ami-

ga.

Jeff Minter tillhér den grupp av
ménniskor som forblir ganska obe-
rérda av vad som hander runt om-
kring dem. Det &r darfér mamma ar
med. N&r det sa &r dags att fotogra-
fera Jeti, sa far mamma rycka in fér
att befria Jeff frAin mackan som han
sitter och tuggar i sig.

Lamadjur &r Jeffs stora intresse
hari livet. | alla Jeffs spel finns lamor
med pa ett eller annat satt (inte for
inte heter hans féretag Llamasoft).
Sjélv férklarar han sin fértjusning for
djuren sa hér:

— Lamor &r koola, helt enkelt. Jag
har alltid velat ha en farm med la-
madjur. Det har faktiskt ryktats att
han skulie ha ett par lamadjur hem-
ma. Men detta &r alltsa fel.

— Jag har helt enkelt inte plats dar
hemma nu. Men nér jag far rad ska
jag kdpa en stérre gard och da képer
jag nog ett pardjur...

Gdoran Frojdh

SUPRARAM 500

Sveriges mest sélda
extraminne till Amiga

(inkl. mom:s)

SUPRARAM 2000
Expansionsminne till
Amiga 2000.
Bestyckat med 2 Mb,

expanderbart

upp till 8 Mb.

“AMIGA
DOKTORN

Lagar din dator pa
24 timmar.
Lamna datorn kI 10.00

ena dagen och hamta
den k| 10.00 dagen efter

DATA & HIF7

! VASASTADEN A8

g c: LM

DISKETTER

RING DYGNET RUNT:

044-24 72

=

A
i

produkter.

DISKBOX for 80 st 3,5" el 100 st 5,25" -

3,5" Mitsubishi (Noname) 6:90 5:90 5:70
3,5" Mitsubishi (Markes) 9:40 8:80 8:60
3,5" HD Mitsubishi (Noname) 17:00 16:00 15:50
3,5" HD Mitsubishi (Markes) 22:50 21:50 21:00
5,25" Noname 3:20 3:15 3:05
5,25" Athana (Markes) 6:50 6:00 5:70
5,25" HD Noname 8:00 7:40 7:00
5,25" HD Mitsubishi (Markes) [ 10:00 9:40 9:00

75:00

Priserna ar inkl. moms. Snabb leverans. 5 ars garanti pé. samiliga

'A-DATA HB, Slupvigen 14, 296 00 Ahus

AR

(inkl. moms)

R R R

Massor med nya,
heta spel i lager!

R AR R TR R TR L AT AR R R

MP$1224C

24-nélars fargskrivaren

fran Commodore.
(Se annons fér mer info)

(inkl. mom:s)

Komplett paket
med kabel, telepropp
och programvaral

(inkl. moms)
||||||[[|]|||||||[Iﬂ|||||||||1|||||||||II|||||[|]||||l|1|||||ﬂ|||||||ﬂ||||||[|]||||||Iﬂl||||||il“ll||||||ll|]l|||||||il“|||||
Oppet Mén-fre 10-18 Lor 10-14

LT T T T T T T T T T T TOTTTTINS

DATA

Sveavégen 47, Stockholm
Telefon 08-30 46 40, 30 24 40
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Nu gar den engelska spelindustrin till motattack:

FANGA EN PIRAT

OCH TJANA 10 000:—

En fd Scoﬂand Yard komm:ssarfa Bob Hay leder nu jakten pé
europas pirater. Han erbjuder 10 000 kronor i beléning fér valja
pirat man kan gripa och filla i domstol.

MALTA (Datormagazin)
10.000 kronor i beléning om
ni anger en piratkopierare.

Sa tanker speltillverkama
angripa problemet med den
viaxande piratkopieringen av
datorspel.

| vér drar man igang en vil-
dig kampanj med affischer
och annonser for att stoppa
piratema.

Piratkopieringen var ett givet &m-
ne fér Computer Arena 80. Beddmare
inom industrin anser att att man nu
férlorar miljardbelopp pa alla de pi-
ratkopierade spel som sprids &ver

hela Europa pa Copy-partyn och via
BBS:e

1 England har ELSPA organiserat
en speciell polisstyrka dépt till FAST
(Federation Against Software Thiefs)
och ledd av en f.d. kriminalkommis-
sarie vid namn Bob Hay.

| ett tal under Computer Arena 90
férklarade Bob Hay krig mot pirater-
na. Ett krig som ska féras pa manga
fronter.

— Dels maste vi f4 en samordnad
lagstiftning for hela Europa som gér
det olagligt att arrangera copy-par-
tys och driva BBS:er som sprider pi-
ratkopior, forkiarade han under kon-
ferensen.

— Dels satsar vi pa en massiv
kampanj med affischer och annon-
ser.

Utgivare av datortidningar utlova-
de under konferenser och gratis pub-
licera dessa annonser.

En nyhet i denna kampanj &r att
FAST erbjuder en beléning pa upp till
10.000 kronor till den som tipsar
FAST om pirater. Beléningen utbe-
talas dock endast om piraten kan gri-
pas och féllas i domstol.

| samarbete med engelska polisen
planerar ocksa FAST razzior mot co-
py-partyn och BBS:er som sprider pi-
ratkopior.

— Vi maste ocksa fa stopp pa de
s.k User Groups som #&gnar sig at
"swapping" av piratkopior, forklara-
de Bob Hay. Och jag vill védja till da-
torpressen ait inte publicera annon-
ser fran dessa s.k. User Groups.

Christer Rindeblad

Heta linjen

mot pirater

Nu startas heta linjen mot pi-
ratkoplering.

Det &r Dimik — datoridre-
tagens intresseférening mot

illegal kopiering — som Gpp-

nar en telefonlinje dér folk
dygnet runt kan ringa och an-
méla piratbrott.

— Ar det angiveri, tja kan-
ske det, séger Lars Gustafs-
son, jurist pa Dimik.

Tanken bakom DIMIK Hotline,
som den heter, &r att minska pirat-
kopieringen pa féretagen.

— Enligt en undersdkning vi gjor-
de ar tva av tre program som an-
vands pa foretagen piratkopierade.
Och det méaste vi fa bukt pa, férkiarar
Lars Gustafsson.

Folk ska kunna ringa anonymt till
telefonen bade dag och natt for att
stalla fragor om datorprogrammen,
samt &ven ange sin piratkopierande
chef.

Nér folk i "branschen’ talar om pi-
ratkopiering &r det nyttoprogram till
PC man framst tanker pa. Datorspe-
len nd@mns bara i forbifarten och an-
ses inte vara det stdrsta problemet.
Det &r bara i undantagsfall som Di-
mik engagerar sig i datorspel. Exem-
pelvis fallet med den kristianstads-
bon som démdes till fyra manaders
fangelse for piratkopiering.

— Det &r vanliga manniskor som
piratkopierar, de &r inga kriminella,
forklarar Ken Wasch for SPA — Soft-
ware publishers Association.

- Darfor har SPA satt samman en
folder och ett datorprogram (fritt att
kopiera) for att informera de ansvari-
ga pa féretagen om vad som géller.
Genom en fond har SPA kunnat ge
bidrag till Dimik s& att man 4ven kan

| Sverige stariar intresseor-
ganisationen Dimik en Het
Linje dit man kan ringa och
ange pirater, berditade Keen
Wasch fran SPA.

genomféra samma kampanj i Sve-
rige.

SPA aker ut till féretagen och gar
igenom vilka program som finns in-
stallerade pa de anstélidas datorer
och om de har rétt ait anvénda dem i
arbetet.

Genom samarbetet mellan Dimik
och SPA kommer man aven att gbra
sa pa de svenska arbetsplatserna.

— Vi gbr det inte for att sétta at
dem, havdar Ken Wasch. De féretag
vi kommer pa med illegala kopior
béttrar sig for det mesta och skaffar
licens f6r programmen.

— Det géller att informera om de
lagar och regler som gaﬂer sager
Wasch.

Lennart Nilsson

FOTNOT. Dimiks hotline hartelefon-
nummer 08-428666.

Han skrev nya lagen

Kompiskopiering av dator-
spel dr lagligt!

Daremot kan det vara for-
bjudet att kdpa eller ta emot
piratkopior av framlingar
samt att organisera copypar-
tys!

Det sédger hovrittsasses-
sor Roland Halvorsen, rege-
ringens sakkunnige och man-
nen som ansvarat fér de dnd-
ringar i upphovsrattsiagstift-
ningen som galler skydd for
datorprogram.

Nedan ger Roland Hailvor-
sen svaren pa de tio vanligas-
te fragorna kring piratkopie-
ring:

De senaste sex manaderna har tva
svenskar démts for piratkopiering av
datorspel. Att det &r forbjudet att ko-
piera och sélja datorspel vet redan
de flesta. Men &r det ocksa férbjudet
att knacka spel, ordna copypanys
och swappa?

Det finns en person i Sverige som
kan ge direkta besked. Namligen
hovréttsassessor Roland Halvorsen,
rattssakkunnig pa regeringskansliet
Rosenbad i Stockholm. Roland Halv-
orsen var ocksa en av de experier
som utredde och skrev den nya upp-
hovsrattslagstiftningen.

Datormagazin har traffat honom
och stéllt tio vanliga och raka fragor
om piratkopering. Har har ni Roland
Halvorsens svar:

1. Ar det tilldtet att ta bort kopie-
ringsskydd fran datorspel och géra
en kopia av spelet fér eget bruk hem-
ma?

Ja, lagen hindrar int detta. Sedan
spelar det ingen roll om det stir na-
got annat pa spelférpackningen.

2. Ar det tilldtet att kdpa ett dator-
spel i original, kopiera det, silja ori-
ginalet och sjalv behéila kopfan.

Ja, det drtillétet Inom rimliga grén-
ser. En alltiér omfattande verksam-
het kan betrakias som kommersiell
och darfor otilldten.

3. Ar det tillatet att géra kopior av
datorspel och ge till syskon och go-
da vénner gratis?

Ja, kom, b‘p.'skoplsﬂng i hemmet &r
tilldtet, bade vad gaéller nyttopro-
gram och datorspel. Men endast en-
siaka exemplar. Verksamheten fér
inte ha ndgon omfattning. Och man
ska minnas att det endast géller en
snédv vénkreis. Arbeis- och klass-
kamrater réknas Inte utan vidare till
denna krets. Det dr ocksé férbjudet
ait koplera daforprogram som an-
vénds i arbetei.

4. Ar det tilldtet ait swappa? Med
andra ord, byta kopior av datorspel
med folk i organiserad form, exem-
pelvis genom klubbar eller brevvan-
ner?

Roland Halvorsen &r mannen bakom den svenska layéﬁft-
ningen mot piratkopiering. Har ger han svaret pa de vanligas-

te fragomna i amnet.

Nej. Sé fort verksamheten &r organi-
serad och utanfér en mycket sniv
vénkrets r all koplering férbjuden.

5. Ar det tilldtet att organisera co-
pypartys? Med andra ord arrangera
och bjuda in folk till ett méte vars
syfte dr att kopiera och byta dator-
spel?

Nej, det &r férbjudei. D& har man
kiart passerat griansen fér det lagll-
ga. Arrangéremna kan démas for an-
stiftan till broit och straffet dr det-
samma som for brott mof upphovsla-
gen, dagsboter eller upp till tvd drs
féngelse. Och polisen ar egentligen
skyldig att sl till mot sédana copy-
pariys.

6.Riskerar en sysop (organisatdr
av ett Bulletin Board System -BBS-)
négot straff om det finns piratkopie-
rade datorspel i filarean?

Ja, det dr samma sak som klubbar
och copypariys, en organiserad form
av byte av koplerade datorprogram.

7.Ar det tilldtet att ta ett original-
program, programmera om det del-
vis och sedan distribuera det? Och
var gér i sa fall grdnsen fér ndr pro-
grammet dr att betrakta som ett eget
verk?

Nej och ja. Det &r tilldtet att be-
arbeta eit program men infe att spri-
da det vidare | bearbetat skick. Det
handlar om grundiiggande upp-
hovsrétt. Gransen dr givetvis svér aft

sétta och bér provas frén fall till fall.
En gréins kan vara att nir upphovs-
mannen inte alls lénge kdnner igen
sitt program s4 &r det ett nytt verk.
Men man bdr vara mycket forsiktig
ndr man testar grdnsema fér det till-
ldtna, 3

8. Ar det straffbart att KOPA eller
gratis ta emot samt inneha piratko-
pierade datorspel? Vad &r i sé fall
straffet?

Ja, det kan det faktiskt vara. Att ta
emot eller kopa et dataprogram som
man vet eller anar ar en piratkopia
kan vara en form av héleri och faller
under brotisbalkens bestdmmelser.
Och man riskerar mellan sex ména-
der till tvd rs fdngelse.

9. Hur stor risk I6per man att 2ka
dit for piratkopiering?

Det krédver ju aft ndgon anméler
brottei. Men dklagaren kan faktiskt
viicka dtal utan n, anmélan. Och
polisen &r faktiskt skyidig att sié tiil
mot copypartyn om de fér vetskap
om det. Men i praktiken &r risken dé
rétt liten.

10. Varfér har sa fa akt dit &nnu for
piratkopiering?

Som Jag sa, lagstifiningen &r ny.
Det har kommit In f4 anméiningar
och det tar sannolikt viss tid innan
béde polis och allménhet fir klart for
sig hur den ska tillimpas.

Christer Rindeblad
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Pirates!

Midwinter
Conqueror

F-29 Retaliator
Sherman M4

Space Bike

Leisure Suit Larry 3
Super Wonderboy
X-Out

ltaly 1990

Rainbow islands
688 Attack Sub
Paris - Dakar

Wayne Gretzky Icehockey
Pro Tennis Tour
Rock nRoll

Heavy Metal

Super Puffy’s Saga
Space Ace

AM.C

Xenomorph
Renaissance
E-Motion

F-16 Combat Pilot
Shadow of the Beast
Sim City

Ivanhoe

Kid Gloves

Warhead

Bomber

Zombi

Kick off

Jumpin” Jacksons
Clown-o-Mania

P47

Batman - The Movie
Pipe Mania

it Came From the Desert
Cloud Kingdoms
Dragons Breath
Testdrive 2

Chaos Strikes Back
North & South

Tom & Jerry 2

First Contact
International Wrestling
Iron Lord

Black Tiger

Mystery of the Mummy
Kenny Daiglish Soccer

MicroProse
Rainbird
Rainbow Arts
Activision

. US Gold

Impressions
Sierra On Line
Activision
Rainbow Arts
US Gold
Ocean
Elecironic Aris
Tomahawk
Bethesda

UBI Soft

- Rainbow Arts

US Gold

UBI Soft
Readysoft
Dinamics
Pandora
Impressions
US Gold
Digital Integration
Psygnosis
Broderbound
Ocean
Mirrorsoft -
Activision
Activision
UBI Soft
Anco ¥
Infogrames
Starbyte
Microprose
Ocean
Empire
Mirrorsoft
Mirrorsoft

~ Pallas

Accolade
Mirrorsoft
Infogrames
Magic Bytes
Rainbird
Hewson

UBI Soft

US Gold
Rainbow Arts
Impressions

Amiga, Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Co4

Amiga, PC

Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, PC

Amiga, Atari ST,PC
Amiga, PC

Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST,C64,PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga

Amiga, PC, C64, Mac
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga , Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST,C64
Amiga

Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga, Atari ST, C64, PC
Atari ST

Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga

Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST,C64
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
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Data Cult
BORLANGE
Datashopen
BORAS

Databutiken

Huss Hemdata
EKSJO

Chara Data
ESLOV

Datalatt

GAVLE
Le_ksakshuset
GOTEBORG
Datalatt Smédatorer
Leksakshuset
Ljud och Data
Westium Data
HELSINGBORG
Datacentrum, City
HASSLEHOLM

KARLSKOGA
LI0-produkter

Ditt & Dafa
MALMO
Computer Center
Diskett
Commodore Center
NORBERG

Vertex
NORRKOPING
Datacenter
ORREFORS
Quickdata & Elektronik
SKGVDE

USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
TRELLEBORG
Polyfoto

v

Datacorner
Poppis Lek
VAXJD

JM Daia
OREBRO

L Agprislek
Ultimate Company
OSTERSUND

Databutiken
POSTORDER
Sektor 40

0921-100 57

0234-804 34

033-121218
033126818

0381-104 46

0413-12500

026-10 33 60

031-22 0050

031-80 6903 -

031-170125
031160100

042-1446 00
0451-825 37

0586-301 53

054-110215 .

08-751 90 45
044-1203 84
0240-111 55
0920-259 25
046-12 96 81
040-2303 80
040-97 20 26
040-233270
0223-209 00
011-184518
0481-306 20
0500-850 25

08-3046 40

060-11 08 00
0410-11320

021-1252 44
021-128530

0470-151 21

019-27 26 30
019-118909

063-121222

040-1500 87
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' Forskare: Dator-

valdet ir ofarligt

Att roster hdjs t6r censur mot
dataspel &@r egentligen inget
at férvanas dver.

Med jamna mellanrum
drabbas Sverige namligen av
”moralpaniker”.

P4 30-talet var det "dansbane-
eldndet”, pa 50-talet rockmusiken
medan det sena 70-talets indigna-
tion riktades mot valdsfilmer.

1 dag héller en ny moralpanik p& att
utvecklas — mot dataspel.

— Helt beféngt, anser Ole Brei-
tenstein som undersdkt vilka ungdo-
mar som Agnar sig at dataspel.

Ole Breitenstein ar filmvetare och
halkade in pa avdeiningen dataspel
mest av en slump. Han engagerades
av utbildningsradion som skulle gb-
ra ett program om just dataspel. Ole
hade snart fatt hem en Atari och en
C64 tillsammans med en hdg data-
spel.

Sedan gick han runt bland grann-
familjerna och i vankretsen for att fa
tag i ungdomar som han kunde "stu-
dera”.

— Det var inte sarkilt svan, alla
spelen gjorde att jag blev en av de
populéraste gubbarna hér i grann-

skapet.

Vad Ole Breitenstein upptickie
under sina studier &r foljande:

* Det &r framst 8 — 15-ariga pojkar
fran medelklasshem som spelar da-
taspel.

* Pappa har ofta kdpt datorn till sig
sjalv — narden blivit fr langsam har
sonen fatt ta &ver datorn, i férhopp-
ning om snar utveckling i program-
mering.

* Mamma tycker inte om att sonen
spelar spel medan pappan ofta blir

biten av sonens intresse.

— Detta ar visserligen en mycket

grov indelning, men den stammer.

Omslagen viktigast
for spelcensuren

Ar det ndgon som mérkt av
censuren pa datorspel?

Det borde ni: den har varit
igang sedan i fjol.

En av anledningarna till att
den inte mérks &r att censu-
ren mest riktar sig mot om-
slagsbilderna.
Forpackningsbilderna
ar egentligen det verkliga
prablemet och det som ska-

at debatten mer dn leksa-
emna sjilva, skriver Gunnar
Castegren, chef pa Brio.

Det har nu gatt fem manader sedan
parterna skrev under reglerna for for-
séljning av datorspel.

Nar Gverenskommelsen traffades
fick distributérer och handlare ett &r
pa sig att rensa ut i hyllorna. Fér-
packningarna och innehallen skulle
saneras.

Till 1 januari 1991 ska det synas
resultat i afférerna for att inte riks-
dagen ska ga in och styra markna-
den ytterligare.

Censurreglern fungerar som sa att
det ar distributdrerna och handlarna
som &r ansvariga for att de datorspel
som séljs inte Gvertrader reglerna.

Affarerna far lov att salja de spel
som redan finns i lager, samt de som
bestallts fore det att avialet skrevs
under.

Om tre ar

Vidare har parterna kommit &ver-

Dataspel passar perfekt in i det me-
delklassamhalle som vi byggl upp.

— Dataspelen speglar pa ett myc-
ket tydligt s&tt det samhalle vi lever .
Ta bara det faktum att datorn &r om-
utlig — om du gbr en bedrift men
datorn &nda inte ger dig poéng pa
grund av nagon bugg i programmet
s4 finns det inget att gora. Trots att
man spelar MOT nagon, i det har fal-
let den som skrivit spelet och regler-
na, &r man helt makitlés. Det blir en
slags uppfostran i att acceptera en
hogre makt.

— Jamfoér detta med var oférmaga
att paverka dem som beslutar om va-
ra livoch hur maktidsa vi &r mot myn-
digheterna.

Det kanske later som om Ole Brei-
tenstein ogillar dataspel men det gor
han faktiskt inte alls. Tvariom kopp-
lar han gdrna av med joysticken nar
han far en chans.

Och dataspelen ger mycket posi-
tivt, menar han.

— Det finns manga killar, kanske
lite mobbade, som sdker sin tillflykt
till datask&rmen. Dar kan de kom-
pensera vad de &r daliga pa till exem-
pel i skolan eller i en sport.

1 Svrigt tycker inte Ole Breitenstein
att dataspelen skiljer sig namvart
frdn andra lekar eller fritidssyssel-
sattningar.

— Det handlar ju hela tiden om en
frigbrelseprocess, att bli kompetent
pé négot som inte de vuxna kan och
att visa sig sjalv. I min barndom
handlade det om fotboll eller att bli
skicklig pa cykeln — i dag &r det da-
tarer. ;

Nar det géller censur av valdsam-
ma dataspel staller sig Ole Breiten-
stein helt kallsinnig.

— Vad Barnmiljéradet nu gor ar
precis samma sak som man gjorde
mot videomarknaden f8r ett par ar
sedan. D& visades Motorsagsmas-

ens om att traffas pa nytt inom tre ar
for att ga igenom de effekier som
censuren haft.

— Allt h&nder inte pa en gang och
databutikerna har &nnu inte skrivit
pa, sager Gunilla Bodin.

Samtidigt som datorspeien regle-
rades infdrdes ocksa nya stréngare
regler pa det dvriga leksaksutbudet.

— Det ser battre ut pa leksakssi-
dan &n fér ett halvar sedan, havdar
Gunilla Bodin. Daremot ser jag ingen
skillnad bland datorspelen.

| dverenskommelsen berdrs inne-
héllet i spelen bara kortfattat: Det

sakern i Studio S och en moralpanik
brét ut | Sverige. Det ledde till att alla
videofilmer i dag gar genom censu-
ren och de enda som vunnit pa detta
ar Statens Biografbyra som fatt fler
tjanster.

— De som VILL se oklippta video-
filmer kan naturligtvis fortfarande fa
tag pa dem.

— Det kommer att bli samma sak
med dataspel om de censureras.
Dessutom &r censuren bara ett satt
att angripa symtomen som kommer,
av att nagot &r fel i samhallet.

— Att ungdomar agnar sig &t vald-
samma dataspel beror pa att de
sjélva utsétts for vald. Manga k&nner
sig sakert foriryckta i skolan, den in-
stitution i samhallet som utévar
mest vald av alla.

— Elever som sétts i specialklas-
ser eller sorteras ut pa nagot annat
satt, far naturligtvis aggressioner.
Men i stallet f&r att g& och sparka
lararen eller satta eld p4 skolan sa
gér de hem och spelar ett skjuta-
spel. Dataspel blir alltsa en mental-
hygienisk atgéard, en s&kerhetsventil.

— Dessutom ska ju alla mén l&ra
sig ddda nar det gbr varnplikten. Att
tro att pojkar innan dess inte skulle
umgéas med valdsamma tankar &r ju
dé befangt. Och sa l&nge det finns
vald i varlden kommer det att finnas
vald i dataspel.

Ole Breitenstein tror dock inte att
censurfdresprakarna kommer att
lyckas nér det galler dataspelen.

— Eftersom dataspelandet &r en
medelklassysselsdtining kommer
det inte bli lika enkelt som med
videofilmerna — medelklassen &r
mycket roststark.

— Dessutom &r hela censurreso-
nemanget larvigt. Inte sléss ungdo-
mar mindre pa stan bara for att man
forbjuder ett par spel.

Gédran Fréjdh

som géller fér bio- och videofilm ska
ocksa galla for datorspel.

Déaremot skrivs det och talas mer
om férpackningsbilderna.

— Bilderna &r det stora problemet,
sager Gunnar Castegren. Det &r upp
till leverantbrerna att ta stéllning och
fa bort ontdigt raa férpackningar.

P4 HK Electronics, som &r den
stdrsta importdren av datorspel i
Sverige, &r man medveten om proble-
met med spelen och omslagsbilder-
na:

— Vi har haft mycket langa samtal
med de engelska tillverkarna i tre ars

»

=

Forskamn Ole Breitenstein tror att dﬁ ar sé fa tjejer som

spelar dataspel eftersom det finns ett prestationsmoment i
det. _

tid, séger Heikki Karbing, VD pa HK

Electronics som var en av de fosta

att skriva under avtalet. Och det har
 biivit battre.

Tysk/svenska omslag

Karbing hévdar att de engelska
spelféretagen nu tar fram speciella
omslag till den svenska och vasttys-
ka marknaden.

— Det finns spel dar det forekom-
mer eldgivning pa de engelska om-

slagen. | de tyska/svenska versioner-
na har spelet fatt ett annat omslag,
séger Heikki Karbing utan att kunna
namnge nagot spel som fatt ny
svensk férpackning. |

En av anledningarna tiil att det
goérs speciella vasttyska omslag ar
enligt Karbing att restriktionerna &r
lika harda i Vasttyskliand som i Sve-
rige. Dessutom &r den vasttyska
marknaden stor. Exempelvis har var
tredje Amiga salts i Vasttyskland.

Men allt &r inte férpackningar. In-
nehallet i spelen ska dverensstam-
ma med de regler som géller fér bio-
och videofilm.

Censurlagstiftningen innebar att
filmer som innehaller grov brutalitet,
destruktivitet, rahet, sadism och
barnpornografi inte far visas.

Gunnar Castegren pa Brio anser
att risken &r stor att bedémningarna
av spelen sker godtyckligt. -

— Det har &r en svar bit att reglera,
séger Castegren. Och det finns myc-
ket godtycke i beddmningarna.

— Jag tror dock att marknaden -
kommer att reglera sig sjalv, havdar
Castegren. Ungdomarna har trottnat
pa Shoot 'em up-spelen. De kommer
att begara batire och mer sofistike-
rade spel som inte &r valdsamma.

Det kan inte uteslutas att debatten
om "datorspelsvaldet” helt kommer
att upphéra nér de vadldsamma om-
slagsbilderna férsvinner och nar
speltitiarna inte &r direkt provoce-
rande. Om sedan spelen blivit v&n-
ligare spelar kanske inte nadgon stér-
re roll. :

Lennart Nilsson




SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

; Bestall for mer an 500 kr och
u far ett spel — vérde 129 kr

19 BOOT CAMP 59
1842 59
1843 58
2 PLAYER SUPER LEAGUE &9
3D PINBALL 59
3D POOL 149
g 59
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL

ACE OF ACES 59
AIRBORNE RANGER 179
AIRWOLF It 43
AMC 149
AMERICAN ICE HOCKEY" 129
ANDY CAPP (tuffa Viktor) Sg

P.B. 14

58
59
59
59
69

BARDS TALE Il

BARDS TALE Il

BATMAN THE MOVIE

BIG TROUBLE LITTLE CHINA
BIONIC COMMANDO
BIONIC NINJA

BLACK TIGER

BLINKYS SCARY SCHOOL
BLUE ANGELS

CLOUD KINGDOMS

COBRA

COBRA FORCE

COMBAT SCHOOL

COMMANDO

CRACKDOWN

CRAZY CARS |

CURSE OF BABYLON

CURSE OF THE AZURE BONDS (SS)
IORSE RACING

WORLDS
FOUR SOCCER SIMULATOR
GARY LINEKER SUPERST. SOCCER

GHOSTBUSTERS II
GHOSTS'N GOBLINS
GHOULS'N' GHOSTS

HEROES OF THE LANCE (SS1)
HILLS FAR (SS)

HOWARD THE DUCK

HYPER SPORTS

ICE HOCKEY

ICE TEMPLE

1K+ (karate)

IKARI WARRICRS

IMPOSSAMOLE

INDIANA JOMES & LAST CRUSADE

INDIANA JONES & TEMPLE DOOM
FOOTBALL

JACK THE NIiPPER Il
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS
KENNY DALGLISH SOCCER MAN.

KONG STRIKES BACK

LA CRACKDOWN

LASER SQUAD

LICENCE TO KILL

LITTLE COMPUTER PEOPLE
MACARTHURS WAR (SSG)
MANCHESTER UNITED
MANIAC MANSION
MICROPROSE SOCCER
MIG 29 SOVJET FIGHTER

MIG BUSTERS
MIGHT & MAGIC |

MINSTA BESTALLNING
= 150 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expediti-
onsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

MIGHT & MAGIC 1

NINJA SPIRITS
NINJA WARRIORS

OMEGA

OPERATION THUNDERBOLT
OVERLA

OVERRUN (SS1)

p-47

PAC LAND

PAC MANIA

PANZER BATTLES {SSG)
RBOY

PARALLAX
PASSING SHOT {tennis)
PENALTY SOCCER

PERSIAN GULF INFERNO

PETER BEARDSLEYS FOOTBALL
PIPEMANIA

PIRATES

PITSTOP I

PLATOON :

POOL OF RADIANCE (SS])
POWER BOAT

POWERPLAY HOCKEY
PREDATOR

PREMIER |l {fotboll strategi)

PRO BOXING

PRO TENNIS

PROJECT FIRESTART

PROJECT STEALTH FIGHTER

QUARTET

RAINBOW ISLANDS

RALLY CROSS CHALLENGE
RALLY CROSS SIMULATOR
RAMBO Il

RAMBO il

RAMPAGE

RED STORM RiSING
RICK DANGEROUS
RISK

ROAD BLASTERS
ROAD RUNNER
ROBOCOP

ROCK'N ROLL
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER
DOO

SPITFIRE

SPY VS SPY Il X och YY)

STAR FLIGHT

STORM ACROSS EUROPE (SS1)
STREET FIGHTER

STREET WARRIOR

STRIDER

STRIKE FLEET

STRIKER

STRIP POKER Il

SUPER LEAGUE SOCCER

SUPER SPORTS

SUPER SPRINT

SUPER TANK SIMULATOR
GLED TALES

TEST DRIVE Il CALIFORNIA™

TEST DRIVE Il MUSCLE CARS*™

TEST DRIVE Il SUPERCARS*

TETRIS 59

THE FOOTBALLER 59
THE RACE

THE UNTOUCHABLES {de omutbara) 129
THUNDERCATS 58
TINTIN ON THE MOON 149
TKO 69
TOP GUN 59
TREASURE ISLAND DIZZY 58
TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149
TURBO OUT RUN 149
TUSKER 149
TV SPOATS FOOTBALL

UP PERISCOPE

WAR OF THE LANCE (SSJ)
WARGAME CONSTRUCTION SET

DBBBBLEE

143

* = fidigare utgiven som Superstar jca Hockey

= kraver TEST DRIVE 1i

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

AMERICAN DREAMS Bubble Ghost, Super Ski och
Pris kassett 149 diskett 199

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup
Football, Kane, LA Swal, Ninja Master, Rasputin,
Oilie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan
Dare |, Formuia 1 Simulator, Brian Jacks Superstar
Challenge, Tau Ceti, 1-Ball, Park Patrol, Thrust |,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 148

EPYX 21 World Games, Winter Games och The Ga-
mes Summer. Pris kassett 199 diskett 229

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace |,
Tomahawk, Spitfira 40, Strike Force Harrier och
Advanced Tactical Fighter. Pris kassett 199

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager Il Expansion Kit. Pris
kassett 143 diskett 199

IN CROWD Karnov, Gryzor, Combat School, Plato-
on, Predetor, Barbian |, Target Renegade och Last
Minja |. Pris kassett 199

MAGNUM PACK Turbo Boat, BMX Kidz, Pogostick
Otympics och Skateboard Joust. Pris kassett 69

MEGA MIX Operation Wolf, Dragun Nm]a, Barbarian
Il och Real Ghostbusters. Pris kassett 199

QUATTRO SPORTS Grand Prix Sim, Pro Ski Sim,
BMX Sim och Pro Snooker. Pris kassett 69

SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter
Shiltons Handball Maradona, Football Manager |,
Peter Beardsleys International Football och Soccer
Supremo. Pris kassett 179 diskett 229

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite,
Ace |l och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229

TAITO GOIN OP HITS Rastan, Flying Shark, Arkanoid
1 &, Siap Fight, Bubble Bobble, Renegade | och

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats
Space Harrier, Beyond the [ce Palace, Live & Let Die,
Gurianos,

Great Overlander, Hopping Mad, Dragons
Lair | och lkari Warriors. Pris kassett 179 diskett 199

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

TOP 20 SOUD GOLD Top Fuel
T MuhormeTmneLHw
MNoon, Aztec Challenge, Forblddenfaest.Camus
Defta Man, Slinky, Mediator, Fearless
&Wﬁm.LegmdniKmmHmPsy—

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

179

279
179 .

{Ordbehand.
TEXTREGISTER 128 (Ordbehand.}®

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

688 ATTACK SUB CLUE BOOK
AMIGA BASIC INSIDE & OUT
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIE
AMIGA MACHINE LANGUAGE
AMIGA MORE TRICKS & TIPS
AMIGA ROM KERN.LIE. & DEV.
AMIGA TRICKS & TIPS

BARDS TALE | CLUE BOOK
BARDS TALE Il CLUE BOOK
BARDS TALE il CLUE BOOK.

C64 PROGRAMMERS REFERENCE GUIDE
CHAMPIONS OF KRYNN CLUE BOOK
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
DRAGON WARS CLUE BOOK

DRAGONS OF FLAME CLUE BOOK
DUNGEON MASTER HINT BOOK

ELITE HELP BOOK

F18 STEALTH FIGHTER HAND BOOK

GOLD RUSH HINT BOOK

GUNSHIP ACADEMY

GURUS GUIDE TO THE AMIGA
HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK

KEEF THE THIEF CLUE BOOK
KINGS QUEST | HINT BOOK

KINGS QUEST Il HINT BOOK

KINGS QUEST Il HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY Ill HINT BOOK
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK
MAPPING THE AMIGA

MIGHT & MAGIC Il HINT BOOK

QUEST FOR CLUES |
QUEST FOR CLUES Il
SENTINEL WORLDS CLUE BOOK

SPACE QUEST il HINT BOOK
STARFLIGHT CLUE BOOK

SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK
ULTIMA Il HINT BOOK

ULTIMA IV HINTBOOK

ULTIMA V HINT BOOK

WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS
BATHANDLE

BOSS

TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

aTTLE TANK (Barbarossa to Stalingrad)
1o

BEVERLY HILLS COP

BLACK TIGER

BLITZKRIEG AT THE ARDENNES

BLITZKRIEG AT THE ARDENNES (1 MB)

BLUE ANGELS

ERIDGE PLAYER 2150

BUBBLE PLUS

BUDOKAN

CASTLE MASTER

CHESS PLAYER 2150
CHRONO QUEST i

CLOUD KINGDOMS
CLOWN'O'MANIA

DRAGONS LAIR Il

DUNGEON MASTER EDITOR™™
E-MOTION

ELITE

EUROPEAN SPACE SIMULATOR

F16 COMBAT PILOT
F16 FALCON

" F16 FALCON MISSION DISK"
RETALIATOR

F29

FIGHTER BOMBER
FIRE BRIGADE (1 MB)
FIRST CONTACT
FOOTBALL DIRECTOR Il

MANAGER |
FOOTBALLER OF THE YEAR Il

GREG NORMANS ULTIMATE GOLF
GUNSHIP

HAMMERFIST

HEAVY METAL

HERE WITH THE CLUES
HIGHWAY PATROL if

IKARI WARRIORS

IMPOSSAMOLE

INDIANA JONES THE ADVENTURE
INFESTATION

INTERNATIONAL SOCCER

IRON LORD

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
ITALY 1950

IVANHOE

JACK NICKLAUS GOLF

JOAN OF ARC

BEBEBERRBRR

— N -k
588

32828822888888s

INY

KICK OFF EXTRA TIME™ ™
KING OF CHICAGO
KNIGHTS OF THE CRYSTALLION
LEISURE SUIT LARRY |
LEISURE SUIT LARRY I {1 MB)
LEISURE SUIT LARRY 1il (1 MB)
LICENCE TO KILL
MAIN BATTLE TANK (Central Germany}
MANCHESTER UNITED
MANIAC MANSION
MICROLEAUGE WRESTLING

DWINTER

PASSING SHOT (tennis)
PERSIAN GULF INFERNO
PINBALL MAGIC
PIPEMANIA
PIRATES
PLAYER MANAGER
POLICE QUEST |
POPULOUS
POPULOUS PROMISED LANDS *****
PRO TENNIS TOUR
PROTECTOR
RAINBOW ISLANDS
RALLY CROSS

RICK DANGEROUS

RINGS OF MEDUSA

ROBOCOP

ROCK'N ROLL

ROCKSTAR ATE MY HAMSTER

ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS ({1 MB)
NGS

SIM CITY | MEG VERSION

SIM CITY TERRAIN EDITOR ™"
SNOOPY (Snobben)

SONIC BOOM

SPACE ACE

SPAGE QUEST |

SPACE QUEST II

SPACE QUEST Il (1 MB)

SPACE ROGUE

SPEED BOAT ASSASSINS

SHeBEBEEREEREIT 8B RARREEBEE58BBIBEER

28

SPELPAKET
TILL AMIGA

AMERICAN DREAMS Bubble Ghost, Super Ski, Hos-
tages och Operation Neptune. Pris 299

AMIGA GOLD HITS Leaderboard, Jinks, Bionic Com-
mando och Rolling Thunder. Pris 299

FLIGHT COMMAND Strike Force Harrier, Sky Chase,
Eliminator, Lancaster och Sky Fox Il. Pris 369

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager Il Expansion Kit. Pris 249

FUTURE DREAMS Purple Saturn Day, Spidertronic,
Gnius och Warlock Quest, Pris 299

GIANTS Out Run, Gauntlet II, 1943 och Street Figh-
ter. Pris 363

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest I, Il och lIL
Pris 399

MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
burner, Operation Wolf och Double Dragonl. Pris 369

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes back, Star
Wars och Return of the Jedi. Pris 289

THRILLTIME PLATINUM Il Buggy Boy, Space Harrier
I, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats,

the Ice Palace, Battieships och Ikari Warriors. Pris
288

TR]A.DVOLIIISpeedbaII Blood Money och Rocket
Ranger. Pris 36

m Computer Boss International

BRI Box503 63106 Eskilstuna

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK [PRIS

O Jag bestaller for mer an
500 kr och jag far da
ett extra spel utan exira
kosinad. Varde 129 kr.
Jag véljer:

GRAND PRIX MASTER
(C64 kass)

SUMMER OLYMPIAD
(C64 kass)

KARATE ACE

(Ce4 disk)

BUFFALD BILLS

NAMN:

ADRESS:
POSTNR:

TELEFONNUMMER:

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17 -

Lordag & Séndag 14—17




el AMIGA-SPEL

mygaren ar hér — i varje fall &r
vad Ocean vill pasta med

uppdrag har egna namn sasom
Hea‘t. Revenge och Jaw-

Flyg planet som inte finns

sin nya F-29 Retaliator. Enligt
forbackningen &r detta spel "Det
bésta bland flygsimulatorer”. Fylid
av forvantan sliter jag upp disketter-
na, stoppar in dem i datorn och f5l-
jande h&nder:

F-29 Retaliator
(Ocsan)

Plotsligt befinner jag mig i ett
bergrum i Arizonas Sken. Dér place-
ras jag framfdr en skirm och far an-
ge mitt namn och valja grad. Inga
problem att komma in i USAF héar
inte.

Det k&nns som en bussig gammal
sergerant star och kiappar mig pa ax-

Virvin James Cagnoy blir pl-
lot.

Valj uppdmg |

eln och fragar: "Var vill du doda dina
rédingar grabben?” For det &r vad
det hela gar ut pa. Temat kanns lite
gammalt | dessa Glasnostens dagar.

Efter att ha blivit varvad av USAF
far jag valja var jag vill borja min kar-
ridr. Kanske skulle det sitta fint att
kasta sig inihetluften i Mellandstern
dlmkt" Enef vad sags om att borja
emma | Arizona och
skjuta pa ifte ”snéllare” mal?

Om inget av dessa skulle passasa
finns ytterligare tva scenarier att val-
ja mellan — ett i Stilla Havet och ett i
Europa. Alla scenarier har ett antal
olika uppdrag som ska klaras av in-
nan det blir dags for Dag 2 osv. Alla

Personligen foredrar jag att lara
kdnna planet lite grann innan det
borjar vina om dronen alltfdr mycket.
Alitsa stannar jag i Arizona och for-
bereder mig for mﬂ'l fo:sta uppdrag:.
att lyckas traffa tvd mal, gjorda av
taltduk, som star uppsmlkta i 6knen.

Jag traskar in | Mission Control
och valjer vilket plan jag vill ha (det
spelar ingen roll vilket man véljer —
de &r likadana att flyga). Jag tar en
F-29.

Startbasen &r redan vaid och mitt
fdrsta uppdrag har jag redan avsiGjat
s4 jag Gvergar till att valja bevapning
istallet. Ska jag hanga pa ett par
CSW, ASLAM, MRASM eller kanske
rent utav nagra AIAAM 196 FIRE-
BOLT | stallet? Det ar viktigt att noga
studera vad de olika vapnen kan och
var de ska anvandas till (en Sopwith
Camel och en hink med sten hade i
och for sig rackt gott at mig). Naja,
ska man komma vidare ar det bast
att ta "honom” i hornen. N&r jag nu
valt mina vapen &r det dags att ac-
ceptera uppdraget (MBL har gjort sitt
intag i det militaral).

Jag halsas valkommen till Arizona
och befinner mig pl6tsligt i pa start-
banan i min startklara F-29. P4 min
meddelandepanel blinkar det ilsket
rott: SCRAMBLE-SCRAMBLE-
SCRAMBLE. Okej, jag sticker val da.

En titt pa kartan har gett mig ett
hum om vilken kurs jag ska valja for
att hitta mina mal. Med flyghandbo-
kens goda rad om att dra pa till 50
procents dragkraft, sedan sldppa
bromsarna och &ka tiil 80-90 procent
for att sedan lyfta, drar jag igang.

Med 83 padrag pa motorn galoppe-
rar jag bort langs startbanan. | bak-
huvudet gnager det: Stallet upp fore
300! Det ar sa dags nar farten redan
ar 480 knop och snabbt Okar. var-
ningslampan f&r landningsstalien ly-
ser iisket rott och de eventuella delar
som finns kvar vagrar att fallas in.

Alltsa: flyg runt och landa eller gor
det enkelt f6r dig och kliv av.

Efter ett par forsdk sa lyckas det
dock och jag smyger ivag dver ter-
réngladan. VINGLIGT &r det forsta
intryck jag far. Detta omddme visar
sig senare besta dven till dags dato.
Men med sma “'puffar” pa joysticken
hittar jag min kurs mot malen. Va-
penvalet sker smidigt med returtan-
genten. Det &r viktigt att valja i god
tid — det &r som sagt ménga vapen

B Stealth-tekniken har idag blivit
den verklighet som fér nagra ar se-
dan verkade som rena science-fic-
tion.

Malet med denna teknik ar na-
turligtvis att férsena, férsvara och
i mojligaste man fdrhindra upp-
tackt nér dessa plan kommer fly-
gande. Teknikens grundstenar ar
formgivning, material och ytbe-
handling. Den geometriska ut-
formningen av flygplanskroppen
ska ge bortreflexion | stallet f6r
aterreflexion.

Detta kan man [4tt inse d& man
ser en bild pa USA:s stealth-plan
F-117A. Flygplanet ser minst sagt
okonventionellt ut med sina o-ae-
rodynamiska vinklar.

Man arbetar ocksd med att fa

Sa funkar stealth-tekniken

motorerna att ge ifran sig sa lite
varme som mojligt. Detta for att
kunna undvika till exempel virme-
sOkande missiler och infra-rdda
sOksystem.

| slutet av forra aret visade USA
upp annu ett flygplan av samma
typ; B-2. Detta fiygplan har i dagar-
na diskuterats livligt | kongressen
pa grund av de stora kostnader
dessa flygplan innebar.

Vad som idag finns i stealth-vag
iWarzawapakien ardet fa som vet.
Man kan dock misstanka att dven
de har kommit en bra bit | utveck-
lingen.

Stealth kan pa svenska narmast
oversattas med att smyga.

Kalla: FV-Nytt

Den vinglige syyamn. Det dr Bosse Engbergs férsta intryck av F-29.

att vilja mellan. En titt pa kartan vi-
sar att det bdrjar bli dags att férsdka
upptécka malen. SVISCH — dér var
de

Basen dyker upp (Banan ligger all-
tid | nord-sydlig riktning) och jag re-
ducerar farten for att gdra mig land-
ningsklar. Har stdmmer fiyghandbo-
ken riktigt bra. 185 knop, ut med klaff
och stéll, sedan ar det bara att satta
ned ekipaget. Men passa er! Det ar
fortfarande vingligt.

Eftersom det &r hett i-Arizona ar
asfalten mjuk och du stannar pa 30
meter nar du drar av gasen. (Det ar

-.den enda forklaring som jag hari alla
- fall...) Du gratuleras till ditt lyckade

uppdrag och rusar vidare till nésta.

Idén till spelet &r mycket ambitids
med manga uppdrag att valja mellan
och stigande svarighetsgrad nar du
sjalv stiger | graderna.

Du far bek&mpa bade sjomal,
markmal och luftmal. Du har en myc-
ket stor vapenarsenal att valja ur.

Cockpit &r "modernt” utformad,
dvs dar finns en massa TV-skérmar
att titta pa. Att det sedan finns en
lampa pa panelen som talar om att
radam inte fungerar kan vi hoppa
over.

Naturligtvis finns mdjligheten att
se planet utifrdn fran olika vinklar.
Man kan &ven se sig sjalv sittande i

stolen med en nacke som &r krum
som pa en gammal major. Enligt ma-
nualen ska det finnas en mdjlighet
att fa en black-out om men drar bort-
at 8G. Tyvarr lyckades jag aldrig
komma dit. Med en fart pa. 2200 kmit,
en hdjd av 1000 meter och en bank-
ning av 90 grader drog jag allt vad jag
kunde. Jag lyckades dock inte kom-
ma upp i mer &n 5G. Med de férut-
sattningama borde jag fatt en rejal
black-out.

Detta tycker jag ar signifikativt for
spelet. Det lovas runt men halls tunt.
Som ett vanligt shoot 'em up-spel du-
ger det bra, men att utge sig for att
vara det basta bland flygsimulatorer
tycker jag &r lite val magstarkt. Vad
som ska till for att jag ska halla med
4r en stor portion av realism i flyg-
ningen. Till och med gamia Intercep-
tor ligger hastlangder fre nar det

-SPELTIPS:

glh - SR #r pé
it nedan vid oa 185 knop. Farten
hélier sig under 300 och du kan | lugn
S
konfunderar mig dock en hel del.

rens klartecken. ..

Nu ar ank!un i slkta Undmr om Bosse vanfar pé ﬂygleda-

géller riktig flygkansia.

B Bosse Engberg &r 28 ar och har
lang erfarenhet av att flyga. Sedan
tva ar tillbaka jobbar han pa Linjeflyg
som pilot, dessférinnan flég han JA
35 Draken i flygvapnet under sju ars
tid.

Bosse trivdes som flygvapenpilot
men allteftersom han blev aldre sag
han skrivbordstjanstgéringen rycka
allt narmre. Darfor hoppade han av
till det civila och flyger idag pa in-
rikeslinjerna.

F&r att inte ge sina passagerare
hjartslag pa vagen till Skelleftea har
dock Bosse skaffat en Amiga dar
han later sina lufistridsambitioner
komma fram.

Under den nyligen pabd&rjade pap-
paledigheten inbillar sig Bosse att
han ska hinna med att skriva fler re-
censioner for Datormagazin.

De dverljudsplan du kan ta
komandot dver i Oceans spel
Retaliator finns faktiskt |
verkligheten, @ven om de fort-
farande &r under utveckling.

Planet som kallas F-29 he-
ter i verkiigheten X-29. Planet
#ir ett experimentpian med sk
FSW, Forward Swept Wing,
dvs bakre ving paret pekar
framat.

Framatsvepta vingar har alltid va-
rit ett spdnnande tankeexperiment
inom asrodynamiken. Tekniken lovar
flygplan som &r l&ttdrivna i dverljud

och snalla omkring Mach1 (Mach=
ljudets hastighet vid havsytan), men
med mycket lagre stalifart och lagre
aerodynamiskt motstand &n bakat-
svepta konstruktioner.

Tyskarna forst

Tyskarna upptackte denna kombi-
nation av egenskap vid vindtunnel-
tester redan pa 1930-ialet. De kom
ocksé underfund med ett stort pro-
blem: Med framatsvepning f&ljer
egenskapen ati vingen vid belast-
ning vill vrida sig s& att luftkrafterna
okar. Det kallas f8r aeroelastisk di-
vergens och &r en sjalvforstérande
kraft om den sl&pps I6s. 7

Denna nackdel vagde upp forde-
larna och projektet lades pa is 4nda
till 1974, da en viss Sverldjtnant Nor-
ris N Krone vid flight Dynamics Labo-
ratory pa Wright-Pattersonbasen i
Ohio, i en doktorsavhandling pekade
pa mojligheten att bygga vingar i fi-
ber/plastkomposit.

man uppdraget att bygga tva proto-
typer X-29.

| X-29 ser de stdrsta optimisterna
inte bara en eftertradare till F-16,
utan &ven en ny profil f6r en stor del
av varldens militar- och trafikflyg.

Lockheed F-22

Ny profil

Dessa vingar kan dé, utan att bli
&verviktiga, armeras pa ett sadant
s&tt att den aerolatiska divergensen
motverkas.

US Air Force satte igang med f6r-
studier till ett &verljudsplan med
framatsvept vinge och 1981 fick Gru-

F-22, elier YF-22A som den heter i
verkligheten, &r en av tva plan i
USAFs program ATF, Advanced Tac-
tical Fighter.

ATF- programmet skapades for att
mdta kravet pa en ny dverlagsen er-
sattare till snart uttjante Douglas
F-15 Eagle.

Tva konstrukidrer, Lockheed och

Tyskarna upptickte tekniken pa 30-talet

Norhrop, fick i oktober 1986 uppdra-
get att bygga varsitt férslag till ATF-
prigrammet.

Lockheeds forslag YF-22A testas
just nu mot Norhrops YF-23A, for att
USAF tillslut ska avgbra vem av dem
som ska fa leverera totalt 1368 flyg-
plan till US navy och US Air Force.

De mal som &r uppsatta for ATF &r:
okad slagkraft genom avsevart for-
kortade start- landningsstrackor,
Skad mandverfrmaga i Gverljudsfar-
ter samt kraftigt dkad stridsradie
tack vare 6kad branslekapacitei.

Fa se om var svenska fégelunge
lar sig flyga snart, sa vi ocksa far na-
got att skryta med.

Lars Jansson
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Fotbolis-VM
vallar strid

En sirid bland speltiliverkar-
na kan skdnjas allteftersom
fotbolis-VM i ltalien rycker
narmare.

Programhusen .  spottar
fram fotbollsspel for giatta li-
vet och alla heter de nagot
som har samband med VM.

Men nu har Virgin Master-
tronic kopt réttigheterna till
namnet [talia 1990 och ténker
stoppa alla andra spel pa
marknaden under den be-
teckningen.

Problemet &r att det finns manga
snarlika speltitlar, och hurdet skaga
med alla dessa vet val knappast na-
gon dnnu. Till exempel si&pper US
Gold en fotbollssimulator under
namnet ltaly 1990 i dagarna, och hur
manga World Cup 1990 som det
finns pa marknaden gar val knappast
att rékna.

Men speltillverkaren Codemasters
har redan sléppt ett spel som heter
just ltalia 1990 (som vi recenserade i

férra DM). Men fast&n Codmasters
var "forst pa plan” innebar det inte
automatiskt att de kan fortsatta sal-
ja spelet under det ursprungliga
namnet.

Men nu hdjer alltsa Virgin tonen
mot sina konkurrenter, Leslie Wal-
ker, PR-ansvarig pa féretaget:

— Codemasters maste byta namn
pa spelet. Det &ringet ait diskutera.

Om Inte Codemasters tycker lika-
dant slutar det hela gissningsvis i
domstol.

Sjalva har Virgin inte ovantat en
fotbollssimulator som ska ga under
namnet World Cup Soccer Italla 90.
Spelet slépps i maj.

Virgin kdpte rattigheterna till den
officiella logon till fotbolis-VM och
namnet ltalia 80 for en mycket stor
och mycket hemlig summa pengar.

Dartor vill naturligtvis féretaget sélja

sa mycket som mdjligt av sitt eget
spel.

Saljaren till rattigheterna var itali-
enska PC-jatten Olivetti och avtalet
sl6ts efter tta ménaders harda for-
handlingar, dar bade US Gold, Ocean
och Nintendo var med och tavlade.

US Gold verkar dock ga fria med
sitt Italy 1990.

GERMANY

1:0

Ay
—)

Det ser ut att bli rétisliga stri-
der om Virgin Mastertronics
konkurrenter forséker sélja
fotbollsspel infor VM som
startar inom kort. World Cup
Soccer ltalia 1990 heter det
officiella spelet och pé képet
fér féretaget anvinda den of-

ficiella logotypen.

Golf?lnfernot
strular vidare

B Kommer ni ihag det danska pro-
jektet som gatt under namnet Persi-
an Gulf Inferno? Det &r namligen ett
spel som tva danska prograrfimerare
f&rsdkt publicera ett bra tal 'De
verkar Inte sarskilt framgé srika,
dock.

Sist vi hdrde av danskarna sa hade
de just fixat s4 att spelet skulle slap-
pas av engelska innerprice. .

Nu har dock Innerprice backat ut
igen och anledningen &r en stridzom
vem som egentligen har upphovsrétt
till spelet.

De danska prograrnmerama hade
namligen tidigare hoppat av fran
vasttyska Magic Bytes till den dans-
ka firman Parsec, d&r de nu &r an-
stalida.

Men nar Parsec forsdkte ge ut det
gamla golf-infernot och ytterligare
ett spel (USS John Young) genom
engelska Innerprice, s& slog tyskar-
na bakut och menade att Magic
Bytes &gde rattigheterna till spelen.

Héanger ni med?

Naja, | klartext betyder det att
framtiden fér Persian Gulf Inferno
aterigen &r oséker.

Storyn &r i och for sig dverspelad
redan — det kanske vore battre att
satsa pa nagot nytt.

@
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Hardvaran
ford r-dan
s& Iange

Det finns redan i dag flera
spel och nyttoprogram (il
CD.

Men det &r viktigt att skilja
pa CD-ROM, som redan ér ett
etablerat  datalagringssy-
stem, det nya CD-l.

Skillnaden mellan syste-
men ar mycket stor.

For att réta ut fragetecknen kring
det ha&r med CD kr&vs nog en liten
forklaring. |1 dag &r det Philips och
Sony som har bildat ett slags stan-
dard for det vi kallar CD-l, och tro-
ligtvis kommer denna standard att
bli den férharskande nar framtidens
program utvecklas. Darmed inte sagt
ait det ar det basta systemet — jam-
for bara med hur VHS blev videostan-
dard, trots att Betamaxsystemet var
Overldgset.

Dessutom haller Sony pa att kdpa
upp filmbolag till h&ger och vanster
borta i Hollywood — sa det finns
skél att misstanka ati det framledes
kolnéaner en hel del interaktiva filmer
til ;

CD-ROM:

Detta &r den idag etablerade tekni-
ken for lagring av data pa laserski-
vor. Egentligen &r det inget mer a&n
ett slags ROM-minne, precis som
namnet anger. Man kan med hjélp av
olika grénssnitt utnyttja CD-spelare
med sin dator. Det krévs dock olika
granssnitt och ibland programvara
fér de olika datorstandarderna. CD-
ROM-standarden har utvecklats av
Microsoft.

CD-ROM &r dock ett begransat sy-
stem vad galler spel. Det &r, helt en-
kelt, for langsamt fér att konkurrera
med de traditionella diskettsyste-
men.

CD-I:

En samlingsterm for interaktiv CD,
vilket &r en standard som utvecklats
av Philips och Sony. CD-I vantas bli
genombrottet fér det som alla kallar
multimedia. CD-l erbjuder 660 mega-
byte datalagringskapacitet, atta tim-
mars stereoljud, 32 768 farger for
stillbilder och 256 farger for rorliga
bilder.

Redan idag anvands CD-I-tekniken
praktiskt. Franska Renault bygger

CD-revolutionen

Philips CD-I-spelare finns att

kdpa fér den som vill. Men dn
kostar den for mycket for
*vanligt folk”, 12000 kr. | dag
anvénds systemet bland an-
nat fér ait undervisa Peu-
geots bilreparatérer vériden
runt.

upp ett utbildningssystem pa med
hjalp av systemet runt om i variden
fér sina bilmekaniker. Fér varje ny
bilmodell skickas en utbildningsdisk
ut till servicestationerna, dér repara-
torerna steqg for steg kan "reparera”
fel som de kan t&nkas stdta pa. | och
med interaktiviteten géar det effektivt
att lara sig av de fel man gér — innan
man ger sig pa en riktig bil. Identiska
kompakitskivor sénds ut till hela varl-
den — pa samma skiva finns instruk-
tionerna pa sju sprak.

Dessutom kommer flera stora for-
laggare att ge ut uppslagsbocker pa
CD-l, med rérliga bilder till texten! En
annan férlaggare satsar istallet pa
att ge ut reglerna for golf pa CD-l.
Projektet stdds av anrika St Andrews
golfklubb i Skottland.

| dag kostar Philips CD-l, som re-
dan gar att képa, ca 12 000 kronor.
Men nar den introduceras nasta ar
forvanliga konsumenter kommer pri-
set att halveras.

For dataspelarna kommer det nog
dock att drbja ett par &r innan ma-
skinen blir billig nog och det finns
tillrackligt med spel.

SPEL till CD:

Idag finns &nnu inget CD-i-spel ut-
givet, men till CD-ROM har det gjorts
ett par stycken:

DEFENDER OF THE CROWN fran
Cinemaware har battre ljud &n origi-
nalet, | dvrigt &r det mesta likadant
fran diskettversionen.

COSMIC OSMO 4ar ett slags
“bamspel” som urprungligen gjor-
des till Macintosh och som ocksa
finns till CD-ROM idag.

PSYCHO KILLER och HEREWITH
THE CLUES &r tva CD-spel som &r pa
vag. De kommer fran engelska CRL.

Problemet med CD-ROM-spelen &r
att de kraver olika granssnitt for att
anvindas pa olika maskiner. De
ovanstiende spelen fungerar alltsa
tyvarr inte till Amiga eller C64. Men
det kanske kommer.

Cinemaware.

B Med It Came From the Desert
tar Cinemaware ett stort kliv bort
fran den traditionella datorspels-
marknaden. Har har man anvant
sig av 22 skadespelare, visserli-
gen inte de mest vilké&nda i Holly-
wood, men anda tillrackligt efter-
traktade f6r att ta 3000 krom dan
— det &r till och med mer &n vad
en programmerare kostar.,
Filmningen gérs mot en bla

== -
Kvinnlig skadis pa vég triffa pa myrorilt Came... Foto:

Myrornas revolution

bakgrund, en teknik som &r val
etablerad i TV- och filmvariden.
Mot den bla bakgrunden kan man
senare projicera vilket landskap
eller interiér som helst — till
exempel en gammal ladugards-
vagg, som i bilden ovan. Dess-
utom gér det naturligtvis lika bra
att projicera datorframstélida fi-
gurer mot ett filmat landskap,
som en stor myra, exempelvis.

Mannen som ler mest pa bilden ovan heter Bob Jacob och drnést hégsta hons pa amerikanska
Cinemaware. Hér skriver han under ett nyitt kontraki med Mirrorsofts vd Peter Biloita om
fortsatt samarbete i Europa. Bob Jacobs foretag ligger i titen nér det géller spel till CD. Bild:

Mirrorsoft.

90-talets datorunderhéllning

Nufdrtiden, da alla sldnger
ordet multimedia omkring sig
ungefir som det vore en ny
film, kan det kanske vara be-
fogat att titta ndrmare pé vad
det egentligen betyder.

Svaret ar: Interaktiv CD.

Atminstone fér de stora
spelprogramhusen i USA
som ligger i startigroparna fér
att sldppa 90-talets “hyper-
spel”.

Vad skulle du sdga om att kunna
ladda in ett komplett uppslagsverk
pa CD:n dar hemma? Eller varférinte
spela nagot underhalliningsprogram,
dardu kan styra riktiga skadespelare
dirgki pa TV-skdrmen med joystick-
en

Eller n6j dig med att titta pa en bild
med 32 768 olika fargnyanser i.

Eller lyssna helt enkelt pa en van-
lig skiva.

Allt detta och mer dartill blir snart
mdjligt om datorutvecklarna far som
de vill. Och framtidens dataunder-
halining haller faktiskt precis pa att
skapas.

Hardvaran — CD-l och CD-ROM-
spelarna finns redan, &ven om ota-
liga férbattringar maste till. Men om
maskinerna berattar vi i en vidstaen-
de artikel.

Men vad mjukvaran — alltsa spe-
len — anbelangar, sa &r det som s&
manga ganger forr i USA som allt
hander.

Underhallningscentrum

Nar Datormagazin besdkie ECTS-
massan i London nyligen passade vi
pé att tala med Bob Jacob, n3st hég-
ste chef pa Cinemaware, ett av fore-
tagen som idag leder utvecklingen
mot framtidens spel. Bob Jacobs
drdm &r att varje hem ska kunna fa
mojlighet att skaffa ett eget "under-
hallningscentrum” och detta hop-
pas han ska byggas upp kring fram-
tidens CD-spelare.

— Det &r faktiskt inte sa utopiski

som vissa tror ‘Redan nésta &r kom-
mer CD-I-maskiner (interaktiv CD) att
borja siljas | USA. | bérjan kommer
priset att ligga strax under 1 000 dol-
lar (6 500 kr), men vi vintar oss att det
snart faller ner till en niva pa 300 dol-
lar (ca 2 000 kr), s&ger Bob Jacob.

Och nér maskinerna finns ute pa
marknaden — da ska Cinemaware
ocksa ha spel till dem. Idag planerar
foretaget att producera tre titlar f6r
CD-l till 1891. Den enda titel som &r
spikad idag ar it Came from the De-
sert — de Ovriga tva har &nnu inte
bestamts.

Bob Jacob tror att CD-spelen kom-
mer att bli genombrottet fér dataspe-
len som mediaform:

— Hittills har det varit svart att fa
datorunderhéliningen allmant ac-
cepterad. En anledning till detta tror
jag &r att det idag krévs en stor in-
vestering for att kunna fa tiligang till
den — folk méste ju kdpa dator. Det-
ta kommer vi ifrin med CD-I. Alla har
ju en TV och en stereo hemma, och
nasta gang de képer nytt kan de lika
gdrna kdpa en CD-l som en vanlig
audio-CD — sérskilt som CD-l1 kom-
mer att kosta ungefar lika mycket.

Framtiden CD-spelare kommer
alltsa att fungera tillsammans med
en vanlig farg-TV. Den har naturligt-
vis hifi-kvalitet pa ljudet, precis som
dagens audio-CD, dessutom kom-
mer det att bli mdjligt att anvdnda
den som videobandspelare — det &r
ju ocksa méjligt att lagra till exempel
en videofilm pa CD.

Helt uppslagsverk

Men CD-l kan lika gérna vara ett
bibliotek. | stéallet for att ha 24 upp-
slagsverk i bokhyllan har du bécker-
na lagrade pa en enda CD-skiva.

For oss som gillar datorspel kom-
mer dock CD-| att innebra det stérs-
ta lyftet. Eller vad sags om f&ljande
framtidsutsikter:

B En CD-skiva rymmer idag 660
megabyte — det vill sdga lika myc-
ket som 20 normalstora harddiskar.
Detta gor bland annat att man kan
digitalisera filmade sekvenser med
riktiga skadespeiare och lagra pa

hélften film, halften sp el

skivan, Dessa kan sedan manipule-
ras med hjélp av mus eller joystick,
precis som en "vanlig” karaktar i ett
av dagens spel.

B | stallet for att Gverséatta en massa
manualer sa ldggs kompletia in-
struktioner pa nio sprak in pa skivan.
B Hifi-ljud direkt i spelet med riktigt
tal dar det behdvs.

Detta och mycket annat &r precis
vad CD-versionen av It Came...kom-
mer att innehalla. Alla scener har re-
dan spelats in, med varidens forsta
datorspels-skadespelare.

— Jag &r ganska saker pa att da-
torunderhalining kommer ait bli en
bransch dar manga skadespelare
kommer att kunna fa jobb i framti-
den, séger Bob Jacob.

— Vem vet — kanske kan ett da-
torspel leda till biofilmer i framtiden,
och inte bara tvartom som idag.

inga pirater

Det finns en aspekt som gér att
entusiasmen infér CD-mediet ar
mycket stor: piratkopiering blir i
prakiiken omadjlig. For vem skulle k-
pa ett par hundra disketter f6r att ko-
piera ett spel nér det kan kdpas fér
under 200 kr?

— Priset &r viktigt. Mals&ttningen
maste vara att ett GD-spel inte ska
kosta mer &n en CD-ljudskiva.

| sparen av CD-utvecklingen ser
Bob Jacob stora fGrandringar for
spelhusen.

— Manga kommer att slas ut. Att
utveckla och producera CD-spel
kommer att kosta miljoner och dér-
for krdvs det bolag med mycket
pengar i ryggen. Jag tror i framtiden
att vi far madnga sammansiagningar
— farre med stdrre programhus.

— Men detta leder nog ocksa till
battre kvalitet pa spelen. Ingen kom-
mer att ha rad att sl&ppa ut nagot
som &ar undermaligt. Och i och med
att man blir av med piratproblemet
kommer spelmarknaden att bli myc-
ket intressant f&r de stora filmbola-
gen. S jag tror att vi far se stora for-
&ndringar i spelbranschen de néir-

maste aren. :
Gdran Fréjdh




redan Over oss

Haér &rvad som finns pa marknaden i dag fér C64-dgare som tréttnat pa laddningsproblem och

bandsallad. Atminstone ger Rainbow Aris CD-samling vér recensent Pontus Lindberg

vél-

lustiga nostalgirysningar. Dessutom fungerar RA:s CD-samling mycket bra tekniski. GIém

Code Masters, dock.

Nostalgi p& kompakiskiva

fill C

Fraga en Amigadgare vad
han minns av 64:an och han
kommer att berétta att det ar
band, load errors och allt
trassel detta férde med sig.
Disketter har ju funnits linge
men band ar férharskande.

CD, eller Compact Disk
som det ju stéar for, har plots-
ligt blivit tiligéngligt genom
Rainbow Arts och Code Mas-
ters.

Kan det manne vara nagot
for 64-marknaden?

Band, trassel, load errors och f&r-
tvivian for att spelen inte "gar in”.
Detta &r ett problem som de enskiida
agarna och handlarna brottas med
varje dag. Visst skulle vi bli glada om
det kom ytterligare ett alternativ till
disketter med otrolig lagringskapa-
citet, snabb laddning och lagt pris.
Kan CD-alternativet uppfylia dessa
onskemal?

CD-teknik

En CD skiva rymmer fantastiska
méangder information har vi fatt lara
0SS,

Band déremot har ju en god lag-
ringskapacitet men ju mer man vill
lagra desto l&ngre band far man an-
vanda vilket medfor att tillforlitlighe-
ten minskar. 64:an &r ju férberedd for
band och inte CD vilket har varit ett
av de avgdrande problemen fér de
som utvecklat dessa system; Hur an-
sluter man en 64:a till en CD-spelare
pé ett sa smarifritt s&tt som méjligt?

De tva alternativen har valt valdigt
olika I6sningar.

Dyr spelare

Nackdelar som CD mediet medfér
oavsett foretag ar:
1. Du maste ha en CD spelare av na-
got slag!

2. Det &r faktiskt férhallandevis dyrt,
vilket vi hoppas bli av med om mark-
naden vaxer.

Den avgbrande nackdelen dock att
da man skall ha en mysig kvall med
sin flickvan sa ligger det en skiva
med pip skrik och inte den med Roxy
Music som skulle legat dar. Kan man
dverleva detta sa rekommenderad
jag er att prova spel pa CD. Vi tittar
ndrmre pa vad som finns tillgéngligt:

Code Masters

Vi borjar med Code Masters som
skickar med en CD-skiva, ett band
innehallande loadern och sedan en
kabel som gar mellan hériursutgéng-
en pa CD-spelaren och som sedan
garin i joystickporten pa 64:an.

Man maste alltsa férsta ladda in
loader rutinen fran band, med for-
odande effekter pa laddningstider-
na.

RA var férst pa plan med en CD-
samling och har lyckats betydligt
battre &n sin konkurrent. Dess paket
innehaller en CD och en liten “tjo-
plopp” som gor att man kan ansluta
sin “phono plugg” frdn CD:n till
64:ans bandspelarport.

Darefter kér man igang med det
gamia invanda handgreppet
Shift + Run/Stop. Enkelt, smidigt
och snabbt. Vad kan man mer bega-
ra??

Rent tekniskt .ar alltsd Rainbow
Arts produkt vida dverlagsen och de-
ras 18sning paminner mig om legen-
derna kring "Columbi Agg”, d.v.s. att
ett svart problem kan ha en nastan
16jligt enkel 16sning.

| 1:st CD edition far vi tio spel och
tio latar av Chris Hiilsbeck. Spelen &r
gamia "rackar rysare” som verkligen
kittlar min nostalgiska &adra. Eller
vad s&gs om féljande:

B David’s Midnight Magic: Det basta
flipperspelet som gjoris pa 64:an,
dven om jag foredrar alia specialve-
sioner Dino gett ut.

B Leaderboard Golf Idén golf pa en
64:a tyckte jag var befangd dé& jag
sag den férsta reklamen. Jag hade

— hur fungerar det?

fel och detta spel mastefinnasiallas
samlingar.

B Impossible Mission. Epyx eviga le-
gend. Fa ar vi som var med redan da
det kom, fler &r vi som larde oss hata
fortsattningen men nu far vi alla moj-
ligheten att ta oss tillbaka.

B LodeRunner. En genialisk spelidé
som kanske borjar fa ett par ar for
mycket pa nacken.

B Solomon’s Key. Arkadspelet &r su-
verint och detta ar en, dessvarre, na-
got blek men dock synnerligen spel-
bar version.

B Jinks Naja, inte nagon av mina fa-
voriter direkt.

B M.U.L.E. Ahhhh! Mina nostalgiska
zoner stimuleras till orgasm av detta

spel.

fFlst li. Vallustiga rysningar. Jag
tycker fortfarande att detta ar ett av
de basta actiondventyr som gjorts.
Det blir lite mycket. "springa runt”
ibland men jag stér mig &nda pa att
jag aldrig lyckades na &nda fram.

Annan division

1 *30 games on CD” far vi m&jlig-
heten att stifta bekantskap med 30
spel i kvalitetsnivd mellan déliga
spel och kvalificerade skitspel. Med
andra ord spel som inte ens Code
Masters har haft mage att sidppa
som budget.

Tesen "Kvalitet &r battre &n kvanti-
tet” visar sig igen vara mycket riktigt
formulerad! Bade tekniskt och spel-
méssigt &r Rainbow Arts version 100
ganger battre &n sin konkurrent. Det
&r férstas upp till dig att avgdra om
du tycker att det &r vart prisskillna-

den.
Pontus Lindberg

CD-spel

”1:st CD edition” av Rainbow Arts

Pris: 399 kronor .

"The CD games” frin "Code Mas-
rsll

Pris: 249 kronor
Ring: Alfasoft tel 040-16 41 50

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

C= Commodore
C64/128/diskar/monitorer.....350:-
AMIGA 500/2000............ 425:—

J\ATARI
w 1319 T N N 350:-

ST 520/1040/MEGA............. 425:-

Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
TSV PC maskiner
Grundpris.......coecvecrenneen.. 500:=

ALLA priser inkluderar moms. Vid reparationer tillkommer
kostnader fér frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59

AMIGA PROGRAM:935 Kr/st!

1 BOK3.@ Svenskt Bokfiringsprogram... 295:-
2 BOK3.@ DEMO-diskett..c.ccvcurnnnnnss 25z~
3 Ormet Kruper 2.8 (Masken).......... B5:=
4 Riknegunga 2.8 (Trina matte)........ S
3 Svar P& Tal 2.@ (Trina matte)....... g9
6 Glosexperten (Trina Glosor)....... SRgun e
7 Lasgunga (Lar Ditt Barn Lisa)....... 83:-
8 AI (Artif Intelligens p& skoj)...... 35:-
9 KALAHA 2.8 (Mattespel)....... SE AT 85—
18 Multipl-experten (Trina matte)..... 93:-
11 Skrivmaskinstréning ......c... Fx e 35—

Paketerb judande 4 st program (ej nrl) 358:-
Prog nr 3-18 distribueras dven av

SPAB

Tel B831-3832@7
och finns 1 Din AMIGA butik

Paketerb judande Sst program inklusive nrl 55@:-

Alla Priser Inkl Moms
Porto,Postfarskott+!B Kr exp tillkommer.

ABRIS DATA HB Tel @31-873131
CELSIUSGATAN B 431 42 MOLNDAL

Hégsta kvalitet till lag_sta'- pris!
3 1/2" disketter fran 8.20:-

SONY  MF-IDD fran 10.30

SONY MF-2DD fran 13.60

GoldStar MF-2DD  fran 70.60

GoldStar MF-2DD (vita) fran 8.20

MAXELL MF-2DD  fran 13.00
MAXELL

ERBJUDANDE!

40 MAXELL -20D + Databox 50 INU H60:=
* Switchar (Mus-Joystick) 180:-  * Datorer !
* Citizen diskdrivar 1079:- * Monitorer

* Extraminnen 1370:- * 5 1/4" disketter

* Joy-Sticks mm




633 .Al!uc‘t Sub 279
Axels Magic Humrnar 229 229
Beverly Hills 129 179 279 279
Curse Of Tha Azur Bonds 279 349
Ehaos Srgclm Blnck & 279
ambat Schoo
Chase HQ. 129 179 279 279
Champions 0[ Keynn 279 349
Chasgplyer 215 50 329 329 395
L, o Bh
ons Cf Flome

?ﬂe Dragon Il 129 179 279 279 349
Elite 279 279 349
E-Motlion 279 229

EXTRAMINNE AMIGA

ON/OFF KNAPP

KLOCKA/KALANDER L

2 ARS GARANTI IS

F-29 Relaliator

quhlsr Bomber 179" 239 329 329 399
re Wars 279 279

F19 569

Gunship 179 229 . A28 279 A0

Ghostbusters 59

Hammerfist 129 179 279 279

Heroes Of The Lance 12¢ 179 329 329 349

Hillsfar 9 279 279 299

Indianapolis 500 349

IkCame From The Desert o0 329 t

Iron Lord 179 229 329 329

Impossamole 129 179 229 229
f;f 139 79 279 979

Kristal 249 379

KmE (%.lesl Triple Pack 2795 399 399
79 179 229 229

Kick Off-Extra Tim 129 129

Kn| hts Of C |?on 329

Lords Of The Rising Sun 329

Leisure Suit Larry 279

KREDIT OCH BETALKORT!

Vi acceplerar nedaanstaende kredit och betalkort.
Ring fér mer information 0223 - 210 00.

Leisure Suit Larry Il 349

- Leisure Suit Larry ||l 349 349
Manchester Uni 126 179 7% IH
Michwinter 379 379

NiH]G Warriors 129 179 7y 79

w Zedland Story 120 . 179 279 229
lnl Spirit 129 179 279 279
mperium 7e 279 79 349
Operation Thunderbalt 139 179 249 249
Pirate ll 179 229 g%g ggg gdg
'opulus ¢ 4
“up;upulous Promised Lands 139 139 149
owerboat 129 179 279 349
Player Manage 279 279
:'OOI Of Radmncs 279 329 299
Pinball Magic 279 229
Pm fennll r l?‘? 2295 0 AT9 279 349

nia 179 ??9 2‘29 349
Ro:ksrar Ate My Hamster

AMIGA ACTION REPLAY!!!

THE POWER BREAKS THROUGH....

@ BACK-UP: Sparar hela programmet til diskett,
kan laddas obercende av Cartridget.

@ 468000 Assembler / Disassebler

® VIRUS DETECTION: Kraftfull virussskning och
borttagningsfunktion

SPRITE EDITOR @ SPARA BILDER & MUSIK TILL DISK

@® NOTE PAD SLOW MOTION LAGE @ UNIKT EVIGT
LIV/TRANINGSLAGE VISA FRYST BILD

® SPELA SAMPLING MM MM

 NYHE

REK PRIS "
Rick Dangerous 129 179 279 2?9 349
Red Sbrrg Rising 179 229 279 449
Sherman M4 279 229
Stuntcar Racer 129 179 279 279 349
$i Ball 129 179
Silent Service 129 179 279 279 349
Switchblade 229 229

VERTEX KONTO

Har du infe redan ett eget kontokort, sé kan vi ordna
Vertexkonto at dig, 2,46% effektiv manadsrénta,
10% av kreditbeloppet betalas férsta manaden,
2 amorteringsfria manader per ar.
Ring fér mer information: 0223 - 210 00.

stmu FOR OVER 300:-

|54 PAR DU EN FRASCH DEKAL 'f'?

I Tt 1 [k, " P g

Sga 575

Shoot ém Up Construction Kit179 249 329 329

Super Wnnds{hoy 129 179 279 279

Slm Clz 229 329 " 399

Teoc ou 329 349
ris oolbull 349 279

Thw Finest Hour 279 279

l; ker 29 179

The Games- Summer Ed. 279 7%

ALLA SKRIVA -

The Games-Winter Ed. 79 239 229 299

Torty's Big Adve % s B B

arry’s Big nhire

USrzAF 329

UMS 279 279 349
touchables 129 179 279 229

Upoveecst 279 279

Warhead 229 279
‘anderbay 59

World Games 59

WC Leaderboard 99 99 99

Wuyne GretzkyHockey 27800 1299 495

Xsnnn Il 279 279 329

129 179 279 279
Zak MacKrucken W9 R 279 02T

Obs Vi fér in nya spel varje vecka Ring for infol

PHILIPS 8833

INKL.
KABEL i
FOT TILL 8833 195:-
- PHILIPS 8802 2 495:-

JOYSTICKS

s 149:-
Sillt Stik 79:-
g -
wco Redball 279:-
Wico Bathandle 27%:-
Wico Threeway 379~
Wico Boss 17%:-
Tac-2 (svart) VERTEX SPECIALPRIS PG:=
Ergostick VERTEX SPECIALPRIS 149:-

ORDERTELEFON

0223

209 00 B

riserna géller med reservation for l

prisjusteringar och sluffsrsalining.

TILLBEHOR TILL €64

i;honth ley W?:u 3 PSRA%
imuth Justeri 99:-
Load-it Bandlstafion 495:-

- AMIGA 500 PAKET

Datorenhet, mus, svenska manualer, 3 st system-

disketter, 2 st joysticks, RF-modulator, spel, diskett-
box, musmatta, 10 st disketter och 1 érs riks-
téickande garanii.
! . 'Y
NU ENDAST! 9 4952
Tba Final Celrrﬂ%e - 395:-
Smart Card 493:-
Reset Cartridge 79:-
Reset Knapp 59:-
1511!13!"0* TILL ATARI ST PRIS
o 495:-
ST c@ Cartri 449~
Pro Sampler Studio ST 795:-
Datia 3,5" ST Drive 1295:-
Genius 5T Mus 349:-
Genius ST Handy Scanner 2995
TILLBEHOR TILL IBM PC & KOMPATIBLA PRIS
Logitech dexxa mus inkl. paint & musmatta 695:-
rd 1st port At 249:-
Gemecard 2st port PC/XT 249:-
nuaacbnmmm PRIS
hz'ncro Express 699:-
dimaster 395:
Genius AMI mus 349:-

AMIGA 500 PROFFSPAKET

® DATORENHET, MUS, SV. MANUALER, 3 ST SYSTEMDISKETTER
® PHILIPS BB33 (STEREO FARGMONITOR)

® 512 KB EXTRAMINNE (KLOCKA/KALANDER MM.}
@ EXTRADRIVE [DAMMSKYDD, VIDAREKGEP
® STAR LC 24 {24 NALARS SKRIVARE)
® AMIGA ACTION REPLAY

@ KIND WORD (SV. ORDVEHANDLING)
® DELUXE PAINTII (PROFFS RITPROG.)

Genius AMI Handy Scanner 2995:-
Pro Genlock 1295:-
Exrrurnlnne 2Mb, 3795:-
. rtex AMI Harddisk 20 Mb 5995:-
Vurfax AMI Harddisk 40 Mb 7495:-
Video Digitzer 1295:-
Pro Sampler Studio 895:-
Canon lon+Digiwiev Gold+RGB splitter B995;-
BE il ]gn 57 MF 2 DD COLOR H]E.IASQ
xe| " ¥
Maxell 20 20st 3,5" + Diskettbox) 295:-
Maxell lOsI 525"M2D 99:-
r 10sf 3, 5"' MF 2 DD

Goldsfur 10st 5,25 M 2D

DISKETI'STATION

NY TTOBITEN AMIGA
ITPROGRAM PRIS
Dn Lux Paintlll 995:-
Amiga starter Kjt 795:-
ORDBEHANDLNG
Page Stream 1.8 i
Kindwords 2.0 Sv. 595:-
gIGI ERPR}PGRAMl \ ﬁI?SE
uperodse Pers =
Superbase Pr\of:::onnl 2195:-
TERMINALPROGRAM PRIS
On Line Platinium Edition 595:-
2N||MER|NGSPROGRAM PRIS
nimagic 795
Wd:oog ts 3D 1695:-
CAD PRIS
X-Cad Designer 1895:-
Sculpt 4D Junior 1595:-
Draw 2000 2295:-
TEXTSATTNING PRIS
Tv Text Professional 1295:-

| Det absolut basta rit-
{ programmet som finns

till IGA.

ENDAST 995:'

: DELUXPAINTI 7953

DIGITALSERING
Digiweiv Gold rgl955:v
MUSIK & LIUD PRIS
Audiomaster || 895:-
Musik X 2295:-
Sonix 649:-
PROGRAMMERINGSSPRAK PRIS
K Seka Assembler 949:-
Lattice C Ver. 5.04 2495:-
MACINTOSH EMULATOR PRIS
A Max inkl. Mac Rom 3495:-
DIVERSE PRIS
Deluxe Video lll 895:-
Stickuing & Broder; 549

Virus |nPI;dIOI1 Proteclion 349:-

SKRIVARE AT FOLKET!

4 VERTEX anser att alla skall ha rad att képa
en a skrivare fill ett bra pris.
Vi erbjuder dig darfor att kopa vér skrivare
DP-130 (NQIL, 135 tkn/sek m.m m.m) inkl. kablage

for det otroilgc priset av:

CRACK DOWN
Nu finns det otroliga
Arlwdafelsi till din
dator. 2 spelare.

C64K 129:-
C64D 1792
ATARI ST  279:-

AMIGA 279:-

E-MOTION
Spelet for alla med
ite celler bkom

pannbenet.

C64K 139:-
C64D 179:-
ATARI ST  229:-
AMIG‘A 279:-

IMPOSSAMOI.F.
MONTY MOILE &r

C64K
Cé4D
ATARI ST 229:-
AMIGA 229:-

2k 1B bt

VERTEX

BOX 50

778 01 NORBERG
SWEDEN

NYTTOPROGRAM TILL C64 DISKETT
TILL COMMODORE 64 ’E 2 9 5 o 20 okt progr o) "5‘3"2
I i I Iis i < r{zw:r a: .
NU ENDAST &rngg:gk:l?r; ) < (meﬁ'r%:osfeo ggg
Titel/Benamnin

ing Pris 83

M+
od
T

Namn 25
Adress § ¥

99

Postnr Ort Tel / i
Underskrift ég

R R L R e ¥ 0t T e P T |

‘Malsmuns underskrift om Du &r under14 ar




Skyll inte allt pa piraterna

B B B Def har vl knappast undgétt nagen att det har numret av Datormaga-

zin &gnar sig ndstan enbart 4t spel.

Anledningarna &riva. Dels tyckte vi det vardags att gbra etf nummer féralla
er som faktiskt tycker om att ha kul med datorn utan att behdva skdmmas for
det. Dels véller det in nya spel nu | vér, sa for att hélla JAmna steg med allt nytt

fick vi gbra sé har.

Forkonsumenterna drdet naturligtvis svart att avgdra vad som &r bra bland
allt det nya. Dessutom géller det att valja ritt — det 4r inte kul att sldnga ut
300 spénn p& ndgot som visar sig vara ett mediokert arkadspel.

Samtidigt galier det fér alla de konkurrerande programhusen att hela tiden
ligga ute med nya spel. De férsta veckorna MASTE spelen sélja i mass-

upplagor — annars &dr det kort.

Men férséliningen gér inte riktigt sa bra som spelmakarna skulle nska —
vilket &r férstaeligt eftersom INGEN har rad att kdpa allt som dréller ut.
Spelhusen verkar dock aldrig ha gjort denna refiektion, utan menar att dalig
forséljning beror p& en massa elaka barn som piratkopierar.
Jag héivdar att speltiliverkarna sjéilva fér ta pd sig en stor del av pirat-
t

Pa annah plats hér i tidningen kan ni I&sa om kampanjerna som dras igéng
mot "“datapiraterna”, som i och fér sig inte kan fbrsvaras. Men inte 4r det

fdrvdnands om ndgon koplerar stt crackat spel frdn polaren i stéllst for att
I&gga ut 250 — 300 spann fér en enda DISKETT.

For det dr | nio av tio fall det enda som finns | férpackningarna. Bruksan-
visningen skulle knappast synas ens under ett siekironmikroskop och be-
hévs dverhuvudtaget inte for att ha gl4d|e av spelet.

Jamfor tvd Amiga-spel som P47 (som sdgas i detta nummer) och Pirates,
som kommit i d;?ama. P47 har en manual som 4&r ett fragment av en A4.
Kostnad 299 kr. Pirates innehéller en férgglad karta att navigera efter och en
utmdrkt och intressant manual pa cirka 100 sidor som krévs for att kunna leva
sigin I spelet.

Uppenbarligen borde prisskillnaden vara stor, men det dr den inte. Pirates
kostar ndmligen bara en femtilapp mer 4n P47.

Jag tror dock inte sdrskilt manga piratkopierar Pirates. FSr kSper man ett
sant spel s4 kdnner man att man far nat for sina pengar.

Inte bara en tom ask.

Vad jag vill komma till &r att det borde I6na sig att satsa pd kvalitet. Ait
begdra krafttag mot pirater &r bara eit sdtt att angripa symptomen pé en
sjukdom som préglar frdimst engelska speltiliverkare: fantasildsa, taskiga
spel.

Guran, guru

AMIGA

TQIPP

1 (5) Kick off
2 (6) Siikworm

3 (1) Shadow of the
Beast :

4 (2) Populous
5 (8) Stunt Car Racer

6 (6) F/A-18 Intercep-
tor .

7 (14) Wayne Gretzky
Hockey

8 (3) Rick Dangerous

9 (9) F-16 Combat
Pilot

10 (10) Operation Thun-
derbolt

|

1 (2) The Last Ninja

2 (3) Microprose Soc-
cer

3 (1) Giana Sisters

4 (15) Footballer of
the Yearll

5 (7) Super Wonder-
boy

6 (9) The New Zealand
Story

7 (11) Terry’s Big Ad-
venture

8 (13) The Last Ninja
9 (14) Skate or Die
10 (5) Bubble Bobble

B Nu har det hant! Giana Sisters har efter
hur himila lang tid som helst ramlat ner
fran fdrstaplatsen pa Cé4-listan.

Amiga&garna har 4 sin sida &terupp-
tackt Kick Off, mitt bland floden av fot-
bollsspel som véller fram infdr VM.

Vill du résta s& gdr det genom att skicka
in ett vykort dar du rdstar pd TRE spel.
Mark vykortet med "C84” eller "Amiga”.
Har du tur kan det bli ett litet pris.

Tur i denna omgéang hade dessa Amiga-
#gare, som far var sin musmatta:

Daniel Olisson | Borldnge, Patrik Blom |
Ostersund och Janni Kajbrink | Vistra
Frolunda. 64-vinnarna Martin Nygren |
Helsingborg, André Nyberg i Klippan och
Stefan Alfredsson i Kristinehamn kan &
s;in sida se fram emot varsin t-trdja. Grat-
tis.

Stackars alla
deckarforfattare

B N&r Berlinmuren fallit s& har pidts-
ligt alla varidens sjélvutndmnda ex-
perter pa sploneri det svarare och
svérare. Och hur ska alla deckarfor-
fattare och spionromansskrivande
engelsman och amerikaner nu tjana
sitt levebréd?

Fy pa dom taskiga tyskarna.

| vilket fall sa har tyska Rainbow
Arts, som brukar ha lite mer trend-
kanslig n&sa &n sina kolleger | Eng-
land och USA, faktiski lyckats gora
eft spel som utspelar sig i Berlin
1948. East vs West heter spelet och
ar en spionhistoria, komplett med di-
gitaliserade filmsekvenser fran den
delade huvudstaden precis under
det kalla krigets bdrjan.

Nar Jag traffade Ash Taylor for
nagra manader sen forklarade .han

att spelet egenligen skulle varit klart
langt tidigare och att det l&nge sag.
ut som om det skulle kunnat sldppas
lagom till Berlinmurens fall, vilket
nog gett en extra skjuts pa forsalj-
ningssiffrorna. Men sedan har spel-

testarna hittat bug pa bug pa bug i
spelet som egentligen skulle kommit
till redaktionen nu. Spelet kommer
till Amiga.

MITSUBISHI

Amiga.

Piraterna
antligen pa védg

B For alla oss som vantat och vantat
pa att Microprose skulle férsta att
fler &n &garna av C64 och |IBM &r sug-
na pa att spela Pirates, har var van-
tan antligen gett utdelning.

Spelet bdr vara ute nér detta
skrivs. Eftersom det var ett par &r se-
dan det ursprungliga spelet skrevs,
sa har programmerarna p& Micropro-
se hottat upp grafiken en hel de till
Amiga-versionen.

Pirat-
kopie-
ring.

qarvizen jlegs Your creiw beging teo reund Bf geold

3,5MF2DD

Livstids Garanti

NONAME
3,5MF2DD
1 Ars Garanti

100-499

J & M ENTERPRISE
HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

Nu | maj slapper Microprose ocksa
kampsportspelet Orlental Games till
bade C64 och Amiga. De b&gge ver-
sionerna kommer att skilja sig en del
at bade grafikmassigt och | fraiga om

DISKETTER

Pris/st

8:90
9:50
9:90

5:70
5:90
6:50
6:90

BASTA KVALITE TILL LAGSTA PRIS!

TEL 046 - 818 14
FAX 046 - 25 79 09

Allz priser ar inkl moms endast frakt och postfrskottsavgift tillkommer

spelbarhet. 16-bitarsversionen kom-

mer att innehalla tre olika kamp-
sportstilar — Kung Fu, Freestyle och
Kendo. 8-bitarsversionen har inte Ii-
ka bra grafik, men | gengald finns det
en extra gren i denna — Sumobrott-
ning. En finess med oriental games
&r att man kan programmera en hel
serie rorelser och slag, i stallet for att
sitta och slita ut skinnet i handflatan.

Eustatiug is at your merey a2 the

ERMING DATA

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De béasta Public Domains programmen
ar samlade pa dessa diskar. Lattanvéanda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nér du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo

L de ot
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Mera krig
till Sverige!

B Till gladje for alla soff-strateger
ser det ut som om Sverige nu far till-
gang till det engelska bolaget CCS
alla strategispel, i och med att en ny

distributér har fatt upp dgonen for .

genren. ;

CCS sl3pperi aren rad titiar som
bygger pa historiska faltslag (vilket
naturllgtvls &r sékrare &n ait speku-
lera i framtida dito).

For Amiga&garna &r det n&rmast
Frontline som kommer att bli till-
ganglig. Spelet har sl&ppts till Atari

- ST och det &r darifran bilderna kom-

mer. Men grafiken bliri det narmaste
identisk pa Amiga.

Frontline &r ett slags samhngsut-
gava som innehaller en hel rad be-
romda slag — ellervad sags omCas-
sino 1944, Guadalcanal 1942, Sta-
lingrad ‘1943 och Pegasus Bridge
1944 (ett glidplansbaserat anfali pa
D-dagen).

Och om inte detta racker kommer

‘senare titlarna Arnhem, Ancient

Battles och Stalingrad.

 Spéa de riliga

kidnapparna!
B System 3:s efterldngtade C64-spel

. Vendetta &r kiart och bér finnas ute i

affarerna vid det har Iaget Dock

hann vi inte f& nagot recensionsex- .
: emplari tid férdet har numret av Da-

tormagazin. Men vi ska beréitta lite

- vad det hela gar ut pa:

Du &r hjélten (som vanligt) och din
flickvén har blivit kidnappad. Men
det &r lite orittvist -eftersom de
bgentllgen vill &t en.professor som ni_

da k&nner. Du blir heligt f-b-n-d’
och ger dig ut pa kidnapparjakt.

Fér att gbra det hela mera span-

nande sa kan du inte ta polisen ftill -
hjalp, eftersom du gjort en del saker :

pé sista tiden som de nog skulle sy in-
dig fér. Du far alltsa klara dig pa egen

hand nar det galler att hitta kidnap-

parna — och dessutom méaste du so-
pa igen spéren efter dig innan poli-
sen kommer och tar DIG.

Detta &ri korthet:Vendetta, ett 3-D-

arkadaventyr dar det utlovas minst
en varkande avtryckarfinger.

Nasta spel fran System 3 !nnehél-
ler fdljande ingredienser:

En nypa hjaltemod. Ett brutet hj&r-
ta. En vacker flicka i ndd. Samt, na-
turligtvis, en massa raliga typer — i
det har fallet en vriden professors
mutationer.

Spelet hete Flimbo’s Quest och
ditt uppdrag blir i vanlig ordning att
spba professorn, rddda den skéna
mdn och férhoppningsvis lara dig

-néat pa kuppen.

Flimbo's Quest &r ett serieliknan-
de arkadaventyr och kommer till ba-
de C64 och Amiga nu i maj.

Om det ror
sig — skjut!

B Spanska slakthuset Dinamic kom-
mer nu med uppfdljaren till dome-
dagsvisionen After the War (som re-
censerades hér i Datormagazin for
ett tag sen). Den h&r gangen har det
dock inte gatt lika illa fér ménsklig-
heten som till och med tagit sig sam-
man tillrackligt mycket fér att ge sig
ut i rymden:

Nu har du landat pa planeten Den-
dar dar du just vaknar upp ur nedfryst
skick.

Som vanligt &r frAmmande livsfor-
mer otroligt taskiga, och den hér
gangen har de bestamt sig fér ait
erbvra galaxen. Bara en man kan go-
ra jobbet...

AM.C heter spelet, namnet star
fér Astro Marine Corps och det &r
mycket mycket MACHO som sig
brukligt &r i spanska spel. Det kan-
ske har nat med tjurfaktning att gora,
vad vet jag?

Falcon far
en storebror

B Spectrum Holobytes kanske bast
saljande spel nagonsin heter Falcon
och féretaget havdar naturligtvis att
det ocksa &r det basta. Anda tills nu
da man si&pper uppfoljaren — Flight
of the Intruder:

Till skillnad fran de flesta andra
fiygsimulatorer &r dock Flight of the
Intruder baserad pa en roman som i

FRONTLINE: en samlmgsutgé vas trateg:spaf for Amigan frén

CCS.

NUCLEAR WAR‘ ett nytt makabert spel frén US Gold dér det
géller att bomba av bara helskotta.

LIV EBE]
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DYNASTY WAR: har inget att géra med TV:s sdpopera utan ir

ett klassiskt pangaspel for tva.

FLIMBO’S QUEST: rddda vackra kvinnor fran elaka professorn
i ett serieliknande arkadaventyr.

sin tur baserats pa en #erkiig_héndél-

se under den sk Linebacker:mané- '

vern i Vietnam 1972.
Men det hér spelet &r ocksa ett ut—

vecklat strategispel dar du inte bara -

har ditt eget A6 Intruder- eller :F4
Phantomplan att kontroflera. | din es-
kader ingar en rad flygplan som du
kan dirigera &ver stridsomradet:' —
och skulle nagot raka illa ut kan du
byta plan mitt i spelet. ;

Flight of the Intruder kommer.nu i
var till Amiga.

Fler kopior
av Speedball

B The Bitmap Brothers heter tre (nu-
mera fyra) valdigt berémda program-
merare som jobbar for Mirrorsoft.
Deras kanske storsta framgang he-
ter Speedbali och var delvis baserad
pa en gammal 70-talsfilm som hette
Rollerball dar futuristiska fotbolls-
spelare slogs pa liv och déd om en
liten boll.

Framgangarna har fatt andra spel-
tillverkare att ténka i samma banor
— eller rattare sagt: de kopierar vilt.

Franska Ubisoft sl&pper nu spelet
Skate Wars till C64, och av bilderna
att ddma kunde de lika garna forsdkt
képa loss Instruktionsboken till
Speedball.

Skate Wars hette forst Skate Ball
men det I&t val for fredligt, kan tan-
kas.

Naval, Ubisoft har mer pa gang —
Sir Fred, till exempel. Detta &r pa van-
ligt manér historien om en stilig rid-
dare, en skon jungfru och en ond
trollkarl — vilken medeltidsberéattel-
se ?skulle vara komplett utan dessa
tre?

Hér slutar dock likheterna, fér den
taskige dvargen Ultimor tycker inte
alls om ké&rleken mellan riddaren och
jungfrun och férvandlar darfér den

‘fétre fill en liten halvigur. DA visar

sig ocksa ungmbn vara en riktig task-
mdrt och gér till en annan riddare.

Fred ger sig dock inte'utan gersigi
stéllet ut att hdmnas — det ar alltsa
ditt uppdrag.

Mer Ubisoft: Unreal &r namnet pa
ett nyit arkad/aventyrsspel som ska
vara ute pa marknaden | skrivande
stund. Det utspelar sig pa en planet

-som heter just Unreal. Dit har den

raktige Sleeper sant sin tj&nare Fra-
gor for att skapa liv. Sdlunda tog Fra-
gor nagra livgivande agg samt de fy-
ra elementen luft, eld, jord och vatten
tillsammans med tva vaktposter som

‘skulle bevara balansen mellan gott

och ont. i vilket fall som helst kollide-
rar Fragor med en komet pa vagen
och sen blir det kaos pa den stackars
planeten. Bara ett agg. overlever

-osmittat av kaos och ur detta féds

senare Isolde och Artaban.

| spelet k&mpar dessa god-ingar
mot det onda pa variden Unreal.

Unreal har som brukligt &r nar det
galler franska spel mycket bra grafik.
Fragan &r om spelvéardet &r lika bra.

Déremot later Ubisofts B.A.T gans-
ka intressant. Initialerna stér fér Bu-
reau of Astral Troubleshooters (Inter-
stell&ra problemldsarbyran) och det-
ta &ventyr tar plats i det 22:a arhund-
radet d& multi-nationella féretag har
férbjudits pa Jorden eftersom deras
makt blivit f6r stor. | stéllet har fére-
tagsledarna flyttat till planeten Sele-
nia, dér det finns ett &mne som &r
nddvandigt for all rymdfart..

Hemma pa Jorden har den hem-

‘liga byran B.A.T bildats for att halla

lugn och ordning i galaxen. Férsta
uppdraget blir att ridda Selenia fran
skumma utomjordingar. | B.A.T kan
du till exempel anvndadigav B.O.B,
en dator som finns implanerad i din
arm...Later kul.

Dessutom finns det en flygsimula-
tori sjalva spelet.

Bomba dina
grannar

B US Gold har slagit sina pasar ihop
med amerikanska New World Com-
puting, och det forsta resultatet av
detta &r det mycket makabra men
ocksd mycket roliga Nuclear War.
Spelet bygger ursprungligen pa ett
bradspel fran 60-talet och speglade
antagligen datidens angest for ett
som det verkade oundvikligt framti-
da karnvapenkrig.

Idag &rfaran inte lika dverh&ngade
men det gar fortfarande bra att
sk&mta om. Spelet gér till sa att du
véljer ut fyra motstandare ur ett por-
trattgalleri som kunde vara hamtat
ur Spitting Images och som har stora
likheter med dagens och gardagens
varldsledare, som Mao the Pun, Ron-
nie Raygun eller Ayatollah Kooka-
mamie.

Nar du har valt motstandare sa ar
det bara att satta igang. Antingen
kan man inta en fdrsvarsposition
och férséka kld sina motstandare
genom propagandas&ndningar, eller
ocksa bygger man vapen och kam-
vapenbombar sina grannar.

Den som har nagon befolkning
kvar pa siutet har vunnit ...

Spelet kommer endast {ill Amiga.

Might & Magic | och Il &r rollspels-
aventyr som har nagra ar pa nacken

och atminstone den férsta delen har

vi skrivit om i Datormagazin redan
1988. Nu sl@pps bada delarna igen i
Europa for bla C64 och Amiga.

Den stora US Gold-titeln i var blir
dock World Cup Soccer ltaly 1990,
ett spel som enligt foéretaget, ska
récka over sjlva VM. Italy 1990 inne-
héller manga finesser, eller vad s&gs
om de riktiga VM-lagens uppstall-
ningar med namn pa varenda spela-
re, liksom olika egenskaper och f&r/
nackdelar hos dem. Dessutom kan
man vélja olika skicklighetsnivaer pa

motstandaren och det gér till ech
med att spela upp en repris pAmalen
i slow-motion.

Det hér spelet ska vara ute till C64
och Amiga nér detta skrivs, om alit
stdmmer. P4 Datormagazin har vi
ocksa hort talas om att en mycket
stor reklamsatsning skulle ske sam- -
tidigt med att spelet slépptes.

Vill du speia macho-robot med ratt
att déda andra robotar, s& ska du i
stallet vanta pa Rotox fran US Gold.
Detta &r en sorglig historia om Rotox
somen gang var en stolt marinsoldat
som séarades i strid (Grenada, Pana-
ma eller nagot annat drorikt slagfalt).
Senare transformeras stackarn till
en datorstddd krigsmaskin under
samma hamn.

| spelet s &r det du som far ta pa
dig rollen som det 22:a arhundradets
mest valbevapnade platnisse och
som vanligt bestar varlden av olika
nivaer (10 st, med vardera 9 under-
nivéer) med varre och varre motstan-
dare ju hégre man kommer.

Rotox kommer att slappas till Ami-
gaijuni.

Kanske vore det 4nda battre att re-
sa tillbaka till urtiden och ta pa sig
rollen som Billy Boulder som ska rad-
da en prinsessa fran en elak trollkarl
som kastat en &nnu elakare trolifor-
mel pa henne. Billy maste hitta och
dvertyga trollkarlen om att hava for-
bannelsen.

Spelet heter The Legend of Billy
Boulder och detta BC-&ventyr kom-
mer till Amiga.

Efter Strider, Ghouls’n Ghosts och
Black Tiger tar Capcom nya tagh
senaste spelet fraEn féretaget heter
Dynasty Wars kan spelas av tva spe-
lare och som brukligt &r med Cap-
comspelen s& behdver man inte l1&g-
ga alltfér manga manader pa att l3sa
manualer. Handlingen utspelar sig i
det medeltida Kina och hittar man
bzra fire-knappen pa joysticken
sa...



COLORIS

Ett spel vilket &r svart att sluta spela.
Denhar forsta helt skandinaviska topp-
spelets framgdng fortsatter. Mikrobitti
tidningens 5/5 stjdrnors topresultat har
redan fatt framgang i den svenska och
engelska dator tidningarna. Avesofts bas-
ta produkt.

NU BARA 1 69;

DIGITERINGS SERVICE

Nu kan du skicka fotografier, tidningsut-
klipp osv. &t oss att digiteras. Vi digiterar
dem med nogranheten av ditt val och
med farg eller svartvitt. Leveranstiden ar
nagra veckor. Och inte ar det dyrt, priset:
for en svartvit bild ar 9 kr och fér fargbild
18 kr. Vi tilsatter annu en grundavaift av
39 krlsandning, som innehaller disketter,
skicka darfor inte dina egna disketter. Bil-
derna borde helst vara lika stora som ett
passfoto och stérst i A5-storleken.

STILIGA AVE-DISKETT
ETIKETTER

Stiliga och anvandbara riddaretiketter for
dina disketter. Ny R-material, fastnar bra
och lossnar utan att rivas.

o5

m

AVERIDDARENS

AMIGA SKATTKISTA

OCH FYND FOR ANDRA DATORER OCKSA

Varfor det lonar sig att bestélla dina PD-disketter fran Avesoft?

e Vi skickar vara PD-disketter andamalsenligt utrustade med etiketter

e Ave sparprogram far du andast fran Avesoft

o Vart elfte PD-diskett far du alldeles fritt (den fria disketten fir ocksa
vara ett Ave sparprogram)

AVE SPAR
PROGRAM

Hemligheten bakom de 69;
kronors Aveprogrammens
|agra pris ar att de skickas som
vanliga PD-disketter utan dyra
forpackningar.

1. 2—3D AVE-EDITOR

Professionell spelfdlt editor med vilken
du bygger dina spelfalt med byggbitar.
Alla grafiktillstdnd (medraknat Hitex 3D),
alla mojliga kombinationers stod. Ypperlig
ockséa sprite, IFF, Block osv. Datakonversio-
ner. Fullstandig documentation

2. AVE MENUEDITOR 2

Varfor slosar du disketter? Samia nu sjalv
dina spel — eller nyttprogram pa samma
diskett med denhér fornyade menuedi-
tor,

3. SURVIVAL DUETTO

Innehaller 2 spel, som lamnar sig till att
studera Engelska — The Universal Survi-
val Came. Ett text adventurspel, som ar
gjort med sakkunskap och som handlar
om Akademilivet. —King's Castle. Ett mer
kortfattat text adventurspelsomar ocksa

forsett med grafiksymboler och som /)

passar for dem som studerar engelska.

4. MEMORIS

styr robot handen | dethar spannande
minnesspelet. Missta dig inte i knapparnal
ROda resultatet ar daligt. Gula resultatet
ar tillfredsstallande. Grona resultatet ar
bra

5. AVE-SKYDDAREN

Skydda nu dina program med var palitliga
AVE-skydds program. Du kan skydda vilket
program som helst, Aven bilder. Skyddet
tas bort automatiskt alltid da du ger din
hemliga kod.

7. AVE-REGISTER

Med dethar programmet kan du gora ett
kartotek av dina disketter, videokasetter,
dina vanners adresser och mycket annat.
Dina fardiga kartotek kan du skriva med
skrivare pa papper. Funktionerna styrs
latt med musen.

8. HUGEVIEW

Dethar programmet visar manga skar-
mars Amiga/PC-program, Du kan scrolla
mjukt inom bild omradet med din joy-
stick. Du kan ocksa linka dina egna DPaint
bilder till programmet.

AFTERNOON “ ¥ ,
Dethar fartsfyllda skjutnings spelet,
ket paminner lite om spelet Operation
Wolf. kan nu fa utan den dyra forpacknin:
gen. Du far den med AVE sparpris.

10, AVE-REGISTER
KONTROLLERAREN

Med dethar musanvanda programmet
haller du bokforing éver manga olika 5a-
ker. Programmet minns t ex. kasetter el-
ler bocker som du har 1&nat. De 5 sista 13-
negangerna halls i minnet.
'&“E*{@‘*'@I:!-‘:*
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SOUNDTRACKER
COLLECTION

En samling med kanda
musik, programm.

AVE-MUSMATTA

e Fullstandigt ny stilig modell

» Har bra grepp om bordet

» Samlar inte damm

« Materialet ar bekvamt for handerna
_s Mattan dr passligt mjuk

- F - "
AL :

EURO PD 29;/Diskett

salka £ musikprogram. Bu kan komponerd musik latt

Moria 50 rolspel Behower §126 tlldgsmmne

Miami ice remix. Diskett i

supenBumper Flipper spel. vi rekamenderar,

Werner Flashbier PD-spelet, Bt Bockford lkangdd actionspet

PDTREris och ett pvadimensionglit shack spets

Lady Hog PD-spelet LatTForstieln och fortjusanoe

PoMan PD%peler en spelbar klassish e

Amuletti Dot anda finska Exespaler for Amigs

Kopieringsprogramsamling 4 2 PDEamling av'de 5 bastal

11 Monopol bradspel nu pa Amiga

12 Eurithmix Remix diskett

13, Digital Force 9 musikstyckens Samiing, rapp ooh disco

14, Digiterad musik bla Full Metal dacket och Karel Falka

15 Wild Copper demodiskett ochest¥ekena Big i dapan, Warim

Start

16. 7 UP CREW Starwars Remix diskett +

17 Samantha Fox musik demodiskett ¢

18 Crusaders Audio x B musik styckens samling. Bra

19. Den beromda Walker demon N fios oss, Betlives 512K tildos-
minne

20 Amieba invaders PDspeletisom nor ol de hdaklassiaare spe.
L= ) ‘

24, Chass w20 PD-shackvannen som ar bra motstdndare

27 Hack Lite vi0 rolspel Behover S12K tillagsminne

23. Larn ett beromt POrolspel, Behover 512K tilagsiminne

24, Crazy Comix | Mycket roliga Serebilder kbp aeh skratta.

25 Crazy Comix |l Det roliga tar afrigslut era ol kommande

26 ARR érsatter de vanhiga CLI Komimandena mise kortare 50%
kompaktare ; d 1

27 Draitech Megademo En verklio fie#D-diskets s ¢

2B ESA programering arupps samlin_g av B dgemon Isk_lkllcnelslje-
vis ¢ ¥

29 Midnight Musical Glideshow Pl grafikimusik £

50, Biskett tidning, som nnehsiiEe aktoella saker |

31 Deadiv Mix X Siu fina musikdeman: Rekommentieras

57 Gate st verklia 1Ange stycke HEgUY kvalitet,

52 Arcadia Team Mega Derpl Vacker grafik ochy musik

34 N@Limits programmerings arupis samling oy Thinga bra
demon Y I

55, (st Creator. Du kan gora e mycket kiar fista @ dina proaranm

26 Packade musikstycken 11 Janga kompositioner

37 Acme very good slideshon, !

38 ALF demo bekant frirn TV 4

39, Wyrteprograms samiing &8 fjalomedel for ogn sanna
amatdren

40 Soundtracker V2.4 Ny version misd annu battre ud

41 Musikdiskett for ocannamnda Seundtracker V24

42 nstrument diskett st40 Boundtratker V241

4% Crazy Comix Il Rofiga seriebiider. Om du vill skratta ar dethar
For dig

44 Virustuster 26 ollka viruskllisrs forlatt ta kil de smd pesternal

45 Card Games flera kortspel (pasiana ventt osy

46, Chasett parm editor, dukan $ee gbra texter til tina Crasetts
parmar 3 »

47 Aviopps PD Lackerbitar frin firska viermaritys huvudaviopp

48 kon disk Innehaller over 750 icongr.

49 Grafikdiskett, innehdller ocksa Atafimarions ryndningsprog:
rarn, slide show osy nyttoprogramy

50 Jarredigi 1. digiterat masik

51 Jarredigl-2, dgiterat miuslk

D0 A B

6 andragtycken

Tk

52 Sandradigh 1, dwgiterar musik

53 KMegastars music disk 7 Fartsfylida muskstycken

54 Mahoney music disk B hela 25 minuter av bia dator musik. Vi
rekommenderar!

55 Hangman ECt ordgissnings spel som kommer att intressera
dig en 1Ang tid, Bra music. En shareware hitl

56 Standard Games | Yazy, labyrintspel  minnesspel, 24 solitair
oY

57 Eaate Collection Enastaende documet bilder fran finska
vinterkriget

m

58 Space Acedemno fdragans fair Il En-orrolig demo utan

tillagsminng

59 Forgotten Realms Slideshow by fraxion) Den basta bild som v|
SBLT + toppen musik!

60 Soundtracker. ljud giskett st03

61 Spundtracker, ljid disketr st-04

62 Soundtracker, |ud diskett st10

&3, Soundtracker. jua diskett st

64 Soundtracker, ljua diskett st:72

65, Soundtracker, (jud diskett Amigos s 1

66 Soundtracker, iud diskett Amiogs s 2

67 Soundtracker, fjud diskett Amigoss 5

68 Soundtracker, |jud diskert Amigos & 4

69 Soundtracker, ljud diskett Armigos < 5§

70. 8 kanalig Soundtracker musik program

74 Slimeboot V 16 wrus dodare

72 Heal 30 En kand och mycket fin bilg show,

73 N¥:nyttoprograme sambing, alt <o du behaver innehaller ca
20 program

74 Musikripper. Disk Repair Sinus Creator och Floppy Music

75 Loktall program, mstruktioner for 17 coktails

76 Assernbler Disk. Nyttoprogram far kodare mnehdlier ocksd det
mytEiga programmer Giink!

77 Sound FX'nstrument diskett, innetidller o3 120 ofika ljud

78 Brainstorm “ZINE" oiskett tidning

79. Maaggy 5. Finsk bra diskert tidning

+ 80 Pugstin-Space Animerad film

81 Complex demp disk. Ar Complex Finlands bésta amioa arupp?
Se for dig saly

g2-amigo 3 diskett tidning oth massor med nyttoprogramm

a3 Forgotien Realms 80. En verkliat fin bildsamiing fran det kanda
ADAD spelor

B4 Soundtracker musikprogramm v 2.5

85, 4 mixade stycken. Vi har aldrig hort sahar Bnga digiteringar.

B6, D-MOB mustk disk 0. 26 minuter av misik

87, AVE MIX1 Battle sgadron spelets teppdemo: Bra animation och
enyEurc TOP TEN {program, arafik och musik)

88. Wizzcat serie demo Vol I »

89, Complex nufortiden

90, Complex historia |

SPEL PD 29;/Diskett

spel PD serien ar attoboottande)

1. Moria 5.0 Rolspel

2. Super Bumper flipperspel

3 Werner Flashbier actionspel, 100 speifalt

4. Lady Bug Du styr en nyckelpida och forsoker fly fran iagande

djur

5. Pac Man. Det kanda labyrint spelet

6. Der anda finska text fantasl speles,

7. Moropoly. Liknar det kanda bradsoelet

B8 Amoeba invanders. Ett skjutnings soet

9 Chess 20 En shack kamrar for den erfarnaste shack spelaren
10, Hack-Lite V1.0 rolspeler Tiiagsminne behovs!

11, Larn. Det kanda rolspelet. Tilagsminner behovs!

12 Net Hack Ralspel

13 Card Games. En samling av kortsoel.

14, Hirsipuu. Ett spel som innehAlier finskalengeiska ord alltsa
i

Arorik) :
15. Standard Games, Fiera kanda spel
16 Empire. utomiands!

20. Cosmic, Ext spel om krig oeh fred.

21 Bally 1, en oversattning av spelet Click.

22 Steinschiag Ou styr fallande bollar.

23 Paccer En Pac Man clon

24. Peters Quest. adventurspel

25 Paranoids, Flykten frin mentalsiukhuset

?G.Sta; Trek Trivial Spelet innehaller 100 frigor om amnet Star

Trel
27. Zern. En clon av spelet Ultima, Ou kan stdss, £ uppdraa, tala med
kunder, salja, kopa och anvanda magl.

28, Emporos. Bli harskare. wen hur?

29, Quattro. Slake med Tetris. 3 svirhetsgrader och musik

30, Mirror Wars. Ett skjutnings spel

1. Jump and Run, Ett spel som ar utfort med 3 O grafik

FISH-PD 29./Diskett

Du far dehar kanda PD programmen mellan 1—300

Ocksa dehar disketternainnehaller mycket annat som

Inte star pa denhar listan. Bestall och bli forvanad

2249 Du bor pa 6n Empors. DIt updrag ar att ensam bl hirskare over
€N av staterna pa on

230, Quattro; ett spel vars sgetfalt liknar spelfaitet | Tetns, Fin 43
fargas version,

231 Ett program som stoppar det starande tickande ljudet som
forekommer | en tom diskett station

232 Bally Nl Amiga versionet av det bveromda arkadspelet Click

245 Nyttoprogrammen Brik, Cachecard Crelises

234, Ett program som printtar IFF bilder med Epson standard
printrar

235, Ett skjutningsspel som nar mijligheter for bla. tvd spelare

236 UNIX innehallsforteckning fistnings proaram

237, Dot mojligior anvandningen av experimentelt bild data. CTYPE
CLiprint osv

238 Steinschiag ett soel som Wiknar Tetris, version 18

239 Etr CLl anvant program for att tolka “gury” meddelanden

240, IFF bildkartorna for alla de 14 speifalten | Dungeonmaster

241 Lattanvandlig RESETSAKER Ram diskettstation

242, lcon editor, med vilken du kan framstaila 150 * S0 pixels, 16
fdraat arafi.

243, Warp packar disketten Dil ett program som kan packas upp med

nWarp, .

244, Med Textdisplay programmet kan du scrolla text filen Liknar
More och Less.

245, Bootintro, som du kan skriva | pd vilken som helst disketts
bootblock. DU kan aven skriva in dina egna meddelanden

246, NoClick — Nuddsmparen som tar bort clickande fudet fran din
diskettsation.

247, Assembilertools. en samhng med program som  ntresserar
assembler programerare mnehalfer ca 140 makro rutiner

245 NetHandler. Nat programms systembehandlare Ou kan gora
datalink mellan 2 datorer ]

249 Slicer wisar Mandeibrot- och ulia bilder, Slicer forvarar ncksd
radatan Man kan titta pa bilderna fran fiera olka vinklar

250, Paranoids Fiykten fran mentalsjukhuset

+ 251 Disksaly 142 diskett reparerings orogramm. Ben forbatidade

versionen fungerar nu med standard Fase file systemet och med
1 diskett station

252, CrogsDos programmet. Med dethar programmet kan du fasa M5
DostAtari 5T formaters gisketter

VIRUS X 4.0

Denhar nya virusdédarsamlingen dodar
ocksa de nyaste Lamer virusen och aven
manga andra farliga virus,

MED TELEFON
RING MA—TO
KL 1517 (Mikael)

+ 358 31656 919
fax. +358 31656 844
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n gang for lange sedan, nar
folk betalade pengar for att se
ohn Travolta i gabardinko-
stym pa film, fanns ett bilspel som
heite "Nattligisten” eller nagot sa-

dant.

Powerboat USA
(Accolade)

Spelet gick ut pa att kéra bil ge-
nom en nattlig vag utan att aka av.
Allting var svart utom en serie punk-
ter som fladdrade férbi pa var sin si-
da om "bilen”. Vagen kr&kte sig och
fladdrade l&ngt bort i fj&rran, det vill
saga Overst pa skdrmen dar punkter-
na gick ihop.

Powerboat USA &rungefér samma
sak.

| spelet kan man v&lja batar och
banor och dva och kéra tévlingar och
alliting som anstar ett amerikanskt
datorspel av klass.

Vill man, kan man drulla ivag mel-
lan sélarna som varsta kungliga ma-
jestatiDon Johnsons gamla aviagda
bat. Han fran Miami Vice, ni vet.

Spelet gar ut pa att komma férst i
mal. Man kér mellan bojar som starkt
paminner om de lysande prickarna i
"Nattligisten”. Dessutom — det arju
en taviing — finns ett g&ng andra ba-
tar som man ska tavla mot.

Dessa ska man inte kbra in i. Det
vet jag med all dnskvard tydlighet.
Varje gang man gér det far man star-

Ga pa mutbuffé.

dares dlmmlgheter

ta om. Baten ar nAmligen ohyggligt
kénslig for stdtar, och & man en
gammal stdt (som jag) aker man na-
turligtvis dit.

Liksom det tidigare bilspelet &r Po-
werboat roligt och erbjuder spelaren
méangen timme framfdér skarmen.
Som spel betraktat ar det OK, som
64-lir &r det mer &n godkant.

Anledningen &r att baten rér sig
snabbt &ver vattnet. Fargerna &r ble-
ka och grafiken grovkornig. Men sa
&r det ju pa alla 64-spel.

Med spelet fdljer ett stort antal
tips och rad | hur man k&r bat, hur
man tar kurvor och vagor och allt
sant som bara en.landkrabba som
jag inte begripit mig pa tidigare.

Lennart Nilsson
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Hér dr Dons bat.

Don Johnsons bét
dren avingredien-
sema i detta fari-
fyllda blét-spel.

PRESS SPACEBAR TO EXIIT

Undrarom Tom . Caruso (Crui-
se) drdar?

En taskmorfs ka tamaran.

Bra version

irrorsoft/Cinemaware ar ett
Mav mycket fa féretag som

konverterar sina spel {ill
CB4:an och pa allvar forsdker na ett
gott resultat i stallet fér att “rida pa
vagen” efter originalversionen pa
Amigan.

TV Sports Football

(Cinemaware)

Stympade 64-versioner med foto-
grafier av Amiga- eller &nnu varre ar-
kadversionen pd kartongens baksi-
da brukar jag betrakta som rena be-
drageriférsék fran programvaruhu-
sens sida. Alltfor manga 64-&gare
har under historiens lopp kdpt grisen
i s&cken och dragit varidens nitlott.
Dérfor &r det sként med hederliga f6-
retag som &r mana om sina 64-kun-
der ocksa och inte bara betraktar
dem som nagot man skall lura och
kl&mma ur sa mycket pengar som
mdijligt.

Pa Amigan &r detta spel valetable-
rat som ett av de battre idrotisspelen
som gjerts, och 64-versionen av TV-
Sports Football &r till 90 procent lik-
vardig med Amigaversionen. Natur-
ligtvis kommer inte grafiken i narhe-
ten av Amigakvaliteten, men rent
spelméssigt &r spelen s& gott som
identiska. De simulerar bada mycket
trovardigt en sport som de flesta
amerikaner placerar "right up there
with Mom, God and Appeipie”.

Amerikansk fotboll & en sport
som innehaller ett fdrvanansvart
stort strategiskt element. Fbr en
utomstaende ser det hela mest ut
som ett obegripligt slagsmal, men
faktum &r att mangen panna lagts i
djupa veck och manga bdcker skri-
vits for att lista ut hur man snabbast
och effektivast kan transportera bol-
len fran ena &nden av planen till den
andrd. Eller fdrhindra motstandarla-
get fran att géra det. | datorspelet
representeras detta av att man mel-

lan varje omgang kan vélja uppstall-
ningar och anfalls- respektive for-
svarstaktiker som man bed&mmer
effektiva. Egentligen &r detta strate-
gielement viktigare &n fingerfardig-
het och joystickkvickhet nar spelet
val kommer igang: det galler att
gnugga de sma gra redan innan.

Arligt talat har jag aldrig riktigt for-
statt vad som &r s4 roligt med ameri-
kansk fotboll. Jag tycker sporten
som sadan &r ganska trist rent ut
sagt, med en massa obegripliga reg-
ler (som inte det har spelets manual
lyckas reda ut) och enformigt spel.
Datorversionen &r som sagt ganska
realistisk och darfér, i mitt tycke,
ganska enformig och trakig. (Hop-
pas inte en massa fotbollsfans
skickar tickande paket till mig pa
posten nu.

Men om du alltid drémt om att lira

amerikansk fotboll men inte har
kroppshydda som ett kylskap torde
TV-Sports Football vara s nara "the
real thing” du kan komma. Spelet ar
som sagt mycket trovardigt, hela cir-
kusen runt omkring med tv-kommen-
tatorer och jublande publik finns déar.
Daremot saknade jag det som n&s-
tan alla férknippar med amerikansk
idrott, ndmligen spanstiga hejar-
klacksledarinnor i kort-korta kjolar.
Det hade nog fatt mig att halla ut 10
minuter fill.

Magnus Reitberger
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Ooops!

Inte
specielit
vagat

ag minns nér Dan Dare | slé&pp-
tes for nagra ar sedan. Det var

ett charmigt spel med drag av
tecknad film &ver sig. Storyn basera-
de sig p4 en gammal science-fiction-
serie fran 50-talet, en parallell till
Nick Carter och Blixt Gordon.

Dan Dare lll
(Virgin Games)

Hjalten var stark, manlig, godhjar-
tad, klarade sjalv vad ingen annan
vagade gora och hade en flickvan
som kidnappades sa ofta att det
knappast var nagon ide att ta av hen-
ne munkaveln mellan varje gang.
Skurken var en gron superintelligent
marsian som drabbats av vattenskal-
le nér han var liten (n&r andra kdper
en ny hatt képer han en ny sovsack)
och som var besatt av iden att forinta
Jorden och ménskligheten (var har
jag hort det forut? | ett dataspel kan-
ske?).

Dan Dare del 3 uppvisar mycket fa
likheter med sina féregangare. Borta
ar den lite gulliga grafiken och @ven-
tyrsliknande storyn. Istéllet finner
man hér ett actionspel av mer alldag-
ligt snitt: man maste ta sig runt i di-
verse rum och samia raketbransle sa
man kan rymma frdn planeten dar
elakingen med jattehuvudet haller
en fangen.

Man &ker omrking med hjélp aven
raketryggsack och skjuter férallt vad

tygen haller med en plasmakanon
ungefir som i 4711 likadana spel.
Skillnaden &r bara att man i detta
4712:e spel hela tiden har i bakhuvu-
det hur mycket roligare dess tva for-
lagor var.

Tekniskt sett ar Dan Dare lli ett
mycket vélgjort spel. Grafiken &r stor

‘och fargglad, ljudet ungefarvad man.

forvéntar sig av ett actionspel av
denna typ. Spelet ar helt klart spel-
bart, darom rader ingen tvekan, men
det dér lillaextra som skiljer det fran
mangden (d.v.s. de 6vriga 4711) sak-
nas.

Det &r mdjligt att jag &r lite for-
domsfull nér det galler detta spel —
nagon annan som inte lirat Dan Dare
1 kanske tycker att del 3 &r det basta
som h&nt sedan popcornen upp-
fanns. Sjélv kan jag inte hjélpa att
jag blir lite nostalgisk och minns hur
det var "pa den gamia goda tiden”.
Virgin Games borde kanske séatta in
en radannons i dagstidningen:
"FORLORAT: originell, rolig spelide.
Borttappad ndgonstans mellan del 1
och del 3.” Men jag tror inte det hjél-
per. Magnus Reltberger
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Pa farligt fiskafange

Chns Huefsbeck och Man f heter maéannen bakom det

hér masterverket, som Pontus Lindberg fgll pladask fér. Den
hér fula fisken &r bara ett av alla monster man stéter pa i

Turrican (C64-version).

h hama mn é'f !N TE ufe ef-
ter att skaka din hand (C64).

immen &r slagen. Det &r dags
att tdnka om. Shoot’em-up-
spel behover inte vara enformi-

* ga, hjarnddda och trakiga. Goér dig

kvitt alla sddana illusioner en gang
fér alla! X-out har kommit till stan!

X-out
(Rainbow Arts/C64)

X-out (uttalas Cross-out) ar egent-
ligen en rejalt ansiktslyft version av
den gamia arkadklassikern Scram-
ble. Man flyger fram i en horisontelit
scrollande grotta och skjuter sénder
fiende- och luftvarnsanlaggningar.
Skeppet man flyger har man férst
sjélv satt samman i en "affar”. Man
kan "k&pa” olika typer av skepp, ka-
noner, malsdkande robotar och sma

”May the schwarz be with
you”. Citat Mel Brooks (Ami-
ga).

Dags for bla tummen igen

automatiska farkoster som snurrar
runt ens skepp, skjuter nir man sjalv
g6r det och skyddar moderskeppet
mot fiender. Eldkraften ar helt
enorm. Fienderna &r méanga och
skjuter tilibaka ganska duktigt: man
ké&nner sig som man rakat i en eld-
strid i en fullpackad hiss pa NK. Det
géller att halla i hatten och inte l&ta
aviryckarfingret vila en sekund!

Avtryckarfingret ja. Efter att ha li-
rat X-out intensivt i en veckas tid har
min vanstertumme bérjat visa teck-
en pa arbetsskador: skavsar och latt
dmhet i leden.

Grafiken &r minst sagt utmarkt.

Som ni kanske férstatt vid det har
laget diggar jag X-out skarpt. Det ger
en helt ny dimension at ordet shoot-
‘em-up. Intresserade spekulanter
kan jag dock rekommendera att ko-

TMcan
(Rainbow Arts/C64/Amiga

pa en auto-fire eller nagot forst. Eller
om ni lyckas muta lillebror att skéta
aviryckaren at er — det &r battre att
hans tumme far men for livet &n er,
eller hur?

Maanus Reitberger
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or ett par manader sedan fick

jag en preview av ett spel som

hette "Hurrican”. Jag blev for-
bluffad av den kvalité spelet héll, ef-
tersom Rainbow Arts Inte brukar
sk&mma bort oss pa den fronten.

Nu dyker sa &ntligen spelet upp i
recenserbar skepnad och mitt in-
tryck bestar. Bakgrundshistorien ar
den gamla vanliga; en kolossalt ond
snubbe gor livet surt for alla (I detta
fall har han tre huvuden och heter
Morgul).

Det &r lange sedan jag sag nagot
som var ens i ndrheten av denna
klass i genren "plattforms shoot’em
up”. Jag rekomenderar varmt detta
spel som ett av de bésta Jag spelat.

Pontus Lindberg

itt pekfinger borjar fa valkar.
MEn effekt av Rainbow Arts

nya megahit Turrican — ett
platiformsspel som kommer att sat-
ta en ny standard for framtida platt-
formsspel pa Amigan.

Men ett spel kan vara ett under av
skicklig programmering och samti-
digt vara urkasst. Turrican &r ett un-
dantag. Har handlar det om ett rejait
plattformsspel med allt som ett rik-
tigt manhaftigt plaﬂformsspel ska
ha.

En liten fara &r dock att man latt
glémmer bort att utnyttja extraresur-
ser som smartbombs och gyroscope
nér man hoppar, kiattar och skjut sig
fram, samtidigt som fienderna full-
komligt véller fram ur vinklar och

vrér. Christer Rindeblad

Tvé msplmmnde situationer
fran ovan molinen.

Tonta omkring
med ett kiot
— ar det kul?

ank dig att du &r ett studsande
klot, som inte &r poppis bland

varken nyckelpigor eller nagra
andra insekter. Tank dig vidare att
nagon slangt ut dig mitt i den valdiga
rymden bland just dessa varelser
och till pa kdpet i en labyrint. Jag har
svart att férestalla mig det, men man
kan ju alltid ta detta spel till hjalp om
man vill férséka.

Cloud Kingdoms
(Millenium/C64)

Den lilla bollen skall guidas ge-
nom en labyrint och plocka upp lite
diamanter, nycklar och andra prylar
som ligger utspridda i gangarna. Pro-
blemet &r ocksa att det inte finns in-
gangar till alla rum, men om man
hoppar pa en vinge kan man flyga en
kort sekund, &ver vilken v&gg som
helst. Kul, javisst en liten stund i alla
fall, men mitt intresse kunde inte hal-
las pa topp ens ett par minuter.

Pontus Lindberg
Uti gmh‘an med d:g :
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HEMBOKFORING

COMMODORE 64/128

(kassett 279:- diskett 299:-)

HEMBOKFORING  hjalper
dig att fa battre kontroll pa
din ekonomi. Du kan enkelt
bygga upp din budget samt
kontrollera om dina inkomster
och utgifter féljer din planering.
Du kan t ex &ven l&sa in fére-
gaende ars utfall som budget
och jamféra med arets utfall,

Fler nyttoprodukter fran
BODENS DATA:

FIRMABOKFORING d 795:-
TEXT-

REGISTER k 279:- /d 299:-
BUDGET k 179:-/d 199:-
PLANERINGS-
KALENDER k 179:-/d 199:-

Priserna inkluderar moms.
Endast 30:- exp.avgift
tillkommer.
m?-

Box 503 - 631 06 Eskilstuna
Tel:016/131020

Litteratur: : Z
: Tillbehor:
S _—Talets Pugtuhﬂ
gmmm.éC ;3((])- gﬂ L= SOy
Avancerad - Jﬂ;‘.Sl]l:l'S:
gg—hamﬂ:‘_ ?;22- Megablaster  125:-
or prak - Tac-2 Svart  125:-
ataspel i Bas  190:- Wico Boss 145:4
Programmera Wico Bath..  215:-
Antica Don 290:- Wico Ergostick 215:-
Handbook 295:4 L Printrar: Wico 3 Way 295
A IDISKDRIVAR: HARDVARA g 1cio050 295 |WicoTrackd. 395
Vic 64 i teori och b _AIOH 1295:- A500 4995:- Star LC-10C (Rirg) 3495:- gcrnodast Amiga) o
e Grafboken 195 Profex DL101S  1395:- AS00 (Starter Kit)  5995-- Star NX-1000 (C64) 2495:. | Procomp5000 165:-
Amiga C Senator ) 1495:- A500 (Office Kit)  6995:- MPS 1250 1995:-| ., 4
for beginners  260:-(1541-1I (inkl. GEOS) 1995:-C64 (Sport master) 1995:- MPS 1550 C (firg)  3295:- Disketter:
S v i) Nintendo + 1 Spel ~ 1495:-Nec P7 8995:- 3.5 dsdd 90:1
i Sy -~ [Expansionsminnen: Atari 520 STE ,PP. 3795:- Nec P2200 4495:- 3,5 Fuji 140:-
I mmgt.-_ A501 (0,5 Mb) 1449:- Atari 1040 STFM  4495:- Panasonic P1180  ~ 2995:- | 3.5 Maxell 145:-
dvanced System Proram (0 Mb) 895:- Panasonic P1124  5995:- | 3,5 Maxell Fiirg 165:
progr. Guide 2,_49:-Proram (0,5 Mb) 1425:- Monitorer: 3.5 Sony 20 Pack
ga Graphics Insndt’: Proram (1,0 Mb)  1995:- C1084 2995-. Genlock : iplastask 2951
 Diins 399:-10BS! Proram ar expander C1084 S 3295:- Mini Gen 1695:- |5,25 dsdd 40:1
Tnside & Out 249:. bara till 1,8 MB !!! CM 8802 2495:- ' ) 5,25 Fuji _ 90:4
igaDos Inside & CM 8833 2995:- Mus tillbehor: 5,25Maxell  95:-
ga 3D Graphi T ‘fﬁf,o"'i%'w 5995 S o
4 o b - Amiga,Atris ST,C64PC ~ Mus Hus 59:- | Diskettboxar:
%;a ué?{?rsﬁd 199:- [Skyline 20 Mb 4695:- Mouse master 395:- |5.25/100 95-.]
B R TEL: 08-295856 s s
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Se upp for rymdens ro

&r det dvergivna skeppet upp-

técks &rdet du som skickas ut

for att undersdka det. N&r du
natt fram far du se hur ditt eget
skepp blir omringat av massor av
Manchi-skepp. Ditt kiena handels-
skepp har ingen chans.

Space Rogue
(Mindscape/C64/Amiga)

Dé&r befinner du dig ute i rymden
; utan nagot annat &n ett litet all-
= - roundskepp som transportmedel.
- — . Men skam den som ger sig — du
bestammer dig for att h&mnas dina
ddda kamrater.

Det kommer dock ta lang tid, efter-
som du méste utrusta ditt skepp
battre och finna Manchifolkets
baser.

Space Rogue &r ett rollspel i rymd-
miljé och programmerarna bakom
spelet har haft det gamla Elite som
férebild. Elite anses fortfarande som
ett av de absolut basta 64-spelen
som nagonsin gjorts.

Spelet bérjar som sagt ute i rym-
den d&r du flyter omkring i ditt lilla
skepp. Exakt vad du ska gbra dar-
efter bestammer du sjalv.

Det basta &rdock att forst ge sigin
i handelsbranchen och darifran arbe-
ta sig uppat. Senare, nér du fatt batt-
re utrustning till ditt skepp, kan du bl
prisjagare eller pirat. Sjélva huvud-
malet ar att finna och satta dit dem
som dodade dina kamrater.

| Space Rogues universum finns
olika stationer och baser. Dér kan
man kdpa och silja saker, kdpa ut-
rustning och mycket mer. Baserna
kan var sma eller stora. Man gar om-
kring | dem och traffar folk, skaffar
kontakter kan fa uppdrag och myc-
ket annat (Dessutom gér det att supa
sig plakat | baren. Red anm).

Space Rogue &r inte lika stort som
Elite, det finns atta kanda system
med totalt ett par stationer och baser
i varje. Daremot &r Space Rogue mer
avancerat da det gér att géra mycket
mer i baserna och det hdnder hela
tiden saker utan din inverkan. Till
exempel kan du trillain i en strid mel-
lan pirater och handelsskepp. Da
kan du kan v&lja mellan att flyga vi-
dare, géra gemensam sak med pira-

{<Sunracer) -
RRH 288
SYS f ebn

STATUS
QUERY
SCAN
COCEPIT

Har ar det hjélten tolkad ganom. en 8-bitarsmaskin, som ska
férséka ge sig péa ett rymdhopp i den hégre skolan. Det gér att
backa in, fragan &r bara: Ionar det sig? (C-64).

Det hér solsystemet verkar inte sérskilt tdttbebyggt. Inte en
enda hygglig planet att supa och héirja pa. Bara en massa
taskmdriar som anfaller ens lilla mesiga skepp. (C-64).

Spara pengarna till
en riktig stridsvagn

sDann pa dig radiohjalmen och

som beskriver ljud kallas onomato-
poetiska?! Inte? Vem var det som sa
att dataspel inte &r bildande?!) (AL-
LA serietidningslésare vet det! Red
anm)

Om man avfyrar en 75 mm-kanon
bdr man ocksé orsaka en del oljud.
Inte enligt Loriciels programmerare.
Ka-puff, s&ger det ndr jag trycker pa
Joystickknappen. Jag vet inte om fler
t&nker som jag, men jag upplever na-
got slags antiklimax nér ljuden i spel

krang dig ner bakom spakarna
padin 40 ton tunga amerikans-
ka stridsvagn, Sherman M4.

Sherman M4
(Loriciel/Amiga)

Det hela handlar om stridsvagnssi-
mulatorn som heter just Sherman
M4 och kommer fran programhuset

Loriciel.

Klockan har vridits tilibaka nastan
50 &r och du foér befd et dver fyra
amerikanska stridsvacnar och tva
jeepar (inte jeppar). Med hjélp avdes-
sa fordon ska du l6sa sammanlagt
18 olika uppdrag, alla hamtade fran

andra véarldskriget.

Uppdragen uispelas i tre olika mil-
joer, Normandie, Ardennes samt en
Oken som jag inte har lyckats spara,
och varierar fran Skjut-pa-alit-du-ser
till Sprang-broar-och-frita-en-by upp-

drag.

som detta ar for klena.

Spelidén da? Jovisst, spelet ar val-
digt kul i bérjan, men trots stallbar
svarighetsgrad och méjlighet att m&-
ta de stora tyska pansargeneralerna,
nar spelet inte riktigt &nda fram. Upp-
dragen &r lite f&r enkla att klara av pa
de lattaste nivaerna och jag tycker
att det k&nns omotiverat att hoja sva-
righetsgraden pa ett uppdrag jag re-
dan klarat.

Spara pengarna och k6p en riktig
stridsvagn i stallet.

Lars Jansson

Pa en karta ser du dina fordons po-
sitioner samt var malet ligger och oli-
ka svarigheter som du kan méta pa
vagen. Via radio s&nder du order till
de olika fordonen. Pa sa satt kopplas
en “autopilot” i stridsvagnarna pa
och de tar sig automatiskt till beord-
rad position.

Grafiken &r fin och bestar till stors-
ta delen av fylld vektorgrafik, typ
Interceptor, men sldar till ganska or-
dentligt nar det hander mycket paen
géng pa skarmen.

Nar 40 ton ska flyttas 52 km/h bor
rimligtvis ett saftigt motorvral upp-
sta. Spelet erbjuder bara ett ynkligt
FRRRRR (Visste ni forresten att ord

Aldrig far man vara riktigt glad g
tréffar nagot.

VARAKTIGHET||

Grattis dumpucko! Det dér var mammas hus.




terna eiler kanske hjélpa handels-
skeppet.

Pa stationerna finns &ven arkad-
spel, spel | spelet sa att saga.

Space Rogue &r som alla spel fran
Origin valgjorda med bra manualer
och lite extra godis med i kartongen
som kartor och pappersfiguer.

B64-versionen av Space Rogue &r
valgjord, den har fylld 3D-grafik som
inte ar alifér langsam.

Amiga versionen &r naturligtvis
béttre, men sett som Amigaspel sa
&r det langt s&mre &n 64-versionen &r
till C64:an. Grafik och ljud &r samre
an man kan férvanta sig.

| Bvrigt &r spelen nastan identiska.
Amigaversionen multitaskar utan
problem och kan installeras pa hard-
disk.

Space Rogue &r ett roligt spel som
bjuder p& manga timmars spelande.
= Man lever sig verkligen in i rollen

som den ensamme rymdfararen som
hankar sig fram pa alla t&nkbara lag-
| liga och olagliga satt.

Amigaversionen kunde dock varit
mer genomarbetad. Fér &ven om 64-
versionen ser sAmre ut och &r lang-
sammare sa ar det mer kdnsla i den.

Pekka Hedqvist.
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Amiga:

Inne i maskhalet ser det sa har inspirerande ut. Bara att hop-
pas att soppan racker hela vigen igenom (Amiga).

el - —

Pel&m hade ingen aaaning om alla néjen man kan hinge sfg at
pé rymdbasemna. Var fotograf gav sig dock, sin vana trogen,
direkt till baren och struntade i alla trakiga handelsméan (Ami-

ga).
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I C-64-versionen &ar det dnnu mer skrip som méter dig pa

vagen genom maskhalet.

m man fér en gangs skull

Inte ens Moses
sag brinnande fartyg

att manualen var pa sextio si-

dor till det har spelet. Suck, inte
annu ett avdessa simulatorspel som
nan hogteknologiskt utbildad man-
niska med storhetsvansinne har ska-
pat, bara for att vi vanliga dédliga
ska foraras en inblick i hans enorma
kunskaper.

688 Attack Sub
(Electronic Arts/Amiga)

'ag fick lite Angest nar jag sag

Men &ven om manualen tar tva da-
gar att 1&sa och &r full med all upp-
ténklig information om atomdrivna
ubéatar (inklusive ALLA elektroniska
detaljer) sa ar faktiskt det har spelet
?énting alldeles extra ifraga om rea-
ism.

Jamen, vad handlar det om d&? Ja,
du &ralltsd en kapten pa antingen en
amerikansk eller sovjetisk ubat, med
det allra senaste i fraga om hégtek-
nologisk utrustning. (Och det &r inte
LITE prylar.) Du &r en jagare, ett ha-
vens rovdjur. Du leker en dédlig kur-
ragdmmalek (fér att citera manua-
len, men det later battre pa engelska)
(Klischéer later bist p4 andra sprak.
Red anm).

Du ska sp&a dina fiender i tio olika
uppdrag, alit fran rena militarévning-
ar till fullt utbrutet tredje varldskrig.
Det kan gélla sana saker som att for-
soka skaka av sig en sovjetisk ubat,
till att sanka libyska tankbatar som
Lﬁrséker ta sig igenom Gibraltarsun-

et.

Naturligtvis ar alla uppdrag poli-
tiskt och geografiskt realistiska, pre-
cis som om det var krig pa riktigt.

(Men bérjar man t&nka pa DET s& in-
finner sig genast en massa deprime-
rande tankar om livets mening, k&rn-
vapen osv.) Spelet ar valgjort, det &r

" inget snack om saken. N&r man val

lyckas ldra sig alla funkiioner och
kan ge sig ut pa ett uppdrag sa kan
man bli sittande i flera timmar.

Man tanker ut i sitt eget tycke bril-
janta strategier for att 6verlista sina
fiender och skjuter torpeder och mis-
siler med forddande effekt. Man
dreglar av lycka nér fiendebatar brin-
nande sjunker ner i havsdjupen med
man och allt. Lyckas man med ett
uppdrag blir man 16jligt stolt.

Jag tanker verkligen inte ga in pa
alla tekniska detaljer i det har spelet,
det finns inte plats. Rekommenderas
till alla som gillar simulatorer och
sarskilt till alla som tyckte det var kul
att gbra lumpen.

Pia Wester
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Ni anar inte hur meningslést det hir spelet hade blivit om inte

borgmaéstaren hade dppnat porien.

En borgerlig
skrackvision

"This is no fantasy-game Quest
Within illuminated screens
Real life reduced to magnetic scre-

ams
Stitched onto tape, slipped into disc
Don’t move your head, | must insist

- And if you do I'll break your wrist

ar harvi nagot s& ovanligt som

ett avancerat 3-D-spel till C84.

Castle Master heter det och
detta &r antagligen sa langt det gar
att komma med 64:an.

Castle Master
(Domark/C64)

Jag fick se spelet pd ECTS-més-
san i London nyligen, men dé visa-
des bara Amiga-versionen (som vi re-
censerar | nasta DM). Jag blev myc-
ket imponerad av spelet som inte ba-
ra var ytterligare ett i hdégen av sa
kallade arkadaventyr, utan ett intel-
ligent férstk att kombinera action
med bra grafik och en schysst story.

DSm da om min férvaning da C64-
versionen dyker upp och visar sig
vara nastan lika bra — f&rutom att
grafiken &r lite kornigare och inte sa
detaljerad finns nastan allt som 16-
bitarsversionen har.

Har borjar aventyret ute i vildmar-
ken med var hjaite eller hjaltinna sta-
ende ute i vildmarken. | jAmlikhetens
namn gar det att spela Castle Master
som antingen prins eller prinsessa
— valjer du prinsrollen s& blir din
uppgift att radda din tvillingsyster
som blivit bortrbvad av den onde
slottsherren — Castle Master.

Din uppgift ar att ta dig in | slottet
och befria systern (brodern) ur den
ondes grepp, men for att komma &n-
da upp | tornet d&r hon (eller han)
halls fangen kravs det att du lyckas
utrota de onda andarna som finns i
manga av slottets rum. For att halla
styrkan uppe kravs att du hittar mat
och for att dSppna dérrar maste du
hitta nycklar.

Att utforska slottet | Castle Master
ar-ett mycket tidskrévande jobb. Det
finns otroligt manga rum, en del med

Fore bammiljéradets tid var det uririst att vara bam. Se bara -

pa hur trist den hér garden &r!

gbmda ingangar, andra kan man ba-
ra komma in | en vag. Och ser man
sig inte fdr, gar man neri nagon félla
och kollapsar.

Dock finns det méjlighet att spara
sina positioner i spelet, vilket &r
ganska tacksamt n&r man drunknat i
poolen ett par ganger.

Programmerama bakom Castle
Master &r inte helt oka&nda Incentive
Software vilket borgar for kvaliteten.
Men dessutom har Incentive gjort
det n&stan omojliga genom att pres-
sa in ett sa har stort och avancerat
aventyr pa en dator med 64 kbytes
minne. Freescape-tekniken har verk-
ligen utnyttjats maximalt i Castle
Master. Antagligen &r det av denna
anledning som det inte gar att an-.
vanda joystick fér att styra — det
gick antagligen inte att fa in mer kod
och nagot maste stryka pa foten.

Detta g6r dock mindre, det gar ut-
markt att styra med tangentbordet.

Dessutom ska musiken ha ett ext-
ra plus, temat ar inte lika varierat
som pa 16-bitarsverisonerna men
haller mycket hég klass.

Svart att hitta nagot att klaga p3,
egentligen. Det enda jag kan rada till
ar att skaffa ett exemplar.

Goran Frojdh

5 &

0 10|
i GRAFIK i

Det borgar aria sig...

~



Chara Data AB

Postorder:
Box 49, 575 21 Eks|o

Butik:
Jungfrugatan 13 Eks]o

AMIGA 500 TOPPAKET

A-500, Mus, Kick 1.3/W.B. 1.3, 11 spel bla Super

Oswald APPETIZER
‘I a
5 9 5 - ‘
2

NORDIC POWER

tva joysticks,

RIKSGARANTI,

Erbj ar begr.

Gudomiligt kraftfull Amiga Cartridge
Super programme Freeze, Machine Lang
Monitor, Graphic utility Grabber, Sound Scan-
ner, Training moade, Int slide show Cheat
mode, Packer/Chruncher, Backup for 2
drives etc eic.

Bus feed/genomféring

OBS! Backupen kraver &
cnrt"n ansiutenl! ,(ﬂ':‘g!( l.
Amiga 500, 1000, g\ﬁ“upl g

2000 Kick 1.0-1.4 MmA

ACTION CARTRIDGE
C-64/128 kass + upp till 2 dri-
ves, Game-utility, Ramsystem
3.0, Turbo-Tape: 249, Super-
Packer Sprite-Utility, Graphic-
utility, Pokes, Tranier Brake,
Machine Long monitor, Disk/
Tape utility, Paralell interface,
Basic Toolkit Supports even 1581

et 39
L |
[ ]
9.

ALF 2 Autoboot: ande kontrollers
AKTA Autoboot for "Gor det sjalv”

MFM 3 395:' RLL 3 695:'

ALF 2 Software _.965:_

m dokumentation ........ e
Vi har aven de nya REBootande ALF 2 systemen, RING!

JOYSTICKS:
T TR L 190:-
Comp Pro 5000 199:-
“En av de basta!” enl. Datam 17/89
Designer Joystick

“Bygg din egen joystick” ... 169:-

Monlerad o kiar, STANDARD ... 199z«
"Bland de fem basta enl D.M. 17/89"

ALF FILE RUNNER TILLBEHOR:
SCSI A2000 40 Mb 20 mS Scart hatel Amga 2 m 199:-
oMb GrkGEDlaTE Ny modes 189:-
8 900 l- ML e rchatd ml.":;;mnun - 555:-
. MOND Sampler, TAILOGIC + Software demo 395:-
Se test { D.M 8/90 "Snabbaste HD i Golem 0o Samplar 100z samg raie 995:-
LANEESR) Praso giskefibox | 150 8tk .57 Swpeitars barar 259:-
Monionstaty far 137 moniorer 269:-

Chockartat billigt!
512 kB m klocka

ﬁ\mlg&mmne
Vi har ett jatte-
lager for Dig!

9miga-drive till ”’snalpris!”’

EAC drivverk

Maxell MF2DD

119G - ~
| |
105t 1 3 9 | T
Maxell Duett 20 st
MF2DD end.......... 278:-

Maxell Dragspelsbox
UTAN KOSTNAD!(39:-)

MER FOR PENGARNA HOS
CHARA DATA!

1 sambang med an Du koper hirdvars & 088 kor mer an
500 kronor a4 i Du handla valtna spel bl 15% rabakt
3! Dina slantar recker (angew nar Du hand
Dam!
20-mihg posiorder-watalog. GRATIS!

NYHET!

T R T i e O e O e T B S 1 395:-
Vidi-ST Redan €n SUCCE....oocomrrs s § 1 2 D G 3
CRL Virus killer, Amiga....... 169:-

Uppgraderingsservice pa CRL virus Killers .............c..c..... 50%
Rombo Vidi-Chrome FARG i Realtid ...........ccocoovvirerineicss

LYNX Spelkonsollen du alskar, . . inkl Natadapter, ¥
California Games & COM-KADE .................. 1 995:-

SEGA Master System .

AMOS ruc carme crearor
AMIGA. BEST. VAR DEMO, DU

FAR 7O % RABAIT
ViD ORDER Av ORG.

Endast frakt och ex

haemer o 0. (1381104 00, 104 46

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla nojda
Kunder!

ainbow Aris nya spel Star-
trash fortsatter i samma stil
om dess hit Rock’N’Roll. Det

&rett gulligt spel d&r man samlar pry-
lar med en boll.

Star Trash
(Rainbow Arts/C64/Amiga)

Startrash ar till skillnad fran Rock
tredimensionelit. Man ska studsa
med bollen uppfér en stor skrdphég i
jakt efter viktiga dokument som har
hamnat dar av misstag. Naturligtvis
&r hégen full av hinder i form av in-
sekter och djur.

Det flesta vagar leder upp men
manga leder fel, har finns olika typer
av bonuspoéng man kan fa genom
att ta sma pengar och dylikt.

Styrningen &r ratt svar. Man hop-
par l&tt fel trots att man kan vilja
mellan tre olika styrsatt. Bade C64-
och Amigaversionerna har mycket
fin grafik och bra ljud. Grafiken &r
dock lite plottrig. Konstigt nog &ar
Amigavarianten den plotirigaste,
kanske &r den &verarbetad.

64-versionen verkar ha lite buggari
sig, men kan vid vissa tillfallen hop-
pa omkring i tomma luften utan att
ramlia ner. Det gar bara | C64-versio-
nen sa nan finess &r det knappast.

Trots att Startrash &r snyggt och
genomarbetat sa fangslar det inte
mig som tex Rock’N’Roll. Det ar fér
|&tt att hoppa fel och spelet kdnns
onbdigt krangligt. Nan ny hit I&r inte
bli Startrash &ven om inte &r ett da-

ligt spel.
Pekka Hedqvist

Rymdens slus
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En snabb bildrulle

ot Rod... ett fantastiskt roligt

och enkelt bilspel dar du ska

ta dig fram pé& 15 olika banor.
Spelet ar for en till fyra spelare, spe-
lare tre och fyra far koppla sina joy-
sticks till parallelporten.

Hot Rod
(Activision/Amiga)

Du kdr en liten bil pa banor av alla
de slag. Du kan plocka poéng och
extra bensin genom att ta sma plup-
par som ligger pa gatan.

Din bensin gar at hela tiden, vilket
gor att det inte &r s& Iatt att klara sa
varst langt, dvs om du inte kommer
forst hela tiden. Att komma forst ar
daremot inte sa svart s& man tréttnar
inte pa spelet pga att man hela tiden
forlorar.

Styrningen fungerar pa féljande
s#tt, ndr du ska gasa trycker du bara
in fireknappen och sen &r det bara att
styra &t hdger och vanster.

Du far pengar, po&ng och bensin
nér du kommer i mal. Hur mycket du
far av varje beror pa vilken plats du
har kommit.

Fér pengarna du fatt kan du képa
olika sorters dack, motorer, stét-
fangare och vingar, inte sddana ving-
ardu flyger med utan spoilers. Di

AT aTdd v i daad
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197 liter per mil enligt konsu-
mentverket (C64).

i a-.

attribut hjalper dig att f4 battre vag-
hallning, fart och att du klarar stérre
smallar med din bil.

Grafiken ar otroligt bra, har snyg-
ga farger och sprites. Man ser hela
tiden banorna uppifran och inte fran
bilen som i de flesta andra bilspel av
typ Formel-1.

Ljudet bestar av en lat och ljudet
av bilarnas sladdar. Mycket enkelt,
liksom grafiken, men det behdvs inte
mer for att gbra det hér spelet till ett
suverrdnt sant. Det enda negativa i
det &r att bensinen tar slut sa fort

ibland.
Mathias Thinsz

0/""-_” 10
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Raset ar ig
dande bilar (Amiga).

Négra bil-drullar pa bild-rul-
len (Amiga).

it

Nastan
Likadan

&rnastan likadant som pa Ami-

gan, men en del smasaker &r
lite samre. Hastigheten ndr man
startar tex, bilen har d& s& lag hastig-
het att det skulle bli vaidigt trakigt att
kéra en l&ngre tid.

Hot Rod
(Activision/C64)

64:a versionen av det har spelet

Man kan inte heller spela fler &n
tva spelare.

Grafiken &r, som pa Amigan, bra.
Banorna &ri stort sett exakt lika. Men
ljudet da&remot &r inte lika intressant,
sladdarna &r s& minimala att det var
bra att l&gga en musiksnutt i bak-

grunden.
Mathias Thinsz
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cis som s& manga andra © Har
ngel i Science Fiction-milid s2  finns
utspelar sig First Contact sa chi
otroligt langt in i framtiden (ar 3059) Sc¢em-
att den teknologiska nivan verkar l6j-  met.

ligt lag.
Bet&nk att vi gick fran det forsta

e flygplanet till manlandningar pa
”Hir nedan oss till vinster
indre &n 75 &r — hur langt ska vida
servi alltsé Berghof...” ki e

inte hinna pa mer &n tusen ar?
|}

Optikern First Contact
blirialla (Rainbird/Amiga)
fallglad...

ank om férhallandet mellan
Tspelets verkliga kvalitet och

spelets manual alltid var som

forhallandet &r hos P47 ... (Da skulle
ingen kdpa ett engelskt spel. Red

stressfaktorn valdigt hog. Nar man
ska leta efter anvandbara grejer i {or-
varingsskap, laga elkraftsenheter,
l&sa dérrar och montera ihop stral-
pistoler — allt pa en gang samtidigt
som man attackeras av of8rirbitliga
och slemmiga vandaler — da ar
hjartinfarkten nara.

Mitt recensionsexemplar hade en
bug som gjorde att vissa dorrar inte
gick att lasa, men man kan ju hoppas
att det &r ordnat nér spelet val finns i

Man séatts in i rollen som Nelson,
en manniska som &r trdnad att ut-
nyttja sin hjarna till 100 procent. Som
sadan &r man den enda som har en
chans att via mentalstyrd radiokont-
roll stoppa en hord siemmiga gréna

anm) utomjordingar (vad hade ni vantat butikerna. Om inte blir spelet i prin-
er?) ?;Oﬂ}l hotar ﬁ?ati Sveren r;midsta- cip oméijligt att klara sig igenom.
tion for interstellar kommunikation. hon Thelin
P47 Thundﬁl’bﬂ“ Ombord pd rymdstationen finns J_ i =
(Firebird/Amiga) tre robotenheter (huvud, &verkropp 5

Manualen &r nimligen sa liten och
innehallsfattig som spelet! Jajemen,
ett skjut-pa-alit-som-ror-sig-och-lite-
déartill-samt-pa-diverse-annat-skrap-
spel! Det finns ingen historia bakom,
ingen logik i varfér du gor saker och
ting, det enda du behdver gdra ar att
skjuta och ga till en optiker efter att
spelat klart (det sistn@mnda &r inte
sa dverdrivet som det kan lata, scrol-
len & na&mligen en av de hackigaste i
dator-spelens historial).

Grafiken &r ganska trevlig (trots att
den hoppar fram och tillbaka hela ti-
den): klara farger och skarpa objekt
vilket &r det enda positiva med detta
skitspel!

Musiken bestar av nagra trudde-
luttiga melodier, och alla gar ofelbart
| otaki! Som arkadspel ar kanske det-
ta spel roligt, men denna version &r
bara ytterligare en ikon att sléppa
ned i trashcan.

Efter ati spelat den fGrsta nivan sa
har man redan trétinat pa att spela
dessutom sa har vindégdheten re-
dan placerat sig finefint i dgonen!

Daniel Melin

och ben) som man styr runt statio- |0 100
nen, antingen var for sig eller ihop-
satta i olika kombinationer, rensar GRAFIK [

upp och rattar tiil. Utdver sin roll som
hégteknologisk anticimex-man ska 5
man alltsa laga de saker som utom-
jordingarna f&rstér under sin barsar-
kagang. Man kan antingen styra en
robot (eller robotkombination) direkt
eller programmera den att utféra ~J0| .
enklare sysslor medan man pysslar < .

med nagot annat. I
| och med att allt sker i realtid blir | VABAKTIGHET }/

0 10 :
Ar man korkad nog att
sétta ivag efter en Por-

_ sche med en gammal
o hz'ick-chs;a p? kan det
- ju bara g otf satt,
: st

COMMUNICATION SYSTEM:D /20708

FULLY OFERATIONS

upprensningsarbetet.
Ajda, har
kommer ett

skadedjur
safiﬁande_s s

[ - -“ —cr i . s o i P
Har &r var lille mérdarrobot fullt frisk och beredd att pabérja

et finns manniskor med onda
avsikter! Nagra av dem aker
bill

Highway Patrol II
(infogrames/Amiga)

Du &r den nyexaminerade polisen
som ska sétta fast dessa skurkar!

Malet ar att stiga i graderna inom
poliskaren, och det gar endast pa ett
satt: satt dit bilburna skurkar! (du
kan ju férsbka muta nagon, men da
far du férst g& in och &ndra i pro-
grammet!). | spelet s& sitter du lugnt
bakom ratten inne i din frésiga polis-
bil, d&r du férutom ratten och hastig-
hetsmataren har ett litet annoriunda
instrument att titta pa, en positions-
dator.

Positionsdatorn ar ett valdigt bra
hjalpmedel i din skurkjakt, du ser
namligen bade var du och skurken
finns.

Grafiken &r hyfsad, bra fargval
samt att det ar latt att urskilja vad
som &rvad pa skarmen.

Kann dlg blast pa befordrmgen

Simulationskanslan &r det vame -_

stallt med. Variden utanfér vindrutan
kommer emot dig pa ett mycket
hackigt satt, styrningen &r valdigt
seg. Detta resulterari att n&r man val
&r ute i terringen s& svanger man
frenetiskt for att komma tillbaks pa
végen igen, och innan man vet ordet
av s &r man pa andra sidan om va-
gen!

Bade klart battre bilsimulatorer
och biljakispel finns, s& kép nat an-
nat! Daniel Melin

TEXTREGISTER

COMMODORE  64/128

§

TEXTREGISTER 4&r program-
met fér dig som inser férdelarna

1 ars garanti.

512 kb Extraminne till Amiga 500.
inkl. klocka med batteribackup.

med text- och ordbehandling
| kombination med register-
hantering i samma program.
C64 arbetar med scrollning i hajd-
och sidled i 40-teckeniage.
C128 endast i 80 teckenléget.

Nyttoprodukter fran
BODENS DATA:

FIRMABOKFORING 128 d 795:-

HEMBOKFORING 64 kd 279/299:-

hENOER S e sranes: 65 cm kabel samt 2 ars garanti.

Priserna inkluderar moms.

vidarekoppling, dammskyddslucka,

mesee T, Citizen RF 302C med on/off-knapp,

Endast 40:- exp.avgift
tillkommer.

| Yt Bfe 0= |
Box 503 - 631 06 Eskilstuna

Box 13, 442 21 Kungilv
Tel:016/131020

® Butik: Utmarksvigen 8

= Kungilvs Datatjainst AB T 0303-195 50
> Fax. 0303181 10

Moms ingér i alla priser. Porto och postforskott tillkommer:




¥

Moms, frakt och postforskottsavgift tillkommer

Fax:

_AMIEA-SPEL 4

— Telefon: —

0472-716 80

PROCON

3

BARA GURU???

DET FIXAR VI !!

TIRICOMI
aata

CENTRALT | STHLM. T-bana St.Eriksplan

._ Alla priser inkl. moms.
gg45/2102/g/0gi?5 Kar.. .. g ;g " Vid regarati_gn tillkommer
AMIGA 500/2000. 375:. kostnader for reservdelar

och frakt.
PEXAT. .. iy 495:- Tel. 08-736 02 91

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17, 113 36 STOCKHOLM

90-talets tillbehorsgrossist
har slagit upp portarna.
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KVALITETSDISKETTER

Markesdisketter RPS High Focus

Prisexempel: ~ 3.5" DD fran 13:75 / st.
HDfran 23:75 / st.
White Pack disketter : :
Prisexempel 35" DD fran 6:75 / st.
HD fran 17:50 / st
Rengoringsdiskett 3.9¢ 58:00 / st.

3.5 10 40 80
1i6:- 68:- 98:-

Finns dven for 5,25" (plats for 10-50-100 disketter)

Tre storlekar:

Modell 1000 12" 540:-
Modell 2000 i2-14" 840:-
Modell 2000 16" 1040:-
Printerstall 80 pos. 608:-
Printerstall 132 pos. 648:-
Ring. faxa eller posta din bestallning till:
DATAKRAFT AB
Box 10, 714 01 KOPPARBERG

Telefon: 0580-127 05 Telefax: 0580-100 12

0472-712 70 /

Vi reparerar Commodore ATARI |

Tennis.

Zporten

ennis Cup &r ett nastan kom-
plett tennisspel. Det vore per-
fekt om det inte var for ett par
grova missar. Mer om det senare —

forst berdbmmet.

Tennis Cup
(Loriciel/Amiga)

Spelet kan man spela med en eller
tva spelare och sedan far man vélja
om man vill spela enskilda matcher
{bade singlar och dubblar), turnering-
ar, mésterskap eller Davis Cup.

Den egna spelaren (och ibland
&ven motstandarens)kan man sedan
stélla in med olika parametrar. Vill
man tex att han ska vara bra pa ser-
var och smashar och mindre bra p&
volleyslag gar det utmarkt att stalla
in, men ytterst hanger det ju pa en
sjélv om man ska sla eit bra slag och
det &r inte alltid det |&ttaste.

Ofta blir det s& att man inte hanger
med for fem &re utan antingen star
pa helt fel stalle eller vevar som en
besatt med racketen i fafanga férsék
att tréffa bollen.

Men nu &r det faktiskt sa att spel-
programmerarna verkar vara infor-
stadda med spelets hga svarighets-
grad och darfér har de lagt till en val-
mdijlighet ndmligen traningsrundan.
Den fungerar pa sa vis att en boll-
maskin kastar bollar mot tennisspe-
laren som sedan ska forsdka att traf-
fa dem.

Maskinen gar att stélla in si att
man kan éva flera olika slag och efter
ett par "matcher” med den gér ten-
nisspelandet mycket battre. Tack for

Den vita

_atminstone férgylide min tilivaro

denna eminenta lilla extragre] som

som tennisnovis.

Nu hander det faktiskt att jag traf-
far bollen lite d& och da under match-
erna.

Men det allvarligaste felet &r {61
jande: bildskarmen &r delad i tva de-
lar. Den &vre halvan visar planen ur
den ene spelarens synvinkel och den
undre halvan visar fbljakiligen den
andre spelarens synfalit.

Nu &r det tyvarr sa att spelmakar-
na har fylit ut dessa bada halvor sa
mycket som mdjligt med banan och
det medfdr att n&r motstandaren ser-
var eller lobbar ser man inte bollen
forran efter ett bra tag och da kan det
vara for sent. Visserligen ser man
bollens skugga, men effekten &r syn-
nerligen irriterande &nda.

Bortsett fran detta och lite for hog
svarighetsgrad s& ar Tennis Cup ett
bra och underhallande spel.

Magnus Friskytt
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DISKET TBOXAR :

Priserna inklusive moms. Frakt och postforskotisavgift tillkkommer. |

EXTRAMINNE

Till Amiga 500 on/off, klocka o kalender 2 ars garanti

699:—

VI SLAR PRISERNA I BOTTEN !/

Aln_}flIGA ‘-5300 2 L 34395:—- Disketter MF2DD 3,5 6:95
- mus 3 manualer, 1, Disketter Mark II 3,5 8:95
g ool S e Diskettbox 10 st 3,5 19:-
: ._ | Diskettbox 40 st 3,5 49:—
El?l.nitl?lir %P/qga/spoo &890: Diskettbox 80 st 3,5 79:—
Harddisk 32 MB 9495:— | TRASIG AMIGA ! :
Modem 2400 baud 1795:— | Vi fixar den for max 350:—
Extradrive 795:— | exkl. reservdelar
On/0ff vidarekoppling 2 ars 7
T . BT 0587-70303
Printrar Ring! ELODATA L.,-g 10-19
Joystick Tac II 119:- Vita huset  Lord 10-14
Dammskydd amica atart 99:—| 713 92 Gyttorp b Ti® ot

Alla priser inkl. moms, porto och postforskott tillkommer. Vissa varor begrinsat antal.




Flipperspelet far Lennart att ténka pé plasklek i Skénes sim-

. bassénger... o

Nostalgiskt flipper

farande fanns silver | enkro-

. normna, brukade jag spela flip-

perspel pa fiket pa simhallsbadet i
Maimé.

Pinball Magic
(Loricel)

Fﬂr ménga &r sedan, da det fort-

Det fanns tre spel, alla var lika
okomplicerade och det kostade 50
ore per spel, tre spel fér en krona och
det krivdes 10 000 poéng for frispel.

Spelen hade sakert inte fatt ser-
vice sedan fan fatt skor pa fétierma
och flipprarna var sega, kulan gled
sakteliga 6ver banan och spelet stod
sdkert dven pé ett snett golv. Sa att
komma upp i 10 000 var bara att
glémma.

P4 60-talet stod alla flipperspel pa
snea golv.

Pinball Magic aterskapar lite av
den kanslan som fanns i flipperspe-
len innan elektroniken tog dverhand
och det kravdes 150 miljoner poang
for ett frispel. Pinball Magic &r eit
spel dver tolv banor. For att komma

_vidare till nasta bana galler det att

’slacka” ett antal bokstaver pa sed-
vanligt flippermaneér.
Klarar man en bana far man ytter-
ligare kulor att spela med.. 2
Klarar man ett visst antal banor,
fég_l man bdrja om fran den hogre ni-

van. :

Spelet har en utmérkt grafik, vilket
tillsammans med ljudet och preci-
sionen hos flipprarna gor det till en

utmérkt flippersimulator.

Lennart Nilsson
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Hjilten far pa

palsen

olorado utspelar sig | USA i

slutet av férra seklet och du

spelar en fattig pélsjégare
som forsdker att fanga bévrar och
salja baverskinn for att fa ihop peng-
ar till sprit och fruntimmer. For det &r
namligen dit merparten av alla hu-
vudpersonens pengar gar.

Colorado
(Silmarils)

En dag nér du &r ute och paddiar
kanot i floden och spejar efter baver
(beaver-watching, vet du vad det be-
tyder, Magnus? Red.) far du syn pa
en gammal Cheyenne som blir at-
tackerad av tre andra indianer.

Snall som du &r hjalper du den dé-
ende Cheyennen mot de andra india-
nerna. Da du hjélper honom till sista
vilan pa indianers vis (pa en plati-
form pa fyra palar) far du en karta till
en guldgruva.

V&gen till guidgruvan &r allt annat
&n ofarlig, men annat var vél inte att
vénta heller. Den kantas av fientliga
(men ocksa en del godsinta) india-
ner, vildsinta vargar, rasande bjor-
nar, arga gruvarbetare (Arthur Scar-
gill? Red. undran) samt naturen.

Inte ens nar du paddiar kanot mel-
lan indianliger och gruvor farduvara
ifred. Hela tiden &r floden full av in-
dianer som vevar med sina paddlar

Det ser morkt
ut for varvén
pélsjédgaren.
som om de vore svérd:

Som pélsjégare &r du bevépnad
med gevar, yxa och kniv och har du
tur kan du finna baverskinn, smyck-
en och guldklimpar som du sedan
kan byta till dig andra varor mot nér
du traffar handelsmannen. Dynamit
och krut tex kan ju vara treviigt att ha
ndr man mot slutet av spelet triffar
pa de verkliga ot&ckingarna.

Colorado &r ett spel helt i min

smak. Det innehaller mycket action
och man maste besitta en del tala-
mod och uppfinningsrikedom fér att
komma nagonvart, men spelets sma
problem |6ses med helt logiska I6s-
ningar. En nedrasad gruvgang ren-
sas tex lattast med dynamit. Sjalv-

klart, eller hur?
Magnus Friskytt
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. enom historiens lopp har folk

anvant sig av med mer €ller
mindre raffinerade metoder f&r d
ta. . w37

Budokan
(Electronic Arts)

nerad &r kampsporten, eftersom
stravandet efter mental kontroll-och
psykiskt vélbefinnande &r lika viktigt
som den fysiska triningen. LN

Budokan &r ett spel som forsdker
ta med alla dessa aspekter. Man fra-
-gar sig genast; &r detta mojligt?.-Sva-
ret ar: kanske. Det har aringet vanligt
karate-spel i den bemarkelsen att det
bara &r att flaska pa med hugﬁ och
slag for att meja ner en motstandare
s fort som mojligt. Nej, det ar fak-
tiskt lite mer avancerat &n sa.

Du &r en.elev i en "dojo” (alla som
har sett "Karate Kid” vet val vad "do-
jo” betyder) och tranas i fyra olika
kampsporter, ndmligen karate, ken-
do, nunchaku och bo. Manualen pre-
senterar utfdrligt dessa sporter och
nagra till, tillsammans med kamp-
sportens historia i ovrigt.

Som elev far du till en borjan tréna
ensam och l&ra dig de olika rorelser-
natills du kénner dig mogen att spar-
ra mot en snall instruktdr. Efter varje
sparring far du antingen en massa
skall eller sterlandska visdomsord,
oftast en blandning avbada, mening-
en &r att du ska bli uppméarksam pa
vad du gor for fel och finslipadin tek-
nik till full&ndning.

Den som nu tror att det bara ar
sjélva slag-, spark-och huggtekniken

man behdver kunna for att klara sig
tror fel. Nej d&, precis som i riktig

har gett upp.

i

Japanema bdde éter
sléss med pinnar. Tur vi inte
dter med kdmvapenladdning-
ar...

slagit varandra pa kéaften och -

En metod som anses sarskilt raffi- -

och

Fa inte foten
urdojan

Wacka! Se hur den vite har ett hom i sidan pé den ble.

kallat den “kall, ra fisk”.

LERYE TOU

7]
PSS TPt VY

Négon sade: Om Commodore skulle lansera sushi skulle de

Det ér inte sé vildsamt. Man tidnar pa att hdlla inne slagén: .

livskraften i universum (som kallas
ki) strémma genom kroppen och
kunna fokusera den kraften i anfal-
len f6r basta resultat.

Man ska inte slésa med den har
kraften i onddan och attackera mot-
standaren i tid och otid, fér det &r
inte fraga om uthallighet utan snara-
re om att spara pa krutet. Ju I&ngre
duavstar fran att anfalla desto merki
samlar du pa dig. Du far poang for
hur mycket ki du anfaller med, hurdu
utfér rérelserna och variationen pa
rérelserna.

Later det krangligt? Det kanske

.det blir nar man ska fa med alla

kampsportens nyanser i ett data-
spel. Men samtidigt ger det spelan-
det en dimension sominte finnsialla
dessa "sparka-sla-och-kld"” spel som
det gar tretton pa dussinet av.

Det finns ocksa en slags Gver-gu-
ru, en Sensei, som du kan ga till for
att fa en hel stériflod med visdoms-
ord och goda rad. Du kan &ven ga
sparringmatcher mot andra studen-
ter i dojon (som inte &r lika snalila
som din instrukidr) och valja grenar
sjalv, tex karate mot kendo osv. N&r

du k&nner att tiden &r inne f&r dnnu
tuffare motstand kan du &ka till den
stora turneringen i Budokan. Dar mé&-
ter du motstandare som &r trénade i
andra dojos och kanske inte alls har
samma teknik som du. Allt for att g&-
ra det hela sa realistiski som méjligt.

For att f& mesta mdjliga utbyte av
Budokan rekommenderas att utdva-
ren har en nagorlunda hég 1Q och en
riktigt bra joystick, har kravs millime-
terprecision.
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1,den vérld som The Assembly Line skapat sa géller det inte ara aftt uffa ihop kiot med
varandra. Ibland har man dem i slédptéag i stéllet. D4 blir de

i

Ge er pé det hdr om ni n. Hér hdnger réda och grona kulor  Har ser det mérkt ut. | C-64-versionen har de glassiga firgerna
ihop. Puffa ihop dem — och se upp sé inte olikfargade stoter
samman, fér da far du ny kula i en helt annan farg ait dras

t &nnu marigare (Amiga-version).

Nedan: Allt som oftast hidng-
er de oldndiga sfidrerna ihop,
och ibland har de till och med
klarat av snérja sig kring en
formation av det hér slaget
(Amiga). Annu lingre nedan:
S& har gar det nar man infe
hinner krocka sfirema i tid.
Allt exploderar och din lilla
kapsel forlorar all energi.

tagit adjo, och kvar finns ett grafiskt ganska trakigt spel, dven
om naturligtvis det mesta av spelbarheten ar kvar.

Puffa viriden i balans

et ar nog ingen tvekan om att
E-motion &r ett av de ovanli-
gaste spelen som siappts.
Overhuvudtaget s 4r det en helga-
len idé att aka omkring och putta
ihop sférer som hotar ait explodera.
Tyvarr sa dr spelet mycket svart att
komma in i, &ven de férsta nivderna
tar tid innan man blir skicklig nog att
klara dem. Detta &r synd, jag tror det
skulle varit béattre att gdra den forsta
delen lite |attare — som det &r nu
tréttnar man pd det hela ganska
snabbt.
Dessutom &r styrningen inte sa
precis som den skulle vara i ett spel
av den har typen — det &r latt att

missa sférerna, och traffar man dem

'gar de sallan &t ratt hall. Har man

spelat biljard en del s& vet man hur
man ska tr&ffa kloten, men denna
kunskap &r inte mycket att ha i E-
motion.

Alla dessa inv&ndningar till trots
sa 4r det en mycket bra idé och den
sidobelysta grafiken fungerar myc-
ket bra i spelet.

P& C-64-versionen dras betyget
dock ner just genom att grafiken fatt
utgd. 8-bitarsversionen blir bara
mbrk och trakig d&r Amiga-versionen
ar lysande.

Gdran Fréjdh

Amiga C64
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3.5 MF2DD DISKAR

MADE IN JAPAN
100 % ERROR FREE
1 ARS GARANTI

4.98

Minst 50 st
REA REA REA REA REA REA REA

HMC DISKETTER...............6.98:-
AMIGADRIVE RF302C........788:-
EXTRAMINNE 512KB.........788:-

Bergsgatan 52
671 51 Arvika

Produkterna ovan levereras inom 24 tim.

Ge-Ef Dataprodukter

Tel 0570-138 35
Fax 0570-802 43

CBA - DT

- 15-259p
UNDER RIKTPRISER

AMT G ANRYTTO :

DE LUXPAILHNT 3 999 :-
DIGIPATHT 3 819 :
PHOTOHPAINT 2 S99 -
DIGIVIEW G OLD 1643:.
LATTICE CVERS04 2333
MODERM 240 0HAYEXOCOHMP1743 .

AT GA SFPEL:
SHADOW OF THE BEAST 213
RALHEOW ISLANDS =43

RTCcC¥Y DANRGEROUS 25y =
BOoOHMBER e85 =
245 .

TURBO ©UTRUN
PLUS MASSOR AVPROGRAM

TILL AMIGA Ce«4 IBM MALC.
RING RING RING RING

ORDERTEL
08/7039364

FRAKT PLUS EN EXPAVCO.
PA 20KR TIL LEKOMMER.
SGRATIS PD-DISK VID CRDER

SVER S00KR.

Raiph Lundsten gillar daio-
rer. Och ett och annat spel.

Ett nytt spel
foren ny
tidsalder

mputeful Lovers... Lycklig
innehavare aven AMIGA 2000,
inférskaffad fér brev- och ka-
seriskrivning, musik och bildskapan-
de, "drabbas” dven jag av den myri- _
ad av dataspel som florerar pa alla;;
marknader — om Ni férstar hur jagr
menar... Till en del spel har man alit-
sé spelbeskrivning, till andra inte.
Det gar i allmanhet bra &nda efter-
som alla spel verkar vara sponsrade
av Pentagon eller andra skjutnédiga
despotorganisationer...

Varfér i H-e skall man skjuta ned
allt som ror sig pa frdmmande plane-
ter, i luften eller p4 marken??? Om
jag mdter en “Alien” fran en frim-
mande vérld, skulle jag bli cerhdrt
lycklig och tdnka: "s4 stort ar livet”!

Ibland ndr man manhaftigt vackiar
omkring i obekvdm rustning i nagot
gammalt dataslott, ser man en stilig
Jungfru skymtar i nagot rum. Spelets
idé ar naturligtvis att man skall an-
vanda svdrdet, fallossymbolen, till
att nedgdra alla konkurrenter om
slottet och makten — inte jungrun i
forsta hand, hon &r péa sin héjd en

extrabonus...

Jag skulle omedelbart ta av mig
platpansaret och i de mindre man-
haftiga underkldderna snabbt ta mig
in till den efter en stund f.d. jung-
frun... :

Aven jag spelar ibland daias,
och harj sgodpf:tbyte av spel uﬁ:},
vald: Mahjong, Flipper, olika minnes-
spelmm.

| dagarna dyker upp en rad spel
kallad: New Age Computer game.
Denna 6vergripande titel Iter lovan-
de, spel med en ny tidsalders vérde-
ringar.

Jag har i min hand det allra férsta
spelet som heter: E-motion (E stér fér
Einstein). Aven har finns naturligtvis
explosioner; men bara i en sub-ato-
mic vérild och mellan partikiar.

Spelet &r underhallande och tarvar
hela ens uppmérksamhet — man &r
pé partikelniva medskapande { den-
na subatomiska varid och det férva-
nar mig att det | slutet inte delas ut
négot datanobelpris...

Spelet rekommenderas, den tréki-
gamusiken till trots — kan ingen om-
placera dessa dessa avdankade pop-
och rockdarar till ndgon ndrliggande
pub, istéllet for att | dataspel sldppa
ut dem i inre och yttre rymder...

Jag vantar med gladje och férijus-
ning pa fler spel | denna serie, om
mdjligt &n mer fantasifulla och med
mdjlighet till medskapande! ¢

Datorn &r ett nutida verkityg som'
kan ge ramar for odndligetslekar, na-
got som férhoppningsvis kommer
att utnyttjas bétire | framtiden.

Annars far vi val bérja fantisera
sjélva — och det &r val en bortgiémd
konst, eller hur...

ANDROMEDA Studio,

Den 24 april, Anno1990

_ Ralph Lundsten
Andromedar och Stjamguide

Annu fler laser
Datormagazin

Datormagazin har 92.000 lasare i ald-
rarna 15 — 60 ar och 42.000 l&sare i
aldrarna 9 — 14 ar. Detta betyder att
varje salt exemplar av Datormagazin
l&ses av fyra olika personer!

Det visar nya siffror fran undersdk-
ningsinstitutet Testologen.

Undersdkningen, som kallas Or-
vesto, &r en stor mediaundersdkning
som gdrs varje ar pa uppdrag av ett
hundratal tidningar. Siffrorna base-
ras pa svaren fran ett statistiskt urval
av svenska folket som utfragats om -
sina mediavanor.




-

Far programmeringsgruppen
Cross Technics | Helsing-
borg @ér det tredje gdngen
gillt.

Tva ganger tidigare har
mediemmara gjort och salt
ett spel, men det #r férst med
den tredje titein som man far
ut ett spel pa marknaden.

— Intact &r ett skjuta-spel,
men ett bra sadant, forklarar
Christian Haupt som gjort
muslken tlll spelet.

Det &r fem medlemmar | program-
meringsgruppen Cross Technics.
Samtliga &r i &ldern 18 till 22 ar.

Idagarna &rde i fard med att fa sitt
alira forsta spel publicerat, genom
det vasttyska programmeringshuset
Sphinx. Om ni inte k&nner till namnet

spelhuset beror det kanske pé att
man bara gett ut en titel hittills.

— Vi har arbetat hart pd massor
och andra tillstaliningar for att fa
spelet publicerat, berattar den 21-ari-
ge Haupt. P2 det sattet larde vi kan-
na foretaget.

Trots att man haft trassel med tidi-
gare programhus och tvingades ta
till jurister for att fa betalt for det se-
nast salda spelet vérjer gruppen sig
inte for att ga till ett sa okant hus
som Sphinx:

— De har gett ett hogst seridst in-
tryck, forklarar Christian Haupt. Jag
tror de menar allvar.

En del andra spelhus ville ocksa ge
ut spelet Intact men Sphinx var det
foretag som bjod bast.

— Vi far fem DMark (18 kronor) fér
varje salt spel. Sa det ska man inie
klaga pa...

For Cross Technics har arbetet
med Intact tagit tre manader. Tva
méanader har gatt at till att gbra spe-
let, sista ménaden till att finslipa ba-
norna

— Vihar forsdkt fA en j@mn &kning
av svarigheten genom banorna. Pro-

Spel, Nyttoprogram eller Hardvara -

Intact é&r det
tredje spelet
som  svenska
Cross Technics

hargjort...

blemet var att man under spelets
lopp kan "k&pa” vapen och fér att
kompensera den Skade skjutstyrkan
blir banorna allt svérare.

Spelet i sig har nu varit kiart | ett
halvar. Anledningen till fordrdjning-
en &r att programmeringshuset velat
forbatira grafiken i spelet.

— Vi gjorde en del fdréndringar,
men spelet skiljer sig inte s& mycket
anda.

Sedan sticker Christian Haupt ut
hakan:

— Det &rett bra spel. Det &r eti bra
koncept med bra grafik. Musiken li-
derinte av nagot slags Jean Michelle
Jarre-komplex som finns i andra
spel. Jag tycker det &r bra flyt i spe-
let.

Det iater kanske som ett otroligt
skryt, men nar Christian Haupt be-
rattar om spelet later han mer som
en datorspels-fan &n som medtiliver-
kare.

Dessutom berattar han inte vad
han sjalv gjort utan om sina kompi-
sars prestation.

— N&r vi var klara med spelet fort-
satte vi spela. Vanligtvis brukar man

ma illa pa ett spel man &r klar med,
men vi kunde inte sluta spela.

Anledningen till att det blev ett
shoot«bd»em-upspel &r enkel.

— Vi ville borja med ett standard-
spel. Med en en annoriunda spelidé
hade risken varit st&rre att ingen ha-
de fattat vad det handiade om.

— Dessutom ville vl gbra det spe-
let vi alitid 1angtat efter att gdra.

P4 Cross Technics har man nu
kommit s& langt att huvudprogram-
meraren och idéskaparen Thomas
Liljetoft skaffade ett kontor &t grup-
pen. Anledningen &r att arbetet blir
mer koncentrerat da:

— | och fér sig har han en stark
disciplin redan. Han bérjar nio pa
morgonen och arbetar till tio pa kval-
len, sju dagar i veckan, framhaller
Christian Haupt.

Spelet &r gjort s& att man kan spe-
la tva personer samtidigt.

— Programhuset tyckte Intact var
fér svart. Men vi provade det pa en
del tioaringar som klarade det myc-
ket battre &n spelproffsen...

Lennart Niisson

Commodore 64

ICA-SPEL

... men det
blir tum-
men ner av
Datorma-
gazins

recensent.

Stoppa skrapet

et gar en pest bland all varl-

ens speltiliverkare, en pest

som heter "Vi-kan-bara-gdra-

spel-som-redan-gjorts-tidigare” och

vars fdrsta symptom &r att man ger

ut &nnu ett Shoot’em up och hoppas

pa férsaljning via klatschiga annon-
ser.

Intact
(Sphinx)

Shoot’'em up-spel har vi sett sa
manga att inte fingrarna racker till
for att rakna dem (Det finns ju mini-
rilknare! Dum.anm), men &nda bru-
kar de kunna vara ganska roande att
spela. Tyvarr &r detta inte fallet med
Intact. Det &r n&mligen lika segt som
kola i Verchojansk. Du maste ta dig
igenom hela den férsta nivan och ut-
rusta ditt skepp for att na efterf&ljan-
de nivaer dar "actionen™ tar vid. Tar
ens liv slut dar tvingas man inte att
ga till begravningsbyran, men vél att
bérja om fran bérjan. Visserligen kan
man fa fortsatta pa den niva dar man
var men dels far du da inte skriva in
ditt namn pa high score-listan och
annu varre — utan dina vapen har du
inte en chans att halla ditt skepp in-
takt.

Grafiken &r valarbetad och inne-
haller inget stdrande férutom att ex-

plosionerna &r verkar vara stulna
frén R-Type och att den upprepas s&
till den milda grad att man ibland tror
att datorn ansag att man klarade av
en fiendevdg med sadan talang att
den darfdr vill visa en repris. Ljudet

bestar av ljudeffekter och musik. .

Ljudeffekterna &r enformiga, alla ex-
plosioner later llkadant, och musi-
ken osar Soundtracker lang vég. Mu-
siken har ingen framtridande roll
men stinger man av den blir det som
ait ata appelskal utan apple, tunt
alltsa. Stdd kampen mot pesten, kdp

inte detta spel.. {Jlii tyckie det hiir
spelet var ritt kul. Y ig red anm)
Erlk Engstrém
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De ratta produkterna fill de rétta priserna!l

Spelprogram 99:

Super Wonderboy .....................Activision
Dynamite Dux..........cccceeueeeeee.... Activision
Millenium 2,2 ..... Activision
Football Manager 2 .........................Prism
Fighting Soccer ...Activision
Galaxy Force..........ccoceuesureucen.e.. Activision
Joan of Arc........ccccueueeun........ Highlights
Pacmania..........coeeeecranscnesen.... Grandslam
Oil Imperium .......................Rainbow Aris
Chessmaster 2000 ..............Elecironic Arts
Rock’n’roll ..........................Rainbow Arts

T XOUL aueerireeeeenssonseessninneseeesss. ROINDOW Arts

Hardvara

Supra Harddisk 20 Mb...................4.995:-
Supra Harddisk 30 Mb..................5.995:-
SupraRam 512 Kb extraminne .........795:-
Ferrotech 3,5” diskdrive....................795:-
Naksha mouse ........ccccuveeeeernersnnennn 4952
Digiview Gold 4.0........ooooonnernnnns] 7955

Vi har et mycket stort urval av diskettspel
till C64:an (ca 250 titlar), ring och hor!

Spel pa kassett 75:-

Superleauge Soccer ................Impressions
X-OUE ..c.cueencrsnnssassasassaneeses ROINDOW Arts

Volleyball Simulator .............Rainbow Arts
Action Service .........ccessseneseeee.. InfOgrames

Spel pa kassett 99:-

Bomber .......cccccccreneccsicnsnnnannense.. Activision
P47 Thunderboli......................Microprose
U P AT RS R S

Hardvara

Diskdrive 5,25” inkl 2 bra spel.........995:-
The Final Cartridge 3 ...........cccccv.e....37 5

Ring och bestll
040-15 00 87

Nedanstéende datorer har varit anvénda
vid demonstration. Eit ars full garanti.

Atari 520 ST/Powerpack...............3. 45
Atari 520 STE/Powerpack.............? 95:
Atari Lynx & California Games.......1.495:
Atari PC4 12H (AT286) ...............1 1.9¢
Atari PC4 16H (AT286) ...............1 2.9
Atari PC4 16R (AT284)................1 3.99

Spelprogram 99:
Chessmaster 2000 ..............Elecironic Arts
Joan of Arc.......ccovevecersuncceninenn....US Gold
Kenny Dalglish Soccer ............Impressions
Tom & Jerry 2......................... Magic Bytes

X-OUL ..ccceveeraecrveccensasansneecese ROINbDOW Arts
Rock ‘n'Roll.........................Rainbow Arts

Andra tillbehor

Competition Pro Joystick ..................175:-
King Shooter Joystick ........ccccceuennnunce. 7 5:-
Tac 2 JOySHck ....ccocnncesnssannonasonarassess §OD2"
Printersioll .........c.oiivsinnmnsa - 99

Snabba

leveranser!

ach i Un 40

Order skickas postforskott,

moms ingér, frakt och PF-avgift tillkommer.

Postorderspecialisten |

MPS1224C

24-ndlars fargskrivare,
staende/liggande A4,
inkl kabel & fargband

4.995:-

A
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Tala om myrori byxorna

yromna &r tillbaka!
Fem &r efter den forsta at-
tacken (och ett halvar efter
spelet) kommer uppféljaren till It
Came from the desert. Som sig bor

heterden It came... Il, men férenkel-
hetens skull kallar vi den Antheads.

Antheads

(Cinemaware/Amiga)

Det visade ju sig att det inte bara
fanns en myrdrottning utan tva. Och
det tog fem ar for den andra att liggai
bakhall pa lilla byn Lizard Breath.

Hursomhelst.

Stan ligger dar den ligger och ing-
enting har férandrats under de se-
naste fem aren. Professorn &r déd
och hans labb ar stangt, men annars
&r det som det brukar.

Dufjag/datorspelaren &r lastbil-
schaffisen Brick med plutonium i
lasten. Brick har dock nagra pro-
blem. Tankbilen &r kvaddad, lasten
&r borta och sheriffen har utlyst en
beldning pa ditt huvud.

Dock far Brick hjalp av Rusty, hon
péa radiostationen KBUG, och hen-
nes bror Biff. De vet att Brick &r
oskyldig.

Férutom en detalij &r mé@nniskorna
likadana som f6rr. De fdrvandlas
namligen till myrhjérnor framfér en.
Cch lyckas man inte skjuta av an-
tennerna pa dem, hamnar man pa
sjukhus, vilket man kanske inte har
speciellt stdrre lust till.

Eller har man inte det?

Eftersom rollen som James Cag-
ney och samhéllets fiende nummer
ett passar dig illa galler det att hitta
ett kassaskap i staden. | kassaska-
pet finns dokumenten som bevisar
myrornas existens och att Brick ar
oskyldig till plutoniumolyckan. .

Jag missténker att kassaskapet
finns pa bottenvaningen av sjukhu-
set. Jag blir n&miigen utkastad dar-
ifran...

Liksom andra Cinemawarespel in-
nehaller Antheads ett antal arkad-
spels-sekvenser. Och dess vana tro-
gen &r de tamligen enkla att utféra
nér man val klarat dem en gang.

Ice och hans géng &r uten och le-
ker chicken pa vagarna, ibland ham-
nar man | knivslagsmal. D& och da
ska man flyga ett plan och allt som
oftast ska man skjuta antennerna av
de zombiefierade innevanarna.

Detta kan dock bli aningen enfor-
migt eftersom alla manniskor, fran
mack-nissen till Rusty och polisen
blir myrhjérnor forr eller senare.

Dock upptackte jag nagra buggar
(he-he) i spelet. Jag krockade med
planet, ,lev utkdrd med uppmaning-
en "kom tillbaks i morgon” for att
nagra sekunder senare sitta i planet G T et~ T

igen.

En flicka dyker upp vid d&rren, vil-
ket far bilden att flimmra, dessutom
blir borgméstaren myrhjarma tva
ganger i rad. Men eftersom jag haren
tidig utgava sé har vl detta fixats vid
det har laget.

Spelet da?

Utsokt.

Grafiken bra, ljudet och samplade
talet &r lysande. Jag kan inte tanka
mig ett battre Amigaspel.

Lennart Nilsson

s Du ska fa
0 10!
; parabol-
GRAFIK | antenn.
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| Fransman: Fransman:
Fére Efter

Doda man klar sig inte

drabbat befolkningen och ménni-

skorna ddr som flugor. Tyvarr fr-
blir de inte déda utan de férvandlas
till zombier. (Har dom varit | New Jer-
sey? Red anm)

Zombi
(UBI Soft/Amiga)

I en stad i USA har en mystisk pest

Snart kontrolleras stadens gator
av de vandrande valnaderna ("Ibland
lamnar Fantomen dédskallegrottan
och gar omkring pa stadens gator
som en vanlig zombie.” Dumt djung-
elordsprak) och det &r minst sagt far-
ligt att sticka nasan utanfér dbrren.

| ett av stadens hus sitter dock fyra
ungdomar som med fasa har f&ljt ut-
vecklingen. De besiutar sig for att g6-
ra nagonting at saken. Bevipnade
med pistoler skjuter de sig sin vag
fram till stadens sjukhus och tar am-
bulanshelikoptern och flyger ivag.
Men bensinen racker inte och de far
darfér nddlanda pa ett varuhustak.
Varuhuset &r fullt med zombier, men
vara hjaltar maste anda ned i varuhu-
sets afférer for att f4 tag p& bensin.
Gor de inte det, ar slutet oundvikligt.

Det galier allisé att g omkring i ett
fyra vaningar hogt varuhus fullt med
butiker och leta bensin och det &r
inte 1att.

Varuhusbutiker &r som bekant inte
tomma och det ar inte de har heller.
Man kan finna en massa saker och
da galler det att lista ut vad sakerna
kan anvandas till. Hittar man ett vi-
deoband t ex &r det lampligt att strut-

B e

ta ivag till Hifi-butiken och begagna -
sig av utrustningen dér for att titta pa :

det.

Lyckligtvis finns det ocksa en va-
penbutik i byggnaden och efter ett
besdk dar kan man freda sig ganska
bra mot alla slemmiga zombier. Tra-
kigt nog fortsatter alla zombierna att
stélla till med jakelskap efter det att
de &r dbda. det Inte det som &r
podingen med zombler? Red anm)
Rakar man vistas | samma rum som
‘en skjuten zombi under tiden som
man till exempel funderar pa vad en
sak ska anvandas till, ja da blir man : >
sjéalv till ett stycke zombi. ¢ T SR &

Da a; det inte m:%keté mer att %Ora + %7 :

&n att fortsatta med nagon av dem = : :
56 80 Br kPR L OE e Det ar inte tyst nar zombien gar genom rummet.

Spelet &r klurigt och det &4r fragan
om alla har tAlamodet att sitta | tim-
tal och leta grejor och fundera ut an-
vandningsomraden till dem som of-
tast inte fungerar. Jag har inte det.

Magnus Friskytt

0 2.5 10
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Zombier foredrar Atari...
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Fyra skéldpaddor pa dventyr.

Skalman,
slaktaren

De muterade ungdoms-ninja-
skéldpaddorna skulle just dta
upp resterna av en sliktfests-
pizza med korv och extra mycket sas
nér de far reda pé att deras vén, bru-
den April O'Neil har blivit kidnap-
pad!!! (Vérsta jag hért. Sas pé pizza!
Red anm)

Teenage Mutant

Ninja Turtles
(Ultra Games/Amiga)

Dadet &r utfért av &rkepuckot
Shredder!

Enligt den utmarkta manualen &r
Shredder lika farlig som en hel armé
med galna Bruce Lee (kan man bli
mer galen &n honom? Rec. anm.) Nu
skall du, med joysticken i handen,
férsdka radda henne! Du styr en av
de fyra skdldpaddorna i taget, men
du kan byta n&r du vill till nagon avde
andra. Leonardo, Raphael, Michael-
angelo & Donatello har olika vapen,
men annars &r de identiska.

Du hittar ibland andra vapen som
oftast &r valdigt effektiva. Du flyttar
dina ungdomar runt New Yorks gator
(var annars?) och dér stéter du alltfor
snart pa tva saker: Brunnslock och
Shredders torpeder (k&tt- och blod-
varianten).

Den till en bérjan kryptiska hand-
ling som maste genomféras for att
bli av med torpederna blir snabbt en
vana: déda dem!

Brunnslocken &r lite mer lattan-
véinda: ga pa dem och du trillar ned i
kloakerna!

Nere i kloakerna finns mycket mer
&n du kan férestélia dig: takklattrare, -
fére detta pyromaner fran Brooklyn
(givetvis brinnande), stadlmdss och
vanliga soldater (dock muterade).

Det &r nere i kloakerna du hittar
pizza (for att fa ny energi), nya vapen
(kommentar onddig) och eventuellt
den d&r bruden som blev bortrdvad.
Ja, sa fungerar det har spelet, men
varfér sa usla betyg???

Ful och grétig grafik, hackig scroll,
usla ljudeffekter (typ aaaaaaahl), tva
olika blippiga melodier och ENOR-
MA laddningstider! Att spelet tar
lang tid att ladda kan vél vara OK,
men inte att sedan behdva vanta pa
att spelet laddar 50 procent av spelti-
den!!!

Gér du ned i en kloak sa laddas
den in, och n&r du géar dérifran sa
laddas gatorna in igen (jattefestligt
om du rakar dra spelspaken &t fel
héll och gar ned | kioaken du just
varit if). Nagon direkt spelgladje vill
heller aldrig infinna sig...

Kanske filmen &r battre.

Daniel Méin
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Hér dr nagon att radda.
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ATAR

: 1 Stereo 6 Joysticksportar TV-anslutning |
B IMidiinut 512 Kb RAM Mus 0 rFakit: === ccmm————y
T l4oss Farger 720 Kb floppy i | Stereo 6 Joysticksportar TV-ansiutningJ
T o e e e o st e s e, o :ma: inf'ut 512 Kb RAM Mus s o
e @ Atari 1040-STE | «ZZIZ€L 22T __ ‘@ Joystickl
g ® Musmatta oo gl @ 20 Haftiga spel
| @ Atari 520-STE
TJANA 1.500:-

e ot

4.995°-
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ATARI har hojt priset pa 520 med 500:-

P e e e e o i i e i Vi har nagra kvar till det gamla priset.

''''''''

= Spel for

B
| =
¥
= rFakia ===q

I Stereo : ST
. I Passar Atari, (4.190:
= : 1 Amiga och PC_ T
l _______ L
L Annu billigare
: Sz

=

= Kcoribalal 1ios | TR = 2.2 e
B Amigakabel.. 169:- : FES OB, . (3.270:
B  Monitorfot .... 189:- I_Almga ochC64 W "

rFakia: ===4
135" fargLCD |

@ Spelkonsol !4096arger |

@® California Games
® Natadapter FF T ¢l J 1L

I matrisskrivare 144 tecken/sek. l

I NLQ - skdénskrift S-mérkt

Paralell Printerkabel 99:-
(Interface till C64/128 for 295:-)

Alla Priser :‘nk!usive moms. Frakt tillkommer. Priserna Gdller t.o.m. 90-06-21. Reservation for slutforséljning.

011-18 4518  WYOIWYG DﬂTﬂGEﬂTER

Box 1404, 600 44 Norrkbplng What you order is what you get...
POSTORDER




mmm ,jag har alltid varit svag
f6r Breakout och alla dess
avarter. Krypton Egg @ren av
de mest extrema avarterna till den
gamia arkad-klassikern dar man har
en pinne som studsar en boll mot en
vagg fned brickor.

Krypton Egg

(Hitsoft)

Krypton Egg ar narmast att jam-
féra med Arkanoid, som var extremt
populart for ett par ar sedan. | Kryp-
ton Egg finns alla de specialfinesser
som finns | Arkanoid. Bland dessa
finns brickor som ger dig stérre pin-
ne, pinne att skjuta med, fler bollar,
monster osv. osv...

Krypton Egg gar steget vidare och
ger dig &nnu fler lustiga bitar. Du kan
fa extfa stora bollar, massor av bollar
en jattelang pinne och en eldkastare
att skjuta med. Ibland kan man ock-
sé& styra omkring med sin pinne dver
hela planen. En del banor ger nastan
varenda bricka ndgon specialfiness
vl_lket resulterarien hejdiés actionor-
gie.

Grafiken i spelet &r klart godkand
for att vara ett Breakout-spel. Manga
férger anvéinds och flera olika bak-
grundsménster. Ljudet far godkant,
det finns inte riktigt lika manga ljud-
effekter som grafikeffekter och spe-
cialfinesser.

Ett stort fel med detta spel ar att
det vagrar att fungera med min hard-
disk. Som tur &r kan jag lura datorn
att ingen harddisk finns men det
maste anda anses som ett alivarligt
fel. Med i spelet finns en egen ban-
editor vilket ar ett plus for den som
tréttnat pa de fardiga banoma. Ty-
varr sa vissa delar av editorn gé
franska och det kan vara nog sa svart
att férsa.

_Johan Pettersson

attre an ren kryptomt
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Fransmannsn kan man ju inte lita pa. De kan ju inta ens skriva
Téjata riktigt.

Pezen blir
lyrisk sa fori
hand ser eft
utbrotisspel
(breakout).
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Pac-man fyeks vara popu.'ar bland fmnsmannan pé UBI sofft.

Har samiar han nyckiar.

Pac-Man ater ost...

et hér spelet &r baserat paAden
ranska serien Les Toyottes
som i Sverige ar nastan heit
okénd. Den har dock givits ut under

namnet Torotterna eller Gnotterna,
beroende pa foriag.

The Toyottes

(Infogrames

Toyotten Cyprian sdnds ner i en
labyrint befolkad av diverse odjur for
att hitta unge prins Barnaby och féra
honom tillbaka till sin far, men forst
maste han hitta Barnabys fotboll att
locka hem honom med. Kommer Cy-
prian tillbaka utan Barnaby tar den
elake kungen till PINCETTEN! (All-
manna rysningar pa redaktionen).

Sjalva serien gor ansprak pa att
vara "tokig” utan att egentligen lyck-
-as, men spelet kommer faktiskt lite
narmare malet — tro det eller inte.
Labyrinten &r héarligt knepig i upp-
byggnaden och sjalva spelidén rik-
tigt tilli’&lande' man springer om-
kring &tandes kraﬂg:vande ost som
en annan Pac-man, samlar pa sig
objekt att ge till "dorrvakterna” som
finns hér och var, &ker omkring i ven-
tilationsrbr, Klattrar parepstegaroch
bér sig allmant at som jag antar att

en galen ratta pa jakt efter en fotboll
skulle bara sig at (men, & andra si-
dan, vad vet jag?).

Nackdelar finns dock och min
forsta inv&ndning galier grafiken.

Min andra inv&ndning galler den
ologiska styrningen; om man till
exempel ska klattra uppfdr ett rep
och kommer fran vanster i bild ska
man fortsatta dra joysticken &t hdger
i stéllet for uppat. Hur man kiattrar
nerfdr rep har jag inte ens lyckats
f&rsta. Vore det inte f&r det har skulle
The Toyottes vara en sérdeles lyckad
variant av plattform/labyrint-spel,
men tyvarr Infogrames, den héar
gangen blir det PINCETTEN!

Jhon Thelin

o
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. = » 0Ch samlar nycklar

6r férsta gangen har man-nu

blandat Pac Man och Gauntlet

och skapat hybriden Puffy’s
Saga, vars namn for Gvrigt verkar
komma fran eti paket flingor.

Puffy’s Saga
(UBI Soft)

Spelet &r 90 procent Gauntlet —
man ska samla nycklar, 8ppna dérrar
och kistor samt undvika att energin
tarslut — och 10 procent Pac Man —
man ser ut som Pac Man och i stéllet
fér utgang som man ska till, ska man
&ta upp sma runda ploppar. Daremot
saknas energipiller.

Till en bdrjan ar detta riktigt roligt
men intresset faller snabbt eftersom
man inte kan vélja vilken niva man
ska bdrja p4 och darmed méste ga
igenom de forsta labyrinterna gang
pa gang for att komma till det stalle
dér ens energi tog slut och efter ett
tag &r det inte I&ngre roligt att upp-
repa samma sak.

Aliting pa skarmen &r snyggt men
pa tok fér smatt, dock ska program-
merarna ha lite ros for att det utnytt-
jar PAL-systemet, man borjar nastan
vanja sig vid en svari rand i neder-
kanten numera. Grafiken fyller sin

funktion till fullo, men det &r inget
som &r speciellt upphetsande och
om inte ormarna hade beskrivits som
ormar hade jag trott att de var vésan-
de amdbor (Ne] Inie Amigor!
Dum.anm) Ljudet inskrénker sig till
ljudeffekter, men for ovanlighetens
skull &r ljudeffekterna riktigt roande
eftersom de &r av det mer ovanliga
slaget och verkar ha sitt ursprung i
en maltid pa ett dagis (Nam-Nam, Oj!
etc)

Ett genomarbetat spel som dock
faller pa avsaknaden av DET som ger
en lust att spela istallet for att sova
eller géra sina laxor..

Erik Engstrom
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Sémnbesvir? Spela Guartz,
det hjélper!

Inte ens
ett halv-

bra spel

Gljande dokument rakade
hamna i min ordbehandlare
och eftersom allaborde delges
denna typ av information sa beslét
jag mig idr att ersatta recensionen

med det.

Quartz
(Firebird)

Spelhistoria:  (Hemligstamplad).
Foretag: Firebird. Spel: Quartz.

Da US Gold gjorde klart att de skul-
le lansera ett spel vid namn E-motion
blev det liv hos Firebird. ”Nu har de
kommit p& en idé och eftersom vi
inte orkar tanka ut nagot sjilva sa
stjél vi den!” Sagt och gjort, med led-
ning av endast en skarmbild borjade

rogrammerarna sa smatt men snart
gick nasta larm. ’Det har spelet &r ju
hemskt trakigt, vad ska vi géra?”

Jo det var fruktansvért trakigt, det
var bara en blek kopia av Asteroids
(Blasteroids fér nykomlingar) men ef-
ter mycket tankeméda kom man pa
en otroligt bra idé: "Man skulle kun-
na kombinera det med ett sidoscrol-
lande Shoot’em up!”

De plockade upp nagra diskar ur
lodrata arkivet men eftersom det bii-
vit en méngd diskfel lyckades man
bara ”rédda” fyra nivaer. Nagon mu-
siker hade man inte rad med utan
man tog en trummaskin och turades
om att kasta suddgummin pa den
och pa sa vis uppstod det slumparta-
de mdnstret av diverse trumijud som
man kallade fér musik. Grafiken var
det s&mre stallt med ty grafikern ha-
de stuckit till Bahamas med chefens
fru, men istallet for att leta efter en
ersittare sé& tog man helt enkelt bara
en liten bild som han gjort tidigare
och satte den i ett stort rutmonster.

Sa var eléndet kiart till sist men da
stallde man sig fragan: "Vad skall vi
kalla det?

Jo, eftersom vi bara har fyra nivaer
och det endast racker till en kvarts
spelande s& déper vi det till "Quartz!-
** Och tack vare denna sorgliga histo-
ria kommer stackars datoragare lu-
ras av sina pengar till nagot som ba-
ra borde héra hemma hos virusma-
kare. Hade inte budet sagt “Alska
din n&sta som dig sjalv” s hade det
hér varit en bra present till ovanner.

Erik Engstrom
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iron
Maiden-lir

M Iron Maiden, rockband i den tyngre
genren, kan nu bli huvudpersoner i
ett dataspel.

Naja, egentligen &r det den ralige
Eddy — Iron Maidens skinnldse, gri-
nande maskot, som ska spela huvud-
rolien. Om Eddy sedan ska bete sig
lika jakligt som han gér pa gruppens
skivomslag aterstar vl att se.

Det &r ett smart féretag under
namnet ILS (International Licensing
Syndicate) som haller pa att sy ihop
affaren. Foretaget har férutom Iron
Maiden ocksa stjarnor som tex Ja-
son Donovan i sitt stall, och vill nu
gbra &nnu mer stalar pa sina artister.




Juping Jack Son &r som namnet antyder son till Jumping Jack
Flash, Stones-ldten ni vet, frdn 1968.

AMIGA-SPEL

Forsta spelet
chefredaktoren
dansartill...

u far MTV (satellitsand musik-

TV) hard konkurrens — av eit

datorspel! "Jumping Jack
Son” fran franska Infogrames &r ett
av de mest rytmiska och festliga da-
torspel jag stott pa de senaste aren.

Jumping Jack Son
(Infogrames)

Handlingen &r bade enkel och l&tt-
begriplig. Rock’n Roll &r déd! Kias-
sisk musik (yuk) har tagit Gver och
forvandlat jorden till en trakig trist
planet. Dammiga violiner, risiga cel-
lor och urgamia fioler &r de nya hars-
karna som vill ta déd pa livets sanna
rytm — rock'n roll.

For att radda civilisation, i den
form som vi k&nner och aiskar, mas-
te nagon aterfinna Elvis Presleys all-
ra forsta férsvunna grammofonski-
va. Namligen den klassiska skivan
han gjorde | Memphis p& sin mam-
mas fddelsedag nér han fortfarande
var lastbilschaffis. | den finns nam-
ligen finns rockens innersta visende
samiad i sin renaste form.

Men det racker inte. For att QOra'

vériden till en riktigt lycklig plats och
hejda den kiassiska musikens mons-
ter géller ocksd att samia ihop alla
andra gamia fina rockskivor fran 50-
och 60-talet.

Ett sadant uppdrag kan bara utf&-
ras av en enda person; Jumping
Jack, huvudpersonen i Rolling Sto-
nes fantastiska rockhit "Jumping
Jack Flash” fran 1968.

Later det komplicerat? Giém det.
Jumping Jack Son &r et av de mest
lattspelade datorspel jag sett pa
manga ar och passar alla aldrar. He-
la spelet gar ut pa att hoppa omkring
pa en antal olikfargade rutor som fyl-
ler skarmen. En del rutor byter farg
varje gang man landar p& dem. Och
genom att fa ett antal rutor i samma
farg dyker en grammofonskiva upp
pa en annan ruta.

Plocka upp skivan, fortsitt sedan
till n&rmaste ruta med grammofon.
Vips, grammofonen bdrjar spela na-
got instrument ur en rocklat. Genom
att samia fler skivor och fa igang fler
grammofoner lyckas man till siut fa
ihop en fullstandig rocklat (musik-
kvalitén &r hapnadsvackande bra).

Béde Jacks son och chefredakiér Rindeblad hoppar av glidje
till nya rockspelet.

Né&r man klarar en sadan niva for-
passas man till en ny sk&rm med &n-
nu fler rutor, grammofoner... och fi-
ender.

Jumping Jack Son forfdljs namli-
gen hela tiden under sin jakt pa
grammofonskivor. Elaka klassiska
instrument hoppar omkring och for-
soker hejda Jack Son.

Nu finns det motvapen. D4 och da
dyker det upp mbrka solbrillor, skinn-
Jjackor, Cola, hamburgare eller pizza.
Da galier det att snabbt som Sgat
hoppa till en sadan ruta. Dessa
“klassiska” rockattributer ger nam-
ligen Jack Son mer styrka att dver-
leva de klassiska instrumentens pa-
hopp.

Spelet rymmer totalt 16 olika niva-
er som dessutom finns | en B-katego-
ri, "for professional rock-fans only!”
ch dessutom en extra utmanings-
niva...

Man kan ocksa vara tva spelare
om man vill tdvia mot en kompis.

Grafskt &r Jumping Jack Son myc-
ket njutbart med kiara rena farger
som gor det |att att hela tiden folja
vad som hander pa sk&rmen. Och lju-

det! Samplad rock av toppklass.

Enda faran &r att en del foraldrar
nog kommer att flockas kring bar-
nens dator nir de h&r gamla valkan-
da klanger fran barnkammaren.

Jag har faktiskt svart att hitta na-
got negativt med Jumping Jack Son.
Det &r dessutom fredligt. Inget skju-
tande eller andra inslag som kan reta
upp Barnmiljéradet. Nej, l6t’s rock-
shake-and-roll...

Christer Rindeblad
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Ett kungarike
for en hast

= AlE

Saisa och vinn! Det ar
spelets idé.

rand National &r varidens tuf-
faste héstkappldopning, som
innehaller inte mindre an tret-

tio hinder som cirka fyrtio hastar ska
ta sig Gver i ett rasande tempo.

Grand National
(Elite/Amiga)

I verkligheten &r detta enligt min
&sikt djurplageri pa hdgsta niva, med
manga och onbdiga dédsfall bland
héstarna. Upprérande och fullstan-
digt idiotiskt, tycker jag som djur-
van! Hur kan man gora ett spel av
eléndet? (Jag véntar pa ett tjurfdki-

. Red anm)

Men nér jag till sist lyckades lugna
ner mig sa pass att jag kunde satta
igang att spela sa upptackte jag att
det hér faktiskt ar ett riktigt trivsamt
och roligt litet spel.

Det hela gar ut pa att du ska kdpa
en hast, rida den | Grand National
och satsa pa andra histar ocksa om
du vill det. Det Iater val inte sa svart?
N&, just det och det &r en del av char-
men med det har spelet. Det kréver
inte flera timmars forberedelser och
det &r inte heller s menlést enkelt
att man tréttnar efter tjugo minuter.

Du har en viss summa pengar att
kdpa for och ett antal hastar i olika
prisklasser att valja mellan. Hastar-
na alder, tidigare resultat och vilket
underlag de springer bast pa tar du
ocksa med i berdkningarna. Sen
hé&nger det pa& hur bra du rider has-

DHAKHGHET I \_

Scan nésta, hdstuschling!

ten, naturligtvis. Och sjéiva loppet
kan faktiskt bli riktigt spannande.

Kommer du pa forsta till fjarde
platsi loppet sa vinner du en summa
pengar. Du kan ockséa satsa pad andra
h&star om du vill férsdka dryga ut
kassan. Malet &r att bygga upp ett
stall med hastar att valja painférvar-
jelopp

Graﬁken &r inte superavancerad,
men fyller sin funktion. Rekommen-
deras till regniga sommardagar.

Pia Wester
5
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”Se san stil hon har, Pial”

Se sd det ser ut hemma hos Ladedappen'

Dina drommars stad

u kom d4, efter sju sorger och

atta -bedrdvelser, Sim Citys
Iandskaps-editor.

Med den kan man rita sina egna fina

sma stader och byar fér att sedan se

hur de utvecklar sig i verkligheten.
Sim City

Terrain editor
(infogrames/Amiga)

Till skillnad fran hos de gamia gre-
kerna &r det bara tre element, vatten,
jord och skog. Dessa kan man puisa
ut efter vélbehag inom ett givet om-
rade. y

Sélunda kan man skapa Eslév, Ov-
ralid eller Quagadougou. Ar man for
lat finns ett antal nya stader att an-
vinda. Bland annat far man New
York, Gotham City och Boston, bara
f&r att ndmna nagra.

Sim City &r en forenklad stadssi-
mulator. Det géller att leka stadspla-
nerare och bygga en stad, eller bibe-
hélla en liten om man sa vill.

Sim City blev Screen Star i Dator-
magazin 14-89,

Lennart Nilsson

Tt ar e

Dator-
magazin-
ville.
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Skjut ner alla nostalgiska monster

u har den kommit — en sam-

lingsdisk med alla de gamia

godingarna fran tiden da
64:an var ung.

Renaissance
(Iimpressions/Amiga)

Disken innehéller fyra spel i tva
versioner, en klassisk version (Clas-
sic, s& som spelet sag ut nar det
slapptes) och en nutida version (Con-
temporary med forbatiring av grafik
och ljud). Alitsa atta spel totalt, Spe-
len &r: Invaders, Megapede, Draxians
och Rokstorm.

Ni som har haft en 64:a k&nner nog
till spelen som ibland kan vara ro-
ligare &n de spel som slapps idag.

Har féljer en beskrivning pa spelen
i de bada versionerna...

INVADERS, eller Space Invaders
som det ocksa kallas gar ut pa att
skjuta ned figurer som &r uppstalida
i vagrata rader langst upp pa skér-
men och ror sig i hdger/vanster rikt-
ning. N&r de har natt ena kanten pa
skadrmen, flyttas de ner ett steg, allt-
sé& n&rmare dig som &r langst ner och
rér sig en aning snabbare.

Du, i form av nagot slags vapen,
kan bara flytta dig 4t sidoma och
peppra allt vad du &r vard.

Strax ovanfdr dig finns det barria-
rer som ska skydda dig fran de skott
som figurerna, om vi nu ska kalla
dem s3, skjuter pa dig. Dessa barris-
rer gér sdnder mer och mer ju fler
traffar de far.

Det blir ganska hetsigt nar figurer-

na har flyttat sig ner och &r bara en-
tva rader ifran dig. De har dé& fatt upp
en hyfsad fart och det medfér att de
kommer ndrmare och nérmare dig...
| den nutida versionen &r i stort
sett allt likadant som i den klassiska
versionen, férutom en hel del grafis-
ka och musikaliska férbatiringar
‘som sjalvklart &r mycket battre.

Bakgrunden férestaller ett rymd-
motiv med en méane i en hdrnet (den
klassiska versionen hade bara en
svart bakgrund), figurerna &r istéllet
for nagra sméa grdna sprites nu sméa
metallbldnkande rymdskepp. Din
farkost har ocksa fatt en ansiktslyft-
ning. Men programmerarna har ock-
sa lagt in lite extra finesser som de
tyckte saknades | det gamia spelet.
Tefaten sl&dpper minor (som efter en
stund férsvinner, tur nog), ibland be-
hovs det flera traffar for att en del av
de sméa rymdskeppen ska férsvinna
och lite annat sméatt och gott. Med
andra ord, version "Nutid” &r mycket
mer space-at...

| MEGAPEDE ska du skjuta pa en
mask som krélar omkring pa skar-
men. Den gar av pa stéllet du traffa-
de och delar sig. Det géller alltsa att
traffa alla I&nkar till slut.

P4 skarmen férekommer ocksé ett
stort antal grdna prickar, storlek mel-
lanstor. Dessa medfér att du far sva-
rare att traffa masken, eftersom du
maste skjuta bort dessa férst som
kraver ett antal traffar (men som |
gengdld far du ett par podng). Nar
masken kryper pé en sadan har prick
andrar den riktning, risken finns da
ait den traffar dig och da dé6o6r du.

Space Invaders i ny Amfgéfapbnf. X

| den nutida versionen &r grafiken
och ljudet battre, som i féregédende
spel. Det kommer ocksa en spindel
studsande (?!) lite da och da.

DRAXIANS &r ungefdr likadant
som Invaders, férutom att grafiken
och ljudet &r annorlunda. Farkoster-
na flyttar sig visserligen i sidled, men
mycket langsamt och sa scrollas
bakgrunden sakta nedét, inte som i
Inavders. | stéllet sa hoppar plétsligt
en av farkosterna ut ur "formatio-
nen” och attackerar dig, vilt skjutan-
de. D& galler det att vara snabb pa
aviryckaren. | Invaders fanns &ven
ett tefat som kom lite d& och d4, det
finns inte i Draxians.

| den nutida versionen &r grafiken
och ljudet battre, som i féregdende

spel (kdnns meningen igen?). Det
kommer dock en drake flygande
ibland och denna drake grér ine att
férinta, utan den &r dar bara for att
gora sa du inte kan skjuta pa de at-
tackerande prylarna.

ROKSTORM heter d& det sista
spelet. Férsta gangen jag spelade
Rokstorm var jag inte gammal. Det
maste ha varit p& en gammal Atari i
var leksaksaffar. S4 sadana har spel
g6r en verkligen sentimental. Naja,
spelet da? Du styr ett skepp som ser
ut som spetsen pa ett medeltida
spjut. Detta ska du kunna styra, men
den ar mycket komplicerad... styr-
ningen alltsa. Sen ska du skjuta pa
nagot som liknar moin. Det splittras
da till tva mindre moln, som i sin tur

kan skjutas sonder till tvd &nnu
mindre. Skjuter du nu pa et sant har
litet moln férsvinner det.

Det kommer aven ibland ett litet
rymdskepp som skjuter. | Rokstorms
klassiska version ar grafiken mycket
lik vektorgrafik, men &r i den nyare
inte lika "vekirig"”. Den nyare har ock-
sa béattre grafik och ljud. Annars &r
de identiska.

En lite miss &r att de sma moinen,
som &r svarare att traffa, ger mindre
poéng &n de stora, som till och med

- ett férlupit skott skulle traffa.

Slutligen, i samtliga fall tycket jag
att de klassiska versionerna var ro-
ligare. Nutidsversionerna var visser-
ligen klart snyggare, men &nda sa
fastnade jag fér de andra.

Med andra ord, en mycket bra
samlingsdisk, som tyvarr laddar lite
for I&nge mellan spel och menyn dér
man valjer vilket spel man vill spe-

a...
Mathias Thinsz
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ar of the Lance handiar om
Wen gang for lange, l&nge se-
dan, da det onda och det
goda stod pa var sin sida (Hur &r det

nu da? Joint venture? Red. anm).

War of the Lance
(SSIICB4)

D4 hérjade Takhisis, den morka si-
dans drottning, runt om i varlden. Det
var hon som hamtade tillbaka de on-
da trollkarlarna och de onda demo-
nerna, for att ta makten dver hela
vériden.

De som en gang varit allierade ha-
de splittrats och slagit sig till ro. For
inte skulle det val bli krig igen?

Sedan det forra kriget har den go-
da sidans frupper bara minskat —
fér man hade inte vantat sig att den
onda Takhisis skulle komma tillbaka
for ett nytt krig.

BUREBLE ¥
Har har var lille gast fatt sin
bubbla en bit pa vag. Stori-

I6jligt.

Spel som
detta gor mig
VALDSAM

pectrum, jag sdger bara Spect-
m...Vaddara? Jo, Bubble +
ar ett typiskt engelskt Spec-
trumspel. Det ar bara det att det var-
en finns till Spectrum eller &r gjort i
England. Néja, det finns till IBM PC
och Amstrad och det ar Infogrames
som gjort det. (Métte fortséittningen
blir begripligare! Red anm.)

Bubble +
(infogrames/Amiga)

Till att bérja med sa &r spelidén
typiskt Spectrum. Man &r ett spdke
som ska bldsa en sapbubbla genom
olika rum. That's it! N&ja, det finns
en del hinder som (givetvis) tar kil p4 -
din sapbubbla. Olika fantasifulla hin-
der som flaktar, trattgrammofoner,
spett och alla mdjliga skumma prylar
finns. Ibland kan du stinga av dem
genom att blasa pa nagot skumt stal-
lei rummet. | egenskap av att varaett
spOke kan du rdra dig helt fritt i rum-
met, utan att ta nagon som helst han-
syn till véggar och prylar. Spectrum,
det var det jag sa.

Grafiken &r inte rolig, en kunde
vara rolig men den &r bara daligt

sgjord. Férutom att animeringen pa
.sina hall 4r urkass sa tycker jag att
allting &r [lite "tunnt” ritat. Det lik-
som, bara lyser Spectrum om det.
(Kunde barainte lata bli att s&ga det.)

Ljudet &r enkelt och trist och pa-
minner mest om...

Déremot. far spelet Spectrum+ i

»totalbetyg, mest beroende pad den
-originella spelidén och att det fak-
tiskt kan vara skoj att spela det ett
tag, men det blit snart ganska frust-
rerande i sin fanighet och sitt enkla
utférande. D4 blir atminstone jag ba-
raférbannad och blirtill slut valdsam
mot lillebrorsan. Mjukisspel féder
vald, sadesa! (Pezen, du har vil Inte
hoppat &ver din medicin? Red anm)

Johan Pettersson,
Ghostbusters

Men det gjorde hon alltsd — mer
forberedd &n nagonsin.

For varje dag som gick Skade hen-
nes makt. Och hennes trupper har-
jade varre &n nagonsin. ]

Den goda sidans trupper slass for
sina liv, men det &r en ojadmn kamp.
De har namligen saknat en ledare.

Andatills nu — och det & DU som
blivit utsedd att leda Whitestones ar-
méer mot den onda Takhisis.

Till din hjélp har du diplomater
som far land och rike runt for att
skaffa allierade. Och det ar inte |att.
Méanga valjer Takhisis, for dar finns
det en chans till snabba segrar och
stora rikedomar.

War of the Lance &r en blandning
mellan strategi och &ventyr. Det &r
inget superbra spel men & andra si-
dan ingen bottennotering heller.

Det &r helt enkelt ett schysst stra-
tegispel med hygglig grafik.

Det &r ju skoj att prova nagot nytt

Efterlyses: en harding till ledare

emellanat. Och varfor inte prova det
har. F&r War of the Lance skiljer sig
en hel del frAn de vanliga strategi-
spelen fran SSL

- Mina intryck av det har spelet ar:
Varforinte! Jag tréttnade inte speci-
ellt snabbt av det och det haller en
schysst klass rakt igenom.

Hans Ekholm
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Hasse kanske klarade sig, men vi fick
VARAKTIGHET spo mest hela tiden...
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Professional Page v1.3
Professional Draw v1.0

NYEIET CompuGraphic outline-iypsnitt 3551 “AGFA”

Structured Clip Art
Templates & Design Guide

NYHIET PageSetter 11 #succe™ tunior version av P.Page

Font Set 1 Hetsvenskt
Transcript

TILLBEHOR PROGRAM

VARLDSPREMIAR!

RE AL

3

For dig som lingtar efter att
konstruera bilder med djup. Du far
nu tillgdng till majligheter som du
aldrig dromt om.

Konstruktoren - Den som snabbt
vill se sina tankar i praktiken har ett

Quarterback v4.0 Hetsvensk: harddiskbackupprogram
DOS-2-DOS Helsvensk filiverfaring MSDOS - AmigaDOS
MAC-2-DOS Fritsverfiring MAC - Amiga
MAC-2-DOS d.o. inkl MACdrive
Disk-2-Disk # ildverfaringsprogram Amiga - C64
PixelScript V1.1 postScriptemulator for alla skrivare

KOMMUNIKATION

A-Talk ITI sasta kommunikationsprogrammet DM nr:2-89

BOKFORING

AmigaBOK Basta bokforingsprog. nu dver 800 ex. sdlda
DeSktOp'Budget Helsvensk Budgetplanering ’

KALKYL

Farut 2

MaxiPlan Plus Hetsvensic
MaxiPlan 500 Helsvenskr

NYHET Advantage frn Gold isk

DIGITALISERING

NYHET Summagraphics digitaliseringsbord

Summasketch "AS5" inkl penna
Summasketch "A4" inkl penna och puck
Summasketch "A3" inkl penna och puck

Canon bildlisare "scanners" 75 - 300 DPI
Béda modellema levereras med interface och drivprogram.

IX12F Faradd
IX12 Rrutibida

COMPUTER AIDED DESIGN

X-CAD Professional Professionell CAD, DXF komp.
X-CAD Designer CAD fir mindre krévande rillémpningar

KREATIVITET

ComicSetter Gor dina egna tecknade serier farglsv
Comic Art sitabibliorek "Funny Figures

Super Heroes & Science Fiction”

MovieSetter Gor din egen animerade tecknade film

Movie C]jps Bildhibliotek animering

MuxiPlan Prissdanktal

kraftfullt verktyg i REAL 3D. Olika
material, skuggningar och former
kan bestdmmas i programmet.
Léraren - REAL 3D ar ett utmérkt
hjélpmedel for larare att visa olika
figurer, deras rorelse, askadliggora -

fantastiska atergivning av foremal i rérelse.

320~ rosp 1546 beskrivningar och effekter.

1995:-
1495:- presentatoren.
1695:-
modeling. ;
2 versioner - Professional och Beginner.

REAL 3D Professional
REAL 3D Beginner
» For teknisk information bestdll vdrt produkiblad.

3995:-
7655:-
11976:-

begreppet rymd osv. REAL 3D ér helt riktigt konstruerat enligt fysikaliska lagar
och aterger darfor alla skuggor, speglingar och dagar pa ratt sitt. .
Designern - REAL 3D d&r ett nytt verktyg for designern som ger méjlighet a
testa sina ideer i "verkligheten” pa ett tidigt stadium och till ett rimligt pris.
Misstag kan undvikas och nya méjligheter upptackas tack vare REAL 3D:s

Animatdren - Den som behdver rorelse i sina presentationer som till exempel
videoanimatoren, kan nu med hjalp av REAL 3D snabbt och enkelt f4 sina
figurer att rora sig. Mycket anvandbart till bl.a kabelTV for vinjetter,

Presentatéren - REAL 3D ger nya mojligheter till presentationstillfallet. Det 4r
nu majligt att visa animerade flodesscheman i 3 dimensioner. Ett verkligt lyft for

3 delar- REAL 3D bestér av tre huvuddelar; Editor, Wireframe och Solid

INNIG0&TT

19130:-
14809:-

595:-

RICOH extern, accesstid 25ms

RICOH media 50 Mb

Interface for PC (AT & XT) Inkl programvara
Interface for Mac  Inkl programvara

KARLBERG & KARLBERG AB

249:-
595:-
200:-

LOSTAGBAR HARDDISK

Den nya genarationens harddiskar med 16stagbart media 50Mb och
snabb accesstid (25 ms) ger dig méjlighet att ta med dig din personliga
arbetsmiljé till vilken dator som helst. Lika enkelt som att byta diskett ar
det att byta mediat p4 50Mb. Det ar ocksa det perfekta sittet att ta en
sakerhetskopia pa en fast monterad harddisk. Ingen onddig vantan som
vid bandstation. RICOH anvander sig av SCSI interface. Du kan dven
anvédnda denna harddisk till MAC eller PC med de interface som namns
nedan. Harddiskarna levereras med ett svenskt installationsprogram
RICOH intern, accesstid 25ms, monteras pd 5 1/4" platsen i A2000

10295:-
12595:-
1860:-
3695:-
2745:-

FLADIE KYRKOVAG, §-237 00 BJARRED, SWEDEN TELEFON +46(0)46-474 50 - TELEFAX +46(0)46-47302

TELEX 32788 STENKA S

Denna annons ir helt och hallet gjord med AMIGA 2000, Professional Page, Professional Draw, Transcript, Proscan & Canon IX12F scanner och utskriven pa

Wallin & Dahlholm bokiryckeri AB (tel: 046-113138). Utskriftsenhet dr Linotronic 300 fotoséttare. Rek priser inkl moms, med reservation for eventuella priséndrinar.
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punkten &r nagon gang i _
framtiden, manniskan har bor- -

jat kolonisera rymden pa all-
var. Du &r "'polis” och far ett uppdrag
att ta reda pa vad som hant i en av
planeterna i den koloniserade rym-
dens utkanter, med vilken man for-
lorat kontakten sedan ett nddrop
darifrn. Finns det nagra dverlevan-
de ska dessa ocksa raddas.

The Colony
(Mindscape)

Detta ar upptakten i The Colony,
dar man efter en kraschlandning far
borja férsdka ta reda pa vad som
egentligen hant.

Man ror sig | ett 3D-landskap, dock
huvudsakligen inomhus, vilket ger
nagot av en labyrintkansla. Fran bor-
fjan vet man i princip ingenting, men
efterhand som man sdker sig fram |
kolonins stora underjordiska kom-
plex finner man flera av svaren och
orsakerna till problemet.

Spelidén &r utmarkt och storyn
ganska fascinerande. Tyvarr ar inte
implemenationen lika lyckad. Att
styra omkring i 3D-landskapet &r inte
speciellt latthanterligt, det ar inte
speciellt precist och det ar ryckigt.

Man kan vélja att kdra med ren vek-
torgrafik | staliet for fylida ytor, vilket
ger en liten f&rbattring, men gbr det
ocksa svarare att se vad som ar vad.
Man mérker tyvarr ocksa att pro-
grammet &r ett konverterat Macin-
tosh-program, bade p4 ljud och gra-
fik. Man kunde &ven ha latit spelaren
styra saker och ting sjalv i hogre
grad, nu s& &r det i princip bara att
flytta pa saker och skjuta.

Programmet &r klart systemvanligt
och kan installeras pa harddisk och
kdras samtidigt som andra program.
Man kan &ven vélja uppldsning och
om man ska ha farger eller inte i gra-

s

Mannen ser ut att vara fdng-
ad av spelet.

att

The Colonys spelidé dr utmérkt och story fascinerande. Dessutom &r programmet anvdndar-

vénligt.

fiken. R&cker inte minnet papekar
den detta snalit och hur mycket min-
ne som behdvs och kan hoppa dver
tex endel ljudeffekter for att fa plats.
Den kraver &ndock minst 1 Mb RAM
for att kunna koras. Tyvarr har det
dock for stora brister for att bli en
riktig hdjdare.

Erik Lundevall
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Socialstyrelsen har varit framme. Kan tro ati storbolmaren
Erik drog ner betyget...

Straffbart ga pa folks vindar

i
I a thief with
l a crazed looK in

his eyes -

R, ¥ et

Dags att f4 till det med koncentrationen...

friska véarflaktar i den annars

sa vindstiila rolispelsgenren.
Spelet som star for flaktandet heter
passande nog Windwalker och ar
uppf&liaren till Moebius, som kom
for nagot ar sedan.

Windwalker
(Origin)

Windwalker utspelas i Fjarran Os-
tern och naturligtvis finns dar ninjor
och andra hotfulla vareiser.

Det ar mycket som gdr att Wind-
walker skiljer sig fran mé&ngden. Ka-
raktdren man spelar genereras inte,
utan i spelets b&rjan sa harden alltid
samma utseende. Detta drar ner roll-
spelselementet nagot men det far
man ha dverseende med.

Spelet gar ndmligen ut pa ait du
ska stdrta den onda "Warlorden™
som i sin tur har stdrtat den gode
kejsaren. Ett {8ga originellt scenario,
alitsa. De enda varden som karakt&-
ren har ar kroppspoang (hur pass
mycket stryk man tal), sjalspoing
{magisk kraft), d&ra och karma (hur
méanga ganger man aterfdds).

Nar spelet bérjar har man véardet
tio i alla kategorier.

| byn Xiangh Loh som spelet borjar
i kan man ga runt och prata med
byns olika invénare, men man kan
bara fraga om sadant man redan
kanner till. Hela spelet igenom mas-
te man vara genomgod och om man
gbr nagot ohederligt s& s&nks &ran.
Nar den blir f&r 1ag vill ingen befatta
sig med karaktaren och man maste

Det &r harligt nar det kommer in

be gudarna om forlatelse.

Strider a&r oundvikliga och de ar
ganska ovanligt utformade. De ar
upplagda som ett karatespel fast
med mer taktik och mindre action.
Langst ner pa sk&rmen finns det oli-
ka Ikoner som representerar olika
slag och sparkar. Nir man klickar pa
dessa sa utfdr karaktaren den valda
slaget/sparken.

Grafiken &r snygg, dock kan det
vara svart att se vart man kan ga. Alla
personer | spelet represenieras av
stora huvuden, detia gor att det ar
mdjligt se deras ansikisutiryck.

N&r man l3ser manualen s& marks
det ocksa att det ligger mycket arbe-
te bakom speiet.

Varfér inte ta semester fran ditt vil-
da orc-slaktande? Kop Windwalker!

Mattias Melin
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En
Oskyldigt
démd?

sste ni att det finns en bank i
"Goteborg” som heter "Swe-
den Kronerbanc” och &r kénd

for att vara KGB-styrd? Inte? Denna
och méanga andra informationer kan
man fa fram ur C.0.P.N.E.T., den nya
stora och varidsomspannande polis-
datorn som ska gdra all brottslighet
omodern och omdjlig.

Presumed guilty
(Cosmi)

C.O.P.N.E.T. har ett antal mansk-
liga operatdrer som samlar informa-
tion och fdljer ledtradar, men i Gvrigt
ar datorn makten och harligheten |
evighet, amen. Den besiutar sjalv
helt och hallet om misstankta brotts-
lingar &r skyldiga, domer och utdelar
straff. Och naturligtvis gar det inte
att dverkiaga.

Det later val som en lysande fram-
tid? For det ar just vad det ar, aret ar
1996 och-din ansdkningsanstalining
som C.O.P.N.E.T.-operatdr har just
beviljats. Ditt férsta (och troligen en-
da...) uppdrag blir att undersdka en
del mystiska omsténdigheter kring
en bilolycka i vilken en kénd forskare
som sysslat med USA:s "StarWars"-
projekt aviidit.

Du sitter vid din hemterminal och
har kontakt med huvuddatorn via sa-
tellit. Till ditt férfogande har du till-
lampliga delar av informationen i
C.0.P.N.E.T.s databas, nyhetsbulle-
tiner, en DNA-analysator (battre &n
fingeravtryck) och &ven tiligang till
faltoperatdrer som kan undersdka
olika saker pa din direkta order.

Men nagonting ar konstigt, det ver-
kar vara fel pa systemet... Ardet ba-
ra en hacker som tagit sig in, eller
nagot mycket varre? Nar det uppda-
gas vem den allsmaktiga datorn har
valt som huvudmisstankt blir det
brattom, i en strid mot tiden maste
du snabbt |6sa gatan annars slutar
det nog illa, fr variden och fordig . ...

Turligt nog &r alitsammans ett
spel, Presumed Guilty som kommer
pa tva disketter till Commodore 64.
Nagon kanske minns spelet The Pre-
sident is Missing som kom fran sam-
ma kalla for nagra ar sedan?

Programmet har inte nagon parser
i vanlig &ventyrsmening, men dar-
emot ges kommandona till de under-
sdkande faltoperatdrerna.| klartext.
Och har finns den enda riktigt stora
bristen, det &r n&mligen mycket svart
att fa datorn att férsta vad man vill
att den ska gora.

En liten vaming &r ocksa pa sin

plats. Ingenstans i manualen och ba-
ra som hastigast pa inladdnings-
skdrmen namns att det |dsenord
man ska ange maste besta av exaki
20 tecken. Gor det inte det kan man
inte fortsatta dar man slutade efter
att ha sparat sitt spel, utan det blirtill
att borja om fran barjan.
Ett bra spel, en rejal utmaning som
man inte I6ser i en handvandning.
Men det krivs nog et intresse for
deckararbete och spionintriger. Kan-
ske vart ett forsok? Lycka till, och
varning for Falken!

Anders Reutersward
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Tips att fa upp garderobsdorren

Manga fragor denna gang, sa
vi kor igang direkt! Bagwald,
Dennis Albrecht, Fabel-Abel,
Jerry Skold Rejmyre, Spelga-
len pensionér, Magnus Hjam-
stormaren, Klas Kroon, Je-
sper Friberg och en avsevird
massa andra far svar denna
gang!

ARTHUR

Hur far jag med mig vdskan med
silvernyckeln i, utan att den osynlige
riddaren tar den?

For att fa tillbaka vad den osynlige
riddaren tar, sa behéver du ett fore-
mal som finns i eifenbenstornet. For
att komma in i tornet maste du bérja
med att samla ihop en glénsande
rustning, sa att du kan turnera mot
den Bl& riddaren!

DRACULA DELTVA

Hur fr man upp garderoben?

Ga ini garderoben, rbr pa stangen,
ga ut och du kan skjuta undan hela
garderoben!

Hur hittar man ut ur labyrinten nar
man tagit lampan?

Tja, rita en karta Gver labyrinten.
Eit bra knep for att underlatta orien-
teringen ndr man ska kartlagga en
labyrint &r att slappa ett féremal i
varje rum. For jobbigt? Okej, ga (fran
lampan) norr och sedan &st!

GOLD RUSH

Vad ska man gora for att boka rum
elva pa hotellet i Coloma?

Alla rum ar upptagna, men om du
skriver "RENT ROOM 11", kommer
portieren att ge dig ett meddelande
till rum elva. Svara “ja” och knalla
upp for trappornal

GUILD OF THIEVES

Var tusan finns det nagot att griva
med pé stranden?

En spade befinner sig pa kontoret i
djurparken. Har du inte rad att ga pa
Z0o sa "hélsa pa” hos begravnings-
byran!

INDIANA JONES OCH DET
SISTA KORSTAGET

Hur dppnar man kistan i Henrys
hus?

Vad jag vet gar den inte ati 6ppna
(om nagon har lyckats sa skriv hit!),
man behdver i alla fall inte gora det
for att 16sa spelet.

Hur hittar man rétt lucka i bibliote-
ket?

Kasta et 6ga i graaldagboken
(dagboken man har i spelet allisa,
inte den som finns i spelférpackning-
en)!

Hur gor man {or att {a upp tréluck-
an i till den vattenfyllda kammaren?

Skruva i kroken nar du star under
luckan. Kroken &r inget att hanga
upp sig pa, ge den bara pisk!

"\;ad ska man ha den r6da snodden:
till?

Kordongen &r perfekt om man vill
laga maskiner.

Vad ska jag gora efter kistan med
skolden i?.

Ryck sonder hanglaset och klattra
upp genom gatubrunnen!

Hur pratar man sig forbi de tva
forsta vakterna i slottet?

Vakten utanfér tvattrummet: 3, 2,
1. Vakten vid trappan: 1, 2, 2.

Var hittar man nyckeln till den gra
uniformen?

Ha pa dig tjanaruniformen, ga upp-
for trapporna, ge tavlan till vakten i
den langa gangen i séder, och ga in
genom dorren till vanster dar gangen
svanger norrut igen!

JOURNEY

Hur I3ser man problemet med al-
ven vid dammen?

Man méste ha dvargstenen med
sig. Sag sedan att du &r van till dvarg-
kungen!

KINGS QUEST llI

Hur far man pengar?
Tjuvlyssna pa tjuvarna inne pa

I IBESVARTAREN
ESVARRR

vardshuset, sa far du veta var det
finns pengar i spelet! For att kunna
tiuvlyssna méaste du ha forvandiat
dig sjalv till en fluga.

PHANTASIE 3

Var nagonstans finns trollformeln

som kan teleportera Lord Wood?
Den legendariska formel 57 far

man av en trollkarl, som befinner sig

ungefar i mitten av Gnomgrottorna.

SHADOWGATE

Jag undrar vad man skall géra med
de tre speglarna!?

Bakom en av dem doljer sig en
hemlig gang. For att hitta gangen
maste man ta ett verktyg hos draken
(skydda dig férst av allt mot odjurets
eld)!

Hur gér man med den arga hun-
den?

Helveteshunden blir helvild om du
haller heligt vatten pa honom (sadan
véatska finns under golvet i labbet).

Vad ska man gora vid sfinxen?

Man ska svara pa sfinxens gator,

alla handlar om féremal som finns i
spelet.

SPACEQUEST Il

Hur kommer man Ifran skrotskep-
pet?

Du ska reparera det stora rymd-
skeppet i robothuvudet, och for detta
behéver du en varpmotivator, en
karnreaktor, en stege och en SQ-god-
k&nd kabel.

Hur lagar man datorn?

Anvand kabeln nar du har installe-
rat reaktorn!

Var finns det buckazoider?

Silj nagot pa World O'Wonders!

Hur blir man av med roboten pa
planeten Phleebut?

alla rymdsk

Ga till ditt skepp, g& bakom det
och sedan vést till klippan med de
pulserande kapslarna! Lura sedanin
Arnoid under valvet, och han blirkap-
selmat! Ett annat satt &r att springa
in i det stora jArnmonstret och upp i
motorrummet till andra plattformen!
Stall dig vid taljan, och se till att fa
Arnoid pa kroken nar han kommer!

Hur ska jag gora for att skjuta ned
i slutet?

Satt skélden déar bak nar de kom-
mer bakifran, och peppra ned dem
nér de flugit forbi, satt sedan skdl-
den dar fram! Upprepa detta tills du
skjutit ned alla!

Behdver Du hjélp i ett &ventyrs-
spel? D& kan det 16na sig att skriva
till Datormagazin, Besvérjaren Be-
svarar, Karlbergsvdgen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

——— i — o — i —

RESERVATION FOR PRISANDRINGAR

Priserna géller med reservation fér eventuella &ndringar, inkl. .
kostnad tillkommer. Minsta order 200 kr. Leverans d?qannl?{;?i

1 ars garanti p& samtliga produkter. Butiksprisemna kan variera frén postordarpriserna.

Vi ordnar finansiering, avbetalning, hyra sller leasing.

Frakt och expeditio
nkommen m&f i

Trading AB

JAG VILL BESTALLA

Namn

Foretag i N G
Adress eller
Postadress SKRIV
Telefon

ATERFORSALJARE SOKES.

| Huvudkontor: Post- Gross & Direktférsaljning.
| Box 672, 451 24 Uddevalla, Tel. 0522/353 50, Fax 0522/353 44
| Bestksadress: Brickevagen 2.

Filialer: Post- & Direktiorsaijning.
Orrefors: Kallvagen 3, 380 40 Orrefors, Tel. 0481/306 20, Fax 0481/300.40:

Butiker: Endast Direktiorsaljning.
| Wendel&Bjork AB, Brinellvigen 27, Fagersta
KN DATASERVICE, Djupdvagen 29, Sollefted.
ET Boden: Drotininggatan 27. Tel. 0921/133 09
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|GAME] SQUAD| CORNER]|

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Géran Frojdh, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

kuvertet "Game Squad”.
Das, der Var finns
und Die Hard recensionerna?

B Kommer Die Hard till C64 och Ami-
gaochisa fall nar?

Jag har last | Computer & Video
Games att det finns pa PC och skall
komma till 64:an. Men det &r ju i Stor-
britannien.

Bruce Willis

Enligt HK Electronics kommer Die
Hard att sléppas till 64:an tidigast i
april, Amigaversionen kommer for-
modligen ett par manader senare.

Varfor
SimCity?
B Jag undrar vad SimCity gar ut pa

férutom att bygga?
; Ingenjér

Hur vore det om du k&per original-
spelet och laser manualen?

Feli
manualen

B Jag har precis képt en 64:a och har
négra fragor.

1. Hur gor man ett demo?

2. Jag kopte American Ice Hockey
och nér Jag kom hem var Instruktio-
nema felaktiga, de tillhérde némii-
gen Superstar icehockey. | manua-
len star beskrivet flera saker man
skall kunna gora, men som inte gar.
Vad géra?

Mr Who.

1. Ta farfars gamla banderoll fér
"Garna en medalj men forst en rejal
pension”. G& ut pa torget d&r du bor.
"The Town Square”. Vifta med ban-
derollen och vips. Du har en demo pa
G

2. Jag foresiar att du gar tillbaka
till din nasare och visar upp kvitto
och spel och ber att fa en riktig ma-
nual. Varfér skulle du forsdka félja
instruktionerna i en felaktig manual?

Kom ihag
Deja Vi ll

B Jag undrar om Deja Vu | och Run-
ning Man &r bra och képvérda spel.
Benny Erixon

Jag féredrar nog Deja Vu del tva i
s fall, men sjélva speliden &r val-
dans treviig.

Jag har sjélv inte provspelat Run-
ning Man, men en utforlig rescen-
sion kommer i Datormagazin s&
sméaningom. (Lita inte pa det! Spelet
#r urdldrigt och Schwarzenegger-
negger urkass! Red anm)

Kor dig
-m L]
dod pa 64
B He] Datormagazin!
1. Finns Hard Drivin’ till 64:an, och i
sé fall pa kassett?
2. Vad kostar en normal diskettsta-

tion?
Andreas Valeite

1. Domark sl&pper Hard Drivin’ till
C64 i april, men om spelet kommer
pa kassett &r osdkert.

2. Pengar och inte ett ore till! All-
varligt talat, fraiga narmaste dator-
handiare. Priserna varierar kraftigt
beroende pa om du vill ha Commo-
dores egna pryttlar eller néjer dig
med billiga kopior. Cirka 1000—
1500 spann kan du fa en san fér.

Vad ar
Muscle Cars?

W Vad #r egentligen Test Drive Il
Muscie Cars (Amiga) f6r nagot spel?
y Christian H.

Muscle Cars &r en sk Data Disk
med lite hottare bilar och banor an
de som finns fran bérjan i bilsimula-
torn The Duel — Testdrive ll. Muscle
Cars kraver dock att du har originals-
pelet for att fungera.

B Spelrecensionerna pa Amigaspe-
len tycker jag &r ganska langsamma.
Var ar till exempel Super Wonder-
boy?

Med Shoot-em-Up-Construction-
Kit kan man ju bara géra vertikalt rul-
lande spel. Finns det nagot program
dar man kan gdra horisontellt rullan-
de spel till Amiga?

Ja, du... spelrecensioner. Det &r
ett kapitel for sig. Vissa speltiliverka-
re har lite svart fér att komma ihag
att skicka recensionsex av sina spel.
Det &r den enda férklaringen jag kan
ge — vi borde ha recenserat spelet.
Vi ska férsoka battra oss.

S.E.U.C.K &r mig veterligen den en-
da shoot-em-up-generatorn pa mark-
naden. Det som alla ser fram emot ar
dock AMOS fran Mandarin Software.
Det &r ett basicbaserat konstruk-
tionsprogram som innehaller en
massa finesser. Om det har den ef-
fekt som du soker vet jag dock inte.

Vilket krigsspel
ar det basta?

B Hej, DM.

1. Jag undrar om kunde publicera
kartorna pa niva 1 och 2 till Dungeon
Master igen, for jag missade dem.
Om inte det gar, kan ni ge mig adres-
sen dit jag kan bestaila de numren.

2. Jag undrar vilka dventyrsspel,
krigsspel och flygspel som &r pris-
vérda? )

Tack pa forhand. Speldiggare

1. Du kan bestélla till exempel en
sida ur ett gammalt nr ur Datormaga-
zin genom att gora sa har:

Fyll i en postgiroblankett med ditt
namn och adress och skrivvad du vill
bestalla och fran vilket nr av tidning-

en. Vi tar 15 kronor for den forsta ko- |

pian och 10 kronor for de féljande.
Postgiroblanketten ska fyllas i till Br.
Lindstréms forlag, pg 11 75 47-0.

2. Aventyrens aventyr heter Lea-

‘ther Goddesses of Phobos, men det

&rinte l&tt att fa tag i langre.

Space Quest-trilogin gar inte hel-
ler av for hackor. Av de senaste &ven-
tyren &r t ex Future Wars bra.

Det basta krigs(strategi)spelet en-
ligt var mening &r val Firezone fran
Panther Games. Fiygspel? Ja, det
mesta som kommer &r val prisvart.
F16 Combat Pilot ska vara nagot ut-
6ver det mesta, enligt var flygexpert.
Sjalv skulle jag nog satsa pa F-29 Re-
taliator frAn Ocean. Den flygsimula-
torn bér vara ute nér du laser det har.

Fusk — etiskt
dilemma

B Jag &r en kille pa 14 ar och haren
C64 med diskettstation. Jag har ett
par fragor som jag skulle vilja ha svar

pa.

“1. Vad gér Iron Lord ut pa? Vad kos-
tar det?

2. Vad géar Lords of the Rising Sun ut
pa? Vad kostar det? ‘

3. Finns det nagot bra fusk till Defen-
der of the Crown? Hakan Jonsson

Hej padigdu...

1. Iron Lord &r ett kombinerat ar-
kad/aventyrsspel som gar ut pa att
du ska Iésa gator och bli skickligien
massa olika fardigheter for att sedan
samla ihop en armé som kan spda
det ondas styrkor. Det gamla vanli-
ga, med andra ord. Spelet &r dock
inte sa dumt och fick bra betyg i DM
nr 3/90. Kostar runt 300 kr.

2. | Lords of the Rising Sun spelar
du en japan pa 1100-talet, mendenna
information &rrelevant endast omdu
képer en Amiga. Till 64:an finns spe-
let namligen inte.

3. Fusk &r en fraga om etik. Det
mesta fusk &r av ondo, inte minst i
spelens varld. | Vilda Vastern kunde
det mycket val leda tiil ett par extra
ventilationshal i ens kropp. | spelens
varld behdver det inte ga sa illa, men
daremot lar det forstora hela kanslan
med spelet om du fuskar dig forbi de
svaraste delarna.

Svar: nej, vi har inget fusk har. Men
du kan ju prova att rota i maskinko-
den sjalv om du har lust och ork.

FLYGPLANSTYP:
00=F111

01 =F15

02 = WAFFE TORNADO
03=F4

04 = JA 37 VIGGEN
05=RAF TORNADO

06 = MIG 27

050: 00 00 00 00 00
050: 00 19 00 00 00

L

Antal nedskjutna
fiendeplan ($19
= 25 stycken).

—— Antal lyckade uppdrag ($10 =
16 stycken)

—— Antal forstorda
markmdl ($4B =75
stycken)

70 00 00 00 10 00 10 00 4B ... |
10 00 00 00 00 00 00 00 00

— Antal flugna uppdrag ($10 = 16 stycken)

Antal tillgingliga uppdrag ($10 = 16
stycken). Sitt detta virde till $10 om du vill
kunna flyga vilket uppdrag som helst.

Hér ovan kan du se vilka vdarden du kan ga in och dndra fér att géra stridsflygningen meg

framgangsrik.

Sa fuskar du
till det i Bomber

B Sa andrar du i din loggbok | Bom-
ber:

1. Géren kopia pa disk 2. Disken ar
inte normal AmigaDos, men &r utan
skydd (kopieringsskyddet ligger pa
disk 1) s ett ordin&rt kopieringspro-
gram fixar det.

2. Ta fram en diskeditor (jag har
anvant DiskX av Steve Tibbett). Ob-

servera att eftersom Bomber inte an-
vander normal DOS s& kommer en
requester att dyka upp nér du satter i
disken. Tryck pa cancel tva génger.
3. Letamed editorn fram block 2 pa
disken. Dar ligger piloterna sparade.
Visa blocket hexadecimalt pa skar-
men fér att kunna &ndra pa vardena.
4. Andra med modify enligt mina

exempel (se illustration).

5. Spara blocket. Svara nej pa fra-
gan om att ratta till checksum-vardet
eftersom det inte &r en normal DOS-
disk.

Over and out from a Sierra Hotel
twin engine puke rider

GAME-
KEYS

v

Varva med
Silkworm

B Detta &r ett hett tips till dig som vill
varva i Silkworm till Amiga. Skriv
“Scrap 28" d&r man valjer hur man
ska styra jeepen eller helikoptern, sa
far du evigt liv. Om du vill kan du f&r-
flytta dig till vilken bana du vill ge-
nom att anvénda siffrorna pa tan-
gentbordet.

Daniel "The Best”

Orent spel
pa stranden

B Tja. Har &r nagra I6senord till spe-
let "KINGS OF THE BEACH — Pro-
fessional Beach Volleyball”:
1. Sideout
2. Gekko
3. Topflite
4. Sundevil
Mikael Hermansson, Hillefors

Varpa med
Rock’n Roll

B Har &r ett Amigatips for hur man
varpar fran bana 1 till bana 33, som &r
en hemlig bonusbana, och sedan vi-
dare beroende pa vilken utgang man
véljer pa bana 33.

k som du brukar tills du kommer
till labyrinten. Efter andra varpning-
en sa gér du till det markerade halet
och anvander reparationsutrustning-
en.

Anders Widstrém, Nacka

B Hararett tips for hurdu varpar fran
bana 1 — 33. Pa ett stille i spelet
finns en hacka med ett hal bredvid.
Kop hackan och bygg dver halet sa
kommer du till niva 33.

Tomas Winter, Kungsédngen

M Vi har hittat en varp i Rock'n’roll.
Pa bana tva kan man varpa till bana
20 om man aker till &ggen, éppnar
laset och krossar alla &gg vid kanter-

na.
Bo Brosser & Urban Eriksson,
Nossebro

B Sa hér farman reda pa allavarpari
Rock’'n’Roll: Ladda in spelet och
nollstéll sedan. Titta nu i minnet pa
adress $676B0 — $684A0, genom att
tex ta in seka och skriva Q.L $676B0.

”Knase In Satila”

Kvalbiljett for
biankvarmare

B Hej. Har kommer ett fusk till Kick
OffiC64. Nar du goér avspark ska du
stalla dig sa att du har ryggen mot
eget mal och bollen framfér dig vid
fotterna. DA ska du dra joysticken at
det hall ditt eget mal ligger. Upprepa
detta tills bollen &r inne i mélet, sen
trycker du pa knappen och du leder
med 1-0. Tryck sedan pad mellan-
slagstangenten sa vinner du med
1-0. Bra va (Jattebra, men &r det inte
ténkt att man ska SPELA spelet..)?
Johan Cederquist, Glumslov

Tips for alla
slaktar-
larlingar

B Hej, DM. Jag har en Poke till spelet
Cabal/C84. Nollstall och skriv in f6l-
jande sa far du evigt liv:
Poke9905,189
Carl Johan Hellstrém

Bomba med
ryggen fri

B Jag har nagra speltips att férmed-

la till tva Amiga-spel:

FIGHTER BOMBER:

F&r att komma in i Cheat-mode skri-

ver man "BUCKAROOQO" nar skdrmen

“Select a Pilot" visas.

SIMCITYV 1i.1:

For att skaffa lite mer pengar, sa

trycker man ner "Caps Lock” och

skriver "FUND". Detta resulterari att

man far 10 000 dollar extra och detta

upprepas for varje gang man gor

operationen. Men var femte gang

kommer det dock ett jordskalv.
Jonny Jorgensen, Norge

Bud & Bob
med evigt liv

B Har ar Pokar till nagra 64-spel.
Skrivin dessa sa fardu evigt liv. Kom
ihag bara att du maste ha en Cart-
ridge.

RAINBOW ISLANDS:
Poke29535,189

TEST DRIVEll:

Poke25868,165

THUNDER CATS:
Poke35088,173
PEPSI CHALLENGE:
Poke3462,173
GIANA SISTERS:
Poke8257,173
THE NEW ZEALAND STORY:
Poke32,173
Rune Tollefsen, Haugesund, Norge

Koderna till
Nevermind

B Hej, Datormagazin. Har &rkoderna
till Nevermind (Amiga):
Niva:

1 (AMMRHA)
2 (HMMRHA)
3 (VMMRHY)
4 (RMMRHP)
5(GMMRHG)
6 (IMMRHI)
7 (RMMRHR)
8 (WMMRHW)
9 (NMMRHN)
10 @ZMMRHZ)
11 (TMMRHT)
12 (LMMRHL)
13 (QMMRHQ)
14 (BMMRHB)
15 (FMMRHF)
16 (UMMRHU)
17 XMMRHX)
18 (KMMRHK)
19 (SMMRHS)
20 (EMMRHE) <«
21 (CMMRHG)
22 (YMMRHY)
23 (OMMRHO)
24 (DMMRHD)
25 (YMMRHY)
Stefan Petersson, Rénninge

Tornerspelstrauma

i Defender of the Crown

B Har du problem med tornerspe-
len? Styr da lansen med musen mot
motstandarens skold, langt at vans-
ter (utan att missa skolden forstas)
och dampa lansen sa den inte gup-
par fér mycket upp och ner. Davinner
du.

Mikael Griin, Hallstahammar

Sa klarardu

be(a)sten

B Om du vill ha oandligt med liv i
spelet Shadow of the Beast till Ami-
ga sa fryck ner vanstra musknappen
och fireknappen néar besten kommer
fram pa skarmen. Hall inne knappar-
na tills du ska ladda nésta diskett
och hux flux har du evigt liv.
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orizon, de slutgiltiga partyfix-

arna, holl sitt fjirde copyparty

i paskhelgen. 487 kom och 100

v dem fran utlandet. Har hande det

om varje arrangér fruktar, och myc-

ket, mycket mer. Bland annat stals
ett pris.

Dempwoﬂd
R e e s

Klockan 08.00, fredagen den 13:e
april, 8ppnade Horizon officiellt dér-
rarna till Varbyskolan och dess fjar-
de copyparty.

Snabbt fylldes byggnaden, vaning
fér vaning, och snart kunde man
knappt g& nagonstans utan att héra
de valkdnda datorljuden.

Vid ingangen hade Horizon stolt
radat upp priserna till bade 64- och
Amigademotavlingen, sa att alla
kunde ta sig entitt pa vad man kunde
vinna.

En viktig ingrediens till ett copy-
party &r lite sdmn. Antingen pro-
grammerar man klart sitt demo infér
demotévlingen, knacker ett spel, ri-
tar en logo, eller gor nagot annat
som 4&r viktigt fér gruppens anseen-
de. Har man inget seridst att gora,
spenderar man hellre tiden med att
titta pa mer eller mindre barnforbjud-
na filmer, &n att sova ut. Darfor ar det
ganska fa som har sovsack med sig.

P4 fredagen den 13:e ska man ju
ha otur.

Detta verkade en hel del av pro-
grammerarna ha mycket av.

Var gang det blev strémavbrott,
var det alltid ndgon som utbrast: —

 Flash vet
' hur det
ar till ...

NEJ! Mina 11 sideborder d.y.s.p.ar
och 28 rastersplits! Med andra ord
sa fick man se till att spara ofta.

For att roa, och férarga, partybesd-
karna hade Horizon en del “pojk-
streck” i backfickan. Till att borja
med hade man képt in gummiormar,
soarg man gick runt och piskade folk
m

N&r man trdttnat pa detta tog man
sin videokamera och filmade folk
som man tvingat att sdga mindre for-
delaktiga saker om sig sjalv.

Néar dagen med stort D (Demotav-
lingen) kom, bar man ner en jattelik
projektor som man skulle visa bidra-
gen pa. P4 samma gang visade man
&ven videofilmen, s& de drabbade
personerna kunde skimmas riktigt
rejélt. (Enligt mig en rolig och origi-
nell idé.)

Nagra timmar innan demodead-
line hande det som bara inte far han-
da. Tredje priset i 64-tavlingen var
borta. Rummet hade 1dmnats obeva-
kat och ndgon hade stulit priset.

Na&r arrangbremna efter att ha for-
langt taviingstiden forstod att priset
inte skulle komma tillbaks, startades
tavlingen.

Det hade kommit in 40 64bidrag
och sju Amigabidrag. 64-taviingen
vanns av finska Origo, tvda kom
Light och som trea kom Flash (priset
saknas). Origos demo var fullspac-
kad med underbar grafik, som fick en
att grata, medan Light tankt lite mer
pé programmeringen &n grafiken. PA
Amigan vann Contex, 3ven dessa
fran Finland, med hjélp av sin pro-
grammerare Cyclebumer.

Daniel Wilby

Succeé for polsk hacker

Ost moter vast.

Det bérjar bli en ganska
vanlig och banal historia, inte
speciellt originell.

Men bland demogrupper ar
oststatsinslag fortfarande en
nyhet. S gissa om det hdj-
des manga férvanade blickar
nyligen nér en riktig polsk
hacker dok upp pa ett copy-
party i Stockholmstrakien ny-
ligen.

Datormagazins Pontus
Lindberg var dér och fick en
intervju med honom.

Pa ett svenskt copyparty kryllar
det av svenskar. Men man kan givet-
vis dven stdta pa en hel del norrmén,
danskar, tyskar, holldndare och fin-
nar.

Horizon har ju visat sig vara det
slutgiltiga partyﬁxar% et och den-
na gang bjoéd man pa nagot verkligt
exotiskt. Ingen av de n&rvarande
kunde missa den skaggige Killen
som gled runt i kamoufagefargade
kiader och knét kontakter.

Den jag traffat pa var Krueger fran
gruppen Slaves of Keyboard. Krue-
ger, eller som han egentligen heter
Maciek Kiersztyn, hade tagit sig till
sitt forsta copyparty fran den poiska
universitetsstaden Wroclaw for att
traffa likesinnade. )

Han var ensam da han kom. Men
de &ppna sinnena och datorfreaks
inbyggda nyfikenhet gjorde att folk
snart flockades kring denna kille.
Stolt visade han upp adresser han
fatt och kontakter han knutit.

Maciek &r sjélv en 64-4gande stu-
dent som kan en hel del om datorer.
Han laser “Maths Physics” pa uni-
versitetet i Wroclaw och pratade be-
tydligt battre engelska &n merparten
av manniskorna han talade med.

Noggrann som han var att inte dka
forgaves, kontaktade han HZ-killar-
na. Vilka inte var sena att skicka en
inbjudan med karta och all informa-

'LC10

9-nalars

24-nalars

STARSKRIVARE
2.350:-
LC10-CL 2.790:-

9-nalars farg

LC24-10 3.690:-

Se annons i
forra
Datormagazin
for mer info

sortiment!

om vart ovriga

Semesterstangt
vecka 21
(21 - 27 maj).

Da har vi 6ppet
16.00 - 19.00
Man - Fre.

Glasnost pa copy-party. Maciek Kiersztyn ar en av fa polska
hackers.

tion han beh&vde. De Svriga tre killar-
na i hans polska grupp "Slaves of
Keyboard” hade inte kunnat 2ka av
olika anledningar. Men Maciek Ki-
ersztyn berattade att de var kompi-
sar fran universitetet respektive mili-
tarskolan

Jag undrade givetvis om SOK var
nummer Ett i Polen.

Maciek log och erkénde att kon-
kurrensen inte var s vidare stor om
den positionen. Hur som helst har
vérldens hackergemenskap pl6tsligt
vidgat sina vyer yiterligare, genom
att knyta &nnu ett land till sig. Och
ater krossades tesen att datorer &r
nagot fér enstéringar!

Pontus Lindberg

Amigapaket

5.395:-

Se annons i forra
Datormagazin
for info!

Pris per styck vid kop av:
Tillverkare 10 st 50 st 100 st 200 st 400 st 1.000 st
Sony MF1DD 9,90 9,40 8,90 8,60 8,30 7,80
Sony MF1DD 275:-/20 st inklusive plastbox
Maxell MF2DD 14,90 14,40 Mingdrabatter...
Maxell MF2DD Color 16,90 16,40 Mangdrabatter...
NoName 7,40 6,90 6,40 6,10 5,70 5,00
TDK med box 15,90 15,40 14,90 Mingdrabatter...

MD DataKonsult 042-411 11

Besok var butik pa Kullagatan 35 i Héganis. Oppettider: Vard. 9 - 18, Lor 9 - 13, Fax 042-414 44
Alla priser inkl moms. Endast frakt tillkommer.Om inget anges giller priserna per styck.
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Fusk for fastkorda fantaster

NIVA1

Det har varit tunnsatt med kartor pa
sista tiden.

Déarfér tog vi fram tre kartor som
var varda bra mycket mer &n bara re-
daktionsdamm. Hall till godo och
skicka g&ma in egna kartor om ni
har!

Lyckas man fa kartan publicerad
(den méste vara av god kvalitet fér
att vi ska ta med den), kan man vénta
sig ett presentkort pa posten som
tack.

Game Squad

Farlige Ricks
farvagar

B Rick Dangerous &r ett populart
spel. Johan Eki6f och Niklas Gran-
hage har lyckats ta igenom sig hela
spelet och hér &r deras karta.

' Hoppas att ni som har fastnat na-
gonstans far nadgon hjalp av deras
karta. Spelet &r ju vart att spelas!

Infédingar

Niva 1.

1. Spring for livet!

2. Hall till hoger.

3. Om du tar skatten, se upp for kano-
nen.

4. Ga rakt ner. Hall till vanster.

5, Hall till vanster.

6. Ta ej skatten.

7. Skjut fladdermusen, ga déarefter-
rakt ner, se upp for piggarna.

8. Sprang stenen, kryp igenom.

9, Sprang en sten i taget. Rér dem ej!
10. Ga bara ner en liten bit pa stegen,
hoppa sedan av den.

11. Lat gallret ramla ner. Ga igenom
nér det &r helt uppe.

12. Se till att ga ner vid ratt tillfaile.
13. Spréng stenen. Vidrdr den ej!

14. G fram till pinnen. Hoppa upp pa
stenblocket nar det star i P3. Hoppa
upp och g till pinnnen tillAnster. G4
sedan at hoger. Kryp ut pa blocket
nér det stari P4.

Mumieborg
Niva 2.

1.Borja krypa nér du har ramlat ner.
2. Ga upp och sedan at vanster. Hop-
pa upp med hjalp av stenen nar den
har ramlat ner.

3. Se upp fér kanonen.

4. Vanta pa vakten.

5, Sta langt till héger pa fosta steget.
Vénta pa vakten. Hoppa snabbt upp
till sista steget. Se upp fér kanonen
pasteg tva.

6. Vanta pa vakten. Sprang stenen.
7. Vénta pa att stenen ska ramia ner.
Skynda ver.

8. Sta langt till vanster innan du hop-
par.

9. Hoppa ner nar vakten &r till hdger.
Lagg dig ner.

10. Kryp fort forbi de fallande stenar-
na.

L:;ni}lg
pa Deja Vu

B Jonas Peterstrém har [16st spelet
Deja Vu och vill dela med sig av sina
kunskaper.

Jonas bor i Eskilstuna och vi pa
Datormagazin tror att nog att kartan
alltid hjélper nagon stackare som
har fastnat.

Tarocken och pistolen i Bathroom
Stall.

Géinibaren.

Ga in till Wine Cellar och ta sla pa
flaskan i mitten.

Gaini Hidden room.

Ga in pa Casinot och satsa pa den
hdgra spelautomaten, ta pengarna.

Ga tilibaka till baren.

Ga upp for trappan.

Ga in pa kontoret.

Oppna skrivbordetoch ta brevet.

Oppna dérren med nyckeln i Sie-
gels planbok.

Ta nyckeln av liket.

Oppna kassasképet med 33-24-36.

Ta nyckeln i Iadan och brann upp
plastmappen.

Ta nyckeln och pennan i skrivbor-
det.

Oppna fénstret oh g4 ut pa brands-
tegen.

Ga in i Weird Room och ta sprutan
i papperskorgen och ga ut i igen.

Gautigata.
Ilk'.C.'H:'q:ma bildérren med nyckeln fran

et.

Oppna handsfacket och ta saker-
na.
e T

o

11. Hoppa till den halvsynliga ste-
gen. Undvik helst gropen.

12. LAgg en bomb, kryp ner for ste-
gen Skjut pa statyn, f6l] efter mumi-

13 Det ar inte nédvandigt att ta dia-
manten.

14, Vénta pa vakten.

15. Skjut at vanster. Folj med stenen
ner. Kryp snabbt av den.

16. LAgg dig ner. Hoppa tva snabba
hopp i rad ndr du hér skottljudet
(svart).

17. Skjut at hdger sa forsvinner pig-
garna.

18. Skjut at hdger. Folj med stenen
nar den rér sig. Hoppa av vid andra
stoppet.

19. Peta fram och f6lj efter mumien.

Ga forbi tidningstandet och Gun-
store.

Ak med taxin till 520 S. Kedzie.

Skjut sdnder laset och ga in.

Tag dagboken och nyckein.

Ak med taxin till 934 West Sher-
man.

Oppna Dr. Brodys dérr med nyck-
eln fran bungalowen.

Ta Bisodiumitis och Sodium Pen-
tathol i hyllan.

Ta en spruta med Bisodiumitis.

G4 upp for trappan och skjut man-
nen genom rutan.

Ak med taxin till Peoria street.

Ga till bilen, 6ppna bakluckan med
nyckeln fran kontoret.

Ta bort munkaveln och ge henne
en spruta med Sodium Pentathol.

Ak till Stern Woods hus.

Tautpressningsbrevet i breviaddan.

Ta "hit” pa ddrren.

Sla ner betjanten och ga upp for
trappan.

Ga in i det férsta sovrummet och
Sppna ladan, ta blocket.

Gainidet andra sovrummet och ta
brevet i ladan.

Ak med taxin till Peoria Street.

G4 och 6ppna brunnslocket.

Ga ner | kloaken och I&mna pisto-
len.

Gatill pohsen

Alimanna tips:

Medrezin &r dodligt.

Sodiumpentathol far folk at prata.

Bisodiumitis botar minnesférius-
ter.

Man kan bara sla ner ranaren fyra
ganger
Se upp fﬁr krokodiler i kloakerna

o = 5

20. Falli till vanster.
21. Sprang stenen.
22. Sprang stenen.

Hund-inge
= o
Niva 3:
;. Spring fram och hoppa &ver hun-
en.

. 2. Ga ner en liten bit, sedan upp igen

Lﬁr att lura ivig hunden, f5lj den se-
an.

3. Ga rakt ner for stegen tills vakten
borjar skjuta. Ga sedan snabbt at hé-
ger alldeles efter skottljudet. Hoppa
fram till stegen och ga snabbt ner.

4. Sprang vaggen.

5. Skjut vakten innan du hoppar.

6. Sta i trappan och skjut pa tunnan.

NIVA2

7. Stéll dig mellan stenarna. Ligg en
bomb och hoppa upp.

8. Sprang vaggen.

9. Kryp under galiret.

10. Ga ner till yanster och hoppa 6ver
tunnan at hoger.

11. Ga ner en bit, sedan upp igen for
att lura ivag tunnan.

12. Samma som elvan.

13.Peta med staven pa stenen till ho-
ger.

14. Sprang vaggen nér vakten ovan-
for gar at vanster.

15. Spréng stenen.

16. Sta sa langt at hoger som det ar
mojligt pa avsatsen.

17. Kryp under galiret.

18. Sprang pa den lagre avsatsen for
att déda den ena vakten.

x Gh &) har,

EJ rekosmenderad
VEg.

hamynition.

Vakt vid startpos.

Skatt.

Farliga piggar

Kanon.

Galler.

Sten lvidrdr ef).

Stenblock.

Mer el ler windrs

osynlig stege.

Raket man kan
krypa pd.

I Il 0D SRurdr (v > R

Raket som skjuter
ur viggen.
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®  Diasant.
= Studsmtta,
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H

Stangd dorr (vagg).

Hund 132)

19. Sprang vaggen. G ner till hogex
och hall héger.

Nazistenborg
Niva 4:

1. Hoppa ner till avsatsen i mitten. Se
upp for skotten. Skjut snabbt vakten.
2. Kryp under elden.

3. Hall till vanster pa stegen.

4. Hoppa upp och ducka for raketetn.
5. Kryp pa rakteten. om inte den gra
vakten dor, stall dig nara stegen sa
ramiar han snart ner.

6. Hall till hdger pa stegen.

7. Fixa bada vakterna. Ga sedan ut at
vanster fran den mellersta avsatsen

(hoppa ej!), tag sedan tag i stegen.

[
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Kaﬂan & = Nikademus
spelet saknar

M Benny Hansen i Nykdping har
skickat in en karta pa sista nivan i
Phantasie lil.

Nivéan kallas for "Dark Fortress”.
eftersom spelet i dvrigt har en auto-
matisk kartritarfunktion behdvs bara
den hé&r nivan.

Ytterligare ett tips fran Benny, ge
dlg inte pa Nikademus utan att dina
o ubbar” har uppnétt minst niva 15.

T e S el
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Datormagazin oppnar bas
for alla prenumeranter

Valkommen {ill Datorma-
gazin!

For nu dppnar vi ett Bulle-
tin Board System for alla pre-
numeranter.

| BBS:en kan man ladda ner
senaste PD - programmen
som presenterats | PD-spal-
terna for Amiga och C64. |
BBS:en kommer det att fin-

nas alla programlistningar
som publiceras i tidningen.

Skulle inte detta racka far du &ven
kontakt med Datormagazins redak-
tion. Sa ar det nagot du undrar dver
eller har synpunkter pa sa ar detta
den enklaste vigen att komma fram.

Fér att kunna anvanda den behd-
ver du ett modem och ett terminal-
program.

Som ny anvandare skriver du Ny
som namn. Darefter fyller du i resten

av uppgifterna for att bli accepterad
som behdrig anvandare.

N4r du gjort det kommer det fram
en prompt "Lista (alla) mdten”, skriv
d& ""Brev Sysop”, da pabdrjar du ett
brev till Sysop, skriv [ampligt &rende
pa drenderaden och tryck "return”,
ange nu ditt prenumerationsnummer
(det &r ett sjusiffrigt nummer ovanfdr
ditt namn pa adresslappen {ill din
Datormagazin). Tryck “return” och
skriv nagot mer om du vill. Nar du ar
klar ska du skriva "!s” och "return”

pé en tom rad, eller trycka "Ctrl-Z” —
dé sparas brevet. Skrivsedan "sluta”
och "return” s& I&mnar du basen. Ef-
ter nagon dag kan du logga in igen
och anv&nda ditt konto. Da anger du
ditt namn och knappar in i&senordet.

BBS programmet som anvands &r
NT och &r skrivet av en av datorma-
gazins medarbetare Fredrik Priizeli-
us. NT &r idag antagligen det popul&-
raste BBS programmet till Amigan i
Sverige och anvénds i flera Amiga-
Baser.

En mer utférlig hjélp kan man fa
om man skriver "hjalp” pa komman-

«

doraden, fér att lista alla tiligangliga ~

kommandon skriver man "lista kom-

mandon”. Pekka Hedqvist

Fakta
DM2-BBS

300, 1200, 2400 bps.
8 bitar, ingen paritet en stoppbit (8N1)
Telefon: 08-728 8590

Sla pa trumman
till biorytmerna

Utmaningen i nr 4 handlade
om biorytmer, ett slags kvasi-
vetenskapliga kurvor som pa-
stas kunna tala om ndr man
ar i toppform och nér man ar
nere. Det finns tre olika kur-
vor f6r tre nyckelomraden, fy-
sik, kdnslor och intellekt.

Ett tjugotal bidrag kom in och efter
en hard granskning utkristaliserade
sig tre vinnare. Mastare pa 64:a-pro-
grammering blev aterigen program-
merarparet Lars Loeskow och Per-
Erik Andersson fran Stenungsund.
Lars har nu lyckats med konstycket
att vinna tre ganger av tre under
1990, och alltid med knapp marginal.
Far vi se nagon bryta hans fina serie
till nasta utmaning som presenteras
i ndsta nummer?

Man kan i férbigdende konstatera
att bade Lars och Per-Erik hade intel-
lektuella toppar i slutet av mars i ar,
dvs da brevet ar daterat. Kan det lig-
gasanning i kurverna tro?

Manga till Amiga

Till Amigan kom det in fler bidrag,
bland annat tva skrivna i C. Vinnare i

programmering i Amigaklassen blev
fér en gang skull en norrman, Steffen
Thorsen fran Sandnes. Han hade
skickat in ett flertal bidrag, mellan
698 och 855 bytes i langd. Det publi-
cerade bidraget pa 839 bytes var det
kortaste som jag ansag uppfyller
samtliga krav.

| detta nummer har jag &ven valt
att utse en vinnare | C-programme-
ring pa Amigan, Magnus Nisholm
fran Sundsvall. Sa 1ange det kommer
in bra bidrag tanker jag dela ut pris,
och det galler inte bara C, utan alla
sprak dar intresset &r tillrackligt
stort. Det publicerade C-bidraget ar
skrivet med Azitec C 3.6, men &r &ven
provkompilerat med Lattice 5.04.

Matiefunktionerna maste inkluderas -

vid 1ankning for att det ska fungera.

Om C kan man konstatera som
vanligt att det KAN bli mycket [&tt-
lasta och tydliga program, men &ven
sallsynt olasliga om man verkligen
pressar inop dem, vilket ju ofta gors
till en tévling som denna.

Vinnarna kommer att pa sedvan-
ligt satt meddelas per post. Ett stort

grattis till alla.
Anders Kokeritz

Topplistan
Amiga: (15 bidrag) -

1. Steffen Thorsen, Sandnes, NOR-
GE, 839 bytes

2. Elias Broms, Ranea, 889 bytes

3. Goran Karlsson, Fagersta, 906
bytes

4. Staffan Emren, Malmberget, 982
bytes

5. Einar Fodnes, Héyanger, NORGE,
1009 bytes

C64: (7 bidrag)

- Andreas Eriksson, Géavle, 445
bytes. Underkand pga fel inmatning,
fungerar ej pa moderna 64:or

1. Lars E Loeskow, Per-Erik Anders-
son, Stenungsund, 576 bytes

2. Fredrik Hederstierna, Helsing-
borg, 632 bytes

3. Kjell Térnqvist, Sodertalje, 731
bytes

Amiga C-bidrag

1. Magnus N&sholm, Sundsvall, 290,
1048 bytes
2. Paul Everlund, Lund, 5663 bytes

Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Telefonnummer

till Elfa

@ Jag har en del frigor géllande
Autofire bygget I nr. 9/89:

1. Hur bestéller man komponenter
fran ELFA?

2. Har ELFA nagon katalog, | sa
fall, och hur far man tag pa den?

Evert B.
ELFA har en katalog och ett {elefon-
nummer, 08/7353500.

Ni som undrar tver telefonnum-
mer och adresser:

Vad har ni |art er | skolan, egent-
ligen? Ring 07975 och nummerupp-
lysningen svarar. Trots att Datorma-
gazin &r en tidning &r den ingen upp-
lysningscentral.

PL

Help och replace

i Final Cartridge -

B Vad anvinds kommandona HELP
och REPLACE till i en TFC ill? Det
star inget i manualen om dem.

Hékan Parting, Jérfilla

Starta en Assemblerskela
Cce41t!

Help visar den rad som innehdll
det senaste feiet. Det funkar dock
bara direkt efter ett felmeddelande.
Replace finns inte | manualen efter-
som TFC Il inte innehaller ett sadant
kommando!

Vihar haft en assemblerskola som
kommer att tryckas | bokform under
aret.

for

a PL

Sprite-editor
i maskinkodsmonitor

W 1. | DMz 9/89 sag jag att det skall
finnas en sprite-editor | maskinkods-
monitom. Hur far man fram den?

2. Forklara exakt hur man far fram
fuskpokes med en TFC Il

3. Hurgdr man backups TFC lll och
hur laddar man in dem igen?

Mr.Wiz
1. | monitorn finns kommandot "ES”
som betyder edit sprites, Det visar
minnet | form av spritedata. Det tar
dock inte h&nsyn till att det finns en
kompensationsbyte som j&mnar ut
ett spritedatablock till 64 bytes utan
den hamnar i otakt redan efter en vi-
sad sprite, s& dess anv&ndningsom-
rade 4r HOGST begransat.

2. Se min artikel | DMz 7/90.

3. Tryck pa Freeze och vil] tape
eller disk | backup menyn. Detta star
i manualen!!! Ladda precis som du
gér mad alla andra program. P4 disk
heter filen du skall ladda FC om du
inte doper om den.

Gor haftiga
ljudefiekter

B Jag &r en 64 dgare som undrar hur
man gor ljudeffekter samtidigt som
ett annat program? o

Det beror pa vilket sprak du tanker
anvénda och vad du tanker géral |
maskinkod later man oftast rasterin-
terruptet skéta musiken och grafi-
ken s& att allt blir time:at pd ett
snyggt sath.

Rasterinterrruptet kan liknas vid
en signallina av den typ som finns pa
bussarna. Bilden ritas upp pa skar-
men 50 ggr per sekund och den be-
star av 312 linjer. Man kan stélla in
rasterinterruptet att dra i snéret vid
en bestémd linje och da stannar bus-
sen och later passageraren utfra
sitt &rende, tex. att spela musik. Om
det dr att ka&nna av joysticken, spela
musik, flytta gubbarna elier vad som
helst spelar ingen roll. Allt fungerar
pa samma sétt.

Bésta boken

for maskinkod

M Vilken bok &r bast da man vill ldra
sig maskinkod?
Alf

Jag larde mig sjélv genom att l&sa
Programmera 6502 av Rodnay Zaks/
Sybex. Den &r inte speciell fér 64:an
{Som ju har 8510 processor) men
man |ar sig kommandona. For att se-
dan hitta | systemet anvander jag
Commodore 64 Whole Memory
Gulde av Tim Arnot/Melbourne Bo-
oks men denna saljs, vad jag vet, inte
langre. Darfdr &r det nist basta valet
Mapping the Commodore 64 av Shel-
dom |_eemon/Compute! books.

En kwrua #1101 137

Hin

De kurviga biorytmermna.

#include<stdio.h>

4
for(;-*s&d;)
{
for{i=2;i--;)
l
princfiglil}:

¥[1] = S(y[i])=228:29;

}

D += 5(i)?365:366;
for{i=m{l]-1;i<*m-1;i++)
D'¥= Y[i1&31;

/* Fixa till bilden */

strcpy (B[4],; "max");
strepy (B[24],"min"™);
for{i=0;i<31;i++)
{

BIR(0.2244,28) ] [4+1]

{"\fF6r vilken manad? (1980-02 f&r februari 1990)"

char qi31[501 =
"\fNir ir du fodd? (Tex:1968-02-02)",
"En kurva till (j/n)2"}, £[2][25) = {"%4d%c%2d%c",
"$4d%cH2dBcE2d%c" ), BI25] [36],¥Y([13] = "2<2>2>2252>2 ",

2 s[2568],E,u,v;

double sin();

int y[2],m[2],d([21,4,3;

long Dy

main ()

fgets(s,i?*d=12:9,stdin);
sscanf (s, f[i],y+i,su, m+i, ev,d+d, &0)

iE(mEi]<1l|Im[i]>12]|d[i]}<1l||dli]l>(¥[m[i]-1]&31)
| 1igsul=v| |u=-45] | (i?t:v)=-10) i++;

/* Inmatning klar! Ta fram dagantal.

for(D=1L-d{1],i=y[1];i<*yii++)

sprintf(&B{2] (8], "Biorytmer

* f

%04d-%02d", *y, *m) ;

s

1

P

BIR(0.1904,33) ] [4+i]

BIR{0.2732,23) ] [4+1]
B14][1i+4] =
if(i<21) .
B{i+4]1[3] = 33;

¥

/* Skriv bilden */
B();
gen 222 (Accepterar faktiskt

do {
printf{gl2]);
getsis);
s
while(s[1]

Pixar fram radnummer */

P(){ /* Dump av "bildminnet?.

*xR=17;
for (i=0;1<25;1i++)
{
for {3=0; j<35; j++)
if(IBLi]EF])
Blil [41=32z /*
BIi] [§1=0;
printf ("ks\n",BR] ) s

éetmem{&B,QDD,U}:

i%10245:

rat:
i,
BNy

F3 R oehl B AR

i

bara §/J eller n/N. Ett tka.!ll). =/

I (*s13e) ™' n");

/* Funktion som kollar om skottar */
S(y) (return v%(y%10024:400) ;)

R{o,p)double o;{return 14-10,0*sinf{o* (i+D0%p)):)

ot

Space =/

—————

e

C-listning

DEF

FNa=28+INT ([ ({g-1)MCD 4) /3)

DIM m(99) :FOR g=1 TO 12:m{g)=31-(g*10
1 INFUT"Hir er du fodd? (Tex:1968-02-
02)",a%:a=VAL(MIDS {a$,1,4)
 m=VAL (MIDS (a$, 6,2} ) :d=VAL (MID$ (a$,9)) :IF m<l OR m>12 OR
d>mi{m) OR d<1
2 INPUT"For vilkan manad? (1990-02 for februari 1990)",a$
S$="EIF":0=VAL (MIDS {a$,1,4) ) :p=VAL (MID$ {a$,6))-1:IF p>11 OR p<0
OR a>o THEN 2
CLS:PRINT TAB(30)"Biorytmer ";a$:PRINT:PREINT"MAX":LOCATE
19:PRINT"MIN™
LINE(30,16)-(30,152) :LINE (30, 84)-(600,84) :h=0:g=a:w=m:s{1)=28;:s
{2)=33:5(3)=23
h=h+m(w) -d:m(2) =ENa:WHELE g*12+w<0*12+p:w=w+1:IF w=13 THEN
w=l:g=g+l:m(2)=FNa
h=h+m(w) :WEND:FOR g=1 TO 3:FOR n=1 TO

mi{p+l) :y=SIN((h+n) /s (g)*6.2832) 8

LOCATE 1l-y,n*2+5:PRINT MIDS(sS5,q,1)

LOCATE 22-n MOD 2,n*2+44:PRINT n:NEXT n,g:LOCATE 1:PRINT"En
kurva till {j/n) 2" :
3 wS=DCASES (INKEYS) : IF v$="J"THEN RUN
IF w5<>"N"THEN 3 ;

THEN 1

MOD 23)\12:NEXT:m{2)=29

Basiclistning

B

B R —




e U R UL DT LU LU gy,

‘MODEM

till Amiga, Atari, PC mm.

Supra 2400
Med 220V transformator,
seriekabel och telefonpropp.

o

\

' 0758—15330

DYGNET RUNTI Personligt vard 718-21

EXTRAMINNE

STORSALJAREN till A500

Box 4117 17504 JARFALLA

MAXTI -MINNE
2.3 Mbyte i A500

# L ATTINSTALLERAT * INTERNT *
* AV-PA KNAPP ¥ KLOCKA *

MOHOLMS DATA
KOPBAS

Lo.5uv 1385:- 1.0Mb 1995:-
1.8/2 Wb PRISVART 2865:—

BYGG VIDARE m PLUS-ADAPTERN
1Mb CHIPRAM DIREKT m BIGAGNUS

SOMMARPRIS £ 28 & —

MANGDRABATTER
2 st 715:- , 3-4 st 695:-
# LATTINSTALLERAT * INTERNT *

1800:-

US Robotics HST

-0506-200 60

i 7otalt:1.OMb ChipRam 1.5Mb FastRa
PRIS: Som ovan + 450:-

| HURRICANE = SPEED

< passar A500 & B2000

‘ e FLava Eo?ﬁyub SS5ITS FAM GAN
% - z

| Pris:-68020+68881+MbRAM 7895~ knm G%’{&’;s,%ng 65 -

. i JOYSTICK/MUS OMKOPPLARE
:{4)’#,86&!‘8 Kzogro fﬂjﬁ'gﬁgff ed INDIKERINGSLAMPOR 245:-

UTBYGGEART | 0.5 MB STEG !

£ 14400 bps pa vanliga telefon-
Z ledningar. Har dessutom

£ automatisk felkorrigering

£ och datakomprimering.

6500:-

Alla priser &r inkiusive
moms och porto.

DELIKATESS-DATA : B
, TELEFON 031-300 580¢ Man blir sa‘
“Uegmynimn mmnpan?™ 8 fo rbannad !

@ Fér ca 1,5 ar sedan kdpte Jag en
Amiga.500. Det angrar jag verkligen
inte.:Men efter en tids flitigt anvan-
dande ténkte jag att det kanske inte . -
skulle vara s& dumt-att expandera "~
datorn;fér jag hade blivit nyfiken pa .
-bla DPHll och DTP-program. AL
84 jag képte ett minneskort for
1195 kr (billigt pa den tiden...). Men
det bley juinte mycket bttre. Spelen |
“tex: :
huvadmenynititelbilden laddas pa
de flesta spel in efter varje spel.Sam-

* AV-PA KNAPP % KLOCKA *
S VEVSK. BRUKSANVISNING
2 4ns GARANT/I

Format 2400
Band N,8,1

ET GODT RAD
IKKE SITT FOR LENGE.

LTI illl e e O T U LT T L T L

YOMRG
Priger Inkilusive Moms. Frakt ock Postférskett tillkommer med fu 45

\‘\\Il!l R R

&

1]

Underhallning med PRESTANDA !

* Starta pa 600 meter *
* Stig rakt upp till 21000 m hojd *
* Mach 1.5 ( 1.5 ggr ljudets hastighet.) *

ma nivder/bakgrungsbilder laddas -
| om och om igen efter "Game Over"

etc. s
Nyttoprogrammen, har &r. proble-

met det omvanda dvs programmen:
formligen ATER upp minnet. | tex

Professional Page kan man bara gé-

ra en halvAd-sida, sen arminnet slut.

Tro inte att man skriva det man har
gjort!

N&&33,; det racker inte minnet till
for... oavsett hur lite man &n har
skrivit (CG fonts).

Om du nu séger att det &r ett avan-
cerat program som verkligen behé-
ver mer 2n 1Mb minne, da s&ger jag
bara: Page Stream.

Page Steam anvander minnet vet-
tigt, har suverina utskrifter och myc-
ket mindre filladdning fran driven.
Dessutom &r det billigare.

| Audiomaster Il kan man max
sampla ca 250 kb, vad kan det bero

pa?

Jo, Audiomaster maste reservera
plats fér bland annat copy och cut
kommandona. Varfor finns det/ngen
mdjlighet att frigdra helaeller en li-
ten del) av minnet fdratt kunna sam-
plalite langre. ;

Varsta exemplet &r Deluxe Paint
1L

Dan Silva, hur férklarar du det har,
igar nar jag skulle ditalisera bilder
(low res, 16 farger, varje bild var pa
futtiga 15 kb) blev jag férbanad. Efter
att haladdat in programmet hade jag
400000 bytes kvar. Alldeles utmarkt
tyckte jag, min digitalisering skulle
ju bara ta 15000x9 = 135000 bytes sa
det skulle ju inte stallatill med nagra
problem...

Efter EN inladdad bild har det
pitsligt forsvunnit 150 kb och efter
den andra ytterligare 150 kb och n&r
jag laddar in den tredje — da har min-
net plétsiigt tagit slut och var kare
van Gudrun kommer och vill medite- .
ra... aagaaaaarrrrrgggghhhh ... ;

SNAPSHOT!

Digitizers
Professionella digitizers for
AMIGA 500/2000 och 3000.
Tillfredstaller de hogsta krav
pa bildkvalitet och snabbhet.

SNAPSHOT! Pro/RGB
7.995:-
SNAPSHOT! STUDIO+
16.995:-

Finns hos valsorterade
AMIGA-handlare.

Svensk Generalagent:
DisplayData
Tel:040-233258
Fax:040-122373

Distribueras av:
FLECTRONK S
& SOFITWARLE AB
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Signerade insé@ndare har féretriéde. Men vill du
vara anonym géar det ocksa bra. Din anonymitet
- @r skyddad av grundlagen.

Datormagazins insdndarsida &r 6ppen for alla
med asikter. Av férekommen anledning maste
samtliga inséndarforfattare ange namn och ad-

b

Varfér kan inte programmerarna
I&ra sig att anvanda hela minnet nar
det géiler spel och att spara pa min-
net nér det géller nyttoprogram??

Skarper!

Annars nagorlunda glada hals-
ningar fran

FiX of Tommmyknockers

Kopiering AR
datorer!

Nu till ett mycket viktigt problem.

Jag laste att en Kristianstadsbo
hade fatt drygabdter med mera for
olaga kopiering.

Tank om lille Heikki pa HK hade -

kommit pa idén att stoppa alla ihela
landet som haller pa med olaglig ko-
piering... han skulle fa hallapa i ar!

Tank dessutom om han fick fast
alla...

Spelféretagen skulle tjina pa att
det — men till vilka foljder?

1. Posten skulle ga | konkurs.

2. Televerket ocksd (vem pratar
inte med sin kontakt per telefon?!)

3. Diskett férbrukningen skulle
minska otroligt!

4, Allt férre skulle skaffa sig en da-
tautrustning.

Listan kan forisdtta i evighet!l.
Skulle man ha fatt stopp pa kopie-
ringen hade data-Sverige gatt under!

Kopiering tillhér datorerna!!Sa
tank om ni som sitter pa hdga poster
och bestdmmer -det gar inte att stop-
pa kopieringen!

it's the only way, the right way!

Fix of SCC

Ja, sé det tycker du... Fast jag undrar
jag om Posten verkligen skulle ga i
konkurs for att piratkopieringen for-
_svann...

ress.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

Var ldr man sig
programmera?

Nu blir jag snart férbannad for jag vill
|&ra mig programmera och jag har
ringt till varenda foretag och affar
som haller pa med datorer och fragat
om de har utbildning eller kurser dar
man |&r sig programmera pa Ami-
gan. Men ingen harnagon Kurs.

S& nu fragar jag nagon som kan
programmera hur gjorde du for att
|&ra dig?

Vilka slags personer tog du kon-
takt med? Matte
P.S. Jag bor | Falun och darfér har
jag ringt till alla foretag runtom och i
Falun som har utbildning. Men det
enda som de har ar till PC datorer.
D.S.

Om det inte finns nagra faretag eller

affdrer som sysslar med utbildning

finns det bara en vég att ga. Och det
4r att I4sa bécker, prata med kompi-
sar och prova sig fram.

Man kan ocksa félja skolorna som
finns | Datormagazin. Assembler
skolan till exempel gér att bestélla
sd att man far alla delar, det &r bara
att skriva till tidningen p& ovanstéen-
de adress.

Sedan kan man prata med sin matte-
ldrare eller fysiklarare, ibland kan de
ju ha nagot hett tips.

Lycka till!

Atarimagazin
IGEN!

M Jag &ren kille pa 13 ar och jag har
en Atarl ST.

Jag tycker att ni aldrig ska borja
med Atari i DMz (det hade nival knap-
pats tankt er heller) eftersom det nog
skulle férstora er utmarkta tidning.

Jag tycker istallet att ni ska ater-
uppstarta Atarimagazin.

S& att vi som har Atari ockséd kanta
del av godbitarna. Numera finns det
ju inte en enda bra Ataritidning | Sve-
rige.

Jag &r saker pa att den skulle g
bra eftersom intresset for Atari har
skjutit i hdjden nu pa senare tid och
ménga letar efter en bra Ataritidning.

Jag prenumerar pa Datormagazin
(jag fick en prenumeration av min
syster) och jag tycker att den &r val-
digt bra &ven om det bara handlar
C64/128 och Amiga.

Fram med Atarimagazin igen!!

Nalle Jakobson

Tyvérr maste jag gbra dig besviken.
Vi har inga planer att for ndrvarande
bbrja om med Atarimagazin.

Aven om vi vet att vi skulle fa l4sare
s4d &rdet svarare att hitta annonsdrer
som vill I&gga pengar och tid pa att
annonsera i tidningen.

Utan annonser kommer det att ga
som fér “gamla” Atarimagazin, den

kommer att ldggas ner. =
Varfor kan inte

Atari och
Amiga
samsas?!

M Varfér maste det vara sa att alla
datordgare méaste havda SIN dator
som den bé&sta. Vad jag menar att
diskussioner mellan Atari — Amiga
4gare ofta kan borja ung:

Ja, eftersom Amigan har 25 DMA
kanaler sa& behdver ju inte proces-
sorn jobba s& mycket. Joda,men Ata-
ri har hogre klockfrekvensoch dess-

utom kna Amigan bara anvanda
CHIP mem till DMA.

OK, sé bérjade diskussionen, dvs
ganska serits, men antagligen kom-
mer den att sluta nagonting sa har:
Min farsa kan spda din farsa hur 1att
som helst!!!

y Det &r just detta som jag har svart
or.

N&r jag var 12 &r brakade jag och
mina polare (MSX) med négra andra
individer (Spectrum). Visst, sa lange
12-&ringar brakar ma det ju vara hant.

Men nér alla Atari &gare maste ha-
ta alla Amiga agare ar det ju inte
klokt. Vardet av en manniska ligger
absolut inte | den dator man &ger,
inte vardet av en hacker heller,

For dvrigt s& tycker jag att ni pa
DMz underblaser de har "attitydpro-
blemen” ta texreportaget om Niclas i

Mo !
E PIzZATN

FERDIGY

TBCi nr5-90 (tror jag att det var).
Hans bakgrund beskrevs: han bor-
jade pa en Commaodore PET, fortsat-
te med PC bildade gruppen TBC och
vilket ni INTE nadmnde &vergick till
Atarl ST, d4&r TCB s& sméaningom
gick med i "the Union" (de basta Ata-

rigruppernas  paraplyrganisation)
och till sist blev den absolut basta
demogruppen.

Sedan siappte TCB "The cuddly
demos" vilket antagligen var den de-
mo som fick Thalion att kontakta
"Nick’. Likadant var det med repor-
taget frAn Ocean, ni ndmnde inte att
de ritar pa ST. Fdr att inga missfér-
stdnd ska uppstd bor jag kanske
namna att jag sjaiv har en A500, att
jag gér i 9:an och att jag anvander
min dator (OBS! dator) till att skriva
demospd. ZUQ 5238

Sédnd direkt! Komplett med
kablar, telepropp och programvara!

EHEMDATA

SupraModem 2400

Extraminne 512 Kb till A500

Kuvalitetsminne till Amiga
med Rlocka och kalender!

Har vi flest tillbehor till Din dator?!
Vi levererar snabbt och effektivt!!!
Ring 033-12 68 18 och bestall!

Kor igang direkt! Pistol & 3 spel medfoljer!

Billigast i Sverige?!

TDK - Marknadens bista diskett!

Introduktionserbjudande;

MF2-DD (3,5”)
MD2-D (5,25”)

Satsa pad biista kvalitet direkt!

Besok var butik! Yx

DISKETTER
3,5” dubbelsidiga

30 st 6,00:-/st
20 st 6,50:-/st
10 st 7,00:-/st

Amigadrive

Med genomkoppling, on/off-knapp
samt bésta drivverk! Sjalvklart Slimline

Biista skrivarna dr fran STAR |

Star LC-10 Star LC-10 firg
Skrivarkabel med vinklat buvud fér endast 119:-

hammarsgatan 10, 502 31 BORAS.

Oppet man - fre 10 - 18, 16r 10 - 14.
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eller ett arbete att erbjuda.

anges.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen dr endast dppen fér PRIVATPERSONER
som vill sélja, kbpa och/eller byta datorer, tillbehdr och/
eller ORIGINAL-program. Den &@r ocksa 6ppen fér dem
som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbete att séka

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det dr forbjudet att annonsera om piratkopieradé spel
och/eller nyttoprogram samt manualer.

ertridelser av bestdmmelsemna kan medfdra ratts-

lig provning enligt svensk lag. Det innebér att annonso-
ren riskerar béter eller fingelse upp till tva ar.

OBS: Forséljning/byte av original-program och spel
maximeras till tva program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inférd.

Ingela Palmér

Onskar képa ett program som handlar om
tips, lotta, V64, maltips. Jag har en Amiga.
Tommy Asp, Frovagen 18 Ttr, 352 41 Vax-
i6.

Tel:0470/489 63

AMiga monitor kpes.
Tel:033/858 18

Program och tillbehér kopes till Amiga
500. Roger Eriksson, Pl 188, 920 12 Grand

1581 Ring efter 18.
Tel:044/11 3855

Amiga 500 k&pes, g&ma med X-tra minne.
Ring Jan.

Tel:0510/660 50

DATORBORSEN

C128, 1571, bandsp 1531, 2 joyst, spel. Pris
4500 kr. Ring David.

Tel:0300/276 28

C128, bandspelare, band, bdcker, spel.
Pris 1000 kr.

Tel:033/858 18

Amiga 2000 B, extra drive, ska&rm CBM
1084, modemn Supra 2400z, skrivare Star
LC24, disketter, 4x ref.manual, Modula
2/lassem, nastan ny (4 man). Pris 18 000 kr.

Tel:0920/999 06

Amiga 500 Printer Panasonic KX-P 1081
(ett garanti), musmatta, RF mod, 2 st
joyst, papper till printer, 2 st diskboxar
samt disketter. Pris 5700 kr.

Tel:0520/809 52

Bdckermiga machine larguage, The kick-
start guide. Ring fér pris!

Amiga Dosl.3 100kr Amiga Assempro (en
assembler) 200kr

Tel:038/11164

MonltorPhilips CM 850. Passar de flesta
datorer Pris B0Okr. Dator SVI 738 MSX,
med x-drive, bandstation, bécker och pro-
gram. Ring for info!

Pris 2000kr

Tele:0380/111 64

Drakkhen till Amiga siljes med manual
och storybok org. F&r 250 kr.
Tel:026/68 70 48

Org. spel till C64. Giana sisters och Zork I
Ring efter kl. 17.
Tel:02471126 01

Diskdrive 1571 till C128. Ring efter ki 17.

Tel:019/23 06 65

Red Storm Rising C64/128 org. diskobet
anv. Pris 150 kr. Bocker til C1287128 Inter-
nals” och "128 Machine Language for be-
ginners” Pris100 kr/st. Ring David (s&ker
helger).

Tel:0300/276 28

C128med bandsp diskdrive och skrivare
Star LC-10-C. 5 st joyst, mus, ljuspenna
+ prg. Diskbox,disketter, TFC3, Ett flertal
band med listor, Litteratur och lite annat.

Pris 7000kr
Tele:0372/143 18

Cé4disk, tfc2, 2joyst, diskar, 7 bécker
,Spel, prog.

Tele:0247/500 44

C128D, bandspelare, joyst, disketter, dis-
ketbox, spel och prog, printer MPS 1250.
Pris 3450

Tele:0586/44471

Tidningar alla Datormagazin fran nr 8-87

Pris 60 kr. ST/Amiga Format. Alla hittills

utgivna nr med Coverdisks. Pris 100 kr.
Tele:0380/111 64

Amigadiskdrive-Cumara 700kr "3.5 disket-
ter 140 st | diskbox, blandad kvalite. Pris
B600kr

Tele:0380/11164

VIC-RAPPORTmed massor av tips till
CB4. Pris 75 kr

TELE:063/10 47 97

C128Dca 1 &r med tillbehdr Pris 2900 kr
Tele:0223/34987

64 org spel The curse of the azure bonds
Pris 250kr
Tele:0515/141 33

A501, A520,SV1328 Pris higstbjudande
Tele:0270/182 96

Skrivare Star Gemini-10x med C&4 inter-
face Pris 900kr

Tele:018/3431 45

C64 kompilator:super pascal Pris 150kr
Super C 150kr

Tele:018-3431 45

Bdcker om C64 programmering | assemb-
ler & Basic Pris 50 krist.
Tele:018/3431 45

Amiga B 2000, 1Mb, skarm 1084, extra (in-
byggd)3.5" drive, diskettlada. disketter,
Tac-2 joy, Pris 12 000 kr inkl. frakt, Ring
efter kl.17.00.

Tel:0920/182 30

Org.prg till Amiga saljes. Bland annat 150
kroch DelLuxe Paint Il 150 kr. Roger Eriks-
son, Pl 188,920 12 grand.

CB4, nya1541 diskdrive, TFC I, 1530 band-
station, 2 st joysticks, Tac-2, diskbox, dis-
ketter, spel, cartridge. Alla n3istan nytt
end. 3800 kr. Leif.

Tel:036/17 5169

C128Dmed prg, printer, Interface, ritprg m
ritpenna, bandstation1530, diskbox, prin-
ter papper, bocker, joystick. Pris 5000kr
kan disk vid snabb affar.

Tel:019/2523 49

C64, b-st, 1541,TFC-ll, print, joyst, spel,
box, sv. man.
Tel:0303/501 78

Svenskat modemsomér godkéntav Tele-
verket, klarar 7 hastigheter. Modem och
telefonkabel + proffessionellt kommuni-
kationsprgingar. Billigt 1600 kr. Ring Par.

d Tel:0472/110 61

amiga 500 extraminne A501, Wico joy-
stick, skyddande metallstélining, "Amiga
Gold Hits 1”. Mkt bra skick. Pris 4500 kr.
Tel:08/10 11 77 (kvalistid)

CB4, 1541, disketter, TFC Ill, joyst, m.m..
Pris 2500 kr.

Tel:0142/523 54

Amiga spel F-16 Combat Pilot, F-16 Fal-

con 150 kr/st eller byte mot Space Quest 11

samt F-29 Retaliator. Ring Johan.
Tel:0522/300 48

C128, diskdrive 1541, bandspelare m load-
it, TFC Ill. Pris 3500 kr.

Tel:036/1351 91

Amiga 2000, monitor 1084 S, extra drive,
PGICT kort ( MHz, 5.25" diskdrive. Endast 3
man. Saljes billigt pga av resa. Nypris ca
26 000 kr, Nu 17 500 kr. Ring kvall.
Tel:0511179 01

Tel:0933/401 78
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Monitor Commodore 1801 pris 1500 kr,
TFC i pris 200 kr. Ring Magnusefter kl. 15.
Tel:0850/239 49

Diskdrive, disketter, box, Startexeter. Ej
anvand. Pris 1700 kr.
Tel:0521/310 46

Amiga 500, Philips CM 8833, 512 k org.
minne, extra drive{odppnad), 2 joysticks,
mus, 3 disklador, RF, org. spel, demos
m.m. Pris 8500 kr.

Tel:0660/451 67
Amiga 500, extra minne AS501, monitor
1084, fargskrivare 1500c, Tac 2 samt spel
och prg. 8 man gar kvar. Pris 10000 kr.
Ring efter kl. 19.

Tel:0431/837 37

C64, 1571 diskdrive, org, spel, joystick,
som nytt. s#ljes till hégstbjudande varde

ca 3200-
Tel:Norge/084 562 44
Org. spel saljes bla Karate Ace, Magnifi-
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cent Seven och Out Run. 80 krist. Ring

Patrik.
Tel:0470/254.34
Org. spel till Amiga. 5.D.. oghefrorpods
krist.
$o0 ks Tel:0920/304 02

Amiga 500, Xerox 4020, extra drive, Jjoy-
sticks, monokrom TV, disketter, alla prav
DMz + alt som hor till dator och skrivare.
Nypris ca 31 000 kr. Nu 19 000 kr. OBS
séljes EJ i delar. Ring efter ki 19.
Tel:0243/167 19 el. 858 11

C128D saljes i bra skick. Pris 3100 kr.

Christoffer.
Tel:031/97. 2237
3.5” disketter siljes8 krist. Méngdrabatt!
Tel:023/342 15

Amiga 1000 512 K, fargmonitor, extra
drive, mus, Pris 6800 kr.
Tel:0171/516 03

Turbokortlé MHz MC 68881 PA2000
kompl med instr och disk. Pris 2000 kr.
Tel:0766/216 79

riginnal Macintosh 800 Kb diskdrive och
Mac-2-dos 3000 kr.

Tel:0451/157 03

Amigarelations databas programmet
"Proffessional Dataretrieve” 1000 kr.
Tel:0451/157 03

Amiga deskitop video “deluxe produc-
tions™ helt nytt/oanvant! 500 kr.
Tel:0451/157 03

AS500 med tillbehor séljes. Skriv till Leif

= " DET GOORDE SAD JAG TROR FSRS YOELL, MINNS Lindgvist, Kungsg. 24B, 302 45 Halmstad
JAG AR PARDIG! MENEE ATT JAG | | HAN VILL HA ENT. | WOELL. M) e R e
CMEFEN HARBETT POnTUS | | JAGKOMPE- A S | [TIOTUSEN ~ JAG SKA KA s GPTE'- DU NAR 3AG $Is:’an??oyst, disketter, Allt | nyskick 3200
ME) PRESENTERA HOALPA || JENSAREN ~ FAVORIT- KRONOR  ETT SAMTAL ||ACCE [BRUMADE KAUA kr el N5gatb, Ring David.
EN DATORANALYS ~ DED bg\‘:‘ﬁ?‘mt | MIDDAG HED VAR SON RADE DED MIN o Tel:0340/704 49
i ; HILLE DUMMER' | - | oog diskdrive 1541, bandsp, 2 joystick,
\ modem, ljusp, spel, band, disk, box, TFC
LIII, ingaga, 45 datatidn. (Nypris ca 8000 kr)
A\ u 4 Y.
Q{,—\ s 1el:054/708 79
N 688 attack Sub saljes for 200 kr. Mats.

1 Tel:08/751 55 02
. Till Amiga 2000 8 Mb programkort med 4

—_— Mb. Nastan nytt 5000 kr. Conny.
_— Tel:031/922191
Till Amiga 2000 A2630 Turbokort 14.3 MHz
68020, 25 MHz 68882 matte. 2 Mb 32 bit

e T B N ram. 15000 kr. Conny.

Tel:031/92 21 91
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€128, bandst, modem,TFC lll, ljuspenna, 2
joyst, spel. 3000 kr.
Tel:0156/12178

C64 med drive, bandare, Boss joyst, dis-
ketter, handb&cker. Allt &r endast 1 1/2 &r.

pris 2500 kr.
Tel:031/313888

C64 org. Bl a Defender of The Crown 90 kr
och Great Giana Sister 75 kr &vriga 50 kr.

Ring Mikael efter ki. 16.
Tel:0474/206 87

Supramodem 2400. Pris 1000kr eller
hdgstbjudande. Anders.
1el:0304/724 35l 727 42

Disketter 3.5 720kb av bra kvalite, férpack-
ade om tio med 15 etiketter. Pris 6.50 kr/st
vid kép av minst 100 st, vid l&gre antal 7

krist.
Tel:0764/623 32

Amiga Midi Powerpack 800 kr, Amiga Ma-
chine Language 200 kr, 4-kanaligMixer

400 kr. Ring Johan.
Tel:031/26 79 96

128D, Comal, Pascal, Diskbox, disketter,
spel,3 joyst,ny diskdrive, manualer. Pris

8000 kr.

Tel:0175/717 91
€128, nyttoprg, disketter, d-box m.m.m Ef-
terkl. 17.

Tel:0970/148 09

Calc Result i praktiken.C64. Bok med
27modeller 100 kr. Ove.
Tel:0321/147 45

A501 hodgsibj, A520 hogstbj, SV1328
hogstbj. Ring Anders.
Tel:0270/182 96

Infocomspel till C64 Zork 1100 kr, Zork Il
100, Zork 1ll 100kr m fi. Dessutom séljs
defekt joystick30 kr, 64 programmerings-
handbok 1, 23, 100 kr foralla. Vic Rapport
argang 3 och 430 kr, musmatta 50 kr. Ring

erik. |
Tel:0850/161 74

Amiga org. spel till exempel: Dragons Lair
180 kr, Ports of Calf 150 kr, Barbarian 100
kr m fl. Kipdwords 400kr, Cambridge Lisp
950k~-Garna byte mot aventyrsspel eller
strategispel. Ring Erik for Info.
Tel.0650/161 74

Problem med Slemra spel Kompletta 16sn.
KQ4, LL1, LL2, PQ1, PQ2, SQ1, SQ2, SQ3.
Pa svenska. 50 kr + porto. Skriv till Erik
Asenhed, Box 83, 539 00 Odeshég.
AMiga 500, 2 joyst, mon (Philips) + fot,
org. spel, disketter, diskettbox, Xdrive
Amigos, Xminne A500, sampler Alcontini,
bécker, tidningar. Pris 7500 kr.
Tel:031/3596 32

Lattice C V 5.04 Ny icke 6ppnad sv kr 1800
kr, Tor R. Skoglund, Linerlevn. 7B, 7022
Trondheim, Norge.

Tel:Norge-07-83 27 61

Amiga 1000, extra drive, mus, disketter, 2.

joyst, monitor m.m. 11000 kr. C84, bandsp,
2 joyst 100 kr. Ring efter kl. 19.
Tel:0418/261 51

C128, diskdrive, org. spel, disketter, box,
joystick, svenska handdcker. Ring Marcus
kvéllar.

Tel:0454/503 29

C84, diskd, TFC Ill, 2 joyst, disk-box, dis-
ketter, nyttoprg. Pris 3200 kr.
Tel:0454/870 80

C128 med diskdrive, bandstation, org.
spel och nytto. Pris 2400 kr. Ring Robert
efter kl. 18.

Tel:0755/657 05

C64, diskdrive, disketter, box, bandsp,
band, joystick, litt.

Tel:031/4527 23

C84 Assembler pa kass. Nypris 195 kr, Nu
150 kr. Oanvénd. Ev byte mot Zak McKra-
ken p& C64 disk. ring Fredrik. ;

Tel:011/17 30 20

CB4-ll, diskdrive 1541-ll, bandsp, diskett-
box, disketter, joyst, org. spel, handb&ck-
er pa svenska och engelska. Pris 2800 kr.
ring efter 18.30.

Tel:0756/329 52

Org. spel till C64 pa kass. Microprose Soc-
cer 90 kr, Def. of the Grown 80 kr, Out Run
50 kr.Skriv till: PAtrik Andersson, Namsos-
plan 5 1tr, 824 00 Hudiksvall

A2000 tillbehdr. PC-kort 2088, MS-DOS,
GW-Basic och 5.25" diskstation. Alla med
manualer. Dessutom EGA-Wonder kort
som ger EGA, CGA eller HErcules upp-
18sning.

Tel:0950/151 00

C64, bandst, 2 joyst, org. spel. Pris 1800 kr.
Liten svivit TV 300 kr eller till hdgstbjudan-
de. Skriv till: Viktor Arthursson, Malstigen
2, 34300 Almhult

Power cart C64/128. Funktioner bl. a tape
och disk turbo, power monitor, printer to-
ol, power reset, total backup + manual pa
42 sidor. Nypris 599 kr. Siljes f6r 450 kr
tillsammans med tre spel. Rring Lelle.
Tel:011/118516

Copy modul, resetknapp, cartridge, grafik-
bok. Org. spel Batman och Bomber pa
kass. Ring Per.

Tel:042/22 18 66

Som tidigare &r annonserna endast
fér privatpersoner. Pengarna skickas
till Pg. 11 7547-0. Br. Lindstrdms For-
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DISK

MIDWINTER

Arhundradets strategispel

AMIGA___ 3 19:- 31

KASSETT.

W~

G 8
e

BLACK TIGE!

Kampa ensam mot helvetesmonster

139:-
185:-

L

rum

C64 agare med disk sdkes for byte av prg.
Skriv till: Jesper Nilsson, Kremlev. 3, 374
40 Karishamn

Amiga brevkompis stkes for byte av de-
mos och prg. Alla brev besvarars. Skriv till:
Kenneth Rénningen, Nybergsstubben 2,

1928 Haga, Norge

Sega spel bytes. Jag har Galvellius och
Wonder Boy in Master Land som bytes
mot andra Sega spel gérma Fantasy Star.
Ring Mikael efter kl. 16.

Tel.0474/206 87

Strategispeltill Amigabytes. Har sjalv
"Emperor of the mines” och "Empire”. .
Tel:0470/194 84

ORDERADRESS: KUNGSG. 30, 461 30 TROLLHATTAN

LEKSAKEN &

=
e AMIGA 275:-
VM bérjar har!l! 145
n
-
KASSERE. == .. =
=
DISK 185:-
I || e 275:-
-evkompisar byte av prg. Skriv till: Anders Magnusson, s
Brexkomp Ljungv. 2, 352 51 VAxj®
CB4128 Hgare sdkes for byte av prg, de- | Amiga kontakter sdkes for byte av prg, de- ETT DISK AMIGA
mos, tips m.m. Gama disk. Skriv till: Hen- | mos, tips m.m. Skriv till: Stefan Meliberg, TITEL KAis:;ss._ 185:- 275:-
rik Lind, Riksv. 23, 820 11 Vallsta Linfrév. 10, 715 72St. Mellosa Blue Angels : : 2_’5-
Budokan =
Amiga kontakterstkes for byle av prg. | C64/128 &gare 10-12 &r sdkes fdr byte av 7 i L
Skriv till: Mika Vianska, Bjorkg. 17,546 00 | prg. P4 kass. Skriv till: Jim Stenfelt, Lin- Carrier Command 185:- 229:- |
Karlsborg desv. 19, 360 71 Norrhult Champions of Krynn 275 - 1 -
C64 gare med disksbkes for byte avprg | Amigakontakter sdkes for byte av demos Crack Down 145:- 185:- 275:-
och demos m.m. Skriv till: Ronny Hilsen, | och sourcekoder. skriv till: Patrik Gran- E-Motion 145:- 185:- 275:-
Olsviksasen 140, 5079 Olsvik, Norge strém, Hyttlidg. 68, 931 37 Skellefted F-29 Retaliator 275:-
Amiga kontakter sokes. Skriv till: Jonas | Amiga brevkompis stkes for byte av prg, r Bomber 175:- 229:- 319:--
Nilsson, Finkv. 9, 671 38 Arvika dem%as m.m.m Skriv till. Christian Ram- Fighte 2 185: 275:-
berg, postboks 714Holtan, 3191Horten Ghostbusters i 145:- - ;
C84 kontakter med diskdrive s6kes. Alla Noréa ! : tmpossamole 139-- 185:- 275:=
far svar. Skriv till: Hans P. Roistad, int. Arcade Acti 139: 185:- 185:-
Gransgt. 14, 577 00 Hultsfred Atari ST 8nskas for byte av prg och tips/ nt. Arcade Action - :
rtaarenheter Skriv til}'ﬂFredriF;( gE!verssgn It Came From The Desert 319:-
Amiga kontakter sokes forbyteavprgoch | JETETR S0 g jankaping ' . 185:-
demos. Inga lamers! Skriv till: Thomas ks It Came Il:Antheads : :
Sandberg, Akerbarsstigen 13,665 00Kil | penntajtaretill Co4med band. Byteavprg, Knights of the Crystallion ik g;g-
: ; dernos m.m. Skrivtill: Johan Svahn, Backa i ’ ffsfotboll 139:- -~ -
Amiga brevkompisar sbkes for byte av prg Limpar’s Proffsfo
mim.Skriv fill: Mattl Holgersson, Attusa 2, | G27d. gropptorp, 64195 Katrinehoim Pipe Manialll 139:- 185:- 275:-
it St Amiga dgare sokes for byte av prg m.m. Player Manager 275:- -
AMiga Agare sSker brevkompisar for byte Alla brev besvaras. EkII!FV titl: Joakim Sig- Powerboat 139:- 135:_ 275:-
ay prg m.m.m Skriv till: Amejac c/o Johan nal, Tvarv. 3, 864 00 Matfors ProT is T 139: 185:- 275:-
Caristedt, Noreensv. 30, 752 63 Uppsala ro ienms iour - : '
Aaiige Soas SOienix tyls U DI0E Rainbow Islands 139:- 185:- 275:-
Amlgakonatkter sBkes for byte av prg Svarar pé alla breviSkriv till: Johan Carver, Sh_ b_ 139- 185' 215_‘
m.m. Skriv till: Jarle Larsson, Ragdevn. 53, | H&stv.5,71233 Hallefors ninooi - - 319-
Ths 1 Octe, Wongs Brevkompis sdkes for byte av Amiga prg. S!m Cgty ) ' 229:- 7
Brevkompis | Skriv till Johan Hansson, Kvikonstigen 6, Sim City Terrain Editor 185:-
s3kes till on nybdrjare med C64 med en. | 2oo1 Kungsangen Space Harrier Il 139:- 185:- 275:-
dast bandspelare. Anders Gustafsson, Pl | Atari 520 ST brevvanner sokes for byte av The Duel: Test Drive Il 139:- 205:- 275:-
387,790 21 Bjursés prg m.m. Jag &r 13 ar. Skriv till: Mikael X-Out 139:- 185:- 275:-
C64 agare med bandspelaresdkesfor byte Erisk, Bjomstigen 9, 952 00 Kalix
av prg. Skriv till: André Sorhagen, Gruve- | cg4 agare med disk sbkes f5r byte av prg.
SIS | swpermnmenyesy: | BUDGET! BUDGET! BUDGET!
Amiga kontakter sokes for byte av prg och 22 Arsunda §
dylikt, Skriv till: Bjom Alnaes, Myrdaisko- | amiga kontaketer skes. Skriv till: Daniel % = Py
gen 164, 5095 Uiset, Norge. Delin, Sjomilsg. 7, 421 37 Vastra Frolunda C-64 KASSETT PRIS 49!‘ A"IGA Pﬂls 99-‘
Amiag &gare stkes fér byte av prg , tips . 720° Alrbﬂl'
m.m. Skriv till: Kenneth Sehwenake, Hov- | S84 4gare med andstation sokes for byte :
bakken 38, 3055 Krokstadelva, Norge. Alla | 3Y,Pr8 0ch demos m.m. Sk B AT Bomb Jack Il Nightdown
brey besvaras! borg oo 9L N L eaderboard Golf Rainbow Warrior
Amiga brevkompisar sdkes f&r byte av prg 3
och demos. Alla far svar. skriv tll: Richard | C84brevkompisar sbkes forbyte av demo- Skate Crazy Rally Cross Challenge
Nygren, Kareldunsv. 5, 530 54 Sturefors iar Ekps : Misse Grsson, Spv Hunt Star Breaker
ungsv.18H, 596 00 Mjdiby py nunter d €
Vi é tvd amigasgare som dnskar byia prg, :
tips och ideer med nagon eller nagra. Skriv Byt Super Cyde Superleague Soccef
till: Per Hagen, Pl 4352 440 06 Grabo ytes Turbo Esprit Voyager
C64 kontakter sbkes for byte av demos, ;
PD och tips. Helst p& disk men alla far D‘-’;m"mas bytes mot tva stycken box- 79. 1 49.
svar. Skriv till: Géran dansk, Vallhovsy. | & for40st. Tel.0935/205 10 C-64 KASSETT PRIS " AMIGA PRIS i
180, 811 37 Sandviken el Alt World G Action Eioht
Amiga kontakter sokes for byte av prg Diskdrive 1581 inkl spel, disk bytes mot = OII' ames ¢ ;_0“. ighter f‘.
m.m. Skriv till: mathias Green, Kinna- | 1541- i e Dynamite Dux Ballistix
SECERIRSIEANE = 1| Moonwalker Bard’s Tale °
Amiga brevkompisar s6kes for byte avp Samlingsspelet "We are the Champ bytes !
Al ta St At T Bt Koin | mot TFC Iil. Ev ngt annat spel. Ring Mar- Out Run Empire
ERbaisnes ), &2 R DLk R : Tel:0271/150 27 Terry’s Big Adventure Fusion
C64 5 ka ket kinkod
52t oo itka: delar tnod g 1M 1ol 56 Stratogl och aventyrsspel bytes pa s | | The Games-Summer Ed. Marble Madness
- . Blana annai I . =
N ok tun Pl Son Scapeghes armmses ||  The Games-Winter Ed. Skyfox II :
Amiga brevkompisar sdkes for byte av prg giﬁ-‘ k;;:;s Batman bytes mot Cal. Games. &hu‘;g?lr B’agelf roﬂd JO;er GD
m.m.m Alla f&r svar. Skriv till: Peter Mol- ng Bjom. r enopno
ker, Kiyfterasen 20, 427 00 Billdal Tel:0381/116 36 orid Tour Go €nop
Amiga kontakter sokes for byte av prg. Blee e = - Porto & Packning tillkommer med 25:- per order.
Helst programmeringsintresserade. Skriv | utan sysiemkrav. manne eholm, ;
till: Dan Andersson, Box 43, 570 22 Forse- || v&sgrénd 6,735 00 Surahammar ORDERTEL. (DYGNET RUNT): 0520-833 92 F.d
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WORLD CUP SOCCER ITALIA 90
THE ONLY OFFICIAL WORLD CUP

AVAILABLE ON:

IBM PC ‘CBM 64 DISC
AMIGA .1 MEG
AMIGA ./ MEG
ATARI ST * Det officiella
CB C
MG GADD VM-spelet.
-1

* Finns hos din
dataspelshandlare.

* Distribution till
fackhandel.
WENDROS AB
Tel. 08-774 04 25
Fax: 08-779 83 16

Licensed by OLIVETTI
official supplier ITALIA'90"

Available from W.H. Smiths,
Menzies, Boots, Woolworths
your local VIRGIN store and
all leading software retailers.

#1990 Virgin Mastertronic,
24 Vernon Yard,

119 Portobello Road,
London W11 2DX.




