v EXTRAMINNE

v On/Off-knapp! 7 Kyalitetstestad!

# Klocka och kalender! . 2 drs garanti!

« Batteribackup! v Stirre expausinner

v Mycket stromsnal! samt Amrl expansioner
v Senaste teknologin! finnes.

HANDSOANNER

4 U‘)pll.!alllulb- 400 punktcn.nm!

v Lasbredd: Hela 105 mm!

v Justerbar ljus/kontrast!

v Kraftfull programvara!

# S-markt natadapter!

 Sparar till; Degas, Neo, Fleet, deLuxe/Photon m.fl.!
« Levereras heit kompletl'

/ 1 ars garanti.

‘_ﬂ EXTRADRIVE
/ Liten och smidig! ¢ drivemekanism!
« Holje av plit! !

¢ Dammiucka! -

v/ Kvalifetstestadl

/ 2 drs garanti! v

¢ Gummil

¢ Erkiind
¢ Optisk a\rkodning!
v 1 drs garanti!

Alla produkter pa denna sida finns bade till Amiga och Atari ST. Kontakia din datorbutik sller ELDA

for mer information angiende DATIC:s produkter. Alla produkter leveréras med svenska instruktioner,
FLERA ATERFORSALJARE SAMT DISTRIBUTORER SOKES FOR SVERIGE, NORGE, DANMARK OCH FINLAND

GENERALAGENT:

BOX 37
S-450 47 BOVALLSTRAND
TELEFON: 0523-310.00
TELEFAN: 0523 - 519 00
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“SVEDARE 4

Riv muren, Comm

ALTA (Datormagazin) Over

hela varlden sveper fredsvil-

jan fram. Ost river murarna
och kommer allt narmare vast. Men i
datorindustrin mulirar just nu strids-
larmet hdgre &n nagonsin. Det ar krig
pé gang! ’

LEDARKOMMENTAR

Denna ledare skrivs pa den lilla
medelhavsdn Malta, dar jag bevistar
Computer Arena 90. En konferens
anordnad av organisationen ELSPA,
dar europas storsta datorspelsfore-
tag ar medlemmar.

Vitsen med denna konferens ar att
branschfolk fran hela Europa ska
mbtas och diskutera gemensamma
europeiska problem for datorspels-
industrin. En industrigren som om-
satter miljardbelopp och som befin-
ner sig i standig tillvaxt.

Givetvis har det varit mycket prat
om piratproblemen, hoga skatter,
censur av dataspel, distributionspro-
blem etc. Men en av de viktigaste fra-
gomna har gallt framtiden for dator-
foretag som Commodore och Atari.

Och dé sarskilt Commodore.

Mé&nga anser att vi nu star infor eit
viktigt vagval. Commodore fdrsag
under 80-talet tio miljoner hushail
med billiga hemdatorer och skapade
p4 s vis en stor marknad f&r 64-spe-
len.

Men nu verkar Commodore vilja
backa ur denna bransch. Commo-
dore talar allt oftare om vikten av att
komma in p& proffsmarknaden. Man
satsar allt mer pa att komma in pa
den luckrativa men tuffa foretags-
marknaden.

Resonemanget verkar vara aft
speldatorerna siljer sig sjélva. Dem
ska man inte latsas om.

Samtidigt har japanska Nintendo
startat en valdsam offensiv mot Eu-
ropa. P4 tre &r har man lyckats sélja
140.000 spelkonsoller enbart | Sve-
rige. (under samma period salde
svenska Commodore 45.000 Amiga).
Bergsala AB, Nintendo-importdr i
Sverige, omsatter nu 30 miljoner mer
an svenska Commodore.

ch denna utveckling pagar

inte bara i Sverige. Over hela

vasteuropa sveper spelkon-
sollerna in och liknar ndrmast inva-
sionstyrkorna pa Dagen D.

Samtidigt backar Commodore.
Man backar ur Computer Trade
Show i London, dér Nintendo plane-
rar en gigantisk tillstalining. Man
backar ur fran Lek & Hobbymé&ssan i
Goteborg, dar Nintendo satsar stérre
an nagonsin. Man krympte sin mon-
ter pa Data 90 till FriggeBod-format.
Nar sag ni sist reklam for Amigan i
svenska tidningar?

Vad &r det da som hander?

Enkelt uttryckt. Commodore har
internationellt hamnat i beslutsfor-
lamning.

A ena sidan finns den lockande af-
farssektorn som Apple erdvrat. En
sektor ddr man kan ta révarpriser fér
datorer och tjana grova pengar

snabbt pa fa kunder.

A andra sidan. Commodore har
mycket liten erfarenhet och kunnan-
de om affarssektorn. Och framfdralit
forknippas Commodore med spelda-
torer bland affarsfolket. Risken ar
darfér att man aker pa en rejal bak-
stét om man satsar allt pa affarssek-
torn.

A tredje sidan: hemdatorsektorn.
Om man ska behalla greppet om
denna marknad maste man prismas-

P

Det ar inte bara Berlinmuren som maste rivas. Det dr dags att
f lite glasnost éver datorbranschen. BILD: Bandphoto

sigt konkurrera hardare med de rika
japanska tillverkarna av spelkonsol-
ler. Ett farligt spel...

Och nu vacklar Commodore. A ena
sidan affarssektorn, & andra sidan
spelmarknaden. Vad ska man satsa
pa?

Nagra som gérna vill veta svaret —
och det snart — ar folket som till-
verkar datorspel. Ska man satsa pa
att Amigan blir en speldator i fram-
tiden, eller?

Officiell varning till ROM-anropare
struktur-hackers och andra

WB har med
intresse ict) 1 senaste ti-

dens debatt huruvida det un-
der vissa tillfdllen ar tillatet
att bryta mot Commodores
programmeringsregler il
Amiga.

Svaret dr tyvamr mycket en-
kelt, det ar aldrig tillatet ifall
man vill vara sdker pa att pro-
grammen skall fungera i
framtiden.

Eftersom Commodore sjdlva ut-
vecklar Amigas operativsystem &r
det darfoér av naturliga skal endast
Commodore som vet och kan be-
stadmma hur framtida OS kommer att
se ut och bete sig.

For att programvaruhusen nu inte
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skall behdva skriva om programvar-
an for varje férandring som sker i
operativsystemet, har Commodore
utverkat riktlinjer som framtida OS
kommer att halla sig till. | princip ar
allts& dessa riktlinjer allt man beho-
ver veta om for att kunna géra pro-
gram som fungerar i framtiden.

Nedan féljer en sammanstéllning
dver operationer som inte stéds av
Commodore och som forr eller sena-
re kommer orsaka allvarliga pro-
blem. Vi vill gbra det fullstandigt
klart for er att om ni inte fdljer dessa
programmeringsregler, kommer era
program inte fungera i framtiden el-
ler pa andra Amigamodeller.

1Hoppa aldrig direkt till
adresser i ROM!

Hoppa inte rakt in i ROM. Se upp
for programmeringsexempel som

4+

hé&ppar direkt till en adress mellan $
F och $FFFFFF. Detta &r
adresser i ROM, 'och dessa rutiner
kommer helt s&kert att flyttas i nasta
version av operativsystemet. Det en-
da sattet att anvanda koden i ROM ar
genom de mjukvarugranssnitt som
finns, libraries, devices, och resour-
cecalls.

Modifiera inte, eller forlita dig pa
innehallet i de privata systemstruk-
turerna

Modifiera inte systemets interna
strukturer och listor, och forlita dig
inte heller pa att innehéllet i dessa
skall vara i ett visst format. Detta in-
nebar att det absolut inte ar tillatet
att peta direkt i copperlistor, minnes-
listor, library bases, m.m.

Ta inte for givet att en viss adress
innehaller en speciell systemstruk-
tur, eller en viss sorts minne. Opera-
tivsystemets delar placeras i minnet
dynamiskt, under uppstart. Darfér
varierar olika systemstrukturers och
buffrars adress med olika versioner
av operativsystemet, hos varje mo-
dell, och med varje méjlig konfigura-
tion. P4 samma satt varierar mang-
den ledigt minne och stackanvand-
ning.

¢ Anta inte att ditt program kommer
att kbras pa en speciell processor el-
ler med en speciell klockhastighet
Anvénd inte assemblerinstruktioner
som &r priviligierade pa nagon pro-
cessor i 68000-familjen. Alla adres-
ser maste vara kompletta 32-bitars
adresser, sa du kan inte anvanda de
Ovre atta bitarna till data.

Kér inte program vars kod ligger pa
stacken, eller placera systemstruk-
turer pa den. Anvand inte loopar till
att méta tid eller att infdra fordroj-
ningar.

Anvand inte instrukiionen TAS.
Anvand inte sjalvmodifierande kod.

Ignorera inte
mjukvarugranssnitten

Om du anvander system libraries,
devices och resources, s& maste du
folja funktionens definierade gréns-
snittet. Assemblerprogrammerare
maste anropa alla funktioner genom
hopptabellen for librarybase, med ar-
gument i formen long, och med bas-
adressen i A6. Du maste testa resul-
tatet i DO, och du méste anta att inne-
hallet i DO-D1 och AQ-A1 férstors av
ett systemanrop.

Om du programmerar pa hardvaru-
néra niva s& maste du anvanda de
granssnitt mot hardvaran som finns.
Kom ihag att alla Amigor inte ser li-
kadana ut hardvarumassigt. Du kan
inte anta att lagnivahack for dkad
hastighet eller kopieringsskydd fun-
gerar pa alla diskettstationer, med
alla tangentbord, pa alla system, och
aysolut inte pa framtida system.

Mjukvarudistributérer som kdper
eller kontrakterar mjukvara fran fri-
stdende programmerare maste se till
att dessa ar medvetna om hur man
skall programmera Amigan, och att
de producerar programvara som inte
kommer att krascha p4 olika maski-
ner eller versioner av operativsyste-
met.

Commodore &r hangivet ett mal,
vilket &r att forbattra och expandera
Amigan, saval hardvaru- som mjuk-
varumassigt, samtidigt som vi sa
l&ngt som mojligt behaller kompati-
biliteten for de som féljer reglerna.
De som inte gor detta har harmed
varnats.

Niclas Persson
Svenska Commodore

B¢ Nann!

B Fem nya prenumeranter som vin-
ner varsin T-Shirt! Grattis pa er fem,
trbjorna kommer pa posten sa fort
som mdojligt.

Vinnare &r: Vikior Sjogren, Lund,

Per Sakari, Overkalix, Fredrik Per-
son, Kalix, Conny Buhre, Sankt Olof
och Tomas Jonsson | Kalmar.
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4 manader
for pirat

Det blev fyra manaders fiang-
else fér den 39-arige man fran
ett samhélle utanfor Kristi-
anstad som atalats for pirat-
kopiering av datorspel.

Mannen domdes dven for
bokféringsbrott. 39-aringen
kommer att dverklaga domen
till hovratten.

Dessutom kan 39-dringen
vianta dnnu en process. Da-
toridretagen som drabbats
krédver mannen pa fyra miljo-
ner kronor i ersittning.

Tingsratten i Kristianstad slari sin
dom fast att datorprogram &r skyd-
dade av upphovsrattsiagen. Och att
de var det aven fore det att tillagget
skrevs den 1 juli 1989. Tingsratten
betonar att tilldgget bara kan ses
som ett fortydligande.

Detta gor att den kopiering och for-
séljning mannen gjorde under 1987
var illegal.

39-aringen forsvarade sig med att
spelen var sa enkla och sa likartade
att de inte kunde omfattas av ratts-
ligt skydd. Han menade att de dess-
utom var av direkt skadlig verkan, pa
grund av att de flesta spel ar valdsin-
riktade, sa att de pa det sattet helier
inte kunde skyddas.

Men tingsrdtten var av annan
asikt:

”En rimlig slutsats &r att datorpro-
gram som &r for 'enkla’ knappast
skulle fa nagon marknad. XX(s fér-
siljning har avsett sadana datorpro-
gram som varit ute pd marknaden
och efterfragats dar.”

Det vill sdga: Har de gatt att salja
har de ocksa varit skyddade.

For att dra denna slutsats har rat-
ten fatt hjalp av professor Gunnar
Karnell som &r expert pa upphovsratt
vid Handelshdgskolan i Stockholm.
Enligt honom &r spelen sa pass
avancerade att de ar skyddade av
upphovsrattsiagen. De spel Karnell
granskade var Gladiator, Prohibition,
1943 och Kung Fu Master. Samtliga
spel till C64.

| domen slas det fast att 39-aring-
en brutit mot lagen i 180 fall. Sam-
manlagt har han salt omkring 9 000
exemplar av dessa 180 skyddade
program.

Om domen vinner laga kraft kom-
mer Dimik, Datorféretagens intres-
sefdrening mot illegal kopiering, att
vacka atal mot 39-aringen. 39-aring-
en kommer att krévas pa fyra miljo-
ner kronor i ersattning fér de 9000
kopior mannen salt.

Villkorligt
i Visaharvan

Det blev villkorliga domar
mot de sex ungdomar som
atalats for bedrégerier i den
séa kallade Visa-hérvan.

Ungdomamna hade bestillt
varor fran USA och Storbri-
tannien fér cirka 100 000 kro-
nor genom att uppge konto-
kortskoder.

Ytterligare tvd ungdomar
fick béter och en nionde per-
son frikdndes.

De nio ungdomarna atalades pa el-

va punkter. Sex fall av grovt bedrage-

.1i eller férsok till grovt bedrageri, tre

fall av haleri, ett fall av datorintrang i

Televerkets dator och ett fall av for-
beredelse till grovt bedragari.

Atta av de nio ungdomarna, som &r
mellan 18 och 22 &r, erkénde brotten.
Daremot ifragasatte deras fdrsvar
att det skulle betraktas som grova
brott. Endast den nionde, som miss-
tanktes for haleri, férnekade brott.

| sak gick Sédra Roslagens tings-
ratt i Stockholm pa forsvarets linje.
Samtliga grova brottsrubriceringar
togs bort och det nionde personens
atal ogillades helt.

Réatten ansag att brotten i sig &r
allvarliga, men att de inte kan démas
till fangelse pa grund av deras alder.

Utdver villkorliga domar démdes
den person som narmast kan betrak-

- tas som huvudman i hérvan till 75

dagsbdter & 10 kronor.

Tva halerimisstdnkta démdes till
béter for att ha tagit emot stulen da-
torutrustning.

- Nu ser det ut som Amiga tar
| ett stort steg in i den profes-

sionella videomarknaden.
P& AmiExpo i Washington
DC visades bland annat en

: produkt som gor att man kan
- spela in en Amigabild direkt
. pa en videomaskin.

For férsta gangen kom nu Amiex-
po till den amerikanska huvudsta-
den.

Under tre dagar (16-18 mars) berak-
nades massan dra cirka 10 500 be-
sokare till det 60-talet utstallare pa
Sheraton Washington hotel. For att
vara amerikanska publiksiffror &r det
bra. Det ska dock inte jdmforas med
de 38 000 besdkare som kom till mot-
svarande AmiExpo i KéIn nyligen.

Bjorn
Knutsson

WASHINGTON DC

Det verkar nu som om Amigan sla-
git rot i videomarknaden. En allt stér-
re del av pengarna verkar nu ligga

. placerade i videorelaterade produk-
- ter. Det kunde man |&tt sla fast av att
| seallt fler foretag satsa pa den typen

av produkter.

Bland de nya produkterna som
dykt upp mérks Digital Creations
DCTV. Detta &r en lada som utdkar
gor det praktiskt mdjligt att anvanda
betydligt fler &n de 4096 farger Ami-
gan utrustats med fran start.

Att det finns kort som ger betydligt
fler farger ar ingen nyhet i sig. Men
DCTV &ringet kort, utan en lada som
kopplas till parallellporten och den
vanliga RGB-utgangen.

Signalen som ladan ger ifran sig &r
en komposit videosignal. Den kan
spelas in direkt pa en video utan ext-
ra tillsatser.

DCTV fungerar pa fdljande sait:
Signalen som skickas ut ur Amiga
innehaller en kod. Koden berattar for
DCTV-iadan att bilden ska kodas om.
Resultatet blir en komposit videosig-
nal med upp till fyra miljoner firger.
Fler farger klarar inte vanlig TV-stan-
dard.

Eftersom bilden inte &r HAM (hold
and modify), eller nagot liknande,

slipper anvandarna HAM-relaterade
problem. Bilden kan vidare vara i vil-
ken upplésning som helst, upp till s&
kallad Hi-res interlace.

fungerar &ven som en digita-
liseringsenhet. Det innebar att den
som har en fargvideokamera kan ta
in en fargbild direkt — utan nagot
slags filter.

Det gar dven att jobba med en
svartvit kamera genom att anvanda
filter.

For den som anvénder program
som Sculpt 4D och Turbo Silver sa ar
DCTV intressant eftersomden kan ta
en 24-bitplansbild och visa den.

De Amiga&gare som tidigare hade
en C64 kommer s&kert ihag den upp-
sjo av hjdlpcartridgar som finns till
den mindre maskinen.

Nu har dven Amiga fbrsetts med
ett dylikt. Cartridget som kommer
fran Holland heter av nagon outrund-
lig aniedning Nordic Power. For nar-
varande finns den bara till Amiga 500
och 1000. Men enligt tillverkaren
kommer det snart en 2000-modell
ocksa.

Nordic Power har en funktion som
fryser datorn och hoppar in i det pro-
gram som ligger pa cartridgen. | fryst
tillstand kan man spara en kopia av
hela datorns minne. Man kan disas-
semblera och dumpa minne som
ascii eller hex, man kan &ndra i min-
net, undersbka och &ndra custom-

chippens register, leta efter grafik
och ljud och spara som IFF-filer.
Dessutom kan man fa att program-
men gar langsammare samt cruncha
program.

Nordic Power innehaller 64kbyte
ROM och 16 kbye RAM och &r, enligt
tillverkaren, helt “osynligt” nar det
inte drigang.

Hologramophone research visade
tvd produkter, Pixound och Hyper-
chord. Pixound &r ett musikprogram
som gor det méjligt att spela bilder.
Det later markligt, men det ar saval
en fantastisk musikalisk leksak som
ett program vars halp man kan l&ra
sig och barn musik pa ett roligt s#tt.

Hyperchord &r 4 andra sidan inrik-
tat p4 proffsen. Med programmets
hjalp gér man musikaliska riff. Vissa
delar av programmet &r bekanta for
de som kan Instant music.

Foér de Amiga 1000-3gare som
drdmmer om en flicker fixer, en
megabyte chipram, samt mdjlighe-
tem att anvanda kickstart 1.4 ROM:ar
savisades Rejuvenator. Med hjalp av
detta kort i sin Amiga 1000 kan man
uppgradera datorn s att den star sig
savdl mot A500 och A2000. Tyvarr
fungerar kortet inte i alla Amiga
1000.

Bjorn Knutsson

Forening bildad for
Amigautvecklare

WASHINGTON DC (Datormagazin)
Nu har den bildats. Den férsta orga-
nisationen for Amigaprogramut-
vecklare.

Det &r tidningen Amiga World som
star bakom och organisationen &r
helt fri fran Commodore. Nu har
medlemmarna motts f6r férsta gang-
en.Vad ar ADA? Ja, till att brja med
sa star ADA for Amiga Developers
Association.

ADA drogs igang for att forsoka
forbattra kommunikationen mellan
Commodore och utvecklarna.

Initiativet togs av tidningen Amiga
World. Det var ocksa Amiga World
som kallade samman dess forsta
mote den 16 mars 1990. Den enda
punkten pa dagordningen var att be-

stamma formerna fér organisatio-
nen, samt utse dess styrelse.

ADA ska hjalpa till att sprida in-
formation om Amiga samt att hjdlpa
utvecklare att 16sa problem. Det kan
gélla allt fran enkla saker som att ge-
mensamt bestalla férpackningar for
deras produkter till den legala akro-
batik som kravs for att fa upphovs-
rattsskydd i landerna som deras pro-
dukter séljsi.

En sak som upprérde manga var
att endast utvecklare hade nagot att
séga till om. De flesta accepterade
att endast utvecklare skulle sitta i
styrelsen, men att icke-utvecklare
inte ens fick rosta var svarare fér
dem att sméalta.

Bjorn Knutsson

Mycket video pa Amlpo

”?““téww1tt
fiMann "

UHTAE

NewTek var eit av de féretag som inte visade sig pa AmiExpo.

De haller pa med férberedelsemna till en egen pro.

SS54.

Bild pa Vita Huset: Jeppe Wikstrém.

Commodore pa
undanskymd plats

Vart tog Commodore vigen?

Det kunde bestkarna pa
arets datamassa i Sollentuna
/6-9 mars) fraga sig.

Och man fick leta lange.
Forfleren tva Amigoriden 20
kvadratmeter stora montemn
fick de inte plats med.

Commodore hade som vanligt en
monter, skilinaden fran tidigare var
storleken — arets monter var den
minsta hittills fran féretaget. En pyt-
temonter pa 20 kvadratmeter med
tva Amiga 2000 maskiner var alit.

Den ena kérde ett bilddemo och pa
den andra visades DTP i farg med
programmen Professional Page och

Professional Draw tillsammans med

en farglaserskrivare.

Montern var relativt valbesokt, de
flesta gick dock snabbt vidare. Up-
penbarligen var de besvikna 6verden
klena narvaron av fler Amigaapplika-
tioner och -produkter.

Fler med Amiga

Det fanns en montertill pA m&ssan

som hade Amigor.

Activa Software och Karlberg &
Karlberg visade det nya finska rayt-
race programmet real-3D.

Programmet berattade vi om i for-
ra numret av Datormagazin nér det
visades hos Ericsson.

Programmet &r mycket snabbt och
kraftfullt. Mycket fina animationer
och bilder visades i montern som var
liten men proppad med intresserat
folk. Bade PC- och Mac#gare var
mycket imponerade och muttrade
avundsjukt varfér liknande program
inte fanns till deras datorer.

Commodores kanske argaste kon-
kurent, Atari, satsade stenhart pa
massan med en jattemonter déar
manga féretag visade sina produk-
ter, frAimst inom DTP, CAD och ord-
behandling. Uppenbarligen en lyck-
ad satsning da intresset var stort.

Commodore uttalar hela tiden sin
vilja att fa fler professionella Amiga
anvandare. De verkar dock inte sér-
skilt intresserade av att visa upp en
professionell Amiga. Deras narvaro
pa massan var s& minimal att majori-
teten av massbesékarna som inte ut-
tryckligen letade efter Commodore
antagligen missade deras monter.

Pekka Hedquist

Nasta Datormagazin om 4 veckor

| december férra aret 6kade
Datormagazm utgivningstak-
ten. Fran 17 utgavor per ar
kommer Datormagazin 20
ganger. Pa vinterhalvaret

kommer tidningen var annan
vecka och pa sommaren var
fjarde.

Fran och med detta num-
mer borjar vi med var- och

september) kommer Dator-

sommarutgivningen. Det in-

nebdér att vi fram till nummer magazin var 14:e dag!
13 (13 september) kommer
var fjarde vecka.
Men i och med nr 14 (27 Redaktionen
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X-Out

Rock 'n” Roll

Wayne Gretzky Icehockey
Bomber

Pro Tennis Tour
Rainbow Islands

Sim City

iron Lord
Manchester United
Clown-g-Mania

Paris - Dakar

Shadow of the Beast
Chase HQ

Super Wonderboy
Batman - The Movie
0il Imperium
Volieyball Simulator
It Came From the Desert
TV Sports Basketball
Space Ace

Dr. Plummets House
Oxxonian

Tom & Jerry 2

Lost Dutchmans Mine
Starflight

Joan of Arc

North & South

F-16 Combat Pilot
Chaos Strikes Back
Kenny Dalglish Soccer
Beverly Hills Cop
Moonwalker

Stryx

Turbo Outrun

P47

Mystery of the Mummy
Drivin” Force

Teenage Mutant N. Turtles

Dragons Lair 2

Twin World

Doubie Dragon 2
Sideshow
Renaissance
Superieague Soccer
Terry’s Big Adventure
Tintin

Windwalker

Hyper Action

Kick off

Shinobi

Rainbow Arts
Rainbow Arts
Bethesda
Activision
Ubisoft

Ocean
Broderbound
Ubisoft
Krysalis
Starbyte
Tomahawk
Psygnosis
Ocean
Activision
Ocean
Rainbow Arts
Rainbow Arts
Mirrorsoft
Mirrorsoft
Readysoft
Microillusions
Rainbow Arts
Magic Bytes
Magnetic Image
Electronic Arts
Highlights
Infogrames
Digital Integration
Mirrorsoft
Impressions
Tynesoft

US Gold
Psyagnosis

US Gold
Microprose
Rainbow Arts
Digital Magic
Ulira Games
Readysoft
Ubisoft
Melbourne
Actionware
Impressions
Impressions
Grandslam
Infogrames
Origin
Impressions
Anco
Melbourne House

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, PC

Amiga , Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, PC, C64, Mac
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, PC
Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga

Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga

Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Co4

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, PC

Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga

Amiga

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga

Amiga

Amiga, Afari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST

4 I i1 4 & B4

BODEN

Orbit Info System
BORLANGE
Datashopen
BORAS

Databutiken
Huss Hemdata
EKSJO

Chara Data
ESLOV

Dataldtt

GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Datalétt Smédatorer
Leksakshuset
Ljud och Daia
Westium Data
HELSINGBORG
Datacentrum, City
Sektor 40
HASSLEHOLM
DatEk
KARLSKOGA
LIO-produkter
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA

Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LUDVIKA

LA Data

LULEA
Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Data
MALMO
Computer Center
Diskett
Commodore Center
NORBERG
Vertex
NORRKOPING
Datacenter
ORREFORS

Quickdata & Elektronik

SKOVDE
Westab
STOCKHOLM
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
TRELLEBORG
Polyfoto

v

Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data
OREBRO
Lagprisiek
Ultimate Company

0921-535 43
0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46

0413-12500

026-10 33 60
031-22 00 50
031-80 6903
031-170125
031-16 01 00

042-14.46 00
042-24 04 40

0451-825 37
0586-301 53
054-11 0215
08-7519045
044-1203 84
0240-111 55
0920-259 25
046-12 96 81
040-23 03 80
040-97 20 26
040-233270
0223-209 00
011-184518
0481-306 20
0500-850 25
08-30 46 40
060-11 08 00
0410-11320

021-1252 44
021-128530

0470-151 21

019-27 26 30
019-118909

Top 50™ bygger pa forsaljningsstatistik frén véra framsta datorbutiker. Top 50™sammanstélls och ges uf av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhdr AlfaSoft. Alla rattigheter forbehdlles respektive upphovsréttsman. Top 507™f3r e] kopieras,
ldnas ut, farandras, ges bort eller pa annat sait avhandas utan skrifiligt tillsiénd av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmo.

Vi ansvarar ej fdr eventuella felskrivningar eller andra andringar som stér utanfor var kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoft.

Databutiken 063-121222




At

3

Datorspel en
miljardindustri

MALTA (Datormagazin) Da-
torspel har blivit en miljardin-
dustri. Enbart i Europa om-
satte de engelska datorspels-

tillverkarna 1.8 miljarder kro-

nor forra aret!

Men samtidigt forlorar man
miljardbelopp pa grund av
den dkande piratkopieringen
av spel. Och nu planerar indu-
strin en motattack.

| dagslaget finns det ett hundratal
sma och stora foretag i framst Eng-
land, men ocksa i Frankrike och
Tyskland, som utvecklar och distri-
buerar datorspel.

For tre ar sedan héll man for forsta
gangen en gemensam konferens pa
on Jersey for att bilda en europeisk
samarbetsorganisation, ELSPA.

Computer Arena 90 pa Malta var
ELSPA:s tredje konferens. Och den-
na géng lockade man fler delatagare
an nagonsin. Totalt 120 delegater
slét upp. Bland de stora programhu-
sen var det i stort sett bara Electro-
nic Arts och Mirrorsoft som sakna-
des.

Konferensen inleddes av Rod Cou-
sens fran Activision. Han presente-
rade en nyligen gjord undersdkning
av marknaden for datorspel.

Enligt Rod Cousens omsatte de
engelska speltillverkarna ca 1.8 mil-
jarder kronor i Europa under 1989.

Men férséljningen i olika lander va-
rierar starkt. Sa héar ser Europas 10-i-
topplista ut:

Se tabell nedan.

Listan bygger pa forsaljning i rela-
tion till befolkningsantalet. Totalt
sett kommer Skandinavien héogst
upp. Men jamfért med exempelvis
Vasttyskland borde férsaljningen i
Skandinavien tredubblas menade le-
dande industrifolk. Och man skyller
den bristande férsaljningen i Skandi-
navien pa den omfattande piratkopi-
eringen.

Amiga eller 64

Ett hett amne for konferensen var
ocksé problemet med alla olika typer
av datorer: 8-bitars, 16-bitars, 64,
Spectrum, Amiga, ST, PC, Amstrad.
Ett faktum som tvingar industrin att
fér dyra pengar géra om alla spel sa
att de fungerar pa de olika datorerna.

N&r det géller 16-bitarsmarknaden
gar den allt mer till Amigans favér.
Relationen Amiga/ST ar nu 2 till 1...

— Manga satsar dock alit mer pa
konsollmarknaden eftersom man
slipper piratkopiorna da, forklarar
Rod Cousens. Jag tror Nintendo
kommer valdigt starkt i Europa.

Utvecklingen av CD-ROM-spel |ar
dock drja ansag Rod Cousens.
Forst 1992 kan man vanta ett genom-
brott f6r den marknaden.

Christer Rindeblad

2. England: 530 milj kr
3. Skandinavien:

5. Benelux 53 milj kr
6. Italien 84.8 milj kr
7. Spanien 74.2 milj kr

LAND: FORSALJNING AV DATASPEL
1. Vasttyskland: 742 milj kr 66 milj invanare

106 milj 22 milj invénare
4. Frankrike: 265 milj kr 56 milj

INVANARANTAL

57 milj. invanare

invanare
25 milj invanare
57 milj invénare

39 milj invénare

Hér pa 6n Malia héll ELSPA, en samarbeisorgansiation fér

datorspelsindustrin, nyss sin traofie konferens.

C64 har foérutspatts vara dod
innan 1990. Men istéllet har
forséljningen av 64:an okat.

64:an tillbaka

MALTA (Datormagazin) For-
sédljningen av C64:an bdrjar
nu oka dramatiskt igen dver
hela Vast-Europa. Speltiliver-
karna planerar darfor ater att
ta fram nya 64:a-spel — men
nu pa speciella cartdridges
med extraminne.

Det var en av de viktigaste
nyheterna nér Eurpoas tillver-
kare av datorspel méttes pa
en tre dagar lang konferens
pa Malta nyligen.

MALTA

For ett &r sedan férutspadde stora
delar av spelindustrin att Commo-
dores nu atta ar gamla C64 skulle
vara dod fore 1990. Men nu visar allt-
sa forsaljningen en helt annan trend.
| stallet fér att minska s& okar for-
séljningen av 64:an.

Enligt David Pleasance, forsalj-
ningschef hos engelska Commo-
dore, tog det hela fart i julas i sam-
band med att man bérjade silja
64:an med ett par spel samt en ljus-
pistol.

EGET

Forstapris:

lyxresa till USA

och kontantpriser pa upp till

85.000 kr!

Har &r arhundradets chans! Gor ett eget datorspel fér Amigan
eller Commdure 64. De fem bésta spelen belénas med lyxresor,

451)00 - 85.000 kronor!
Tévlingen arrangeras av det stora tyska p

DATASPEL

SUPER-TAVLING'
GORETT

MAGIC BYTES

“REGLER

PRISLISTA

— Framgangen med det paketet
overtraffade alia vara prognoser, be-
rattade en ndjd David Pleasance. |
dagsléget finns det totlat 14 miljoner
64:or vérlden &ver. Och 64:an fortsat-
ter att sélja bra.

Denna &verraskande och positiva
nyhet presenterades nyligen pa en
konferens pa Malta, arrangerad av
ELSPA (European Leisure Software
Publisher Association). Det &r en or-
ganisation for féretag som ger ut da-
torspel. Pa konferensen deltog ca
120 delegater fran programhus, da-
tortidningar och distributérer i Eng-
land, Frankrike, Grekland, Italien,
Sverige och Danmark.

Utan tvekan har 64:ans fortsatta
framgang tagit speltiliverkarna pa
s&ngen. Och man bérjar nu ater pla-
nera nya 64-spel. Det finns ocksa ett
okat intresse for att Iagga 64-spel pa
s.k. cartridge utrustade med extra-
minne. En teknik som gor det méjligt
att utveckla stérre och mer avancera-
de 64-spel i framtiden.

Mest spel

—Vara undersékningarvisar att 85
procent av alla 64:or kbps som pre-
sent till ungdomar som inte har na-
gon dator tidigare. Amigan daremot
kops av folk som redan har en dator
men som vill fatiligang till mer dator-
kraft, berattade David Pleasance.

REPORTAGE.

Spel &r tvekldst det viktigaste an-
vandningsomradet fér hemdatorer.
Det visade en nyligen gjord italiensk
undersékning.

— 38 procent anvénder datorn till
spel och litet annat. 35.5 procent en-
bart till spel. Och 25.5 procent enbart
till ordbehandling och andra nyttosa-
ker, avsléjade John Holter, distribu-
tor av datorspel i ltalien.

| ltalien har 42 procent av alla hem-
datoragare en 64:a, 26 procent Ami-
ga och 14 procent PC, visade samma
undersdkning.

Spelkonsoller

De siffrorna kan ocksa férklara
den vaxande framgangen fér spel-
konsoller som Nintendo och SEGA
6ver hela Europa.

Enligt Nick Alexander fran Virgin/
Mastertronic finns det i dagslaget
730.000 SEGA och 720.000 Nintendo
i Europa.

— Och vart bolag planerar att sat-
sa 100 miljoner p& marknadsféring
av SEGA under 1990. Vart mal ar att
det ska tinnas 1.4 miljoner SEGA-
konsoller i Europa 1991.

Manga under konferensen ifraga-
satte dock den prognosen och hv-
dade att konsumenterna helire lag-
ger sina pengar pa en riktig dator —
aven om de senare bara anvander
dem for spel.

DISKETTER

ketfdrg-TV plus: licensavtal virda mellan

Ditt bidrag maste vara ditt eget. Du far
inte stjila bilder, musik eller programrutin-
er fran andra spel.

Du behdver inte sdnda in ett helt firdigt
spel. Det riicker med prov pa speiet | form
av slide show, animerade partier och en
torklaring till speidéen. Magic Bytes kan
hijslpa till att géra dift spel téirdigt om din
idé &r tillréckligt bra.

Ditt bidrag.méste ha natt Datormagazin
SENAST den 1 Maj 1990. Och det komplet-
ta spelet maste vara kilart den 1 September
1930 fér att vara ute i handein till julen
1990.

Juryn utgérs av Christer Rindeblad, Da-

gen ASM. Syftet &r att

gramt Magic

Bytes i samarbete med Datormagazln och den tyska datortidnin-

handein 1990.

PS

diskett och manual.

att skapa
nya spannande spel som Ilaglc Bytes Itan marknadsfora till jul-

Men &s pa. Ditt bidrag maste vara inne fére den forsta 1 maj
1990;

Thomas Meier , VD fér

1:a pris.14-dagars resa till Florida,
Tampa fréan Stockholm. Fri vistelse p&
alla Holiday inn hotell | Florida. Privat-
plan fér vinnaren till Orlando (Disney
World) och Cape Canaveral.

2:a pris: En topputrustad videoband-
spelare.

3 - 5:e pris: Fiérg-TV i tickformat
med LCD-skérm.

ALLA FEM vinnama fér eit standard-

tidningen ASM. world wide genom Magic Bytes. Detta
Juryns besiut kan inte Gverkiagas. garanterar ink

" P iD i || P& mellan 40.000 och 85.050 kronor fr
Augusti 1990. = varje spel beroende pa datormirke.

Skicka ditt tdviingsbidrag till Datormagazin, Karlbergsvigen 77—81, 113 35 Stockholm. Mark
kuvertet "Magic Bytes”. Om du vill ha tillbaka disketten méaste du bifoga firdigadresserat och
férdigfrankerat kuvert. GIGm inte att skriva ditt eget namn, adress och telefonnummer pé bade

Antal Pris/st
MITSUBISHI 100- 8:90
3,5MF2DD 50-99 9:50
Livstids Garanti 20-49 9:90
NONAME 100- 5:90
3,5MF2DD 50-99 6:50
1 Ars Garanti 20-49 6:90

MODEM
2400 Baud externt 1 : 59 5: 25

Hayes Kompatibelt
TEL 046 - 818 14

AT Kommandon
FAX 046 - 25 79 09

J & M ENTERPRISE
HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

Alla priser ar inkl moms endast frakt och postiérskotisavgift filkommer




Tape Store Backup Great
Valley Products.

Snabbare
backuper

Amiga 2000 anvands allt mer profes-
sionellt och kraven pa sakerhet &r
stor. Att gbra backup av sin Harddisk
med jdmna mellanrum &r eit maste.
Manga klarar sig med ait géra back-
up mot disketter men har man riktigt
stora harddiskar s& tréttnar man
snart och ett smidigare medium
kravs. Nu kan man man anvénda sig
av det vanligaste backupmediet, s.k
TapeStreamer en typ av kassetband
speciellt gjorda fér datalagring. Med
GVP SCSI kontroller och deras mjuk-
vara kan man nu gdra bandbackuper
pa Amigan. H6g hastighet och Iatt-
anvand mjukvara ar utlovad. Om det
stAmmer vet du om ett par nummer.
GVP SCSI kontroller + Wangtek
150 MB Streamer + Mjukvara — Pris
9495 inkl moms. HK Electronics AB,
Hemvérnsgatan 8, 171 54 SOLNA.
Tel: 08 73392 90.

Visuell
musik

Amigan &r datorn for alla kreativa
och konstnérligt lagda mannsikor.
Det mérks pa en hel del produkier, de
finns inte till nAgon annan dator och
&r dven ratt mysko.

Trip A Tron kommer fran smatt le-
gendariska Jeff Minter och Mindlight
fran ett litet foretag i USA. Bada pro-
grammen forsdker gbra ungefar
samma sak, att pa skarmen grafiskt
representera musik pa ett trevligt
satt.

Dér slutar likheterna. Trip A Tron
bygger helt pa att du styr program-
met eller gér sma makroprogram fér
att ge musiken liv pa sk&rmen. Mind-
light forlitar sig delvis pa hardvara,
en hemlig liten lada f6ljer med pro-
grammet. Dit kopplas musiken in
och ladan skickar signaler till datorn
dar programmet férsoker rita snygga
pulserande, rullande m.m bilder pa
skarmen.

Fanns sadana har saker pa 60-ia-
lets psykodeliska vag skulle de varit
hejdiést populéra pa Diskotek m.m.
Arde nagot att ha idag? far vi sedem
pé Diskoteken snart? Vilken &r da
bast? Las i ett kommande nummer
av Datormagazin.

Trip A Tron och MindLight

Distant Suns fran Virtual
Reality Laboratories

Skadai
stjarnorna

Distants Suns hette tidigare Galileo
och har funnits i flera ar till Amigan.
Det har hela tiden utvecklats och har
nu bytt namn. Det har fatt flera ut-
markelser.

Distant Suns verkar vara den Ast-
ronomintresserade Amiga&garens
dromprogram. Hela stjarnhimeln
kan skadas fran programmet. Man
kan latt forflytta sig bade i tid och
rum. Observationsplats kan var vara
som helst pa Jorden och du kan vélja
tidpunkt fran 8000 &r f.kr till 12000 ar
e.kr. 2 200 stjamor och 450 andra av-
lagsna objekt finns i programmet.
Exira disketter med 9 100 extra stjar-
nor finns aven. Det &r mycket intres-
sant att bara leka med programmet
och titta pa stjinhimmeln som kom-
mer upp pa rutan.

Ar det praktiskt anvandbart och
korrekt? | ett kommande nummer av
Datormagazin kan du lasa det.

Virtual Reality Laboratories, Inc.
2341 Ganador Court, San Luis Obi-
spo, CA 934 01. Tel 009 1 805 545
8515. Pris 69.95 dollar (ca 445 kronor).

Latt fixat
aventyr

Gillar du aventyrsspel och kanske du
aven vill gora ditt eget? Orkar du inte
med all programmering? Da kanske
The Adventure Construction Lan-
guage ar nagot for dig. Det ar ett pro-
grampaket speciellt framtaget for
skapandet av &ventyrsspel. Grafik
supportas — iff, vektoriserad grafik,
olika typsnitt kan anvandas och
mycket mer. Ljud kan dven det an-
vandas. Har man gjort ett dventyr i
T.A.C.L s& kan det |att foras &ver till
Mac eller PCda T.A.C.L kompilatorer
aven finns fér dem. Det har funnits
manga olika &ventyrsskaparpro-
gram under aren, fa av dem har har
varit riktigt bra. Ar T.A.C.L alla &ven-
tyrsmakares drém eller?

T.A.C.L fran Micro
Momentum Inc

e e T < e

128-Desktop
publishing

B Bra desktop publishingprogram
till Commodore 128 far man leta ef-
ter. Kanske det nya lllustrated Pub-
lisher kan vara nagot?

Ett 80-kolumnsprogram som be-
starav tva delar, av vilka den ena kan
jobba med bilder av Doodle- och Ba-
sic 8-typ, medan den andra hanterar
sidlayout, fonter med mera.

Fungerar med, men kraver inte,
mus, expansionsminne och utékat
videominne. Programmet &r &nnu
inte sldppt, men priset uppges bli
USD 39.95. For mer information, skriv
till: B-Ware, PO Box 832, Tallevast,
Florida 34270, USA.

Minnet av
en C64/128

B Expansionsminnen av den stora
sorten (1750) till Commodore 128 har
det lange ratt brist pa i USA.

For att rada bot pa detta saljer
Software Support International upp-
graderade 1764:or (250k-minnet till
CB4) for dyra pengar. En annan moj-
lighet &r att kopa Berkeley Softworks
nyannonserade GeoRam, Geos-ill-
verkarens eget 512k expansionsmin-
ne.
Det framhélls i deras annonser
som det basta man kan utdka sin da-
tor med, och ingenstans framgar det
att det inte alls ar 1750-kompatibeit,
utan bara fungerar med Geos. Var-
ning, alltsa.

Hojda bud
pa 128-grafik

M Till Commodore 64 finns en hel del
program som konverterar grafik mel-
lan olika bildformat.

Detta har hittills varit ett okant be-
grepp bland 128-program. Tills Ante
Up — The Basic 8 Graphics Trans-
lator dék upp. Ante Up konverterar
enkelt bilder fran féljande format till
Basic 8: Geos, Doodle, Koala, Com-
puterEyes och PrintShop.

Dessutom kan en hel del tidigare
besvarliga mandvrer utféras med far-
dig Basic 8-grafik. Programmet ar
skrivet i Basic 8 och fungerar med
minnesexpansion, men ej med 1581-
driven. Trots det sistn@mnda borde
programmet vara idealiskt for grafik-
slskande 128-agare, sarskilt i kombi-
nation med Colorez. Kostar 20.00
dollar (125 kronor). Skriv till: Starfol-
lower Productions, c/o Rick Ferreira,
4224 Bakman Suite B, North Holly-
wood, CA 91602, USA.

Terminal-
program
Dialogue

B Ett alldeles nytt terminalprogram
till Commodore 128 har sett dagens
ljus. Programmets namn &r Dialogue
128 och innehaller allt man kan 6ns-
ka sig av ett terminalprogram, plus
en hel del till.

Fér musanvandare ar Dialogue
idealiskt, samtliga kommandon kan
nas via rullgardinsmenyer.

Ratthatare nar lika enkelt allting
via tangentbordsgenvéagar. Full fri-
het, med andra ord.

Dialogue kan konfigureras att bete
sig precis som man dnskar vid start,
den inbyggda telefonkatalogen rym-
mer 30 nummer och ytterligare kata-
loger kan lagras pa disk. Fyra funk-
tionstangenter kan specialprogram-
meras med till exempel I6senord och
helautomatiska paloggningsproce-
durer kan inprogrammeras.

Dialogue klarar dverforingsproto-
koll som Punter, X-Modems olika va-
rianter, Y-Modem och CIS-B. Stor
buffertkapacitet finns tiliganglig,
sarskilt om programmet anvands
med en 1750 REU.

Det finns hur mycket som helst
mer att beratta, det enda som inte ar
ként &r om det finns mdjlighet att
andra till svenska tecken. Men skriv
och fraga: Workable Concepts, 281
St. Germain Avenue, Toronto M5M
1W4, Canada. Pris: 49.95 USA-dollar
(310 dollar)

Uppgraderad

-m

jiffy-dos

B Datormagazin testade for inte sa
l&nge sedan JiffyDos, som bland an-
nat &r ett diskuppsnabbningssystem
till Commodore 64 och 128.

Version 6.0 har nu sl&ppts och in-
nehaller massor av nya godbitar.
Som till exempel inbyggd filkopiera-
re for alla drivar och filtyper, fullt
stdd for expansionsminne och 1581-
drive, méjlighet till omprogramme-
ring av 64:ans funktionstangenter,
inbyggd skarmdump och mycket an-
nat.

Och detta utan prishdjning. Agare
av version 5.0 kan dessutom fa upp-
gradera till en lagre kostnad. Samma
firma kommer for dvrigt snart med en
20 Megabytes harddisk till C64 och
128. Skriv till: Creative Micro Designs
Inc., 50 Industrial Drive, PO Box 646,
East Longmeadow, MA 01028, USA.

Battre
bruna boxar

B Quick Brown Box heter en batteri-
uppbackad minnescartridge till
Commodore 64 och 128 som tidigare
namnts i Datormagazin. Forr fanns
de i storlekarna 32k och 64k.
Senaste nytt ar att sortimentet ut-
dkats med boxar av storlekarna 128k
och 256k. Mycket minne att spara si-
na favoritapplikationer for omedel-
bar anvandning. Priser: 64k kostar 99
dollar, (615 kronor) 128k kostar 189
dollar (1160 kronor) och 256k skyho-
ga 289 dollar (1800 kronor). Bestall
fran Brown Boxes Inc., 26 Concord
Drive, Bedford, MA 01730, USA.

Extra rom
tillc128

B De flesta kdnner val till att det i
128:ans innanmate déljer sig en all-
deles tom kretshallare, som bara
vantar pa att fyllas med nagonting.

En spekulant pa att ockupera det-
ta utrymme ar kretsen Extra Help.
Med denna installerad far man till-
gang till 40 nya DOS-kommandon
och programmeringshjalpmedel for
Basic. Nagot pris ar inte kant, men
skriv och fraga. DDG Inc., Hunting-
don Drive, Baton Rouge, LA 70810,
USA.

Aarc till
Cc128

B Fran en firma vid namn Ampere
Metal kommer nagonting som kallas

Autoboota med CBM 2090
kontrollern.

Autoboo-
tande
kontroller

Agare av den gamla modellen av
Commodore 2090 harddisk kontrol-
ler kan sluta fundera pa att byta kon-
troller pga att den ej autobootar.

Fran Tyska Combitec finns nu ett
litet kort som ska géra att dven den-
na kontroller autobootar, &ven | FFS.
Hur val fungerar den? Las i ett kom-
mande nummer av Datormagazin.

Delikatess-Data AB, Storas Indu-
strigata 6, 424 69 Angered. Tel: 031
300 580. Pris 500 kronor.

Tank
stort

Hypertext, Ideprocessor, databas
m.m. Thinker &r ett program fran ett
litet féretag i USA som fatt lysande
kritik av amerikansk Amiga-press.
Thinker 2.0 ar ett textorienterat pro-
gram dértextdata kan lankas ihop pa
manga olika satt, fritextsdkning och
ARexx &r andra finesser. Ar verkligen
Thinker sa bra? Las vad vi tycke om
ett par nummer.

Thinker 2.0. Poor Person Software,
3721 Starr King Circle, Dept 5, Palo
Alto, CA 943 06. Tel: 008 1 415 493
7234. Pris 80 dollar (ca 510 kronor).

Thinker — Poor Person
Software

CSDOS V1.4,

CSDOS ar vad som pa engelska
brukar kallas en "DOS Shell”, det vill
s&ga en massa fardiga kommandon
som forenklar diskhanteringen. En
DOS Shell finns till exempel med pa
de disketter som medféljer Commo-
dores drivar.

CSDOS kan arbeta med en RAM-
disk, antingen i 128:ans eget minne
eller en 1750 REU, ger tillgang till en
hel del nya diskkommandon och in-
nehaller dessutom ARC. Det sist-
namnda ar ett valkant filkompakte-
ringsprogram, som anvands for att
korta ner filer vid lagring pa disk eller
séndning via modem.

ARC har tidigare ej funnits till-
gangligt till 128:an i 128-1age, endast
till Commodore 64, och &r val det
som gér detta paket mest intressant.
Pris: 30.00 USA-dollar (185 kronor).
Mer information: Ampere Metal, 80
Hale Road #4, Brampton, Ontario
L6W 3MI, Canada.




Massorav massor

Gillar du datorméssor?

Da har 1990 mycket att bju-

da pa. Datormagazin har
stéllt samman en lista dver
de viktigaste datormdssoma
och konferensema fér Com-
modoredgare och bransch-
folk i Sverige och utomlands.

COMPUTER TRADE SHOW

* Computer Trade Show. 1—3 April.
London, England. Arets storsta
branschméissa i England. | &r kom-
mer ocksa Datormagazin att medver-
ka pa méssan. Massan &r framst av-
sedd for tillverkare och import6rer
fran hela variden. For ytterligare in-
formation kontakta Rita Keane, Tel:

009-44-625879970. Fax: 009-44-
625 879 966.
HOBBY & FRITIDSMASSAN

* Hobby & Fritidsméssan. 13—186
April. Géteborg, Sverige. Arets hob-
bymassa kommer att bjuda pa en
stor avdelning fér datorfreaks. Men
ocksa modeliflyg, foto-video, skate-
board och mycket annat. Lockade
forra aret 42000 besokare. For ytter-
ligare information kontakta Expo
Media AB, Lars Holst, Box 5177, 402
26 Goteborg. Tel: 031-1064 00.

SICOB/COMDEX

» SICOB 23—28 April, Paris, Frankri-
ke. Premidr i Europa for stor data-
och elektronikshow enligt férebild
fran amerikanska COMDEX. Fér yt-
terligare information kontakta The

Interface  Group. Tel: 009-1-
617 4496600. Fax: 008-1-
617 4496953.

INFO-ON-LINE

e Info-On-Line. 25—27 April. Alvsjé-
massan, Stockholm, Sverige. Massa
som framst behandlar databassdk-
ning och datakommunikation. For
narmare information kontakta Tele-
verket, Winnie Hemborg. Tel: 020-
781150.

AMIEXPO

e AmIEXPO. 9—12 Maj. Basel,
Schweiz. Premiér i detta lilla klockri-
ke for AmiEXPO. Fér ndrmare infor-
mation kontakia Diana Heard, Ami-
EXPO. Tel: 009-1-212 867 4663.

COMDEX

e COMDEX. 3—6 Juni.
Atlanta, Georgia, USA. Stor
data pch elektronikshow.
Commodore staller ut. For
yiterligare information
kontakta per fax: 009-1-
617 4496953.

COMPUTER TRADE SHOW

¢ Computer Trade Show 4—6 Sep-
tember, Business Design Centre,
London, England. Computer Trade
Show (CTS) arrangeras for andra
géangen 1990. En datormassa for im-
portorer och branschfolk. For ndrma-
re information ring Rita Keane, tel:
009-44-625 879 970.

AMIEXPO — SVERIGE

SCANCOM

* AmiExpo September, Stockholm.
Denna premiar fér svenska AmiExpo
har fatt skjutas pa framtiden. Ameri-
kanska AmiExpo hoppas i stéllet
kunna arrangera en svensk Amiga-
show varen 1991.

BUSINESS COMPUTING 80

* Business Computing. 25—28 Sep-
tember, Earls Court, London. Premi-
ar for ny datormassa i London kon-
centrerad till affarssektorn. F&rytter-
ligare information ring Tony Keefe,
tel: 009-44-1-486 1951.

COMPUTER
ENTERTAINMENT SHOW

* Computer Entertainment Show,
13— 16 September, Earls Court, Lon-
don. Premiar for en show som helt
koncentrerar sig kring datorspel. Ar-
rangeras av  tidningsutgivaren
EMAP. For ytterligare information
kontakta Garry Williams, EMAP. Tel:

009-44-12516222. Fax: 009-44-
14900991
AMIEXPO, ANAHEIM

e ScanCom 90.23—26 Oktober.
Svenska Massan, Goteborg. En helt
ny massa inom omradet data- och

telekommunikation. Satsar pa en.

hégt kvalificerad anvéndargrupp i
stor-, mini och mikrodatormilj6. Osa-
kert om Commodore staller ut. Fér
ytterligare information kontakta Pe-
ter Wanderydz, tel: 031-1091 00.

KONTOR 90

e Kontor 90. 23—26 Oktober, Svens-
ka Massan, Géteborg. Visar allt inom
kontor och datorutrustning. Arrangé-
rer &r LKD och Svenska Datafére-
ningen. For ytterligare information
kontakta Peter Wanderydz, tel: 031-
1091 00.

AMIEXPO

= AmIiEXPO. 8—11 November, K&In,
Vasttyskland. Andra gangen for Ami-
EXPO | Vasttyskland. Forra gangen
lockade man 35000 besdkare. For
narmare iformation kontakta ameri-
kanska AmiEXPO. Diana Heard. Tel:
009-1-212 867 4663.

* AmIiEXPO.5—7 Oktober. Anaheim,
California, USA. Traditionella Ami-
EXPO men pa en ny plats. For ytter-
ligare information kontakta Diana
Heard, tel: 009-1-212867 4663. Fax:
009-1-914 741 1569.

WORLD OF COMMODORE

* World of Commodore. 1—3 De-
cember. Toronto, Kanada. Vi ater-
kommer med ytterligare detaljer se-
nare.

Battre
Hi-Soft Basic

B HiSoft i England har slappt en ny
version av HiSoft Basic — version
1.05.

Den nya versionen har bl.a:
B Hogre kompbilitet med Amiga Ba-
sic sa alla Amigabasic program kan
kompileras.
B Lankbar kod, nu kan externa funk-
tioner eller sub-program skrivna i C
eller Assembler anvéndas i Basic.
B Kraftfullare editor.

Samtidigt slapps en modul kallad
Extend till HiSoft Basic som gor det

|attare att anvénda menyer, sub-me-

nyer, gadgets m.m.

Svensk Distributdér: HK Electro-
nics, Hemvarnsgatan 8, 171 54 Sol-
na. Tel 08 733 92 90.

Proffs-

 basic

B Det verkar finnas tva versioner av

| HiSoft Basic i Sverige, den vanliga

och "Professional” varianten.

Det ar dock samma program men
med olika namn. HiSoft séljer bara
till den Svenske distributdren. En del
aterforséljare képer dock fran distri-
butdren i USA, dar kallas samma pro-
gram "HiSoft Basic Professional”.

Styr Amigan
med hjarnan

B Ett system for att styra Amigan
med hjarnvagor utvecklas nu av tys-
karna Bernard Von den Brincen och
Mike Weber.

Just nu anvands en vanlig PC for
hjarnanalysen, darefter s&nder den
signaler till en Amiga som grafiskt
visa hjarnvagorna. En férséksperson
med ett antal elektroder pa huvudet
sitter framfér Amiganskarmen och
forsoker &ndra monstret pa den via
olika sétta att koncentrera sig. |
framtiden_kommer PC maskinen er-
sattas helt av Amigan. Projektet he-
ter CyperSpace.

Byt Amiga
1000
mot A2000

B Commodore i USA erbjuder nu
agare av Amiga 1000 maskiner bil-
ligare uppgradering till Amiga 2000.
Amiga 1000-&gare kan ga in hos Ami-
ga aterforsaljare Idma sin A1000 dar
och fa upp till 50 procent rabatt pa
Amiga 2000. Erbjudandet galier till
slutet av mars.

Om Commodore i Sverige kommer
erbjuda samma rabatter vet vi ej.

HOTSPOT -

Commodore
sanker
priserna

Commodore sé@nker priserna pa Ami-
ga 2000 och erbjuder dessutom ett
presentationspaket med Amiga 2000
och genlock.

Samtidigt erbjuder man alla &gare
av Amiga 2000 modell A att byta in
den och fa en Amiga 2000 modell B
(modell B k&nns igen pa att den har
en monoutgang pa baksidan brevid
de tva ljudutgangarna). Man far en
helt ny Amiga 2000 med ny garanti.
Kostnaden for bytet &r 5 995 kronor
exkl moms (ca 7 400 inkl moms).

Anledningen till att Commodore
erbjuder detta &r att allt farre tillbe-
hér fungerar ordentligt med Amiga
2000 modell A. Bl.a. s& passar inte
nya SuperFatAgnus i A modellen
och inte heller Super Denise kommer
att passa nér den kommer.

En Amiga 2000 utan skarm kostar nu-
mer 12 385 exkl moms (ca 16 684 kro-
nor inkl moms).

Amiga 2000 med 20Mb HD utan
skarm kostar 14 495 exkl moms (ca
17 895 inkl moms).

Amiga 2000 med 40Mb HD utan
skarm kostar 17 595 exkl moms (ca
21 720 kornor inkl moms).

Tva presentationspaket finns nu.

De innehaller: Amiga 2000 med 20
eller 40 Mb Harddisk, A1084 skarm,
A2300 genlock och A2058 minnesex-
pansion 2Mb.

Pris: 24 995 exkl moms (ca 30859
kronor inkl moms) med 20Mb HD.
Pris 27 995 exkl moms (ca 34563 kro-
nor inki moms) med 40 Mb HD.

Leksaksfirma
sédljer A500
igen

M | november 89 slutade Stor och Li-
ten salja Amiga 500. Det berodde pa
att Stor & Liten inte alls gillade det
nya distributionssystemet av Amiga
500 dar lokala firmor tog 6ver Com-
modores roll.

Commodore fdrlorade pga det en
betydande del av Amiga férsaljning
aver julen.

Nu har Stor och Liten bérjat sélja
Amiga 500 igen. De kops direkt fran
Commodore och inte fran den speci-
ella firma som har hand om Amiga
500 distributionen i Stockholm.

AMIEXPO

e AmIEXPO. September. London,
England. Premiar for AmiEXPO i
England. Inget bestamt datum ut-
satt. Vi aterkommer med fler detaljer
senare.

* AmIiEXPO. September. Stockholm,
Sverige. Premidr f6r AmiEXPO i Sve-
rige. Saarrangemang mellan Dator-
magazin, Amiga World och Amiga
User Group of Sweden. Exakt datum
inte bestdmt dnnu. Vi aterkommer
senare med fler detaljer.

EXTRAMINN:

I’

Extraminne till Amiga 500
512 kb inkl. klocka.

1 ars garanti

NU 990:-

AEE

) D/6A -

Aegis Diga ar ett avancerat kommunika-
tionsprogram till Amiga. Programmet har
telefonbok med mojlighet till scriptfiler.

Automatuppringning med Hayesmodem.

Pris inkl. svensk handbok:

e Ny 199:—

Kungalvs Datatjanst

Box 13, 442 21 Kungalv
Butik: Utmarksvagen 8

CITIZEN AMIGADRIVE - 889:-

Citizen RF 302C passar till Amiga 500/1000 /2000
och levereras komplett med kabel (65 cm).
Den har utgang for ytterligare drive samt on/off

Knapp.

Pris inklusive 2 ars garanti -

888:—-

Paket med 20 st Prisma Disketter - 1.075:—-

Prisma Disketter har 5 ars garanti
och varje diskett provas manuellt

51/4" DS/DD 48 TPI -

4:" fst (vid kép av m

00 st)
4 50 /St vid kop av 10-90 st

3,5" DS/DD 135 TPI -

9:50 /St (vid kop av minst 100 st)
10:- /stvo

10-80 st

= 0303-195 50

Moms ingar i alla priser.

Porto och postforskott tillkommer.




PR3D:s programfonsier med komman

otroligt jobbigt att dstakomma i ett vanligt ritprogram.

Du har férmodligen sett na-
got av alla dessa typiskt "rik-
tiga” datorkonstverk med
massvis av svdvande kuber
eller vagformer i nétverk. For-
modligen har du undrat: Hur
orkar dom?

Hér kommer en I16sning for

. dig med mindre ork eller tid.

PageRender 3D (PR3D) fran Mind-
ware later dig "enkelt” géra denna

typ av bilder och mer dartill.

Det skall genast sagas att PR3D
inte &r nagot f6r en person som inte
gillar att I&sa manualer. Det &r n&m-
ligen nastan omdjligt att komma
igdng programmet utan att forst ha
l&st handboken.

Detta beror framst pa att PE3D
bast utnyttjas med ett eget "sprak”
som bestar av 90 CLHHiknande kom-
mandon.

Det finns dock, som synes pa bil-
den, &ven-ikoner att anvanda. Det ar
heller inget program f&ér er som vill

doruta och ett exempel pa datorkonst. Detta skulle vara

skruva ihop en tredimensionell réd
Lamborghini.

Objekteditorn &r inte av den kon-
struktionen. Programmet ar ocksd
mycket minneshungrigt. Jag lycka-
des ganska latt gbra av med mina
fem meg. Ett kort exempel p& kom-
mandospréket kan se ut s& har:

e LOADLIB FIG4

* ARRAY 17101

* WAVE x 50 200

Detta korta “script” laddar forst figur

4 ur ett bibliotek med fardiga former.
Det finns ett trettiotal fardiga sa-

Supersnabb
Amiga

B Intelligent Memory har visat en
50MHz version av sitt Hurricane 2800
Mk Il — 50MHz 68030-kort. Med detta
kort i en Amiga sa gar den upp till 20
ganger snabbare &n en standard-
Amiga. Toleranserna vid dessa hdga
hastigheter &r sa sma att varje kort
maste special-testas och modifiera-
de individuellt fér att garantera att de
fungerar korrekt.

Nagra nackdelar finns dock. Pa
det kort som Datormagazin tittade
pa fungerade inte matte-processorn
pga den héga CPU-hastigheten.

Vidare stodjer kortet inte burst till
minnet, vilket s&nker hastigheten
som kortet kors pad nagot. Nu har
man i stallet tvd “waitstates” for
minnestiligang vilket gér att kortet

gar nagot l&ngsamare nér proces-
sorn maste hadmta datal/instruktioner
fran minnet. Dessutom kunde det
kort vi tittat pa inte autokonfigurera
minnet pa kortet.

P4 kortet sitter ocksé en SCSI-kon-
troller fér harddiskar. Tester av den-
na visar att den inte &r sarskilt méark-
vardig. Upp till 520 kb/s mot en Quan-
tum P40 harddisk. Harddisken skall
autoboota under 1.3.

PC och
stort minne

B Detta &r en kombinerad PC-emula-
tor och minnesexpansion for A500. |
ena laget sa ar Power PC Board helt
enkelt en 1Mb minnesexpansion
(med klocka), i andra laget &r den en
PC. Kortet stoppas in pa undersidan
av en A500 (dar 512Kb minnesexpan-

sionen normalt placeras). Fordelen
med detta &r enlig KCS att det inte

gar ut dver garantin pa maskinen.

Till skilinad fran Bridgeboarden s&
tar denna PC-emulator helt dver ma-
skinen. Man kan saledes INTE kéra
bade PC och Amiga samtidigt. Det &r
en nackdel, men kan man leva med
det sa har ens Amiga plétsligt blivit
tva maskineri en lada.

Kortet skall enligt uppgift stédja
monokromt, Hercules samt CGA-i&-
gena. Kortet anvénder Amigans eg-
na diskdrivar som PC-drivar och pa-
ketet inkluderar MS-DOS 3.01, MS
DOS Shell samt GW Basic.

Man skall heller inte behéva kdpa
en kraftigare transformator for att
systemet skall fungera.

KCS, Kuipershaven 22, 3311 AL
Dordrecht, Nederldnderna. Tfn: 078-
310931, Fax: 078-312659

BKO

dana med nar man kdper program-
met. Men givetvis kan man géra eg-

a.
Dessutom finns det engelska alfa-
betet plus siffror.

ARRAY-kommandot |&gger ut ett
monster med det laddade féremalet,
i detta fall sjutton ganger tio féremal
pa langden/bredden och ett lager
djupt. Wave sedan ger ménstret en
sinusvagform med hoéjden femtio
centimeter och vaglangden tva me-
ter.

S4 genom att bara skriva tio kom-
mandon har man 4stakommit en bild
som med ett normalt ritprogram
skulle ta timmar att generera. Om
man sedan tar med i berékningen att
PR3D dessutom kan gora bilderna i
stereo (réd/bla eiler X-specs) sa ar
det l&tt att forsta fordelarna.

F&r &ven om man kan gdra bilder
pa det har temat med manga av de
vanligare ritprogrammen, s& gar nog
gransen vid 3D ritning.

Flytta kameran

Som extra russin i kakan kan man
flytta séval kamera (alltsa betrakta-
rens position) som objekt med nagra
enkla ord, och dessutom spara des-
sa "flyttade™ bilder i ANIMformat.
(med resultat att bilderna sedan kan
spelas upp som en rorlig kortfilm.)

En sak fann jag dock lite méarklig.
Nar jag, glad i hagen och ivrig for tva,
drog igang min lilla animation. Efter
att datorn fatt tvé och en halvtimmes
betanketid, upptéckte jag att det
stod "PageRender 3D” 6verst pa
skarmen hela tiden. Ett klumpigt f6r-
biseende av programeraren! For att
"underlatta” arbetet med kamera-
och objektrdrelser har man tre olika
sorters kordinatsystem att tillga.
Férutom det vanliga med X, Y och Z
finns det cylindriska med rho, phi
och z samt det sfériska systemet
med R, theta och phi.

seRender 3D

Anledningen till att man tagit med
dessa udda system ar att det ar myc-
ket enklare gbra jAmna, snygga rorel-
ser med dem.

Att gora en cirkelrérelse med det
vanliga systemet kréver en méngd x-,
y- och z-vArden. Anvander man det
sfariska racker det med en koordinat
for ett helt cirkelvarv.

Konstigt nog finns det inte nagra
férdiga bilder pa disken. Det &r an-
nars standard att man far med nagot
fardigt demomaterial.

Tar sin tid

Med PR3D foljer bara ett flertal far-
diga scripts som genererar bilder
och animeringar pa mer eller mindre
lang tid. Man har tillgang till alla
skarmformat och farger nar man goér
sina bilder, ett av de medféljande
scriptexemplen gér en munkformad
ring i samtliga 4 096 farger. Dennatar
det sex (6) timmar for datorn att fun-
dera ut. Den &r saklart ganska trevlig
att titta pa, men det skulle nog vara
mer praktiskt om tillverkaren skickat
med den som fardig bild.

Sammanfattningsvis ar PageRen-
der3D ett program med relativt smait
anvandningsomrade, men &r man fa-
scinerad av den héar typen av konst
finns det inget battre alternativ. Allt
verkar val genomtéankt (férutom ovan

nadmnda exempel med ANIMfilen)
och fungerar problemfritt. Ett pro-
gram som ar roligt att anvanda!

Bild och text:
Christer Bau
Test:
Pagerender
Mindware Int
Distributér HK 08-733 9290
Krav: Amiga 512K (Ju mer minne des-
to bittre)
1495 kronor

Denna bild ar gjord med exemplet i texten!

*'DATASPEL ™

AMIGA, ATARI, COMM 64/128
IBM/PC
Det sista Det basta
Det mesta
Till alltid 1aga priser

Skicka efter var katalog
NU!!

Ring eller skriv ill:

ENJOY SOFTWARE

Vintergatan 6, 172 30 Sundbyberg
Tel 08-98 74 94

ERMING DATA

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De bésta Public Domains programmen
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Det finns en massa saker man kan anvinda tillsammans med ett genlock.

Hitta genvagen till

ett billigt

For den som sjélv vill gora
en rockvideo kravs det nu ba-
ra en Amiga, en videobanspe-
lare — och ett genlock.

Genlocket ar det som gor
att man kan koppla banspela-
ren med datorn. Dessa finns i
stort sett alla prisklasser. Da-
tormagazin har testat de bil-
ligaste:

Gillar du MTV? Skulle du vilja gora
sana dar roliga effekter sjalv pa din
Amiga och sen lagga ihop det med
din egen videofilm, som kanske &ren
film pa ett rockband som du eller din
kompis spelar med I. Eller vill du hell-
re sdtta sana dar tjusiga texter ovan-
pé dina videor som det &r pa kom-
mersiella filmer. Med Amiga ar det
mdijligt om du har ett genlock.

Du tar videosignalen fran din
videomaskin (kamera eller spelare)
och leder den in i genlocket som mix-
ar ihop den bilden med datorns och
sa spelar du in den signalen pa en
annan video. Du behdver alltsa tva
videoapparater nar du jobbar med
genlock, men du kanske kan lana el-
ler hyra den ena, t ex. kanske en vide-
obox duger som avspelningsappa-
rat.

Kénsliga apparater

Genlock &r ganska komplicerade
och k&nsliga apparater och har dar-
for varit dyra och utom rackhail for
vanliga konsumenter. Anda tills Ami-
ga kom. Amigan &r byggd pa ett
videoanpassat satt och ar lite lattare
att bygga billiga genlock till.

Darfér finns det nu minst ett tiotal
sana (fdrhallandevis) billiga "ma-
nicker” pa marknaden och ett par av
dem &rriktiga lagprisvaror.

Billigast &r MINIGEN som i Sverige
kostar nagonstans mellan 1795 och
2385 kronor beroende pa var man ké-
per det. Minigen séljs ocksa i ett pa-
ket tillsammans med DeLuxePaint 1l
fér cirka 2500 kronor.

Och det &r en mycket bra kombi-
nation, eftersom man kan gora det
mesta med det paketet. Eit annat
genlock till ett moderat pris &r Ren-

o

E
&

genlock

Rendale 8802 kostar 4 560 kronor inklusive moms.

som ocksa &r nagot battre. Bada
dessa apparater &r ténkta for hem-
mamarknaden och &r bra for sitt pris
och &ndamal. Jag har prdvat dem ba-
da tva praktiskt och varit i stort sett
ndjd med dem.

Fargerna har legat dar dom skulle
pé& mina testexemplar och det enda
som jag kunde se nagon synlig skill-
nad pa mot dyrare lador var de lodrét-
ta linjerna som var nagot "darriga”.
Men ta mina omddmen bara som en
fingeranvisning, for det &r som sagt
kénsliga apparater och man brukar
séga att varje genlock behdver en
personlig injustering till den dator
och annan utrustning som den &r an-
sluten till.

Till Genlocken behdver man ju
ocksa ha nagra program foér ait fa
nagot vettigt gjort och da har jag
nagra férslag som kanske kan vara
till nytta fér dig. Ett avdom mest l&tt-
anvdnda och okomplicerade pro-
gram som jag hittat till Amiga &r Fan-
tavision, som &r ett slags anima-
tions-teckningsprogram av typen
amorph animation, dvs. man ritar en
figur i rutan och sen tecknar man en
annan form och sa skoter datorn
sjalv om transformationen fran ena
figuren over till den andra, och har
man ritat figurerna pa olika stéllen

utom kan man férandra fargerna lika
enkelt.

Om du hellre vill géra tecknade fil-
mer pa ett mera traditionellt satt
(cell-animation) sa ta och titta p4 Mo-
vieSetter i stallet som ar ett lite sva-
rare program (men ej alltfér svart).

Sen kan du l&gga riktiga bakgrun-
der bakom filmen med ditt nya gen-
lock. Eller vill du hellre ha digitalise-
rade bilder i filmen s& skaffa Digi-
view som ger basta kvalitet till mode-
rat pris, fran 1995 kronor.

For detta kravs en videokamera.
Annars finns det Colorpick som ger
dig chans till digitaliserat material
utan en videokamera. Den kan
plocka bilder fran videon, i realtid
och farg! Fast den &r mycket dyrare
an DigiView (ca. 8000 kronor). Om du
vill satta text sa &r VideoTitler och
TV-Text tva bra lagbudgetprogram.
Och da har du kanske nytta av lite
proffsigare bokstaver fér din text-
sattning.

KaraFonts &ar tre diskar med roliga
fonter. Det finns ju ocksad PD-pro-
gram som man kan ha nytta av vid
videoarbete med genlock, bl.a. ani-
mationsprogram!

S3, nu kan du satta igang och gora
egna pop-rock-videor eller nagot an-
nat roligt fér en ganska billig pen-

dale 4402 som ligger ett par tusen- pa rutan sa forflyttas figuren ocksd  ning!!

lappar ovanfér Minigen i pris, men  under sjélva féréndringen, och dess- Samuel Uhrdin
Namn Funktion Prisvirde Video ut RGB ut
Rendale 8802 35 3 Ja Ja
Minigen 3 & Ja Nej

Rendale ar battre 4n Minigen. Men Minigens pris (cirka 2000 kronor) gor att den “vinner” i

testen. Commodores A2300 (2 585 kronor) 4r bara till Amiga 2000 och testas infe har.

Fa battre utskrift
pa din skrivare

Sa hérblir
resultatet nar
man skriver
ut en sa kal-
lad post-
scriptfil pa

en vanlig
nio-nalars
skrivare.

Att Amigan har bra ut-
skriftsrutiner har vél de flesta
forstatt vid det hdr laget, men
det finns fortfarande en del
saker som man skulle vilja ha
majlighet till.

PostScript!

Visst vore det vél toppen
om man kunde anvidnda sin
9-nalars skrivare och kunna
fa likvardig kvalitet som en
45.000-kronors Laser? Nahe,
Ja men atminstone sa att
man kunde fa lite battre kvali-
tetda?

Vad ar det da for speciellt, som gor
att laserskrivare med Postscript ger
sa bra utskrifter? Jo, postscript ar
egentligen ett sidbeskrivnings-
sprak. Varje bokstav finns matema-
tiskt beskriven som en serie kordina-
ter, vilket gor att det i princip bara ar
att multiplicera med en faktor X for
att fa fram en ny storlek pa boksta-
verna. Detta goér att det med samma
typsnitt gar att definiera en bokstavs
storlek, alit mellan 240 punkter och
ner till bara 3 punkter.

Pixelscript ar just ett sadant pro-
gram som man har letat med ljus och
lykta efter for Amigan. Forfarandet
ar som foljer.

PixelScript
Welcome

to the wonderful world of
PostScript printing with
PixelScript!

Let your printer shine!

Pixelations
P.O. Box 547
Northboro, MA 01532

Utskrifter

Med olika ordbehandlare typ Pro-
Write, Excellence!, WordPerfect och
liknande kan man ange postscript
som utskrivnings-alternativ. Man tar
da och omdirigerar utskriften, fran
att slinka ut genom parallell-porten
till att hamna pa en disk med ett be-
stamt filnamn. Detta filnamn kan
man foér enkelhets skull ge en exien-
sion | form av .ps. 54 kan man allisa
kalla brevet till pappa for att han ska
skicka mer pengar, for "MerDeg.ps”.
Denna fil tar man sedan och later
PixelScript ta hand om, och efter en
stund kommer det fram en utskrift
frén din skrivare som skulle géra
IBM-&gare grona.

Enkelt att starta

Hur fungerar nu da PixelScript
som program betraktat?

PixelScript kommer i en enkel
parm, men med all nédvandig doku-
mentation sammiad i en liten bok,
som forresten &r utskriven med hjalp
av just PixelScript.

Programmet ar enkelt att satta
igang och det tar antingen sina para-
metrar fran den skrivare som du har
angett i preferences, eller ocksa om
du &r lycklig agare till nagon av HP:s
skrivare, kan du fa specialméjdlighe-
ter med PixelScripts egna rutiner.

Programmet har férmaga att emu-
lera tva olika typsnitt. Times och Hel-
vetica, de &r ju de vanligast férekom-
mande typsnitten i tidningar och dy-
likt.

Det finns nu aven ytterligare typ-
snitt som kommit. Och av det prov
som jag fick fran Karlberg & Karl-
berg, s& kommer PixelScript att vara
ett maste for varje Amiga-agare. Man
kan ocksa importera och skriva ut
EPS-filer, ett filformat som anvands

framfdrallt for att kunna anvanda oli-
ka bilder framstallda med hjélp av
strukturerade ritprogram.

Gor outline

Nér jag forst kom | kontakt med
programmet sa fanns inte Qutline-
fonter att tiliga i bland annat Profes-
sional Page. PixelScript méjliggjor-
de en utskrift fran det programmet
pa min Nec CP6 skrivare som &ver-
traffade vad en Laser-skrivare skulle
kunna ge. Nec CP6 har en upplés-
ning pa 360X360 dpi, medan de flesta
Laserskrivare klarar 300X300 dpi.

Jag maste erk@nna att jag var inte
lite imponerad. Det finns givetvis en
hake nagonstans (vad trodde du?).
Det kravs MINNE! Har du inte en
Amiga med MINIMUM 1 meg kan du
glédmma det har programmet! Att det
kravs s& mycket ar nog forstaeligt,
om man analayserar en vanlig post-
script-fil fran till exempel Professio-
nal Page. Har man en bild och lite
text pa ett enkelt A4 format, kan fi-
lens storlek ga upp emot 600-800 Kb!
Allt detta laddas in i PixelScript, for
att sedan bearbetas till nagot som
en vanlig matrisskrivare ska kunna
anvanda. Det &r klart, ska du bara
anvanda programmet for att kunna
f4 pappa att latta pa pungen, sa att
s&ga, ja da racker en vanlig A500 till,
men det ar rekommendabelt att ha
mer minne aven da. Det finns ytter-
ligare en nackdel med PixelScript,
och det &r att det tar tid. All data som
ska bearbetas kraver att du inte di-
rekt ska rdkna med att ha utskriften i
handen meddetsamma.

Handboken

Manualen ja, jag namnde forrut att
den var utskriven med hjalp av Pixel-
Script. Den &r inte bara snyggt ut-
skriven, utan ocksa mycket informa-
tiv. Man far en ordentlig genomgang
av outlinefonts och dessutom finns
det en mangd tips hur man bast ska
kunna fa snygga utskrifter fran diver-
se ordbehandlare och DTP-program.
Det finns till och med direkta telefon
och Faxnummer fér att man ska kun-
na fa den hjélp som behdvs om man
mot fdrmodan skulle kéra fast!

Programmet kommer pa en icke
kopieringsskyddad disk. Pa disken
kommer ocksa en del extra-program
som medger att utskriften kan spa-
ras till disk for att du ska kunna
skicka din fil till nAgon kamrat som
ocksa skulle vilja ha snygga utskrif-
ter. Pa disken finns ocksa den mest
intelligenta harddisk-installations-
programmet som jag har provat, ett
exempel som &r efterfoljansvart!

Anders Oredson

Test:
PixelScript

Generalagent: Karlberg & Karlberg
Pris: ca:950 kronor
Provutrustning:

A2000 med 68020 och 68882 4 Meg
A2000 med 68000 1 Meg

A1000 med 68000 512K

Skrivare: Nec CP6

Star Gemini 10-X

Commeodore MPS 1250 och 1500
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Nu nar det bérjar komma rik-
tigt professionella CAD-pro-
gram till Amigan Gkar suget
efter ritbord av samma kali-
ber.

Har tittar vi pa ett helt nytt
sadant som vi plockade upp
pa senaste Amiexpo. Det ar
Combitecs nya Digismooth.

Det kan vara pa plats med en for-
klaring vad ett ritbord gér, hur och
varfor. De flesta ritbraden (eller digi-
taliseringsbord) -beter sig som en
mus i storsta allménhet, men har en
viktig skillnad.

Medan en mus inte vet var pa bor-
det den befinner sig, utan bara att
den rér sig, sa &rritbordet gjort sa att
om du lyfter cursorn (den sak man
ritar med heter sa) och satter ner den
igen nagon annanstans pa bradan
s& hoppar skdrmpekaren genast till
motsvarande punki.

Detta &r mojligt darfor att det i bra-
dan sitter massvis med ytepyttess-
ma magnetsensorer, som reagerar
pa det magnetfalt en spole i cursorn
sénder ut.

Till papper

Det var vad och hur. Men varfér?

Helt enkelt f6r att kunna fora dver
pappersritningar till datorn exakt
ratt. Inte bara ritningar forresten,
utan vad som helst som far plats pa

bradan och inte &r tjockare &n en
veckotidning. Magnetfaltet gar ju
rakt igenom.

Nu néar vi vet lite mer om ritbraden
kan jag borja beratta lite om Digis-
mooth. N&r man kdper den far man
med ett litet kretskort som skall
tryckas nerien av de lediga kortplat-
serna. Sedan kopplarman in bradani
seriellporten, batterielliminatorn i
vaggen och kan darefter sparka
igang datorn.

Digismooth har en aktiv yta pa tolv
génger tolv tum. Allts4 lika stort som
ett skivfodral (N& inte CD!). Ovanfér
ritytan finns ett falt med "kontroll-
knappar”. Dessa anvands fér att
stélla in saker som upplésning,
baudrate och arbetsatt.

P2 arbetsytan finns en genomskin-
lig plastyta som kan lyftas for att
man skall kunna l&gga originalet un-
der. Plus for detta eftersom annars
ar det |att originalet glider omkring
nér man jobbar.

Under bradan finns hogst upp ut-
fallbara fétter for att man skall kunna

‘fa en bekvam vinkel pa ekipaget. Den

medféljande cursorn har fyra knap-
par, varav man just nu bara anvander
tre. Det hela &r sa fiffigt gjort att man
inte behdver nagon extra mjukvara.
Den sitter pa kortet i datorn.

Till alit

Detta betyder i sin tur att man kan
annvénda ritbradet till alla program.
Nérsomhelst kan man trycka pa en

Fran ritning till ska

med magnetisk

Digismooth ritbrdde, som har magnetisk avkdnning, ar klart
att foredra framfor det tryckkansliga. Easyl ritbord.

gron knapp pa cursorn och fa upp ett
kontrollfénster for installningar.

Dessa innefattar fyra arbetssatt.
”Delta mode” dar cursorn beter sig
precis som en mus. Den vet inte var
pa bradan den &r utan reagerar bara
pa férandringar. "Absolute mode”
innebé&r att en rérelse pa fyra linjerav
cursorn ger fyra linjers rorelse av
skarmpekaren.

Men efersom bradan har en hogs-
ta upplosning pa tusen linjer per tum
(LPl) inser man snabbt att det far
vara ett j@mrans litet original om
man vill kunna se hela pa skarmen

samtidigt. Da &r det béattre att anvan-
da “scale mode” dar man forst klick-
ar for att markera hur stor skarmen
ar, och darefter markerar man hur
stort orginal man har.

Datorn raknar sedan ut det hela s&
att originalets yta precis stammer
overens med det man ser pa skar-
men. Detta arbetsséatt &rnog det som
&r man har mest anvandning for ef-
tersom alit man vill rita av rimligtvis
inte kan_vara i samma storlek fran
bérjan.

Slutligen dé finns det nagot som
heter “stop mode” som inte gor na-

) AMIGA

rmen

gonting. Det stanger helt enkelt av
cursorn helt.

_ Dessa instaliningar kan ocksa gé-
ras med tangentkombinationer. Cu-
sorn har dessutom tva knappar till
som uppfoér sig som de vanliga mus-
knapparna. :

For att man l&tt skall kunna féra
dver bilder har cursorn ett harkors
som man féljer linjerna i orginalet
med. Det &r mycket snabbt och Iatt
att tex i DeluxePaint med hjélp av
curve-verktyget rita av de flesta bil-
der.

En regel som underlattar &r att det
ar battre med ett stort original &n ett
litet, eftersom annars blir sma fel
ganska stora nér man far upp bilden
pa skarmen.

Jag har inte kunnat hitta nagra fel
p2 Digismooth. Den beter sig som en
mycket genomténkt och anvéndbar
produkt.

Harman behov av ett ritbrade s& &r
Digismooth klart att féredra frmfor
tex. Easyl som inte fungerar med
magnetisk avkanning utan &r tryck-
kanslig istallet. Detta ger ju saklart
problem om originalet &r tjockt.

Har foljer nagra teknisk data som
ar bra att veta.

B Nogranhet: +/-0.01 tum.

B Maxupplésning: 1000 Lines Per

Inch.

B Minuppldsning: 1 Line Per Inch.

B Baudrate: Max 9600.

Christer Bau

Digismooth
Generalagent: Combitec

: Delikatessdata, Sto-
ras Industrigata 6, 424 69 Angered
Tel: 031-300 580
Fax: 031-302 983
Pris: AS00/A1000: 4200 kronor
A2000: 3500 kronor

TDK. Vi jobbar hart fr att gdra audio, video och floppy en bra bit bittre. |

Allt fler viljer i dag TDK disketter. Se pa varl-
dens storsta foretag i diskettkopiering, som
anvander upp till en halv miljon disketter varje
manad. Man litar inte pa vem som helst utan
testade 25 mirkesdisketter. TDK placerade sig

som nummer ett!

(Undersokningen® presenterad

*

betala nagot extra.

bla i Computer Sweden 1989.)
Passa pa att kopa virldens sikraste diskett
nu. Med varje 10-pack TDK 3.5 tum far du en
skyddande antimagnet-ask utan extra kostnad.
Sa med TDK f6rvarar du ocksa sikert, utan att

 BASTA DISKETTEN I
LACKRASTE BOXEN.

ust nu

antimagnet-
ask, utan
oxtra kostnad!

TINC

AUDIO VIDEO FLOPPY

Distributor: Alfasoft AB
Tel. 040-164150. Fax 040-163915.
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Midiprogrammet som gor alla

-- forr kunde bara

en mamma alska

Dr T's program

Nu ar det har: Program-
met alla Amigans Midi-
anvandama har vantat pa.

KCS heter det och ér inte
langre eit program som
bara en mor skulle kunnat
tyckt om.

Programmet fran Dr T
kan manipulera Midi-data
pa ett sitt som manga an-
dra program fortfarande
bara drommer om.

Det var i maj 1988 som Kes ver.1.6 up-

penbarade sig pa Amigan. Som det forsta
si kalade proff-

sforetaget pa Midi- 3 andra vissa kom-
Seqrcers 0y Med funktionen Send  manden, e
at Amgan tede 10 Fostex RS tar KCS b s inte
ha en kaftul Md-  Over kontrollen av programmet  mer
2 rumsrent ur
_DETs e mer bandspelarens ﬁn?k— anvandersynpunit!
Under de va & tiONer via midi. Man tade Mac-versionen,
som har gatt sedan o = har nu KCvaer.S.O il
introdukionen _ har kan alltsa Skom_ﬁ'm Amigan kommit! Vad
sl XCSa  och backspolning el i o5
%}g i samt av_.spelningg— och Fuc
Det giorde an  LNSpelningsfunktionen o y'mggal T
e ok Sodel - yill bandspelaren med | e w A gesen,
ot s ae /Ycllp @y musen! e
program, ill KCS-
fungerar nu mer intuitivt.

synt-editorer och fiknande.
KCS eller Keyboard Confrolled Se-

Nar Atars STserie kom, fick man
majlighet att uiveckla programmet dar ju
framst minnesutrymmet i C64 hade
begransat programmets mdjligheter. Men
det var forst nar Amiga-versionen hade tag-

its fram, som man rikiigt kunde se hur kraft-
fullt KCS egeptligen varl

Aven Apple

Onskemélet av att Zven ticka in Macin-
toshmarknaden, som ar mycket stor i USA,
giorde att man bdrjade konvertera pro-
grammet il Macintosh-milion.

Apple har mycket strikia krav pa att alla
program som far ett sa kallat approval, det
vill s8ga, &r accepterade av Apple, ser ut
och fungerar pa eft visst satt.

Detta gjorde ait man var tvungen ait
omarbeta det rent grafiska utseendet fil
programmet for att passa in det |
Macintosh-stilen.

Under arbetet med Mac-versionen

Den stora skillnaden &r dock att det finns
en ftitelber, och ndr man trycker pa hogra

br. T

s KCS - version 3.8

IIIIEII_-E!]II.IBEIE]_-- NAME [ ST [PUNITK[ NAME ST [PUN

1 FECORD EATD

FeFWD  STOP

PLAY
12 e [

Minssas METRD MeasiR

-

fiztep

MESSAGES

1t 1:001 |

Dr T’s KCS ér eftt av de basta MIDI-programmen pa marknaden. Det ser inte ut
som eit Amigaprogram, men det beter sig som ett sadant

omarbetningen fram. Menyer!
Just det, nu kommer man &t alla funk-
tioner | KCS ifran bandspelar-screenen via

* puldown-menyer Dessuforn ser man

snabbt ait det finns alldeles nya komman-
don och "features” som inte funnits fomut!
Vi tar oss en fitt pa vad KCS ver3.0 kan

Spelain

Under fitein Project déljer sig de olika
kommandon for att starta nya inspelningar
eller ladda in redan gjorda saker. Vad som
&r nytt hér ar att det gér att ladda in MIDI-
FILES direktin i KCS.

De féregéende versionema hade eft fitet
fildggs-program for att konvertera midifiles
il KCS-format. Det gér alt ladda in bade
FORMAT 0 som &r en enda

sequence
‘med alla midikanalema pa ett spar, eller

mHMAT1somu'JneberaﬂvaqemdM1al
laddas in pa ett eget spér i "bandspelaren”.
Hér kan man ocksa ladda in eller spara
sin &t i olika "format”. Dels da i midifilfiormat,
men ocksa | KCS:s egna format, antingen
att man bara ALL informationen som
ligger i KCS, eller bara sparen som for

Det gér ocksa aft ladda in eller spara
"environments”. Det innebér att man sparar
de olika instaliningar som man gjort, ill ex-
empel takiart, om sequencem ska sénda ut
midiklocka, eller vilken resolution som pro-
grammet har. v

ing

P& tal om resolution. Det betyder ju pa
svenska upplGsning. | den gamia versionen
anvandes en uppldsning pa 192 PPQ
(pulser per kvartnot). Nu har man héjt den
siffran till 384 PPQ. Det vill siga en takt i
44 ger altsd 4X384=1536 altemativa
mojiigheter ait placera noter inom takien.

En uppidsning fika bra som till exempel
Cubase till Atari har. (S& nu kan ju de som
tror att Amigan inte klarar av "proffskrav”

dra nat gammalt Gver sig).
Eftersom man i KCS dven kan anvanda
sig av Amigans intema , kan

man &ven bade ladda in eilersparahela
ljudbanker.

En ludbank kan besta av, upp till 16 ofika
"samples”. Det innebér att man snabbt kan
ladda in olika orkesteruppsétiningar via

midi kan spelas av Amigan.

ursprungligen for C-64! musknappen d& kommer pidtsligtden stora filifallet befinner sig i "bandspelaren”. Detta &r en funktion som bara finns i
Litteratur: Tillbehor:
v o114 B_-Talets Phstﬂhd& _____ i
Programm.i C  390:- )
Avancerad C 390:- c4 -  Joysticks:
Basic-handb 390):- Megablaster  125:-
Basic i 165:- Tac-2 Svart  125:-
Mitt forsta Tac2Vit  165:
Basic-program  197:- : z
Dataspel i Bas  190:- Wico Boss 145:4
Programmera Wico Bath..  215:
;maopo s 290:- Wico Ergostick 215:-
1ga- Wico3 Way  295:
Handbook 295:- . :
ST IDISKDRIVAR: HARDVARA . LC 105y 2205 | Wico Trackb. 395:-
Vic6diteorioch _ |A1011 1295:- A500 4995:- Star LC-10C (firg) 3495:- g‘:ﬂs‘ A;‘ggg) =
i 195 profex DL1015  1395:- AS00 (Starter Kit)  5995-- Star NX-1000 (C64)  2495:-| °70 omP H
ic 64 Grafboken 195:- :
Amiga C Senator 1495:- A500 (Office Kit)  6995:- MPS 1250 1995:- Disketter:
for beginners  260:-|1541-1I (inkl. GEOS) 1995:-C64 (Sport master) 1995:- MPS 1550 C (firg) ~ 3295:-| S <etter:
Amiga Maskin Nintendo + 1 Spel  1495:-Nec P7 8995:-|3.5 dsdd 90:-
Sprak 260:- LExpansionsminnen: Atari 520 STE P.P. 3795:- Nec P2200 4495:- | 3,5 Fuji 140:
Amiga Sysiem Progr. 14501 (05Mb)  1449:- Arari 1040 STRM  4495:- Panasonic P1180  2995:- 3.5 Maxell 145
Advanced Systcm " [Proram (0 Mb) 895:- Panasonic P1124  5995:- 3,5 Maxell Fiirg 165:
progr. Guide 249:-Proram (0,5 Mb)  1425:- Monitorer: 3.5 Sony 20 Pack
|Amiga Graphics Inside [Proram (1,0 Mb)  1995:- C1084 2995:- Genlock : iplastask  295:4
& Out 399:-OBS! Proram 4r expander C1084 S 3295:. Mini Gen 1695:- | 5,25 dsdd 40:-
Amiga DISKArVES  1o..[bara till 1,8 MB 111 CM 8802 2495:- 5,25 Fuji 90:-
t 249 ey :
AmigaDos Inside & CM 8833 2995-. Maus tillbehor: 5,.25 Mazxell 95:
Out 249:- [Harddiskar: Vi har iven mjukvara till Musmatta 89:-
Amiga 3D Graphic A590 (20 Mb) 5995:- Amiga,Atris ST,C64PC  Mus Hus 59:- | Diskettboxar:
At Advanced PXime 0Mb.  4685:- Mouse master 395525100 95
et "R ok ot 95 TEL: 08-295856 s s

3,5/80

i fonen av forkiariga skl
Méjligheter
Néasta meny innehaller det mesta som
fanns att tilgd pa gamia versionens edit-
sida. Har kan man komma &t kommandon
for att kopiera Over sina spar frn "band-
", il en "Seguence” som man
sedan kan dépa till refréng eller intro, eller
vad man nu ska anvanda den fill
Hér hittar vi ocksd den forsta rikigt nya
“feature” som KCS ver3.0 kan bjuda pa.
Send to Fostex R8!
Just det, genom ait akiivera detia alter-
nativ, kommer KCS att ta 6ver konfrollen av
Fostex-maskinens funktioner via midi, vad

séga i
med 8, Cue 2 fran takt 8 fill 24 och sa vi-
dare.

P& det har sattet ar det enkelf, och gar
mycket snabbt aft hoppa omkring inne i en
1at, eller ait enkelt f& ett avsnitt att loopa, det
vill sAga spela om och om igen, under det
aft man forsdker fa sina saker att sitta som
man hade {&nkt sig.

Manipuilera spar

Under Track-funcion hittar man alla
kommandon for att manipulera de olka
sparen som man spelat in. Man kan nam-
nge radera bort eller byta spar. Det gar
ocksa att andra fonhdjd, fransponera som
det heter inom musikens varld.

Hér anger du ocksa dina "Punch in"

. Punch In &r helt enkelt den plats i
musiken som du vil ersétta med en ny in-
spelning.

Genom den har funktionen kan du alitsa
en takt eller takter med nytt material. Det
gar givelvis att bara ange en del av en takt
eller bara ensiaka toner. Det hir var lite
bokigt pa den gammla versionen sa det var
bra att de har f4it ordning p& den saken.

Vilj takt

Environment-menyn innehdller olika up-
psétinings-mdjligheter. Har kan man stélla
in sina olika parametrar for sin lat. Taktart
och sé vidare.

Har har man ocksa fillgang il de fjud-
banker som Amigan kan anvanda sig av
for att spela intemna fjud. Man kan ladda in
olika samples, "assigna” dem ftill olika tan-
genter justera tonhdid efc. Hela den hér up-
psdfiningen av samples med de olka
paramefrar som man angett kan man
sedan spara via Projectmenyn som jag
beskrev har ovan.

"Show Phantom” stér det sa
Vadé!nudetta?Jo,AN‘l‘LlGENﬁnnadet
nu SMPTE siyming ill Amigan!

The Phantom ar eft hardvaru-interface
som &versitter SMPTE il Midi-tidskod.
Den hér méjligheten har funnits il Amigan
forut men bara till priset av blod svett och
bérar, i form av Rolands SBX-80, si det ar
med en stor &tthet som man nu kan "inter-
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konkurrenter grona av avund

naden.

Tillbaks il KCS nul Under Environment
menyn finns de olika i O
som kan erbjudas. Man kan skicka och ta
emot Midiklocka med eller utan Songpoint-
ers, samt dd via the' Phantom fa emot midi-
‘Har.fn ocksd

ar finns en liten extra "Amiga-
feature”! Raise priority!

Detta kommando fryser alla andra funk-
fioner eller program som du har i din Amiga
och dirigerar alla resurser fill KCS. Detta
kan anvandas under sadana extrema om-
sténdigheter som fill exempel nér du "strip-
par" det vill siga spelar in SMPTE-koden
pé en bandspelare eller dyfikt

Det &r nér man behéver ha en "Rock
steady tming". Det hir & inte nagon
eftergift for ait Amigan inte skulle kunna
halla timingen, utan mer en mdjlighet som
inte gér aft fixa pa nagon annan maskin! Sa
nu kan man nastan KRAVA att SMPTE-
koden ska vara lagd med higlp av en
Amiga om man ska vara rikfigt s2ker pa att
den skall vara "Rock Steady”!

MPE

Multi Program Environment, det & eft
slags mulii-fasking system som Dr.Ts har
tagit fram for att kunna anvénda fler pro-
gram nar man kdr KCS pa Atarin.

Har aterinns alla program som for
filliaflet finns i Amigan och &r skrivna for att
kunna sammverka i MPE-milion.

Vad har da detta med Amigan att géra?
Amigan har ju mulitasking redan fran
fodseln sa att séga.

Jo det ar nog sant, men det &r en vikiig
skilnad! Midi program har ju en egenhet
som inga andra program har och det ar ju
att alla programmen vill ju lAgga beslag pa

som mynnar ut | samma flodfara, dar vat-
tnet &r all mididata och de olika ledningama
ar programmens anslutningar il flodvat-

tnet.

Later det kryptiskt?

Vad det far som resultat &r att program
som &r skrivna med MPE som granssnitt
kan skicka och ta emot midiinformation in-
om Amigan sial, sa aft det som kommer ut
ur midiHnterfacet &r den sammiade midi-
datan fran flera samverkande program.

En intelligent 15sning pa ett fite 15jfigt sim-

problem

pett 5
Naval som ett exempel pa denna sam-
mverkan mellan men, far man
ocksa med ett fitet fantastiskt program som
heter AutoMix. Det &r en Midi-Mixer! Med
denna kan man mixa, det vill séga styra
volymema frén de olka midi-kanalema
som skickas ut fran KCS. Man kan ocksa
andra programnummer och andra kontroll-
i som kommer med midi-

Bara det hér programmet kostar i ren

hérdvara négra fusenlappar. En rolig sak i

&r att man kan anvanda

AutoMix fillsammans med Music-X! Det ty-

der minst sagt pa att David Siver, som
pamed!

KCS ver3.0 kommer med en stor och
omfattande manual. Den bestdr av en
ingp& qd]nmnf#d&smtmnn'ledett

midi dverhuvudtaget!

En liten sak dock, det borde vara lite mer
logik i upplaggningen av manualen. Som
det ar nu s4 far man hoppa omkring lite val
miycket f6r aft kunna tilgodogdra sig exem-
plen.Marualeré:rensvérkonsﬂ

Trevligt program

Det &r roligt att se att Dr.T's forsatter att
fro pa Amigan | Midi-sammanhang.

KCS har utveckiats frén att ha varit ett
program som bara en mor skulle kun-
nat tyckt om, till att bli ett program som
man kan vara stolt ver att dga.

KCS &r langt ifran den standard som vi
kanske grafiskt skulle onska oss pa Ami-
gan, men i gengdld kan man manipulera
sin Midi-data pa ett sdft som ménga andra
program forlffarande bara drommer om att
kunna géra.

Jag hade turen aft traffa Dr.T's VD, Al
Hosper i héstas. Han berdttade aft det
kommer yiteriigare program till Amigan frén
Dr.T’s. Bland annat s& kommer Tiger Cub
som kommer ait kunna manipulera noter
grafiskt | "Real Time", sa att DrT’s har
redan borjat inrikia sig pa mer grafiskt

programmiicer.

baserade :
lisken &r kopierings-skyddad,
nagot som jag forr sag som en nackdel,
men som jag nu for fiden tycker &r helt okej.
Det finns allt for manga IDIOTER som
har forkastat KCS under aren som gétt, en-
bart for att de har arbetat med en pi-
ratkopierad disk och som givetvis da inte
haft ndgon manual! Den hér typen av kom-
plexa program maste vara afolida av en
handbok.

Det &r enda sattet att kunna ta fill vara pa
alla "Features™! Det enda séttet aft fatag pa
manualen, &r att KOPA programmet. Med
KCS ver3.0 kan jag bara saga en sak: Kdp
det det &r vart varenda ore!

Anders Oredson

Or, T's KCS - version 3.0
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Dr. T's KCS - version 3.8

MSR -BT: ST[EUNT| TIME|CHITYP [NOTE |UEL

E3E|
Name: Ch 6
7457
[ clore Track
[ 811 Tracks To Sag

| Track #:
e Events left!

[ Backup

L |
L]

§
2 ingart [ 52q 75 RL! Tracks
: L O Adust [ spl:¢
< || O Cut
: 4 O ooy ] oelst Track
¢ J ' O Faste [ Cissr AL Tracks
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o 8 60N E 4
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MESSAGES: Range: 5 to 7

KCS i redigeringsiéget. Det &r roligt att se att Dr T tror pa Amiga i Midisammanhang,
anser Datormagazins testare

5 Events [eft:
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A D 8l0ce Ooeeiz ¢
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S B L 006t ekp  DIRAKR
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FEB B PIWE)W fow  Oocw
Enbtaegenskapim att man kan styra en Fostex-

Star LC-10

2,190:-

Star LC-10 Col.

8 férger / 9 nélar

Printerstall

Passar A4 och A3 skrivare

Epson LQ-400 |

24 Nalars LQ skrivare

3,390:-| Maxell MF2-DD 13:-
35" i 10 pack.

2,890:-| Magix MF2-DD 9:-

179:-| Extradrive 949:-

Alla priser inkl moms, frakt, evt. kablage

. (Rabatt vid férskotisbetalning - RING!)

PostGiro 58 81 71 - 9

Ecoline

Reservation for siutibrs3ijning

042

Telefontid: 09.00 - 19.00

- 23 81 68

Name
92348

Dp, T's KCS - version 3.8

ane: : Song &1 |
AR AT et et
lg- Intre. i § 2
17 lelodie § 81
34 Brygus § & 1|Oteer [ Ciene 3an
{3 Intral § 8 1|DOfoieiowgs O
32 Helodie b &8 3 D erg 7o Tratks
O rpend
[ celets dors
DI Fiy Seresn
[ ek 2y
[ sk 2
O s wote
E MINENEERNERENNEE,

90-talets tillbehorsgrossist
har slagit upp portarna.

DATARGAETINE

AMERIKANSKA KVALITETSDISKET TER

Prisexempel  5.25" DD fran 3:40 / st
HD fran 5:95 / st.
35" DD fran 6:75 / st
HD fran 17:50 / st.
Rengorings- e 48:00 / st.
diskett a8 58:00 / st.
DISKET TBOXAR
Tre storlekar: 525" 10 50 100
14:- 88:- 108:-
3.5 10 40 80
16:-- 68:- 98:-
Modell 1000 2 540:-
Modell 2000 12-14" 840:-
Modell 2000 16" 1040:-
Printerstall 80 pos. 608:-
Printerstall 132 pos. 648:-
Ring. faxa eller posta din bestalining till:
DATAKRAFT AB
Box 10, 714 01 KOPPARBERG

Telefon: 0580-126 67 Telefax: 0580-100 12

Prisema inklusive moms. Frakt och postforskottsavgift tilkommer.

g T W P

Peteardl T LT SR A e
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Knack ditt favoritspel

| borjan var ju alla spel moj-
liga att klara av, med utveck-
lingen ledde till att allt fler
blev fullkomligt omajliga.

Lésningen pa detta pro-
blem heter ”fuskpokes”.

Genom ett litet kort kom-
mando har man plétslig evigt
liv, eviga handgrantater och
kan hoppa till ndsta niva med
hjdlp av en knapptryckning.
Fo6lj med Datormagazin in i
fuskpokens magiska varld!

Ett poke ar ju ett satt att placera
ner ett tal i datorns minne. POKE
XXXXX,YY motsvarar att man lagger
talet YY pa adressen XXXXX. Syftet
med ett poke &r att man vill &ndra i
det maskinkodsprogram som &r
sjalva spelet och att man pa sa vis
undviker att programmet rdknar ner
en variabel eller kdnner av.om nagra
sprites skulle ha kolliderat. Jag bér
kanske tillagga pa ett tidigt stadium
att jag i fortsattningen kommer att
férutsatta en viss kunskap i maskin-
kod fér att denna artikel inte skall bli
dverpedagogiskt och trakigt. Kan
man inte nagon maskinkod alls ar
det dessvérre sa att man inte kan hit-
tanagra fuskpokes alls. Se inte detta
som ett hinder utan en sporre att lara
dig mer!

Reset

En grundférutsatining for att man
skall kunna mata in ett fuskpoke ar
att man befinner sig i Basic och kan
knappa in sitt poke.

Till basicen kommer man ju ge-

nom att gbra en RESET, dvs en sa
kallad "Aterstalining”. Har man en
128 finns det en knapp péa sidan men
64:adgarna ar hanvisade till den
knapp som sitter pa alla utility cart-
ridges.

Genom en RESET ar man ute i Ba-
sic igen och kan ge kommandon.

Det fina med en reset i férhallande

till att stdnga av datomn &r att | -

STORT SETT hela minnet ligger
orort, dvs spelet som man skall imp-
lementera sina fuskpokes pa finns
déroch vintarpden.

Brasklappen | STORT SETT skall
jag forklara. Vissa minnesomraden
rensas och det rér sig da om de som
Basicen anvander fér eget bruk.
Bland dessa marks Zeropage, Page 2
och 3, skdrmminnet och omradet
$FD30 till $FD50 dit det (av fullstén-
digt ok&nda skal!) kopieras vektorer.

Vad detta innebar kan bli lite svart
att ga in detaljerat pa men det viki-
gaste ar att INTE hela minnet &r in-
takt. Allt fler spel anvander dven det
minne som forstérs vid en RESET vil-
ket gor att man inte kan starta pro-
grammet igen. Saker och ting blir d&
betydligt svarare, eftersom man
maste &ndra i sjalva inladdningsruti-
nen for att fa som man vill. Detta &r
dock ovasentligt for att ta reda hur
man generelit letar fuskpokes, sa jag
l&amnar detta problem dérhan!

En 64:as minne bestar av 65535
adresser att leta igenom, varfér man

o

£

ity

e

s Sinka i) LY . e

Lagg maérke till 8:an i évre vdnsira horet. Den visar att du har
atta liv i spelet "Terry’s Big Adventure”. Exakt hur gu gar
tillvdga visas i artikeln "Fuskpokes i praktiken” nedan.

maste skaffa nagon form av logik i
sitt letande for att det inte skall ta
aravis. Jag har sett ett antal olika me-
toder att leta p& men jag tanker ga
igenom mina. Det basta &r ju att lata
redskapen, maskinkodsmonitorn, av
vilken typ den &n ma vara, gora sjélva
grovjobbet och da framst med sitt H
(Hunt) kommandon.

Sjalv anvander jag Action Replays
férnamliga maskinkodsmonitor i
férsta hand och The Experts i andra.
The Final Cartridges monitor gar att
anvanda men eftersom den saknar
RESTART kommando blir allt kolos-
salt trogt. Detta gor att man maste
hitta startadressen innan man hittar
POKEarna. Men mer om denna
adress senare.

Fuskpokes i praktiken

B For att &ka férstaelse tar vi ett
praktiskt exempel. Spelet &r "Terry's
Big Adventure” och anledningen &r
att det ar et spel manga har, det kan
startas efter en reset och det &r inte
speciellt svart.

Harman en Action Replay fixar sig
allt helt automatiskt, utan att man
behdver géraannat &n att trycka pa X
som i "Pokefinder” i freezermenyn.
Rent manuellt gor vi i stallet pa fol-
jande satt:

Startadressen hittar man ALLTID i
loader-rutinen, men det kan vara ef-
fektivt gdmd och i stort sett omdijlig
att hitta. | detta fall gémmer loadern
inte mycket men om jag inte vetat att
den ar $6D00, hade jag provat:

H 0800 FFFF 78 A9
Detta letar efter en typisk start.
(Kombinationen SEI, LDA # $ XX)

| detta fall ser man att det p4 $7880
forekommer en sadan har kombina-
tion, men att det finns mitt inne i ett
program. Vi sdker oss da uppat och
hamnar pa $75F9 (Instruktionerna
ovanfér, som antyder en start pa
$75F3 ar uteslutna om man ser pa att
A och X registerna laddas igen ett
par bytes langre ned. For sdkerhets
skull tittar vi om det hoppas till detta
stélle och att det darfér inte skulle
vara starten.
H 0800 FFFFF975
Joda, pa $6D01 finns denna adress
relaterad och det lutar nu at att detta

)
Ei3 F84F F87H
b

L

PC IRQ BK AC
.;AB25 EA31 87 2D
.H 8888 FFFF 78 A
72868 CFiB DFES E
.H 8888 FFFF F9 7
D61
.D T788B
.,788B A9 85 L
. 78688 A9 63 L
.H 8888 FFFF CE 9
28134
.0 813a
.,813A CE 9C 78 D
..8134 AD 9C 79 L
.G 6088
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m™

e
-
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=
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. 2

Séa hér kan det se ut i ml-monitorn om man féljer instruktioner-

naitexten.

i stallet skulle vara starten.

Bingo! PA $6D00 hittar vi JMP in-
struktionen och vips har vi den verk-
liga startadressen. $6D00 eller 27904
om man skall SYS:a igang decimalt.

Leta fran starten

Vi borjar nu leta fran starten pa
programmet och efter att foljt med in
i ett antal subrutiner, ser vi att man
utfor:

LDA # $05

STA $709C

Antalet liv d& man borjar &r 5 och
detta maste l&ggas in och kommas
ihag. Om vi provar att &ndra pa var-
det # $05, till tex. # $09 (Du hittar
detta pa $780B) och startar med var
startadress, bara for ait kolla om vi &r
pa ratt spar... Visst, 9 liv till forfo-
gande. Ofta far man prova ett par
ganger innan man kommer ratt men
det ar ju det som &r sporten med att
hitta pokes.

G 6D00 ar kommandot for att kom-
ma igang efter att du petat i koden, i
alla fall i detta exempel. Nu skall vi
leta efter det stalle dar man minskar
variabel adressen $709C med 1,
1ampligen med hjalp av instruktio-
nen DEC. Rent praktiskt, allisa leta
reda pa det stalle dar antalet liv rék-
nas ned med ett. Kommandot man
dé ger i sin monitor blir:

H 0800 FFFF CE9C 70

CE arinstruktionen DEC ochSC 70 ar
adressen $709C som vi letar efter.
Det enda stalle far vi napp pé, ar
$813A och det ar dar vi skall satta in
stdten for att bli odddliga. Instruktio-
nen DEC skall ersdtias med tex.
LDA, som betecknas med $AD. Satt
en LDA ovanpa den gamla DEC:en
och starta spelet igen med evigt liv.
Alternativ till LDA kan vara en BIT
instruktion, det &r upp till var och en.

Fér er som vill ha mina fuskpokes i
klartext kommer de héar:

POKE 30732,(Antalet liv vid starten!)
POKE 33082,173 — For evigt liv
Starta spelet med:

SYS 27904

”No sprite collision” trainer

| stort sett alla utility cartridges
har den mest grundldggande typen,
namligen att man tar bort “collision
detect”. Programmet reagerar inte
da tva sprites eller om en sprite och
bakgrunden krockar med varandra.
For att hitta denna typ skall mani sin
maskinkodsmonitor skriva:

Ga forst dver | RAM lage (Detta ar
ursprungslaget i Action Replay, CCS
mon, Mon64(Handic) och i Expert.
The Final Cartridge har kommandot
04" for att gbra detta)

H 0800 FFFF AD 1E DO

(for att hitta Sprite/Sprite respektive)
H 0800 FFFF AD 1F DO

(for att hitta Sprite/Bakgrund)

Tro nu inte att allt den hittar &r fusk-
pokes utan du letar efter tillfillen da
datorn flyttar vérdet fran $DO1E/
$DO1F registrena till det interna ac-
kumulator registret.

Eftersom dessa register ar till for att
representera kollisioner ar sannolik-
heten dock mycket hég att du prickat
ratt. For att ta bort sjélva kollisionen
lagger man i stallet in vardet 00 | ac-
kumulatorn, dvs det varde som skul-
le funnits dar om ingen koilision ha-
de férekommit. Detta anges av hex-
talen $A9,500. Denn tredje byten fyl-
ler vi ut med en NOP, dvs $EA. | poke
form ser det da ut ("Adress” &r den
adress vi hittade fick upp vid en
hunt!)

POKE ADRESS,169

POKE ADRESS + 1,00

POKE ADRESS + 2,243

Detta var en fullkomlig kollisions
borttagning!

“Unlimited”

Sa har langt var det val ganska en-
keit, eller hur?

Det blir genast mera komplicerat
da vi bestammer oss fér att leta efter

.eviga liv, handgranater, energi, ben-

sin eller vad det nu &r vi vill at.

Jag ar bortskdmd med min Action
Replay dar kommandot X som i PO-
KEFINDER (Logiskt, eller hur?) finns
att tillga.

Principen for dess sétt att leta PO-
KE:s &r som fdljer. Den ber anvanda-
ren mata in hur manga livman har for
tilifallet. Sedan letar den upp alla
minnes adressen som innehaller
denna mangd och lagger dem pa
minnet. Den letar sa upp alla adres-
ser som minskar nagon av dessa, ny-
ligen uppletade, adresser med 1 (Ma-
skinkodskommandot DEC som i de-
crement, dvs minskning) och sparar
dessa | sitt minne.

Vikallar dem A fér att halla reda pa
dem. Man spelar déarefter en runda
till och da man férlorat ett liv skall
man ater ga in i POKEfindern. Denna
gang letar den fram alla adresser
som har det senast inmatade vardet
minus 1. Om allt stAmmer &r det ju
antalet liv man har denna gang den
far férsdka. Om nagon av av A-adres-
serna pekar pa nagon av dessa nya
adresser med det nya liv antalet, an-

tar man att denna &r ett giltigt stalle
att placera in ett fuskpoke. Var det
komplicerat? L&s det igen sa forstar
du sakert hur det hanger ihop!

Vad ar det som slinker igenom da?
Jo: Alla fall dar nagot raknar UPPAT
mot en bestdmd summa (t ex. en tid
som gar mot en maxtid) eller da man
har en skala som &r sé& finskalig att
det inte gar att férlora just en enhet
utan fall da man tappar ett par styck-
en eller da man inte riktigt vet i preci-
sa tal vad man skall skriva in som
antal liv kvar. Vidare férutsatter Po-
kefindern att man minskar variabeln
med ett DEC kommando. Warren
Mills (som tex. gjort Ninja Warrior
och Silkworm) anvander sig av:

LDA Variabel

SBC $KOs01

STA Variabel

Detta stéller givetvis Action Replay
totalt.

Nu &r det ju ganska méanga som,
dessvarre inte har forméanen som en
Action Replay erbjuder, sa jag skall
forsdka forklara hur man gor det ma-
nuellt.

Det ar ganska svart att forklara hur
man gartillvaga rent tekninskt sa det
blir en schematisk genomgang. Tak-
tikerna varierar men till att bérja med
forsoker man fa nagonting att leta
utifran. Jag letar alitid upp den sprite
eller minnesadress som innehaller
den variabel man skall fuska med
(Stallet pa skérmen dar det star "X
lives left!").

Aterigen #r det férdel med ett cart-
ridge som har méjlighet att leta ige-
nom minnet och visa det som spri-
tes. Jag férsoker sedan hitta den ru-
tin som satter ut vardet i skarmposi-
tionen eller spriten.

Hittar man denna rutin hittar man
snart det varde den utgar ifran for
sina data som skall placeras synligt.
Det varde den utgar ifran ar en va-
riabel, ofta pa Zeropage men inte
nddvandigtvis. Har man val tagit re-
da pa vilken adress som innehaller
det aktuella antalet liv &r det ganska
latt att leta fram var i minnet som
programmet gér en DEC pa denna
adressposition.

Omfattande arbete

Som du sakert forstar kan det vara
ett ganska omfattande arbete att fa
fram vilken adress som innehaller
antalet av vad-det-nu-ar-man-vill-
undvika-minsking-av. Ovning ger

_ som alltid fardighet!

Om man hittar adressen som inne-
héller antalet, men inte nagot stélle
dér den minskas, sa kan man i de-
sperata fall placera maxvardet har
genom att smyga in en liten rutin i
programmet. Detta &r en ful I6sning
eftersom den &ter rastertid, men |
bland ar det den enda mojligheten.
Enklaste satt att smyga in dessa ruti-
ner &ar att &ndra ett subrutin anrop att
peka pa sin egen rutin vilken sedan
fortsatter vidare in i subrutinen.

Startadressen ja. Hur hittar man
den. Ja det ar ett senare problem
som vi kanske far anledning att ater-
komma till senare.

Saker att tanka pa:

En hel del spel &r lite kluriga att
poka pa. Ninja Warrior &r ett bra ex-
emplel pa svara energifusk och Ter-
rys Big Adventure ett spel dar evig-
tid-fusk gar at peppamn. Dessa spel
delar ut bonus i slutet av varje niva
och de anvander samma rutin for va-
riabelminskning inne i nivan som ef-
ter den samma. Ditt FuskPoke ger
bieffekten att bonusen aldrig slutar
rékna och man kommer aldrig till
nésta niva. Otur!

En sista sak att tdnka pa; Fusk-
pokes ar bara roliga EN gang. Sedan
har man forstort all gladje mad att
spela spelet! Lyckligtvis ar det ju
fortfarande roligt att leta nya fusk-
pokes! Vihoppas snart se dina resul-
tat bland vara fuskpokesidor, s&
lycka till! Kom ihag att det &r valdigt
klurigt i borjan!

Pontus Lindberg
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tributérer fran hela Europa
hade mott upp i Nice den 7-9
mars fdér engelska Mirror-
softs prespresentation av
nya spel.

Men det blev inte riktigt
som arrrangorerna tankt sig
— de drabbades av den
franska flygstrejken och fast-
nade i Marseille.

Nar Mirrorsofts personal val hade
kommit fram till Beach Regency | Ni-
ce sé& var klockan redan framéat fem
pa eftermiddagen och det fanns inte
mycket annat att géra &n att stalla in
hela programmet den férsta dagen.

S4 darfér fick en del punkter stry-
kas, andra flyttades over till de bada
aterstaende dagarna. Men &ven om
tiden var knapp blev det knappast tal
om korvstoppning. Tvartom — pre-
sentationen var mycket kortfattad:

Férst hélsade Mirrorsofts VD Pe-
ter Bilotta alla valkomna, sedan pra-
tade ImageWorks Paul Brennan om
nya titlar pa vag. Darefter satte PR-
chefen Cathy Campos pa en video
dér alla nyheterna visades i bild och
sedan kunde vi alla fa préva pa spe-
len sjaiva.

Fina priser

Och s& kunde man vinna himla fi-
na priser om man deltog i nagon av
Sean Brennans sma taviingar.

Ovanstaende var i korthet vad som
hénde.

Fér den nyhetshungrige fanns det
dock en del att lyssna pa.

Ett spelforetag som inte gjort sa
stort vasen av sig pa senare tid ar
Logotron Entertainment. Forklaring-
en kom i Nice dar féretagets vd Mi-
chael Hayward och marknadschefen

lan Saunter berattade att de senaste
manaderna hade Agnats &t att om-
strukturera foretaget och ge det en
helt ny inrikining. Nu ger sig Logot-
ron ut i konkurrensen med ett nytt
varumarke, Millenium, och en rad —
som de sager — 16-bitars kvalitets-
spel.

Michael Hayward lyckades verkli-
gen fa till ett nar han presenterade
Logotrons nya marknadsstrategi:

“Var verksamhet bygger pa tva
grundpelare — produktion och mark-
nadsféring”.

| framtiden kommer Logotron att
slappa ungefar atta titlar om aret vil-
ka kommer ati. marknadsfdras ge-
nom Mirrorsoft och pa sa satt na en
stérre publik, hoppas cheferna.

Daliga filmtitiar

Mirrorsoft & sin sida satsar ocksa
nastan allt pa 16-bitars originalspel i
ar. Undantaget &r filmlicenser, en
lukrativ marknad dar framst Ocean
och Activision regerat tidigare. Nu
ger sig ocksa Mirrorsoft in i striden.
Det senaste vapnet | kampen om de
spelhungriga biobestkarna ar Till-
baka till Framtiden H och Il som
slapps under aret pa méarket Image-
Works. Synpunkter framférdes har
pa att manga spel som bygger pa fil-
mer varit undermaliga, nagot som
Mirrorsofts chef till viss del héll med
om.

— Raéttigheterna till filmlicenser &r
mycket dyra att kopa loss. Dessutom
méaste spelen produceras mycket
snabbt sa att de kommer ut samti-
digt med filmpremiaren. Detta gor att
spelen kanske inte alltid haller sa
hég kvalitet. Men detta &r svart att
gbra nagot at, férklarade Peter Bilot-
ta.

Med i Nice fanns ocksad Mirror-
softs egna “kéndisar” — Bitmap
Brothers, som bestéar av de tre pro-

grammerarnal/grafikartisterna Steve
Kelly, Eric Matthews och Robin Cha-
pekar.

Broderna forsvann

Bitmap Brothers ligger bakom
spel som det futuristiska Speedball,
och just nu finputsas deras masta
storverk — Cadaver{se héar bredvid).
Mirrorsoft satsar hart pa att lansera
Bitmaps som superkandisar. Det &r
dock inte alltid sa Iatt nér det galler
programmerare — nar Datormaga-
zin skulle gdra en intervju med de be-
rébmda bréderna sa var de plétsligt
forsvunna...

Men det som de flesta var mest
nyfikna pa &r spel pa CD. Mirrorsoft
har visserligen lagt ner sitt CD-fore-
tag, Pergamon Compact Solutions,
men detta betyder inte att man dver-
gett sin multimediasatsning. Idag &r
det dock amerikanska samarbets-
partnern Cinemaware som ligger
langst fram i utvecklingen. Mellan
sex och sju speltitlar planeras att
sléppas pa CD i ar, men det blir inte
som CD-ROM-versionen av Defender
of the Crown, som i princip bara har
lagts Gver pa en kompaktskiva.

| de nya CD-spelen — den férsta
och enda kanda titeln &nnu 4r It Ca-
me From the Desert — anvander Ci-
nemaware CD-mediet i mycket hogre
grad. En video fran inspelningsarbe-
tet kring "Desert-CD:n" visades upp,
och om CD-versionen blir lika span-
nande sa &r det hér tal om ett helt
nytt slags multimediaspel, dar bade
film och spelsekvenser blandas, |
"Desert-CD:n” filmas en del scener
med skadespelare, scener som se-
dan digitaliseras och laggs pa CD:n.
Dessutom finns det planer pa att lag-
gain texterna i spelet bade pa tyska,
franska och engelska. Nar spelet
startas ar det bara att vélja vilket
sprak man vill ha.

Mirrorsoftgédnget. Fv Pauf '
Boxhall, Peter Bilotta, Cathy Campos, Sean Breunan.

med fran Cinemaware, men en utfor-
ligare presentation utlovades f{ill

rSpéinning infor nya CD-spel i Nice

- Néra 30 journalister och dis-

Tyvarr fanns ingen representant
don i april.
: Goran Frojdh

Oughton, Alison Beasley, Graeme
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B B B Ardet ndgot som INTE saknas i databranschen, s4 4r det peng-
ar. ;

Jag studerade sjdlv detta fenomen under ett par dagar i bérjan av
mars, da engelska Mirrorsoft héll vad som kallades en “press launch”,
eller mediapresentation, av nya spel i Nice pa franska rivieran. Mirror-
soft tillhér inte de allra siérsta féretagen i databranschen, men deras
marknadsfdringsbudget ar fullt i klass med BNP hos ett medelstort
latinamerikanskt land.

24 journalister, 14 distributérer och 14 Mirrorsoftanstélida var pa
plats. Alla gavs var sitt luxudst enkelrum pé ett av de finare hotellen i
Nice. De manga och idnga méitiderna intogs p4 lika lyxiga som dyra
restauranger och ingen behdvde ens nagonsin ndrma sig pldnboken.
Enda undantaget var efter den gasieverfyllda vaktein p4 Café de Paris i
Monte Carlo, dé deltagarna sjalva fick vélja om de ville spela bort sina
traktamenten pa casinot.

Och ndr arrangdrerna till sin fasa upptéckte att de glémt ta med en
PC fran England var det naturligtvis inte tal om att I4na en.

Nej, raskt skickades tva anstéllda ut pa stan for att efter en stund
aterkomma med en Amstrad 25 Mhz 286:a, utrustad med VGA-skdrm
och harddisk. Under de tio minuter som PC-spelet (Logotrons kom-
mande spel Thunderstrike) visades, uttryckte vd:n Michael Hayward
sin beldtenhet med hur snabb datorn var.

Orsaken till denna generositet &r naturligtvis en 6nskan att dvertyga
Jjournalisterna om hur bra Mirrorsofts produkter &r, och ddrigenom fa
sa bra betyg som mdjligt da de recenseras. Jag vet arligt talat inte i
vilken utstrdckning det lyckas, men i flera speitidningar, framféralit
engelska, ligger medelbetygen pa spel uppat 80-90 procent (pa en
skala pa 1-100). Jag pastar inte att dessa &r mutade, men det blir
naturligtvis ganska svart att hdvda sin journalistiska integritet nér
man suttit och biivit polare med dem man ska bevaka.

Och jag sjalv, min otacksamma taskmdéri, sitter bara hér och klagar.
Vill ni veta ndgot om spelen som presenterades, sé |ds texten har
bredvid istéllet.

Guran, Guru

Goran Frojdh

Bra ar for spelfantaster

Theme Park
Mystery

Cadaver

For spelfantastema verkar
faktiskt 1990 bli ett ganska
bra ar. Bland godbitarna kan
namnas Chaos Strikes Back,
den emotsedda halv-uppfol-
jaren till Dungeon Master och
Flight of the Intruder, flygsi-
mulaiom som tar éver dar
Falcon slutade. Hir nedan
foljer de titlar som kommer
att publiceras av Mirrorsoft
och Logotron under aret:

CADAVER heter Bitmap Brothers
senaste skapelse f6r ImageWorks.
Det &r ett arkad/rollspel/aventyr som
helt styrs med hjalp av joystick (ty-
vérr, alla aventyrare, det blir aldrig
som Zork igen). Har tar du pa dig rol-
len som medeltida riddare och stig-
finnare och ditt uppdrag ar att spara
upp en massmdordare som hérjar i ett
stort prakifullt slott. Dessutom ska

Killing Cloud

du hitta deltagarna i en grupp som
férsokt leta upp massmordaren tidi-
gare, men férsvunnit utan nagra
sSpar. .

Som vanligt maste du leta efter
ledtradar, undvika villospar och figh-
tas med monster. Bitmap Brothers
har naturligtvis satt sin personliga
préagel pa den fina 3D-grafiken. Spe-
let kommer till Amiga sent i vareller i
bérjan av sommaren.

BACKTO THE FUTUREII, eller Till-
baka till framtiden Il, som filmen he-
ter pa svenska, blir nu genom Image-
Works forsorg ocksa arkadspel.
Handlingen &r precis densamma
som i filmen och spelet kommer i
sommar.

ImageWorks har ocksa kopt ratien
till den tredje delen i filmtrilogin.

THEME PARK MYSTERY utspelar
sig pa ett ndjesfalt av det ovanligare
slaget. Nojesfaltet har du arvt av din
farfar, men nagon storre nytta verkar
du inte fa av parken — det finns var-
ken kunder eller personal kvar. Vad

Mirrorsoft skriver kontrakt

med spelkonsolltillverkare

Nu har ocksa Mirrorsoft skri-
vit kontrakt med en spelkon-
sollstillverkare. Har 4r det Se-
ga som kontrakterat Mirror-
soft for att ge ut tre titlar for
sitt Master system.

Hittills &r det kiart for att Tillbaka
till framtiden Il, Speedball och Xenon
Il kommer ut till Segas 16-bitarskon-
soll. Spelen kommer att ges ut i som-
mar och kommer att ske samtidigt
som Tillbaka till framtiden Il kommer
ut pa videomarknaden. Och att det
blir en fortséttning pa samarbetet
mellan Sega och Mirrorsoft star
utom tvivel.

— Att ga in i spelkonsolimarkna-

den &r en nodvandig del i var sats-
ning. Om spelen ska sélja i tillrick-
ligt stora antal, s& kravs det att vi

7k E = b TERST = 77~
Tillbaka till framtiden Il
publicerar dem f&r s& manga format
som mdojligt, séger Peter Bilotta, som
dock hoppas att spelkonsollerna
inte ska bli en konkurrent utan ett
komplement till riktiga datorer.
— Men spelkonsolien kommer att
bli en stor produkt under 90-talet, tror
han.

som daremot finns kvar bortom de
olika delarna av "Magic Canyon”,
som parken heter, &r en mork hem-
lighet som nu har blivit stérd och lu-
rar pa dig nagonstans.

For att 16sa mysteriet i parken sa
maste du ta dig igenom alla de olika
platserna i detta arkad/aventyr. Du
kan véalja mellan Framtidslandet,
Gardags-landet, Drémlandet och
Draklandet. Spelet kommer till Ami-
gaivar.

WINGS heter Cinemawares till-
skott i raden av flygsimulatorer. Men
pa vanligt maner sa gor Cinemaware
allt annorlunda. Har handlar det inte
om superpotenta jakiplan utan tiden
&r flygets barndom.

Inledningssekvenserna visar de
forsta flaxande forsoken som gors
for att flyga och dérefter kastas man
in i forsta vérldskrigets luftstrider
och bombuppdrag. Du flyger en tids-
enlig dubbelddckare och har du (o)
tur kanske du stdter pa sjélvaste RG-
de Baronen nagonstans upp i skyar-
na. Det finns mer &n 300 olika upp-
drag som du kan flyga.

Grafiken och animationen ar per-
fekt in i minsta detal]. Men det ater-
star (som alltid med Cinemaware) att
se om spelbarheten ar lika bra. Spe-
let kommer till Amiga i sommar.

BATTLEMASTER &r PSS bidrag till
uppsjén av strategispel. Men deita
spel har ocksa manga inslag av ar-
kad- och dventyr. Grafiken | spelet &r
mycket "arkadinspirerad” och hand-
lingen i spelet &ri hdgsta grad formu-
lar 1A. Véariden &r hotad, som vanligt,
och det ar din uppgift att rAdda den.
Det gér du genom att samla ihop de
olika flisorna av en &adelsten som
maste sattas ihop igen. Nagon da-
tum for Amigaversionen finns annu
inte. Samtidigt med Battlemaster ar-

betar PSS med Conflict in Europe Ii

(vad nu det ska handlaom...).

KILLING CLOUD &r Vektor Gra-
phics senaste spel som kommer
publiceras pa ImageWorksmarket.
Vector Graphics 1ag bakom superhit-
en Bomber fér Activision, och Mirror-
soft hoppas forstas att programme-
rarna fortfarande har pa sig guldbyx-
orna.

Wings

Killing Cloud &r ett futuristiskt
&ventyrs/arkadspel som tar sin bor-
jan i 2200-talets San Francisco. Sta-
den hotas av ett dédligt giftmoin,
som redan har halverat invanaranta-
let. Du spelar polis och ditt uppdrag
blir att ta reda pa vem som ar an-
svarig fér att ha sant giftmolnet,
stoppa honom och radda de Gverle-
vande. Latt, va?

Nagot datum f&r Amigaversionen
harinte getts &nnu.

DUSTER, som ocksa slapps pa
ImageWorks, utspelar sig pa en
rymdkoloni ungefar ar 3800 e kr. Ko-
lonin kallas Heaven och &r en jord-
bruksvarid. Men livet pa Heaven &r
inte riktigt sa idylliskt som namnet
antyder — pa grund av planetens
néarhet till sin sol, &r mutationsgra-
den hdg hos varelserna pa Heaven.

Nu kan man ju inte ha en massa
mutanter som rénner omkring och
stéller till det, forstér grédor och an-
tastar barn. Men problemet &r att
mutantjaklarna har blivit resistenta
mot de flesta utrotningsmedel. S&
darfér engagerar myndigheterna pri-
vata mutantjagare — sk Dusters —
for att fa slut pa otygen. Dustern i det
hér spelet ar det du som spelar. Spe-

Duster

let har gjorts av Realtime software,
som tidigare utvecklat Carrier Com-
mand.

Nagot datum finns &nnu inte for
Amigaversionen.

RIDERS OF ROHAN &r ett strate
gispel med arkadinslag. Spelet byg-
ger pa J.R.R Tolkiens trilogi Sagan
om Ringen men utspelar sig endast i
en begrénsad del av Tolkiens varid.
Men ImageWorks planerar att slap-
pa fler spel som bygger pa dessa
bokklassiker. Fast & andra sidan sa
sas ju samma sak ndr Sagan om
Ringen skulle filmatiseras. Det blev
baraendel...

Riders of Rohan kommer att publi-
ceras i Europa och Australien, men
nagot datum &r &nnu inte satt.

RED PHOENIX heter en bastsilja-
re, skriven av Larry Bond (som var
medfé&rfattare till Tom Clancys Red
Storm Rising). Bond &r en av varl-
dens framsta experter pa militarstra-
tegiska simulationer och Red Phoe-
nix utspelar sig i Fjarran Ostern un-
der det sena koreakrigets dagar.
Nagra na&rmare uppgifer finns &nnu
inte om spelet men det kommer att
publiceras under aret.

oty o gy
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En seg racerbil

ormel 1 har aldrig tillhért mina

favoritsporter att titta pa. Ett
| genomsnittligt lopp varar i un-
gefar tva timmar, och under den ti-
den hinner man se samma kurvor
och rakstrackor passeras 75 ganger.
Inte omvéxlande sa det forslar pre-
cis. Har man tur far man ocksa se en
eller ett par omkorningar, men det ar
ocksd allt dar finns av underhall-
ningsvarde om man bortser fran rik-
tigt smaskiga kollisioner forstas.
Nej, da finns det battre satt att for-
driva tiden.

Ferrari Formuila 1
(Electronic Arts)

Trots att jag féga uppskattar den-
na den mest prestigefyllda av motor-
sporter stannade jag uppe i sbndags
och tittade pa sasongens forsta For-
mel 1-tavling fran Phoenix, USA som
visades pa TV. Varfor? Jo, jag hade
precis fatt hem Electronic Arts’ se-
naste bilspel Ferrari Formula One
och fick lite blodad tand. Mest var
jag nyfiken p& om dér skulle finnas
nagon galning i verkligheten som
kdrde som jag gjorde i datorspelet (
d.v.s.avdkningar i 300 km/tim. upp pa
askadarlaktaren...). Det gjorde det ty-
varr inte.

Det basta med Ferrari Formula
One &r inte direkt sjalva bilkdrning-
en, som ungefar haller samma stan-
dard som i andra spel av samma typ
tex. Grand Prix Simulator och Revs,
utan allt godis runtomkring. Spelet
har ett helt annat djup &n sina kon-
kurrenter.

For det forsta ar hela Grand Prix-
cirkusen realistiskt simulerad. Man
reser runt till banor dver hela variden
samtidigt som datorn haller reda pa
tid och datum. Tavlingarna ar upp-
lagda precis som sina forebilder |
verkligheten, d.v.s. med tva dvnings-
tilifallen, tva kvalificeringsheat, upp-
varming och tavling. Medan man star
i depan och mekar gar klockan hela
tiden.

For det andra kan man verkligen
bygga om bilen och skraddarsy den
precis som man vill ha den. Man kan
satta pa dack av olika mjukhetsgrad
och uthallighet, man kan stalla in
den datorstyrda bransleinsprutning-
en fér maximal effekt, man kan stalla
om spoilers och fjadring foér basta
kurvtagning och, sist men inte minst,
man kan stalla in turbotrycket f&r att
riktigt f& den dar kicken i omk&rning-
arna. Alla dessa installningsmdjlig-
heter &r inte bara dekoration, de har
verkligen avgdrande betydelse for
hur man lyckas i loppet.

Den tredje punkten som skiljer
Ferrari Formula One fran andra For-
mel 1-spel &r att dar finns andra for-
are i loppet som inte bara &r statister
som 4&r till fér att kéras om. De har
olika bilar och korstilar och kor fér
att vinna. De riktigt skickliga fGrarna
pa de hogre svarighetsgraderna &ar
snabba, minst lika snabba som en
sjélvom man inte pressar bilen maxi-
malit.

Sjélv foredrar jag att kéra korta
lopp och forbereda bilen for detta,
d.v.s. maximalt turbotryck, rikligaste
brénsleinsprutningen och de miju-
kaste dacken. Visserligen slits bilen

Det géller att fixa till delarna i F-1-bilen. Det gér man i depan.

hart och den dricker soppa som en
uttérstad kamel dricker vatten men
uj, vilken fart det blir! Vaghaliningen
gar inte heller av fér hackor, man kan
i princip halla full gas rakt igenom
snéva 180-graders kurvor ( Varning!
Forsok inte detta med farsans 740
nar du l&nar den pa l6rdag — savida
du inte tycker om att ”sla runt” pa
helgerna férstas...)

Men aven solen har flackar, Styr-
ningen ar ganska knepig, den kanns
seg och det &r l&tt hant att man
svanger pa tok fér mycket nir man
skall gena genom snava kurvor. Re-
sultatet? Nagot som jag gérna skulle
se pa tv. Styrningen kraver en hel del
arbete for att beméstras.

Grafiken &r i stort seit bra, lite for
ryckig kanske men det paverkar inte
spelet sa mycket. Ljudet kan man ha
vissa invandningar mot. V6-an i en

Ferrari utvecklar 1100 hk vid 11000 (.

elva tusen ) varvimin. och later som

. en tandlakarborr kopplad till en

300W férstarkare. Stang av eléndet!

Ferrari Formula One &r som jag ser
det det basta Formel 1-spelet pa
marknaden. Likt riktig Formel 1 blir
det dock ganska tjatigt i langden (att
se ett lopp paminner lite om att titta
in i en centrifugerande tvattmaskin).
?isken finns att man tréttnar ganska

ort.

Magnus Reitberger
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Ferrari Formula One har en stor férdel framfér andra spel i
genren. Det dr mycket realistiskt uppbyggt.

Pa védg in i depan. Mycket hander har (inte for att man vill vara
dar).

Var snabb och vilj rédtt prylar. Man skulle kunna tro att stallet
hade mekaniker som fixade sant...

Aven solen har sina flickar. Styrningen &r seg pa 64-versio-
nen.

BUDGET

e

et e

At mera
Skrapmat

ast Food handlar om en lite

klotrund man med o&ndlig ap-

tit. Han liknar Pac-Man, och
ater hamburgare, kyckling och drick-
er milkshake. For att han inte ska fa
ont i magen (eller nat) tvingas han
jaga maten. | sin tur jagas han av
spdken.

Fast Food

! (Codemasters)

Spelet ar kusligt likt Pac-Man. Och
hade man inte vetat battre skulle
man trott det var en knéckt version
av detta spel.

Hur &r det med bild, ljud, spelvérde
och totalbetyg?

Det har jag glémt, det var ju minst
fem minuter sen jag spelade det,
men som budgetspel var det nog bra,
vetnivad...

Kul och s&tt &r detta budgetspel,
men féga originelit.

Betyg: 3
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En san

hoppetossa

opping Mad &r ett uttryck som
ungefar betyder skvattgalen.

Skvattgalet &r ocksa spelet.
Har galler det att styra fyra bollar ge-
nom en bana som aker fran hoger till
vanster.

Hopping Mad
(Encore

Ja ni laste ratt. Hoger till vanster.

Som hinger pa vagen finns kott-
atande vaxter, stenar, skdldpaddor.
Och fangar man ett apple eller nan
pippi far man poéng.

Spelet &r smatrevligt utan att bli
direkt engagerande. Det &r skoj att
spela ett tag men inte I&ngre. Grafik,
ljud och allt det dar &r bra nog for att
vara ett budgetspel, men inte mer.

Betyg: 3

1N
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Orsta gangen jag spelade

Starflight var fér tre ar sedan,

Jag praktiserade pa en datafir-
ma pa Lidingd (inga namn) och under
varje rast och sa fort jag hade lite tid
over satt jag som klistrad framfsr
P(_::q, ‘{lygandes fram och tillbaka i
min ivriga jakt pa adla stenar.

Starflight
(Electronic Aris)

Nu har da spelet kommit till 64:an.
(Amigaversionen rescenserades i nr

Spelkonstruktérerna har astad-
kommit nagot fantastiski, de har
lyckats forstéra mycket av den spel-
gladje grundversionen hade.

Grundidén ar bra, mycket bra till-

ochmed, och man har verkligen lyck-

ats med Amigaversionen. Men det ar
nagonting som fattas till 64:an. For
det férsta &r laddningstiderna langa
— inte bara nér man stariar utan ge-
nomgéende under hela spelet. Fér
det andra saknas den dér riktiga
"rymdkénslan” som behdvs for att
kunna njuta fulit ut.

Handlingen utspelar sig ar 4619
och din uppgift &r att utforska varlds-
rymden pa jakt efter utomjordingar
och beboeliga planeter.

Med 12000 MU (Monetary Units) pa
fickan skall du utrusta ett fraktskepp
med det du tycker &r nGdvandigt for
ditt uppdrag. Men overdriv inte! Mitt
férsta misstag var att forse mitt
skepp med allehanda lasrar, motorer
och skoldar for att en dryg timme se-
nare med tarar i 6gonen uppticka att
jag inte hade nagot lastutrymme fér
mina nyfunna 20 ton guid.

For att finansiera din upptéktsfard

BoLEERIe"

R

Wik B

NEUUVE

54-SPEL

En bra grundide

TRAVEL

De ldnga vantetiderna for att ladda Starflight drar ner om-

domet i et annars bra spel.

skall du (som framgétt ovan) landa
pé de oupptickia planeterna och
samla mineraler som du sedan séi-
jer.

N&r du sedan lansat solsystemet
pa guld och &dla stenar blir du s&
tvungen att s6ka dig till en annan del
av galaxen.

For att komma sa langt i spelet har
du fatt tillbringa atminstone ett par
dagar framfér skdrmen och du &r
helt, fullt och fast évertygad om att
du snart har klarat hela spelet.

Hehe...

Universum a la Starflight innehal-
ler cirka 800 olika varidar (p&4 Amigan
atminstone), sa det tar ett tag att av-
sluta.

Pa det hela taget &r Starflight ett
underhallande spel, &ven om hel-
hetsbetyget dras ned rejalt pa grund
av de outhardligt langa laddningsti-
derna. Men det &r ett spel som far

ménga kvéllar och helger att bara
forsvinna ur almanackan. Har du
gott om tid och talamod bor du dver-
vaga att inférliva spelet i din sam-

ling!
Fredrik Graniund
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Vald pa

ret &r 2019. Manhattan har till
stor del férvandlats till en hog
ka efter eit karnvapenkrig.

Var hjalte &r "Jungle Rogers”, as-
faltsdjungelns mastare, och hans
mal ar att sla sig fram till en avskjut-
ningsplatform f6r att kunna fly till de
yttre kolonierna. Mot honom stéar en
samling desperata ligister och en
viss professor Mcderin, vars under-
jordiska komplex och bevakningsro-
botar Rogers maste dvervinna.

After the War
(Dinamics)

After The War &r uppdelat i tva
ganska olika delar: del ett utspelar
sig pa Manhattans bakgator, del tva
forflyttar oss till en utbyggd tunnel-
banegang.

Forsta delen &r ett ganska ordinart
gé-och-sparka-spel, man gar gatan
fram och konfronteras med diverse
fulingar som man skall ge pa néten.
Den andra delen daremot 4r ett na-
got mindre ordinért ga-och-skjuta-
spel, dar man gar framat i en tunnel
och skjuter bort allt som kommer i
ens vag med en kulspruta. De tva de-
larna ar val i grunden ganska lika,
men i praktiken skiljer de sig &t i sé-
dan grad att man faktiskt kan bérja
tala om tva helt olika spel.

Forsta delen behdver egentligen
inte kommenteras sarskilt mycket.
Forrutom att folk d4 och da kastar
dynamitgubbar pa en och ait Rogers’
underlivs rorelser nar han gar framat
for tankarna till Elvis Presley, finns
det inget som skiljer After The War
fran en hel hég spel av samma typ.

Motstandarna springer utan stérre
forsiktighet emot dig och du spoéar
upp dem med sparkar och slag. (Om
vi sager sa har: hade de haft glas-
o6gon pa sig hade de plbtsligt fatt
kontaktlinser.) Varje nivd avrundas
som sig bor med en extra tuff fuling
som inte levt pa annat &n biff, tagg-
trad och anabola steroider hela sitt
liv. Intet nytt under solen med andra
ord.

Da ar det betydligt mer drag i den
andra delen. Ligisterna har hér bytts

k.

Eﬁerkrfget slass folk ohdmmat. Det tror spanska Dinamics

som gjort After the War och som Magnus hissat vamingsflagg

for.
mot vakirobotar, dels en typ som
hénger upp-och-ner i taket, dels en
mer konventionell typ som gér om-
kring pa marken. Haftig skottloss-
ning utbryter och fortsatter sedan i
oférminskad takt spelet igenom.
Man skjuter helt enkelt hela tiden,
vilket underiattas av att kulsprutan
ar forsedd med outsinligt ammuni-
tionsférrad (ingen sparbdssa med
andra ord). Det trakiga ar bara att for-
svararna ocksa ar ganska flitiga med
aviryckarfingret, nagot som brukar
fa blodiga konsekvenser fér Rogers.
Grafiken &r, med undantag fér Ro-
gers’ Elvis-imitation i del ett, av klart
hygglig 64:a standard. P4 varken
sprites eller bakgrundsgrafik finns
nagot sarskilt att anmarka. Ljudet ar
daremot lite torftigt.

introduktionslatarna ar fullt god-
k&nda, men inne i spelet saknar man
bade musik och bra ljudeffekter. N&-
got som for Gvrigt borjar bli alltfér
vanligt i spel nufrtiden.

After The War &r ett typiskt spel
som man spelar ett tag och sedan
glémmer bort, en massprodukt heit
enkelt som ingen egentligen kom-
mer att bry sig om.

For att ett spel skall kunna bli upp-
marksammat idag krdvs mer &n
snygg grafik, mycket action och ge-
diget programmeringsjobb. Det kra-
ver nytédnkande och en riktigt bra
spelidé. Standardreceptet enligt
ovan kanske funkade for fem ar se-
dan. Idag blir det bara en garanterad
flopp.

Amigaversionen av After The War
recenserades i nr 6/90 och fick gans-
ka hyfsad kritik. 64:a-versionen &r
dock rejalt stympad och haller betyd-
ligt lagre standard. Allmanheten var-
nas! (For Elvis? Red anm)

Magnus Reitberger
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Commodore

| | |

enkelt mellan de bada.

Kickstart 1.2 eller 1.3 ?2??
Med GIGATRON Kickstart-swith switchar du

295:-

Minnesproblem???
Gigatron 512K med klocka 999:-
Supra 512K kalender/klocka 795:-

2.3 Mb i en Amiga 500 ???
Med GIGATRON MiniMax ar det verklighet !
MiniMax med 512k mont. och klocka 2395:-
MiniMax med 1.8Mb och klocka 4995:-

Trangt med bara en floppy???
Ferrotec extrafloppy med on/off 999:-
A1010 Originalfloppy 1.195:-
A1011 nya Amigafloppyn 1.295:-

Trott pa den daliga TV-bilden 22?2
Philips CM8833 stereomonitor 3295:-
Commodore A1084p mono 2995:-

T

Har du skaffat skrivare annu???
Star LC10 s/v Matrisskrivare 2.995:-
MPS 1550 C Fargmatrisskrivare 2.495:-
Star LC24-10 Héguppl. matrisskr. 4.795:-

| | il

Valkommen in till

STOCKHOLMS STORSTA

AMIGA

SPECIALIST

LT TR

Oppet Ma-Fr 10-18 L6 10-14

I |

Tegnérgatan 20B, STOCKHOLM
Telefon: 08-304640, 302440
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av labyrinten.

Slapp loss monstret

RS o 7 AW 78 0 7 e 2 6 0

Kung Minos hdr till den grekiska gudasagan. Han spérrade in
ett monster i en labyrint och matade den med oliktankande. |
spelet Minos 4r man odjuret som ska ia sig ut.

Hégsta kvalitet till lagsta pris!
3 1/2" disketter frén 8.20:-

SONY MF-IDD iran 10.30
SONY MF-2DD fran 13.60
GoldStar MF-2DD fran 10.60

GoldStar MF-2DD (ita) fran 8.20
MAXELL MF-2DD fran 13.00

— MAXELL ——

ERBJUDANDE!

40 MAXELL -2DD + Databox 80 N u 560 -
* Switchar (Mus-Joystick) 180:- * Datorer

* Citizen diskdrivar 1079:- * Monitorer

* Extraminnen 1370:- * 5 1/4" disketter
* Joy-Sticks mm

ska Turtle Byte har gjort sig

kaénda for ett par mycket bra

intelligensspel, som till exem-

pel My Funny Maze, som vi recense-

rade i forra numret av DatorMagazin.

Minos heter ett annat spel | sam-

ma anda och med samma hdga kvali-
tet.

Minos
(Turtle Byte)

| verkligheten hér kung Minos
hernma i den grekiska gudasagan.
Hans férmodligen stérsta bedrift var
att sparra in odjuret Minotaurus i en
labyrint. Dar utfordrade han sen sitt
odjur med manniskokott, ett arran-
gemang som holl i sig &nda tills en
viss Theseus kom och slaktade Mi-
notaurus.

Jag har i och for sig svart att tro att
Turtle Byte har nagon mer uttalad
historisk férankring for spelet Minos.
Men skulle det vara pa det viset, sa &r
DU Minotaurus som ska fly ut ur la-
byrinten — eller labyrinterna, for det
finns en hel massa av dem.

Minos arett slags strategispel, dar
du méaste gymnastisera de sma gra
en hel del. Du ska plocka upp ett an-
tal stenar runt om i labyrintens vind-
lingar, men for att komma fram till
dessa behover du forst hitta nycklar
fér att Oppna vissa lasta rum i laby-
rinten. Detta kanske later enkelt,
men det &r det inte.

Det galler att hela tiden ga ratt vag
i labyrinterna. Till vissa rum utgors
ingangarna av en slags pelare som
stanger igen 6ppningen nér du pas-
serat. Andra rum &r enkelrikade. Ater
andra har fallor utplacerade — gar
du pa en san tappar du alla nycklar
och spelet &r slut.

Innan du lyckats med din flykt
maste du ta dig igenom 50 olika laby-
rinter, alla med stigande svarighets-
grad.

Sjélv klarade jag de tio forsta utan
alltfér stora problem, men sen var
det tvarstopp. Hur jag &n férsdkie sa
réckte inte nycklarna till for alla dor-
rarna — vilket beror pa att detien del
rum finns gdmda nycklar eller ut-
gangar.

Eller knack nan kompis med en
saftig labyrint, monster dar.

Goran Frojdb
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Det finns manga forebilder till Dyter 07. De flesta ir bétire.

Roligt som en
gammal Volvo

orden & invaderad av elaka

utomjordingar. (De kallas spel-

recensenter. red anm) Védrldens
sista hopp &r den den otroligt avan-
cerade helikopterna Dyter-07 som
ensam ska ta sig an hundratals fien-
der. Radda aterstaende forskare och
ta dem till basen sa far du battre och
fler vapen.

07
oS
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Kanns scenariot igen? Kalla det
Defender, Chopper eller sjutton and-
ra liknande spel. Ak omkring med ett
skepp i ett vanster/héger scrollande
landskap och skjut mot allt som rér
sig. Dyter-07 kan inte med all vilja i
varlden kallas originelit.

Séadana har spel kan vara hejdlést
roliga &ven om man spelat liknande
spel flera ganger tidigare.

Dyter-07 ar inte dalig, det ar val-
gjort men har langt ifran imponeran-
de ljud och grafik. Det enda riktigt
bra &r intro-laten av Karsten Obarski.

Ett sadant har spel behdverinte ha
ljud och grafik i toppklass, det kan'
vara bra om det &r tiliracklig kdnsla i
det. Dyter-07 har viss k&nsiameninte
tiliracklig for att halla mig intresse-
rad mer &n en kvart.

Dyter-07 &r som en mellanbla Vol-
vo 244 modell -80. Helt utan finesser,
trakig att kéra men valgjord utan lyx.

Vill ni ha ett shoot-em-up spel av
denna typ finns flera battre alterna-
tiv. ‘ 4

Lite battre fantasi maste ni val ha, :

Programhus? v o N
Pekka Hedqvist
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Dyter ser bra ut, men det finns spel i samma klass som &r
betydligt roligare.
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2 PLAYER SUPER LEAGUE

720"

ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL
OF ACES

SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

89

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — vérde 129 kr

AMERICAN ICE HOCKEY* 129
ANDY CAPP (tuffa Viktor) 59 89
APB. 149 199
ARCADE FLIGHT SIMULATOR 59 ouT i
ARKANOID 59
AUF \MEDERSEHEN MONTY 59 MIGHT & MAGIC It 399 SPELPAKET TILL KEEF THE THIEF GLUE BOOK 139 s
AUSTRALIAN RULES FOOTBALL 149 MINI GOLF 129 KINGS QUEST | HINT BOOK 99 paRiS DAKAR 90 299
BANGKOK KNIGETS 119 MONTE CARLO GASING 58 . CONMODORE 64/128 KNGS QUEST Il HINT BOOK 99 P AYER MANAGER 249
BARBARIAN | 59 MOON WALKER 149 199 . KINGS QUEST Il HINT BOOK 29 POLICE QUEST | 209
BARDS TALE | 89 129  MOTOCROSS 59 100% DYNAMITE Afterbumer, Last Ninja ll, Wec le | risype SUIT LARRY | HINT BOOK 9 pOPULOUS 299
BARDS TALE I 249 MOUNTAIN BIKE RACER 59 Mons och Doubie Evagon | Pris kessett 160 dislsit™ . jeastne SUR LARRY A HINTBOOK %98 poPULOUS LANDS == jaa
cpbomlia D 31 MR HEL! }ﬁ :g MANH“léNTER NY. T:INNTFBBM( 1% PRO FOOTBALL SIMULATOR (Amerikansk) 349
BATMAN THE MOVIE 129 179 MYTH ] MANIAC MANSION 00K BRO TENNIS 298
BATTALION COMMANDER 149 NEW ZEALAND STORY 129 179 CONFLICTS |l Battie  Jor Midway, two Jima och Ok MARS SAGA CLUE BOOK 139 299
BATTLE CHESS 199 NIGHT RAIDER 53 = nawa. Pris kassett 149 M|GHT§ MAG:E :Ji—::mTT Bm'f( ::g RAINBOW ISLANDS 299
BATTLES OF NAPOLEON 349 NINJA WARRIORS 14 1 MIGHT & MAG BOO REEL FISHIN 399
BETTER DRAD THAN ALIEN | 149 OMEGA 69 CHARTBLSTERS Agent X2 Shostbusters, FACUD  NEUROMANCER HINT BOOK 139 Rk 228
BEVERLY HILLS COP 149 199 OMNKPLAY BASKETBALL 1es  Footbal, Kone, LA Swat, Ninia Masier, Hasplit,  PoLIGE QUEST IHINT BOOK 99 RICKDANGEROUS 209
BEYOND THE ICE PALACE 59 OVERRUN (SSI) san o ie L solrs SIERNORi Tt POOL OF RADIANGE CLUE BOOK 139 ROCK'NROLL 249
BIONIC COMMANDO 59 7 149 19 Dﬁéggmg{? 1 Cielolon, Hin Jacks Sibet | quEsteon CLUES | 259 ROLLING THUNDER 149
BIONIC NINJA 59 PAC LAND 129 1 . 4 ¥ oae ' QUEST FORCLUES I MAN THE 3 KINGDOMS (1 MB) 500
BLACK TIGER 148 189 PAC MANIA 129 179 Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149 spymivEL WORLDS GLUE BOOK 1;3 %mn et ShMEY 249
BLASTEROIDS 59 PANZER BATTLES (SSG) 243 .. o SPACE QUEST | HINT BOOK RVF HONDA 309
BLUE ANGELS 149 229 PAPERBOY 59 EPYX ""‘C’]‘:‘C’:‘""F‘“Pfsﬁ‘:;i Mission Ih Calffornia G2~ SPACE QUEST Il HINT BOOK 99  SCRAMBLE SPIRITS 248
BLUE THUNDER 43 PASSING SHOT (tennis) 143 R e e Pm 9o SPACE QUEST Iil HINT BOOK 99 SEVEN GATES OF JAMBALA 299
BMX FREESTYLE 58 PENALTY SOCCER 59 gﬂw‘ge ames Winter Edition. Pris 1 STARFLIGHT CLUE BOOK 149 SHADOW OF THE BEAST 385
BOING 59 PETER BEARDSLEYS FOOTBALL : ?g e ett SWORDS 0|1= N'r;muakrr CLUE BOOK gg SIDESHOW 299
BOMB JACK I 49 PIRATES ! ULTIMA il HINT BOOK LENT SERVICE 289
BOULDERDASH GONSTR KIT 59 PITSTOP Il 59 ;UGHT mESHaﬁt“m Alr Traffic Control, Ace |, |jITiMA Iv HINTBOOK 139 §1M oy 369
EBUFFALOBILLS HODEO GAMES 142 199 PLATOON 59 elbmien S b 3"%‘“2 Force famer och  ULTIMA V HINT BOOK 133 Spd OITY | MEG VERSION 399
BUGGY BOY 59 POOL OF RADIANCE (SS1) = 349 fckscecintical Eotioe e keeopit »Z\rKsLEéAND CLUIE goN?K }2.'; SIM CITY TERBAIN EDTOR™™* 178
BUSHIDO 148 189 POSTMAN PAT Il KRACKE BOOK SNOORY 299
CABAL 129 179 POWER DRIFT 149 199 %F““mﬁ 2 SEI Kot hee e 499
CAFTAIN BLOOD 59 129 POWERPLAY HOCKEY 189 SRR A Expansion SPACE HARRIER II 249
CAPTAIN FIZZ 143 199 PREDATOR 59 129 - SPACE QUEST il 399
CARRIER COMMAND 199 225 PRESIDENT IS MISSING 149 199 GOLD SEVER & BRONZE i ISl JOYSTICKS PRIS smrcomvanDiss) 369
CAVEMAN UGH-LYMPICS 189 PRESUMED GUILTY 249 Vi e 99‘“;".'9{‘ &3’;‘;’; STARFLIGHT 298
CHAMBERS OF SHAOLIN 149 199 PHOTEI\INFF'S = 59 = intergames; Pris is BATHANDLE 37?3 STELLAR CRUSADE (SS) 299
CHAMPIONSHIP GOLF 149 PROJECT FIRESTART 1 80SS o
GHAMPIONSHIP SPRINT 59 PROJECT STEALTH FIGHTER e e e . Mo 178 STRIP POKERH 199
SHUCK Yoh . AR e D e = Nifja | Pris Haseett 108 . STUNT GAR RAGER 209
GHUCK YEAGERS AFT 149 249 RAINBOW ISLANDS s ;ﬁ 179 SUPER CARS 249
COBRA 59 RALLY CROSS CHALLEN SUPER HANG-ON 299
KARATE AGE Way of the Tiger, Bruce Lee,
COBRA FORGE 59 RALLY CROSS SIMULATOR 58 Samural LPROGRAM 209
COMBAT SCHOOL 59 RAMBO I 59 mﬂv SngFu Moy waIen Eplakia Estoch SPELPR 249
CONTINENTAL CIRGUS 19 199 RAMPAGE % e TILL AMIGA i o el s L
CONTIN - o A = TARGHAN
COWBOY KIDZ 59 HED HEAT 129 179 MECA M Cpenm Sl D e B0 APB. 249 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 289
CRAZY GARS | 59 RED STORM RISING 179 s hastbusters. Pris kassett ket AFTER THE WAR 249 ST 1 349
CURSE OF THE AZURE BONDS (SS) 349  RENEGADEI 59 AIRBORNE RANGER TEST DRIVE Il CALIFORNIA™ 179
DAILY DOUBLE HORSE RACING 149 199 RETROGRADE 149 199 e . e e AMERICAN ICE HOCKEY™ 299 TEST DRIVE Il MUSCLE CARS™ 178
DOUBLE DRAGON 1l 129 178 RICK DANGEROUS 149 199 mmwﬂd S e AXELS MAGIC HAMMER 249  TEST DRIVE Il SUPERCARS™
DR DOOMS REVENGE 149 199 179 199 P{ﬁg(KQmEqUW BALANCE OF POWER 1890 299  THEART OF CHESS 149
DRAGON SPIRIT 149 199  ROADRUNNER 59 %Y BARDS TALE | ;;g THE 299
DRAGON WARS 249 P 129 BATMAN THE MOVIE . THE GAMES SUMMER EDITION 289
DRAGONS LAIR | 59 ROCKNROLL us 1% S e W""W PWI' BATTLEHAWKS 1942 299 JETSONS 289
DRAGONS LAIR Il 59 ROLLING THUI 4 TTLE SQUADRON THE UNTOUCHABLES 299
ITE 149 199 i 49 mw Football och Soccer  geaGHVOLLEY 299 349
T HUGHES INT S0¢ ER 129 Igg mg@ggbwsv Eg a.nz'iate AT THE ARDENNES g el e
EMLYN HUGHES INT SOGC! sl e 260
ENDURO RAGER 59 SCRAMBLE 149 199 gﬁ?cﬁm“m;mﬁﬁm“ Ot B 293 JURBOOUT RUN 259
EUROPEAN Il {fotboll strategi) 59 SEARCH FOR THE TITANIC 249 mﬂ"‘m"m IR0 MY Exolon. CONSTR KIT 148 Ty SPORTS BASKETBALL 348
oty Sy 1?3 199 ssnve“g'msv 3 69 :g BRIDGE S’d&é”? 2150 % . %
F15 STRIKE EAGLE G : WORLD
STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
FANTASY WORLD DIZZY 59 SHINOEI 149 199 * 299 TYPHOON THOMPSON 209
FAST FOOD 58 SILENT SERVICE 148 jog  Womoch Retumof heiledi Eslasseit D cotett ol TANBEODD 79 359
LT T - Gueemor adan SR =
FIGHTER BOMBER I 14 s . Q. WAYNE GRETZKY 209
FIGHTING SOCCER 149 199 49 TLE SO OEMO R Sushes ieod  cieSSEaERoRD 293 WHITE DEATH (1 MB) 499
FIGHTING WARRIOR 59 149 199 wgpkg.ﬂmsw oo foreg CHRONO QU 389 WIND WALKER 389
R KNG gt w 49 : i-wan:g ;l 133 199 : CONFLICT o g = L S
FIRE KING (SSG) 2 SPACE WORLD 149
FIRST STRIKE 149 178  SPACEROGUE Zg) CHERE Mm e e ol CONTINENTAL GIRCUS 248 WORLD TOUR GOLF 149
FISTH 59 SPITFIRE 49 COURTROOM 399 xour 249
FLIGHT SIMULATOR It iy 493 SPYVSTﬁPv‘IIo(omY) 159 4 ﬁ XENOMORPH 293
FLINTSTONES (Flinta) STEEL THUNDER 49 DAILY DOUBLE RACING ZAK MC KRACKEN 299
D 149 STORM ACROSS EUROPE (5S1) 3o TR m&? m DELUXE STRIP POKER 248
LL MANAGER | 59 89 STREET FIGHTER 59 o Mk TOMB 299 .
FOOTBALLER OF THE YEAR Il 149 199  STRIDER 149 198 ot e et s am DOUBLE DRAGON Ii 249  * = lkraver F16 FALCON
FORGOTTEN WORLDS 149 - 199 STRIKE FLEET 198 8 arriors. Pris kasseft 170 ciskett 199 DOATEL NN A 209 ™ = kraver TEST DRIVE I
FRANKENSTEIN JNR 58 STRIP POKER Il 58 WINNERS Thunder Blad DRAGONS BREATH 3gg  * = tidigare ulgiven som Superstar Ice Hockey
FUTURE BIKE SIMULATOR 59 STUNT CAR 149 199 & the T ; 3“""00,1'-"““'3‘”"‘;9 DRAGONS LAIR 499 T =kriver
GALDREGONS DOMAIN 148 199 SUMMER GAMES | 59 i "ﬂ‘“‘” Doom, wazzg fpas DRAGONS OF FLAME (SS)) 299 " = kriver Populous
GARY LINEKER SUPERST. SOCCER 56 SUPER HANG-ON 59 ission Il. Pris kassett 199 diskett D 369 " = kréver Kick Off
GAUNTLET 1l 59 SUPER SPRINT 59 129 DRIVIN FORCE 299 T = kriver Sim City
GAZZAS SUPER SOCCER 149 199 SUPERWONDERBOY 149 DRUM STUDIO 79
GHOSTBUSTERS it 149 188 TANGLED TALES 249 NYTTOPROGRAM TILL DUNGEON MASTER (1 349
mr& G(g%{s% 15»3 e Tmz‘:g - e 59 COMMODO /128 DUNGEON MASTER EDITOR™™ 149
N TERR ADVEN 149 RE 64 DUNGEON QUEST 299
GO-KART SIMULATOR 59 TEST DRIVE| 149 19 DYNAMITE DUX e SPELPAKET
GRAND PRIX CIRCUIT 148 199 TESTDRIVEN 149 229 KASS DISK ELITE 23 TILL AMIGA
GRAND PRIX SIMULATOR Il 59° TEST DRIVE Il CALIFORNIA™ 149 EUROPEAN SPACE SIMULATOR 399
GREEN BERET 59 TEST DRIVE Il SUI 149 BUDGET 179 199 F16 COMBAT PILOT 299
GUNSHIP 179 249  TETRIS 59 FIRMABOKFORI 795 F16 FALCON 3ag  FLIGHT COMMAND Strike Force Harrier, Sky Chase,
HEROES OF THE LANCE (SSI) 149 199 THE CHAMP ning) 149 189 . GRAPH AD\"ENTUHE CREATOR 299 F16 FALCON MISSION DISK* 249 Eliminator, Lancaster och Sky Fox Il Pris 369
HILLS FAR (SS1) 269 THE UNTOUCHABLES (de omutbara) 129 179 HEMBOKFORING 279 289 FAERY TALE 249
HO:! 149 THUNDERCATS 59 MUSIC STUDIO 229 FIGHTER BOMBER 349 FOOTBALL MANAGER |l GIFT PACK Football Mana-
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 TINTIN ON THE MOON 149 PLANERINGSKALENDER 178 199 FLIGHT SIMULATOR Il 498 gerlloch Football Manager Il Expansion Kit. Pris 249
HYPER 59 TOOBIN 149 199 TEXTREGISTER 84 (Ordbehand) 279 299 FOOTEALL DIRECTOR II 269
+ (karate) 59 89 TOP GUN 50 TEXTREGISTER 128 (Ordbehand.) 349 FOOTBALLER OF THE YEAR Il 249 GIANTS Out Run, Gauntlet 1l, 1943 och Street Figh- .
IKARI WARRIORS 59 TRACKSUIT MANAGER 149 FULL METAL PLANET 299 ter. Pris 369
INTERNATIONAL TEAM SPORTS 199 TREASURE ISLAND DIZZY 59 FUTURE WARS 299
INDIANA JONES & LAST CRUSADE 149 199 TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149 BéCKEﬂ T'LL GAUNTLET It 149 HYPER ACTION Ringside, Raider, Hellbent och Star
.mcxm NICKLAUS GOLF 1;2 229  TROLL 59 GAZZAS SUPER SOCCER 203  Ray. Pris 209
JAIL BREAK TURBO OUT RUN 148 199 I 299 .
JOHN ELWAYS QUARTERBACK 149 199 TUSKER 149 199 COMMODORE 64/128 GHOULS'N'GHOSTS 299 KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, 1§ och lil.
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 149 198 UP PERISCOPE 299 & AMIGA GOLD OF THE AMERICAS (SSG) 299  Pris389
KENNY DALGLISH SOCCER MAN. 149 VIGILANTE 149 199 GOLD OF THE 249
KICK OFF {fotboll) 149 199  WALL STREET 149 199 PRIS GRAND SLAM TENNIS 199 ~ MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
KNIGHTS OF LEGEND 249 WARIN THE MIDDLE EARTH 149 199 GUNSHIP 349  burner, Operation Wolf och Double Dragonl. Pris 369
KONAMIS PING PONG 59 WAR OF THE LANCE (SS1) 209 BARDS TALE | CLUE BOOK 139 HARD DRIVIN 249
KONG STRIKES BACK 49 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 BARDS TALE Il CLUE BOOK 139 HILLS FAR 299 MEGA PACK Il Summer Olympiad, Circus Games,
LA CRACKDOWN 199 WASTELAND 219 BARDS TALE il CLUE BOOK 139 HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY 299 Eif, Formula 1 GP och The Man from the Council. Pris
148 198 WEIRD DREAMS 149 199 C84 GRAPHICS BOOK 149 HOLLY POKER 149 298
LAW OF THE WEST 59 WILD STREETS 149 199 C64 PEEKS & POKES 119 HOUND OF SHADOW 209
LITTLE COMPUTER PEOPLE 53 ‘WIND WALKER 249 C64 PROGRAMMERS REFERENCE GUIDE 229 BOOK OF GAMES 309 THRILLTIME PLATINUM It %&m& Harrier
MACARTHURS WAR (SSG) 249 WINTER GAMES 59 CB4 WRITING STRATEGY GAMES 149 HUNT FOR RED OCTOBER 209 1 BombJackl, Lrve&LetDm. , Beyond
*MADDEN FOOTBALL 189 WIZBALL 59 CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK 139 INDIANA JONES THE ADVENTURE 209 the Ice Palace, Battleships och Ikari Warmiors. Pris
MARAUDER 59 WORLD CHAMP. BOX. MANAGER 149 199 DRAGON WARS CLUE BOOK 139 INFESTATION 209 209
MARS SAGA 199  WORLD CLASS LEADERBOARD 59 DRAGONS OF FLAME CLUE BOOK 139 INTERCEPTOR 299
MASK | 59 WORLD GAMES 59 DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 {RON LORD 299  TRIAD VOL It Tetris, Baal och Menace. Pris 209
MASTERS OF THE UNIVERSE 59 WORLD SOCCER 59 ELITE HELP BOOK 99 |SLAND OF LOST HOPE 369 ]
MIAMI VICE 58 WORLD TOUR GOLF B9 129 FAERY TALE HINT BOOK 118 IT CAME FROM THE DESERT (1 MB) 349 TRIAD VOL lil Speedball, Biood Money och Rocket
MK‘;HDLEAGSIéEWRESTLENG gg H 149 199 GOLD RUSH HINT BOO:M . 1£ ITALIA 1990 75 Ranger. Pris 369
CROPROSE SOCCER 179 ZAK MC KRACKEN 199 GURUS GUIDE TO THE JACK NICKLAUS GOLF 349
MIG 29 SOVJET FIGHTER 59 - = tidigare utgiven som Superstar Ice Hockey HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK a9 JOAN OF ARC 149 WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blasteroids
MIGHT & MAGIC | * = kraver TEST DRIVE Il HILLS FAR CLUE BOOK 99  JOEBLADEI 78 ochimpossible Mission Il. Pris 369
m Box503 63106 Eskilstuna
o Nk D RS S SR TR e AN R ST S T TR S s qieh e oD ST T e ST TN RS I I TEa S S T TERS S T e TS TS T T fea, oo e e G SR el IS (M) wmmat e s s scmem aemm= mmmm == ===
O Jag bestsller for mer &n BESTALL PA TELEFON:
MINSTA BESTALLNING ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS| ~ '500 kr och jag fir d4
= 150 KR S L 016-13 10 20
kostnad. Varde 129 kr.
AR —. Jag viéljer: Personlig ordermottagning
l Ise o
4 O TERRY BIG ADVENTURE Mandag_ro,-sdag 9—21
fr alct. PF'anm och em- (064 kass)
Fredagar 9—17
i i Lordag & Séndag 14—17
(C64 kass) ) 9
Endast 40 kr expediti- O sbi NAMN
onsavgift tillkommer. (C84 disk) : ey
Inga andra avg[fter till- O FERNANDEZ MUST DIE
(Amiga) ABEE ST A0 3 e B b Sy ST
kommer.
O FISH
(Amiga) POSTNR: ORT:

TELEFONNUMMER:
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eppo har forlorat en omgang mei
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ppos femma duger inte mo
Zeppos sexa. Zeppo besegrar
Indien. Ldgg maérke fill Indo-
nesien under Siam som bara
kan anfallas fran tva hall.

spelar Risk! Nagon forlorar flera personer framfor skér- man sex behdver man inget av spelet Risk. | ett par situa- nen av RISK har jag spelat i

alltid och blir arg och nagon en och den riktiga k&nslan sammantradesbord for att fa tioner kan man bli lite irriterad &ver 15 ar. Enda nackdelen ar

vinner. Vinnaren blir alltid &ckligt  vill inte infinna sig. Det &r dock fort-  plats. Ar man ensam kan man &ndad  paden, men dverlag &r den bra. att det &r svart att fa ihop tillrackligt

glad. farande samma spel ochnérmanvél  spela sex personsspel. Ar man dalig Spelet Risksomsadantarjuredan  med spelare och det ar tidsddande
Det basta med dataspelet Risk &r  kommit igang &r det riktigt kul. kan man fuska, & man bra &rdatorn  en given vinnare. med allt plockande av soldater.

att man spela ensam. Utan publik. ockséa bra.

Man har aldrig trakigt nér man isk p& datorn &r krangligt med Rt:ak i Amigan ger mersmak. Ar Detla &r en trevlig datorversion amla hederliga bordsversio-
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roucho, som ar en luring, fuskar jatorn,
dum som den ar accepterar.

k-fritt liv

Risk &r ett av de bésta stg:-
tegispelen som gjorts, at-
r:ignstp:ne om man far tro for-
séljningssiifroma.

Varje ar séljer det 7000 till
10000 exemplar i Sverige. Det
har det gjort sedan Playmix
tog dver licensen 1982. Och
troligen finns det betydligt
fler an 100000 exemplar av
spelet | Sverige.

Nu har spelet dven kommit
till Amiga.

Varlden enligt Risk &r uppdelad i
42 landomraden. Till skillnad fran
dagslaget i variden &r alla delar lika
mycket vérda och bade Sovjetunio-
nen och USA &r uppdelad i ett antal
omraden.

Malet med spelet &r att erdvra hela
vérlden och det gér man med genom
att trycka ner alla motstandare i
skorna med hjélp av sina arméer. |
sann demokratisk anda &r alla armé-
er lika duktiga.

Fér att erdvra ett omrade. maste
man kontrollera ett angrdnsande
omrade. Har man fler arméer an mot-
standaren ligger man bra till for erdv-
ring. Och helst ska man ha betydligt
fler arméer &n motstandaren. For pa
varje landomrade kan man stapla i
princip hur manga enheter som
helst. e

Ju fler arméer som gar i invasions-
tankar desto fler tirningar far man
anvanda. Dock &r det maximerat till
tre om man har fyra eller fler arméer i
sitt omrade.

Ar forsvararen val forberedd och
har tva eller fler arméer kan han eller
hon vélja att forsvara sig med en eller
tva tarningar.

Om anfallaren anvander tre tar-

ningar och férsvararen tva jamférs -

anfallarens tva basta tarningar med
forsvararens bada. Ar anfallarens

bésta battre &n férsvararens topptér-

ning slas en férsvarsarmé ut. Skulle
sedan anfallarens nast avara li-
ka med eller mindre &n fdrsvararens
andratarning sa forlorar anfallaren
en enhet.

Det inneb&r om anfallaren slar en
sexa, en trea och en tvaa och for-
svararen en femma och en trea, vin-
ner anfallaren pa bastatarningen,
men férlorar pa tvaan. Resultatet &r
att varje part tar bort en enhet.

Enkelt, inte sant?

Nyckelomraden

Vidare &r det sa att vissa omraden
ar |attare att forsvara &n andra. Det
finns vissa “nyckelomraden” som
haller ihop kontinenterna.

| Datormagazins femhévdade test-
panel foredrar man Indonesien mel-
lan Burma och Australien.

Anledningen &r enkel. Den som
erdvrar den Australiska dvariden kan
bevaka kontinenten genom att halla
detta nyckelomrade.

Férden som haller en kontinent far
fler arméer nar det &r dennes tur att
spela.

Detta &r huvudregeln med Risk..
Hall en eller flera kontinenteroch for-

svara gransen till tinderna. Avance-
ra framat och hall en stark frontlinje.
Var och en gor sina drag. Sedan
gér turen dver till ndsta spelare. Nya
trupper far man vid inledningen pa
sin omgang. Lyckas man erdvra
minst ett omrade far spelaren ett
kort. Och har han eller hon riktig flax
kan tre kort bytas ut mot ytterligare
arméer. Hur méanga beror pa spelvari-
ant eller hur manga omgangar kort
som byttsin. L
| Amigaversionen av Risk kan man
spela pa en mangd olika satt. Det
finns en amerikansk och en engelsk
variant d&r korten har olika varde och
dér man kan vélja landomraden eller
far dem tilldelade sig slumpartat.
Dessutom, har man oférstaende van-
ner kan man lata daiorn simulera
upp till fem Risk-fantaster. Till raga
pa allt kan man avgéra hur bra de &r.
Skulle det inte racka till seger kan
man dessutom fuska. Det finns en
mdjlighet att annektera ett omrade
med man och allt om man skulle
hamna i obotlig knipa.
Lennart Nilsson
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Ar det manne Bob som &r krukan vid regnbédgens slut? Man

kan tycka sa.

Var finns krukan?

ainbow Islands, uppfdljaren

R:jll Bubble Bobble &r har. Fast

iktigt nytt &r det inte — detta

spel &r ett populdrt piratkopierings-

objekt och det finns massor av ko-
pior ute.

Rainbow Islands
(Ocean)

| Rainbow Islands ska du hoppa
omkring pa olika 6ar och samia frukt
och annat krafs. Ditt vapen i kampen
mot alla figurer, prylar, insekter och
monster (monstret &terkommer Jag
med) i din v&g &r en regnbage! Du
skjuter alltsé regnbagar och jag skul-
le kunna rakna upp en hel lista pa
saker man kan géra med dem. Du
kan ga pa dem (tyvarr kan aven allt
annat som inte flyger ocksa gora det)
och skjuta med dem.

Du forflyttar dig uppat hela tiden
och nar du har kommit s& hégt man
kan komma har du klarat banan —
och far massor med bonusprylar.
Men om du inte hinner upp i tid kom-
mer vatten underifrAn och dr&nker
dig. Nér du har klarat en 6, s& kom-
mer du till ett rum med en STOR I&s-

Judy Garland har fait sin ersattare i Bob, eiler Ove the Rain-

bow pa svenska.

Kig, ruskig, SPINDEL!!!! Foratt bli av
med honom ska du skjuta ett antal
bagar, narmare bestamt cirka tio
ganger.

Spelet som sadant &r ganska me-
delmattigt. Har du redan till exempel
Bubble Bobble, NewZealand Story,
Giana Sisters eller Wonderboy vet du
redan hur spelet ser ut.

Grafiken ar bra med ljusa, kuldrta
farger och ljudet bestar av en famil-
jér liten sang (en riktig hit var det da.
Fast visst var Judy Garland snyggare

- an Bub) och nagra ljudeffekter.

Mycket tilltalande for alla barn
mellan 5-30 &r.
Mathias Thinsz

0_,.-—*""

\gem ar Ove the Rainbow?

r 1938 gjordes en av de stdrsita

snyftarfilmerna i historien.

da 16-ariga Judy Garland

spelade huvudrolien i Trollkarlen

fran Oz, samt sjong ledmotivet Over

the Rainbow utan att [dmna nagot
oga torrt i biosalongerna.

S& hér drygt 50 ar senare l&mnar

filmen inte ens den mest forh&rdade

individ oberdrd.

Rainbow Island (Ocean) som &r
uppféljaren till den sagolika succén
Bubble Bobble har vissa berbrings-
punkter med den 51 ar gamia ameri-
kanska fargfilmen. Dels spelas en
uppoppad version av Over the Rain-
bow, dels ska man styra ett litet barn
genom en massa dromvaridar.

Rainbow Island &r sympatiskt pa
grund av flera saker. Dels &r grafiken
skarp och klar. De nagot serietid-
ningsaktiga konturerna férhdjer
stdmningen i spelet. Musiken som
gar fortare nar tiden bérjar rinna ivag
fér en &r positivt stressande. Styr-
ningen, man kan anvénda mus, joy-
stick eller tangentbord &r i det nir-
maste perfekt. Lille Bob, som Doro-
thys efterféljare troligen heter skut-

tar och skjuter regnbagar (!) utan
drdjsmal fran det att dgonblick han
fatt order av joysticken.

Rainbow Island &r méahinda ett
barnspel, men det representerar det
jag mest fdrknippar med ett dator-
spel, spelet &r vanligt ut i fingerspet-
sarna och den sympatiska grafiken
tillsammans med en genuin spel-
kénsla gor att spelet, saval som fil-
men Trollkarlen fran Oz, fértjanar att
bli populart och leva mangen lang
dag i folks medvetande.

Lennart Nilsson
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Firestone
(PSS)

C64:an...

Firezone konverterades till
Amiga frdan Amstrad via

1]
ntligen! Vad bra, &rdet manga
som tanker. Nu har det kom-
it ett nytt strategispel till
Amigan. Men se upp! Det har cirkule-
rat rykten om att det hér skulle vara
ett bra spel.

Men att det skulle vara bra &r det
inte manga som pastar nér de spela
Firezone. 2

For det forsta. det &r ursprungli-
gen gjort till Amstrad. Sedan konver-
terade PSS spelet till C64/128 och
har nu ocksa gjort det till Amigan.
Det utnyttjar inte Amigans kapacitet
overhuvudtaget. Grafiken &r inte av
nagon klass alls! Det som pa skéar-
men ska forestalla stader ser ut som
nagot helt annat. Overhuvudtaget ar
bilden grétig. '

Ljudet &r ocksa botten. Det ljud
som finns &r nar enheterna forflyttar
sig och skjuter. | och for sig récker
det. Men nér det later likadant nar
infanteriet och pansaret forflyttar
sig. Och nérinfanteriet och artilleriet
skjuter. Ja, da ar det kass!

Sjalva spelet handlar om framti-
den. Det &r det 22:a arhundradet och
varlden ar i krig. Du valjer sida att
leda i kriget. Antingen Pacific Com-
bine, European League, U.A.S eller
Islam.

Det finns nio scenarier. Och'i des-
sa kommer striderna att sta mellan
tva av ovanstdende sidor. Scenarier-
na &ri stort likadana. | vissa finns det
fler enheter och kartorna skiljer sig
lite grann, men inte mycket.

Firezone spelas sekvensiellt. Med
det menas att du forst forflyttas en-
heterna. Sedan 6ppnar de eld. Var-
efter motstandarens enheter gor li-
kadant.

En fordel med spelet &r att det ar
1att att skota allt. Allt styrs med hjélp
av joysticken. Det &r inga speciella
kommandon du méste lara dig.

Jag tycker att Firezone &r ett fanta-

silost spel. Det saknar den rétta
kanslan jag vill k&nna nér jag spelar.
Allt man behdver géra &r att forflytta
enheterna och vélja mal at dem.

Det enda som paverkar striderna
ar terrdngen. Sadana saker som v&-
der, forndédenheter, férsorjningslin-
jer mm saknas helt. Dessa ska vara
med for att ett spel ska vara et riktigt
strategispel.

Det finns tva bra saker med spelet.
Det ena &r kartongen. Den &r i lagom
storlek med en juste framsida. Den
ar ocksa gjord av hard papp.

Det andra &r att manualen ar 1&tt
férstadd. Men manualen &r anda inte
bra. Den &r alldeles f6r stor och tjock
for ett sa har enkelt spel.

Manga kan bli lurade nar de ser
manualen som &r s& pass tjock som
den ar. Man kan da |att tro att spelet
arganska avancerat. Vilket det abso-
lut inte &r.

PSS har flera spel pa gang till Ami-
gan. Aven det a&r konverteringar. Vi
far hoppas att dessa haller en battre
kvalitet &n Firezone.

Mitt rad till dig &r: kdp INTE Firezo-
ne. Det finns mycket batire strate-
gispel till Amigan.

Hans Ekholm
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Gillar du dataspel? Ar du en tuff "hacker”? Skriver du dina

program sjalv?

Pa Hobby & Fritidsmissan i Goteborg, Langfredag till
Annandag pask, hittar du miangder av de senaste spelen

och den framsta hardvaran.

Dér traffar du ocksa folket fran
tidningen Datormagazin. Kom till
deras monter och prata spelpro-
gram och hardvara!

Vinn Datakampen!

P4 méssan pagéar hela tiden flera
spdnnande datativlingar. Var
med och prova din styrka i flera
grenar for de riktiga spelproff-
sen.

Dessutom ar hela méassan fylld
av andra spannande aktiviteter
och kdpmojligheter.

% Kor hart!

@ Racertiviingen Massan Cup - niigra av Sveriges friimsta RC-
bilforare i en stenhérd kamp om Massan Cup. :

@ Batshow i vir stora inomhusbasstng med allt frén U-bétar och
vanliga racerbdtar till segelbétar och dktu dngbétur.

® Stor flygfest utomhus med bl a RC-helikoptrar.

* Misspriser!

@ Massor av fina misspriser pd allt, tillbehdr, modeller, utrust-
ning efc.

HoBpy
RITID

Mixssa ror Hossy- ocu FRiTIDSPRODUKTER

Svewsxa Massan Gotesore

* Oppettider:

Lingfredag 13/4: ki 10-17, Paskafton 14/4: kI 10-15,

Piskdagen 15/4: ki 10-17, Annandag Pésk 16/4:kl 10-17.
% Entré: Bam 0-6 r - grotis i malsmans sillskap,

Ungdom 7-17 dr - 25:-, Vuxna from 18 dr - 50:-.

Familjemédssan dar allt kan hinda!
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26 000 kronor fér nya glasfigoh? Doktorn maste skdmta!

Den onde, den gode
och alla de raliga

, , De goda har segrat, men
de onda ar daliga forio-
rare”

Landet Krynn har just genomlidit
"The war of the Lance”, d&r de goda
vann och skickade den onda drott-
ningen tillbaks dit hon kom ifran. De
vann pa grund av att en grupp av
aventyrare utférde en serie stordad.

Champions of Krynn
(SSI)
A e e N

Det stérsta av dessa stordad var
att uppbringa Draklansarna och med
hjélp av dessa besegra de onda dra-
karna. Men ondskan ger aldrig upp,
frupperna samlias ihop &nnu en gang
for att erdvra variden. Den goda si-
dan har svart att satta upp nagot for-
svar s& annu en gang samlas en
grupp av aventyrare ihop. De far upp-
draget att radda varlden fran onds-
kan, annars gar den under.

Som sakert alla redan har gissat
sa star denna grupp under ditt be-
skydd.

Detta ar scenariot for SSi:s tredje
Advanced Dungeons & Dragons
(AD&D) rolispel som &r bérjan pa en
ny serie som ar baserad pa "Dragon-
lance”-bbckerna. Eftersom det aren
ny serie sa kan man inte anvénda de
karaktarer man anvant i Pool of Radi-
ance (PoR), Curse of the Azure
Bonds (CAB) eller Hillsfar. Sattet att
gora karaktdrerna &r identiskt med
de andra rolispelen, dock finns det
en del nya raser (Hill Dwarf, Moun-
tain Dwarf och Kender) och en nytt
yrke, némligen Riddare.

| PoR och CAB sé spelade det inte
sa stor roll om karaktarerna var onda
ellergoda men i Champions of Krynn
(CYK) gor det en vasentlig skilinad
for praster och magiker. Férst och
framst sa4 kan man bara vara god,
neutral eller kombinationer avde tva,
men inte ond eftersom det &r onds-
kan man &r ute efter.

Praster maste vélja vilken gud de
ska tillbedja. Varje gud ger sina un-
dersatar vissa fordelar. Goda magi-
ker bér vita kapor, neutrala bar réda
och onda bar svarta. Aven trollform-
lerna betecknas som vita, réda och
svarta. En magiker kan bara kasta de
troliformler som tillndr deras "farg”.
Inte nog med detta, Krynn har inte
mindre &n tre manar, en mane for var-
je magikers farg. Fran sin respektive
méane hamtar magikerna sin magis-
ka energi som de anvander nar de
kastar sina besvérjelser.

Vanta bara, schnart kommer def anfaﬂande schlemmet och

Ju aktivare deras manar r, desto
béttre kan de utféra sina magiska ri-
ter.

Om man har spelat de andra
AD&D-rollspelen s& k&nner man igen
sig redan i inladdningssekvensen
och hela spelet ar upplagt pa exakt
samma sétt som PoR. Man ser alitsa
spelet ur eit 3-D-perspektiv, som i
Bard’s Tale, och striderna utspelas
dven de i 3-D, dock nagot felaktigt.

Det ar i striderna som spelets da-
liga sida kommer fram — namligen
hastigheten. Strider med manga in-
blandade tar en mindre evighet att
utféra.

Det finns en ny finess, namligen
fyra olika svarighetsgrader pa stri-
derna.

— | bérjan ‘av spelet far gruppen
ett uppdrag och nar det ar slutfort sa
far den ett nytt och sa har haller det
patills spelet ar avklarat.

Ganska fantasildst, tyvarr.

Kort sagt ar det exakt samma spel
som CAB, bara med den skillnaden
att det &r ett nytt och béattre scenario
med lite regelandringar.

Manualen har fatt en behévlig for-
battring genom att SSI antligen for-
klarat vad de olika magiska sakerna
ar bra for.

Har du spelat foregangarna till
spelet och ar sugen att ge sig pa yt-
terligare eit, s& ar Champions of
Krynn en gudagava. Nybérjare bér
dock spela Pool of Radiance farst for
att lara kénna systemet och for att
PoR &r klart lattare.

Det ar hel kiart ett roligt och kop-
vért spel. Rekommenderas!

Mattias Melin
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hugger den som gjorde originalstoryn!

1JJJIITB]

4|Klara av myrattacken

& du har fastnat bland f6rforis-
SKa damer, knivviftande raggare
och mordiska myror?
Lugn, bara lugn — har kommer hjal-
pen; en komplett guide for hur du kla-
rar dig igenom "It came from the De-
sert”.
Kika inte i onddan, bara.

Fusk: It came
from the desert

| "It came from the Desert” hand-
lar mycket om att vara pa ratt plats
vid ratt tillfalle. Annars blir det mer
eller mindre omgjligt att 16sa spelet
och du gar miste om manga ledtra-
dar. Under de fem dagar du har pa
dig att 6vertyga myndigheterna om
myrornas existens och dessutom ta
livet av chyran stéter du pa en rad
probiem. Det finns ocksa vissa ar-
kadsekvenser; dessa gar inte att ge
nagon egentlig "Iésning” pa, utan
dér galler att du provar dig fram. Till
exempel avgor din skicklighet om du
kommer ut fran sjukhuset — att fly
fran sjukan &r mer eller mindre ett
maste for att klara spelet i tid.

Som alltid nér det galler spellos-
ningar sa innehaller de naturligtvis
langt ifran allt i spelet. Och gar du
slaviskt efter denna I6sning sa kom-
mer du inte att uppleva halften av allt
som finns i ICFTD. Dessutom kom-
mer deét inte att bli sarskilt roligt att
spela spelet. Sa I4s det har med mat-
ta, och bara om du VERKLIGEN kért
fast.

D4 satter vi igang:

DAG ETT:

Anvénd morgonen till att vakna or-
dentligt och bekanta dig med perso-
nen/personerna omkring dig. Nar
Geez kommer férbi med stenprover-
na s& mat dess radioaktivitet och
skicka ivag Biff med proverna till sta-
tens lab. (Government labs). Plocka
inte upp proverna med fingarna, ba-
ra...

Om du k&nner dig som en Sherlock
Holmes redan nu, s& kan du &ka ivag
och hitta det férsta beviset med det-

- samma. Ak till vulkanen i syd-vastra

delen av kartan. Dar kommer du att
stdta pa den fdrsta av myrorna. Sikta
och skjut med pistolen just pa det
stalle dar odjurets antenner mots (i
dvergangen mellan orange och
svart). Om myran skulle réra sig ut ur
skdrmen — ja. da ar du illa ute och
chansen ar stor att du hamnar i sjuk-
séngen.

Men det gar att klara sig. Lyft pis-
tolen och skjut som en galning om
den kommer tillbaks. Har du klarat av
att déda myran, sa hittar du ditt férs-
ta bevis. Ta beviset direkt till labbet.

DAG TVA:

Runt kiockan nio pa morgonen kér
du ivag till vilken plats som helst pa
kartan. Chansen &r stor att du stéter
pa lce och hans raggarpolare. Dags
for ett "chicken race”.

For att vinna dver Ice sa behdéver
du bara félja mittlinjerna pa vagen.
Gor du det och bara styr rakt fram

' kommer lce att styra av vagen i nio
| fall av tio. F6rsdk att komma hem till

klockan 12 — da kommer namligen
Jackie att dyka upp. Folj med Jackie
till stallet fér bilkraschen och se dig
omkring.

Plocka upp vatskan (fluid) och
kottbiten. Runda av dagen med att
gora ett besdk pa Drive-in-bion (och
titta riktigt noga pa vilken film som

visas pa duken — det har ingen be- |

tydelse for spelet men en kul detalj).
Har méter du aterigen Ice och polar-
na och som vanligt s &r inte fri-
mérkssamlande deras storsta intres-
se. Men aven om de hoppar p2 dig
hela hégen sa ar de inte s& svara att
?poa — bara du tanker pa bérja sla
orst.

DAG TRE:

Den har dagen hander det inte s&
sarskilt mycket. Det enda uppseen-
devackande ar att en granne kom-
mer f&rbi och ger dig en antenn fran
en myra. Ak istallet och besok trak-
tens skonheter (t ex Dusty pa KBUG
— bra namn pé en radiostation). Du

kitiilands myror
hali smastad
i total shriick

ska ocksa hamta labresultaten den
héar dagen.

DAG FYRA:

Nu bérjar det hénda saker. Forst
uttrycker labresultaten som du fatt
tveksamhet till att vatskan som du
l&mnat in verkligen kommer frén en
fyra ton tung myra. Men samtidigt
kommer gamle Geez férbi och ger
Doktor Wells en avgjutning av ett
myrspar. Ga till polisstationen runt
klockan 12. Vakthavande befal kom-
mer da att gedig en ljudinspelning av
en myra. Ta denna till labbet och sla
en signal till Biff dar hemma f6r att
hora hur allt star till. Chanserna ar
stora att Jackie besvarar honom och
det ar upp till dig att stélla alit till-
ratta igen.

Val tillbaka dar hemma sa tar du
upp diskussionen med Jackie. Vad
hon &n foreslar sa svara NEJ — an-
nars sa riskerar du att férlora labre-
sultaten.

Samla ihop alla labresultaten och
ta med dem till borgmastaren. Detta
ar normalt tillrcakliga bevis for att fa
honom att utlysa ett undantagstill-
stand. Om han inte godtar bevisen
sa &r det bara att samia ihop fler.

DAG FEM, KRIGSSPELET:

Gorditt basta for att lokalisera my-
rornas naste. Anvand sa manga trup-
per som du tror behdvs for att jaga
ivag myrorna fran nyckelpositioner-
na. Nar en plats val har rensats. for-
blir den férstord.

3 ars garantl pa :
_samtliga disketter




— spelet borjar

evel 9 gar igen! Med sitt senas-
te dventyr Scapeghost kommer
rbderna Austin tillbaka, for
sista gangen. Level 9, som produce-
rat &ventyr som bade varit mycket
bra och mycket..6h..mindre bra, 1ag-
ger nu dventyrsstoviarmna pa hy!lan
for att ge sig in i arkadvériden! Ofér-
stdende hur de skall kunna leva med
skammen efter att ha givit efter fér
kommersialismen och joysticksving-
arna, ser vi daremot hur de gjort ett
av sina klart basta dventyr nagonsin!
Spelet &r, som de fiesta av Level
9:s senaste dventyr, tredelat.

Scapeghost
(Level 9) 3
(NI T e N

Del ett borjar med din begravnimg!
Alan Chance, polisen, har avlidit
(snuffed it, kicked the bucket, joined
the choir invisible. Monthys anm.) ef-
ter ett handgemang med en &kand
narkotikaliga. R&den mot denna
misslyckades ndmligen och Alan ut-
sags i min franvaro till den skyldige,
syndabocken (eng. scapegoat). Nu
maste du rédda ditt namn ur fran
nedsmutsning och en person som
narkotikaligan kidnappade. Du har
dock mycket begransad tid pa dig,
och del ett gar ut pa att kidnapparna
skall férsenas.

| del tva samlar du bevis mot ligan
for att underlatta for polisen, och i
den sista skall du rddda den kidnap-
pade och férhindra att ligan férstor
bevis.

Du spelar hela tiden ett spdke,
som till en bérjan &r mycket svagt,
men som genom tréning kan bli allt
maktigare.

| del ett, som &r mycket bra, be-
finner du dig pa en kyrkogard med en
hel del invanare som stalits infor di-
verse problem. Dessa maste du hjal-
pa for att i gengald de skall hjdlpa
dig. Detta kréver en del organisation,
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En scapegoat detsamma som en syndabock. | Scapeghost ga’ﬂlaf det ait skydda sitt namn.
Spelet ar kul, tycker Johan Birgander. PS. Johan, om du laser detta, skicka inte upp fler

disketter med virus. DS.

d& manga problem kréver att flera
personer spoken hjalps at. Detta ger
ett klart plus till problemsidan. For
Gvrigt tycker jag att de ar valgjorda
och jag har hittills inte hitta nagot
som jag tyckt varit ologiskt.

Texten &r valskriven med ett flertal
ordvitsar pa engelskt manér, vilket
goér att spelets stdmning blir &ven
den mycket bra.

Grafiken &r ganska bra, man stérs
ej av den, men den &r inte Magnetic
Scrolls. Detta &r dock av mindre be-
tydelse. Tolken &r tyvarr inte av allra
bésta marke, men jag fann att spelet
ar mer lattspelat &n t. ex. Ingrid's
Back. (D& skulle du seit Ingrid’s
Front! Red anm)

En sak skiljer dock detta spel fran
andra och gor det till &ventyret fram-
for andra jag skulle vilja rekommen-

dera till jul.

Det &r vanebildande! Spelet haren
inte alltfér hég svarighetsgrad, vil-
ken g&r att man klarar av problemen,
innan man hunnit bli alltfér fruster-
rad. Detta &r en svarbalansgang och
nar man lyckas blir resultatet excel-
lent. Dessutom har Mike Gerrard och
Sandra Sharkey funnit nagot sa
ovanligt som en mycket originell
handling som tillsammans med en
rad idéer, bl. a. ett mycket "levande™
persongalleri hdjer spelet ver mas-
san. Antligen talar vi "riktiga” aven-
tyrsspel. Jag kan bara hélla med herr
Campbell fran det obskyra bladet
Commodore User: TAnk om innan ni
slutar Level 9! Scapeghost rekom-
menderas varmt och utan

forbehall!

Johan Birgander
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Spamiannen spelar svenskt

B Spelen strdmmar faktiskt in Spa-
ménnen spelar svenski. Vi tackar far
och son Johansson i Stunungsund,
Lennart och Erik, for spelet Akirema-
skatten. Med tanke pa den I8sning
som féljer med &r det nog det stérsta
som hittils inkommit. Spelet ar till
Amiga.

Sedan har aterigen AroSoft i Vas-
teras hort av sig. Trevligt! De berattar
om en del nya spel de haller pad med
till PC medan de skickar med tva spel
till 64:an. Inspector Gadget och En
forradare pa4 Datormagazin. | det
sistnamnda tycker jag mig ha hort
namnet pa huvudpersonen... Vi
aterkommer (om vi hittar férrada-

ren...)

Goér som nyssnamnda personer,
skicka dina hemmagjorda spel till
oss. Adressen ar:

Datormagazin, SpAménnen spelar
svenski, Karlbergsvdgen 77-81, 113
35 STOCKHOLM.

Skicka spel, eventuell manual och
I6sning samt uppgifterom det gar att
képa och i sa fall hur. Vill du ha till-
baka materialet maste du skicka
med ett adresserat och frankerat ku-
vert.

Lat mig ga 6ver pa ett nytt strategi-
dventyr. Castle master innehaller
animerade effekter och mycket pro-
blem och strider. Spelet gar ut pa att

befria en prinsessa fran ett slott och
ar gjort av Incentive Software. Later
namnet bekant? Mm, det ar de som
gjort generatorn G.A.C.

Fran Horrorsoft kan vi framledes
férvanta oss ett nytt spel. Namnet &r
”Angels from hell”.

Aven U.S. Gold verkar ha hakat pa
Sierra-trenden fér en ny version av
Maniac Mansion har kommit till Ami-
gan och &ven detta recenserarvi nds-
tagang.

Ett dventyr baserat pa Marlowes
bok Farewell my lovely ska sldppas
av Interactive Technology. Namnet
blir Dead end.

Nu, k&ra Amigatextaventyrare.

Image Tech har slappt det traditio-
nella Dungeon quest. Det hela gar ut
pa att rddda vad som gar fran en for-
bannelse.

Till bade 64 och Amiga kommer
Virgin/Mastertronics Grim blood. Ja,
egentligen Mike Singletons Grim
blood. Ni vet han med Lords of mid-
night och Doomdark’s revenge. Man
spelar Earl Maximus och man ska
hitta och férstdra férbannelsens kal-
la innan en galen mérdare finner ho-
nom!

Jasa, det handlar om att férgdra
Sierra, tycker sakert vissa textaven-
tyrare...

Sten Holmberg

pamannen

ar halsade, &dla riddare av det
Vheliga Tangentbordet! Har an-

l&ander en trio aventyr signera-
de svenska forfattare.

Den férsta i raden &r bréderna Mar-
quez andra dventyr Demonen.

Detta &r en tredelad historia som
inleds pa ett hotell. Dér traffar du ef-
ter eit tag en demon, vilken gerdig i
uppdrag att hamta den magiska ba-
nanen! Efter ett ha accepterat upp-
draget borjar du din fard genom den
andra och tredje delen.

Texten &r genomgéaende klart god-
ké&nd och héjer spelets stamning, vil-
ken ar mycket lattsam.

Dock har detta pastaende vissa re-
servationer vilka beror pa att broder-
na ifriga har upptackt en forfattare

vid namn H.P. Lovecraft, en ensto-
ring fran norddstra USA som spred
sina absurda drémmar i form av
skrackberattelser om varelser fran
andra planeter som tydligen anlant
innan manniskan bbriade bevandra
denna jord.

Spelet kryllar av referenser till
hans berattelser, nagot som val inte
ar ett direkt minus, men for folk som
inte ka&nner till Lovecrafts verk kan
detta kanske ga obemarkt forbi.

Tolken &r begrénsad, men spelet
lider inte av detta. Véigjorda grafiska
bilder och bra problem gar till plussi-
dan. Pa det hela taget ett spel som
jag kan rekommendera, sarskilt som
priset &r ca 20 kr!

Det andra av spelen heter Akire-
ma-skatten och ar skrivet av far och
son Lennart och Erik Johansson.

| detta galier det att till en bérjan
undersdka ett stenrds som din far
skrev om i ett brev till dig, just innan
han avled.

Aventyret tar dig bland annat tillen
gammal dvergiven stad och en borg.
Problemen &r bra, men det som fram-
for allt tilltalar en nar man spelar Aki-
rema-skatten ar att forfattarna har
lyckats arbeta ihop ett mycket bra
grundsystem till sina dventyr, nagot
som ger spelet en aura av kvalité. D&
och da anlénder bilder i spelet.

Dessa kanske inte haller Demo-
nens hoga klass, men stér inte hel-
ler. Tolken &r dock battre &n Marquez
spel.

Manualen bestar av ett antal ihop-
haftade A4-blad, men den &r mycket
propert gjord med laserskrivare och
&r annu en av spelets positiva fakto-
rer.

Det arannu inte klart om detta spel
kommer att saljas, och i sa fall till
vilket pris. Om man haller sig till 20-
30 kronors klassen kommer detta
spel definitivt att bli det framsta pa
min lista 6ver budgetaventyr! Och sa
sist, och tyvarr... minst.

Nej, nu skall vi inte vara f6r grym-
ma, men sanningen &r den att herr
Jonas Thorell, som har adventyret Se-
cret of Earth tyvarr har gjort det lite
fér stelt. Tolken forstar dessutom
mycket fa synomymer vilket &r be-
svarande fér spelet.

Handlingen. bygger 16st pa Asi-
movs verk (Stiftelsen, etc.) och garut
pa att du skall leta reda pa jordens
koordinater genom att &ka runt och
samla information om allas var favo-
ritplanet.

Mitt rad till Jonas blir alltsa att 1ag-
ga ner lite mer tid pa en levande text.
Dock skall alla som férsoker sig pa
konststycket att gdra ett dventyrs-
spel i dessa dagar ha en tribut, sa

fortsatt skicka in era aventyrsspel!
Secret of Earth: Satt in 60 riksdaler
pa PG-konto 720224-1498 Detaljer
om Demonen och Akirema i nésta
nummer.

Johan Birgander

ejsan, nu &r jag tillbaks for att

plaga (?) er med &nnu en spalt.

Som vanligt bérjar jag med 64-
nyheterna.

DEMOWORLD

Av Daniel Wilby

Inom Royalty har det hant mycket
pa sista tiden. Man har fatt tre nya
mediemmar som heter Alfatech (co-
der), Motley (swapper) och New Age
(coder). Hero tyckte antagligen att
T.R.C. (The Ruling Company) verka-
de batire, och anslét sig darfor till

dem.

Inom gruppen har man nu tva stora

projekt pa gang. For det forsta haller
man pa med ett nytt spel som ska
heta Clone Wars, som ska bli ett sho-
ot’em’up spel av hog klass. Det and-
ra man ténker gdra ar att starta en
BBS (The Cottage). Man har &ven pla-
nerat att slappa ett nytt megademo
inom kort.

Scorpio gick ur Zone 45 och gjorde
en snabbvisit hos Paragon, men ef-
ter 4-5 dagar angrade han sig och
kom tillbaks.

Equinoxe kan betraktas som ddd,
eftersom gruppens tva coders, Ver-
dun och Mawkish har gatt med i Tri-

ad.

Thunder (Level 11) kommer troli-
gen att byta grupp. Den tankta grup-
pen skulle i s& fall vara Unit 5, men

-eftersom Unit 5 ligger tvaa pa “la-

mer-listan” i bla. Amok’s Sex’n’Cri-
me och Censor’s Fatal News (dis-
kettidningar) har han bérjat ténka ef-
ter om det &ren sarskilt bra idé. Efter-
som han tvekar ritar han inte loggos
at nagon av grupperna féran han har
bestamt sig.

Cicen meddelar att man haller pa
med ett nytt demo som ska sl@ppas
innan Horizon-partyt.

TCC (The Coconut Crew) kallar sig
en nybildad grupp, bestaénde av 12-

13 ariga speldarar. De pastar att de
kan programmera, men hitintills har
man inte bevisat detta.

FrazzelChoice ska svika oss 64-
agare och ga dver till Amigan.

Unit 5 har snott namnet *Smooth
Criminal” fran diskettidninen med
samma namn pa 64:an. | borjan var
det Sham/Zone 45 som kom pa nam-
net. Ansvarig for att ha snott namnet
ar DAE. (Ar det kanske darfér man
hamnat pa lamerlistan?)

| pask ska déar hallas tva STORA
party i Sverige. | Géteborg anordnar
Fairlight ett Amigaparty, och i Stock-
holm har Horizon sitt party (64).

Det ‘sistndmnda betecknas som

arets stora h&ndelse av manga, och
Zagor pastar att det helt sakert kom-
mer dver 500 personer.

Till sist vill jag tacka er for att ni
skickar hit brev med tips m.m. men
jag saknar en hel del adresser (telnr.).
Tank pa det, annars har jag svart for
att kolla s& det verkligen stammer.
Vidare har jag aven fatt ett "himmla”
trevligt samtal fran Ferarri of Tapere-
crackers. Tyvarr "rakade” ni visst ge
mig fel telnr. men hér gérna av er
igen, for jag har en tape-turbo som
sékert skulle intressera er (mr. z.
250).

Ja, det varvél alit, och glom inte ait
héra av er om ni har nagot nytt.




vid kép av AMIGA
Spelet:BANZAI&
MUSIKPROGRAM
(begr. antal)

Spelkiubb:
64/AMIGA, ATARI
senaste spelen till
basta pris.

Ring vart Orreforskontor NU AVEN I STOCKHOLM
0481/306 20 Stockholm Tobaksvag. 2, Hokarangen. Tel. 08/94 24 54.

AAAAAAN OBS! Oppnar 2 april WAAAAAAAY PARARY Ny

Detta ar ett axplock ur vart breda sortiment,
vi saljer aven bl.a.

~___Harddiskar, minnen, accelerator-

kort, modem, diskdrives, spel,
nyttoprogram, joysticks, fullt PC-

~_sortiment.

Aterforsaljare sokes.
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RESERVATION FOR PRISANDRINGAR

Priserna géller med reservation fér eventuella andringar, inkl. moms frakt och expeditions-
kostnad tillkommer. Minsta order 200kr. Leverrans dagen efter inkommen order.
1 &rs- garanti pA samtliga produkterButikspriserna kan variera fran postorderpriserna.
Vi ordnar finansiering, avbetalning, hyra eller leasing.

Trading AB

JAG VILL BESTALLA HuvudKkontor:

I
!
i
I
I
|
I
| Box 672, 451 43 Uddevalla, Tel. 0522/353 50, Fax 0522/353 44
|
|
I
I
[
I
I

Besdksadress: Brackeviagen 2.

Filialer:
Orrefors: Kallvagen 3, 380 40 Orrefors, Tel. 0481/306 20, Fax 0481/300 40.
Stockholm: Tobaksvagen 2, Hokarangen Tel. 08/94 24 54.

Butiker: (0Bs ej postorder)
Wendel&Bjork AB, Brinellvagen 27, Fagersta
KN DATASERVICE. Djupévagen 29. Solleftea.
ET Boden: Tel. 0921/133 09
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Dags att spela skjortan
av alla TV- kandlsar

Ar du utled pa alla dessa
sportspel som inte gor skl
for namnet och har en men-
lost trakig grafik, sa ska du
prova det hir spelet som fak-
tiskt dr vdl genomtankt, med
riktiga regler och suverdn
grafik.

TV Sports Basketball heter
det och &r detta nummers
Screen Star:

TV Sports Basketball
(Cinemaware)

| TV Sports Basketball kan du an-
tingen spela uppvisningsmatcher,
dér du spelar med tva till fem spelare
i varje lag, eller vara &gare till ett lag
och spela i ligaserien med 27 andra
lag. | uppvisningama sa véljer du
ocksa hur langa perioder som ska
spelas.

Nar du ager ett lag bestdmmer du
uppstallningen sjalv, det &r dock all-
tid fem spelare pa planen. Du tar
hansyn till spelarnas langd, om dom
&r Iampliga att spela center, forward
eller back, hur dom ar rankade, hur
bra dom &r i olika situationer, tex. i
forsvar- och anfallsspel osv. Du mas-
te ocksa kolla om laget har en bra
franare som kan piska sina spelare
till att gora sitt yttersta.

Innan matcherna bérjar s& har du
olika alternativ for att gbra det hela
mer eller mindre realistiskt. Du kan
lata spelarna bli riktigt “m&nskliga”
genom att dom blir tréttare ju langre
dom &r inne pa planen.

Ju tréttare en spelare &r, desto
storre risk for att han skadar sig och
du far hela tiden halla reda pa vilka
spelare som maste bytas ut, s du
inte sitter dér med ett géng ledbrutna
stackare i sista perioden.

N&rmaste spelaren

Somide flesta sportspel s styrdu
den spelare som &r n&rmast eller har
bollen, men du kan ocksa "bli” en
spelare och bara kontrollera honom.
| passningssituationerna sa kan du
vélja om du vill kontrollera spelet
helt sjalv, det &r den svarare varian-
ten dér du gdr bort dig lattare, eller
om du vill ha lite hjalp pa traven med
att sikta ratt av datorn.

Och &ven om du valjer att forstka
skéta passningsspelet helt pa2 egen
hand, s& hjélper datorn dig genom
att rikna ut och markera vilken spe-
lare som det &r mer eller mindre risk-
fritt att spela till. Det &r alltsa m&jligt
att gora sa snygga anfall och mal att
Kareem Abdul Jabbar skulle bli grat-
fardig av lycka (och vet ni inte vem
det &r sa borde ni sk3dmmas).(Han
spelade pilot i filmen Titta vi flyger!
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TV Sports Basketball r det andra i raden av sportspel frin Cinemaware pa TV-tema. Férsta som ocksa fick héga betyg var TV

Sports Football.

{Airplane) Red Anm)

I anfallen kan du valja ut den spela-
re som du vill ska leda anfallet och
du kan punkimarkera anfallande
spelare i motstandariaget nar du
sjalv ska forsvara dig. Det géller att
forsdka spela relativt smidigt, for i
detta spel sa ar straffen lika realistis-
ka som spelet i 6vrigt. Om man gar
Jpasom en angvait sa far man sta sitt
kzst och bli “foulad”, har ges ingen
nad

Det finns som sagt en mangd fi-
nesser i det har spelet som goér det
kul att spela, bl.a. att man kan kon-
trollera s& mycket sjélv och darmed
valja vilken nivd man vill spela pa.
Manualen tar i princip upp hela bas-
ketspelandets historia (gasp) och
det &r ett otal siffror och tabeller som
ska I&sas igenom innan man blir den
fullfjadrade managern och kan kna-
paihop ett topp-lag. Men pa det hela
taget ar det val OK.

Pia Wester

Straffar kan man ocksa rika ut for i stigmspelet.

namligen.

Spelarna ror sig snyggt dver hela planen. Grafiken &r inte bara ett spel fér galleriet.
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1 (1 Giana Sust
2 (2) The Last Ninja Il

3 (6) Mlcroprose Soc-
cer

4 (5) Pirates
5 (4) Bubble Bobble
6 (9) Rick Dangerous

7 (16) Super Wonder-
boy
8 (50) Phobia

9 (3) The New Zealand
Story

10 (7) Terry’s Big Adven-
ture

1(2) Shadow of the
Beast

2 (4) Populous

3 (5) Rick Dangerous
4 (11) Sim City

5 (1) Kick Oft

6 (3) Silkworm

7 (49) F-16 Combat Pi-
lot

6 (87) Stunt Car Racer
9 (7) Battle Squadron

10 (25) Operation Thun-
derbolt

CB4-lasarna &r ett konservativt sldkte. Inget, inte ens den hardsparkande ninjan kan
rubba systramma Giana fran forstaplatsen. Pa Amigalistan h&nder det diremot saker.
Kick off dyker ner till en femteplats medan Shadow of the Beast tar taten, tatt foljid av

Populous.

Vill du rosta sa gor det genom att skicka in ett vykort dar du rdstar pa TRE spel. Mark
vykortet med "C64" eller “*Amiga”. Har du turen p& din sida s& kan det till och med bli ett
litet pris. Tur i denna omgéng hade f6ljande Amigasgare, som far varsin musmatta:

David Hansson i Partille, Eivind Arntsen | norska Moss och Rickard Christofferson i
Helsingborg. 64-vinnarna Erik Nilsson i Skanes Fagerhult, Lars Numrin i Degerfors och
-Anders Orbilt i Stenungsund kan & sin sida se fram emot varsin t-trdja. Grattis.

|\GAME] SQUAD| (CORNER]|

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Géran Fréjdh, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark
kuvertet "Game Squad” (Fredrik Granlund).

Testkorning
av spel

B 1. Har man rétt att prova ett spel i
affdren innan man kper det?

2. Behdvs det extraminne till Spa-
cequest llI?

3. Spacequest lll eller F-16 Combat
Pilot, vilket kan ni rekommendera?

Christer Rindeblad-fan
1. Ja, enligt ndgon suddig paragraf i
konsumentlagen har du réatt att se
vad du t&nker kbpa innan du plockar
fram pianboken.

2. Pa férpackningen till Spacequ-

est lll star det klart angivet att pro-
grammet skall kunna kéras pa en
oexpanderad Amiga, om sen sa ar
fallet &ren annan (och fér mig okand)
sak.
" 3. Hur kan du jamféra tva sa olika
spel med varandra? Fick jag bestam-
maskulle alladatoragare haettex av
Combat pilot fastlimmat i driven!

Vilken konsoll
ar den basta?

Bl Hej DM. .Jag skulle vilja veta vilken
spelkonsoll som &r bast att kpa —
Nintendo eller Sega.

Vill helst vara anonym
Egentligen ska du inte kdpa vare sig
Nintendo eller Sega — satsa pa en
riktig dator i stéllet. Med en spelkon-
soll s& kan du bara spela spel, ma-
skinen &r oduglig till allt annat. Saen
dag nér du far lust att skaffa rit-, mu-
sik- eller andra nyttoprogram maste
du k&pa en ny dator.

Men det &rklart, villdu BARA spela
spel sa kan det ju vara befogat att
képa en konsoll. Nintendo eller Sega
ar likvardiga i kvalité, vad som &r in-
tressant ar hur manga spel det kom-
mer till de olika maskinerna. Idag &r
detta oklart, fér Nintendo och Sega
sldss som bast om att kapa at sig
avtal med de stora programhusen.

Vem som vinner aterstar att se. Ett
bra tips &r dock att satsa pa en 16-
bitarsmaskin.

Aventyrsspel
till 64:an

B Jag undrar om ni kan rekommen-
dera ett bra skrivspel till C64:an. Och
sa undrar jag om Beyond The Icepa-
lace bara finns pa disk till C64:an.
Bjdrken

Ska jag vara arlig sa finns det inte
speciellt manga rena aventyrsspel
till 64:an, atminstone inte om du bara
har en bandspelare. Har du en disk-
drive sa ljusnar det lite, flera info-
comtitlar finns att kopa i handeln
och de berémda Zork-dventyren
finns faktiskt ocksa pa kassett. Vil-
ket du valjer far du bestdmma sjalv,
men min favorit &r Zork I

Beyond the lcepalace slapps nar-
somhelst som budgetspel pa kas-
sett.

Turkisk
Datormagazin

B Kommer Datormagazin att komma
ut pa turkiska?

Eztefan Fan

Vi har en langre tid funderat pa en
Tibetansk utgava, men eftersom var
version av Professional Page saknar
bade Turkisk och Tibetansk tecken-
uppsattning sa har vi skjutit projek-
tet pa framtiden.

Finns Larry
till C64:an

B Finns det nagot spel som liknar
Leisure Suit Larry till C64?

Nicklas
Nej. Larry-spelen — liksom alla Sier-
ra on-lines spel — har alltfér stora
grafikfiler for att fa plats pa en 64:a.
Det enda spel jag kan komma pé i stil
med Sierra-dventyren till C64:an &r
Zak McKracken fran Lucasfilm. Dar
ska du ga omkring med din figur pre-
cis somi Larry.

Fdrresten tycker jag mig se pa din
handstil att du inte &r gammal nog
for att spela Larry. Det finns nam-
ligen en massa SNUSK i det spelet
(slérvad att du tjatardigtillen Amlga
nu, va..?).

COMMODORE AB: TEL 08- 760 25 50

HENRIK. 15 AR. BROMSTEN. HAR EN AMIGA 500 OCH EN BLACKSTRALESKRIVARE. HAN ANVANDER AMIGAN FRAMST
TILL ATT TECKNA OCH GORA BILDER. VILL HELST BLI ILLUSTRATOR ELLER ART DIRECTOR PA EN REKLAMBYRA.

Om du ska kopa
en dator it dina barn

sa kop 1ingen leksak.

Det r en myt att ungdomar vill ha datorer bara for att spela
spel. De som skaffar sig en Amiga, har ofta en konstnérlig
talang eller ett specialintresse som driver dem. De tecknar,
komponerar musik, gor bildspel och videofilmer, samlar
information om akvariefiskar, rockgrupper eller flygplan,
programmerar och skriver beréttelser.

De viljer Amigan darfor att den har ett ovanligt brett
register: Farggrafik med over 4.000 nyanser. Inbyggt 4-ka-
nalsljud i stereo. Bildvixling 60 gdnger per éekund vilket gor
det mojligt att animera (teckna film). Den dr anslutningsbar
till elektroniska musikinstrument och videoutrustning. Den
kan expanderas med bl a harddisk och extra minne. Och den
har multitasking, mdjligheten att arbeta med flera uppgifter

parallellt. Nagot som inte ens finns

pa vanliga PC som kostar 10.000-tals
kronor mer.

Provkor bdde Amiga och andra
hemdatorer innan du bestam-

mer dig. Amiga finns hos

Commodore aterforséljarna.

AMIG

(= Commodore




Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
'kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar. . W

Hur funkar
Sozobon C

B Jag &r en 12-arig kille som har nag-
ra fragor att stilla till er som jag hop-
pas att ni kan svara pa!

1. Nér jag trycker pa iconen fr Sozo-
bon-C pa fishdisk 171 s4 kommer det
fram en ny ruta med en ny icon. Nar
jag trycker pa den sa kommer det
fram en massa text dér det star bla
vilka filer som fbljer med och ait det
finns en C-komglta{or, ‘Assembler
och en Lankare pa disketten. Vad he-
ter de och hur gér jag fér att anvinda
dem?

2. Hur gor jag om jag vill géra en
startup-sequence pa nagon annan
diskett &n Workbenchen?

3. Hur gor jag om jag vill kopiera dver
CLI till nagon annan diskett an Work-
benchen? Nir man kopierar fran
Workbenchen kan man ju aldrig an-
vénda nagra kommandon?

4. Vad anvidnder man CLl-komman-

dot "RUN" till?

Tack pa férhand, Jan Adolfsson

1. C-kompilatorn pa Fish 171 &r skri-
ven fér Atari ST och kan inte direkt
kéras pa Amigan. Den var huvudsak-
ligen inkluderad dar for att det varen
komplett C-kompilator med kallkod
fér nagon hugad programmerare att
bita i. Ett battre alternativ ar PDC
v3.30 pa bl a Camelot 48.

2.Du behdver forst och framst ett s.k.
directory med namnet s pa denna
diskett. Ett directory motsvararen Ia-
da som du kan éppna i Workbench.
Denna skapar du fran CLI genom att
skriva:

makedir MinDisk:s

Har antar vi da att din diskett har
namnet MinDisk. Sedan kan du tex
skriva en egen sadan fil kallad star-
tup-sequence genom att skriva:

ed MinDisk:s/startup-sequence

Dar kan du da sedan sjalv stoppa in
de CLi-kkommandon duvill ska kéras.
Nér du sparat detta bor du aven setill
att du kan starta upp fran denna dis-
kett, vilket du goér med kommandot:
install df0:

eller 3

install df0: +

Den sistnamnda kan du anvinda om
du bara har en diskdrive. Du kommer
da att fa trycka tva ganger pa RE-
TURN. Efter den férsta gangen kan
du ta ut Workbench-disketten och
stoppa in disketten MinDisk och
trycka pa RETURN igen.

3. Jag antar att du vill kopiera Gver
alla CLI-kommandon och sadant.
Detenklaste dratttaen kopiaavhela
Workbench-disketten och sedan ta
bort de filer och directoryn du inte vill
ha kvar med kommndot “’delete”.

4, Kommandot "run” anvands fér att
starta ett program och sedan kunna
fortsatta att anvanda CLI fastan det
programmet fortfarande kor, vilket ju
inte sker nar du bara skriver pro-
grammets namn. Du kan tex skriva:

‘run sys:utilities/clock om du har star-

tat fran den wvanliga Workbench.
Klockprogrammet kommer nu aft
vara igang samtidigt som du kan
fortsatta anvanda CLI.

EL

Bra bocker
for nyborjare

B Vad finns det for bra nyborjarbock-
er om programmering i assembler till
Amigan, och vad finns det f6r bra as-
semblerprogram?

Robert Gustavsson, Mélnlycke

Ett par ganska vettiga bocker &r
Computel’s Amiga Machine Lan-
guage Programming Guide och Ami-
ga Maskinsprak/Amiga Machine
Language.

Det racker dock inte enbart med
nagon av dessa, men det ar alltid en
start. Av de kommersiella assem-
blers som finns sa kan Devpac och
ArgAsm rekommenderas.

Devpac:en kan vara lite battre for
en nyborjare i och med att man far
med en debugger och att den kan
anvandas utan vidare pa en Amiga
med 512Kb RAM, vilket inte &r fallet
med ArgAsm.

Den sistnamnda ar dock vassare
&n Devpac. Om man inte vill skaffa
en kommersiell assembler kan A68k
rekornmenderas, vilken man kan fin-
na pa flera PD-diskar, tex Camelot
40. Den ar inte lika bra som Devpac
eller ArgAsm, men &r fullt anvand-

bar.
EL

Sa snabb
ar Amigan

B Som allavet sa & Amigan kand for
sin snabba grafik. Men hur snabb &r

. egentligen grafiken pa Amigan?

Om man jamfér med konkurrenten
Atari ST sa ska grafiken vara betyd-
ligt snabbare. Jag laste i en datortid-
ning att blittern i Amigan har kapaci-
teten att flytta en miljon pixels pa en
sekund. Om man raknar pa det hela
sa kan Amigan visa cirka 15 bilder i
sekunden i laguppldsning (320*200)
med hjalp av blittern. | Commodores
reklamannonser (den med Intercep-
tor) sa star det som kanske alla vet
att Amigan klarar av en bildvéxling
pa 60 bilder i sekunden!!

D& maste det vara 68000-proces-
sorn som klarar av att flytta 45 bilderi
sekunden (60-15 = 45) eller?

Om man utgick fran det jag kom-
mit fram till sé& skulle ST:n som ju
ocksé har en 68000-processor kunna
klara av en bildvéxling pa 45 bilder i
sekunden vilket inte &r sa langt ifran
Amigans 60 eller hur?

Man kan bérja undra om blittern
verkligen ar sa snabb som det pa-
stas. Vi kan ta ett exempel: | nr 14/88
av DatorMagazin star det att Dra-
gons Lair snart ska komma till Ami-
gan och spelet ska anvanda Ami-
gans grafik till fullo. Vad &r det med
det da, tanker ni. Jo, Dragons Lair
ska komma till Atari ST! Nu undrar
jag om det verkligen ar sa stor skill-
nad mellan Amigan & ST:n nar det
géaller snabbheten i grafiken?

Kan ni inte skriva lite fakta gdllan-
de den har saken fér bada datorer-
na? Det skulle vara roligt att 3 veta
om jag har ratt eller ej, jag hoppas pa
det senare...

Stefan, Amigasgare

Var glad, du har fel! Det &r lite be-
greppsfoérvirring som rader har. For
det forsta, uppgiften om att blitiern
klarar av en miljon pixels/sekund
stammer, men det géller inte att flyt-
ta data, utan att rita linjer.

Rent teoretiskt skulle blittern kun-
na flytta drygt 27 miljoner pixelsi/se-

kund (ca 3.5 Mbi/sekund), men i prak-
tiken kommer man inte riktigt upp i
sadana hastigheter av olika orsaker.

Den bildvaxling som Commodore
pratar om i sina annonser ar inte
samma sak som hur snabbt blittern
ritar.

Bildvaxlingen avser hur manga
ganger skarmbilden ritas om av mo-
nitorn/TV:n per sekund. Pa den har
punkten har Svenska Commodore
gjort en liten miss, da man harangett
vardet for de amerikanska Amigorna
(som ar 60 ggrisekund) och inte for
de europeiska (som &r 50 ggri/se-
kund). Atari ST:n har en nagot hogre
bildvaxling, men det betyder inte att
den kan rita snabbare.

Amigan har dels blittern for att rita

_grafik, som i sig ar klart snabbare &n

en vanlig 68000 pa detta. Dessutom
jobbar den parallelit med Amigans
68000, sa att bada kan jobba sam-
tidigt. 1 ST:n s& maste 68000 gora allt
jobb sjalv, vilket inte gar lika snabbt.

EL
Maste
jag vanta?

M Jag tanker kdpa en Amiga, men
jag undrar om det dr nagon idé att
vénta till nyare versioner av Work-
bench och extras kommer? Gar det
att byta ut Kickstart-ROM:et mot ny- .
are versioner nar det kommer? Om
man rakar fa in ett virus i den ena
diskettstationen, kan det da sprida
sig till en diskett i en annan diskett-
station?

Karl-Ake

Nar nya versioner av Workbench &
Extras kommer, sa ar det bara att by-
ta disketter, de kommer att fungera
pa din Amiga. Kickstart-ROM:et gar
ocksa bra att byta ut.

Ett virus ar ett program, och et sa-
dant program maste startas for att
kunna sprida sig. Om du bootar fran
en diskett med ett bootblockvirus el-
ler startar ett program som &r viruss-
mittat, s& kan detia sprida sig till
andra disketter.

EL

AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

SupraRam

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

Okar upp datorns minne till 1 MbRAM
Klockkort/kalender med backup

Latt och smidigt att installera

Du far tillgang till de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

SupraModem

| 2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek

Marknadens smidigaste modem
Nu adven internt fér Amiga 2000
Natadapter, telekabel, telepropp
samt utforlig bruksanvisning

A

SUPRA, USA

Syralyive

SCSI samt genomkoppling

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medfdljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt

forberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Kompleit med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel
och programvara!

BASTA TILLBEHOREN FRAN

ALFASOFT

*"The innovator — not the imitator”
Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd
Telefon 040-16 41 50
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SupraRam

2000

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer |
Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb

Mycket lattare att skapa stora,

snabba RAM-diskar |
Programvara for test medfoljer |
Nu mojlighet att kora de stora, i
kraftfulla programmen
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IASARNAS BASTA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Méark kuvertet "PRG-
TIPS".

(2) Programmen bér helst inte dver-
stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.

(3) Program l&ngre an tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vihinner inte sittaoch knappain

alla hundratals programbidrag som

skickas till tidningen varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-

tor (vi publicerar endast program fér
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-

lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utléndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-

sdkra att sa &r fallet, samt att du har
upphovratten ill det.

(6) Programbldrag belénas fran 50
kr—1000 kr | form av presentkort,

Prissumman avgdrs genom en kom-
bination av programmets l4ngd, origi-
nalitet och syfte.

Upptéacker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs fér all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett | retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert. 7

(9) Det tar ungefdr en ménad innan vi
kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. S& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.

ner,ner,ner,hoéger,
vanster,ner, upp, ner, upp,
ner,ner,ner, hdger, héger,
hdger, upp, upp, upp, vanster,
upp, upp, upp, vanster, vanster,
hoéger, hdger,héger,hdger, héger,
héger, hdger, ner,
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En utskrift av hur du rért dej under spelet.

ON ERROR GOTO fel:DIM c(1000) :DIM msdk(1000) :DIM

start:SCREEN 2,640,400,4,1:WINDOW 2,"Bricks av Thomas Hede, MSDK";,0,2
PALETTE 4,0,1,0:PALETTE 5,0,0,0:PALETTE 6,1,1,1:PALETTE 7,0,0,1

PALETTE 8,1,0,0:PALETTE 9,1, .45,1:x=30:y=15:bp=6
antalbanor:INPUT "Vilken bana will du spela";vb:
CLS:FOR a=1 TO vb:FOR b=64 TO 1 STEP-1:READ c(b):

DATA 7,8,8,8,8,8,8,5, 6,5,8,4,5,4,8,4, 8,5,4,4,
DATA 8,5,4,4,8,8,8,6, 8,5,4,5,5,6,6,6, 4,6,4,8
DATA 5,8,8,8,5,6,6,8, 5,7,5,5,5,5,5,5

DaTa 7,4,4,8,8,8,6,6, 6,5,5,4,5.,4,6,6, 8,4,8,4
DATA 6,5,7,4,4,4,4,4, 6,5,8,8,8,8,5,5, 6,5,4,5
DATA 6,5,8,8,6,4,8,8, 6,4,5,7,8,4,5,5

rutin:;FOR b=180 TO 10 STEP -20

FOR a=8 TO 1 STEP -1:d=d+1:LINE (10,5)-

dod:CLS:PRINT "Du dr doéd!"
omstart:INPUT "Skriwva ut (3/n)";:;b$

| IR b$="3" THEN utskrift:ELSE:IF b$<>"n"THEN PRINT"Svara med j eller n.":

GOTO omstart
forts:INPUT “"Spela igen (j/n)";a$
IF a%="3j" THEN RUN:ELSE:IF a$="n

GOTO forts

utskrift:g=0:FOR mu=1 TO ad:g=g+1:IF g=5 THEN LPRINT:g=0
IF msdk (mu)=1 THEN LPRINT"upp,";:ELSE:IF msdk (mu)=-1 THEN LPRINT"ner,.";
IF msdk(mu)=8 THEN LPRINT"vinster,";:ELSE:IF msdk(mu)=—8 THEN LPRINT

"hE'}ger, .
NEXT mu

RESTORE:LPRINT:g=0:FOR a=1 TO vb:FOR b=1 TO 64:READ rh
IF a=vb THEN g=qg+1:IF g=8 THEN LPRINT rh:g=0:ELSE:LPRINT rh;

NEXT b:NEXT a:LPRINT
LPRINT DATES; :LPRINT " ";
MSDK.":G0TO forts
fel :RESTORE:RESUME start
flyttaboll:xk=STICK (2) :yk=STICK (3):js=STRIG(2)

IF xk=1 THEN uy=-8:ux=20:GOTO flytta:ELSE:IF xk=-1 THEN uy=8:ux=-20:

GOTO flytta

IF yk=1 THEN uy=-1:vx=20:G0T0 flytta:ELSE:IF yk=-1 THEN uy=1:vx=-20:

GOTO flytta
IF js=-1 THEN tatillbaka:ELSE:GOTO flyttaboll
flytta:IF bp<9 AND uy=-8 THEN dod

IF bp>56 AND uy=8 THEN dod:ELSE:IF y=15 AND vx=-20 THEN dod:ELSE:

IF y=155 AND wx=20 THEN dod

IF c(bp+uy)=5 THEN dod:ELSE:IF c(bp+uy)=4 THEN c (bp+uy)=5
IF c(bptuy)=6 THEN c(bp+uy)=B8:ELSE:IF c(bp+uy)=8 THEN c(bp+uy)=
ad=ad+1:msdk (ad) =uy:po (ad) =x:pl (ad) =y : bp=bp+uy : K==x+ux : y=y+vx:

A GOTO rutin
tatillbaka:IF ad=0 THEN flyttaboll:ELSE:x= po {ad) :

IF c(bp)=8 THEN c(bp)=6:bp=bp-msdk (ad) :ad=ad-1:GOT0 rutin
If c(bp)=6 THEN c(bp)=8:bp=bp-msdk (ad) : ad=ad-1:G0TO rutin
IF c(bp)=5 THEN c(bp)=4:bp=bp-msdk (ad) :ad=ad-1:G0T0 rutin

bp=bp-msdk (ad) :ad=ad-1:G0T0 rutin

(b,a*20+5) ,c(d) ,bf:NEXT a:NEXT b
ms=x:dk=y:th=bp:CIRCLE (x,y),5,9:PAINT (x,y),9:d=
FOR a=1 TO 64:IF c(a)=8 OR c(a)=4 THEN flyttaboll:ELSE:NEXT a

IF bp=64 OR bp=63 OR bp=56 THEN CLS:PRINT "Du har lyckats!":GOTO omstart

" THEN END:ELSE:PRINT"Svara med j eller n.":

:LPRINT TIMES:LPRINT "Bricks av Thomas Hede,

po(1000) :DIM pl (1000)

4
IF vb=<0 THEN antalbanor
NEXT b:NEXT a

5,4,

d‘\U‘I

O:uy=0:ux=0:vx=0:vy=0

y=pl (ad)

250:.

Skumt
spel

M Bricks &r ett verkligen skumt och
tankekrdvande spel till Amigan.

Du styr en cirkel &ver en 8*8 rutor
stor spelplan men en joystickiport 2.

For att klara spelet maste man ha
vant alla réda brickor, tagit bort alla
gréna rutor och samtidigt befunnit
sig i nagon av de tre — &vre vanstra
rutorna. For att misslyckas ska man
ga utanfor "bradet” eller vant alla ro-
da rutor till vita, tagit bort alla grona
rutor men befunnit sig nagon an-
nanstans &n pa de tre Ovre vansta
rutorna eller gatt pa en svart ruta. Det
finns fem olika rutor.

Detta h&nder ndr man gar pa dem.:
Gron - Rutan blir svart nasta gang
man gar paden. (man har "tagit bort”
ruan)

Svart - man dér

Vit - Rutan blir t6d (Man har "vant”
rutan)

Bl - Ingeting hander (Neutral ruta)
Réd - Rutan blir vit (man har "vant”
rutan)

| borjan valjer man bana, det finns
tva medféljande banor. Man kan gé-

ra egna banor genom att kolumnvis % .

fran vanster till héger fylla nya data i
programmet.
4 star fér grén, 5 — svart, 6 vit, 7 —
bla och 8 — rdd. Den nya banan far
nummer tre, nasta fyra osv. Varje ba-
na bestar av 64 datasattser. Efter
spelet kan man skriva ut hur man
gick plus banans ursprungliga data.
Insé@nt av: Thomas Hede,

Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
164 40 KISTA

Grundpris
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Alla har vdl nagon gang
sétt sma glada gubbar och
monster flyga 6ver skdrmen.

Den typen av grafik kallas
SPRITES och spelar en myc-
ket storroli for alla demo-pro-
grammerare.

Och just sprites-hantering
ar amnet for detta avsnitt av
assemblerskolan.

| denna del av assembler-skolan
skavi ga igenom det mesta om spri-
tes” pa Amigan. Vi ger ett program-
exempel som styr ett antal sprites pa
skdrmen samt forklarar hur kolli-
sionsdetektering, “attached sprites”
mm kan anvéndas.

Men forst — vad ar en sprite?

En sprite ar ett grafiskt bild med
begrénsad storlek som ej utgdrs av
bitplansgrafik, utan styrs av en egen
DMA-kanal. 3

Ett exempel pa en sprite &r muspe-
karen. Denna kan laggas i for- eller
bakgrunden av bitplansgrafiken och
styrs separat med hjalp av ett antal
hardvaruregister. Dessa register &r
bl.a. position, storlek, sprite-pekare.

Amigan har atta DMA-kanaler for
sprites och kan sdledes visa atta

Sprites for hackers

sprites pa skarmen samtidigt. Spri-
tens (har ingenting med alkohol att
gdra) bredd &r begrénsad till 16 pix-
els och dess héjd ar 1 — 312 pixels.
Vi gar hér igenom de register som
bestdmmer spritens utseende:

Se 11.1

De offsets som visas ar for Sprite0.
Pekare for Sprite1 aterfinns pa offset
$124, offset for SPR1POS ar $148. De
enda register du beh&ver bekymra
dig dver héar &r sprite-pekarna.

Ovriga register kontrolleras av
DMA:n, men kan &ven anvandas av
processorn. Varje sprite har en struk-
tur med bérjan pa dess adress som
ges av SPR x PTH och SPR x PTL.
Denna struktur ser ut sa har:

Offset Innehall

$00 SPRxPOS

$02 SPRxCTL

$04- Grafik for spriten
Slutord/SPRxPOS
Slutord/SPRxCTL

DMA:n hamtar alltsd SPR x POS
och SPR x CTL hérifran varje vertical
blanking. Spritens koordinater méts
pa samma satt som skarmens koor-

Bit# Kollision mellan
15 Anvidnds ej
14 Sprite4 (eller 5) - Spriteé (eller 7) dinater i registren DIWSTRT ($S08E) De sista tva orden i sprite-struktu-
13 Sprite2 (eller 3) - Sprite6 (eller 7) och_QIWSTO?(SOBO}q?hbesthagm;: 000 ren ska normalt sattas till noll, men
12 Sprite2 (eller 3) - Sprited (eller 5) positionen fér spritens gs 68 - genom att ge ett hogre vérde &n spri-
: E vanstra pixel. tens vertikala slutposition kan spri-
11 Sprite0 (eller 1) - Spriteé (eller 7) Grafiken ska lagras i foljande ord- ASSEMBLER ten ateranvindas (med nya koordi-
10 Spritel (eller 1) - Sprited (eller 5) ning: = gﬁfeflﬁﬂgéeénedpésgm?égmoﬁ
3 - : en ska ange oc
6 Spr:.tr-:‘:O {eller 1}, Sprite2 (ellex 3) Rad1, "bitplan1” SPRxCTL och fbljas av ny grafik och
08 Playfield2 - Sprite6 (eller 7) Rad1, “bitplan2” = nya slutord. .
. Rad2, “bitplani” ArtikeliGriattare: Spritarna delas in i par om tva. Var.
07 Playfield2 - Sprite4 (eller 5) Rad2, "bitplan2” Daniel Melin & je sprite-par férfogar dver fyra farger,
06 Playfield2 - Sprite2 (eller 3) . Peter Lindstrém vilka bestdms av COLOR16-31. Fors-
i £ ; : 2 ta sprite-paret anvander COLOR16-
05 Playfield2 - Sprite0 (eller 1) 3 Teckningar: Bjom Olin 19 rﬁene?tersomFar OEv rite
04 Playfiel : golvIrs
ayfie dl - Spriteé (eller 7) Radyx, “bitplan1” - 4 &r transparent kan for forsta sprite-
03 Playfieldl - Sprite4 (eller 5) Radyx, "bitplan2” paret bara COLOR17-19 visas.
02 Playfieldl - Sprite2 (eller 3)
01 Playfieldl - Sprite0 (eller 1) Register Offset Foérklaring
00 Playfieldl - Playfield2 | | ======m= mmmmem e
SPR x PTH $120 Pekare till sprite x (hégsta 3 bitarna)
112 SPR x PTL 5122 Pekare till sprite x (ldgsta 15 bitarna)
- SPR x POS $140 Sprite-position enligt:
Bit#15-08 Startposition wvertikalt
Bit#07-00 Startposition horisontellt
3'5" ""c Dlsxl“!n SPR x CTL gl:ils e ggrite—?o?ition :c: ::ntrolldata enligt:
THE QUALITY PLUS DISKETT . W S
o Dubbelsidiga : Bit#07 Etta f6r l6-fargers sprite
o Dubbel densitet ® Bit#06-03 Anvands ej
o Manuellt testade .’8.- Bit#02 Hogsta biten (bit#08) i startposition vertikalt
oLivstids garanti ¥id kip av 200 st Bit#01 HSgsta biten (bit#08) i slutposition vertikalt
o Returritt 50-200 st 7.48:- Bit#00 Ligsta biten (bit#00) i startposition horisontellt
SPR x DATA $144 Sprite-buffert foér forsta ordet
SPR x DATB $146 Sprite-buffert f&r andra ordet
EXTRAMINNE 512 KB 111
e Kiocka
.nnmﬂhnﬂﬂﬂ Bit# Funkti Forklarin
* Siemens kretsar 1 8 8.- il E i KRS a4
* 1 ars garanti @ 15 ENSP7  Inkludera Sprite7 (logisk OR med Sprite6)
14 ENSP5 Inkludera Sprite5 (logisk OR med Sprited)
13 ENSP3 Inkludera Sprite3 (logisk OR med Sprite2)
“T“"l'l 'F 302 c 12 ENSP1 Inkludera Spritel (logisk OR med Sprite0)
11 ENBP6 Inkludera Bitplané
®
= 'nlﬂd/ﬂ“: n"'r 10 ENBP5 Inkludera Bitplan5
arexoppiing 09 ENBP4 Inkludera Bitplan4
o Bist i test 84 8.. 08 ENBP3  Inkludera Bitplan3
o 1 Ars garanti e 07 ENBP2  Inkludera Bitplan2
06 ENBP1 Inkludera Bitplanl
Vi har fler pmdukter RING! 05 MVBP6 Match value £6r Bitplané
04 MVBP5 Match value £6r Bitplan5
_,E D ta d kte 03 MVBP4 Match value f8r Bitplan4d
Ge f a pro u r 02 MVBP3 Match value f£6r Bitplan3
Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35 01 MVBP2 Match value fér Bitplan2
671 51 Arvika Fax 0570-802 43 00 MVBP1 Match value fér Bitplanl
113




Det finns ett register som bestam-
mer prioritet mellan sprites och bit-
plan; BPLCON2. Genom att dela in
sprites i sprite-par och bitplan i play-
fields kan man bestdmma prioritets-
kedjan med 6 bitari BPLCON2. De tre
lagsta bitarna bestdmmer framfor
vilket sprite-par som playfield1 (udda
bitplan) kommer hamna och bitarna
3-5 har samma innebdrd fér playfi-
eld2 (jamna bitplan).

Om bit$ KO6 ar ténd har playfield2
prioritet dver playfield1. Om vi skriver
% 0011010 till BPLCON2 far vi sale-
des féljande prioritet:

SPRO1

SPR23

PF1

SPR45

PF2

SPRE7

For inbdrdes prioritet mellan spri-
tes kan andringar inte gdras; Sprite0
kommer alltid i férgrunden och Spri-
te7 har lagst prioritet.

Da &r det sa dags for ett program-
exempel. Programmet later dig styra
8 sprites med hjalp av musen.

Programmet i sig ar ganska enkelt
och behover val ingen narmare for-
klaring. Vrt att notera &r att sprites
och copper flyttas till ChipMem ef-
tersom bada anvander DMA.

Lite mer om sprites

Som vi tidigare sade kan man
astadkomma 16 farger/sprite. Detta
gors genom att satta ihop tva sprites
till en (attached sprite). Du gor detta
genom att s&ttabit #7i SPRx CTL fér
den udda spriten | sprite-paret. P4
detta satt kan fargerna 16-31 anvan-
das pa en enda sprite, med CO-
LOR16 som transparent.

Den udda spriten kommer i detta
fall innehélla de tva hogsta "bitpla-
nen”, Vad man maste tanka pa &r att
den udda och den j&mna spriten har
samma héjd och koordinater.

1 vissa tillampningar vill man kolla
om tva sprites kolliderar med varand-
ra, eller om en sprite kolliderar med
ett playfield. Detta kan géras genom
att l&sa hardvaruregistret CLXDAT
($ DFFOODE). Detta register ser ut pa
foljande satt:

Se 1.2

Respektive bit &r satt om kollision
sker. Det finns ett register som be-
stammer vilka kollisioner som ska
detekteras. Detta register heter
CLXCON ($DFF098) och innehéller
féljande:

Se 11.3

Jamna sprites tas alltid med i kolli-
sionstest. Med ENSPx kan &ven ud-
da sprites tas med. ENBPx bestam-
mer om respektive bitplan ska inkiu-
deras i kollisionstesten. Med MVBPx
kan du bestamma att endast en viss
farg tas med i testen. Om vi skriver:

% 01001000001000001

till CLXCON fér det féljande inne-
bérd:

Sprite 0, 1, 2, 4, 6 och 7 in-
kluderas

Bitplan 1 inkluderas

Kollision detekteras endast
med udda férger.

Du kan ténka dig ENBPx som en
sorts Mask. Om du satter ENBPx
maste motsvarande MVBPx stdmma
med grafik i motsvarande bitplan.

Om du skriver nollor till alla ENBP
kommer saledes kollision alltid ske,
om du sétter alla ENBP méaste alla
MVBP stamma &verens med bitar i
motsvarande bitplan. Du kan alltsa
visa 4 bitplan men endast inkludera
Bitplan2 i testen.

Slutligen ett par ord om DMA:n.
Foratt sla pa sprites satterdu bit#51
DMACON ($ DFF096). For att sprite
DMA ska fungera maste &ven bit-
plans DMA vara paslagen samt
minst ett bitplan visas. DMA:n ham-
tar data till SPRxPOS och SPRxCTL
varje vertical blanking. Du kan sedan
dndra dessa manuellt fératt texfaen
bdjd sprite i x-led. Detta var allt om
sprites. | ndsta nummer kommer vi
forklara hur du anvander Amigans
ljud DMA samt hur man "samplar”.

OPENLIB: EQU -408
ALLOCMEM: EQU -198
FREEMEM: EQU -210
MEMF_CHIP: EQU $10002
SPRGFX: MACRO 7 Macro f6r sprite-
DC.L $908CA000 ;s grafik
DC.W $0000, $07EQ
DC.W $0000, $1FF8
DC.W $0000, $3FFC
DC.W $0C00, STFFE
DC.W $1C00, $7TFFE
bC.W $1801, SFFFE
DC.W 50001, $SFFFE
DC.W $0001, SFFFE
DC.W $0003, SFFFC
DC.W $0003, SFFFC
DC.W $0007, SFFF8
DC.W $0006, $TFF8
DC.W $000E, STFFO
DC.W $003C, $3FCO
DC.W S00F8, $1F00
DC.W $07E0,$0000
DC.L $00000000
ENDM
BEGIN: MOVEM.L DO-D7/A0-A6,-(5F)
MOVE.L $4.W,RA6
MOVE.L #COPSIZE+SPRSIZE,DO
MOVE.L #MEMF CHIP,D1

JSR ALLOCMEM (A6) ; Allokera copper &

MOVE.L DO,NEWCOPPER ; sprites i ChipMem
BEQ.L ALLOCERROR # Error?
ADD.L #COPSIZE, DO
MOVE.L DO0,SPEPTR ; Pekare till SPRO
LEA.L SPROPTR+2 (PC) ,AD
MOVE.L DO0,D7
MOVEQ 4#7,D6

INITSPR: SWAP D7 7 Stall in sprite-
MOVE.W D7, (A0) ;i pekare
SWAP D7

MOVE.W D7,4(A0)
ADDQ.L #8,R0
ADD.L #4+64+4,D7
DBF D6, INITSPR

MOVE.L NEWCOPPER(EC) A0
LEA.L COPPERLIST (PC) ,Al
MOVE.W #COPSIZE+SPRSIZE-1,D7
MOVETOCHIP: MOVE.B (Al)+, (RO)+ ; Flytta copper och
DBF D7,MOVETOCHIP 7 sprites till ChipMem

LEA.L GFXNAME (PC) ,Al

JSR OPENLIB (A6) ; Oppna gfx

TST.L Do

BEQ.L GEFXERROR 7

MOVE.L DO,RAD

MOVE.L $26(A0),0LDCOPPER

MOVE.W #54000,S5DFF09A
TST.B SDFF006

BNE,S DISABLE

MOVE.W SDFF002,DMABITS ;

BSET #7,DMABITS

MOVE.W #$7FFF, SDFF096

MOVE.W #S83A0,3DFF096 i

Error?

Spar gammal- copper
Stang av irqg
Vinta pa rad 0

LT

DISABLE:

Spar gammal DMA

LT

Stiang av all DMA
Sdtt pa sprite+cop

MOVE.L
MOVE . W

NEWCOPPER (PC) , SDFF080
SDFF00A, OLDMOUSE i

; Var copperlista
Initiera musposition
MAIN: BTST
BEQ.L EXIT

CMF.B
BNE.S SYNC

#6, $BFE0O1 ; Vanster musknapp?

SYNC: #SFF, SDFF006 ; Synkronisera

MOVE.W
MOVE.B
SUB.B
ADD.B
MOVE.B
SUB.B
ADD.B
MOVE.W

$DFFO00A, NEWMOUSE
NEWMOUSE (PC) , DO
OLDMOUSE (PC) , DO
D0, NEWPOS ;i Nytt y-vidrde
NEWMOUSE+1 (PC) , DO
OLDMOUSE+1 (BC} , DO

DO, NEWPOS+1 ; Nytt x-virde
NEWMOUSE (PC) , OLDMOUSE

; Ny musposition

CMP.B
BCC.S TOPOK
MOVE.B #530,NEWPOS
CMP.B #5F0, NEWPOS
BCS.S BOTTOMOK
MOVE.B #5F0,NEWPOS
BOTTOMOK: CMP.B #3550, NEWPOS+1
BCC.S LEFTOK
MOVE.B #550,NEWPOS+1
CMP.B #5C8, NEWPOS+1
BCS.S RIGHTOK
MOVE.B #5CB,NEWPOS+1
RIGHTOK:
LEA.L POSTBL (FC) ,AD
MOVEQ #31,D7
SCROLLTBL: MOVE.W 2(A0), (AO0)+
DBF D7, SCROLLTBL

#530, NEWPOS ; Grinsvirde uppat?

TOPOK: i Gransvirde nedat?

; Grédnsviarde vanster?

LEFTOK: ; Gransvarde hdger?

7 Scrolla positions-—
; tabellen

NEWPOS (BC) , A0
SPRPTR (PC) ,Al

LEA.L
MOVE.L
MOVEQ #7,D7

REFRESHPOS: MOVE.W (A0), (Al)
MOVE.B (Al),2(Al)
ADD.B #16,2 (A1)
SUBQ.L #8,A0
ADD.L  #4+64+4,A1
DBF D7,REFRESHPOS

7 Stdll in nya
; positioner

BRA.L MAIN

EXIT: MOVE.L OLDCOPPER(PC),$DFF080 ; Aterstdll copper
MOVE.W #S$7FFF,$DFF096
MOVE.W DMABITS (PC),$DFF096 ; Aterst@ll DMA
MOVE.W #$C000, SDFF09A ; Satt pd irg
GFXERROR: MOVE.L NEWCOPPER(PC),Al

MOVE.L #COPSIZE+SPRSIZE,D0

JSR FREEMEM (A6) ; Deallokera
ALLOCERROR: MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A6

RTS

OLDCOPPER: DC.L 0
NEWCOPPER: DC.L 0
SPRPTR: DC.L 0
DMABITS: DC.W 0
OLDMOUSE: DC.W 0
NEWMOUSE : DC.W B s
POSTBL: DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, 5908C,$908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
DC.W $908C, $908C, $908C, $908C
NEWPOS: DC.W $908cC
GFXNAME : DC.B graphics.library’,0
EVEN
COPPERLIST: DC.W $008E, $30A1 ; Rad $30, kol. $Al
DC.W $0090, $00A1 ; Rad $100, kol. $1Al
DC.W $0092,50048 ; Vmarg = $38
DC.W $0094,500C0 ; Hmarg = $DO
DC.W $0100,51000 7 1 bitplan
DC.W $0102, 50000 ; Scrollvdrden = 0
DC.W $0104,$003F ; Sprite prioritet
DC.W $0108,$0000 ; Udda modulo = 0
DC.W $010R,$0000 ; Jamn modulo = 0
SPROPTR: DC.W $0120,50000 ; Pekare £6r sprite 0
DC.W 50122,50000
SPR1PTR: DC.W $0124,50000 ; Pekare f8r sprite 1
DC.W $0126, 50000
SPR2PTR: DC.W 50128, 50000 ; Pekare Ebr sprite 2
DC.W $012a,50000
SPR3PTR: DC.W $012c, 50000 ; Pekare for sprite 3
DC.W $012E, 50000
SPR4PTR: DC.W $0130,50000 ; Pekare for sprite 4
DC.W $0132, $0000
SPRSPTR: DC.W $0134,50000 ;7 Pekare for sprite 5
DC.W $0136,50000
SPR6PTR: DC.W $0138,50000 ;i Pekare f6r sprite &
DC.W 350133, 50000
SPR7PTR: DC.W $013c, $0000 ; Pekare f&r sprite 7
DC.W S$013E,50000
DC.W $0180,$000 ; Farginstdllningar
DC.W $0182,5000
DC.W $01a2,$900
DC.W $01R4,$C00
DC.W $01R6,SF00
DC.W $01a2,$770
DC.W S$01AC, SARD
DC.W $012AE, $DDO
DC.W $01B2,5050
DC.W $01B4, $080
DC.W $01B6, $0BO
DC.W $01BA, $003
DC.W S01BC, 5006
DC.W SO01BE, $009
DC.W SFFFF, SFFFE i Slut paA copperlistan
COPEND:
COPSIZE: EQU COPEND-COPPERLIST
SPRSIZE: EQU 8*[4+64+4]
SPRITES: SprGfx
SprGfx
SprGfx
SprGfx
SprGfx
SprGfx
SprGfx
SprGfx
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Testa dej som programmerare

En patiens, ett test pa hur
bra programmerare man &r
och en smartikon &r nagot av
det som bjuds i denna upp-
lagan av PD-spalten.

enna finess. Det ar
av Smarticon.

am eras ocksa en exira
gadget

fénstret. Genom att klicka pa denna
sé tas fonstret bort. Nar det tas bort
sa placeras fénstrets namn i Smart-
Icons lista 6ver temporart bortplock-
ade fonster. Allt man beh&ver gdra
for att fa fonstret tillbaka ar att dub-

pstar om program-

nar ett litet fonster. .

uppe I Bver hdgra homet av '

belklicka pa fdnstrets namn.

Aven solen har flackar. Smartlcon
har vissa problem med fonster som
inte haller reda pa sitt innehall. Nar

Smarticon éppnar ett fonster som:

det plockat bort s& s&nder det en sig-
nal till fdnstret som sager at det ait
rita om alit som finns i fénstret. Efter-
somintealla rpadenna signal
aﬁk&ﬂd&tlbhnd bii lite fel.
En del proaprzh beh8ver normalt
aldrig lysana na signal och
bryr sig darfer gan 3 ?ﬂgl. Andra

PKAZip ar annu ett i raden av pack-

I ¢ Sverige och Norge. Medlemmar | dessa fdreningar kan kdpa disketter fér 17 kronor styck.

Genom ett exklusivt avtal kan nu &ven alla Datormagazins I4sare skaffa PD-disketter till samma
| | pris som mediemmarna i de olika foreningarna. Villkoret &r dock att du tillsammans med din be-
+ stélining skickar in nedanstaende kupong. Listan dver PD-program ligger p4 tva disketter som kostar

I , dig 30 kronor. Med pa dessa disketter finns &ven nyttiga program: VirusX 4.0 samt etiketter.
[ Ett par texter {or dig som &r nybérjare finns ocksd med. Fyll | kupongen och skicka den ml
Mordiska PD-biblioteket, Box 2011, 58002 LINKOPING.

|:| JA, jag vill bestalia de 2 listdisketterna. D JA, jag vill bestilia féljande disketter:

Aterupptiick gamla godingar

Styr en trolikarl eller en rymd-
farkost!

Det ar mdjligheterna som
dppnar sig fér den som pack-
ar upp samma paket som
Pekka Hedqvist precis har
gjort.

Det handlar om gratispro-
gram till 64:an.

Pa de tva disketterna vi tittar pa
detta nummer finns tva riktigt bra
gamla spel.

Pa disk "C64.62.Arcade2” finns
Super Zaxxon. Det ar en utveckling
fran Zaxxon-originalet fran Sega.

Zaxxon var mycket populart fér cir-
ka fem ar sedan och blev uppmark-
sammat for sin fina 3D-scroll. Har
styr du ditt rymdskepp i ett scrollan-
de 3D-landskap som du ser snett
uppifran. Du maste skjuta ner och
undvika raketer, flyplan, kraftfalt och
mycket mer. Till slut nar du fram till
en drake som det &r alit annat an |att
att ta kal pa. Ett bra gammalt spel
som mycket val skulle tala nylanse-
ring som kommersiellt spel.

1T KVALITETSDISKETTER !!!

LASBARA

mi

MF 2 DD| "S’é
g

DISKBOXAR

ses 3 5" see

sse 525" see

* DISKBOXAR »

20—49 20—89 FOR803,5”
8:40 3:20 75.00
50—99 100—199 FOR 100 5,25"
7:40 3:15 75:00
6"’2—(‘) 3206—5 INKL MOMS
: : A-DATA HB
INKL MOMS INKL MOMS s,uva1 4
Priserna ir givetvis inkl moms. 29600 Ahus
Disketterna ar dubbelsidigaoch av | 044-247232
hogsta kvalitet. Vi lamnarettars | Ring dygnet
garanti. Snabb leverans. runt!

CRobots.

ningsprogram till Amigan. Tidigare
har vi testat ARC, Zoo och LHArc.
Programmet packar aningen samre
an LHArc, som ar det program som
hittills packar bast. PKAZip ar a and-
ra sidan MYCKET snabbare &n
LHArc. Detta ar givetvis ganska vik-
tigt, men det &r inte det forsta som
slar en n&r man stdter pad PKAZip.
PKAZip ar namligen, till skillnad mot
de andra programmen, inte kom-
mandorads-bundet. | stéllet ar det
baserat pa att man anvinder musen
for att valja filer etc. Det finns Sver-
huvudtaget inte ndgot satt att anvan-
da programmet fran CLL. Sa fér den
som inte tycker om att anvanda CLI
&r detta det basta packningspro-
grammet hittills. Programmet &r

%HAR KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN:

Mordiska PC-biblicteket skéter distributionen av PD-disketter &t de stdrre Amiga-foreningarna |

EXKLUSIVT

ERBJUDAN-

PER PD-diskett

ALLER DU

Ring INTF Datormagasin om du vill bestalla PD-pro-grammen som
omnamns | artikeln bar intill, Fyil istablet § den har kupongen. (Genom eft

lasare kopa PD-disketter Mllda med program 64:an for specialpris: 35

kromor styck!

Den sarskilda LIST-disketien, ~om innchaller en katalog over samtliga

PI-progeam 11l 64:an., kostar endast 15 kronor.

Men du maste amvanda k teller en fi

= rabbit.ocr

Bh &2 AaEmp

= rook.r

BEEE RiE

& sharpzshooter.or

b7 488 fxmi

= ninja.r»

dessutom kompatibelt med PC-ver-
sionerna av detta komprimerings-
program.

Programmet har ocksa inbyggd
hjalpfunktion. For dem som anvant
packningsprogram forr lar denna
inte behdvas, men den finns dar ifall
man undrar dver nagot. Programmet
kan ocksa spara undan dina install-
ningar tills nasta gang du koér pro-
grammet.

(Fish 318)

CRobots

Jag vet inte om jag skall beskriva
detta som ett spel (vilket det faktiskt
&r) eller som ett program for att tréna
programmerare. Det hela gariallafall
ut pa att man skall skriva program i
en nedbantad dialekt av C. C-kompi-
latorn &r inbyggd | CRobots, sa man
behdver inte ha en C-kompilator for
att kdra sina program. Programmen
man skriver ar styrprogram fér robo-
tar. Robotarnas uppgift ar att déda
andra robotar pa en arena. Min per-
sonliga asikt ar att detta &r ett myc-
ket bra test av programmeringskun-
skaper. Man har 1000 rader till sitt
férfogande och eftersom alla robo-
tars program far lika manga cykler
till sitt forfogande sa &r det den som
skriver det effektivaste och intelli-
gentaste programmet som vinner.

Nagra av de robotar som kommer
med programmet &r mycket enkla,
men slar anda mer avancerade robo-
tarimanga fall. Ju farre instruktioner

ial. Fyll i den och

skivha dea il ﬂzlnnnar::zin Kurlberpsvagen T7-81. 113 35 STOCK-
HOLML Mark hovertet "PD-64". 0YBS: Skicka inga pengar i kuvertet. Du
Far en rahning samtidigt med disketterna. Leveranstid: Ca 14 dagar.

G.\thh LIST-disketien for 15 kronor. Skicka foljande PD-disketter for 35

kronnr styck ‘ange diskettnummer enligt artikeln)

]
I
1
1
1
1
I specialavial med Stockbolm Computer Club (STOUC) fir Datormagazins
1
1
|
I
I
|
I
I

som maste kdras for att din robot
skall hitta sitt mal och skjuta, desto
battre. Dock kan det vara bra att ha
en robot som dessutom &r intelligent
nog att forsdka smita ifall den ut-
satts for kraftig beskjutning.

A andra sidan sa har en robot som
kan gbra undanmand&vrer och skjuta
samtidigt en klar fordel. Ett rorligt
mal &r svarare att traffa an ett stilla-
staende. A andra sidan sa &r det sva-
rare att pricka ratt fréan ett rérligt mal
ocksa.

Men helt kiart ar att CRobots verk-
ligen &r ett test pa programmerings-

kunskaper.
(Fish 311)

ChinaChallenge

Detta spel kan val narmast ses
som en sorts patiens. Programmet
liknar ett av de forsta Amigaspel som
ddk upp, namligen Shanghai.

Spelet bérjar med att man har en
hog brickor. Det finns 4 stycken av
varje bricka. Brickorna ligger blanda-
de i hdgen. Spelet gar ut pa att man
skall fa bort alla brickor. Man far en-
dast ta bort brickor tva &t gangen
och brickorna man tar bort maste
vara av samma sort.

Dartill far man bara ta bort brickor
om de befinner i hégens hdgra eller
vanstra ytterkant och ar synliga (dvs
inte har en bricka ovanfor sig).

Detta &r i princip alla regler som
finns. Det som gér spelet svart ar att
det finns 4 av varje bricka. Om man
ser 4 brickor man kan ta sa finns det
ingen anledning att inte ta chansen,
men om man bara ser tva eller tre av
en sorts bricka galler det att tanka
efter. | vasta fall befinner sig de sak-
nade brickorna UNDER nan av de
man ser. Tar man da fel brick-par sa
kan man hamna i en situation dar
man inte kan fa loss det andra brick-
paret. Man kan ta tillbaka det senas-
te draget eller alla drag, men det &r
oftast battre att tanka efter innan
man gér ett drag.

(Fish 312)

Bjorn Knutsson

P4 samma diskett finns par andra
enkla spel. Daribland Frogger, déar
géller det att ta en groda Over en vég
och en flod. Ett mycket enkelt och
gammalt spel, trots det &r det fort-
farande ratt kul.

P& diskett “C64.89.Wizard” finns
ett spel kallat "The Wizard”. Aven
det &r ett riktigt gammalt spel som
fortfarande &r mycket bra. Det ar ett
plattformsspel dar man styr en liten
trollkarl som ska samla prylar for att
fa poang, for att komma vidare till
nasta bana maste han ta en nyckel
och stoppa den i eit |as, vilket inte &r
sa latt.

Det finns massor av banor och
man kan &ven gbra egna dylika. Gra-
fik och ljud ar inte av toppklass men
spelgladjen ardet inget fel pa. Gillar
man plattformsspel sa lskar man
The Wizard.

Pa disketten finns eti till platt-
formsspel — Chiller. Trots att det ar
nyare sa ar det betydligt samre. Ett
av de férsta lagbudgetspelen fran
England, ett B-spel helt enkelt.

Pa de bada disketterna finns bara
ett bra spel var pa dem. De tva spelen
ar dock mycket bra och val varda
kostnaden att skicka efter.

Pekka Hedqyist




Denna gang ska det handla
om kryptiska sprak. Fijhekon
firddkon, figsdakon firfékon
fienkon fitmaningukon fitkon
fimligahekon fiksprakon. El-
ler pa svenska, dags fér en
utmaning.

6s hemliga sprakets g

Det har funnits manga mer eller
mindre hemliga sprak genom tider-
na, fran det ganska enkla rovarspra-
ket (d&r man dublerar alla konsonan-
ter och satter ett o emellan) till &nnu
obegripligare som tex sotarnas kno-
parmoj. Fikonspraket &r ett av dessa
som fungerar sa att man delar upp
varje ord efter forsta vokalen, kastar
om delarna och satter fi framfoér och
kon efter. Dator blir tex fitordakon.

Jag vill att du skriver ett kort pro-

_ gram som oversatter en rad pa

svenska till fikonspraket enligt reg-
lerna ovan. Det ska ocksa klara av
den svarare uppgiften att géra det
baklanges, dvs gbra svenska av fi-
konsprak.

Det ar svarare, eftersom det i all-
maénhet inte gar att exakt avgdra var
ordet ska bérja. Om vi tex har ordet
"sanda”, blir det pa fikonsprak "fin-
dasakon”. Men &dven "andas” blir
"findasakon” pa fikon, sa& hur ska
man da kunna avgdra om findasakon
skavara andas eller sanda? Svaret &r
att det kan man inte, man kan bara
s#kert saga att nagra andra ord kan
det inte vara. Férsta bokstaven i det
riktiga ordet ar ju antingen sista vo-
kalen fore "kon” i fikonordet (a), eller
nagon av konsonanterna innan den
vokalen (i detta fall bara s).

Jag vill att ditt program skriver ut
ALLA méjliga ord, sa kan man |att
sjélv avgdra vad som &r rimligt nar
man l&ser.

Programmet ska fraga efter en rad
att "koda” till fikonspraket, skriver

e

e
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‘?IV rad att TfikomiseralX inman awkodar)

man ett % i borjan av den raden ska
programmet i stallet dversatta fran
fikonsprak till vanlig svenska. Om
den raden inte &r korrekt (tex nagot
ord borjar inte pa fi och slutar pa kon)
ska man f4 ett felmeddelande: "Or-
det <h#r stoppar du in det felande
ordet> &r inte pa fikonsprak” och
programmet ska fragaom efteren ny
rad.

Amigaprogrammen ska hantera
stora och sma bokstaver, &ven aa6
och anpassa utskrifterna sa att ord
med stor begynnelsebokstayv far det
aven efter dverséattning och ord med
bara stora bokstéver blirenbart stora
dven i utskriften. Ord med blandat
stora och sma bokstaver mitt i far du
hantera som du vill, men en dversatt-

ning ska ske i alla fall.

Trycker man enbart RETURN pa
fragan om rad att dversétta avsiutas
programmet. Titta pa skd&rmdumpen
harintill sa ser du hur jag vil ha det.

Liksom tidigare ar tavlingen Sppen
fér bade 64a och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-
mer att beddmmas oberoende av var-
andra och en vinnare kommer att ut-
ses | varje klass. Det kortaste pro-
grammet i varje klass far pris. Till
Amigan vill vi framst ha program i
AmigaBasic, men du kan ocksa
skicka in ett program i tex C.

Det ar langden pa den okommen-
terade kallkoden som rdknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det &r for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller 1&ankas pa nagot sar-
skilt satt.

Jag vill ha ditt bidrag senast den
21 maj, skickat till adressen i regelru-
tan. Vinnaren, tillsammans med det
vinnande bidraget i varje gren, pre-
senteras i Datormagazin nummer 10
1990 och vinnarna kommer ocksé att
meddelas per post.

Anders Kokeritz

Regler:
C 64

B Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans
BASIC). Maskinkod och anrop av ru-
tiner i ROM &r inte tiltatna.
B Ingen programrad far Gverstiga 79
tecken inklusive radnummer.
B Programmet ska sandas in pa
band eller disk. Vill du ha tillbaka
bandet/disken maste du skicka med
ett frankerat, adresserat svarskuvert.
M Bifoga en beskrivning av program-
met, dess anvéndning och hur det
fungerar. Har du anvént nagot speci-
alknep som du tycker att &r extra lis-
tigt, beskriv gdrna det.
B Mark alla papper du skickarin med
namn och adress.
W Bidraget skall skickas in till Utma-
ningen, Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 STOCKHOLM, se-
nast 21 maj 1990. Mark kuvertet 64-
utmaningen, "FIKON” och det antal
bytes som programmet tar upp, tex
FIKON: 1317 bytes
B Har du problem att avgdra hur
langt programmet &r kan du gora sa
har:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet. G6r sedan

35
AMIGA__ 64
ata
RUN 9999 sa skrivs antalet bytes ut.
Radera raden. ]

Vi férbehaller oss ratten att publi-
cera insdnda bidrag.

Amiga

B Programsprék: AmigaBasic

H Ingen rad far 6verstiga 79 tecken.
B Programmets langd &r fillangden
pa den sparade ASCll-filen, dvs den
fil man far om man sparar med SAVE
"FILNAMN",A. OBS!! LIST fran CLI
anger l&ngden.

B Mark kuvertet “Amigautmaning-

B | dvrigt se tillampliga delar av reg-
lerna till 64. Betraffande &vriga
sprak, se texten.

Ovrigt:

B Ar du tveksam om just ditt special-
knep &r tillatet, skicka med flera ver-
sioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sarskilt varfér du skick-
ar med flera versioner, och dess olika
langder. Ar du os&ker pa vad vi me-
nar pa nagon punkt kan du ocksa
skicka in fler versioner. Skicka helire
in fér mycket &n for lite!

B Har du synpunkter pa utmaning-
en? Vill du papeka fel, eller brister?
Skriv det i brevet med ditt bidrag, el-
ler ett separat brev.

B Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka in dem! Du kan vinna present-
kort pa 100 kronor fér ideer som an-

vands. Mark kuvertet tydligt "MIN

UTMANING”.

PROFFSS

dragande traktormatning.

liggande A4, 192 tkn/sek, 4

skjutande traktormatning

KX-P1124, 24 nilars

skjutande traktormatning.

Printerinterface G-WIZ

liggande A4, 192 tkn/sek, 5 st LQ fonter,
grafikutskrifft, parkeringsfunktion, dragande/

Printerkabel till Amiga/Atari/PC
Printerpaper, vitt A4, 1000 st Iopandebana

Panasonic

KRIVARE

Till Amiga/Atari/PC

KX-P1081Y2, 9 nlars matrisskrivare,
staende A4, 144 tkn/sek, NLQ, grafikutskrift,

1.995:-

KX-P1180, 9 nilars matrisskrivare, stiende/

NLQ fonter, 2.995:-

grafikutskrift, parkeringsfunktion, dragande/

matrisskrivare, stidende/

4.995:-

99:-
199:-

till C 64/128 495:-

I\ ATAR!

md

Disketter 10-pack
MD2D, 5 1/4” &
w--“‘""e“ “ MD2HD, 5 1/4" ot
L o« s rowensick| MF2DD, 3 1/2” 155:-
\ "¢ ho* st | MF2DD, 3 4/27, firgade  175:-
? - \osn&!:::'r'r i Sl 3291
C) s JI\ Diskettboxar
DD4OL, 40st 3 1/2”, las ~ @g5:-
ATARI| ppsoL, 50st 51/4%,1as  go:-
ATAR! 520 STFM med och handbok, 512 Kb RAM, DD8OL, 80st 3 1/2%, las o95:-
Inbyged TV-ensiutning, MIDL, GEM, ST-basc, MUS och Inbrgd floppy.

ATARI 1040 STE
Floppy SF 314
Monitor SM 124

SDR

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

256 KB MINNE till C 64 med ny kraftigare trafo

TRILOG MODEM split speed till C64/128, 75/1200 baud. 2952~

495:-

DATABYUTIKEN

POSTORDER

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

DD100L, 1

Xell.

OO0st 5 1/4”, las gg:-

5.995:-
1.495:-
1.495:-

Sa fardu
vard

Kdp 20 st MF2DD for 299:-

en rengdringsdiskett
100:- pa kdpet!

Scart Kabel Amiga-TV / Atari-TV
Spelcartridge till C64/128

5 titlar (Oiswell Lazarian. Jupiterlander, Robotron, Donkeykong)
Musmatta
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Datormagazins |&sarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor beldnas med bra
svar.

Fel pa
diskdriven?

B Hjilp mig!
Jag dr en lycklig C128-dgare som
just skaffat sig en diskdrive 1541 I

Sa snilla ni pa Datormagazinet kan
ni séga vad det &r som &r fel ( eller
vad jag gor for fel ), fér nér jag ska
ladda in mina program sa star det:
?FILE NOT FOUND ERROR
READY
Det gar att SAVEa mina program
men inte ladda in dom. Konstigt... el-
ler? Jag skulle bli valdigt glad om ni
kunde svara pa den hérenkla(svara)
fragan. .
Hélsningar ZED

PS: Jag har en Final Cartridge IlI,
men det kan val inte inverka... eller?

PS2: Jag har dven provat utan det.

Svar: Det skall gudama veta att det
inte &r |att att svara paden hér typen
av fragor (det kraver nastan kristall-
kula) men vi kan val forsoka hjalpa till
pa traven. For det férsta: hur ser det
ut nar du tar directory pa disken (lis-
tar innehailet med LOAD”$",8 och
sedan LIST)? Ligger programmen
som de skall med férst ett blocknum-
mer och sedan namnet pa filen? Gér
de inte det (t ex. om d&r star 07 forst)
betyder det att programmet inte &r
sparat ordentligt eller att nagot an-
nat var vajsing.

Foér det andra: &r du s3ker pa att
programmet &r sparat erdentligt?
Om drivelampan blinkar betyder det
att nagot gick snett, férmodligen na-
got som var fel med programmet el-
ler att disken var full.

Om vi nu antar att det verkligen &r
sa att du sparat programmen ordent-
ligt och att det verkligen &r s& att dar
inte syns nagot fel i directory och att
programmen &nda inte gar att ladda
in som vanligt kan man inte utesluta
att nagot maskinelit fel uppstatt i
driven alt. datorn. Vand dig i sa fall
till din datorhandliare f6r hjalp.

Men innan du gér det, dubbelkolla
att du verkligen gor som det star i
manualen! Aven ett enda litet stavfel
kan soppa ihop allt totalt, s& se till
att du knappat in raderna precis som
man skall.

M.R.

Reset med
Final cart

B Hur gor man en reset med en Final
Cartridge Il sa att man kan skriva in
pokes? Snilla hjélp mig!
Genesis!
Ett satt &r att helt enkelt trycka pa
"reset”-knappen och sedan skriva in
poken i Basicen men tyvarr sabote-
rar TFC:an en del minne sd det &rinte
sdkert att det fungerar i alla fall.
Ett annat satt ar att trycka pa "fre-
eze” och i freezermenyn ga in i ma-
skinkodsmonitorn. | monitorn far du

sedan omvandla de adresser du ska
poke-aitillhexadecimalavarden och
sedan &ndra med hjalp av "M"” kom-
mandot. Du maste naturligtvis ocksa
omvandla de vérdet du ska poke-a.
Startar spelet igen gor du med "G”
kommandot féijt av den hexadeci-
mala startadressen (du méaste antag-
ligen ocksa har omvandia fran deci-
malt till hexadecimalt).

Lite farger
i ritprogram

B Jag har ritprogrammet Art Studio
som jag tycker &r bra men jag har ett
problem. Om jag malar en sak med
brun férg och sen byter firg till tex.
gul och mélar en bit ifrdn fargar den
gula av sig. Men det blir ingen firg
mellan. Hur far jag bort det felet?
Henrik
PS: Datormagazin var bést, dr bast
och kommer att vara det ockséa! DS.
Svar: P4 den vanliga tecken- eller
hégupplésningsskirmen klarar
64:an bara av tva farger, forgrunds-
och bakgrundsfarg, i varje teckenpo-
sition, d.v.s. varje 8*8-pixel-ruta. Om
det i en viss teckenposition finns
téanda bildelement med en viss for-
grundsfarg, brun tex., och man for-

sdker t&nda andra bildelement i sam-
ma ruta med en annan farg, i det har
fallet gul, kommer hela teckenrutans
forgrundsfarg bli gul eftersom dar
bara kan finnas en sadan farg at
gangen. Detta ar inget fel i sig, men
det kan vara obekvamt n&r man skall
rita bilder.

Vill man rita en bild i hdguppl&s-
ning 320*200 pixels med olika férger
far man helt enkelt se till att olika
farger skar varandra precis i kanten
mellan tva teckenpositioner for att
de inte skall "kladda”, eller ocksa far
man se till att ena rutans bakgrunds-
farg ar nasta rutas férgrundsfarg om
man vill géra mjukare dvergangar
tex. mellan tva falt. Enklaste 18s-
ningen &r annars att mala i lagupp-
I6sning (multicolor) 160*200. Visser-
ligen blir upplsningen lagre men
man kan anvénda alla farger obe-
hindrat (vet inte hur just detta funkar
i Art Studio, l4s i manualen!)

M.R.
PS: Smoris! DS.

R
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 ARNAS BASTA

FYRA 1 RAD
Al
Fyra LEONARD WINDISCH
IRad = RESULTAT —
B Detta ar det Klassiska fyra-i-rad-
spelet i 84-tappning. KLURING 8
Du kan spela mot datorn med joy-
sticken i port 1. Programmet &r helt C64 8
sjalvférklarande.
Insént av: Leonard Windisch 0AUGJIORT a8 —
(OBS: Leonard, skicka oss din adres- . | .
s — vi har den inte.) S et
l |
(RETURN) . ._ . L .
10 REM FYRA | RAD AV LEONARD WINDISCH H-—JL' S —
20 DIM S(44),T(11):VD=1199:CE=55471
30 VF=7:DF=6
40 PRINT "™<CLR,LT. BLU>":POKE 53280,0:POKE 53281,0:
PRINT: INPUT "SKRIV DITT NAMN";N$
e 720 Gosus ovar1r & THe 100 _ pecLem
= - 2 . =51+1: itt bidrag skic till Datormaga-
s ;gi'r[<-1 s S T R R 740 GOSUB 1030:FOR A=0 TO 11:T(A)>=0:NEXT (zlln. Kaﬂbergsvagen 77—81, 113935
80 SP=53248:POKE SP+21,5 750 [=0:M=N(C) - STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
90 POKE 2042,13:POKE SP+41,0:POKE SP+27,4:GOTO 130 760 FOR U=M TO M+21 STEP 7:I1F U>42 THEN 780 Ermégmmnmnborhmainmewep
100 “EOR, =1 T0 2000 -NEXT J0: LY amEn Bty stiga 100 rader. Nagon undre grans
S 52 780 NEXT U:l=I+1 - 3
110 M$="(RETURN)*":GOSUB 870 finns inte.
120 GET A$:IF A$="" THEN 120 790 FOR A=C-3 TO C+3:IF A<i THEN A=1 (3) Pfogram Iangreén tio rader skall
130 PRINT "<CLR,GRAY 3>":PRINT:PRINT:T=17:C4=3 800 IF A>4 OR A>C THEN 840 " | alitid skickas in p& kasett eller dis-
140 PRINT TAB(T)"<CBM-A,2 SHIFT-C,CBM-R.2 SHIFT-C, 810 FOR B=A TO A+3:T(I)=T(I)+S(M-C+B):NEXT B:i=1+1 kett. Vi hinner inte sitta och knappa in
CBM-R,2 SHIFT-C,CBM-R,2 SHIFT-C,CBM-R,2 SHIFT-C, 820 N=M-(C-A)*8:IF N<1 DR N>18 THEN 840 alla hundratals programbidrag som
CEM-R,2 SHIFT-C,CBM-R,2 SHIFT-C,CBM-S>" 830 FOR D=0 TO 3:T(1)=TC(I)+S{(N):N=N+B:NEXT D:1=1+1 Skic!:astilltidninggnvarjaménad.
¢ : 3 840 IF A>7 THEN 880 (4) Bifogaalitid ett pappermed en for- | g

150 PRINT TAB(T)"<SHIFT-B,2 SPACES,SHIFT-B, 2 SPACES,
SHIFT-B» <SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B>
<SHIFT-B> <SHIiFT-B>

klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program f&r
C128, Plus4 och Amiga) det ar

850 IF A<4 DR A<C THEN 880
860 N=M+(C-A)*6:IF N<4 OR N>21 THEN 880

180 FOR I=1 TO 5 870 FOR D=0 TO 3:T(I)=T(1)+S(N):N=N+6:NEXT D:1=1+1 dvants e, cagt ik narin, advess &5
170 PRINT TAB(T)"<SHIFT-B,2 SPACES,SHIFT-B> <SHIFT-B> 880 NEXT A lefonnummer och personnummer
<SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> 880 FOR H=0 TO I[:D=T(H):IlF D=4 THEN E=1 (skatteverket kraver det).
CSHIFT-B> 900 IF D=15 THEN F=C (5) Ditt program eller tips fr inte ha
180 PRINT TAB(T)"<CBM-Q.2 SHIFT-C>4<2 SHIFT-C> 910 IF D=10 THEN ZZ=C varit publicerat I annan tidning, vare
4<2 SHIFT-C>4<2 SHIFT-C>4<2 SHIFT-C>4<2 SHIFT-C> 820 IF D=3 THEN XX=C o sﬁeg,gkb""e’a:‘fa’;ds“-kgiﬂgﬂ
+<2 SHIFT-C,CBH-W> v Ot AN Dee SRR S LRk gﬁkrga‘attséar!e‘;arl?et sean:g?tduhar
190 PRINT TAB(T)"<SHIFT-B,2 SPACES,SHIFT-B,2 SPACES, 940 NEXT H:RETURN upphovratten till det.
SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> 950 FOR A=1 TO 7:1F S(AY=0 THEN 370 (6) Programbidrag beldnas fran 50
<SHIFT-B> <SHIFT-B» 960 NEXT:M$="OAVGJORT":G=1:53=53+1 kr—1000 kr i form av presentkort.
200 NEXT 970 PRINT "<15 SPACES,.UFP>" Prissumman avgérs genom en kom-
210 PRINT TAB(T)"<SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> 980 PRINT Ms$"<UP>":[F MM=0 THEN RETURN bination av programmets l&ngd, origi-
<SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> <SHIFT-B> 990 FOR A=1 TO S00:NEXT:M$="":MM=0:GOTO 8970 nalitet och syfte.
<SHIFT-B> 1000 Y2=Y1%40+X1:Y1=Y1/3+1:Y1=Y1i%24+8 3 EnUppt"ackervief‘_terétattettbidrag
220 PRINT TAB(T)"<CBM-Z,2 SHIFT-C,CBM-E,2 SHIFT-C, 1010 FOR K=0 TO Y1:POKE SP+5.50+K:NEXT d-:f_:igtsId:ﬁﬂgﬁl?stggestfg:-aﬁﬂ:ngtdt
CBM-E,2 SHIFT-C,CBM-E,2 SHIFT-C,CBM-E,2 SHIFT-C, 1020 FOR K=0 TO 1:FOR J=0 TO 1:PDKE‘VD+K+J*40+Y2.150: ﬂénsgogm@annsgdor
CBM-E,2 SHIFT-C,CBM-E,2 SHIFT-C,CBM-X> POKE CE+K+J%40+Y2,CU:NEXT J,K:CU=0 (8 Vill du ha din kasettidiskett i retur,
230 PRINT "<HOME,DOWN,LT. GRN,3 SPACES>FYRA [ RAD" 1030 POKE SP+41,CU:C3=SGN (C-C4)*3 bifoga ett fardigfrankerat och for-
240 PRINT "<HOME,2 DOWN,LT. BLU,7 SPACES>AV" 1040 FOR U=C4%24 TO Cx24 STEP C3:X=144+U adresserat kuvert.
250 PRINT "<HOME,3 DOWN,BLU>LEONARD WINDISCH" 1050 €5=0:1F X>255 THEN X=X-2661C5=4 (9) Det tar ungefar en manad innan vi
260 PRINT "<HOME,4 DOWN,16 CBM-T>" 1060 POKE SP+4.X:POKE SP+16,C5 kan lamna besked om ditt program
1070 POKE SP4+5 S0:NEXT U:Ca=C:RETURN platsar. Vi lagrar ocksé for framtida

270 PRINT "<HOME,6 DOWN,YEL,2 SHIFT-C>
RESULTAT <2 SHIFT-C>"

280 PRINT "<DOWN,LT. BLU>"N$;TAB(10)S1

290 PRINT "<DOWN, YEL>CB4";TAB(10)52

300 PRINT "<DOWN,GREEN>0OAVGJORT";TAB(10)53"<4 DOWN,
PURPLE>"

310 E=0:F=0:G=0:FOR A=1 TO 42:S(A)=0:NEXT

320 N=36:FOR C=1 TO 7:N(C)=N:N=N+1:NEXT

330 C=4:5=51+52+53:1F (S/2)<>INT(S/2) THEN 610 L

340 M$="CB4 FUNDERAR":GOSUB 950 :
350 V=0:XX=0:ZZ=0:YY=0:CU=VF ‘
360 FOR J=1 TO 7:C=C+1:IF C>7 THEN C=1

370 P=R+C#¥4:IF N(C)>0 THEN GOSUB 740

AMIGA 3"5 DRIVE 795:

bruk. S& aven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.

410 [IF YY THEN C=YY:GOTO 450 .
420 IF ZZ THEN C=2Z:GOTO 450 ONIOFF KNAPP, GENOMFORING, EXTRA LANG KABEL, SLIMLINE (RF302C), HOGSTA
e e a0 ' KVALITET FRAN CITIZEN, SVERIGES MEST SALDA, SUVERANA TESTRESULTAT I DM 6/88

450 IF N(C)<B THEN F=0:GOTO 580 i
460 IF V<10 THEN 520 8
470 IF V/3=INT(V/3) THEN M$="0J 0OJ PROBLEM!!™:MM=1:

L ]

GOSUB 970
:gg égﬁ V;i;ﬂ;?ig‘rszo ' COMODORE ORGINAL A590 FOR AMIGA 500, AUTOBOOT, PLATS FOR 2MB EXTRAMINNE,
500 FOR A=1 TO 200:C%=RND(9)%1000+1024:B%=RND(9)*64: HARDDISK MED 0-5M§ 5295:-, MED IMB 5795:-, MED 1.5MB 6295 :-, MED 2MB 6795 :- i

POKE BAD7E10%, DX TNEXTEo1 71 MB HARDDISK 9995:- MED 2MB 11995 :- -

510 POKE 54272+C%,D%:NEXT:E=1:G0TO0 700
520 N(C)=N(C)-7:2ZZ=0:GOSUB 740:N(C)=N(C)+7

530 IF F THEN F=0:1F V<9 THEN 430
540 IF ZZ THEN ZZ=0:I1F V<6 THEN 430 .
550 IF XX THEN XX=0:G0TO 430 L]

g e A S i INTERNT FOR AS00, MED KLOCKA OCH KALENDER, ON/OFF KNAPP MED 25CM KABEL,
g 1 S FULLT BESTYCKAT, 1 MBITS KRETSAR DARFOR EXTREMT STROMSNALT OCH TILLFORLIT-
590 S(N(C))=5:N(C)=N(C)~7 LIGT, 100% KOMPATIBEL MED WB 1.2 OCH 1.3, HOGSTA INDUSTRI KVALITET

600 IF F THEN M$="C64 VANN!!":GOSUB 970:52=S52+1:G0TO

100
610 M$="DITT DRAG":GOSUB 950:CU=DF:GOSUB 1030 L]
620 REM -

e FOR AMIGA 500 OCH 2000, EXPANDERBART TILL 8MB, LEVERERAS MED 2MB
' 850 IF T=119 AND C<7 THEN C=Cs1 100% KOMPATIBELT, TESTPROGRAM_ A KONFIGURERAT. HOGSTA KVALITET FRAN USA - ‘
;1 660 GOSUB 1030:IF T<>111 THEN 620

670 IF (N(CY-C)/7<0 THEN 620
| B8O X1=C¥3:Y1=(N(C)-C)/7%3:GOSUB 1000 3OMB l Ij (j :‘ :( lRD ;9 ; ;

690 S(N(C))=1:E=0:G0OSUB 740

700 IF E THEN M$="DU VANN!!":GOTO 720 INTERN HARDDISK FOR A2000, AUTOBOOT, LATT INSTALLATION

[ g o i T DG COMPUTER, SPORTVAGEN 20A, 183 40 TABY

TEL. 08-792 3033 EAX: 08-792 56 61 -

1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS RETURRATT (ALLA VAROR) MOMS INGAR b




Datormagazins insidndarsida ar oppen for alla
med 3sikter. Av forekommen anledning maste
-samtliga insandarforfattare ange namn och ad-
ress.

Signerade insdndare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

BraTFC
lll-serie!

M Jag &ren avmanga C64 dgare som
kénner mig taskigt behandlad. Ni har
alldeles for lite C64 i tidningen. Jag
vet att Amigan &r béttre, stdrre och
har battre grafik. Men det finns fort-
farande ganska manga som anvan-

program vi hittills har tittat pa har
inte varit alltfor bra. Ofta 4r de funga
att jobba med och har stora begran-
singar.

Naturligtvis ska vi férséka bli béttre
pa detta, eftersom vi har fatt manga
férfragningar.

DMz ar

faktum. Anda kbper manga dem.

10 POKE DATORPRG, SUBVEN-
TIONER .

20 LET PRIS = LAGRE

30 IF PRIS = LAGRE THEN LET
KOPARE = FLER:GOTO 20

Att kopa originalprogram vore ju
dessutom ett gott skydd mot alla vi-
rus, maskar, trojanska héstar etc
som hérjar.

»” i1 ca“
der det "gamla tréskverket”, C64. [T
DArférk tycker i?g a’ﬂ ni léorde skar- amato rer
pa er riktigt ordentligt. Garna mer =t
MC, PRG, Demos.... Dessutom kan B;NU Star jag inte ut langre. DMz ar
ni minska ner pa spelrecensionema g-

till Amigan.

Alla vet ju redan att det ar battre
klass pa spelen.

| senaste numret (nr 5-90) &r det
snéllt réknat 21 sidor Amiga och 7
sidor C64. Resten ar blandat materi-
al.

Skéarpning nu!!

Angaende Nintendo sa sager jag
bara; Ta dig... grabben!! Du har fel,
Nintendo &r botten!

Nu maste jag anvédnda det ytterst
kultiga utirycket "Lamer”. Jag tyck-
er att alla som tjatar om detia ord &r

Programmeringsskolorna &r bra,
likasa artiklarna men detta betygssy-
tem av spelen!

En inkompetent. dventyrsspelare
recenserar ett shot'em up = daligt
betyg dven pa ett bra spel.

Nej, vakna upp nu och goér som de
stdrre tidningarnal

Minst tre personer recenserar
samma spel och sedan tar man ett
medelvarde av deras betyg. Bara for
att recensenten inte klarar forsta ba-
nan behdver det inte vara ett daligt
spel.

Sedan alla dessa brev och fragor”

Varfor inte

f
= - ua lama allihopa! . L

; Reset flnns i Gor Slutligen vill jag tacka Anders Jan- 1€l jag harjust lart mig Iasa och mot forklara

{ . = inds son for den hittills basta serien The g:gng'rg:pgg] ,l:tar" ITENgrmll(gan en i
fiskaffaren nagon l‘led R R Hybners Bédel Space Acetill C64:an pa band?" N&, =a‘|jnakgﬂrt]gé?;n::szﬁge@&ﬁnﬁ:

ners B&de : EaNts L

[ »~ W DMZ ar en mycket bra tidning &n- 1), Ert listskyddsprogram som ni ¢ det &r dags att vakna upp nu! jag hoppas att och antar att Daniel

l nu, men eftersom mitt brev &nda ar publicerade 88 nagon gang (gam- Vi héller pa och bearbeta Pekka an- Skarp er!_ och Peter &r "béttre” pa att koda de-
publicerat ska jag passapa att fram-  malt men jag har sett att ni fortfaran-  gdende 64-biten. Hégaktnmgsfugi T e mos. Jag ser fram emot resterande
féra nagra synpunkter. de rekommenderar det) till C64 arett  Han &r dessutom ansvarig for att da- i trom  aysnitt!

1. Om ni I&t bli att dela ut 10 dis-
ketter eller kassetter till alla som
skickade in I6jliga pokes till Giana
Sisters sa skulle ni kunna ge ut tid-
ningen mycket billigare.

Om ni dessutom avskedade den
person som i varje nummer svarar pa
den obligatoriska fragan "Vad &r en
reset och var kbper man den??” sa
skulle ni kunna ge ut tidningen helt
gratis.

Svaret p4 ovannamnda fraga &r
sjalviallet fiskaffaren.

2. Ni sager att tidningen fordelar
sig lika mellan C64 och Amiga, men
nér spelrecensionerna férdelar sig 3-
14 sa tycker jag att jamlikheten &r
hotad. Kom inte och s&g att det inte
slapps nagra spel till C64.

Det &r sant att det inte finns nagon
marknad fér en ren Amigatidning,
darfor lurar ni alla 64-agare att kdpa
en. Fyy.

Till Nintendolamern som syntes
for ett tag sedan kan jag bara saga
en sak: Det vore val bast om alla ma-
nualer kom som kassettband, sa
slapp du anstrénga din halvledar-

daligt program. Det récker med att
man anvénder sin kdra gammia TFC
11, tryck reset, skriv old och listskyd-
det ar borta.

Better luck next time...

2). Ang. piratkopieringen.

Jag férstar att spelhusen blir sura
nar det inte séljs for 23 biljarder, eller
nagot liknande, pa grund av pirater-
na. Man jag tror inte att spelprodu-
centerna hade salt fér denna siffra
ens utan piraterna. En bra artikel i
detta &mmne publicerade Hemdator
Hacking. Det var pa den tiden jag ha-
de en Spectrum 48k. Dar stod det vad
som skulle hdnda om piraterna vann,
dvs spelen skulle bli lagliga att ko-
piera och fdljdaktligen skulle inga
spel produceras. Om spelproducen-
terna vann skulle spelen bli s& dyra
att ingen hade rad att kdpa dem...
3). Ert betygsystem... Behdver det
kommenteras? Nar ni skriver att
"Det &r svart att gora alla néjda” kan
ni val férsdka gbra nagra néjda...
OK, det ar bra att ni har hdjt betyg-
skalan fran 5 till 10.

4). Var har alla kéra red.anm tagit va-

torerna fungerar smértfritt har uppe
pé redaktionen. Det &r en heltids-
syssla bara det.

Du tycker att man kunde skéra ner pé
till Amiga. Vi recenserar inte Amiga-
spel kontra C64-spel utan Amiga —
Amiga, C64 — C64.

Jag tror att det 4r manga Amigadga-
re som vill se spel recenserade.

Varfor ingen
bokforing?

B Jag tycker att det skrivs alltfér
mycket om spel och alldeles for lite
om "nytto” och hardvarusidan.

Jag har tex vantat valdigt Iange pa
att ni ska testa de nya meg-minnena
till A500. Nar?

Vad galler mjukvaran sa skulle jag
gémna se fler tester pa ordbehand-
ling, kalkyl, terminal, register, cad,
ljudprogram etc.

Nu maéste jag erkanna att ni har
blivit battre pa detta men enligt mitt
tycke sa &r det &nda for lite "nytto” |

Recensioner av spel &r personliga.
Om den "inkompetente” recenseten
tycker att spelet &r sa trakigt och da-
ligt att han/hon inte ids fortsétta ar
spelet naturligtvis inte av toppklass i
hans/henns égon. Jag héller i princip
med dig om att tre recensenter i stal-
let fér en naturligtvis &r battre. (Jepp.
Red anm) (Vet inte 2:ared anm) (Usch
nej 3:e red anm) Ur spelsynpunkt vo-
re det mycket sdkrare och rattvisare.
Men som det &r nu har vi varken tid,
folk eller rad med dylik sysselsatt-
ning.

Skriv merom
reparationer

B Datormagazin &r full (hick!) med
tester, férhandstittar och kdptips pa
hardvara. Men en dators kringutrust-
ning ar en komplex och kénslig an-
laggning, och forr eller senare stilis
man infér problemet service. Det
racker inte att kdpa datorn, man

En sak som jag retar mig pé &r att
ni tjatar sa valdans mycket om vad
man INTE far géra, men ni talar inte
om hur man ska gora det ratt.

Skriver man och fragar i vilken bok
(vilka bdcker) det star i tar det anting-
en ett halvar innan man far svar, eller
ocksé far man inget svar alls. Jag
MENAR 1/2 &r, det tog det for mitt
brev!

Pa den punkten &r P&D helt suve-
rana. Aven om de inte visste svaret
pa min fraga, skickade de ett brev
dar de talade om att de inte visste
(och det tog inte méanga veckort).

Sé&; Var stéar det att lasa hur man
ska koda Amigan ratt, vare sig man
ska koda demos eller nyttoprogram.

Sen detta med tester:

| ett svar till ett brev skrev ni att det
inte fanns produkter att testa. Nagra
forslag: Diskdrive-test, skrivartest,
assemblertest, minnestest, monitor-
test, diskettest, kaffetest, dajm-
test...

Och... Varfor sldsar ni med utrym-
me pa en DMz-kalendernér ni redan
skickat med Electronic Arts?!

.. hjarnadver huvudtaget. gen. Det var det som iattade upp tidningen. méste halla den igng ocksa. MB
W Slutligen: Varfor inte sléd ihop DMz stammningen i texterna.(Du skulle Ni skrev for ett tag sedan att det Garanti da?

med MAD och BROK??!! inte gilla en san har! Red anm) hande for lite pa den sidan som svar Jovisst, men forr eller senare gar @ Commodore har och héller pa reg-

RAZOR alias JOHAN  5) Varfér recenser inte Magnus Reit-  pa ett brev 4t en person som tyckte  den ut. Man kan dessutom ha képt  lerna. Men man maste veta hur man

; berger Amigaspel. Som det & nu  ungefar som jag, men &r det riktigt  Sin utrusning begagnad. i g6r och kunna bevisa det for att fa

B DatorMadabr6dk???  maste man ju I4sa B4-recensionerna  sant? Om prylarnada garsoéndernafinns  veta hur man ska géra. (Jfr. Moment

for att ta del av hans skamt. Varfor
ingen "Magnus Skamt”-hérma na-
gonstans i tidningen.

6). Bara for att ni vagrar att ta in porr-
bilder behdver vél inte hela Amiga
Show-delen utga. Ni kunde ju ha helt
oskyldiga Ray-Tracing bilder.

7). Varfér kom Kindwords med Ami-
gan... Jag har skrivit detta med den
"Ordbehandlaren” och det var job-
bigt. Till och med Ed &r ndstan batt-

Jag for min del tycker att det finns
mycket som borde testas bade pa
prg och hardvarusidan.

Sedan vill jag stalla en aliman fra-
ga. Varfor gors det inga bokforings,
fakturerings, order, lager-program
till Amigan pa svenska for det svens-
ka systemet.

Som det ar nu hanvisas alla som
har sma eller storre foretag till att
skaffa sig PC utrustning for sina ad-

det tva alternativi: Antingen begér
man Sappuku (Harakiri) eller ocksa
ser man till att fa datorn reparerad.

Men var? Hur mycket kostar det?
Hur lang tid tar det? (Man maste vara
tva for Harakiri och ha nagra justa
japanska svérd. Red anm)

Kan jag géra nagot sjalv? Skriv en
artikel och besvara fragorma. Gor
som TV:s utmarkta Trafikmagasinet.
Jamfér priser, vantetid och gbr

T re. ministrativa uppgifter. Inom PC-  "blindtest”, allitsa fixa ett par ele-
~ ! 8). Assemblerskolan &r mycket bra  marknaden finns det anvandarvanli- mentara fel pa AS00 och I&t reparato-
men Peter och Daniel faralldeles for ga programpaket pa svenska for ren visa vad de gar for. Lyckligt ove-
PROFF'G«;!;P lite plats. Om man ska fa nytta av  svenska foretag tex Scandinavian tandeom stickprovet naturligtvis.
den s& borde man ju képa 1000*ggr  PC Systemsprogram. Nu nagot helt annag. Datorspel
D o, sé& bra bok = The Kickstart Guide tg Jag skulle hellre anvinda ;en och nyttoprogram &r svindyra. Kant
. the Amiga av Adriane Software. P 1000 ggr trevligare Amigan i stallet
atorer ar tal om assemblerskolan. Varfér val-  foren trakig PC.
visst kul de ni SEKA? Det var ju den assemb- Sedan tycker jag att ni kanske kun-
lersom fick simst betyg, mensomar  de skriva en artikel eller pa nagot an-
B Till Stefan nr 5/90. mest spridd i piratkretsar nat satt forklara vad de olika pro-
Taoch sagtillden dardatabdgen(i  9)- Heja ledaren! Christer dinaledare  grammen anvands till och hur de fun-
min 4syn) att han kan gé& och képa  &rsuperba. gerar. i )
sig en Vic 20 eller dylikt. Nej nu far det vara nog. Jag tror inte att jag ar ensam om
Eller frdga om han nagonsin hallit i Mr.X att stad lite undrande infér orden
en joystick. y | desktop, base osv. .
Det ar kiart att man far ha roligt Magnus recenserar inte Amiga spel Tack f6r en bra tidning som kan
I  med datorn, visserligen tycker jag  av den enkla anledningen att han  géras béttre, men som vanligt &r
ocksd om att programmerar och inte har nagon sadan dator. Dess- smakensom...
sant. utom tror jag inte han riktigt har tid JEMK
Men jag tycker att det &r likaroligt ~ att skriva en egen "skamthdrna”, 3 s iy
att spelaspel padatorn (detarvaldet  han studerar namligen ... Det gérs bokfdringsprogram till Ami-
manga datorer ar till for, eller?). SEKA valdes for att den &r den ga pa svenska. Vi recenserar sd
Till sist villl jag tacka for en top- ~ mest spridda assemblern, vilket manga vi kommeréjt. Problemet hos
penbra tidning. dven du har konstaterat. oss ligger kanske lite i att vi inte har
-~ Stéa pa dig Stefan. Och visst fardet vara nog. Christer  folk som &r helt insatta i vad sédana

Palle.

tal inte smérerier.

program ska innehalla. De svenska

22 avJoseph Heller)




" LARKMAN INVEST AB |

TITEL C64K C64D AMI AST PC

APB 129 179 229 229
Agquanaut 272 272
Batman The Movie T | 090 279 229
Batflehawks 1942 279 279

"GARANTIES Y % % & &
Blue Angels 129 179

MED DAMMSKYDD, VIDAREKOPPLING Bomber 179 229 329 329
OCH ON/OFF KNAPP gﬁab‘nfpide i 1 Y T2

Chaos Sirikes Bac 279 279 :
YEXTRAMINNE == - -5 [ '
Crossbow (Wilhelm Tell) 129 179 229 229 - .
MIDWINTER i
* ON/OFF KNAPP _ s - Vérens stérsta spelsatsning ett strategi/Gven-
OC - *yr av hdgsta klass lyckas du samla er for ott ENMANCEMENT DISK 2
v i : GRAFISK SUPPORT 149:-

UPPGRADERINGSROM MK VI 149:-

Sie.|  *EXPERT CARTRIDGE 499:-
: THE FINAL CART Il 395:-

1‘1= “? F JA ﬁﬁl E"" FT‘ Double Dragon Il 249 249 349 RESETT CART 59:-

Y. (MUSHATTA PA KGPET TILL DE FORSTA 100 KUNDERNA) |35 o P » » | IDISIKIDRIVE

khen 329 32y 395

SUPRA MODEM KOMPLETT 1 995:- E:;g ox s Zs 23, 7 | DATIA 1541 TILL Cé4 ‘ 29 o
COMMODORE 1084 2 795:- |Fire Brigode 329 349 H 15

COMMODORE A501 1 295 [ass= N
5,25" 1,2 MB AMIGA DRIVE 1 895:- | Gold O Americas 379 349 ﬁgwagﬁlﬁ'i 154111

Gunship 249 279 395 -
Mus - |Eormeie o o) r e 1 89 50.
; | Hole In One Golf 329 329 RENGORINGSDISKETI'

- | Hound Of Shadow 279 279
ORDEME l.EF oN
OPERATION THUNDERBOLT|
Uppfaliaren till OP. Wolf. Samma typ, ett rik-
tigt skjuta/doda spel men tvaan scrollar bade
horrizontellt och vertikalt. -

DISKE l z ER PRIS/]Osf v W C64/128 KASS 129:- NYTTOBITEN
HETI NO NAME MF 2 Dh q 54 A9:- R ‘DISK 179:- . B
MAXELL FARGADE MF 2 DD 35 149:- | IR 26% | Detinraimm
. Digi Paint Il

GOLDSTAR MF 2 DD 3,5" o= = . Amiga Starter Kit

GOILDSTAR " Q:- | Hunt For The Red Oct 279 279 349
M2D 525 69: Indiana Jones Adv 279 279 iy i

TDK MF 2 DD 3,5" 169:= | if Coma From The Dessert 329 ottt

TDK M 2D 5,25" 149:- |lron Lord 199 279 279
] Kick Off 179 229 229 e e

Kingsquest Tripple Pack 2299
T A - 2 Limpars Proffs Fotboll 179 279 279 REGISTERPROGRAM
Lost Dutchman 279 229 Superbase Personal I
Lost Patrol 249 249 Superbase Professional
SVART ' 2 9 @ = Manic M_anson 199 279 299 TERMINALPROGRAM
@ Mega Mix ‘ 179 29 BBS PC (Bullefin Board)
:ew Z\::vdund Story. 1 %3 l;g %W 229 On Line Platonium edifion
® inja Warriors 1 1 49 249
VIT ‘ 4 9 ®™ |North & South T I d08. o e s e
RAI LAN Forms In Flight 2
SLIK STICK : ol ‘ !IIO_W - s Vidoo Effocts 3D
et el ” Uppfoliaren fill Bouble Bobble ett spel som
WICO BATHANDLE Neaiea ] clla viniat pa. %;el«
WICO REDBALL : Fohae Y C64/128 KASS 129 || Sopio
WICO SUPERTREEWAY : s 4 oisk 179-- frculpldD R
WICO ERGOSTICK : T ALY AMIGA 279:- e
WICO BOSS : LOCRO ST 279 || Pro Video Plus
oil Imper' - 279 349 TV Text Professional
[ wm
e ' Operation Thunderbolt 229 g
l ] § | Paris Dokor Rally 279 s g
; : Player Manager 249 Digidroid
wrli T : Pro Tennis Tour 279 MUSIK & UUD
Obeskrivliga skrivare | J i e 20 Sy
Sfunl Car Rocer 279 Musik X
C-10 2 345:-
. v Boy 279 PROGRAMERINGSSPRAK
LC . ] 0 2 845 o Tost Drive I 25 Boch feami
.\ - Torbo Outrun 1 249 T
Farg . TV Sport Basketball s

IC-24 3 845:- PHILIPS 8833 s P S A

A Max inl. Moc rom

PRNTERKABEL 150~ 4 79 S2= s
FOTTIL14" 195 FRASCH DEKAL 10X 70 am TILL ALLA| SE5sn..

MONITORKABEL 195:-| _SOM BESTALLER FOR OVER 500:-
TASKIGT MED KONTANTER?| | Tirel/Benimning

B L el R P R T BT e e e

Vi accepterar néstan alla kredit och L
betalkort. Om du inte redan har plastkort g
]

kan vi ordna vart eget konto eller
leasing. 2,64% effektiv ménadsrénta pa
vart konto. 10% betalas férsta ménaden,
2 amorteringsfria manader per ar.

| 1
P-avg. + frakt fillk. 40:- Brev, 75:- Paket, 100:- 12 kg el. mer, min order 100:-

RING 0223/210 00 FOR INFO || nom-

BUTIKER: ENGELBREKTSG. 63 NORBERG || Adress - Posr
KOPMANG. 7 LUDVIKA Ort Tl / 778 01 NORBERG .

Reservation for prisjusteringar och SWEDEN
s|urforsal|n|ng Malsmans underskrift om Du Gr under16 ér

* * * * * * Ja, jag vill bestélla_ _ st VHS 180 min vidoband & 49:-
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C64/128 USERS

BJERRED

LACO Klubb fér alla C64/128 &agare.
Klubbdisk med l&sning, prg och dyl. 5 ggr/
ar. Mérkesdiskar saljes for 5.30 kr. for info
kontakta LACO, Bondev. 2, 237 00 Bjerred
eller LACO, Jaravallsv. 41, 237 00 Bjerred.
Bifoga svarsporto!

LACO DEMO SECTOR Byte av demos.
Endast disk. Ring eller skriv till: Laco De-
mo Sector, Jaravallsv, 41, 237 00 Bjerred.
046-29 39 45 (Martin) 15.30-18.00.

GRABO

THE BANANA TEAM Klubb f6r C64/128
&gare. Sysslar med spel, nytto och demos.
Medlemstidning 12 ggr/ar. Bifoga svars-
gorz& Marcus Almgren, Kalkv. 4, 440 06

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB
Klubb f&r alla aldrar med en C64. Serits
och rikstackande klubb. Rabatter pa spel,
prg m.m. Saljer, kbper, byter spel, demos,
PD-prg m.m. Klubblad 8 ggr/ar. Tidning 2
ggriar, Medlemsavg. 80 krfar. Nya med-
lemmar far valfri demo eller PD-disk Skriv
till: JCC clo Hans Sdderlund, Duvg. 1E, 552
49 Jénkdping.

KARLSTAD

THE AMIGA DEMO-CLUB Medlemsblad
och demobibliotek. Fér mer info skriv till:
TADC clo Henrrik greek, Perpersv. 5, 654
72 Karlstad.

MALMO

EMPIRES COMPUTER ORG. (ECO)
Rikstackande fGrening for alla med
C64/128. Medlemsavg. 100 kr/ar, Tidning 6

LIJ.‘ ggr/ar, medlemskort, nyhetsblad 12 ggr/

»

-

™

ar. Rabatter, stort PD-bibliotek, databasre
och hotline. F&r mer info: ECO, Spar-
vigsg. 6, 141 27 Malmé, Tel. 040/822 82,

RYDOBRUK

REAL ACTION CLUB klubb f&r C64/128.
Tidning 6 ggr! ar. End. diskagare. For info:
R.A.C., Hastskov. 9, 310 71 Ryd&bruk.
Tel:0345/20118. Bif. svarsporto.

SKOLLERSTA

DEMOLINE Kiubb for bandstations-
“gare. Med demos som Intresse. Har ca
150 demos. Kiubblad 1 gang i manaden.
Skriv for info: Andreas Lundgren, Klock-
arv. 94, 690 72 Skdllersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Byter och
séljer spel. Medlemsavgift 40 kr/kvartal.
Klubblad varje manad. Obs! end. C64 med
bandstation. Fér mer info: L.C.C., Agirv. 5,
181 31 Liding®.

SODERHAMN

MMC Klubb fdr alla C64 &gare. Vi byter
demos m.m. Skriv till: ' Hans-Olav Engren,
Fainds 1402, 826 00 Stderhamn eller Mika-
el Martensson, rundviksv. 23, 826 00 S&-
derhamn.

User Groups

NORGE

OSLO

SCANCOM ar en nystartad klubb med 3
medlemmar. Vi stker fler kontakter som
vill byta demos m.m. Skriv till: Lars Christi-
an Ulimoen, Skansens terrasse 13, 1062
Oslo 10, Norge.

] AMIGA USERS

ARVIKA

STARLIGHT Rikstickande klubb m
stort PD-bibl.Bilig hardvara, prg och spel
saljes. Prg-disk 4 ggrfar, tidn 6 ggrfar, info-
diskar m PD-listor. Medl.avg 100kr/ar. For
mer info: 0570-18216 eller skriv: Starlight,
Utblicksv. 28, 671 33 Arvika.

BODEN

BODENS USER GROUP OF AMIGA For-
ening for alla Amiga intresserade. PD-Bib-
liotek, kurser | C, DOS, A-Rexx. Moten var-
je vecka. Rabatter. Medlemsavg 75 kr/
halvér. S&tt in medlemsavg. pa PG 461 31
31-4. For info kontakta Ove 0921-522 47,
Mikael 183 02, Bjarne 122 51 eller skriv till
B.U.G.A. c/lo Mikael Hedman, Grang. 2, 961
37 Boden.

GLIMAKRA

SAUG Rikstackande férening for Ami-
ga. Medlemsdisk 5 gar/ar, mediemsavgift
90 kr/ar. Tva ex av medlemsdisken kostar
end 40 kr. Satt in pengar pa PG 4770784-9.
Fér mer info skriv till; SAUG, c/o Fredrik
Jagenheim, Myllev. 11, 280 64 Glimakra.
Skicka med svarsporto.

.GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokal-
klubb inom Computer Club Sweden. Egen
lokal, méten, studiecirklar, PD-bibl m.m.
Markesobunden fér alla datorintressera-
de. BBS tel: 031-132310. CCG, Vasagatan
10, 411 24 Goteborg.

DELTA Medlemstidning 4 ggr/ar. nya
medlemmar far PD-startdisk med virusdoé-
dare samt svensk DOS-manual. PD-biblio-
tek pa ca 2000 prg. For infodisk sé&tt in 20
kr p&d PG 4243017-3 eller kontakta Peter
Masuch, V. Palmgrensg. 79A, 421 77 Vast-
ra Frélunda. tel: 031-69 09 38.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek.
Medlemsdisk och prg pa tva diskar. Med-
lemsavg. 40 kr/ar. Pd-biliotek m 150 diskar.
Nya medlemmar far PD-disk forst nar de
har blivit medlemmar. Ovriga som vill ha
disken skickar in 20 kr till H.A.F. PD-lista
padisk 5 kr samt 2.401 porto. Skriv fér info.
Bif. Svarsporto. H.A.F. Vi backsv. 14, 310
40 Harplinge. Tel:035/504 46

MEGA BYTE Nystartad Amigakiubb.
Medlemsavg. 30 kr/ar for medlemsdisk ch
4 klubblad. Var tredje blivande medlem far
gratis disk. For medlemskap satt in 30kr
pa PG 83 42 76-8. Huvudintresset &r spel.

SODERTALJE ?Lﬂ%.ﬂi?é.‘#ﬁﬁﬁ?%%%é%ﬁ??f&éﬁéﬁ
0.
TORSLANDA JONKOPING

FREMA DATORKLUBB Kiubb f&r
C648&128 agare med disk, Elektronisk da-
tortidning pa disk 4-5 ggr/ar. Prg-bibl. Dis-
ketter sdljes fr. 5 kr/st. Medlavg 50 kr/ar.
Fér info ring: 031-56 34 54 eller skriv: Fred-
rik Lof, Mosskullestigen 20B, 423 43 Tors-
landa. Obs! bif. svarsporto.

UPPSALA

KEMIDISCO'S DATORKLUBB For alla
C64/128 users. Vi byter, saljerprg, demos
och nyttoprg. For info och medlemskap
skriv till: KemiDisco's Datorklubb, Linre-
pev. 20 nb, 756 48 Uppsala. Eller s&tt in 50
kr p& BG 5437-6108-KemiDisco.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION For
C84/128 anvandare. Info + kiubblad 3 ggr/
ar och 1 demodisk/ar Medlavg. 50 kr/ar.
Demodiskar 20 kr/st. Samplers och org.
spel fr. 20 kr. Skriv till. CFF, Fabodv. 8, 352
53 Vaxjo, eller ring Henrik 0470-82351. Bif.
svarsporto.

FINLAND

JAKOBSTAD

THE C-64 JOYFIGHTERS Spel som hu-
vudintresse. ingen mediemsavg. Skriv till:
{disk)T.C.J., Fiskaruddssvangen 12, 686 60
Jakobstad, Finland eller (kass) T.C.J., Box
852, 685 70 Larsmo, Finland.

JONKOPINGS AMIGA CLUB Nybbrjare
i 1:a hand. Infodisk med PD-bibl, stadgar
samt VirusX och Arc. 25kr + porto. Arsav-
gift 75 kr. Medlemsdisk 4ggr/ar. Var tredje
medlem erhéller valfri PD-disk gratis.
Adress: J.A.C, clo Pantzar, Murgréinsg. 17,
552 45 Jonkdping. Tel:036-175787 eft. 17.
PG.3752474

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riks-
férening fér Amigaanv. Storst | Norden m
ca 1600 med|. Serids forening for att sam-
la och sprida info om Amigan. Medlems-
disk 4 ggr/ar m DOS-kurs, C-kurs, prg, ra-
batter, annopnser m.m. ﬂrﬂg Amigamas-
sa. Stort PD-bibliotek m tusentals pro-
gram. Egen databas. Medlemsavg. 150
kr/ar.PG 693161-2. Adress: AUGS, Box
11055, 580 11 Link&ping. Tel. 013-72026
mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING Stads
av ABF Malmd. Gratls C-kurser for alla
stadler. PD-bibl, medlemsrabatter.
Medlemsavg. 150 kr for studerande, vriga
g;l:_l kri&r. Fér info: MAF,Box 96, 230 30

ie.

NYKOPING

COPY MANIAC«b4»S Vi sdker fler med-
lemmar. Mediavg 20 kr/ar. For Amiga aga-
re. Vi byter prg, demos, tips m.m. 5 1/4
diskar och diskklippare séljes billigt. For
info: Copy Maniac«bdss, .Omskdldsv. 3,
611 36 Nykoping. Tel:015568470.

OXELOSUND

KOPING

DELTA Se Géteborgs annonsen for info.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
Stort prg-bibl. Férmaner, medlemsrabat-
ter, kilubblokal. Mediemsblad & disk. Med-
lemsavg. 100 kr/ar. Eget méte i FidoNet.
For info: SUGA, Disponentvillan, Verk-
satn, Norrtullsg. 12K, 113 27 Stockholm.
PG 1343326

THE LOST BOYS Rikstackande for-
ening for Amiga. Medlemstidn. 6 ggr/ar.
Ingen avgift. Vi byter, séljer prg, demos,
bilder, disketter. F&r mer info skriv till: An-
ders Hansson, Svangrumsg. 36, 421 35 V.
Frilunda eller Daniel Delin, Sjémilsg. 7,
421 37V. Frdlunda. Bifoga svarsporto.

SWEDISH KELEE CODES Nystartad
klubb fér IBM PC och Amiga. Kiubbtidning
utkommer 6 ggr/far kostar 30 kr otalt. PD-
bibliotek. Ingen medlemsavg. Foér info
skriv till SKC IBM clo Mattias Nyman. Bre-
dablicksv. 4, 731 41 K&ping eller SKC Ami-
ga loTommy sjdberg, Tunadalsv. 32D, 731
40 Koping.

NORGE

NORE

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga klubb
fér hela norden. Medlemsdisk 6-8 ggr/ar
pé engelska. Samartbertar med Delta och
har et tsort pD-bibl. Fér vidare info kontak-
ta: Mega Amiga Force Int, PB 14, N-3629
Nore, Norge.

LUDVIKA/MALUNG

LAGA

SOFTWARE DRAGONS KLubb fér Ami-
ga och C84 &gare. Byter och kdper demos.
Vi har ett litet PD-bibliotek. Ny mediem far
gratis demodisk och det senaste numret
av tidningen. Medlavg 15 kr. Ring SWD
0372-30781 for info.

MALMKOPING

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW Fdr alla Ami-
gaagare. Ingen avgift. Vi byter, séljer och
képer: demos, prg, bilder m.m. For info:
Dan Orre, Granbacken 8, 852 53 Sundsvall.
Tel: 060-122237. Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.A.U. Klubb for alla datorintresserade.
Medlemsavg. 25 kr/junior och 35 krisenior.
Pd-diskar 25 kr/st. Medlemsblad 12 ggr/ar..
Sétt in medlemsavg pa PG 4194159-2. Fér
info: 0270-13377 (Johan) eller 0270-18296
(Anders).

VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift, med-
lemsfdrmaner m.m. Fér info: Amiga Club
No 1, Lasaretisg. 10, 331 30 V&mamo...
Sten&ngsv. 15, 141 37 Huddinge. Tel:
g’.glﬂ."‘lBS 80 el 08/774 73 82. SVARSPOR-

YSTAD

COMPUTER CLUB SWEDEN Sveriges
stdrsta mérkesobundna atorklubb! Vi har
lokalfdreningar pa ménga platser | Sve-
rige. Medlavg 100 kr/ar. Tidning 4 ggriar.
For info: CCS, Box 115, 640 32 Malmkd-
ping.

NORRALA

SCANNDINAVIEN AMIGA USER Amiga
klubb. Medlemsblad pa disk 4 ggr/ar med
vanligt material, PD-program och upp-
datering av PD-lista. Medlemsavgift: 100
krijunior (und. 25 &r) och 150 kr/senior (bv.

15.4r). For mer info skriv till: SAU, Box 400 |

11,826 04 Norrala. :
OSKARSTROM

OSKARSTROMS COMPUTER CLUB
Kiubb fér alla C64 och Amiga anvandare.
Avgift100 kr/ar vuxen, 50 kr/ar ungdom och
25 krfar fér familje medlem. Vi har mdten
varje mandag mellad 17-21. Kommer att
hélla en CLl-kurs samt en 64-assembler
kurs. PD-bibliotek och egen BBS. &r info
skriv till OCC, Hantverksg. 2, 313 00
Oskarstrdm. Ring 035124715 (Mikael),
66247 (Lars-Erik) eller 39435 (Veijo).

YES Unga Forskare-forening i Ystad.
Haller kurser. Innehar hardvara. Medlems-
avg. 50 krfar. Klubbtidning. Ring 0411-746
36 gﬂer skriv till YES, Box 194, 271 24

stad.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar pa
utbild i samarb m ABF. PD-bibl, tidning,
medlrabatter. Medlavg 70 kr/ar. Fér mer
inf0:0414-73597 (Tommy), 041432066
(Christer) eller 0414-420 25 (Henrik)

C64/128 OCH

AMIGA USERS

BJUV

CLUB 64, C64/128, Amiga och Nintendo
users. KLiubbtidning 56 ggrfar, medlems-
traffar, PD-bibl C64/128. Medlemsavg gra-
tis/Bju, 20 kr inkl infoblad 6 ggr/ar. Riks-
tackande. Info mot porto: Club 64, Hum-
leg.5, 267 00 Bjuv.

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggr/ar, klubbdisketter 3
ggriar. Avgift 40 krfar (C64) och 60 krfar
(Amiga). De 20 férsta mediemmarna far
gratis prg-disk. Ring eller skriv till Hikan
Gustavsson, P14908, 680 50 Ekshérad. Tel:
0563-404 49.

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64 och Ami-
ga 500 forening. Klubbtidn. 9 ggr/ar. Med-
lemstraff varje man. PD.bibl f6r C64 och
Amiga. Medlemsavg. 40 kr. PG 4887661-9.
For info: (C64) Mikael Persson, Skolvigen
11, 270 53 Garsnas. (Amiga) Magnus Pers-
son, Kungsg. 15A, 281 48 Hassleholm.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIA-
TION Klubb fér C64/128 och Amiga freaks.
Vi séljer, kbper, byter prg m.m. Litet PD-
bibl.Vi saljer &ven kartor till spel. Ingen
avgift. Skicka med svarsporto. H.C.A, Fér-
eningsv. 15, 310 40 Harplinge.

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF SWE-
DEN Forening for Amiga och ST &gare.
Medlemsdisk 4 ggr/ar och klubblad 8 ggr/
ar, PD-bibliotek, Rabatter, M&ten ca 6 ggr/
&r. Infodisk med PD-listam.m. mot 19 kr pa
PG 365462-1. Avgift 100 krfar. Info: 036-

185342 eller 036-185643,

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATA-
KLUBB Anvandarklubb fér C64/128, Ami-
ga och PC. Medlemsférméner, PD-prg,
kiubbtidn ca 4 ggr/ar. medlemsdisk 1-2
ggrfar. Medlemsavg. senior 100 kr/ér, ju-
nior 75 krfar. For mer info: Box 7013, 81107
Sandviken.

SKARA

THE AMIGA FREAKS Nystartad Amiga
klubb med klubbtidn 6 nr/ar. Alla nya med|
far en PD-disk. Vi sysslar med byte av PD-
rg'och demos. Medlemsavg. 80 kr/ar, For
mer info: TAF, Sérbodalsv. 1, 533 72
Lundsbrunn. Tel:0510-52121

~ STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB Stort
PD-bibl f&r PC, C64/128, AMiga och Macln-
tosh, Egen BBS, rabatt pd QZs KOMsy-
stem. Méten i Stockholm. Medlemstidn 5
ggriar. Medlemsavg. 100 kr pa PG
21301-7.Info tel 08-760 89 01

PD-KLUBBEN Vio byter prg och demos
pa band och disk. Rabatter. Tidning 8 ggr/
ar + info-blad. Litet PD-bibliotek. Tomma
diskar billigt. Nya medlemmar far gratis
spel eller nyttoprg. Medlemavg 40 kr/ar.
For infoblad: (C64/128) Ulf eriksson, PD-
klubben, Kruthornsv.13, 191 53 Sollentu-
na. Tel: 08-353863. Amiga: Jonas Johans-
scvrgjs Fj4rdebjurhovdadag. 12, 723 52 Véas-
teras.

STODE

GOLDEN INT FEDERATION C64/128,
Amiga och Atari. Medlemsavg. 25 kr livstid
inkl. 2 tidn. Klubbmdten. BG 7848-12-
00093 (Magnus Hansson). GIF, Mossv. 23,
860 13 Stode. Tel: 0691-111 79

UPPSALA

AMIGA USER GROUP OF UPPSALA
klubb for Amiga, C64/128 och Atari. Myc-
ket billiga erbjudandenblandannat disk-
forsaljning. Medlemsavg. 40 kr/ar. Med-
lemsdisk en gang om aret och tidning fyra
ganger per ar. PD-bibliotek. DA och d&
klubbmoéte. For mer info kontakta: Roger
Ferm, Arentuna Hégalund, 743 00 Storvre-
ta. Tel:018-36 72 25. Alla &r vilkommna!

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning fér Commo-
dore. PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 ggr/ar.
Medlemsvag 20 kr + ca 40 kri frakt. Tveka
inte, ring! 0660-70354, 51395, 52490 fér in-

0.

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN soker al-
la Plusl/4, C16 och G116 &gare i Norden.
Ingen medlemsavgift. Fér info: Nordiska
Plus!/4 Klubben, c/o Reiner L&rka, Mara-
tonv. 38C, 302 54 Halmstad.

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE FREAKS
Klubb f&r de som spelar Alternate Teality,
Bards Tale eller Dungeon Master. Avg.20
kr. Spelkartor saljes till medlemmar. N6d-
telefon tel: 063-137728 Ovrig info: "Jason”
Eksell, Fjallg.55B, 502 61 Boras. Tel:033-
105617

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN Fér
Aventyrs- och rolispelare. Klubbtidn, hjélp-
tel, lésningar. Avgift 55 kr till PG
4964649-0. For info, sénd svarsporto till:
Mattias melin, trekanten 3, 302 30 Halm-

SCHACKDATORFOR-
ENINGEN For intresserade av schackda-
torer och datorschack. Tidningen PLY 4
ggr/ar mot medlemsavgiften pa 120 kr att
insétta pa PG 418772-0. Skriv till: Thoralf
Karlsson, Uttermarksg. 31 C, 633 51
Eskilstuna. Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

C64128 EDUCATION PD-GROUP 30 dis-

kar i &mnena Ma, Sv, O&, Eng och annat.

Totalt &ver 250 prg. 73 diskar med engels-

ka undervisningsprg. Totalt fler &n 800

prg.. Alla prg ar PD, kopleringsavg. 50 kil

disk. | genomsnitt 10 kridisk. Omfattade
12-sidig katalog far mot tio kronor i frimar-
ken till C64/128 Education PD Group, Box

46, 314 00 Hyltebruk. Tel:0345/113 36.0

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET Nordens
stdrsta och billigaste PD-bibl. Vi skdter
PD-distributionen for Norden. AUGS, SU-
GA, CCS och i Norge ATLANTIS &r anslut-
na. Tva diskar m lista 30 kr. Det mesta
listat pa svenska vilket hjalper dig attkom-
ma igang med programmen, virusdddare,
Diskman2 och Disksalv. &vriga diskar 20
kr fér medlemmar | féreningar. Snabba le-
veranser, porto ingdr. Adress: Nordiska
PD-Biblioteket, Solhem Grimstad, 590 62
Linghem. PG 4942954-1. Tel:013-72026 el.
013-72126 mellan 08-01.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMG Info-
disk mot 19 kr p& PG 41914409. Basen
innehaller Fish, Panorama, CasaMiAmi-
ga, Software Digest, SACC, AUGE, ACS,
RW, Slides Hows, Camelot, FFaug m.m.
Info: Megadisk, Box 5176, 200 71 Malmé.

MULTI SOFT PD-pratill Atari ST och
C64/128. Stort prg-bibl. kopieringskostnad
20 till Commodore och 30 kr till Atari. Gra-
tis lista! Tel: 0753-52924 (Bj6m) eller 0753-
53911 (Patrik) mellan 16-21.

DELTA«b4»s Amiga PD. Ca 1500 disket-
ter. Pris 20 kr/st (SONY-diskar). S&tt in 30
pa PG 4243017-3 for farsk lista, eller kon-
takta: Delta, V. Paimgrensg. 79A, 421 77 V.
Fréslunda. Tel: 031890938

AMIGA FISH USER GROUP Vi har alla
diskarna i lager. Skicka in ditt namn och
adress till Fish User Group clo Jérgen Ek-
strém, Stortorget 3, 235 31 Vellinge med
en disk plus returporto s& skickar vi en
lista pa disk 6ver alla prg. plus info.

COOL’N FUN PD-BIBLIOTEK Vi har ett
mkt litet PD-bibliotek. Saljer, kper och
byter PD-diskar. Skicka 20 kr + porto fér
info-disk. Cool'n Fun PD-bibliotek, Ny-
pony. 2, 31231 Laholm.

CLUB 64:S PD-BIBLIOTEK C64 disk/
band. Gratis program! Prislista gratis/
medlemmar i Club 64. 10 krficke mediem-
mar. Skicka 10 kr, namn och adress till
Club 64:s PD-bibliotek, Humleg. 5, 267 00
Bjuv.

Jl'lO!'i.MlE PD OCH DEMO BIBLIOTEK
Séljer och byte PD-program och demos.
Skicka 10 krfor en disk med listor och mer
info. Sriv till: NoName PD, Smultronv. 15A,
597 00 Atvidaberg.

IBM PC

PC-KLUBBEN Klubb f&r IBM PC och kom-
patibla. 80 krfar. Klubblad 12 ggriar. Medl|
far tva diakr m valfria spel och program
(PD). Skicka 6.60 i frimérken. PC-Klubben
clo T. Lennartsson, Box 52, 464 03 Dals
Rostock. Valkommen!

DATABASEN KANTARELLENS Sting
t.0.m augusti -90. PD-prgbibl f&r IBM och
kompatibla. Gratis lista. Skriv till: Databa-
sen Kantarellen c/o Bengt Hagg, Pl 4868,
284 00 Solvesborg. Modem tel:0456-303
38, 300 el 1200 baud. :

PUBLIC DOMAIN bibliotek for IBM PC
och kompatibler. Stor lista + uppl. mot 10
kr i sedel. Féreningen Barken, Box 17068,
200 10 Malma.

HERTZ PD Programbibliotek fér IEM PC
och kompatibler. Klubbtidning utkommer
ibland. F&r programlista och info skriv till:
Anders Kaplan, Torbjérnsg. 12, 753 35
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BBS-listan

Falun

Malmd

Markaryd

Lug Net BBS Koérs pa prg Opus 1.03c.
Anvénds framst av PC, Amiga och Atari-
anvandare. Men det finns en 8-bitars Area.
Basen kors pa en Nitto XT med en HD pa
B0 Meg. Sysop: Anders Norberg och Ken-
neth Lehto. Hastigheter: 300-1200 bps.

Tel:023-11948

Goteborg

Computer Club Géteborgs BBS. Oppen
for alla datortyper. Inriktning programme-
ring. Kors pa en PC-Klon med en 32 Mb
stor harddisk. Sysop Patrik Holmsten.
Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:031-1323 10

Méten fér Amiga finns. TCL finns till-
gangligt. Filareor, lokala moten. Kérs pa
en IBM med 40 Mb minne. Sysop: Peter
Bohjort. Hastigheter:1200 och 2400 bps.

Tel:0750-218 38. X

Ballantines Flaskhals Oppen hela dy-
net. Dessutom &ppen for alla och envar. Ar
intresset stort kommer en stdrre hardisk
attinhandias. Basen kors pa en Amiga 500
med 20 MB hardisk. Sysop: Olle Liljenzin.
Hastigheter: 300-2400 bps.

Tel:031-86 4282

The Elite BBS 100 procentig inriktning
pa Amigan. online-spel, filareor och md-
ten | m&ngder, Oppen dygnet runt. Kérs pa
en Amiga 500 med enHD pé& 105 Mb. Sys-
op: Paul Sahlin. Hastigheter: 1200 och
2400 bps. 3

Tel:031-3580 39

Halmstad

Kask BBSBasen &r dppen dygnet runt.
Uppgradering av harddisken &r pa gang.
F&r PC & Amiga anvandare framst. Basen
kérs pa IBM AT med 20 Mb harddisk. Sys-
op: Joérgen Norrman. Hastigheter:
1200/2400 bps.

Tel:035-114459

Joénkdping

Basen BBS. Innehéller PD program och
E-mail. Basen kérs pa en 128:a med 64 kb
minne. Sysop Per-Anders Larsson. Has-
tighater 300 och 1200 bps. Tel:036-1293 85

KOungséngen

BB BBS En BBS f6r alla datorintressera-
de. Kérs pd en Amiga 500 med 40 Meg
harddisk. Sysop: Biten-Bytes. Hastigehe-
ter 300-2400 bps.

Tel:0758-728 93

. Lit,Jamtland

Jamten-QL och Jamten -TCL. For-
eningsbas for JHDK, lokal férening under
CCS. Jamten -TCL &r ansluten till Fidonet.
Kérs pa PC/Xt och Sinclair QL. Harddis-
ken &r p4 30 Mb. Sysop: Michael Cronsten.
Hastigheter: 300, 1200/75, 1200 och 2400.

Tel:0642-103 00.

Linkdping

AUGS BBS 1 Medlemsbas for AUGS
‘medlemmar. Samma meddelandesystem
som BBS 2. Kors p& en CBM PC 40-Ill med
40 meg harddisk. Sysop: Jonas Psterson
och Mickael Jansson. Hastigheter &r 9600
bps och nedat utom 1275.
Tel:013-26 1204

Ljungkile

The Power Station Basen kérs med
BBS-programmet Paragon. Endast inrik-
tad pd Amiga. Basen &r ansluten till
A.C.G. Basen har dven Online-spel. Kérs
pé en Amiga 500 med 120 Mb harddisk.
Sysop: Bengt Helistrdm. Hastigheter:
1200-14400 bps.

Tel:0522-223 92.

Ludvika

HBBE Amiga BBS. Kérs med Paragon.
Oppet mellan 18-09. On-line spel finns.
Basen kérs pa en Amiga med 1 meg i min-
ne. Sysop & Per Akerman. Hastigheter:
1200-2400 bps.

Tel:0240-198 07

Lund

Rosa Pantemn. En bas for Amiga och
C64 &gare. For Amigan finns de PD- prg
som recenseras | DMz. Basen kérs p& Ami-
ga 500 men 1Mb minne samt en héardisk pa
20 Mb. Sysop Magnus Hakansson. Has-
ti_rghaten 300 och 1200 bps. Tel:046-13 35

HPDatabas. Videotex bas med ca 850
sid, presteistandard, 7 databitar jAmn pa-
ritet. Bland annat Commodore avdelning.
Basen kdrs pa en QL med 640 kb minne.
Sysop: Hans Pedersen Dambo. Hastighe-
Pt%r 300-2400 bps splitspeed. Tel:046-77 60

Prof. Baltazars BBS! En bas for allasom
ar intr. av dkta och valdokumenterad PD/
Shareware. M&nga OnLine spel! Kdrs pa
PC/XT med en harddisk p4 204 Mb. Sysop
Giovanni Ferrari. Hastigheter 300, 1200
och 2400 bps.

Tel:040-97 44 17

Hederi BBS Bara Amiga PD-program.
Ka&rs pa Amiga 2000 med 105 Mb harddisk.
Sysop Jan_ Ekstrom. Hastigheter 300-
14400 bps. Oppen dygnet runt.

Tel:040-29 22 52

AUGS BBS 2 Medlemsbas fér AUGS
medlemmar. PD/Shareware. Kors pa en
PC 30-AX med 40 meg hardisk. Sysop: Jo-
nas Peterson och Michael Janson. Hastig-
heter 9600 och nedat utom 1275 bps.

Tel:040-97 78 86

Agima BBS En nystartad bas i Marka-
ryd. Vissa areor kdrs parallellt med Ami-
gus BBS. Alla &r valkomna. Basen kors pa
en AMiga 500 utan HD. Daremot 1meg i
minne samt tva diskdrivar pa vardera 880
kb. Sysop &r Martin Karisson och hastig-
heterna &r 1200-2400 bps. Oppet 2207
Tors-Sénd.

Tel:0433-10274

Norrkdping

En Amiga BES 6ppen dygnet run. Basen
kdrs pa Amiga 2000 med 20 Mb minne.
Sysop: Robin Malmberg. Hastigheter: 300,
1200, 2400 bps.

Tel:011-570 55.

Hot Dog. En bas med TCL system, myc-
ket source-code till C och PD-prg till PC.
Det hela kérs pa PC med 106 mb minne.
Sysop: Gosta Thozell. hastigheter 300-
2400 bps.

Tel:011-138259

ga 500 och sysop Patrik Carlsson. Hastig-
heter 600-2400 bps.
Tel:0435-313 49

Skelleftea

Oskarstrom

0OCC-BBSC64/128, AMiga och PC-fil och
meddelande areor, online-spel. Oppen
dygnet runt.Kérs pd en FTC 286 ATmed en
HD pé& 40 meg. Sysop ar: lennart Neikter.
Hastigheter ar 1200 och 2400bps med
CCITT protokoll. 300 bps med BELL pro-
tokoll.

Tel:035-6098 70

Oxeldsund

The Wall Opppen mellan23-08. Kérs pa
en PCmed en HD p& 20 Mb. Sysop &r Mika-
el Lonnerud. Hastigheter: 300, 1200 bps.

Tel:0155-376 52

Perstorp

Amigus BBS En bas for Amiga agare.
Oppen fre-16r 21-06. Basen kors pa en Ami-

Orion En Aliman BBS med Amiga, PC,
Mac och Atari areor samt métesareor
inom olika omraden. Basen drivs av skel-
lefted Computer Club. Det hela kérs paen
Commodore PC20 med 640 kb minne och
en harddisk pa 40 meg Sysops &r: Magnus
Brénnstrém och Peter Jonsson. Hastighe-
ter: 30011200 och 2400 bps.

Tel:0910/761 82

Skivarp
Empire Base. Bas for farg och grafik in-

‘tresserade. term-prg skickas mot disk +

porto. Basen kors pa en CB4. Sysop ar Da-
niel Wilby och Peter Frank. Hastigheter
300 bps.

Tel:0411-705 40

Stockholm

Sektor 7. En science-fiction betonad
bbs, ansluten till Fidonet. Kérs pa en Atari
ST 1040 med en héardisk pa 30 Mb. Sysop
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Michael Lundgren. Hastigheter 300/1200
bps. Oppen mellan 22.00-17.00.

Tel:08-754 44 41

MacLineSweden. En bas for Mac och
Amiga anvéndare. Basen kdrs med hjalp
av en Macintosh med 20 Mb minne. Sysop:
szsgr Wikiner. Hastigheter: 300, 1200,

Tel:08-626 82 41

Micro-Chips Il. Gratis databas for Com-
modore, Atari, IBM komp, PC och AT &ga-
re. 2 linjer med filareor och brev. Ca 140
anvandare. Basen kérs pa en Copam AT
10 MHz, 640 Kb samt EMS 2Mb. Harddis-
ken &r pa 2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist.
Hastiheter 300, 1275, 1200 och 2400 (end.
patelnr2).

Tel:(1) 08-749 58 10 och (2) 08-749 58 20.

The Gosub. Nydppnad bas for Amiga
och PC. Basens hardisk &r pa 21 Mb. Sys-
op &r Michael Palsson. Hastigheter 300,
1200 och 2400 bps. Oppet 18.00-06.00 alla
dagar.

Tel:08-37 79 32

Camelot BBS inriktad helt p4 Amigada-
torer. Kérs pa en Amiga 2000 med 20 Mb
hérddisk, Bridgeboard, ANC 8X224-mo-
dem och BBS-programmet NT. Mdten fér
Swedish Amiga Group of Amiga. Hastig-
heter 300-2400 bps. Dygnet runt.

Tel:08-34 85 23

Qwerty’s Mistake Basen kdrs pd en
Amiga med 60 meg HD. Sysop &r "Qwerty
of the The Tommyknockers” Tar 2400
baud.

Tel:0750-267 22

Party Time Bas inrikiad pa Amiga an-
vandare. Ca. 170 anvandare och stor fil-
area. Kors pa en CBM PC-20 med 30 mb
minne. Sysop: Herman Ofenbock. Hastig-
heter: 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:08-665 70 54

Onum BBS Modenummer 201127, har
60 meg docar till PC. Kors pa PC386 med
300 meg hardisk. Sysop: Franz Wennberg.
Hastigheter 300-2400 + split speed.

Tel:08-758 08 49

Wargame BBS Bas for intresserade av

“ konflikt simuleringar, krigs sim och lik-
“nande spel. Stor filsektion med PD och

Shareware. Nodnummer | FidoNet &r
2:201/126. Supportar 77 EchoMail System:
Kors pa Atar i St Mega 4 med totalt 40 meg
hardisk. Sysop. Roberth Lundin, Robbox.
Hastigheter: 1200 och 2400 bps.

Tel:08-4562 22

Alpha Basen kors pa en AT med 122
meg HD. Sysop &r Mats Dahl. Hastigheter:
300-1200 bps.

Tel:08-708 99 11

HEH-BBS Bas for alla Amiga, PC, Atri
och Mac anvandare &ven om Amiga arean
ar stdrst. ANSl-grafik, massor av messa-
ge-areor och Intressant struktur. Basen
kérs pa en 286 AT med 1 meg | minne och
mad en HD pa 40 meg. Sysop: 5st for att
basenska kunna kdras ordentligt. Hastig-
heter: 2400 bps.

1el:0758-332 38

Stromstad

MayDay Software BBS.Filareor for IBM,
Amiga och Atarj ST. Online spel och med-
delande areor. Oppen dygnet runt. Basen
kdrs med hjélp av en MS-DOS maskin med
60 Mb minne. Sysopar: Mikael Kjellstrdm
och Jonas Lohmander. Hastigheter 1200
och 2400 bps.

Tel:0526-153 26.

Soderhamn

Oxforgets BBS Kors pa en Amiga 2000
med 22 meg HD. Med B rammet
Atredes (skypixgrafik finns). filer till Ami-
ga och PC/ms-dos finns oxo. Hastigheter
300-2400 bps. Oppet mellan kl. 21-10.

Tel:0270-173 53

Sddertilje
ARTLine Amiga inriktad BBS. Oppen
dygnet runt. Kérs pa en Amiga 2000 med
80 meg harddisk. Sysop: Niklas Kring.
Hastigheter 300-2400 bps. Tel:0755-61537
Attraction C64 Elite users only! With co-
lor graphics! Kérs pa en C64 utan hard-

disk. Sysop: Shark/Censor. Hastigheter
300 och 1200 bps. Tel:0755-842 81

Torsas

Erotica BBS Erbjuder ett 30-tal olika ko-
ferenser med diverse &mnen. Framforallt
ett diskussinsforumsamt en god del GIF
och MAC bilder. Kors pad en Copam
PC286S-100 med 21 meg harddisk. Sysop:
Frank Lorvik. Hastigheter. 2400 bps. Op-
pen 18.00-24.00, helger 12.00-01.00.

Tel:0486-114 24

Trollhattan

Kvisten Bas fér AMiga, Atari, PC. Oppen
dygnet runt. Kérs pa en PC med 32 meg
hé&rddisk. Sysop: Mikael Stode. Hastighe-
ter: 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:0520-288 B8

Tumba

_ Poor Man’s BBS Huvudsakligen f&r Ata-
ridgare. FidoNet 2:20/260.7. Kérs pa en
Atari 520 STmed30 Mb HD. Sysop: Jan
Larsson. Hastigheter: 1200/2400 bps.

Tel:0753-684 07

Uppsala

ST-Burken Basen &r framst avsedd for
Atari och PC-&gare. Kérs pa en Atari med
40 meg harddisk. Sysop: Andreas Bonin.

Hastigheter: 300, 1200 och 2400 bps.
Tel:018-26 06 96.

Uttran

Poor man’s BBS. Framst inriktad pa
Atari ST och C84/128. Oppen dygnetrunt.
Basen kbrs pa en Atari ST 520 med 30 Mb
minne. Sysop Jan Larsson. Hastigheter
300 och 1200 bps.

Tel:0753-684 07.

Varmdé

Slerra en bas for de flesta intressegrup-
per &r det galler m&ten etc. Speciellit Sier-
ra-spel-mbte. Manga Echo-mail méten.
Online-spel. Kors paen PC AT 386 med tva
arddiskar p4 sammanlagt 130 Mb. Sysop:
Arne Blomkvist. Hastigheter: 300, 75/1200,
1200 och 2400 bps.

Tel:0766/687 90

"tad Amiga bas for Amigaagare! Kérs pa

Atvidaberg

Orebro i

Poor Man’s BBS Den legendariska Ami-
gabasen. Kdrs pa en AT 286 med 70 Mb
hérddisk. Sysop: Hakan Etzell. Hastiheter:
300, 1200 och 2400 bps. Tel:0120-105 84

Angelholm

Scandinavien ProCom BBS. En nystar-

en Amiga och en Skyline hardisk for fil-
arean. Sysop. Glenn Bjurestrand. Hastig-
heter: 1200 och 2400 bps. Oppen dygnet
runt. .

Tel:0431-400 70

EDOX 865 En bas for Amiga och PC-
&gare samt en del Atari. Kérs pa en Am-
strad 1512 smed 32 meg HD. Sysop: Kenth
Rosenqvist. Hastigheter. 1200-9600 bps.

South Bridge BBS. En bas med PC och
Amigaprg, Tradewars samt en del annat
godis OnLine. Kors pa en AT med 640 kb
minne samt en 80 megabytes harddisk.
Sysop &r Tommi Jansson. Hastigheter:
1200, 2400 och 9600 bps.

Tel:019-239255

Vasaskolans Databas. Databas fér
grundskole elever i Orebro kommun, un-
dantagsvis utsocknes. Basen kérs pa-en
Compis med 12 MB hardisk. Sysop Chris-
ter Séderback. Hastigheter: 300, 1200 och
snart 2400 bps.

Tel:019-213362

Stenens BBS En bas for IBM kompa-
tibla (PC), C64/128, Atari och Amiga. Kors
pé en Ericsson PC med 32 Mb harddisk.

Sysop: Mikael Karlsson. Hastigheter:
300/300, 1200/1200bps. Obs! Basen &r
stingd pa onsdagar!!

Tel:019-729 98

krivom

Tel:0431-218 43

BBS-listan:
Ort: Basnamn:
Tele: Hastigheter:
Dator: ____ -~ Minne: _____ Harddisk: _____
Beskrivning:
Sysops namn: Tele:
Adress: Postadress:

BBS!

B Har du en BBS och vill be-
ratta omden?

| s& fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0SS.

Har du nagot mer att berat-
ta &n vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: ”BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

DATO

Bra musikprg till C64 kdpes och Zak. mc
Kracken orginal till Amiga. Skiv till: Ken-
neth Schuistad, Lyngvn. 2, 2230 Skotte-
rud, Norge.

20 Mb harddisk. Max 1000 kr. Ring Kim.
Tel:046/30 51 85

1541 diskdrive kdpes hogst 800 kr. Ring
Jonas.

Tel:044/23 82 57

Dungeon Master 150 kr. Quest for the ti-
mebird bytes mot Dragons Lair. Peter
Ohlsson, Oddergatan 30, 641 52 Katrine-
holm

Metacompco Iso Pascal eller annan Pas-
cal tillAmiga.
Tel:08/40 63 48

Org. spel F/-18 Interceptor kdpes. Ring Jo-
han.

Tel:0758/254 82

Atari org. spel saljes. lkario Warriors, Bug-
gy Boy. Ring Stefan efter kl.16.
Tel:0764/313 75

Disk org till C64. Bounces, The Last Ninja,
temple of Apshai och IK +. Totalt 250 kr.
Tel:0511/815 86

C64/128 band och disk. California Games
och Pitstop Il. Ring UH.

Tel:063/217 00

Amiga 500 paket saljes.pris 4895 kr.
Tel:023/342 15

4

by Bruce Hammond

MBJ MER OCH MER EFTER

R
I
im

N W AosSEI MG KAWNE
| | DEN TEXNISKA UTVECK-
7 UNGEN
s g
=% l( _

KRAX

i
Bl
o O
N
{ W)

avJeff’
MacNelly

HAR NI INTE
HORT TALAS
oM FLOFFY

VISST...DET

OAR_TEK-
NISK
TERM...

b

i
FIN

= I"'f}ﬁu
l

Fox TRoOT

AR EN SAN

]

FAR ONG PRESENTERA
RR NVE
AU DPROGRAMHERARE,

-przos Z20

© gunosa

by Bill Amend

FINT.2AGVILL ATT INGA ||SR sANDU INGA :
J0WJELL...DVU SIMMER, . e FONTUS, DU HAR ETT
WAR ENDATOR HEFEN' |[PUTARMEM PURT  FROBLEN| SL FRESEN"  PROBLEM 1| caTaL FRRN DIN AR
HEMHA, INTE KONTRAXTET OCH PA REXTORNS TELE-
FON. HAN LATOROLIG

VI Lirevarssl Prons




RBORSEN

C64 bandstation, diskdrive, TFC I, joy-
stick, div. org spel, diskettbox och litt. Pris
3000 kr. ring Erik fredag eller [6rdag efter
kl. 18.

Tel:0455M179 31

Amiga 2000, skarm 10845, 2 joysticks,
spel. B man gammal. PRis 12500 kr. Ring
Ludvig.

Tel:036/789 01

C64, bandspelare, 1541-ll, TFC Ill, Fast-
load, ljuspenna, tidningar, GEOS 2.0, pro-
gram, spel, bécker. Pris 4000 kr. Ring Mi-

kael. Tel:0511/14597

C128, 1571, monitor, mus, TFG lil, dieket-
ter, bokforingsprg, btcker, joyst. m.m. Pris
4000 kr.

- Tel:0304/626 56

Ettiketter till 3.5" diskar. Bla farg. Pris 10
kr + porto/10 ettiketter. Skicka till: Ri-
chard Ogefalk, Box 81, 230 20 Klagstorp

£ Amiga 2000, extra drive, PC XT kort, 5.25"
diskdrive, monigtor 1084P, 4 méan. Pris

19000 kr. Nypris 26000 kr.
Tel:0418/282 37

C128, 1530, massor med spel, Pris 2600 kr.
Tel:019/28 02 63

C128D, disketter, diskettbox, TFC lil. Ring
Patrik. Pris 3000 kr.

1el.08/745 37 05

€128, diskdrive, bandspelare, joyst, disk-
box, spel, bdcker, manualer. pris 2500 kr.
Ring Tomaz. .
Tel:0278/456 23

C84 org. spel, band 9 st 25-75 krist elleralla
f6r 500 kr. Ring Martin.

Tel:0758/149 48

1.8 Mb extra minne séljes. Klocka, internt,
fult bestyckad, ny p mellan 4000-5000 kr.
Pris 3500 kr. Diskdrive 3.5" slimline Citizen
pris 850 kr. Diskdrive 5.25" 80 spér till PC
ev. Amiga pris 500 krev. byte mot HD. Ring™
Henrik.

Tel:0278/450 33

Amiga 2000 PC Extra inkl. A2088 IBM PC/
XT komp. med MS-DOS 3.2 och GW-Ba-
sic3.2 + 1.5 Mb minne 20 Mb HD, 3 st
diskdrive (2 st 3.5" + 1 st 5.25”. Ord. pris
30.000 kr. Nu 19.500 kr. Ring kvall.

Tel:0430/320 12

NHL-disketttill Gretzky Hockey (endast
Amiga). Aktuelit och komplett med alla 21

lag. S&ndes mot postforskott 200 kr. Per
Malm, Ekersg. 29, 703 42 Orebro.
Tel:019/1267 93

Amigs kontakter stkes fér byte av pro-
gram, tips m.m. Hans Ahl, Hogsjd 3453,
860 25 Hovland

Super-reset-cartridge ‘Den béasta reset-
knappen till C64/128. Tva resetfunktioner:
Super-reset (resetar alla prg/spel) och van-
lig reset. Perfekt for dej som vill som vill
skriva in fuskpokes till spel. Endast 45 kr
inkl porto. Vid kdp 2 st, 40 kr/st. Instruktio-
ner medfoljer. Passar alla C64/128. Ring
Johan eller Tobias efterkl. 18.
Tel:0220/412 33 eller 019/22 64 33

Nya MF 2DD diskar 3.5” 7.50 kr/st mot
postférskott. Ring kvallstid till Carl.
Tel:036/112993

C128D, bandsp 1530, disketter, joystick,
cartridge, Centronicsinterface m.m. Pris
3500 kr.

Tel:040/414144

C128, joystick, bandsp, litt pa svenska
m.m. Heisingborg.

Tel:042/22 2569

Printer MPS-1230 fint skick, garanti kvar.
Endast 1495 kr.

Tel:031/311943

C64 sampler, L-penna, mus, disk, TFC IIl,
spel, musikprg, det. 1541, bandstation,
massor av prg. bocker.

Tel:0980/801 11

C128D, fargmonitor 1901, superscript 128
+ disketter. Pris3000 kr.
Tel:044735 07 26

Dr.T’s KCS v 1.6 m manual och uppgrade-
ringskort. 1500 kr. Heroes of the Lance,
Rockerranger 150 krist. Roadwars, Jinxter
80 krist eller alla fyra fér 400 kr.
Tel:0431/270 23

Amiga org Space Ace, Bloodwych m fl sél-
jes ller bytes mot forsl.
Tel:046/13 42 65

Amiga kontakter sékes fér byte av prg. Al-
la far svar. Skriv till: Peter Lundell, Eld-
tornsgrénd 1, 230 40 Bara

Amiga kontakter sokes for byte av demos,
prg. Skriv till: Tomas Winter, Kantelev. 12,
196 35 Kungsangen

Amiga 500 &gare soker kontakter fér byte
av demo, prg etc. Steven feltham, gran-
veien 368, N-8200 Fauske, Norge

C64 kontakter med diskdrive sbkes for
byte av prg. Beskriv datorintresset. Stefan
Termen, Kaggev. 2, 35251 Vaxjé

647128 Agare se hit! Skriv till oss for byte
av demos, prg och tips. Henrik Grén, Kvar-
na 1228, 880 37 Junsele sller lars Jonsson,
Eden 1444, 880 37 Junsele

Brevkompisar med C64 och bandstation
sokes for byte av prg. Skriv till. Magnus
Zakariasson, Abrahamsv. 17, 980 10 Wit-
tangi

C64 sgare sdker brevisar med bandspela-
re ller diskdrive 1581 sor byte av prg, tips
m.m. Skriv till: P&r Thernstrém, Sjohagsv.
4A, 74030 Bjorklinge

C64 kontakter stkes for byte av demos.
Skriv till: Magnus TeaderWatch, Odh-
nersv. 13, 443 34 Lerum

C64 ,med disk sbkes for byte av demos
och prg. Martin Ciullberg, Min&rsg. 3 il
252 61 Helsingborg

Brevkompis med C64 sdkes for byie av
demos m.m. Skriv till: Jon Christian, Bor-
haug, 1680 Skérhallen, Norge

C64 brevkompisa stkes for byte avdemos
m.m Skriv till: Fredrik Backstrom, falkva-
gen 7, 831 62 Ostersund.

C64 med diskdrive sojkes for byte av prg,
demos m.m. Alla far svar. Skriv till: Joahn
Niklasson, Taggsvampgatan 10, 386 00
farjestaden

Brevkompisar med C64disksdkes for byte
av. prg, demos m.m. Johan Englund, Kas-
tanjev. 16, 2444 00 Kavlinge

C64 brevvanner sdkes. Henrik Andersson,
Kiockarev. 32, 425 30 H-k#rra

Amiga &gare sbkes for byte av prg, demos
m.m. Skriv till: Matthias Andersson, Oster-
lenv. 48F, 270 58 St Olof

Cé4med diskdrive sbkesfor byte av prg.
Skriv till: Martin Bérjesson, Lavendel-
gangen 1, 416 76 Gdteborg

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen dr endast éppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksa éppen for
dem som vill skaffa sig en brevvén, har ett arbeta att
stka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtradelser av bestammelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebdr att
annonsoren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.

OBS: Forsiljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna méste
anges. -

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inford.
ingela Palmér

ANNONSPRIS

Frén och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorborsen till 20
kronor per annons. Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetalningskortet med DATORBOR-

EN

EHEMDATA

SupraModem 2400

Sind direkt! Komplett med
kablar, telepropp och programvara!

Extraminne 512 Kb till A500

Kuvalitetsminne till Amiga
med klocka och kalender!

TDK - Marknadens bista diskett!

Introduktionserbjudande;

MD2-D

MF2-DD (3,5”)

(5,25”)

Satsa pad bdsta kvalitet direkt!

k var butik! Yxhammarsgatan 10, 502 31 BORAS. .
Oppet man - fre 10 - 18, 16r 10 - 14. '

Har vi flest tillbehor till Din dator?! f -
Vi levererar snabbt och effektivt!!
Ring 033-12 68 18 och bestall!

SEGA Master System

Kor igdng direkt! Pistol & 3 spel medféljer!

Billigast i Sverige?!

DISKETTER
3,5” dubbelsidiga

20 st 6,50:-/st
10 st 7,00:-/st

Amigadrive

Med genomkoppling, on/off-knapp
samt bidsta drivverk! Sjilvklart Slimline

Star LC-10 PADSIE
Skrivarkabel med vinklat buvud for endast 119:-

30 st 6,00:-/st l
|
!
|

Bdista skrivarna dr frdn STAR g

Star LC-10 farg
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