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“TEDARE 4

C64:an maéste tillbaka in frén kylan. Det ar fortfarande en av vérldens bésta datorer. Atminstone finns det tio miljoner

64:a-dgare.

Rakna inte ut
C64:an annu!

ommodore 64 kan utan tvekan
CUtses till B0-talets dator. Se-

dan den introducerades 1982
harden salts i &ver tio miljoner exem-
plar vériden &ver. Den &r véaridens
mest salda dator. Det finns 10.000-
tals program till den. Och den séljs
fortfarande.

Rindeblad

LEDARKOMMENTAR

Men fragan &r nu om inte denna
trotjanare bdrjar den sjunga pa sista
versen. Fran USA och England kom-
mer tydliga signaler. Manga av de
stora programhusen har borjat dra
ner utvecklingen av nya datorspel till
64:an. Men samtidigt satsar ett antal
mindre amerikanska féretag pa nya
program och tillbehdr. | Datormaga-
zin kan du hitta en hel del nyheter om

dessa program i notisform.

Problemet &r att fa svenska fére-
tag bryr sig om att importera dessa
program och tillbehor till Sverige.
Hé&r satsar man nastan enbart pa
Amigan,

Den som vill ha tag i nya program
och tillbehdr &r tvingad att sjalv im-
portera.

Ar det da dags att sélja 64:an?

Méjligen, om du vill vidareutveckla
ditt datorintresse. Men fortfarande
&r 64:an en fantastisk dator. Och ge-
nom det arbete som olika datorfor-
eningar utfor for att sprida fria pro-
gram (public domain, PD) till 64:an
kan den fortfarande anvandas till al-
lehanda ting. Och den som vill och
orkar kan sjalv importera program
och tilbehdr.

Ingen annan dator pa marknaden
kan konkurrera med 64:an vad géller
pris och prestanda. Fortfarande &r
64:an oslagbar som nybdrjardator.

Att 64:an fortfarande behéller
greppet om den svenska publiken vi-
sar ocksd Datormagazins l&sare.
Hosten 1988 genomférde vi en un-
dersékning av vara prenumeranter.

Da var 75 procent 64:an-agare. N&r vi
for nagra veckor sedan genomférde
en liknande undersdkning visade sig
52 procent av prenumeranterna fort-
farande vara 64:a-agare!

om tidning har vi dock ett stort

problem vad géaller 64:an. Det

ar svart numera att fa tag i ny-
heter kring maskinen.

tomlands har tidningarna
Umbtt denna utveckling genom

att helt sonika kasta ut 64:an
och ombilda till renodlade Amiga-
tidningar.

Datormagazin har for narvarande
inga sadana planer. Vi tanker forso-
ka fortsatta att ge vara 64:a-l&sare
bra och lasvart material.

Utvecklingen gar med andra ord
till Amigans favér. Och det kommer
tvekldst en dag da C64 och C128 bast
av allt passar pa ett museum.

1990 kommer pa manga sétt att bli
ett avgdrande ar fér Amigan. Com-
modore har tydligt uttryckt sitt in-
tresse for att erévra den ekonomiskt
lukrativa féretagsmarknaden med

Amiga 2000 och Commodores PC-
datorer. En prognos for PC-forsélj-
ningen i Sverige 1990, publicerad i
Computer Sweden, gav féljande in-
dikationer: Totalt berdknas det sal-
jas 280.000 PC-datorer i Sverige. Av
denna jattekaka tar IBM 21 procent.
Apple 16 procent. Victor 11 procent.
Toshiba 5.4 procent. Commodore 5.3
procent. | mer exakta tal férvantas
alitsd Commodore salja ca 15.000
persondatorer.

Det intressanta &r att IDC, som ge-
nomfdrt undersékningen, anser att
férséljningen av 68000-baserade da-
torer kommer att 6ka lika mycket i
procent som PC-férséljningen. Och
att datorer som Macintosh, Amiga
och Atari tillsammans ska ta 25 pro-
cent av marknaden. Med andra ord;
totalt 70.000 datorer.

Fragan &r nu hur stor andel av den-
na kaka Commodore kan plocka
hem med Amigan. | dagsléget finns
ca 40.000 Amiga i Sverige. Ska Ami-
gafamiljen férdubblas under 1990,
eller blir det Macintosh och Atari
som tar hem segern?

Christer Rindeblad
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HK fixade
Kindword 2.0

INu ska alla som bestéllt nya versio-
nen av ordbehandlingsprogrammet
Kindwords 2.0 fran HK Electronic ha
fatt sitt program. Det sager Lasse
Kallstrand pa HK Electronics till Da-

tormagazin.

— Ungefar samtidigt som forra
numret av Datormagazin trycktes
fick vi ett uppgraderings-kit fran The
Disc Company. Och bara tva dagar
senare hade alla de hundratals som
vantat fatt nya versionen av Kind-
words, sager Lasse Kalistrand.

CR

D¢ Vann!

B Denna gang har fem vinnare dragit
i vart lotteri bland de nya prenume-
ranter. Fem glada pojkar som vinna-
re varsin T-shirt. Garttis 6nskas Tom-

my Fagerberg, Nykdping, Niklas

Brandt, J4rna, Johan Bradvik, Lund,
Magnus Sérensen, Smygehamn och
Perreri Stenberg i Sddertalje.

Trojorna kommer pa posten sa fort
som mdjligt!
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TV:s reportage ledde

polisen till Visa-harvan

— Tidningen Z skulle géra en
artikel om databrottslighet.
Och da vénde de sig till mig.
Det forklarade Lars, en av
de nio atalade ungdomarna i
den sa kallade Visa-harvan.
Réttegangen som avsluta-
des den 23 februari innebéar
att de nio datorfantasterna
riskerar villkorliga domar
samt béter for bedrégeri, da-
taintrang och haleri.

Det tog &klagare Bo Skarinder sju
manader att fa ordning i den sa kalla-
de Visa-harvan. Nio pojkar i aldrarna
17 till 21 ar atalades pa sammanlagt
elva punkter for bland annat grovt
bedrégeri i flera fall, dataintrang och
haleri.

Orsaken till den l&nga vantetiden
var att f4 de inblandade aklagare och
advokater att férsta vad som rdr sig i
de datorintresserades varld. De ata-
lade erk&nde néstan undantagslost
de brott de atalats fér. Och en be-
tydande del av underlaget till &talen
&r baserat p4d ungdomarnas egna
uppgifter. Vad férhandlingarna
handlade om var om bedrégerierna
&r grova eller inte. Aklagaren havda-
de att de var det pa grund av férfa-
ringssattet, vilket férsvararna inte
ville halla med om.

Brotten som i hackerkretsar gar
under namnet "Carding” géar ut pa
att ringa och bestélla varor fran ett
utldndskt foretag. Betalning sker
med ett stulet kontokortsnummer
fran Visa eller MasterCard. Varorna
skickas sedan till en poste restante-
adress dar de hamtas ut av bestélla-
ren. For att forsdka att undga upp-
tackt sker bestaliningen i en annan
persons namn.

”En epidemi”

— Det blev som en liten epidemi,
berattade en av forsvararna pa ratte-
gangen. Manga gjorde det, men bara

Aklagaren krivde villkorliga domar och kdnnbara bétesstraff i Visa-hirvan. Bilden &r arran-

gerad. BILD: Jonas Karisson

ett fatal avsldjades.

De som akte fast fér "carding” var
sex av de nio atalade.

De sex bedragerimisstankta var
mycket tystlatna i ratten. De accep-
terade nastan undantagslost vad
aklagaren pastod att de hade gjort.

Tvéa av de atalade, Lars och Orjan,
hade inget minne av detaljer. Ingen
av de bada visste vem som kom pa
tanken att bestalla, vem som ringde
féretagen I USA och Storbritannien
och vem som skrev under och |6ste
ut paketen. Den yngre Orjan skyllde
hela skulden pa den &ldre Lars.

En kn&ckfraga for ratten var att be-
déma tva bedragerier som aldrig full-
bordades. Varorna hamtades aldrig

ut.

Enligt aklagaren fullféljdes aldrig
brotten fallen eftersom Lars och Or-
jan inte hade rad att 16sa ut varorna.
Ingen av dem hade n&mlige funderat
pa att de skulle betala bade tull och
moms fér de importerade varorna. |
ena fallet tre valutrustade Amiga
2000 for ett varde av 71 000 kronor
som skulle kosta cirka 20 000 kronor
att I6sa ut. | det andra fallet en mu-
sikanl&ggning fran Storbritannien
fér 8@ 000 kronor som en speditions-
firma ville ha 4 000 kronor fér.

Enligt Lars sa hade de ingen avsikt
att 16sa ut paketen. Den enda anled-
ningen till att de bestalldes var att
kolla om det funkade att bestilla

med nagon annan manniskas konto.

Rattegangen hettade till vid nagra
tilifallen d& 19-&rige Lars och 17-ari-
ge Orjan forsokte skylia dver skulden
pa varandra for de bedrégerier och
férsok till bedragerier som de skulle
ha gjort tillsammans. .

Helt oskyldiga

Enligt Orjans férsvarsadvokat
skulle 17-aringen vara helt oskyldig.
Han insag aldrig vad som var pa
gang och den tva ar dldre Lars hade
hela tiden initiativet._

Enligt Lars visste Orjan mycket vél
vad “carding” gick ut pa och att de

minsann inte skulle betala.

| ett av fallen hade Lars och Orjan
last en amerikansk datortidning.
Lars hade ringt och bestdlit tva
Hayes smartmodem 2400 med en an-
nan persons kontonummer. N&r de
kom gick Orjan och h&mtade ut ettav
modemen och betalade 1800 kronor.

Orjan hévdade i ratten att han trott
sig ha betalt modemet med de 1800
kronorna.

Nér Lars fick fragan varfér han be-
stallt en musikanlaggning svarade
han att han gjort det for att bevisa for
avé Z-reportrar att det gick att "car-

a!)_

— De skulle géra ett reportage om
databrottslighet, sa de vande sig till
mig, férklarade han i ratten.

Reportrarna trodde inte Lars. Det
ledde till bestallningen, samt ett in-
trdng i ett av Televerkets datorsy-
stem.

Polis sag Aktuellt

Intranget skedde ifrdn en dator i
TV-huset i Stockholm, efter artikeln i
Z och i samband med att Aktuelit
gjorde en grej om databrottslighet.

Inslaget | Aktuelit sndes i maj for-
ra aret och efter det sattes stenen i
rullning som ledde till att polisen bor-
jade rota i carding-fenomenet vilket i
sin tur ledde till atalet i S6dra Rosla-
gens tingsratt.

Anledningen till att de atalades

samtidigt var att ungdomarna delat
information mellan varandra. Alla
k&nde inte alla direkt.
. Det bedrageri dar varken Lars eller
Orjan var inblandat i handlade om
tva modem och tre disketistationer.
Tva ynglingar som &talats hade till-
verkat ett "eget” kontokortsnum-
mer.

— Viville inte att det skulle drabba
nagon privatperson, férklarade de i
ratten. Darfor anvande vi ett nummer
som inte delats ut till nagon.

Dom meddelas den 9 mars. Nam-
nen Lars och Orjan &r fingerade.

Lennart Nilsson

Amiga vaxer...

PARIS (Datormagazin) Snart
blir det mdéijligt att kra opera-
tivsystemet UNIX pa Amigan.
Det var en av de mer annor-
lunda nyheterna under ut-
vecklarkonferensen i Paris.

UNIX &r ett operativsystem for lite
stérre maskiner. Allt eftersom ma-
skinerna blivit kraftfullare s& har pri-
set fér en maskin med UNIX sjunkit.
Det finns idag manga som kér olika
avarter av UNIX pa de kraftfullare
IBM-PC kompatibla datorerna. Vissa
forespar att UNIX snart kommer att
ta den plats som MS-DOS lange har
haft.

Den stora férdelen med UNIX &r att
det gar att kora praktiskt taget pa vil-
ken maskin som helst. Allt fran su-
perdatorer fran Cray till billiga PC-
kloner fran Taiwan kan kéra UNIX.

Commodore har jobbat med UNIX i
olika former sen 1985, men &nnu har
de inte slappt nagot. Den forsta
UNIX-maskin som Commodore verk-
ligen slapper kommer sannolikt att
vara en Amiga. A2500UX har redan
visats pA manga massor, bl.a pa Da-
ta 82 i Alvsjd samt AUGS arsméte i
Link&ping.

AT&T &r det amerikanska féretag
som utvecklat UNIX. De slé&ppte ny-
ligen en ny version kallad System V.4
(fem punkt 4). Alla datortillverkare
som anvander UNIX jobbar nu pa att
fa upp System V.4 pa sina maskiner.

Commodore ligger har mycket
langt framme och var faktiskt 3:a i
varlden med att ha V.4 igang. Com-
modore har ocksa lagt ner en hel del
besvér pa att stoppa in finesser fran
andra UNIX-dialekter i sin version av
V.4. Man har ocksa jobbat pa att 1ag-
ga in tillgang till Amigans speciella
customchip etc.

Detta gor att de som vill géra saker
med dessa kan komma &t dem trots
att de normalt inte stods av UNIX.
Man har ocksa stod f6r att 6ppna fle-
ra olika sk&rmar fran UNIX.

En annan sak som numer finns Ar
X-Windows. X-Windows &r ett féns-
tersystem (ungefdr som Intuition,
men MYCKET mer avancerat) som
héller pa att bli standard i UNIX-varl-
den. X-Windows f6r Amigan &r dess-
utom ganska snabbt j@amfért med
andra maskiner.

Detta gbr, om inget annat, Amigan
till en utmarkt X-Windows terminal
till en annan maskin. Och detta till
ett mycket lagt pris.

Bjorn Knutsson

. « . 0Ch blir betyd

Nu har den kommit — da-
torspelens motsvarighet till
freestylen — Lynx! Grafik i
klass med Amigans. Bérbar.
Och gjord av Atari. Men Atari
har fatt ett litet problem. Det
krédvs en Amiga for att utveck-
la datorspel till Lynx...

Den 13 april sker den offici-
ella lanseringen av Lynx i
Sveige pa Lek- och Hobby-
massan i Goteborg. Och
pris? 1500—2 000 kronor.

"Vart tog de vagen sedan?” Den
fragan staller sig manga om de som
skapade Amigan och darefter |[am-
nade Commodore. Nu vet vi vad R.J
Mical — mannen bakom intuition pa
Amigan och David Needle &ven han
djupt involverad i Amigan sysselsatt
sig med de senaste aren.

De har arbetat med en liten maskin
som de dopt till Lynx. Det &r ett TV-
Spel man haller i handen med en 3.5
tums Farg LCD skarm av samma typ
som finns pa de minsta TV-appara-
terna.

Epyx fick

R.J Mical och D Needle v&nde sig
till Epyx for att kunna finansera sina
Lynx-planer, VD dér var David Moor-
se — aven han en av de som I&g bak-
om Amigan.

N&r apparaten bérjade bli klar och
produktionen var i sikte bérjade
pengarna tryta &ven hos Epyx. Epyx
kom dé i kontakt med Atari som hade
pengar, Atari skulle tillverka och
marknadsféra Lynx. VD:n f&r Atari

Atarispelen till Lynx...

Sam Tramiel nappade direkt pa er-
bjudandet.

Trots formatet har Lynx hard och
mjukvara i sig som fa TV-Spel. Skar-
men har en upplésning pa 160*102
med 16 farger fran en palett pa 4096
farger. Ljudet &r pa fyra kanaler. | ma-
skinen finns en 6502 CPU pa 4 MHz
(samma som i 64:an men fyra ggr
snabbare) plus ett grafikchip pa
16Mhz (1).

Oandligt antal sprites

Grafikchipet kan hantera ett nas-
tan obegransat antal sprites av valfri
storlek, den har &ven zoomrutiner i
hardvaran. En spelyta kan skalas ner
automatiskt och sedan véxa utan att
bli taggig. Vid test har &ver 700 rér-
liga sprites funnits pa sk&rmen sam-
tidigt, sedan borjade det g& lang-
samt.

| Lynx finns 64K Ram. De spelcart-
ridges som finns idag rymmer 1 Mb
data, i framtiden kommer 8Mb Cart-

ligt mindre

Only Amiga makes it possible. Det krdvs en Amiga fér att gﬁra

ridges finnas tilig&ngliga.

Man kan koppla ihop upp till 4tta
stycken Lynx maskiner och spela
samtidigt mot varandra. Idag finns
inga s&dana spel, ett avdem ger moj-
lighet till att koppla ihop tvA maski-
ner. -
Eftersom de som gjort Lynx &ven
varmed och gjorde Amigan och &ven
hamtat vissa idéer frAn den si var
det naturligt att Amigan &ven blev ut-
vecklingsdatorn fér spel.

Idag finns ett utvecklingssystem
till Amigan med en variant av Lynx
som kan kopplas till Amigans paral-
lellport och massor av mjukvara for
att gbra Lynxspel pA Amigan for ca
5000 dollar (drygt 30 000 kronor), En-
ligt rykten sa har R J Mical och David
Needle helt dvergett Epyx/Atari och
det l&r drdja innan Atari far fram ut-
vecklingssystem pa ST eller PC ma-
skinerna. Sa idag &r Atari | USA tving-
ade att hanvisa féretag som vill ha
utvecklingsystem att fdrst skaffa

Amiga.
Pekka Hedgvist

-




svenska skolorna

MED SVENSKA
AMIQUEST

Lika roligt som ett enkelt
spel.

Det dr Datormagazins tes-
tares omdéme om undervis-
ningsprogrammet AmiQuest.

AmiQuest blev férstapris-
tagare i tdvlingen om bésta
undervisningsprogram. Pro-
grammet ldr ut bade matte,
svenska och engelska. Och
fler disketter dr pa gang.

Amigan har snabbt. blivit en myc-
ket efterfragad dator hos manga av
landets skolor. Manga lag-och mel-
lanstadieskolor féredrar Amigan
framfor tex de PC kompatibla ma-
skinerna som &r rekemmenderade
av Skoldverstyrelsen. En samman-
slutning av larare kallad Skolprojek-
tet som verkar for utékad datorstodd
undervisning har &ven valt Amigan
som "sin" dator. Ett flertal svenska
undervisningsprogram har tagits
fram och hosten 1988 utlystes en
programmerartavling for skolpro-
gram, Vinnaren blev AmiQuest och
pé andraplatsen hamnade Sveriges
Geografi.

AmiQuest &r egentligen en hel se-
rie program med olika teman. Idag
finns fyra mattedisketter, tva for l1ag-
stadiet samt tva fér mellanstadiet.
Tvé sprakdisketter finns aven, en
svenska-diskett for lagstadiet samt
en engelska-diskett fér mellanstadi-
et. Trots att de olika programdisket-
terna handlar om sa olika &mnen sa
har de en gemensam uppbyggnad:
har man t ex. lart sig matteprogram-
met en gang sa greppar man snart
hur det fungerar &ven som engelska
program.

Matte for mellanstadiet

Som exempel kan vi titta pa "Mate-
matik 1" fér mellanstadiet. Padisken
finns fem olika delprogram som
tacker olika matteomraden — Pro-
cent, Geometri, Avlasning, Multipli-
kation 1-10 och Multiplikation 1-12.
Dessa program &r i sin tur uppdelade
i olika delar. Vi valjer nu &vning "Geo-
metri” och far da fyra val — Geomet-
riska Farmer, Areaberakning, Volym-
berakning och vinklar. Vi valjer nuval
fyra som tar oss till Vinkel-Gvningar-
na.

Nu hamnar vi i sjélva Gvningpro-
grammet. Det &r en lagupplésnings
férgskarm delad i fyra delar. Langst
till vanster finns tva staplar feliratt
som vaxer beroende pa hur man sva-
rar pa fragorna. | mitten finns ett
storre falt dar fragorna finns | grafisk
form. La&ngst till vanster finns en lista
pa olka svarsalternativ. Langst ner
fir;ns en rad dar den aktuella fragan
star,

| det har fallet s& &r fragan "Hur
stor &rden rédavinkeln”. Nufinns ett
blinkande kors pa den en av av de
manga olika objekten pa skérmen, i
detta fall en hel cirkel till halften rod-
fargad. Svaret blir d& 180 grader och
valjer man ratt bland alternativen sa
byggs réattstapel pa en bit och en
glad trudelutt spelas.

Programmet forsétter sedan med
nasta fraga, svarar man fel byggs fel-
stapeln pa en bit och en ledsen tru-
delutt spelas. Svarar man fel tva
ganger visas ratt svar.

Lattanvént
S4 har fungerar alla program i Ami-

Navigera ritt
med Amigan

B Fran Phoenix Engineering Sy-
stems kommer flera produkter som
&r intressanta fér batfolk med Ami-
gor. Scan Ahed Navigator hjélper dig
navigera ratt. Programmet Sversét-
ter Loran data sa du kan f6lja din vag
paen elektronisk fargkarta. P en en-
raders kommandolinje kan du se och
ge instruktioner, Longitud, Latitud,
ETA, b&ring och djup osv. Med "Scan
Ahed Map Generator” kan du gora
dina egna elektroniska kartor att an-
vanda med Navigatorn. Mariane-
LAN/Integrator &r ett 16-ports hard-
varu interface s& du kan koppla in
Amigan med NMEA standard devi-
ces som Loran, SatNav, autopilot el-
ler instrument. Navigationspaket
finns fran 777 dollar (ca 4900 kronor).
Phoenix Engineering Systems, 4240
Lake-Shore Rd, Deckerville, MI
48427, Tel: 0091 313 376 4843.

Akta firger

B Ar du trott pa att gissa hur skér-
mens farger kommer se ut nér de
hamnar pa din fargskrivare? Nu finns
Pure Color till Amigan, det ar ett an-
tal IFF bilder med 32 farger eller olika
fargskalor. Med fdljer en fargkarta
som gor det |4tt att hitta vilka farger
pa printer som exakt korresponderar
med dem péa sk&rmen. Pris 17.95 (ca
191 kronor). Graphic design Studiom
417 Transcontinental, Dr. Matairie,

AL 70001 USA. Tel:
0091504 445 0341.
Animerad

ClipArt

M ClipArt till Amigan kommer i en
strid strdm. nu kommer en ny form av
ClipArt fér Animering. Det &r Real-
Things Animation som &ren samling
realistiska Animationer av hastar i
DeLuxePaint lll format. Pris 25 pund
(ca 265 kronor). DigiPro Ltd, Sout-
hampton.
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Trubbig

Grundldggande geometriutbildning fér mellanstadiet.

Quest serien. De &r valdigt l1&ttanvan-
da, snygga och fargglada samt
spéckade med olika ljudeffekter. Jag
ar inte speciellt kunnig i pedagogik
men man inser att AmiQuest gér de
férsta datorkontakterna fér elever till
allt annat &n otrevliga upplevelser.

Aven jag tyckte det var kul att halla
pa med programmet. Jag upplevde
dem inte direkt som undervisnings-
program utan mest som enkla spel
och det &4r hdga betyg for ett s& un-
dervisningbetonat program.

Idag finns sex olika disketter, fler
ar pavag. Ett "AmiQuest Construc-
tion Kit"” arbetas det aven pa. Det &r
ett konstruktionsprogram som gér
att larare/féralder sjalv kan gbra sina

Sveriges geografi

egna &vningar till AmiQuest. AmiQu-
estkkostar 465 kronor inkl moms per
disk.

Ett visst kopieringsskydd finns i
form av en "nyckel” som stoppas i
joystickport 2. Utan den s& vagrar
programmet att kéra. En acceptabel
I6sning for ett kopieringsskydd —
ett manualskydd eller diskskydd
skulle InnebZira manga problem i
skolan.

Dock kan problem uppsta om man
kor ett annat program samtidigt som
dven det kréver nagon typ av tillbe-
hori joystickporten. En bugg i de tidi-
ga versionerna av AmiQuest dar kor-
set som pekar pa objekt "lyste” ige-
nom flera skarmar har férsvunnit i de
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senare versionerna Svenska och
Engelska. Manualen &r en enkel his-
toria pa 20 sidor, mer kravs dock inte
da det &r svart att gora fel.

Pekka Hedqvist

AmiQuest

Distribution av AmiQuest — SPAB

via ett mustryck

Lar dej hela vérldens geo-
grafi med enkla musklick.

Det &@r vad Datormagazins
testare onskar skolbarn efter
att ha testat Sveriges Geo-
grafi. Programmet blev and-
rapristagare i tavlingen om
basta undervisningspro-
gram.

Sveriges Geografi &r exakt vad det
later som. Ett program man dvar sina
kunskaper i svensk geografi pa.

Sveriges Geografi arbetar i mellan-
upplésning 640*256 och skiljer sig
en hel del i utseende fran tex Ami-
Quest. Det ser betydligt "professio-
nellare” ut men &r samtidigt lite
klumpigare att anvanda fér den da-
tornovise.

Sk&rmen &r delad i olika delar dar
den storsta upptas av en karta &ver
Sverige. Den kan visas i olika grader
av férstoring och man kan sjélv "zoo-
ma" in och ut,

Programmet kan fungera pa fyra
olika satt. Antingen sa ska man peka
med musen pa motsvarande ort pa
kartan som kommer upp i fragefénst-
ret eller sa ska man skriva vilken ort
som blinkar p& kartan. Programmet
kan &ven fraga efter sj6ar pa samma
satt. Antalet orter kan begrdnsas
mellan 10-50 st.

Egna stdder

Man kan sjalv lagga in nya orter pa
kartan med en speciell editor. Till
dessa orter kan valfri mangd text-in-
formation knytas. Annu sa gér det
inte att &ndra p& sjalva kartan och

. tex lagga in floder, stérre eller mind-

re stdder, marka ut kulturelt viktiga
orter m.m. Editorn kommer dock ut-
vecklas i senare versioner av pro-
grammet.

Var ligger Hdrnésand? Med Sveriges Geografi lar man sig létt.

Det &r roligt att 6va sig med Sve-
riges Geografi, sjalv insag jag att
kunskaperna defenetivt kan bétiras
pé (stavningen ocksa. Red.anm.).
Programmet &r liksom AmiQuest
mycket genomarbetat och fungerar
oklanderligt. Vad jag kommer att t&n-
ka pd ar hur otroligt bra hjalpmedel
det vore i hela geografi undervisning-
en om det utvecklades mer. Hela
véridens stader, floder, sjbar och
andra viktiga platser kan latt dvas in
med enkla musklick. Idag far vi dock
ndja oss med Sverige.

Programmet har inga speciella
ljudeffekter och riktar in sig pa lite
adldre elever &n AmiQuest. En mycket
enkel manual féljer med, den racker
dock till men en mer genomarbetad
dylik vore att féredra.

Det ar inte kopieringsskyddat. Nya
versioner med ny manual &r utlova-

de.

‘Sammanfattningsvis kan man saga
att dessa tva program &r lysande re-
klam fér anvidndandet av Amigan i
skolan. De visar aven att datorn kan
anvindas aktivt i undervisningen pa
ménga omraden och inte bara i ren
datorundervisning.

Pekka Hedqvist




Stefan Lundbergs matematikprogram AmiQuest vann férsta
pris i tdvlingen om bésta undervisningsprogram.

Stefan
gjorde
AmiQuest

UMEA (Datormagazin) Stefan
&r 19 4r. Han gar i gymnasiet
och gor skolprogram.

Det gor att han vet vad de
yngre skolkompisarna beho-
ver. Och vad som &r ett bra

program.

Atminstone anser Skolpro-
jektet detta. Fér nu lanseras
hans AmiQuest i landets sko-
lor.

AmiQuest &r ett matematikpro-
gram for 1ag- och mellanstadieele-
ver. Programmet &r anpassat till yng-
re barn, vilket staller stora krav pa att
programmet ska vara l&tttillgangligt
och roligt. 1 annat fall riskerar man
att barnet tappar koncentrationen.
AmiQuest &ar ett férgglatt program
som vél fyller sin undervisningsfunk-
tion.

— Vi har jobbat med Amiga av
framst tva skal, sager Stefan Lund-
berg. Dels anvénder jag sjélv Amiga
och tycker att det &r en bra dator.
Dels &r den ur ekonomisk synvinkel
mycket intressant. Skolorna har ing-
en jattebudget att rora sig med. Det
handlar alitid om kronor och &ren.

Stefan &r 19 &r och géar sista aret
pa tekniskt gymnasium i Umea. Han
bor fortfarande hemma och har inga
planer for framtiden. Troligtvis kom-
mer han att arbeta med teknik.

Trivs i norr

— Forst maste jag ga ut gymnasi-
et, sedan &r det lumpen och efter det
far vi se, séger han. Jag langtar inte
alltfor mycket till Stockholm. Jag
pluggar gérna vid en hégskola har
uppe i norr. Dessutom skulle det vara
billigare.

Han bérjade intressera sig for da-
torer i unga ar och redan pa hog-
stadiet provade han pa att undervisa
andra i &mnet. Det visade sig att Ste-
fans kompetens pa omradet over-
steg lararens och rollerna blev om-
bytta. Eleverna blev undervisade av
Stefan i stallet.

Hojdpunkten var nar han undervi-
sade sin gamla rektor i datorkunskap
under en konferens. En situation
som lett till manga skratt inom famil-
jen.

Pappan Thord jobbar som larare

pa en hogstadieskola i narheten av
hemmet. Dessutom hjélper han Ste-
fan med kontakter och marknadfor:
ing av AmiQuest.

— AmiQuest skapades i samband
med en programmeringstavling som
AUGS ordnade 1988, beréattar Stefan.
Jag vann och sedan dess har jag job-
bat med att utveckla programmet sa
att det blir s anvandarvanligt och
pedagogiskt som méjligt.

— Problemet med den pedagogis-
ka biten bortser nog manga ifran,
fortsdtter han. Det &r mycket viktigt
att programmet blir s& l|attfattligt
och attraktivt som méjligt. Dess-
utom ska eleven lara sig nagot ock-
sa.

Massor av ungar

Eftersom programmet vander sig
till unga anvandare ar de framst des-
sa som man finner runt Stefans da-
tor pa massorna han beséker.

— Det &r roligt att se programmet
anvéndas i praktiken, séger han och
ler. Man vet ju aldrig sdkert om det
man gjort &r bra eller inte férran det
har blivit provat av de som det vander
sig till.

Nu behdver inte Stefan vara orolig
fér att hans program inte ar pedago-
giskt riktiga. Bade elever och l&rare
&r fortjusta dver programmet. Dess-
utomn har man utvecklat en del dar
|&raren sjalv kan utforma dvningarna
som han vill ha dem.

— Naturligtvis ar det bra, férklarar
han. Olika larare har olika satt att un-
dervisa pa. S& har kan de sjalva vélja
hur undervisningen ska l&ggas upp.

Vid sidan om AmiQuest traffar Ste-
fan sina kompisar i féreningen Unga
Forskare. Dar har man ett antal aldre
minidatorer som man plockar sénder
och ihop. Dessutom anvander man
dem som hjélpmedel i féreningarbe-
tet.

— Jag tycker om att 16da och kna-
pa ihop egna prylar, férklarar Stefan.
Det &r minst lika intressant som att
programmera. Och dessutom &r det
praktiskt nar man l&ser pa T-linjen.

Nu &r hela familjen insatt | Stefan
och hans skolprogram. Yngre bro-
dern Jonas far privatundervisning i
programmering och mamma och
pappa ser till att sprida sin sons al-
ster i skolvariden.

Ingela Palmer

Skolprogram under
hundralappen

For under hundralappen
styck finns en rad skolpro-
gram till Amiga.

Favoriten i Datormagazins
testpanel &r Multiplikations-
experten, ett program som
néstan driver panelen till van-
sinne!

Abris Data i M&Indal &r ett litet fo-
retag som gett ut ett par Amigapro-
gram speciellt for undervisning. De
&r inte lika avancerade eller snygga
som tex AmiQuest eller Sveriges
Geografi men &r och andra sidan bil-
ligare.

| dag finns fem skolprogram. Tre

matematikprogram — Raknegunga,
Multiplikationsexperten och Svar pa
Tal. Tva sprakprogram L&sgunga
och Glosexperten.

Alla programmen &r skrivha i kom-
pilerad basic. Det gor att de &r ratt
snabba, men det betyder &ven att
man inte kan se hur de &r gjorda och
lara sig programmering.

Réknegunga &r ett program foér
barn i lagstadie alder. En ekvation
tex. 14-4= ?7? star dverst pa skar-
men, under den finns ett antal storre
runda siffror i runda ringar och man
ska klicka med musen pa den siffra
som &r ratt svar pa ekvationen. Nar
man gjort det blinkar ska&rmen ftill
och en gunga kommer fram. F&r var-
jeratt svar s& vippar den mer och mer
tills den boll som finns i ena anden
vippar &ver och bérjar rulla s& den
faller ner pa andra sidan. Man ska
samla pa sig fem bollar.

Man kan 6va pa alla de fyra rakne-
satten eller vélja att bara dva tex.
plus och minus. Raknegungen &r
mycket enkel — dock s& pass lattan-
v&nd s& att &ven mycket unga barn
kan ldra sig de enklaste mattegrun-
derna.

Bésta programmet

Multiplikationsexperten &r en ratt
hetsig upplevelse. Man ska svara pa
sa manga multiplikationsfragor som
mdjligt pa en minut.

Det &r dock réatt kul att se hur man
hela tiden blir battre, en "high-score”
lista kan sparas pa disk. Ett bra och
roligt s&tt att Iara sig multiplikations-
tabellen utantill.

Svar pa Tal fungerar pa liknande
satt som Multiplikationsexperten,
man ska svara pa sa manga ekvatio-
ner som mdjligt pa en viss tid. Man
véljer forst om man vill tréna multi-
plikation eller addition, sedan féljer
en massa ekvationer som man ska
svara pa. Amigan talsyntes anvinds
och berdttar om man svarade rétt el-
ler fel. En stapel byggs pa efter varje
ratt svar. "Svar pa Tal” ka&nns traki-
gast av matteprogrammen, &ven om
den anvander talsyntesen.

Lasgungan fungerar pd samma
satt som raknegungen men visar i
stallet ett féremal, tex en gran. En
lista pa olika ord kommer upp och
man ska da valja Gran for att fa ratt.
Har finns samma gunga och boll
som i réknegungen. Aven detta pro-
gram &r mycket enkelt men samti-
digt sa pass lattanvant att dven de
yngsta ska kunna l&ra sig sina férsta
skrivna ord,

Mest avancerat

Det sista undervisningsprogram-
met &r Glosexperten och &r mest
avancerat av dessa program. Det &r
som som namnet antyder ett glosfor-
horsprogram. Egna gloslistor kan
géras och sparas. Med programmet
foljer ett antal fardiga listor, framst
pa engelska och franska. De &r en
bra bérian men behdver snart kom-
pletteras med egna listor. Man kan
tréna sig pa fyra olika satt. Man far
antingen ett svensk ord och ett par
alternativ pa tex Engeiska och man
ska med musen klicka pa ratt alter-
nativ. Eller tvartom — ett utl&ndskt
ord och ett par svenska alternativ att
valja mellan med musen. Man kan

Bilden éverst visar maltematikprogrammet réknegungan for

T —ow

nedl tangentbord

ldngstadiet. For varje riktigt svar vippar gungan éver mer och
mer tills bollen trillar ner pa andra sidan.

Nederst syns sprakprogrammet Glosexperten.

&ven fa skriva in glosan sjilv utan att
fa vélja mellan alternativ.

Ett ratt bra glosférhdrsprogram.
Inte mycket béattre &n sadana som
tex publicerats i Lasarnas Bésta i
Datormagazin men kanske snygga-
re. | denna version sa fungerar det
inte att anvénda t ex specialtecknen
i Franska, en ny version &r dock ut-
lovad som klarar detta.

Programmen fran Arbis Data ar
inga avancerade konststycken, de &r
relativt enkia men l&tta att anvanda.
Den programmeringsintresserade
kan gora likvardiga program om man
far tid pa sig, men alla kanske inte
anser det |6nt médan.

Ar man intresserad av att |ata sina
barn/smasyskon fa extra hjélp med
datorn sa &r programmen varda sina
95 kronor styck. Och kanske omvax-
ling f&6rndjer? Varfér inte ett under-
visningprogram istéllet for ett spel
nésta gang du har pengar 6ver?

¥ Pekka Hedqvist

Skolprogram

Arabis Data HB, Celsiusgatan 8, 431
42 Méindal; Tel 031 87 31 31.
Pris per styck — 95 kronor Inkl moms.

Distribution — SPAB 031 30 3207

AMIGA GRAFIK

' PA PAPPER ELLER T SHIRT|

VI SKRIVER UT DIN BILD PA

A3 PAPPER ELLER TRYCKER DEN
PAEN T SHIRT 1

FULLFARG |

A3PAPPER 9O KR /ST
KVALITETS T SHIRT EL. LINNE 149 KR /ST
SKICKA DIN DISKETT, NAMN, ADRESS
OCH TELEFONNR.
T
NYVY DATA [
TALJEGARDSGATAN I

43153 MOLNDAL

GLOM INTE STORLEK S, M, L, ELLER XL
TEL; O31 76 O2 80

BETALNING JXER MOT POSTFORIKOTT PORTC TILLKOMMER
|

*"DATASPEL ™

AMIGA, ATARI, COMM 64/128
IBM/PC

Det sista Det basta
Det mesta
Till alitid laga priser

Skicka efter var katalog
NU!!

Ring eller skriv {ill:

ENJOY SOFTWARE

Vintergatan 6, 172 30 Sundbyberg
Tel 08-98 74 54
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C64K C64D

After The War 129
Airbome Ranger 179
American lce Hockey 129
APB ; 129
Aguanout

Botman The Movie 129
Battflehowks 1942

Bushido 129
Cabal 129
Chambers OF Shaolin 129
Champ 129
Chaos Strikes Bock (1. DM]

Chase HG 129
Chess Player 2150

Chicage 90

Coin Up Hits

Colonel “s Bequest

Conflict In Vietnam

Confinental Circuit

Crosshow

Curse OF Azur Bonds

Day Of The Viper

Die Hord

Dominion

Dungeon

East Vs West Berlin
Epy= 21

Elite

Extra Time (Kick Off)
F-15 Sirike Eagle Il
F-16 Combat Pilot
F-29 Retaliator

Ferrari Formula One
Fire

Fire Brigade

Foothall Manager World
Cup Edition

Games Summer Edition
Gomes Winter Edition
Ghostbusters Il
Ghouls'N GJ'los!s

Heroes Of The Lance
Hole In One Golf
Hound Of Shadow

TILLBEHOR

GENIUS SCANNER
OCEANIC DRIVE ST
TIMEKEEPER ST

THE FINAL CART Il
ACTION REPLAY MK VI
RESET KNAPP
DISKETTBOX 3,5" 80 st
DISKETTBOX 5,25" 100 st
MUSMATTA
RENGORINGSDISK 3,5
RENGORINGSDISK 5,25

NYTTOBITEN

RIMPROGRAM

De Lux Paint il
Digi Paint lil
Amiga Starter Kit
ORDBEHANDLING
Word Perfect
Excellence 1Mb
Page Stream 1,8
Kindwords 2.0 Sv.

REGISTERPROGRAM
Superbase Personal Il
Superbase Professional

TERMIINALPROGRAM
BBS PC (Bullefin Board)
On Line Platonium edition

ANIMERINGSPROGRAM
Animag

Forms In F||ght 2

V'deo Effects 3D

Modeler 3D
Scuipt 4D
Sculpt 4D JR
Videoscape 3D

TEXTSATTNING
Pro Video Plus
TV Text Professional

DIGITALISERING
Digiweiv Gold
Digidroid

MUSIK & UUD
Audiomaster Ii

Musik X

Sonix
PROGRAMERINGSSPRAK
K Seka Assembler

Lattice C Ver. 5.04

Lattice C++

Argasm

MACINTOSH EMULATOR
A Max inl. Mac rom
OVRIGT

De Lux Video Il
Shclmmg & Broderi

179
229
179
179

179
179
179
179
179

179

229

OPERATICN THUNDERBOLY
Uppfolqaren ill OP. Wolf.
Samma typ, eft riktigt skjuta
/déda spe| men vaan scrollar
bade horrizontellt och vertikalt.

C54/128 KASS 129:-
DISK 179:-
AMIGA 269:-

229:-

IRON LORD

som &r Def of the
ﬁ 2. Kan du skaffa den
armé som kravs for att radde
landet?

C64/128 KASS 179--
DISK 229:-
AMIGA 279:-
ATARI ST 279:-

LIMPAR'S PROFFS
FOTBOLL

Svenska lag, svenska instruk-
tioner. Ett spel for svenskarl
Gér ditt kép for svenska spel.

C64/128 KASS 129:-
DISK 3=
AMIGA 279:-
ATARI ST 279:-

DAMMSKYDD HARDPLAST
Cé4 -l

C64 GAMLA MOD.
AMIGA 500

ATARI 520

DAMMSKYDD MJUKA
ATARI 520

AMIGA 500

Cé4-1

WONDERBOY
s TVspelshialte fortsatier
fi?guavensigre;éﬂin dator.

C64/128 KASS 129
DISK

AMIGA

ATARI ST-

Cé4 GAMLA MOD.
PHILIPHS 8833

STAR LC10
BOCKER
AMI

Adiivisions nya ﬂytlmukiﬁor.
For forsta gangen tar du chan-

sen ait flyga svenska Viggen.

C64/128 KASS 179:-
229:-
329--
329:-

IBM PC & KOMP. 395:-

TURBO OUTRUN
Avets blIdspeP
Us Gold gér nya forsok med

arkadsuccén Outrun, nu &r det

F40 i stallet for Testarossa.

C64/128 KASS 129:-
DISK 179:-

AMIGA

ATARI ST 249:-

PRIS

T
149:-
119

C64K C64D AMI AST PC

Indiana Jones 1l 129 179 27% 229 349
Indiono Jones Adv 17?2 279 279
Infastotion 279 279
Inferphase 279 279
It Came From The Dessert 329, 279
Joan OF Arc 279 299
Kick Off 229 299
Kingsquest Tripple Pack 279 299
Kings Guest IV 449 399
Knights of Legend

Leisure Suit Larry II 349 349
Liverpool 229 229
M1 Tank Platoon 329, 329
Magnum 4 379 379
Manic Manson 279 798
Mazemania

Mega Mix

Microprose Soccer 249 299
Moonwalker 279
Mystery Of The Mummy 27%

Myt
Mew Zeelond Story 299

Ninja Warriors 249

Morth & South 279

Oil Imperium 279
Passing Shots 229
Pirates 229 329

Player Manager 179 249

Police Quest Il

Pocl Of Rodiance 7y 3

Prince 279

Pro Tennis Tour

Red Storm Rising 229 329

Rick Dangerous 179 279

Rock n Roll 179

RVF Honda

Sofori Guns

Shinobi 129 179 279

Seven Gotes Of Jambala 129 179 279 229
Silk Worm 129 179

Sim City 229 349
Startrek V 149 199 299 299
Stunt Cor Racer 129 179 299

Terrys Big Adventure 129 149 229
Their Finest Hour 279 279
Turbo Outrun 1290379 279
Tusker 129 1172 299 299
Untochables 129 179 279 229
Woallstreet 129 1729 27y
X-Out 129 179 289 229

* = Spelet finns &ven pa 3,5", priset kan voriera
** = Spelet finns enbart pa 3,5

AMIGA APPLICATONS
INSIDE AMIGA GRAPHICS .

ST
ST BOKEN
ST APPLICATONS

Co4 /128

MAPPING Cé4

PROGRAMERS GUIDE C128

SECOND BOOK OF MACHINE LANG.

FARGBAND

PRIS
99:-
99,.

HARDWARE REFF MAN.
ROM KERNAL AUTODOCS
ROM KERNAL LIB & DEV
ASSEMBLY LANG PROG.

295:-
349:-
349--
195:-

ORDERTEL. 0223/ 209 00

PHILIPS i
8833

FOT TILL 14"
(1084, 8833) 195 -

'I'ASKIG'I' MED I(ON'I'ANTEII"'

Vi accepterar néstan alla kredit och

betalkort. Om du inte redan har plastkort

kan vi ordna vart eget konto eller
leasing. 2,64% effektiv manadsréinta pa
véart konto. 10% betalas férsta méanaden,
2 amorteringsfria manader per ér.

RING 0223/210 00 FOR INFO|
BUTIKER: ENGELBREKTSG. 63 NORBERG

KOPMANG. 7

LUDVIKA

Reservation for prisjusteringar och

VORTEX HARDDISKAR

20 MB
40 MB

5 995:-

7 495:-

Uj.lOYSTICKS

| TAC-2
VIT eller
SVART

SLICK STICK

149:-

79:-

WICO ERGOSTICK ~ 279:-
WICO BATHANDLE ~ 279:-

WICO REDBALL
WICO 3 WAY

Titel/Bendmning

279:-

379:-

STARICIO
STAR LC10 FARG
STAR LC 24

EXTRAMINNE 512 KB

KLOCKA, KALENDER, ON/OFF

NU
PRISSANKT

. EXTRADRIVE
CITIZEN RF 302

MED DAMMSKYDD V!DARE

AMIGA__ DE I.I.IX PAKET

KOPPLING ON/OFF KNAPP l
%

AMIGA 500
EXTRAMINNE
EXTRADRIVE

RENGORINGSDISK

STARLC 10 MUSMATTA
RF MODULATOR  DISKETTBOX 80 st

Varde over 13 000:-

Pris  Antal

Dator

P-avg. + frakt tillk. 40:- Brev, 75:- Paket, 100:- 12 kg el. mer, min order 100:-

Namn

Adress

Postnr

Ort

Tel

Ja, jag vill bestalla_ _

Mélsmans underskrift om Du ar under16 ér

st VHS 180 min vidoband & 49:-

LA-DATA
VERTEX

BOX 50

778 01 NORBERG

SWEDEN




200 skolor
ar med oss!

De flesta hogstadieskolor har idag
nagon form av dataundervisning helt
i enlighet med l&roplanen -Lgr 80. En
del har IBM-kompatibler och manga
har Compis! P& lag- och mellansta-
die-skolorna saknas datorer éver hu-
vud taget i stor utstrdckning, om
man inte fatt arva hdgstadiets avlag-
da Vic 20 eller ABC 80 forstés.

De datorer man satte in i skolan fér
10 &r sedan, inférdes p& dataexper-
ternas villkor och man hade konto-
ren som forebild. Datorerna skulle
anvéandas till dataldra och maninsag
inte att man kan anvanda datorer i
undervisningen pa annat satt.

En del l&rare tyckte att det mesta
blev fel och Skolprojekiet féddes.
Man maste satta in datorerna pa ett
tidigare stadium, bl a fér att motver-
ka utslagningen av flickorna. Dato-
rerna tenderar att bli ett manligt at-
tribut. Man maste ocksa satta in da-
torerna i ett annat sammanhang —
utga fran larare och elever och via
anvéndning i alla amnen |&ra sig mer
om data. S&tt datorn i klassrummet
och pa andra platser dar elever och

|arare vistas — ar det bud som Skol-
projektet gar ut med.

SKOL-

projektet
med Leif Ehnstrom

"Skolprojektet” ger idag det stod
som behdvs, den utbildning som
saknas och forsdker se till att dato-
rer infors i skolan pa lararnas, elever-
nas och skolans villkor.

Verksamheten leds av ldrare, som
arbetar med det pa sin fritid. Larare
som utbildar sina kolleger, deltar i
programutvecklingen och fbrsdker
stotta nya datoranvéndare i skolorna
runt om i Sverige:och de dvriga nor-
diska landerna. Lararna i projektet
minns sjélva hur det var nér de bérja-
de,med dator som stdd i undervis-

 ningen, ibland med fasa, och kan
pdarfor ge just det stdd som behdvs i
sjélva igangséattningsfasen.

44 tmanga skolor bérjar man nu sétta
in‘datorer redan pa lag- och mellan-
stadiet, och pa andra hall byter man

"t de gamla uttjanta datorerna. Har
‘har Skolprojektet ofta ett finger med

i spelet, och uppskattningsvis ett
200-tal skolor &r idag med i génget
och antalet 6kar for varje dag.

Skolprojektet har valt AMIGA som
arbetsredskap, och alla som l&aser
denna tidning kan sakert rdkna ut
varfor, Den &r 1att att arbeta med, vil-
ket ger ocksa lararna en chans.
Manga av eleverna har tiligang till en
hemma och man kan anvanda den i
alla @mnen, fran musik, sléjd och
bild, till O&/So, sprak och matte. Den
ar heller inte sarskilt dyr.

AMIGA-agande l&rare och skolor
som véljer AMIGA kommer automa-
tiskt med i Skolprojektet, och sa
snart kontakten etablerats nas delta-
garna av information. Information
och kontakt skapas bla genom en
projekttidning som skickas till alla
intresserade.

Skolprojektet anvénder ocksa de
kunniga ungdomarna i arbetet. De &r
de unga som &ar experter pa AMIGA
och detta utnyttjar man. En program-
meringstavling genomfdrdes i, sam-
arbete med AUGS, 1988 pa hésten
dar uppgiften var att géra program
for skolan. Den vagen kom bland an-
nat AmiQuest — och Sverige Geo-
grafi-programmen fram. Dessa pro-
gram &r nu fardigutvecklade och
finns fér skolorna (och andra intres-
serade) att kopa.

AmiQuest &r ett programkoncept '

dér man genom musstyrning kan tra-
na olika uppgifter. Idag finns matte
och svenska. Andra amnesomraden
ar pa gang. | geografiprogrmmet tra-
nas orter och sjdar i Sverige. En in-
byggd databas gor det mdijligt att
koppla fakta till orterna. En ny pro-
grammeringstivling &r pa plane-

ringsstadiet. ' &
Leif Ehnstrém

FOTNOT:

Skolprojektet dr en av de intres-
santaste saker som hdnder just nu
pa Amigaomradet i Sverige. Och dér-
fér har Datormagazin beslutat upp-
ldta en oregelbundet aterkommande
spalt at Skolprojektet. Spalten ska
huvudsakligen ge information och
nyheter fran skolprojektet.

Skolprojekiets adress dr Box 202,
198 00 Baista.

kan anvdndas professionellt.

Ska Amiga fa den profes-
sionella marknad som Com-
modore hoppas pa?

Ja, dr svaret om man far tro
alla proffsbesokare som iaki-
tog och begrundade Ami-
gans maojligheter nér den vi-
sades pa stora Ericsson i
Stockholm nyligen.

Den 22 februari arrangerades en
minimassa om Amigan pa Ericsson
av Master Invision och Ericssons da-
taklubb EDKX. Dataklubben har fun-
nits i flera ar och har ett stort antal
medlemmar. Master Invision arbetar
professionellt med Amiga.

Den vélfylida visningen hélls pa
Ericssons huvudkontor | Stockholm
och for Ericssons dataklubben for-
klarade Ronald Nameth sin syn pa
"Hypermedia.

Det anses vara nasta stora dator-
revolution — data, ljud och animerad

.grafik kopplas samman med datorer.

Master Invision visade darefter
DTP med Professional Page, CAD
med XCad, digitalizering med Digivi-

Video.

Tva andra foretag fanns pa plats.
RGB Computers & Video Creations
fran USA visade utrustning for video-
redigering till Amiga. Det har ett an-
tal mycket professionella produkter.
AmilLink &r dess senaste produkt,
Amiga kan pa det viset kopplas ihop
med 32 videoapparater samtidigt
och anvéndas som en intelligent re-
digeringsmaskin. Den AmiLink stod-
jer videomaskiner antingen med seri-
ella eller parallelia interface och alla

Ericsson visade tillsammans med Master Invision hur Amiga

Ericsson visar Amiga

ew och ett nytt Subtitlingprogram for.

populdra videoformat som exempel-
vis VHS, S-VHS, Hi8, 3/4, Mll, Beta-
Cam och 1 tums band.

Blanda format

De olika formaten kan blandas i
samma system. Och systemet till-
ater full musstyrning eller tangent-
borsstyrning med macromaéjligheter,
samt ARexxstéd och manga andra
finesser.

1 USA har foretaget haft goda fram-
gangar med kunder som tex Com-
modore, den amerikanska rymdsty-
relsen NASA, det kanadensiska for-
svarsminesteriet med flera.

Ett annat féretag var finska Real-
Soft KY. Tva finska broder Juha och
Vesa Meskanen har i fyra ar arbetat
med ett raytracing och animering-
program liknande Turbo Silver 3D
och Sculpt Animate 4D. Den ena bro-
derna &ar utbildad matematiker och
den andre utbildad Programmerare.
Real 3D heter det fardiga program-
met och liknar Sculpt 4D till vissa de-

b Pekka Hedqvist

Fiifetag: — 1

Master Invision — Skanegatan 78,
Stockholm. Tel: 08-714 59 45, Fax: 08-
42 66 32. (Distribuerar RGB Computer
& Video Creations produkter i Sve-

rige).

Karlberg & Karlberg AB, Fladie Kyrk-
vig. 237 00 Bjérred. Tel: 046-474 50.
Fax: 046-473 02. (Svensk Distributér
Real 3D)

Ca. Pris Real 3D — 4,600 inkl moms.
Enklare version av Real 3D &r plane-
rad till 1 400 inkl moms.

Hotspot!

Under den rubriken presenteras glé-
dande heta program och produkter
tlll din dator, oberoende om det dr en
64:a, 128:a, eller Amiga.

F&r den som vill berétta om sitt pro-
gram eller sin pryl, eller det féretag
som vill informera om on den nya
printern, ordbehandlaren, modemet,
eller vad det nu &n #r finns det plats.
Information med biid prioriteras.
Skicka nyheter till "Hotspot”, Dator-
magazin, Karlbergsviigen 77-81,
113 35 Stockholm, eiler faxa pa num-
mer 08-3368 11

Multimedia
fran
Commodore

B Commodore i USA har visat ett
eget multimediasystem till Amigan.
Det klarar av alla aspekter av Hyper/
Multi-media och erbjuder ett kom-
plett ikonprogrammerings-sprak for
sammanséttning av olika media och
applikationselement.

Det utnyttjar Amigans multitas-
king, ARexx annvands for integra-
tion med andra program. Systemet
bygger pa en dBase-kompatibel rela-
tionsdatabas. Helt oberoende pro-
gram kan skapas av systemet som
annu inte fatt nagot officiellt namn.

(Kélla: BYTE Feb 1990)

Tva slags
Amiga 3000

B Enligt Popular Computing Weekly
(nr. 399 1990) s& kommer Amiga 3000
finnas i tva olika modeller, en med
16MHz 68030 och en med 25MHz
68030. De spar att Amiga 3000 kom-
mer lanseras pa arets CeBit méassa i
Hanover.

'BYTE ater-

upptar Amiga

B | februarinumret av BYTE har Hy-
perMedia som numrets tema-amne.
Amigan aterfinns i flera av dem och
far manga lovord.

Enligt rykten sa kommer BYTE
ateruppta tackningen av Amigan pa
regelbunden basis. Den lades ner for
ett par &r sedan men ska nu aterupp-
tagas igen pga att HyperMedia spas
bli nasta stora datorrevolution. Ami-
gan ar idag mycket framgangsrik
som HyperMedia dator och Commo-
dore satsar hart pa detta omrade.

Amiga gor
spelkonsoll

B Fran flera héll ryktas det om att
Commodore arbetar pa en spelkon-
sollsvariant av Amigan med b.la. in-
byggd CD-spelare. En del pastar att
de sett fardiga prototyper pa senaste
CES méssan i Las Vegas. Det &r
dock mycket osdkert om AC-DC
{Amiga Compact Disk Console som
den kallas) nagonsin bdrjar tillver-
@s.

Commodore har alltid gjort riktiga
Jatorer och ett avsteg fran det kan ge
CBM "s&mre" rykte och sénka de Gv-
riga Amigornas prestige. Det &r dven
tveksamt om AC-DC skulle kunna
konkurera med de senaste 16-bit TV-
Spelen nar det géller pris/prestanda.

Tva miljoner
Amigor!!!

B Commodore i Storbritannien med-
delar att det nu salts 6ver 200 000
Amigor i England. Samtidigt medde-
lar de att det nu finns Gver tva miljo-
ner (2 000 000 st) Amigor i variden.
(Kélla: Amiga Computing nr 2 1990)

Barbar
Amiga

B Tidigare har Datormagazin rappor-
terat fran AmiExpo i Kéln att Tyska
Gigatron arbetar pa en barbar Ami-
ga. Nu har Gigiatron meddelar att de
ska slappas och kommer finnas i tva
modeller, en med LCD skarm férca 2
500 1700 pund (ca 18 000 kronor) och
en med Plasma-skarm (ca 27 000 kro-
nor).

De levereras med upp till 2Mb RAM
och med nya sma 2.5 tums Harddis-
kar, de kommer &ven ha plats for
standard Amiga 2000 kortplatser.

(Kélla: PCW nr. 399 1990 och Amiga
Computing nr. 2 1990)

Commodore
koper Konix?

B Enligt engelska tidningen Amiga
Computing (nr 2 1990) sa har ett lag
fran Commodore besékt Konix (ut-
vecklare av den uppmarksammade
spelkonsollen Konix-Multi-System
som just &r produktionsklar) for att
undersoka ett eventuellt kbp av fére-
taget.

Litteratur: Ti "
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Aztec CvS jamspelt med Lattice CvS

Efter ungefar tva ar har Manx
sléppt en ny version av sin C-
kompilator till Amigan, Aztec
C. En fraga som flera undrat
over ar om den kan tdvia med
Lattice C v5, den hittills basta
kompilatorn. Erik Lundevall
har testat den.

Det &r atskilliga Aztec C-anvanda-
re som véntat l&nge pa att Manx
skulle sl&ppa en ny version av sin C-
kompilator. Manga som har trétinat
pa att vanta har bytt till Lattice. Nu
har dock den nya versionen sldppts.

Aztec C v5.0a bestar av fyra dis-
ketter och en hé&ftad manual pa ca
900 sidor. Det gar att anvanda kompi-
latorn med med 512K och tva disk-
drivar, men ska man jobba seridst far
man rakna med minst 1 Mb RAM och
minst 2 diskdriver, gérna en hard-
disk.

Installationen av kompilatorn och
alla dess filer &r enkel, da det med-
féljer tva speciella installationspro-
gram, ett fér harddisk och ett for flop-
py. | harddiskversionen kan man spe-
cificera vilka directoryn olika filer
ska hamna i. Man kan aven enkelt
bestdmma vilka bitar av kompilatorn
och dess filer man vill instaliera. Pro-
grammet tar sedan hand om alla de-
taljer med att kopiera filer, skapa di-
rectoryn osv och tillhandahaller en
script-fil som kan exekveras i star-
up-sequence tex. Programmet har
vissa begrénsningar i vart olika di-
rectoryn kan l&ggas, men &r pa det
hela taget ett trevligi program som
gor installationen enkel. Floppyvari-
anten &r av enklare typ och installe-

rar alltid till tva disketter och anvan-
der vanliga scriptfiler mer ocksa. Pa
det hela taget &r de dock bra.

Fdljer ANSI C-standarden

Aztec C v5 ar en kompilator som
foljer ANSI C-standarden. Det bety-
der att symboler, nyckelord, biblio-
teksfunktioner etc som &r specifice-
rade i ANSI C finns med. Eit program
skrivet | ANSI C utan nagra maskin-
beroende detaljer kan kompileras pa
en annan maskin med en ANSI C-
kompilator utan modifikationer. Jag
har hittills inte stdtt pa nagra kompa-
tibilitetsproblem fran Aztec:s sida i
det avseendet.

For att kompilera en fil och ta fram
ett kdrbart program sa ar det tre olikz
program som ska koras. Forst ar de
sjalva kompilatorn som producerai
en kallkodsfil i assembler. Denna as
sembleras sedan av Aztec:s assemb-
ler som producerar en objektfil. Den-
na tar lankaren hand om och skapar
den kérbara filen. Assemblern anro-
pas automagiskt av kompilatorn,

men inte ldnkaren. Det finns inget
program som man kan kora alla pas-
sen ifran i ett svep, typ Lc i Lattice C.

Andrade parametrar

Gamla Aztec C-anvandare kom-
mer att mérka att parametrarna man
kan ge till kompilatorn har &ndrats
helt. Alla parametrar av en viss typ
bdrjar nu pa samma bokstav och de
bokstéaver som féljer bestdmmer se-
dan mer i detalj vad det &r fér para-
meter. Det finns en kompabilitetflag-
ga sa att man kan anvanda gamla
parametrar ocksa om man vill.

Flera av parametrarna &r nya och
en del gamla har blivit inaktuella och
har férsvunnit. Det finns bla para-
metrar som styr t ex om kompilatorn
ska vara ANSI C-kompatibel eller f&l-
ja den gamia K&R-specifikationen,
vad for nagot kompilatorn ska varmna
for, och om kompilatorn ska produ-
cera kod f&r 68000 eller 68020.

Vidare finns det parametrar for vil-
ka minnesmodeller som ska anvén-
das, hur stor en integer ska vara (16
eller 32 bitar) och generering och in-
kludering av férkompilerade filer.
Detta a&r mycket bra att ha da det
snabbar upp kompileringstiderna va-
sentligt i flera fall. Det finns ocksa
ett antal optimeringsparameterar
som tex anvandning av register i
mojligaste man for variabler och for-
dréjning av rensande av stacken ef-
ter funktionsanrop.

Det finns stdd for anvéndande av
FPU (68881) och tre olika mattebib-
liotek (Motorola FFP, Amiga |EEE &
Manx IEEE). Upp till 96 bitars fiyttal
kan man fa beroende péa vilket biblio-
tek som valjs.

En trevlig parameterfunktion &r
QuickFix. Har man specificerat den-
na sa kommer alla felmeddelanden
att hamna i en speciell fil kallad Az-
tecC.err.

Sedan exekveras det kommando
som finns specificerad i en s.k. en-
viromment-variabel kallad CCEDIT.
Detta kommando &r lampligen nagot
for att starta en editor med vars hjélp
man kan anvanda infon i AztecC.err
och leta sig fram till felen.

N&r man sedan &r klar sa kollar
kompilatorn pa returkoden. Om den
&r noll sa kompilerar den om filen
igen, annars s& byyter den. En klart
trevlig och anvandbar funktion, i syn-
nerhet om man har en editor som
stoder ARexx.

Andra finesser i kompilatorn ar att
man kan stoppa in assemblerkod di-
rekt i C-filen genom direktiven #asm
och #endasm. Detta minskar ju ock-
sa kompabiliteten en del. Vidare sa
producerar nu kompilatorn kod som
kan gdras resident.

Aztec Cv5

Distributdr: Manx Software Systems
P.O.Box 55

Shrewsbury, NJ 07702, USA

Pris: Oként fér Aztec C v5, men for
Aztec C v3.6 var de: Developers 299
dollar (ca 1840 kronor) och Professio-
nal 199 dollar (ca 1220 kronor)

Libraries direkti C

Specifikt sa trycker Manx pa att
man kan skriva libraries (typ gra-
phics.library, intuition.library) direkt i
C numera. Parametrar till funktioneri
libraries (och devices) skickas dock
via register i processorn istallet for
via stacken.

Storlek (bytes)
Kompilering (sek)

Resultat (dhrystones)

Storlek (bytes)
Kompilering (sek)

Resultat (dhrystones)

Dhrystone (utan optimering)

Aztec C v5.0a
9184
25
847
Dhrystone (med
Aztec C v5.0a
8936
26

D25

Lattice C v5.02
12840
39

806

optimering)
Lattice C v5.02
12672
51

e It b

Dhrystone-vardet visar hur snabbt programmet ér. Ju hdgre varde desto snabbare program.
Dhrystone ér ett testprogram som kor olika typer av operationer for att forma ett slags “snitt”
fér etf normalt program och sedan klockas den tid det tar att utféra dessa operationer.
Kompileringarna har alla gjorts pa en Amiga 2000 med 68010, 3Mb RAM och 20 Mb harddisk .
Alla filer har legat pa hardisken. Den kompilerade filen har varit dhrystone fran Fish 1.
32.bitars heltal och register-variabler har anvints i bada fallen och funktionsparametrar har
gétt via stacken. QUAD: for Lattice och CCTEMP for Aztec ar satt till RAM:. Kompileringstiden
avser bade kompilering och Iankning.

Detta rdder man bot pa genom att
via ANSI C-direktivet #pragma kun-
na specificera att register ska anvan-
das f6r parameteréverforing och vil-
ka register som ska anvandas. Detta
kan goras bade fér Amigafunktioner
och fér vanliga funktioner man har i
sina egna progran. Det finns aven
stod for att skriva interruptkod direkt
iC.

Den kod som kompilatorn produ-
cerar tas hand om av assemblern.
Denna &r en hyfsat snabb och vettig
assembler, som skulle kunna anvén-
das for mer regelrdtt assemblerpro-
grammering.

Den ar dock frdmst amnad fér att
assemblera kod producerad av kom-
pilatorn och har en del egenheter.
Assemblern klarar instruktioner for
alla 680x0-processorer (68040 finns
dock inte med &nnu), matteproces-
sorn 68881 och MMU:n 68851.

Eget format

Lankaren tar sedan hand om
objektfilen som assemblern produ-
cerar. Aztec C anvander inte det van-
liga standardformatet fér objekifiler,
utan har ett eget format. Daremot sa
klarar Iankaren av bada formaten, s&
anvander man Aztec:s lankare kan
man. lanka in kod fran andra pro-
gram.

Man kan via l&nkaren specificera
om vissa delar ska hamnai chip-eller
fastRAM. Lankaren stdder ocksa
overlayer, dvs hela programmet be-
héver inte laddas in p4 en gang, utan

walue 1=
put:(unlu-.hﬂi
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Sdb aren avde tva debuggers man kan fa med till Aztec C. Den

andra ar db.

efter behov om det &r daligt med min-
ne. Lankaren kan dven producera de-
bug-info for de tva debuggers som
finns till Aztec C, DB och SDB (se
vidare langre fram i texten).

Aztec C:s funktionsbibliotek inne-
haller de funktioner som &r specifi-
cerade i ANSI C, plus en del funktio-
ner som ar specifika for Aztec C &
Amigan, varav en del harstammar
fran Unix. Totalt &r det ca 170 funk-
tioner.

Debuggers

Forutom sjdiva kompilatorn och
biblioteken, sa foljer det &ven med
en eller tva debuggers och ett antal
utiltity-program av olika slag. Utiltity-
programmen kan delas upp i tva de-
lar.

Forst har vi de vanliga utility-pro-

— Fax: ——
\0472-716 80

Moms, frakt och postfdrskottsavgift tillkommer

PROCOWMIP

— Telefon: —
0472-712 70/

ERMING DATA

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De béasta Public Domains programmen
ar samlade pa dessa diskar. Lattanvanda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nér du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo

grammen, som huvudsakligen be-
star av olika program for att hantera
objektfiler, men &ven arkivprogram,
hantering av environment-variabler
och ett par allmanna DOS-komman-
don typ dir & date.

Sedan har vi de program som kal-
las for UniTools. Om dessa foljer
med beror pa vilket "paket” man
képt av Aztec C. -

Tre av programmen i UniTools f&l-
jer med Developer Level men inte
Programmer Level. Dessa &r grep, ett
program for att sdka i filer, diff — ett

- program som producerar skillnaden

mellan tva kallkodsfiler, och make,
ett program som underlattar utveck-
lingsarbetet for lite stdrre projekt.

Man kan stélla upp olika regler for
hur olika filer &r relaterade till var-
andra och kan pa sa vis skapa en
regel fil som styr kompilering, l&ank-
ning, assemblering eller vad det nu
kan ténkas vara med ett enda kom-
mando. Ett mycket anvindbart pro-
gram.

Editorn Z

Det finns dock PD-versioner av
dessa program pa bl a Fish-diskarna,
s nagot akut behov av att skaffa

Forts. sid. 38




Lada for A500- expansion

Ett intressant expansionssy-
stem till A500, anser Dator-
magazinstestare om Interac-
tive Video System, IVS.

Det mest intressanta med
IVS éar att det gor det billigare
att i framtiden byta upp sig
till en A2000.

TrumpCard 500 bestar av en lada
med tvad 100-pinnars kortplatser
samt en Trumphcard harddiskkon-
troller (som sitter | en av dem). Pa
s#étt och vis kanske man kan tycka
att detta &r en lite omstandig vag att

gd, men pa satt och vis &r det ett
plus.

Pluset &r att IVS kort fungerar i en
A2000. Detta betyder att den A500-
4gare som kopt ett Trumphcard: di-
rekt kan ta detta kort och stoppa ini
sin A2000 om han skulle f& for sig att
uppgradera.

Utbver detta betyder det ett lagre
pris pa sjalva kontrollern eftersom
denna kan géras i en stérre serie. Ett
minus med laddan &r att den inte
skickar vidare AS500-kontakten, sa
om du képer en Trumphcard 500 och
vill expandera mer s& kan det bli pro-
blem om inte den andra expansionen
skickar vidare kontakten.

| iddan finns plats fér tva 100-pinnars kort.

A andra sidan finns bade minne
och hérddisk att tillga, s& fér de allra
flesta sa racker det med en Trumph-
card 500.

Harddisk kontrollemn

Sjalva harddisk kontrollern &r en
sk. SCSl-kontroller. Detta betyder att
man maste koppla SCSI-harddiskar
till den. Kontrollern &r relativt snabb
och installationsprogramvaran &r
bra. En stor fordel med Trumphcard
‘&r ocksa att den fungerar tillsam-
mans med Macintosh emulatorn "A-
Max”. Kortet ar ganska kort. Detta
for att det skall fa plats i ladan. For
mer information om sjélva harddisk
kontrollern. se Datormagazins stora
héarddisktest.

Meta4d — RAM kort

IVS tillverkar ocksa ett minneskort
kallat "Meta4"”. Detta anvander s.k
SIMM:ar. Man kan ha 512Kb, 1Mb,
2Mb eller 4Mb pa kortet. 512Kb och
1Mb far man med 256k*8 (eller
2561*9) SIMM:ar och 2Mb resp. 4Mb
med 1M*8 (eller 1M*9) SIMM:ar.

Metad passar, liksom Trumphcard
kontrollern, &ven i en A2000 om man
sé Onskar. Metad ar ocksa, liksom
Trumphcard ett kort kort och &r dess-
utom specialanpassat for att sitta i
ladan tillsammans med ett Trumph-
card.

3.5 tums harddisk

I ladan finns férutom tva kortplat-
ser aven plats for en 3.5 tums héard-
disk. Eftersom manga Amiga 500:or
har en ganska klen transformator sa
finns det ett uttag fér en transforma-
tor pa ladan.

Ett ganska |&tt s&tt att avgdra om
en ny transformator behévs ar att ta
Amigans transformator i handen.

e LTt

Minneskortet Meta4 ar det ena av de tva korten i TrumpCard

500.

Om den kénns iatt sa &r det den nya
4.5 Ampere transformatorn, om den
&r tung s& &r det den gamla 2.5 Amp-
rer transformatorn.

| vara test sa prévade vi med bada.
Men den gamla (tunga) sa gick det
inte alls bra att kéra med en harddisk
inkopplad. Men den nya (l&tta) gick
det dock utan problem.

Kontakterna i Trumphcard 500 ser
ut som A2000-kortplatser och maste
(med tanke pa att bade Metad4 och
Trumphcard kontrollen passar i en
2000) ha en hel del gemensamt med
A2000s kortplatser.

Dock &r de inte riktiga A2000-kort-
platser. Det star inte heller nanstans

att ladan skall klara nagra andra kort
&n IVS egna. Lite synd tycker jag, det
hade ju varit en klar finess ifall den
gjort det.

Bjorn Knutsson

TrumpCard 500

Dator: Amiga 500

Fdretag: Interactive Video System.
116 12 Knott Avenue, Suite 13, Gar-
den Grove, California 92641. Tel: 0091
714 890 7040. Fax: 0091 714 898 0858
Pris: 210 dollar utan hérddisk. (Ca
1350 kronor)

program sjalv?

gram och hardvara!
Vinn Datakampen!

Sen.

och kopmoijligheter.

Dér traffar du ocksé folket frén
tidningen Datormagazin. Kom till
deras monter och prata spelpro-

Pa méssan pagéar hela tiden flera
spannande datatévlingar. Var
med och priova din styrka i flera
grenar for de riktiga spelproff-

Dessutom &r hela méssan fylld
av andra spannande aktiviteter

Gillar du dataspel? Ar du en tuff "hacker™? Skriver du dina

Pa Hobby & Fritidsmédssan i Goteborg, Langfredag till
Annandag pask, hittar du méngder av de senaste spelen
och den framsta hardvaran.

* Kor hart!

% Misspriser!

ning efc.

@ Racertivlingen Massan Cup - ndgra av Sveriges friimsta RC-
bilfdrare i en stenhdrd kamp om Massan Cup.

@ Batshow i vir stora inomhusbassing med allt friin U-bétor och
vanliga racerbdtar fill segelbdtar och Gkta dngbdtar.

® Sior flygfest utomhus med bl o RC-helikoptrar.

@ Massor ov fina mésspriser pd allt, tillbehdr, modeller, utrust-

&HOBBY

RITID

Missa ror Hossy- ocH FRITIDSPRODUKTER

Svemska Missan Gotesore

* Oppettider:

Lingfredag 13/4: ki 10-17, Paskafton 14/4: ki 10-15,

Paskdagen 15/4: k| 10-17, Annandag Pésk 16/4: ki 10-17.
% Entré: Bam 0-6 dr - grofis i mdlsmans sillskap,

Ungdom 7-17 dr - 25:-, Vuxna from 18 ar - 50:-.

Familjemiéssan dir allt kan hianda!
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Accelerera din Amiga

Nu bdérjar det komma rejélt
snabbare processorer till
Amigan.

En i 680X0-serien dr 68020
som gor datorn till en ren 32-
bitars-dator.

Men &ir det nagot att ha?
Bjorn Knutsson reder ut:

Amigan &r en forhallandevis
snabb dator. Detta tack vare sina
specialkretsar for ljud, grafik och
DMA.

Men vad gor man nér hastigheten
anda inte racker till? Jo, da blir det till
att skaffa nan sorts acceleratorkort.

Till Amigan finns det etf par olika
sorter. Det finns t ex ett kort som ba-
ra dubblerar klockfrekvensen, men
det vanligaste &r kort dar en 68020
eller 68030 (pa minst dubbla den nor-
mala klockfrekvensen) ersatter
68000-processorn. Dessa kort brukar
ocksa ha plats fér en matematikpro-
cessor (FPU). En FPU kan snabba
upp ber3kningsintensiva program
upp till 100 ganger. De tva FPU-er
som finns till Amigadgare ar 68881
och 68882.

Cache

En anledning att 68020/68030 &r
snabbare &n en 68000 &r att proces-
sorn haren "cache”. Detta &rett min-
ne som finns inuti processorn. Kod
(och pa 68030 &ven data) flyttas till
denna cache innan den kérs av pro-
cessorn. Det &r hela tiden bara en del
av koden som befinner sig i cachen,
men i ett program med sma loopar
innebar detta att hela loopen kan be-
finna sig déar. Detta gor att den gar
mycket snabbare att kéra &n om den
funnits i minnet.

Problen kan dock uppsta om loo-

pen bestar av sjalvmodifierande kod.
Sjalvmodifierande kod' &ndrar sig
sjalv, tex for att gora koden svarare
att folja, eller fér att den skall bli
snabbare.
* Detta fungerar utmérkt pa en ma-
skin utan cache, men pa en maskin
med, sa &ndras bara koden i minnet,
inte koden i cachen vilket kan leda
till o&ndliga loopar, krascher och an-
nat otrevligt.

En av grundreglerna (som dock
inte foljs av alla tyvérr) for Amigapro-
grammering &r att man inte skall
skriva sjalvmodifierande kod.

Langsammare

Man kan stdnga av cachen och pa
sa satt fa manga program att fun-
gera. Dock slar Amigan automatiskt
pa den igen n&r maskinen resetas,

En anledning till att 68020 4r snabbare 4dn 68000 &r att pro-

cessorn har en cache.

vilket gbr att program som startas
frdn bootblocket inte kan fixas pa
detta satt. (T.ex GunShip, som star-
tas pa "normalt”, satt fungerar om
man st&nger av cachen.)

Minnet paverkar ocksa hastighe-
ten hogst avsevdrt. Det &r ndmligen
pa det viset att det normala Amiga-
minnet finns p& en 16-bitars buss.
Detta &r OK f&r 68000 processorn,
men en 68020 eller 68030 vill ha en
32-bitars buss for att kunna kéra for
fullt. Darfér har de allra flesta accele-
ratorkort ocksa eget minne pa kortet.

Mina egna tester har visat att ett
program som kérs i normal minne
blir ca 1.5 ggr snabbare med ett
68020-kort installerat, medans ett
program som kérs i 32-bitars minne
blir upp till 4 ggr snabbare.

Men med cachen avsténgd ‘och
programmet i normalt minne s blir
faktist Amigan LANGSAMMARE &n
om det hade suttit en 68000 i den, sa
ha cachen paslagen.

En FPU kan géra otroligt mycket
for att snabba upp ett program. Ett
testprogram tog ca 70 sekunder att
kora pa en vanlig Amiga, 25 sekunder
pa en Amiga med 68020 och 2 sekun-
der med bade 68020 och 68881.

Alla program som anvénder Com-
modores mattebibliotek utnyttjar
automatiskt FPU:n. Dock blirdet inte
100 procent effektivt eftersom man i
biblioteken maste ta hansyn till att
inte alla haren FPU. Darfér har en del
program, som t ex Sculpt 4D, special-
skrivna versioner for maskiner med
en FPU.

Linkopingskoriet

“Linkdpingskortet” brukar det kort
som Hakan Karlsson (som inte helt
ovéntat kommer fran Linkdping)
byggt kallas. Det &r ett 68020-kort
som koérs med drygt 14 MHz klock-
frekvens. Man kan &ven kora med
68030, men vinsten &r marginell. Pa
kortet finns det plats féren 68020, en
FPU och upp till 4 Mb 32-bitars min-
ne.

Sjélv har jag bara testat kortet i en
A2000, men enligt uppgift skall det
3ven ga att kéra i A1000 och A500.

| en A2000 placeras kortet i den
speciella CPU-expansions porten.
Enligt design-specifikationerna for
A2000 (modell B) sa skall det ga att
placera ett accelerator kort har och
anvénda det utan att behdva plocka
ut 68000 processorn.

Detta fungerar dock inte med Lin-
képingskortet, utan man ar tvungen
att pilla ut 68000 processorn ur sin
sockel.

Stor nackdel

Detta ar en stor nackdel for alla
spelfreaks. De flesta spel ar namli-
gen sa daligt skrivna att de inte fun-
geéar korrekt med en 68020 installe-
rad.

Eftersom det inte finns néan enkel
méjlighet att vaxla dver till 68000 pro-
cessorn sa far man i stallet lara sig
leva utan manga spel. Det varsta av
allt ar att det i en del fall inte alls ar
spelen i sig som stéller till proble-
men, utan kopieringsskydden. Sa ar
fallet med t ex GunShip.

En liten miss med Linkdpingskor-
tet &r att minnet pa kortet inte auto-
konfigureras. Detta betyder att all
ens fina extraminne inte kommer till
anvandning om man inte anvander
kommandot "AddMem" i sin startup-
sequence.

Relativt nyligen har dock ett pro-
gram kallat "FastKick” dykt upp som
|&ser detta problem.

FastKick &ndrar namligen i Kick-
starten sa att minnet konfigureras
automatiskt vid omstart. Det hela ar
visserligen ett (fult) knep och kraver
att man har Kickstart 1.3 installerat,
men faktum &r att detta knep faktiskt
&ren fordel.

Nagot snabbare

Minnet konfigureras namligen sa
tidigt i uppstarten att manga saker

som normalt skulle ha hamnat i
CHIPMEM (eller $C00000-minnet om
du har sant i din maskin) istéllet
hamnar i 32-bitars FASTRAM. Detta
innebdr i sin tur dels att inte dyrbart
CHIPMEM slésas bort i onddan, dels
gor det maskinen nagot snabbare.
(Har du autobootande héarddisk kan
detta géra en STOR skillnad efter-
som drivern till harddisken da ham-
nar i 32-bitars FASTRAM).

Man maste dock kéra detta pro-
gram innan man goér nagot annat, vil-
ket betyder att du maste boota tva
ganger (FastKick bootar om maski-
nen ndr den lagt in den nya kickstar-
ten) nar du forst slar pa strémmen till
maskinen.

FastKick anvander en finess med
Linkopingskortet med vars hjalp
man kan kopiera Amigans ROM till
32-bitars RAM och skrivskydda detta
RAM. Detta betyder att alla ROM-ru-
tiner snabbas upp. Denna uppsnabb-
ning "kostar” bara i form av 256Kb
minne. Aven om man bara har en
1Mb version av kortet sa anser jag att
det &r val anvant minne.

Man kan aven sjélv &ndra i RAM-
kopian av Kickstart och ladda in den
med hjélp av FastKick. Detta kan gi-
vetvis medfora vissa trakigheter (om
man rakar lagga in buggar), men det
kan ocksa géra att man kan ladda in
andra versioner av Kickstart och ko-
ra dessa i stallet for den version man
hari ROM.

Hur mycket snabbare blir det da
med detta kort instoppad?

Ja det beror helt pa vad du gér och
hur du gor det.

Grafik rors inte

Rena grafikoperationer bli knappt
markbart snabbare eftersom dessa
inte har nagot alls med CPU:n att gé-
ra.

De testprogram (benchmarks) jag
koért har ar mycket CPU-intensiva. De
flesta grafikprogram gér mer &n bara
visar grafiken. Ofta handlar det om
berakningar i botten och da snabbar
kortet upp grafiken genom att berak-
ningarna blir klara fortare.

Vissa grafikprogram blir enormt
mycket snabbare ifall man har en
FPU installerad. Se tabell 1 for varde-
na.

Av siffrorna ovan kan vi dra den
slutsaten att en Amiga med Linkd-
pingskortet i genomsnitt &r mellan 3
och 3.5 ganger snabbare &n en nor-
mal Amiga och att den dessutom &r
aningen snabbare &n en Amiga med
Commodores eget 68020-kort.

Vad man dock bér halla i minnet
vid jAmfdrelsen med Commdores
kort &r det kortet, utdver en 68020
och en 68881 (FPU) dessutom har en

MMU vilket gor att tricket med att ha
ROM i 32-bitars RAM gar att gora
mycket snyggare. Dessutom kan
man med Commodores kort valja vil-
ken processor (68000 eller 68020)
man vill kdra.

Bjorn Knutsson

68020-kort

Leverantdr: Datamaskinen AB, Nyga:
tan 22, 582 24 LINKOPING, tel: 013
112577, fax: 013-110616

(8.995 kronor)
66020, 68881, 1Mb RAM (3.995 kranor)
68020, 68881, AMb RAM (12.995 kro-

ool 66852 (25 MHz), 1Mb RAM
(12.995 kronon)
68020, 58882 (25 MHz2), 4Mb RAM
(15.995 kronor)

Sa mycket snabbare
gar det

I" med cache och 68020
N\ utan cache och 68020
4 med 68000-kort

Standard
68000-kod

Ophmerad
68000-kod

Optimerad
68020-kod
Testerna ovan ar utférda med Ami-

gaBench (Fish 246) och ger hastig-
heten med dhrystones/sekund.

Snabbtitten

Under vinjetten Snabbtitten hittar ni en snabbpresentation av
produkter vi fatt till redaktionen. Darefter fortsatter produkter-
na ut till Datormagazins olika testare for den sedvaligt nog-

granna testen.

New Laser Times

Billig
desktop

B F2 Amigané&gare har rad med n&s-
tan 4.000 kronor for Professional
Page 1.3 till Amigan, hur professio-
nellt det an ma vara.

Nu har Gold Disk sl&ppt en efter-
foljare till deras férsta DTP program
till Amigan — PageSetter, den nya

versionen kallas PageSetter II.

Det &r ingen ny variant av gamia
PageSetter utan i stéllet en strip-
pad” variant av PPage. Det mesta
som PPage klarar klarar &ven detta
program av, tex: CompuGraphic
Outlinefonter, fonter fran 1-127 punk-
ter storlek, Import av PDraw och IFF
bilder m.m.

De saker som inte finns kvar fran
PPage &r bl.a PostScript, Farggrafik,
Fyrfargsseparering m.m.

PageSetter Il kan bli storsiljare da
det fortfarande klarar mycket av vad
PPage klarar men till ett betydligt
lagre pris. Att PostScript inte finns
kvar bor inte bekomma sa manga da
fa har tillgang till dyra laserskrivare
och de nya CG fonterna ger bra ut-
skriftskvalitet pa vanliga skrivare.

Om PageSetter I lever upp till fér-
vantningarna och inte har blivit allt-
for strippad pa finesser far vireda pa
i en kommande test av PageSetter Il

Pris 895 kronor inkl moms. Svensk
Distributdr: Karlberg & Karlberg, Fia-
die Kyrkovéag, 237 00 Bjarred. Tel: 040
474 50.

Ljud i mono

B Annu en ny ljudsampler har dykt
upp till Amigan — Master Sound.
Detta ar en relativt enkelt modell
utan steromojligheter.
Det medfdljande programmet ver-
kar dock klart vassare &n manga
andra samplerprogram som fdijer

Master Sound (MicroDeal)

samplers.

Den later en editera samplingarna
pa nistan alla upptankliga satt. AID
omvandlaren och programmet klarar
upp till 56.6 KHz samplingsfrekvens.
Samplern ansluts som de flesta and-
ra i Parallellporten. Om det &r ett bra
kdp kan du I&sa i ett kommande num-
mer av Datormagazin. ProComp, Box
46, 340 36 Moheda. Tel: 0472 — 712
70.

Kraftfull

B Programmeringseditorer finns det
en uppsjé mycket bra PD och Share-
ware varianter av och att salja en
kommersiell dylik &r svart.

ASDG har dock férsokt, deras re-
sultat &r Cygnus Ed. Cygnus Ed har
nastan allt man kan begéra av en edi-
tor.

Full ARexx support finns. Filer kan
r&ddas &ven vid totala krascher.
AutoSave som sparar filen automa-
tiskt efter viss tid. Kan startas med
HotKey fran sémnlége.

For Emacs-fralsta finns en konfig-
fil som ger den delvis Emacs-kompa-

editor

tibel. Programmet stédjer upplos-
ningar pa upp till 1000*800. Super-
snabb vertikal och horisontal scroll-
ning. Cygnus ED &r uppenbarligen
en mycket kraftfull editor, om den &r
vard pengarnavisar sig i en komman-
de test.

ASDG Inc, 925 Stewart Street Ma-
dison, WI 53713, USA. Svenska leve-
rantérer: HK Electronics, Hemvéarns-
gatan 8, 17154 SOLNA, Tel 08 733 92
90. ProComp, Box 46, 340 36 Mohe-
da. Tel: 0472 — 712 70. Pris 995 kro-
nor.

Ed Professional

Cygnus
(ASDG)




SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

1842 59
1943 59
2 PLAYER SUPER LEAGUE

T20°

ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL

BOULDERDASH CONSTR KIT
BUFFALO'BILLS RODEQ GAMES
BUGGY BOY

BUSHIDO

CABAL

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND
CAVEMAN UGH-LYMPICS
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP GOLF
CHASEH.Q.

CHUCK YEAGERS AFT
COBRA

TE DUX
EARTH ORBIT STATIONS
EMLYN HUGHES INT SOCCER
EUROPEAN I fotbol

I )
EXPLODING WALL. 0"
F15 STRIKE EAGLE

FERRARI FORMULA ONE
FIGHTER BOMBER

FIGHTING SOCCER .

FIGHTING WARRIOR

FINAL WHISTLE {fotboll strategi)
FIRE KING (SSG)

FIRST STRIKE

FIST I

FLIGHT SIMULATOR Ji
FLINTSTONES (Flinta)

HEROES OF THE LANCE (SS))
HILLS FAR (SSh

HOSTAGES

HUNT FOR RED OCTOBER
HYPER SPORTS

1K+ (karate)

IKARI WARRIORS
INTERNATIONAL TEAM SPORTS
INDIANA JONES & LAST CRUSADE
JACK NICKLAUS GOLF

JOHN ELWAYS QUARTERBACK
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS
KENNY DALGLISH SOCCER MAN.
KICK OFF (fotboll)

KNIGHTS OF LEGEND

MACARTHURS WAR (SSG)

MACH
MADDEN FOOTBALL
MARS SAGA

MASK |

MASTERS OF THE UNIVERSE
MIAMI VICE

MICROLEAGUE WRESTLING
MICROPROSE SOCCER

MIG 29 SOWET FIGHTER
MIGHT & MAGIC |

MIGHT & MAGIC [l

MINI GOLF

MOUNTAIN BIKE RACER
MR HELI

MYTH

NEW ZEALAND STORY
NIGHT RAIDER

NiNJA WARRIORS

OMEGA
OMNI-PLAY BASKETBALL

00oPS
OVERRUM (SSI)
P-47

PAC LAND

PAC MANIA

PANZER BATTLES (S5G)
PAPERBOY

PASSING SHOT (tennis)
PETER BEARDSLEYS
PIRATES

PREDATOR

PREMIER Il {fotboll strategi)
PRESIDENT IS MISSING
PRESUMED GUILTY

PRO TENNIS

PROJECT FIRESTART
PROJECT STEALTH FIGHTER
PSYCHO HOPPER
RACK'EM (biliard)
RAINBOW ISLANDS

RALLY CROSS CHALLENGE
RALLY CROSS SIMULATOR
RAMBO i

RAMBO i

RAMPAGE

RED HEAT

RED STORM RISING
RENEGADE |

RETROGRADE
RICK DANGEROUS
RISK

ROAD RUNNER

ROCK'N ROLL

TEST DRIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE Il SUPERCARS™
IS

TETRI

THE CHAMP {boxning) 48
THE UNTOUCHABL ES (de omutbara) 129
THUNDERCATS 58
EKONI IN ON THE MOON

TOOBIN

TOP GUN

TRACKSUIT MANAGER

TREBLE CHAMPIONS (strategj)

TROLL

TURBO OUT RUN

TUSKER

WORLD CHAMPIONS {strateqi)
WORLD CLASS LEADERBOARD
GAMES

199 bchga’euigwmsamSupmstarlceHockey

=krﬁverTESTDF[I\I'EI

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Afterburner, Last Ninja Il, Wec le
Mans och Double Dragon |. Pris kassett 199 diskett
229 =

CONFLICTS ll Battle for Midway, Iwo Jima och Okd-
nawa. Pris kassett 149

EPYX ACTION Impossible Mission Il, California Ga-
mes, 4 x 4 Off Road Racing, Street Sports Basket-
ball och The Games Winter Edition. Pris kassett 199
diskett 229

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace |,
Tomahawk, Spitfire 40, Strike Force Harrier och
Advanced Tactical Fighter. Pris kasseft 199

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager Il Expansion Kit. Pris
kassett 149 diskett 199

GOLD SILVER & BRONZE Summer games | & Il och
Wintergames. Pris kassett 199 diskett 249

IN CROWD Kamov, Gryzor, Combat School, Plato-
on, Predator, Barbian |, Target Renegade och Last
Ninja |. Pris kassett 199

KARATE ACE Way of the Tiger, Bruce Lee, Samurai
Trilogy, Kung Fu Master, Avenger, Exploding Fist och
Uchi Mata. Pris diskett 199

MEGA MIX Operation Woif, Dragon Ninja, Barbarian
Il och Real Ghostbusters. Pris kassett 129 diskett
229

MEGA PACK Summer Olympiad, Circus Games, the
Big K.O., Equinox och Darkside. Pris kassett 149
diskett 199

SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter
Shiltons Handball Maradona, Football Manager |,

Peter Beardsleys international Football och Soccer
Supremo. Pris kassett 179

SPACE ACE Venom Strikes Back, Xevious, Cybeamo-
id |, Northstar, Zynaps, Trantor och Exolon. Pris
kassett 179

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
gagrsodmmmn‘fihededlﬁiskasssuﬂ'aw

TAITO COIN OP HITS Rastan, Fiying Shark, Arkanoid
1 & Il, Slep Fight, Bubble Bobbile, Renegade | och
Legend of Kage. Pris kassett 178

THE BIZ Doubie Dragon |, R-Type, DpetathoH
och Batman the Caped Crusader. Pris kassett 199
diskett 229

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Bay, Thundercats,
Space Harrier, Beyordﬂnbe?aimhve&wm\e.
Great Mad, Dragons
LurfochlmWaﬂors Perassﬂ‘?‘Qdﬁﬁwﬂ‘IQQ

WINNERS Thunder Blade, Led Storm, Indiana Jones
och

NYTTOPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK

BUDGET 79 1%

FIRMABOKFORING

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

HEMBOKFORING

MUSIC STUDIO

PLANERINGSKALENDER 179
TEXTREGISTER (Ordbehandling) 2rg

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

BARDS TALE lll CLUE BOOK

CB4 ADVENTURES

C84 GRAPHICS BOOK

Cg4 PEEKS & POKES

C64 PROGRAMMERS REFERENGE GUIDE
C64 WRITING STRATEGY GAMES

CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
DRAGON WARS CLUE BOOK

DRAGONS OF FLAME CLUE BOOK
DUNGEON MASTER HINT BOOK

ELITE HELP BOOK

FAERY TALE HINT BOOK

GOLD RUSH HINT BOOK

GURUS GUIDE TO THE AMIGA

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — varde 129 kr

HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK
KEEF THE THIEF CLUE BOOK

ULTIMA il HINT BOCK
ULTIMA IV HINTBOOK

JOYSTICKS
BATHANDLE

BOSS

TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

APB.
ADVANCES SKI SIMULATOR
AFTER THE WAR

DRAGON Il
DR PLUMMETS HOUSE OF FLUX
DRAGON NINJA
DRAGONS LAIR (1 MB)
DRAGONS OF FLAME (SS)
DRAKKHEN
DRMN FORCE
DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR™
DUNGEON QUEST
DYNAMITE DUX
ELITE
EUROPEAN SPACE SIMULATOR
F16 COMBAT PILOT
F16 FALCON
F16 FALCON MISSION DISK™
F29 RETALIATOR {kommer snart)
FAERY TALE
FIGHTER BOMBER
FLIGHT SIMULATOR Il
FOOTBALL DIRECTOR Il

GOLD OF THE AMERICAS {S3G)
GOLD OF THE REALM

GOLD RUSH

GRAND SLAM TENNIS
GUNSHIP

HARD DRIVIN

HILLS FAR (SS1)

HOLE IN ONE MINI GOLF

FOR RED OCTOBER
INDIANA JONES THE ADVENTURE
INFESTATION
INTERNATIONAL RUGBY
IRON LORD
ISLAND OF LOST HOPE

EBBRREEES

2888BEEER

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
ITALIA 1990

JACK NICKLAUS GOLF

JET

SQUAD
LOST DUTCHMANS MINE (1 MB)
MANCHESTER UNITED
MANHUNTER NEW YORK

WRESTLING
MINNESEXPANSION 512KB + 1 SPEL
MURDER IN VENICE
NINJA WARRIORS
NITRO BOOST CHALLENGE
NORTH & SOUTH
NUCLEAR WAR
OIL IMPERIUM
OMEGA
OMNI-PLAY HORCE RACING
P-47 i
POLICE QUEST |
POPULOUS

ROCK'N ROLL

ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS (1 MB)
RVF HONDA

SCRAMBLE SPIRITS

SEVEN GATES OF JAMBALA

SHADOW OF THE BEAST

SHOOT EM UP CONSTR. KIT (1 MB)
SIDESHOW

SIM CITY

SIM CITY | MEG VERSION

SWITCHBLADE

TALESPIN ADVENTURE CREATOR (1 MB)
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
TEST DRIVE Il

TEST DRIVE il CALIFORNIA™

TEST DRIVE Il MUSCLE CARS™

TEST DRIVE Il SUPERCARS™

THE ART OF CHESS

THE CYCLES
THE GAMES SUMMER EDITION
JETSONS

GEBBRERRESRBBEREEE

88

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager Il Expansion Kit. Pris 249

GIANTS Out Run, Gauntlet Il, 1943 och Street Figh-
ter. Pris 369

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och Il

Pris 389 :

LIGHT FORCE Voyager, IK+, R-Type och Bio Chal-

lenge. Pris 299

I\MGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
burner, Operation Wolf och Double Dragonl. Pris 368

MEGA PACK Il Summer Olympiad, Gircus Games,
Elf, Formula 1 GP och The Man from the Council. Pris
299

PRECIOUS METAL Captain Blood, Arkanoid I, Crazy
Cars | och Xenon 1. Pris 269

THRILLTIME PLATINUM 1l Buggy Boy, Space Hamer
I, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the ice Palace, Battleships och Ikari Warriors. Pris
299

TRIAD VOL 1l Tetris, Baal och Menace. Pris 299

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blastercids
och Impossible Mission IL. Pris 369

W3 -WH Computer Boss International
| \Fu B W | Box 503 631 06 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR

BESTALL PA TELEFON:

O Jag bestéller for mer an

PRIS| ~ 500 kr och jag far d&

KASS/DISK

=150 KR

ett exira spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.

016-13 10 20

Priserna dr inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

Jag viljer:
CIRCUS GAMES
(C64 kass)

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21

ballage.

REAL GHOSTBUSTERs | ‘edagar 9—17

(C64 kass)

Endast 40 kr expediti-
onsavgift tillkommer.

Lordag & Sondag 14—17
SALAMANDER
(Cé4 disk)

NAMN:
PHOBIA

Inga andra avgifter till-
kommer.

(Amiga) ADRESS: s g
TERRYS BIG ADVENTURE

{(Amiga) POSTNR: __~ -  ORT

TELEFONNUMMER:

s B e
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INMAT:

UTMAT:

RZ2:

KANAL:

AVSLUTA:

GOSUB INMAT

TS="AXE TELEFON REGISTER av:T
WINDOW 3,T$,,0,1:PALETTE 0,0,
A1S="
AZ25=" MAX 350 NAMN KAN LAGRAS,

AS=R15+A25:PAUSE=496:SPEED=80:

TELE-REGISTER AV: T.J.

MENY: CLS:LOCARTE 1,4:COLOR 1,0

PRINT" Inmatade namn:";TR;"

Ml: LOCATE 8,1:COLCR 2,0

! AXE TELEFON REGISTER av:Tommy Jansson (c) I.S. 90-01-25 '

DIM NAMNS (350) , TELS (350) :FILS="DFQ:T.DATA" :ON ERROR GOTQ FEL

. JANSSON" : SCREEN 1,320,200,5,1

0,0:PALETTE 1,.5,.5,.5:PALETTE 2,1,1,1

MED SNABBVAL F1-F7, CAPS LOCK SKA VARA PA, ™
PULS-HASTIGHETEN KAN ANDRAS GENOM SPEED! "
SYNC=.5:KAS="HOger" :KA1=0:KA2=3:CGOSUB INIT

Kvar:";350-TR:LOCATE 4, 13:PRINT"Kanal:";Kas

PRINT TAB(14);"- M E N Y -":PRINT:PRINT TAB(11l);"F1l - RINGA DIREKT"
PRINT TAB(11);"F2 - SOKA PERSON":PRINT TAB(11);"F3 — NY PERSON"
PRINT TAB(11);"F4 - INNEHALL":PRINT TAB(11);"F5 — ANDRA PERSON"
PRINT TAB(11);"F6 - ANDRA KANAL":PRINT TAB(11);"F7 — AVSLUTA!"

10 KS=INKEY$:COLOR 3,0:IF K$<>"" THEN .20

LOCATE 23,2:PRINT LEFTS (AS,36) ; :A$S=MIDS (AS, 2) +LEFTS (A5,1) :GOTO 10

20 COLOR 2,0:IF ASC(K$)-128 <1 OR ASC(K$)-128 >7 THEN MENY

ON ASC(K$)-128 GOTO DIREKT, SOKA,NY, INNE,DRA, KANAL, AVSLUTA

INIT: NU1(1)=697:NUl(2)=697:NU1(3)=697:NU1(4)=770:NUL (5)=770:NUL (6)=770

NU1 (7)=852:NU1 (8)=852:NU1 (9)=852;NU1 (0) =941:NU2 (0)=1336:NU2 (1)=1209
NU2 (2)=1336:NU2 (3)=1477:NU2 (4)=1209:NU2 (5) =1336:NU2 (8) =1477
NU2(7)=1209:NU2(8)=1336:NU2(9)=1477

RETURN

GOTO RINGER

GOTCO MENY

DIREKT: CLS:LOCATE 10,1:INPUT"ANGE TELEFON NR:",TELS

SOKA: CLS:ANDRA=1:LOCATE 10,1:PRINT"-SOKA PERSON-"

PRINT: INPUT"ANGE NAMN:"™, NS

FOR T=ANDRA TO TR:IF N$S=

LEFTS (NAMNS (I) ,LEN (N$)) THEN 50

NEXT I:PRINT:COLOR 3,0:PRINT"INGEN INFO PA:";N$:COLOR 2,0
PRINT: INPUT"<RETURN>", 0$:GOTO MENY

PRINT NAMNS (I) :PRINT:INPUT"<F>ORTSATTA <R>INGA <M>ENY:",($:TELS=TELS (I)

IF Q$="R" THEN GOTO RINGER
IF Q$="F" THEN CLS:LOCATE 12,1:PRINT"-SOKA VIDARE-":ANDRA=I+1:G0TO 40

: CLS:LOCATE 10,1:TR=TR+1:PRINT"- NY PERSON - (Nr:";TR;") ":PRINT

INPUT"NAMN +",NAMNS (TR) : INPUT"TEL. NUMMER:",TELS (TR)
PRINT:INPUT"<F>ORTSATTA <S>PARA <M>ENY :",QS$:IF Q5="F" THEN NY

GOTO MENY
NY
IF Q$="s" THEN GOSUB UTMAT:
TR=TR-1
GOTO MENY

GOTO MENY

INNE: CLS:COLOR 3,0:PRINT TAB(13);"- INNEHALL -":PRINT:FOR I=1 TO TR

COLOR 2, 0:PRINT NAMNS (I);:COLOR 3,0:PRINT TAB(23);"TEL:";:COLOR 2,0

PRINT TELS$ (I) :NEXT I

COLOR 3, 0:PRINT:INPUT"<RETURN>",Q$

GOTO MENY :
DRA: CLS:LOCATE 8,1:PRINT"- ANDRA PERSON -":PRINT:INPUT"ANGE NAMN:",6NS$

FOR I=1 TO TR:IF NS=LEFTS (NAMNS (I),LEN(N$)) THEN 60
NEXT I:PRINT:PRINT"PERSON FINNS EJ!":INPUT"<RETURN>",(0$:GOTO MENY

IF Q$<>"J" THEN GOTO MENY

"PRINT:INPUT"NAMN:",NAMNS (I) : INPUT"TEL

PRINT:PRINT NAMNS (I) :PRINT"TEL:";TELS (I) : INPUT"ANDRA (J/N):",0$

:",TELS (I) :PRINT

INPUT"<S>PARA ANDRINGAR <M>ENY:",Q$:IF Q5<>"S"™ THEN MENY

GOSUB UTMAT:GOTO MENY

OPEN "I",#1,FILS$:INPUT #1,TR:FOR I=1 TO TR

INPUT #1,NAMNS (I),TELS (I) :NEXT I:CLOSE #1

RETURN

OPEN "O",#1,FIL$:WRITE #1,TR:FOR I=1 TO TR

WRITE #1,NAMNS (I),TELS (I):NEXT I:CLOSE #1

RETURN

FEL: TR=0:GOSUB UTMAT:GOTQ 1

RINGER: COLOR 3,0:LOCATE 21,4:PRINT"PLACERA TELEFONEN VID HOGTALAREN"

LOCATE 23,12:COLOR 2,0:INPUT"TRYCK <RETURN>",Q$
CLS:LOCATE 11,12:PRINT"RINGER UPP:";:COLOR 3,0:PRINT TELS

FOR R%=1 TO LEN(TEL$) :KK$=(MIDS (TELS,R%,1)) :T1=VAL (KK$)

IF KKS$="-" OR KK$="/" THEN FOR P=1 TO 700:NEXT P:GOTO R2
SOUND NU1 (T1) ,SYNC+ (PAUSE-SPEED*4) /120, 64,KAl
SOUND NUZ2 (T1) ,SYNC+ (PAUSE-SPEED*4) /120, 64,KA2

NEXT R%

GOTO MENY

FOR P=1 TO (PAUSE-SPEED*4)+20:NEXT P

K1=K1+1:IF Kl1>1 THEN K1=0
IF K1=0 THEN KA$="HGger

":KA1=0:KA2=3

IF Kl=1 THEN KAS$="Vinster":KAl=1:KA2=2
LOCATE 4,19:PRINT KAS$:GOTO M1

PRINT:PRINT"
PRINT"™
INPUT™

CLS:LOCATE 10,10:PRINT"*** AR DU SAKER ? ***":COLOR 3,0
HAR DU INTE SPARAT ANDRINGAR,"
SA GOR DET FORST!":PRINT:COLOR 2,0

<A>VSLUTA

<M>ENY:",WS$:IF W$<>"A" THEN MENY

PRINT TAB(5);"HAR DU INTE SPARAT ANDRINGAR, "

WINDOW CLOSE 3:WINDOW CLOSE 2:S5YSTEM:END

AXE- Telefon-
register

M Detta &r ett behandigt telefonre-
gister till Amigan. Det har en finess
som gér det intressantare &n manga
andra telefonregister — det kan
ringa &t dig.

Du kan be programmet ringa ett
nummer, du haller telefonen mot
hogtalaren och datorn ger ifran sig
toner som motsvarar AXE-tonvals-
nummer. Programmet ar helt sjalv-
forklarande, nagra ingédende instruk-
tioner krévs inte.

Antalet namn som kan lagras be-
grénsas av det tillgangliga minnet
(&ndras i DIM-satserna). Nardu soker
personer kravs bara de forsta bok-
stdverna i namnet, nar pogrammet
hittar ett namn som bérjar pa det vi-
sas det — ardet fel namn &r det bara
att soka vidare. Finns inte data-filen

pa disk nir programmet startas s

skapas den.
insént av: Tommy Jansson,
Vikbolandet

SKICKA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvéigen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS”. \

(2) Programmen bor helst inte Gver-
stiga 100 rader. Nagon undre gréns
finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinnerinte sitta och knappa in
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-

lefonnummer och personnummer

(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha

varit publicerat i annan tidning, vare

sig svensk eller utldndsk, nagon

gang. | ditt brev maste du ocksa for-

sékra att sa &r fallet, samt att du har

upphovrétten till det.

(6) Programbidrag beldnas fran 50

kr—1000 kr i form av presentkort.

Prissumman avgérs genom en kom-

bination av programmets langd, origi-

nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag

"stulits” betalas inget ut, samt att

den skyldige utestangs for all framtid

fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,

bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefar en ménad innan vi

kan Iamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa fér framtida
bruk. S& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.

Datormagazins lasarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Skapa
ikoner

B 1. Jag undrar hur man gor en ikon
sa man kan starta ett program skri-
vet i C fran Workbench.

2. P4 SUGA:s medlemsdisk nr 12
finns ett bra glosprogram. Dar kan
man vilja en hjilpikon och fardéen
hel skdrm med anvisningar. Hur gor
man nagot liknande till sina egna
program.

Undrande nybérjare

1. Du méaste antingen skapa eller ko-
piera en .info-fil som innehaller iko-
nen. Du kan tex ta nagon befintlig fil
fran nagot program du har, tex No-
fastMem.info som finns i System-la-
dan pa workbenchdisken och kopie-
ra over den till det stalle dar du har
ditt program under samma namn
som ditt program faljt av .info. Heter
ditt program Gugge ska alltsa ikon-
filen heta Gugge.info.

Det ar viktigt att ikonen ar av ratt typ,
namligen TOOL, annars fungerar det
inte. Nu kan du klicka pa ikonen for
att starta ditt program pa samma
satt som alla andra ikoner. Vill du
andra utseendet kan du gora det
med lconEd, eller ett av de flertal PD-
program som finns for att hantera
ikoner.

2. Det vanligaste sattet ar att skriva
en textfil med hjélptexten, gora en
ikon av typen PROJECT till den texi-
filen och koppla ett textvisarprogram
till filen med hjélp av menyn info fran
workbench. Det gor du genom att tex
skriva C:More i rutan Default tool.
Har du problem att hitta en ikon av
typen PROJECT ait kopiera, och inte
har nagot program som kan gor info-
filer kan du skapa en med AmigaBa-
sic. Nar man sparar ett program med
AmigaBasic skapas en passande.in-

fo-fil.
AK

Fora over
disk pa modem

B 1. Vad kostar det och hur lang tid
tar det att dverféra en full diskett per
modem?

2. Om man vill 6ka minnet i sin Amiga
500 till mer &n 1 MB, maste man
plocka ut 512K-expansionen da?

3. Kan man spela dver 64-spel till
Amigan?

1. Det beror lite pa hur man gér, vil-
ken hastighet och vilket dverforings-
protokoll man anvander sig av.

Att dverfora informationen pa en hel
diskett okomprimerat i 2400 bps tar
over en timme, men om man tex med
Warp komprimerar ner informatio-
nen {ill en fil blir det dels lattare att
overfora, dels far man ner tiden till
kanske 30-40 minuter. Har man snab-
bare modem gar det givetvis i mot-
svarande grad fortare.

Kostnaden varierar ocksa, ringer du
riks och 6verfor kan det bli dyrt, kan-
ske 70 spann for att overfora en disk
mellan Stockholm och Malmd, me-
dan lokalt kostar det bara nagon kro-
na. Till och fran USA far man nog
rakna med atskilliga hundra. ..

2. Nej, i allm&nhet inte. Expansions-
minnen kan sitta pa bussen pavénst-
ra sidan av datorn.

| 3. Nej, eftersom det &r olika proces-

sorer och helt olika system gar det
inte att direkt Gverfora ett spel fran
64:an till Amigan eller tvartom, annat
a&n om man anvander en 64:a-emula-
tor pa Amigan. De &r dock langsam-
ma och daliga och inget bra alterna-
tiv fér spel.

AK
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(eller custom screens).

Skillnaden mellan dessa ar att
man inte behdver 6ppna en stan-
dardskarm sjélv, utan det skoter In-
tuition om det skulle behdvas.

Ett slags skdrm

For narvarande finns det bara en
typ av standardskdrm, n&mligen
Workbenchskarmen. Vi ska dock har
skapa en helt egen sk&rm och darfor
behéver vi 8ppna den sjélva. Férfa-
randet liknar det for fénster; forst ini-
tialiserar man en NewScreen-struk-
tur som man sedan skickar med en
pekare till nar man anropar Open-
Screen().

Som resultat far man tillbaka en
pekare till en Screen-struktur for den

skarm man &ppnat, eller noll om det

inte gick att dppna skarmen. -
N&rman sedan ska dppnaett fons-

ter pa denna skérm sa stoppar man

Oppna

delanden fran flera portar samtidigt,
men da kan vi inte anv&nda WaitPort
(), utan far ta till en mer generell funk-
tion kallad Wait().

Signalbitar

Vilamnar dock inte nagra adresser
till meddelandeportar till Wait(), utan
gér ner pa en lite lagre niva. Varje
program (process/task) som kérs har
en upps#ttning av nagot som kallas
fér signalbitar som ar den I&gsta ni-
van av kommunikation mellan pro-
gram.

Likadan signalbit

| forra numret av Da-
tormagazin visade vi hur

man oppnar ett fonsteri.

Amigan med hjalp av in-
tuition.
Denna gang ska vi ut-

vidga det hela och 6pp-
na skdrmar, vidnta pa
meddelanden fran flera
fonster och titta pa flera
typer av fonster & med-
delanden.

Det kan varaengodidé omdu har in pekaren till Screen-strukturen i

programlistningen fran den férra In-
tuitionartikeln tillganglig, det kom-
mer att underldita en del, &ven om
det inte ar absolut nédvandigt.

Férst och framst ska vi titta pa hur
man dppnar en skarm.

Det finns tva typer av skarmar,
standardskarmar och egna skarmar

Screen-faltet i NewWindow-struktu-
ren, samt satter skarmtypen till CUS-
TOMSCREEN. Sedan &r det bara att
6ppna fénstret som vanligt.

| den forra artikeln sa hade vi 6pp-
nat ett enda fénster vars meddelan-
deport vi vintade pa meddelanden
ifrdn. Det gé&r &ven att vanta pa med-

Varje port som hér till ett program

anvander en sadan signalbit for att

fa reda pa att det kommit ett med-
delande. Vad man nu gor &r att samla
ihop alla signalbitarnas vérden fér
de portar man anvander och skickar
med detta till Wait(). N&r nagon port
far ett meddelande sa aktiveras pro-
grammet igen, pa samma sitt som
med WaitPort().

| figur 1 och 2 har vi programlist-
ningar i C och assembler som till-
lampar detta. | dessa program 6pp-
nar.vi en egen skiarm som vi sedan

finclude <exec/types.h> .
finclude <intuition/screens.h> Figur1
finclude <intuition/intuition.h>

#define VERSION 33L /* Vi tillidter bara 1.2 eller hogre */
fdefine ERROR 10 /* Returkod om ni3got gitt fel */
#define OK 0 /* Returkod om allt &r ok */

fdefine SCRWIDTH 320 /* Bredd pd den egna skiarmen */
#define SCRDEPTH 2 /* Antal bitplan f&r skdrmen */
#define HELPDOWN 0x5f /* Tangentkod fdr nedtryckt HELP-tangent */

#define HELPUP Oxdf /* Tangentkod f&6r uppslippt HELP-tangent */
#define WINXMIN 30 /* Minimistorlek for fénstren */

#define WINYMIN 20

fdefine MYFLAGS WINDOWCLOSE | WINDOWDRAG | WINDOWDEPTH | NOCAREREFRESH

fdefine TITLE1l (UBYTE *)"Nr 1"
fdefine TITLE2 (UBYTE *)"“"Nr 2"
f#define HELPTITLE {(UBYTE *)"Help!"™
fdefine SIZETITLE (UBYTE *)"Wow!"™

struct NewWindow mynewwin = {
0,100,100,50,-1,-1,CLOSEWINDOW | WEWSIZE | RAWKEY,
MYFLAGS | SMART REFRESH | WINDOWSIZING | ACTIVATE,NULL,NULL,
TITLE1, NULL, NULL, WINXMIN, WINYMIN, -1,-1, CUSTOMSCREEN };

struct NewScreen mynewscr = {
0,0, /* LeftEdge, TopEdge: Koordinater fir &vre vanstra hornet,
LeftEdge ska alltid vara noll f&r nirvarande */

SCRWIDTH, /* Width: Bredden (320 = l3guppl&sning) */

STDSCREENHEIGHT, /* Height: Hojden, blir samma som Workbench om
STDSCREENHEIGHT anvands */

SCRDEPTH, /* Depth: Antal bitplan => 2~SCRDEPTH firger. */
i 1 5 /* DetailPen, BlockPen: Se NewWindow i forra artikeln ¥/

NULL, /* ViewModes: HAr stdller man in ifall man vill ha hég-
upplésning, interlace, HAM, dual-playfield etc. Vi ska
bara kéra vanlig lAguppléisning i detta fall. */

CUSTOMSCREEN, /* Type: Talar om vilken typ av skdrm det &r */

NULL, /* Font: Pekare till en TextAttr-struktur som talar om vilken
font som ska anvindas f8r denna skirm. Vi ska anvianda den
normala {Topaz £.n.), s3 det ricker med NULL */

(UBYTE *) "En liten skirm...", /* DefaultTitle: Titel p3 sk3rmen */
NULL, /* Gadgets: Ska s#ttas till NULL, inga egna sk3rmgadgets */

NULL, /* CustomBitMap: Anvidnds om man har en egen bitmap att anvinda
for skdrmens grafik, vilket wi dock inte har har */

struct IntuitionBase *OpenLibrary();

struct Screen *OpenScreen();

struct Nindow *OpenWindow():

struct IntuiMessage *GetMsgl();

void CloseLlibrary (), CloseWindow(), ReplyMsgl), SetWindowTitles(), Wait (};
void CloseScreen(), MoveWindow();

.
struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct GfxBase *GfxBase;

struct Screen *myscr;

struct Window *mywinl, *mywin2;

/* Funktion f6r att stida upp vid avslutning */
void CleanUp (code)
int -code;

{ '

if (mywinl) CloseWindow(mywinl) ;

if (mywin2) CloseWindow(mywin2);

if (myscr) CloseScreen (myscr);

if (IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
if (GfxBase) Closelibrary (GfxBase);

exit (code);

main()

ULONG class,secs,mics, KeepGoing = TRUE,usemouse = FALSE;
APTR iaddress;:

USHORT code,qual;

SHORT xval = 0O,yval = 0;

struct Window *idcmpwin;

struct IntuiMessage *mymess;

ULONG ProcMess();

if(!(GfxBase = (struct GfxBase *)OpenLibrary("graphics.library",VERSION}))
CleanUp (ERROR) ;

if (! (IntuitionBase = OpenLibrary ("intuition.library",VERSION)))
CleanUp (ERROR) ;

if (! (myscr = QpenScreen (émynewscr)))
CleanUp (ERROR) ;

mynewwin.Screen = myscr;

if(! (mywinl = OpenWindow (&mynewwin)))
CleanUp (ERROR) ;

mynewwin.LeftEdge += SCRWIDTH/Z2;

mynewwin.Flags = MYFLAGS | SIMPLE REFRESH | RMBTRAP;
mynewwin.IDCMPFlags = CLOSEWINDOW | VANILLAKEY | MOUSEBUTTONS;
mynewwin.Title = TITLEZ;

if(! (mywin2 = OpenWindow (&mynewwin)))
CleanUp (ERROR) ;

RectFill (mywinl->RPort,20,20,80,40); /* Rita lite i fénstren */
RectFill (mywin2->RPort,20,20,80,40);

while (KeepGoing) |
Wait (1i<<mywinl->UserPort->mp_SigBit | lL<<mywin2->UserPort->mp SigBit);
/* Vanta pd meddelanden fran bida fénstren */
while (mymess = GetMsg(mywinl->UserPort)) {
class = mymess->Class; /* Spara info frin meddelandet */
code = mymess->Code;
qual = mymess->Qualifier;
secs = mymess—>S5econds;
mics = mymess->Micros;
iaddress = mymess->IAddress;
idcmpwin = mymess->IDCMPWindow;
ReplyMsg (mymess);
KeepGoing = ProcMessiclass,code, idcmpwin, &xval, &yval, susemouse) ;

while (mymess = GetMsg(mywinZ2->UserPort)) {
class = mymess->Class; /* Spara info fran meddelandet */
code = mymess->Code;
qual = mymess->Qualifier;
xval = mymess->MouseX;
yval = mymess->MouseY;
secs = mymess->Seconds;
mics = mymess->Micros;
iaddress = mymess->IAddress;
idempwin = mymess->IDCMPWindow;
ReplyMsg (mymess) ;
KeepGoing = ProcMess(class,code,idcmpwin, xval, yval, &usemouse) ;
}

1
CleanUp(OK) ;
t

/* Ta hand om infon fri&n meddelandena och agera efter denna */

ULONG ProcMess(class,code,win, x,y,mnuse)
struct Window *winj;

ULONG class;

USHORT code;

SHORT =,v;

int *muse;

switchiclass) [
case CLOSEWINDOW :
return (FALSE) ; /* Awsluta */
case RAWKEY : /* Andra fonstertiteln om HELP-tangenten tryckts ned */
if (code == HELPDOWN)
SetWindowTitles (win,HELPTITLE,-1L};
else if(ccde != HELPUP)
SetWindowTitles (win, TITLEl,-1L);
break;
case NEWSIZE : /* Andra ftnstertiteln vid ny fdnsterstorlek */
SetWindowTitles (win, SIZETITLE, -1L);

break;
case VANILLAKEY : /* Initiera forflyttming av fonster */
if (code == '2"})
*muse = TRUE;
break;

case MOUSEBUTTCNS : /* Flytta fénstret till den position muspekaren
befinner sig p& om hégra knappen tryckts ned */
if (code == MENUDOWN && *muse)
MoveWindow (win, x,y};
!

return (TRUE);
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o&ppnar tva fonster pa. Forfarandet ar
sedan i grund och botten samma
som férut; vivantar pa meddelanden,
kopierar relevant info fran dem, sva-
rar pa dem och sedan agerar utefter
den info vi fatt.

Som oppna ett fonster

Att 6ppna en skarm fungerar pa
-samma satt som att éppna ett fdns-
ter, man fyller i en struktur med info
(en NewScreen-struktur) och skickar
med en pekare till denna till Open-
Screen. Gar det bra far vi tillbaka
adressen till en Screen-struktur for
var skarm.

Eftersom vi ska 6ppna fonster pa
denna ska&rm sa maste vi peta in
adressen till skdrmen i NewWindow-
strukturen innan vi 6éppnar nagot
fénster. Vi kan ta och titta pa de data
vi stoppat in i NewWindow-struktu-
ren. Storleken av fonstret ar det inte
mycket att sdga om, men i falten for
DetailPen & BlockPen har vi-1.

Detta betyder att fonstret ska an-
vanda samma varden har som skar-

- men den tillhér. | nasta falt, IDCMP-

1 Flags har vi satt till tre olika typer av
-meddelanden. CLOSEWINDOW kan-

n.nervitill sedan férut. NEWSIZE &rett
meddelande som man far varje gang
storleken pa fénstret &ndrats. RAW-
KEY é&r ett meddelande man far nar
tangentbordet anvants och man far
da &ven infa om vilkenlvilka tangen-
ter som tryckts ned (eller slappts).
Det ar dock inte ASCll-koder man far,
utan de koder som motsvarar en spe-
cifik tangent och inte dess tecken.

Massor av flaggor

| faltet Flags harvi en hel dros flag-
gor satta. Forst har vi de i MYFLAGS
som &r de vi sett tidigare (WINDOW-
CLOSE, WINDOWDRAG & WIN-
DOWDEPTH) samt en till, NOCARE-
REFRESH. Den sistnamnda flaggan
satter man om man inte vill ha nagra
meddelanden om att fénstret behod-
ver ritas om, mer om detta senare.

Forutom dessa har vi ocksa AC-
TIVATE, som talar om att detta féns-
ter ska bli aktivt n&r det 6ppnas.

WINDOWSIZING talar om att vi vill
kunna &ndra storleken pa fénstret.
SMART_REFRESH har att goéra
med hur Intuition ska hantera inne-
héllet i fonstret.

| ett fénstersystem kan det ju han-
da att fonster helt eller delvis dver-
lappar varandra emellanat. Nar de
sedan separeras sa behdver innehal-
let i det underliggande fonstret ritas
om. SMART_REFRESH talar om att
man vill att Intuition ska skéta detta.

Om man inte har satt NOCARERE-
FRESH sa far man dock meddelan-
den om att fénstret behdver ritas om
nar den andrat storlek och blivit stor-
re.

Maxstorlek

Pa maxstorleken for fonstret har vi
satt MaxWidth & MaxHeight till -1.
Detta innebér att den maximala stor-
leken &r sa stort det gar, dvs lika stor
som skarmen,

Na&r vi 6ppnar nésta fénster &ndrar
vi pa en del parametrar. Vi placerar
fénstret precis till héger om mitten,
satter en ny titel och modifierar
Flags och IDCMPFlags.

| Flags satter vi alla som finns i
MYFLAGS plus tva till. SIMPLE__RE-

MP SIGBIT EQU $0000000F
CUSTOMSCREEN EQU S000000Q0F
STDSCREENHEIGHT EQU SFFFFFFFF
im _Class EQU $00000014
im Code EQU. $00000018
im Qualifier EQU $0000001A
im IAddress EQU $0000001C

im MouseX  EQU $00000020
im Mouse¥ EQU $00000022
im_Seconds EQU 500000024
im_Micros EQU $00000028
im_IDCMPWindow EQU 50000002C
NEWSIZE EQU $00000002
MOUSEEBUTTONS EQU $00000008

CLOSEWINDOW EQU $00000200
RAWKEY EQU 500000400
VANILLAKEY EQU 500200000
wd _RPort EQU 500000032
wd_UserPort EQU $00000056
WINDOWSIZING EQU 500000001
WINDOWDRAG EQU $00000002
WINDOWDEPTH EQU $00000004
WINDOWCLOSE EQU $00000008
SMART REFRESH EQU 500000000
SIMPLE REFRESH EQU $00000040
ACTIVATE EQU £00001000
RMBTRAP EQU $00010000
NOCAREREFRESH EQU $00020000
nw_LeftEdge EQU $00000000
nw_IDCMPFlags EQU $0000000Aa

nw_Flags EQU $0000000E

nw Title EQU 50000001
nw_Screen EQU 50000001E

MENUDOWN EQU $0000006%9

_LVOWait EQU SFEPFEFEC2
LVOGetMsg -EQU SFEFFFEBC
LVOReplyMsg EQU SEFFFFFE86

1.1 1

LVoCloseLibrary EQU SEFFFFERZ
LVOCpenLibrary EQU SFFFFEDDB8
LVORectFill EQU SFFEEFECE
LVOCloseScreen EQU SEFFFFFEE
LVOCloseWindow EQU SFFFFFFBS
LVOMoveWindew- EQU -SEFFFFEFSE
LVOOpenScreen EQU SEFEFFFF3A
LVOOpenWindew EQU SEEFFFE34
LVOSetWindowTitles EQU SFFFFFEEC

Figur3

FRESH &r nagot av motsatsen till
SMART_REFRESH. Hér tar inte In-
tuition hand om att rita om fonstret,
utan det far man skoéta sjalv. Vi har
dock satt NOCAREREFRESH, s vi
kommer aldrig att fa nagra medde-
landen om att fénstret ska ritas om.

Nar du provar programmet, testa
med att placera fdnstren pa varandra
s4 att de delvis &verlappar och sepa-
rera dem sedan igen, sa ser du skill-
naden mellan SMART_REFRESH
och SIMPLE__REFRESH. Flaggan
RMBTRAP talar om att vi vill ta hand
om hanteringen av héger musknapp.
Normalt tar Intuition hand om den
biten sjélv for menyerna.

| IDCMPFlags satter vi férutom
CLOSEWINDOW flaggan VANILLA-
KEY. Den &r beslaktad med RAW-
KEY, men skickar ASCll-koden fGr
det tecken man skrivit pa tangent-
bordet. Beroende péa vilken keymap
som anvands kan samma tangent re-
sultera i olika tecken med VANILLA-
KEY.

Ej F-tangenter

Man kan féljdaktligen inte lasa av
funktionstangenter, shift-tangeneter
osv med VANILLAKEY. Slutligen har
vi MOUSEBUTTONS som talarom att
vi vill fa meddelanden om nar nagon
musknapp tryckts ned. Observera att
detta far vi bara om det &r nagot inte
Intuition kan hantera sjalv. Tryckervi
pa rutan fér att stanga fénstret far vi
inte nagot meddelande om att en
knapp tryckis ned, utan bara en CLO-
SEWINDOW.

Rektanglarna vi ritar med RectFill()
&r bara for att |attare illustrera skill-
naden mellan SMART_REFRESH
och SIMPLE__REFRESH.

Gar vi vidare till den bit dar vi tar
emot meddelanden och kopierarinfo

nya skarmar

fran dem sa har vi dar ett antal olika
falt. Vi anvander langt ifran alla, men
de finns med &nda for att visa vilka
falt som finns.

| Class hittar vi meddelandet vi
fatt, det &r precis samma som mot-
svarande flagga | IDCMPFlags. Fal-
ten Code och Qualifier anvands nar
ytterligare info behdvs, som t ex ned-
tryckta tangenter, musknappar eller
menyer som valts.

MouseX och MouseY ger positio-
nen fér muspekaren nér ett medde-
lande rér musen. Koordinaterna ar
relativt fdnstrets eget koordinatsys-
tem, inte skarmens, med (0,0) i dvre
vanstra hérnet av fonstret. Det gar
att fA meddelanden om n&r musen
flyttas och da kan vélja att fa varden
relativt den forra forflyttningen i
MouseX och MouseY i stallet for ab-
soluta varden om man vill.

Anger tiden

Seconds och Micros anger tiden i
sekunder och miljondels sekunder.
IAddress innehaller adressen till na-
got Intuitionobjekt, tex en skarm,
n&r meddelandet réren sadan. Faltet
IDCMPWindow slutligen innehaller
en pekare till det fonster som fick
meddelandet.

Vi kan nu titta pa vad vi gor for
nagot med de meddelanden vi far.
For fonster 1 sa ar det enda vi gor att
vi &ndrar skarmtiteln. Nar vi far en
NEWSIZE &ndrar vi den. Far vi en
RAWKEY och tangenten som tryckts
ned &r HELP, sa &ndrar vi den ocksa.
Slutligen sa andrar vi den till den ur-
sprungliga titeln om vi far en tan-
gentkod som inte ar att HELP-tan-
genten har slappts.

., Goringet

For fonster tva sa gér vi ingenting
forran vi far ett VANILLAKEY-med-
delande med tecknet *?'. Da satter vi
en flagga sa att ndr héger musknapp
trycks ned sa flyttar vi fénstret till
den position dar muspekaren befin-
ner sig.

For bada fonstren galler naturligt-
vis ocksa att om man stanger ett
fonster sa avslutas allting.

Vi har har gatt igenom flera av de
flaggor man kan sétta fér ett fons-
ters olika egenskaper och de med-
delanden man vill ta emot. Det ar
dock inte alla, sa vi ska har kort lista
de flaggor-som kan séttas i Flags-
och IDCMPFlags-filten. Med be-
skrivningen sa finns ocksa vardet pa
flaggan (hexadecimalt). Férst tar vi
Flags:

ACTIVATE ($1000)

Fénstret blir aktivt da det ﬁppnas
«01»

BACKDROP ($0100)

Fdnstret blir av backdrop-typ och
kommer alitid att ligga bakom van-
liga fonster. Fonstret kan inte flyttas
runt eller &ndra storlek, bara stang-

as.

BORDERLESS ($0800)

Fdnstret haringen ram.
GIMMEZEROZERO ($0400)

Varje fénster har sitt eget koordinat-
sv=tem med punkten (0,0) i det dvre
vanstra hornet, ute i ramen (om
fonstret har en ram). Den man kom-
ma at det 6vre vanstra hérnet av den
yta som hor till det egentliga fonsret,
innanfér ramen, sa blir det inte (0,0)
utan tva lite hégre varden. Om man
inte vill att ramen ska rédknas med i
fénstrets koordinatsystem kan man

Uppehall i assemblerskolan

Av utrymmesskal gor vi i detta nummer ett uppehall i 68000-assemblerskola. Vi
hade planerat att publicera avsnitt 1i detta nummer men tvingades av brist pa
utrymme att avsta. Detta avsnitt publiceras i stillet i ndsta nummer.

anvanda GIMMEZEROZERO. Ramen
till fénstret raknas da inte med i dess
koordinatsystem. Nackdelen med
detta &r dock att fédnsterhanteringen
sléas ned och 4r inte att rekommen-
dera (se bara pd AmigaBasic som an-
vander GIMMEZEROZERQ).
NOCAREREFRESH ($00020000)
Vivill inte ha nagra meddelanden om
att rita om fonstret.

REPORTMOUSE ($0200)

Vi vill ha rapporter om att musen rér
p2 sig (Se dven IDCMPFlags, MOU-
SEMOVE).

RMBTRAP ($00010000)

Vi vill ta hand om héger musknapp
sjélva.

SIMPLE_REFRESH ($0040)

Varje gang nagon del av fdnstret
maste ritas om s& far vi gora det
sjalva.

.SMART__REFRESH ($0000)

Intuition skéter om omritandet av in-

‘nehéllet i fonstret. Meddelanden om

att rita om kan dock komma om
fénstret har gjorts stdrre.

SUPER__BITMAP ($0080)

Denna anvands nar man har en egen
bitmap till sitt fdnster. Bitmap:en ska
vara minst lika stor som’ fonstret
maximalt kan bli. Eftersom man har
en egen kopia av héla fénstret sa be-
hdver inte fénstret ritas.om som med
SIMPLE_REFRESH eller SMART

__REFRESH.

WINDOWCLOSE ($0008)

Stoppar in en gadget uppe till vans-
ter i fonstret sa att man kan fa ett
meddelande om att fénstret ska
stangas.

WINDOWDEPTH ($0004)

Stopar in gadgets uppe till hoger i
fénstret sa att man kan flytta runt
fonster i djupled (framfér och bakom
varandra).

WINDOWDRAG ($0002)

Stoppar in en gadget | titelraden sa
att fonstret kan flyttas runt.
WINDOWSIZING ($0001)

Stoppar in en gadget nere till hdger i
fonstret sa att man kan andra storlek
pa det. Tva flaggor till finns for att
bestdmma positionen pa denna gad-
get:

SIZEBRIGHT ($0010) talar om att
gadgeten ska placeras pa den hdgra
ramen (detta far man om inget speci-
ellt anges).

SIZEBBOTTOM ($0020) talar om att
gadgeten ska placeras pa den nedre
ramen. Bada kan anges samtidigt
om man vill ha det sa.

Nu gar vi dver till IDCMP-flaggorna
och tittar pa dem:

ACTIVEWINDOW ($00000001)

Talar om nar fénstret aktiveras avan-
vandaren.

CLOSEWINDOW ($00000200)

Dags att sténga fénstret.
DELTAMOVE ($00100000)

Anvands tillsammans med MOUSE-
MOVE for att f& muspekarens posi-
tion angiven relativt férra positionen.
DISKINSERTED ($00008000)

En diskett har stoppats in i en drive.
Alla program far detta meddelande
{om de kan fa det), inte bara det med
ett aktivt fonster.

DISKREMOVED ($00010000)

En diskett har tagits ut fran en drive, i
Svrigt som DISKINSERTED.
GADGETDOWN ($00000020)

Nagon har klickat pa en egendefinie-
rad gadget (det har vi inte gatt ige-
nom &nnu).

GADGETUP ($00000040)

Som GADGETDOWN, men detta fas
ndr anvandaren har slappt knappen.
INACTIVEWINDOW ($00080000)
Fénstret har blivit inaktivt.
INTUITICKS ($00400000)

Ett meddelande som Intuition skick-
armed jAmna mellanrum, ungeiar 10
ggrisekund.

MENUPICK ($00000100)

Ett menyval har gjorts (detta har vi
inte gatt igenom &nnu).
MENUVERIFY ($00002000)

Intuition véntar pa svar innan den ri-
tar menyerna. Anvand inte nagra
AmigaDOS-funktioner (dos.library)
om du anvérnder denna eller nagon
annan verify-flagga, da det kan fa sy-
stemet att hanga sig, pga av att pro-
grammet och Intuition star och van-
tar pa varandra,

MOUSEBUTTONS ($00000008)

En musknapp har tryckts ned eller
slappts. Vad som héant finns i Code-
faltet i meddelandet.

MOUSEMOVE ($00000010)

Musen har rort pa sig. Normalt anges
koordinater i absolutvarden i fénst-
rets koordinatsystem, men man kan
farelativa véirden med DELTAMOVE.
Varden finns i MouseX och MouseY i
meddelandet. REPORTMOUSE més-
te ha angetts for fonstret for att des-
sa meddelanden ska fas. D4 dessa
meddelanden kan komma ofta &r det
viktigt att dessa tas hand om snabbt.

Asslistn. sid. 16. Forts. pa
text sid. 38

90-talets tillbehdrsgrossist
har slagit upp portarna

AMERIKANSKA KVAL_ITETSDISKE TTER

Ring, faxa eller posta din bestallning till:

Prisexempel 5.25" DD fran 3:40 / st.
HD fran 5:95 / st
35" DD fran 6:75 / st
HD fran 17:50 / st
Rengdrings- 5.25" 48:00 / st.
diskett 3.5" 58:00 / st.
DISKETTBOXAR
Tre storlekar: 520, 10 50 100
14:- 88- 108:-
< 10 40 80
16-- 68:- 98:-
Modell 2000 12-14" 840:-
| Modell 2000 16" 1040:-
: PRINTERSTALL
| Printerstal 80 pos. 608:-
Printerstall 132 pos. 648:--

Box 10,

DATAKRAFT AB
714 01 KOPPARBERG
Telefon: 0580-126 67 Telefax: 0580-100 12

| Prisema inklusive moms. Frakt och postftrskottsavgift tilkommer.
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VERSION

MYFLAGS

Gsriib:

openlib:

text0:

push

POP

INCLUDE "exec/types.i"™

INCLUDE "intuition/screens.i"™
INCLUDE "intuition/intuition.i"
INCLUDE "exec/funcdef.i"

INCLUDE "exec/exec lib.i"

INCLUDE "graphics/graphics lib.i
INCLUBE "intuition/intuition lib.i"

Figur 2

EQU 33 Vi tillldter bara 1.2 och hégre......

ERRCR EQU 20 ; Returkod om ni3got blivit fel

0K EQU 0 7 Returkod om allt ar ok

SCRWIDTH EQU 320 ; Bredd pd den egna skdrmen

SCRODEPTH EQU 2 7 Antal bitplan for skarmen

HELPDOWN EQU $5F ; Tangentkod for nedtryckt HELP-tangent
HELPUP EQU $DF ; Tangentkod f8r uppslippt HELP-tangent
WINXMIN - EQU 30 ; Minimistorlek for fonstren

WINYMIN EQU 20

EQU WINDOWCLOSE ! WINDOWDRAG !WINDOWDEPTH!NCCAREREFRESH

; Ett par makrodefinitioner

MACRO
jsr _LVO\1 (a6)
ENDM

MACRO
moveq #\1,d0
lea N2;al
jsrlib OpenLibrary
ENDM

MACRO
dec.b A1, 0
EVEN E
ENDM

MRCRO
movem.\0 \1,-(sp)
ENDM

MACRO
movem.\0 (sp)+,\1
ENDM

start: move.l 4,a6
move.l ab,ExecBase
openlib VERSION,gfxname(pc) ; Oppna graphics.library
move.l d0,GFXBase
beqg Error
openlib VERSION,intuiname (pc) ; Oppna intuition.library
move.l d0,IntuiBase ;
beq Error
move.l d0,a6
lea mynewscr (pc),al
jsrlib OpenScreen ; Oppna skarmen
move.l dO,myscr
beqg Error
lea mynewwin(pc),al
moeve.l d0,nw Screen{al)
jsrlib OpenWindow
move.l dO,mywinl
beg Error
lea mynewwin{pc),a0
add.w #SCRWIDTH/2, nw LeftEdge (al)
move.l #MYFLAGS!SIMPLE REFRESH!RMBTRAP,nw Flags(a()
move.l $CLOSEWINDOW!VANILLAKEY!MOUSEBUTTONS,nw_ IDCMPFlags (al)
. move.l f§title2,nw Title (al) .
: jsrlib OpenWindow
move.l dO,mywin2
beg Error
move.w #20,d0 ; Rita en rektangel i warje fénster
move.w - d0,dl
move.w #B0,d2
move.w #40,d3
push.w d0-d3
move.l mywinl,al
move.l wd RPorti(al),al
move.l GFXBase,aé
jsrlib Rect¥Fill
move.l mywin2,al
move.l wd RPort(al),al
pop.w  d0-d3
jsrlib RectFill
move.l ExecBase,aé : Plocka fram vardena pa
moveqg #0,d0 7 de signalbitar vi ska
moveg $1,d1 ; vinta pa, spara resultatet
move.l mywinl,al &1 dé.
move.l wd UserPort (al),al
move.b MP_SIGBIT(al),d0
isl.l dl,dl
moveg #1,d6
move.l mywin2Z,al
move.l wd UserPort (al),al
move.b MP_SIGBIT(al},d0
Isl. 1l df, dé
or.l dl,dé6
moveqg #1,d7 ; d7 motsvarar KeepGoing i C-exemplet
KeepGoing: tst.w a7t
GetMess: move.l d0,al
move.l im Class(al),class ; Kopiera relevant info
move.w im Code(al),code
move.w im Qualifier(al),qual
move.l im Seconds(al),secs
move.l im Micros(al),mics
move.w im MouseX(al), xval
move.w im Mouse¥ (al),yval
move.l im IAddress(al),iaddress
move.l im IDCMPWindow(al), idcmpwin
jsrlib ReplyMsg i Svara pa meddelandet
move.l idcmpwin,al
bra ProcMess
FrocMess: move.l class,d0
cmpi.l §CLOSEWINDOW,dO0
bne.s nextl
moveqg #0,d7 ; Avsluta
bra pmexit
nextls cmpi.l #RAWKEY,d0
bne.s next2
move.w code,dl
cmpi.w §FHELPDOWN,dl
bne.=s nochelpdown

next:

next3:

nohelpdown: cmpi.w

lea helptitle (pc),al i HELP rniedtryckt, satt ny titel
bra settitle

FHELPUP,d1

beg pmexit
lea titlel (pc),al ; Om det inte 3r HELP som slapps, satt
bra settitle ; titeln till den ordinarie
cmpi.l #NEWSIZE,d0
bne.s next3

lea sizetitle(pc).,al ; FSnstret har en ny storlek, satt
bra settitle # ny titel

cmpi.l #VANILLAKEY,d0
brie.s next4d
cmpi.w #'2",code 7 2 skrivet, satt flagga IGr
seq usemouse ; anvindning av hoéger musknapp

bra pmexit

Jewie)s eAu euddQ "G | - | eulopis uelj bujunespio

move

bra.

ExecBase:

IntuiBase!

GEXBase

mysScr:

mywinl:

[l mywin2:
class:
E code:

qual:

secs:

mics:

xval:

yval:

iaddress:

idcmpwins

usemouse:
EVEN

; NewWindow-

mynewwin:
de.b
de. 1
deil
deil
dec.w

; NewScreen-
mMYynewscr:
do.w
dc.w
dc.w
dec.b
de.w
dc.w
dowl
dc.1
doal
de .1
scrrtitle:
EVEN
titlel:
title2:
helptitle:
sizetitle:
intuiname:
gizname:
END

D e e
nextd: cmpi.l #MOUSEBUTTCNS,d0
bne.s pmexit
tst.b usemouse ; Om héger musknapp tryckts ned och
beqg.s pmexit ; usemouse <> 0, flytta fonstret till
cmpi.w #MENUDOWN,code ; den position muspekaren dr vid
bne.s pmexit
move.w =val,dl
move.w ywval,dl
push.l a6
move.l IntuiBase,at
beqg exit
move.l d6,d0
jsrlib Wait ; Vinta pa meddelanden
messloopl: move.l mywini,al
move.l wd UserPort(al),al
jsrlib GetMsg * ; Himta meddelande
tst.1 do
beg.s messloop2

bsr GetMess

messloop2: move.l mywinZ,al
move.l wd UserPort(al),al
jsrlib GetMsg ; Hiamta meddelande
tst.l 0
beg.s KeepGoing
bsr GetMess ; Kopiera info och svara pd meddelande
bra KeepGoing
exit: movedq #0K,d2
bra.s CleanUp
Error: moveq #ERROR, d2
CleanUp: move.l IntuiBase,d0 ; Avsluta och stida upp. Stdng skarm,
beg.s closegfx ; fonster och bibliotek.
move.l d0,a6
move.l mywinl,d0
beg.s closewin2
move.l do,al
jsrlib CloseWindow
closewin2: move.l mywin2,d0
beg.s closescr s
move.l d0,al
jsrlib CloseWindow
closescr: move.l myscr,dl
beg.s closeintui
move.l d0,a0
jsrlib CloseScreen

closeintui: move.l

jsrlib <CloseLibrary

closegfx: move.l GFXBase,d0
beg.s finito
move.l d0,al
jsrlib CloseLibrary
finito: move.l d2,d0
Tts
jsrlib MoveWindow
pop.1l ag
pmexit: rEs
settitle: movedg #-1,d0
move.l d0,a2
push.l a6
move.l IntuiBase,ab
jsrlib SetWindowTitles ; Andra fonstertiteln
pop.1 a6

ag,al
.1 ExecBase,af

s pmexit

de,.l
G .k
deal
de 1
do.l
de. 1
gc.l
do.w
dc.w
de.l
dc.1
dec.w
dc.w
de:l
deil
de. b

00000000 DOoOOOO0DODOO

strukturen
de.w 0,100,100,50
A=)
CLOSEWINDOW!NEWSIZE ! RAWKEY
MYFLAGS!SMART REFRESH!WINDOWSIZING!ACTIVATE
0,0,titlel, 070
WINXMIN, WINYMIN,~1,-1, CUSTOMSCREEN

strukturen
dc.w 0,0 ; LeftEdge, TopEdge: Koordinater £8r OSvre
; wénstra hérnet, LeftEdge ska alltid vara
; noll for narvarande
SCEWIDTH ;.Width: Bredden (320 = lagupplésning)
STDSCREENHEIGHT ; Height: HOjden, blir samma som
; Workbench om STDSCREENHEIGHT anviands

SCRDEPTH ; Depth: Antal bitplan => 2*“SCRDEPTH firger
0,1 ; DetailPen, BlockPen: Se NewWindow i f&rra artikeln
; ViewModes: Har stdller man in ifall man vill ha

hégupplésning, intelace, HAM, dual-playfield etc
Vi ska bara kfra wvanlig lagupplésning i detta fall

]

CUSTOMSCREEN ; Type: Talar om vilken typ av sk3rm det &r

; Font: Pekare till en TextAtrr-struktur som talar
om vilken font som ska anvdndas f6r denna skarm.
Vi ska anvinda den normala (Topaz f.n.}, s& det
¢ récker med 0.

w o

scrtitle ; DefaultTitle: Titel pd& skarmen

[} ; Gadgets: Ska sattas till 0, inga egna skidrmgadgets

0 ; CustomBitMap: Anvinds om man har egen bitmap att
; anvanda f6r skidrmens grafik, vilket vi dock inte
¢ har har.

dc.b ‘En liten skarm...',0

textl b 5 2 g

text ‘Nr2‘

textd *Help!’

textl fWow!’

textl *intuition.library’

textl *graphies.library’




Har ni funderat pa varfér det sldpps sa fa spel till
C64:an? Vi hdr pa DatorMagazin gér det mer eller min-
dre dagligen. For i vinter sa har det kommit farre 64-spel
an nansin.

Vad beror det pa? Ja, C64.an &r langt ifrén déd &nnu,
de flesta spelhusen gér &nnu 64-versioner av sina spel.
Men det finns nagra, som t ex Mirrorsoft och Electronic
Arts, som knappt planerar nagra nya titlar till C64:an alls.
Dessa spelhus satsar allt p4 16-bitarsspel, spel som
naturligtvis tappar mycket, speciellt i grafik, nir de kon-
verteras fill C64.

16-bitarsspel dr helt enkelt framtidens melodi, resoner-
ar spelhusen och ger en stor konsumentgrupp pa baten.

Sen finns det tillverkare, som gér spel till bade Amiga
och C64 men bara skickar Amigaversionen for recen-
sion. Detta kan vara ren tillfallighet, men det KAN ocksa
bero pa att grafik och spelbarhet dr bra mycket béttre i
Amigaspelet, alltsa béttre betyg. Foretaget kan sen

prangla ut en halviaskig 64-version som dnda kan rida
pé Amigabetyget.

Sen finns det de som fattar att man inte ska éverge ett
vinnande lag och som ger ut sina titlar till alla format.

Ocean &r kanske bésta exemplet. Manga fnyser 4t det-
ta spelvéridens IKEA, men faktum &r att de fjdnar enor-
mt mycket mer pengar dn nagot annat spelhus. | skri-
vande stund har Ocean férmodligen en ny megaséljare
ute - Rainbow Islands. Denna arkadkonversion gjordes

.ursprungligen fér Microproses rékning, men avtalet gick i

stopet innan spelet hann sldppas den gangen.

_Risken med att sélja Rainbow Islands "igen" ar att del
finns en uppsjé av piratkopior. Haromdagen skrev en
lasare fran Norge att Rainbow Islands dar ett av de mest
spridda spelen, nédstan i stil med Giana Sisters hos oss.

Da kan man ju undra om det blir-en san jéttesuccé.
Guran, Guru

AR T
Goran Frojdh

Ta framtiden
i egna hander

B Engelska Electronic Arts har det
senaste aret gjort sig kdnda fér val-
gjorda 16-bitars originalspel. Nu
kommer ytterligare ett i raden — Im-
perium.

Imperium &r ett mycket komplext
science-fiction/strategispel som tar
sin start ar 2020 och simulerar de fl-
jande 1000 arens ménskliga utveck-
ling.

Imperium paminner till utseendet
mycket om f&rra arets EA-spel Star-
flight. Du vaijer bland samma slags
prydliga menyer som | Starflight,
men daremot finns det ganska f& bil-
der i Imperium. Det mesta av simule-
ringarna sker i siffror och meddelan-
den i menyerna, bara stjarnkartan
och nagra grafikbilder bryter in
ibland.

| Imperium tar du pa dig rollen som
Jordens och dess allierade planeters
kejsare. Din uppgift i spelet &r helt
enkelt att behalla makten 1000 ar
framéver. Det &r i och for sig inte en
sérskilt originell spelidé, d&ven om
det &r ratt tufft — du maste namligen
stélla upp i allménna val vart 50:e ar
(det vore nat fér Ingvar Carlsson,
det...).

Men Imperium har ocksé en del in-
slag som skiljer det fran de flesta
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H4ll ditt rymdimperium i schack. Droga ner dina undersétar
om det behdvs for att hélla populariteten uppe (Amiga).

andra strategispel. For det forsta be-
hé&éver man inte tvunget spela Imperi-
um fran den militdra synvinkeln,
Aven om det gar att valja ett militart
scenario. Man kan namligen vélja
mellan att kontrollera den militéra,
ekonomiska eller diplomatiska delen
av Imperium. De tva delar som blir
&ver delegerar du till dina lojala med-
arbetare, som du dessutom maste
rekrytera och hélla vid god vigér. Di-
na undersatar &r imperiets dgon och
oron, och darfér maste de véljas med

omsorg.

Det basta sattet att vinna lojalitet
&r att forsdka erdvra planeter dér en
drog som heter Nostrum produce-
ras. Nostrum ger evigt liv och né&r du
gjort dina undersatar beroende av
drogen, sa blir de lydiga.

For det andra s& har Electronic
Arts valt klassisk musik till Imperium
istéllet for det vanliga futuristiska
syni-ploppandet.

Imperium slapps till Amiga i april.
Ingen Cé4-version &r planerad.
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Stackars Kid. Det enda han har fatt med sig ut i varlden ar

farbrons boxhandskar (Amiga).

Genom dknar
och isvidder

M For alla er som gillade Rick Dange-
rous — har kommer nat for er. Det
pastar i alla fall Logotron i sitt re-
klamblad fér sitt nya 16-bitarsspel
Kid Gloves.

Kid Gloves ar ett plattformsspel
med fem helt olika nivaer dar du ska
ta fram i skepnad av hjlten Kid.
Forsta gangen vi traffar hjalten vak-
nar han just upp ur en djup sémn i
Amazonas djungler med knappt en

trad pa kroppen. Det enda han kom-
mer ihag &r att han tagit ett par box-
handskar fran sin farbrors kallare.
Och d&r star han alltsa, mitt i djung-
eln utan nagon som hjélper honom.
Ingen utom du.

Som Kid tar du dig sedan igenom
Egyptens Oknar, istidens dde tund-
ror, regnskogar mm.

Som vanligt gar det ut pa att samla
ihop en rad saker och férse dig med
olika vapen for att mangla allt i din
vag.

Spelet kommer i mars till Amiga.

Mera blod
i baljan, boys...

M Efter framgangarna med Speed-
ball s& har nu Bitmap Brothers till
slut gett sig pa den tuffa uppgiften
att producera en uppféljare tiil spe-
let.

Det &r ganska langt kvar till en f&r-
dig produkt ligger Klar, inte forrén i
host kommer spelet att vara klart att

séljas. Men redan nu vet Bitmap
Brothers att beritta om Speedball
Il:s fortrafflighet.

Tvaan ska bli dubbelt s4 stort som
Speedball och &r liksom fdreganga-
ren samma strids-sporispel fast med
manga flervapen att valja pa, mycket
mera vald och mer action (vad ska
censuren sdga om det hér da..?).

Om Speedball |l slapps i Sverige
sa blir det till hdsten.

Doktor K
maste dé...

e =
bgNE - e e
Bomberna apterade. Nu gél-
ler det att springa (Amiga).

B Arkadkonverteringarna blir battre
och battre. Och nu kommer den an-
tagligen mest pakostade av alla —
Crackdown fran Arc Developments
(distr. US Gold).

Crackdown &r sé& trogen arkadori-
ginalet att det &r svart att se nagon
skillnad dverhuvudtaget nar det gal-
ler 16-bitarsversionen.

Crackdown spelas med tva spela-
re pa varsin spelplan. De bada hu-
vudfigurerna heter Andy Attacker
och Ben Breaker och &r tva héftiga
FBl-grabbar som &r bra pa allt som
handlar om att krossa och skjuta.
Egentligen &r de inga méanniskor
utan en slags androider som fram-
stélits av en framtida regering.

Ben och Andys egenskaper kom-
mer val till pass nu nar de skickats
ivag att sbka upp och eliminera den
galne och storhetsvansinnige doktor
K. Doktor K har byggt en egen stad
langt ute i vildmarken, befolkad med
en massa “replicants”(androider
gjorda av méansklig vavnad. Jfr med
filmen Blade Runner).

‘Doktor K:s stad bestar av 17 olika
nivaer som Andy och Ben ska ta sig
igenom. Pa varje niva ska en bomb
apteras innan de drar vidare tiil nas-
ta.

Programmerarna pa Arc Develop-
ments r&knarmed att det finns uppéat
5000 olika sk&rmbilder i Crackdown
— sa det lar inte spelas i en hand-
vandning.

Crackdown kommer till C64 och

Amiga i april.

Konkurrent tillU137?

B Bland alla flygsimulatorer tar nu
Electronic Arts ett djupt andetag och
dyker ner under ytan pa véarldens
oceaner. Fram tittar 688 Attack Sub,
en 16-bitars ubatssimulator med gra-
fik som slar det mesta.

| 688 Attack Sub, som kommer till
Amiga i mars, &r du befalhavare Gver
en toppenhemlig ubat i miljardkias-
sen. Ditt uppdrag &r att leta upp och
sanka fientliga fartyg och skjuta ner
land- och luftburna fiender vériden
runt.

F&r att det inte ska véga dver i na-
gondera paktens favor (viktigt, nufor-

tiden) kan du spela 688 bade som
rysk och amerikansk ubatskapten.

Spelet har avancerad 3D-grafik
och digitaliserade '"undervattens-
ljud™ som ger en kénsla av autentici-
tet.

Fienderna du ska jaga uppfor sig
alla utan nagon pa férhand bestamd
mall och det krévs stor skicklighet
for att jaga ifatt dem — och klara sin
egen ubat.

Spelet utspelas i realtid, men tids-
kompression kan tas till for att snab-
ba upp langa "transportstrackor” i
spelet.

:f ,hi |!-
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”Kapten Gusjin, vindrmaross land... aj, d4 ...”. De hér ubéts-

simulatorerna blir mer och mer verklighetstrogna (Amiga).

Se upp for
alla halen

B Vad skulle du s&ga om du sag ut.
som en liten 16jlig grén gummiboll?.
Vad skulle du s&ga om ditt enda ndje
hér i livet var att studsa omkring i
atta olika kungariken ovan molnen
samlandes diamanter och frukter?
Hur skulle du stalla dig till utsikterna
att trilla ner i en massa hal i moin-
técket hela tiden varvid du far bérja
om pa ny kula?.

Om du. tycker detta later kul, sa
spara dina pengar till Cloud King-
doms, ett nytt arkadspel fran Logot-
ron i den ""japanska” speltraditionen
med en liten gullig figur, som i New
Zealand story eller Bubble Bobble.

Det verkar som om méanga spelfé-

retag skulle behéva skaffa sig lite.

nya idéer.
Cloud Kingdoms kommer till C64
och Amiga i mars.

Fler drakar
och demoner

B Annu en arkadkonvertering fran
US Gold — den har gangen heter
spelet Black Tiger och liksom mé&nga
andra arkadspel i den hér genren sa
ar varlden ganska endimensionell.
Det handlar om att déda eller dédas.

| Black Tiger har varlden kastats
ner i misar och morker av tre elaka
drakar. Den ende som vagar sétta sig
upp mot Lucifers anhang ar DU i rol-
len som Black Tiger. Bevapnad med
din palitliga spikklubba gar du ut fér
att ge drakarna och deras anhang pa
nbten.

Black Tiger innehaller atta olika ni-
vaer som du ska sl& och sparka dig
fram igenom.

Spelet kommer till bade Amiga
och C64 och ska vara ute i handeln i
februari — mars.

Ar det inte Judy Garland som
gér darborta?

Bub och Bob

i knipa

B Efter m&nga om och men sa &r nu
uppfdljaren till Bubble Bobble —
Rainbow Islands — klar. Efter en
massa strul med konverteringslicen-
ser sa blev det till slut speljatten
Ocean som kOpte loss ratten till
Rainbow Islands. Det var inte billigt
fér Ocean — summor i storleksord-
ningen fem miljoner kr har nAdmnts.

Men nu &r alltsd ute — till bade
Amiga och C64.

Pa regnbags-6arna bodde till helt
nyligen Bub och Bob i fred och frihet.
Men s& kom den rélige von Blubba,
boss &ver mérker och skugga, en
gammal fiende till Bub och Bob. von
Blubba tog 6ver regnbags-6arna och
tog invanarna som gisslan.

Det &r alltséd d&r du kommer in i
handlingen.

Spelet innehaller sju olika nivaer
med férgglad grafik — varje niva &ri
sin tur indelad i fyra sk&rmbilder.

Héar ska du samla pa dig &delste-
nar och utforska hemliga rum pa v&-
gen till toppen av skdrmen pa varje.
niva dér du hittar en kista med guld
(brukar det inte vara en kruka med
guld vis slutet av regnbagen an-
nars?) och utgangen till ndsta niva.

Men se upp for alla konstiga djur
och insekter pa véagen dit.
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1 Sound FX musikprogram. Du kan | a musik latt Skydda nu dina pl‘ogram med Vér é
U AL FOR | :ioie SPAR PROGRAM  Sfiics u dr posram med vir o

- 3. Miami Vice remix. Diskett

4 Super Bumper Fipoer spe vi rekomenderar 1 _ skydda vilket program som helst, Aven

AMIGA 355 RCEa SEKvAMA BRUCARUE FoR S Al S | e oo ce o 695 el hiiel G o b il

e L ; : ; allti ' li d.
; 5 s : 9. Amilett Bet o Arcks taxtsgelet for Amiga att de skickas som vanliga PD- bigictpicy. GRRRN RGN0 ko

Bekanta d g l'l'led var férm nllﬂa PD-samllnﬂ med 'éVdiSkett erbludanden. Minns att vi dr den anda fir- 11? Kopieringsprogramsamiing 12 (PD-samling av de 5 bastal disketter utan dyra forpackningar. 7. AVE,R EGlSTER

. Monopol bradspel nu od Amiga

man | hela vériden varifran du kan fa AVE-sparprogram. Bestéll nu en hel hég av de har fickpengspris- 12 Eurithmix Remix diskett

klassiga PD- eller AVE-programmerna for ett fullprisat spels pris och anvand vart gavdiskett ep:]udande. 1 [N e 4 et g o ton ety 1. 2—3D AVE-EDITOR PROGRAMMET

Avesoft sinder nu sina PD-disketter med dndamaisenligt utrustade med etikett. [ P CoOpg SRR e BT e W Professionell spelfalt editor med vil- Med dethar programmet kan du re-
16 7 UP CREW Starwars Rermix diSkett + 6 andra stycken ken du bygger dina spelfalt med bygg-  gistrera dina disketter, videokasseter,
16 Crusadors AU X  MusK stckens saming. Bast bitar. Alla garafiktillstand (medraknat ~dina vanners adresser och mycket me-
9, Den becomd e deimssr o ik dee Benbier ok thios-<| | Hite 3D), alla: mbiliga kombinationers ra. Registren kan du printta pa papper.
20. Amoeba invaders PD<spelet. som hor till de hogklassigare spe- stdd, Ypperlig ocksa sprite, IFF, Block Funktionerna ar latt styrda med mus.

21 Ig:ess V20 PDshackvannen som &r bra motsténdare osv. Datakonversioner. Fullstanfig do- 8 H U G EVI EW

72. Hack Lite v10 rolspel. Behtver 512K tillagsminne i
: : cumentation. % ) “
3. Larn ett beromt PD-rofspel Behtver 512K tilldgsminne Dethar programmet visar ménga Skar-

DIGITERINGS SERVICE JAG HAR'ANLANT FRAN BLOODY AFTERNOON | :: e teoan S 2eiinne | 2. AVE MENUEDITOR  mars AmigalPC-program, DU kan scrol-

e i Y / = i . 26 ARP ersatter de vanliga CLI kommandona med kortare 50% ; ¥ v ¥ =
Nu kan du skicka fotoarafier, tidnings:  [DISKETT RESORN R S fran regnbags temp: | fongutas T LT Varfor siosar du disketter? Samla nu la mjukt inom bild omradet med din
utklipp osv. at oss att digiteras. Vi 90r  kom och Se glegs fa q 3 rglng. Send O oimmanng arimos g a8 demon scisnersse. | sjalv dina spel — eller nyttprogram pa  joystick. Du kan ocksa linka dina egna
dem med nogranheten av ditt val och g’ oies DElSE Shrikt 1us uBanicien yra SRSl W samma diskett med denhar latt an- DPaint.bilder till programmet.
med farger eller svartvitt. Leveransti- sy TOFPASKMIIGER. T69- 50 Dskett tiching, som innehler akiuella saker vanda menueditorn. S
den &r nadra veckor. Och inte ar det bytel Nu for det extra billiga PRISE I 31 Deadly Mix X. Sju fina musikdemon Rekommenderas _
nagra Vv nte ¢ 32 Gate ett verklig IAngt stycke. Hog ljud kyalitet (] R ORR
dyrt, priserna for en svartvit bild ar 9 kr SPECIALVARNING 3% No Lurie SrceameriGh SrooR A B e brs 3. SURVIVAL DU ETTO ' : :
och for farg bl'd 18 kr. Vi t_!”Sétter annu = etea lar(sf\ell{i%mms}pela?nw mer:laralwage frécka fhetens mots clemnc:n e A i Innehaller 2 spel, som lamnar sig till MED TELEFON
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Lita inte pa kirurgerna i Weird Dreams.

Knapp drom

ideer och halvdana arkadkonver-

teringar vi datorspelare tvingas
leva i kdnns spel som Weird Dreams
fran Rainbird som en frisk flakt en
het sommardag.

Weird Dreams &r helt unikt: en ori-

I den gra vardag av uttjatade spel-

... ginell, nyténkande spelidé och en ut-

formning som visar prov pa stor fan-
tasi och kreativitet ( eller en rejél dos
XTC eller LSD...) hos programmerar-
na. Man har uppenbarligen an-
strangt sig for att astadkomma na-
got annorlunda, nagot som skiljer
sig frAn mangden, och det &r knap-
past nagon overdrift att pasta att de
lyckats.

Weird Dreams
(Rainbird)
P R ST |

Weird Dreams handlar om Steve.
Steve har blivit forgiftad aven demon
som tagit kontroll over hans under-
medvetna och tvingar honom in i de
bisarraste drommar sa fort han som-
nar. Men demonens tilltag har kom-

—mit till "demondverstyrelsens” kan-

nedom, och for att rddda sitt eget

~—skinn flyr demonen sjélv.in i Steves
forvridnashiarna.

Spelet barjar nar Steve hamnat pa
operationsbordet och fem kirurger
fortviviat forsoker radda hans liv ge-
nom att skdra lite i huvudet pa ho-
nom (en liten lobotomi kanske?).
Men den verkliga kampen pagar i
Steves undermedvetna, dar demo-
nen forstker ta Gver hans hjarna ge-
nom att utsatta honom for de hems-
kaste prévningar.

Atminstone tror jag Weird Dreams
handlar om detta.

| vilket fall som helst vandrar man
runt i en varld fylld av konstigheter
dar aven det till synes ofarliga kan
leda till en snabb och valdsam déd.

Bland de hinder man stoter pa kan
némnas gigantiska balgetingar,
kéttatande rosenbuskar, smaflickor
med flator och stora koksknivar,
hungriga fotbollar, Gverviktiga ba-
lettdansdser och en sorts tvabenta
huvudfotingar som jag véal inte far
skriva i tidningen vad de paminner
om (men det borjar pa S och slutar
med NOPP...)

Spelet har lite av pussel/aventyrs-
karaktér. Blixisnabba reaktioner och
ett aviryckarfinger vars snabbhet
skulle gora en telegrafist grén av av-
und &r visserligen inte i vigen men

knappast eit krav i Weird Dreams.
Likt i drommarnas varld ar heller inte
I6sningarna pa pusslen alltid sa lo-
giska, sa det blir ofta nodvandigt att
prova sig fram pa mafa.

Grafiken i Weird Dreams &r stund-
tals mycket stilig och vaigjord. Full-
standigt vansinnig naturligtvis men
lika fullt mycket stilig.

Man har verkligen pressat 64:ans
kapacitet till bristningsgrénsen, och
de sammansatta spritarna och bak-
grundsgrafiken goér resultatet syn-
nerligen njutbart. Ibland. Att det fak-
tiskt &r en 64:2 och inte en Amiga
man spelar pa blir man dock pamind
med jamna mellanrum da nagra rik-
tigt fula expanderade multicolorspri-
tes kommer in pa skarmen. Yuck!
Ljudet ar aven det mycket bra stund-
tals, d& det spelas trevliga sma visor
uppblandat med smaskiga ljudeffek-
ter. Emellanat ar dock spelet helt
tyst,

Ar det nagot spel som skulle kun-
na platsa pa Moderna museet sa ar
det val det héar. Det ar tveksamt om
man skall klassa det som spel eller
surrealistiskt konstverk.

Som spel betraktat ar faktiskt inte
Weird Dreams nagon vidare hojdare.
Trots sin odvertraffade originalitet
kdnns det hela ganska banalt och
enformigt i l&ngden. Det &r ganska
roligt n&r man till slut lyckas komma
till nagot nytt stalle, men mestadels
vandrar man villradigt runt dar man
varit forrut. Visst har spelet karisma
och en alldeles egen utstralning,
men i alla fall jag upplevde inte att
detta kunde kompensera fér den tri-
stess som infann sig ndr man kom-
mit over den inledande upptackar-
gladjen.

Men visst tusan ar spelet annor-
lunda, det maste erkdnnas.

Magnus Reitberger
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Platsar nagot dators,pel pa Moderna museet skulle det mo;-
ligtvis vara Weird Dreams. Som spel betraktat 4r det dock

inget vidare.

Tidsdodande flipper

ime Scanner &r ett flipperspel

dar du ska fly tidsférvridning-

en genom att klara fyra olika
banor. Vad ett flipperspel ar hoppas
jag att alla vet (sa klart vi vet. Det ar ju
ett sant daringa Cortinaspel som far-
bror Sven alltid tog fram effer sGn-
dagsmiddagen. Red).

Men att man ska klara fyra olika
banor tycker jag var konstigt, jag
trodde att det bara fanns en bana i
ett flipperspel. Men...tydligen inte |
det har.

Du kan férflytta dig mellan banor-
na genom att skjuta kulan till en "Ti-
me Tunnel” (tidstunnel), men du
maste forst ha spelat mycket braoch
fatt en viss text att lysa.

Time Scanner
(Activision)

Texterna kan vara "VOLCANO”
om du ar pa vulkanbanan (da har du
aven klarat den har banan, och kan
inte komma tillbaka hit), "PYRAMID"
om du &r pa Saggarah-banan”, ""SPE-
CIAL"” om du &r pa specialbanan. Dar
ska du ocksa skjuta pa plattor av typ
Breakout, Arkanoid eller liknande.

En kul finess &r att du kan "tilta”
bordet, knuffa pa det alltsa, till ho-
ger, vanster och uppéat. Lojligt tankte
jag, det har man nog ingen anvand-
ning av. Men det fungerade. Nar ku-
lan forsokte smita ned i rdnnan pa
sidan, var det bara att skaka at alla
‘méjliga hall. Och...kulan trillade dver

pa "ratt” sida. Klart lyckat.

Mindre lyckat ar det att allt stannar
upp ca en halv sekund, bordet hop-
par at sidan och sedan tillbaka foratt
man ska fa vanta pa att sk&rmen har
stabiliterat sig. Irriterande.

Detta fenomen med att det tar s&

- 1ang tid innan nagonting hander traf-

far man pa nar man ska sia till kulan.

Time Scanner ar ett roligt flipperspel till 64:an. Och har mn
inte Night Mission ar detta val vari sina pengar.

Flippern flyttar sig upp mot bollen
och precis nér den ska traffa kulan
stannar allt en liten stund. Kulan
skjuts sedan ivag UTAN ATT HA
TRAFFAT FLIPPERN. Ocksa irrite-
rande.

Kulans bana &r inte heller riktigt
synkroniserad. Studsarna &r berak-
nade pa fel s&tt. Studsens vinkel blir
inte naturtrogen.

Dessa missar &r verkligen synd att
programmerarna inte lagt ner med
tid pa att ratta till. Annars &r spelet
mycket kul och har lang varaktighet.

Grafiken &rratt s& bra, men kanske
lite rorig.

Detta gor att det tar ett tag innan
man vet vad man ska skjuta pa och
vad man inte ska skjuta pa.

Ljudet &r ocksa bra. Det ar olika
latar pa olika banor. Det blir kanske
lite tjatigt i 1&ngden, men man kon-
centrerar sig sa pa sjalva spelandet
sa att om man inte bara &ren &hérare
sa |agger man inte marke till det.

Slutomdéme: ett mycket bra flip-

perspel som har finessen med att
man kan tilta bordet som inte spelet
Night Mission har. Men jag tycker
nog att Night Mission Ar roligare &n-
d& pa nagot vis. S& om du inte hittar
det i nagon affar, vilket jag inte tror
du gor eftersom det &r lastgammalt,
sa titta narmare pa...PLOING..da-
gens speltips: Time Scanner.

Mathias Thinsz

Inte mycket att visa upp

et har var det trékigaste.spel
Djag sett i ar..och forra aret

ocksa for den delen. De som
inte haller med mig far ursakta. Har
ar storyn:

Dinosaurier strovade fortfarande
omkring pa Jorden nar en uppfinnare
pa planeten T-Pyge utvecklade det
som skulle komma att bli The Pyra-
mids. Dessa markliga konstruktio-
ner blev snabbt valdigt populdra och
beddémdes vara karaktaristiska for
civiliserat liv pa de flesta planetér i
rymden (vad som &r sa markligt med
dessa pyramider framgar inte nagon-

stans).
Power Pyramids

(Quicksilva)
=< i et

Du har fatt i uppdrag att leverera
sadana pyramider runt i rymden och
du har just kommit in i en bana kring
Jorden med ett antal — alla med fyra
olika typer, Basic, Super, Grand och
Royal. Nu ska du alltsa slutféra arbe-
tet genom att styra en automatisk ro-
botsfar (klot) genom de labyrint-lik-
nande gangarna med malet att klara
alla pyramider (KLARA pyramider-
na? Naha!) och aktivera alla kraft-
punkter.

Stéren forflyttas (eller forflytias
inte, fér man kan nastan inte styra
den alls) i den rikining den fardas
tills den studsar pa ett objekt eller
sprangs av dynamit. Nu ar det upp till
dig att styra den framgangsrikt..

Styra, ja. Ett stort problem, tydli-
gen gjort med avsikt av programme-
rarna. Du har n&mligen fatt den stora
aran att bara kunna trycka pa 1:
SHIFT sa att klotet hoppar till, eller 2:
Commodore knappen s& attendel av
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de konshga sakerna [ pyramiden vri-
der sig, vilket tydligen ska hjélpa
ibland.
Grafiken liknar den som ofta finns
i liknande spel (sa underligt.Red).
Inte mycket att visa upp. Ljudet dar-
emot &r det basta i hela spelet. En
schysst |at som paminner om musi-
kern Jean-Michel Jarre pa nagot vis.
Varaktigheten drar dock ned me-
delbetyget kraftigt.
Mathias Thinsz

Sdmre varaktighet i ett spel
dn hos Power Pyramids far
man leta efter.
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New York ar en rallg plats

fter the war utspelar sig efter
ett k&rnvapenkrig och hand-
ingen &r forlagd till Manhat-
tan ar 2019. Hela stadsdelen &r mer

“eller mindre raserad och radioaktivi-

teten gor det farligt att dverhuvud-
taget vistas dar, men radioaktivite-
ten &r inte det som bekymrar dig
mest nu, utan det &r alla de andra
som dverlevde karnvapenkriget.

After the war
(Dinamic)
PR et s

De har namligen overgivit lagar
och forordningar och lever pa att
stjdla och mérda (nar jag skriver le-
ver pa sa &r det bokstavligt menat.
En del dverlevande ar faktiskt kanni-
-baler).

Forstaeligt nog anser du att miljén
har forlorat sin forna dragkraft och
du vill komma darifran sa fort som
mdojligt. Det later sig tyvarr inte goras
i en handvandning for resten av Man-
hattans befolkning forstker envist
att hindra dig och till och med gat-
hundarna anfaller dig outtrdttligt.

Dar du b&rjar din kamp fér tillvaron
ar inte de dverlevandes stridsteknik
alitfér avancerad uten du kan ganska
latt sla eller sparka ned dem. Lyck-
ligtvis tal de inte s& mycket heller, for
de avlider helt enkelt efter en enda
traff.

Efter ett tag ddremot blir dina fien-
der mer motstandskraftiga och upp-
finingsrika. De bdrjar att behandla
dig med diverse tillnyggen som jérp-
kattingar och basebolltrdn och du
maste puckla pa dem ett bra tag in-
nan de ldgger sig ner och dér. Men
nar de val gbr det, kan du i vissa fall
plocka upp deras vapen och sedan
ge igen med samma medicin.

N&r man kar kommit &nnu en liten
bit in i spelet blir fienden rent
omansklig och det &r stért omojligt
att kunna freda sig nagotsanér. Man-
niskor, hundar och mérdarmaskiner
véller in fran alla hall och kanter och
livet h&nger verkligen pa en skor
trad, men nér det &r som varst, sa far
man en kulspruta modell stdrre att
leka med. Kulsprutan ger en maktig
trygghetskansla, men den fGrsvinner
snart, fér nu har fienden skyddsdrak-
ter och skottsékra vastar!

Slagskémpen i detta spel &ren val-
animerad herre som man kan géraen
massa saker med. Férutom att han
kan rora sig i alla riktningar, s& kan
han ocksé sla motstandare pa kaf-
ten och sedan sparka ihjél dem. Far
han dessutom tag i ett vapen blirhan
inte nadig att tas med. Sjalv tycker
jag att han blir |&ttast att mandvrera
med tangentbordet men andra kan-
ske gillar joystickstyrningen mer.

Manhattanmiljén han rér sig i
scrollar i sidled och jag tycker att

Det ar dags att ta farorna i New York pé allvar. Ar 2019 har s gott som samtliga blivit

blodtérstiga kannibaler!

spanska Dinamic (som gjort tex Ar-
my moves och Game over tidigare)

verkligen harlagt ned tid pa grafiken.’

Animeringarna &r véaldigt skickligt
gjorda och programmeraren har
ibland lagt in sma lustiga egenska-
per hos figurerna. Ljudet daremot be-
star mest av stonanden, skrik av
smarta, skott och ljudet nar en nave
traffar ett ansikte.

Spelet & som sagt valdigt valds-
fixerat (men faktiskt ratt kul) och det
&r tveksamt om det kommer att slap-
pas i Sverige pa grund av censuren.

Magnus Friskytt
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Dags ait skjuta, men pé andra platser. Cabal skiljer sig inte
mycket fran 64:a-versionen.
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e senaste veckorna har |ag
Dlevt ut mina inneboende ag-
gressioner genom intensivt
Spelande av Operation Thunderbolt

?“}‘ pa min Amiga. Ett harligt réjarspel

som jag aldrig far nog av.

Sa givetvis placeras var glade
spelredaktér det senaste rjarspelet
till Amigan i mina h&nder; "CABAL
-sensational coin-op action...”

64-versioner av CABAL recensera-
des sa& sent som i numret 5 (sid 10) av
Datormagazin av var skjutglade
Magnus Reitberger. Och det han
skrev om CABAL pa 64:an kan gott
gélla aven Amigaversioner.

Cabal
(Ocean)

CABAL handlar i korthet om elit-
soldaten som ska réja sin vag genom
fiendes linjer. Som motstandare har
han/du soldater, stridsvagnar, at-
tackhelikoptrar, jetplan, ubatar etc,
etc.

Man styr som vanligt runt ett litet
sikte samtidigt som ens egen gubbe
ror sig i sidled i sk&rmens nederdel.

Magnus ansag Cabal vara ett kiart
godkant shoot’em-up-spel och gav
det 6 i totalbetyg.

P4 64:an ma Cabal vara godkant.
Pa Amigan &r det definitivt underma-
ligt. Det &r knappast nagra som helst

skillnader mellan &4:a och Amigaver-
sionen vad galler grafik, ljud eller
spel. Jag fick faktiskt titta efter en
extra gang att det verkligen var en
Amiga jag spelade pa.

Spelvardet ir alitsa exakt detsam-
ma som fér 64:a versionen. Men vad
ar det for vits att kdpa en dator for
6.000 kronor om man ska spela 64-
spel pa den. Nej, jag vagrar accepte-
ra det och sagar Cabal — Amigaver-
sionen.

Men struntar man i grafik, ljud och |
sédant trams, ja d& kan man dock |

6dsla sina pengar pa Cabal.

Det &r definitivt ett réjarspel om
man bara ser till hur manga skott |
man kan avlossa i minuten och
struntar i spelkanslan.

Christer Rindeblad
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Vald i kvadrat

4 den gamla daliga tiden da
PDatormagazin fylides av kos-

tymfoérsedda finlandare i bas-
tuar, unga damer i panterbikinis och
da redaktionen bad till hogre makter
att inte alla bilder byttes ut i tryck-
pressen var Ikari Warrior ett hyggligt
spel.

Datumet var 28 april 1988 och
Rambo och Arnold Shwarzenegger-
negger var hjaltarna. | speletrusaren
korkhjarna runtien djungel och skju-
ter p allt som rdr sig Gver ett spattigt
landskap.

Ikari Warriors
(Encore)
RN OE L]

Grafiken &r torftig, spelidén av
kom-hjalp-mig-att-dd-klass, och lus-
ten att morda fienderna lika intensiv
som att kaka ricinolja n&r man har
drabbats av hosta.

D4 fick lkari Warrior 3,3 i medel-
betyg pa en femgradig skala. 1990
far samma spel tre pa en tiogradig.

Spara pengarna och kdp en pizza i
stallet. Aven for den mest glupske sa
varar den langre.

Lennart Nilsson
Betyg: 3

Vald i kubik

en har titeln var for inte sa
Dlénge sen ett fullprisspel till

64:an. Men nufbrtiden sa blir
spelen Overmogna néastan lika
snabbt som Said Aouita kutar en ki-
lometer.

S& nu kan man fa sig till livs Bey-
ond the Ice Palace for under femtio-
lappen, men redan det &r for mycket.

Storyn och handlingen i det hér
spelet skulle ndstan varit godtagbar
om ett par av Skansenakvariets en-
celliga organismer varit ansvariga.

Men bara nastan.

Historien: bortom Ispalatset finns
ett land dar mystiska varelser, bade
onda och goda, lever (antagligen dar
de gjort spelet). Pa senare tid har de
onda krafterna tagit éver mer och
mer (gésp) och de aldste har darfor
beslutat anfértro at EN enda person
att ta dod pé fulingarna.

Det &r du det.

Hacka, ddda, slakta, skjut.

Ungefar sa roligt &r det. Ljudeffek-
terna star inte heller hdgre pa skalan
o6ver avancemang an att vilken kvast-
fening som helst skulle knapat ihop
dem pa en fikarast.

Spar pengarna, eller kép en vand-
rande pinne. Den ger nog mer om-
véxling.

Betyg: 2
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Space Harrier ar ett trevligt skjuta-spel.

pace Harrier fran Sega har fun-

nits ett par ar och varit mycket

populart. Det kom forst som
Arkadspel och sedan till Sega:s lilla
TV-Spel, Nu finns Space Harrier dven
till Amigan med alla 20 nivaerna som
originalet hade.

Space Harrier
(Sega)

Att kalla Space Harrier nyskapan-
de eller originellt vore synd och
skam. Liknande spel har gjorts i
snart tio a&r — tex Buck Rogers till
C64. | Space Harrier 4r man en fly-
gande gubbe med en bauta-bbssa
som snabbt flyger framat. Fér att hal-
la sig vid liv maste man antingen
skjuta ner olika hinder och eldspru-
tande monster eller undvika dem och
deras skott genom ait styra undan.

Vad jag kan se sa far man inte po-
ang efter hur mycket man skjuter ner
utan efter hur lange man lyckas hélla
sig vid liv. Efter ett tag sa dyker ett
storre drakliknande och eldsputande
monster upp, klarar man av honom
sé& gar man vidare till nasta niva.

Valgjort shoot

Nagra stora skillnader mellan ni-
vaerna &r det inte. Nya monster, fler
hinder och &kad svarighetsgrad skil-
jer dem at.

Det som utmarker Space Harrier ar
grafiken som verkligen &r snyggt
gjord. Allt gar med rasande fart sam-
tidigt som det fortfarande rér sig
snyggt. De olika nivaerna laddas fran
disk — man kan inte spela da men
grafiken ror sig fortfarnade.

Man styr sin gubbe med musen,
skjuter gor man med vansterknap-
pen och det finns inbyggd autofire sa
man slipper slita pa fingret. En miss
ar att din gubbe &r lite stor och han
nar han ar i mitten av skarmen ser
man helt enkelt inte s& mycket av
hinder, monster och vart de skjuter.

Ljudet &r inte alls i samma klass
som grafiken. En halvbra |&t och for-
vanandsvart daliga samplade ljud
under spelets gang.

Space Harrier ar inget inovativt
spel. Det &r dock mycket valgjort och
den som gillar riktiga "shoot’em up’
spel med bra grafik blir knappast be-
sviken. Det |&r drbja ett bra tag innan
man klarar alla 20 nivaerna da de
ganska snabbt blir valdigt svara att

klara. Trots att Space Harrier har sa
bra grafik och k&nns mycket genom-
arbetat sa infinner sig inte det dar
rikta “"maste spela en gang till” su-
get. Varfor ar svart att forklara —
"konlost” ar kanske ordet.

Som kuriosa kan ndmnas att trots
att Space Harrier ar ett engelskt ac-
tionspel sa fungerar det alideles ut-
markt med 68030 processor pa
25MHz, i ratt hastighet dessutom.

Pekka Hedqgvist
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Bade skrack och harmoni

ning av skréck och harmoni ge-

nom att Bloodwych styrde och
stéllde i byn.

Bloodwych var ett konstigt gille
som gav lika mycket ris som ros {ill
innevanarna. Men en dag (berattel-
sen fortéljer inte om den var vacker
eller ej) sa hade en innevanare vid
namn Zendick blivit sa ilsken att han
dédade Bloodwychs ledare, the
Grand Dragon, dessutom skickade
han alla de andra ledaméterna till
astral-planet.

ch

Blood
(ImageWorks)

I byn Trazere bodde allai en bland-

Efter dessa bedrifter byggde Zen-
dick upp fem stora torn runt byn, och
i varje torn placerade han en kristall.
Men nu efter 4081 ar av morker och
ledsamheter s& har de 16 basta kam-
parna placerats i kéllarplanet pa det
forsta tornet. Spelet gar ut pa att du
skall h&mta alla fem kristallerna, och
dg‘ﬁr namligen (sjélvklart!) en av de
161!

For att lattare forsta vad Blood-
wych ar meddelas harmed att det &r
“Dungeon Master”-kopia. Den
forsta och enda férberedelse du (och
eventuellt en kompis till dig) skall gé-
ra &r att valja vilken av de 16 karakia-
rerna du (ni) vill vara.

Karaktarerna &r indelade i fyra ka-
tegorier: Warriors (krigsmaskiner),
magicians (trollkarlar), adventurers
(aventyrare) och archers/assassins
(pilbagsskyttar/lénnmdrdare). | ditt
brutala g&ng kan det maximalt vara
fyra medlemmar, det bista &r (natur-
ligtvis) att ha en av varje sort, men du
kan ha fyra likadana om du kdnner
for det.

— Kalabajdoff! du befinner dig nu
i det forsta tornets kéllare (= start).
Kontrollerna &r ganska latta att for-
std och anvdnda, det &r bara att
klicka pa dnskad ikon/funktion. Det

Férden inbitne.

finns pilar for att flytta sig, en bok
med trollformler, ett status-papper,
en oppnalstinga dorrar, en rygg-
sack, ett svard for attack och en
skold for férsvar.

Na&r du gar runt sa kommer du for-
hoppningsvis att hitta: andra mons-
ter som du kan doda eller férsoka fa
med i ditt brutala gang, hyllor i vag-
garna dar det ibland finns bra prylar
(mat, nycklar, vapen och dylikt),
konstiga vagg-mattor (ibland med ett

meddelande pa) och dorrar (I3sta el-
ler olasta, det &r fragan). Nu vet du
férhoppningsvis hur Bloodwych ser
ut och fungerar sa da ar det val bara
att kopa det om du ar fortjust av den
hartypen av spel.

Daniel Melin
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Ett trevllgt tlllagg

enna nya tillsats som har

kommit till Bloodwych inne-

haller en hel del smaskiga sa-
ker, som spelet i och fér sig borde ha
haft fran bérjan, da hade spelet fait
en aning hégre betyg &n nu. Hela pro-
dukten k&nns darmed en aning ond-
dig...

Bloodwych Datadisk
(ImageWorks)
R T T T

N4, vilka nyheter &r egentligen in-
stoppade i detta program? Jo, flera
trollformler, méjlighet att varva alla
personer och monster du méter, 25
nya nivaer att klara (orginalet har sju)
och en massa nya monster. Du kan

Hitta monster.

latt féra dver ditt gamla gang fran
orginalet till den nya tillsatsen, vilka
da far flera hit-points (du tal mer
stryk!) och har alla troliformler in-
stoppade i magiboken. Tycker du att
det gamla spelet var for Iatt och fér
litet, men &nda hejdIdst skojigt: kép
denna tillsats! i annat fall rekom-
menderar jag dig att kdpa glass fér
pengarna...

Daniel Melin
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Commodore

[
|

|
Kickstart 1.2 eller 1.3 ?22?
Med GIGATRON Kickstart-swith switchar du
enkelt mellan de bada.
| 295:-

Minnesproblem ???
Supra 512k med klocka 1195:-
GIGATRON 512k med klocka 999:-

2.3 Mb i en Amiga 500 ???
Med GIGATRON MiniMax ar det verklighet !
MiniMax med 512k mont. och klocka 2395:-

MiniMax med 1.8Mb och klocka 4995:-

Trangt med bara en floppy ???
Q-Tec extradrive med on/off 1195:-
Ferrotec extrafloppy med on/off 999:-
A 1010 orginalfloppy 1195:-

LTI

Trott pa den daliga TV-bilden ??2?
Philips CM8833 stereomonitor 3295:-
Commodore A1084p mono 2995:-

TR

Har du skaffat skrivare dnnu ???
Star LC10 sv/v matrisskrivare 2995:-
Star LC10CL fargmatrisskrivare 3495:-
Star LC24-10 héguppl. matrisskr. 4795:-

Valkommen in till

STOCKHOLMS STORSTA

AMIGA

SPECIALIST

L T T TP

Oppet Ma-Fr 10-18 L6 10-14

Tegnérgatan 20B, STOCKHOLM
Telefon: 08-304640, 302440

et i o B o 5 0




Bt b Lo oo B

E
:
b
[
‘ 3

22

AMIGA-SPEL

Du sitter i lugn och ro, filo-
soferar om ditt och om datt.
Kanske sover du en stund el-
ler skriver nagot litet med
skrivmaskinen.

Lugnet rader envildigt da
tystnaden plotsligt bryts av
ett skrik. For ett ogonblick
slutar till och med solen att

skina och alla undrar vad
som hédnt. Vem grater sa

hjértskdrande och varfor?

Vad kan det finnas i det lugna
grannnskapet som stor idyl-
len? En katastrof har intraf-
fat, men vad?

Linus filt har férsvunnit.

Filten &r borta och varlden ramnar.
Linus grater och v@nnerna sarjer. Fil-
ten ar férsvunnen och nagot maste
ske. Vem &r batire [&mpad att 16sa
uppgiften &n en hund?

S
(I":l?gcyige)
jurecnan= et iy ST

Snoopy &r spelet med Snobben i
huvudrollen. Och det &r du som re-
gisserar den varldsberémda hunden
i "Jakten pa filten”.

Akta Snobben-s

| The Egde nya spel géller det att hjdlpa den férkrossade Linus. Hans filt dr forsvunnen och nu hdnger allf pa dig som filtletare.

Spelet ar ett joystickstyrt grafik-
adventyr av hég klass. Framfor alit
grafiken &r underbar pa ett enkelt
satt. Tack till Jack Wilkes for den!
Man kastas in | seriernas gyllene
varid.

Nu vantar jag med spanning pa ett
spel med Modesty Blaise i huvudrol-
len...

Akta snobben-stamning

Personerna man arvan att sei seri-
erna &r alla med. Dessutom har spel-
foretaget lyckats fanga serie-
stdmmningen. Jag har alltid férknip-
pat Snobben-serierna med en lite
torr, stundtals krass humor. Ibland
till och med elak. Gulligt blir det ald-
rig.

Stammningen &r lite torr och krass
aven i spelet trots att alla kommenta-
rer &r bortrensade. Overhuvudtaget
sags det inte mycket i spelet utan
man far som Snobben jobba i tyst-
nad och ensamhet..

Trots allt positivt som finns att s&-
ga existerar det trots allt brister.
Bland annat ser jag det som en brist
att spelet ar totalt styrt med joystick.
Inte vet jag varfér, men jag tycker att
joystickstyrda aventyrspel ar lite
hammnade.

Man &r hela tiden beroende av vart
man kan och far ga. Dit man inte kan
komma, dar finns det inget att ham-
ta.. Man kan réra Snobben i sidled
och dessutom kan man ga in i hus
om det finns en stig till huset.

Féljden blev att nar jag férsta
gangen spelade spelet gick jag bara
runt for att se hur det sag ut. Man kan
gbra sa och dérmed tappa lusten
helt for spelet. Trots att det &r ett
aventyrsspel och man naturligtvis
kan komma langre &n man forst trod-
de.

Tva losningar

Programmerarna pa The Edge ver-
kar ha forstatt att det innebar vissa

begransningar med total joystick-
styrning och déarfér har man satt in
en tidsgréns pa 45 minuter. Dess-
utom har man gomt Linus filt pa tva
olika stéllen vilket innebér att man
alitid kan I6sa spelet en gang till.

Flyktigt har jag dock t&nkt tanken
att man harvarit for lat for att gora ett
stort och intressant spel. Man har
istéllet vidtagit den nddlésning som
en tidsbegréansning innebér.

En 6vrig brist tycker jag ar att spe-
let &r just ett &ventyrspel.

For att spela spelet krévs en viss
vana fran liknande spel. Just det
tycker jag ndstan ar lite synd. Fér
Zven om spraket &r sa latt att &vende
med bara en gnutta engelsk vana
kan forsta spelet, maste man tycka
om och ha spelat andra dventyr for
att ha nagot utbyte. Det tror jag inte

Woodstock kvittrar obegripligt till b

&



alla har.

Konversationen | spelet inskrén-
ker sig till tankebubblor och enstaka
pratbubblor. Att skriva nagot om tol-
ken i det har spelet blir dirfér bara
_ skrattretande. Svarighetsgraden &r
intg ens uppe i de engelsksprakiga
seriernas.

Underhallande

David Whittaker har gjort jjudef-
fekterna och inladdningsiaten. Det
ar ett mycket tyst spel men en okej
inladdningslat. Ljudeffekterna be-
star av svischande ljud n&r Snobben
gar eller hoppar. Dessuom yitrar sig
ibland en del andra djur. Gudskeiov
dr det dock inget samplat tal vilket
alitid later fanigt.

Slutintrycket av spelet blir nagot
blandat. Jag hade vantat mig mycket
mer efter att ha sett grafiken. Och
blev forst férvanad over att spelvir-
det lag sa mycket under grafiken.
Men ger man bara spelet enchans sa
ar det underhallande om &n inte fan-
tastiskt. Det ar en frédj for 6gat och
man har treviigt i nagra timmar.

Till sist, titta pa bilderna |4t er for-
féras och tycker niomdet nisersata
er dven en titt pa spelet. Vet nimeder
att ni dlskar Snobben redan fran bér-
jan &r det inte ens nagot att diskute-
ra. Det rader ingen tvekan om att spe-
let ar snyggt och roligt.

Ingela Palmer
0
tGHAHKi

0

]
|
|
0 10|
I 1
ATMOSFAR | | :
0 10 |
| [PrRoBLEM] |

5
S
9

[~ .
0 10|
TOLK '

verlander ar ett futuristiski

pel som utspelar sig i en mil-

j0 som mycket val skulle kun-

na bli verklighet inom en relativi snar

framtid, och nér Elite fériagger hand-

lingen till &r 2025 s4 har de nog lyck-

ats gora en bra beddomning av hur var

framtid kommer att se ut om 35 &rom

vi fortsatter att forvalta jorden som vi
forvaltar den idag.

Overlander
(Elite)
Rh s e )

Spelet handlar om var jord nar
ozonlagret nastan helt har férsvunnit
och solens stralar chammat far ste-
ka jordens yta. Solstralama lyser sa
intensivt att dess UV-stralar &r direkt
dbdande for allt levande ovan jord
och dérfér bor numera alla manni-
skor under jord i stallet. Givetvis blir
det inte alls samma sak som férr,
men valmajligheterna var fa och det-
ta var nog den basta l6sningen. | alla
fall tills vidare.

Enda férbindelsen mellan stader-
na &r det gamla motorvagsnatet och
vill man ha nagonting transporterat
mellan stdderna far man hyra en
halvgalen individ, en s kallad "Over-
lander”, och dennes bil for jobbet.

Anledningen till att stadernas be-
folkning knappast vill skéta trans-
porterna sjélva ar att dessa overlan-
ders inte gillar utbolingar eller kon-
kurrens. Inte ens sinsemellan kan de
halla sams, och en overlander visar
oftast sitt missnéje med blodsutgju-
telse.

Hursomhelst &r du en nyklackt
overlander med en nyinforskaffad
standardbil och du ska nu ut pa ditt
forsta uppdrag. Det gér ut pa att frak-
ta pengar mellan tva stéder och dina
uppdragsgivare &r s& generdsa att
de ger dig halften av din 6n i for-
skott. For dessa pengar kan du in-
handla bensin och kdpa extrautrust-
ning till din bil som tex pansarplat,
turbo, superbromsar och lite annat
smatt och gott.

Som jag redan har nAmnt, sa &r du
inte ensam pad motorvigarna och
darfor ar det valdigt Iampligt att ock-
sa lagga en del pa pengar pa vapen.
T ex s& kan du kdpa brandbomber,
raketer och sa kallade "smart-

bombs"

S ANES = ARV

AT YRR L~

All denna utrustning jag har rdknat
upp ar inte billig och det drdjer
manga uppdrag innan du kan kdpa
allting som gar att kdpa, men manga
saker du har kopt forbrukas ju ocksa
efter varje uppdrag (bensin, vapen
och skéldar). Dessa saker maste du
da kopa nya infér nasta tripp.

Extrautrustningens styrka och an-
vandbarhet star i direkt relation till
priset; en billig grej &r inte lika bra
som en dyroch ju l&ngre du kommeri
spelet ju mer pengar tjanar du och ju
hﬁftigare grejor kan du kopa till din
bil.

Sjalv tycker jag att lite av spelets
tjusning ligger i att forsoka fa alla
prylar och dessutom kunna lista ut
hur man bast anvénder dem.

Overlander ar ett riktigt kul bilspel
och roligare blir det nér man har en
redig bil som kan r&ja ordentligt rent
pa motorvagen. Det ger en trevlig,
om &n konstgjord, kdnsla av makt
och forstdrelselustan formligen val-
ler ut i kaskadrar. Att se en fiendebil
explodera i ett klot av eld ar nagot
som inte kan beskrivas i ord. Det
maste upplevas.

Jag gillar helt klart detta spel. Gra-
fiken &r fin och dessutom snabb (en-

s MDY

B s V.l o

Overlander ar ett riktigt kul bilspel och roligare blir det ndar man har en redig bil som kan réja
ordentligt rent pa motorvigen.

Ansiktslyft for
gammal goding

ligt Elites press-release &r det 32 far-
gers over-scan grafik) och ljudet &r
inte fy skam det heller, utan det nar
klart upp till den niva man kan krava
av ett bilspel.

Magnus Friskytt
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till Amiga, Atari, PC mm.

Supra 2400
Med 220V transformator,
seriekabel och telefonpropp.

1800:-
US Robotics HST

14400 bps pa vanliga telefon-

ledningar. Har dessutom
automatisk felkorrigering
och datakomprimering.

6500:-

Alla priser dr inklusive
moms och porto.

DEL IKATESS-DATA £

LU TR LT TR T TR LT AT

% JELEFON 031-300 580¢

Nu kan alla som gillar att spe-
la kort om tandstickor fa sitt

rkar du aldrig aka ut till Taby
galopp? Ar du fér pank fdr att
satsa pengar pa din favoritku-
se? Nu kan du &ntligen spela Dagens

Dubbel utan att behéva tringas med
skrikande fanatiker.

Daily Double Horse Racing ar ett
spel dar du satsar och férhoppnings-
vis vinner pengar i tio lopp. Du be-
héver inte vara nagon expert pa hast-
sport for att kunna spela, manualen
bestar namligen av en mindre tid-
ning med utférliga beskrivningar av

hur man réknar ut oddsen, olika satt~

att satsa och information om alla
hastar och jockeys.

F&r en oinvigd, som inte tittar pa
Tips-Extra varje helg, &r detta en fas-
cinerande inblick i h&stsporten och
efter ett tag k&nner man sig som en
proffs-spelare n&r man med van
hand bladdrar forbi siffror, tabeller

och odds och rutinerat aviardar gam-
la hastkrakar med kommentarer
som: "Ja, oddsen &r ju bra, men han
ar alldeles for langsam pa leriga ba-
nor och det hér &r ju inte hans basta
distans”.

Det galler alltsa att ta reda pa s&
mycket som mdjligt om de hastar
som startar i varje lopp, fér att kunna

5 ;:gg P‘f - lystméte. Hér &r hésispelet satsapaen eventuell vinnare. Till sin | 0 1
- s dirman satsarmassoravda- hjalp har man en lista med de resul- -
tapengar pa olika kusar! tat hastarna gjort i tidigare lopp, be- GRAFIK

roende pa vilken bana och vilket un-
derlag de har sprungit pa4. Man més-
te ocksa ta med i ber&kningarna vil-
ken jockey som rider hasten, var pa
banan hasten startar (tex inner- eller
ytterspar) och hur lang distans som
ska springas.

N&r man da till sist lyckats rikna
ut vilken h&st man tror sig vaga satsa
en peng pa, samt undersékt om den
rids av en jockey man tror kan vara

Stackars Kenny Dalglish harldnat ut sitt namn till ett riktigt skrdpspel. Man kan hoppas att han

fick en rejil hacka for besviéret.

Star LC-10

2.,290:-

Epson LQ-400

24 Nalars LQ skrivare

3,790:-

Maxe]l MF2-DD 13:-

ar du suttit i fangelse, varit pa
Hen jorden-runt resa, eller pa
nagot annat sétt varit férhind-
rad fran att spela fotbolls-spel, s&
kanske du kan uppskatta Kenny
Dalglish Soccer Match. Vi andra kan
nog inte det.
P& kartongen till detta spel star
bl.a: "Snabb fotbolls action”, "'Svind-
lande grafik”, "Rad och tips fran

“Kenny Dalglish". Man kan undra om

den som skrivit detta verkligen har
tittat pa ratt spel.

En dag pa hastkapplopmng

kapabel (hur man nu kan lita pa en
jockey som kallar sig tex. Fast Ed-
die, Galloping Grant eller Whipping
Walter) sa ar det bara bestamma sig
f&r hur man vill satsa.

Det finns en mangd alternativ,
man kan satsa p& vinnare eller plats,
man kan satsa pa tva hastar i olika
lopp och lata insatsen sté kvar fran
det forsta loppet, osv. Sedan gar
starten och det &r bara att halla tum-
marna och hoppas pa det bésta.

Eftersom det startar sex hastar |
varje lopp tar det lite tid att l&sa ige-
nom all information man behdver fér
att kunna satsa. Risken finns att det

1 - blir Iangtrakigt, sarskilt om man &r
'3 DD Horse Hac'“g flera spelare. Det &r ju inte s& roligt
: (CDS) nér man antligen kommer fram till
hést nr. sex och uppticker att man

R har glomt bort allt man l4ste om hast

nr. ett.

Annars ar det ett kul spel, fér mig
har det alltid varit helt obegripligt hur
man gar till vaga nar man spelar pa
héstar, nu férstar jag lite mer. Ett al-
ternativ till lotto kanske?

Pia Wester

svinner ut i periferin.

Jamfort med t ex. Kick-Off fran An-
co déar du ser planen rakt uppifran
och har en karta som visar var dvriga
spelare befinner sig och dar f.6. spe-
let flyter snabbt och smidigt.

Om spelets konstruktorer lagt ner
lite mer jobb pa sjalva spel-grafiken i
stallet for pa de bilder av suckande
domare eller jublande spelare som
dyker upp mellan varven, tex. nar na-
gon gér mal, sa kanske det hade varit
lite roligare att spela.

Jag undrar om den stackars Kenny
Dalglish &r medveten om vad det &r
han har lanat ut sitt namn till, man
kan ju hoppas att han fick en rejal
hacka for besvaret. Pa sa sitt har ju
nan gladje av det har spelet iallafall.

Pia Wester

Star LC-10 Col.

8 farger / 9 nélar

GoldStar MF2-DD 8:-
Printerstall

. 35" i 10 pack.
179:- 995:-
Passar A4 och A3 skrivare 4

Extradrive
x Alla priser inkl moms, frakt, evt. kablage. (Rabatt vid forskottsbetalning - RING!)

® Ecoline 042 - 23 81 69

Resarvation for slutidrsalining Telefontid: 09.00 - 19.00

2 5 890:- Den svindlande grafiken bestar av
en massa gubbar som pa ett ryckigt
satt far fram Gver skarmen och for-
sOker sparka pa en boll. Nardom star
stilla sz liknar det ett mellanting mel-
lan en spasmodisk dans och ett epi-
leptiskt anfall. | en del narkamper
fastnar spelarna i varandra och da
ser det ut som nanting jag tyvarr inte
kan aterge utan att bli grovi munnen.

Joda, Kenny Dalglish kommer
med utlovade tips, sdna ododliga ord
som: "Vinna &r svart, men forlora ar
svéarare™. Ja, nog &r det svart att vin-
na i det har spelet. Man har ingen hel
overblick éver planen, vilket gor det
lite jobbigt nar boll och spelare for-

- PostGiro 58 81 71 - 9
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Sla nagon annans panna blodig

et har &r ett typiskt slaktarspel
Dscm skulle fa Margareta Pers-

son (Barnmiljbradet, antidata-
valdsféresprakare) att hoppa hogt.
Soldier 2000 AR blodigt. Men mitt |
allt det brutala finns det en viss
charm som gor att det &r ganska sko-
jigt att spela.

Soldier 2000
(Artronic)

Spelidén ar egentligen ganska en-
kel, &ven om de knepat till den | ma-
nualen. Ett gang terrorister (eller tu-
rister eller vad det nu car) har ocku-
perat en 6. Din uppgift som framtids-
soldat &r att (givetvis) ta kal pa
terroristerna med framst att frita

i. gisslan. Du springer omkring i en

massa byggnader (fem ndrmare be-
stamt, en f&r varje niva) dar det finns
olika rum. | korridorerna springer det
terrorister man kan peppra. Och inne
i rummen finns gisslan — och en hel
massa terrorister férstas. ..

Som i alla slaktarspel finns det ett
flertal vapen att valja mellan. Laser-
gevar, pistoler, kulsprutor och annat
skoj man kan utrusta sina gubbar
med. Man har tre man som man val-
Jer utrustning till. Férutom vapen och
ammunition sa valjer man extraut-
rustning som |R-hjalm, granater, mi-
nor.och lasersikte. Ammunition och
granater kan man hitta inne i bygg-
naderna och gissa om det behovs!

N&r man ligger lite risigt till halso-
massigt eller om rustningen borjar
rasa ihop kan man plocka fram "re-
parationsiadan”, med den kan du
snyaga till dig litegrann och fortsatta
fightas.

Det &r bra drag i spelet, men ibland
blir det lite trist-da terroristerna hal-
ler sig gdmda. Fast sant ar livet som

prof al (Johan &ren erkind ter-
dMakﬂonen. Red.anm.).

Nar man ldst manualen far man in-
trycket att det ar en massa man mas-
te halla reda pa vad det géller knap-

par och dylikt. Det finns en massa
statusfunktioner och annat i spelet.
Dessa kan man dock bade fa fram
via musen och tangentbordet. Dess-
utom finns det en hjalpfunktion nar
man blir extra vimsig.

Soldier 2000 &r latt att anvanda,
man kan genomgaende anvanda mu-
sen i spelet — ingen joystick behdvs.
Styrningen &r |attanvand musen till
trots, annars brukar ju musstyrda
spel vara lite jobbiga.

Grafiken | Soldier 2000 ar snygg,
animeringen &r inte riktigt lika bra.
Det som &r absolut snyggast i spelet
ar de menyer och statusdisplayer
som kommer upp pa begéran. Det
kdnns som man har en hel dator i
bakgrunden. (Men det har man ju
ockséa, sa dum jag dr.)(Han erkdnner!
Red.anm.)

Ljudet &r roligt och till viss del
samplat. Blodiga ljudeffekter som
meningar som "I'm hit!" ar inte allt-
fér ovanliga. Jag skulle &nda inte
sakna lite fler ljudeffekter och mer
variation.

Pa det stora hela kan man sdga att
Soldier 2000 &r ett valgjort spel. Man
far bra action och det &r ganska ro-
ande att spela till en bérjan. Kanske
borde man &nda ha varierat lite mer
pa spelidén. Det blir en aning tjatigt
att alltid gora nastan samma sak.
Som hadmnd fbr detta petar jag ner
spelvardesbetyget — HA!

Johan Pettersson
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Sdnd direkt! Komplett med
kablar, telepropp och programvara!

Extraminne 512 Kb till A500

Kvalitetsminne till Amiga
med Rlocka och Ralender!

TDK - Marknadens bista diskett!

Introduktionserbjudande;

MF2-DD (3,5”)

MD2-D (5,25”)

Satsa pad biista kvalitet direkt!

Besok var butik! Yxhammarsgatan 10, 502 31 BORAS.

Oppet man - fre 10 - 18, 16r 10 - 14.

‘Har vi flest tillbehor till Din dator?!
Vi levererar snabbt och effektivt!!!

Ring 033-12 68 18 och bestall!

Kor igdng direkt! Pistol & 3 spel medfoljer!

Billigast i Sverige?!

30 st 6,00:-/st
20 st 6,50:-/st
10 st 7,00:-/st

DISKETTER
3,5” dubbelsidiga

Amigadrive

Med genomkoppling, on/off-knapp
samt bidsta drivverk! Sjidlvklart Slimline

Bdista skrivarna dr fran STAR

Star LC-10 Star LC-10 firg
Skrivarkabel med vinklat buvud for endast 119:-
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GAME-

Wizball
IAmiga

Vill du ha fylida krukor s& du kommer
till bonus-banan, gor da sa har: Un-
der spelets gang ska du trycka in fi-
reknappen och sedan halla ner mel-
lanslagstangenten. Sléapp fireknap-
pen och medan du sen haller nere
mellanslagstangenten sa skriv "Rin-
bowl". Efter att ha gjort detta ett par
gggger kommer du vidare till ndsta

Mikael Persson, Astorp

Defender of
the Crown /
Amiga

Detta &r ett bra tips for dem som ha-
tar att ha armén hemma. Gor sa har:
Ta ut alla gubbartill armén. Ha ingen
kvar hemma! N&r sedan motstandar-
na attackerar din borg, ga da med
pekaren snabbt till ditt slott och
tryck.
Vips, s har du dubbelt sa manga
gubbar.
Rikard Bosnjalcovic, Vara

Spherical
I Amiga

Haér féljer nagra av Iésenorden till ni-
vaerna.

En spelare:

Radagast — 098
Yarmak —19
Orcslayer — 39
Skyfire — 59
Mirgal —75
Tva spelare:

Ghanima — 09
Moumblade — 39
Jadawin — 59

Gumbachachmal — 75
Martin Jénsson, Eslév

I Amiga

Krakout
IC64

N&r du kommer in pa "high-score”-
listan sa skriver du (c) fér evigt liv pa
ett antal banor.

Tommy Gunnarsson, Halmstad

Wonderboy
i1/ Amiga

Né&r du har gatt férbi staden Barabo-
ro pa fiarde banan s& hoppar du pa
molnet med hjilp av fjadern. Fran
molnet hoppar du till héger och gar
upp pa hustaken. Sedan gar du till
det sista huset och stéller dig dar.
Om du sedan gar rakt at vanster sa
blinkar skarmen till och du far 10
hjartan, plus att du inte kan férlora
hjartan nar du gar pa fiender. Det en-
da sattet att do dr att ga nerield eller
att tiden tar slut.

Oskar Lindberg, Alvesta

Fort
Capalyptes

He|j, DatorMagazin. Om ni ska ha fler
fusk-pokar med i tidningen sa vill jag
ocksa var med.

Har &r nagra till fort Capalyptes:

POKE14697,0 Evig tank
POKE14760,0 Evigt skott
POKE36366,0 Evigt liv

Martin Ohisson, Kristianstad

Helter Skelter
I Amiga

Hé&r &r kodorden till till spelet:
Level Kod

i

Ball
Goal
Left
saknas kod
Twin
Rikard Bosnjalcovic, Vara

3888888

GAME]| SQUAD| CORNER]|

Undrar du over spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

kuvertet "Game Squad”.
The Final Cartridge finns hos flera
Nﬂl‘ kommer av de vdisorterade Commodoref&r-

Last Ninja 3?

B Hej. Hér kommer néagra korta fra-
gor som jag undrar &ver.

1. N&r kommer Last Ninja lli?

2. Vilken miljé utspelas spelet i?

3. Ar Silkworm ett bra spel till C64?
4, Finns Populous till C64?

5. Jag har funderat pé att képa Power
Drift till min C84. Ar det ett bra kép?
1. Nér Last Ninja Il kommer vet vi
inte &nnu. System 3 har &nnu inte
sagt nat om datum.

2. Foretaget ar forteget med detaljer
om spelet, men antagligen kommer
det att utspelas ndgon gang i fram-
tiden.

3. Silkworm blev Screen Star héri Da-
torMagazin forra aret (10/89). Men
det var Amigaversionen och det bru-
kar skilja sig en hel del nér det galler
t ex grafiken mellan formaten.

4, Nej.

-5. Power Drift recenserades av oss i

nr 1/90. Det fick inte sa dar 6versig
gott betyg, en sjua i snitt.

Hur kopierar
jag spelen?

B 1. Jag undrar om det finns n&
program som man kan koplera origi-
nalspel fran kassett till diskett med.
Vad heter programmet och vad kan
Jag té tag pa det?

|

2. Jag undrar om négon vet hur man
kopierar originalspel till inspelnings-
kassett. Jag har forsdkt kopiera ge-
nom dubbelbandare. Jag stéllde in-
speiningsdiicket pa hégsta frekvens
och Inspeiningshuvudet ocksa. Det
har néstan fungerat, jJag kommer till
hélften men sedan érdet nagot slags

Claes

véldigt tacksam.

Kille med Commodore 64
1 och 2. Programmet som ni bada ar
ute efter heter The Final Cartridge |1l
och &r inte nagot kopieringsprogram
i egentlig mening. Men det klarar att
kopiera de flesta originaldisketter sa
man far fungerande kopior av ban-
den eller disketterna.

Speltillverkarna gillar naturligtvis
inte att folk kopierar deras spel (pi-
ratproblemet) och dariér lagger de in
kopieringsskydd pa sina kassetter
eller disketter.

Kopieringsskyddet kan vara mer
eller mindre avancerat, men brukar
g4 ut pa att om man diskkopierar en
diskett sa féljer inte kopieringsskyd-
det med — detta ligger pa ett par
"dolda” spar pa bandet eller disket-
ten. Alltsa blir kopian vardelds.

Men The Final Cartridge Il gar runt
det problemet. Detta program tar
helt enkelt och kopierar allt som
finns | datorns internminne och pa
sa sitt gar det att gbra backupkopior
bade pa band och pa diskett.

séljarna. Det kostar runt 300 kronor.

Tank bara pa upphovsrétten. Det
&r tillatet att gora sakerhetskopior
for eget bruk. Daremot &r det brott-
ligt att sprida kopior om spelen till
andra.

inga fler spel
till Amigan?

M Jag har "hért” att speltillverkama
ska sluta gdra spel till Amigan, men
nagra av mina kompisar séiger att
speltiliverkama ska sluta géra spel
till Ce4/128, _

Vilket &r rétt?
Om jag nu méaste valja mellan de tva
utsagorna, sa skulle jag nog séttaen
slant pa dina kompisar. Visserligen
gbrs det och kommer sékert att fort-
satta goras manga spel till C64:an,
men | och med att utvecklingen géar
mot allt stérre spel med alltmer avan:
cerad grafik, sa blir 64:an heit enkelt
for liten.

Déremot tror jag inte att det finns
nagon fara fbr att tillverkarna skulle
sluta gora spel till Amigan. De flesta
tillverkare satsar | dag héart pa 16-bi-
tarsprogram, dvs bland annat till
Amiga.

Nar kommer
i Liftaren?

M Jag undrar hur jag ska kunna fa
tag I spelet Liftarens Guide till Galax-
en till Amigan och hur mycket det
kostar.

Zaphod Beeblebrox
Svaret ar enkelt — du far.inte tag i

teras inte l&ngre till Sverige sa det
enda sittet att fatag i spelet idag ar
att ringa direkt till Infocom | USA och
bestélla spelet. Det underldttar om
du har nagot internationetit kredit-
kort om du vill ha grejerna.

Telefon till Infocorn &r: USA (800)
227-6800. DA kommer du till telefon-
bestéliningen pa Infocom. Spelet
kan du f& fér under 200 kronor om du
bestaller darifran.

Hur gor jag
iFIA 18?7

M Jag undrar vad och hur man ska
gora i det sjéitte uppdraget i Intercep-
tor.

M.S
Hej du. RTFM, som de séger | Ameri-
kat. Arligt talat, vad du ska g&ra star|
manualen till spelet. Du fick val en
san nar du képte det?

mia textaventyr Impor-

Vilket spel
ar bast?

W Hejsan. Jag ténkte fraga dig nagra
saker om min Commodore 64-dator.
1. Ar Bard’s Tale | eft bra spel?

2. Vilket d@ventyrsspel har haft det
bésta betyget ndgonsin | DM? _
3. Vilket vanligt spel har haft det
hégsta betyget?

4, Vilket budgetspel &r bést?

5. Finns det ndgon bra gamemaker

till C647?

Datatokig norrbottning
Hejsan, kalenderbitare. Har kommer
svaren:
1. Bard's Tale (forsta delen har inget
nummer) anses val som ett av kult-
spelen bland rollspelarna. | DatorMa-
gazin sa fick spelet idel lovord nar
det recenserades till Amigan. Det ar
sakert inte mycket samre till C64:an.
2. Vihar aldrig haft ndgon tiopoanga-
re, men en enig &ventyrsredaktion
star for asikten att Infocoms Leather
Goddesses of Phobos &r det basta
som gjorts | &ventyrsgenren.
3. Inte heller hér finns nagra tiopo-
angare — vi véntar fortfarande pa
SPELET som far alla vara recensen-
ter att tappa andan. Daremot har vi
haft en hel del h6jdare som lyckats
fa en massa nior i betyg, till exempel
Bomber, F16 och BlockOut nu i num-
mer 4. VAl sjalv.
4. Budgetspel hade oftast inte kal-
lats budgetspel om de till pa képet
skulle vara bra. Men det finns natur-
ligtvis undantag hér ocksa. Ett av de-
bésta enligt min mening &r Tetris
som det faktiskt finns en mycket bra
budgetversion pa.
5. S& har pa rak arm kommer jag bara
pa en — Shoot’em up Construction
Kit fran Outlaw. Den finns tiil 64:an
och med den kan du som namnet
framgar konstruera spel dér du skju-
ter vilt omkring dig. Kul, tycker

Nar kommer
Kings Quest
iv? :

M Jag sag ndgra tips till Kings Quest
IV | Besvirjaren Besvarar | nr 10/89
och i en annons pé sidan 13 i samma
nummer stod det att Larry Il fanns till
Amiga. Nu undrar jag alltsa:
Finns Larry Il och Kings Quest IV
till Amiga? Om inte, néir kommer de?
Sven-Erik
Larry Il finns ute till Amiga, Daremot
sé har fortfarande inte Kings Quest
IV kommit till Sverige &nnu. Nar jag
var | England haromsistens sa sag
jag dock spelet till just Amigan. Dar-
for kan vi nog vénta oss att det kom-
mer hit ganska snart.

STARTERBJUDANDE !

AMIGA program till SUPER priser
DigiPaint 3 795
PhotonPaini 2 1095
Devpac Assembler 775

Programpaket Publisher
R’deordaz PageSetler mm 1195

Ninja Warriors 219
RVF Honda 249
Shadow of the Beast 340
Test Drive I1 299
Leisure Suit Larry 11 295
It Came From the Desert 1Meg 325
X-0ut Super Action 219
I;.Ed{uw;mfw 49
Vil oder S 00 Lo,
Vi har fler produkter RING !
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PRISER INKL MOMS
HOGSTA KVALITET!

TEL 046 - 818 14
FAX 046 - 25 79 09
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en Ovetande, Gunnar Gurkbo-
jare, Raggarrattorna, Jonas,
Rimon Lazar, Fredrik Sone-

brand, Vikbolandet, och "Tre blondi-
ner som diggar Besvarjaren”.

CORRUPTION

Hur 6ppnar man kassaskapet nar
man har stetoskopet?

Ha pa dig stetoskopet och lyssna
pa kassaskapet nar du vrider pa la-
set. Vrid pa laset flera ganger!

DEJA VU 2

Hur gdr jag nér jag har kommit in i
taxibilen?

Du maéste visa adressen for chauf-
féren, han hor lite daligt.

Hur kommer man in till Joes bar?

Anvand pennkniven pa dérren i
granden.

Har man nagon nytta av nyckeln
man hittar i telefonen pa Siegels
kontor?

Ja, den gér till en enarmad bandit. -

GOLD RUSH

Vi &ker landvégen och vet inte vad
vi ska gora i Iagret?

Tala med mannen som l&ser en
bok under ett trad, tala sedan med
kaptenen och ge kaptenen pengar.

. Sedan skall du besluta nar det &r
bastatillfallet fér att dra vasterut.

.‘l?ag undrar hur man vattnar oxar-
na

Spann ifran oxama ("UNHITCH
THE TEAMS") direkt, nar du &r ovan-
fér den branta nedférsbacken till
Gf‘e,en River! s

'ad skall man hotellet i
Coloma? s
Borja med att forsdka boka rum el

va, och ga med pa mannens forslag!
Var hittar man duvan?
Undersok kanonen noga i rum el-
va. .

KINGS QUEST IV

Vad g6r man hos trubaduren?

Ge honom boken!

Vi har tagit oss ut ur valen nu, men
vag hittar man betslet till enh&rning-
en?

Kasta en fisk till pelikanen, ta vis-
selpipan, ga till batvraket och under-
sk marken dar!

PHANTASIE llI

Hur tar man &gget fran “huggor-
men” utan att angripa eller bli an-
gripen?

Ormen tycker inte om lukten pa
den illaluktande flaskan som finns
bortom féngelsecellerna léngst i
syddést i samma grottsystem. Det
ryktas ocksa att en riktigt fingerfar-
dig tjuv kan stjala dgget!

Hur fungerar formeln Lord Wood
talarom?

Den funkar “av sig sjalv” mot slu-
tet av spelet.

ZAK MCKRACKEN

Var hittar man téndaren?
Tandaren finns under kudden i ett
av satena langst fram i flygplanet

(Orsaka dversvamning pa toaletten).
-Vad ska man rita pa sfinxen | Kai-
ro?

Anvand den gula kritan och rita
symbolen fran kartrummet i férsta
labyrinten pa Mars!

Var ska man anvédnda flaggstang-
en?

Flaggstangen &r mycket anvand-
bar i Stonehenge.

Sitter du fast i ett aventyr eller roll-
spel? Skriv i safall till Datormagazin,
Besvérjaren Besvarar, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 Stockholm.

Andreas Reutersward

Ovisst for text-aventyren

B Vi har fatt in brev fran oroliga text-
aventyrare. Det var, som vi papekat i
samband med igangsattandet av
Spamédnnen spelar svenskt, lange
sedan det kom ett riktigt textspel.
Vad haller pa att hdnda? Jag ska
summera laget.

Infocom har redan férfallit at roll-
spelshallet, de textaventyr som gors
har numera mycket genomarbetad
grafik men mindre genomarbetad
handling och problem. Nagra nya
textspel (d.v.s. grafikbeprydda sada-
na) har inte meddelats oss. Uppfdlja-
ren till BattleTech har funnits ute
l&nge till PC men &r snart pa gang till
Commodoredatorerna, rrior
.kommer det att heta. For ett spel i
samma stil, Mines of Titan, galler
ocks4 att det narmar sig utgivning.
Det & Westwood Associates som
har gjort bagge.

Level 9 slutar gbra textaventyr.
Man har inom foretaget utvecklat ett
nytt spelsystem vid namn HUGE. Det
lar ga att gbra spelen at Dungeon
Master-hallet ocksd, men formaten
kommer troligen att bli mest lika Si-
erra’s. Vad jag menar &r att spelen
blir styrda med mus (och joystick),
medan tangentbordet anvands mer
som komplement.

Sa Sca kanske ar text-
aventyrarens sista utpost. Aven om
det ryktats om ett 17:e Level 9-spel
vid namn Gnome free som skulle bli
uppfbljaren till Ingrid’s back, sa gbrs
detta troligen inte fardigt. Vi ater-
kommer med recension pa Scape-

Av Sten Holmberg

ghost i ndsta nummer.

Varfér slutar man gora "riktiga™
aventyr hos software-firmorna? Ja,
Pete Austin pa Level 9 forklarar att
varje spel saljer for fa kopior. For-
hoppningsvis kommer det d& och da
textaventyr dven i fortsattningen, na-
gonstans ifran, och da kommer man
upp i de upplagor som behdvs for att
de ska vara lonsamma.

Men sager du, den sista utposten i
Magnetic Scrolls gor ju fortfarande
spel. Mja, det kommer ett icke
namngivet spel (framat sommaren?)
men sedan inriktar sig troligen &ven
Magnetic Scrolls at mer grafikorien-

terade aventyr! MS’s spel kommer i
fortsattnipgen att sléppas under en
gemensarn etikett tillsammans med
Melbourne House. Samarbetet med
distributéren Rainbird avslutas dar-
med, det blir i forts&ttningen Virgin/
Mastertronic som sk&ter denna bit.
Forutom den forsta utgavan pa detta
sétt planerar Melbourne House ait
aterutge nagra tidigare av Magnetic
Scroll;:s spel.

N&r man har ovanstdende fakta
framfdr sig borjar aterigen Infocoms
framtid verka intressant, de gor ju at-
minstone nagot som liknar textaven-
tyr, om &n inte sa ofta. Hittills har
det, for en &rke-aventyrare, kénts
som om det kvittat, men foérsvinner
alla alternativ... Men Infocom tiger
som en sluten mussla. Vi far val utga
fran att det blir spel av alla typer,
textspel typ Arthur, rolispel i stil med
BattleTech och en blandning man
kunde skénja i Journey, detta tills vi
kunnat ta reda pa nagot annat...

Fragan &r om 80-tals-trenden med
textaventyr ar bruten, eller om det
kommer andra tillverkare in pa pla-
nen? Sverige &r en liten marknad och
betyder inte s mycket fér spelboia-
gen, men i U.S.A. har ju Infocom séalt
alitemellan ett par 10.000 exemplar
till 250.000 av just textspel, och den
marknaden har sdkert inte gett upp.

Det &r ocksa av ovanstdende an-
ledning vi startat med Spamé&nnen
spelar svenskt, ger oss inte den ko-
mersiella marknaden vad vivill ha far
vi férsdka konkurera ut dem, sa de
spel de trots allt gor (&t de hall de
olika féretagen gar) inte sljer sa bra.
Vi har fatt in spel som gott duger att
spelas, nagra ar "recenserade” ov-
riga kommer att bli det! For dig som
textaventyrare tror jag att detta kan
vara en framkomlig vég ett tag. Hav
fortrdstan!
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Pro Tennis Tour
Rock “n” Roll
Bomber

Wayne Gretzky Icehockey
Sim City

Rainbow Islands
Super Wonderboy
Shadow of the Beast
iron Lord

0il Imperium
Clown-o-Mania
Volleyball Simulator
Chase HQ

Tom & Jerry 2

it Came From the Desert
Space Ace

Joan of Arc

Batman - The Movie
North & South
Double Dragon 2
Oxxonian

Drivin” Force
Moonwalker
Starflight

Stryx

Dr. Plummets House
Twin World

F-16 Combat Pilot
Chaos Strikes Back
Beverly Hills Cop

TV Sports Basketball
Sideshow

Turbo Outrun

Kenny Daglish Soccer
Superleague Soccer
Shinobi

Scramble Spirits
Leisure Suit Larry 2

Teenage Mutant N. Turtles

Mystery of the Mummy
Tintin

Stormiord

Kick Off

Krypton Egg

Terry’s Big Adventure
Windwalker '
Ghouls 'n” Ghosts
P47

Detector

Rainbow Arts
Ubisoft
Rainbow Arts
Activision
Bethesda
Broderbound
Ocean
Activision
Psygnosis
Ubisoft
Rainbow Aris
Starbyte
Rainbow Arts
Ocean

Magic Bytes
Mirrorsoft
Readysoft
Highlights
Ocean
Infogrames
Melbourne
Rainbow Arts
Digital Magic
US Gold
Electronic Arts
Psygnosis
Microillusions
Ubisoft

Digital Integration
Mirrorsoft
Tynesoft
Mirrorsoft
Actionware
US Gold
Impressions
Impressions
Melbourne House
Grandslam
Sierra-on-Line
Ultra Games
Rainbow Arts
Infogrames
Hewson

Anco
Infogrames
Grandslam
Origin

US Gold
Microprose
Highlights

Amiga, Atari ST, PC, C64
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga , Atari ST, C64, PC
Amiga, PC

Amiga, PC, C64, Mac
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
C64

Amiga

Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, PC

Atari ST :
Amiga, Atari ST, C64, PC
Amiga

Amiga .
(64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
Co4

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga

4 B B4E 4 B B4E

Top 50™bygger pa forsaljningsstatistik frén vdra framsta datorbutiker. Top 50™ sammanstafls och ges ut av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhar AlfaSoft. Alla réftigheter firbehalles respektive upphovsréttsman. Top 50™1#r e kopieras,
I&nas ut, forandras, ges bort eller pA annat sitt avhandas utan skriftligt tillstind av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmé.

Vi ansvarar ej for eventuella felskrivningar eller andra dndringar som stér utanfor vér kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoft.

BODEN

Orbit Info System
BORLANGE
Datashopen
BORAS
Databutiken
Huss Hemdata
EKSJO

Chara Data
ESLOV
Datalait
GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG

Datalétt Smédatorer
Leksakshuset

Ljud och Data
Westium Data
HELSINGBORG
Datacentrum, City

LIO-produkier
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA
Poppis Lek

Computer Center
Diskett
Commaodore Center
NORBERG

Vertex "
NORRKOPING
Datacenter
ORREFORS

0921-535 43
0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46
041312500
026-10 3360

031-22 00 50

. 031-80 6903

031-170125
031-16 01 00

042-14 46 00
042-24 04 40

0451-825 37
0586-301 53
054-110215
08-751 9045
044-12 03 84
024011155
0920-259 25
046-12 96 81
040-23 0380
040-97 20 26
040-233270
0223-20900

011-184518

Quickdata & Elektronik  0481-306 20

SKOVDE
Westab
STOCKHOLM
Poppis Lek
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
TRELLEBORG
Polyfoto
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data
OREBRO
Lagprislek
Ultimate Company
OSTERSUND
Databutiken

- 0500-850 25

08-66127 07
08-30 46 40

060-11 08 00
0410-113 20

021-1252 44
021-128530

0470-151 21

019-27 26 30
019-11 8909

063-121222
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Rollfigurerna springer
omkring som yra hons |
o & S

T ' S cassette tape

Var hjalte bar sitt leende med fattning. Hans bekymmer ar ‘
namligen omaitliga.

+ Alla har ett

! fanigt flin

aniac Mansion pa Amigan ar

ett nytt spel med gammalt re-

cept fran Lucas Film. Proble-

men och |6sningarna skiljer sig inte
allt tér mycket fran 64 versionen.

Hér géller det att forsoka radda din

hoégt alskade flickvan Sandy undan

" Dr.'Fred och hans gelikar. Med pa

gventyret tar du med dig tva vanner.
Precis som i 64 versionen géller det
att valja ratt bland sex vanner. Alla
harolika egenskaper. | varsta fall kan
man f& med sig nagon som bara
sticker.

Maniac Mansion
(Lucasfilm)
e

Nin;valet ar gjort beger ni eri sam-
l:{t:\ opp tlll doktorns gigantiska

us.

ﬁér nu du bérjar bygga din egen
hj loria. Om du lyckas radda
‘Sandy kommer hon vara dig evigt
tacksam. Men det galler att skynda
s!gﬂ’. Fred har kidnappat henne for
attia med henne i diverse laskiga
experiment.

~ Du styr dina gubbar med musen
‘mot mélet och forbi farorna. Man pe-
kar, letar och vandrar runt.

Nér nagot utspelar sig mellan Dr.
Fred och Sandy eller mellan andra
Som bor | huset far man det uppspe-
lat f&r sig som en liten film.

| ménga fall & det mycket prak-
tiskt sa att man vet om man ska
springa och gdmmasig ellerinte. For
det gar att springa ifran doktorn och
hans vanner.

Grafiken | spelet ar inte mycket att
hurra fér. Det &r "hygglig" Amigagra-
fik, rent av medeiméttig. Dessutom
ror sig "méanniskorna” nagot knyck-
Igt med ett fanigt flin i hela ansiktet.

Har man spelat Maniac Mansion
pa 64:an behdver man inte rusa

Te

&

astad for att kdpa en Amiga bara fér
det har spelet. S& bra &r det inte.

Men trots att varken spelet eller
grafiken &r av hogsta klass arspelet i
hégsta grad underhallande.

Lucasfilm har férsokt lansera Ma-
niac Mansion som ett dventyr thril-
ler-komedi genren. ©m man bortser
fran att dataspel aldrig blir s& spén-
nande att det gar kalla karar efter
ryggen sa stdmmer det ganska bra.
Det &r gott bm komiska situationer.

Kort sagt &r Maniac Mansion roligt
och underballande, dessutom for-
hallandevis |&tt.

Tolken &f Inte svar att férsta och
man behdver inte skriva ett ord sjalvi
hela spelet. Vill man fa nagot gjort
pekar man bara pa de kommandon
som finns.

Har man inte spelat aventyrsspel
forut kan kanske detta vara en inkdr-
sport i &ventyrens gyllene varid. Be-

traffande garvade spelare ar jag

dock mer tveksam, dessutom tror jag
att manga mer erfarna spelare redan
spelat spelet pa 64:.an.

Ingela Palmer
L . 8

0 10

e —r g
>
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cassette tape

casseilte Tape

Fdr nybdrjaren i dventyr kan Maniac Mansion vara en trevlig

inkérspori.
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| the Prince of Earth...

Drakkhen har snr].rg,'_a;r fylld vektorgrafi. Men som rollspel dr det bara medelmattigt.

et var battre forr, da det var
D$n6 pa sportlovet, barnpro-

grammen var pedagogiska
och det inte fanns nagra ikoner i roll-
spelen. Men nufértiden sa har alla
dventyr och rollspel ikoner. Detta
géller aven franska Infogrames se-
naste bidrag till rolispelgenren och
&nnu en gang stjalper ikonerna mer
an de hjalper. Scenariot ar lika orgi-
nellt som raketer pa nyar, for 4n en

" gang ska du radda varlden fran den

yttersta domen.

Drakkhen
(Infogrames)

| tidernas begynnelse bildades
variden at de méaktiga drakarna och
hela den kosmiska balansen byggde
pa att drakarna hade det bra. Om de
skulle férsvinna sa skulle ondskan i
form av sk. Drakkhen (hybrider av
manniskor och drakar) ta dver mak-
ten och det skulle innebéra slutet fér
manniskorna.

Allting &r frid och fréjd dndatilisen
inte allt for smart riddare dédar den
sista av drakarna och &nda sedan
den dagen sa har magi slutat fun-
gera och olika katastrofer har intraf-
fat, alltsa slutet &r ndra.

Men nér l&get &r som véarst sa upp-
ticks en nytillkommen & dar magi
fungerar och pa denna 6 sa lever atta
drakar som var och en innehar en
styck juvel. Kejsaren tillkallar en
grupp pa fyra dventyrare som far till
uppdrag att &ka till 6n och samla
ihop drakarnas juveler. Med dessa
hoppas man kunna frammana dra-
ken, som riddaren dddade, och be
om forlatelse fér vad riddaren gjort.
Naturligtvis sa star aventyrarna un-
der ditt beskydd.

Detta scenario har forfattats av
ingen mindre &n Gary Gygax. For
dem som inte vet vem detta geni (?!)
&r, sa ar det han som skrivit reglerna

_ till Advanced Dungeons and Dra-

Hirhar tvé av véra fyra kamrate
de tva dverlevande.

gons (AD&D).

Hela spelet &r klart AD&D-inspire-
rat, t ex. sattet att gora karaktarer pa.
Det finns fyra klasser (Krigare,Spara-
re,Prast och Magiker) att vélja paoch
ganska nartuligt blir det en karaktéar
av varje klass. Sedan ska de numera
standardiserade vardena i styrka,
smidighet, hélsa, 1Q och utbildning
genereras och precis som i AD&D sa
ligger vérdena mellan tre och ader-
ton. Man far "sla” om sina varden tre
ganger.

Skarmen bestar av bilder pa karak-
tarerna dar man kan se vad de har for
vapen och klader pa sig, ett stort
fénster dér allting utspelas sig, en
ruta dér all text syns och sist och
samst en ruta med ikoner.

Nar man befinner sig utomhus sa
ser man allting precis som man vore
dar med steglds scroll och man kan
gé ivilken rikting som man vill. Tyvarr
sa kan detta leda till att man Iatt gar
ner sig i sjéar och dylikt.

Just séattet att utforska ons vild-
marker pa ar det basta med hela spe-
let, mycket snyggt.

Né&r man blir anfallen, det hander
mer an ofta, s& ser man personerna
som enskilda figurer pa sk&rmen och
n&rman trycker pa "stridsikonen” sa
bérjar alla slass fér glatta livet. Men
den mesta tiden utspelas inomhus
och da kan man endast anvénda det
enskilda perspektivet.

Eftersom varje person styrs var for
sig s kan man dela pa dem och lata
dem ga varsin pa sitt hall, en klart
intressant idé som jag saknar i
manga spel, Men detta leder &ven till
problem tex. ndr en person gar in i
ett rum och blir brutalt éverfallen av
monster och under tiden som du for-
sBker komma dit med de andra ka-
raktarerna sa hinner den dverfalina
karaktaren forvandlas till kottfars,

Alltsom oftast s& springer karakta-
rerna runt i rummet som &Aggsjuka
hénor medan man klickar frenetiskt
paolika ikoner fér att fa nagot vettigt
utfort. Att hitta saker &rinte |att, spe-

ety

ce OF Prince Hordiie

N e

ciellt om det & grda nycklar pa
stengolv.

lkonerna anvdnds nar man vill ta
upp en sak, anvanda saker typ nyck-
lar och knappat, tala med nagon
m.m.

Men virst av allt &r att nér karakta-
rerna hittar t ex. en bok och man 13-
serdenna sa skrivs texten ut med réd
text, detta ar helt olasbart. Hur nagot
sadant kan ga speitestarna forbi ar
fér mig ofattbart.

Som oftast i sadana har aventyr
och rollspel sa blir ofta det forsta
man gor nir man kommer in i ett nytt
rum att man bérjar rycka och slita i
allt for att se om det gar att ta eller
anvanda. :

Till spelet medféljer tva hatften, ett
med instruktioner som finns pa fyra
sprak, dock ej svenska. Det andra
haftet &r en mycket valskriven novell
som beskriver bakgrundshistorien.

Med tanke pa Uitima V och Peol of
Radiance snart kommer pa Amiga sa
gor du bast i att spara pengarna till

dess.
Mattias Melin
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Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi dven i Goteborg!

Commodores orig.

1295:-

minne A 501
Skrivare MPS 1230 1995:-
Skrivare Farg MPS 1500 C 2995:

Ny exklusiv joystick
¢ Mikrobrytare
 Sugproppar

o Arkadspelkdnsla

ZIP STIK

., NYHET{! |

T-markt hogkvalitets 2400 modem.
Kompett med program o kablage
(passar Amiga, ST, 64/128 & PC)

‘Introduktionspris
1995:-

Canon

Kompletta

Amiga digitaliseringspaket

RING FOR INFO!
2! Disketter 30:-/st -

on

Still Video Camera

STARLC 10
En matrisprinter
som kan det mesta! /
Kablage ingdr i _
samtliga
printrar.

STAR LC 10 EARG

. STAR LC24

CITIZEN AMIGA DRIVE

895:-

3,5" MF2 DD 0
vid kép av 100

Musik
Aegis Sonix 695:-
Dr. T KCS level 2 3995:-
Dr. TKCSv1é 2995:-
Dr. T MRS 995:-
M 1695:-
Midi Interface 395:-
Music X 2595:-
Sampling

Alcotini Stereo Sampler 795:-
Audio Master II

(Sample redigering) 795:-
Mono Sampler 345:-

Bildhantering/Grafik

Aegis Draw 2000 (Cad) 2495:-
Comic Setter 495:-
Deluxe paint III 995:-
Digipaint 3 895:-
Digiview Gold 4.0

(Digitalisering!) 1795:-
Fantavision (Animering) 945:-
Icon Paint 295:-
Light, Camera, Action 950:-
Movie Setter 495:-
Photon Paint 2.0 1165:-
Pro Video Plus 2995:-
Sculpt 4D (Raytr. & Anim) 4495:-
Video Scape 3D 2,0 1295:-
Video Titler 1395:-
Zuma Fonts 525:-
Deluxe Video III 845:-

\ Disketter

-Ring for info om vart breda

U 64 & ATARI sortiment Helsvenskt registerprogram
7.90/5t~ 495:-
Ghostbusters II 269:- A Bme s LITTERATUR
Nyttoprogram : F-29 Retaliator RING!
; Hard Drivin 229:- 2
A-Max inkl. ROM Stryx 249: AMIGA
Heroes of the Lance 269:- Persi Gulf Inf 345:-

(Mac emulator) 3495 rpmee 26, ersian erno : T
AmigaBok (FAR-godkannt) 1795 ' >¢o..  Bad Company Aot SIES BEGEPER
Arexe & WShidl-Paketpris - 795 1 Prace 2.~ Operation Thunderbolt 269:- 3D Graphics Programming

3 It came from the desert 345:- . Abacus Machine Language
ATalk Il (Terminal program) 995:- Cabal 269: :
Benchmark Modula 2 ddoi. s el 26%-  Block Out - "295:-  Adv. System Prog. Guide
Deluxe Print I : 575:. Kick Off 229:- Chess Player 2150 295;- . Amiga Applications
£ bler vZ14 795:' Ninja Warriors 229:- - Amiga Assembly Language
S 4 ** North & South 269:- Programming
HiSoft Basic Professional ~ 1095:- . Musmatta frdn 79:- :
Popolous 295: : Amiga C for adv. progr.
Home Desktop Budget 495:-  pwer Drift 769.. Nashua universalmus 495:- Amiga C for beginners
Lattice C v5.04 2795  p.o Tennis Totir 969.. Contriever mus 595:- Amiga Diskdrives Ins&Out
Lattice C++ 4195:- RVF Honda 269:. Optisk mus 1295:- ‘Annign Eor Begianers
plaoaplios 551 1895 goven Gatesof Jambala 229 Tradldsmus 1095 7it) Graphics Ins&Out
gna’flpllﬂn PLUS 255‘3‘;:' Shadow of the Beast 345:- Amiga Programmers HB 1
lme.. 3 3 685‘- Shoot “em up constr. kit 295:- JOYSTICKS Amiga Programmers HB 2
Profesgoml Page 1 995'_' Silkworm 269:-  Zip stik (Auto fire) 17%:-  Amiga Tricks & Tips
ProWrite *  Sim City (512 Kb) 345:- King Shooter Bhandtag)  19%:-  More Tips & Tricks
e .  SpaceQuestI (512Kb) 345  Shik Stik 99:-  Amiga DOS handbok

(PostScript till ProWrite)  549%:- g4 Car Racer 269:-- TACII 14%-  Amiga Dos Ins&Out
Stick & Broderi Program 595:-  gyider 269:- Wico Boss 145:-  Amiga Dos Manual
SuperBase Personal 295 Swords of Twilight 269:- WicoBathandle/Red Ball  24%:-  Amiga Dos Quick Ref
SuperBase Personal 2 1295 Tyrbo Out Run 269:-  Wico Super Three -Way 349  Harware Ref. Manual 13
SuperBa_se Professu:mal 2295 povin Worlds 269:- Nyckeln till C
el e DISKBOXAR Rom Includes &
Assembler oo NYHETER! 525 for 50 st 79:-  Autodoss 1.3

5.25 for 100 st 99:- Rom Kernal Libs & Devs 1.3
Champions of Krynn RING! 35 ford40st Inside Amiga Graphics
. SPE" ‘M’GA (Ersatter Pool of Radience!) (ABA, svensk tillv.}) 149:-  Kickstart Guide to Amiga
Axel's Magic Hammer 229:-  Rainbow Islands 269:- 3.5 for 80st 99:-  Programmera 68000
Bomber 295:-  (Bubble Bobble 2!) Programmering i C
Chase HQ 269:- 47 Thunderbolt Superlans 269:- DISKETTER System Prog. Guide
EIGEAcan R o W 235:-  Space Harrier II 269:- 525" Maxell 99:-  Viruses
F-16 Falcon Mission Disk 175 gobshow Infestation 35"Maxell MF2DD I9&- 159 - A HighTech discase
FloCombat Print 269 Dungeon Master II RING! 20 Maxell + EP Box 299:-

Superbase Personal |

265:-
265:-
265:-
369:-
241:-

229:-
325:-
369:-
265:-
265:-
265:-
265:-
295:-
295:-
265:-
265:-
269:-
265:-
295:-
135:-
299:-
195:~

489:-
469:-
241:-
195:-
395:-
360:-
369:-

265:-

POSTORDER

DATALATIT

Box 119, 241 22 Eslov

Tel. 0413-125 00

SKANE -
DATALAITY

Kopmansg. 12, 241 22 Eslov
Vard 10-12, 13-18, Lord 9-13

Tel. 0413-125 00

GﬁTEBORG; ;
BATALATT

Backaplan, Fargfabriksg. 1
Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50
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Stapeldiagrammet ar ett exempel pa vad som kan astadkom-

mas med Calc Result Easy.

Ett antal gamla carlridgaf till
Commodore 64 har ju nyligen

aterupplivats da ett storre .

restlager av Handics produk-
tion dok upp i nagot dammigt
lager.

En i raden &r Calc Result
Easy. Datormagazin kollar
vad den gar for.

En gang i tiden fanns det alla méj-
liga program pa cartridge till 64:an,
_bade nyttoprogram och spel. Nume-
ra anvands cartridgeporien nastan
enbart till avancerade tekniska hjalp-
medel av typen Final Cartridge och
Action Replay. g
Att ha ett program pa cartridge har
dock sina férdelar. Den stérsta ar gi-
vetyis att det finns omedelbart till-
gangligt, utan nagon langsam och
tréttande inladdning fran band eller
disk.
Den allvarligaste nackdelen ger
sig d& omedelbart tillkdnna: Det

ryms bara en cartridge at gangen i*

cartridgeporten och den gar inte att
stdnga av. Nagot som innebér en

massa plockande ut och in med at- -

féljande slitage bade pa cartridge
och datorns kontakt. Detta problem
I6ses enklast med hjélp av ett sa kal-
lat moderkort, dar det finns. flera
caritridgeuttag med en strombrytare
for varje.

Trots alit kan konstateras att cart-
ridgen &r ett ganska bra programiag-
ringsmedium, och handlar det sedan
om en cartridge med Calc Result Ea-
sy sa &r lyckan fullkomlig.

Calc Result ar ett kalkylprogram
och ett mycket bra sadant, aven i
jamfdrelse med vad som finns till
stdrre datorer.

Fér att vara till Commodore 64 ar
det mycket bra. Det enda som nér-
mar sig samma klass &r val GeoCalc,
som fungerar ungefar lika bra och
faktiskt ser battre ut.

Men s& &r prisskillnaden ocksa
enorm. Programmet arbetar med vad
som pé svenska brukar kallas "kal-
kylblad” (engelska: “spreadsheet”),
det vill sdga en matris bestaende av
ett stort antal celler, ndrmare be-
stamt ungefar 16000 stycken, uppde-
lat pa 63 kolumner och 254 rader. |
dessa celler kan antingen siffror,
bokstéver eller formler skrivas in.

Formlerna kan arbeta med varden
fran andra positioner och bokstaver-
nakan anvandas till att satta rubriker
och annan énskad texi. Med hjdlp av
olika formatfunktioner kan varje fait
ges en individuell utformning, eller
ocksa kan ett globalt format bestam-
mas.for hela eller delar av kalkylbla-
det.

Calc Results redigeringsfunktio-
ner ger mojlighet att &ndra, lagga till
eller ta bort text, formler och vérden.

Som i alla liknande program gér
det ocksa att l&gga till sller ta bort

hela rader och kolumner. Innehéllet i
ett eller flera falt kan med en sarskild
funktion repeteras var som helst pa
skdrmen. Detta kan gbéras absolut,
eller med en relativ férandring av
formler och varden.

Det finns ocksa funktioner for be-
rakning av summor och medelvarden
av flera falt, forutom mera vanliga
matematiska funktioner.

Vid varje forandring av ett falt kan
hela kalkylen fas att automatiskt rak-
nas om, sa att alla relaterade varden
och formler férandras. Pa detta sétt
kan man variera olika uppgifter for
att studera skillnaderna i utfall.

Férutom allt detta finns en grafisk
funktion, dar énskade varden fran
kalkylen kan visas i form av stapeldi-
agram. Rubriker och skala valjs,
samt ingédende falt, varefter histo-
grammet presenteras pa skdrmen
och pa skrivare om sa dnskas. Givet-
vis kan &ven hela eller delar av sjalva
kalkylbladet skrivas ut pa papper.

Kalkylbladen kan n&r som helst

sparas pa diskett, eller till och med
pa kassett. Det sistndmnda visar ju
att det handlar om ett gammalt pro-
gram, det finns val knappast nagon
kvar som anvander sin 64:a med kas-
settbandspelare for seridsa tillamp-
ningar. Men kan val sékert vara nyt-
tigt for nagon.

En brist har ar att det inte finns
nagon mojlighet att studera vilka fi-
ler som finns p& endiskett utan att ta
ur cartridgen och I&mna Calc Result.
Alla ovanstdende funktioner och
mojligheter styrs med hjalp av funk-
tionsknapparna i kombination med
enskilda bokstavstangenter.

Skarmens tre oversta rader kallas
for "kommandoraden”, “hjalpra-
den’ och "inmatningsraden” och an-
vands for att visa vilka funktioner
som finns tillg&ngliga och for att go-
ra de inmatningar och kommandon
som behdvs.

En svarighet med detta &r att inga
férklaringar och ingen hjélp till vad
de olika tangenterna innebar finns i
sjalva programmet. Och det &r inte
alltid sjalvklart att till exempel "E”
betyder editera, att D" innebdr ta
bort (delete) och att "'-" repeterar.

Har man manualen till hands &r
det inga stérre problem och s& sma-
ningom l&r man sig val, men anvands
programmet mycket séllan s& &r det
inte sarskilt snabbarbetat.

Instruktionsboken &r fér 6vrigt pa
svenska och mycket bra. Sattet att
arbeta med Calc Result lars ut steg-
vis med tydliga bilder och beskriv-
ningar. Déarefter avslutas det hela
med sammanstéliningar av kom-
mandon, felmeddelanden med mera.

Man kan allisa med gott samvete
konstatera att detta ar ett mycket
prisvart och bra program. Inom de
begransningar som en 64:a har rent
naturligt uppfylier det helt och fullt
de krav man kan ha pa ett nyttopro-
gram av den har sorten. De sma bris-
ter som finns gér |att att bortse fran,
och det laga priset pa detta restlager
underlattar definitivt.

Anders Reutersw_iird

Test:
Calc Result Easy

Beskrivning: Programcartridge med
kalkylprogram

Tiliverkare: Handic

Leverantdr: Stor & Liten, tel. 08-23 80
40

Pris: 49:90

Systemkrav: Commeodore 64

Det finns kilara
fordelar med
att ha ett pro-
gram pa Cari-
ridge. Framfor
alit géller det

kalkylprogram

61

att program-
met finns di-
rekt tillgang-
ligt och man
slipper lang-
samma in-
laddningar
fran band eller
diskett.
11" KVALITETSDISKETTER !!!
DS/DD LASBARA
F 2 D D DISKBOXAR
S
. ese 3 5" see (T1} 5,25:000 * DISKBOXAR *
20—49 20—99 FOR 803,5”
50—88 100—199 FOR 1005,25"
6102_0 32"“0—5 INKL MOMS
- E A-DATA HB
INKL MOMS INKL MOMS Slupv 14
Priserna ér givetvis inkl moms. 296 g:#gg;
Disketterna dr dubbelsidiga och av 044'“.
hégsta kvalitet. Vi lamnar ett ars ing dy?net
garanti. Snabb leverans. runt!

Extraminne till Amiga 500
512 kb inkl. klocka.

1 ars garanti

NU 990:—-
VEGIS DIGA - 799-—

Aegis Diga ar ett avancerat kommunika-
tionsprogram till Amiga. Programmet har
telefonbok med majlighet till scripffiler.

Automatuppringning med Hayesmodem.

Pris inkl. svensk handbok:

Kungalvs Datatjanst

Box 13, 442 21 Kungalv
Butik: Utmarksvagen 8

CITIZEN AMIGADRIVE - 889:- | .

Citizen RF 302C passar till Amiga 500/1000 /2000
och levereras komplett med kabel (65 cm).
Den har utgang for ytterligare drive samt on/off

knapp.

Pris inklusive 2 ars garanti
Paket med 20 st Prisma Disketter - 1.075:-

PRISMA DISKETTER

Prisma Disketter har 5 ars garanti
och varje diskett provas manuellt
51/4" DS/DD 48 TPI -

42— /st (vid kep av minst 100 1)
4:50 /st vis kep av 10-90 st
3,5" DS/DD 135 TPI -

9:50 /st (vid kep av minst 100 1)

10:- /st vid kop av 10-90 st

- 888:-

= 0303-195 50

Moms ingar i alla priser
Porto och postforskott tillkommer.

RS [ WS RSN SO
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RN EE L
f._-'-},:{ ! e R 100 RGS="IF8¥: ;
ey bk azed 105 DS =" il ettt
} i?‘. _. i 110 HM$=CHR$119):POKES3280, 0:POKES3281,0
iy 120 M1$=CHR$(171)+CHRS(178)+CHRS (1771 +CHRS(179)
| E. 130 M2$=CHRS(171)+CHRS( 1771 +CHR$(1768)+CHRS(179)
jr | 140 PRINT CHRS$(147):CHR$(28);
I -ﬁﬁ{n 150 PRINT LEFT$(RGS,16):"s55  <a<™
8 i 160 FOR I=1 Td 10
¥ 170 PRINT LEFT$(RGS.16):M1s:" ":M2s
T - 180 PRINT LEFT$(RGS,16):M2%:" ":M1is
190 NEXT
] 200 PRINT LEFTS(RG$,16);CHRS$(31):CHR$(5)
= 210 FOR Q=1 TO 10
i) 220 GOSUBS00
E‘ E ] 230 SC=SC+C%:C%=0
3, i 240 NEXT
I ;j g. _'.'! Z50 FRINT HMS$;DWS:"BYOUR SCORE:":5C:I[F SC.HS THEMN HS=5C
i— T 260 PRINT HM$:RG$:DWS;"HI1 SCORE:":HS;
5 265 GET ES$:IF Es$<>" "™ THEN 265
N 300 SC=0:X=X+1:1F X>»11 THEN X=11
> L | i" BOkStaVS- 310 GOTO 140
£ _ I t SO0 FOR A=1 TO RND(1)*10%(11-X)
i 1 speie S10 L®%=RND(1)%26+65
§ 5 ; :
¥ I B Ett enkelt spel som r perfekt for P kv R e
nyblivna datoragare som vill lara sig 5;0 f e =CHRS CL%)
a { . ;ae:tangeniernamﬂerpﬁtangentbor— s e s
555 FOR T=1 TO (11-X)*2:NEXT
T i slusngglaeé %%L:ttasiaﬁgrng;n?mﬂ&mn: 560 PRINT HM$:RGS:LEFTS(DWS, [-1):CHRSL32)
7 neln ska man s& fort som mdjligt g et 53 S0 e e :
i i g 580 IF As=Ls$ THEN C%=23-1:1=23:G0T0 599
; : _ :%ﬁgaseﬁedr:? tangenten bokstaven 550 PRINT HMS$:RGS$;LEFTS(DWS, ):Ls
. 599 NEXT
Insént av: Alexandas__t:‘silnski, 600 RETURN
drholmen
10 REM PEKARPROGRAM
20 REM (C) LARS ERIK HOLMQUIST 1989
30 FOR 1=49152 TO 49355 : READ A : POKE 1.,A : B=AsB : NEXT
40 IF B<»22209 THEN PRINT "FEL | DATA!"™ : END
50 SYS 49152
Pekal"en 60 DATA 162. O, 189. 140. 192, 157, 64, 3. 232. 224
70 DATA 64, 208, 245, 169. 13, 141, 248, 7, 168, 80
B Ett litet nyttigt program for pro- 80 DATA 141, 0O, 208, 1a41. 1, 208, 169, 1, 13, 21
DrerIRekaEn Sttt sl ks S 90 DATA 208, 141, 21, 208, 169, 2, 14i, 39, 208, 120 KA
ra sina program med joystick. Peka- 100 DATA 173,//20) 3. 141, 206. 192, 173, 2%, 3, 141
ren ar en interuppstyrd pekare som i{g gi?i ??7'319§é 12?' ?2‘ l“;’ éo.zaa 1T9’ 123; vsis
ki 2 21, 3, (OB 72 73, D4 200, 1&L, 2
syrs mad foystick och den fungerar el d el e L S DINA
Bogitionas kar iacs av RS 140 DATA 208, 169, 2, 45, 204, 192, 240, 3, 208, 1 ==
serma 53250 och 53251 samt fire- 150 DATA 208, 169, &, 45, 204, 192, 240, 13, 238, 0
KEEDE Biok ol DR 4 pA. acvess 160 DATA 208, 208. 8, 169, 1, 13, 16, 208, 141, 16
56320, Vill man slzcka pilen gor man 170 DATA 208, 169, 8, 45, 204, 192, 240, 18, 206, O
<3 har "POKE 53269, PEEK (53269) 180 DATA 208, 169, 255, 205, O, 208, 208, 8, 169, 254
SHD 2L ot o thds s iy 190 DATA 45, 18, 208, 141, 16, 208, 104, 108, 208, 192
"POKE 53269, PEEK (53269) OR 1 200 DATA 255, 224, 0, 255, 208, 0., 255, 160, 0, 255
Soiiledatan o S iain oot St 210 DATA 64, O, 254, 128, O. 255, 64, O, 255, 160 . '
i e Y 220 DATA 0, 247, 208, 0, 227, 232, 0, 193, 244, O
L Insant av: Lars Erik Holmaquist 230 DATA 128, 250, O, O, 125, O, O, 62, 128, O m
GHtobOm, 240 DATA 29, 0, 0, 10, O, 0, 4, 0, 0., O
9 PEO DATA, 05 @50 0, 050100, 0, 10; 00
260 DATA 0, O, 0, ©

SX VARSTING - PRYLAR

Pd bestdliInirng tar vi hem |

B* E8020 FProcessor 74, zam:
¥ 688871 Matteprocessor 20Mhz |

* YéMbyte Blixtsnabbt 32bitsram

4 ¥ Va/bar 68000/68020 mod
xempel 16r A500. PRIS RING I
ed 32bitsram ca Sggr snabbare
in 68000...Flyttalsberdkning ooh

utforanden finns.Ring oss

CA2000: MINNESKORT 2-8 Mbyte

s Snabbt Noll Waitstates

<& Auto-konfigursrande

s Utbyggbart 24,6,8 Mbytss
L W Fullsocklal,svarvade sockiar
2.0 Mb 4395 - g
1 6.0 Mb 8395: -
8.0 Mb 9795:—

4.0 Mb 6495:- 33
B
YHET: Minneskori, SIP utférana

VAST-TYSK ?'DPPKVAI.!IE'T
MED MINNESKORT FRAN

JOCHHEIM TUNING

| W siromsndls, Snabba MEGA-Rams |

AMAXT -MINNE

OMGAENDE LEVERANS|

MANGDRABATTER
2 st 775:- , 3-4 st 755:-

* S512Kbytfe m Kiocka/Kalender
& 100% Kompatibelt med A501
Yl AVTAGBAR Av/Pé Knapp pé kabe

* Svensk Bruksanvisning

2.3/2.5Mb i A500

¥ Klocks, Av/FPi elc, lika som ovan *
580: GARANTERAT PRISVARD.
0.5 Mbyte 1385:- |
1.0 Mbyte 2025: -
1.8/2 Mb 2865:—

580PLUS: UNIKA FINESSER I |
ED NYA FAT-AGNUS:

Hoég-
upplosning

W Ett program som visar hur man ut-
nyttjar 64:ans héguppldsning. Med
programmet kan man tex l&gga in
egna bilder pa skarmen via datasat-
ser.

Pixeln 1&ngst upp till vanster &r po-
sition 1,1”, 1&ngst ner till vanster —
¥1,200", langst upp till hoger —
»120,1" samt langt ner till hoger
"320,200”. Det &r bara |agga in vilka
punkter man vill tanda sedan. Avslu-
ta datasatserna med 325,225” — da
vet programmet att det inte ska tan-
das fler punkter.

Insént av: Johan Roos, Angelholm

POKE 53265.PEEK(53265)0R 32
POKE 53272,PEEK(53272)0R 8
FORT=1024T02023:POKET, 18: NEXT
FORT=8192T016191 : POKET, 0:NEXT
READX, Y: FX>3210RY»200THENSO
P=8191+320%INT((Y-1)/8)+8%
INT(tX-12/8)'+Y-B%INT((Y-112/8)
Q=8-X+8% INT((X-1)/8)
POKEP.PEEK(P)OR(Z1Q)

GOTO3S

GOTO 80

100 DATA 1,

1,1,200,320,200,320,1,325,225

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet "PRG-
TIPS™.
(2) Programmen bor helst inte dver-
stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.
(3) Program langre &n tic rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sittaoch knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alitid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett f&r, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).
{5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utldandsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
s3kra att s& ar fallet, samt att du har
upphovratten till det.
(6) Programbidrag beldnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets langd, origi-
nalitet och syfte.
(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits™ betalas inget ut, samt att
den skyldige utestings for all framtid
fran Datormagazins sidor.
{8) Vill du ha din kasett/diskett | retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.
(9) Det tar ungefar en manad innan vi
kan ldamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa #ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.
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Commodore hoppar av CTS

Commodore har beslutat
hoppa av fran Computer Tra-
de Show i Londonden1 — 3
April.

- Commodore kunde tydli-
gen inte fa sina nya produkter
klara i tid, sdger Rita Keane
pa Database Exhibitions.
Dirfor beslét man att hoppa
avoch satsa pa en egen show
i London i sommar.

Enligt vissa rykien hade Commo-
dore planerat att sl&ppa sin nya mo-
dell av Amiga 500 under Computer
Trade Show. Men tydligen kunde
man inte fa maskinen klar till mas-
san. Och i det l&get blev m&ssan oin-
tressant.

| stallet kommer Computer Trade
Show att bjuda pa en nastan man-
grann uppstélining av mjukvarufore-

tag fran framst spelindustrin. Enligt
ett farskt pressmeddelande kommer
det att presenteras 92 nya Amiga-
spel och et 20-tal nya 64-spel under
massan.

Franska Loriciel presenterar elva
nya spel, d&ribland West Phaser som
levereras med en ljuspistol samt
Panza Kick Boxing och Pinball Mat-
gic (monter C14).

Microprose slapper nio nya titlar;

"déribland Mid Winter, Red Storm Ri-

sing, Pirates (monter G24).

Mirrorsoft har sju nya spel, Gravi-
ty, The Final Battle, Back to the Futu-
re 11 och Flight of the Intruder (mon-
ter C5).

Pa nyttosidan kommer Arnor att vi-
sa Prodata, ett nytt databasprogram
till Amigan, tidigare recenserad i Da-
tormagazin (monter H8). Och Micro
lilusion visar musikprogrammet Mu-
sic X Junior (monter D4). US Action
visar Deluxe Paint Tutorial (monter
E9).

Totalt 115 olika foretag staller ut
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Ha&r &r alla montrar pa Computer Trade Show. De viktigaste
monternumren hittar du i artikeln har intill.

pa Computer Trade Show, som star-
tarden 1 till 3 April i Business Design
Centre, Islington i London. Har ar
monternumren till nagra av de vikti-
gaste utstallarna:

Accolade, A16. Ariolasoft, E7. Da-
tormagazin, G51. Domark, Conf B.
Electronic Arts, A2. Elite, C6.
Grandslam, E11. Hewson, C8. Lucas-
film, G55. Ocean, G17. Palace, C4.

ASSOCIATION WITH THE
uaow.m COMAPUTER TRADE SHOW 12

Psygnosis, C121. System 3, G33.
UBIsoft, D16. US Gold, B18. Virgin
Mastertronic, G13.

Den som &r intresserad av Compu-
ter Trade show kan bestélla fribiljett
till showen fran Datormagazin.

Skicka din bestalining per brey; Da-
tormagazin, Karlbergsvégen 77-81,

113 35 Stockholm. Mark kuveret
“CTS". Eller skicka din bestalining
per fax; 08-33 68 11. Observera att
endast branschfolk har tillirade till
denna show. Detta erbjudande géller
alltsa endast de som sysslarmed im-
port av program och tillbehor.
Christer Rindeblad

—_—

’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’

BROMMA FINSPANG HARNOSAND HOGANAS KALMAR/OLAND/NYBRO |
s NHE | DATA »* | RID
DIN HEMDATORHANDLARE | DATA-ELEKTRONIK : | \Lo“\ o Sloghapic

| VASTERORT Stora Allén 27 - (Ostermalm) @WK@N o Kaggensg 37, 39003 KALMAR
COMMODORE @ ATARI remthation P:(P & eﬁ‘ Tel 043024852

Y COMMODORE-ATARI \9) \g VI AR STORST OCH BAST PA
UBLch)m&DAIV 181,16130 For ; PANASONIC-MAXELL q} W G4 « Amiga » Atarl » Sega » PG
TEL. gé_t;g I7L8L gg' Wi Com{g%%a l;rﬁ;?n 35 Képmang 10, Harnésand Vi lagar din hemdator inom 24 tim!
> Hyra — Leasing — konto. PRI Butik: Kullag 35, Héganis AVEN POSTORDER, DE’ DU!
KOPPARBERG LINKOPING MALMO - 'NORA _NORBERG
ar | DATAMASKINEN AB ' A VSRS TV
k. | " ..{.
DATAKRAFT AB |5 S er| ([COM AWaohtd X
p . : - HEMDATORSERVICE LARKMAN INVEST AB
Disketter till grossistpris. Amica > Archimesios : _ — :
Tillbehdr bl a reflexskydd. g Sveriges snabbaste VA SR h o C' Auldorisersd AN

Nyttoprogram, spel och och billigaste?! ogcéAmiga och PC Commodors dterforsaljare ATARI

Konstméistargatan 18 tillbehér. Soryicthott s Mo e indants o L e
71400 Kopparberg ¢ 3 - Kvalitet och kunnande Sommodore, Atar, , Philips
Tel: 0580-126 67 Kom in och ta en titt! oy S kond oo fér du p4 kopet! Tel 0223/209 00
& Fax: 0580-100 12 i samarbete md Scandbiz Prasigatan 6, Nora Butik
rdermott dygnet runt Nygatan 22, 582 24 Linkdpi Ridspdgatan 10, 21377 MALMO 0587-140 91
| : Tel 013-11 25 77, Fax mgh?%g%s Tel:040-21 1315, 484794 Telefontider 10.00-18.00 %ﬁ" -
NORRKOPING STOCKHOLM STOCKHOLM SUNDSVALL UPPSALA
Ledande pa Atari & Commodore y ,

1000 st dataspeices | S TOCKHOLMS ;% SILICON VALLEY
datracenter 19. STORSTA OCH BASTA Dpasis el vilorterade daborouti]
S e ]9 fr. .- AM’GA.CEN‘,'ER ’ Betydligt stirre speérwan de som anser sig ha

vottninggatan 19, NotrkSping SPELSPECIALISTEN ® ey
° 1 I - ‘ 8 45 ‘ 8 'THAR SALT & 17AR BWK@N Spel, nyttoprogram, tillbehar till: .

DATAGCENTER

POSTORDER

What you order is what you get...

CRADITION

StockholmeSturegallerian=08-611 45 35
G&tcbcrg-Femmfnhuscl'D.!]—]S 03 66
Linkdping*Gyllenhuset*013-11 21 04

SENASTE NYTT: 031-150365

COMMODORE-ATARI
PANASONIC-MAXELL

Sjégatan 7, Sundsvall
Tel: 060-110800

Amiga, Atari ST,

C 64, Mac, PC
Tel 018 - 11 70 60, Fax 018 - 11 54 70

Kan du inte komma In skickar vi giirna mol
postiorskott!

- OSTERSUND

DATTA
BUTIKEN
COMMODORE-ATARI
F’ANASONIQ-MAXELL

Térnstensgr 11, Ostersund
Tel: 063-121222

Denna ruta

kostar endast

350:-

08-34 81 45

annonskontakten

Slaen
signal redan
IDAG

Kdp Barncancerfondens
marke du ocksa! Det
lkostar 20 kronor och
silis bla genom Hus-
modersitreningarna
och scoutermna.

\;&{-

I ELLER GE ETT BIDRAG T L BARN-
CANCERFONDEN PG 9020 20-0
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 BEPORIAGE EPI]HTAE

om ett eget p

Miilheim, VASTTYSKLAND
(Datormagazm) De gjorde
vad alla programmerare gar
och drommer om. Vasttysk-
arna Thomas Herizler och
Lothalr Schmitt sa upp sig
fran sina fasta, trygga jobb
och- oppnade eget pro-
gramhus.

| dag konkurrerar deras
firma Blue Byte framgangs-
rikk med de etablerade
jattarna - samtidigt som de-
ras forsta dataspel "Pro
Tennis Tour" haller pa att
erdvra véarlden.

Datormagazin har halsat

hos Thomas och Lothar i

ulheim i Ruhromradet. Har
ger de sina bésta tips hur
man slar sig fram och lyck-
as i en stentuff bransch....

Det nya vasttyska programhuset
"Blue Byte" bestar av agamna,
Thomas Herizler och Lothar Schmitt,
plus ett tiotal programmerare i Ham-
burg, Mitheim och Minchen. Firman
Blue Bytes mal ar att bli stora i bran-
schen med hjalp av familjevanliga
kvalitetspel - och redan med sport-
simulatorn "Pro  Tennis Tour"
(Screenstar i DM 18/89) har de unga
tyskarna fatt en drémstart.

Inget annat tennisspel har fatt sa
fina recensioner och legat sa langt
upp pa forsdljningslistorna. Har kan
du mota bade Becker, Lend|, Edberg
och de andra superstjdrnorna genom
att gneta ihop ATP podng och sopa
banan med alla "blabaren” i de stora
Grand Slam-turneringarna. Du borjar
som - nummer 65 pa
varldsrankinglistan....

Thomas och Lothar gjrde ett smart
drag nér de valde att lata franska UBI
Soft lansera Pro Tennis Tour ("Great
Courts" i Frankrike och éskland)

- Till skilland fran t ex Batman s3 ar
vart spel sa gott som fidlost, sager
Thomas som ar ena halvan av Blue
Byte. Varj e% ang det ar VM, Wimble-
don, Davis Cup-final eller nagon an-
nan stor tennishandelse sa hoppas vi
att férséliningen av Pro Tennis Tour
ska sl& nya rekord. Alla vill ju méta
Becker och de andra stora stjarnorna.
Och for att ge en riktig feeling har vi
programmerat in bade olika spelstilar
som spelunderlag.

| minst ett &r tror Thomas och
Lothar att "Pro Tennis Tour" ska
finnas med p& listorna over mest
salda dataspel.

Forsta Amigaspelet

For att ge extra skjuts &t
férsaljiningen kommer nu ocks3 billiga
versioner for Amstrad och C64 samt
en PC-version fér amerikanska mark-
naden.

| dag har Pro Tennis Tour salt-i éver
20 000 exemplar, bara i Europa. Det
innebar att utvecklingskostnaderna
for spelet &r tdckta samtidigt som
Thomas och Lothar fatt en del pengar
till lan och fast uigifter. Annu kan de
inte skryta 6ver nagra feta bankkon-
ton - men vanta bara tills tennisspelet
gjort sitt segertag over USA...

- Amerikanska marknaden &r
oerhdrt svar att erdvra, berattar
Thomas. Det ar t ex tekniskt kom-
plicerat aft anpassa grafiken i eft spel
fill de manga olika kompatibler som
finns. Och dessutom har USA en
bade svarflirtat och krasen publik.

| tvd manader jobbades det inten-

De férverkligade drommen
rogramhus

Gymnasieeleven Heiko Rootmann &r en av ﬂem unga killar som !;anar exira pa att programmera at Blue Byte. Tidfgare
skaffade han fickpengar genom att sélja spel i en databutik i Miilheim. Nu skapar han i stéllet musik och ljudeffekter hos
Lothar och Thomas pa deras lilla kontor.

sivt pa att fa fram en bra PC-version
av spelet.

Orsta spelet var for Amigan och
det konverterades direkt till Atari ST,
berattar Thomas. Alla vara spel pro-

rammeras och utvecklas pa Amiga.

t &r den basta speldatorn med
mest utrymme for tricks och tekniska
finesser...

Det tog totali atta manader att
skapa tennisspelet.

- Alit var min kollegas Lothars ide’,

fran bérjan fill slut, erkanner Tomas.
Det &r han som &r tennisspelare och
som lange dromt om att fa Gverfora
sina erfarenheter av sporten {ill
dataspel.
Forsta tva manaderna gick at fill at
skapa ett slagkraftigt koncept och
scenario. Lothar slet med uppgiften
bade dag och natt.

- Eftersom det var vart férsta riktiga
spel och vi invensterat allt vi 4gde sa
gallde det att jobba snabbt, tyst och
effektivt, berattar Lothar for Dator-
magazin. Allt var Top Secret. Vi var
livradda for att nagon konkurrent
skulle stjala ide'en och hinna fore
0SS.

Det var under de har manademna
sam Lothar fick bekénna farg och
visa vad han lart sig ute pa tennis-
banorna. Han samarbetade med en
programmerare och en grafiker fran
Minchen.

- | grunden fanns forstas mina er-
farenheter av dramatiken och span-
ningen fran en riktig tennis-courts,
sager Lothar. Jag hade varit aktiv i
flera ar och spelat med i manga stora
turneringar. Eftersom jag dessutom
var dataintresserad och bade pro-
grammerade och skrev artiklar i
teknisk fackpress s& var det ganska
naturligt att jag fick ide’'n att forsoka

w

Thomas Herizler och Thomas Schmitt i Blue Byte har all
anledning att se néjda ut. Deras férsta dataspel "Pro Ten-
nis Court” har blivit en riktig hit och nya spelet "Twinwor-

skapa ett eget spel. Jag hade redan

provat Passing Tour och ett par andra

tennispel som fanns pa marknaden,

men de var inte sarkskilt imponeran-

gg. Jag ville gbra ett som var mycket
attre...

Lysande idé
Det var tack vare den har lysande
ide’n som firman Blue Byte blev en ny

fixsima pad den europeiska
dataspelshimlen. | dag finns tva av
Blue Bytes ute marknaden.

Forutom Pro Tennis Tour ar det jump-
and-run spelet "Twin World", som
bade Thomas, Lothar och dis-
tributdren UBI Soft hoppas mycket

pa.

Ett tredje, @nnu sa ldnge hemligt,
projekt har arbetsnamnet "Knight &
Fight". Det ar ett action/adventure -
spel med massor av fin bakgrunds
grafik och dér det bland annat géller
att ta sig helskinnad genom en mork
medeltida slottslabyrint...

Tidigare jobbade Lothar och
Thomas som programerare hos Rain-
bow Arts i Diisseldorf. Det var har de
larde sig grunderna. Och de var har
de fick ide'n att sjdlva ge sig in i spel-
branschen.

| augusti 1988 brot de upp fran
tryggheten och fast jobb. De hyrde in
sig i en liten lagerlokal pa norra sidan
av Ruhr-omradet samtidigt som de
bérjade jaga pengar fill verk-
samheten.

- Vi hade sparat ihop nagra tusen
mark var under tiden i Rainbow Arts,
berdttar de nar vi sitter och dricker
kaffe i deras nya kontor. Numera
finns Blue Byte inrymt i en 4-rummare
i utkanten av Milheim, mitt i det
valdiga Ruhr-omradet. N&rmaste
granne &r en videobutik.

Det var en lang, seg kamp innan
Lothar och Thomas lyckades etablera
sig har.

- Varst var det att 4 ihop fillréckligt
med startkapital, berditar de. Vi fick
lana av slaktingar och bekanta.
Banker och foretag i dataspelsbran-
schen vagade inte satsa pa oss...

Exakt hur mycket Lothar och
Thomas -investerade i Blue Byte vill
de inte avslgja. Gissningsvis handlar
det om cirka 200 000 i svenska kro-
nor.

Men det var inte bara kapital som
behdvdes. Minst lika viktigt var en bra
spelide’, tekniskt "know-how" och
kontakter med andra programmerare
samt med en stor distributor som ville
marknadsfora deras spel.

- Utan konmiakter star man sig
slatt, sager Thomas. Aven om man
sitter med ett bra spel som Pro Tennis
Tour kan det vara svart att hitta en
publisher och distributor.

Lothar och Thomas bérjade pa ratt

satt. De utvecklade forst ett bra pro-
gram innan de borjade jaga en dis-
tributér. Dessutom kunde de visa upp
nagra demos till andra planerade spel
och ett nyttoprogram fér animationer
och grafik som de skapat fére Pro

“ Tennis Tour.

Dc—h\n__ﬁck aka runt mycket ;Iaé mt;aes'sgl:
gbra en mangd personliga bes
hos distributérer och software-hus
over hela Eurepa innan det antligen
blev napp, berattar Thomas.

En guidkalv

Det var den franska speljatten UBI
Soft som genast insdg vilka "guid-
kalvar" de bada tyskarmna kunde bli. |
kontraktet forsakrade sig UBI Soft om
licens for hela vérlden, samtidigt som
Blue Byte skulle skata den vasttyska
markaden.

Hemma i Tyskland har Lothar och
Thomas sjalva de basta kontakterna.
Darfor gor de utkast till annonser i
tysksprakiga tidningar, skriver press-
releaser om nya spel och haller per-
sonlig kontakt med tyska program-
merare, journalister och ovrigt folk i
spelbranschen.

I dag &r ett tio-tal programmerare

% rafiker knutna till Blue Byte: tva i
Ham urg, tva i Sydtyskland och
resten i hemstaden Malheim.

Mannen som programmerade Pro
Tennis Tour &r trebarns far och bor
med familjen i en stor villa utanfér
Miinchen.

- Han lever bara pa att géra spel at
oss och han lever g o t 1, sager
Thomas.

Antagligen tjanar han ftill och med
batire an vad Lothar och Thomas
sjalva gor just nu, sedan alla deras
amorteringar och utgifter dragits av.

- Men vi offrar garna lite for friheten
att r4 oss sjilva och bara gora de
spel vi vill, sager Lothar och Thomas i
munnen pa varandra. Vi vet att vi kan
tjana mycket, mycket mer - men vi vill
inte heller bli alltfor stora. Om Blue
Byte véaxer fér mycket &r vi radda att
vi blir mindre effektiva och kanske
tappar i kreativitet...

Darfor fortsatter Lothar och
Thomas att jobba i par, samtidigt som
de raggar nya programmerare via en
databutik som en av deras vanner
ager i Milheim. Det var pa det sattet
som de kom i kontakt med Heiko
Rottman - en 18-arig gymnasist som
programmerar musik till Blue Bytes
nya spel.

- Genom att vi ar tva som &ager och
driver féretaget har vi lattare att fa
fram bade pengar och nya spelideer,
sdger Lothar och Thomas. Och sa
kanner vi programmerare och grafiker
fran olika ﬁéll Tyskland.

Lothar har de flesta kontakterna i
Sydiyskland och Bayern, eftersom

FOTO: Magnus Sjéqvist

han jobbat som journalist hos Markt
und Technik. Thomas kan allf om
Ruh-omradet.

Men trots att de redan har en duktig
stab som jobbar &t dem sa &r bade
Lothar och Thomas mycket intresser-
ade av kontakter med Sverige och
dvriga Norden: i :

i har bekanta som i sin tur ar
goda vanner med nagra programmer-
are i Sverige. Och vi blev mycket im-
ponerade av gmken som svenskama
skapat till nagra demos som man
visade for oss.

- Soker svenskar

- Dartor vill vi valdigt garma komma
i kontakt med svenska programmer-
are, fortsitter Lothar och Thomas. De
ar valkommna att ringa eller skriva
och skicka demos, koncept och ide'er
till bra spel. Tander vi ett spel sa
hjalper vi gérna till med att utveckla
och marknadsfora det. Men da kravs
forstas forst en personlig kontakt och
kanske att den svenske prograrnmer—
aren kommer hit och jobbar ett §

Lothar och Thomas é&r ocksa in-
tresserade av att hifta en egen sven-
sk distributor.

- Just nu markandsfors och dis-
tribueras vara spel via UBI Soft,
sédger de. Men snart hoppas vi kunna
sta pa egna ben och da behdver vi
nya distributdrer Over hela Europa.
Sa kontakta oss gdra om du &r
serids och tror att du kan distribuera
Blue Bytes nya spel.

Till sist kanske du undrar vad nam-
net Blue Byte kommer star for.
Thomas berattar:

- Namnet var en av de saker som vi
jobbade mest med nar firman star-
tades. Till sist fastnade vi for Blue
Byte. Det ar bra darfor att bada orden
borjar pa "B" (kallas for alliteration,
reds. anm), darfor att det ar gangbart
internationellt och darfér att "blue"pa
engelska ger en massa positiva asso-
ciationer som frihet, verklighetsflykt
och gransiosa méjligheter...

Lars Sjokvist
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Vad dren ,
i |
assembler? |
Hej Datormagazin, jag &r en 64-dgare
som har ett par fragor fill er:

1. Vad &ren assembler?

2, Vad har man en assembiler till?

3. Hur ldr man sig det?

Heij.

En assembler &r ett program som -
gor att man mycket Iattare kan skriva :
maskinsprak till 64:an.

Maskinsprdk &r datorns ‘egna’ Datormagazins lisarwizard sva-
sprak och &r det man anvander nar rar pa fragor om din C64/C128.
man gdr snabba spel eller demos Det kan vara hardvara, mjukvara,
tex. Maskinsprak ar dock oandligt programmering eller tester.
kranligt att skriva om man skriver di- Skriv till "CB4IC128-Wizard”
rekt i en s.k monitor. En assembler Datormagazin, Box 21077, 100 31
gdr det lattare, man kan anvanda va- STOCKHOLM.
riabelnamn istéllet f&r rena adresser, Bra fragor beldnas med bra
man kan kalla delar av programmet svar.
olika saker och dirket hoppa dit istal-
let fér att halla reda pa dess adress.

Man kan skriva assembler i en vanlig = =5
ordbehandlare och sedan kompilera |Stal Iet for
det, d& far man maskinsprak.

Det finns ingaet enkelt satt att lara Speciaﬂecken -
sig maskinsprak/assembler. Littera-  Hei Datormagazin. Jag undrar vad
tur kravs dook — entiok som beskti- mau ska giiragon: det st 54 it n

ver hur 6502 maskinsprak fungerar programlistning — Man ska knappa
och en annan bok som beskriver ..~ » BLACK>-<LEFT>" eller
adresser och hur ljud och grafik fun-  » <CLR, CTRL-.DOWN”. HENRIK. 15 AR. BROMSTEN, HAR EN AMIGA 500 OCH EN BLACKSTRALESKRIVARE. HAN ANVANDER AMIGAN FRAMST
gerar dr en bra borjan. "Program- 2 2 Mvh Nalle J. TILL ATT TECKNA OCH GORA BILDER. VILL HELST BLI JLLUSTRATOR ELLER ART DIRECTOR PA EN REKLAMBYRA.
mers Reference Guide” &r en bra
start. Sedan krdvs massor av évning. Hej Nalle.
Till att bérja med récker det med Fér det mesta nar Datormagazin
en enkel monitor, tex den | TEC Il * jistar program till64:an tidningen s g
ska man skriva store saker sa aren  par i jistat dem med ett specialskri-
assomblewmyclet b alk ha vet program som inte skriver ut alla
64:ans grafik och specialtecken di-
CD-ROM ute rekt. Istallet star det hur man ska .
trycka for att a’;fé fram dessa tecken.
H Det beror pa flera orsaker. Den —
I sver.ge framsta &r att det ofta blir svart att se o ®
Hej Datormagazin! hur dessa grafiktecken ser ut i tryck,
1. Har CD-ROM till 64:an kommitut  inverterat "Q” blir ofta ett "O"” osv.
i Sverige? | s4 fall, vad kostar den? Den andra &r att manga inte vet hur

2. Kan man anvénda vilken CD- de ska fa fram dessa tecken.
spelare som helst till CD-ROM? Om det star tex sa héar _

3. Kan man ha flerflliga spel p& "<BLACK>-<LEFT>" sa ska du
CD:n utan problem? forst trycka pa SHIFT — 2 da far du (0] e o . L]

R.A ett citationstecken (). Tryck sedan
péa CTRL och pa tangent 1 samtidigt. :
HejR.A. Du ska da fa en liten fyrkant pa skar- ®
. 1.CD-ROMtill84:an finnsuteiSve-  men. Sedan trycker du pa SHIFT och
..’ rige nu, En fran Rainbow Art som har  p& pa Cursortangenten l&ngst ner till
" 30 spel pa sig for 249:-kronorochen  vénster. D& ska du fa en helt fylid
... annan fran Codemaster som har 50 ruta med ett streck rakt igenom. Av- " lsmmbiig ' £ 3 |
spel som kostar 399:- kronor. Fler &r  sluta sedan med SHIFT-2 s& du far 1 i b G et skl T
pa vag. ett citationtecken till. Det 4r en myt att ungdomar vill ha datorer bara for att spela
2. Ja alla vanliga CD-Spelare ska | Basic skiftar man mellan ;vé 18- :
fungera tillsammans med CD-ROM. gen nér citationstecknet ar pa skéar- i s 5013

3. Idag tror jag det inte finns fler- men. Om du trycker CTRL-1 utan att Sp el. De som skaffar BN Amlga’ har ofta en konsmarhg
filiga spel p4 CD-ROM. Om det kom-  forst tryckt SHIFT-2 sa blir Cursorn . 1 ’
mer s4 blir det inte lika problemfritt  Svart. Men har man fdrst tryckt fram talang eller ett specialintresse som driver dem. De tecknar,

som med diskbaserade spel dar da-  ett citationstecken sa skrivs tecknet - ] :
torn kan styra diskdriven. Isafall far  for svart ut och och alla utskrift blir komponerar musik, gor bildspel och videofilmer, samlar
manlsftalnna och stoppa CD:nvid vis-  svart pa skdrmen ndr man kor pro- ]‘
sa tiliféllen och hjalpa datorn hitta grammet &nda tills man byter féarg : - 3 :
ratt programdel. igen. information om akvariefiskar, rockgrupper eller flygplan,
programmerar och skriver beréttelser. 1
De viljer Amigan dérfor att den har ett ovanligt brett
3,5 HMC DISKETTER register: Farggrafik med dver 4.000 nyanser. Inbyggt 4-ka- <
< n.;l;::ﬁ:““l Y PLUS DISKETT nalsljud i stereo. Bildvixling 60 ganger per sekund vilket gor
= .y . - . - 1
* Dubbel densitet 6 ’8 g det moijligt att animera (teckna film). Den ér anslutningsbar ,
o Manuellt festade & ® :
sLivstids garanti Vid kip av 200 st till elektroniska musikinstrument och videoutrustning. Den
© Returratt 50200 st 7.48:- . :
kan expanderas med bl a harddisk och extra minne. Och den
EXTRAMINNE 512 KB har multitasking, mojligheten att arbeta med flera uppgifter 1
s : 1
e Kiocka parallellt. Ndgot som inte ens finns
* On/olf knapp ' pé vanliga PC som kostar 10.000-tals v '
o Siemens kretsar 4 ®
e 1 ars garanti = = kronor mer.
Provkor bdde Amiga och andra

hemdatorer innan du bestim-

-
i
il il il e

mer dig. Amiga finns hos

Commodore aterforsiljarna.

AMIGA ]

C= Commodore

B
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Kungen bland spel

Det dr inte bara till Amigan
det finns enorma mangder
gratis mjukvara. | STOCC PD-

biblioteket finns aratals pro-

grammering pa 64:an samlad
fran tusentals manniskor.

Spel, Ordbehandlare, Kalkylpro-
gram, Databasprogram, Programme-
ringsverktyg och mycket mer. En hel
del fore detta kommersiell program-
vara siapps som PD sd biblioteket f&r
nya program hela tiden &ven om det
numer programmeras mindre pa
64:an.

Denna omgang presenteras som
vanligt tva PD disketter. Den forsta ar
"PD185.DCP" och &r en dubbelsidig
diskett med blandad kompott. Den
innehaller ett antal olika program for
att hantera filer pa diskdriven. Nagra
av den har tidigare presenterats.
Men det finns ocks ett par nya. En av
dessa kallas “res util”-och ligger

gémt i minnet tills man trycker
CTRL-D da den poppar upp och kan

" anvéndas. | 6vrigt har den de vanliga
funktionerna som gér anvandandet
av diskdrive lattare. En del andra bra
residenta utilities finns &ven pa dis-
ken.

Tvéa varianter av ett program som
skriver ut Macintosh bilder pa en 64
plus skrivare finns. En fér Commo-
dore 1525 skrivaren och en for Epson
kompatibla skrivare.

En bildsamling pa Marilyn Monroe
bilder finns &ven f&r Marilyn fans.

Tvé spel finns &ven. Alpha Com-
mand &r strategi-inriktat spel dar
man ska kriga, handla och resarunt i
rymden. Battle Bound &r ett action-
spel dar man aker omkring med

stridsvagn i ett labyrintliknande
landskap och skjuter ner andra
stridsvagnar och kanoner.

Ingen av de tva spelen erbjuder na-
gons audio-visuel sensation om man
jamfér med dagens spel med bada &r
riktigt roliga, och det &r ju huvudsa-
ken.

Arcad-spel

Den andra disken detta nummer &r
"C64.66.Arcades” och innehaller
exakt det man missténker — massor
av spel. Det &r dver tio olika spel pa
denna disk — majoriteten av dem &r
ratt daliga Basicspel.

En av de stérsta och populédraste
spelen under 64:ans hela historia
som gett uphov till massor av liknan-
de spel p2 manga datorer — Boulder
Dash.

Spelet &r mycket snyggt och val-
gjort — du &r en liten myra som
springer omkring i underiorden och
samiar diamanter. En viss mangd
diamanter maste samlas ihop inom
en begransad tid, da 6ppnas en dérr
och man kan ta sig till n&sta niva. Det
ar dock inte bara plocka diamanter-
na, man maste hela tiden ténka sig
fér s& man inte gér fel och far en ned-
fallande diamanter eller jord pa sig.

Bouider Dash &r fruktansvart roligt
och manga somnldsa natter &r nas-
tan garanterat. Har finns alla mo-
ment som gor ett spel roligt. Flinka
fingrar kravs s& man inte gar fel,

snabbhet bade i tanke och hand — |

man maste hela tiden t&nka sig fér
s& man inte gor fel. Boulder Dash &r
néastan ett maste for den spelintres-
serade 64:a &garen.

Pekka Hedqyist

Boulder Dash drettav 64'a-vaddens béasta spe! Dessutom ar

det gratis.

Ring INTE Datormugazin om do vill bestalla PD-pro-grammen som
omnamns i artikeln bar intill. Fyll istallet § den har kupongen. Genom ett
specialavtal med Stockholm Computer Club (STOUC) fir Datormagazins

kronor styck!

Den sarskilda LIST-disketien. som innehaller en katalog over samiliga

PD-program til 64:an, kostar endast 15 Iu‘unur

Men du maste amvanda kuy teller en f

SA BESTALLER DU

Fyll i den och

skicka den il Datormagaan. Karfbergsvagen 77 81, 113 38 STOCK-
HOLM. Mark huvertet "PD-64", (OBS: Skicks inga pengar i kuvertet, Du
far en rakning samtidigt med disketterna, Leveranstid: Ca 14 dagar.

D\'J.Ki;: LIST-disketten for 15 kronor. Skicka foljande PD-disketter for 35

kronor styck ‘unge diskettnummer enligh artikeln)

]
|
|
|
I
I
|
| lsare kopa PD-disketter flida med program 6d:an for specialpris: 35
I
1
I
|
I
|
|
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VIDI-AMIGA

Video—digitizern med dom manga madjligheterna.
Desktop video, DTP Spara och forandra bilder fran TV, video eller videokamera.
Spara flera bilder i sekvens.(rorliga bilder) Arbeta i firg mm.

VIDI-AMIGA.............
VIDI-AMIGA + VIDICHROME ¢un sirg)...

Finns dven till ATARI ST/MEGA och IBM komp. PC !

ROMBO Lid

1295:-
1495:-

Alla priser
ink. moms

porio och pf 25:-

Liar dig programmera pa AMIGA!
Maskinkodsprogrammering eller C-programmering pa AMIGA
Varje kurs omfattar 12 st informationsrika brev samt 2 disketier

Breven kostar 145:-/st., disketterna 95:-/st

Forskottshetalning - portoiritt

RADOR

Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA
PostGiro 44 3197-9

Tek: 0340-53277

RollOn ar en av veckans héjdare i PD-spalten. Man kan sjélv paverka banoma i detta hetsiga
strategispel.

Spelen som satter
D-spalten i rulining

For er som redan trottnat pa
Tetris finns nu en utdkad va-
riant. Och gratis &ar den.

Obsess-O-Matic och
manga andra vettiga och ro-
liga program presenteras
som vanllgt av Datormaga-
zins gratisakare, Bjorn Knut-
son.

regist

gram &r att gmhar
ordkopptadalmdanuka; ram-
men, samt att det inte bara aren tex!-
fil, utan ett program. Genom att vélja
vissa nyckelord kan man enkelt hitta
den sorts program man letar efter pa
Fish-diskarna. Om man sitter och
funderar pa att skriva ett spel i C pa
sin Amiga, sa skulle man tex kunna'
safta . ckelorden “Spel”, "C" och:
for att hitta redan fardiga
spelskﬂ\malc Dmmankbrfaai

skrivet av en svensk, namligen B
Lennart Olsson fran Lund. (Fish 307)

Rulla en sten

Foér dem som sett spelet "Soko-
ban™ till IBM PC-datorer sa kommer
speliden i RollOn detta spel vara be-
kant. RoliOn géar ut pa att man skall
knuffa stenar till vissa speciella po-
sitioner pa skarmen. Problemet &r att
om man knuffar in en sten sa att den
ligger mot en vagg sé kan man mte

ett strate i-spal. Det alter att tAnka
férst och knuffa sen for att man inte
-skall férsatta sig | situationer dar en
sten Inte kan flyttas till den position
man vill ha den .

‘RollOn &r Shareware och upphovs-
mannen vill ha 10 dellar av de som

~anvénder prog mmmal.ﬂ’i'sh 3(12)

kg och  Obsess-O-Matic,
"e @ml Amigan.
de t ut pa att
re olika formade ! och forsoka fa
ar av. Utbver nyckelor dem att passa in med de man redan’

kan man #ven apemffera text
samméstsﬁnnasm i beskrivning-
en, for alt yiterligare begrinsa so-
komradet, l ‘exemplet med sprite:ar
ovan sé kan man begira att ordet
"sprite" maste finnas med i beskriv-
ningen.

Med 8ljer avan lite verktyg for att
sjalv 1agga in Fish-diskar i databa-
sen.

Som gradde pa moset bor jag kan-
ske ocksa namna att Aquarium &r

slappt ner. Man denna version har
faktiskt en del nyheter.

T.ex finns det fler bitar 8n | origina-
let (och manga kapinr)_ Dessutom
har man slangt in en del speciatef-
fekter som "flygraiden™ dar bitarna
expioderar varma bitar som "smal-
ter" sig ner flera lager osv.

Helhetsbilden &f en numer lite
gammal spelide som piffals upp re-
jalt med en bunt nya finesser som
gor spelet vart att spela aven fér nan

som spelat sig trott pa Tetris.

Obsess-O-Matic &r Shareware. For
10 dollar far man version 2.0 som in-
nehaller en hel del extra finesser. Fér
15 dollar eller mer s& far man version
3.0 som dessutom har animerade
specialeffekter samt en editor med
vilken du kan géra egna block. (Fish
305)

Othello-kopia

Brukar du speia Othello kan kan-
ke Reversi ett spel att titta ndrmare
4r ett ganska litet Othel-
spelar mot datorn. Ty-

valla tre svz’mg
| i problem sla-
. anser mig inte
e duktig Othello-
dem som vill trdna
i bara L att forstré sig
med s& & “Den.tar upp
ganska liten plats pa skarmen, sa
man kan hélla uppsikt Gver négot
som gar'| bakgrunden utan allt for
stora probiem. : |

Kallkod | assembler medfoljer.
(Fish 305)

ﬂm;ﬁtorrtef

Nar undrar vad man har for
fomer w hur de ser ut & PrFont det
met. PrFont sppnar
att?&nmoch visar alla fonter man
har i sitt FONTS: Omman inte speci-
fierar att man bara vill ha dem pa
skarmen s& skrivs de dessutom ut pa
skrivare.

Enda missen med programmet ar
atl skarmen som Appnas &r i 640 *
400. Detta betyder att man inte far se
en hel skarm full med fonter pa en
PAL-maskin. Men, bortsett fran den-
na lilla miss sa ar det ett bra program
att ha. (Fish 305)

Bjorn Knutsson

IHAR KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN

Nordiska PC-biblioteket skéter distributionen av PD-diskstter &t de stdrre Amiga-féreningarna |
Sverlge och Morge. Madlemmar | dessa f6reningar kan k&pa diskettar f¢ 17 kronor styck.
Genom stt exklusivt avtal kan nu &ven alla Datormagazins lasars skaffa PD-diskstter till samma
pris som mediemmarna i de olika foreningarna. Villkoret ar dock att du tillsammans med din be-
stalining skickar in nedanstdende kupong. Listan &ver PD-program ligger p4 tvé disketter som kostar
dig 30 kronor. Med pa dessa disketter finns &ven nyttiga program: VirusX 4,0 samt etiketter.
Ett par texter fr dig som &r nybdrjare finns ocksa med. Fyll | kupongen och skicka den till:
Nordiska PD-biblioteket, Box 2011, 58002 LINKOPING.

|___] JA, jag vill bestalla de 2 fistdisketterna. I:' JA, fag vill bestalla foljande disketter:

EXKLUSIVT

ERBJUDAN-
17:—

DE FOR
PER PD-diskett

DATOR-
MAGAZINS
LASARE

b L O o T e, T T " S
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Braskande rubriker

[E U = U SR

INPUT"JMNGE RUBRIKTEXT":A%: IFA$=""THENEND
INPUT™ JUR MANGA MILLIMETER S5KA DEN TACKA":M:IFM=0THENZ
FORI=1TOLEN(AS$):Z=ASC(MIDS (A%, 1)) :P=P+2-2NOTZ<89

FORX=1TO19: IFZ=ASC(MIDS{("MWNO ,.1:
MEXT:NEXT:FPRINT" JINNAR: "P, "»TORLEK : " INT(M/P*5.25) "PUNKTER" : RUN

Vinnande 64:a-bidrag av Lars Loeskow. |

21?2 A 3FLJLTA . X)»THENP=F-.5-NOTX>4

FOR p=1 TO

1 INPUT"Ange rubriktext:",i$:IF i5="" THEN END
WHILE r=0:INPUT"Hur manga millimeter ska den t#icka™;r:WEND

LEN(iS):e=INSTR("fijltabcdeghkncpqrsuvxyzéééIMW",MID$(i$,p,1)}
s=s+1.5+ (e>0) — (e>5) /2 (e>28) :NEXT
PRINT "Pinnar"s"Storlek"_INT(r*5.25/s) "punkter":RUN 1

Vinnande Amiga-bidrag av Jérgen Bergstrom.

Sa var det dags att satta de
dér braskande rubrikerna.

Den hér gangen presente-
ras vinnarna i tdvlingen om
rubrikmitning.

Det var strid pa kniven i
64:a-sammanhang. Med en
enda bytes marginal vann
Lars Loeskow.

Vi fick in ett trettiotal bidrag till
arets forsta utmaning som handiade
om rubriksattning i tidningssam-
manhang.

Uppgiften var att berakna hur stort
man ska skriva en viss rubriktext fér
att f& den att fylla den plats man har.
Dessa berdkningar skulle ske med
hjalp av "pinnar”. ett enkelt séatt att
beddmma hur langa olika bokstdver
&r i férhallande till varandra.

Som vanligt var det tatt i toppen pa
64-sidan, endast en ynka byte skiljer
vinnaren, Lars Loeskow i Stenung-

sund, fran sin nérmaste konkurrent.
P4 Amigasidan var det en helt annan
vinstmarginal.

Jérgen Bergstrom i Pitea vann 1ait
med sina 267 bytes, fére Christer
Froviks alla bidrag. Sammanlagt var
det ndgot dussin bidrag vi fick in fran
Christer i olika omgangar, men vad
hj&lper det n&r de alla &r fér langa?

Genomgaende kort

Det var genomgéende korta och
kompakta bidrag, men sa var inte ut-
maningen sa svar heller. De stora
svarigheterna lag nog inte sa mycket
i programeringen som att begripa
vad jag ville att ni skulle gbra egent-
ligen. Alit tal om pinnar, punkter, typ-
snitt och liknande maste ha kants
ovant fér manga, men ni klarade ju
uppgiften galant i alla fall.

Den metod sa gott som samtliga
har anvéant sig av &ar att gbéra en
strang av tecken i storleksordning.

Programmet séker sedan efter var i
strangen for varje tecken i rubriken
och avgodr beroende pa tecknets pla-
cering hur stort det blir i pinnar. Ami-
gaprogrammerarna hade en stor for-
del av funktionen INSTR som talar
om just var ett visst tecken liggerien
string. P4 64:an maste man goéra sa-
dan sjéiv.

Pa férekommen anledning vill jag
papeka ait den langd som raknas pa
ett bidrag i AmigaBasic &r langden
pé den fil som sparas med SAVE "fil-
namn”,A , inte l&ngden efter att ond-
diga mellanslag har tagits bort med
en editor. Det &r ofta inte manga
bytes som skiljer visserligen, cch
denna omgang spelade det ingen
roll alls eftersom avstédndet mellan
ettan och tvaan var sa pass stort.

Det enda bidrag som inte var BAS-
IC var denna gang ett Arexx-bidrag
till Amigan, som fortjanar ett heders-
omnamnande. Arexx &r ett BASIC-
liknande sprék som har blivit popu-
|&rt p& Amigan och kan anvéndas fér

kommunikation mellan program,
som scriptsprak, men &ven att som
har skriva program i.
| ndsta nummer kommer jag pre-
sentera en ny utmaning, men tills
dess har ni biorytmutmanigen fran nr
4/90 att grunna pa. Programmera fli-
tigt!
Anders Kokeritz

Topplistan
C64

1. Lars Loeskow, Stenungsund, 239
bytes
2. Mikael Sjoberg, Borgstena, 240

bytes

3. Lars Melander, Uppsala, 262-265
bytes

4. Jérgen Bergstrom, Pited, 265
bytes

5. Fredrik Widlund, Sollentuna, 266
bytes

Topplistan
Amiga

1. Jorgen Bergstrom, Pitea,
bytes

2. Christer Frovik, Norrképing, 302-
307, 315, 325, 398-407 bytes

267

3. Lars Zaunders, Billeberga, 325
bytes

4. Anders Olsson, Moindal, 341
bytes

Hedersbetyg

Amiga Arexx
Ulf Goransson, Linkdping, 397 bytes

Fortsittning fran sid. 8 AztecC v5...

just UniTools-programmen &r det
nog inte.

Till UniTools hér aven editorn Z.
Denna editor baserar sig pé editorn
vi fran Unix-variden. Det & en ganska
avancerad editor, men &r inte alls
“Amiga-anpassad” med menyer o
dyl.

Sedan har vi da de tva debuggers
som man kan fa med Aztec C, db och
sdb. Db ar en debugger pa assemb-
lerniva, medan sdb &r en kallkods-
debugger, dar man alltsé kan felstka
i programmet pa C-niva.

Sdb ingéar inte heller i Professional
Level-paketet, utan far kdpas sepa-
rat om man har denna variant. Bada
programmen &r ganska lika | kom-
mandorepertoaren, och kan manden
ena ar det Iatt att borja jobba med
den andra.

DB &r en ganska vettig debugger,
som dock inte &r speciellt "amiga-
anpassad” ifraga om ait anvanda
fonster, menyer osv. Det &r ocksa en
debugger fér C-program framst, &ven
om den jobbar pa assemblerniva. Al-
la kommnadon bestar av 1-3 boksta-

ver plus eventuella parametrar som
man ger i nagot som liknar ett CLI-
fonster. Det finns ett flertal komman-
don for att skapa, séka och andra i
minnet, i olika variabler och i regis-
ter.

Brytpunkter

Vidare kan man allokera minne
och f4 upp info om alla meddelande-
portar, interrupts, libraries etc i sy-
stemet. Man kan &ven fa en hel del
info om den task/process man de-
bugger f.n. och man kan 6ppna flera
fénster och debugga flera program
samtidigt. Det gar &ven att hoppaini
ett program som har rakat ut for
"Software Failure” f6r att se vad som
hént.

Att kunna stega sig fram i ett pro-
gram och kunna s&tta brytpunkter &r
vasentligt, och i DB kan satta bryt-
punkter vid olika adresser som da
tas nar instruktionen pa denna
adress exekveras.

Varje brytpunkt kan ha en riknare
som talar om hur manga ganger den-

‘na punkt ska passeras innan man

ska bryta dér. Dessutom kan man
specificera en sekvens med kom-
mandon som ska utféras varje gang
en brytpunki tas.

Man kan 3ven satta brytpunkter

som tas nér en viss del av minnet
andras. Man kan stega sig fram ett
steg i taget, och kan lata olika funk-
tionsanrop betraktas som en instruk-
tion, eller s& kan man ga ned en niva
och stega igenom déar ocksa.

Felsdkning

Férvarje steg och kommando man
ger kan man aven definiera en funk-
tion som tex jamfér innehallet i tva
adresser som tva register pekar pa
och visa dem ifall de ar lika. Vidare
kan man ocks3 visa innehallet i min-
net, formatterat efter en viss format-
stréang. Det finns &ven méjlighet att
definiera makron som man kan an-
vanda.

SDB éar till skillnad fran DB en kall-
kodsdebugger, och man kan-alltsa
felsdka i programmet | “klartext’.

Man har tre fénster i SDB: Ett for

sjélva programmet man felsoker i,
ett annat for att visa resultat av olika
kommandon och ett tredje fonster
pa en rad d&r man skriver komman-
dona.

De kommandon man hari SDB &ri
stora drag samma som i DB, men
man ror sig istallet pa kallkodsniva.
Funktionerna for att felsoka i flera
program samtidigt finns dock inte,
samtidigt som man har en del andra
funktioner for att satta farger for
fonstren och byta stack frames (fér
att bla titta pa olika lokala varaiab-
ler).

Man kan dven satta brytpunkter
med uttryck, dir brytpunkten tas om
uttrycket dr sant. Med SDB kan man
inte bara felsdka i vanliga program,
utan dven i libraries och devices. Vi-
dare sa kan jobba bade i kallkodsla-
ge och i assemblerldge, och viljer
man det sistnamnda fungerar det un-
geférsomiDB.

nad fran tidigare versioner i vanlig
bokform istallet for I6sbladssystem.
Manx har ocksa gjort en omorgani-
sation av manualen och resultatet ar
bra upplagd och |&ti att hitta i, vilket
Zr lite mer &n man kan saga om den
tidigare versionen.

Manualen bestarav fem "bocker” i
en som behandlar olika omraden.
Den forsta, Aztec C User Guide aren
allmén introduktion till Aztec C. N&s-
ta "bok”, Aztec C Reference Manual
behandlar kompilatorn, Iankaren, as-
sembler, DB och nagra av utility-pro-
grammen.

Man tar &ven upp detaljer om ANSI
C, att skicka parametrar via register,
skriva libraries o dyl. Dock har avsnit-
tet om hur man skriver program som
autornagiskt Iagger sig i bakgrunden
férsvunnit av nagon outgrundlig an-
ledning. Har finns dven en forteck-
ning dver feimeddelandena.

*Tredje boken”

Den tredje "boken”, Aztec C Libra-
ry Manual beskriver alla funktioner
som finns med i de medfdljande bib-
lioteken. Nasta "bok™ behandlar pro-
grammen som ingar i UniTools och
den sista "boken” behandlar kall-
kodsdebuggern SDB.

Hittills har vi bara tittat pa vad som
féljer med Aztec C. Det &r ju natur-
ligtvis ocksa intressant att veta om
den &r snabb, ifall den producerar
snabb och effektiv kod och hur den
&r jamford med Lattice C.

Den skillnad som marks tydligast
ar att Aztec C kompilerar snabbare
an Lattice C. Aztec verkar ocksa pro-
ducera kortare kod &n Lattice, me-
dan Lattice &r battre da det géller
exekveringshastighet, i synnerhet
om man anvant dess Global Optimi-
zer (GO).

Stad for flyttal

Jamspelta

Aven om det kan verka som om DB
och SDB &r ganska lika s3 ar det en
vasentlig skilinad att jobba pa kall-
kodsniva, och det finns ingen anled-
ning att inte skaffa SDB tillsammans
med kompilatorn. For gamla Aziec
C-anvandare s& ar det inte mycket
nytt i SDB, den enda skillnaden ver-
kar vara att det nu finns stéd for fiyt-
tal (Motorola FFP).

Den tjocka manualen &r tiil skill-

Néagon direkt motsvarighet till GO
finns inte heller hos Aziec. Aztec C
har ett mindre funktionsbibliotek &n
Lattice, som har 6ver 300 funktioner.
En annan detalj ar anvandandet av
environment-variabler for att hitta fi-
ler, satta defaultparametrar etc som
jag tycker &r bra. Aztec anvander
dock inte ENV:, utan har sitt eget for-
mat for dessa (ett treviigt PD-pro-
gram, Env2Manx, gor dock dessa

kompatibla).

Overlag sa tycker jag dock att ba-
da kompilatorerna &r ganska jam-
spelta och har man den ena finns det
ingen direkt anledning att byta till
den andra. Mdjligen sa kan det vaga
over till Lattice lite, blapgaavderas

* anvandarstdd har varit battre under

det senaste aret. Vilken man valjer
beror pa vad man prioriterar. Oavsett
vilken man véljer sa far man en bra
C-kompilator.

Erik Lundevall

Forts. fr. sid. 15. Intuition

NEWPREFS ($00004000)
Preferences har andrats. Alla pro-
gram far detta meddélande.
NEWSIZE ($00000002)

Fanstret har en ny storlek.

RAWKEY ($00000400)

En eller flera tangenter har tryckts
ned eller sl&ppts. Koden for tangen-
ten ligger i Code-faltet och eventuell
annan info (om tex CTRL, ALT etc
tryckts ned ocksa) finns i Qualifier-
faltet.

REFRESHWINDOW ($00000004)
Fénstret behdver ritas om. N&r man
ska rita om ett fonster ska man forst
anropa BeginRefresh(. Sedan ritar
man om det och avslutar med att an-
ropa EndRefresh(). Detta for ait In-
tuition bara ska rita om de bitar som
verkligen behdver ritas om. Aven om
man inte tAnker rita om nagot sa bor
man anropa BeginRefresh() & End-
Refresh() ndr man far detta medde-
lande.

REQCLEAR ($00001000)

Den sista requestern i fonstret har
stangts.

REQSET ($00000080)

Den férsta requestern i fonstret har
dppnats.

REQVERIFY ($00000800)

Intuition vantar pa svar innan nagra
requesters ritas. Se MENUVERIFY
om verify-meddelanden.
SIZEVERIFY ($00000001)

Intuition v&ntar pa svar innan den la-
ter anvandaren &ndra storleken pa
fonstret. Se MENUVERIFY om verify-
meddelanden. :

VANILLAKEY ($00200000)

En tangent har fryckts ned och mot-
svarande ASCli-tecken ligger i med-
delandets Code-falt.

Till slut nagra noteringar om kompi-
leringlassemblering av program-
men. C-programmerare som anvan-
der Aztec C v3.6 eller tidigare versio-

Vann
utan fusk

a var jag hér igen. Eftersom
Ddei inte rader nagon storre
brist pa nyheter den har gang-
en kan jag ju borja direkt. :
Jag har varit pa ett copy-party som
Choice ordnade (64 och Amiga). Ty-
varr s& blev partyt en smarre flopp.
Endast ett 50-tal personer kom, varav
de flesta var p4 Amigan. Choice ha-
de ordnat en demotévling som tyvarr
endast drabbade 64-dgarna. Choice
maste vara valdigt stolta dver att ha
vunnit sin egen tavling (inget fusk!).
Pa andra plats kom Warrant och
som arg trea kom Level 11. Platsen
som b&sta coder delades av Gryzor
(Choice) och Skyflash (Oneway, f.d.
Choice). Endast en tavling gallde sa-
vél 64 som amiga &gare, det var tav-
lingen ”Storsta lamern pa partyt”
och den vanns just aven amigagrupp
(?). Den drabbade gruppen var TUC
(The Ultimate Crackers, lamt namn!).
Amigagrupperna pa partyt roade sig
med att leka med div. samplade latar
(tex. For fet for...) och andra ljud
{mest ur vuxenfilmer.). Dar fanns gi-
vetvis undantag fran dessa mindre
seridsa (?) grupperna, tex gruppen
som stolt visade en svensk vector-
flagga under hela partyt. Copkiller
och Redstar kom ocksa pa visit, men
dom férsvann lika snabbt. Nar partyt
var slut sa sag stallet ut som en
svinstia (speciellt toaletterna, jag
kunde ju knappt borsta t&nderna?),
men det var helt klart arrangérernas
fel, eftersom man inte stéllt ut nagra
papperskorgar/sopséckar.

DEMOWORLD

Av Daniel Wilby

| Stockholm har dar just varit &nnu
eit copyparty arrangerat av Para-
Mount, och detta kommer jag att ga
in mer pa nista gang, men stort var
det nog inte, men...

Tecnical Crew i Danmark har-pla-
nerat ett copyparty under sportlovet.
Vifarvalse hurdetgick.

Efter Choice-partyt gick Maniac
over till Zone 45. Zone 45 har just bli-
vit klara med sin andra del av
Smooth Criminal. Den tredje (extra
stor!) kommer att sl&ppas pa Hori-
zonpartyt i pask.

Defcon 1 har fatt en del nya med-
lemmar av varierande kvalite.

SLC (Stockholm Lamer Crew) har
évervunnit sina linkningsproblem
och har nu sl&ppt sitt demo (8-delar).

Cicen ténker starta en ny diskettid-
ning som kommer att inrikia sig spe-
ciellt pa grupperna i Sverige. En del
grafik fran Zinus/Choice. Vidare har
Cicen fatt en ny medlem vid namn
Swash som inriktar sig pa grafik.

SCCS/Fatboys ska snart sldppa
ett demo. Codingen &r praktiskt ta-
get klar. Gar vi 6ver till amigadelen
har man just slappt ett, enl. Metal
Maniac, superbt megademo. (Undrar
just om det stdmmer?)

Amigagruppen THEM fortsétter pa
sitt ndsta demo, som férhoppnings-
vis &r MYCKET béttre &n deras forra.
| en av delarna ska man lagga in ett
litet hemmagjort spel, s& om demot
ar helt ointressant har man iallafall
spelet!?!

Till sist vill jag tacka dom lasare
som skickat in tips och férslag till
tidningen. Fortsatt med det, men
glom inte att skicka med namn,
adress och telnr ifall nagot skulle
vara oklart.

Daniel Wilby

ner bér kompilera med 32-bitars inte-
gers, pga buggar i
funktionsbiblioteken.

Assemblerprogrammerare som inte
har include-filer hittar aktuella sym-
bolerifigur 3. Makrona push och pop
anvander \O-parametern fér att ange
om byte-, word- eller longword-stor-
lek ska anvandas pa instruktionen,
vilket ndgon enstaka assembler inte
kan hantera. Definiera dai stallet tva
makron av varje, typ pushw, popw,
pushl & popl och anvand dessa istél-
let. | Gvrigt géller som i férra artikeln
att "EQU™ kan ersattas med " =" (al-
ternativi stoppa dit ett kolon) och
"\1" med ”21” fér K-Seka. For an-
vandare av Assem kan "EVEN" er-
sattas med "CNOP 0,2".

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall
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BBS-UPDATE

Ny Oxel6suns
BBS

B En inte alldeles pinfarsk BBS hit-
tar man i Oxel6sund. The Wall ar
namnet pa basen och den drivs av
Mikael Lénneryd. Basen drivs pa en
PC med 1 Mb minne samt en hard-
disk pa 20 meg. Man tar hastigheter
pa 300, 1200 och 2400 bps. Telefon-
numret &r 0155-376 52. Var vanlig och
observera att basen bara ar &ppen
mellan 23-08.

'Ny Amigabas

B | Perstorp har Patrik Carlsson 6pp-
nat en bas for alla Amiga &gare.
Namnet & Amigus BBS och man far
kontakt med basen pa telefonnum-

ret 0435-313 49. Det hela kors pé en
Amiga, modell 500 utan harddisk.
Hastigheterna Patrik kan ta emot ar
600-2400 bps. Aven har bér Gppetti-
derna respekteras. Oppet ar det mel-
lan 21-06 fredag och I6rdag.

PC bas med
Atari

och Amiga
anvandare

B | Dalarna finns basen Lug Net BBS
vilken kérs pa en Nitto XT. Harddis-
ken &r pa 80 meg och telefonnumret
&r 023-119 48. Sysop ar Anders Nor-
berg och férklarar att det &r mest PC,
Atari och Amiga anvandare som kor.

Men, till&gger han, det finns en 8-bi-
tars area. Hastigheterna &r 300-2400
bps.

Agima och
Amigus
kor parallelit

B Martin Karlsson i Markaryd kor pa-
raliellt med Patrik i Perstorp. Martin
har oppnat en egen BBS med det
snarlika namnet Agima BBS. Kérs pa
Amiga 500 med tva diskdrivar. Han
lovar att utvidga basen om intresset
véxer. Helt ny 6ppnad &r basen och
den kan nas pa tel 0433-102 74. Alla
hélsas valkommna torsdag — son-
dag mellan 22.00-07.00. Hastigheter-
na &r 1200 — 2400 bps.

Skrivomdin

BBS-listan:
Ort: Basnamn:
Tele: Hastigheter:
Dator: _____ Minne: ____ Harddisk: ______
Beskrivning:
Sysops namn: Tele:
: Adress: Postadress:

BBS!

B Har du en BBS och vill be-
ratta om den?

| s& fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0ss.

Har du nagot mer att berat-
ta an vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: ”BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsvi-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

6ndagen den 4:¢ mars hade
SSwedish User Group of Amiga
(SUGA) arsméte i sina lokaler
pa Norrtullsgatan 12K i Stockholm.
Ett 30-tal medlemmar hade slutit upp
till detta arsmote.
Man konstaterade att féreningen
hade fungerat ganska bra pa det lo-
kala planet med bla 40 klubbtraffar

under 1989, men att man fungerat

daligt pa riksplanet. Fler aktiva efter-
lystes for detta.

Ett forslag om att héja medlem-
savgiften och skicka ut féreningens
medlemstidning Amigazine automa-
tiskt foranledde en livlig debatt, vil-
ket resulterade | att medlemsavgif-

. ten sattes till 125 kr/ar och Amigazi-

nekostanden sanktes till 75 kr for 5

nummer.
En ny styrelse valdes som 1990

Osterlen
arbetar
mod ABF

hmkw Isﬁllafl valtattgiﬁﬂf
il ABF. féﬁ“

fi’“.. :

bsetar av:

Ordférande: Ola Aberg, Kassér: Bo
Liljegren, Ovriga: Christian Almgren,
Conny Bengtsson, Stefan Bjbrne-
lund, Peter Kerschbaumer, Per Lund-
borg, Hans Strom.

Vidare sa valdes: Revisor: Johan
Widen, Revisorsuppleant: Par Eriks-
son, Valberedning: Erik Lundevall.

Nagra aviserade stadgefdrand-
ringar klubbades igenom, men beh&-
ver en stdmma till for att kunna ge-
nomfdras. For att fa battre fart pA de
olika utskicken utsags Par Eriksson
till redaktdr och ansvarig fér Amiga-
zine och Kay Lindgren till redaktér
for medlemstidning & utskick. Motet
avslutades efter ca 2 timmar och se-
dan vidtog vanlig motesverksamhet
ett par timmar framat.

Taft har upphart. Bet vanllgasta or-
ssaken &r brist pa tid och ibland ocks&
brist pA medlemmar.

Ny Amiga
klubb j
f&r 64-55:

sUpraRam

500

SUPRA, USA

BASTA TILLBEHOREN FRAN

SUpraram

2000

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer

SupraModem’

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

Okar upp datorns minne till 1 MoRAM
Klockkort/kalender med backup

Latt och smidigt att installera

Du far tiligang till de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek
AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

Marknadens smidigaste modem
Nu d@ven internt for Amiga 2000

Natadapter, telekabel, telepropp
samt utférlig bruksanvisning

Sypralyive

SCSI samt genomkoppling

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medféljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt
forberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel

och program vara!

ALFASOFT

“The innovator - not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Maimd

Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
Mycket lattare att skapa stora,
snabba RAM-diskar
Programvara for test medféljer
Nu mdjlighet att kora de stora,
kraftfulla programmen

Telefon 040-16 41 50 U
; «_
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u har den sista delen av Com-
Nmodores referensmanualer

for 1.3 slappts, Amiga ROM
Kernal Reference Manual: Libraries
& Devices.

Amiga RKM Libraries & Devices
(L&D) for 1.3 ar den sista i en serie av
tre referensbdcker om Amigans ope-
rativsystem.

Det &r dock just denna tredje del
som innehaller den mesta informa-
tionen, om hur Amigans operativsy-
stemn fungerar. Har kan man l&sa om
hur man jobbar med menyer, fonster
och skdrmar via Intuition och hur
man skéter minneshantering, inter-
rupts, processkontroll osv via exec.

Man hittar &ven information om att
gora grafik, text, fonter, animeringar,
hur man |&ser av joysticks, ljuspen-
nor, tangentbord och hur man anvan-
der talsyntesen. Aven kommunikia-
tion med yttervérlden via tex skriva-
re, modem, talsyntes, diskdrivar och
hardvaruexpansioner tas upp. Kort
sagt, sa beskrivs alla delar av opera-
tivsystemet utom sjalva AmigaDOS
{filhanteringen bl a) har, vilket beror
pa att Commodore salt ut sina rattig:
heter dér sa att denna info méaste g
via forlaget Bantam.

L&D &r definitivt ett standardverk,
en "Bibel” f6r Amigaprogrammera-
ren. Den &r genomtankt och bra upp-
lagd och har &tskilligt med program-
exempel. Nastan alla programexem-
pel &r skrivna i C. De undantag som
finns &r skrivna i assembler och det
&r | regel i sadana situationer som
det i narmaste ar ett maste med as-
sembler,

Det &r dock inte nagon larobok for
den som vill l&ra sig programmera,
utan en ren referensbok.

Manga sitter sedan tidigare med
RKM-béckerna foér 1.1. D& dessa
bocker kostar en slant kan man ju
fraga sig om det vart och/eller néd-
vandigt att skaffa sig den nya boken.
Den nya Libraries & Devices &r en
sammanslagning av den gamla Libs
& Devs, Intuition Reference Manual
och Amiga RKM Exec. | storadrag sa
ar texterna och beskrivningarna
samma. En del bitar har dock skrivits
om en del och fdrtydligats plus att de
nya funktioner som kom med 1.2
aven finns med (naturligtvis). Ett par
nya kapitel har tillkommit om expan-
sion.library och ROM-Wack (den in-
byggda debuggern). Kapitlet om
printer.device har gjorts om ordent-
ligt och innehaller ordentligt med in-
formation om hur man gér en egen
printerdriver.

Killkoden till ett flertal printerdri-
vers finns listade ocksa. Man har
aven ett litet kapitel om felsdkning
och vad olika fel kan bero pa samt en
ordentligae och tydligare beskriv-
ning om de "regler” som géller fér
programmering pa Amigan.

Fler exempel

Programexemplen &r fler och om-
gjorda och testade pa Amigan, vilket
inte alltid var fallet tidigare. Dock sa
har det dock smugit in en del fel har
ocksa...

Sammanfattningsvis kan jag s&ga

att Amiga RKM Libraries & Devices
1.3 definitivt &r vart att kdpa fér pro-
grammeraren och jag rekommende-
rarden helhjartat.

Har man de gamla RKM-bdckerna.
ar det ingen katastrof om man inte
kdper den nya boken, man klarar sig
ganska bra med de gamia. Den nya
boken dr dock béttre.

Det kan jutdnkas att 1.4 arifaggor-
na, sa man kan fraga sigom man inte
ska vanta lite till | stallet for att kbpa
nagra boécker nu. Férmodligen far
man vanta lange d&. Aven om 1.4
skulle slappas i morgon sa kommer
det att dréja innan béckerna kommer
ut. Det &r forst nu som alla RKM-
bdcker for 1.3 kommit ut, ungefér 1.5
ar efter att 1.3 slépptes i USA. Det
kommer sakerligen att drdja ett bra
tag efter det att 1.4 sidpps innan
RKM 1.4 dyker upp.

Erik Lundevalli

COMMODORE - APv’fiGA
INCORPORATED

Nu drden har, den tredje och avslutande delen av Amiga ROM
Keran Reference Manual. Denna del behandlar Libraries &
Devices och ar en bok som Erik Lundevall helhjartat rekom-

menderar.

Kollai
skyltfonster

B WindoVid ar ett system for att visa
saker i t ex skyltfonster. | fonstret har
man en monitor kopplad till en Ami-
ga. P4 Amigan kérs nagot av de olika
program som utvecklats fér Windo-
Vid. Det finns speciella program
framtagna for restauranger, affarer,
snabbkdp, banker, bilhandlare och
resebyraer.

En speciell platta pa insidan av
glaset gor det mojligt for forbipasse-
rande att styra programmet. Om man
tex &rintresserad av en speciell pro-
dukt kan man fa upp information
speciellt om denna produkt. Om man
har en digitaliserad bild kan &ven
denna visas.

A.B.L.S, Via Arampi 2A, ACI CATE-
NA, 95020 (CATANIA), italien, Tfn:
00939-95-870675/370675, Fax: 377770

BKO

2 Meg
iA500

B Ett annat kort fran Intelligent Me-
mory &r WizRam 2.0. Detta éren 2Mb
expansion for AS00 som placeras in-
nanfér luckan pa undersidan av
AS500:an. Kortet kan expanderas i
steg om 512Kb. Fér de som har det
nya Super Fat Agnus-chippet kan
man expandera till iMb CHIP RAM
med hjalp av detta kort. Allt minne
autokonfigureras och man skall inte
behdva I6da en massa for att instal-
lera det.

Intelligent Memory, 6000 Frank-
furt, Vasttyskland, Tfn: 00949-69-
410071, Fax: 00949-69-414068

BKO

Assembler
med Arexx

B HX68 &ren macroassembler foral
la 680x0-processorer. Den &r utveck
lad av killen som skrev C.A.P.E 68K
assemblern. Skillnaden &r att denna
nya version inte har en integrerad
editor, utan istéllet har en ARexx-
port, vilket gér att man kan koppla
ihop denna assembler med alla edi-
torer som stodjer ARexx.

HX68 producerar objekifiler i stan-
dard Amiga-format, vilket gér det en-
kelt att anvdnda den tillsammans
med andra sprak (tex C) som ocksa
producerar sadana objekt-filer.

Lake Forest Logic Inc, 28101 Bal-
lard Road, Unit E, Lake Forest IL,
60045, Tfn: 0091-708-816-6666

BKO

Hurricane 2800 Mk Il — 50MHz
68030

(.}

by Bruce Hammond
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C 64/128/Ami;

Bzal
Crackers!!

B Howdy hackers! (Denna fras &r
mint!t)

Det smutsigaste &mnet som finns
inom datorbranchen &r fragan om
kopiering. Den beskylls som en
kvarnsten kring den seritsa indu-
strins hals och ett hinder for utveck-
ling.

Tanker jag bestrida detta grund-
murade, sjilvklara faktum? Ja det
tanker jag gbra och da pa mycket go-
da grunder.

Jag skulle vilja vidga vyerna pa de
som tanker i detta otroligt kortfristi-
ga, naslanga perspekiiv. Jag kan |at-
tast ta mig sjélv som exempel; Jag
har i dagslaget tre 64:or, en 128:a,
fyra disk drivar, en Amiga 500, en
Amiga 2000, en myriard diskar och
en dryg meter bécker. Jag sager inte
detta for att skryta med en sjukligt

tilltagen maskinpark, utan. ser istél- -

let till summan den representerar.

Hur kan det komma sig att jag har
lagt ner sa mycket tid, energi och
framf@rallt pengar pa datorer? Skul-
den ligger hos tva personer; dels po-
laren som hade en 64:a och ett lager
turbotape-kassetter, men framforalit
pa Lancelot of WASP som knéckt det
stora flertalet av turbotape spelen
jag fick tillgang till (Special greetz to
ya', Jimmy!).

Jag &r tdmligen sdker pa att jag
inte &gt en enda 64:a om det inte varit
for grabbarna i WASP. Kanske &r det
s att de sk. "piratkopiorna” genere-
rar fler hardvaruagare som i sin tur
ger ett bredare underlag for vidare
programutveckling, var av en hel del
kn&cks och ger attraktionskraft till
nya anvéndare som kan fa tag pa
dessa program, varfor dven de kdper

~ endator.

Jag kan fortsétta i all evighet, men

* monstret torde vara klart; utan rikti-

ga kn#ckare sjalvddr marknaden.
Varfér finns inte SVI 328, en utmarkt
maskin, p& marknaden medan det
* kryllar av den hardvarumassigt un-
derldgsna 64:an?
Varfér ardet inte lika intressant att
kopa enAtari ST som en Amiga?
Svaret &r enkelt, det fanns inga
kndckare pa SVI:n och Atari-markna-
den saknar folk typ Gollum, 1| Scuro,
PHS, The Aichemist, Strider, Zizyp-
hus, Janitor, Mr.Z och mig sjalv.
Detta &r killarna som.gjort och gor
det vart att 4ga en Commodore ma-
skin. Den dagen ingen av dessa finns
kvarochingen annan &r beredd att ta
vid, den dagen dér den Svenska
Commodore marknaden sakta men
sdkert. Svenska Commodore torde
kunna tacka denna ideelia crackere-
lit f6r sin existens och fortlevnad!
Long live the art of good cracking!
Signed / Bacchus of Fairlight -
Home of the real crackers!

B P.S. Sedan detta brev skrevs fér ett
par veckor sedan har det hént en del
som jag skulle vilja kommentera. En
kille har hamnat i en rattslig tvist be-
traffande kopiering.

Min &nda asikt &r: NITA DEN DJ-N.
Folk som tjanar pengar pa andras ar-
bete skulle ha stryk. Att vi kn&ckare
lagger ner timmar av vart liv pa att
knacka gor vi for att det &r roligt och
inspirerande och inte fér att nagon
RATTA skall tjina pengar pa att vi

VET DU IKKE HVA EN
V2 Mb RAM-BOARD ER ??[

ress.

Datormagazins inséandarsida ar oppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga inséndarforfattare ange namn och ad-

Signerade insdndare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

tagit bort kopieringsskyddet. So, we
are crackers..

Fuck the PIRATES!

Om piraterna bara dgnade sig &t
knéckning och mindre at spridning
av sina kndckta alster skulle nog ing-
en protestera. Men det ett nadstan
professionellta distributionssyste-
met som kndckarna skapat som le-
der till negativa effekier.

Crackers &r ju sjdlva mycket kdns-
liga om nagon rippar deras egna als-
ter. Samtidigt som de sjéiva skryter
med hur de stjél andras verk. Snacka
om inkonsekvens.

Mer om olika
kiubbar!

M Jag har last DM i snart 3 aroch jag
tycker att ni borjar bli som blaskan
Hemdator Hacking. Jag tycker att ni
ska titta i nagra av era gamia num-
mer och se hur ni var da. Ni var nam-
ligen battre da.....

Dessutom tycker jag att ni kan ha
fler reportage fran copy/hacker kon-
ferenser i tidningen. Det dr ni bra

pa...
For ndgra nummer sedan skrev ni
att man kunde kdpa gamla nummer
av tidningen. Jag har inte sett nagra
sadan annonser &nnu!!!
Och ni datorklubbar skriv lite mer
om er, skicka in bilder med mer!
Tack fér ordet

Scrooge!

Vi publicerade flera férteckningar i
december &ver tester och recensio-
ner i gamla nummer. | samband med
dessa artiklar fanns bestéliningsku-
ponger. Skaffa dig glaségon grab-
ben!

Allt var béttre férr. Sjélva tror vi att
ldsarnas krav Gkat och ddrfér fram-
star gamla nummer som béttre 4n
dagens.

Varfor
stammer
inte saker?

B Jag &r en glad prenumerant som
tycker att tidningen &r en mycket bra
sadan. Trots detta har jag vissa syn-
punkter.

Till exempel undrar jag hur er inne-
hallsférteckning egentligen skéts.
Det &r vildigt ofta som sidorna inte
stammer.

Dessutom undrar jag en liten sak.
Att man som prenumerant far tid-
ningen en dag fore utgivningsdagen
ar inte sa konstigt — daremot ar det
konstigare att affarerna far tidning-
en en eller flera dagar innan.

Vad &r da meningen med att ha en
utgivningsdag?!!

Vart tog "The Ultimate Warrior”
vagen? Den var ju riktigt bra.

Hur stor harddisk gar det att ha pa
en Amiga 500 och finns det nagon
bra PC-emulator till Amigan?

Till sist lite berém:

Ni &r inte bara Nordens stérsta da-
tortidning, utan den bésta ocksa!!!!

Christoffer Nygren

Innehéallsférteckingen har varit ett
sorgeligt fall. Men vi har sparat syn-
dabocken pa redaktionen, torterat

personen ifrdga. Sa rdkna med en
forbatring.

Prenumeranterna far tidningen i
tid. Det &r kioskerna som bérjar sélja
Datormagazin tidigare &n de egent-
ligen far. Vi trycker Datormagazin pa
Torsdagar. P4 Fredagen ldmnas tid-
ningen till posten for att skickas till
prenumeranterna, och till PRESAM
fér distribution till landets kiosker
och afférer. Posten skickar ut tid-
ningen sa att prenumeranter normalt
far den pa Mandag eller tisdag. Kios-
kerna far egentligen inte bérja sélja
tidningen férrén pa Torsdagen, men
struntar i den bestdmmelsen. Vi har
tyvérr svart att gbra nagot 4t detta.

The Ultimate Warrior képtes fran
England i tre avsnitt. Men vi tyckte
sjélva den inte var s bra. | stéllet har
vi képt rétten tll tre andra serier som
nu bérjar publiceras.

Smolk i
bagaren DMz!

B Jag har faktiskt skrivit hit for att
klaga! | grunden &r DM en alldeles
utmaérkt tidning, men pa senare tid
har det kommit lite smolk | bagaren.
Efter &ndringar av utgivningstakten
har vérdet av innehallet blivit mindre,
med annonser som tar alit stdrre
plats.

Vissa artikiar (l&s Nyborjarens
guide till datorer) &r en utmarkt ide’,
men stupar pa det klantiga och réri-
ga utférandet (Skarp dig, Christer!).

Andra (Ids Assemblerskolan) l&r ut
déliga programmeringsseder, vilka
orsakar arga utbrott da “eleven”
maérker att hans program inte funge-
rar pa andra datorer, och andra da-
toragare marker att de inte kan kéra
hans (hypotetiskt) mycket nyttiga
program. Ta d&rfér god tid pa er, ga
tillbaka till treveckorsutgivning igen.

Men nog med klagande! Lat mig
k?mma med négra forslag, fragor
eic.

1. L&t Erik gora en fortsattning pa
sin utmé&rkta C-skola, gérna med gra-
fik, ljud, fonsterhantering och annat
specifikt for Amigan.

2. Farre och mindre recensioner av
daliga spel

3. Finns det nagon bra fortsatt-
ningsbok | C, gérna med inriktning
pa de tidigare n&mnda grafik etc?
(Detta &r inte Amigawizard, jag vet).

4. For de Amiga&gare om vill pro-
grammera i Basic och inte harrad att
kdépa nagon dyr bok skulle det nog
vara vélkommet med lite artiklar om
Amigabasic

5. Vart har bokrecensionerna tagit
vagen? Ta tillbaka dem, de behdvs.

6. Till alla Nintendo och Sega-idio-

-
SWAPPEREN, POSTENS

BESTE KUNDE.

ter. Fortsétt ni att spela era tio spel
nagra miljoner ganger till. Ni kan ju
inte garna bli mer hjirndbéda &n ni
redan &r.

7. Till redaktionen: Ni har en mdj-
lighet att géra DM till Europas basta
datortidning. Utnyttja denna. (Nor-
dens basta &rinte mycket att komma
med, med tanke pa den bristfalliga
konkuransen.)

Beretta of The Blue Chymos

Tack for din kritik. Vi ska férséka
biittra oss. Och vi kammer faktiskt
inte ut var 14:e dag aret om. Fran och
med nummer 8 dndras utgivnings-
takten till en gadng i ménaden. Och s
rullar det pa fram till nummer 14, da
vi ater blir 14-dagars tidning.

Piratkopiorna
ar USLA!!

B Nu ska jag prova igen och se om
jag kommer in den hé&r géngen, i er
snyggt gjorda blaska. Jag skulle
dven denna gang vilja kommentera
lite om piratkopiering.

Kvaliten pa piratkopior har férsam-
rats avsevart pa senare tid ( mys,
mys... later det pa red.) detta beror pa
alla snorungar, som sitter och Iar sig
kn&cka spel o dyl.De trénar och tré-
nar, och visst &r det bra, men skicka
inte ut era kopior pa piratmarkna-
den!

Det &r ju bara trasor kvar av pro-
grammen n&r ni har varit d&r och ro-
tat.

Tréna och lar er g&rna, men dverlat
spridandet at grabbarna som kan, da
blir det mycket béattre.

Jag har sett manga spel dér det
fattas viktiga filer m.m. s& att pro-
grammen pajar. Filerna som &r ett
maste for programmet ska fungera
har, har och hapna, fatt 1Amna plats
till &t ett intro eller demo. Detta &r ju
perverst, men OK, forts4tt och fjanta
med era skitkndckningar sa far ni ga
och kdpa original sen f8r dyra pengar
istallet.

Nej, tacka vet jag killarna som kan.
Jag vill inte namnge négra grupper
eftersom Jag inte tycker om att grup-
perna skaller pa varandra i tidningen.
De som kan vet nog sjélva vilka de &r.

Jag borde kanske tilligga att jag
sjalv inte kan programmera eller
kn&cka program, men det &r &nda
mej det drabbar n&r programmen &r
sOndertrasade.

Detta méste kunna s4gas pé tid-

ningens inséndarsida eftersom olika
grupper far med sina brev dar de kal-
lar varandra lamers samt pratar pi-
ratkopior.

Till sist ett inl&gg till "Joakim von
Anka" som var med i férra numret.

Hur i hela friden kan ndgonvara si
sniken och gniden att han bryr sig
om ifall priset-pa Sveriges basta da-
tortidningen hoéjer priset med nagra
zpann, och det under loppet av flera

ril .

Det &r ju otroligt, alltsa!

Jag tycker att du borde aldgggas
straff och tvingas kdpa alla de andra
dyra datortidningarna men INTE f&
kopa Datormagazin. )

Hur hade du egentligen rad med
portot pa det brev som du skickade.
Det kvittar om du &r studerande eller
vuxen nog att ha familj. Att klaga pa
DMz:s pris &r skamligt. Fér ovrigt
borde din veckopeng/Idn/bidrag ha
Okat s& pass under arens lopp att du
har rad med DM:z HOGA prish&jning-
ar. :

Jag tror inte att Jag beh&ver veta
vad Datormagazin tycker om din kia-
gan, det kan jag gissa mig till &nda
(tur fér dig att Datormagazins pap-
perskorg var full den dagen).

Jag var helt tvungen att fa detta
sagt efter att ha sett en sa sniken
insdndare i den SUPERBILLIGA,
BRA tidningen.

Tackar fér ordet!

HOBO

Varfor inte
tva tidningar?

B Jag drentrogen prenumerant aver
suverdna tidning.

For det forsta skullejag vilja s4ga
nagra ord till den preson som skrev
in till Datormagazin och klagade i
nummer 4.

Han skrev att tidningen var som
dasspapper och borde l&ggas ner.
Man kan ju fraga sig varfér du laser
tidningen om du nu tycker tidningen
&r sa trakig. Jag rekomenderar istal-
let att du ger f-n i tidningen och istél-
let later din bror |&sa.

For det andra sa vill jag rekom-
mendera Datormagazin en sak. Jag
tycker att ni ska géra tva tidningar,
en for Amiga-agare och en for Cé4-
&gare.

Min drdm &r att fa |4sa en ren Ami-
ga tidning s& att man slipper den vér-
deldsa CB4:an och dess &nnu mer
vardeldsa grafiken. .

Nu aterstér bara att tacka for en
alldeles suveran tidning.

Weasel.

Annonsmarknaden fér en separat
Amigatidning &r fér liten. Annons-
marknaden fér separat 64-tidning 4r
for liten. D&rfér maste de tva maski-

nerna samsas. Sverige &r inte USA &k

med 300 miljoner invanare. ..
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ingela Paimér

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen @r endast dppen for PRIVATPERSONER
som vill sidlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den ar ocksa 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
sbka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtradelser av bestammelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebéar att
annonsodren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.

OBS: Forséljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.

1
KOPES ;

Org. spel CB4 pa disk. Colonial Conguest
och Elite — ej i spelpaket. Ring fred-sénd.
Tel:0643/310 46 |

Diskettstation till C64 &nskas kbpas. Ring
till Daniel.

Tel:036/657 48
Modem prg (AT kommandon)} till C64. Rlng
Pierre.

Tel:08/831907 |

ZX80, ZX81 eller Spectrum, &ven microdri- |
ve billigt!. Christian.
Tel:0125/300 85

Amiga 500 och tillbehdr. 035, 0372 eller |
0371 omradet. Ring Micke.
Tel:035/930 68 i

SALJES

Bdcker | mkt gott skick. Tricks & Tipsfor
the Amiga 200 kr, more Tricks & Tips 200
kr, amiga ROM Kernal ref. 200 kr, Kickstart
150 kr. Ring Daniel (endast helger).

Tel:031/1895 40
For Amiga Bomber 150 kr, battleHawks 75
kr. Ring Jan.

Tel:0303/127 40

Amiga 500 spel, RF-mod, joystick, mus,
svenskhandbok, nyttoprg, nyskick. Pris
4500 kr.

Tel:0410/12472

Amiga PD program kdpes, bytes och sal-
jes. Ring Tobias.
Tel:035/504 46

Org. spel pa band till C64. Stunt Car Racer
och Gabal 60 krist.

Tel:0171/214 21

GEOS 64 version 2.0 o&ppnad. 350 kr. TFC
111200 kr.

Tel:0171/214 21

Expert cart miv 3.2 séljes for 300 kr. Art
Studio kass saljes for 100 kr. Skriv till: Hel-
ge helgesen, Postboks 726, 8001 Bodd,
Norge

C64, 1541, TFC, 4 joysticks, disketter, disk-
boxar, kassetter, bandsp m.m. Tobbe.

Tel:031/46 6517
Nyttoprg A500 Desktop budgetorg. 300 kr.
Thomas.

Tel:026/27 27 25

Super C 300 kr. Super Pascal300 kr. Cobol
300 kr.
Tel:0171/214 21

C64 diskstation (1 &r), bandsp, Quciksjoy,
org. band, disketter, manual. Pris 3000 kr
eller hdgstbjudande. Ring john efterkl. 18.

Tel:018/36 40 29

Sequenser KCS 16 org + midiinterfa-
ce900 kr.

Tel:013/17 4485

DATORBORSEN

. Amiga 500 + div tillbehor.

Noname 3.5 MF2DD séljes. 8.90 krist +

 porto,
Tel:060/410 20

| Amiga 500, Philips CM 8833, 512 K ext-

raminne, extradrive, 3 joyst, Deluxe Paint

lll, Kindwords. org. spel. Pris 11000 kr.
Tel:0240/704 58

Clip-Art till Amiga S-V IFF-bilder till DTP-
program, bl. a Pagesetter. 3 olika finns 110
krist inkl. manual. Kvasllar och helger
! Paul.

Till Amiga 2000 PC-kort, 2088 Bridge-
board, 5,25" diskdrive MS-DOS 3.2 GW BA-

‘5ic 3.2 + manualer.
Tel:0470/622 59

Musmattor 10 st nya musmattor 8 mm sal-
jes for endast 39 kr/st. Niklas.
Tel.0485/114 89

€128, bandsp, Tac-2, spel. Allt i mkt bra
skick, knappt anv. Saljes fér 2150 kr. Ring
Ronny.

Tel:0520/980 57

Starglider, Insanity Fight, Marble Mad-
ness, Amigados manualen, Amiga pro-
grammershandbok. pris 1500 kr.
Tel:019/22 66 62
Glostérhdr med betyg och 445 och tyska

bokstaver. 70 kridisk och 50 kr/kass. Ring
Mats.

Tel:0457/24173

C128D, disketter, box, joystick. Pris 3000
kr.

Tel:0584/400 31

AS500 4600 kr. Monitor 1081 2000 kr. A501

minne 800 kr, extradrive 800 kr, skrivare

Star gemini 10X 1000 kr. Ring efter kl. 17.
Tel.013/16 18 54

C128 med bandst, spel, 2 joysticks. Pris
2500 kr.
Tel:0911/193 38

Tel:013/35 96 32 '

Tel:0525/334 22 |

C64, 1541-11, TFCAIL, Hillsfar, Bardstale IlI,
Wasteiand diskbox, 10 diekstter. Nytt
5000 kr. Nu 3000 kr. Skriv till: Pontus Clem-
medsson, Vikingbergsg. 6b, 217 74 Malmé

Org. spel till C84. Gunship och Deathsca-
pe.

Tel:0125/300 85

A500 X-minne, 800 kr. Modem 1200RS 500
kr.

Tel:0322/138 40

C128, diskdrive 1571, bandst 1531, diskett-
box, disketter, spel, joyst, handbtcker.
Pris 3500 kr. Ring Johannes em och kval-
lar.

Tel:0454/506 98

C64, 1541, 2 joyst, mus, spel, tidningar,
skrivare m.m. Pris 3000 kr. Calle.
Tel:0520/830 90

3.5” disk MF2-DD Bla Maxell 8 krist. Ring
efter 17.

Tel:0303/888 22

Amiga 1000, disketter, Tac 2, mus och
musmatta. Pris 4000 kr.

Tel:0320/923 57

C128, diskdrive 1541-ll, box, diskar, TFC
11, bandsp, cartridges m.m.m séljes fér ca
4900 kr eller hégstbjudande.Fri provings-
ratt. Ring Andreas.
Tel:08/25 05 69
Amiga 500 med 1 Mb, 1 extra drive, dis-
ketter. Pris 6000 kr. Ring Mats.

Tel:013/21 37 06

Till Amiga 500 Harddisk 30 Mb 4000 kr,
Exp. minne 2 Mb 2000 kr, Ext dieksttenhet
500 kr. Ring eft. 17.
Tel:054/18 83 60
PC-XT Bridgeboard till Amiga 2000 med
5,25" drive. pris 1900 kr.

Tel:0589/165 38

Amiga spel Zak McKracken 200 kr, Joy-
stick Joy Board 2 130 kr. printerinterface
+ kabel for 64:an tilll Citizen 120D 200 kr.
Skriv till: Leif Persson, Skogshyddev. 33,
502 34 Boras

Amiga 500med 1 Mb, extradrive, RF-mod,
diskettbox, disketter och PD-prg. Pris 6500
kr.

Tel.0470/254 85

Harddisk-C128, Lt. Kernal 20 Mb (Anm.
C128-dator m.m. ingar. Pris 3995 kr. Ring

Bjorn.
Tel:018/34 60 55

31 st Datormagazin 87-89 150 kr, 33 st Mik-
rodatorn 85-88 150 kr inkl porto. Johan.
Tel:021/1210 39

Amiga 500 monitor 1081, extraminne, dis-
ketter, joyst, mus. Pris 8000 kr. Ring Daniel
efter ki.16.30.

Tel:0512/118 75

L C64 diskdr (gar kvar), disketter, box,
bandsp 500 spel, 2 joyst, litt. 3000 kr.
Tel:018/36 43 39

A1000, moniotr och printer Ok128 separat
el paket 8000 kr. Erik.

Tel:046/116518

Nintendo plus 5 spel. pris 2500 kr. Ring
Micke.

Tel:035/930 68

C64, diskdrive 1541, org. spel, diskbox.
Pris 3000 kr.
Tel:0390/118 76

Supra modem 2400 alla kablar ingér 1700

kr. Lagre pris vid snabb affar. AssemPro

Assembler 400 kr. Ring Fredrik.
Tel:0380/11164

A500 for 3500 kr, int 1.8 meg, minne 4500
kr, monitor (Thomson 4121) 2200 kr, Golem
Stereo Sampler 800 kr, Printer Panasonic
1500 kr,HD 40 meg 7000 kr, Org. spel. Ring
Jonas for mer info.

Tel:08/27 49 59

Till C64/128Simons Basic Cartridge med
svensk manual 50 kr, bandspelare 1530
ny, €j anvénd 100 kr. Bécker, tidningar
m.m.

Tel:063/10 47 97

GEOS 128 250 kr, Extraminne 128 k 100 kr,
Startexter 64/128 75 kr. Allt org.
Tel:063/10 47 97

TFC Il séljes f6r 330 kr.
Tel:060/50 07 79

C64, 1541-1I, bandsp, joysticks, mus, spel,
bécker m.m. Pris 3500 kr.
Tel:0760/517 95

RAMminne 256 kbites-kretsar. NEC 41256-
15. Passar till Amiga och Atari, 30 kr/st.
Tel:018/153518
C64 diskdr, disketter, box TFC, spel, joyst.
pris 3500 kr el. hdgstbjudande.
Tel:0500/213 06

. A1000 séljes med skarm, 30 Mb HD, 25 M

minne extra drive m.m.
Tel:0480/738 72

Amiga med PC-del. Monitor 1081, pro-
gram, Nypris ca 20000 kr. Nuca10000kr
Tel:013127528

Férgmonitor Commodore 1702 till C64 el-
ler AS00. Pris 1200 kr.

Tel:0511/815 86

BASTA DISKETTEN |
LACKRASTE BOXEN.

TDK. Vi jobbar hart f&r att gdra audio, video och floppy en bra bit batire.

Allt fler viljer i dag TDK disketter. Se pa virl-
dens storsta foretag i diskettkopiering, som
anvinder upp till en halv miljon disketter varje
manad. Man litar inte pa vem som helst utan
testade 25 mirkesdisketter. TDK placerade sig
som nummer ett! (Undersokningen* presenterad

bla i Computer Sweden 1989.)
Passa pa att kopa viirldens sikraste diskett
nu. Med varje 10-pack TDK 3.5 tum far du en
skyddande antimagnet-ask utan extra kostnad.
Sa med TDK forvarar du ocksa sakert, utan att
betala nagot extra.

ust nu
antimagnet-
ask, utan
oxtra kostnad!

&TDK

AUDIO VIDEO FLOPPY

Distributér: Alfasoft AB
Tel. 040-164150. Fax 040-163915.




DATORBORSEN

Amiga org. prg. HiSoft Prof.ver 1.06 800 kr.
Chessmaster 175 kr.
Tel:019/819 84

Amigakontakter sokes for byte av prg, de-
mos m.m. Alla far svar. Skriv till: Ola Axels-
son, Eneg. 19, 570 01 Rérvik

Amiga 1000, extra minne, disketter, pro-

gram, backer, joysticks. Pris 7000 kr eller

hégstbjudande. Ring Morgan.
1el:0370/354 48

Org. spel Disk Kennedy Approach. Band
Wintergames. Ring fred — sbnd.
Tel.0643/310 46

C64 nyrenoverad med bandsation, 1 joyst,
org. spel. Pris 1500 kr. Ring Kenneth.
Tel:0764/236 B2

Mirkesdiskar Mark Il, MF 2DD, pris 8.90
krist. Ring Kenneth.

Tel0764/236 82
Amiga 500med ext. minne, Citizen ext.

drive, 10845 monitor, program, joystick,
diskbox. pris 8500 kr.

Tel:011/1594 89

Amiga 4gare sokes for byte av prg. Alla far
svar. Skriv till: Magnus N&slund, Ons-
dagsv. 4, 863 00 Sundsbruk

Amiga Kontakter sbkes for byte av prg
m.m. Skriv till. kim Lund, Tégatan 12, 260
35 Odékra

Amiga kontakter s6kes for byte av prg, de-
mos m.m. Fredrik Claesson, Aspnéisv. 114,
582 62 Linkdping

Amiga kontakter sdkes for byte av prg
m.m. Skriv till: Mentz Vikse, Traneveien 14,
N-4360 Varhaug, Norge

Amiga kontakter sokes for byte av demos,
prg m.m. Skriv till. Mathias Fjellstrém,
Sndstigen 10, 931 51 Skellefted

Amiag kontakter sdkes f6r byte av demos,
prg m.m. Skriv till: Martin Englund, Villag.
1, 570 20 Bodafors

Brevkompis onskas. Kille 11 ar i maj dns-
kar brevkompis. Har en CB4. Mattias
Westlund, Slatterv. 2, 671 51 Arvika

Amiga Agare stkes for byte av demos, prg
m.m. Skriv till. Fredrik Fyhr, Storg. 52, 570
01 Rorvik

Amiga kontakter sdkes for byte av prg.
Skriv till: Fredrik Joahnsson, Skanegatan
316, 432 30 Varberg

C6B4 konatkter stkes for byte av demso
m.m. Skriv till: Christian Karlsson, Prinsg.
17,572 35 Oskarshamn

Amiga kontakter sdkes fér byte av demos,
tips, prg m.m. Skriv till: Bjérn-Kare Flister,
c/o Anne Grete Svendsen, Rodset, N-6011
Alesund, Norge

Brevvdnner stkes med Amiga. Skriv till:

| Johannes Vavadi, Karl Johansg. 47F, 414

55 Goteborg

| Brevkompisar med C64 och diskdrive sé-

kesfér byte av prg. Skriv till: Simon Jo-
hansson, PL 3350 Nasmark, 910 11 Bjure-
holm

Amiga kontakter sokes for byte av demos,
PD m.m. Skriv till: Janne Ostberg, Kvarnv.
9, 831 52 Ostersund

Amigabrevkompisar s6kes av tva killar for
byte av prg m.m. Skriv till: Mattias Joa-
hansson, Frennarps Bygatan 62, 302 44
Halmstad

Amiga kontakter sGkes fér byte av prg.
Skriv till Henrik bergqgvist, Sagv. 5, 191 51
Sollentunaeller Jose Jeria, Svalgangen 28
11, 191 41 Sollentuna

C128D brevkompisa dven C64:or med
diskdrive s6kes for byte av prg. Skriv till
Richard Backstrém, Prastgards. 6, 663 00
Skoghall

Amiga dgare stkes for byte av prg, demo,
tips m.m. Tveka inte! Anderas Eriksson,
Skoglundsg. 5, 731 52 Képing

Brevkompisar for byte av program, demo. .

Mikael Bengtsson, Adjunktv. 4,432 50 Var-
berg

Brevkompis sokes. Robert Héglund, Ova-
gen 10,533 73 Kallby

Brevkompis med amiga sokes. Skriv till:
Teodor Bjerrang, N-8481 Bleik, Norge

64-agaremed disk sékes fér byte av demos
och prg. Skriv till: Niklas Bergstrom, Gast-
givarev. 14, 55277 Jénkdping

- Amiga kontakter sokes f&r byte av prg. Al-

la brev besvaras. Iver Olsen, Postbox 78,
3073 Galleberg, Norge

. Amiga 500-agare sdkes for byte av prg.
| Skriv till: Thomas Rovik, 6530 Tdmmervag,

Morge

Amlga kontakter stkes for byte av prg.
Skriv till: Bjdrm Warnereldt, Klarvadersg

| 26, 417 39 Goteborg
. Amiga konatkter sékes for byte av prg, de-

mos m.m. Tveka inte! Skriv till: Hanz Jo-

' hansson, N. Enmarksg. 64, 90231 Umea
| Amiga kontakter sokes for byte av demos,

prg. Svarar alla! Skriv till: Erik Wikstrém,
Skidstugan 9, 931 51 Skellefted

i Amiga &gare s6kes for byte av prg. Garan-

terat svar. Skriv till: Bent Kvisier, Likollvn.
4,1750 Halden

Amiga kontakter stkes for byte av prg, de-

| mos m.m. Skriv till. Jan Magne Sjasat-

her, Konsul Knudtzonsgt 1, 6500 Kr. Sund
N, Norge

Amiga kontakter stkes for byte av prg.
Skriv till: David Fredman, Laxstigen 25,
941 39 Pited

Amiga kontakter sbkes for byte av prg
m.m. Skriv till: Mattias Ryden, Fyrstigen 5,
913 00 Holmsund

Amiga sokes for byte av prg. Skriv till: To-
mas Nordstrom, Tallg. 22, 735 00 Sura-
hammar

Amiga #gare sbkes for byte av nya prg.
Alla far svar! Skriv till: fredrik Jansson,
Lunden 6718, 440 80 Elids

Amiga 3gare. Skriv till mig for byte av prg.
Johnny Synnegren, 51022 Grbna(ed Hyss-
na

' Amiga kontakter stkes. Mikael Fredriks-
" son, Lillekarr s. 200, 425 31 H. Karra

Amiga kontakter sokes fdrbyte av demos

| och prg. All far svar!Patrik Berglund,
| Harmsarvsv. 7, 790 20 Grycksbo

Amiga brevvanner sékes for byte av dem-
so, PD, prg, sourcecodes och tips till as-
sembler. Skriv till: Andre Joahnsson,

| Grimsrod terr.2, 1750 Halden, Norge

Amiga brevvan sdkes for byte av prg. Skriv

| till: Goran berg,Ulsberghagen 61, 4033 Fo-
. rus, Norge ’

ANNONSPRIS

Fran och med detta nummer tving-
as vi héja priset pa Datorborsen till 20
kronor per annons. Som tidigare &r
annonserna endast for privatper-
soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetalningskortet med DATORBOR-

Amiga kontakter sékes f&r byte avdemos.
Mikael Soderberg, Nygatan 1B, 570 32
Hjaltevad

Amiga kontakter sdkes for byte av prg
m.m. Skriv till: Rune Watn, Rédstrupevn.
16, 6400 Molde, Norge

Amiga brevkompisar sbkes fér byte av
prg, demos m.m.m Skriv till: Johan Pet-

. tersson, Hyttvéigen 3, 710 16 Garphyttan

Brevkompisar stkes for byte av Amigarg

- m.m. Ej under 20 &r. Skriv till: Hasse

Bockh, Box 52, 982 01 Filipstad

! Amiga kontakter sokes for byte av prg

m.m. Skriv till: Fredrik Hjelm, PI. 157D, 705

. 95 Orebro

- Amlga kontakter sbkes f&r byte av prg.

Skriv till: Eivind Arntsen, Bergstien 18, Je-
I6y, 1500 Moss, Norge

Amiga brevkompisar sékes for byte av prg
m.m. Alla brev besvaras. Mikael Nilsson,
Odalgatan 5, 312 32 Laholm

* Amiga 'wﬂagare sdkes for byte av prg, de-

mos m.m. Jag ar 13 &r. Alla brev besvaras.

" Peter Mardh, K&nkebo, 740 20 Brunna

Amiga kontakter sdkes fér byte avprg
m.m. Skriv till: Fredrik Thell, Klare-
borgsg.24A, 41461 GBG

i Amilga brevis stkes for byte av source ko-

der, tips m.m. Skriv till: Kenneth gustavs-
son, Solbergav. 19, 184 91 Akersberga

Amiga agare sokes for byte ademos och
prg. Skriv till: Per Mengshoel, Arnaldsgt. 3,
2300 Hamar, Norge

. Amiga kontakter efterlyses for byte av prg
! o dyl. Skriv till: Niklas Sundin, Parkv. 19,
. 864 00 Matfors

Amiga &gare sékes for byte av demos och
prg. Skriv till: Andre Eide, Bekkeliveien 6B,
2300 Hamar, Norge

Seritsa Amiga#gare sokes fér byet av PD-
prg (Fish m fi) Skriv till: Olof Zachrisson,

_ Bjalbog. 8C, 582 47 Linkdping

Amiga kontakter stkes fér byte av prg

| m.m. Skriv till: Fredrik Thell, Klareborgsg.
[ 24A,41461GBG -

Amiga kontakter sékes fér byte av prg.
Skriv till: joakim Appelgvist, Kedjeg. 2, 361
00 Emmaboda

: amiga kontakter sbkes for byte av prg
- m.m. Bkriv till: Sindre Duedahl, 2770 Fa-
I ren, Norge

Amiga kontakter sokes for byte av demos
och prg. Skriv till: Ola Garhamn, Kapelig.
1C, 291 33 Kristianstad

| Amiga kontakter sdkes for byte av prg

m.m. Skriv till: Fredrik Fyhr, Slorg 52, 570
01 Rérvik

Amiga &gare sbke for byte av prg, tips
m.m. Skriv till: Fredric Walfridsson, Alg-

. vagen 9, 440 74 Hjalteby

Amigadigare sokes. varar pA sd manga
som majligt. Skriv till. Fredrik ramstrém,

Nu har Du rad med
en proffsskrivare till
Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

o Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar
® Omkopplare for val av skrifttyper
e Valbar IBM skrivar-emulering

® Svensk manual

o Arkivbestindiga fargband
¢ Godkind av Semko

& Friktions- och traktormatning som standard
® Ordbehandingsfunktioner (sasom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal)

® Proportionell utskrift

* Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

Printerkabel till Amiga/Atari/PC
Printerpapper, vitt A4, 1000 ark.

o Upp till 40 programmerbara tecken
® Kompatibel med standard PC-program

99:-
199:-

TRILOG MODEM split speed till C64/128, 75/1200 baud.

Dunderbostigen 6, 778 00 Norberg

87—

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Frakifritt.

maxeill.

Disketter 10-pack

MF2-DD, 3.1/2" 155:-
MF2-HD, 3.V2" 329:-
MD2-D. 5.1/4”

Diskettboxar

DATABUTIKEN

POSTORDER

Scart Kabel Amiga-TV / Atari-TV
Spelcartridge til C64/128

5 tittar ©Oiswell, Lazarian, Jupiteriander, Robotron, Donkeykong)
Textcraft ordbehandiing till Amiga

DD 40L. 40st 31/2".l4s B5:- - e
DD80L.80st31/2" 1as ©5:- SR oy T
DD SOL.50st 5/4".1as 89 1,' Tc' :'?”5'; ';"" AS Sk
DD 100 L. 100st 5.1/4, las 99:- e

WICO Bat Handle, joystick

WICO Red Ball. joystick

Oxford pascal, C128, disk

Hack Pack, toolkit till C128, disk

Pet Speed, Basic compilator C128, disk
Star Texter. ordbehandling C64, disk
Calc Result easy, Calc pgr. C64, cartridge 98:~

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvaill

Commodore
R
ao- | o «e e Ll ]
39:/st o * pakipet:
g ,,c e

=| e

49 :

99:-
149:-
245:-
245:-
295:-
125:-
175:- ATARI 520 STFM med 512 Kb RAM.
igﬁr Inbyggd TV-anslutning, MIDI, GEM, STM MUS och inbyggd floppy.

ATARI 1040 STE 5.995:-
Floppy SF 314
Monitor SM 124

1.495:-
1.495:-
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Sa fij(ar

experterna evigt

liv i dataspel

KRONOR

Prenumerera och spara 40
kronor pa Datormagazin.

Nu nér tidningen kommer
varannan vecka géller det att
inte missa ett nummer. Hel-
mer) kostar 280 kronor. Halv-
&r (10 nummer) 150 kronor.

Forutom att man sparar 40
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Missa inte nya |
numret

Okej

Okej, Nordens stérsta
ungdomstidning! Prova 7 nr for
bara 95:-1 Skicka in Din bestdllning
redon idag!

MC-NYTT

Nordens ledande MC-tidning!
MC-Nytt gjord av mc-akare for
me-Gkarel Ak med ett halvar

for 134:-1

e

O OKEJ 7nr95:-(36)

[ POWER halvar 93:- (36)

O MC-Nytt halvar 134:- (34)

[ Motorborsen 13 nr 125-- (30)
Skicka kupongen fill:

Adress: Bréderna Lindstréms Forlags AB

Box 21163, 100 31 Stockholm
Miirk kivertet “frisvar” sa behover du

;ﬁannéi\?sf TaRsTa
| narormioNING!

.

ED
Datormagazin Power
Datormagazin C64/128/Amiga Sveriges kraoftigaste motor-
Nordens stérsta datortidning! tidning! Las om Bilarna i eft

Har du en Commodore hemdator?
- Da ar det dags att Du testar
Datormagazin! Direkt hem fill Dig
var 14:e dag | ett halvar tor 150:-1

Kvalitets & Antikbérsen’
Enda tidningen med mangder
av antikviteter och gamla prylar
avbildade, som du ?(un ko

direkt! Folj med Antikronden ett
helar for 168:-.

JA TACK, jag prenumererar pa foljande fidningar och betalar nar
inbetalningskortet kommer. Satt X i Gnskad ruta.

O Datormagazin 10 nr 150:- (44)
0 Batar till Salu 12 nr 115:- (30)

[ Kvalitets & Antikborsen helar 168:- (31)

] Golf Digest 3 nr 117:- [95)

©

bestallning, tel. 08-743 27 77.

halvar for bara 93:-1

Moforbérsen

Sveriges storsta bilhall!
Mangder med bilar & MC, varje
vecka, med bilder, till salu fran
hela Sverige. 13 nr 125:-!

Namn

Bétar till Salu

Fyndo forst!

| Sveriges stérsta forum for
begagnade batar. Viar 14:e dag
med massor av bilder!

12 nr = 115:-1 Skicka in kupongen
idag, sa missar du inget...

Golf Digest

~ Bli en batire golfare med Golf

Digest Sverige! Vari uniko instruk-
lions material hiclper Dig ot
utveckla ditt spel.

Prova 3 nr for 1171

e

Adress

Postadress

Telefon

/

Malsmans underskrift om du ar under 16 ar:

Du kan aven ringa in din

L————-———I—l—_




