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Nu ar det dags for en rejal
skérpning hos landets dator-
handlare. Vi vanliga konsu-
menter bdrjar bli hjartligt trdtia pa
okunniga, sléa och ointresserade
aterforséljare, postorderforetag och
importérer.

Vi &r trotta pa att betala stora sum-
mor for obefintlig hjalp och service.
Vi &r trotta pa butiksbitraden som
inget kan. Vi &r trotta pa att hunsas
och standigt behdva hora bortforkia-
ringar:

— Nej, han som vet nagot &r inte
hér just nu. Kom tillbaka i morgon.

— Nej, svenska ordbehandlare till
Amigan finns inte. K6p en PC | stal-
let.

— Hardu véntat i tre veckor pa ditt
program? Men vi har skickat det. D4
madste posten ha slarvat bort det!

— Vi hittade inget fel pa din dator,
500 kronor tack.

OSV, OSV...

Det har later kanske som en hard
och orattvis anklagelse. Manga i
branschen gor ett bra jobb. Men allt
fér manga beter sig pa ett satt somar
helt oacceptabelt.

De senaste manaderna har jag fatt
en mangd brev och telefonsamtal till
tidningens Konsument-hérna. Jag

har fatt 14sa och héra hemska histo-
rier. Historier som tyder pa att det ar
nagot ruttet med datorbranschen.

Och det &rinte bara vanliga konsu-
menter som klagar. Aven manga im-
portbrer suckar uppgivet dver till-
standet bland landets datorhandla-
re.

Sa har berattar en importdr som av
forklarliga skal vill vara anonym:

— Endel handlare verkarbara vara
ute efter snabba pengar. De struntar
i att skaffa sig kunskaper om produk-
terna och struntari att halla lager. De
ldserinte fackpress som Datormaga-
zin eller Hemdator Nytt. De Idser inte
ens vara utskick om nya produkter.

— 54 nér kunderna kommer och
fragar efter ett visst program som
han l4dst om, da har butikspersona-
len inte hért talas om det. Och givet-
vis har de inte programmet pa lager i
butiken.

Bristen pa kunskaper om produk-
terna bland handlarna leder givetvis
till fler problem. Den s& omtalade
hjélpen efter kbpet &r oftast varde-
I16s. N&r kunden far problem kan for-
séljaren inte hjalpa till.

Det marker vi tydligt h&r pa Dator-
magazins redaktion. Vi tvingas allt
for ofta fungera som en sorts gratis
extra hjdlplina &t landets datorhand-
lare. Det &r till oss kunderna ringer
ndr de forvagrats hjalp hos handla-
ren och importdren.

OK, det kan vi stélia upp pa till en
viss grad. Men da ska inte landets

Det dr nagot ruttet
i datorbranschen
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Annonsen ljuger! Den som
vdnder sig till HK farvanta pa
nya versionen av KindWords.
Historien om ordbehandla-
ren aringet undantag. Vi kon-
sumenter maste krdva batt-
ring av bade importérer och
handlare nér det géller ser-
vice, skriver Christer Rinde-
blad i ledaren.

datorhandlare och importdrer géra
dyra prispaslag pa produkterna un-
der foérevandning att paslaget ska
tacka kostnaderna for hjalp till kun-
der. i

Kritiken ska inte enbart fall pa de
svenska importérerna och dator-
handlarna. Aven utomlands finns det
rufflare.

tt aktuellt fall géller ordbe-
Eandlingsprogrammet Kind-
ords 2.0 till Amigan. | en stor
annons i Datormagazins december-
nummer lovade tillverkaren, The
Disc Company, alla innehavare av
Kindwords en uppgradering till ver-
sion 2.0 fér endast 199 kronor. | an-
nonsen gavs adresserna till ett antal
svenska importdrer dit man skulle
skicka sitt exemplar av Kindwords
samt pengar.

Ingen av importérerna hade infor-
merats i f{érvdg om annonsen och 16f-
tet. Man togs alltsa pa sangen. Och
endast HK Electronics hade férbun-
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dit sig att ordna uppgraderingen.
Men HK Electronics hade och har

fortfarande inte fatt den nya versio-

nen av Kindwords fran The Disc

-Company. Och darfér tvingas nu

hundratals innehavare av Kindwords
vanta i manader pa den nya versio-
nen.

HK Electronics har tillfalligt I6st
problemet genom att skicka ut nya
exemplar av Kindwords. Trots det
kommer det att drdja innan alla far
sina uppdateringar.

Historien om Kindword &r tyvarr
inget undantag. Det &r ofta bade
krangligt och tidsédande att fa nya
utlovade versioner av program. Har
maste vi konsumenter krava battring
av bade importérer och handiare.

Manga program och datortillbehor
kostar ofta dubbelt s4 mycket i Sve-
rige som utomlands. Sadana pri-
spaslag kan endast motiveras om
man far den hjalp och uppdatering
till nya versioner som utlovas.

Om inte, ja d& kommer manga
svenska konsumenter att att borja

50;
: 04-0—1-? ‘é FRANCE

képa program och tillbehdr direkt
fran utlandet. Den utvecklingen har
redan startat. Och den svenska
marknaden kommer péa sikt att tyna
bort...

Det finns bara en l6sning. En rejal
skarpning hos svenska importdrer
och datorhandlare. Skaffa er kunska-
per om de produkter ni saljer. Hall er
informerade. Intressera och engage-
raer.

Christer Rindeblad

Alfasoft
har KindWords

B Uppgraderingen av ordbehand-
lingsprogrammet KindWords utfors
av AlfaSoft. Priset ar 199 kronor och
for det far man version 2.0 och en
svensk stavningskontroll baserad pa
Svenska Akademiens ordlista.

Alfasoft, Magasinsgatan 9, 216 13
MALMO. tel 040-16 41 50.

Stockholm.

S
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Annu en Commodore-

chef slutar

Svenska Commodores
marknadschef och vice verk-
stidllande direktér, Michael
Dorsch lamnar nu Commo-
dore!

Dorsch blir darmed den
tredje foretagsledaren som
pa kort tid har slutat hos
Svenska Commodore.

— De forutsdttningar som gavs
nér jag anstalldes sommaren 1989
fanns inte langre och darfér fann jag
for gott att sluta, sager Michael
Dorsch till Datormagazin.

Michael Dorsch rekryterades va-

ren 1989 av Commodores férre skan-
dinavienschef Erik Schale fran HP
och tillirAidde den 1 augusti fGrra
aret.

Ungefar samtidigt slutade Com-
modores VD Anders Staaf och den
nya skandinavienchefen Erik Schale
fick ta ver.

Men vid arsskiftet sade Erik Scha-
le upp sig med motiveringen att han
inte kunde samarbeta med den ame-
rikanska foretagsledningen.

Michael Dorsch séger till Dator-
magazin att han delvis delar Erik
Schales synpunkter, men att det ock-
sa fanns rent interna organisatoris-
ka skal tll att han sa upp sig.

D¢ Nann!

M Biand véra allra nyaste prenume-
ranter har vi dragit fem vinnare som
darmed blir &gare av Datormagazins
eminenta T-troja. Grattis pa er alla!
Vinnare &r Géran Gibson, Kungs-
backa, Niklas Engholm, Axvall, Jim-

my Andreasson, Haverdal, Tobias
Anderssson, Kungilv och Daniel
Rohri Spanga.

Trdjorna kommer pa posten sa fort
som mojligt!

i
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Piraten forsokte fli

med bevismaterialen

KRISTIANSTAD (Datormaga-
zin) Den 39-arige atalade pira-
ten skulle fly i hgstas.

Mannen tipsades att poli-
sen var pa vag. For att radda
sitt eget skinn férsdkte han
fly med bevismaterialet.

Flyktforsoket misslycka-
des och nu riskerar 39-aring-
en sex till atta manaders
fangelse. Dessutom kan han
tvingas hetala fyra miljoner
kronor i skadestand.

En 39-arig Knisslingebo atalades
den 13 februari vid Kristianstads
tingsratt for omfattande piratkopie-
ring.

Uppskattningsvis har han tjanat
mer &n en miljon pa datorspelen.

Mannen nekar fill brott. Enligt ho-
nom &r inte datorspel skyddade av
upphovsrattslagen. Om de pastadda
inkomstuppgifterna stdmmer har
han sjélv ingen kontroll &ver. Redan
pa ett tidigt skede tog polisen det
som var tankt bli en bokféring.

Uppskjuten en gang

Rattegangen mot mannen inled-
des redan i oktober, men eftersom
ratten da inte ansag sig kunna av-
gdra hur pass avancerat arbete och
hur mycket intellektuellt skapande
som ligger bakom ett datorspel av-
bréts férhandlingarna.

Och i februari fick man tiligang till
handlingar som i stort styrkte akla-
garens uppfattning att "Det som géar
att séljas har ocksa tillracklig verks-
hdjd for att vara skyddat av lagen”.

| rattegdngen framkom att 39-
dringen under sju méanader 1987,
samt under minst en vecka i fjol
handlat med knackta kopior av da-
torspel. 200 olika program under
1987 och 124 fall 1989. Sammanlagt

s

Mannen forbrukade kassettband i stor skala om man far do-

handlar det om 10000 kopior.

87000 i manaden

Enligt aklagaren tjanade mannen

‘610000 kronor netto under dessa sju

méanader. Det ger en nettolén pa
87000 kronor i manaden. Under no-
vernberveckan 1989 tjdnade han ing-
enting eftersom polisen beslagtog
alla 87 bestéliningar plus de 6385
kronor som fanns i breven.

— Detta &r bara vad aklagaren kan
bevisa, sager Heikki Karbing, VD fér
HK Electronics och malsagare. Han
har s&kert tj&nat en och en halv mil-
jon pa piratkopiorna sedan 1987.

Den stora tvistefragan i rattegang-
en &r om datorspelen har tillrAcklig
verkshojd for att upphovsratten ska
kunna tilldmpas. Det innebéar: Ar det
ett skapande arbete att gora dator-
spel, eller &r de s& undermaliga och
enkla att tillverka att de helt enkelt
kan kopieras fritt.

— Gar det att sélja har det verks-
hdjd, slog distriktsaklagare Christer
Strom fast.

Samtidigt hdvdade 3%9-aringen,
som sjalv &r helt ointresserad av da-

torspel att alla spel i princip &r lika.

— Man &andrar lite farger sa har
man ett helt nytt spel, férklarade han
infor ratten.

Daliga datorkunskaper

Mannen som har knapphéandiga
kunskaper om datorer borjade sin
datorverksamhet med att sjalv kopa
piratkopierade spel. Fér att finansie-
ra sin hobby bérjade han sjilv silja
spelen vidare. Under 1987 annonse-
rade han under dagstidningarnas
radannonser dver hela landet.

Spelen salde han via postgirot.

Det &r sa aklagaren kommer fram
till mannens inkomster.

Nar mannen upptickie att verk-
samheten blev omfattande registre-

£

ma efter forpackningarna pa bokhyilan.

Detta ar polisens bilder vid husrannsakan hos den 39-drige misstdnkte piraten. Har avsiGjar

aklagare Christer Strom vad mannen férsokte fly med.

rade han en firma for att fortsatta sin
verksamhet. Han tog kontakt med en
revisor som skulle fixa bokfGéringen.
Detta skulle ske under julhelgen
1987.

Men polisen hann emellan och be-
slagtog datorer, disketter och doku-
ment, s& 39-aringen hann aldrig bli
klar med bokforingen.

Sager han.

Salt hela tiden

Enligt icke bekraftade uppgifter
fortsatte 39-aringen sin verksamhet
under jord. Han fortsatte skicka ut
spel, men krévde kontant betalning
med bestéllningen.

Detta skulle ha skett fran beslaget
och fram till den senaste razzian i
november i fjol.

Detta férnekar 39-aringen.

| ordvéxlingen som uppstod mel-
lan aklagare Strdm och 39-&ringen
hévdade mannen att han inte fort-
satt med piratverksamheten efter be-
slaget 1987. De 87 brev som kom un-
der just denna sena novembervecka
1989 berodde pa att det narmade sig
jul och att folk ville kdpa spel till sina
barn. Han hade inte salt nagra spel
och hade inte ens férsdkt.

Ingen jul 1988

— Vardet inte jul 1988 da? fragade
Christer Strém utan att vanta pa
svar.

Mannen blev pressad pa alla kon-
tanter som bestéllarna hade skickat
med.

— Jag kan inte hjdlpa att de skick-
ar pengar. For ovrigt var det kostna-
der for disketter med mera.

| den upphettade ordvaxlingen
som fbljde férsdkte 39-aringen for-
klara att han salde tomdisketter
samt bytte spel. :

Samtidigt skét Christer Strém in
sig pa att det minsann inte var tom-
ma disketter som mannen sélde. De
var fullproppade med spel.

Det blev ytterligare ordvéxlingar
nar mannen skulle férklara varfor
han férsdkte fly med dator och pirat-
kopierade program strax fére det att
polisen kom fér att géra husrannsa-
kan:

— Jag var ra&dd for inbrott, sade
han. Dérfér tog jag sakerna med mig.

. — Genom att béra ut det ur huset?
Ar stdldrisken mindre i din bil an
hemma? undrade aklagaren.

”Svart skilja mitt och ditt”

— Ja, folk har svart att skilja pa
mitt och ditt!

Léngre fram i ordvaxlingen férkla-
rade 39-aringen att han blivit varnad
pa posten. Postboxen var tom och
nér han fragade postm&staren berét-

En Amiga 500 samt piratkopierade datorspel, fardig

i AN -
for leve-

rans. Manga av bestéllarna blev senare férhérda av polis.

tade han att polisen gjort husrannsa-
kan i hans box.

Déarefter akte 39-aringen hem och
sl&ngde ut bade datorn och spelen
som skulle skickas ivag i kofferten i
hans Volvo.

— Varfér gjorde du det? fragade
aklagaren.

— Jag ville rddda min sons dator
frén beslag, férklarade tvabarnspap-
pan.

— Men om du hade varit grén hade
du val inte behévt géra sa? undrade
Strom.

Morgontrétt polis

— Jo, men man vet ju aldrig hur
lang tid det tar att fa tillbaks datorn,
forklarade han sig. Polisen gar ju inte
upp sa tidigt sa jag trodde jag skulle
hinna.

39-a°:fngén pa vég in
gerad).

39-aringen forklarade sin verksam-
het med att det egentligen &r kom-
piskopiering.

— Vad &r det f6r skillnad om jag
ger ett spel till min granne som ger
det vidare till en kompis, &n om jag
ger det till direkt till grannens kom-
pis? undrade han. Resultatet &r ju
detsamma.

Félls 39-aringen riskerar han for-

utom fangelse &ven att betala fyra

miljoner kronor i skadestand till HK
Electronics och Wendros. Distribu-
toérerna vill ha 150 kronor for varje
salt spel i ekonomisk ers&ttning,
samt 300 kronor per spel i allman er-
sattning. Fér HK som anser sig vara
bestulna i 8799 fall ror det sig om
3,959,550 kronor fér Wendros 126
spel &r det 56,700 kronor.

Dom i malet meddelas den 15

mars. .
Lennart Nilsson

i Kristianstads tingsrétt (Bilden ar arran-
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Commodore

Kickstart 1.2 eller 1.3 ???
Med GIGATRON Kickstart-swith switchar du
enkelt mellan de bada.
295:-

1] i
Minnesproblem ?2?
Supra 512k med klocka 1195:-
GIGATRQN_ 512k med kiocka 999:-

L] 1l
2.3 Mb i en Amiga 500 ?2??
Med GIGATRON MiniMax &r det verklighet !
MiniMax med 512k mont. och klocka 2395:-
MiniMax med 1.8Mb och klocka 4995:-

Trangt med bara en floppy ???
Q-Tec extradrive med on/off 1195:-
Ferrotec extrafloppy med on/off 999:-
A 1010 orginalfloppy 1195:-

LTI
Trétt pa den daliga TV-bilden ?2??
Philips CM8833 stereomonitor 3295:-
Commodore A1084p mono 2995:-

Har du skaffat skrivare annu ???
Star LC10 sv/v matrisskrivare 2995:-
Star LC10CL fargmatrisskrivare 3495:-
Star LC24-10 hoguppl. matrisskr. 4795:-

101 8P0T

Nu tdnker Commodore bjuda
pa en verklig aptitretare.

| fortséttningen siljs ndm-
ligen alla Amiga 500 med ett
gratis svenskt programpaket
dopt till ”’Amiga Appetizer”.

Paketet innehaller fyra olika pro-
gram, en ordbehandlare, ett grafik-
program, ett musikprogram, ett en-
kelt spel samt en handbok pa svens-
ka.

Manga nyblivha Amiga-dgare har
haft svart att komma igang med sin
nya dator. Pengarna har helt enkeit
inte rackt till att kdpa alla de pro-
gram man garna vill ha.

De fyra programmen kommer fran
Gold Disk, det kanadensiska pro-
gramhuset bakom proffsprogram

Ny relations-
databas
till Amigan

"dBMAN V” &r en ny relations-
databas till Amigan fran VersaSoft
Corporation, San Jose.

Precis som Superbase Professio-
nal och andra relationsdatabaser
klarar den av att hantera och rappor-
tera flera databaser samtidigt med
hjalp av villkor och relationer som
lankar olika databaser (register) till
varandra.

dBMAN V ar kompatibel med
dBASE |l och dBASE Ill + och har
utdver detta 130 nya och férbatirade
kommandon.

| dBMAN finns en rapporigenera-
tor som later dig skapa rapporter
med upp till nio olika databaser,
sammanlénkade med relationer.
Med far man dessutom med en kom-
pilator fér egna program samt ett
program som hjalper till att skapa
databaser och styrprogram. Till pro-
gramspraket finns en kompilator
som snabbar upp kérning av pro-
gram.

Bade en singelvariant samt en
natverksversion med postlasning &r
planerade avdBMAN sé fort DOS 1.4
finns ute.

som Professional Page. Men Amiga
Appetizer utger sing inte for att vara
pé proffsniva. De &r medvetet gjorda
for att vara mycket enkla och |&tta att
komma igang med.

— Appetizers ordbehandlare er-
satter pa intet vis mer kraftfulla och
dyra ordbehandlare som Kindword,
Prowrite eller liknande program, sa-
ger Niclas Persson. Tanken &r bara
att folk ska fa en chans att komma
igang och fa testa det har med ordbe-
handling. Samma sak med musik-
och grafikprogrammen som ingar i
paketet.

Amiga Appetizer gar inte eller att
kdpa separat. Det &r endast nya Ami-
ga 500-3gare som far tillgang till pa-
ketet.

Datormagazin dterkommer i nasta
nummer med en mer utforlig test av
Amiga Apppetizer.

Hotspot!

Under den rubriken presenteras gié-
dands heta och pre ]

64:a, 128:a, eller Amiga. .
Fdr den som vill berétta om sitt pro-
gram eller sin pryl, eller det féretag
som vill informera om on den nya
printern, ordbehandiaren, ‘s
eller vad det nu &n r finns det plats. -
Information med biid prioriteras.
Skicka m-mlll "Hotspot”, t;;f:;
mg I " »
11335 mm pé num-
mer08-3368 11

dBMAN finns till ett flertal datorer
allt fran mikrodatorsystem &ver till
smadatorer. | stort sett &r alla versio-
nen kompatibla, vilket innebar att
Amigaversionen inte anvander sigav
grafik utan istéllet teckenorientera-
de skarmar med enkla fénster och
menyer. Priset férvantas ligga mel-
lan 2.500 — 3.000 kronor.
Datormagazin aterkommer med
en utfériig test av dBMAN V sa fort
programmet sl&pps. Merinformation
fran importéren Procomp tar in det
till Sverige.
JP
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Commodore bjuder pa
riktig aptitretare

AMOS — sprak
for spel

B P2 Atari ST har det funnit ett pro-
gram kallat STOS. Ett Basic liknan-
de-sprék heit utformat for att gora
spel. Spelen blir ofta mycket bra da
programmen kan kompileras och da
blir snabba. Massor med hjilpmedel
finns for grafik och ljud-design. Nu
haller Mandarin Software pa att ta
fram en Amiga variant kallad AMOS.
Den ska vara betydligt kraftfullare &n
ST varianten. AMOS &r starkt forse-
nad — Mandarin lovade forsta att
den skulle vara klar till Oktober '89,
sedan innan Julen '89. Senast viring-
de dem sa de tidigast Maj '90. Pris 60
pund (Ca 530 kronor). Mandarin Soft-
ware, Europa House, Adlington Park,
Adlington, Macclesfield SK 10 NP,
England.

ShowMaker —
det kompletta
DTV
programmet?

B Gold Disk har sidppt ett nytt Desk-
top Video program som enligt dem
sjalva &r det kompletta DTV pro-
grammet till Amigan. ShowMaker &r
kompatibel med DelLuxePaint lll, So-
nix, Photon Paint Il, Live!, MovieSet-
ter, DeLuxe Music, ANIMagic, Mu-
sic-X och manga fler. ShowMaker &r
det forsta programmet med Auto-
Sync av animering och musik. Smart-
Load av en animering medans en an-
nan laddas. Inbyggd Text-generering
som kan anvadas &ver en animation
samt interaktiv PlayBack. Svensk
Distributér av Gold Disk: Karlberg &
Karlberg, Fladie Kyrkovag, S-237 00,
Bjarred, Sverige. Tel: 046 474 50.

Annu
Snabbare GVP.

B Great Valley Productions accele-
ratorkort till Amigan — A3001 med
68030 k&r nu med 28MHz instéllet for
tidigare 25MHz. Det ar fortfarande
noll vantel3gen pa minnet.

HK Electronics, Hemvéarnsgatan 8,
S-17154 SOLNA. 08 — 733 92 90.

Extra
parallellport
till Amigan.

M Interactive Video Systems har ta-
git fram en ett litet kort som placeras
mellan Amigans moderkort och pro-
cessom och som ger en extra paral-
lellport. Med den kan man tex an-
vénda printer och sampler/digitizer
samtidigt. Pris: 80 dollar (ca 850 kro-
norn). IVS, 116 12 Knott Avenue, Suite
13, Garden Software, California 926
41, USA. 0091 714 890 7040.




HAR MOTS
AMIGA-ELITEN

PARIS, Frankrike (Datorma-
gazin) Nya operativsystemet
1.4, nétverkskort, autoboo-
tande harddiskkontroller och
grafikkort for hdguppldsning.
Det varnagra av alla de pro-
duktnyheter Commodore
kunde bjuda pa under sin 3:e
Amiga Developers Conferen-
ce, som denna gang hdlls
den 7—9 Februari i Paris,
Frankrike.
~ Pressen var denna gang
helt utestdngd. Endast dator-
magazin och tre andra tid-
ningar slédpptes in!

Tredje gangen gillt skulle man
kunna saga om é&rets utvecklarkon-
ferens for Amigaprogrammerare.
Den férsta holls i London 1988, den

andra i Frankfurt 1989. Och nu for
tredje gangen i Paris.

Varfér Paris? Tja, dels &r det en
trevlig stad, men framst beror det
sannolikt pa att Frankrike &r en Ami-
gamarknad pa uppgéng.

Allt som allt sa kom ca 300 utveck-
lare till konferensen. Och det var inte
bara programmerare fran Europa,
Australien, Nya Zeeland, Saudi Ara-
bien saval som fran USA och Kanada
fanns dar.

Bland de ka&ndare bestkarna hor-
de Jez San (Argonaut Software), To-
mas Rokicki (Radical Eye Software),
John Toebes (Lattice, Inc.), Bill Ha-
wes (mannen bakom ARexx och
Wshell) samt givetvis Jay Miner
(aven kénd som Amigans fader).

Givetvis fanns ocksa praktiskt ta-

get hela g&nget frAin Commodore i
vars hénder Amigan till stora delar
vilaridag. | princip saknades bara ep
person — Jim Mackraz, som numera
har hand om Intuition.

Inga produkter sldpptes fran Com-
modore under DevCon, daremot pre-
senterade man lite av det som (even-
tuellt) komma skall. Man bér ha klart
for sig att Commodore kan drdja
mycket |l&nge med att sldppa ut des-

Bjérn
Knutsson

sanyheter pA marknaden. Och en del
produkter kommer kanske endast att
séljas i vissa lander.

« A2091 Autobootande harddisk-
kontroller. Denna &r val egentligen
ingen nyhet, eftersom den redan
saljs i USA. | korthet ar det en A2000-
version av A590-kontrollern till A500.
Manga problem fran A2090/A2090A
har rattats till och installations-mjuk-
varan &r underbar. Det som ar lite
synd &r att den till skillnad mot
A2090(A) inte fungerar med de billiga
ST506 (PC) harddiskarna.

|

Ménga kaﬁdé pr;ﬂferosanﬂa&es. under S:a Amiga Developers Conferens i Paris. P4 bilden frv:

Andy Finkel, Bruce Nesbitt, Steve Carnell, Randell Jesup, Peter Cherna, David Berezowski och

Valentin Papela.

e A2232 bjuder pa sju extra seriepor-
tar fér A2000. Visst kan man anvénda
den pa Amigasidan ocksa, men hu-
vudsakligen ar den sannolikt tankt
for de som planerar att kéra UNIX pa
sin Amiga.

¢ A560/A2060 Natverkskort  for
A500/A2000. Dessa natverkskort an-
vander ARCNet och &r Commodores
billiga natverkslésning mellan Ami-
gor.

* A2065 Ethernet kort till A2000. Det-
ta &r den dyra natverkslésningen.
Ethernet &r mer eller mindre industri-
standard vid det hér laget. Detta kort
anvander en fyra ganger hdgre has-
tighet &n A560/A2060. Kortet &r sar-
skilt intressant fér dem som vill
koppla sin Amiga till UNIX maskiner,
oavsett om man kér AmigaDOS eller
UNIX pa Amigan.

o A2024 Monokrom HiRes monitor.

Detta &r en mycket viktig del fér dem
som vill anvanda sin Amiga till Desk-
top Publishing. Commodore bérjade
visa denna f6r ca 2 ar sedan, &nnu
har den inte sl&ppts. Férklaringen &r
enkel — 1.4 har stéd fér denna moni-
tor och man har velat vanta med att
slappa den tills 1.4 ar klart.

* A2410 HOgupplésande grafikkort.
Detta kort ger upp till 1024 * 768 i
ointerlaced upplésning. Upp till 256
farger fran en palett av 16 miljoner
kan anvindas. Dock kan man inte
anvanda detta grafikkort direkt. Dvs,
man kan inte kéra Workbench pa det.

Amiga 3000

Men fér tex CAD applikationer kan
detta snarare vara en fordel &n en
nackdel.

» A3000 Den nya Amigan. Har i
grundutférandet en M68030-proces-
sor och en FPU. Detta &r en ren 32-
bitars maskin och vénder sig helt
klart till den penningstinna foretags-
marknaden som Commodore sa val
behdver.

Och sa det basta sist:

e Kickstart/Workbench 1.4, Commo-
dore har verkligen lagt ner ett jatte-
jobb p& denna uppgradering. 1.4 far
verkligen Amigan att se proffsig ut.
Den &r inte klar &nnu och jag hoppas
verkligen att Commodore inte stres-
sar ut den pa marknaden.

Ater igen: Méanga av sakerna
namnda ovan &r inte slappta annu.
Vissa kan komma att &ndras, vissa
kanske aldrig slépps. Men det &r
skdnt att se att det h&nder nagot hos
Commodore.

Proffsigare Amiga med
nya operativ -systemet

PARIS (Datormagazin) Stors-
ta nyheten under utvecklar-
konferensen i Paris var tvek-
Iost den nya versionen av
operativsystemet till Amigan,
version 1.4.

Mer komplicerad fér pro-
grammerare. Samtidigt gor
den Amigan mer ldttanvind.
Det var huvudintrycket av
DOS 1.4. :

Men nagot besked nar 1.4
officiellt sldapps till vanliga
anvandare kunde inte Com-
modore ge.

Béde fér Commodore och utveck-
larna betyder DevCon mycket. For
Commodore &r det en chans att dis-
kutera systemet med utvecklarna, f&
feedback pa saker de gjort, hjélpa ut-
vecklarna att anpassa sin mjukvara
till kommande produkter och OS-ver-
sioner.

For utvecklarna & andra sidan &r
det ett lysande tillfalle att testa sin
mjukvara pa ny hardvara fran Com-
modore, fa hjalp f6rbi problem. Dess-
utom knyts atskilliga kontakter mel-
lan utvecklare.

— Det basta med den hér konfe-
rensen ar att vi som jobbar pa den
nya OS-versionen far en chans att
héra asikter utanfér Commodore om
de saker vi gor, sdger Randell Jesup
(ansvarig for dos.library).

— Det som gjorde mig mest glad
denna DevCon var att de allra flesta
program vi testade fungerade kor-
rekt med var testversion av 1.4.

Och testades gjorde det friskt, ef-
tersom det mer eller mindre var ett av
villkoren fér att fa komma in och titta
pa de alira férsta prototyperna av
A3000. Commodore gjorde hér ett
jattejobb och satte sig med var och
en av utvecklarna och diskuterade

— DOS 1.4 kommer att géra livet littare fér Am

e

bﬁaﬁvé‘ndar-

na, ansag Gail Wellington, General Manager world wide sofi-
ware och Randell Jesup, ansvarig fér den nya versionen av

dos.library.

de olika problem som ddk upp.

Identifierade de som berodde pa
buggari testversionen av 1.4, de som
berodde pa att programmerarna
gjort antaganden och de som berod-
de pa att 1.4 helt enkelt gdr en del
saker pa ett annat s&tt. Alla som varit
déar inne var mycket néjda med Com-
modores anstrangningar for att gbra
1.4 s& bra det nansin gar utan att dar-
f&r alla gamia program slutar funge-
ra.

For utvecklare som Bill Hawes ar
DevCon i Europa en chans att méta
sina Europeiska anv&ndare och van-
ner som han tidigare bara k&nt via
elektronisk post.

Forsta gangen

— Det hér &r forsta gangen jag ari
Europa, séger han. De flesta av de
tekniska aspekterna som diskuteras
hér k&nner jag redan till, men det har
&r en utméarkt chans fér mig att fa se
och héra den Europeiska synvinkein
pa mina produkter, det nya OS:et och

hur vi amerikanska utvecklare skall
gora for att halla den Europeiska
marknaden ndjd. i

Gail Wellington, mjukvaruchef hos

Commodore International, var impo- -

nerad av manga av de europeiska
produkterna och hoppas pa att fa se
mer fran Europa i framtiden. Egent-
ligen &r det ju dock inte sa konstigt
att det kommer en hel del fran Euro-
pa — 70 procent av Amigamarkna-
den &r ju har.

Det &r ocksa Gails uppfattning att
anvandarna kommer att finna DOS
1.4 enklare att forsta, kraftfullare och

mer professionellt &n tidigare OS-

versioner.

— Under hela Amigans OS evolu-
tion har det blivit mer och mer kom-
plicerat fér den vanliga anvandaren.
1.4 harvi stannat upp och férsékt g&-
ra det mdjligt att gdra allt fran Work-
bench som tidigare bara gick fran
CLI. Oerfarna eller, som jag, lata an-
vandare kommer verkligen att gilla
detta, férklarade hon.

Randell Jesup haller med. Ur hans
synvinkel kommer de nya finesserna

att ge anvandarna program med
battre funktionalitet, béattre och
framférallt mer enhetligt anvénda-
rinterface.

Den nya Workbenchen kommer
verkligen att hjalpa har. Ocksa Bill
Hawes &r mycket positiv till den nya
looken hos 1.4.

— Det &r stor forbattring jamfort
med tidigare versioner och det verkar
som om de jobbat pa att fixa alit som
folk har velat ha l&nge. Jag tror 1.4
verkligen kommer gbra mycket gott
fér Amigan.

Men det &r inte bara fér anvéndar-
na som 1.4 ndrats. Bill tror att pro-
grammerarnas jobb troligen kemmer
bli lite svarare. Trots att det finns
support fér en hel massa saker i den
nya versionen, sa finns det 4nda ca
dubbelt s& mycket OS numera. Det
ar saker man maste lara sig och det
kommer sannolikt att ta ett tag.

Gropig dvergang

Bill tror ocksa att évergéngsperio-
den kan bli lite gropig rent kompati-
bilitétsmassigt. Det kommer ta
minst sex manader f&r alla anvinda-
re att uppgradera. Underdennatid sa
maste programmerarna halla bade
1.3 och 1.4 i minnet n&r de skriver
sina program. Alit eftersom kommer
dock utvecklingen fér 1.4 att bli mer
strémlinjeformad, tror han.

— Men vi maste ocksa halla i min-
net att fr.o.m 1.4 s& kommer anvin-
darnas maskiner att bli mer och mer
olika varandras, nagot som vi pro-
grammerare maste hallai minnet nar
vi-skriver vara program. Men i grund
och botten sa &r det bara en fragaom
att vénja ossvid det nya systemet pa
samma satt som vi &r vana vid det
nuvarande.

Gail och Randell &r. ganska &ver-
ens om att programmerarna troligen
kommer dlska de nyheter som 1.4 in
nebar. -




3:e Amiga Developers Conference — Paris, Frankrike

Nya AmigaDOS viard att viintapa

Nya AmigaDOS ér rena lyftet
for Amigaanvindama. 1.4
som den nya versionen kallas
innehaller manga stora for-
battringar. Bland annat ar
DOS-kommandona omskriv-
na. Fran att tidigare ha pro-
grammerats i det féraldrade
spraket BCPL har nu gjorts
om i C. Detta till glddje fér de
mest avancerade Amigapro-
grammerarna.

De Amiga-Agare som var med da
Kickstart 1.1 gallde, kanske kommer
inag vilket jattelyft det var nar ver-
sion 1.2 till Amigan ddk upp.

Skilinaden mellan AmigaDOS 1.2
och 1.3 var inte fullt s& stora, men

- Anda val vard en uppgradering. Skill-
naden mellan 1.3 och 1.4 blir &nnu
STORRE &n skillnaden mellan 1.1
och 1.3. Skillnaderna &r dels rent vi-
suella. 1.4 ser helt enkelt snyggare
ut, men det &r &ven ganska stora
skillnader internt. L

Nu kan Commodore fortfarande
inte ge besked om nar AmigaDOS 1.4
blir tillgangligt fér vanliga konsu-
menter. Fortfarande aterstar mycket
arbete. Och en del av det som be-
skrivs i denna artikel kan férandras i
slutversionen av 1.4.. Saker kan till-
komma och saker kan férsvinna helt.

Men har ar de vikiigaste 1.4-nyhe-
terna som presenterades i Paris:

* ARexx "

Rexx bérjade sitt liv pa IBMs storda-
torer. Genom Bill Hawes férsorg sa
dok detta sprak upp pa Amigan i
form av ARexx. ARexx &ren kommer-
siell produkt som recenserades i nr
14/88 av Datormagazin. Den var dock

AMIGA
KEEF THE THEIF 220:-
RALLY CROSS 165:-
TAKE EM OUT 125:-
SHUFFLE PAC CAFE  178:-
HARD DRIVING 181:-
INTERPHASE 198:-
FAST LANE 155:-
'ONSLAUGHT 199:-
BATTLE SQUADRON  205:-
FIGHTING SOCCER 205:-
STRIDER 225:-
CHASE HQ. 220:-
GALAXY FORCE 205:-
TERRYS BIG ADVENT. 175:-
ACTION 5 SPEL 260:-
PREMIER2 4SPEL 225:-
DELUX PAINT 3 850:-
BOMBER 245:-
OIL IMPERIUM 220:-
NORTH&SOUTH 210:-
PRO TENNIS TOUR 205:-
COMMODORE 64 KASSETT
100% DYNA. 4 SPEL 175:-
UNTOCHABLES 95:-
BATMAN THE MOVIE 95:-
GHOSTBUSTER 2 110:-
STRIDER 97:-
RETROGRADE 85:-
TERRYS BIG ADV. 85:-
POWERDRIFT 85:-
GALDREGONS DOMAIN 89:-
BUSHIDO 95:-
XENONPHOBE 95:-
Och manga andra billiga spel
“inom Atari, Amiga och C64 K/D.
Frakt tillkommer.
Exp.avg. 25:-
JSH DATA TEAM
040-123516

Tre "Amigamusketdrer”. Bryce Nesbitt med sitt Ianga har, Hedley Ravis i slips och Crisﬁan

Baizer i vit tréja ar tre av de tunga namnen i Amigasammanhang.

sé bra och s& framgangsrik att Com-
modore bestdmde sig for att kdpa
den-och inkludera den i 1.4. Person-
ligen tycker jag detta var ett mycket
kiokt beslut.

= ASL library

ASL.library borde egentligen heia
“Requester.library”. Detta bibliotek
innehaller dels tva standardreques-
ters fér filer och fonter, samt rutiner
for att bygga sina egna speciella re-
questers av liknande typ.

= Commodities Exchange

Detta &r ett verkiyg for att hantera
olika sorters input-handlers. T.ex sa
finns det idag manga program som
“*ater upp” vissa tangentkombinatio-
neroch t ex startar sig sjélva narden-
na kombination kommer. | fortsatt-
ningen kommer sadana inte att be-
nova patcha in sig i systemet pa
egen hand, utan kan anvinda Com-
modities Exchange for dylikt.

¢ CONSOLE .
Det finns nu en tecken baserad kon-
sol. Detta betyder i praktiken att man
tex kan forminska ett konsol-fénster
och sedan f6rstora det igen, utan att
forlora nagra tecken i fonstret. (Om
du testar hur det fungerar idag kom-
mer du att se att samma sak idag
resulterar i att allt som férsvann nar
du férminskade fonstret ar borta
dven nar du forstorar det igen.

Klipp och klistra mellan konsoler.
Detta gor att man tex kan “klippa”
lite text fran ett fonster och “klistra™
in det i ett annat.

Varje konsol kan numer haen egen
keymap. Detta gbr att tex de pro-
blem som idag finns med olika termi-
nalprogram kommer férsvinna sa

CAMIGA )

Disketter 20-99  8:-/st
100- 7:-Ist

Senator extra drive 885:-

Exira minne
512 kb med klocka 995:-

2Mb Combitec 4800:-
~ombitec harddisk

31Mb till A500 5000:-
63Mb till AS00 7000:-

Combitec harddiskar och minne
finns dven till A1000, dessa
kostar 250:- exira.

Alla priser ar inklusive moms.
DELIKATESS-DATA

fort programmerarna anpassat sina
program till 1.4 - = ;

Nya fonter

e C:

Alla kommandon i C: &r omskrivna i
C (férut var de skrivna i BCPL). De
anvinder ocksa méanga av de olika
finesser som adderats i 1.4.

Alla kommandon kan anvanda
"monster” (wildcards) Gverallt dar de
kan vara anvandbara. F6r dem som
anvant ARPs CLI-kommandon s be-
tyder detta att de kan anvanda de
nya C:-kommandona nastan precis
som de idag anvander ARP-komman-
don.

* FONTER

DOS 1.4 kommer att innehalla ett sy-
stem fér att verkligen ge anvéndaren
den font-storlek han fragar efter. Om
en given font inte finns sa skapas en
font av den efterfragade storleken ut-
ifran de storlekar som finns. Det kan-
ske inte blir s& snyggt alla ganger,
men du far det du fragar efter.

' P4 COMDEX-méassan i USA gick
AGFA ut med en pressrelease om att
Commodore kommer inkludera de-
ras Compugraphics-fonter i en kom-
mande OS-version. Stddet av skalar-
bara fonter i 1.4 &r en forberedelse
for detta.

¢ DOS.LIBRARY
Detta &r den del som &ndrats mest
mellan 1.3 och 1.4. Skillnaden &r
enorm. Till att bdria med har hela
dos.library skrivits om i C. (Det var
forut skrivet i BCPL.) Tidigare hade
dos.library ca 30 funktioner. Den nya
versionen har ca 160 funktioner. En
beskrivning enbart pa vad som f{ill-
kommit i det nya dos.library skulle
krava en artikelserie pa ett par av-
snitt. Men i stort sett allt som idag
erbjuds av ARP.library

finns i det nya dos.library, tillsam-

mans med en hel massa annat. -~

°* ENV:

DOS 1.4 stédjer bade globala och lo-
kala variabler. Det finns ocksa en
speciell finess som gor att ett pro-
gram direkt kan fa reda pa ifall en fil i
ENV: har &ndrats.

s EXEC

Ganska fa synbara skillnader. Auto-
config av minne, harddiskar etc ar
intelligentare och sker tidigare vid
uppstarten. En hel del rutiner, som
tex minnesallokering, &r uppsnab-
bade. Det finns nu direkt stdd for
68030 CPUn och 68882 FPUn. Ruti-
nerna for att ersaita vissa system-
moduler ar férbattrade och robusta-
re.

Gurun ar borta. Det heter numer
"System Failure”. En grupp pa CBM
(med Carolyn Scheppnier i spetsen)
har dock annonserat att det av dem
personligen kommer sl&ppas ett pro-
gram som patchar systemet sa attde
som vill kan fa sina guru meditatio-
ner precis som de &r vana vid.

Snabbt filsystem

* FILSYSTEM

FastFileSystem finns numer i ROM
och kan direkt anvandas pa floppy-
diskar. Man har ocksa lagt in mjuka
och harda lankar, record locking (las-
ning av delar av en fil si att ingen
annan kan skriva till den, utan att
hindra folk fran att I&salskriva resten
av filen. Bra for bl.a natverk), med-
delande néar en fil &ndrats (anvands
tex av ENV3).

Dartill har filsystemet gjorts lite
mer krocksakert. Det finns fortfaran-
de lagen darman kan krascha disken
om man stanger av datorn medas
den skriver till disken, men de &r far-
re. Det nya filsystemet hanterar
dessutom mycket battre. Manga fel
som idag gor att du maste formatte-

ra om disken 1&ses i 1.4 av disk vali-
datorn. Skulle det bli fel kommer
man dessutom att fa battre informa-
tion om var felet skedde. Systemfel
pga trasiga diskar kommer att bli ett
minne fran den gamla goda(?) tiden.

* GRAPHICS LIBRARY

Det nya graphics.library har stéd for
alla nya upplésningar som det nya
chipset:et ger. Dartill finns det stdd
fér Commodores nya A2024 hégupp-
I6sande monokroma skarm.

Stddet av dessa nya uppldsningar
sker bl.a genom det som kallas “Dis-
playDatabase”. Detta &r en databas
med information om de olika grafik-
l&gen som en specifik Amiga stdjer.
Har man tex inte en A2024 sa kom-
mer den inte att finnas i listan Gver
upplésningar som en specifik Amiga
stddjer. Har man inte en multisync
monitor sa skall inte heller l&gen
som kraver en dylik dyka upp, osv.
Detta &r en ganska bra finess idag,
men det gbr att det i framtiden kom-
mer ga mycket lattare att expandera .
Amigan med nya, batire grafiklagen

Texthanteringen &r uppsnabbad.
Dessutom finns stdd for fargfonter
direkt i graphics.library. Bétire stéd
fér proportionella fonter finns aven.

Bjorn
Knutsson

P o O e,
¢ GADGET TOOLKIT

En guldgruva fér programmerare.
Med hjélp av Gadget Toolkit s& kom-
mer det bli mycket enklare f&r pro-
grammerare att skapa program som
anvander gadgets. Dessutom kom-
mer program som anvander Gadget
Toolkit att f4 gadgets som stammer
med vad resten av systemet anvén-
der.

¢ [FFPARSE.LIBRARY

Ett bibliotek fér grundldggande han-
tering av IFF-filer. Detta bibliotek
hanterar inte specifika |IFF-filer (som
tex bilder eller ljud) utan &r en gene-
rell hjélp nar man petar med IFF-filer.

* INTUITION

Mycket har &ndrat sig har. Dels ser
saker och ting annorlunda ut, men
internt &r det &nnu stdrre skillnader.
Strang gadgets, som tidigare var
ganska vidriga, &r ordentligt uppsta-
dade. Fdnstren ser annorlunda ut,
ské@rmarna har stod for overscan, de
nya grafikidgena, skdrmar som &r
storre &n vad som kan visas och som
man méste scrolla omkring i osv.

o KEYMAP.LIBRARY

Forbattrat stod for keymaps. Fram-
forallt s& &r det ett separat bibliotek
med rutiner som man latt kan kom-
ma at.

¢ LAYERS.LIBRARY

Denna del av OS:et ar det fa som an-
vander direkt. Den har hand om det
som, nér intuition &r klar, blir fénster

Svenskarna pa konferensen

Det var en hel del svenskar pa
utvecklarkonferensen i Paris.
Manga av dem &r vilkinda i
Amigasammanhang.

Naturligtvis fanns det &ven en del
svenskar pa plats i Paris. Delegatio-
nen fran Svenska Commodore be-
stod denna gang av Niclas Persson
och Peter Hjalmarsson. Fran Infocon

* JELEFON 031-300 580

Program Design i Sollentuna kom
Kenneth Lennestedt och Christer
ikmark. Infocon haller normal
est pa med UNIX, men de har borjat
4 smatt att konvertera sitt databas-
rogram till Amigan.

Fran Delikatess Data i Angered
kom Nicklas Pemnblad och Mats Ny-
man. Dessa bada gentlemé&n verkar
dyka upp 6verallt dar det visas Ami-
ga-prylar. Med lite tur kanske nagra
av Amiga-prylarna de tittade pa kom-
mer att dyka upp i Sverige framdver.

John Lindén frAn HK Electronics
skulle ha kommit, men hade enligt
uppgift otur och blev sjuk strax innan
konferensen bérjade.

Fran SAS-Data dtk Jonnie Brun-
din och Alf Norman upp. SAS-Data &r
SAS’ data-avdelning, sa det finns val
en viss risk att man kan f4 se Amiga-
grafik fran SAS i framtiden.

Joakim Langlet fran Seaview Soft-

ware i Stockholm var ocksé dér och
testade mjukvara. Det sag ut att ga
bra. Riktigt lika bra gick det dock inte
for Jonas Petterson fran Maxcima-
tor. Nagra av hans program fick 1.4
att bete sig mycket konstigt. Naval,
Jonas lyckades i alla fall att intresse-
ra flera Commodore-manniskor med
sitt "XPEQ.99".

Bjorn Knutsson




etc. Hur som helst sa har den for-
béttrats och skall férhoppningsyis
stalla till mindre problem i framtiden.

* PREFERENCE
En av de tydligaste féréndringarna.
| Preferences &r numer ett helt knippe
program vilket gor det snabbare att
&ndra just pa den specifika sak man
vill @ndra pa. Det finns nu ocksa fler
saker man kan &ndra pa. T.ex kan
man anvanda Workbench i vilken
upplésning som helst, man kan stal-
la in vilket bakgrunds-ménster man
vill ha pa workbench, vilken font som
systemet skall anvdnda osv. Det &r
ocksa gjort s3 att vem som helst kan
addera nya preferences program.
Detta gor att alla program som kan
stéllas in pa nagot s&tt kan ha ett
~separat preferences-program.

Gladast pa alla sammanhang &r Jeffrey Porter.

e RAM-HANDLER/RAMDRIVE

Har numer en effektivare minnes-
hantering och kan dessutom startas
som flera olika enheter (vilket gor att
du kan fa 10 RAM-diskar om du sa
Onskar.)

* TIMER.DEVICE

e Man kan numer stélla den batteri-
backup:ade klockan. Lite nya funk-
tioner som t ex WaitUntil som véntar
till en specifierad tidpunkt.

e TRACKDISK.DEVICE

No-click fér drivar som stédjer detta
ar inlagt, mojlighet "att fa tillbaka
diskbutfrar nar driven inte anvands.
Man har ocksd bade snabbat upp
den och forbattrat felhanteringen fér
diskar/diskdrives som fungerar
“ibland”.

« WORKBENCH
Jag ar frestad att sdga samma sak
om Workbench som om dos.library.
En hel massa har &ndrats. Dels sa
ser den nya Workbench:en proffsiga-
re ut, dessutom s& AR den proffsi-
gare. Néstan allt som folk klagade
paiden gamiahar fixats. Workbench
multitaskar numer. Man kan tex
klicka igang ett program och sedan
direkt fortsdita arbeta med Work-
bench. Alla CLI-kommandon kan ké-
ras direkt frAn Workbench. Fler saker
ar instéllbara av anvandaren.

Dartill finns det funktioner som
program kan anvanda for att anvan-
da Workbench fér sina egna syften.
Ett program kan numer 6ppna sina
egna ikoner. Det kan ocksa Gppna
speciella workbench-fénster och
lagga till

alternativ i Workbench-menyn. Ti-
digare har det funnits ett flertal mer
eller mindre fula hack for att laggain
program i Workbenchs menyer. Det-
ta kan numer gbéras direkt via Work-
bench.

Nar kommer 1.4?

Ja, fragan ar om ens Commodore
vet det. Eftersom 1.4 innebdr sa
manga och sa stora forandringar s&
kommer det ta ett tag innan allt &r
fardigt och debuggat. Personiigen
skulle jag vilja ha 1.4 senast i mor-
gon, men jag vill ha en bugfri 1.4.
Denna nya version av OS:et &r tro-
ligen det viktigaste som hant Ami-
gan sedan 1986. Med detta i minnet
sa ser jag hellre att de tar god tid pa
sig att f& den fardig och bugfri &n att
de rusar for att fa ut den, oavsett hur
den ser ut. :

Notera ocksa att specifikationer-
na for 1.4 inte ar helt frusna annu.
Fortfarande kan de saker jag skrivit
om ovan &ndras. Saker kan tillkom-
ma och saker kan férsvinna helt.

Sist men inte minst: Ha talamod!
Av det jag sett av 1.4 sa &r den vard
att vanta pa.

Spara fotgangama. Med Amigabilen kan den hugade ldra sig

kdra bil fort.

Kor en Amigabild

PARIS (Datormagazin) Nu har
Amigan odver jobbet som bil-
skoleldrare!

Med datorns hjélp ska det
bli bade enklare och billigare
att ta korkort.

Var korkortslése Bjomn
Knutsson har testat under-
verket...

Det franska fbéretaget Mercuriel vi-
sade upp en bilsimulator de byggt
upp kring en Amiga. Detta &r INTE ett
spel, utan simulatorn &r avsedd for
bilskolor. Enligt Mercuriels talesman
Pascal Godart s&2 motsvarar 4 tim-
mar i denna simulator ca 8 timmars
"riktig” kérning. En annan fordel &r
ocksa att “det gar 4t mycket farre
fotgangare pa det har sattet”. Efter
en vecka | Paris sa inser jag att han
inte skojar. ..

Hjartat av simulatorn &r en Amiga

. 2000 med bridgeboard (fér 1/O-kon-

troll), Genlock samt en videodisk.
Sjalva "filmen" man ser ar inspelad i

cinemascope, vilket gor att bilden &r
en-bra bit bredare &n sjalva TV-bil-
den, vilket gor att man kan vingla om-
kring ganska friskt pa vagen utan att
hamna utanfér synfaltet. Program-
met har ett flertal olika scenarion att
valja mellan. Ett &r en ren instruktion
dér en kvinnordst talar om for en vad
man skall gbra. Foljer man bara in-
struktionerna sa gar allt bra. Tyvarr
pratar hon franska sa nar Datorma-
gazins man pa faltet skulle préva pa
det dar sa tog det en bra stund innan
bilen bérjade rulla.

Att bilsimulatorn pa vissa satt ar
enmycket effektivare inlarningsform
an "riktig” kérning inser man nastan
direkt nar nan satter sig i den. Nor-
malt sa &r eleven mycket radd for att
gbra bort sig och nervositeten av-
speglar sig i kbrningen. Om eleven
istéllet far ett par timmar i bilsimula-
torn s hinner han/hon lara sig de
grundlaggande principerna. Na&r
han/hon sen sétter sig i en riktig bil
for forsta gangen sé “kan” eleven re-
dan kéra. Det blir da bara en fraga
om finslipning.

Bjorn Knutsson

O
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och férméaga.

O

Svenska Luffarschackidrbundet och
Vestmanlands L&ns Tidning inbjuder till
Svenska Masterskapet i Luffarschack
1990 i 1000-ars jubilerande Véasteras.

Alla dr vilkomna att delta. Man téviar

i ett flertal klasser alit efter intresse

# Spela mot det vinnande programmet
fran 1:st Computer Olympiad i London.

% Den sovjetiske toppspelaren
Viktor Kaufman utmanar alla.

4 Fina priser i alla klasser.

1:a pris:

PROBLEMTAVLING!

| problemet till hoger &r det kryss som
&r i tur och har vinst. Skicka in den rétta
Iésningen till adressen nedan och ta
chansen aft vinna:

Commodore C 64.

2:a pris: Helarsprenumeration

pa Datormagazinet.

3:e pris: Halvérsprenumeration

pa Datormagazinet.

Svaret till problemet skall vara oss

tillhanda senast den 10 april. Vinnarna
till den ratia Idsningen kommer att
publiceras i Datormagazinet nr 9, 1990.
OBS! Dragens ordningsfdljd maste
markeras, t ex med X: och O:0sv.

VILL DU VETA MERA OM SM?

Skriv till: Svenska l:uﬁa{schackférbundei,
Box 249, 551 14 JONKOPING, eller ring:
Peter Jonsson 036-13 67 35.

SM | LUFFARSCHACK | VASTERAS 21-22 APRIL!

Visste du att:

4 Det finns drygt 300 spelare i Sverige.
% Forsta VM holis i Japan 1989.
4 Japan dr den dominerande nationen.
Man har spelat under organiserade
- former i mer &n 100 &r.
49 Den forsta boken om luffar-
schack gavs ut 1856.




SPELPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK

1842

1943

2 PLAYER SUPER LEAGUE

720°

EARTH ORBIT STATIONS
EMLYN HUGHES INT SOCCER
ENDURO RACER

EUROPE ABLAZE (SSG)
EUROPEAN Il {fotboll strategi)
EYE OF HORUS

SOCCER
FIGHTING WARRIOR

FINAL WHISTLE (fotboll strategi)
FIRE KING (SSG)

FIRST STRIKE

STl

FLIGHT SIMULATOR i

FRANKENSTEIN JNR
GALDREGONS DOMAIN

GARFIELD Il WINTERS TAIL

GARY LINEKER SUPERST. SOCCER
GAUNTLET. Il

MICROLEAGUE WRESTLING

MICROPROSE SOCCER 248
MIG 29 SOVIJET FIGHTER

MIGHT & MAGIC | 399

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — varde 129 kr

MIGHT & MAGIC Il
MINI GOLF
MONTE GARLO CASINO

PREMIER 1 {fotboll strategi)
I

PRESUMED GUILTY

PRO MOUNTAIN BIKE

PRO SKI SIMULATOR

PRO TENNIS

PROJECT

FIRESTART
PROJECT STEALTH FIGHTER
QUESTRON i (SS1)

RACK'EM (biljard)
RAINBOW ISLANDS

RALLY CROSS CHALLENGE
RALLY CROSS SIMULATOR
RAMBO It

RAMBO Il

RAMPAGE

REAL STUNT EXPERTS
RED HEAT

RED STORM RISING
RENEGADE |

TEST DRIVE i CALIFORNIA™
TEST DRIVE Il SUPERGARS™
TETRIS )

THE CHAMP (boxning)
THE GAMES SUMMER EDITION

8 3

129

THE UNTOUCHABLES (de omutbara) 129
THREE STOOGES

THUNDERCATS
TINTIN ON THE MOON
TKO i

TOP GUN

TRACKSUIT MANAGER

AR,
rateg

TROLL

US ALIENS
VIGILANTE
WALL STREET

148

BEE B8 88 BIB BEB

"2

“Big K0., Equinox och

199

WARGAME CONSTRUCTION SET

WAR IN THE MIDDLE EARTH

WASTELAND

WICKED

WILD STREETS

WIND WALKER

WINTER GAMES

WIZBALL

WORLD CHAMP. BOX. MANAGER
LEADERBOARD

WORLD SOCCER
WORLD TOUR GOLF
XENOPHOBE

YETI
ZAK MC KRACKEN

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Afterburner, Last Ninja Il, Wec le
Wﬂmmk%w‘wm

COIN-OP HITS Out Run, Thunder Blade, Road Blas-
ters, Spy Hunter och Bionic Commando. Pris kassett.
199 diskett 229

CONFLICTS 1l Battle for Midway, Iwo Jima och Oki-
nawa. Pris kassett 149

CHARTBUSTERS

Football, Kane,

Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Expleding Fist, Dan
Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar
Challenge, Tau Ceti, 1-Ball, Park Patrol, Thrust |,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 148

EPYX ACTION Impossible Mission Il, California Ga-
mes, 4 x 4 Off Road Racing, Street Sports Basket-
ball och The Games Winter Edition. Pris kassett 199
diskett 229

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace |,
Tomahawk, Spitfire 40, Strike Force Harrier och
Advanced Tactical Fighter. Pris kassett 199

FOOTBALL MANAGER Il GFI' m&‘wm:~
ger Il och Football jer Il Expansion Kit. Pris
kassett 140 diskett 199

GOLD SILVER & BRONZE Summer games | & Il ach
Wintergames. Pris kassett 199 diskett 249

IN CROWD Karnov, G?znr. Combat Bd!oglchPluto-
t PrisasoetaBs :
. MIX -. Wolf - o ; ¥ S i
P ey o s o, g

ﬁh&mmw.cmewrmm
K.0. Darkside. Pris kassett 149
diskett 1
RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Slam, Sphe-
rical och Circus Attractions. Pris kassett 149 A

SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator,
SDi och Daley Thompsons Olympic Challenge. Pris
kassett 179 diskett 229

STAR WARS TRILOGY Empire Striked Back, Star
Wars och Return of the Jedi. Pris kassett 170 diskatt
229

'F'I'U\LAMSS THE HH’?I 86-88 Sanxion, Dﬁhltf‘s
Quedex, Hunters Moon, awhayeuchmlr!alm. i
kassatt 179 diskett 229

THE BIZ Double Dragon |, R-Type, Operation Wolf
och Batman the Caped Crusader. Pris kassett 199
diskett 229

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats,
Space Harrier, Beyond the ice Palace, Live & Let Die,
Great Gurianos, Overlander, Hopping Mad, Dragons
Lair | och Ikari Warriors. Pris kassett 179 diskett 199
TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WINNERS Thunder Blade, Lad Storm, Indiana Jones
& the Temple of Doom, Blastercids och impossible
Mission . Pris kassett 199 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

BUDGET 179 199

FIRMABOKFORING
GAME MAKER
HEMBOKFORING 279
MUSIC STUDIO
PLANERINGSKALENDER 179
TEXTREGISTER (Ordbehandiing) 279

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

BARDS TALE | CLUE BOOK

MANHUNTER N.Y. HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK
MARS SAGA CLUE BOOK
MIGHT & MAGIC | HINT BOOK
MIGHT & MAGIC Il HINT BOOK
NEUROMANCER HINT BOOK
POLICE QUEST | HINT BOOK
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES I

SENTINEL WORLDS CLUE BOOK
SPACE QUEST | HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST il HINT BOOK

ULTIMA il HINT BOOK

ULTIMA [V HINTBOOK

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

AN Thr " Y, ¥

e SPELPROGRAM

249
249

79
249

TILL AMIGA

TECH
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES
BLOOD MONEY

BLOODWYCH

BMX SIMULATOR
BREACH Il

BRIDGE PLAYER 2150
CABAL

CHAMBERS OF SHAOLIN
CHASE H.

DOUBLE DRAGON Il
DR PLUMMETS HOUSE OF FLUX
DRAGON NINJA

DRAGONS LAIR (1 MB)
DRAGONS OF FLAME (SSI)
DRAKKHEN

DRIVIN FORCE

DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR™"
DUNGEON QUEST

ELITE

EUROPEAN SPACE SHUTTLE
F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON

F16 FALCON MISSION DISK*
F28 RETALIATOR (kommer snart)

FAERY TALE 249

FLIGHT SIMULATOR I
FOOTBALL DIRECTOR Il
FOOTBALLER OF THE YEAR Il

GOLD OF THE AMERICAS (SSG)
GOLD RUSH
GRAND SLAM TENNIS

P

HOLE IN ONE MINI GOLF
HOLLYWOOD POKER PRO

HOUND OF SHADOW

INDIANA JONES THE ADVENTURE
INTERNATIONAL RUGBY

IRON LORD

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
jAE?K NICKLAUS GOLF

JOAN OF ARG

KEEF THE THIEF

KICK OFF (fotboll)

KICK OFF EXTRA TIME™"*
KRYPTON EGG

LASER SQUAD

MANHUNTER NEW YORK

MANIAC MANSION
MlNNESB(Pms%EN 512KB + 1 SPEL

ROCK'N ROLL
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS
RVF HONDA

SEVEN GATES OF JAMBALA
SHADOW OF THE BEAST
SIDESHOW

SiM CITY
SIM CITY | MEG VERSION

PACE ACE -
SPACE HARRIER Il
SPACE QUEST il
SPY VS SPY Il
STAR COMMAND (SSI)
LIGHT

STRIP POKER Il

STUNT CAR RACER

SUPER HANG-ON

SUPER WONDERBOY
SWITCHBLADE

TAKE EM OUT

TEST DRIVE Il

TEST DRIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE Il MUSCLE CARS™
Eg‘l’ DRIVE Il SUPERCARS™

CYCLES
THE GAMES SUMMER EDITION
THE JETSONS
THE UNTOUCI

BE2823REREN 8RR BERATAE

= tidigare utgiven som Superstar lce Hockey
== = krdver Dungeon Master
= = kraver Populous
s = kraver Kick Off
e+t = kriver Sim City

SPELPAKET
TILL AMIGA

COMMANDOS Skrull, Warlocks Quest, Action Ser-
vice och Wanted. Pris 299

FOOTBALL MANAGER |l GIFT PACK Football Mana-
ger |l och Football Manager || Expansion Kit. Pris 249

GIANTS Out Run, Gauntlet Il, 1943 och Street Figh-
ter. Pris 369

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och lIL.
Pris 399

LIGHT FORCE Voyager, IK+, R-Type och Bio Chal-
lenge. Pris 299

MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
bumner, Operation Wolf och Double Dragoni. Pris 368
MEGA PACK: Il Summer Olympiad, Circus Games,
Elf, Formula 1 GP och The Man from the Council. Pris
299

THRILLTIME PLATINUM Il Buggy Boy, Space Harrier
I, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the Ice Palace, Battleships och Ikari Warriors. Pris
299

TRIAD VOL Il Tetris, Baal och Menace. Pris 299

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blasteroids
och Impossible Mission Il Pris 369

W3 -WHEl Computer Boss International
BN LADN Box503 63106 Eskilstuna

ARTIKELNAMN

KASS/DISK |PRIS

O Jag bestéller for mer &n

BESTALL PA TELEFON:

MINSTA BESTALLNING DJ_ATOR

=150 KR

500 kr och jag far d&

ett extra spel utan extra

kostnad. Varde 129 kr.

Jag viljer:

CHALLENGE OF THE

GOBOTS

(C64 kass)

LAST NINJA Il

(C64 kass) 1

IEJGSBE(;L%COLLECTION "
is

ANDROMEDAMISSION ADRESS: =~~~

(Amiga)
PRESIDENT IS MISSING POSTNR: _ ORT:

Ami
(Amiga) TELEFONNUMMER:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lordag & Sondag 14—17

Priserna &r inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expediti-
onsavgift tillkommer.
inga andra avgifter till-
kommer.

NAMI&: 5t




¥ platsen. Férvilken gang i ord-
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- Byske, Emil Kégstrom i Bys--

" omgangen
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lens fantastiska varid.

dver.

HORNAN

eller ett band.

B Hej pa er. Och valkomna till &nnu en odyssé i dataspe-

Jag ska bérja med att presentera mig — jag heter Géran
Fr&jdh, men de flesta kallar mig faktiskt Guran. Jag kom-
mer att vara redaktor for den hdravdeiningen ett tag fram-

Jag tdnker inte géra nagra storvulna programférklaring-
ar. Men vi ska ge er &nnu fler nyheter om vad som h&nder i
spelvériden &n hittills. Det géller till exempel den spéan-
nande utvecklingen pa CD-omradet. Speltillverkarna sat-
_I saridag stora pengar pé detta omréde. P4 en CD-skiva far

man plats med kanske 10 spel mot bara ett pa en diskett

Vi ska ocksa hélla ett 6ga pa vad som hdnder hér i
Sverige. Varfér siljs det s fa spel har? Sverige drett avde
mest “hemdatoriserade” l&nderna i variden, men i jam-

spel.

fdrelse med till exempel Storbritannien séljs det véldigt fa

Sjalv tror jag att detta beror pa att det i Sverige inte &rsa
“fint” att spela spel. | England kan du gé in | ndstan vilken
elektronikaffar eller vilket varuhus som helst och képa
dataspel. | Sverige &r inte spelen alls lika I&ttillgéngliga.

I England och USA sdijs en stor del ay dataspelen till
vuxna — i Sverige &r det mest till barn och ungdomar. -

Men det finns undantag. Haromveckan ringde det en
lockoutad bankanstélld pappa. Ledig som han var hade
han testat sonens dataspel och fangslats av det. Nu hade
han kért fast och ville ha speltips.

Mera sént — det maste bli “fint"” att spela spel. Det &ri
alla fall det jag ska férsdka jobba for.

Guran, Guru

e

Giana sisters kniper forsta-

ningen vet viinte. Yad vi vet ar
att spelet inte gér att képa...

Liasarnas
Topplista,
C64:

1(1) Giana Sisters
2(3) The Last Ninja 2

6) The New Zealand Story
4(2) Bubble Bobble
5(5) Pirates
6(12) Defender Of The Crown
7(4) Microprose Soccer
8(11) Terry’s Big Adventure
9(15) Rick Dangerous
10(8) The Last Ninja

den stora Amigatiteln péa
marknaden.

Lisarnas
topplista,
Amiga

1(1) Kick Off

2(2) Shadow Of The Beast
3(3) Silkworm

4(4) Populous

5(5) Rick Dangerous

6(6) Wayne Gretzky Hockey
7(87) Stunt Car Racer
8(11) Sim City

9(15) Pro Tennis Tour
10(27) The Duel

Siffrorna inom parentes an-
ger spelets placering i forra
av  Lasarnas
Topplista.

Skicka gérna in din rést —
men anvand vykort sd &r ni
snélla. Det spar en massa tid
for oss.

Priser? Ja, ja — till C64-delta-
garna lottar vi ut tre stycken
joystickar av god kvalitet.
Amiga-rostarna far fightas
om tre musmattor.

Hér ar vinnarmna i férra om-
gangen. C64: Jon Kagstrom i

ke (en himla massa Kagstro-
mar dar i Byske. Ligger det i
Sverige, forresten?), Daniel
Jansson i Orebro.
Musmattor till sina Amigor
far Bjorn Terring i Saltsjéba-
den, Robert Biik i Mora samt
David Hansson i Partille.

=m -
Kliackning
o o
pagar
B Fornagra dagar sen sa kom det ett
stort paket fran England, mycket val
forpackat.

Innehallet: ett chokladdgg med en
drake i. Kl&ckningsfardigt. ..

Detta &4r ett prov p& marknadsfo-
ringen av Palace Softwares nya fan-
tasy/strategispel Dragons Breath
som enligt planerna ska vara ute i
affarerna i manadsskiftet februari-
mars.

Spelet &r bade arkad, roll- och stra-
tegispel och gar bland annat ut pa
att de tre olika karaktérerna ska foda
upp féda upp drakar i sina respektive
slott. Sedan ska man skicka ut dra-
karna fér att ockupera stader och by-
ar. Nar dessa befolkningscentra ku-
vats &r det bara att bérja plocka ut
skatt fran de stackars ma&nniskorna.

Och &r det nan som borjarklaga pa
marginalskatterna ar det bara att
skicka ut drakarna igen.

Spelet kommer till Amiga.

ivanhoe
slass igen

B Den legendariske riddaren Ivan-
hoe har nu blivit féremal for ett nytt
16-bitars arkadspel fran Ocean.

Men den har gangen har spelfére-
taget tagit hjélp av tecknarna bakom
serien om Asterix for att att designa

 Palladin
pa nya vigar

B Blade Warrior handlar om hjaiten
Palladin, som maste befria variden
fran morkrets makter — inkarnerade
i den onde Murk. Det enda som biter
pa Murk &r ett legendarisk svard som
halls gémt i ett hemligt torn av en
galen trollkarl.

Grattis pa er!

Foratt faloss svirdet s maste du-

Sparka pa
din nasta

B For alla som gillar att sparka och
sldss — har kommer det kompletta
kampsporispelet.

Budokan heter Electronic Arts nya
16-bitarstitel till Amiga och har galler
det inte att sla sig fram som i de fles-
ta andra arkadspel. | Budokan gar du
melian de olika dojo (tr&ningslokaler)
for att 6va upp din férmaga i fyra oli-
ka kampsporter — Karate, Kendo,
Bo och Nunchaku. Nar du dvat far-
digt och beharskar de cirka 25 olika
rérelserna som varje moment inne-
héaller sa &r det dags att stalla upp i
en stor turnering.

I varje dojo finns en sensei (masta-
re) som hjélper dig bade med sjlva
kampsporten och filosofin bakom
den.

Férutom en hdgklassig grafik sa
har Amigaversionen ocksa fatt batt-
re ljudkvalité pa musiken, som skri-
vits av den inte alltfér okande Rob
Hubbard.

Amigaversionen kommer i mars.

Ivanhoe — legendarisk figur i 16-bitars-skepnad.

grafik och animation i spelet.

Som Ivanhoe &r du fran borjan ut-
rustad med svard och glénsande
rustning. Om du lyckas ta dig forbi
elaka trollkarlar och monster sa kan
det dock handa att du hittar effekti-
vare vapen och skéldar.

Det héar fantasy-arkadspelet bor
vara ute i afférerna nar som helst,
enligt Ocean.

Spelet kommer endast till Amiga.

Blade Warrior — muta trollkarlarna och vinn framgéng.

muta muta den galne trollkarlen med
en stentavla. Tyvarr sa &r stentavian
splittrad i en massabitar,varocheni
andra trollkariars &go. S& da behdver
du muta dem ocksa med en rad ma-
giska ingredienser som du hittar pa
din vandring i den mdrka mérka sko-
gen.

Om du &verlever dina skogsvand-
ringar, vill sdga. Fér manga faror lu-
rar pa vagen.

Spelet kommer till Amiga i mars.

E-motion — forsta "new-age”-spelei. Kan bli ett nyit Tetris.

Kan det bli
mera kult?

B Om nagon for nagra ar sen hade
kommit och pastatt att folk skulle
komma att sitta som klistrade fram-
for sina datorer och férsdka fa pus-
selbitariolika formeratt trillanerien
behallare, s& hade det nog métts av
ganska stor skepsis.

Spelet &r Tetris och blev ju en rung-
ande succé.

E-motion heter ett nytt spel fran
US Gold som mycket vl kan fa sam-
ma kultstatus som Tetris.

E-motion lanseras som ett "New-
age-spel” (fér nagra ar sen s& var
New Age den stora trenden inom mu-
siken, nu har den kommit 1ill data-

spelens varid).

Det hela ska likna atomer och mo-
lekyler. En del hanger samman, and-
ra flyter omkring i ensamhet. Vad du
som spelare maste gdra &r att puffa
sférer med samma farg mot varann
med en egen sfar som styrs ungefér
som i gravityspel.

Men man kan ocksé vara tva spela-
re, och da spelar man inte mot utan
MED varann. D& géller det att tillsam-
mans knocka sa manga kulor som
mojligt.

E-motion anvénder ocksa en helt
ny grafik i spelsammanhang som
kallas Ray Trace Graphics. Denna
grafik ger ett nastan tredimensio-
nelltintryck.

E-motion &r vansinngt svart — och
véldigt kult.

Kommer till Amiga | april

Knights of the Crystallion — det hdr ar mer an ett spel — det ar
en hel kultur.

Aggande
aventyr

B En helt ny kultur anser sig US Gold
ha skapat i rollspelsvériden. Spelet
som bolaget &r makta stolta dver he-
ter Knights of the Crystallion och ut-
spelar sig i en uppdiktad varld, med
egen religids, social och ekonomisk
struktur. Att lara sig hur den har varl-
den &r den fbrsta utmaningen for
spelaren av Knighis of the Crystal-
lion.

Sedan finns det manga, manga
fler. Du ska till exempel tréna upp din

Trehovdad
mardrom

B En gammal, gammal legend berat-
tar om den trehévdade demonen
Morgul som faktiskt var orsak till he-
la méansklighetens samlade mar-
drdmmar. Sant dar kunde han ju inte
hélla pa med, s& hjalten Devolon
spérrade in honom i nagon enslig di-
mension dér han kunde fa halla pa
b&st han kunde.

telepatiska férmaga vid ett sinnrikt
kortspel. Du ska ocksa visa dina eko-
nomiska fardigheter genom att in-
vestera i ratt varor. Detta for att fa
ihop pengar till en donation som
maste géras innan du kan ge dig ut
pa ditt aventyr. Sjaiva slutmalet &r
att hitta ett kristallagg (det handiar
mycket om &gg nufdrtiden.Red) och
sedan ruva det. N&r kristallagget
klacks vinner du respekt i den knepi-
ga varld som formar bakgrunden till
det har spelet.

Spelet innehaller dessutom musik
tilirAckligt for att fylla en hel sound-
track-LP. Knights of the Crystallion
kommer till Amiga i april.

Nu har Morgul kommit tillbaka —
for folk har bérjat g& omkring och
k&nna sig radda igen. Och alla drdm-
mer mardrémmar.

Alltsa behdvs en ny hjilte. Gissa
vem?

Turrican heter det har Sci-fi-arkad-
spelet fran Rainbow Arts och kom-
mer i april till bade Amiga och C64.

Turrican &r ett mycket omfattande
arkadspel med fler &n 1000 olika
sk&rmbilder och 13 nivaer.

Sa det tar tid att bli av med Morgul.
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Skjut en sjukvardare

abal &r &nnu ett spel typ Ope-

ration Wolf: en ensam, klent

bevapnad ( ndja...) elitsoldat
skall i ett desperat frontalanfall for- -
sbka bryta sig igenom fiendens lin-
jer. Motstandet utgdrs bl.a. av diver-
se olika soldater, stridsvagnar(!), at-
tackhelikoptrar(!!), jetflygplan(!!!)
och ubatar (10 PRINT 1" : GOTO 10)
pa vagen genom djungel, strander,
flygfalt och hamnkvarter. Med jAmna
mellanrum har man méjlighet att ut-
oka sin bevapning genom att plocka
upp handgranater, kpistar och raket-
gevér med vars hjalp de lite tuffare
fienderna lattare besegras.

Man styr som vanligt runt ett litet
sikte, men samtidigt befinner sig ens
egen gubbe I&ngst ner pa skdrmen.
Genom att rora sig i sidled och ta
skydd bakom stenmurar etc. &r det
fullt mdjligt att undvika fiendens eld,
nagot som inte gar i andra spel pa
Operation Wolf-temat. Varje niva be-
star av fyra olika delnivaer med olika
bakgrunder och avslutas som vanligt
med en extra svar fiende som tal sar-
skilt mycket stryk.

Det &r ganska vanligt i denna typ
av spel att man har tillgang till for-
Bdande eldkraft, men jagméaste séga
att Cabal &rnagot i hastvag. En kom-
bination av obegransad ammuni-
tionstillgdng och hdg eldhastighet
gdr att varken fiendesoldater, strids-
vagnar, tran, stenar eller hus kan rak-
na med sarskilt lang livslangd nar
man borjar skjuta! De enda som ver-

kar vara immuna mot kulregnet &r
nagra sma gra gubbar som bara gér
en kullerbytta nér man tréffar demde
forsta gangerna. N&r man sedan
lyckas sl& ut en kommer det in-
springande nagra man med en béar
for att hAmta ut den skadade. Sjuk-
vardare &r ju mal man helt enkelt inte
kan motsta, sa man skyndar sig gi-
vetvis att satta ett par kulor i dem
med, men istallet for att dé nar de
traffas bérjar de kasta handgranater
pa en! Som tur &r gidmmer de dra ut
sakringssprinten, och det &r bara att
plocka upp granaterna och lagga till
forradet man bar pa sig. Inte sérksilt
logiskt kanske men i alla fall en kul
grej.

Cabal
(Ocean)
RS

Grafiken &r om inte sensationeli
sé i alla fall fullt godk&nd. Sarskilt
bakgrundsgrafiken pa vissa nivaer
imponerar. Spritarna &r dven de val-
gjorda, som sagt inget som faren att
dregla ned tangentbordet precis
men i alla fall helt OK. -

Ljudet i Cabal kan i korthet beskri-
VASSRRGE, < o Tl M ol Just
precis. Det finns knappast. Lite
smatter och allmant klena effekter
bara som inte ens hade gjort en
Spectrum rattvisa. Det &r svagt att
inte kunna prestera béttre, sarskilt

(sl s jol=iols]c s

med tanke pa att det spelas en gans-
ka bra lat under inladdningen.

Cabal &r faktiskt ett klart godkant
shoot’em-up-spel. Ganska omvéax-
lande, ganska fin grafik, ganska ro-
ligt. Om dér finns nagot att klaga pa
sa &r det majligtvis daligt ljud, om-
sténdlig inladdning pa kassettver-
sionen och viss brist pa originalitet.
Om det &r ett batire aiternativ &n
Operation Wolf eller fyrtiosjuelva
nastan likadana spel kan givetvis
diskuteras. En sak &ri alla fall sdker:
det finns gott om betydligt tristare
satt att sia ihjal en timme eller tre pa
an genom att lira Cabal ( t ex. plocka
upp ett utspillt paket ris med en pin-
cett eller spela ungefar halften av al-
la nya spel som slappts till 64:an det
senaste aret! )

Magnus Reitberger
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rusade in Europe har nagra ar
c;lé nacken men ar anda ett bra

strategispel. Det kommer fran
det valkanda féretaget Microprose.

Crusade in Europe anvander sig av
samma speluppbyggnad som Deci-
sion in the Desert, vilket vi testade i
nr 12/88.

Spelet utspelar sig fran D-dagen 6
juni 1944 till januari 1945. Det finns
fem scenarier som du kan valja mel-
lan. Dessa &r invasionen i Norman-
die, slaget om Frankrike, kapplop-
ningen till Rhen, slaget om Arnhem
och Ardenneroffensiven.

Varje scenarie innehaller flera oli-
ka varianter. Du har a&ven chansen att
vilja sida. Du kan antingen spela
som Sverbefalhavare fér de allierade
styrkorna eller som dverbefélhavare
for tredje rikets enheter.

Crusade in Europe &r ett spel som
utspelar sig pa divisionsniva. Du ger
order till divisionerna som utfér des-
sa pa basta mojliga satt. Du kan inte
dela ut order till olika férband inom
divisionen. T. ex. om du ger order ill
en division att férsvara, kommer den
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Crusade in Eumpe har nagra ar pa nacken. Men trots det &r
den vél vérd sina pengar.

Piska nassarna

att gréva ner sig pa basta satt for att
kunna férsvara sig.

Spelet utspelar sig i realtid dar ett
dygn tar cirka fem minuter.

Innan du borjar spela bér du ldsa
igenom manualen. Den &r pa 52 si-
dor. Dar de forsta 28 sidorna forkla-
rar kommandon, forflyttningar mm.
Resten beskriver scenarierna och
ger lite historisk bakgrund.

Crusade in Europe
(Microprose) :
e

Manualen &r med andra ord gans-
ka mastig. Men har man val tagit sig
igenom den kan man spela ett roligt
strategispel.

Det ar valdigt latt att skéta allt.
Kommandona ges via joysticken och
tangentbordet.

Det finns 20 olika symboler fér
truppenheter och 17 olika terrangty-
per. Det gor att det ar ett maste med
fargskarm.

| dverkant pa sk&rmen kommer det
upp information om egna férband, fi-
entliga férband, hur striderna gar,
férluster, forsérining, vaderidge mm.

Under spelets gang kommer det
ait droppa in forstdkningar. Dessa
kommer in pa férbestdmmda plat-
ser. | det avsnitt av manualen som
beskriver scenarierna finns ocksa en
lista Gver forstarkningar, var och nar
dessa kommer in. Dom kan bli fér-
senade p.g.a. olika orsaker.

Det finns fyra typer av ordrar du
kan ge till divisionerna. Dessa &r f6l-
jande: forflyttning, anfall, forsvar
och reserv. 2

Varje steg som ett forband forflyt-
tar sig motsvarar 30 miles.

Malet i Crusade in Europe &r att
erbvra stader och sla ut sa manga
fientliga férband som méjligt. For
varje stad som erdvras och varje fér-
band som slas ut far man ett visst
antal podng. Nar spelet ar slut &r det
m.h.a. denna podngsumma man rak-
nar ut din grad. Det finns 11 olika
grader du kan fa. Allt fran menig till
dverbefalhavare.

Crusade in Europe skiftar valdigt i
intensitet mellan de olika scenarier-
na. | vissa ar det strider hela tiden,
medans det i andra &r glesare mellan
sammanstétningarna.

Jag har dnnu inte stott pa nagot
daligt spel fran Microprose. Och det
har ar det definitivt inte. Jag tycker
det &r ett roligt spel. Det &r mycket
latt att lara sig. Och man kan hélla pa
att spela ganska lange innan man
boérjar tréttna. Det finns &ven chans
att spara pagaende spel.

Alltsa &ven om det har en del ar pa
nacken kan jag rekommendera Cru-
sade in Europe. Man far mycket spel
och ndje fér de slantar man lagger ut.

Hans Ekholm
Dator: C64
Foretag: MICROPROSE
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Maze Mania ﬁgﬂeﬂigam ett bevis pa att datorspelens ut-

veckling &r sa fran
historiebéckemna.

i lever i omvandlingens tide-
v\farv. Inget &r sig egentligen

likt l&ngre: det kalla kriget &r i
praktiken &ver, Berlinmuren riven,
Osteuropa frigjort ur sovjetimperia-
lismens bojor, och i Ryssland haller
man pa att inféra demokrati och fler-
partisystem. Stormakterna bdrjar
nedrusta. | Sverige star vi infér hot
(eller férhoppning) om nyval. Som
om inte allt detta var nog har Sve-
riges Television borjat visa en och
annan riktigt sevard film. 1989 och 90
kommer sannolikt att vara tva &r som
kommer att ges stort utrymme i nés-
ta sekels historiebdcker!

Jag vet dock ett omrade som inte
kommer att ndmnas i historiebdcker-
na: datorspelen. Historia som veten-
skap sysslar huvudsakligen med for-
andring Over tid, och pa omraden dar

varande ait de aldrig kommer att dyka upp i

ingen utveckling sker vore det helt
enkelt helt ointressant att skriva his-
toria. Alltsd kommer dar inget staom
datorspel..

Maze Mania &r fér mig ett bevis pa
att ideerna sinat och cirkeln &r slu-
ten. Hewson kan kalla det har spelet
vad de vill, jag kallar det Pac Man.

Man skall springa runt med en li-
ten rund figur i en labyrint samtidigt
som man jagas av monster av olika
slag. Na&r man vént pa alla brickor i
labyrinten kan man fortsétta till n&s-
ta labyrintniva. .

Ha&r och déar finns det hal som man
maste hoppa dver, och vissa brickor
maste man springa pa fran ett visst
hall fér att de skall vandas. Ibland
kommer en bricka dkande som gor
en osarbar ett litet tag om man far
tag pa den. N&r man laser detta i in-

Lancaster

VPR = T

Lancaster dr rena ulven | farakldder — eller ett riktigt kalkon-

spel, om man sa vill

lit gar att salja med mordande
A;ek!am. Tydligen ocks4 dator-
pel. Eller vad s&gs om:
“Lancaster &r en realistisk simula-
tion av de berémda bombplanen och
de farliga uppdrag éver ockuperade
territorier under andra varldskriget.”

S4 lyder baksidestexten till for-
packningen av Lancaster, en bomb-
flygsimulator fran Actual Screen-
shot for Amigan.

Lancaster &r snarast en bondfang-
eri-simulering pa hég niva. Det hand-
lar némligen om ett riktigt skréapspel.

Men lat oss ta en sak i s&nder. De
senaste vckorna har jag férsékt spe-
la Lancaster med stor iver och frene-
si. Ungefér hélften av inladdnings-
férsdken har lyckats. | vriga fall har
spelet last datorn totalt. Inte ens Ctrl
— Amiga — Amiga fungerar!

Men man blir knappast lyckligare
om man lyckas ladda spelet. Under
laddningen spelas visserligen dra-
matisk musik kombinerad med sam-

plat tal som tjatar om “fiende i sikte.
Skjut!” Mer action bjuder inte Lan-
caster pa.

Efter inladdningen f&r man vilja

niva och vem av tre personer man vill

_ ha som pilot. Din roll inskr&nker sig

namligen till att vara akterskytt samt

skota avfyrningen av bomberna om-
bord. Haftigt eller hur...

Dérefter far du upp en karta dver
England och vastra delarna av Euro-
pa. Tanken ar ndmiigen att du ska
lagga upp en flygrutt. Strax darefter
ar man i luften, sittande | akterskyt-
tens sate. Din uppgift nu &r att skjuta
ner anfallande tyska stridsflygplan
som dyker upp som myggsvarmar.
Och under inflygningen mot maiet
att avlossa bomben i exakt ratt 5gon-
blick. Det &r allt. Mer avancerat &n s&
blir aldrig spelet.

Grafik &r p4 samma niva som en
del 64-spel frAn mitten av 80-talet.
Spelgladjen obefintlig. Och jag vag-
rar sldsa mer utrymme pa Lancaster.
Detta &r det varsta skrip jag sett pa
mycket l&nge.

Christer Rindeblad
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struktionshaftet later faktiskt det he-
la ganska frascht och originellt (lite
tontigt kanske meniallafall...), men
efter att ha spelat Maze Mania i
exakt 17 sekunder fattar man att det-
ta bara &r en upptinad version av det
forsta riktiga videospelet med pixel-
grafik: PAC MAN.

Nu tycker jag i och fér sig att Pac
Man var ett trevligt spel pa sin tid,
men det har kdnns ungefér som att
sitta stripes, lattmetallfalgar, lag-
profildack och ny lack pa en T-Ford.
T-Forden var sakert en utmarkt bil i
sina dagar, men det innebér inte ait
jag gérna skulle kéra omkring i en
idag. Inte nagon la&ngre tid i alla fall.
Och skulle jag nddvandigtvis tvingas
godra det skulle jag helt klart féredra
originalversionen!

Maze Mania &r absolut inget daligt
spel. Grafik, ljud och spelkvalitet &r
av samma goda standard som man
kan fdrvanta sig av ett sa etablerat
féretag som Hewson Consultants
Ltd. Vad som daremot saknas &r det
dar lilla extra, glimten i dgat, karis-
man, utstralningen, kort sagt det
som far en att sitta dagar och natteri
strack och slita ut joystick efter joy-
stick. Pac Man pa& mitt gamla Atari
TV-spel var ett sadant spel. Maze Ma-
nia &r det inte, langt darifran. Det &r
tvartom en ganska charmlds histo-
ria.

De enda jag verkligen kan ténka
mig gillar det hér spelet skarpt &r fol-
ket pa Barnmiljéradet. | Maze Mania
forkommer ungefar lika mycket vald
som i ett nunnekloster. Fridfullare
spel far man leta efter. Visserligen
dérman nér spelet tar slut, men visst
skall vi alla den v&gen vandra? Ar
man forélder pa jakt efter ett totalt
harmlést och ofarligt spel att ge sin
son i fédelsedagspresent (och sam-
tidigt géra honom bitter resten av li-
vet for att han inte fick det smaskigt
blodiga rambospel han O&nskat
sig...) har jag svart att komma pa
béttre alternativ.

Lat oss hoppas att detta inte blir
nagon bestaende trend, dels ur un-
derhaliningssynpunkt, dels ur sys-
selsattningssynpunkt. Om alla spel
skulle bli s& har fredliga i framtiden
skulle ju censuridkarna i Barnmiljo-
radet bli arbetsldésa! Hemska tan-
ke...

Magnus Reitberger

Foretag: Hewson Consul-
tanis Ltd.
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Fér den som tycker det ar roligt att spela strategispel pa
strategisk niva dr Panzer Battles ett mycket bra spel

Panzer Battles

en 22 juni 1941 inleds "Opera-
D\lon Barbarossa”. Hitlers ar-

méer marscherar in i Sovjet-
unionen. Omkring 3.4 miljoner solda-
ter med 600 000 fordon deltar.

Varlden haller andan, kraftmat-
ningen mellan de tva stormakterna
har bérjat.

Hitler planerar att ha avslutat fait-
taget mot Sovjetunionen till oktober
1941. Vilken drém!

Har i Panzer Battles aterspeglas
sex stycken av alla de stora slagen
som skedde pa dstfronten under 2:a
varidskriget.

Hér finns tre k&nda; Minsk juni 41,
Moskva dec. 41 och Kharkov maj 42.
Och tre mindre kdnda men &nda

- ganska avgérande; Prokhorovka juli

43, Kanev sep. 43 och Korsun feb. 44.

Panzer Battles ar ett spel som ut-
spelas pa strategisk nivd. Med det
menas att du &r tysk faltmarschalk
eller sovjetisk general. Dar ger du or-
der till dina karhdgkvarter (tysk) och
armehodgkvarter (rysk) som i sin tur
ger order till divisionerna. Du kan
alltsa inte ga in och ge order tiil en
division.

SSG som gjort Panzer Battles an-
vande samma spelsystem i Battle-
front. Jag anser att det har spelsyste-
met gor spelaren till en bisittare. Han
kan ju i egentlig mening inte paverka
striderna.

Det &r battre n&r man ocksa kan ge
divisionerna order. D& far man en
k&nsla av mer inlevelse i spelet.

Eftersom du inte spelar Panzer
Battles i realtid ger aven det mindre
inlevelse i spelet.

Jag anser att speltiliverkarna &r
alideles for fega. Dom vagar inte sat-
sa krafter och pengar pa att gora
spel som utspelas i realtid. Utan det
ar lattare att folja i sina gamia fot-
spar dar man har sina trogna kunder.

Grafiken har vad som behdvs. Den
&r ju inte pa langa vagar sa bra som
den ar i Conflict Europe t ex. Men den
duger.

Ljudet &r bra. Har hors det nar det
blir strider och nar férbanden rycker
fram.

Att lara sig spela Panzer Battles ar
enkelt. SSG anvander ett mycket bra
menysystem. Du behdver alltsa inte
kunna nagra kommandon fér att spe-
la det. Det ar faktiskt s& enkelt att du
inte ens behdver l&sa manualen for
att kunna spela hyfsat.

Det har menysystemet harman an-
vént sig av tidigare och kommer for-
modligen att géra det aven i fram-
tiden.

Manualen &r schysst. Det &rlatt att
hitta saker nar du behdver veta na-
got. Du far &ven rad om olika strate-
gier och taktiker du kan anvanda. Det
ocksa historia om varje scenarie.

Med andra ord. Du kan l4tt ta reda
pa om du andrat historien. Vem vet,
du kanske &r ett strategiskt snille.

Panzer Battle &r ett bra spel. Men
det &r inte ett méaste for strategifan-
tasten. Det ar inte roligt att sitta och
titta pa medan datorn flyttar enheter-
na du sjélv borde ge order till.

Men fér den som tycker det &r ro-
ligt att spela strategispel pa strate-
gisk niva ar det ett mycket bra spel.

Hans Ekholm
Dator: C64
Féretag: SSG
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Spac:e Quest i
( erra-On-Lme)

Enter input

E a! a!ieng !

Och ute i rymden, vad hittar vi val dar? Jo, en hamburgerbar.

Det ar inte ofta som ett

dventyrsspel lyckas med Pug, chefen for det 6kénda program-
konststycket att bli Screen huset Scumsoft, med sitt hogkvarter
Star har i DatorMagazin. pa &:ne‘len F;istulon

Men Space Quest lll har vl gon Mm m,an
fortjdnat den utmérkelsen. ..., en m'wm diing:
For detta &r inte vilket Scien-  Den som spelat de tidigaredelama
ce-Fictiondventyr som helst. ay den har rymdoperan vet Roger

g P&waendn Marmdatmeuut

ya hOJder
Men mts'jl‘mra det — Space Quest  flippade persongalleri som hittills
11l mAste vara det enda dataspeleti  har setts pa en dataskarm.
historien dér forfattarna sjéiva spe-  Du stéter pa en hambur tau-
lar med i handlingen. F&r| Space Qu-  rang mitt ute i rymden, 'd&r du ska

est lil — The pirates of Pestulon, s&
~ har namiigen de varids (eller um\feré
sums-) berdmda programmerama
GUYS FROM ANDROMEDA (Mark
och Scott) blivit tilifangatagna av da-
tapirater.

forsdka trénga dig fram bland ails-
kons frammande livsformer for att fa
dig en Dubbel Monolit-burgare till
livs.

Du ska férsdka fa upp dina poéng
genom att spela Astro Chicken (ett

Bland det mest ovanliga i detta Sierra-spel ar de karaktéristis-
ka gubbarna.

Rykten talar om att de tva grab
barna bortférts pa order av Elmo

arkadspel fran Scumsoft...). Detta
helgalna spel-i-spelet gar ut pa att du
ska styra sméa rymd-kycklingar mot
en landningsplatta och saita ner

dem s&kert. Missar du plattan explo- .

derar de sma liven. Astro Chicken
framkallade flera skrattparoxysmer
hos mig och jag férstar arligt talat
inte att ingen slappt det som ett se-
parat arkadspel.

Du ska ocksé gora dig av med en
mdordarrobot, kdpa nédvandig utrust-

ning av den framfusige souvenirfor-
saljaren pa Phleebut och sist men
inte minst ge dig in i en fartfylld
rymdstrid mot piraterna fran Pestu-
lon,

Mark och Scott beharskar sin sci-
ence-fiction-historia till fullo. Den
som &r bevandrad i Sci-fi-varlden
mérker snabbt att det finns sma han-
visningar till och travestier pa en hel
rad av science-fictionb&cker och -fil-
mer. Till exempel har nagon kladdat

dare bland SF-aventyr
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pa ett gammalt rymdskepp pa skro-
tupplaget "Bowman was here” (2001
— en rymdodyssé) och pé ett av vy-
korten du hittar hos souvenirférsélja-
ren visas en vy fran Arrakis, dar man
enligt texten pa baksidan kan surfa
over sanddynerna eller bli svald av
jattemaskarna (Dune).

Slutintrycket av Space Quest Il &r
helt enkelt: suverdnt. Stamningen i
spelet, storyn och de galna infallen
gor det har till ett av de absoluta
dventyren som sléppts.

Det enda som gor att det inte blir
en tia i betyg ar grafiken. Visserligen
ar grafiken skyhogt battre &n i de tidi-
gare delarna, men det &r anda PC-
grafik. Fast detta faktum &r jag be-
redd att fériata — for i ett sant har
spel s& &r det inte detaljrikedomen i
grafiken som spelar nagon roll.

S4 om du vill ha nagra glada hem-
makvillar — satsa nagra hundralap-
par pa Space Quest |lI!

Goran Fréjdh

Astro Chicken
(Scum Soft)
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et kostar en Buckazoid att fa
ndjet att spela Astro Chicken,
i ett av'de mest utflippade ar- -

kadspelen som gjoris.
Tyvarr far man forst punga ut med

- Bver 400 spann for att fa tag i spelet

— men man far 4 andra sidan Space
Quest 111 pa kdpet.

. . [Fastdetvoren&stan vartpengarna -
Anda. For Astro Chicken &r mycket

|&tt att bli beroende av.
Scenen &r en planet (eller mane)

Z Helgalna spelet i

BACOCK! sidger de smé (?) rymdkycklingarmna nér de landar i
--ScumSofis forsta och enda spel Astro Chicken

med mycket tunn atmosfar och liten
gravitation. Underligt nog sa finns
detf anda ett slags livsformer — de
&mtaliga rymdkycklingarna.

Hur de &verhuvudtaget lyckats
kidckas vet jag inte, men spelarens
uppagift &r att satta ner de sma liven
helskinnade pa deras lilla landnings-
platta. .. ..

Du styr de sma liven med p|ltan- :

genterna, cch det &r ganska marigt.
Fér hamnar rymdkycklingarna utan-

for plattan exploderar de i ett moln av
fjadrar.

Om du & andra sidan sé&tter ner
dem i f6r hdg fart studsar de uti rym-
den igen.

Och dessutom krdvs det att du &r
snabb — f6r rymdkycklingarnas mat
tar snabbt slut och da stértar de.

Vad kan man séga — det &r harligt
urtdntigt och underbart.

Sl&pp det som arkadspel! Nu!

Goran Frojdh




SKRULL

Foretag: Infogrames

Vilken dverraskning jag fick nér
jag 6ppnade denna spelfor-
packning. Den medféljande
manualen var endast pé italienska,
ett sprak som jag inte ens kan nagra
fula ord i. (Pezen é il migliore gioma-
lista! It. red anm) Jag haringen aning
om vem som gjort en tabbe, men
Skrull &r dnda sapass enkelt, halv-
trist och férutségbart att man egent-
ligen inte behdver nagon manual.

Spelidén ar knyckt fran Barbarian
(Psygnosis) som kom for ett par ar
sedan. Man styr en gubbe med hjélp
av musen och olika knappar pa skar-
men. T.ex sa finns det en knapp for
att hoppa och beroende pa vilken av
musknapparna man trycker in sa
hoppar gubben antingen framat eller
rakt uppat.

Naja, Barbarian var ju iallafall inte
himla trékigt. Tyvérmr sa ar Skrull av
mycket samre kvalitet. Det hénder
aldrig sérskilt mycket i spelet, oftast
ar det ett enda monster som man ska
ha ihjal med en svirdssving. Det
finns lite prylar att plocka i spelet
och dessa skall sedan placeras pa
rétt platser fér att komma till anvénd-
ning.

Grafiken | spelet &r inte fy skam,

pa sina hall &r den riktigt bra. Tyvar |

sa aterkommer allting ganska ofta
och blir darfor lite trakigt. Ljud finns
det inte mycket av i spelet, ett par
ljudeffekter fran monster samt
svédrdsslag dr vdl dom som mérks
mest annars drdet mest tyst ndrman
spelar.
_ Det enda som kunde driva mig att
fortsétta spela Skrull var upptéckar-
glddjen. Man vill ju givetvis alltid se
vad som kommer harndst. Tyvarmr sa
verkar det inte bli nagra jéttelajbans
dverraskningar sa jag har lagt spelet
pa hyllan.

Skrull &r aterigen ett exempel pa
hur man [&tt kan misslyckas med
spel pa Amigan. Musstymingen &r ju
forvisso en bra idiA men de flesta
actionrbrelserna bér kunna kiaras av
med en joystick. Spelidén har som
vanligt blivit lidande till f6rman for
grafik och andra effekter. Ska det
vara sa svart att gora roliga spel? Gér
ett Rally Speedway till min Amiga
och jag ar nojd for flera ar framat.

Johan Pettersson
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Att instruktionerna ar pé italienska hindrar inte Pezen fran att
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MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De béasta Public Domains programmen
ar samlade pa dessa diskar. Lattanvénda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nar du vill!

_ : Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRE

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo
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- SupraRam 500 + Amigaspel
Du tjgnar 250 - 300 kronor!

' MF2-DD (3,5")

'MD2-D (5,25”)

DAITA

SupraModem 2400 =

Sdnd direkt! Komplett med
kablar, telepropp och programvaral!

m Extraminne 512 Kb till AS00

Har vi flest tillbehor till Din dator?!

Vi levererar snabbt och effektivt!!!

Ring 033-12 68 18 och bestaill!

[ SEGA Master System §
Kor igang direkt! Pistol & 3 spel medfoljer!

Billigast i Sverige?!
TTE 30 st 6,00:-/st
DISKE R 20 st 6,50:-/st
MF2DD NoName

10 st 7,00:-/st
Amigadrive -
Med genomkoppling, rm/off—kna'pp

samt bdsta drivverk! Sjalvklart Slimline

JE————

Besok var butik! Yxhammarsg

‘Star LC-10 Star LC-10 firg

Béista skrivarna dr frdan STAR

Kop till specialkabel for endast 119:-
BORAS.

oatan 10, 502 31

Oppet man - fie 10 - 18, 16r 10 - 14.
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My Funny Maze ar nagot av det jakligaste recensenten stéft
pa. Femtio ogenomtréngliga nivder av sprittande brickor i
labyrintrer. En liten paria med andra ord.

6rsta gangen jag laddade in

det har spelet sa verkade det

inte vara mycket att hénga i
granen. Ytterligare ett arkadspe
som gar ut pa att placera eller flytta
block i ratt ordning fér att férhopp-
ningsvis komma vidare till nésta ni-
va.

Men efter ett par forsok att ta mig
igenom My Funny Maze fran Turtle
Byte sa fick jag tillfalle till att om-
préva mitt férsta intryck.

Det hér &r nagot av det jakligaste
jag stott pa, faktiskt. Det tog flera
timmar bara att lista ut hur man tar
sig igenom férsta nivan i labyrinten
— och det finns sammanlagt FEM-
TIO nivéer...

Alltsa — vill man ha sysselsétt-
ning for en lang tid framg\ver‘sé ska

T

man utan tvekan képa det har spelet.

Det hela gar ut pa att man ska ma-
ndvrera sin figur, eller bricka, genom
labyrinten. Detta gors genom att flyt-
ta pa rader av block varvid vagen fri-
gors for brickan att komma fram.
Brickan ska man forséka krocka med
andra sma brickor i form av till exem-
pel guldsackar eller grytor. Dessa re-
presenterar gémda skatter och nar
man krockar sin bricka mot dem sa
far man poang.

Om det nu bara hade varit s en¥
kelt som att flytta ett par brickra-
der...

For ndr man flyttar en rad sa stud-
sar ens spelbricka genast ivag at
motsatt hall — medan de brickor du
ska ta véljer en tredje vag, Har géller
det alltsa inte bara att planera sin,

) 5
0
GRAFIK

y Funny Maze

vag igenom labyrinten utan ocksa att
ténka pa tva ytterligare moment —
hur brickorna studsar.

Dessutom géller det ocksa att pla-
nera sin framfart genom labyrinten
logiskt. Har man till exempel tagit al-
la brickor pa en sida av labyrinten,
gar det at allitfér manga drag for att
komma &ver till den motsatta sidan
och spelet ar férlorat.

Man kan vélja mellan datorn som
motspelare, eller kan man spela mot
en kompis.

Slutsatsen &r att man inte ska lata
sig blandas av grafik eller glattade
spelférpackningar —déa kan man ga
miste om manga bra spel- som My
Funny Maze.

Det som drar ner betyget mest pa
det har spelet &r att musiken inte &r
mycket att bli upphetsad fér. Och
ljudeffekterna, eller vad det nu ska
likna, &r mediokra. Efter ett par minu-
ter sa stangde jag av ljudet helt —
det stérde bara.

Men & andra sidan behévs det nog
inte vare sig musik eller effektljud i
ett spel av den hér typen.

My Funny Maze &ri alla fall en liten
pérla, tycker jag. Atminstone fér dem
som gillar att d& och da gymnastise-
ra det som sitter innanfér pannbe-

net.
Gdoran Frojdh
Foretag: Turtle Byte
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n favoritsysselsatining hos
manniskan har alltid varit att

riga. (Suck, @nnu en kvasifilo-

sof pa denna redaktion. Red. anm.).
Inget pekar pa att vi kommer att sluta
med det. | spelet Stellar Crusade ver-
kar vi i stéllet intensifiera krigandet.

Langt ini framtiden siass tva fanatis-
ka stater mot varandra i en bitter
strid om ett dussin stjdrnor i en av-
lagsen del av galaxen.

| Stellar Crusade kan du och en
kompis representera bada staterna

Stellar Crusa

eller sa kan du sjalv spela mot datorn
som da &r den andra staten.

Forst och frAmst maste du hitta
och undersdka de basta stjarnorna
och planeterna. N&sta steg &r att du
bygger upp en ekonomisk styrka sa
att du kan férbereda dig pa det ound-
vikliga, kommande, kriget. Det gors
genom att man hittar ramaterial och
bygger fabriker, rymdskepp, raffina-
derier m.m.

Det récker inte med att bygga
skepp, du maste &ven designa och
utrusta dem med de vapen du tror

*“*"DATASPEL ™"

AMIGA, ATARI, COMM 64/128
Detsista Detbasta Detmesta

Till alltid 1aga priser

Skicka efter var katalog NU!
Ring eller skriv till:

ENJOY SOFTWARE

Vintergatan 6, 172 30 Sundbyberg
Tel08-98 7494

passar bast. Trupper méaste samlas
ihop och trénas.

Nar du kanner dig stark nog &r det
dags for det &rofulla erdvrandet.
Gruppera din flotta av olika skepp
och anfall...

Detta &r ungeféar vad Stellar Crusa-
de gar ut pa. Att pa olika sétt expan-
dera sitt rike i galaxen pa bekostnad
av den konkurrerande staten.

Stellar Crusade ar ett utpraglat
strategispel utan nagra actionmo-
ment. Att trénga in i alla siffror, tabel-
ler, kartor m.m tar flera timmar. V&-
gen till insikt gar mestadels via ma-
nualen men man kan &ven spela de-
lar av spelet som tréning. Nar man
tror sig vara varm i kladerna sa kan
man s&tta igang.

Jag har inte direkt fastnat for Stel-

2%k H t o

Rotor ett halvbra spel, men lite for enformigt och svart for att
vara riktigt roligt

RO

der, dvs en pilot rattandes en flyg-

farkost benamnd Rotor. | den
dystra framtid spelet saga vara for-
lagd &r det det enda yrke som en nor-
malfattig ménniska kan ta om man
inte vill slava i diverse mineralgruvor.

Som Roto-raider ar ditt uppdrag att
aka omkring i olika delar av varlden
och skjuta dumma fiender. Det finns
dessutom diverse lador utstrédda li-
te overallt. Dessa ska man |ampligen
oppna och tdmma pa sitt innehall.

Det ar ndmligen sa att férutom att
skjuta allt som rér sig sa ska man
samla ihop minor som ligger gémdaii
en del lador. Tyvarr har minor en obe-
haglig tendens att spréngas, sa om
man inte plockar upp dem ganska
snart efter att man 6ppnat en min-
fylid Iada s& KABOFF!

Dessbéttre kan man hitta en del

I spelet Rotor &r man en Roto-rai-

“annat skoj i Iadorna ocksa. man kan

hitta en del bransle, vilket inte &r att
férakta. Det blir s& mycket enklare
att flyga omkring ifall man har brans-
le. Man kan &aven hitta solkristaller,
vars enda nytta &r att man méaste
plocka dem for att kunna avsluta ett
uppdrag. Slutligen finns det nagra
olika sorters energiparlor som man
kan anvanda for att férbattra sina
odds med, typ att fa mer eldkraft, nya
skepp, battre motorer osv.

| bérjan sa anses man vara ganska
gron pa det hir med att flyga Roto-
rer, s4 man maste forst trdna och
kvalificera sig i en simulator. Forsta
steget ar att lara sig mandvrera Ro-
torn, och nar man &r tillrackligt duk-
tig pa det far man ga vidare med

stridssimulatorn. Nar denna val ar

avklarad ar det dags att aka ut och
fightas "pa riktigt”.
Rotor later kanske som ett ac-

rorelser-spel + an  utnott-fireknapp-
spel. Det svara i spelet &r att mandv-
rera och plocka upp innehallet i |a-
dorna | alla upptankliga situationer.
Tyvérr &r det inte alltfor varierat, sa
man tréttnar efter ett tag, i synnerhet
nér svarighetsgraden &r relativt hag.
Maélet att klara alla uppdrag pa ni--
va 6 och bli en Rotor Elite. Man be-
héver dock inte klara alla nivaer i ett
svep, utan fér varje niva man klarat
far man ett I6senord, sa att man kan
hoppa in dér direkt. Detta galler &ven
for simulatornivaerna (Hmm, jag
kommer att tdnka pa PIT och GAG,
jag forstar inte varfor...)
Sammanfattningsvis sa &r Rotor
ett halvbra spel, men lite fér enfor-
migt och svart for att vara riktigt ro-

ligt.
Erik-Lunde\rgll
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tionspel i basta pang-pang-stil, men
det &r mer av ett sma-finajoystick- | VARAKTIGHET]
lar Crusade. Det ar ett oerhért ge-  resultat.

nomarbetat spel men den riktiga
spelgladjen infinner sig inte riktigt.
Det &r lite vdl manga faktorer man
ska héllareda p4, ibland vet man inte
riktigt vad olika atgarder leder till for

""" »y Out
_ : arch
Mines
actories
tions/Exit

Full scal ela

i
Gnits. -

e (Alger).
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Stellar Crusade ar ett ovanligi tabell- och kartrikt strategispel,
som utspelar sig pa galaktisk niva.

Grafiken &r &ndamalsenlig och
tydlig men ratt trakig. Ljud finns ing-
et.

De tva disketterna &r inte kopie-
ringsskyddade, istéllet &r det manu-
alskydd. Spelet multitaskar utan pro-
blem och gér att installera pa hard-
disk.

Alskar du strategispel med mas-
sor av siffror, tabeller m.m s& kan
Stellar Crusade vara nagot for dig.
For flertalet (inklusive mig sjélv)
finns det roligare strategispel.

Pekka Hedqvist

5
0 10
t GRAFIK | |

5
010

| LJUD I

5

0 10
VARAKTIGHET




Det mest positiva med Dr. Plummet’s House of Flux &r att
spelet utnyttjar det eventuella extraminnet i datorn till nyttiga
saker

Dr. Plummet’s
House of Flux

4de namnet och presentatio-
Bnen av detta spel gjorde att det

verkade vara nagot valdigt
speciellt nér jag fick det. | kartongen
till spelet (till spelet??? Red anm) far
man férutom manualen ett kuvert
med ett tiosidigt handskrivet brev.
Wow, detta verkar vara ett toppenlir.
Egentligen s& &r det bara en massa
dravel om denna Dr. Plummet som
egentligen inte spelar s& varst stor
roll i spelet. _

Sjalva manualen beskriver spelet
pétva sma sidor och det racker allde-
les utmarkt.

Spelidén &r 16jligt enkel: man ska
flyga omkring i olika "véarldar” och
plocka upp ett visst antal astronau-
ter. Det finns fyra olika uppdrag med
vardera sju nivaer. Styrningen och
skeppet &r direkt lanat fran Astero-
ids, det gamla arkadspelet ni vet.
(Som wrsprungligen styrdes med
paddie) Man vrider sitt skepp at ho-
ger och vanster samt gasar for att
forflytta sig.

De olika nivaerna har olika typer av
gravitation och man far darfér an-
passa sin styrning darefter. Vissa
har valdigt stark nedatgaende gravi-
tation, andra ingen alls.

En niva har valdigt stark gravita-
tion riktad &t vanster. P4 vissa nivaer
ar styrningen riktigt rolig, pa andra &r
den bara jobbig. Varje niva har dess-

utom en massa hinder som man inte
far kéra in i, till en bérjan &r de gans-
ka simpla men efter ett tag blir det
ganska svart att lyckas styra exakt
dit man vill.

For att krydda pa spelet lite extra
finns det kanoner som skjuter mot
dig och givetvis har du en kulspruta
och skéldar som kan anvédndas. En
rolig grej i spelet &r att man har hela
15 skepp nar man bérjar, de récker
ett tag om man &r forsiktig. Dess-
utom maste man halla koll p& bensi-
nen, gar den ner pa noll ar det koért,
&ven om du skulle ha 30 skepp kvar.

De som gjort spelet verkar ha kam-
pat for att fa det att verka lite crazy.
Manualen &r onekligen crazy, si &r
ockséa de hemliga bonusar som finns
i spelet. | manualen avsldjas en Ka-
mikaze-bonus som finns pa andra ni-
van pa forsta uppdraget. Forlorar du
exakt ett skepp pa denna niva sa far
du tvénya i bonus. Jag har lyckats fa
en del till bonusgrejer, utan att veta
varfor.

Rent grafiskt och ljudmassigt sett
sa ar det ett ganska enkelt spel. Det-
ta &r ingen direkt nackdel om spelet
skulle vara skojigt. Tyvérr sa &r det
inte alls s& haffans som Microillu-
sions férsdker ge sken av. Det ar ut-
manande till en bérjan men féga va-
riationsrikt. Det mest positiva med
spelet ar att det utnyttjar det eventu-

ﬁ;[ﬁl[i}:}]ﬁ

Waterioo

en 18 juni kl. 09.00 1815 skulle
den lilla belgiska byn Water-

loo bli historisk. Det var da:

som en av varldens “stdrsta” krigs-
herrar skulle sta infor sitt definitiva
nederlag.

Napoleon Bonaparte gick med si-
na 72000 soldater till anfall mot de
allierade stdliningarna. | deras for-
svarsstallningar befann sig 68000
britter, nederléndaree och tyskar un-
der ledning av Wellington.

inte langt ifran dar Napoleon och
Wellington méttes fanns 60000 pre-
ussiska soldater under Blucher.

Fér att inte dessa skulle kunna fér-
stérka de allierades staliningar hade
Napoleon avdelat 33 000 soldater un-
der ledning av Grouchy.

Det skulle visa sig att det inte réck-
te. Blucher nadde fram till slagfaitet
pa eftermiddagen. De franska trup-
perna hamnade da i ett stort nume-
rart underlage vilket visade sig vara
avgdrande. Wellington hade tidigare
under dagen bara férsvarat sina
stéllningar. Nu gick han till motanfall
och tillsammans med Bluchers armé
krossade de Napoleon.

Mina férhoppningar pa spelet Wa-

| terloo fran PSS var enorma. Ryktena

hade sagt att det skulle bli ett ka-
nonspel. Har hade man gjort ett spel
om ett av de mest beryktade slagen i
historien. Sa visst borde det vara na-
got att se fram emot nér jag skulle fa
spelet i min hand.

Mina férsta intryck av spelet var
bara positiva. Det skilde sig mycket
fran PSS tidigare titlar. Deras tidiga-
re spel har varit av den enklare va-

ella extraminnet i datorn till nyttiga
saker, mer sant i framtiden tack!

Johan Pettersson

Foretag: Microillusions
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Order : JEAN
L. HOUGOUMONT

IN ORDER 2 DIVISONS TO SHEI

Man fér délig inblick éver slagfilitet i Waterloo. Dessutom

saknas den riktiga spelkédnslan.

rianten av strategispel. Det har inte
varit den har tunga typen av strate-
gispel som tex SSI salufdr.

PSS har i stallet inriktat sig pa enk-
lare spel. D&rman inte kraver sa myc-
ket av spelaren men som &nda varit
intressanta och engagerat spelaren.

Waterloo daremot &r mycket mer
avancerat &n tidigare spel. Manua-
len &r pa Sver 100 sidor vilket kan
jamféras med deras tidigare spel.
D&r manualerna varit pad 15—20 si-
dor.

Grafiken var ocksd mycket bra.
Spelet verkade ju verkligen hélla de
. fdrhoppningar som jag stéllt pa det.
Det var ju avancerat, schysst grafik
m m. Och inte minst temat, vilket var
mycket intressant.

Men efter att ha spelat Waterloo
négra ganger tréttnade jag.

Det finns inte den ratta sp&nning-
.en i spelet. Du ger dina order men du
| ser inte riktigt hur de utfors. Strider-
na redovisas dessutom daligt.

Spelet utspelar sig pa strategisk
niva. Det bygger pa orderna som ges
fran befalhavaren till hans generaler.
Du kan inte ga in och paverka strider-
na pa l&gre niva.

Du ser striderna fran dina genera-
lers positioner. Men du kan inte se
hela slagféliet. Det gbr att det &r
svart att f2 ett helhetsintryck av slag-
faltet. Det blir allisé svart att skapa

0 S 10 ;
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sig en bild av hur striderna mer &n
vad som gar att gora i det har spelet.
En annan trakig sak &r att spelet
helt saknar ljudeffekter. Det hade
inte varit svart att lagga in. Men det
hade definitivt hdjt spelk&nslan.

Waterloo &r som du s&kert forstar -

ett udda spel. Vad jag vet finns det
inget liknande.

Det passar inte mej. Men det finns
séakert andra som tycker annorlunda:
PSS har gjort flera olika typer av stra-

‘tegispel. Inget har varit superbra.

Men till slut ska de sékert hitta nagot
som blir lyckat.
Hans Ekholm

Dator: Amiga
Foretag: PSS
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ST 620/1040.........375:- 14 mgamion Siilkonmar

C64/128/Diskar.... 320:- o
AMIGA 500/2000.. 376:. “stnader for reservdelar

PC/AT.---...-.---------.495:' Tal. 03—736 02 91
TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17, 113 38 STOCKHOLM

Vi reparerar Commodore ATARI

DG COMPUTER

AMIGA 3°5 DRIVE 887 :-

ONIOFF KNAPP, GENOMFORING, EXTRA LANG KABEL, SLIMLINE (RF302C), HOGSTA
KVALITET FRAN CITIZEN, SVERIGES MEST SALDA, SUVERANA TESTRESULTAT I DM 6/88

20MB HARDDISK 4795 :-

COMODORE ORGINAL A590 FOR AMIGA 500, AUTOBOOT, PLATS FOR 2MB EXTRAMINNE,
HARDDISK MED 0.5MB 5295:-, MED IMB 5795:-, MED 1.5MB 6295 :-, MED 2MB 6795 :-

71 MB HARDDISK 9995 :- MED 2MB 11995 :-

512KB EXTRAMINNE 95 :-

INTERNT FOR A500, MED KLOCKA OCH KALENDER, ONIOFF KNAPP MED 25CM KABEL,
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SMB KORT 3995 .-

FOR A500 OCH A2000, EXPANDERBART TILL 8MB, LEVERERAS KOMPLETT MED 2MB

30MB FILECARD 5995:-

INTERN HARDDISK FOR A2000, AUTOBOOT, LATT INSTALATION

DG COMPUTWR, SPORTVAGEN 20A, 183 40 TABY
TEL: 08-792 30 53
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o= Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu f' nns vi aven i Goteborg'
AMI GA MONITOR STAR LC 10
inkl. kabel E X TRA En matrisprinter
fran som kan det mesta!
MINNE sy
samtliga
printrar.

Commodores orig.

1295.-

minne A 501

Skrivare MPS 1230 1995:-
Skrivare Farg MPS 1500 C 2995:-

Amiga 500 harddisk

20 Mb A 590

Autobootande till 1,3 5995:-
inkl. 1 Mb fast RAM 7995:-
inkl. 2 Mb fast RAM 9495:-

2400 MODEM
T-Markt hogkvalitets 2400 modem.
Komplett med program o kablage
(passar Amiga, ST, 64/128 o PC)

Introduktionspris
1995:-

¢ 512 kb minnesexpsansion for
Amiga 500

e Klockkort/kalender med backup

e Otroligt latt att installera, inga
forkunskaper kravs

¢ 1 &rs garanti

Ett begrinsat antal minnen

sdljer vi for endast 789:-
(ord pris 1495:-)

CITIZEN AMIGA DRIVE

STAR LC 10 FARG

STAR LC 24
3995:-

- - o 2 > o
Dkl for info om virt breda Amiga Maskinsprak
X 64 & ATARI sortiment g it
‘ : vensk maskinspraksbok
3,5" MF2 DD 7.90/st J
e AMIGA A
Musik Nyttoprogram E-16 Combat Pilot 269:-  Drivin' Force 260:- LITTERATUR
Aegis Sonix 695 A-Max inkl ROM Uhostinistees I K- Sy ; i AMIGA
DRy s D mirmanoss BODYE 2 Befepedd | L
Dr. TKCSvi6 2995:-  AmigaBok (FAR-godkannt) 1795y il 365, 3D Graphics Programming* ig;.
ik o ATah Bl i 395, Interphase I e e AN 2 idv sm;aémde' 369:-
Midi Interface 395 BenchmarkModula = 1895:- o R g ggg:: Amiga Applications 241:-
Music X 2195:-  Deluxe Print II e ;;;: Mo Lo it Venbce 260:-  Chess Player 2150 205:. Angll-ga Assembly Language Ay
oK ! FLOW (1dé prooes?o:) 1195:- gﬁ’s:: % sf““" 222;3’ MOSS/TILLBEHOR Amiga Basic Ino&Out 325:-
P tSamsﬂ’ullg o HiSoft Basic Professional ~ 1095:- Popolgﬁ: 205..  Musmatta fran 79, Amiga g ior adv. progr.* ;gg:-
P s St e belinTadn & os  Popolous—Promisedlands  195:-  Nesuha universalmus 595:- ﬁx‘}“ﬁg: o o
(Sample redigering) 795:-  Lattice C4+ 4195:: Fowrg D s TR e g Amiga For Begi 265:-
Mono Sampler 345:-  Maxiplan 500 1895 o 0 Tcosts o 200y SCpick e 1295 Amiga Graphics Ins&Out 265t~
Trilogic Stereo Sampler ~ 795:-  Maxiplan PLUS 23005 o o A 1195 Amiga Programmers HB1 ~ 295:-
S S95..  Seven Gates of Jambala 229:- s i
B G Py 3 3685,  Shadow of the Beast 345 JOYSTICKS Syinids T* 555 e
. g S2 s e L " Shoot ‘em upconstr. kit 295:-  Zip stik (Auto fire) 179:- g2 e :
Bildhantering/Grafik  ProWrite G 565 " Mng ROt © handtag)  199:-  MoreTips & Tricks 265:-
Aegis Draw 2000 (Cad) 1495:- ProScript e g gl .. Programmera 63000 395:-
i " (PostScript till ProWrite)  549;. o ity G12Kb) S T B 9% Amiga DOS handbok 269:-
omic Seffer s v e e 295, SpaceQuestII(G12Kb) 345 TACH M it e
S re o ~SupetBace Persiadl —— s~ Stormiloed 255, . Wico boms 145 e Dos Manual 295:
Digipaint 3 e o 995 Space Ace 495:-  Wico Bathandle 289:- D s Pics
Digiview Gold-4.0 uperBase Perscma.l 2 1295:- Strider 269:-  Wico Super Three -Way 379.. Amiga Quick -
(Digitalisering!) 1795.. SuperBase Professional 2295 gords of Twilight 269:- Harware Ref. Manual 1.3 299:-
Fantavision (Animering) ~ 945:-  Iramsscript (Texteditor) 495 T b0 Out Run 269.. DISKBOXAR ;chk;ig ﬁlld C ;NYHBT-' 195:-
Icon Paint 295:- 5.25" for 50 st 79:- Rom es
Mo 232*:: SPEL AMIGA NYHETER! 35oe” > Rom Kenal Libs & Devs 13 465
Photon Paint 2.0 1165:- Axel's Magic Hammer 229;- Dungeon Master II RING! (ABA, svensk tllv.1) 149;- Inside Amiga Graphics 241:-
Pro Video Plus 2995;.  Batman — The Movie 269;-  Stunt aff fdas“-‘f igg* 3.5" for 80 st 99:-  Kickstart Guide to Amiga  195:-
Sculpt 4D (Raytr. & Anim) 4495:- Battle Squadron 269 Dwin Wor N Programmera 63000 395:-
VIdelf) Sm]ge 3YD 2,0 ) 1295;- Bomber 295:-  lronLord 269:- DISKETTER eringi C 360:-
Video Titler 1395:- Chase HQ 269:-  Snoopy 269:- 525" Maxell 99:-  System Prog. Guide* 369:-.
Timabonte. . 525..  Eyeof Horus 269:-  Dragons of Fame 345-  3.5"Maxell MF2DD h( 15%:-  Viruses
Amiga Graphics Starterkit ~ 795:-  F-16 Falcon 295:.-  Ninja Warriors 229:- 20 Maxell + box 299:- - A HighTech disease 265:-
' F-16 Falcon Mission Disk ~ 175:-  F-29 Retaliator RING  Maxell MF 2DD fargade+box 169:- *PROGRAM DISKETTER  195:-
3 -4
POSTORDER SKANE GOTEBORG
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Box 119, 241 22 Eslov

Tel. 0413-125 00
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Fire ér ren férvirrad miljéter- |
rorism.

miljo-
terrorism

isst ar det hérligt ndr ménni-
skor tar ansvar fér véarlden vi
leveri.

Nu har &ven spelindustrin forstatt
vikten av att utnyttja folks moral,
ka&nslor fér de svaga i samhéllet och
det allt stdérre miljdmedvetandet
ibland oss.

Det férsta synbara resultatet av
detta nya satt att se pa varlden star
féretaget New Deal i Frankrike for.
Dé&r har programmerarna astadkom-
mit vad de vill kalla ett miljovanligt
spel som gar under namnet Fire.

Namnet sammanfattar i ett enda
ord vad spelet gar ut pa. Du stills
namligen infor féljande behjartans-
varda uppdrag:

1. Bekdmpa narkotikasyndikaten i
Latinamerika.

Metod: skjut ner allt — utom in-
fédingarnas sma gulliga hus.

2. R&dda de stackars invanarna i
Beirut som nu simmande forsoker ta
sig ut till véntande fartyg under vald-
sam beskjutning.

Metod: skjut, skjut, skjut — men
sénk inte raddningsfartygen.

3. Utrota brottsorganisationen
Scorpion som har sin bas p& Nord-
polen.

Metod: skjut — men akta valarna.

4. Kombinerat uppdrag; rddda bat-
flyktingar och eliminera samtidigt de
terrorgrupper som samlat pa sig
kérnvapen.

Metod: skjut. Akta de stackars bat-
flyktingarna.

5. Utrota Kadaff... 6hh, utrota en
terrorregim i Mellanéstern.

Metod: Skjut — men akta drome-
darerna.

Fire
New Deal

Fast &ven om uppdragen ar behjéar-
tansvérda sa tycker jag metoderna
ger en ganska dalig eftersmak.

Slakta manniskor — men spara va-
lar och dromedarer.

Hellre en déd arab &n en déd ka-
mel.

Denna filosofi kan val n&rmast be-
traktas som miljdterrorism. Och jag
vet arligt talat inte om det &r sd himla
lyckat.

Dessutom &r Fire ganska uselt i
sin helhet. Visserligen &r grafiken
hygglig, men det tar ju inte sarskilt
lang tid att ta sig igenom spelet —
det enda som man far kosta pa sig ar
lite kramp i avtryckarfingret.

Sedan f6rstar jag arligt talat inte
vad man ska skjuta pa och vad man
ska lata bli att attackera.

Jag skét pd ALLT — och FICK
DESSUTOM POANG FOR DET.

Jag satte varenda hyita i Latin-
amerika i brand och nér jag var klar
sa fick jag meddelandet "GRATULE-
RAR" pa skdrmen.

Jag skot vartenda fartyg i Ostra
Medelhavet i sank, och de stackars
simmande flyktingarna drunknade
vél eller ats upp av hajar.

"Gratulerar”. Nasta uppdrag...

Ha och hej, vad de kan hitta pa nu-
fortiden. -

Slutomddme: G& med i Varldsna-
turfonden i stallet.

Géran Frojdh

|| VARAKTIGHET)

Morgonstund har guid i mun

— men
varfor

stack
holldndaren?

en med gott minne kommer
Dihég Rick Dangerous, Indiana

Jones-kopian som knallade
omkring i gruvor och letade efter
skatter.

Nu &r det sa att Rick har en farfar,
Reinhold Dangerous, som pa 1890-
talet kuskade runt Arizona i USA pa
jakt efter "the Lost Dutchmans mi-
ne”. Och fér den som tvekar Sver
namnet sa &r det gruvan som &r
borta, inte holl&dndaren.

Den skaggige 60-arige Reinhold
barjar sitt letande efter gruvan, som
enligt myten &r outtdmlig, utanfor
saloonen i den lilla halan Goldfield.
Reinhold har 250 dollar i sina dvrigt
tomma fickor och &r pa vag ut efter
skatten.

Upplysningsvis knallar han in i
byns lanthandel och kdper det for
guldgravarna nédvandiga utensilier-
na sasom metkrok, guldletartallrik,
hacka, vattenbehallare, lampa och
tandstickor.

Dérefter knallar var skaggige van
till floden och bérjar fiska och dricka
vatten!

Fér far han inte mat och dryck dor
stackaren.

Lost

Dutchman’s Mine
(Magnetic Images)
EEEsm————_—

Han kan i och for sig d6 av bandit-
attacker, indianpilar, skallerorms-
bett med mera om han inte ser sig
om.

Nar Reinhold sa har bunkrat lite
guld kan han knalla tillbaks till byn
och f& guldet salt. S& kan man da
halla pa i nagon vecka tills Reinhold
far ihop till mulasnor, revolrar, yllefil-
tar med mera.

Darefter har han cirka 100 gruvor
att soka igenom.

Férresten, det finns en karta ock-
s&. Genom att lura byns gambler i
poker kan han offra sin niondedel av
den genuina kartan till Reinhold
Dangerous.

Lost Dutchmans mine ar ett sym-
patiskt spel fér regniga dagar. Inte
for att Rick Dangerous egentligen
hor ihop med den namnlése huvud-
figuren som jag frackt kallat fér Rein-
hold sa finns det en viss koppling.
Bada rér sig pa samma baby-aktiga
rultiga satt och bada skjuter infd-
dingar i drivor.

David Lindsley och Steve Marshall
som gjort spelet har &ven utnyttjat
det sa kallade anv&ndarinterfacet pa
ett lysande satt. Spelet styrs bade
med joystick och mus. Gubben f6r-
flyttas med joysticken, omgivningen
och Reinholds aktioner fixas med
musen, alternativt tangentbordet.

sl JAIL
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Detta oOkar sympatiskheten ett
snapp eftersom det hela blir lattare.

Vidare finns det inget kopierings-
skydd pé spelet. Det gér att man utan
vidare tar en sékerhetskopia att spe-
la med. Och har man héarddisk (fler
och fler har) kan spelet laggas dar.
Himla fiffigt, inte sant?

Det trakiga i spelet &r att Reinhold
&r alienerad. Han kan for sitt liv inte
prata med en enda kotte. Banditerna
och indianerna skjuter, bartendern
haller upp whiskey, tidningsagaren,
gulképaren, lanthandelsférestanda-
ren och alla andra s&ger inte ett
knédpp.

Inte undra pa att holldndaren for-
svann!

Lennart Nilsson

Dator: Expanderad Amiga med 1
Megabyte
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Med en juste editor kan man fixa massor av stélar 4t Reinhold.

Fiske dr ndgot av en favorithobby fér guldietama.

111 KVALITETSDISKETTER !!!
DS/DD LASBARA
F2D DISKBOXAR

-

wu% 3,5 wun

X 5,25 =Ex

® DISKBOXAR #

20—49 20—99 FOR803,5”
8:50 3:20 75.00
50—99 100—199 FOR 100 5,25"
7:80 3:15 75:00
100— 4 INKL MOMS
6:80 3:05 ([ apatame
INKL MOMS INKL MOMS Slupv 14
Priserna ir givetvis inkl moms. 29600 Ahus
Disketterna ér dubbelsidigaoch av | 044-247232
hogsta kvalitet. Vi limnar ett ars Ring dy-‘il""t
garanti. Snabb leverans. runt!

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

Cz Commodore

C64/128/diskar/monitorer.....350:—

AMIGA 500/2000................. 425:=
NATARI
JSONE ... S0

ST 520/1040/MEGA............. 425:-

Grundpris........cccovereremnn.. 00—

Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
164 40 KISTA

ALLA priser inkluderar moms. Vid reparationer tillkommer
: kostnader for frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59
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Dragon wars paminner mycket om liknande spel. Man férleds

——
Harry Hudd §

att kalla det for Bards Tale IV, men hér finns 4nd4 mycket nyit.

Gé’mget bakom h&jdarspel som
Wasteland och Bards Tale-
serien har slagit till igen. Den-
na gang med ett nytt fantasyrollspel
som innehaller manga komponenter
som k&nns igen fran tidigare spel,
men &nda ger ett nytt och frascht in-
Aryck.

Dragon Wars ar ett traditionelit
rollspel, d&r man inleder det hela
med att skapa sig ett saliskap pa fyra
personer med olika namn, egenska-
per, kunskaper och fardigheter.

Detta glada och tappra géng, eller
ett fArdigskapat dito f&r den extra la-
te, ska man sedan leda ut pa &ventyr.
Aventyret utspelar sig i dvarlden Dil-
mun pa vattenplaneten Oceana i en
galax langt, langt borta. ..

Nakna och obevipnade har sill-

skapet sldngts ut pa gatan i staden
Purgatory, Skarselden alltsa, dar ba-
ra de starkaste dverlever.
Bakgrundshistorien ber&ttar om
den grymme envaldsharskaren som
styrvériden med jarnhand och bland
annat férbjudit all magi. Sjalvkiart &r

malet att besegra despoten och be-
fria planeten.

Fo&r att uppnéa detta maste man ut-
nyttja hela det klassiska rollspels-
garnityret, med magi och vapen av
olika slag, otaliga strider med all-
skéns monster, gatiésning och ut-
forskning av stader, grottor och laby-
rinter.

Allteftersom séllskapet vinner er-
farenheter kan man uppt&cka mer
och mer av denna stora varld, som
upptar femn hela disksidor. Férhopp-
ningsvis lyckas man sa smaningom
ocksa avséatia denna fantasyvarlds
Ceausescu, efter troligen flera hund-
ra timmars spelande.

Spelet pAminner mycket om andra
liknande, man forleds latt att kalla
det for Bards Tale IV, men har finns
ocks& mycket nytt. Saliskapets sta-
tus presenteras till exempel bara i
form av nagra fargade linjer | stallet
fér en komplett redovisning i siffror.

Vill man veta narmare detaljer om
sina tappra hjéltar maste man stude-
ra var och en pa en sarskild skarm

90-talets tillbehorsgrossist
har slagit upp portarna.

DATANRARIVAS/

AMERIKANSKA KVALITETSDISKETTER

Dragon Wars

med flera underskarmar.

Skarmlayouten i dvrigt &r mycket
prydlig, valgjord och lattéverskadlig.
Séllskapet orienterar sig som vaniigt
fram i en v&rld i vid det hér laget val-
etablerat 3D-perspektiv.

En stor dialogruta finns i neder-
kanien och dessutom anvands ofta
fonster som vaxer fram mitt pa skar-
men. Vid strider m&ter man monster
som givits en sorts semirérlighet, en
effekt som tyvarr fortas av ett irite-
rande flimrande i mitten av bilden.
Ytterligare en stérande detalj utgor
det dunkande ljud som hors for varje
steg man tar, spelets fanigt nog en-
da ljudeffekt.

Men sa finns det trevliga finesser
ocksa. Som till exempel autokart-
laggningsfunktionen som registre-
rar varje ruta man besokt och visar
dem pa en karta som nas genom en
tangenttryckning. Mycket behan-
digt, men ska man nagonsin hitta
runt genom de omfattande landska-
pen i detta vattenbemangda rike
maste det nog till en hel dei eget kar-
tritande ocksa. Spelet ar som sagt
var stort, och pa 64:an ibland irrite-
rande langsamt pa grund av mycket
diskarbete.

Dessutom maste man ofta vaxla
diskett. Synd att man inte ger de som
har tiligang till tva diskdrivar chan-
sen att anvanda béda, en service
som hittills bara skadats i ett enda
spel avdennasort, n&mligen Might &

: : " . Magic Il, som tyvarr int hittat till
Prisexempel  5.25" DD fran 3:40 / st Svaegi;e. fn"e"g g:ufa”a’} gﬁc’l‘z elu *:n i
HD fran 5:95 / st ket valkommetspgl for glia Bards:a-
" : le-entusiast
35 DD fran 6:75 /st v%ﬁ?a;j Isa]gee;raéor?yheizr.rgets gnolig{
HD fran 17:50 / st. och omvaxlande, innehaller gott om
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ventyrsspelare har p2 senaste
A;ic!en -blivit synnerligen bort-
kamda med datorrollspel av
utmarkt kvalitet. Jag tanker pa Phan-
tasie- och Questronserierna, Ultima-
spelen och givetvis rollspelens Rolls
Royce, Pool of Radiance.

SSkis senaste alster, Demon's
Winter bygger vidare pa det foreta-
gets fina traditioner pa omradet och
ar verkligen inget som programme-
rarna behdver skdmmas dver.

Demon’s Winter anvander i stort
sett samma spelsystem som Shards
of Spring, en kiassiker som val
manga hunnit glémma bort vid det
har laget (inklusive undertecknad
som dock aterupplivade sitt min-
ne...)

Allt utspelar sig i en omfattande
och utfdrligt detaljerad fantasivérid
som innehaller allt man kan begira
av en sadan i fraga om monsterbe-
bodda vildmarker, handelsstader
och underjordiska halor dar doden
lurar bakom varje hérn. Man kan vara
fem &ventyrare som spelar. De &r av
skilda raser och har olika yrken, sa-
som riddare, tjuv, trollkarl och lard.
Med andra ord &r miljon tdmligen be-
kant fér en erfaren datorrollspelare.
. Storre delen av spelet upptas av
att ga omkring och underséka land-
skapet samt hacka ihjal de monster
som rakar komma i ens vag. En bra
detalj att notera har ar att monstrens
"tuffhetsgrad" &r | viss man anpas-
sad till Aventyrarnas kompetens. |
andra rolispel h&nder det att spoling-
ar som &nnu inte ar torra bakom &ro-
nen klampar rakt in i "Hemska De-
moners Riksstdmma”, med kéant re-
sultat.

| Demon's Winter déremot kom-
mer dessa oerfarna dventyrare ait
tillbringa stérre delen av sin tid vika-
rierande for Anticimex, d.v.s. drépan-
de rattor, spindlar och andra kryp.
Inte s& spannande kanske men
chansema for overlevnad Skar dra-
matiskt.

Sjélva malet i Demon's Winter &r
emelleriid inte skadedjursutrotning
utan att rddda véariden undan haiv-
guden Malifon, en maktgalen demon
som av deriktiga gudarna sparratsin
| en vulkan av de andra gudama for
att hindra hans planer pa véridsher-
ravilde. Han kastade da en fGrban-
nelse dver variden som tvingade den
in i en evig vinter (darav spelets
namn) och fdrvandlade alla hav till
blod.

Samtidigt forsdker hans tjénare
och undersétar frigéra honom ur vul-
kanen vilket skulle ge varlden det
hett om dronen i dubbel bemarkelse.
Det adla uppdraget blir sdlunda att
finna de besvarjelser som fér evigt
binder Malifon i vulkanen och befriar

varlden fran hans kyliga hdmnd, na-
got som av mina férsta intryck att
ddéma &r lattare sagt &n gjort. Sjalva
spelmiljén &r bra och har fin atmo-
sfar.

Spelets strids- och magisystem ar
ovanligt vettiga och ger stort utrym-
me for kreativitet och taktik fran spe-
larens sida. Ar man lite smart kan
man ganska latt besegra betydligt
maktigare motstandare &n en sjalv
med hjalp av valplanerade mandvrer
och utnyttjande av magi. All forflytt-
ning sker via joystick, snabbt och
smartfritt, utan en massa vantetider.

Grafiken fortjanar val knappast en
plats pa Nationalmuseet. Den &r lite
kluddig och inte pafallande vacker
precis, men den fyller sin funktion,
Ljudet brukar aldrig ha nagon fram-
trédande roll i den har typen av spel,
och har det foljaktligen inie i De-
mon’s Winter heller. Ljudeffekter gar
att pavisa men det vore |6gn att pa-
sta att de &r bra.

Demon's Winter &r ett medelbra
rollspel. Det |&r val knappast omta-
las med respekt och vordnad | nasta
arhundrades historiebdcker, men
det finns just inget man egentligen
kan klaga pa. Det skulle i sa fall vara
att det ar lite val vanligt och konven-
tionellt. Arman van vid den har typen
av spel tréttnar man nog ganska fort,
trots att det finns problem som réck-
er fram till jul.

Pa det hela taget ett ganska trev-
ligt spel som haller SSI's vanliga
hbga spelstandard. Nybdriare och
andra ofrélse kan definitivt goéra
sémre val, men gamla rvar som kan
klara av Ultima V eller Pool of Radi-
ance utan monitorn paslagen och
med handerna bakbundna(?) gore
sig nog icke besvar...

Magnus Reitberger
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Spamédnnen
Spekulerar

B D2 putsar vi kristallkulan och ser
efter vad framtiden kan ha att bjuda
pa nér det géller rollspel.

Det som ligger narmast i tiden &r
Amigaversionen av Pool of Radiance
(SSl). PoR baseras pa varidens mest
spelade rollspel Advanced Dun-
geons & Dragons.

Det &r nu kiart att det endast kom-
mer att behévas 512 K for att spela
PoR. Om allt gér enligt planerna sa
b&r dven efterfbljaren Curse of the
Azure Bonds dyka upp pa 16 bitars
fronten senare i 4r. Aven p& C64 sa
sldpps det nya AD&D tillbehdr, ny-
ligen kom Dungeonmaster Assistant
11 ut, &ven en ny del i deras rollspelse-
rie sldpps nu i var, denna gang sa
baseras den pa bokserien ”Dragon-
Lance” och den kommer att heta
”Champions Of Krynn”. Aven ett
strategispel och en drakflygnings si-
mulator (1?) &r att vanta fran SSl.

Men det allra intressantaste hén-
deri maj nar Origin slapper Ultima VI.

Det som sagts om spelet &r att det
ska fira tio ars jubeliumet av Ultima
serien och att det ska innehalla bade
mer och béttre grafik. Alla véntar
med spanning.

Det bor ej drdja allt for 1&nge innan

Ultima V kommer till Amigan. Nu
kommer &ntligen spelet som i egent-
ligen skulle kommit ut férra varen
n&mligen Tangeld Tales (Origin). Du
spelar en magiker larling som méaste
klara av tre langa och svéra uppdrag
innan du kan bli en fullard magiker.
Tangeld Tales kommer att innehalla
mycket humor utiovar Origin. Dess-
vérre s& kommer inte TT att sl&ppas
pa Amigan.

Dungeon Master (FTL) var fjolarets
stérsta hit pA Amigan och som det
alltid &r med succér sa kommer det
en uppfbdljare men tyvarr sa vet kris-
tallkulan inte s& mycket om DM i
mer &n att det ryktas att den forlag-
gas tillden yttre rymden. ”"Chaos stri-
kes back” heter pa byggnadssetet
till DM och det har nu slappts till ST:n
s att en Amigaversion bor f6lja nér
som helst.

Nu till en dalig nyhet till er alla som
vantar p4 Wasteland Il, Bard’s Tale
IV eller Amigaversionerna av Waste-
fand och Bard’s Tale lli . De kommer
namligen inte att sl&ppas. Interplay
Productions som gjort spelen &t
Electronic Arts har namligen lamnat
EA men EA &ger fortfarande rattig-
heterna till spelen och dom &r inte
pigga pa att lamna dom i fran sig.
Men ni far trosta er med Interplays
nya rolispel Dragon Wars till C64 och
Neuromancer till Amigan.

Nej, Nu tatnar dimman i min kris-
tallkula men n&r den skingras igen
sé kommer jag att vara tillbaka.

FARE THEE WELL!

Mattias Melin

HEMBOKFORING

COMMODORE 64/128

(kassett 279:- diskett 299:-)

HEMBOKFORING  hjalper
dig att fa béatire kontroll pa
din ekonomi. Du kan enkelt
bygga upp din budget samt
kontrollera om dina inkomster
och utgifter fdljer din planering.
Du kan t ex &ven l&sa in fére-
gaende ars utfall som budget
och jamféra med &rets utfall.

Fler nyttoprodukter fran
BODENS DATA:

FIRMABOKFORING d 795:-
TEXT-

REGISTER k 279:- /d 299:-
BUDGET k 179:-/d 199:-
PLANERINGS-

KALENDER k 179:-/d 199:-

Priserna inkluderar moms.
Endast 30:- exp.avgift
tillkommer.
| 7~~~ > g |
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SHADOW OF THE BEAST/

AMIGA

SAHARGOR DU:

MARKYTAN: Ga& till vanster dér du
startar. Nar du kommer till en stor ek
som det star ’in” pA sa ga in dar.

EKEN 1: Inne i eken gar och hamtar
nyckeln. Sen h&mtar du vapen 1 och
gériniteleporteraren. Du kommerda
fram vid stjrnan. Ga upp till férsta
draken och besegra honom.

EKEN 2: G& upp och dra i spaken.
Hamta nyckeln och ta sedan vapen
2. Ga langst ned och besegra draken.
Opnna dérren med din nyckel. Ga
upp ur brunnen.

MARKYTAN: G& at hoger. Nar du

kommer till slottet s& ga forbi in-
gangen en bit. Du ser da en fackla

FORKORTNING | BETYDELSE

hangande pé viggen. Ta den och g&
in i slottet.

SLOTTET: Hamta skiftnyckeln
langst upp. G& ner och hamta vapen
3. Sedan férstdr du elekirostralen ge-
nom att dra joysticken nedéat vid den.
D& anvander du skiftnyckein. Dairef-
ter gar du och dodar tredje draken.
Oppna dorren med din andra nyckel.

FIIV'MDEN: Flyg &t vanster tills det tar
slut.

SLOTTETS KYRKOGARD: Ga 4t ho-
ger till fjarde och sista draken. Nar
du dédat den s& har du ocksé klarat
spelet.

Karta och I8sning gjorda av Daniel
Svedlund och Martin Edgren | Karl-
stad. Tack ska ni ha. "

SH | SKIFTNYCKEL

E | ELEKTROSTRALE

Vi| VAPEN 1
V2| VAPEN 2
V3| VAPEN 3

+4 |DIN STYRKA OKAR MED 4
+12|DIN STYRKA OKAR MED 12

S | SPAK

N | NYCKEL C(ANVAND
OLIRA

S AUTOMATISK VID DE
DORRARNA)

T |TELEPORTERARE ( RTERAR DIG TILL
STIARNAN =%

DP1|DRAKE 1 (DRAKE PA NIVA 1>
D2| DRAKE 2 (DRAKE PA NIVA 2)
D3| DRAKE 3 (DRAKE PA NIVA 3)

W | rIoCcK VAGG

START PUNKT

AA| TAGGAR <DSDLIGA)

Star Wars
IAmiga

Jag har ett tips till "Star Wars”. Nér
du kommer fram till dédsstjarnan
och &ker i gangarma sa hall dig
langst upp i vanstra hérnet sa traffar
inga eidbollar dig. Ak sedan ner nar
du ser "luckan” du ska bomba. Mis-
sar du luckan far du aka ett varv till
runt dédsstjérnan.

Mikael Johnsson, Norrkdping

Batman the
movie | C64

Forst maste man klara forsta banan.
Sen ska man antingen do alla liv n&r
man k&r Batmobil, ndr man &r i Bat-
cave eller ndr man flyger laderlapps-
planet. D2 star det att man ska spola
tillbaks bandet pa sida B. Men da ska
man bara satta pa bandspelaren och
trycka pa knappen. D4 kommer man
till sista banan och da man détt fors-
ta livet d&r far man evigt liv.

Andreas Winge, Halmstad

Tryck pa F8 och F10 samtidigt for
att hoppa till nésta bana
Henrik Riomar, Floda

Bombol/C64

Hall Run/Stop inne s& star farorna
stilla. OBS! Du kan fortfarande dé av
farorna.

Andreas Winge, Halmstad

Testdrive
ilH/1C64

Har du-originalversionen av Test-
drive Il till 64:an p& kasett? Har &ris&
fall ett tips som gor att man kan hop-
pa 6ver olika banor.

Tryck bara pa G-tangenten nar in-
strumentpanelen visas precis innan
du ska borja kéra. D& bérjar datorn
ladda tills bilden vid bensinmacken
visas. Sen &r det bara att fortsatta pa
nésta bana, men du far &nda extrali-

vet,
Fredrik Larsson, Ystad

Giana Sisters
IC64

Jag har knappat in en POKE till Gia-
na Sisters. Om man skriver in PO-
KE7310,1 kan man inte trilla ner ge-
nom l&s mark.

Pelle Rydell, Borensborg

Har har jag ett tips till Giana Sis-
ters. Om man haller ned CTRL, RUN/
STOP, VANSTER PIL, SHIFT och C
samtidigt kommer man vidare till

néasta niva.
Richard Pellrud, Orebro

Giana Sisters
IAmiga

Foéra att fa evigt liv s& ska du halla
vanstra musknappen nere hela fors-
ta banan.

Mathias T, Vasteras

GAME-

Robocop
IC64

Starta spelet. Hall ner R, Y och fire.
Dra joysticken &t héger sa &ker gub-
ben uppat eller dra joysticken snett
upp at héger sa aker gubben nedat.
Det fungerar pa niva 1 och 3.

Pa niva 2 kan man ga genom vag-
gar. Da staller du dig mot vAggen och
skjuter och drar joysticken at hoger
och sedan snett ned at hdger. Gor sa
fort flera ganger i rad. D& gar du ge-
nom vaggen automatiskt.

Innan du startar spelet pa niva 1
skriver du "suedehead". Da kiarar du
férsta nivan. Innan du startar pa and-
ra nivan skriver du “disappointed”.
Da klarar du andra nivan. Det finns
bara tre nivaer.

Peter Nilsson och Peter Aust, Taby

GAME] [SQUAD| [CORNER]

kuvertet "Game Squad”.

Undrar du éver spel och speiprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

Vilken ar den
basta
simulatorn?

M 1. Jag skulle vilja att ni rekommen-
derade nagot av dessa spel: Falcon,
F16 Combat Pilot eller Bomber.

2. Finns F19 Stealth Fighter till Ami-
ga och vad kostar den | s4 fall?

1. Efter att ha konsulterat Christer,
redaktionens expert pa flygsimulato-
rer s& meddelas att den bista simu-
latorn enligt hans mening ar F16
Combat pilot. Den har han suttit och
flugit med manga ldnga natter.

2. F19 Stealth Fighter har inte
siéppts annu till Amigan. Den har
funnits sedan ett bra tag till PC, men
det brukar a nagot halvar innan spel
av den har storleken konverterats till
andra format. F19 ska slappas nan
gang i mars, enligt planerna och
kommer att kosta runt 500 kr ute i
affarerna.

Hjalp — vad
ar en Poke?

B Hej, DM. Jag ér nybérjare pa dato-
rer och jag undrar hur man farin olika
pokes.

Alla verkar veta det utom jag.

Dessutom skulle jag vllja veta hur
man resefar en dator.

Tacksam fGr svar;

. Hélsningar Lotta

POKE ar ett basic-kommando f&r att
andra i den kod som styr ditt data-
spel. Poke &r engelska och betyder
“rota” eller "peta” och det &r precis
vad du gor. Maskinkoden skrivs i oli-
ka sifferkombinationer och &r man
nagot sanar haj pa Basic-program-
mering sa kan man med lite mdda
“l&sa™ igenom spelet (med hjaip av
PEAK-kommandot). N&r man sen lo-
kaliserat vilka stallen | programko-

den som styr till exempel evigt liv el-
ler tiligdng p4 ammunition, s& kan
man &ndra denna kod med POKE.

Men, som sagt, det &ringet du kan
gora utan att férst l&ra dig lite Com-
modore-Basic. Titta i handb&ckerna
du fick till datorn.

Reset g&rs olika, beroende p& om
du har en C64 eller C128. Pa 128:an
finns en resetknapp vid avsting-
ningsknappen. P4 64:an maste du
skaffa en separat knapp. Separat re-
setknapp kan man kdpa for ungefar
en hundralapp.

Skate or Die?

B Hej. Jag undrar om Sxate or Die
finns till Amiga? Var kan man fé tag
pa det och vad kostar det.

Nér kommer California Games Il

till AMiga?
ASS

Skate or Die ska enligt de senaste
uppgifterna fran Electronic Aris
sléppas i april till Amiga. Nar det gal-
ler. California Games Il har vi inga
fasta uppgifter. Nar jag . besokte
Epyx distributér US Gold | januari s&
berattade de dock att Epyx. jobbar
som bést just nu pa CG Il

Har Larry I

kommit an?

B Jag undrar om Leisure Suit Larry
11l har kommit ut till Amiga? :
Hybner Fan

Ursakta att jag inte heter Hybner, jag
ska forstka svara dig &nda. LL HI
kom fér inte s& l&nge sen till PC, och
var da ett av de stérsta spelen som
Sierra gjort. Detta innebar att det
ocksa kommer att ta ett tag att kon-
vertera till Amiga. Sa férst framéat
sommaren kan vi borja halla utkik ef-
ter Amiga-versionen.

Fast det &r klari, sjélv blir jag inte
alitfér ledsen om de snabbar sig.
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Laser Mac-disketter

Programvara for att ldsa
och skriva MS-DOS-disketter
har det funnit ett bra tag.

Nu har det dven kommit ett
sadant program for Macin-
tosh-disketter, Mac-2-DOS.
DatorMagazin har testat det.

Mac-2-DOS frdn Central Coast
Software &r dels ett program for att
fora Gver filer fran och till en Macin-
tosh-diskett, dels en adapter fér kun-
na koppla in en diskdrive for Macin-
tosh.

Det sistn&mnda &r nédvéndigt, ef-
tersom Macintosh lagrar data pa dis-
ketterna pa ett satt som inte de van-
liga Amiga-drivarna klarar. For att
kunna anvanda Mac-2-DOS behdver
man alitsa skaffa sig en Macintosh-
drive.

Central Coast Software siljer en
egan special-drive som kan fungera
bade for Amigan och Mac:en. Man
kan inte heller stoppa in flera Mac-
drivar, utan Mac-2-DOS klarar bara
en drive.

Har man nu I8st problemet att
skaffa en sddan drive s& &r det bara
att koppla in den med hjélp av adap-
tern, starta datorn och sedan kéra
igang Mac-2-DOS fran CLI eller
Workbench.

Laser automatiskt

Programmet |&ser automatiskt in
vilka filer som finns pa Mac-disket-
ten om den &r ifistoppad, samt den
diskenhet man startat Mac-2-DOS
ifran.

Eftersom Mac-drivar inte har né-
gon knapp fér att trycka ut en diskett
sa &r det sadant som ett program far
gb6ra, och darfér har Mac-2-DOS den-
na funktion tillsammans med ait
&ven kunna formatera Mac-disketter.
Bade enkelsidiga (400K) och dubbel-
sidiga (800K) disketter kan formate-
ras.

Gar vi nu Gver till sjalva dverfor-
ningsfunktionern sa kan man i pro-
grammet valja ut vilka filer man vill
kopiera i nagon av riktningarna, stél-
la i eventuell konvertering och filin-

==[EE

Mac-2-Dos ar
en ganska vet-
tig produki,
dven om det
finns eit par
E missar.

formation (motsvarande Tool Types i
ikon-filen) och sedan kopiera filerna.
Om man véljer att gbra en konverte-
ring av filerna man kopierar finns det
fyra olika konverteringar: MacBina-

- 1y, ASCII|, PostScript och MacPaint-

IFF.

Speciellt format

MacBinary &r ett speciellt format
som anvands for att féra dver filer
som ska kunna kéras pa Macintosh,
dvs vanliga Macintosh-program. En
Macintoshfil bestar av tva delar, en
del som &r sjélva programmet och en
del som innehéller speciell informa-
tion som t ex ikonen. Normalt kopie-
rar inte Mac-2-DOS den speciella de-
len, utom da man anvénder MacBi-
nary.

ASCII &r vad man skulle kunna tan-
ka sig att det &r, en konvertering mel-
lan Mac:ens ASCIl-koder och Ami-
gans dito. PostScript &r nastan sam-
ma sak som ASCI|, eftersom Post-
Script-filer bestar av vanlig text
Dock sa finns det 4ven nagot som
kallas f6r Encapsulated PostScript
(EPS) déar det &ven kan finnas binir
data med i filen. Det &r for s&dana
filer detta konverteringsalternativ ar
tankt.

Slutligen har vi da MacPaint-IFF,

som gér om MacPaint-bilder till IFF
ILBM-format och vice versa.
Eftersom MacPaint-formatet inte
stéder farg sa kommer Amiga-bilder
att géras om till svartvita dito.
Programmet forsdker dock kom-
pensera fér detta genom att skapa
olika "gratoner” med de svarta och
vita punkterna. Konverteringen kla-
rar alla normala upplésningar, HAM
och &ven lite storre bilder &n sa. Mac-
intoshen &r mer begré&nsad néar det
géller uppldsningar. F&r man o&ver
MacPaint-biler till Amigan kan man
vélja om de ska gbras om till upp-
I6sningen 320*200 eller till 640*400.

Amigaikoner

| Amiga-ikonerna finns det félt
som talar om ""default tool” o dyl, vil-
ket kan vara det program som skapat
filen, nagot som visar en bild om det
ar det osv.

P& motsvarande s&tt har Mac-filer
falt for vilken typ av fil det &r friga om
och vad fér program som skapat fi-
len.

Dessa falt kan man satta till egna
definitioner som satts automatiskt
fér de olika konveteringstyperna. Det
gar aven att specifiera det speciellt
for varje fil.

Dokumentationen &r ett litet hafte

pa ca 30 sidor och &r ganska tatt skri-
ven pa engelska. Ungefar halften gar
at till sjalva programmet Mac-2-DOS
medan den andra halvan ger tips och
hjslp vid éverféring av data mellan
olika typer av program, och ger &ven
tips pa andra konverteringsprogram
som finns dir Mac-2-DOS inte racker
till.

Man planerar &ven att utdka kon-
verteringsfunktionerna till att stodja
farg for Mac Il, fonter, SMF-SMUS
konvertering och PICT-filer.

Trevligt program

Programmet &r ganska trevligt att
anvanda, men det finns ett par mis-
sar. Det gar inte att byta diskenhet
pa Amiga-sidan, sa vill man tex byta
fran en diskdrive till en harddisk sd &r
det tji. En annan detalj &r t ex svens-
ka tecken i filnamnen. Pa Amigasi-
dan &r det inga problem, men om
Mac-filerna har svenska tecken i sig
blir det konstigt och Mac-2-DOS vag-
rar kopiera dem och l&mnar en tom fil
pa Amiga-sidan, som inte gar att ta
bort utan vidare.

Det gar dock att komma férbi ge-
nom att byta namn pa filen. Ungefar
en gang av tre sd kraschade pro-
grammet n&r man avslutade det, na-
gon speciell orsak till detta lyckades
jag inte utréna.

Sammanfattningsvis s& &r Mac-2-
DOS en ganska vettig produkt, &ven
om det finns ett par missar. Dess-
utom &r den enda av sitt slag, s& den
har inte nagon egentlig konkurrens.
Har man ett behov av att féra dver
Mac-filer till Amigan eller vice versa
ar detta ett bra alternativ. Man maste
dock ha en Mac-drive, vilket kan ge
en merkostnad pa ett par tusen kro-
nor om man inte redan har en sadan.

Erik Lundevall

Test:
Mac-2-DOS v1.1

Foretag: Central Coast Software
Importér: Karlberg & Karlberg

Pris: 1695 kronor (3695 kronor med
Mac-drive)

Snabbtitten

Grafikorienterad
ordbehandlare

Pen Pal (SoftWood Inc.)

Ny KCS

KCSv3.0(Dr.T)

B Pen Pal &r en ny grafikorienterad
ordbehandlare till Amigan som ska
konkurrera med bl.a. ProWrite och
Excelience.

Pen Pal har blivit uppmérksam-
mad f&r sin fina utskriftskvalitet pa
vanliga skrivare och fér det snygga
grafiska anvandarinterfacet som gér
programmet mycket lattanvant. Pen
Pal har manga grafiska funktioner
som liknar de som finns i Desktop
Publishingprogram.

| programmet finns &ven en data-
bashanterare som gdr att man latt
kan skicka kedjebrev.

Programmet klarar dven av att
blanda grafik och printerfonter pa
samma sida. Pen Pal &r helt klart ett
nytt kvalificerat ordbehandlingspro-
gram med stora farg-grafikmdjlighe-
ter till Amigan.

Det ska bli intressant och se Pen
Pal bekanna férg i den kommande
testen. Distributér: Brown-Wagh,
16795 Lark Ave. Suite 210, Los Gatos,
CA 95030. Tel: 0091-408-395-3838.

B En ny version av det populéra och
kraftfulla sequencerprogrammet
KCS fran Dr.T Music Software har
dykt upp. Version 3.0 har manga for-
battringar de stdrsta &r full intuition
support.

B Alla 48 spar kan visas samtidigt.
Bl SMPTE support via Dr.T nya Phan-
tom interface.

B MPE — MultiProgram Enviorn-
ment. Kan lata 16jligt pa en multitas-
kande maskin som Amigan, men de
flesta har endast en seriport. Nu kan
man tex anvanda KCS tillsammans
med Dr.T’s nya Tiger CUB — en nytt
musikprogram med grafisk editering
av noter och kontroller.

M Fostex R8 Midi tape support —
bandspelaren kan fjarrstyras fran
KGS

Plus manga andra férbattringar.
Leverantdr: Greg Fitz Patrick

Lada for
ljudfans

A.M.A.S (MicroDeal)

Liankat
ljud-data
grafik

CanDo (Inovatronic)

B AM.AS star fér Advanced Midi
Amiga Sampler.
Allisd nagot sa ovanligt som en

sampler och ett midi-interface i sam--

ma lada. Kanske &r det den ultimata
prylen for ljudélskande Amiga&gare.

Samplerdelen klarar stereosamp-
ling pa upp till 28MHz och mjukvaran
ar en utvecklad variant av den som
finns i Master Sound, den klarar det
mesta man begira. Ladan kopllas
via sladdar till bade serieporten (Mi-
di) och ParalleliPorten (Samplern)
samtidigt.

Nagon Midi-mjukvara féljer inte
med, det far man skaffa sepparat —
tex MusicX eller Dr.T KCS. Om den
héller vad den lovar kan du I&sa om i
ett par nummer. ProComp, Box 46,
340 36 Moheda. Tel: 0472 — 712 70.
Pris 995 kronor.

B Hypermedia &r det nya modeordet
i databranchen.

Amigan spas en lysande framtid
som multimediadator med sitt laga
pris, goda grafik och ljud-md&jligheter
samt multitasking som standard.

Hypermedia kallas det nér man
med en dators hjélp binder samman
datainformation med ljud och grafik.

Ultra Card och CanDo &r tva nya
och mycket omtalade program till
Amigan som bada kan astakomma
detta. UltraCard &r Amigans motsva-
righet till det berémda Mac-program-
met HyperCard. Har l&nkas ljud, gra-
fik och data samman via "stacks”.

Separata program kan med bada
programmen latt skapas utan nagra
programmeringskunskaper. Genom
att anropa andra program fran kan
mycket avancerade sysitem skapas

Censor
i farten

D& var jag hér igen. Tyvarr han-
der det inte s&rskilt mycket
nu, eftersom man har haft en
hel del prov i skolan pa sista tiden.
Detta mérks ju inte minst pa att Cen-
sor och Light, tvd av de storsta 64-
grupperna i Sverige, har slutat "kri-
ga”, och antagligen sitter de hemma
framfor I&xbdckerna och pluggar.

Aven ute i Europa har man lagt ner
sina demos och slutat kriga. Det gél-
ler naturligtvis de stora jattarna Ge-
nesis Project och Action.

Val tillbaka i Sverige har Choice
varvat fem nya medlemmar. Nyheter
fran deras copyparty kommer i ndsta
spalt, men jag kan redan nu avsldja
att man ténker sprida ett megademo
pa partyt.

Midnight mover of Unit 5 har blivit
tagen av Postverket efter att han an-
vant sig av plastsprejade frimarken.
Det ryktas nu att han slutar swappa.
(Var det chocken?)

SCCS/Fatboys har fatt tre nya
medlemmar ifrAn Absens of mind.
For nagra veckor sedan fanns det sa
manga medlemmar i Defcon 1, sa
man ville inte ha med fler. Nu {or ti-
den skriker dom efter medlemmar,
eftersom det har skett en massiv "ut-

flyttning”.

DEMOWORLD

Av Daniel Wilby

angt om l&nge har NATO ant-

ligen lyckats bli klara med sitt

istademo, och nu harde flesta

gatt med i FLT. dvs alla férutom Me-

ga snail. Han ville visst inte vara med
l&ngre utan l&gger av.

Vad har svenska Royalty och tyska
Baboons gemensamt? Svaret &r en-
kelt. Kim, eller borde jag sdga Pom-
pom? Det &r en och samma person.

Censor har varit ganska lata pa
sistone, men det har inte deras fien-
der varit. Inom kort kommer ett me-
ga-hat-demo riktat mot Censor att
sl3ppas. Vem det &r som gjort de-
mot, fran vilket land dom kommer
osvvill man helst halla hemligt. Vida-
re kan jag rapportera att Censors
BBS verkar vara upptagen jamnt och
standigt, s& vill man ha tag i deras
demos gar det fortare via posten.

Ska vi hoppa fram i tiden kan jag
Aven avsldja att Censor, till stor del
kommer att 'gé under jorden” 1991.
Da gar namligen stora delar utav

' Censor ini lumpen.

Gruppen Prizma har slappt siti nya
demo, Revenge. Sedan det var klart
lamnade Depeh gruppen och anslét
sig till Cicen. Darf6r ligger Prizma
1&gt ett tag framdver.

Zone 45 har fatt en ny grafiker vid
namn Scorpio. Vidare planerar man
nr 2 av Smooth Criminal (disktid-
ning). Tyvérr blev forsta delen en
flopp, men vi far hoppas att det gar
battre den har gangen.

Och sa var det linslusen Karl den
12 som visade upp sig i TV. Narmare
bestémt i programmet Sputnik.

Har ni nyheter? Forslag till hur vi
ska gora spalten béttre? Skriv till mig
och beratta. (Bifoga gérna adress
och telnr.)

§ HYPERTEXT! § MultiTASKING |
COMING SOON...

Ultra Card (Intuitive Techno-
logies)

och allt kan I&tt skdtas med musen.

Vilken av dem som klarar jobbet
bé&st &r omdjligt att séga i dag.

De skiljer sig en hel del fran och &r
kanske inte 1&mpliga att jamforas di-
rekt mot varandra. Redan nu kan
man dock sdga att CanDo har kan-
ske den snyggaste férpackningen
och manualen hitills pa ett Amiga-
program och att UltraCard har ett
mycket attraktivt pris.

Pris UltraCard 50 dollar (ca 310 kro-
nor), CanDo 150 dollar (ca 930 kro-
nor). Test-ex fran HK Electronics
Hemvérnsgatan 8, 171 54 SOLNA,
Tel 08 733 92 90.
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Immun mot virus

B Jag har nagra Amigafragor jag
hoppas att ni kan svara pa:

1. Sampler, vad ar det?

2. Klarar man sig undan virus om
man alltid har skrivskydd pa sina dis-
kar?

”Nybﬁr]are”

1. En sampler ar en hardvarupryl som
gor om ljud till digitala signaler som
datorn kan hantera. Ett slags digital
bandspelare kan man saga.

Den tar stickprov pa ljudet med jam-
na mellanrum, flera tusen ganger per

just da. Man kan da spara alla dessa
siffror och antingen spela upp ge-
nom en extern D/A-omvandlare (Digi-
tal till Analog-omvandiare), eller ge-
nom Amigans inbyggda. Ljudkana-
lerna pa Amigan &r i princip D/A-om-
vandlare som gor motsatsen till vad
samplern gor, dvs gor om fran digita-
la siffror till ljud.

2. Ja, det finns inget satt att skriva pa
en diskett med skrivskydd, foljaktli-
gen kan viruset inte sprida sig.

Kolla
ny disk

B Hur kollar man om en ny disk &r
helt okey? Maste man formatera den
eller finns det nagot snabbare sétt?
Det enda séattet att kolla det ar att
prova att skriva till alla delar av dis-
ken och se om det fastnade. Att an-
vanda Format ar ett satf, men man
kan ocksa tex kopiera 6ver nagot till
disken MED VERIFIERING, med tex
TurboBackup, ett PD-kopieringspro-
gram som kollar mycket noga att det
blev ratt.
AK

Bygg ut
Amigan

M 1. Hur expanderar jag min Amiga
2000 fran 1 MB till 2 MB?

2. Min Amiga 2000 har en monovideo-
utgang pa baksidan, men inte 1 MB
ChipMem. Ar det en A2000 eller
B20007?

3. Hurfar man 1 MB ChipMem om det

4. Kommer man kunna byta upp sig
fran Kickstart 1.3 till 1.4?

1. S& vitt jag vet &r den minsta ex-
pansionen som finns pa den svenska
marknaden 2 MB pa ett kort som
rymmer 8 MB. Du far alltsa betala for
expansion till 3 MB. SupraRam-kort
med 2 MB minne pa séljs bland an-
nat av AlfaSoft (tel: 040-164150) for
4995 kronor plus moms, dven Pro-
Comp i Moheda (tel: 0472-712 70) sal-
jer minneskort, samt naturligtvis
dven Commodore. Vissa beddmma-
re anser att priserna pa minneskaps-
larna &r pa vag ner, sa det kan vara

- vart att ringa runt och fraga lite for

att fa ett bra pris.

Det kan ocksa ga att fa tag pa be-
gagnade minneskort, da eventuellt
aven med bara 1 MB minne pa fill
rimliga priser.

2. Det ar en B2000. 1 MB ChipMem
finns bara i vissa B2000, men alla
B2000 har en monovideoutgang.

3. Commodore saljer ett uppgrade-
ringspaket med de kretsar som kravs
for att fa 1 MB ChipMem for under
tusenlappen. Hor med nagon aterfor-
saljare sa kanske de hjalper dig.

4. Ja, det &r tanken. Det kommer inte
ga lika latt som mellan 1.2 och 1.3,
eftersom en del kretsar maste bytas
mot nya, och det &r mycket oklart nar

Datormagazins Idsarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till *Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belonas med bra
svar.

* det kommer ska det ga att féren tam-
ligen mattlig kostnad (min gissning
ar att det blir dver tusenlappen i alla
fall) byta upp sig till 1.4.

sekund, och lagrar hur starkt det var AK é@renB2000? 1.4 blir fardigt att slappas, men nar AK
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Canon ION, datorkameran, har snabbt blivit en innepryl. Men den kan méjligen ersétta polaroidkameran tycker vér testare.

Bra bilder med Canon ION

Den forsta heit elektronis-
ka kameran ar hér. Namnet &r
Canon ION.

I stéllet for film har den dis-
ketter och bilderna kan digi-
taliseras in i Amigan.

Bildkvaliteten &r mesta-
dels mycket bra, anser Dator-
magazins testare.

Canon ION kantex. ersédtta
polariodkameran, men den
kommer knappast ait ersétta
den vanliga kameran i hem-
men.

For en tid sedan presenterade Ca-
non tillsammans med Commodore
ION kameran i Sverige. Det talades
mycket om hur val lampad Amigan
var att anvénda tillsammans med ka-
meran. Det 4r den forsta helt elekiro-
niska kameran som nar vanliga foto-
butiker. Med den kan man lika enkelt
som en vanlig kompakikamera ta en
bild som lagras pa en liten 2 tums
diskett. Disketten rymmer 50-bilder.

Bilden kan sedan visas pa en van-
lig TV d& kameran ger i fran sig en
vanliga Video-signal. Den signalen
kan ocksa Iatt digitaliseras in i Ami-
gan med hjélp av en digitizer. Bilder-
na som ligger pa de speciella sma
disketterna lagras inte digitalt pa
disken sa en direkidverféring mellan
kamera — dator &r inte mjligt utan
mellansteget via digitalisering mas-
te gbras.

.Bildkvaliteten

Bildkvaliten pa bilderna fran kame-
ran ligger ungefér mitt emellan den
man far fran VHS och det nya Super-
VHS systemet. Ca 340 linjer och en
intern bandbredd pa ca 7 MHz ska
jamféras med ca 240 linjer och en
bandbredd pa 3.2 MHz f&r VHS samf
Gver 400 linjer och en bandbredd Gver
5.4 Mhz for S-VHS.

Kameran har 768 pixels horison-
tellt. Uppldsningen i kameran &r allt-
sa rétt lik den som Amigan klarar av,
men fortfarande méste bilderna digi-
taliseras vilket ger en viss kvalitets-
forsédmring. Béttre bildkvalitet kan
erhallas om disken |&ses av speciel-
la disklasare som kan ge ifran sig
betydligt béttre signal &n den vanliga
Videosignalen.

Kameran kan switchas mellan
interlaced och ocinterlaced lage. Ska
man bara visa bilderna pa TV sa &r
ointerlaced att foredra da uppl6s-
ningen &r densamma i bada lagena
och bilden dé flimrar mindre. Inter-
laced &r att rekomendera nar man
ska digitalisera bilder, da de flesta
digitizers &r gjorda fér detta lage.

ION kameran | sig &r en ratt liten

och platt historia som jag finner
snygg och behandig. Man haller den
som en mini-kikare som har ett hal i
hégra delen. | kameran finns en in-
byggd blixt som antingen kan kopp-
las ur helt, stéllas in sa& den auto-
matiskt anvénds vid behov eller
tvinga kameran att alltid anvénda
blixten.

| och med att kameran &r helt elek-
tronisk och det &ren ljuskanslig CCD
platta som tar bilderna (liknande
dem som finns i vanliga Videokame-

.ror) s& &r kameran mycket ljuskans-

lig och anv&nder man blixten far man
néstan alltid-bra bilder.

Kameran fungerar i princip somen
vanlig Videokamera och dé&rmed
maste saker som vitbalansering och
dylikt goras (olika belysning ger olika
farger och det maste stéllas in). P4
ION kameran gors det helt automa-
tiskt. Det fungera néstan alltid myc-
ket bra, en viss dragning at rott har
jag dock markt vid vissa tillfallen.

Motljuskompensation

Kameran har &ven motljuskom-
pensation. Om du ska fotografera
nagon som star med ryggen mot ett
fonster och solen lyser in s& kommer
personen med stérsta sannolikhet
att bli néstan svart medan miljén
utanfér fonstret pa andra sidan som
ar solbelyst blir 'ratt’. Genom att akti-
vera motljuskompensationen sa gar
det att fa bra bilder aven vid sadana

meters avstand. Har dock haft lite
svart att fa bra skarpa i MACRO |a-
get. Kameran har &ven fordréjd ut-
I6sning pa 10 sekunder s& familjebil-
der och dyliki &r l&tt att gbra.

Littanvind

ION kameran har under tiden pa
tidningen varit mycket popular och
méanga fina bilder har tagits. Aven
mindre fina, men desto roligare bil-
der har &ven fastnat pa disken. Ka-
meran ar latt att anvéanda nar man
kommit underfund med de olika
knappkombinationerna. Den ligger
mycket bra i handen.

Instruktionsboken &r latiférstae-
lig, men k&nns lite bakvant skriven.
Att l&sa den bakifran och framat en
gang kan vara en ide.

Bildkvaliten &r mestadels mycket
bra och det &r svart att misslyckas.
Kameran har begransad upplésning
och man marker av det mest om man
fotograferar foremal pa lite I&ngre
avstand, skriven text, skyltar m.m da
mindre detaljer snabbt blir svara att
urskilja. Antalet pixels p& en bild i
kameran &r 354 000 punkter vilket
inte ar sa mycket. Men bilderna blir
oftast bra da fargerna tar bort kantig-
heten (jaggies), detaljer kan dock bli
svara att urskilja.

Att digitalisera bilder och pa s&
satt fa ut bilderna pa papper via DTP
ar inte det enda sattet att fa bilderna
i tryck. P4 NK pa Hamngatan i Stock-

gar att visa bilder direkt fran kame-
ran med det inbyggda batteriet om
TV:n har Video-ingang. Det ar dock
inte att rekommendera da batteriet
tar slut mycket snabbt.

En protfsvariant av ION kameran
finns, den ser ut som vanlig system-
kamera och har ndstan dubbla upp-
I6sningen. Den arbetar dock med
NTSC (den amerikanskal/Japanska
TV-Standarden) vilket betyder att
mycket dyra tillbeh&r kravs. Proffs-
kameran kostar &ven den betydligt
mer, ca 60 000 svenska kronor.

Nagra egentliga problem har inte
uppstatt. Det enda &r att sista dagar-
na blev bilder inspelade pa spar 40-
50 (varje spar &r en bild pa disketten)
pa kameran flimriga. Orsaken till det
vet jag inte, gissar dock att disken
blivit skadad.

Canon ION kommer inte att ersét-
ta den traditionella kameran i hem-
men men den kommer helt klart att
hitta sina anvandningsomraden och

Fakta:

Produki: Canon ION

Pris: 5.925 kronor inki
moms.

Leverantor: Canon Svens-
ka AB, tel 08-744 95 00.

Subject

2-inch Video
. Floppy Disk

Electronic

Circuit

Sé hér fungerar Canon ION teoretiskt. Bilden passerar genom en vanlig lins och fangas upp av
en CCD-platta som omvandiar ljuset till elekironiska pulser. Dessa lagras sedan pa en liten

diskeit som en analog signal.

hér tillfallen.

Kameran kan ta upp till tre bilder i
sekunden och i princip kan man fylia
en hel skiva med en 15 sekunder lang
animering. Det tar dock langre tid &n
1/3 sekund att ladda blixten s den
far du vara utanda. -

Det blir b&st bilderom man tardem
néra objektet, dock inte n&rmare &n 1
meter da blir det oskarpt och man far
sl over kameran till MACRO Iage
dar man kan ta bilder &nda nertill 0.3

holm finns tex en Canon farglaser
som direkt kan I&sa bilddisketterna
och skriva fargbilder pa papper. De
olika formaten kostar mellan 38-60
kronor. Det gar &ven bra att f4 ut bil-
derna pa papper via sa kallade
Videoprinters som kan skriva ut farg-
kopior av alla Videosignaler.
Kameran levereras med en upp-
s4ttning sladdar och tillbehor, Batte-
ri, laddare, néatstrémsomkopplare,
mjuk vaska, RF-Modulator m.m. Det

antagligen ersétta Polaroid-kameran
pa manga omraden. Kostnaden per
bild &r iagre &n f6r vanliga bilder om
man inte rdknar in apparatkostna-

den. Mdjligheten till att snabbt och |

enkelt digitalisera in bilder in i Ami-
gan Oppnar manga nya mdjligheter
dér fantasin kanske &r den stérsta
begrénsningen.

Pekka Hedqvist

Sé
Fér att kunna dverfora bil-

der fran Canon ION till Ami-
gan behdvs tva saker: en lada

.som omvandlar signalerna

samt ett digitaliserings-pro-
gram.

Datormagazin har tittat Di-
gisplitter Junior och pro-
grammet Digiview 4.0. Tva
tillbeh6ér som tillsammans
gor Amigan och Canon ION
oslagbara.

Det forsta och absolut vanligaste
digitalizerings-utrustningen till Ami-
gan &r DigiView fran NewTek i USA.
NewTek var de forsta som utnyttjade
Amigans speciella HAM upplésning-
en daralla 4096 farger kan visas sam-
tidigt pa skarmen.

DigiView har utvecklats genom
aren och framférallt har nya versio-
ner av mjukvara dykt upp. DigiView
paketet innehaller bade mjuk och
hardvara. En liten lada som ansluts
till paralleliporten, digitaliserings-
program samt en platta med fargfil-
ter (Rod, Gron och Bla).

Forutom DigiView-paketet och
Amiga behdver man &ven en kamera.
Ska man digitalizera bilder sa aren
svart/vit kamera med interlaced sig-
nal det basta valet. Farger fas genom
att mandigitaliserar i tre steg med de
olika fargfilter framfoér kameralinsen.

Men det gar givetvis ocksa att digi-
talisera bilder fran en vanlig videoka-
mera eller tex Canon ION. Men med
en skillnad. For att fa fargbilder mas-

te man dela upp signalen i sina be-
standsdelar och darefter digitalisera
denitre led.

Uppdelningen av videosignalen
g6rs med en s.k RGB-Splitter, den tar
en vanlig Videosignal och delar upp
den i en RGB-signal dar Rod, Grén
och Bla &r separerade. RGB Splitters
finns i manga former, de séljs sepa-
rat eller kan finnas inbyggda i t ex ett
Genlock (en apparat dar man kan
mixa ihop Amigagrafik och en van-
liga TV-bild).

Ny version av Digiview

En ny version av DigiView presen-
terades fére Jul pa AmiExpo i Santa
Clara av Newtek — Digiview version
4.0. Den har tva nya grafiki&gen, Dy-
namic Hi-Res och Dynamic-Ham.
Dessa tva lagen &r inte inbyggda i
Amigan utan &r resultatet av ratt
avancerade mjukvarutrick dar Ami-
gans Copper byter fargpalett efter
varje Scanrad. :

Det betyder att i hdgupplésning
kan man nu fa alla Amigans farger
samtidigt pa sk&rmen. Varje ny scan-
rad kan fa 16 helt nya farger vilket
vesentligt ska forbattra bilder pa
Amigan. Dynamic-HAM fungerar p&
liknande satt dar grundfargpaletten
byts pa varje ny scanrad, har &r skill-
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ar kan du datorbehan
anon-bilder med Ami

naden inte lika stordd man redan har

tillgang till hela Amigapaletten —
dock sa férsvinner manga av bieffek-
terna med HAM.

Dessa tva nya grafiklagen beskrivs
av NewTek som revolutionerande.
Jag vill inte halla med dem, visser-
ligen later det bra pa pappret, men de
har stora nackdelar. De stjal valdigt
mycket resurser fran Amigan och
den blir helt upptagen med att visa
bilden (ingen mulititasking). Det gar
inte heller att animera dessa bilder
(inte i dag) och det finns &nnu inget
ritprogram som kan manipulera bil-
derna.

Den praktiska skillnaden av bild-
kvalitet i Dynamic-HiRes &r inte alltid
s4 stor. Mark att det INTE blir en &kta
12-bitplans (4096 fargers) HiRes-bild
utan ett ratt avancerat mellanting.
De prov-digitalisering jag gjort i Dy-
namic-HiRes tilisammans med Ca-
non ION kameran blev inte sa valdigt
mycket battre &n vanliga HiRes bil-
der. De bilder som féljer med Digi-
View-disken som &ri Dynamic-HiRes
&rdock frapperande bra. Som vanligt
med digitalizering sa kravs det myc-
ket experimenterande for att uppna
basta mdjliga resultat.

DigiView kan digitalizera i alla
"vanliga” Amigauppldsning &ven i
overscan.

Hemligheten en A/D-
omvandlare

| den lilla Digiview ladan man
kopplar till parallellporten pa Ami-
gan finns en del av hemligheten {ill
DigiView's tidiga framgang. Dér
finns en_ 7-bitars A/D-omvandlare.
Nar man digitalizerar sa gors det
med 7 bitar per grundfarg, allisa 7 +
7 + 7 = 21 bitar och det ar 2.1 miljo-
ner farger per pixel.

TEXT & FOTO:
Pekka Hedqvist.

Nu kan inte Amiganvisa alladessa
farger, men kvaliten blir battre ju fler
farger man har att utga ifran nér bil-
den som visas pa skdrmen kalkyle-
ras fram. En annan férdel ar att man
kah spara den har 21 bitplans bilden
pa disk som en 24-bitplans bild och
anvanda den i tex DTP dar 24 bit-
plansbilder &r vanliga.

Idag finns det manga digitisers till
Amigan och Digiview’s ledande stall-
ning &r hotad fran manga hall. Digi-
View haller dock staliningarna bra
genom att mjukvaran idag &r mycket
avancerad. Den klarar av manga bild-
férbattrande processer fér att gora
bilder mjukare/skarpare eller kdnna
igen skarpa konturer for att t ex digi-
talizera en logo av nagot slag. For-
utom de nya grafikidgena erbjuder
4.0 av DigiView forbattringar fran ti-
digare versioner som:

* ARexx port — betyder att du Digi-
View kan styras fran andra program.
e Digi-Port — Digitaliserade bilder
kan direkt skickas till Digi-Paint 3.0
(NewTek’s egna ritprogram) s& man
snabbt och enkelt kan &ndra pa bil-
derna.

= Battre filfragare.

» Dyna-Show — ett slideshow pro-
gram som supportar Dynamic-HiRes
och Dynamic-HAM.

e 24 bitplans RGB filer kan sparas
och laddas.

 Digisplitter Junior

Med i 4.0 paketet far man aven Di-
giPaint 1.0, NewTek's férsta HAM-
Ritprogram. Det &r jamfort med Pho-

ton-Paint Il, DeLuxe PhotoLab och
DigiPaint 3.0 ratt primitivt men det &r
en klar férdel att man far med ett rit-
program.

Ett antal mindre forbattringar har
&ven gjorts.

Enligt NewTek sjélva ska nya 4.0
versionen helt supporta 68020 pro-
cessorn. Det gbr den inte, varken ett
68020 kort pa 14Mhz eller GVP
25MHz 68030 kortet fungerar i Dyna-
mic-HiRes.

Inte bra, speciellt inte da NewTek
pastar att det ska fungera.

Jag har testat DigiView 4.0 mest
tillsammans med Canon ION kame-
ran och en tysk RGB-splitter kallad
DigiSplit Jr. Kvaliten pa bilderna va-
rierar ratt mycket beroende pa vad
det ar fér motiv man digitaliserar.

Man far experimentera en del fér
att se vilken upplésning som passar
bilden bast, |attast att fa bra bilder &r
det i HAM och Dynamic-Ham. | Hi-
Res och Dynamic HiRes beror det
ratt mycket pa hur fargerna &r for-
delade.

En testbild med en fargrik bok och
en Pantonefdrgskala arrangerades.
Det &r en “elak” bild och Canon-ka-
meran hade vissa problem med den
farg och kontrastrika bilden. Den di-
gitalizerades sedan och Amigan ha-
de &nnu mer problem med fargrike-
domen och kontrasterna. Bast kvali-
tet fick jag med Dynamic-HAM.

Vill man ha basta mdjliga kvalitet
ar ett vanlig fargkort av objektet i
stort format, god fluorecerande be-
lysning samt en svart/vit kamera
med de olika fargfiltren att rekomen-
dera. Samtidigt ar detta satt betyd-
ligt krangligare &n tex en Stillbild-
kamera och en RGB-splitter.

DigiSplit JR som var den RGB-
splitter som anvandes tillsammans
med DigiView &r den enda splittern
Jag anvant mig av. Sa hur pass bra
den &r vet jag inte. Den har dock fun-
gerat oklanderligt och &r idiotenkel
att anvanda. Den byter automatiskt
mellan R6d/Gron/Bia signal vid digi-
talisering. Den har i utl&ndsk press
aven fatt mycket goda omdémen.

Digiview toppen

DigiView 4.0 hor fortfarande till
toppen av Amiga digitizers. Den &r

Vill man bearbeta sina Canon-bilder med Amigan behdvs det prylar fér ca 5000 kronor till,
férutom kamera. Dels médste man ha ett program for digitalisering av bilder, dels en signal-

omvandlare, en digisplitter.

enkelt att anvanda och mjukvaran &ar
mycket kraftfull. Manualen &r varken
den mest lattl&sta eller snyggaste
jag sett, men programmet i sig &r
mycket anvandarvénligt. Den &r
dock ratt dyr och langsam i jamférel-
se med andra digitizers. Men du far
tva nya upplésningar som ingen an-
nan har samt ett ritprogram pa koé-
pet. Och vetskapen om att du har
kanske varldens vanligaste bilddigi-
tizer.

En del av anvandningsomradena
for digitizers har férsvunnit da olika
typer av scanners blivit allt vanligare,
men férmagan att tillsammans med

en videokamera eller en stillbildka-
mera (Canon ION) 14tt l&sa in video-
bilder ger manga méjligheter.

Fakta:
Digiview 4.0

Systemkrav: Amiga 512K (gdéma
mer), Kamera av nagon typ, eveniu-
ellt RGB-splitter.

Pris: 1.995 kronor inkl. moms.

Svensk Distributér: AlfaSoft, Ma-
gasinsgatan 9, 216 13 Malmé. Tel:
040-16 41 50 (endast AF)

Testex fran: HK Electroniks, Hem-

vdmsgatan 8, S-171 54 SOLNA. Tel:
08- 73392 90 (endast AF)

Agare av DigiView kommer kunna
uppgradera till den nya mjukvaran i
DigiView 4.0. Priserna fér det i Sve-
rige dr ej dnnu satia.

Fakta:
DigiSplit Jr

Pris: 3.260 kronor inkl. moms.

Leveranidr: Display Data, Kor-
nettsvigen 13A, 211 50 Malmé. Tel:
040-233258

Kan Canon ION och Amigan
vara nagot fér tidningsredak-
torer?

Det undrade vi pa Datorma-
gazin och beslét att testa.

Tanken var att utnyttja Ca-
non ION som reportageka-
mera och skdta den annars
sa dyra firgseparationen av
bilderna med desktop-pro-
grammet Professional Page.

Gissa om det blev jobbigt!

Att publicera en fargbiid &r bade

Bilden tv ér férgseparerad pé traditionellt vis. Bilden t h &r firg

omsténdligt och dyrbart i dag. Férst
méaste bilden fotograferas med en
vanlig smabildskamera for att fa
fram en diabild. Denna bild skickas
efter framkallning till en speciell re-
proanstalt som fargseparerar bilden.
Det innebar att bilden delas upp i fy-
ra separata filmer, en f&r varje grund-
farg. En sadan separation kostar i
gglgomsnitt minst 500 kronor per
1a,

Det var har Canon ION kom in i
bilden. Vi besldt att jamfora tryck-
kvalitét mellan en traditionell fargse-
paration och samma bild férgsepare-
rad med Professional Page, ett av de
mest avancerade desktop publish-

Fargseparera Canon-bilder

separerad via Professionell Page pd Amigan.

ingprogram som finns till Amigan.

Ovan till vanster ser du en bild ta-
gen med Canon ION, avfotograferad
fran bildsk&rmen och fargseparerad
pa traditionellt s&tt.

Till héger ser du samma Canon-
bild digitaliserad med DigiView 4.0,
och dverford till Amigan. Darefter in-
last i Professional Page och fargse-
parerad med programmet. Och dar-
efter utk&rd pa en Linotronic 300 fo-
tosattare som postscriptfil som fyra
original, en for varje grundfarg.

N&r det har skriv kan vi inte jAm-
fora tryckkvalitén. Det &r mojligt
forst sedan tidningen tryckits. Men
en sak ar saker. Att arbeta med farg-

-

bilder i Profesional Page kraver tala-
mod och tid.

En enda bild av detta slag, i fyra
bitplan, blir 1.3 Mb stor som post-
scriptfil. Och det tog oss tva timmar

it dverfora bilden till vart satteri via
modem (i 2400 bps). Det tog dess-
utom séatteriet ndstan en timma att
kdra fram fargseparationerna via sin
Linotronic sattmaskin.

Canon-kameran ger inte heller till-
récklig bildskarpa fér att kunna ut-
nyttjas professionelit. Vi l1&r nog fori-
sétta att arbeta med traditionella ka-
meror och separera bilderna pa tradi-
tionellt vis. Aven om det &r lite
dyrare.
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AMIGA 4

Grunden for demo- scroll

Sa rullar den omdebattera-
de assemblerskolan vidare.
15 avsnitt som lér dig grun-
dema i demoprogrammering
och 68000-assembler.

I avsnitt 10 ar det dags for
ett nytt amne: hur Amigans
grafikhantering fungerar
utan libraries.

Vi bjuder ocksa pa en go-
ding fran gamla demos...

Som vanligt forutsatter vara pro-
gramlistningar att du har tillgang till
SEKA-assemblatorn. Men fér denna
och féljande artiklar &r det ett ocksa
ett maste att du har en "IFF-conver-
ter” som kan konvertera IFF-bilder

68000-
SEMBLER

Daniel Melin &

Peter Lindstrom

Teckningar: Bjorn Olin

($ DFF0S0).

j&mn adress och lagras som tva ord
med bérjan pa adress $ DFFOEQ.

| och med att det rér sig om pekare
och inte startadresser maste dessa
stallas in varje gang DMA:n ska la-
sas, vilket innebar 50 ganger i sekun-
den. Det &r darfér naturligt att lata
coppern stélla in dessa pekare.

Har foljer en lista Sver bitplanspe-
karnas adresser.

BPL1PTH — $ DFFOEQ — 3 hégs-
ta bitarna

BPL1PTL — $ DFFOEZ — 15 l3gs-
ta bitarna (bit# 0 = 0)

BPL2PTH — $ DFFOE4 — 3 hégs-
ta bitarna

BPL2PTL — % DFFOE6 — 15 l4dgs-
ta bitarna (bit# 0 = 0)

BPL3PTH — $ DFFOE8 — som
ovan

ovan

BPL4PTH — § DFFOEC —
ovan

BPL4PTL — $ DFFOEE —
ovan

BPL5PTH — $ DFFOF0 —
ovan

BPL5PTL — $ DFFOF2 — som
ovan

BPL6PTH —. $ DFFOF4 — som
ovan

BPL6PTL — $ DFFOF6 — som
ovan

som
som

som

Nu k&nner du till de register som
behdévs for att kunna hantera grafik.
Vihar dock inte visat hur en del regis-
ter ska vara instélida fér att uppna
onskat resultat.

Det ska vi nu visa i ett program

med att denna bild tar upp drygt
40.000 bytes, besparar vi dig knap-
pandet av data och later dig rita en
egen bild. Bilden ska vara 320 * 200
med 5 bitplan (32 farger) och kan se
ut precis som du vill.

Bilden kan du rita med valfritt IFF-
ritprogram och sedan konveriera
den med "IFF Converier”, med color-
map efter bilden! )

PROGRAM 10.1

N&r du har assemblerat program-
met maste du ladda in din bild.

Detta gors med SEKA-kommandot
Rl. Pa fragan FILENAME svarar du
givetvis namnet pa din bild. P& BE-
GIN skriver du PIC och pa fragan

er’ De éatta hogsta bitarna i DIWSTRT BPL3PTL — $ DFFOEA — sbm som visar en 5 bitplans-bild. | och END behéver du bara trycka return.
till bitmaps. bestammer vilken raster-rad som bil-
den ska starta pa, de atta lagsta bi- S S Ty
s = : tarna bestdmmer vanstermargina- |ireewen:  ton Late 10.1 S
Hardvaruregister for grafik.  |ens position. MEMF cHIP: EQU 510002 s
De 4tta hégsta bitarna | DIWSTOP S 2 - = DMABITS:  DC.W 0 . '
| forra artikeln gick vi igenom en  bestdmmervilken raster-radsombil- | woves Sicwae o G- ITe s fgreptiiasiiineany,0
bunt hardvaruregister géllande cop- den ska sluta pa, de &tta lagsta bi- :ggz :nggiég;glgfm'm BYS
pern. Det finns ocksé ett antal hard-  tarna bestdmmer hégermarginalens,, JSR ALLOCMEM (B6) o COPPERLIST: DC.W Ungzogggé:‘szcsn .. Hned g e
varuregister férbitplans DMA. Dessa  position. MOVE.L DO, NEWCOPPER ; bitplan i ChipMem ast i SR
hade vi té&nkt diskutera idag. Till att Tva register, DDFSTRT ($ DFF092) o e DCIW  $0094,50000  ; Hmarg = $DO
bérja med finns det tre kontroliregis- och DDFSTOP ($ DFF094), bestam- MOVE.L DO,BPETR ; Pekare till BPL1 2 gg}gg'zégga : gc‘;’;ﬁ},;;‘aeﬁ“isﬁ
ter som bland annat bestammer hur  mer antalet ord soml&ses avhardva- | ..~ et D e DE.w 50104, 50000 ; Normal prioritet
manga bitplan som ska vara aktiva, ran per rad. Dess varden mats i | sBelg U et e 5 i S e i
HAM, interlace och vilken upplés- klockcykler och ska vara en jamn e i : & W
ning som ska brukas. Dessa tre ar: multipel av atta. MOVE.W D7,BP1L et Gy FeBRtlaosiare.
BPLCONO ($DFF100)  BPLCON1 ($DFF102)  BPLCON2 ($DEF104) ADD-L  #BESIZE,D7 xS 8 L
__________________________________________ - 2P SRR I Y iy - ALs .
BIT# NAMN BIT# NAMN BIT# gl e SRl StoRd N bp e
15 HIRES 15 —-——- 15 -_— MOVELV S e BELTY BE2H: DC.W 50000 ; fBr bitplan 2
AE.W SD0E6
ig gggi ig e ig g B e me2n: D $0000
12 BEUO 12 ———= 12 ———= B DAy SR DC.W ; osv
SHRE o7 BP3H: DC.W 50000
11 HOMOD 11 e 11 e MOVE.W D7,BR3L Do SO0EA
10 DBLPF 1 ——— -——- B3LL o .
09 COLOR Gg o ¥ e %g | ADD.L  #BPSIZE,D7 br2ia PR Fial
08 GAUD 08 — 08 -— e Do 5. DS iROTEC
07 = 07 PF2H3 a7 e LN SWI-.P. DT’ v BP4H: DC,«-DC.ﬁ 30523000
06 - 06 PEF2H2 06 PF2PRI MOVE.W D7,BP4L BE4L: DC.W 50000
e T Sl Some o e
iRy SWAE o7 BPBH: DC.W 50000
Dheals | oE ciURBNT
01 ERSY 01 PF1H1 01 PF1P1 sl A g e 50180, $0000 Firgrabell
= COLORS: DC.W " i rgtabe]
00 et 00 PF1HO 00 PF1P0 LEA.L  PIC+[S*BPSIZE],AD DC.W 50182,50000 ; far alla 32 farger
LEA.L COLORS+2 (PC) , Al DC.W 50184,50000
HIRES : 1 fér hégupplésning (dub- 6\‘&93 grafikregister, férutom bit- EN:TCOLO??YESUVEf\?IL]ﬂ.UJ 4,3 ; Stall in 32 firger g{c:: 33133133333
belt antal pixels per rad) planspekarna, &r de tvd modulo-re- ADDO.L  #4,A1 DC.W  5018a,50000
BPU: med BPUO — BPU2 bestdms  gistrena. Det forsta heter BPLIMOD TR PR sl so0ny
anta!etbfl‘pi’an(ﬂﬂﬂ-ﬁﬂ) (] DFF1OB) Och‘ innehaller modulo- MOVE.W #COPSIZE+PICSIZE-1,D7 DC.W 50120, 59090
HOMOD : 1 fér ”Hold And Modify” vérde fér udda bitplan (1, 3 och 5). Det MOVETACHIE: MOVE.B (Al)+, (A0)+  ; Flytta copper och gg: ggi;irg\ég;g
DBLPF : 1 férdouble playfield (PF1  andra heter BPL2MOD ($ DFF10A) o PRI ARLET Choptien Bo%  ‘Zoiec ingen
4rudda, PF2 jdmna bitplan) vilket géaller fér jAmna bitplan (2, 4 LEALL © CEARANE (PCY, AT - gg: 2312}:&23332
COLOR : 1 fér composite video  och#8). S s A c. $019C, 50000
COLOR Modulo &r ett varde som I4ggs till BE0.S - GEXERROR SiBror> Sg,x"i gg}-g‘g'gggga
GAUD : 1 fér GENLOCK bitplanspekarna efter varje rad. For DMED B0 N el LT s Deel i 0
LPEN : 1 fér anvindning av ljus-  att forenkla detta kanske lite svar- S S et i et nd DC.w  So1As. 20000
penna begripliga ger vi ett exempel: Du har | PISABLE: = TST.B  SDEFO06 spfE o Sl DCENES N 1, a0
3 . + p . BNE.S DISABLE DC.W $01a8, 50000
LACE : 1 forinteriace en bild som &r 320 pixels bred. Du vill MOVE.W SDEF002,DMASITS + SDar gammal DMA DC.W S01AA, $0000
ERSY : 1 foér External ReSYnc ha ett omrade pa bada sidor om bil- BSET  §7,DMABITS I\ e A BC.W  01C, sgg;g
_PF2PRI: 1 for prioritering avjdmna  den dér grafik ska kunna placeras el 5 it B e e o o e e
bitplan utan att synas for att senare flyttas : DC.¥  $0182,50000
PF2P : prioritetskod for jamna bit-  in. Bildens totala bredd skulle inklu- MOUE,S | MEWCOREERECE, SDERNSN [+ Vo coppeclidi L e L
plan med hansyn till sprites sive dessa omraden bli 480 pixels. MATN BIST 6, $BFECOL DC.W  S01BE, 50000
PF1P : prioritetskod fér udda bit- Modulon for denna bild blir da (480 BNE.S  MAIN be.# igigéggggg
plan med hansyn till sprites — 320)/8 = 20 bytes. . : DC.W  SO1BE,S0000
= j * T:MOVE.L OLDCOPPER(PC),SDEFQEQ i AT tall = LE
ja;i'g’;ji‘p?ac:]nsonte” scroll-kod for e MOVE.W ?:AngStPé),SDE‘FUQé = ﬁte:;:gfl D;:ppe ChEEn DC.W $FEFEF, $SEFFE ; Slut pd copperlistan
& W Iy a, : S3 pa irg o E 1
PF1H : horisontell scroll-kod fér Lite om bitplanspekarna. CEXERBORE. - MOVE 1, ggwégggga?pc;,m iy i Semnadl | PlR e S
i g 2 E+ = o & Ei 0
udda bitplan MOVE.L FCOPSIZE+PICSIZE, DO SEolty mE i b el
i Varje bitplan har en 18-bitars bit ORe NOVEALL (oR) 4y D0 T 0 R i s T
, = ALLOCERROR: MOVEM.L (SB)+,D0-D7/A0-AG = x 12E : srvera minne f8r
Det finns tva register som bestam-  planspekare som pekar var i Chip- RTS e R tans e R
mer bildens storlek: DIWSTRT Mem grafik for respektive bitplan lig-
($ DFFO8E) och DIWSTOP  ger. Dessa pekare ska peka pa en
Sedan kan du kéra programmet. Om
SPEL A AST 8 D oD . nl{:éalit sté@mmer ska din bild visas pa
: d -1 2995 skarmen.
AXELS MAGIC HAMMER 25 995 _ EDMANS DATA STAR LC-10FARG 3645 Nya intressanta detalier i pro-
Box 2, 810 64 KARLSHOLMSBRUK grammet &r bl.a. DISABLE-loopen,
CABAL % — 12 16 i 3 STAR LC-15 6495 som vantar till stralen nar endera rad
ﬁ % CHASEH.AQ. 265 265 — —  ATARI DATORER PRIS AMIGA TILLBEHOR PRIS STAR LC-24-10 260 Otte"?r 25‘?- Denna 3{ al:;andbar for
. o : S=m att slippa fenomenet “utdragna spri-
-<' Q  CHICAGO %0 25 225 STAR LC-2415  69%5 § 23 tes”. Pa ett par rader under stangervi
% DOUBLE DRAGON 2 225 225 125 165 ATARI 520STE RING  SUPRA MODEM 2400 1985  STAR LASERP.8 19935 =, SE namligen av en del DMA-kanaler
:’; <«  DR.DOOMS REVENGE 265 265 125 165  ATARI 1040 STE RING  SUPRA RAMS500 1155 == 3?3"2] vcl)r;unéleehge:l?;f;é{se?wnrt:sst'eru:‘a%
= . 7
% DRAGON SCAPE 2% — — —  ATARI MEGA2ST 9995  SUPRA RAM 2000-4MB- RING DELUXE PAINT3 1195 5 ﬁ = (bestamd form, nominativ for sprite)
= !
(G ii  DRAKKHEN 25 25 — —  ATARI MEGA4ST 14285 DIGI PAINT3 g5 Z3> SEt AR uf Bivee skiamon il s phde
l&ng jattesprite, vilken kommer visas
9' Q  DRIVIN FORCE 265 265 — —  SC1224 MONITOR 3895 DIGIVIEW GOLD 1950 g =5 pa detta st tills dess DMA slés pa
;.E g FIRE 265 265 — — DISKETTER 3,5 (10ST) 99 VIDEOSCAPE 3D 1295 m 5 % '9?3“-“ OMA Taiister b i att
o 0 Mo =Zo0os etta -register kommer vi a
<r FULL METAL PLANET 265 HARDDISKAR AMIGA 500  DISKETTER 5,25(10ST) 55 >a> g4 igenom lite senare. Sedan lagger
X E GIANTS (SAMLING) 2% — - - DISKETTBOX 3,5 (80) 9 — i = vi in bitplanspekare och firger i cop-
O HOUND OF SHADOW 25 25 — —  SUPRADRIVE 20MB 5075  DISKETTBOX 5.25(100) ® =9 = pern. Sjalva coppem kommer senare
8%  NNJAWARRIORS 25 25 125 165 SUPRADRVE 30MB 7475  DISKETIKL = aH Sola esinansh Moo Y
E 5 DI LIPPARE 40 Z 3 @ _ | varjeny bildsekvens. Annu en intres-
< = OPERATIONTHUNDERBOLT 265 — — —  SUPRADRIVE 40MB 8775  MUSMATTOR % SaE sant detalj &r den allokering av cop-
g 9 ROCKNROLL 25 225 125 165 SUPRADRIVE 60MB 9975  TAC2VITISVART 165 213 gfé;;’:n?r'!g'a" som gars i bdrjan av
SHOOTEMUPCONSTKIT 35 — — 225 SUPRADRIVE 80MB 11475  ZOOMER 525 Allokeringén ar nddvandig for att
STRIDER 965 265 125 165 sakerstalla att copper och bitplan
TUSKER |- Ordertelefon 0294-411 58 hamnar i ChipMem eftersom DMA

" inte kan arbeta i extraminne. Fér de

y
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som anvdnder modernare assem-
blers &n Seka kan oftast allokering
ersattas genom att dela in program-
met i segment. Man kan specificera
var i minnet segmenten ska hamna. |
detta fall kan duda skriva

SECTION namn,DATA_C

precis ovanfér copperlistan, vilket
kommer resultera i att bade copper-
lista och bitplan hamnar i ChipMem
vid laddning. De grafikregister som
paverkas av coppern ar:

» DIWSTRT — som sétts till rad $2C,
kolumn $81.
« DIWSTOP — som sitts till rad $F4,
kolumn $C1.

Dessa tva register bestammer hur
stor del av bilden som ska visas. $F4-
$2C ger en hojd pa 200 rader. $1C1-
$81 ger en bredd pa 320 pixels (hogs-
ta 1:an i $1C1 antas automatiskt av

‘' hardvaran).
~e» DDFSTRT — siétts till klockcykel

$0038. Detta virde &r av samma typ
som copperns WAIT- och SKIP-vérde
fér kolumnval.
* DDFSTOP — sitts till kiockcykel
$00D0.

Dessa register ger hardvaran infor-

:

mation om att hdmta ($D0-$38 + 8)/8
= 20 stycken ord per rad, vilket ger
320 pixels.

Registerna DIWSTRT och DIW-
STOP har i detta exempel blivit mat-
chade med dessa tva register. Du
kan dock &ndra p4 DIWSTRT och
DIWSTOP s2 att en mindre del av bil-
den visas och samtidigt 1ata hardva-
ran h&mta data fér hela bilden.

* BPLCONO — satts till $5000 for 5
bitplan, LORES, icke interlace.

* BPLCON1 — sétter de horisontella
scroll-vérdena till 0.

e BPLCON2 — siitts till normal vide-
oprioritet.

¢ BPLMOD1 — sitts till 0 (ingen mo-
dulo).

s BPLMOD2 — sitts till 0.

Pa adress $ DFF180 och framat
ligger data for 32 farger. Varje farg
beskrivs av 12 bitar enligt fdljande:

Bit 08-11 anger rédhet

Bit 04-07 anger grénhet

Bit 00-03 anger blahet

WWMW-F-
OPENLIB: EQU -408 | squEEzE: HSR.S  SYNC
BELOTMERS S ELE LR ADDQ.E  #1, TMARG (AS) ; Minska vertikalt
FREEMEM:  EQU -210 10.2 CME.B  #SE4, TMARG (AS)
MEME CHIP: EQU $10002 - BNE.S SQUEﬁZE
P RERe SR MOVE.L OLDCOBPER(PC),S$DEE0B0  ; Aterstdll copper
MONE L §CODST BB IO TZE DY MOVE.W DMABITS (BC),SDFF096 ; Aterst3ll DMA
Sitael R C;'P o1 i MOVE.W #5C000, SDEFD9A : Satt pd irg
it s REHAEEL o : . GFXERROR: MOVE.L NEWCOBBER(PC),Al
JSR ALLOCMEM (A6) i Allokera copper & MOVE.L #COPSIZE+PICSIZE,DD
MOVE.L DO,NEWCOBPER ; bitplan i ChipMem ISR FREEMEM (A6) RN T ats
BEQ.L  ALLOCERROR i Error? ALLOCERROR: MOVEM.L (SB)+,D0-D7/A-R6
ADD.L  #COPSIZE,DD 5 RTS B ; :
MOVE.L DO, BPPTR ; Pekare till BPL1
ITTEE - & " s ErEll 3 ]
il SHAPMDV:5% Bn7 ; b;Epvaésgéﬁéie‘” akle SCROLIVALUE: DC LW & ggg . RN
S o Fi g SCROLLTAB: DC.W 588, » $BB, $CC, $DD; $EE, 5EE, S$EF
e DC.W  SEF, SFF, SEE, $EE, $DD, SCC, $BB, $99
T L DE.W $88, 577,555, 544,533,522,522,511
= f DC.W §$11,511,522,522,533,544,555,877
- : =l e OLDCOBPER: DC.L o
et R NEWCOPPER: DC.L -« 0
i D7, BE2H N e
SR CFYXNANE DC.B  ‘graphics.library’,0
MOVE.W D7,BPZL GE' 2 . graphics.library’,
EVEN
gﬁgéL fE?SIZE’DT COPPERLIST: DC.W $00BE, $2CB1 i Rad $2€, kol. $B1
i O DC.W 50080, 58491 ; Rad $F4, kol. $91
swa® D1 DC.W 50092, 30048 ; Vmarg = §$48
MOVE.W D7,BP3L DC.W 50084,500C0 ; Hmarg = $C0O
DC.W 50100,55000 7 5 bitplan, LORES
o b o DC.wW 50104,50000 ; Normal prioritet
il i DC.W  $0108,50008 ; Udda modulc = 8
MOVE.W D7, EC4H DC.W 50104, 50008 ; Jémn modulo = 8
ai =
igﬁ;lw E%.B?QL DC.W S00ED ; Bitplanspekare
BP1H: DC.W 50000 ; £6r bitplan 1
enes DC.W S00E2
;?HS_Z_,D BPF1L: DC.W 50000
EE’BBSH DC.W 0E4 # Bitplanspekare
07,BPSL BP2H: ! WDCAWSDOPEOGOG ¢ for bitplan 2
PIC+[5*BESIZE], AD BP2L: DC.W 50000
(e} +2 (BC) 1
;3%?23 2 (PC), Al ; BC.W $O0ES i esv
MOVE.W  {A0)+, (A1) ; 5tall in 32 farger e DC.W 50000
ADDQ.L #4,21 DC.W 500EA
DBF D7,INITCOLORS BP3L DC.W 50000
| MOVE. L, NEWCOPBER(PC),A0 DC.W $00EC
LEA.L  COPPERLIST(PC),Al  BP4H: DC.W 50000
DE-W OEE
LEA.L  SCROLL(BC),AD BEAL: DC.wW 50000
MOVE.L #$2CO7FFFE,DO
MOVE.W #199,D7 ! - .OEiy S00E0
INITSCROLL: MOVE.L DO, (A0)+ ; Initiera WAIT- occh BESH: bDC.W 50000
MOVE.L #$01020000, (40)+ ; MOVE-instrukticner DC.W S00F2
ADD.L #501000000,D0 ; Nista rad BE5SL: DC.W 50000
DBF D7, INITSCROLL
COLORS: DC.W $0180, 50000 ; Firgtabell
MOVE.L NEWCOPEER(PC),AQ DC.W $0182,$0000 ; f£Br alla 32 firger
LEA.L  COBPERLIST(PC),Al DC.W 50184, 50000
MOVE.W #COPSIZE+PICSIZE-1,D7 DC.W $0186, 50000
MOVETOCHIP: MOVE.B (Al}+, (AD}+ ; Flyreta copper och DC.W 50188, 50000
DBF D7,MOVETOCHIP 7 bitplan till ChipMem DC.W 5018R, 50000
DC.W 5018C, $0000
LEA.L  GFXNAME(PC), Al DC.W $018E, $0000
JSR OPENLIB(AG) 7 Uppna gfx DC.W 50180, 50000
TST.L DO DC.W $0192, 50000
BEQ.L  GEXERROR ; Error? DC.W $0184,50000
MOVE.L DO,AD DC.W $0196, 50000
MOVE.L $26(A0),.0LDCOPPER ; Spar gammal copper DC.W 50198, 50000
i MOVE.W  §54000, 5DFF(5A 7 Stang av irg DC.W 50194, 50000
-| DISABLE: TST.B SDEFO06 ; Wanta pi rad 0 DC.W $019¢, 50000
BRE.S DISABLE DC.W $019E,50000
MOVE.W S$DFF002,DMABITS ; Spar gammal DMA DC.W SO1AD, 50000
1 BSET £7,DMABITS DC.W S01A2, 50000
: MOVE.W #$7FFF, SDFEDS6 ; Stdng av all DMA DC.W 501a4, 50000
A MOVE.W #$8380, SDFF096 ; 'S&tt pd bitplantcop DC.W SO1A6, 50000
DC.W $01A8, 50000
i MOVE.L MNEWCOPPER(EC),AS DC.W S01RA, 50000
i MOVE.L A5, S$DEFQ80 i VAr copperlista DC.W $01AC, 50000
DC.W SO1RE, $0000
MATIN BTST #6, SBEEQQ] DC.W $01B0, 50000
BEQ.S5 EXIT DC.W $01B2, $0000
DC.W $0184, 50000
BSR.5  S¥YNC DC.W $0186, 50000
DC.W $01BE, $0000
LEA.L  SCROLLTAB(PC),AQ BC.W $01BA, 0000
LEA.L  SCROLLOEFS(AS), Al DC.W $01BC, $0000
MOVE.W SCROLLVALUE(PC),DO0 DC.W S$01BE, $0000
ADDQ.W #2, SCROLLVALUE ; Oka scroll-index
MOVE.W #199,D7 SCROLL: BLK.W  200*4 i Reservera minne £or
| MOVESCROLL: AND.W #63,D0 ; -scroll-lista
] MOVE.W (AQD,DD.W},6{A1) ;7 Las in scroll-varden DC.W SFFEFF,§FEFE ¢ Slut pi copperlistan
ADDQ.L #8,Al | COPEND:
ADDQ.W #2,D0 COPSIZE: EQU COPEND-COPPERLIST
DBE D7, MOVESCROLL SCROLLOFFS: EQU SCROLL-COPPERLIST
HMARG: EQU 7
BRA.S MAIN VMARG: EQU 3
SYNC: "~ EMP.EYNP¥$?F.$D?FCGB ; Vanta pa rad SFF i ;gg?gé: ESE 22033*200
: c 2 *
NEXTLINE: CMP.B #5EF, SDEF0O06 ; Vanta pd ndsta rad PEGSIAD: el tEE LA 6
BEQ.5  NEXTLIKE BIC: BLK.B  PICSIZE,D ; Reservera minne for
RIS ; 5 bitplans bild -
EXIT: BSR.5 SYNC
SUBQ.EB  #1,HMARG (AS) ;7 Minska Hmarg
ADDQ.E  #1,VMARG (AS) ; Oka Vmarg
BNE.S EXIT
SUBQ.B 41, VMARG (AS)

\

Sé& ska vi ocksa férklara hur kon-
trollregisiret for DMA fungerar. Detta
&r liksom kontrollregistret fér inter-
rupt av en viss typ. Nar du skriver till
det, bestdmmer bit 15 om de bitar
som &r satta ska bli ettor eller nollor.
Om bit 15 &r en nolla, nollstélls de
bitarna, om bit 15 &r en etta etistélls
de. ;

De 6vriga bitar som &r nollor pa-
verkas séledes inte. Det finns bade
en |&s- och en skrivversion av regist-
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Butik:
Jungfrugatan 13 Eksjo

Postorder:
Box 49, 575 21 Eks]o

AMIGA APPETIZER

Helsvenskt Amiga-paket med Riksgaranti!
Kick/Work 1.3, Mus,

Svenska manualer.

Ordb Grafik musik

spel Joystick +

10 Maxell disketter

FYNDPRIS!

Commodore 1084P fargmon. 14" ...
OBS! Vid samtidigt kép av A500 och
1084P bet Du fér 1084P endast

JOYSTICKS:
TAC-2 svart
B - T e Rt WA

Comp Pro 5000 .« .iirtioinesinsisiinse
"En av de béasta!" enl. Datamagasin 17/89

SPEL:

S g vl A b | T RO SO R 359:-
B i 0 B g 189:- . 299:-
..249:-
109:-

Pro Tennis tour, Amiga........
Captain Blood, Amiga LAGPRIS!

Chockartat billigt!
512 kB m klocka

Amiga-minne
Vi har ett ja
lager for Dig!

TILLBEHOR:

Scart kabel, Amiga 2 m........

Joy/Mus omkopplare, ny modell! ..., 1 89:"
MIDI-HF m midikabel IN-OUT-THROUH +

2 OUT/THROUH omkopplingsb....... i 555:-
MONO Sampler, TRILOGIC + Software demo................. 395:-
Golem Stereo Sampler 100kHz sampl rate............ccccooeeees 995:"
Posso diskettbox f 150 stk 3.5” Stapelbara boxar .......... & O 9=

Monitorstativ for 14" monitorer .

Amiga-drive till ”snalpris!”

TEAC drivverk 7 9 9

MDC30
ALF 2 Autoboot: ande kontroliers
AKTA Autoboot for Gor det sjalv”

MFM 3 395:' RLL 3 695:'

ALF 2 Software . 965:_

m dekumentation ............ : £ i
Vi har aven de nya REBootande ALF 2 systemen, RING!

GENLOCKS:

Vi for: M. Lamm ALLADYNE-serien
ALLADYNE 3000, 5000, 7000 m 6 wipe- 5
effekt., videomixer, RGB-splitter etc. fr. ca4 000.-

OBS! Begr antal —
missa inte chansen!

'RING! AF sokes med "lykta"!

Maxell MF2DD

1199 1) -
e 139:-
Maxell Duett 20 st
MF2DD end.......... 278:-

Maxell Dragspelsbox
UTAN KOSTNAD!(39:-)

MER FOR PENGARNA HOS
CHARA DATA!

koper hardvars v oS ks mad an
handia wvalina spel bil 15% raban
slantar racker langre nar Du hand-

DISKDRIVES & HD:s:

Golem Track 3.5" ...
Golem 5.25"" 40/80 spar...
A 590 20 Mb Harddisk..

ALF 8 MB Ram-Exp f A-500
Vortex 20 Mb, Autoboot 1.2/1.3 ...

NYHET!
ROMHDO VI AP TGR e iissbansspaniinssassrbassriess ot s oo 1 395:-.

Vidi-ST Redan €N SUCCE..........vmmeerermssssnsasoss - 1 295:-
CRL Virus killer, Amiga
Rombo Vidi-Chrome FARG i Realtid .........coooovuvmrnesceenionnns _

Endast frakt och ex

shonmer 8o 00 (1381/104 00, 104 46

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla nojda
Kunder!




Fullt krig om assemblerskolan!

Fullt krig har brutit ut om Datormagazins assemblerskola.

Striden géller hur man programmerar Amigan. Om man ska félja de re-
gler som Commodore satt upp - eller om man som manga demoprogram-
merare - ska "hérja frift" | datorns operativsystem.

1 det ena l4gret finns Peter Lindstrém och Daniel Melin, férfattarna av as-
semblerskoian och féres; re for att "hérja fritt". Bland deras férsvarare
finns manga av landets ogrupper.

I det andra lagret finns de "renldriga”, foretrddda av tva av Dator-
magazins programmerare, Erik Lundevall och Bjérn Knutsson. Bakom

dem star Commodores uiveckiare och foretrddare fér Smigaféreningar

som AUGS och SUGA.

Deras kritik riktar sig fraimst mot att en del av.de trick assemblerskolan
 lar ut - inte fungerar med alla typer av minesexpansioner, vid multitasking

och nar def nya operativsystemet 1.4 kommer ut.
skDetla 4dr mindre viktigt 4n snabbheten hdvdar forsvararna av assembler-
olan.
Datormagazin l4t de bada ldgren drabba samman i en frén debatt.
Nedan kan du sjélv ldsa vad kritikerna tycker - och hur och Daniel

forsvarar sig.

Har du sjalv asikter eller synpunkter? Skriv till Datormagazin. Mark ku-

vertet "assemblerbraket”. Ordet ar fritt!

KRITIKERNA: yppiaggning

Forst och framst ska det papekas att det inte

- rader nagra tveksamheter ifall det ska vara

nagon assemblerskola - p& den punkten &r alla Gverens: Vad det dock rader delade meningar
om &r upplaggningen. >

Forst har vi vaiet av assembler - K-Seka. Det ar olyckligt ait éverhuvudiaget proklamera for
en enda assembler. En assemblerskola borde i méjligaste man goras oberoende av vilken as-
sembler |asaren har. Att Seka dessutom ar en assembler som skiljer sig relativt mycket fran
andra assemblers gér inte saken battre. De allra flesta som knappat in assemblerskolans pro-
gramexempel och anvant en annan assembler har sakerligen stéit pa problem. Visserligen
kan man ga runt manga av dessa problem ganska 14it, men det ar precis dir som assembler-
skolan kunde ha underlatiat och hjglpt iill mera. Om man inte hade deklarerat Seka som As-
semblern som skulle anvéndas utan istallet papekat skilinader och hur man kommer runt
dessa hade mycket varit vunnet.

Sedan har vi d& sjalva avsnittens utformning. Assemblerskolan &r inriktad pa att lara ut hur
man gdr demos med alit vad det innebéar av grafik och ljud. Det &r bra - manga &r intresser-
ade av detta. Men att blanda ihop det med att lara ut assemblerprogrammering pa Amigan
generelit ar inte samma sak.

Amigan och dess operativsystem &r betydligt mer komplext &n t ex 64:an och dess ROM-
rutiner. Det borde darfor vara viktigt att lotsa igenom l&saren en bit s& att man inte slar pan-
nan blodig direki. -

Mer lyckat hade det varit om man hade borjat med en generell assemblerskola, sedan hade
man kunnat géra en fortsatining med demoinrikining (kallad demoskolan eller motsvarande).
Mycket av det som finns i de 4-5 forsta avsnitten skulle passa bra i en sadan grund. Det ar
nar assemblerskolan borjar med prakiiska programexempel som det borjar vingla och kan
stélia till problem.

Principer

Principen &r kort och enkel. Skriv program som fungerar. Det &r en princip som de flesta
garna vill ska galla for deras program (de som inte vill det kan sluta Iasa hér). Det ar en prin-
cip som &r enkel att férsta. Att lyckas med detta ar inte helt trivialt, men ack sa vasentligt. Det
bor darfor vara en ledstjarna for en assembierskola (eller godtycklig programmeringsskola).

I och med att en Amiga inte alltid har 512Kb RAM, en diskdrive, svenskt tangentbord och
Kickstart 1.2 s& kan man inte gora nagra forutsatiningar om hur datorn ser ut exakt. Dessu-
tom kan det ju handa att man vill kunna kéra ett program samtidigt som andra program eller
lata det samexistera i minnet tillsammans med andra program, dock utan att kéras samtidigt.

Nu kan man undra vad alit detta har att géra med assemblerskolan. Jo, i denna ar priori-
teringarna lite annorlunda. Har &r ledstjarman att exemplen ska vara korta och enkla, vilket ar
en god tanke. Tyvarr sa betyder inte det att de &r de basta och sakraste metoderna alliid. Det
hade darfér varit pa sin plats med en del mer sakra exempel. Alla Amigor ser inte likadana ut
och det ar inget "extremfall” att en Amiga kan vara nagot utbyggd, ha en del andra program
och hjdlpmedel liggandes i minnet osv.

Programexempel bér darfor fungera sakert under olika forhallanden. Alternativt kan man
visa flera metoder fér samma sak, med papekanden om att gor man si s& fungerar det inte
under de och de férhallandena osv.

En assemblerskola bér i méjligaste man halla sig p4 den sakra sidan, och nar utflykier
utanfor sker bor dessa papekas ordentligt. Praktexemr)let hittills som inte foljer detta ar avsnitt
7B om Intuition, som goér ett flertal ordentliga fel. Felkontroll &r en vasentlig del av tillvaron,
den varan borde det ha varit mer av. Att dessutom blanda in hardvaruregister helt i onédan
och gbra ett program som sldsar med processortid &r att ga for langt med enkelheten.

Konsekvenser

Det ar ganska olyckligt om det skulle visa sig att den metod man anvander inte fungerar un-
der vissa férhallanden eller fungerar daligt. Det finns atskiliga exempel bland spel och de-
mos huvudsakligen pa program som inte fungerar med olika processorer, olika harddiskar,
olika minnesstorlekar, olika versioner av operativsystemet osv.

Allt detta helt i onddan. Ofta beror sadant inte pA medveina missar, utan att man helt
enkelt inte varit medveten om de problem som kan uppsta. Det ar sadant som assembler-
skolan bér ta upp for att avhjalpa tillsammans med programexemplen.

Sammanfatiningsvis s& bor Seka-beroendet tas bort, assemblerskolan dopas om fill de-
moskolan och det bér noggrannare ges akt pa nar vissa metoder funkar och varfér de inte
funkar eller funkar daligt under vissa forhéllanden. u

' Erik Lundevall / Bjérn Knutsson

FO"RS VA RET.' Upplaggning

Tanken med skolan har varit att lara

nybdrjaren programmera assembler pa Ami-

gan. Vi valde att lara ut en lite mer "demoinriktaJ assembler, darfor att majoriteten av lasama

ar mer intresserad av denna applikation. Vi tror att man fastnar fér skolan Iattare om pro-

gramexemplen ar mer grafik- och ljudorienterade &n att |ara sig skriva nyttoorienterade pro-
gram (som ordbehandlare, kalkylprogram etc).

Den senare typen av program kraver mycket erfarenhet och vi kan da referera till den
mangd bocker som finns pa marknaden. | och med att vi har valt denna inriktning har up-
plaggningen blivit sddan aft endast en liten del OS-programmering medtagits, vilken mest
demonstrerar hur det kan se ut aft anvénda operativsystemet. | den férsta planeringen av as-
sembler-skolan ingick endast 12 avsniti, men efter patryckningar av den da programmer-
ingsansvarige pa DMz (Kalle Andersson) lades del 6-8 (OS-avsnitten) till for att pavisa hur
denna typ av programmiering kan goras.

Valet att uteslutande anvanda K-Seka som assembler ar grundat pa det faktum att detta
program var det enda tankbara alternativet da de forsta artiklarna skrevs i slutet av 1988. De
flesta anvande Seka, vilket ar ett enkelt program att anvanda for nybdrjaren och vart val biev
godkant av DMz. Vi ansag att det skulle bli médosamt att férkiara de skillnader som finns mel-
lan olika assemblers. Om detta har stallt till problem for i&saren sa kan vi gladja med att en
framtida artikel kommer ta upp skillnaderna mellan olika assemblers.

Principer :

Den kanske mest omtalade biten av skolan. Den programmering som lars ut i assembler-
skolan &r av den sa kallade "fula” arten. Med detta menas ickebaserad OS-programmering,
dar absolut addressering av custom chips sker. Man tar helt enkelt inte hansyn fill full kompa-
bilitet med OS:et, vilket kan innebéra att systemet "kraschar" vid extremfall (typ minnes-
fragmentering), samt ait programmen kan fa funktionsproblem pa nyare versioner av Amigan.
Man far dock observera att defta galler vid extrem-fall och programexemplen ska normalt
fungera pa alla typer av Amiga.

Aft inte ldra ut "rafi" satt av programmering beror pa att demoprogram oftast behdver hog
hastighet och specialdesignade rutiner som OS:et inte kan erjuda. Vart att ndmnas ar aft
dven "ful” programmering kan ske pa ett OS-vanligt satt. Denna metod grundar sig pa att ta
gver OS:et i programmets b6rjan; man fragar tex om det ar ok att anvanda ljudkanalerna
(anvands de av nagot annat samtidigt pagaende program?). Om OS:et fillater programmet att
anvdnda de resurser som programmet krdver kan man ga vidare och tex be om

- minnespekare till custom chips. Detta &r dock en mycket omstandig metod, som gér att en

stor del av programmet kommer utgdras av allokering av resurser efc. Vi har jamfort vart satt
att lara ut med det satt skolan lar ut fysik. | bérjan far man lara sig rékna med Newtons form-
ler, vilka duger gott i vardagssammanhang. Nar mer precisa Iosningar kravs blir man tvungen
att ta hansyn till Einsteins relativitetsteori, dar tex en kropps massa paverkas av dess
hastighet. Visst ar vi medvetna om att assembler-skolan inte [ar ut felfri programmering, men
exemplen duger utmarkt for hobbyprogrammeraren.

Konsekvenser

Konsekvenserna av att inte skriva OS-vanliga program kan forvisso bli ddesdigra; datorn
kan "dyka" vid extremfall. De program som redovisats har dock en mycket hog sakerhet. Vi
har hittills inte fatt nagot aft krascha. Ej heller har vi fatt brev fran nagon lasare som hatft prob-
lem med nagot av de i assembler-skolan givna pgc:?ramexem len. Vi ger har ett ﬁar exempel
pa vad som kan handa om man inte félier Commodores foreskrivna lagar. Om vi har ett multi-
task:ande program som anvander ljudkanalerna samtidigt som vart "fula” program kérs, kan
vart olaga stjalande av ljudkanalerna forbrylla det i bakgrunden exekverande programmet,
vilket kan utmynna i ait de bada programmen forsoker producera ljud samtidigt.

Detta later inte vackert! Vi tar ett annat fall: vi stanger av multitasking:en i borjan av vart
program for ait sla pa den vi programmets slut.

issa signaler fran yttre enheter kan da ha gatis miste om, vilket &ven det kan forbrylla det
andra programmet och eventuellt resultera i en krasch. | del 7 har en grov miss uppstatt dar
programexemplen inte tar hansyn till fel som kan uppsta vid tex dppnande av fonster. Nar
sedan fonstret ska st@ngas kan datorn dyka om fonstret e] gick att 6ppnas. .

Sadana fel i programmeringen lovar vi att tgarda i foljande artiklar! D& en s&krare pro-
grammering kravs rader vi programmeraren att anvanda operativsystemet och "fylla i" med
egna rutiner dar luckor uppstar.

Peter Lindstrom / Daniel Melin
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INCLUDE "exec/types.i™

INCLUDE "intuition/intuition.i®
INCLUDE "exec/funcdef.i"

INCLUDE "exec/exec lib,i"

INCLUDE 'intui:icn?}ntuiticn_lih.j“

Figur2

VERSION EQU 33 ; Vi tilldter bara 1.2 och hogre
ERROR EQU 20 ; Returkod om nagot blivit fel
; oK EQU o i Returkod om allt &r ok
y ¢ Ett par makrodefinitioner
jsriib: MACRO
jsr _1LVO\1 (ag)
1 ENDM
r openlib: MACRO
moveq #31,d0
r lea \2;al
jsrlib OpenLibrary
ENDM
start: move.l 4,36

move.l a6,ExecBase .
openlib VERSION, intuiname (pc)
move.l d0,IntuiBase

beg Exrzoz

7 Dppna intuition.library

move.l d0,aé

lea mynewwin(pc),al
Jsrlib OpenWindow
move.l dO,mywindow
beg Error

; Oppna fénstret

move.l ExecBase,ab
move.l mywindow,al
move.l wd UserPort(a3),a3

moveg  4#1,d7 ; d7 motsvarar KeepGoing i C-exemplet
KeepGoing: tst.w d7
beg exit

messlocp:

== |
beg.s

bne.s
movegq
bra.s
nextli:
bne.s

bra.s

nexta:
boe.s

settirle:
moveq

move.]
jsrlib WaitPort

move. 1
move.l

jS:lis

cmpi.l

move.l

a3, al
; Vinta pa meddelanden

move.l a3, al
= jsrlib

GetMsg 7 Hamta meddelande
d0

KeepGoing

do, al
im_Class(al),d2 ; Kopiera relevant info

ReplyMsg 7 Svara pd meddelandet
§CLOSEWINDOW, d2

nextl

#0,4d7 ; Dags att hoppa ur
messloop

cmpi.l #DISKINSERTED,d2

next2

lea inserted(pc),al ; Andra fonstertiteln

seittitle

cmpi.-1 $DISKREMOVED,d2

messloop

lea removedipc),al.  ; Andra fénstertiteln
move.l mywindow,a0

#-1,d0
do, a2

Intuition far fart pa

Intuition skulle kunna liknas vid en vdxeltelefonist i ett féretag
som tar emot meddelanden, ringer upp olika personer, lotsar
forvirrade besdkare ritt, vaitnar katten och ger kaktusen en
skal Whiskas vid lunch. De enskilda programmen som an-
vander Intuition motsvaras i regel av de kontorsslavar som
sitter pa sina kontor i foretaget.

move.l a6,-(sp)

move.l IntuiBase,as
jsrlib  SetWindowTitles
move.l (sp)+,a6

bra messloop

exit: movegq 10K, d2

CleanUp:

move.
move .

closelib:
beg.s

Figiro:
rts

' END

1

1

move. 1
jsrlib Closelibrary
move.l d2,d0

intuiname: dec.b
EVEN

inserted: dc.b
EVEN

removed: de.b

bra.s CleanUp
Error: moveq

#ERROR, d2

move.l mywindow,d0 ; Stada upp, och hoppa ur
beg.s i
move.l d0,a0
move.l

closelib

a6, - (sp)
IntuiBase, a6

jsrlib CloseWindow

[sp)+,a8

move.l IntuiBase,d0

finito
dd,al

ExecBase: de.l 1]
IntuiBase: dc.l 0
mywindow: de.l li]

; NewWindow-strukturen
mynewwin: de.w 300,0

; LeftEdge, TopEdge:
; Koordinater for ovre wvanstra hérnet av-fénstret-

de.w 250,10 ; wWidth, Height: Bredd och h&jd
dc.b 0 ; DetailPen: Farg for vissa detaljer, bl a titeln
dc.b 1 ; BlockPen: Firg for bl a titelraden & fdnstrets ram
de.d CLOSEWINDOW!DISKINSERTED!DISKREMOVED.
7 IDCMPFlags: Talar om vilka meddelanden wi will ta emot
dc.l WINDOWCLOSE ! WINDOWDRAG ! WINDOWDEPTH
P Flags: Talar om olika egenskaper wi will att fénstret
i ska ha. I detta fall méjlighet att flytta det' med musen,
5 flytta det framfér och bakom andra fénster och att kunna
H st3nga det pd normalt sitt med musen.
de.l 0 ; Gadgets: Adress till lista med gadgets, vi har inga
daecl 0 ; CheckMark: Adress till en symbcl for menyerna, vi
7 har ingen sidan
de.l title ; Title: Adress till titel pd fonstret
de.l 0 5 Screen: Adress till tillh&rande skdarm om inte
7 WB anvands, vi anvinder WB
de.l 0 ; BitMap: Adress.till en egen bitmap om sddan
;s anvands, vl anvander inte det
dc.w 250,10 ; MinWidth, MinHeight: Minimal bredd & n&jd
dc.w 250,10 ; MaxWidth, MaxHeight: Maximal bredd & h&jd
do.w WBENCHSCREEN ; Type: Typ av sk3rm fdnstret ska Gppnas pd
title: de.b 'Hepp!’,0
EVEN

fintuition.librazy’,0
*Diskett instoppad!”,0

‘Diskett utplockad!’,0

Assemblerprogrammet ovan och c-programmet till héger 6pp-

nar ett litet fonster med titeln “hepp”.

finclude <exec/types.h>
#include <intuition/intuition.h>

-
Figur 1
fdefine VERSION 33L /* Vi tilliter bara 1.2 eller higre */
Fdefine ERROR 10 /* Returkod om ndgot gitt fel */
fdefine OK @ /* Returkod om allt ar ck */
struct NewWindow mynewwin = {

00,0, f* LeftEdge, TopEdge:

Koordinater £or dvre vinstra hérnet av fénstret */

250,10, /[f* Width, Height: Bredd och héjd */

0, J/* DetailPen: Farg for wvissa detaljer, bl a fonstertiteln =/

1, /* BlockPen: [Pirg f&r bl a titelraden och fonstrets ram */

LOSEWINDOW | DISKINSERTED | DISKREMOVED,
/* IDCMPFlags: Talar om wvilka meddelanden vi will ta emot */

WINDOWCLOSE | WINDOWDRAG | WINDOWDEETH,

/* Flags: Talar om olika egenskaper vi will att fonstret
ska ha. T detta fall mdjlighet att flytta det med musen,
flytta det framfér och bakom andra fonster och att kunna
stinga det pd normalt ‘sitt med musen. */

NULL, /* Gadgets: Pekare till lista med gadgets, vi har inga */

NULL, /* CheckMark: Pekare till en symbol f&r menyerna, vi har
ingen s&dan */ i
[UBYTE *)™Hepp!", /* Title: Pekare till titel pa fénstret */
NULL, /* Screen: Pekare till tillhSzande sk&rm om inte WB anvands, wvi
anvander WB */

MULL, /* BitMap: Pekare till en egen bitmapom sidan anvinds, vi
anvander inte det */

250,10, /* MinWidth, MinHeight: Minimal bredd & hdijd */
250,10, f* MaxWidth, MaxHeight: Maximal bredd & htjd */
i* Type: Typ av skarm fénstret ska Sppnas pa */

WBENCHSCREEN
¥

struct IntuitionBase *OpenLibrary();

struct Window *QpenWindow():

struct IntuiMessage *GetMsg():

void CloseLibrary(), CloseWindow(), ReplyMsgi{), SetWindowTitles(), WaitPort

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct Window *mywindow;

char inserted[] = "Diskett instoppad!";
char removed[] = "Diskett utplockad!”;

/* Funktion fo6r att stada uvpp vid avslutning */
void CleanUp (code)

int code; =

{

if (mywindow) CloseWindow {mywindow);

if (IntuitionBase)- Closelibrary(IntuitionBase);
exit (code) ;

}

main()

ULONG class, KeepGoing = TRUE:
struct IntuiMessage *mymess;

[ if(! (IntuitionBase = OpenlLibrary{™intuition.library",VERSION)})
°  ‘CleanUp (ERROR) ; /* Kunde inte Sppna intuition.library */

if (! (mywindow = OpenWindow(&mynewwin)}})
CleanUp (ERROR); /* Kunde inte oppna fdnstret, sting
intuition.libray och hoppa ur */

while (KeepGoing) |{
WaitPort {mywindow->UserPort); /* Vinta pd meddelanden */
while (mymess = GetMsg{mywindow->UserPort)) { /* Himta meddelande */
class = mymess—>Class; /* Kopiera relevant info =/
ReplyMsg (mymess) ; /* Swvara pid meddelandet */

switch(class) |

case CLOSEWINDOW :
KeepGoing = FALSE;
break; 3 .

case DISKINSERTED : /* Andra fé&nstertiteln */
SetWindowTitles {(mywindow, inserted,-1L);
break; :

case DISKREMOVED : /* Andra fénstertiteln */
SetWindowTitles (mywindow, removed, -1L) ;
break:

/* Dags att hoppa ur */

j
}
}
CleanUp (OK) 7
¥

Intuition.

Det ar ett magiskt lad-
dat ord i Amigavariden.
Manga pratar om den,
men fa ir dem som be-
harskar den till fulland-
ning.

Erik Lundevall vet att
forklara hur man kom-
municerar med datorn
med hjalp av fonsteroch

menyr.

| ndsta nummer av Da-
tormagazin avslutas
”miniserien” om intui-
tionprogrammering.

Amigan har liksom flera andra mo-
derna persondatorer ett grafiskt sy-
stem for att prata med anvéndaren
med hjélp av fénster, menyer med
mera.

Den bit av Amigans operstivsys-
tem som tar hand om detta kallas
Intuition och vi ska har ta en titt pa
hur Intuition fungerar.

Forst och frAmst ska det papekas
att denna text forutsatier att du kan
programmera en del i C eller assem-
bler, nagra sprakliga detaljer kom-
mer inte att fdrklaras. Commodores
include-filer, dvs filer med symbol-
och strukturdefinitioner fér operativ-
systemet kommer att anvéndas,
men kommer inte att vara nédvandi-
ga fér assemblerprogrammen.

De flesta moderna persondatorer
har numera nagon form av grafiskt
anvandarsnitt, eller GUl som det ock-
sa kallas (Graphical User Interface,
en bra férkortning att l&gga pa min-
net ifall man vill vara "inne” och kun-
na stila med héaftiga beteckningar...).
Det vill saga, anvandaren kan skta
en hel del genom att anvénda olika
fonster, menyer, klicka pa symboler
oSV.

Det ar ganska lait att inse ait det
skulle bli mycket svart att kunna han-
tera detta pa ett bra sitt om varje
program skulle skéta alla detaljer
med att skapa fénster, rita menyer
etc sjélv pa en dator med multikor-
ning som Amigan. Lyckligtvis sa tar
0S:et hand om mycket av de trakiga
detaljerna genom Intuition, den del
av OS:et som skéter allt med fonster
och menyer.

Viaxeltelefonist

Intuition skulle kunna liknas vid en
vaxeltelefonist | ett f6retag som tar
emot meddelanden, ringer upp olika
personer, lotsar forvirrade besékare
ratt, vattnar katten och ger kaktusen
en skal Whiskas vid lunch. De enskil-
da programmen som anvander Intui-
tion motsvaras i regel av de kontors-
slavar som sitter pa sina kontor i fo-
retaget.

| vaxeln sitter Intuition och tar
emot rapporter och meddelanden
om vilka tangenter som tryckts ned,
om musen har flyttats, om nagon
musknapp har anvants eller om na-
gon har stoppat in/tagit ut nagon dis-
kett. | denna ofta strida strom av rap-
porter sorterar Intuition ut de rappor-
ter som denne kan behandla sjélv,
tex att rita ut menyer, rita om och
fiytta fonster. Intuition tittar ocksa
igenom en lista dver vilka personer
(program) pa féretaget som tar emot
meddelanden och vilken typ av med-
delanden de tar emot. Om nagra
skulle berdras av de rapporter som
kommit in s& rings dessa upp och
meddelas.

Putte sover

Tittar vi in pa kontoret hos nagon
av de berdrda personerna, tex Putte
Program, sa kan vi hitta honom i tva
situationer: Antingen sa jobbar han
for fullt eller sé sover han sa sétt i sin
stol. Det normala f&r Putte brukar
vara att han sitter och sover. Nér det
ringer i telefonen vaknar han dock till
och tar emot det meddelande som
Intuition 1&mnar. Ofta sa hander det




datorns program

att han bérjar jobba med nagot pga
detta meddelande. Nér detta jobb ar

* klart s& slumrar han till igen i sin stol.

Med denna liknelse i bagaget s&
tar vi d& och tittar pa hur det ser ut
och fungerar i verkligheten. | stéllet
for telefoner sa finns det nagot i Ami-
gans OS som kallas fér meddelande-
port (Message Port). Detta &r nagot
som finns definierat i OS:et f&r kom-

munikation mellan olika program. -

. Det kan vara mellan tva godtyckliga

program, men i detta fall &r det alltid
Intuition p& den ena sidan.

Anvéander fonster

De flesta program som anvander
sig av Intuition brukar ha nagon form
av fénster och det ter sig ganska na-
turligt att varje fdnster har egen med-
delandeport. Fonstret i sin turkan en
méngd olika egenskaper; man kan
&ndra storlek pa det, flytta omkring
det, den kan ha tillhérande menyer,
en titel osv.

Eftersom Intuition tar hand om alla
trakiga detaljer med fénster- & meny-
hantering s& &r behdver vi inte bry
oss om detta om vi inte vill. Vi be-
hdver daremot tala om fér Intuition
hur vi vill att vara fdnster, menyer,
symboler etc ser ut och hur vi vill att
de ska kunna anvéndas. Darefdr be-
héver vi lBmna denna information till
Intuition.

Det astadkommer man genom att
skapa strukturer med den ndvandi-
ga informationen och l&mna denna
fill Intuition. N&r detta &r ordnat sa
kan vi ta det lugnt och vénta pa att
Intuition ska meddela oss via med-
delandeporten att nagot intressant
har hé&nt.

Nog med teori

Nog med teorestiskt prat, vi kan i

stallet titta pa ett programexempel
som anvander Intuition, vilket du fin-
ner i figur 1 (C) och figur 2 (Assem-
bler). Programmet gor inte speciellt
mycket; det dppnar ett litet fonster
med titeln "Hepp!" och véntar sedan
pa att man ska stoppa in/ta ut en dis-
kett eller stanga fonstret.

| diskett-fallen &ndras titeln pa
fénstret for att tala om vad som hént,
om fdnstret ska stdngas sa avslutas
hela programmet.

Férst sa 6ppnar vi intuition.library,
vilket &r den bit av OS:et som inne-
héller intuition och stoppar in en pe-
kare till denna i IntuitionBase. Om
pekaren skulle vara n0ll betyder det
att det inte gick att Sppna bibliote-
ket. Observera att vi maste stoppa in
pekaren i variabeln IntuitionBase i C-
programmet, d& alla anrop av Intui-
tion-funktioner férutsatter att Intui-
tionBase finns (med ett vettigt var-
de). | Assemblerprogrammet s& sker
overflyttandet av vardet fran Intui-
tionBase "manuellt”, sa vi kan kalla
den vad vi vill egentligen.

Nér intuition.library &r 6ppnat an-
roparvi OpenWindow() med en peka-
re till strukturen mynewwindow,
strukturen vi fyllt i med info om det
fénster vi vill ha. Vi far tillbaka en
pekare till det fdnster som Intuition
&ppnat 4t oss. Aven har géller ait
funktionen misslyckas om vi far en
nOil-pekare tillbbaka. Nu ar det bara
att véinta pa meddelanden fran Intui-
tion. Vi plockar fram pekaren till
meddelandeporten (kallad UserPort)
fran vart fénsters struktur (inte den vi
anvénde fér att ppna fonstret, det &r
en annan struktur) och anropar Wait-
Port() med denna. Vart program kom-
mer nu att somna in och inte kéras
férran det kommer ett eller flera med-
delanden som berdr oss, dvs CLOSE-
WINDOW, DISKREMOVED eller
DISKINSERTED. Né&r vi blir vackta
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Det normala fér Putte Pro-
gram &r ait han sitter och so-
ver.

igen tar vi emot meddelandet med
GetMsg(), plockar ut relevant info
fran det och svarar pa det med Re-
plyMsg(.

Viktigt att svara

Det ar viktigt att man svarar sa
snart man kan, for Intuition sitteroch
vantar pa en bekraftelse. Vad man
gbr da &r helt enkelt att kopiera allt
man behéver fran meddelandet, sva-
rar pa meddelandet och sedan tar uti
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im Class
CLOSEWINDOW
DISKINSERTED
DISKREMOVED
wd UserPort
WINDOWDRAG
WINDOWDEPTH
WINDOWCLOSE
WBENCHSCREEN
_LVOGetMsg
_LVOReplyMsg
LVOWaitPort

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

“LVOCloseLibrary EQU
" LVOOpenLibrary EQU
“LVOCloseWindow EQU
TLVOOpenWindow EQU
“LVOSetWindowTitles EQU

-$174
-$17A
-$180
-$19E
-$228
-$48

-$CC

-$114

_ att ldsa in frén en annan fil under assembleringen.

De flesta assemblers hardirektivet INCLUDE som anvénds ft')':

* MUS

* 2 SPORTSPEL

e SV. TANGENTBORD
e 10 DISKETTER

- AMIGA-PAKET

5095:-

Allt detta ingar:

¢ SV. MANUALER

* RF-MOD
e TACII

¢ MINI STARTERKIT

9 ndlar

9 ndlar farg

DISKETTER TILL SUPERPRISER

Vid kop av (per 10 st)
MAXELL MF1DD
MAXELL MF2DD
SONY MFD1DD

10 50

114:- 109:-
139:- 134:-
109:- 104:-

100

104:-

129:-
99:-

Inkl kabel

STAR LC 24-10..
Hogre upplosn 4n laser 360x360 dpi

STAR LC 10
STAR LC 10-CL

secee =.............‘2395:-_

STARTERPACK TILL SKRIVARE

195:-

Inkl 3 m centronics-kabel, Extra printerband, 500 papper

SUPRARAM 500! .0.0l.'...............!....I.‘...C‘II!995:-
512 KB till A-500

SUPRARAM 2000--n--o-oo--o-oonnottu"nuun5495:‘
2 MB till A-2000

COMMODORE 1084P....................2.895:-

COMMODORE 64 PAKET........ccccce000. 1793:-
inkl. Bandspelare, joystick, 3 spel.

..2.995:-

GENLOCK MINIGEN...ccccoceeesesscsccsssess1795:-
Paket med D-Paint III et ...2495:-

SUPRAMODEM.......cccceeurcancensrensnsccess 1895:=
mkl kabel Qch program

SONY MFD2DD i praktisk dubbelpack 20 st.
MITSUBISHI MF2DD  135:- 129:- 124:-
FARG-NONAME KAO 99:- 95:- 90:-

ATARI 1040 STE.......c000c..5395:-
ATARI 520 STE.............3695:-

inkl Power Pack
ATARI SM-124..........

295:-

1495:-
Vid datorKop.....ccccesecesccsscssasonscsoncsosssnnsnees 1295: -
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Figurer

B Eit roligt program vars nytta kan-
ske &r tvivelaktig da det inte heller
kan réknas som ett spel. Program-
meraren fick sin idé fran boken "Den
blinde urmakaren” av R. Dawkins
som handlar om djur och ménni-
skors utveckling och det &r vad pro-
grammet gar ut pa i storadrag.

Datorn slumpar fram en “féréldra-
figur'" och tar utifrAn den fram nio
"Barn” som skiljer sig lite. Du kan
sedan vélja en ny féralder och utifran
den tas nio nya "barn” fram osv. Nar
programmet startar bestammer man
hur ménga punkter en figur ska be-
sta av, detta tal bér l&mpligen ligga
mellan fem och tio.

Figurer kan sparas och hamtas
fran diskett, programmet &r i dvrigt
s|alvfdrklarande. :

Ins&nt av: Marcus Andersson,
Katrineholm

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvigen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS".

{2} Programmen boér helst inte over-

FOR i=1 TO antal
FOR s=1 TO 2

NEXT s
NEXT i
GOTO draw

kolll:

RETURN

-koll2:

RETURN

spara: ;
flag=1

WINDOW 1, "Figurer", (0;0)-(615,180)
RANDOMIZE TIMER

ON ERROR GOTO fel

DIM a(10,100,2)

INPUT "Hur manga punkter ska varje figur innehdlla
(lampl. 5-10, max 100)";antal

parent:

CLS

FOR i=1 TO antal
a(10,1i,1)=INT(50*RND (1) -25)
a(10,1,2)=INT(50*RND (1))

NEXT i

draw:
CLS
FOR t=1 TO 9
FOR i=1 TO antal
FOR s=1 TO 2
Cc=INT (5*RND (1) -2)
alt,i,s)=a(l0,i,s)+c
IF s=1 THEN GOSUB kolll
IF s=2 THEN GOSUB koll2
NEXT s
NEXT 1
NEXT t
FOR t=10 TO 1 STEP-1
FOR i=2 TO antal

LINE (a(t,1i-1,1)+55%t,a(t,;di-1,2)) - (a(t,1,1)+55%, alt; i,2))

NEXT i

LINE (a(t,antal,l)+55*t,a(t,antal,2))-(-a(t,antal,l)+55*%t,a(t,antal,2))

FOR i=antal-1 TO 1 STEF -1

LINE “=atty i, T)+b5%b, alt 1,2) ) —{—alt, 2+1,1)+55*t, alt,1+1,2)})

NEXT i

LINE (-a(t,1,1)+55%t,a(t,1,2))-(a(t,1,1)+55%,a(t,1,2))

NEXT t

FOR i=1 TO 7
PRINT

NEXT i

PRINT " 1

PRINT

PRINT "0","Sluta"

PRINT "1-9","Ny férdlder"

PRINT "10","Helt ny férdlder"

PRINT "11","Spara fordlder™

PRINT "12","Ladda férilder"

back:

INPUT "Val®“;d

IF d<0 OR d>12 THEN back

IF d=0 THEN END

IF d=10 THEN parent

IF d=11 THEN GOSUB spara

IF d=12 THEN GOSUB ladda

IF flag=1 THEN flag=0 : GOTO draw

(%]
W

WRITE# 1,antal
FOR s=1 TO 2
NEXT s

NEXT i

CLOSE 1

RETURN
ladda:

flag=1

INPUT# 1,antal
FOR s=1 TO 2
NEXT s

NEXT i

CLOSE 1

RETURN

fel:

GOTO draw

stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.

{3) Program l&ngre an tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sitta och knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alitid ett papper med en fér-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kréver det).

(5) Ditt program eller tips.far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
Sif svensk eller utlandsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ockséa for-
sakra att sa 4ar fallet, samt att du har
upphovratten till det.

(6) Programbidrag belénas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets |&ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
“stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardlgfrankerat och fér-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefér en ménad innan vi
kan |&mna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa fér framtida
bruk. Sa &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

Forts. fran sid. 29

med det jobb som meddelandet re-
sulterat i.

Har vi fatt meddelandet DISKIN-
SERTED och DISKREMOVED sa
andrar vi pa fénstrets titel och blin-
kar till med skdrmen. Detta astad-
kommer vi med SetWindowTitles(),
d&r vi har en pekare till vart fonster
och pekare.till den nya fénstertiteln
och den nya skarmtiteln.

Eftersom vi inte vill &ndra titeln pa
skdrmen (Workbenchskédrmen) sa
skickar vi med -1 i stéllet.

Sedan gar vi tillbaka och véantar pa
fler meddelanden. Far vi daremot
meddelandet CLOSEWINDOW -sa
tar vi och hoppar ur slingan och sté-
darundan efter oss, vilket innebér att
vi stinger fénstret och stinger intui-
tion.library.

Inte nyttiga

De hé&r programmen &r inte speci-
ellt nyttiga och skulle kunna forbatt-
ras och optimeras en del. Vi ska dock
ha dessa férsta program som en li-
ten grund att bygga vidare pa och
modifiera. | programlistningarna sa
finns det korta beskrivningar av varje
falt i NewWindow-strukturen och en
del av dem kan te sig tamligen mys-
tiska. .

Félten DetailPen & BlockPen an-
ger vilket fargregister som ska an-
vandas. IDCMPFlags innehaller de
typer av meddelanden vi vill ta emot.

| detta fall har vi alltsa tre olika
meddelanden. Faltet Flags bestam-
mer olika egenskaper hos fénstret. |
vart fall talar vi om att vi vill ha s.k.

a(l0,i,s)=a(d,i,s)

IF a(t,i,s)>25 THEN a{t,1,51w25
IF a(t,i,s)<-25 THEN a(t,i,s)=-25

IF-a(t,i, s))SO THEN a(t,i,s)=50
IF a{t,i,s)<0 THEN a(t,i,s)=0

INPUT "Filnamn";namn3
OPEN namn$' FOR QUTPUT AS 1

FOR i=1 TO antal

WRITE# 1,a(10,1i,s)

INPUT "filnamn";namn$
OFPEN namn$ FOR INPUT AS 1

FOR i=1 TO antal

INPUT# 1,a(10,1i,s)

PRINT:PRINT "Filen finns inte™
PRINT "Tryck en knapp"
10 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 10

“gadgets” for att kunna flytta fonst-
retoch en "gadget” for stdngande av
fonstret. Sjélva flyttandet kommer
OS:et att ta hand om, det behdver vi
inte bry oss om. D&remot maste vi
sjélva sténga fonstret.

Oanvinda filt

Vi har ett flertal falt (Gadgets,
CheckMark etc) som vi inte har n&-
gon anvandning av dnnu, sa dessa
ska vi [&mna d&rh&n. Vad som dock
kan vara lampligt att ta upp &r dock
begreppet Screen, eller skarm.

Vart program har 6ppnat ett féns-
ter. Detta fénster och de CLI- och
Workbench-fonster som vi kan tin-
kas ha 6ppna hér till en skarm, i detta
fall Workbench-skarmen.

Varje skarm kan ha olika upplés-
ning, olika antal f&rger etc. Alla féns-
ter hor ihop med en skirm och har
- ddrmed samma uppldsning & antal
farger som skarmen.

I vart fall har vi anvént oss av Work-
bench-sk&rmen, men vi kommer i se-
nare artiklar dven att skapa egna
skdrmar och &ppna fonster pa des-
sa.

N&rman jobbar med Intuition sa &r
det mycket bollande med olika struk-
turer.

Include-filerna

Att ha tillgang till Commodores in-
clude-filer &r darfor bra och larorikt,
och absolut vasentligt om man pro-
grammerariC. Harduinte dessakan
det vara en god ide att forsoka fa tag
pa dem, vilket dock inte alitid &r det
- lattaste tyvarr.

Forassemblerprogrammerare: An-
rop av funktioner i Amigans OS sker
via en bas-adress till aktuellt biblio-
tek (t exintuition.library, exec.library)
och en offset fér den aktuella funk-
tionen.

Bas-adressen &r det som returne-
ras av ett anrop till OpenLibrary. Bas-
adressen till exec.library ligger alltid
i adress 4. Se &ven assemblerskolan.

Vid anrop av OS-funktioner galler
att innehallet i registren a0, a1, d0
och d1 inte kan garanteras.att de be-
haller de varden de hade fére anropet
av en OS-funktion. Ovriga register
sparas av OS:et.

De flesta assemblers har direktivet
INCLUDE som anvénds for att I&sa in
frAn en annan fil under assemble-
ringen. Men om den assembler man
anvander inte skulle klara det eller
om man inte har nagra include-filer
kan man istéllet anvanda symbolde-
finitionerna i figur 3.

De som anvénder K-Seka tex be-
hdver modifieramakrodefinitionerna
fran /1 till ?1. Direktiven "EQU" kan -
bytas ut mot " =" och har man As-
sem s& kan man byta ut "EVEN" mot
"CNOP 0,2". | 6vrigt bér det fungera
bra med de flesta assemblers.

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall




Nu dr det dags att generara
de molniga himlarma!

Gillar man inte det finns
det nagot for fraktalfantas-
ten, hemma-astronomen, el
ler bara fér den som vill halla
koll pa minnet.

PD handlar det om och
som vanligt &r dessa pro-
gram helt gratis!

. Cloud

Cloud ar eft program som med
hjalp av fraktaler genererar realistis-
ka bilder av en molnig hl% ht:r;
réng sedd uppifran, vatten
atc} sett uppifrén samt |

Bllduna ‘kan qmm med ett
flertal ollka metoder, men gemen-
samt for samtliga ar att bilderna fak-
tiskt paminner mycket om origina-
len, )

Vad ska det vara bra for, ja, det kan
man kanske fraga sig. Mestadels &r
deten Ieksak,rnan man kan anvédnda
négot (PD) program for att spara bil-
den och sedan anvanda den i nagot
annat program.

Det ar dock ett exempel pa nagra
av de manga saker som man kan an-

| vanda

fraktaler till i sina egna program.
Tyvérr ingar inte nagon kallkod, men
algoritmerna som anvénds forklaras
ganska ingdende i manualen. For

den som vill skriva nagot liknande
sjalv &r nog detta faktiskt battre ef-
tersom det mer eller mindre &r en
handbok | hur man anvander frakta-
ler, Fér den som &r intresserad av
fraktaler &r nog manualen intressan-
tare &n sjdlva programmet.
; (Fish 216)
For fraktal-fanatikern har jag en till
fiten godbit. Plasma anvénder en

nner om aémdar mmmur'

Dags att himia

speciell typ ay frakialer. Med hjalp av
dessa kan man generara bilder som
skall vara simulationer av plasma
moln. Kanske Inte s& vaidigt nyttigt
program, men bildemna det genererar
blir mycket vackra, sarskilt nar man
slar pa fargeykling.

Kéllkod i C och assembler inklude-
rad.

CcM

 CM stéar for "Celestial Mechanics
Simulator”. Programmet simulerar
de krafter som verkar mellan himla-
kroppar, En av exempelfilerna inne-
héller en modell av de inre planeter-
na i solsystemet. Man kan i denna
modell sen stoppa In andra feno-
men, nya planeter, jattelika planeter
sorm andrar alla andra planeters ba-
nor osv osv. Detta &r en simulation,
samodellen av solsystemet ar gjord i
en san skala sa att allt, inklusive dén
tid jorden tar pa sig for ett vary runt
solen stammer, Det enda direkta pro-
blemet med programmet beror pa
Amigan. Amigan kan Inte riktigt 30,
vilket g6r att man far néja sig med en
2D modell av universum i CM.

Kallkoden i C &rinkluderad, s& den
som vill bygga vidare pa programmet
kan géra det.

(Fish 280)

AvailMem

AvailMem &r ett behandigt litet
program. Det visar exakt hur mycket
minne man har. Under normal an-
véndning s& har man vl kanske inte
sa stor nytta av att fa de exakita siff-
rorna, men ndr man jagar "minnes-
lackor"” i sina program &r detta ett
mycket bra verktyg. (Minneslackor
uppstar da man glémmer att deallo-
kera minne man allokerat i sitt pro-
gram.

Visserligen kan man gdra samma
sak med CLl-kommandot Avail”,

men det &r 1attare att ha AvailMems
'fcnster Oppet hela tiden. Detta fons-

er uppdateras hela tiden sa att siff-
mmaar{raiaﬂvt} farska hela tiden.
K#llkod | C medfbljer.
e (Fish 285)

(Fish 285)

FileTest

Detta program &r bra att ha om
mart vill verifiera att alla filer pd en
disk ar OK. et laser (om
man stéller in ratt instéliningar) alla
filer pd en disk. Eftersom alla filer
l&ses s& uppticker man spart alla
eventuella fel pa diskama.

Att kdra detta pa floppys tar en
stund, men ar en f8rsakring
mot p(oblem Fordem som har hard-
disk o¢h jagar fel pa disken &r det
undegbart. Det finns ndmligen inget
annatbra satt att ga lgenom hela dis-
ken och testa varenda fil.

Givetvis kan man Inte vara séker
pa atl filens innehall &r OK bara fér
atl den gick att 1asa, men det van-
ligaste problemet med diskarna &r ju
trots allt rena lasfel och dessa hittar
programmet.

(Fish 284)

v anf ana shed

Rubiks kub &rinte rétt enligt perspektiviagarna, men program-

met dr OK.

Fér dem som fortfarande svettas
Gver "Rubik Kub” — det darmatema-
tiska pusslet som var populart fér ett
par ar sedan kan detta kanske vara
nagot. Programmet |&ser helt enkelt
kuben at dig. Du kan antingen stélla
till det alldeles sjalv, genom att "vri-
da” kuben, men du kan ocksa stilla
in den direkt till ett visst utseende.
Intressant att notera &r att man kan
stallain den sa att det &r omdjligt att
16sa den. (Detta kan val kanske j&m-
stéllas med att flytta klisterlapparna
p4 kuben. Detta var ett mycket popu-

lart s&tt att gbra vissa kub-genier
mycket, mycket frustrerade. Det fun-
gerar tydligen ratt sa bra &ven pa da-
torer, men med den skilinaden att da-
torn aldrig nansin uppticker det,
utan fortsatter och fortsatter att for-
sOka l6sa kuben.

Tre versioner av programmet
finns, en 2D-version dér kuben flakts
upp, en 3D-version samt en 68020-
version av 3D-versionen.

Kallkod i C f6ljer med.

(Fish 285)
Bjorn Knutsson

\HAR KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN: i

Nordiska PC-biblicteket skéter distributionen av PD-disketter &t de stdrre Amiga-foreningarna |
Sverlge och Norge. Medlemmar i dessa féreningar kan kipa disketter for 17 kronor styck.

Genom ett exklusivt avtal kan nu &ven alla Datormagazins ldsare skaffa PD-disketter till samma
pris som medlemmarna | de olika fSreningarna. Villkoret &r dock att du tillsammans med din be-
stéilining skickar in nedanstaende kupong. Listan dver PD-program ligger pa tva disketter som kostar
dig 30 kronor. Med pd dessa disketter finns &ven nyttiga program: VirusX 4.0 samt etiketter.

Ett par texter for dig som &r nybdrjare finns ocksa med. Fyll | kupongen och skicka den till:

Nordiska PD-biblioteket, Box 2011, 58002 LINKOPING.

D JA, jag vill bestalla de 2 listdisketterna. l:l JA, jag vill bestalia foljande disketter:

EXKLUSIVT

ERBJUDAN- 1 7:_

DE FOR
PER PD-diskett

DATOR-
MAGAZINS
LASARE

s i % e ol S s ot

e NLQ i alla utskriftsstorlekar
® Omkopplare for val av skrifttyper
’ ® Valbar IBM skrivar-emulering

i ® Proportionell utskrift

* ® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

Nu har Du rad med
en proffsskrivare t|II
Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

s Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

® Svensk manual

e Arkivbestindiga firgband
e Godkind av Semko
® Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal)

Printerkabel till Amiga/Atari/PC
Printerpapper, vitt A4, 1000 ark.

e Upp till 40 programmerbara tecken
® Kompatibel med standard PC-program

Panasonic

” 199:- Office AutomatumC/\
: ; m
TRILOG MODEM spiit speed till C64/128, 75/1200 baud. 295'_ Commodore
[ T =R
Scart Kabel Amiga-TV / Atari-TV 149:- o gl
f Spelcartridge til C54/128 39:/at o pé kopet:
Disketter 10-pack Diskettboxar < : : ST : ) ‘ 0 20 haﬂiga originalspel
MF2.DD, 312" 185:- DD4OL 40st31/2"1as 85:- :m“';? pechianding ol fmgs 99:- ? i v
MF2-HD,3./2" 328:- DD8OL 80st3V2" las ©5:- K"'“: BR i 49:- o OSLAGBART!
MD2-D, 5/4" 87+ DDSOL 50st5V4"las 89:- 'r:: 2 '.'”':;‘p s .
DD 100 L. 100st 5.1/4, las 99:- ACYS o 149:- v
WICO Bat Handle, joystick 245:- &9
| WICO Red Ball, joystick 245:-
- Oxford pascal, C128, disk 295:- L oW
5' B - Hack Pack, toolkit till C128, disk 128:- ot i e ATARI
a r moms
| mﬂi,':,umrm"m:}mm' ' Pet Speed. Basic compilator C128, disk 175:- AT £20 6T e S
Star Texter, ordbehanding C64, disk 195:- Inbyged TV-ansiuting. WIDI, GEM, STmsi, MUS och inbygee Sopo:
Calc Result easy. Calc pgr. C64, cartridge  99:-

ATARI 1040 STE 5.995:-
1.495:-
1.495:-

Floppy SF 314
Monitor SM 124

POSTORDER

s, DATABUTIKEN

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

n |
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Giitersloh, Visttyskland
(DATORMAGZIN) Niclas Thi-
sell, 19, fran Stockholmsfor-
orten Jarfilla har hittat drom-
jobbet — som spelprogram-
merare i Vasttyskland.

| dag ar Niclas en av 14 fast
anstdllda pa programhuset
Thalion i Giitersioh. Han ar
med och skapar vérldens tek-
niskt mest avancerade dator-
spel.

Hér avslojar Niclas hur han
lyckades na sitt stora mal —
samtidigt som han tipsar om
hur du ocksa kan bli en vélbe-
tald, professionell spelpro-
grammerare...

N&r Datormagazin halsar pa hos
Thalion (reportage i DM nr 12/89) for
andra gangen lotsas vi in till ett litet
rum langst in i programhuset. Vi upp-
tacker att det nya vasttyska spelfére-
taget fatt bade fler kvadratmeter och
fler medarbetare. En av de som flyt-
tat in efter vart férra bestk &ren lang,
smal tonaring: 19-arige Niclas Thi-
sell fran Jarfalla norr om Stockholm.

Niclas ar unik i branschen. Han &r
den forste svenske programmeraren
som lyckats kdmpa sig till ett guld-
stamplat anstéliningskontrakt i ett
av Europas mest framgangsrika pro-
gramhus. :

Skapa bestseller

Hos Thalion i vasttyska Gtersloh
ska Niclas den ndrmaste tiden hjal-
pa till att skapa morgondagens best-
sellers bland dataspel — och redan
nu i host far han séllskap av en &nnu
yngre svensk kompis.

— Han heter Niklas Malmkvist,
bor i Stockholm och har just fyllt 17
ar, berattar Niclas "senior” och tittar
blygt in i kameran. Vi kdnner varand-
ra sa vél att jag redan nu vet att han
har stora chanser att lyckas som
internationell programmerare....

Hos dataspelskometen Thalion
star svenska programmerare redan
hogt i kurs.

— De som vi har l&rt kdnna &r fan-
tastiska, sager foretagets unge VD,
Holger Fl6ttmann till Datormagazin.
Speciellt néjda &r vi med deras tek-
niska kunnande. Niclas som &r hos
nu far garna stanna hur lange han
vill. Trots att han &r lite blyg har vi
redan kunnat se hur bra han &r. Och
vi vet att han kommer att héja stan-
daren pa véra spel...

Battre betyg kan val knappast en
nyanstélld programmerare vénta sig.
Tack vare Niclas Thisell &r nu ocksa
andra svenska spelkonstruktérer
och programmerare vilkomna med
frascha idéer, demos och féardiga,
hemtillverkade spel. Hos Thalion har
alla chansen att fa proffshjilp med
att utveckla sina spel.

Men forst ska Niclas beratta lite
om sitt nya drémjobb — och ge nag-
ra supertips till dig som gar och hop-
pas pa att fa in en fot i ett engelskt,
tyskt, amerikanskt eller franskt pro-
gramhus och kanske bli férmdgen
pa att skapa egna otroliga datorspel.
Végen till miljonerna och varldsrykte
ar bade krokig, besvarlig och lang.
Dérfor kan det 16na sig med en nagot
férsiktig start, d&r du tar reda p&d om
du dverhuvudtaget passar for att go-
ra datorspel.

Speciell begavning

— Det kravs en alldeles speciell
begavning for att lyckas, avslojar Ni-
clas Thisell. Du maste klara av att
diskutera logiskt och s& maste du
latt kunna bena upp olika matema-
tiska och tekniska problem. Att valja
teknisk eller naturvetenskaplig linje
pa gymmnasiet framfoér humanistisk
kan vara en férdel. D& far.du snabbt
ett svar pa om din logiska slutled-
ningsférmaga réacker till.

Daremot kan du inte rakna med att

Niclas

I spetsen fér det framgéngsrika vdsttyska prograhuset Thalion star hiren ung svensk, 19-drige

centrumbland de
basta programmerarna

Niclas Thisell fran Jérfilla utanfér Stockholm. Sedan i september &r han med och program-
merar spel som gor succé over hela vériden. Snart far en 17-drig kompis till Niclas ocksa

chansen...

bli gratis utbildad spelprogramme-
rae i skolan.

— | Sverige kan man fa lara sig
Pascal i skolan med lite tur, séger
Niclas. Har | Vasttyskland har man
dessutom fullst&ndig undervisning i
maskinkod i skolan. Det arisa vitt jag
vet enda landet iVarlde@ar staten
svara for utbildningen av spelpro-
grammerare. ..

Ocksa for Niclas sjalv har det varit
en lang, jobbig vag fram till dagens
néstan otroliga flyt. )

— Jag var val knappt sju ar & min
pappa gav sig sjalv en Commodore
PET i julklapp. Snart var det jag som
lagt vantarna pa datorn oéh hangde
dver den varje ledig stund: Forst lar-
de jag mig Basie och skapade sma
enkla Basic-spel. Nr jag gick i sjun-
de klass fick jag en egen PC och lar-
de mig Pascal. Det var férresten pa
PC:n som jag gjorde fdrsta riktiga
spelet — ett sa kallat Public Domain.
Men innan dessa hade jag ocksa lart
mig Assembler pa en Apple Il

Forsta spelen

Sa smaningom startade Niclas
och tva polare (Anders och Andreas)
programmerargruppen TCB. Mest pa
lek skapade de en méngd demos
samt Shoot'em up och Jump-and-
run-spel som de skickade till andra
programmerargrupper, men ocksa
till ett och annat utlandski program-
hus. -

— Vart storsta projekt &r ett skju-
tarspel med arbetsnamnet "Vomito-
rator”, svsidjar Niclas. Det &r ett
mycket haftigt horisontal-scrollan-
de-spel som inte ar riktigt fardigt an-
nu. Troligen kommer vi at salja och
distribuera det via Thalion. ..

Ett annat svenskt projekt ar roll-
spelet "Amber Star".

Nar vi besdker Thalion ar Niclas
helt férdjupad i en fortsdttning pa
"Seven Gates of Jambala". Arbets-
namnet pa det nya spelet &r "Jam-
bala II”.

o iy = 4

Programmeraren flydde

— Na&r jag kom hit ner den 4 sep-
tember sattes jag pa att fardigstalla
det férsta jambala-spelet. Det hade
paborjats redan fér tvA &r sedan,
men sa hade programmeraren stuck-
it ivag. Jag skulle klara av att fa spe-

_let fardigt itid till deadline’ ... .

Jambala ar det tredje datorspelet
som slépps fran Thalion under 1989.
De bada andra &r karatespelet

"Chambers of Shoolin” och Sho-
ot'em-up spelet "Warp”.

— Jambala | har nog lite fér gam-
mal scrollteknik fér att bli en best-
seller, forklarar Niclas. Annat &r det
med fortsatining Jambala Il.

— Det blir ett spel vars like aldrig
setts forut pa en 16-bitars dator, av-
sidjar Niclas. Det ar en oerhdrt finur-
lig teknik som vi har utvecklat —
med sprites dver hela skdrmen plus
en massa scrollade raster bade hori-
sontellt och vertikalt.

Enligt Niclas blir det har "skjutar-
spelet” ett av arets stora samtalsam-
ng nar det sldpps nagongang sent i
var.

Ett annats spel som troligen kom-
mer att ge Thalion véarldsrykte heter
“Dragonflight”. Ocksa har har den
svenske Niclas ett finger med.

| samma lilla rum som Niclas sitter
schweizaren Chris Jungen och job-
bar med vektorgrafiken till 3D-spelet
”No Second Price”. Det ar ett ytterst
hemligt projekt — en racing-simula-
tion i science fiction-miljé som pa-
minner en del om "Starglider II” sam-
tidigt som det &r oerhoért mycket
snabbare. Ett demo som visades un-
der hdstens Amiga-m&ssa véckte
stort uppseende. Man har jobbat i
over tva ar pa "No Second Price”,
som ar ett av atta nya spel Thalion
ténker slappa under 1990. Distribu-
tor &r engelska féretaget Grand
Slam.

Avencerade rolispel

Niclas dréommer ocksé om att fa
bérja goéra avancerade vektorgrafis-
ka 3D-simulationer och avancerade
rolispel:

— De spel vi har jobbat med hem-
ma i Sverige har varken varit sa noga
planerade eller haft nagon special-
designad grafik. Har i Tyskland har
jag fatt lara mig hur viktigt det @r ba-
de med planering, bra koncept och
snygg, fungerande grafik.

Det &r kunskaper som Niclas gar-
na delar med sig av till Datormaga-
zins lasare.

— Viktigast av alit ar att du gor
fardigt spelet som du haller pa med
sé& att det inte dor pa ett halvfardigt
stadium. Det maste forstas vara
hyggligt och helst bra standard pa
spelet. Men sa fort du &r klar med det
sa ska du skicka det ivdg det till Tha-
lion eller nagot annat programhuset.
Fundera sedan inte over att du far
lite betalt och gram dig inte om spe-
let kommer i retur. Alla har vi det
karvt i borjan...

BILD: Magnus Sjéqvist

A och O fér att bli en bra program-
merare ar dock enligt Niclas att du
lar dig maskinkod ordentligt:

— Alla nya, bra spel gors pa ma-
skinkod — men det 1ar du dig pa na-
gon méanad om du redan kan Basic,
Pascal och nagot annat sprék. Se-
dan du lart dig maskinkod tar det yt-
terligare ndgon manad att optimera
allt. Forst darefter kan du bérja ska-
pa egna spel.

Andra tips fran Niclas:

— For att skapa riktigt bra spel
maste ni nog vara en grupp som kan
lite av varje: hur man gér musik, gra-
fik och bra koncept till spelen. Du
kan gora tekniskt valdigt bra och
avancerade spel — men utan ett bra
koncept och en barande idé blir spe-
len bade platta och trakiga...

Séger inget mer

Nar vi forsoker pressa Niclas pa
annu fler detaljerade tips skruvar
han besvérat pa sig. Han kan ju inte
avsldja alla yrkeshemligheter. | sa
fall kommer det snart att dralla av
svenska programmerare Over hela
Europa. De kan i varsta fall bli ett hot
mot honom sjalv.

— Skriv att den som l&ser det har
och funderar pa att géra spel &t Tha-
lion ska gbra s& manga spel som
mojligt i Basic (he he). Det ar mitt
sista tips till alla svenska konkurren-
ter...

Niclas flinar ratt at sin lustighet.

Egentligen har han nog inget emot
att det kommer fler svenska pro-
grammerare till Gitersloh och Tha-
lion. Men samtidigt ser han helst att
det ar nagon han redan k&nner som
sOker sig dit.

— Det finns svenska programme-
rare som &r sa duktiga att de kan hav-
da sig ocksa internationellt. Minst
tre av dem finns i Stockholm med
omnejd och om jag kan hjalpa dem
med lite tips via Datormagazin ar det
helt okej.

Oviss framtid

Sjalv har Niclas inte bestamt vad
han ska géra de narmaste aren:

— Troligen sdker jag in pa KTH
(Kungliga Tekniska Hogskolan)
(Kommunala Turisthotellet. Red
anm) i Stockholm — men egentligen
ar jag val for ung for att redan nu i
detalj planera mitt liv.

— En annan mojlighet ar att jag
stannar har nagot ar till och fortsét-
ter gora dataspel. Jag utvecklas ju
som programmerare samtidigt som
jag lar mig snacka tyska flytande.

Men langt inne i huvudet finns ock-
sa en dréom om att starta eget hem-
ma i Sverige.

— Jag vet att det &r manga andra
programmerare som funderar pa att
starta eget, séger Niclas. Men de fir-
mor som poppat upp hittills har inte
gatt sa bra. Ofta har det saknats ba-
de bra spel och ordentlig planering.
Och ibland har foretagen stupat pa
att de att de haft for daliga namn. At
heta "American Action” och samti-
digt marknadsféra sig som ett
svenskt foretag &r inte sarskilt be-
géavat, ellerhur...

 Och vem vet. Om ett par, tre ar ar
kanske Niclas Thisell fran Jarfallaen
av de stora | branschen. Da behéver
han inte dela l&genhet med en annan
programmerare, som nu i Gutersloh,
och da tjanar han sakert betydligt
mer &n de 3000 tyska mark (11 000
kronor) han nu lyfter i ménadslan.

Men ocksé utan eget programhus
kan Niclas gora ordentliga klipp den
né&rmaste tiden. Forutsétiningen ar
bara att nagot av de spel han pro-
grammerar at Thalion blir en riktig
storséljare varlden runt.

Niclas har namligen, precis som
de 13 andra polarna, procent pa alla
de spel han har varit med om att pro-
grammera fram.

Lars Sjoqvist

Thalion:

Firman grundades i augusti 1988 och
har hittills sléppt tre spel pa vérld-
smarknaden. Man har 14 fast anstall-
da och 10 frilansare, placerade dver
hela Europa.

VD och chef: Holger Féttmann.
Omsittning: Ennu ej officiellt men "vi
klarar oss nog”

Adress: Konigstrasse 16, D-4830 Gii-
tersloh, Tyskland.
Tel:00949-(0)5241/120 49. Fax:00949-
(0)5241/290 81

Hir ger Niclas fran Jéarflla Datormagazins ldsare sina basta
-tips fératt blien framgéangsrik spelprogrammerare. Niclas &ri

dag en av 14 anstéllda pa det varldsberdmda programfére-
tagef Thalion i Giitersloh i Vasttyskiland.
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Pro Tennis Tour
Bomber

Sim City

Wayne Gretzky Icehockey
Rock 'n” Roll

Super Wonderboy
Ninja Warriors

iron Lord

Shadow of the Beast
0il Imperium
Clown-o-Mania

Tom & Jerry 2
Drivin” Force

Joan of Arc

it Came From the Desent
Volleyball Simulator
Chase HQ

Space Ace

North & South
Batman - The Movie
Double Dragon 2
Stryx

Oxxonian

Stormiord
Moonwalker

Kenny Daglish Soccer
Beverly Hills Cop
Twin World

Chaos Strikes Back
F-16 Combat Pilot
Kick off

Mystery of the Mummy
Windwalker

Superieague Soccer
Turbo Outrun

Ghouls 'n” Ghousts
Shinobi

Danger Freak
Sideshow

Terry’s Big Adventure
Dr. Plummets House
Tintin

Detector

International Arcade Action

Vortex

Leisure Suit Larry 2
Mechanicus

F16 Falcon
Colonels Bequest

Ubisoft
Activision
Broderbound
Bethesda
Rainbow Arts
Activision
Virgin
Ubisoft
Psygnosis
Rainbow Arts
Starbyte
Magic Bytes
Digital Magic
Highlights
Mirrorsoft
Rainbow Arts
Ocgan
Readysoft
Infogrames
Ocean
Melbourne
Psygnosis
Rainbow Arts
Hewson

US Gold
Impressions
Tynesoft
Ubisoft
Mirrorsoft
Digital Integration
Anco
Rainbow Arts
Origin
Impressions
US Gold

US Gold
Melbourne House
Highlights
Actionware
Grandslam
Microillusions
Infogrames
Highlights
Wicked Software

- Visionary Design

Sierra-on-Line
Highlights
Mirrorsoft
Sierra-on-Line
Infogrames

Amiga, Atari ST

Amiga , Atari ST, C64, PC
Amiga, PC, C64, Mac
Amiga, PC

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, C64

Amiga, Atari ST

Amiga

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga

Amiga, Atari ST, C64
C64

Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST

Atari ST

Amiga, Atari ST, PC

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

“Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Co4

Amiga

Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST

PC

Amiga, Atari ST

Top 50™bygger p4 ftrsaliningsstatistik frn véra frémsta datorbutiker. Top 50™sammanstails och ges ut av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillndr AlfaSoft. Alla réttigheter forbehdlles respektive upphovsréttsman. Top 50™+fr ej kopieras,
1&nas ut, fordndras, ges bort efler pd annat séit avhandas ufan skriftligt tillstind av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd.

Vi ansvarar gj for eventuelia felskrivningar eller andra ndringar som st&r utanfdr vér kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoft.

BODEN

Orbit Info System
Oves Radio
BORLANGE
Datashopen
BORAS

Databutiken
Huss Hemdata
EKSJO

Chara Data
ESLOV

Datalatt

GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Datalétt Smadatorer
Leksakshuset
Ljud och Data
Westium Data
HELSINGBORG
Datacentrum, City
Sektor 40
HASSLEHOLM
DatEk
KARLSKOGA
LIO-produkter
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA

Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LUDVIKA

LA Data

LULEA

Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Data
MALMO
Computer Center
Diskett
Commodore Center
NORBERG
Vertex
NORRKOPING
Datacenter
ORREFORS

Quickdata & Elekironik

SKOvDE
Westab
STOCKHOLM
Poppis Lek
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
Vi

JM Data
Radar

Lagprislek ~
Ultimate Company
{(STERSUND

Databutiken

0921-535 43
0921-190 46

0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46

0413-12500

026-10 33 60
031-220050
031-80 6903
031-170125
031-16 0100

042-14 4600
042-2404 40

0451-825 37
0586-301 53
054-110215
08-751 9045
044-1203 84
0240-111 55
0920-259 25
046-12 96 81
040-23 03 80
040-97 20 26
040-23 3270
0223-209 00
011-184518
0481-306 20
0500-850 25
08-661 27 07

08-30 46 40

060-1108 00

021-1252 44
021-128530

047015121 =~
0470-250 90

019-2726 30
019-118909

063-121222
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Maskinkod for

Tillfallet for den som @nnu
inte har en bra maskinkods-
monitor har kommit.

Den gamia godingen, som
trots nagra ar pa nacken ar
mycket bra, heter MON 64,
och finns nu att fa tag pa
igen.

En maskinkodsmonitor ar ett oum-
barligt verktyg for maskinkodspro-
grammeraren. Monitorn fungerar
bland annat som ett LIST-komman-
do for maskinkod, och gor det myc-

- ket enkelt att underséka maskin-

kodsprogram. Man kan ocksa skriva
in egna sma programsnuttar, ladda
och spara minne, leta efter vissa
tecken i minnet och mycket annat.

MON 64 &r egentligen tva maskin-
kodsmonitorer i samma cariridge.
Med en omkopplare véljer man om
monitorn skall aktiveras direkt vid
start, eller om den skall ga igang néar
man trycker RUN/STOP-RESTORE.

| automatlaget ersatter monitorn
BASIC-ROMet, och det finns alltsa
ingen BASIC i datorn i det laget. Mo-
nitorn ligger da pa adress $A000.

MON 64 har alla de vanliga kom-
mandona for att undersdka minnet,
tex M for hexdump och ASCIl, D fér
disassemblering och | for text. Nagra

100 spédnn kostar MONG64.

av de mera speciella egenskaperna
hos MON 64 ar tex tva programmer-
bara brytpunkter, bankswitchning,
skarmdump och en korifattad, in-
byggd manual. Den vanliga manua-
len av papper ar lite mer detaljerad
och beskriver monitorns komman-
don lite mer i detalj.

En annan intressant funktion som
moderna monitorer oftast saknar ar

0758—15330

DYGNET RUNT! Persenligt vard 18-21

2.3 Mbyte i A500

#* LATTINSTALLERAT » INTERNT *
* AiPA KNAPP x KLOCKA *
0.5 Mbyte 1445: -
1.0 Mbyte 1995: -
1.8/2 Mb 2865:—

# NYHET: AS80—PLUS *

GER TOT.2.5 Mb | A500 1

FAIS, som ovan + ca 450

JAALREA 2000
MINNESKORT

CA2000-VASTTYSK TOPPKVALITET]
2 Mb 4395~ 4 Mb 6495~

& Mb 8395:- 8 Mb 9795~

COMBITECH=24,8 Mbyte SIP MINNE

STORSALJAREN t A500
KANONPRIS! 865

MANGDRABATTER
2 st 855:- , 3-4 st 835:-
X s12KByte m Kiocka/Katender
Y 700% Kompatibeit med A501
Y Aw/Ai Knapp med 25cm kabel
W Strémsniis, Snabba MEGA-Rams
Y Svensk Bruksanvisning

2 ARS GARANTI
OMGAENDE LEVERANS!

* Aufokonfig o Avsténgningsbart *
Pris: 2 Mbyte frin 4250:—

Priser Inkiusive Meoms. Frakt ech Pestférskott tillkommer med fu 45:

Hogsta kvalitet till lAgsia pris!
3 1/2" disketter fran 8.20:-

iran 710.30
fran 13.60
fran 10.60
wvita) fran  8.20
fran 13.00

SONY  MF-IDD
'SONY  MF-2DD
' GoldStar MF-2DD
GoldStar MF-2DD
MAXELL MF-2DD
MAXELL —

ERBJUDANDE!

40 MAXELL 20D + Databox 30 INU H60: -
* Switchar (Mus-Joystick) 180:- * Datorer

* Citizen diskdrivar 1079:- * Monitorer

* Extraminnen 1370:- * 5 1/4" disketter

* Joy-Sticks mm

singel-step-funktionen.

Det ar en mycket anvandbar funk-
tion for den som i detalj vill se hur ett
maskinkodsprogram jobbar. Med
singel-step kor man maskinkoden in-
struktion for instruktion, och hela ti-
den visas alla processorns register
pa skarmen.

Reset

Cartridgen har en inbyggd reset-
knapp ocksa. Bra att ha nar program-
men dyker, och det gor dom ofta nar
man pillar sjdlv med maskinkoden.
En férdel med MON 64 jamfort med
en monitor du laddar fran disk eller
band ar att ett program som kraschar
aldrig kan skada sjalva monitorpro-
grammet. MON 64 ligger i EPROM
och kan ej andras, medan en RAM-
baserad monitor ibland avlider sam-
tidigt som programmen dyker.

Nackdelar

Finns det da inte nagra nackdelar
med MONGB64? Jovisst, men de ar inte
sa allvarliga. Monitorn tar tyvarr min-
ne fran BASIC-programmeraren, 8
Kbyte for att vara exakt. Eftersom
cartridge tillverkades for ett par evig-
heter sedan, sa far man faktiskt ac-
ceptera att bankswitchning inte an-
vands. Det var faktiskt ratt fa cart-
ridgar som hade sana finesser ar
1982.

Hogst upp pa skdrmen paminns

IS TN ‘::m.wnwﬂﬂw i

NODOIDO-IOOGDDD |

»
»
#
#
¥
’
]
»
»
’
)

g3gcT. v
$39C7,V
$39C6, Y
$39C6,V
$39C6,Y
3gce-
§§9cs.v
$3

Det finns bétire maskinkodsmonitorer, men rdknar man an-
talet funktioner per krona ligger MON64 i topp.

man standigt om att det ar MON 64
som man anvander, ifall man nu
skulle rakat glomma det. Tillverkaren
Handic skamdes inte heller for att for
att visa sitt namn, och ej heller for att
ha ett streck tvars over skarmen. To-
talt fem rader av skarmens oversia

del ar lasta, och visar forutom det jag

nyss namnde ocksa processoms re-
gister. Detta ar rent sioseri med dyr-
bara skarmrader, anser jag.

Priset for denna cartridge ar 99
kronor, och det &r den mycket val
vard. Visst finns det monitorer som
overtraffar denna. men antalet funk-

tioner per krona ger MON 64 en plats
pa toppen.
Anders Janson

Test:
MON 64

Kalender i basic

Stor och Liten har som ni
kanske kanner till hittat ett
stort parti gamla cartridgar.
Nagonstans i hdgama finns

en cartridge som heter DIA-

RY 64. Testpatrullen rycker
ut...

DIARY 64 skapades pa den gamla
goda tiden néar alla skulle gora allt
med datorer. Hade man en hemdator
skulle man sjélvklart anvédnda den.

Problemet var bara att det behév-
des program. Dessa kunde antingen
vara langa och bra, och rymdes da
enbart pa disketter eller kassett-
band. Eller sa varde sa pass korta att
de fick plats pa cartridge, och DIARY
64 hor till den sistnamnda kategorin.

"DIARY 64 &ren snabb och effektiv
och databas, idealisk fér adresser,
telefonnummner och liknande”. Det-
ta stora skamt finns att Iasa pa for-
packningen. Handic far sjalva sta for
detta, jag bara citerar.

Usel inmatning

Imnatning goérs pa helt blanka si-
dor. Det finns ingen méojlighet att
skapa nagra "standardformular” pa
det sé&tt andra databasprogram till-

later. Formatet &r: etkan vara
till bade for- och
Fordelama &r att det a&rltl lagra

precis vilken information som heist
utan speciella procedurer. Det &r ba-
ra att knappa pa. Nackdelen ar ait
det fria formatet kan leda till en enda
soppa av ostrukturerade data.

Editorn 4r en ren forolampning
mot anvandaren. Eller sa ar det me-
ningen att hela skarmen skall t6m-
mas nar man trycker pa CLR? "Bug”
skulle man ha kallat det i dagslaget.

Och varfor far man inte anvanda
tecknen ”,;:” ? Jo, inmatningsrutinen
ar skriven i BASIC. Det gar faktiskt
att skriva bra inmatningrutiner i BA-
SIC. Synd att Handic inte kande till
detta.

Sokningar

Sokning i databasen gors efter
nyckelord. Sokningen resulterar i att
man far veta numret pa den sida dér
data finns. Vill du veta nér Nisses
fodelsedag ar, sa kanske du provar
med ett sokord i stil med "fodelse-

dag”. Vi antar forstas att du har ma-
tat in Nisses fédelsedag tidigare.

Du far nu reda pa att ordet "fodel-
sedag” finns pa exempelvis sida 17.
Denna sida kanske motsvarar en
viss veckodag, och i sa fall bér du ha
skrivit in datumet for denna dag pa
samma sida. Eller sa far du upp en
sida dar du antecknar alla fodelseda-
gar du behdver minnas.

Den andra formen av sékning kal-
las blocksékning och plockar fram
sidorna dar sékordet férkommer. Na-
got battre, men fortfarande klum-
pigt

Kom ocksa ihag att det kravs fill-
stand fran Datainspektionen fér att
lagga upp ett personregister.

Slutsagning

Diary 64, pa svenska kallad "Ka-
lender 64" ar ingen hdjdarcartridge.
En stor del av programmet ar skrivet i
BASIC, men det ar inte det som ar
problemet. Felet ar bara att etl sant
har program &r absolut chanslost
j@mfort med en vanlig fickalma-
nacka. Att programmet ar rent an-
vandarfientligt gbr inte saken battre.

Om valet star mellan DIARY 64 och
en fickalmanacka tvekar jag inte att
valja almanackan. Den kan man
dessutom ha med sig.

Undvik DIARY B4. Inte ens priset
gor den attraktiv.

Anders Janson

B S Load data

DIARY64 ar ett billigt pro-
gram.

on

on TAPE

= Free space

Inte ens priset gor DIARY64 vért att ha. FGr vem vill ha en
kalender som man inte kan ta med sig?
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| American lce Hockey
APB
Agquanaut
Batman The Movie i,
Wl?& . F 179
Cabal : EXTRAMINNE 512 KB
Syl 11 KLOCKA, KALENDER, ON/OFF ] K 29

n:ssmx'rs,s e &
. EXTRADRIVE == I

PHILIPS 8833 :
FOT TILL 14" (1084, 8833) 195:- CITIZEN RF 302C = i M %
: 179
179

179
179

Chaos Strikes Back (. DM)

YYERE BYNINIFYY
JYLRE $YNRYY

44
§ 3983

N
%

R
5

179
179
229
179

AOMB 7 495:- ol Of R 29

ot ottt Tt et

SLICK STICK : 54 e
WICO ERGOSTICK 129 179
WICO BATHANDLE 9. | \

WICO REDBALL ek 129 179

AMIGA DE LUX WICO 3 WAY ] e

229
149 199

AMIGA 5321 ! o S
EXTRAMI & W

EXTRADRI = | 129 179
STARLC 10 / : i oo
RF MODULATOR ' ; 129 179
RENGORINGSDISK 4 — 129 179
MUSMATTA .

DISKETTBOX 80 st

Vurde over 13 000

BIYIT YILTILRY ITILY &
BYYENYNEESYIINIIIERIY SRNYIRY §YB

REBESSRy3E BUBIIYIY I5IRIY

* = Spelet finns Gven pé 3,57, priset kon variera
*= = Spelet finns enbart pé 3,5°

C64 /128

MAPPING C64

PROGRAMERS GUIDE C128 -
SECOND BOOK OF MACHINE LANG. ~ 229-- £

“1 GENIUS SCANNER
-1 OCEANIC DRIVE ST
4 TIMEKEEPER ST

THE FINAAL CART 1l
ACTION REPLAY MK VI
RESET KNAPP ATARI 520
DISKETTBOX 3,5" 80 st AMIGA 500
DISKETTBOX 5,25" 100 st = Cé4-ll
MUSMATTA C64 GAMLA MOD.
RENGORINGSDISK 3,5 PHILIPHS 8833
RENGORINGSDISK 5,25* STARLC10

HARDWARE REFF MAN.
ROM KERNAL AUTODOCS
ROM KERNAL LIB & DEV
ASSEMBLY LANG PROG.
AMIGA APPLICATONS
INSIDE AMIGA GRAPHICS

FARGBAND
STARLC10

STAR LC10 FARG
STAR LC 24

NYTTOBITEN

RITPROGRAM
De Lux Paint [ll

Digi Paint il
Amiga Starter Kit
ORDBEHANDLING
Word Perfect
Excellence 1Mb

Page Stream 1,8
Kindwords 2.0'Sv.

REGISTERPROGRAM
Superbase Personal [I
Superbase Professional

TERMIINALPROGRAM
BBS PC (Bulletin Board)
On Line Platonium edition
ANIMERINGSPROGRAM
Animagic

Forms In Flight 2

Videc Effects 3D

Modeler 3D
Sculpt 4D

Sculpt 4D JR
V'deoso:lpe 3D
TEXTSATTNING

Pro Video Plus
TV Text Professional

IRON LORD

Spelet som Gr Def of the

crown 2. Kan du skaffa den

armé som krévs for att

rédda londef?

C64/128 KASS 179:-
229:-
279:-

Vi accepterar néstan alla kredit och 2
betalkort. Om du inte redan har plastkort |:
kan vi ordna vart eget konfo eller '

Activisions nya imulator.
For forsia gﬁngjﬁr du
chansen att flyge svenska
Viggen.

C64/128 KASS 179:-
DISK

AMIGA

ATARI ST

- ATARI ST

WONDERBOY
Segas TVspelshiglte fortsa-
fer sina dventyr pa din
dator.

gl C64/128 KASS 129:-

LIMPAR'S
PROFFSFOTBOLL
Svenska log, svenska instruk-
fioner. Ett spel for svenskar!
Gér ditt kdp for svenska spel,
C64/128 KASS 129:-
DIsK 179--
279:-
279:-

|| DISK 179:-

AMIGA
ATARI ST

279:-
279:-

OPERATION
THUNDERBOLT
UppfSljaren fill OP. Wolf.
Samma typ, elt riktigt skju-
tu’% sp:l men waan
scrollor bade horrizontellt
och vertikalt.

C64/128 KASS 129:-
DISK 179:-
AMIGA 269:-

ATARI ST 229--

leasing. 2,36% effekiiv ménadsrénta pa

vart konk_:. 10% betalas férsta ménaden,
2 umorteringsfriu mdnader per ar.

|

1 |
Froki fillkommer 40:- Brev, 75:- Paket, 100:- 12 kg el. mer, min order 100:-

RING 0223/210 00 FOR INFO

Namn
KOPMANG. LUDVIKA |
Reservation for prisjusteringar och ““‘ Ort Tel /

%*** ok ki ik

Posinr

Mélsmans underskrift om Du &r under16 ar
Ja, jag vill b_walla_ _ st VHS 180 mi'l vidoband & 49:-




CLI.a dig ratt som
nybliven Amlgaagare

Nybliven Amigaégare?

Vet inte vad som hénder i
datorn?

Vill du plocka fram din
gamla 64:a igen?

Gor inte det fordn du ladst
en annan ny Amigaé&gares ve-
médor. Glom inte att du inte
ér ensam med dina dator-
problem:

Du har kdpt en Amiga, kanske har
du haft dator tidigare eller kanske
bara provat hos en polare. Du har
tréttnat pa de spel du fick med, vad
g0r du nu? Vad behd&vs for att bli batt-
re bekant med Amigans inre? Kort
sagt, vad moter du fér problem som
Amiganybbrjare?

Det finns tva typer av Amiga&gare,
de som bytt upp sig och nybd&rjare.
Bada kommer de att mdta problem,
men det rdr sig om olika problem.
Konstigt nog &r det uppgraderaren
som méter de varsta problemen!

Oavsett om du har bytt upp dig
fran en C64:a eller annan 8-bitars da-
tor kommer du att drabbas av "kul-
turkrocken”. Det finns fall dar man
har k&pt en Amiga och "kulturkrock-
en” fortsatt att jobba med sin C 64:a
pa grund av just denna kulturkrock.

Ingen maxad 64:a

Ett stort fel man gér som uppgra-
derare, &r att vanta sig att allt skall
vara nastan som forut. Att Amigan
skall vara en sorts super Cé4:a.

Bara for att man var jatteduktig pa
att programmera sin CB4:a, tror man
att det récker med att 18ra sig lite fler
kommandon sen &r all gront.

Ingenting kan vara mer fell Att
uppgradera fran C64:a till Amiga ar
som att byta fran cykel till racerbil.
Bade cykein och bilen har hjul, men
d&r slutar ocksa likheterna, Likadant
ar det med C64:an och Amigan: bag-
ge har tangentbord...

Just det faktum att du maste bérja
om frén bérjan, l&ra dig allt pa nytt,
Gor att nybd&rjaren har ett férsprang.
Nybdrjaren kan ldra sig saker med
ett "dppet sinne”. Han behd&ver inte
forst ta reda pa varfor det inte gar att
gdra som man gjorde forut. | stallet
kan han direkt acceptera Amigans
satt att jobba.

Att ladda eller inte ladda

Ta tex det h&r med att ladda ett
program. Jag uppgraderade till en
begagnad Amiga 500, med den féljde
en modifierad workbench-disk.

| C-biblioteket fanns ett komman-
do som hette load.

En av mina vilda teorier var att
"load” skulle anvandas till att ladda
program utanfér C-biblioteket.

Till sist kom jag dock underfund
med att det var ett omdépt "loadwb”
kommando. Skratta ni men "kultur-
krocken” kan faktiskt ta sig sddana
uttryck.

ey

Ladda bibliotek

Eller ta det har med att ladda bib-
lioteket. Om du har en 64:a med en
1541 diskdrive och vill I&sa ett biblio-
tekt, da skriver du LOAD "$”,8 och
trycker RETURN. Biblioteket laddas
in i datorns minne.

Fér att 18sa det beh&ver du bara
skriva LIST och trycka RETURN. Dis-
kens innehall rullar upp pa skarmen,
den informatlon du far &r: diskettens
namn och ID-kod, och fér varje fil far
du storleken i antal “block”, filnam-
net och filtypen, nederst i directoﬁet
star hur manga block som &r oan-
vanda pa disketten.

Vill du l&sa biblioteket fran en an-
nan drive &ndrar du bara enhets
nummret till 9 (LOAD ”$”,9)

Nu kommer “kulturkrocken” igen
for de som har uppgraderat! Efter-

\ Commodore

Det &r inte létt att vdnja sig vid en Amiga om man redan drgammal i 64'a-g.im'en. Men trots af!t gar det med lite snits.
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som det inte finns nagon inbyggd ba-
sic | Amigan géar det inte att skriva
LOAD "$",8 och sedan "lista” det.
Load och list & n&mligen basickom-
mandon.

Amigan &r uppbyggd s& att alla
kommandon laddas in fran disk-
driven. Dessutom méaste du &verge
Workbenchen fér att ens kunna ge
skrivna kommandon, d.v.s. att du
maste clicka pa CLI (Commamd Line
Interface) ikonen for att 6ppna ett
CLI-fénster (pa 1.3 maskinerna heter
det SHELL).

Vill du nu l&sa biblioteket skriver
du helt enkelt DIR och trycker RE-
TURN. Voilal Pa skarmen skrivs nu
ut vilka underbibliotek som finns och
vilka filer som finns i rotbiblioteket.

Det h&r var riktigt smidigt tycker
du. Ja visst, sa ldnge det finns ett
DIR kommando pa den disken du vill
titta pA och det &r den disken du
“bootade” ifran, da &r det jattesmi-
digt. Men anta att du "bootar” (star-
tar up) ifran workbenchdisken och
vill I&sa ett directory fran disken Fo-
oBar games”. D4 lases forst dir kom-
mandot in och sedan (utan avbrott)
lases directoriet d.v.s ifran work-
benchdisken. Gardet da inte att |1&sa
directories fran andra diskar &n den
man bootar fran?

Liknande principer

P4 64:an anvander du enhetsnum-
mer for att tala om for datorn varifran
den ska l&sa, en 1:a fér bandstation,
en 8:a fér “drive 1", en 9:a for "drive
2” osv. PA Amigan anvinder man
ocksd en sorts enhets nummer,
"DFO:” fér interndriven. “DF1:” fér
den forsta yitre driven pa AS00.

YDF2:” f6r den férsta yttre driven pa
A2000 ("DF1:" ar reserverad for en
extra intern drive pa A2000).

Har du tva diskdrivar och har boo-
tat fran DFOQ:, da stoppar du den dis-
ken du vill titta pa i DF 1: sedan &r det
bara att skriva DIR DF1:. Da laddas
DIR kommandot fran DF0: och direc-
toriet Iases fran DF1:.

Har du bara interndriven finns det
tva 18sningar. Den smidigaste &r for
de av er som har workbench 1.3, det
enda du behd&ver gbra da ar att géra
DIR kommandot minnesresident (det
ligger kvar i minnet och kan anvan-
das flera ganger) med RESIDENT
kommandot. Efter det &r gjort &r det
bara att stoppa i den disk du vill titta
pa och skriva DIR.

Anncriunda med 1.2

Har du déremot workbench 1.2
maste du angripa problemet lite an-
norlunda. Nu finns det ett par meto-
der att tiligripa. Metod 1 f6rutsatter
att det fanns ett dir kommando pa
den disk du bootade ifran, och att du
anvander det.

”Boot"-disken maste sitta i till en

‘borjan. Skriv DIR ? och tryck RE-

TURN da laddas dir kommandot in,
men nu stannar det upp och visaren
rad som ser ut sa har: DIR,OPT/K.

| det hér laget tar du ut "boot”-dis-
ken och stoppar i den disken du vill
titta pa och trycker RETURN, nu |&-
ses den nya diskens rot directory
och skrives ut pa skarmen.

Metod 2 anvands under lite andra
férutsattningar. Namligen, om du
har ”bootat” fran en disk utan DIR
kommando pé. T.ex om du har "boo-

tat” en pd-disk dér det hela kors via
meny i ett CLI-fénster. DA tar du ut
bootdisken, stoppar i en disk med
DIR kommando pa (lampligen work-
bench-disken) och skriver: DFO0:C/
DIR ? och trycker RETURN.

Féljande sker: Datorn tittar pa dis-
ketten i DFO: letar sedan upp C-bib-
lioteket, laddar in DIR-kommandot,
stannar och skriver ut DIR,OPT/K. Nu
byter du till disketten du vill kika pa.
Skriver DFO: trycker RETURN, da I&-
ses den nya diskens rotbibliotek in
och skrives ut pa skérmen.

Seriekrockar

Tro nu inte att det &r fardig "krock-
at” bara for att vi har nosat lite pa
DIR, och forklarat nagot om LOAD.
Nej, n&sta stora krock heter assign,
tex du héller pa att rita fonter (typ-
snitt).

Ditt fonteditor-program ligger pa
en disk, men du skulle vilja spara
sjaiva fonterna pa en annan. Provar
du att byta disk far du bara den gam-
la vanliga requstern "please insert
volume XXXX".

Lésningen heter assign. Skriv AS-
SIGN ? tryck RETURN. Fram kommer
en rad som ser ut s3d “héar
NAME,DIR,LIST/S,EXISTS/S,RE-
MOVE/S:. Nu stoppar du i din "font
save” disk och skriver FONTS:
DFO:FONTS . VIKTIGT, se till att det
finns ett FONTS directory pa din
"font save”-disk.

S& h&r kan du halla pad och
“krocka” till du kan alla CLI (Com-
mand Line Interface) kommandon
utantill. Anda aterstar mer. Namili-
gen startup-sekvensen. Ja det gar

faktiskt att skriva egna "orderlistor”
péa vad som skall géras var gang en
disk "bootas”.

Workbenchen tar ocksa en hel del
tid att lara sig beharska. Bara det att
starta program via ikoner i stéllet fér
med skrivna kommandon tar tid att
vanja sig vid.

Helt ny vérid

Som ni s&kert har forstatt nu ar
Amigan ingen super-64, den &r en
helt ny varld, med nya problem, men
ocksa nya oanade mdjligheter. GI6m
allt du tidigare vet om programme-
ring, minneshantering etc. Tank, ett
program kanske inte ens ligger pa
samma stélle i minnet n&sta gang du
laddar det!

Det jag har férsdkt géra har ar inte
en fdrtackt CLI skola utan ett férsdk
att visa vad "uppgraderare” har att
vanta. Det s3gs ju "Det &r svart att
ldara en gammal hund att sitta” och
lika svart &r det att lara en "uppgra-
derare” att CLla sig pa ratt satt.

Den ovan beskrivna “kulturkrock-
en” drabbar aldrig de som kdper
Amigan som sin forsta dator. Fér
dem spelar det ingen roll om de skall
I&ra-sig-"LOAD "'$”,8" eller "DF0:CI |
DIR 77, det svara ligger i att bryta ett
inlart ménster.

Som nyblivna Amigaigare kom-
mer dock bagge parter att st6ta pa
problem, det basta rad jag kan ge &r
att pa ett tidigt stadium skaffa sigen
bok om AmigaDos tex AmigaDos In-
side & Out frAn Abacus. Titta hos din
lokala handlare eller ring Tial Tra-
ding (tel 08-34 68 50).

Benny Hansen




Har finner ni svaren, alla TFC
lll-dgare!

Intresset for The Final Cart-
ridge lll &r stort hos Datorma-
gazins lasare. Darfor avslutar
Anders Janson sin serie om
TFC Il med att besvara fragor
fran ldsarna.

Hur man gér fér att kopiera pro-
gram fran kassett till disk &r ett ofta
férkommande tema i brevirdgorna.
Ordet "Backup” har pa baksidan av
TFC-kartongen anvants pa ett satt
som lurar de flesta att tro att TFC kan
kopiera band och disketter helt
ohdmmat. Det &r FEL! TFC har en
freezer som bara kan kopiera pro-
gram som ligger i datorns minne. Jag
vill darfér &n en gang understryka att
TFC absolut INTE &r en cartridge for
filkopiering.

Kassettspel i flera delar kan INTE
freezekopieras till diskett, vilket
manga verkar vilja gbra. Freezern ko-
pierar programmet i datorns minne,
och om det programmet vill I&sa in
nésta spelniva fran bandspelaren sa
kommer aven freezekopian att vilja
det. Dessutom kan man ju oftast inte
ladda,frysa och spara delar separat
pa grund av kopieringsskydd, speci-
ella laddningsrutiner och liknande.

Knycka bilder

Hur man med TFCs hjalp tar en
bild fran eit spel for att sedan kunna
anvanda den sjalv har ocksa fragats
om nagra ganger. Det finns ingen

funktion i TFC som kan gbra detta,
men det kan géras om du sjaiv vet
hur datorns grafik fungerar.

Néar bilden visas pa skdrmen tryck-
er du pa Freezeknappen och valjer
sedan ”"Print” pa menyn. Under
"Print” véljer du sedan Settings”.
Da kopieras alla grafikdata over till
grafikbank 1 om bilden inte redan
finns déar. Tryck sedan pa Reset nar
ramen bytt farg 7-8 ganger, allisa
strax innan printermenyn kommer

8

fram. Har krévs lite "fingertopps-
kénsla” for att lyckas.

Pixeldata f6r hégupplésnings- el-
ler flerfargsbilder bér nu finnas pa
adress $4000 ELLER $6000,.och se-
dan 8000 bytes framat. Skarmminnet
(for farger) kan finnas pa 16 olika
stéllen inom grafikbanken, men na-
turligtvis inte | den halva som inne-
haller pixeldata. Alltsa bdr du kunna
utesluta atta platser n&r du hittat pix-
eldata. Och fargminnet pd adress
$D800-$DCO0 (for flerfargsbilder)
finns nedkopierat till $1800-$1C00.

Du far nu sjélv gora grovjobbet och
leta fram de minnesomraden som
anvénds, och vilka varden som skall
skrivas i grafikchipets register. Skul-
le bilden vara delvis f6rstérd har man
antigen resettat for sent eller for ti-
digt. Flytta sedan helst ihop de in-
tressanta minnesomradena till ett
sammanhangande och spara det
med monitorn. Att sedan fa fram bil-

The Final
Cartridge Il

den pa skarmen igen far ditt eget pro-
gram se till.

Men detta &r en jobbig metod som
dessutom kréver bade tur och skick-
lighet. Ar du en verklig grafikfanati-
ker borde du kanske hellre titta pa
andra cartridgar, t ex Action Replay.

Leta sprites

Nanara har undrat hur man hittar
sprites med monitorn. Sprites hittar
man med kommandot ES, féljt aven
hexadecimal adress. Spriteadresser
skall alltid sluta pa 00, 40, 80 eller CO.
Om man efter att ha fatt upp 21 rader
pa skirmen ser en spritebild upp-
byggd av stjarnor sa ser man ocksa
dess startadress. Man fr alitsa pro-
va sig fram. Och flerfargssprites kan
EC inte klara, utan visar dem i sin
hégupplésningform.

Men kom ihag att EC-kommandot
arratt korkat. Efter att EC radat upp
21 rader med tre bytes (=63 bytes;
byte 0 till 62) fortsatter spritevisning-
en direkt pa byte 83. MEN sprites kan
bara bérja pa var 64:e byte, s& EC
spérar ur efter att ha visat en sprite.

Ansluta printer

Det har ocksa fragats om TFCs
Centronicsinterface. Nar en skriva-
res ingang kan ta emot atta databitar
och vissa styrsignaler pa bestdamda
kontaktstift s& sags skrivaren vara
Centronicskompatibel. Alla sadana
skrivare fungerar elektriskt pa sam-
ma satt, men de behdver inte nbd-
vandigtvis skriva samma saker.

Svar pa TFC lil-fragorna

AT W AL Y il e AN U2 e i A
USERPORT
EBC. DY EME Hiuud oK L. MLH
USER PORT CENTRONICS
A (GND) -— 16 (0 V)
B (FLAG2) -- 10 (ACKNLG)
C {(PBO) -- 2 (DATAl)
D (PBl1) -- 3 (DATA2)
E (PB2) -- 4 (DATA3)
F (PB3) -- 5 (DATA4)
H (PB4) ° =-- 6 (DATAS5)
J (PB5) -- 7 (DATA®6)
K (PB6) -- 8 (DATA7)
L (PB7) -- 9 (DATA8) .
M (PA2) -- 1 (STROBE)
N (GND) -- 17 (GND)

Figur 1. Ritning pa Centronicskabel till C64:ans userport.

Né&r en cartridge sags ha ett Cent-
ronicsinterface menar man att det
gar att koppla 64ans userport till en
Centronicsskrivare, och att cart-
ridgen ser till att data skrivs pa user-
porten istéllet fér att hamna pa den
seriella Commodorebussen. En rit-
ning pa hur man sjalv kopplar sin ka-

bel finns i figuren intill.

Ja, nu ar det "The Final End” for
serien om The Final Cartridge Ill.
Kanner ni er fortfarande oupplysta
om TFCs mysterier kan ni ju alltid
skicka en rad till var Wizardspalt.
Och lycka till med hackandet.

Anders Janson

ASSEMBLERSKOLAN del 10 FORTSKTT“ING FRAN SID 25

ret (i hardvaruregistrenas varld kan
“du antingen bara |&sa eller skriva till
en adress), vilka heter DMACONR
($ DFF002) respektive DMACON
($ DFF096). Deras bitupplaggning &r
densamma och ser ut s& har:

| bbrian av programmet lases
DMACONR av och spars undan. Se-
dan stdngs all DMA av genom att
skriva $7FFF till DMACON (alla bi-
tarna i registret nolistélls). Genom
att skriva $8380 till DMACON méj-
liggors bitplans och copper DMA.

Nu har vi lart dig en hel del nya
saker om grafik och DMA, vilket kan
ta ett tag att smalta. For att géra dig
annu lite vimmelkantigare, skriver vi
ett nytt program.

PROGRAM 10.2

Resultatet &r en svajande bild.
Kanns den igen fran gamla demos
och tyvarr en del nya? Ett par specia-
leffekter har ocksa lagts in da pro-
grammet avslutas. Det enda som &r
vart att diskutera angaende assem-
blern &r initieringen av halva copper-
listan. P& labeln SCROLL reserveras
1600 bytes minne som fylls med nol-
ior. | bérjan av programmet fylls se-
dan detta minne med ett antal cop-
perinstruktioner enligt féljande:

$ 2C07,$ FFFE,$ 0102,$ 0000

$ 2D07,5 FFFE,$ 0102,$ 0000

$ 2E07,$ FFFE,$ 0102,$ 0000

$ F207,8 FFFE,$ 0102, 0000
§ F307,$ FFFES 0102.$ 0000

Detta &r alltsd en WAIT till bérjan
av varje rad, foljit av. en MOVE som
skriver ett horisontellt -scroll-varde
tillBPLCON1. Pa SCROLLTAB ligger
en sinustabell innehallande 32 véar-
den som beskriver “svajet”’.

Denna flyttas till copperlistan en
gang per VB (Vertical Blanking). Va-
riabeln SCROLLVALUE bestdmmer
var i sinustabellen vi ska bérja lasa.

Copperlistan i sig &r ganska lik
den i férra programexemplet.

Skillnaden &r bl.a. att en modulo
pé 8 bytes anvands (detta mest for
ait demonstrera modulon). | och med
att bilden fortfarande ligger lagrad

BIT# FUNKTION FORKLARING

35 SET/CLR Set/clear kontrollbit. Bestidmmer om
bitar som Ar ettstidllda ska bli nollor
eller ettor.

14 BBUSY Ar ettstadlld om blitter hiller p& och
jobbar. Ar endast lasbar.

13 BZERO Bestammer om en blitteroperation bara

T gav logiska nollsvar. Endast lisbar.

il i+

10 BLTPRI Ger blittern full prioritet &ver
processorn.

09 DMAEN "Master bit" &ver all DMA. Maste vara
satt f6r att DMA ska fungera.

08 BELEN l:a f6r bitplans DMA pA.

07 COPEN l:a f6r copper DMA pa.

06 BLTEN 1:a for blitter DMA pi.

05 SPREN l:a f6r sprite DMA pa.

04 DSKEN l:a f6r disk DMA pa.

03 AUD3EN l:a f6r ljudkanal 3 DMA pa.

02 AUD2EN l:a f6r ljudkanal 2 DMA pa.

01 AUD1EN l:a f6r ljudkanal 1 DMA pa.

00 AUDOEN l:a f&r ljudkanal 0 DMA pi.

som 320 pixels (40 bytes) bred, maste
vi &ndra p4d DDFSTRT och DDFSTOP
s& att de passar med modulon. Bil-
dens bredd blir h&rmed 40 — 8 = 32,
vilket ger vardena $0048 och $00CO.

Ovrigt om grafik

Vi haridennaartikel bara tagit upp

det mest primitiva om Amigans jatte-
resurser inom grafik. Det finns ett an-
tal fler funktioner som vi inte kom-
mer behandla i programexempel.
Déarfér hade vi tankt tala lite om des-
sanu.
* Halfbrite (bitplan 6): | normal mod
kan bara 32 farger utnyttjas. Det
maximala antalet bitplan ar 6, vilket
skulle leda till 26 =64 farger. Sa &r
nu ocksa fallet, men de sista 32 far-
gerna gar inte att definieras.

Héardvaran kommer automatiskt
tolka dessa som skuggfarger till de
32 forsta.
= Dual playfield: | BPLCONO finns en
flagga fér denna mod. Nér flaggan
ett stélls kommer hardvaran att tolka
det som om tvé olika bilder visades.

Enabilden kommeri férgrunden av

den andra beroende pa prioritetsin-
stallningar. Bilderna delar pa antalet
bitplan, och ar helt oberoende av var-
andra. Om totala antalet bitplan &r
udda, far PF1 ett bitplan mer an PF2.

Maximalt tre bitplan per playfield
&r mojligt, vilket ger 8 farger var. PF1
forfogar Gver fargerna 0O till 7, PF2
&ver 8 till 15. Farg 0 och 8 fungerar
som transparenta farger, dir det
lagst prioriterade playfieldet syns
igenom.
¢ Hold And Modify (HAM): Med HAM
kan hela 4096 farger visas pa en bild.
Att fa dessa att synas &r dock en
aning knepigare. For att sla pA HAM
satts bit#11 i BPLCONO och 6 bit-
plan skall vara paslagna. Fargerna 0
till 15 anvénds som 16 grundfarger,
vilka kommer att styra resten av bil-
dens alla farger. Genom bitplan 5
och 6 bestdamms vilken mod som
skall utnyttjas. Fyra olika moder
finns i HAM:

BPL6BPLS

0 0 — Visa den farg som bestdmms av
bitplan 1 till 4.

0 1 — Lds féregdende pixels farger och
bestam blahet med bitplan 1-4.

10 — Lds féregdende pixels farger och
bestdm rédhet med bitplan 1-4.

1 1 — L&s féregaende pixels férger och

= bestémgrOnhet med bitplan 14.

e HIRES: Med HIRES pasatt kan dubbeit
antal pixels per rad visas. Detta innebdr
dock att endast fyra bitplan kan aktiveras
samtidigt, pga. att dubbelt antal ord mas-
te l4sas av hdrdvaran och dubbelt antal
klockcykler utnyttias. D& fyra bitplan &r
paslagna méste DMA:n jobba pd udda
cykler och gér att processorn, coppemn
och blittern méaste jobba | en l&gre takt.

Interiace:.

Med Interlace pdsatt kan dubbelt antal
rader visas. Detta sker genom att visa de
Jjdmna raderna pd en bild férst och vid nés-
ta VB visa de udda. Detta ger en bildfrek-
vens pa 25 Hz, vilket gér att bilden flimm-
rar rej4lt (darridjs). Att sld pa interiace &r
dessutom rétt bokigt. Forst ska bit #2 sét-
tas i BPLCONO, sedan ska modulo stéilas
in tift bildens bredd och bitplanspekarna
mdste stéllas in s att de pekar endera p4
rad 0, endera pé rad 1. Bitplans-pekarna
far du stélla in i en interruptrutin.

Vi har nu gétt igenom huvudbiten inom
grafikhanteringen p& Amigan. | féljande
nummer kommer en del grafik in | bilden,
dé bl.a. sprites och bobs ska férklaras. |
och med att grafik-presentation &ren myc-
ket viktig del inom datorbranschen, rader
vi dig att titta noga pa dessa tva program
och férséka en del sjélv.

Du i4r dig mycket pa att exprimentera
och se vad for resultat det ger. En nyttig

uppgift for dig 4r att skriva ett program
som visar en HIRES-bild och samtidigt
flyttar ett antal raster-balkar i nagot rorel-
semonster. Du kan ocksa forsoka dig pa
att gdira en bitplans-scroll (vertikal) | dual
playfield mod.

Lycka till, vi ses om tva veckor!

SA FIXARDU
IFF-
CONVERTERN

IFF-convertern, som omn&mns i bor-
Jjan av artikeln, &r ett nédvandigt pro-
gram om du ska férsdka dig pa pro-
gramexemplen som publiceras i det-
ta och féljande avsnitt av assem-
blerskolan.

Om du inte kan fa tag i IFF-CON-
VERTERN pa annat vis, sa kan du
bestélla den fran Datormagazin. Pro-
grammet kostar 20 kronor och leve-
reras pd diskett. Betala in 25 kronor
pa postgiro 11 75 47 — 0, Bréderna
Lindstréms Forlags AB och skriv
IFF-CONVERTER pa talongen. Pro-
grammet skickas hem till dig inom
en vecka.

20-49 DISKETTER

7.90st

1 ARS GARANTI
SNABB LEVERANS!
J & M ENTERPRISE

HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

DISKETTER

3,5"MF2DD 1 MB

6.50-

VID KOP AV 100 ST

50-99 DISKETTER

7.50st

PRISER INKL MOMS
HOGSTA KVALITET!

TEL 046 - 818 14
FAX046 -2579 09
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PD64: fran spel t|II kalkyl

Eit bra spel erbjuds i PD-64
spalten denna géng. Dess-
utom beskrivs bl.a. musik-
och kalkylprogram.

Annu en diskett med gratisspel
presenteras denna omgang av PD 64
spalten. Det &r disk "C64.71.Drol”.

Drol &r diskens stora spel, Drol
kommer urspungligen fran Broder-
Bound SoftWare 1983 och &r ett
plattformsspel. Det &r utan tvekan
ett bra spel som fortfarande skulle
hélla jamfért med nya spel om ljudet

piffades upp lite. Problemet &r att
inga spel leveras med manual pa PD
disketterna och i Drol skulle man be-
héva det. Exakt vad man ska géra
och vad man far po&ng for listade jag
aldrig ut.

Musikprogram

Synthy 64 Il Zr en utveckling av en
av de allra forsta musikprogrammen
péa 64:an. Den har nyare versionen &r
dock ingen hdjdare om man jamfor
med de basta musikprogrammen

idag. Programmet klarar dock av det
mest grundiggande, men nagon ny
Rob Hubbard blir du inte med detta
program.

Scramble ar ett Defenderliknade
spel som var mycket populért under
urtiden (d& Vic-20 dominerade). Det-
ta &r 64:a varianten och den &r en-
dast lite uppsnyggad j&mfért med
Vic-20 versionen. Fortfarande &r det
dock ett roligt spel, kanske framst
for att det &r relativt 14tt att klara.

Maze #r det sista spelet pa disket-
ten, ett mycket primitivt spel darman
ska plocka prickar i en labyrint me-

kronor styck!

Namn: _

Adress:

Postnr: £ X

Ring INTE Datormagazin om du vill bestilla PD-pro-grammen som
omnamns i artikeln hér intill. Fyll istillet i den hiar kupongen. Genom ett
specialavtal med Stockholm Computer Club (STOCC) far Datormagazins
lasare kopa PD-disketter fyllda med program 64:an for specialpris: 35

Den sarskilda LIST-disketten, som innehaller en katalog over samtliga
PD-program til 64:an, kostar endast 15 kronor.

Men du maste anvanda kupongen (eller en fotostatkopia). Fyll i den och
skicka den till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuvertet "PD-64". OBS: Skicka inga pengar i kuvertet. Du
far en rikning samtidigt med disketterna. Leveranstid: Ca 14 dagar.

g&klcka LIST-disketten for 15 kronor. Skicka foljande PD-disketter for 35
ronor styck {ange diskettnummer enligt artikeln)

SA BESTALLER DU

.l 1‘JL.1‘\.-

5 ian feb mal
‘= job 5641 . 66 a.88 0.88
ga’s job 1738.88 6.80 i.a8
aprest #HL 08, 88 g8.688 &,86
terest H2 296.39 .68 g.68a
-j*gjt-b i65.65 g%a g.gg
5 H . DY .08 . 81
87 é.ﬁé 8.86 8.80
af 8.88 6.88 g.08
ag &.68 0.68 .86
i6 8,88 6.68 6.88
314 8,88 6.08 6.88
13 8,66 8.68 ¢.808

Profit or Loss — eit enkelt men fuf!t anvéandbart kalkylpro-

gram till 64:an.

dan monster jagar en. Rétt fangslan-
de trots sin enkelhet.

Denna disk &r inte den basta spel-
disken i PD biblioteket. Drol &r det
enda spelet med klass och resten av
spelen &r ratt simpla. Nagra botten-
napp innehaller den dock inte.

man préva pa kalkylprogram sa kan
detta vara ett billigt och enkelt satt
att gora det pa.

Tva andra program finns pa dis-
ken, ett bra skdrmdump program
(skriver en sk&rm pa skrivaren) —
fungerar dock inte pa t ex MPS-1200.
Det sista programmet &r ytterligare

Disk tva

Den andra disketten detta num-
mer ar for de serbst inriktade 64:a
Agarna. Det &r disk "C64.91 Profit”
som férst och frAmst innehaller eit
Kalkylprogram vid namn Profit or
Loss. Det &r mycket vaigjort och kla-
rar kalkylark pa 256*64. Alla grunlag-
gande kalkylfunktioner finns dar. Vill

ett diskutilprogram — Gemeni Libra-
ry. De enklare diskfunktionerna kan
gbras men den innehéller dven ett
enkelt databasprogram fér att hélla
reda pa alla disketter.

Denna disk bér man préva om man
ar nyfiken pa kalkylprogram till 64:an
— fér manga kan detta program
racka.

Pekka Hedqvist

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500
Okar upp datorns minne till 1 MbRAM

SUPRA, USA

Syralyive

SCSI samt genomkopbling

BASTA TILLBEHOREN FRAN

‘,svpracomomtimf

SupraRam

2000

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer
Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
Mycket lattare att skapa stora,
snabba RAM-diskar
Programvara for test medfoljer

Nu méijlighet att kora de stora,

Latt och smidigt att installera
Du far tillgang tili de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

SupraMocdem’

2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek
AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

Marknadens smidigaste modem
Nu aven internt fér Amiga 2000
Natadapter, telekabel, telepropp
samt utforlig bruksanvisning

o
o
B Klockkort/kalender med backup
B
£

forberedd for 1.4

Nu ingar modemkabel
och programvara!

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medféljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

kraftfulla

ALFASOFT

"The innovator

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmo
Telefon 040-16 41 50

programmen

— not the imitator”
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11 AA=005.9087
2 BA=000.0800
13 CA=001.1217
14 DA=000.0838
15 EA=000.6572
16 FA=000.9583
17 [A=021.0500
18 JA=000.3282

19 HA=194.1700
20 KA=001.0827 A M
21 LA=017.7900 ULLEOMHEN TILL UaLUTAOMUANDLARE K
22 MA=000.2506 $ :
23 NA=000.2885 AV THOHAS EKSTREH I SK£UDE 1989.
24 0A=000.1520
25 PA=0D02.02845 e =
23 POKE 53280, 2:POKES3281, 1 :POKEG46,0
30 PRINT"m VALKOMMEN TILL VALUTAOMVANDLARE™ : : -
31 PRINT"BsI AV THOMAS EKSTROM 1 SKOVDE 1989,V F1.UTSERIFT av UaLUTOT
32 PRINT"[s 1
40 PRINT™@| F1.UTSKRIFT AV VALUTOT" F3.INMATNING AV URLUTA-VIRDE
41 PRINT"[#} F3. INMATNING AV VALUTA-VARDE"
42 PRINT"@ FS5.LAGRA " FS5.LAGRA
43 PRINT"@ F7.HAMTA " i
44 PRINT"@ FS.TILL BASIC Zz.0" o
45 PRINT"[ " FT.HIHTA 1
SO GET T$': IF T$ = "" THEN 50
51 IF T$ = CHR$(133) THEN 100 FE.TILL BASIC 2.8
52 IF T$ = CHR$(134) THEN 1000 <
53 IF T$¢ = CHR$(135) THEN 2000
54 IF T$ = CHR$(136) THEN 3000
55 IF T$# = CHRS(140) THEN 4000
100 PRINT"[JS VILL DU HA UTSKRIFT PA (P)RINTER ELLER™ 1
110 PRINT"p (5)KARM.™
120 GET S$ : IF S$ = " THEN 120 1
130 IF S$ = CHR$(BO) THEN 200 1
140 IF 5% = CHR$(B3) THEN 200
150 GOTO 100 :
200 INPUT"[@ ANGE ANTAL SVENSKA KRONOR":@A
210 IF Ss & CHR$ (80 ) THENOPEN3, 4:CMD 3 : GOTO 300 valutaom. - 1
220 PRINT"[I) SA HAR MYCKET FAR DU FOR ":QA:PRINT"p| SVENSKA KRONOR 1T L : 3 1
230 PRINT" T - " :GODTOD 310 1 e ) = d'
300 Pmmn.l'-.lsa HAR-MYCKET FAR DU FOR "I0A:" SVENSKA KROUNOR 1™ van are 1
310 AB=AA*QA B Ett ratt stort och enkelt program
320 BB=BAXQA 1150 INPUT™[® VASTTYSKLAND(D-MARK)":NA som manga kan han nytta av. Pro-
330 CB=CA*QA 1155 NA=NA/100 grammet visar tex hur manga pund el
340 DB=DA%*QA 1160 INPUT™@® USA(DOLLAR)™:0A du far pa Cypern for hundra svenska
350 EB=EA*QA 1165 0A=0A/100 kronor.
360 FB=FAxOA 1170 INPUT"{s OSTERRIKE(SCHILLING)":PA Valutakurserna som medfbljer
370 1B=1A*QA 1175 PA=PA/100 programmet ar fran Text-TV 16/10 1
3680 JB=JAx*QA 1180 GOTO 30 och olika kurser kan sparas pa band/ 1
380 HB=HAxQA 2000 PRINT"[IM VILL DU SPARA PA (D)ISK ELLER (BJAND." disk.
400 KB=KA*QA 2010 GET Y$ : 1F Ys$ = "" THEN 2010 Insént av: Thomas Ekstrom, Skovde
410 LB=LA*0A 2020 IF Y$ = CHR$(68)THEN 2100
411 MB=MA#QA 2030 IF Y$ = CHR$(66)THEN 2500
41z NB=NA=QA 2040 GOTO 10
420 GB=0A=QA 2100 INPUT"[Js] ANGE FIL NAMN":FiL$
B S AR 2120 OPEN1,8,1,"@0:"+FILS$
500 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTO 505 2130 PRINTEL. AA 1
505 PRINT" BELIGEN™:AB:"FRANC" 2131 PRINT#1.BA -
510 IF S4 = CHR¢¢”0O» THENPRINT:GO0TOS1E 2132 PRINT#1,CA
S15 PRINT" CYPERN";BB;"FPUND" 2134 PRINT#1,DA SKICKA %=
520 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOT0525 2135 PRINT#1,EA
525 PRINT" DANMARK":CB;"KRONOR" 2136 PRINT#1,FA
530 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS535 2137 PRINT#1, 1A DINA
535 PRINT™ ENGLAND™;DB;"PUND" 2138 PRINT#1,JA
5S40 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTO545 2139 PRINT#1,HA e
545 PRINT"™ FINLAND";EB;"MARK" 2140 PRINT#1.KA T
550 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS555 2141 PRINT#1,LA BAs
555 PRINT"™ FRANKRIKE™:FB;"FRANC" 2142 PRINT#1,MA
560 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS65 2143 PRINT#1,NA
565 PRINT" GREKLAND":1B;"DRACHEMER™ 2144 PRINT#1,0A
570 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS575 2145 PRINT#1,PA
575 PRINT" HOLLAND";JB;"FLORINER" 2150 CLOSE 1
580 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS85 2160 GOTO 30
585 PRINT™ ITALEN";HB;"LIRE" 2500 INPUT"[Js] ANGE FIL-NAMN":FIL$
580 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOS595 2510 OPEN1,1,1,""+FIL$
595 PRINT"™ NORGE";:KB;"KRONOR"™ = 2530 PRINT#1,AA
600 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOG05 2531 PRINT#1,BA
605 PRINT™ SPANIEN";LB;"PESETAS" 2532 PRINT#1,CA LS
610 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTO615S 2534 PRINT#1,DA
615 PRINT™ SCHWEIZ";MB;"FRANC" 2535 PRINT#1,EA
620 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTO625% 2536 PRINT#1,FA
625 PRINT™ VASTTYSKLAND";NB:"D-MARK" 2537 PRINT#1, 1A
630 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTO635 2538 PRINT#1,JA 1
635 PRINT"™ USA"™;0B;:"DOLLAR"™ 2539 PRINT#1,HA
640 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT:GOTOG45 2540 PRINT#1,KA
645 PRINT" OSTERRIKE":PB;:"SCHILLING 2541 PRINT#1,LA
650 IF S$ = CHR$(80) THENPRINT#3:CLOSE3 2542 PRINT#1,MA
655 PRINT"® TRYCK PA VALFRI TAGENT™ 2543 PRINT#1,NA
660 GET Us IF U$ = "" THEN 660 2544 PRINT#1,0A
670 GOTO 30 2545 PRINT#1,PA
1000 PRINT"™[Js| INMATNING AV VALUTA-VARDET™ 2550 CLOSE 1
1010 PRINT" 1 2560 GOTO 30
1015 PRINT"js] ANGE HUR MYCKET DU FAR FOR 100SVENSKA" 3000 PRINT"[JM VILL DU HAMTA P& (D)ISK ELLER (B)AND. ™
1016 PRINT"@# KRONOR I " 3010 GET ¥$ IF Y$ = "* THEN 3010
1020 INPUT"@ BELGIEN(FRANC)™:AA 3020 IF Y$ = CHR$(88)THEN 3100 3500 INPUT"{Jsl ANGE FIL-NAMN":FILS$ ‘
1025 AA=AA71GO 3030 IF ¥s = CHR$(66)THEN 3500 3510 OPENL.L.1.FILS
1030 INPUT"js'CYPERN (PLUND) " :EA 3040 GOTO 3010 . 3520 INPUT#1,AA
1035 BA=BA/100 3100 INPUT"[IS| ANGE FIL-NAMNT:FILS 3530 INPUT#1.BA
1040 INPUT™[s| DANMARK (KRONDOR) " ; CA 3110 OPEN1.8,0,FILs 3540 INPUT#1,CA
1045 CA=CA/100 5120 INPUT#1,AA 3550 INPUT#1,DA
1050 INPUT"[@ ENGLAND(PUND)™:DA 3130 INPUT#1,BA 3560 INPUT#1,EA ]
1055 DA=DA/100 3140 INPUT#1,CA 3570 INPUT#1,FA 3
1060 [NPUT"[s] FINLAND(MARK)™:EA 3150 INPUT#15 DA 3580 INPUT#1, IA
1065 EA=EA/100 3260 JTNPUTHL , EA 3590 INPUT#1.JA
1070 INPUT™[@| FRANKR IKE(FRANC)™:FA 3170 INPUTH1,FA 360C INFUT#1,HA
1075 FA=FA/100 3180 INPUT#1,I1A 3610 INPUT#1,KA 1
1080 INPUT"[s] GREKLAND(DRACHEMER) ": [ A 3190 INPUT#1,JA 3620 INPUT#1,LA .
1085 [A=1A/100 3200 INPUTHL, HA 3530 INPUT#1,MA
1080 INPUT™@m HOLLAND(FLORINER)™:JA 3210 INPUT#1,KA 3650 INPUT#1,0A -
1095 JA=JA/100 3220 INPUT#1,LA 3660 INPUTHL PA
1100 INPUT"[s| ITALEN(LIRE)";HA pedDBaRE U e 3670 CLOSE 1
1110 HA=HA/100 / 3240 INPUT#1,NA 3680 GOTD 30 <
1120 INPUT"[l NORGE (KRONOR) ™ ;KA 3250 INPUT#1.0A 4000 NEW
1125 KA=KA/100 3260 INPUT#1,PA b
1130 INPUT"[s] SPANIEN(PESETAS) " ;LA 3270 CLOSE 1 :
1135 LA=LA/100 3280 GOTO 30 £
1140 INPUT"@ SCHWEIZ(FRANC)™:MA 1
1145 MA=MA/100
&

LASARNAS BASTA
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Min kompié
snodde
programmet!!

B Anledningen att jag skiver detta
brev &r en ins&ndare i nummer 3-80.
Dér skriver "Mad Hacker att jag ha-
de snott ett directory program.

Fordet férsta: en dag i juli-augusti
kom en "kompis” till mig och fraga-
de om jag ville skicka in ett directory-
program till Dmz.

Intet ont anande, eftersom jag
skulle fa en tia, skickade jag in pro-
grammet. | MITT namn. Jag fick min
ﬂ%mh tankte inte mer pa det. Fér&n

F&r det andra: Han sa inte att han
hade snott programmet. D4 hade jag
aldrig skickat in det.

Fordet tredje: tack for att du skick-
ade in brevet sa att jag fick veta att
han snott det (han &r inte i1&ngre min
kompis).

Dessutom tycker jag inte att man
ska vara anonym nar man anklagar
nagon for ett sa stort brott (inom da-
torvariden).

Tack fér ordet. i
Jesper Lindberg

P.S. Jag har klarat Rambo och
skjutit 537 miljoner gubbar. D.S.

Steve Tibett
ar BRA!!

B Du "AUGS medlem” varfor klagar
du pa Steve Tibett som har raddat s&
méanga Amiga dgare fran de sa-ans
virus j&na!

Det &r val klart att det vart att sam-
la in pengar till en som ger ut ett sa-
dant program gratis!

Du din late f-n som skrev att det
inte var I6nt att skriva in redan far-
diga program (Han kallade sig "Tur
Ture, member of the crack”) ta och
drénk dig! Hade det bara funnits kia-
ra program sa hade man inte fatt
uppleva resultatet efter flera tim-
mars inknappning. sa det sa!

Fobby of T.E.S alias Rickard

Scrensson

Vad jag forstod, klagade "Augs-med-

lem” pé att Steve Tibett inte verkade

bry sig ndmnvdrt dver insamlingen.

Ins&ndaren vande sig mot det nocha-
lanta beteendet.

Missade jag
slutet, eller...

B Tack for en riktigt bra tidning.

Vad hande egentligen med serien
“The Ultimate Warrior” som gick i
DMz i tre nummer (nr 16-19/89) Missa-
de jag slutet, eller....

Kan ni inte ha en Basic-skola till
C64 som ni hade till Amiga. Det enda
jag kan (n&stan) &r att ladda in spel
och spela spel (samt bli férbannad
pé spel).

Tack &n en gang for en bra tidning.

Halisningar till alla pa red.

Peter
Slutet var i sista delen, ndmligen del
ire. Angdende Basic-skolan har vi
haft en sddn fér nagra &r sedan. Ar.
det s4 att du vill k6pa den gérdet bra.
Skolan kostar da 15 kr for férsta kopi-
an och 10kr forresten. Det &r bara att
skriva till Datormagazin.

ress.

Datormagazins insandarsida ar oppen for alla
med asikter. Av férekommen anledning maste
samtliga insdndarférfattare ange namn och ad-

Signerade inséndare har féretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen. -

Skriv till ”Datorposten”, Datorrhagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

:

DMZ ar laa"m!!

B Jag undrar bara varfo: det inte star
nagot intressant i DMz langre.

Programmering har ni ingen (cen
ni har &r laaaam) och nagra hardvai u-
tester ser man séllan. Alla bokrecen-
sioner och assembler tester skdts av
C-idioten Erik Lundevall. Suck!

Spelbranschen bevakar ni litet
battre fast det kanske beror pa att de
flesta Dmz lasarna &r 13-ariga speli-
dioter.

Spelprogrammerar intervjuerna ar
kul att l&sa, men de flesta ni har
intervjuat &r laaama. Inséndarna blir
samre och samre och det &r delvis
ert fel, ¥8r om ni tappar coola lasare
pga for mycket skrép i tidningen sa
tappar ni 'ocksa coola inséndare
(snart tappar ni &ven mig).

S4 satt igang och bli battre -NU1-

Till sist vill jag skicka in en stor
hérlig brevbomb till en spelfjant som
hade en ins&ndare i nummer 2. Han
var uppenarligen en san dar dum j-vel
som dreglar 6ver en massa pel och
upprepar frasen "AAAHHH KOLLA
GRAFIKEN ASSA OOOH!!” si fort
det visas en snygg bild pa skarmen.

Ja, jag menar alltsa Nintendo la-
mern som salde sin C64 av forstae-
liga skal. Vi forstar. Du salde den for
att att du inte fattade ett smack av
den. Joysticknisse var han i allra
hogsta grad eftersom han tjatade
om att man inte férstod manualerna
(varfor klaga pa sjélva 64:an nér det
var joysticken han inte gillade?). Det-
ta plus att man saknar mojlighet att
spara spelet var nagra av hans argu-
ment. Att spara spelet herr Lamer, &r
helt enkelt programmerarens sak
och har inte att gora med hardvaran.
De flesta strategi och dventyrspel
har denna mdjlighet fast det &rval du
fér dum for att forsta nagonting av.
De har nagot som kallas TJOCK ma-
nual.

Hardu méjlighet att gbraegna pro-
gram och kopiera dem, spel och de-

JOP fi
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mos pa din satans Nintendo??7? Jag
bara fragar.

Att Nintendospelens manualer &ar
p4 svenska gor inte Nintendon tilien
battre dator &n 64:an {Ja, en dator &r
det. Lyft pa locket Christer Rindeb-
lad!!)

Nu hoppas jag att du har blivit lite
f&rnuftigare efter att ha last den har
.nséndaren eller ar du like korkad
st mOla 14 &r. Du &rabsolut yngre &n
hoi'om i alla fall. Det rader inget tvi-
vel cm den skaen.

Finally: Du pastod att Amigan och
Atarin ar vardiga motstandare till
Nintendon. Jag har ett litet mer kor-
rekt forslag: Vic 20. Den ar onekligen
en vardig motstandare till “appel-
skruttet” Nintendon. Och den slartill

och med ut den!!!! (Fotnot:pastéen-.

det avsiktligt like korkat som Ninten-
dofreakets argument for appelskrut-
tet. Forresten finns det nagon som
har sett en snygg bild pa Ninten-
do!12?7?)
Hej da allihopa och ett stort Hello
till Cultan 73!!!
Peter Eriksson, Vallentuna

Ass-skolan
borde
borja med
Basic!

B Angdende de senaste nummren av
Datormagazin.

. Jag haren del synpunkter pa inne-
hallet. Jag &r en utav de som varit

med sedan starten och méaste tyvarr

séga att tidningen har blivit s&mre
sedan ni bérjade komma ut varannan
vecka. Alla intressanta artiklar som
fanns forut finns inte l&ngre och in-
trycket blir att allt verkar hafsigt
gjort. Dessutom verkar manga artik-
larvara lite av "favorit i repris”. De tar
upp &mnen som &r inaktuella och

Replik pa
insandare

I Nr 3-90 av Datormagazin publicera-
des en ins&ndare som klagade &ver
kvalitén pa de disketter han bestallt
och fatt fran féretaget J & M Enterpri-
ses.

~~ Detanklagade féretaget fick aldrig

nagon chans till replik, vilket vi pa
datormagazin beklagar. Nedan pub-
licerar vi dock ett brev vi fatt fran J &
M Enterprises. Vi vl samtidigt ocksa

uppmana alla |8sare att i forstahand
vanda sig till foretaget man kopt av
fér reklamation av defekta varor.
Redaktionen
*¥I tycker det &r konstigt att du (av-
ser ins&ndarskribenten) inte vdnde
dig direkt till oss om du blivit miss-
ndjd med vara disketter. Vi byter ut

alla eventuella defekia disketter

utan kostnad fér kunden. -
Vér policy &r néjda kunder, bra dis-
ketter till i&gsta mdjliga pris. i
Med vanlig hdlsning
: JEM

Enterprises i
Jakob "Gubben” Mértensson |

ointressanta (tex. Sa fungerar din da-
tor). 7

Lat medarbetarna pa Dmz skriva
artiklar i klass med Arexx artikeln
som fanns med for nagra nummer
sedan. Den var bade bra och infres-
sant.

Ockséd alla spelrecensiner som
finns med — gér de inte att banta ner
dem?

Eftersom vare nummer av Dmz
verkar innehalla omkring 75 procent
spelrecensioner maste dessa ga att
krympa ner s& att det blir plats dver
till Amiga tester ocksd. Det finns ju
faktiskt mangder av hardvara och
nyttoprogram till Amigan. Det hela &r
en fraga om vilja fran er sida.

Angaende Assemblerskolan bor-
de de som skriver den bérja om med

7

Basic, da man helst inte ska anvanda
absolut adresser som gurar. )

Dessutom anvénder dem sig aven
massa Seka-kommando. Alla har
inte Seka!

De kan ju forséka skriva om lite
mer avancerade saker &n hur ganger
fungerar. Nej, skriv en Assemblers-

kola fér oss som redan kan ganger
och plus och l&r oss lite om inter-
rupts, playfields m.m.

Lite ros maste man ju ge redaktio-
nen ocksa:

Ledaren ar mycket bra och tar all-
tid upp intressanta och akiuella am-
nen. C-skolan som ni hade var helt
suverdn, det var den enda skolan
som har kunnat lara ut nagot pa ett
vettigt satt. PD-spalten &r ocksa in-
tressant d& den ger alternativen {ill
de kommersiella programmen. En ut-
6kning av spalen skulla inte skada.

Ingela Palmer kan inte veta myc-
ket om datorer da hon i BBS-listan
skriver att det finns datorer som he-
ter Amiga 200 och att en C64 kan ha
1.4 meg minne. Dessutom kan ni ta
bort alla oseridsa baser med sysopar
vars namn &r Master of the Gang ty-
pen. (Attraction i S6dertalje arett bra
exempel).

Jag tycker att man kan ha kvarden
gamia listan eftersom den &r mer
|attdverskadlig och den nya som en
enkel presentation av baser.

Med vanlig hélsning

Magnus Grabski

Far man inte
ha roligt
med datorn!?

B Nu ska jag ta upp ett problem som
kanske inte &r sa vanligt, men som
jag trots alit har rakat ut for.

Jag gar i ett mycket litet plugg, ba-
ra 50 elever p& hogstadiet (jag gar i
9:an), varav 7 st har en dator hemma.
4 st har en Amiga, dven jag, och 3 st
har C64. En utav Amiga &garna &ls-
kar att programmera, gdra musik och
dylikt pa sin dator. Foljdaktigen har
han den uppfattningen att en dator
ska anvéndas till nyttiga saker. Det
vill s&ga programering, att géra mu-
sik-m.m. Inte f6r att jag forstar vad
det &r f&r nytta med att géra musik.

Om man inte gor “nyttiga” saker
med datorn &r man en spelbdr, enligt
honom.

Jag och de fem andra datorégarna
gillar att spela spel och "lattja” med
vara datorer. Vi vill alltsa géra sédant
som &r kul.

Den har "intelligente” datoraga-
ren anser att sana som vi inte borde
fa ha datorer.

Nu undrar jag vad ni l&sare och ni
pa Datormagazin anser om det har.

Ska man f& anv&nda sin dator till ro-
liga saker &ven om man inte gér sa
férbannat nyttiga saker med den.

Stefan
Vi p4 Datormagazin tycker naturligi-
vis att man ska fa anvdnda sin dator
till det man tycker &r kul. Ddremot
behdver man ju inte fastna i ndgot
"fack”. Tycker man om att program-
mera kan det vara kul att spela
ibland. Tycker man ddremot att det
roligaste som finns ar att spela da
kan det sdkert vara bade roligt och
bra ait ibland férsdker férsta sig pa
maskinen lite mer.

Din
smegmanisse
till Nintendo
diggare!

B Godmorgon Nintendoalskare, det-
tadrdindom...

Den idiot som tror att Nintendo &r
vart sitt namn, tror fel. Fruktansvart
fel.

Just nu sitter flera miljoner olyck-
liga manniskor jorden runt som har
upptéckt det stora misstaget med
att képa en Nintendo.

Den som jamfér Amigan med Nin-
tendo ar bara vard giljotinen. Jam-
férelsen &r en omdilighet, Amiag &r
&verlagsen! :

Hur méanga férdelar finns det med
Nintendo????

Visserligen finns det ginska bra
spel, men grafiken och ljudet &r da-
ligt.

Datorn har manga férdelar sasom:
obegrénsat antal program, PD4Ib-
liotek, 4096 farger ( 16 pa Ct4a),
HAM, Assembler, C, Basic, program-
erbart ljud, massor med ritprogram
med vilka man kan géra konstverk
osV.

En Commodore 64 och en Amiga
har s& manga férdelar jamfort med
en Nintendo att det &r en géta att sa
manga har képt en Nintendo.

Du dumme "Fuck the rest, Ninten-
do is the best” tror visst att det ar
anstrangaande att trycka pa datorns
tangenter, &r du fet eller bara lat?

Du n&mner i ditt fullkomligt bort-
kommna brev att manualerna till da-
torerna &r s& jobbiga. De flesta &r pa
svenska och den som &r s& dum att
han inte forstar engelska kan lika
garna doppa sitt huvud i en toaleti!!!

Okej, visst kan en del spel ta tid att
ladda, men den som &r sa nervos att
han inte kan vénta paett spel nagon
minut, honom ger jag inte mycket
for.

“Dessutom kan man spara spe-
len”, vem &r s& dum att han inte fat-
tar att man kan gora det pa en dator.

Forresten satror jag inte att en tre-
aring skulle klara av-att varva t. ex
Metroid, Zelda ll eller Kidicarus.

Visserligen kan de kanske skjuta
lite pa Zelda men nagot vettigt faren
tredring inte ut av Nintendo.

P& datorerna daremot finns det t.
ex. ritprogram som &rmycket anvan-
darvanliga.

Apropa valdet! P4 en dator kanske
det later "urgghh och arrgghh” men
detta beror pa att man kan gdra mer
realistiska ljudeffekter pa en dator.

Jag ar faktiskt riktigt forbannad pa
Nintendo!

De elakingarna sjal marknad fran
datorerna. Denna marknad &r egent-
ligen inte vérd namnet....

Jag tror att jag har forklaringen,
“Fuck the rest, Nintendo is the
best”, till varfér din polare kopte Nin-
tendo. Han ar ocksa redo for special-
vardsanstalten. Detta géller &vendig
{ditt ollontrang och smegmanisse).

Efter all denna kritik mot en UR-
BLAST Nintendo-anv&ndare (kan du
|&sa s& hir langa ord?) kommer h&r
lite god kritik.

Datormagazin ar den basta dator-
tidningen som finns!

Den som last Svenska Hemdator
Nytt 1agger marke till skillnaden.

Datormagazin &r bast.... Amiga &r
bast......

*Bushwacker & Hooligan of Dark
Vision”

-l




BBS-listan

Gdteborg

Computer Club Géteborgs BBS. Oppen
fbr alla datortyper. Inriktning programme-
ring. Kérs pa en PC-Klon med en 32 Mb
stor harddisk. Sysop Patrik Holmsten.
Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:031-1323 10

Méten for Amiga finns. TCL finns till-
géngligt. Filareor, lokala méten. Kérs pa
en IBM med 40 Mb minne. Sysop: Peter
Bohjort. Hastigheter:1200 och 2400 bps.

Tel:0750-218 38. y

Ballantines Flaskhals Oppen hela dyg-
net. Dessutom &ppen for alla och envar. Ar
intresset stort kommer en stdrre hardisk
attinhandlas. Basen kérs pa en Amiga 500
med 20 MB hardisk. Sysop: Olle Liljenzin.
Hastigheter: 300-2400 bps.

Tel:031-86 4282

The Elite BBS 100 procentig inriktning
pa Amigan. online-spel, filareor och m&-
ten i méngder. Oppen dygnet runt. Kérs pa
en Amiga 500 med enHD pa 105 Mb. Sys-
op: Paul Sahlin. Hastigheter: 1200 och
2400 bps. ;

Tel:031-3580 39

Haninge

Qwerty’s Mistake Basen kérs pa en
Amiga med 60 meg HD. Sysop &r "Qwerty
of the The Tommyknockers™ Tar 2400
baud.

Tel:0750-267 22

Halmstad

Kask BBSBasen &r &ppen dygnet runt.
Uppgradering av héarddisken &r pa gang.
For PC & Amiga anvandare framst. Basen
kérs p& IBM AT med 20 Mb harddisk. Sys-
op: Jorgen MNorrman. Hastigheter:

.1200/2400 bps.

Tel:035-11 4459

Jonkdping

Basen BBS. Innehaller PD program och
E-mail. Basen kors pa en 128:a med 64 kb
minne. Sysop Per-Anders Larsson. Has-

KOungsangen

Kérs pa Amiga 2000 med 105 Mb harddisk.
Sysop Jan_Ekstrdm. Hastigheter 300-
14400 bps. Oppen dygnet runt.

Tel:040-29 22 52

AUGS BBS 2 Mediemsbas for AUGS
medlemmar. PD/Shareware. Kérs pa en
PC 30-AX med 40 meg héardisk. Sysop: Jo-
nas Peterson och Michael Janson. Hastig-
heter 9600 och nedat utom 1275 bps.

Tel:040-97 7886

Norrkdping

En Amiga BBS 6ppen dygnet run. Basen
kors pa Amiga 2000 med 20 Mb.minne.
Sysop: Robin Malmberg. Hastigheter: 300,
1200, 2400 bps. .

Tel:011-570 55.

Hot Dog. En bas med TCL system, myc-
ket source-code till C och PD-prg till PC.
Det hela kdrs paA PC med 106 mb minne.

Sysop: Gésta Thozell. hastigheter 300-
2400 bps.
Tel:011-138259

Skivarp

Empire Base. Bas for farg och grafik in-
tresserade. term-prg skickas mot disk +
porto. Basen kérs pa en C64. Sysop ar Da-
niel Wilby och Peter Frank. Hastigheter
300 bps.

Tel:0411-705 40

Stockholm

Sektor 7. En science-fiction betonad
bbs, ansluten till Fidonet. Kérs pa en Atari
ST 1040 med en hardisk pa 30 Mb. Sysop
Michael Lundgren. Hastigheter 300/1200
bps. Oppen mellan 22.00-17.00.

Tel:08-754 44 41

MacLineSweden. En bas f&r Mac och
Amiga anvéndare. Basen k&rs med hjilp
aven Macintosh med 20 Mb minne. Sysop:
Peter Wikiner. Hastigheter: 300, 1200,
2400.

Tel:08-626 82 41

Micro-Chips . Gratis databas fér Com-
modore, Atarl, IBM komp, PC och AT aga-
re. 2 linjer med filareor och brev. Ca 140
anvéndare. Basen kérs pa en Copam AT
10 MHz, 640 Kb samt EMS 2Mb. Héarddis-
ken ar pa 2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist.
Hastiheter 300, 1275, 1200 och 2400 {end.
patelnr2).

Tel:(1) 08-749 58 10 och (2) 08-749 58 20.

The Gosub. NySppnad bas fér Amiga
och PC. Basens hardisk &r pa 21 Mb. Sys-
op &r Michael Palsson. Hastigheter 300,
1200 och 2400 bps. Oppet 18.00-06.00 alla
dagar.

Tel:08-37 7932

Camelot BBS inriktad helt pa Amigada-
torer. Kérs pa en Amiga 2000 med 20 Mb
harddisk, Bridgeboard, ANC 8X224-mo-
dem och BBS-programmet NT. Méten for
Swedish Amiga Group of Amiga. Hastig-
heter 300-2400 bps. Dygnet runt.

Tel:08-34 8523

Party Time Bas inriktad p& Amiga an-
vandare. Ca 170 anv&ndare och stor fila-
rea. Kérs p4 en CBM PC-20 med 30 mb
minne. Sysop: Herman Ofenbdck. Hastig-

heter: 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:08-665 70 54

Opum BBS Nodenummer 201/127, har
60 meg docar till PC. Kérs pa PC386 med
300 meg hardisk. Sysop: Franz Wennberg.
Hastigheter 300-2400 + splitspeed.

Tel:08-758 08 49

Wargame BBS Bas for intresserade av
konflikt simuleringar, krigs sim och lik-
nande spel. Stor filsektion med PD och
Shareware. Nodnummer i FidoNet &r
2:201/126. Supportar 77 EchoMail System:
Kérs pa Atar i St Mega 4 med totalt 40 meg
hardisk. Sysop. Roberth Lundin, Robbox.
Hastigheter: 1200 och 2400 bps.

Tel:08-4562 22

Alpha Basen kérs pa en AT med 122
meg HD. Sysop &r Mats Dahl. Hastigheter:

300-1200 bps.
Tel:08-70899 11

Stromstad

MayDay Software BBS.Filareor fGr IBM,
Amiga och Atari ST. Online spel och med-
delande areor. Oppen dygnet runt. Basen
kérs med hj&lp aven MS-DOS maskin med
60 Mb minne. Sysopar: Mikael Kjellstrom
och Jonas Lohmander. Hastigheter 1200
och 2400 bps.

Tel:0526-153 26.

FORTSATTNING NASTA SIDA

BB BBS En BBS for alla datorintressera-
de. Kbrs pa en Amiga 500 med 40 Meg
harddisk. Sysop: Biten-Bytes. Hastigheter
300-2400 bps.

Tel:0758-72893

Lit, Jdmtland

Jamten-QL och Jamten -TCL. Fér-
eningsbas f&r JHDK, lokal férening under
CGCS. Jamten -TCL &r ansluten till Fidonet.
Kérs pa PCIXt och Sinclair QL. Harddis-
ken &r p& 30 Mb. Sysop: Michael Cronsten.
Hastigheter: 300, 1200/75, 1200 och 2400.

Tel:0642-103 00.

Linkdping

AUGS BBS 1 Medlemsbas fér AUGS
medlemmar. Samma meddelandesystem
som BBS 2. Kérs pa en CBM PC 40-1ll med
40 meg harddisk. Sysop: Jonas Peterson
och Mickael Jansson. Hastigheter &r 9600
bps och nedat utom 1275.

Tel:013-26 1204

Ljungkile

The Power Station Basen kérs med
BBS-programmet Paragon. Endast inrik-
tad pa Amiga. Basen &r ansluten till
A.C.G. Basen har &ven Online-spel. Kérs
pé en Amiga 500 med 120 Mb harddisk.
Sysop: Bengt Hellstrém. Hastigheter:
1200-14400 bps.

Tel:0522-223 92.

Lund

Rosa Pantern. En bas for Amiga och
C64 agare. For Amigan finns de PD- prg
somrecenseras | DMz, Basen k#rs p& Ami-
ga 500 men 1Mb minne samt en hardisk pa
20 Mb. Sysop Magnus Hakansson. Has-
tigheter: 300 och 1200 bps. Tel:046-13 35
76

HPDatabas. Videotex bas med ca 850
sid, prestelstandard, 7 databitar jamn pa-
ritet. Bland annat Commodore avdelning.
Basen k&rs pd en QL med 640 kb minne.
Sysop: Hans Pedersen Dambo. Hastighe-
ter 300-2400 bps splitspeed. Tel:046-77 60
13

Malmo

Prof. Baltazars BBS! En bas fér allasom
&r intr. av &kta och valdokumenterad PD/
Shareware. Manga OnLine spel! Kors pa
PC/XT med en harddisk pa 204 Mb. Sysop
Giovanni Ferrari. Hastigheter 300, 1200
och 2400 bps.

Tel:040-97 44 17

Hederi BBS Bara Amiga PD-program.

—DATASPECIALISTEN

ET AB siljer enbart kvalitetsprodukter med 1ars garanti

=COMMODORE AMIGA 500

Eoy -
BOK

Bokféringsprogram

1.895:- |

AMIGA ir inte bara spel!!!

Ring om paketpris

Endast
hos oss

vid kdp av AMIGA
Spelet:BANZAI&
MUSIKPROGRAM
(begr. antal)

Vi séljer svenska Amigor med svenska
manualer, Amiga 500 inkl. 10 disketter, I,
RF, 2 joysticks, WB 1.3, inkl. ordbehandling,
mus, sv. tangentbord, 1ars rikstickande
garanti, sv. lar dig sjélv diskett.

(Hyrkop 249:-/man.)

1010 extradrive....... ... 995:
Extradrive 500 ............1.195:-
Citizen35........ 795:-
{vid kop for minst 1000:-)
Monitor 1084P..... 2.695:-

GVP A 500

30 MB harddisk

autoboot .................c.... B.99S5z=
GVP A 500

40 MB harddisk......... 12.395:-
GVP A 500

80 MB harddisk......... 15.995:-
VORTEX

20 MB hérddisk aotoboot
Wi2och1:3.......... 5.595:-
VORTEX40MB........... 7.495;:-
Harddisk 20MB............ 4.595:-
A 530 20 MB
platsfor2aMB............... 5.995:
Minneskretsar............. RING
1.8 MB Ram

Intem ABDOD.............. 3.995:-
Extra minne 512 KB

(inkl. onfoff knapp) ......... 995z«
RF-modulator ............... 295:-
Minnesexpansion
TWB.......oiinzserarsisamnrss . TR

AMIGA 2 DE LUXE PAINT3.0.... 1.095:-

000 GRAFIK

g i starterkit (4 prog.)........... 895:-
o . 1.208: | STARTERKIT

M ordb., ritprog., + 3spel.... 895:-

ireronics 2MBHD _ o5, | Homeofficeiit... . 1.895:
ol ayeioy: Wl e RGB-kabel A 500/Atari .. 168:-

2000 A Modem 2400 baud....... 1.995:-
(Quantum 11 ms) ... . 9.495:- 5 ”5"
Segate 47 MB 40 ms.... B.995:- = -
Harddisk 20 MB Spelkiubb 64/AMIGA/ATARI
Amigakontrollkort......... 6.995:- senaste spelen till basta pris.
fafgay Ring vért Orreforskontor 0481/
Amigakontrollkort......... 9,995z 34080 for mer info.
Harddisk 20 MB _ 1o

PC+Amigakontrollkort........ 6.495:-

PC-kort

inkl. 5.25" floppy............ 5.995z 144 tseK. ..o 2a8953-
AT-kort STARLC 10farg.......... 3.295:-
inkl. 5.25" floppy........ 10.995:- STARLC 24-10

Hurricane 24 ndlar

med 68020-processor 14,28 176 t/sek. 3607360 ....... 3.995:-
MHz och matte-processor STAR LASERPRINTER
68881,16MHz ............. RING 1 MB 4 typsnitt .......... 19.995:-
Processor accelator PANASONIC 1081 ... 1.995:-
dubblar frekvensen PANASONIC 1180 ...... 2.695:-
till 143 MHz ............ RING PANASONIC 1124 ...... 4.595:-

STARLC 10

Philips 8833

2.89a:-

monitor

JJAG VILL BESTALLA

— — ——-RESERVATION FOR PRISANDRINGAR
Priserna géler med reservation for eventuella &ndringar, inkl. moms
frakt ach expeditionskostnad tillkommer. Minsta order 200kr. Lever-

rans dagen efter inkommen order. 1 &rs garanti pa samtliga produkter
Butikspriserna kan variera fran postorderpriserna. Vi ordnar
finansiering, avbetaining, hyra eller leasing.

Trading AB

 ISKICKA OFFERT PA NEDANSTAENDE

Postadress..
Feleton ittt

—— e ——————

o T 4 S P B
FOretag........oeounmresmsmneesserenesssssassssssasnsnsnennaeaene | Bifoga 30 kronor
p ST R S N e

var katalog.
-| Gratis till foretag.

LLJIS

Box 672, 451 24 Uddevalla Tel. 0522/353 50. Fax 0522/353 44
Bestksadress: Brackevagen 2.

Filial:
Orrefors: Kallvagen 3, 380 40 Orrefors.
Tel. 0481/306 20. Fax 0481/300 40.

BUTIKER: (OBS ej postorder)
Wendel&Bjork AB, Brinellvagen 27, Fagersta
KN DATA, Djupdvagen 29, Solleftia.

ET Boden: Tel. 0921/133 09

|
|
i
|
|
|
I
: Huvudkontor:
|
(
|
|
|
|
|
|
|
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ingela Palmér

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast éppen for PRIVATPERSONER
som vill silja, kpa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksa 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvin, har ett arbeta att
soka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtridelser av bestimmelserna kan medféra
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
annonsoren riskerar boter eller fingelse upp till tva ar.

OBS: Forsiljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna méaste

P4 grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inford.

= !
KOPES ;

Amiga 500 kdpes max 3000 kr.

Amiga 500 med monitor och tillb. N&ra
Olofstrém.
Tel:0454/409 46

CB4 och 1541 diskstation. Bra skick. F19
Stealthfighter. Joakim.

Tel:0910/391 65

Amiga 500 képes med monitor. Max 7000
kr. G&rna | Jamtland.

Tel:0696/11267

Visa Star registerprg + Superstar till
cias.

Tel.013/298805el.2991 20

Diskdrive till C64 kbpes.
Tel:040/1482078

Diskettstation till C128 kdpes. Ring Ville.
' Tel042/22 2569

Dungeow Masters kdpes till Amigan.
tel:031/242907

_Nyttoprg till G128, | forsta hand register

Tel:0418/326 96

ochleller GEOS. Aven andra tillbehdr.
Tel:0650/284 18 el.-.0650/225 01

Diskettstation till C64 k&pes billigt. Ring
Hansefter kl. 17.

1el:0613/102 63

1581 ktypes. Ring eftre kl. 18.
Tel:044/1138 55

Amiga 500till bra pris. Garna X-minne.
tel:0141/192 42

C64 , bandspelare, joystick, Action Replay
IV cart, org. spel. Saljes till hgstbjudan-
de. -

Tel:031/3086 05

C64 programmerings handbdcker 1 + 2
+ 350 kr/st. Ove.

Tel:0321/147 45

DATORBORSEN

AS00, RF-mod, joystick, bra spel, TV (24 '
tum). Pris 5500 kr.
Tel:0504/135 30

C128, 2 bandsp, 2 joyst, org. spel. Pris
2200kr. Ring fridde.
Tel:036/14 29 65

Spelsamlingar (disk) bl. a Supreme Chal-

i lenge och Giants. Johan.

Tel:0451/14592

C128, monitor 1901, bandst’ 1530, disk-
drive 1541, spel. Pris 5000 kr. Ring e kl. 16.
Tel:0755/478 39

C64-ll, bandst, joyst, spel. Pris 2000 kr.
Tel:0470/636 22

C64, 1541, bandsp,kass, disketter, org.
spel, 2 Tac-2, TFC lll, modem, termprg.
Skriv till: Magnus Karisson, Parongatan 8,
240 14 Vebertyd

Skrivare Star LC10 splitter anvand. Pris
2200 kr. Extra minne 512 k till AS00 ocksa
nytt. 925 kr. Paul.

Tel:035/1248 40

Diskdrive 1571 disketter och box séljes
billigt. ring patrik.

Amiga 500 monitor 1084. joystick manua-
ler m.m.

Tel:0223/179 06

Amigor och C64:or siljes.
Tel:023/342 15

CBM Plotter/printer 495 kr, mer 40 st hem-
datortidningar bla DM 1-86 till 11-88 375
kr., 64 ref. guide 100 kr, cart. Forth 64 74 kr,
2 st Forth instr. bocker 100 kr el. hégstbju-
dande.

Tel:0346/164 58

Bécker avanc prog, dventyrspel, grafik —
och matematik pa Vic 64 195 kr. Obs! 4 st,
CBM Exposed 45 kr, CBM 64 Computing
45 kr eller hdgstbj.

Tel:0346/164 58

C128D, spel, 2 joy, bandsp, 2 cartridge,
disketter, diskettbox, modem. Pris 6000
kr.

Tel:0510/404 41

1200-modem Hayes900 kr, A1010 drive +
10 diskar 900 kr.

Tel:140258

C64, bandstation, diskdrive 1541-ll, joy-
sticks, spel, bocker.
Tel:0142/101 94

C128, bandst, 2 joysticks, spel, datatidn-
.manualer. Pris 2100 kr.
Tel:019/24 54 23

C&4, diskdr, mus, bandsp, GEOS, joyst,
diskbox. Pris 4000kr. Ring!
Tel:0370/520 01

FORTSATTNING FRAN S 41

Sdderhamn

Oxforgets BBS Kors pa en Amiga 2000
med 22 meg HD. Med BBS-programmet
Atredes (skypixgrafik finns). filer till Ami-
ga och PC/ms-dos finns oxo. Hastigheter
300-2400 bps. Oppet mellan ki. 21-10.

Tel0270-17353

Tumba

Poor Man’s BBS Huvudsakligen for Ata-
riagare. FidoNet 2:20/260.7. Kérs pa en
Atari 520 STmed30 Mb HD. Sysop: Jan
Larsson. Hastigheter: 1200/2400 bps.

Tel:0753-684 07

Uppsala

Sadertilje

ARTLine Amiga inriktad BBS. Oppen
dygnet runt. Kérs pa en Amiga 2000 med
80 meg harddisk. Sysop: Niklas Kring.
Hastigheter 300-2400 bps. Tel:0755-615 37

Attractlon C64 Elite users only! With co-
lor graphics! Kérs pa en C64 utan hard-
disk. Sysop: Shark/Censor. Hastigheter
300 och 1200 bps. Tel:0755-842 81

Torsas

Erotica BBS Erbjuder ett 30-tal olika ko-
terenser med diverse &mnen. Framforallt
ett diskussinsforumsamt en god del GIF
och MAC bilder. Kérs pa en Copam
PC2865-100 med 21 meg hérddisk. Sysop:
Frank Lorvik. Hastigheter: 2400 bps. Op-
pen 18.00-24.00, helger 12.00-01.00.

Tel:0486-114 24

Trollhittan

Kvisten Bas fér AMiga, Atari, PC. Oppen
dygnet runt. Kérs p& en PC med 32 meg
héarddisk. Sysop: Mikael Stode. Hastighe-
ter: 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:0520-288 B8

ST-Burken Basen ar framst avsedd for
Atari och PC-&gare. Kérs pa en Atari med
40 meg harddisk. Sysop: Andreas Bonin.
Hastigheter: 300, 1200 och 2400 bps.

Tel:018-26 06 96.

Uttran

Poor man’s BBS. Framst inriktad pa
Atari ST och C64/128. Oppen dygnet runt.
Basen kors pa en Atari ST 520 med 30 Mb
minne. Sysop Jan Larsson. Hastigheter
300 och 1200 bps.

Tel:0753-684 07.

Varmdo

Sierra en bas f&r de flesta intressegrup-
per ar det géller mbten etc. Specielllt Sier-
ra-spel-mote. Manga Echo-mail méten.
Online-spel. Kérs pa en PC AT 386 med tva
arddiskar p4 sammanlagt 130 Mb. Sysop:
Arme Blomkvist. Hastigheter: 300, 75/1200,
1200 och 2400 bps.

Tel:0766/687 90

Atvidaberg

Poor Man’s BBS Den legendariska Ami-

gabasen. Kdrs pa en AT 286 med 70 Mb
harddisk. Sysop; Hakan Etzell. Hastiheter:
300, 1200 och 2400 bps. Tel:0120-105 84

Angelholm

Scandinavien ProCom BBS. En nystar-
tad Amiga bas fér Amigadgare! Kérs pa
en Amiga och en Skyline hardisk for filare-
an. Sysop. Glenn Bjurestrand. Hastighe-
ter: 1200 och 2400 bps. Oppen dygnet runt.

Tel:0431-400 70

EDOX 665 En bas fér Amiga och PC-
&gare samt en del Atari. Kors p4 en Ams-
tard 1512 smed 32 meg HD. Sysop: Kenth
Rosengvist. Hastigheter. 1200-9600 bps.

Tel:0431-218 43

Orebro

South Bridge BBS. En bas med PC och
Amigaprg, Tradewars samt en del annat
godis OnLine. Kdrs pa en AT med 640 kb
minne samt en 80 megabytes hérddisk.
Sysop &r Tommi Jansson. Hastigheter:
1200, 2400 och 9600 bps.

Tel:019-23 9255

Vasaskolans Databas. Databas fér
grundskole elever i Orebro kommun, un-
dantagsvis utsocknes. Basen kors pa en
Compis med 12 MB hardisk. Sysop Chris-
ter S&derb4ck. Hastigheter: 300, 1200 och
snart 2400 bps.

Tel:019-21 3362

Stenens BBS En bas for IBM kompa-
tibla (PC), C64/128, Atari och Amiga. Kors
p& en Ericsson PC med 32 Mb harddisk.
Sysop: Mikael Karisson. Hastigheter:
300/300, 1200/1200bps. Obs! Basen &r
stAngd pa onsdagar!!

Tel:019-729 98

Skrivom din

BBS-listan:
Ort: Basnamn:
Tele: Hastigheter:
Dator: ___ Minne: ____ Harddisk: ______
Beskrivning:
Sysops namn: Tele:
Adress: Postadress:

BBS!

B Har du en BBS och vill be-
ratta omden?

| sa fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0ss.

Har du nagot mer att beréat-
ta @n vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: ”BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsvi-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

C128 med 1571. Nyrenoverad, valfria prg

medfbljer. Ring eller skriv till Krister Hagg-

kvist, Fjarilstigen 23,151 60 Sodertélje.
Tel:0755/605 69

C64 spel kassett. After Burner 40 kr, Street
Fighter 40 kr, trantor 25 kr,Kikc off 80 kr.
Tel:04171127 41

C64/128 tillbehor. Bandstation, joystick,

prg-bécker och org. spel séljes. Pris dis-

kuteras. Ring Patrikefter kl. 15.
Tel:0470/254 14

Org. spel Kings Quest 3 195 kr, Skate or
Die (D) 70 kr, magnificent Seven (K) 65 kr.
Tel:0414/23078

Amiga 2000, 2 diskdrives, Monitor 1081, 2

diskdettboxar m diskar, joystick, musmat-

ta, bocker. Paketpris 10 000 kr.
Tel:0297/107 18

Amiga 1000, monitor 1081, 2 diskdrives,
printer Panasonic, prg och litteratur 8vér-
de 1500 kr) Paketpris 8500 kr.

Tel:08/668 27 47

amiga org. spel Grand Master Slam 120 kr,
Kick Off 190 kr, Purple saturn Day 190 kr,
Roger rabbit 120 kr, Gold Rush 250kr eller
900 kr for alla.

Tel:0431/31123

C84, diskrive, disketter, diskbox, TFC lil,
joyst.

Tel:0470/331 34

C64, diskdrive 1541-1l, bandst, joyst, spel,
TFC I Billigt. Ring Daniel efter kl. 19.
Tel:0225/146 36

2 meg extraminne till A1000 4800 kr.
Tel:035/10 25 50

Disketter 3.5” 9 kr/st, 5.25" 4.50 kr/st. Dis-
ketterna &r dubbelsidiga och av mycket
hog kvalitet.

Tel:0370/476 36

Diskdrive 1541-1l, disketter, spel, lasbar
diskbox. Pris 1400 kr.

tel.0383/503 83

Amiga org. Pro Tennis Tour 250kr, Indiana
Jones & The Last Crusade m fl. 200 kr.
‘Ring Mikael efter kl. 16.

Tel:0520/402 97

., ©128D m flakt, printer, bandsp, band, dis-
ketter, 2 joyst, bocker. Pris 5000 kr. Ring
Henrik.

Tel:0553/107 21
Amiga 500, printer Star LC-10.
Tel:0472/305 57

Extra diskdrive Amigos till Amiga. Pris 900
kr. .
Tel.0155/841 26

Star LC-10 skrivare. Garanti kvar. Pris 2100
kr:

Tel:0155/841 26

Extraminne AS501 till Amigan saljes for
1000 kr.

Tel:0155/841 26

C64-1l, TFC 11l, bandstation, joystick, org.
spel. Pris kan disk.

Tel:08/96 28 26

A500 med printer, extraminne och extra
drive. Disketter, 2 joysticks, 3 diskboxar,
mus, musmatta. TV-modulator. Allt | fint
skick. Nypris 18 000- 20 000 nu 12 000kr.
Kan diskuteras. Ring Lasse.

Tel.0171/363 85

C128D, bandstation PM 4403, org. spel,
disketter, disk box, joystick. Pris 4100 kr.
Ring Fredrik.

Tel:0346/171 86

C64, bandspelare, 2 joysticks, spel och
bocker. Pris 1800kr. Ring Max.
Tel:031/29 78 97

Amiga och C64spel Last Ninja | (K) 100 kr,
Last Ninja Il 150 kr (K}, Platoon (D) 50 kr,
MAjor Motion (Amiga) 50 kr.
Skriv till: Thomas Joahnsen, Haunavn. 10,
8200 Fauske, Norge.

Tel:(081)44 908

Hérddisk 49 Mb (SCSI, Hardcard = m prg.
Processor acc, CMI 14 MHz med matte-
proc. Split Speed modem 75/1200, 300/300
bps.

Tel:0301/11557

Org. program till C64 Aliens 100 kr, Com-
puter Hits 2 (10 spel) 100 kr, Battletech 200
kr, Risk 175 kr, War in Middle Earth 250 kr,
Icon Factory225 kr, Geos Power Pak 1 & 2
200 krist. Svenska fonter till fontmas-
ter128 100 kr, Hintbokks till Bards Tale |l &
111 100 kr/st. Fix-ROM till 1571-driven, 250
kr.

Tel:08/7205133

Amiga org | Silkworm, Barbarian
(spyg) 150 krist. int. Soccer 100 kr.

Leisure suit Larry Il for maiga + hintbok
250 kr.
Tel:031/9183 93

Org. spel Wasteland 150 kr eller byte till

Testdrive Il C64 (D).
Tel:0340/605 80

USER UPDATE

Utbilda dig
med PD

{8 Utbildningprogram verkar ligga i
tiden just nu. C64/128 Education PD
Group meddelar att de for narvaran-
de har dver 250 svenska program
samt omkring 800 engelska pro-
gram. Alla program &r PD och kopie-
ringsavgiften &r 50 kr/disk. Fér mer
info &r det bara att skriva en rad {ill
C64/128 Education PD Group, Box
46, 314 00 Hyltebruk. Vill man hellre
ringa &r telefonnumret 0345/113 36.

Inga disketter

§B HAF | Harplinge meddelar att de
inte langre saljer disketter vilket ty-
varr stod i forra numrets UG-lista.
Dessutom poéngteras det att PD-lis-
tan finns pa diskett och inte pa pap-
per. Telefonnummret till HAF fér mer
info &r 035/504 46.

Numret manga

har sokt...

Ménga l4sare har ringt och fragat
efter telefonnumret till Nordiska PD
Biblioteket. Numret till klubben &r
1013/720 26 och vill man hellre anvan-
da sitt modem for att skicka ett med-
delande &r numret 013/721 26.

Ny adress

for Scancom

Norska klubben Scancom skriver i
ett litet brev och meddelar att de har
byit adress till fdljande: Scancom
clo Lars Christian Ulimoen, Skansen
terrasse 13, 1062 Oslo 10, Norge.

Ny demosektion

inom LACO
ll LACO datorklubb ifran Bjerred har

startat en helt ny sektion som helt

ska inrikta sig pa demos. Namnet
kommer foljdaktligen att bli LACO
Demo Sector, d&r kommer man att
angna sig at byte av demos pa disk.
Adressen ar: LACO, Jéaravallav. 41,
237 00Bjerred. Tel:046/29 39 45 mel-
lan 15.30-18.00. :

Kantarellen

har semester

B Bengt Hagg ansvarig for Databa-
sen Kantarellen &r utomlands till au-
gusti 1990. Ingen kommer darfor att
svara pa hans telefon, men bestall-
ningarna komme att rulla pasom
vanligt.

Nytt PD-bibliotek
B 64Akademin har 6ppnat ett av nor-
dens stérsta PD-bibliotek fér

C64/128. Man kan tillhandahalla ba-
de spel och program. Disketterna
kostar 30kr/st men medlemmar har
rabatt. For info konrtaktar man: Jo-
nas Bjork, 4:e Bjurhovdag. 12, 723 52
Vésterar tel 021/12 66 50 eller UIf
Eriksson, Kruthornsv. 13, 191 53 Sol-
lentuna. Tel.08/35 38 63. Ar man in-
tresserad av klubben tar man kon-
takt med ovanstaende personer.

Nerlagda klubbar

B MMC i Soderhamn &r nerlagd,
utan vidare férklaring. Svenska Ami-
ga Zetbox ar ocksa nerlagd. Spirit PD
ar nerlagd pa grund av tidsbrist men
de tackar alla sina medlemmar och
kunder.

CCA-Data i Kil tyckte ocksa att
klubben tog allifér mycket tid och
lagger darfér ner sin férening med
omedelbar verkan.

Tel:0479/13242 ~



C128, diskdrive, bandspelare. oystick, | + , L _ 4
diskbox, , spel, bécker, amualer. Pris 2500 agellan 1.1 + interface tool 500 kr. LDe- | Amiga kontakter stkes for byte av prg,
kr. Ring Tomaz. bgg till Laghce, Cape och Modula2300kr. | tips m.m. Skriv till: Jonas Gustavsson-
Tel:0278/4563 | Ring Henrik. Vs . ,Ringv. 34 C, 614 00 Stderkdping
el:0491/81321 §
CB4, diskdrive, 154111, disketter, diskbox, ) I Amiga brevkompissdkes. Skriv till: Stefan
TFC lll, bandspelare,div spel, joyst, cker. | Amiga org. FA18 interceptor 80 kr. heroes || Collaros, Fruktstigen 6, 776 00 Hedemora
fisS000. Rang Fredik. S et s He‘nr”:‘bzigﬂma 21 ; Brevkompisar stkes for byte av prg till
4 el !
il , | C84. Alla far svar, Skriv till: Christian Alm-
Sidecar till Amiga 1000s&ljes for 4000kr C64, 1541-1, disk, box, bandst, Tac-2, TFC [ gren, Kuserdd PL 6859, 450 81 Grebbestad
eller ytes mot 2Mb extraminne till A1000. lil, org. spel |. atest Drive 2. Mk_t Qou‘sklck, y
Skrivtill patrik Turesson, Vialgatan 14, 335 L":ﬂ 6200 kr. Nu 3500 kr eller hogstbjudan- | ;:;iesakg\:et\m??g‘sngt hs?jf:fa ;gf szit:nﬁ;
00 Gnosijd -+ ] i - :
ced n:_s ik d 5 Tel:0766/20233 | 72,5079 Olsvik, Norge
, diskdrive 1571, disketter, diskbox- = 5 -
.Spel, tvd joysticks, bandstation, band. Amigabrevkompisar sokes forbyte avprg § Amiga brevkompis sokes for byte av prg |~ Amiga #gare soker brevkompisar for byte
Lottas ut fér endast 3200krellerby'-tes mot K ; m.m. Skriv till: Tom N&ss, Méinega. 19, § m.m. Skriv nu!l. Niklas T&g, Borgby, av prg, demos trix och tips. Skriv till. Ste-
Amiga 500. ring efterkl. 16, Brevkompisar 9100 Kvaldysletta, Norge SF-04130 SIBBO, Finland fan Makk, Yitre ljungarerumsv. 93, 552 71
Tel:033/912 31 Cé64 kontakter sbkes.Jag kperaven 5.25" § Amigabrevkompis sokes fér byte av prg Jonkoping s _
€64, 154111, disketter, spel, bandsp, 2 joy- | Amigakontakier stkes for byte av prg. | diskar f6rsunt 5 kr. Skriv till: Filip Engs- | m.m. Skriv till: Anders Adolfsson, Mark- | C64med disk sokes. Alla far svar. Skriv till:
sticks, diskbox. pris 2700 kr. Skriv till: Patrik Larsson, Pl 9875, Ralanda, ‘dfoms Mandoling. 28, 421 45 Vastra Frolun- § vagsg. 20, 421 33 V. Frolunda Mats Svensson, PL 277 Guddatsad, 242 91
; 440 BO EllBs a Hérb
C84, drive, band, TFC Il Et::::T ;if:eg;i & Amiga kontakter sokes forb ior | A e of Sonza. LarokAddes. 45, 421 88 y G
e it o » . Jag &r en cool C64 agare som sbker_brgv: mlgaAIclmt?éters es for byteav prg, tipr § till: mikie of Senze, Lerskaddeg. 46, 421 58 Amiga ompisar sokes for byte av
4000 : vanner for byte av tips, prg m.m. Skriv fill: m.m. a far garanterat svar. Jonnhy V. Frélunda ra. tice m.m. Skriv till. Christoffer b
1el:054/427 32 | wats Uhrfeldt, Kvartettg. 26, 21571 Malmd | Carlsson, Mossen 3, 430 91 Hond Prg, HPS, LA ; SUEE Ber
CB4disk: The Running man 150 kr, Acrtion = Amiga 500 &gare sdker brevkompisar for | g2rth, Bergmansliden 16,453 00 Lysekil
Service 150 kr. Batman the Movied50 kr Brevkompisar med C64 6nskas for byteav | Amiga brevkompisar sokes for byte av | byte av demos, prg m.m. Skriv till: Hakan
7 Tel-040/15 28b8 demos, prg m.m. Skriv till: Tobias Holmer, | prg.Svaraalla. Skrivtill: Bjdrn Henriksson, § Malm, Mellanv. 34, 544 00 Hjo C64 Agare m bandspelare sdkes fér byte
= e — Ekostigen19A, 811 37 Sandviken Strandvik. 567, 860 35 Soraker av org. spel samt demos. Skriv till. Jan-
Genuine longplay samples saljes rimligt. C64 med diskdrive fér byte av prg, demos Erik alk, Steng. 13B, 825 00 iggesund
Sampling utfores. Skriv for info: Volume | Amigakontakter sokes. Skriv till: Johan | Amiga brevkompisar sokes for byte av § m.m. Skriv till: Thomas Andersson,- Ku-
productions, Arfuglv. 31, N-4048 Hafrs- | Karlsson,Hogamélleg. 48, 21219 Malmé prg, gﬂmfl?éf;‘-;n-dggg(\; it(Ig:llHr:?js Anders- § pelskorsg. 5, 42160 V. Frélunda C64 kontakter med disk sokes for byte av
fiord, Norge ; son, Bergsjov. 5, el ; : prg. Skriv till: Oddbjérm Monge, Bispega-
Amigabrevkompisar stkes for byte av prg, k Vi vill byta demos, prg p4 Amiga 500. Skriv tan 2. 6300 Andalsnes. No
C64 kassett: Circus Attractions 100kr, § demos m.m. Skriv till: Jimmy Persson, Amlg:;l kontakterssi?!{est Iflfr gv}]eavglenliq& till: Patrik Bjérk, Skogsg. 12, 27332 Tome- g s IROHgS
i i rg, t m.m. TV . JOonan arain, i
Gothik 100 kr,Clever and s%ne% ;0 Cﬁ g;g i klockarev.8, 425 30 Hisings Karra 3 5?5 trapl.séngg. 64, 852 37 Sundsval, lilla Amiga kontakter sékes for byte av demos,
; Amiga &gare Skriv till: Fredrik Sandgren, ' Hallo! Amiga Freaks! Skrivomgéendetill: | PD osv. Skriv till. Anderas Karlsson, My-- gy
E:;%ﬁeﬁ} Eé?j‘gftg‘eggi‘; ;g“kf’f Haw- | Kiockarev. 90, 425 30-Hisings Karra Amiga polare s&kes for byte av nya prg | Peter Lindeberg, Poppelv. 18, 244 00 Kav- | réngsv. 33, 68200 Filipstad
[ - m.m.. Skriv till: Ronald Utter, Gullregnsv. 1
Tel:040/152808 | c64 brevkompis med diskdrive sokes for-| 10G, 311 33 Falkenberg i g : Komaét;qr ?tl‘nr?s for byl: gv prg °°¥ tips
C64 kassett. Hit Pack 50 kr, Gantlet 11 100 | byte av demos. Skriv till: Arne Erik Rye, 7 Amiga kontakter stkes fér byte av prg. Al- m.m. SKrv tll. ingemar Andersson, [orva-
kr, Escape 50 kr. Knarreviktoppen 13, N-4637 Kristianstad, E’g ggkprn;e%lk :i-v lgiflalf_!tgg:i ;ft\iﬁ QLr:FF;gO: la brev %svargr%sgﬂvi till:l Mikael Mag- | v&gen 16C, 43900 Onsala
Tel040/152808 | Norge PL 4939, 541 92 Skévde 2L FUSSON, ARG, i Amiga brevisar Jag &r en kille p 15 &r med
; il ani Amiga kontakter sékes for byte av prg. Coola C64 Agare sékes fér byte avdemos | en MAiga 500 med 1 meg. Jag skulle vilja
5!."3:?;32’:92'9' E:ﬂ R hesigoeo 19 Skri\? till: Robert Baier, Klocl{l}ungsv? ?1, Brevkompisar sdkes for byte av prg, de- | p3 disk. ing% lamers. skn'vx?ill: Kjell Jo- | bytaprgoch demos. Stefab Hansson, Mid-
Tel:0500/11244 [ 23010 Skansr 25%5 531‘.‘;2};25391 Bengtsson, Adjuktsv. 4, | hansson, Aska. 12, 595 00 Mj6iby sommary. 35, 95149 Luled
3.5 disketter saljes for 7,50 krist. Ring Da- | Coola C84-gare med diskdrive sdkes for Amiga kontakter dnskas. Vi &r tva pojkar | Brevkompisar sékes. skriv till: Havard Jo-
niel. byte av demos m.m. Patrik Syde, Varby- | Brevkompis med Amiga sOkes forbyteav | som vill byte prg, demos m.m. Alla brev | ahnsen, Josep Lommejorvisv. 9, 9600
Tel:0325/106 08 | angen69, 230 40 Bara ?é?sTrLTL n-igﬁ:n Andersson, Nyponv. 61, | besvaras. Skriv till: Marcus Bruzell, Guls- Hammerfest, Norge
CB4128 fargmonitor 1901, ordbehand- | Om du har en Amiga och gillar att spela ' Poueg. £, GUAD Kosiptas amiga kontakter sokes for byte av demos
lingsprogram superbase 128, disketter. | spel m.m. skrivda med detsama till: Matti- | Amiga brevkompis sokes for byte av prg | Amiga kontakter stkes for byte av prg | m.m. Skriv till: Mikael Lindmark, Sagos-
am Pris 3500 kr. as Svensson, Box 8, 610 40 Gosum m.m. Skriv till: Kristian Karlsson Harstens- | m m. Tvekainte, skrivi! JesperStderqvist, lingan 7, 871 00 Malmberget
Tel:044/35 07 26 L e it lycke 2165, 382 00 Nybro Maiareg. 22, 561 38 Huskvarna Amiga sigare soke sfor byte a prg. skriv il P
o miga orevkompisar sokes 1or e av pr 7 . A
C128D, bandspelare, TFC Il joyst, disk- | mm: Skriv il Staffan Oisson, Pl 2162 | ~ymgabrevkompisarstkes forbyteayog. | ‘Amiga brevkompisar sokes for byten av | Brede juvik Oisen, Tallakshavnveien 30,
box, diskklippare, disketter, kassetter. | Grunne, 440 41 Nol Skarblacka ' i prg. alla far svar. Skriy till. Mikael Lund- § N-3770 Kragerd, Norge
Pris 4000 kr. z gren, PL 3129451 92 Uddevalla
Tel:0457/15315 | Amiga dgare sdkes for byte av prg m.m | Amiga brevkompisar sdke sofr byte av prg i Amiga kontakter sokes for byte av prg, de-
o Sriv tll: Andreas Duvmo, Gilllviksv. 4,430 | m.m.m. joakim Andersson, Asgatan 24, | e Skeiv (il aobert Paimaren Komar, | mos m.m. Alla far svar, Skiv till: Thomas
gﬂ.sdz.%(gnv; 154;, gandst. 2 joyst, spel. 41 Kullavik . 44151 Alingsés iE\.i 1'0 63354 Eskllstuna * Sjoqvist, Ostingev. 38, 665 00 Kil
ris r. Ring Anders. ——
Tel0393/402 43 | C64/128 &gare sbkes for byte av demos | Brevkompis s6kes med Amiga fér byte av Amiga brevvanner sokes fér byte av prg,
och prg. Skiiv tillSturla . Solbeck, Eidet, | prg m.m. Alla far svar. skiv till: Mikael | m e Ser i Tommy Norouie, abtag | tips, demos. skriv till: Tomas Hansson,
Billiga3.5"” disl}re'atgg SHes Sasiin 8310 Kabelvag, Norge Lindkvist, Gysingeg. 14,78152Borlange | yeien, 5215 Lysekloster, Norge Hattsjov. 19, 570 20 Bodafors
el 11 el. 112993 8 =
~ Brevkompisstkes med CB4 fér byteavprg | Amiag brevkompisar sokes fér byte av § Amiga &gare stkes for byte av prg m.m., || Amiga kontakter s6kes fér byte av prg, de-
€128, diskdrive, bandst, skrivare, band, | m.m. Skrivtill: Frank Poulsen, Bodalssloy- 4 prg, demos m.m. Skriv till: PAl Gunders- § Skriv till: Per Ericsson, Lagmansg. 10,511 | mos m.m. Alla far svar! Skriv till: Robert
disketter. Pris 6000 kr. Ring Tobias. fen 22, 4628 Kristiansstad, Norge son, N-4860 Treungen, Norge 62 Stene  Iversen, Utterv. 20, 195 44 Marsta
tel:0325/406 00
Amax Mac-emulator, Mac-drive 4500 kr.
Nidem 1200 modem 600 kr.
Tel:060/11 4387
) : J ® A
C128, diskdrive, bandst, Power cart, org. m”’ We d "“ ' ..- m ﬂMI m ye - w&‘
spel, nytto prg, disktier, diskboxar, bocker
m.m. Pris 4000 kr. Printer till C64/128. Pris
2000 kr. - . . s : -
Tel04181238 13 Extraminne till Amiga 500 Citizen RF 302C passar till Amiga 500/1000 /2000
Bokin "Programmog O™ slies. Boken 512 kb inkl. klock och levereras komplett med kabel (65 cm).
 arrunciaggands uncensningssatt oo - KIOCKa. Den har utgang for ytterligare drive samt on/off
' Tel:0454/706 75 1 é.rS garantl Knapp.
Amiga spel original med manualer. casion e - = 2
Fever 200 kr, Stockmerket the game 150 E Pris inklusive 2 ars garant (] — 888:—
kr. Ring Kjell. N U === ¥ - -
Tel.0758/26551 = Paket med 20 st Prisma Disketter - 1.075:~
, CB4, diskdrive, bandstattion, medem, joy-
stick, ordbeh, reg.prg, spel, m.m. Pris 2500
7RI5M4 DI
Tel:0173/301 85 f 4 /‘/ — bt
A2058 2Mb minneskort, A2090 20 Mb hard- ) !
disk. Ring Lars Olofson efter kl. 18. { ’ o A Prisma Disketter har 5 ars garanti
Tel:031/88 27 78 Aegis Diga ar ett avancerat kommunika- och varje diskett provas m E?nu ellt
sup.mmodem 2400 siljes i‘mkt bra ski‘ck‘ tanSpngram tl” Amlga. Pfogfammet har
i 100 ix pier ttsitiianda, Ping telefonbok med majlighet till scripffiler. 51/2" DS/DD 48 TPI -
Tel:0220/435 15 Automatuppringning med Hayesmodem. 4= /st (vid kop av minst 100 )
€128, 1541-I, joy, band m.m. Pris 3000 kr. A B0 /st vid koo av 10-9
Tel:05101664 93 Pris inkl. svensk handbok: * o
"
Amiga 500 printer, monitor, disketter. Pa- e 3s5 Ds/ DD 135 TPI -
ketpris 7900 kr. Skriv till: Johan Trueds- Fors=895:— - 9:50 /<t | 5.
son, Bya!agsg, a3 B, 252 SDHeisingborg, i == =1 N u e = /st (vid kop av munst 100 st}
Tel:042/13 99 70 : = 5] )
- [~ Vid ROD 4v
Amiga org. Kult 200 ke, Bombuzal 150 kr. | -
Magnus. i L
Tel:044/228389 | -
| -|m e
s+ g 1 5 K Ivs Datatjanst = 0303-195 50
EESRS 11+ dhokatier.0a:1/65, P unga VS batlatjans yoy -
Tel:013/10 52 98 .
Amiga org blood Money 90 kr, deja Vu 90 BOX 1 3’ 442 21 Kungalv
k. ing Fenrik s Butlk. Utmarksva en 8 Moms ingar i alla priser.
Tel:0491/813 21 3 g Porto och postforskott tillkommer.
D wa
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DATORBORSEN

Amiga bpken Amiga Basic Inside & Out
150 kr, Spel; The Kristal, Football director
Il, Lords of the risning sun , rebel Chargeat
Chicka Mauga 150 krist. Day of the Pharao
100 kr, Qil Imperium 200 kr.

1el.019/796 68

Spela in dina egna' demos pé video band.
Ring eter kl. 18.00 fér info.
Tel:0500/383 58

Amiga kontakter s6kes f&r byte avdemos,
prg m.m. Skriv till: Henrik Starup, Gbinge-
gat. 4, 260 80 Munka-Ljungby

Amiga org zany Golf 90 kr, Starglider 2 90
kr. ring Henrik.
Tel:04917813 21

Amiga kontakter sokes for byte av prg.

b Skriv till fredrik Jonsson, Leifs vag 13, 237
: 00 Bjarred

ANNONSPRIS

Frén och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorbérsen till 20
kronor per annons. Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark

inbetalningskortet med DATORBOR-
SEN. S




KRONOR

Prenumerera och spara 40
kronor p& Datormagazin.

Nu nér tidningen kommer
varannan vecka géller det att
inte missa ett nummer. Hel-
arsprenumeration (20 num-
mer) kostar 280 kronor. Halv-

&r (10 nummer) 150 kronor.

Forutom att man sparar 40
kronor till en pizza pa 20-num-
mersvarianten - sl - man
och eventuella prishéjningar
(usch!).

Dessutom kan just du till-
héra de lyckliga fem med ett
otroligt flyt som vinner Dator-
magazins T-tréjor.

fomyar prenumerationen &r
med i utiottningen av T-tréjor.
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__Premiér for ny avdeining: A
SERIEVARLDENS BASTA DATORSKAMT!

ill Amend

:ﬁ:r-jTMSTAN ' LAS pEN = wy Bill Al —
Cen> | HAR HANOSOmEn e Der
= SA FORSTAR DU HUR Bl L

INVECKLAD
LLLA SRUN wﬁ"x",‘ﬁ‘

(f gavp Bt Dot HAR
firalain] (NTELAGENIA. )
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AR

STER”

flissa inte nya
numret

Okej

Okej, Nordens stérsta
ungdomstidning! Prova 7 nr for
bara 95:-! Skicka in Din bestallning
redan idag!

MC-NYTT

Nordens ledande MC-tidning!
MC-Nyti gjord av mc-akare for
mc-akare! Ak med ett halvar

BILAR OCH
714 B2rins
C MED BILD!
Datormagazin Power
Datormagazin C64/128/Amiga Sveriges kraffigaste motor
Nordens storsta datortidning! tidning! Las om Bilarna i ett

Har du en Commodore hemdator2
- Da ar det dags ott Du testar
Datormagazin! Direki hem till Dig
var 14:e dag i eft halvar for 150:-!

halvar for bara 93:-1

Motorbdrsen
Sveriges stdrsta bilhall!

Mangder med bilar & MC, varje

Kvalitets & Antikborsen
Enda tidningen med méngder

vecka, med bilder, till salu fran
hela Sverige. 13 nr 125:-1

Béatar till Salu

Fyndo forst! :

| Sveriges storsta forum for
begognade batar. Vor 14:e dag
med massor av bilder!

12 nr = 115:-! Skicka in kupongen
idog, sa missar du inget...

Golf Digest
Bli en batire golfare med Golf

Box 21163, 100 31 Stockholm
Mérk kivertet "frisvar” sa behaver du

Adress: Broderna Lindstroms Forlags AB

)
Du kan aven ringa in din
2 bestallning, tel. 08-743 27 77.

for 134--1 av antikviteter och gamla prylor Digest Sverige! Vart unika instruk-
avbildade, som du iun kopa tions material hjglper Dig att
A direkt! Folj med Antikronden ett viveckla ditt spel.
helar for 168:-. Prova 3 nr for 117:-!
'— — e
|  1a7ack, jog prenumererar pa féljande tidningar och beialor nar Namn |
| inbetalningskortet kommer. Satt X i 6nskad ruta, |
| ooker 7nr95-(3¢) O Daformagazin 10 nr 150:- (44) s I
I O POWER halvar 93-- (36) O Batar till Salu 12 ar 115:- (30) Postadress I
| OMC-Nytt halvar 134:- (34) [ Kvalitets & Antikbarsen helar 168:- (31) Telefo / |
| O Motorbérsen 13 nr 125 (30) 0 Golf Digest 3 nr 117:- (95) .y 1
] | Skicka kupongen fill Malsmans underskrift om du ar under 16 ar: |
|
]

e




