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&ng budbd&raren! Det blev re-

aktionen pa vart reportage i

forra numret av Datormaga-
zin, dar vi visade att svenska priset
pa Amigan &r hogst i hela Europa.

En del av vara annonsérer har ho-
tat med annonsbojkott om vi publi-
cerar liknande artiklar igen. Ingen
har fragat:

— Varfdr 4r det s& har? Det borde
man &ndra pa! Det ar ju vansinnigt!

| stéllet skjuter man pa budb&raren
som kommer med de daliga nyheter-
na. Som om problemet skulle for-
svinna om ingen beréttade om det.
Den klassiska strutspolitiken. Stick
huvudet | sanden s& férsvinner pro-
blemet.

Datormagazin anser givetvis att
vara lsare ska handla svenskt. Om
vara lasare handlar allt mer utom-
lands forsvinner pa sikt tidningens
mojligheter att dverleva. Ingen tid-
ning, varken Datormagazin eller Da-
gens Nyheter, kan éverleva utan an-
nonsdrer.

Det &r darfor vi tagit upp fragan till
b_elysnmg. For &ven om Datormaga-
zin INTE skriver om det, sa sprids gi-
vetvis ryktet fran mun till mun:

— Utomlands kan man kbpa en
Amiga for halva priset!

Det har redan skett. Massor med
svenskar, dven en del svenska dator-
handlare, aker hellre till Tyskland
och képer sin Amiga &n kdper den |
Sverige. Och pa sa vis stryps sakta
men sakert marknaden for de svens-
ka datorhandlarna.

Det @r en otack och illavarsiande
utveckling.

>l

ar du datorméssor?

D4 har 1990 mycket att bju-
da pa Datormagazin har
stéllt samman en lista dver
de viktigaste datorméssorna
och konferenserna for Com-
modoredgare och bransch-
folk i Sverige och utomlands.

« DATA 90 6 — 9 mars, Sollentuna-
massan, Stockholm. Ersattare den
traditionella Nordiska Mikrodator-
méssan. Fér ytterligare information
ring: 08-92 59 00.

« COMPUTER ARENA. 15 — 19
Mars. Hilton Hotel, Malta. 3:e Euro-
pean Computer Leisure Industry
Conference. Konferens fér dator-
spelsindustrin, inte dppen for all-
m&nheten. Arrangangeras av Data-
base Ehibition. Fér ytterligare infor-
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Ska du dka skidor | Alpsma
| vinter? D& kan du gbra eft
jittekiipp och tjina in hela
semestern genom att kipa
an Amiga och lite annan da-
torutrusining pé vigen.

Datormagazin avsidjar var
du handlar billigast. Vi har

rr prisama g

: De svenska datorhandlarna kan
inget géra. De &r helt i hdnderna pa
Commodore Skandinavien — som
kommenterar det med ungefér "god-
dag yxskaft"”. Till Datormagazin s&-
ger Commodores informationschef
Jan Swartling:

— Vi har inte kontroll dver pris-
séttningen. Den bestadms i Vasttysk-
land. Det h&r méaste ni fraga Kristian
Andersen i Frankfurt om.

S& vi undrar fortfarande: varfér
maste en svensk arbeta i 22 dagar for
att képa en Amiga 500 medan en
vésttysk medborgare kan jobba ihop
samma dator pa halva tiden?

Och skyll inte pa svenska momsen
och skatterna. For i Datormagazins
jamférelse, som bygger pa OECD:s
kopkraftsparitets-tabeller, har hén-
syn tagits till just olika momssatser
I6ner, skatter etc. '

Det &r dags att krava en rejal pris-
sénkning pa Amigan i Sverige. Och

den prissénkningen skainte svenska

datorhandlare behéva sta fér. Deras
marginaler &r redan sa laga att de

mation ring Roger Bennett, tel: 009-
44-625 879 965, Fax: 009-44-625-879

961.

o ADA — Amiga Developers Associ-
ation. 15 Mars. Washington, D.C.
USA. Méte for att bilda den varlds-
omspénnandefﬁraningenfbrAmiga-
utvecklare. Arrangdr: AmigaWorld
Magazine. Anmélan om deltagane
maste ske senast den 1 mars. Delta-
gande | konferensen ar gratis. Forin-
formation kontakta: AmigaWorld,
Wendie Marro. Tel: 009-1-800-441
4403. Fax: 009-1-603 924 9384.

« AmIEXPO. 16 — 18 Mars. Washing-
ton, D.C. USA, Hotel Sheraton. For
information kontakta Diana Heard.
Tel: 009-1-212-867 4663. Fax: 009-1-
914 741 1569,

» CeBit. 21 — 28 Mars. Hannover,
vasttyskland. Arets storsta dator
show dar Commodore alitid deltar
med en jattemonter. | &r férvantas

= Det &r minga Swanskar Som upp-

flera
par | pris Jamfért med vad
tvingas betala hir hemma.

Varite 8¢ “normaipnsat” & en
Amiga 500 | Sverige narmare G000
hronor — samiidigt sorm du kan kipa
samma dator | Vagd

Hang den som
hangas bor

Hir hittar du Europas
billigaste Amigor

i 1ack1 dot har o b
&r dwer hela Europa. Nackdelen med
att képa sin dator uiomiands ar for
sths all dan saknar garanti, svenski
tangentbard {inga &, & sllar & och
inga svenska handbdcker Men detl
werkar manga strunta | 15r att kunna
i spara en sin!

har svart att forsorja sig. Nej, det &r
Commodore Skandinavien sl{!jm ska
sanka sina priser.

tt Commeodores prispolitik ar

sjuk framgar klart av att Na-

ringsfrinetsombudsmannen
nu begért atalsprévning av Commo-
dore Skandinavien fér brott mot brut-
toprisférbudet. Commodore Skandi-
navien misstanks i klartext fér att ha
férsdkt halla uppe priset pd Amigan
med olagliga metoder.

En féllande dom skulle bli en klar
seger for nagra enskilda datorhand-
lares modiga kamp mot Commo-
dores affarsmetoder.

Manga fragar sig i dag med rétta
vad som pagar inom Commodore
Skandinavien. Pa kort tid har tva av
féretagets hdégsta chefer slutat.
Foérst Anders Staaf. Sedan Erik Scha-

le.
| Svenska Dagbladet och till tid-

ningen Computer Sweden har Erik
Schale motiverat sin avgang sa har:

rmassor 1

— Jag hade samarbetsproblem

Commodore presentera flera stora
nyheter under massan. For ytterliga-
re information kontakia Hannover-
massans Sverigekontor. Tek: 08611
4406, Fax: 08-6118002.

« Computer Trade Show. 1 — 3 April.
London, England. Arets storsta
branschmaéssa | England. Allmanhe-
ten har inte tilltrade. | &r kommer ock-
s4 Datormagazin att medverka pa
méssan (se sarskild artikel). Méassan
&r framst avsedd for tillverkare och
importérer fran hela vériden. For yt-
terligare information kontakta Rita
Keane, Tel: 009-44- 625 879 970. Fax:
009-44-625 B79 966.

« Hobby & Fritidsméssan. 13 — 16
April. Goteborg, Sverige. Arets hob-
bymassa kommer att bjuda pa en
stor avdelning for datorfreaks. Men
ocksa modellflyg, foto-video, skate-
board och mycket annat. Lockade
f&rra aret 42.000 bestkare. For ytter-
ligare information kontakta Expo
Media AB, Lars Holst, box 5177, 402
26 Goteborg. Tel: 031-10 64 00.

« SICOB 23 — 28 April, Paris, Frank-
rike. Premiar i Europa for stor dator
och elektronikshow enligt forebild
fran amerikanska COMDEX. For yt-
terligare information kontakta The
Interface Group. Tel: 009-1-617 449
6600. Fax: 009-1-617 449 6953.

« Info-On-Line. 25 — 27 April. Alvsjo-
massan, Stockholm, Sverige. Méssa
som framst behandlar databassok-
ning och datakommunikation. For
narmare information kontakta Tele-
verket, Winnie Hemborg. Tel: 020-78

1150.
« AMIEXPO. 9 — 12 Maj. Basel,
Schweiz. Premidr i detta lilla klockri-
ke for AmMIEXPO. For narmare infor-
mation kontakta Diana Heard, Ami-
EXPO. Tel: 009-1-212 867 4663.
« COMDEX. 3 — 6 Juni. Atlanta, Ge-
orgia, USA. Stor data pch elektro-
nikshow. For ytterligare information
kontakta per fax: 009-1-617 449 6953.
AmIEXPO. September. London,

/
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England. Premiar for AmIEXPO
England. Inget bestamt datm utsatt.
Vi aterkommer med fler detaljer se-
nare.

« AMIEXPO. September. Stockholm,
Sverige. Premiér fér AmIEXPO | Sve-
rige. Saarrangemang mellan Dator-
magazin, Amiga World och Amiga
User Group of Sweden. Exakt datum
inte bestamt #nnu. Vi aterkommer
senare med fler detaljer.

« Personal Computer Show. 28 — 31
September. London. Englands stors-
ta datorshow med egen spelavdel-

ning. Vi dterkommer med mer detal- |

jer senare.

e AmIEXPO. 5 — 7 Oktober. Anahe-
im, California, USA. Traditionella
AmIiEXPO men pa en ny plats. For
ytterligare information kontakta Dia-
na Heard, tel: 009-1-212 867 4663.
Fax: 009-1-914 741 1569.

e ScanCom 90.23 — 26 Oktober.
Svenska Massan, Gdteborg. En helt
ny massa inom omradet data- och
telekommunikation. Satsar pa en
hogt kvalificerad anvandargrupp i
stor-, mini och mikrodatormiljo. Os&-
kert om Commodore stéller ut. For
ytterligare information kontakta Pe-
ter Wanderydz, tel: 031-10-91 00.

« Kontor90. 23 — 26 Oktober, Svens-
ka Massan, Goteborg. Visar alltinom
kontor och datorutrustning. Arrangd-
rer 4 LKD och Svenska Datafor-
eningen. For ytterligare information
kontakta Peter Wanderydz, tel: 031-
1091 00.

« AmIEXPO. 8 — 11 November, Koln,
Vasttyskland. Andra gangen for Ami-
EXPO i Vasttyskland. Férra gangen
lockade man 35.000 bestkare. For
narmare iformation kontakta ameri-
kanska AmiEXPO. Diana Heard. Tel:
009-1-212 867 4663.

« World of Commodore. 1 — 3 De-
cember. Toronto, Kanada. Vi ater-
kommer med ytterligare detaljer se-
nare.

D¢ Nann!

B Aven denna har det dragits fem
vinnare som vinner varsin T-trdja
med DMz tryck pa. Davis France,
Lund, Thomas Tanisawa, T4by, Mag-
nus Oberg, Sollefted, Chnster Si-

monsson, Orebro och Christian Aho,

Nykarleby, Finland,
Grattis 8nskar vi pa redaktionen!

Priserna kommer pé posten sa fort

som mojligt!
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'NO: Commodore bryter
medvetet mot lagen

— nu ska aklagaren avgora

Commodore bryter medvetet

mot lagen. Det anser &tmins-

tone NO, Naringsfrihetsom-

budsmannen, efter att ha

granskat en anmalan fran en

_rad arga aterforséljare. Det ar
forséljningsmetoderna  av
Amiga 500 som NO reagerat
s4 starkt mot att man nu ldm-
nar hela drendet till aklaga-
ren.

Och blir Commodore féllt
kan nagon av dess tidigare

om deras metoder ar olagliga

VD:ar domas till maximalt tva
ars fangelse.

En del kanske minns braket som-
maren och hdsten 1989 om Commo-
dores nya forséljningsorganisation.
Sex aterforsaljare utsags till distri-
butérer av Commodores hemdato-
rer. Samtidigt foérbjéd Commodore
postorderforsaljning. Man miss-

tanks ocksa fér att ha hotat stoppa
leveranser till butiker som inte féljde
Commodores riktpriser.

Datorhandlarna Beckman Innova-
tion AB, Hederi Data samt Dataland
anmailde Svenska Commodore till
den statliga myndigheten NO (Na-
ringsfrihetsombudsmannen).

Nyligen blev NO klar med sin ut-
redning.

— Né&r det géaller misstankar om
brott mot bruttopristérbudet har vi
Gverlamnat &rendet fér provning till
Aklagarmyndigheten i Stockholm,
sager Jessica Lagrelius hos NO.

Normalt gar &rendet enbart till
marknadsdomstolen. Orsaken till att
man lamnat det fér atalsprévning ar
att NO beddmt att Commodore upp-
satligt struntat i vad lagen séger om
prisstyrning.

NO traffade i augusti férra aret
Erik Schale fér att fa Commodores
syn pa anmalan. Under detta méte
férklarade Erik Schale att bakgrun-
den till den nya organisation var den
drastiskt minskade férséljningen ef-

ter julen 1988. Orsaken till denna
nedgéang var enligt Erik Schale da-
liga marginaler fér aterférsaljarna
samt en mycket dalig kvalitét pa sup-
port och service vid manga férsélj-
ningsstallen.

Schale nekade ocksa till anklagel-
serna fér brott mot bruttoprisférbu-
det och framhdll att man inte l&ngre
krévde att aterférsaljarna skulle hal-
la exakt 25 procent i rabatt mot un-
der-atférséljarna.

Aklagarmyndlgheten i Stockholm
kan i dagsléaget inte sdga nér man tar
upp &rendet mot Commodore.

Christer Rindeblad

Succé for Amiga pa serieméssa

SOLLENTUNA (Datorma-
gazin) Commodore visar da-
torer — pa en serieméssa!

Det kanske later underligt
att det féretag som sa hartin-
riktat sig pa tunga professio-
nella anvdndare nu vénder
sig mot serietidningsldsande
ungdomar. Men Patrik Nils-
son for Commodore tycker
det &r helt rétt:

— Det hér &r en ratt mal-
grupp for Amiga 500. Det ar
en dator for ungdomar. Den
hdr médssan vinder sig at
samma grupp.

Ser;amassan -90, som arrangera-
des 3-4 februari, Ar dels en vanlig
méassa med utstéilare som exempel-
vis Semic och Pressbyran. Dels ar
det en konferensserie dar Sveriges
serie-elit forelaser om allt fran "mat-
vanorna i serierna” till "Vuxenserier
och moralisk panik",

Anledningen till att datorféretaget
6ver huvud taget var pa massan &r
att man vill visa sig fér en bredare
publik.

— Folk vet fortfarande inte att vi
existerar, beréattar Patrik Nilsson, an-
svarig for Commodores monter. Vi
vill helt enkelt att folk ska upptécka
vad vi kan.

Den direkta orsaken till att Com-
modore var p4 méassan var att Pro-
jektsupport som arrangerar massan
fragade om datorféretaget ville
sponsra méssan. Och som tack for
hjalpen fick Commodore den stora
montern.

Seriemassan riktar sig mot ungdo-
mar mellan 7 och 18 ar. Enligt Patrik
Nilsson &r det ratt malgrupp fér Ami-
ga 500.

— Man ska inte glémma att Amiga
500 &r en konsumentprodukt och att
halften av varomséttning gar till kon-
sumentlinjen.

Commaodore som star under atals-
hot for att ha forsékt cementera pri-
set pa bland annat Amiga 500 till
5995 kronor fick under méssan se ett
fristaende féretag salja 500:an en tu-
senlapp under det rekommenderade
priset. Dessutom fick den snabbe ko-
paren fyra ytterligare program for att
snabbt komma igang.

— Egentligen vet jag inte varfor
jag ar hér, berattar Lasse Norén for
Chippen som séljer de billigare dato-
rerna. Det &r vél Swartlings idé att vi
ar har,

— A andra sidan &r det ratt tankt.
H4r &r manga yngre och dessutom
vill Commodore fa ut Amiga 500 i
skolorna, s& det &r vél inte helt fel
ténkt &nda.

Vad ska man da géra med Ami-
gan? Jo, serier, naturligtvis:

— Med program som Comic setter
och Movie setter som visas har kan
man tillverka sina egna serier, hav-
dar Patrik Nilsson. Jag menar, hade
vi inte trott pa den h&r méssan hade
vi inte varit har heller.

Lennart Nilsson
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Darfor dlskar

belgarna Commodore

BRYSSEL (Datormagazin)
En klubb dér alla nya Amiga-
agare blir gratis mediemmar
och far mangder av rabatter-
bjudanden, information om
nya produkter och férmans-
biljetter till stora data- och
spelméssor.

Séa hér vdrvar Commodore i
Beneluxe sina kunder. Sam-
tidigt far féretaget genom ett
frageformulér reda pa vad det
ar for nagra som kdper Amiga
500, hur de kopt sin nya dator,
vad de hade for maskin férut
och vad for slags extra utrust-
ning som star dverst pa kun-
demas dnskelista.

| Benelux-ldnderna Belgi-
en, Luxemburg och Holland
har Commodores Amiga
klubb blivit en stor succe.

Pa kort tid har féretaget h&mtat sig
frAn en svar kris och omsétter nu
sammanlagt 350 miljoner kronor per
aridetre EG-landerna.

Datormagazin har besdkt Commo-
dore i Belgien och intervjuat foreta-
gets nye, unge chef Dirk de Waege-
nerie. Fér atta manader sedan kom
han fran Texas Instruments och se-
dan dess har Commodores forsalj-
nings- och vinstkurva bara pekat
uppat.

— Vi &r 25 anstallda har | huset,
berattar den nye VD:n. Verksamhe-
ten &r delad i fyra olika divisioner —
tva fér hemdator- och tva tér den pro-
fessionella marknaden. Det &r en
ung, handplockad medarbetarstab

med djupa bransch kunskaper och
glddande framtidstro.

Sjalv &r Dirk de Waegenerie 36 ar.
Han &r diplomingenjor i elteknik och
drev for tio ar sedan en egen stor da-
torbutik i Bryssel. De tva aren i den
tuffa detaljhandeln har 14rt honom
det mesta om distribution, férsalj-
ning och om hur kunderna ska tas.

Kurvan pekar uppat

Till sin hjélp i dag har Commo-
dores VD sju forsédljare. Resten av
personalen i Bryssel férorten Wol-
ume har hand om marknasféring, ad-
ministration och lager. Teknisk ser-
vice sk6ts av en grupp pa en annan
adress.

Foér ett par tre ar sedan seglade
Commdore i Belgien i rejél motvind.
Det klagades mycket pa produkter-
na, férsaljare och distributérerna ha-
de problem och omséttningen sjénk
fran 1 biljon belgiska franc (cirka 170
miljoner kronor) till katastrofala 200
miljoner (34 miljoner kronor).

— Nu har trenden v&nt och vi 4r pa
vég uppat igen, sager Commodores
VD med segervisst leende. | dag ser
alla fram emot att vi ska na upp till
den magiska biljon gransen igen.
Det &r inte alls om&jligt med tanke pa
hur bra maskiner vi séljer idag. Dess-
utom har vi gjort en rejél inbrytning
pa universiteten och den dvriga pro-
fessionella marknaden.

P& hemdator marknaden &r idag
Commodore Gverlagset storst.

— Medan vi omsétter 2 biljoner
belgiska franc i Beneluxe sa saljer
var konkurrent Atari bara datorer for
675 miljoner, berdttar De Waegene-
rie. Atari har inte en lika stor och smi-
dig organisation som vi.

Kontoret i Bryssel haller i forsalj-
ningen i bade Belgien och Luxem-
burg. | Holland finns ett separat kon-
tor med en arsomséttning som &r
dubbelt sa stor.

De tre l&nderna fungerar som en
ekonomisk enhet — en egen enklav
mitt inne i det véldiga EG-imperiet.

— Har i Beneluxe har vi redan ge-
nomfért EG:s inre markand, sager
Commodorechefen. Vi ligger langt
fore 1992. Mellan oss finns inga
grénser |&ngre, inga krangliga tullar
och skatter som skiljer oss at.

Det betyder bland annat att det
inte krdvs en méngd tullpapper,dyra
férpackningar och krangliga doku-
ment ndr Commodore skickar varor
mellan de tre landerna. Om Belgien
saknar Amiga 500 sa fylls lagret pa
med en sadndning ifran Holland re-
dan samma dag.

Egna frageformulér

| bade Holland, Belgien och Lux-
emburg finns ocksa en Amiga 500
klubb, skapad efter exakt samma
modell.

Med varje Amiga paket foljer ett
frageformuldr som képarna uppma-
nas att fyllai.

Commodore slipper gbra dyra
marknadsundersdkningar. Fragefor-
muléret ger gratis svar pa bland an-
nat Amiga-kdparens alder, yrke och
utbildning.

— Vi fragar ocksa kunden vilken
typ av dator han haft tidigare, om han
tanker kbpa en harddisk eller ett ext-
raminne eller nagon anna utrustning
nésta gang, om han &r medlem i na-
gon datorklubb och hur det gick till
nar han blev Amiga-&gare.

— Vi tror till exempel att Amigan

DTEX - 64

TRILOG - 64

08-33 04 0

Enkelt program for endast 75/1200 Bps. Svensk tecken-
uppséttning krévs. Ligger pa Cartridge.

ANNAT NYTTIGT
Diskdrive Commodore 1541-lI AR
Har du ingen drive till din 64 : a?? Kop en nu till ett bra pris. Pris endast

Videotex One Universalmodem 2400 1
Svensktillverkat externt modem fér hastigheterna 300/1200/2400 Bps. T-Markt god-
ként av Televerket. Levereras med alla kablar och Nétadapter. Svensk bruksanvisning.

Aterférsiljare sékes till vara program och modem! Kontakta oss idag for mer information och villkor!

Bestéll | dag!

Ring in din bestélining i dag mellan 9 och 19.

TRILOG

"...innehdller det mesta man kan begéra av ett Videotexprogram”, skrev DMz.
75/1200 och 1200/1200 Bps. Programmet ligger pa disk.

v i 0D BE Bo Ar BE KX MO

Videotex One, Box 6615, 113 84 Stockholm
Tel. 08 - 33 04 00. Fax. 08 - 34 23 03

En klassiker. Sveriges aldsta
Amiga - videotex progra

Ett nyutveckat Videotex - program for
Amiga. Uppfyller de flesta krav man kan I
stélla p4 ett Videotex - program, Inkl on-1

nkl Geps.

Dirk De Saegeneire dr VD pa Commodore i Bryssel. Har gor

man allt fér att gama av Commodoredatorer ska fa det létt

for sig.

ofta képs pa rekommendationer,
fran studiekamarater eller andra be-
kanta, forisdtter De Waegenerie.
Tack vare frageformuléret kan vi fa
det bekraftat om det &r sant...

Som en direkt féljd av jatteenkéten
har Commodore Beneluxe ocksa
bérjat lagga om sina férpacknings-
rutiner.

| dag séljer féretaget mest hela pa-
ket: Amiga 500 tillsammans med ry-
kande farsk mjukvara, joystick, disk-
drive och nya, populéra spel. Samma
sak galler C64, som fortfarande &r
den i sérklass mest salda maskinen.

— Det &r inte sa ofta vi saljer helt
“"nakna” datorer idag, berdttar De
Waegenerie. Genom att ladda Ami-
ga-paketen med olika slags utrust-
ning och programvara kan vi |attare
sdlja maskinerna enligt &vertal-
ningsmetoden.

En som redan &r Amiga-agare |ag-
ger ner mycket kraft pa att overtala
sin kompis att képa en A 500 med
nya spel och nya grafikprogram

Det &r filosofin bakom Commo-
dores utspel.

— Vivill naturligtvis inte uppmunt-
ra Amiga-dgare att piratkopiera var-
andras program men vi vet att det har
ar den metod som saljer bast, sager
Commodore chefen | Belgien.

Men de dr inte de enda férmanerna
som erbjuds en Amiga-képare i Be-
neluxe. h

Som Amiga kunder blir-de ocksa
gratis medlemmar i en av Europas
stdrsta datorkiubbar. De far alla upp-
dateringar och all information om
nya produkter direkt fran Commo-
dore. De fér rabatter och férméanser-
bjudanden till bland annat stora traf-
far och méssor.-De erbjuds férman-
sprenumeration pa en eller ett par
stora datortidningar.

Inga tidningar

Commodore i Belgien ger inte ut
nagra egna tidningar, de kommer
istallet fran Holland eller Frankrike.

— Vi &r medborgare i ett tvaspra-
kigt land, sdger De Waegenerie. Det
skapar bade problem och unika méj-
ligheter.

Ett problem &r kontakterna med
vara siljare, distributérerna och de-
taljister. Alla dokument maste skri-
vas pa bade franska och flaml&nds-
ka och nér siljarna mdts méste vi
dela upp traffen pa tva saljdagar. Det
ar for kaotiskt att blanda ihop de ba-
da sprakgrupperna.

En klar fordel &r dock att Belgien
far gratishjalp fran tva hall.

Ingen sport

— Viharinga egna datortidningari
landet, eftersom de gbrs sa profes-
sionelit i Frakrike och Holland, séger
De Waegenerie. Vi behdver inte hel-

_ ler sitta hér i huset och ténka ut nya

marknadsforingskampanjer eller for-
séljningsknep. Istéllet aker jag runt
s& mycket som mojligt och snappar
ideer fran mina kolleger.

BILD: Magnus-Sjévist

Genom sina smarta metoder har
den nye, unge Commodore-chefen
pressat ner kostnaderna rejalt.

Han visar en véarldskarta med en
fargbild pa en segelbat med fladd-
rande Commodore-segel.

Det var Commodores stora status-
symbol, innan De Waegenerie dok
upp pa scenen. Foretaget pumpade
in enorma belopp | segelyachten
Commodore/Rucanor som varje ar
var med och slogs i en presticefylld
kappsegling jorden runt.

— Det gav oss en hel del reklam |
TV, men inte alls | propotion till den
héga insatsen, sdger Commaodores
VD. | dag &rvi inte I&ngre huvudspon-
sorer, utan satsar bara ett mindre be-
lopp. | stéllet kommer det mesta av
reklampengarna nu att g&lll semi-
narier, utstéliningar inom [andet,
hjélp at férséljarna och produktinrik-
tad annonsering.

Enda satsningen pa sport blir ett
VIP-bas med 23 platser pa fotbolls-
arenan dar Anderlecht spelar sina
hemmamatcher.

— Vi gjorde ett bra PR-jobb de se-
naste.tva tre aren, sdger den unge
dynamiske Commodore-direktdren.
Nu &r det dags att géra nagot annat.
De narmaste tva aren maste vi for-
stka synas sa mycket som mojligt,
satsa pa kampanjer som fér en vettig
insats gbér Commores namn &nnu
mer k&nt. Det gér inte att bade 6ka
vinsterna och slésa bort pengar pa
meningsidsa saker.

Framtiden verkar alltsa betydligt
ljusare idag sedan Dirk de Waegene-
rie tog 6ver rodret hos Commaodore.

Malet &r att kraftigt héja forsalj-
ningen av alla Commodore-datorer
genom en rad uppméarksammade
kampanjer.

Senaste aret séldes cirka 120000
CB4:or, 20000 Amiga 500 och 2000
Amiga 2000 i Belgien. De siffrorna
tanker De Waegenerie och hans
unga stab frisera ordentligt.

Lite hjalp far de redan 1992 nér pri-
serna pa datorer inom EG sénks re-

jdlt. Det har redan aviserats en all-
man prissénkning pa minst 6 pro-
cent, vilket innebdr att Belgien, Hol-
land och Luxemburg kan sélja
Commodore maskiner till &nnu mer
konkurens kraftiga priser.

ldag kostar en Amiga 500 i Belgien
23 900 franc i detaljhandeln. Det &r
strax under 4000 svenska kronor. Pri-
set fér en C64 &r 9900 BF eller cirka
1650 kronor. ...

Lars Sjoqvist




Coktel vill
ha svenska
demos

PARIS (Datormagazin) Vill

du vara med och skapa mor-

ondagens hiftigaste och
bédsta rymdsimulator?

Da kan Coktel Vision i pa-
risfororten Meudon bli din
néista arbetsplats.

Chefen kommer fran Matra
— ett franskt rymdfdretag
som bygger Europas mest
avancerade rymdsatelliter.
Och fem av Coktel Visions
programmerare ar unga,
snygga tjejer.

Datormagazin rapporterar
fran spelfcretaget som soker
unga, tekniskt kunniga pro-
grammerare fran Sverige och
dvriga Norden...

Det gér inte att vara alltfér tung,
"trékig” och serids om man vill lyck-
as i den tuffa dataspelsbranschen.
Fé&r att bli populéra hos en ung publik
&r det béttre att byta namn och satsa
pa sex&ventyr som bygger pa succe’
filmerna om Emanuelle. Och varfér
inte spada pa med lite rally,, snd-
scooter- och ryrndslmulatorspel.

Saungeférverkar féretagsledning-
en fér det franska programhuset
Coktel Vision ha resonerat — nér
man kastade sig huvudstupa fran ut-
bildnings- och  undervisnings-
branschen in i den mer lockande da-
taspeldfangeln.

Jag sitter pa ett flott kontor hos
spelféretagets VD Roland Oskian.
Han &r pedantiskt vélkladd och sam-
tidigt en oerhdrt tekniskt kunnig
man. Uppgiften att han har kommit
hit direkt fran rymdsatellitféretaget
Matra &verraskar mig inte alls. Mon-
sieur Oskin utstralar bade avspand
glattighet och lite torr och gra tekni-
kerbakgrund.

Det ar den sistndmnda stadmpelin
som Roland Oskin och hans féretag
till varje pris vill tvatta bort nér de nu
gar ut och forsdker lansera méangder
av bade spédnnande,latt valdsamma
och respektids lattsinnniga data-
spel.

"Skidoo", "Legend of Djel”, "Rally
Paris-Dakar”, "EuropeanSpace Si-
mulation (E.S.S)"”, "Oliver'" och "20
000 mil under havet™ &r bara nagra av
de nyss producerade titlarna,

50 procent av marknaden

Alla de héar spelen, liksom en ny
"Emanuelle 11", férpackas och mark-
nadsfdérs under namnet Tamahawk.

— Vivillinte att dataspels kbparna
ska tro att vi bara &r seriésa, darfér
byter vi "label” pa alla |4tta spel, fér-
klarar chefen Rolanmd Oskian. Vi
har 50 procent av marknaden i Frank-
rike och héalften av alla vara program
kommer ocksa i framtiden att véanda
sig till skolor, barn och vuxenstude-
rande som behdver datorunderstddd
undervisning.

Coktel Visions folkbildningsambi-
tion mérks ocksa i ménga av de spel
som nu slapps under firmanamnet
Tomahawk. Det &r valdigt mycket in-
formation och néstan dverarbetade
geografiska kartor i ocksa vanliga,
till synes enkla aventysspel och si-
mulatorer.

Det 4r ocksa valdigt mycket strate-
gi och lite val tuffa krav pa snabb
uppfattningsférméaga och logiskt
tédnkande hos spelaren.

Samtidigt har Coktel Vision fatt en
del kritik, i bland annat tyska tidning-
ar, for att nagra av spelen har varit
trakiga och saknat bade spelgladje
och motivation.

— Vi &rval medvetna om att vi gjor-
de en del fel i starten, séger Roland
Oskian. Det var i bérjan av 1987 nér vi
just hade gett oss in i branschen. D&
visste vi inte s& mycket om vad som
krévs av ett bra datorspel, att det till
exempel skulle innehalia flera olika

Kaki Oskian och Joseph Kluytmans &r tvd av foretagets
manga duktiga programmerare.

5

Claude Tramis och Jean Marx Tenin skéter testningen av nya spel. Hér ér det superrymdspelet

ESS som hardgranskas.

nivéer av svarighetsgrad...

| dag tyder forséljningsiffrorna pa
att Coktel Vision/Tomahawk kommit
dver de vérsta barnsjukdomarna.
Fortfarande toppar det engelska
sprakprogrammet "Balade Big Ben”
férsaljningsstatistiken med 40 000
salda exemplar — men dataspel
som "Asterix”, "Roger Rabbit", "Le-
gend of Djel"” och "Emanuelle" fbljer
t4tt i hdlarna. Spelet "Paris — Da-
kar'" har hittills salt i 40 000 ex totalt.

Mycket beror pa att Coktel Vision
har copywrite pa rallyt och kommer
med ett nytt spel varje ar.

Satsar pa rymdspel

Arets stora hits tror sig Coktel Vi-
sion ha skapat med de tva vitt skilda
dataspelen "Oliver och hans géng”
samt "E.S.S.". Spelet "Oliver och
hans géng’ behdver knappast nagon
nérmare presentation. Det &r en upp-
féljning av den tecknade Walt Dis-
ney-filmen.

Rymd simulatorn "E.S.S8.” har en
mer intressant bakgrundshistoria.
Det &r det férsta 3 D-spelet som ska-
pats i det franska programhuset och
stdrre delen av konceptet har forfat-
tats av VD:n sjélv, Roland Oskian.
Medforfattare Francois Nedelec har
ocksa jobbat inom franska rymdin-
dustrin. Han &r en av féretagets tva
produktutveckliare och lyfter 25000
franc i manaden netto, eller drygt li-
ka mycket i svenska kronor.

| "European Space Simulator” har
de bada parhastarna gett allt av bade
fantasi och tekniskt kunnande. "Ett
simulator- och strategispel som ar
det stdrsta dventyret under nésta ar-
hundrade”, heter det en smula frackt
i reklamen.

Handlingen utspelas i januari 2010
och du &r en elitpilot | Space Corpo-
ration som ska forbereda, utrusta
och genomféra en livsfarlig féard ge-
nom universum. Spelet har en bade
realistisk och effektfull grafik med
scrollande 3D-bilder frdn meteor-
svarmar ch satelliter ute i rymden.

| ett litet rum sitter Claude Tramis
och Jean Marc Tenin och testkér det
nya 3D-splet.

— Vi har arbetat en manad med
det och &r oerhtrt imponerade, be-
ratar Claude. Claude har fér &vrigt en
syster som heter Muriel och som job-
bar som produktutvecklare i foreta-
get. Muriel &r stationerad i Bordeausx,
dér ocksé de drygt tio programme-
rarna finns. Grafiker och féretagsled-
ning sitter pa kontoret i Meudon,
drygt 50 mil dérifran.

Manga flickor

Muriel forfattade bland annat "Ne-
wilo” — ett kombinerat strategi —
aventyrs — action-spel som salt
mycket bra. Mellan varven &ker hon
runt | Europa och presenterar nya
spel fér press och tankbara distribu-
torer.

Jag fragar henne hur det kom sig
att hon bérjade programmera data-
spel.

— Sedan jag tagit studenten i Mar-
tinique nér jag var 17, studerade jag

elektronik och information fem ar i
Paris. Dérefter jobbade jag fem ar for
Aerospatiel (ett féretag som sysslar
med rymdteknik och bland annat ut-
vecklar satelliter och raketer). Det
trottnade jag dock snart pa. Jag sa
upp mig och bérjade skriva spelkon-
cept,

Under intervjun berattar ocksa Mu-
riel att hon inte &r sérskilt intresse-
rad av datorer privat.

— Jag har andra hobbies &n att
sitta hemma och programmera. Jag
lyssnar gérna pa svéngig musik, gil-
lar att dansa och sportar sa ofta jag
kan. Bland mina mer ovanliga hob-
bies finns ocksé drakflygning och att
hoppa fallskdrm. Jag gillar att utma-
na ddet

Murlel avsldjar att hon dock tycker
mycket om dataspel. Favorit ar "Ar-
kanoid” men "Captain Blood" och
"Jinxter” duger ocksa bra.

Hon har hjalpt till att programmera
manga av Coktel Visions spel, bland
annat "Freedom”, "Mewilo” och
"Emanuelle”.

— Men jag programmerar inte i as-
sembler utan sa gott som bara i C
och Pascal...

Tro bara inte att Muriel & ensam
tiej i det franska programhuset. Fyra
flickor programmerar undervisnings-
spel | Bordeaux ch en tuff tjej, Kaki
Oskian (chefen Rolands fru), sitter
och skapar grafik bland killarna i
Meudon.

Kaki &r 28 ar och tvabarnsmamma-
.Hon har varit pa firman sedan den
startade for fyra ar sedan och hon
har hallit ihop med chefen Roland i
tolv ar.

Jag far en intervju md Kaki medan
hon sitter och skapar en rad snitsiga
animationer till spelet "Paris-Da-
kar”. P& sk#rmen framfér henne
framtrader en tjusig magdansds,
som underhaller de manga rallyf&-
rarna under ett etappmal ute i Sknen.
Ett trumsolo ackompanjerar dansg-
sen.

— Jag hittade en del av scenen i
en bok, ber&ttar Kaki. Sedan var det
bara att |ata fantasin spela lite. Sam-
ma sak var det med spelet "Skidoo”,
dér jag ocksa gjort en del kringsce-
ner till det tuffa scooterrallyt dver Ka-
nadas isvidder.

Tidigare gjorde Kaki grafik till ut-
bildningsprogram och i allra férsta
bérjan satt hon och jobbade vid en
gammal Thompson-dator...

— Amiga &r mycket battre, séger
hon. Den har sa bra grafik och ljud...

Stora loneskillnader

Vid en annan skérm sitter 31-arige
grafikern Joseph Kluitmans och
bredvid honom Thierry Perreu, 23 ar.
Joseph &r chef for de tio grafikerna i
Meudon. Tidigare var han konstnér
med egen atelje inne | Paris. Thierry
har kommit till Coktel Vision frén en
annonsbyra. Han tjanar 7 000 franc i
manaden, mindre 4n hilften av Jo-
sephs l6n.

— Anda trivs jag mycket battre har
&n pa annonsbyréan, berattar Thierry.
Stdmmningen &r mycket batre. Och
sa &r det mycket roligare att gdra

BILDER Magnus Sjéqvist

grafik till dataspel istéllet for att att
sitta och rita détrista annonser.

Lénen bekymrar inte heller Thierry.
Han betalar bara 16 procent i skatt
och skulle ett spel han &r med och
skapar sédlja valdigt brasa far han ett
rejélt Ibnepaslag.

Pa Coktel Vision tj&nar program-
merare och grafiker valdigt olika,
fran 6500 till 25000 franc som mest.

— | slutet av &ret sétter vi oss ned
och bestdmmer vad var och en ska
ha i I6n, beréttar Roland Oskian fér
Datormagazin. Meningen 4r att alla
ska ha en viss procent p4 omséatt-
ningen. D& blir de anst&llda mer mo-
tiverade och kldcker kanske till och
rnecli egna ideer till nya, spadnnande
spel.

Enligt chefen Roland Oskian sa
kommer Coktel Vision/Tomahawk
att satsa hardare 4n nagonsin nu i ar.

— Under 1990 sidpper vi 12 nya
spel, avsldjar han, Vi har arbetat
intensivt med att utveckla spel och
grafisk research pa CD-ROM och nér
det géller 3D-spel sa haller vi pa att
skapa ny grafik dér ytan inte dr sa
svart-vit-bla. ...

Det ar egentligen bara tva saker
som Coktel Vision saknar nu nér f&-
retaget satsar hart bade pa den
skandinaviska och amerikanska
marknaden.

— Vad jag vet sa har vi en dalig
distribution och dessutom lider vi
stor brist pa tekniskt skickliga pro-
grammerare, séger Roland Oskian.
Duktiga grafiker finns det gott om
hér i Frankrike. Vanliga programme-
rare ar det samre stéllt med.

Du som redan sitter hemma och
programmerar spel &r alltsa valkom-
men att skicka in demos, teckningar
och spelkoncept till Coktel Vision/
Tomahawk. Kankse blir du ombedd
att komma pa besdk i var eller i som-
mar och kanske sitter du redan i hést
och programmerar spel i den franska
vinstaden Bordeaux.

Ténker du bérja sélja dataspel |
Sverige dr du ocksa valkommen att
kontakta de franska spelftretaget.
Det finns gott om bade spannande
titlar och skolprogram som boorde
ha en given marknad hér | Sverige.

Lars Sjéqvist
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— Computer Trade Show
(CTS) blir en unik chans for
svenska importorer att gora
affdrer med bade engeiska,
tyska, franska och ameri-
kanska programhus.

Det sdger Mike Cowley pa
Cape Ltd, arrangor av CTS,
som arrangeras den 1 — 3
april i Business Design Cent-
re i London.

Det uppges ocksa att Com-
modore kommer att lansera
sin nya Amiga Spelkonsol
kallad Amiga CD under CTS!

Personal Computer Show (PCS),
som arrangeras i september varje ari
London, var tidigare den stora sam-
lingspunkten fér branschfolk. Men
samtidigt har kritiken fran framst

speltillverkarna mot PCS véxt. PCS
&r rdrig och bullrig p.g.a. den stora
publiktilistrdmningen. Och manga
har klagat dver att det &r svart att
gtra afférer under PCS.

Det &r bakgrunden till att man Gpp-{'

nade alternativshowen, Computer
Trade Show i april, dit endast
branschfolk och press slépps in.

De senaste manaderna har allt fler
féretag och tidningar beslutat att
satsa helhjartat pa Computer Trade
Show, som nu &r pa vag att bli en
hard konkurrent till Personal Compu-
ter Show.

Och nu star det alltsa klart att en
rad ledande amerikanska féretag
ocksd satsar pa CTS. Bland annat
har IBM, Apple, Commodore och
Atari plus en rad amerikanska pro-
gramhus inom spel- och affarssek-
torn anmalt att man kommer att stal-
la ut p& CTS. Nagra av de mest kéinda
&r Accolade, Activision, Bethesda,
Broderbund, Electronic Arts, Electro-
nic Zoo, Lucasfilm, Microprose och
Mindscape.

Fran Vésttyskland har Ariolasoft,
EAS, Profisoft, Rushware och Star-
byte anmaélt sitt intresse. Och de
kommer att vara samlade i en speci-
ell tysk avdeining under CTS.

Fran Frankrike vintas program-
hus som Coktel Vision, Infogrames,
Jong Riche, Loriciels, Simarils och
Titus komma.

Totalt har mer &n hundra olika fo-
retag bokat monterplats under CTS.

Christer Rindeblad

Commodore lanserar
spelkonsol under CTS?

Haér, i Business Design Centre i London, arrangeras nésta |

Computer Trade Show den 1—23 april.

Skaffa
fribiljett
Fdretag och branschfolk som vill be-
stélla gratis biljett till Computer Tra-
de Show kan géra det per telefon.
Ring 009-44- 625 879 961.

Ni kan ocksa skicka en biljettbe-

stélining via Datormagazin per fax:
tel: 08-3368 11.

Fér bokning av monter eller ytter-
ligare information om Computer Tra-
de Show: kontakta Rita Keane, tel:
00944-625 879 970. Fax: 00944-625
879 961.

Datormagazin kan ocksa vidarebe-
fodra erintresseanmaélan. Skickaisa
fall ett fax med ert bolags namn,
adress och telefonnummer till till Da-
tormagazin, tel: 08-33 68 11.

. T e
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Amigan skoter
TV-studion

Softvision AB heter ett nytt unikt vi-

deoproduktionsbolag i Stockholm

som satsat pa Amigan. Man har
byggt upp en av Europas modernas-
te anldggningar for Sverforing av da-
tasignaler till video och kan hantera
signaler fran CGA, EGA, VGA och

Maclintosh. Det hela styrs av en Ami-
ga 2000 med 3 Mb RAM, genlock
8806 och en 40 Mb GVP harddisk.

Softvision arbetar framst med utbild-.
ningsprogram for dataprogram.

Nya genlock
fran
Communicator

Den svenska specialisten pa gen-
lock till Amigan, Communicator Me-
diakonsult i Grillby, séljer som aldrig
férr. Deras folk-genlocken 8702, som
kostar 3.695 kr (ex] moms) har salts i
ca 250 enheter. Distributionen av
denna har nu flyttats till HK Electro-
nics (Tek: 08-733 92 90).

Communicator kan nu ocksa er-
bjuda tva proffsgenlocks; 8806, for
10.600 kr (ex| moms) samt 88065 for
12.100 kr (ex] moms). For ytterligare
information ring 0171730 70 fax:
0171-730 32.

Amigan bjuder
pa

hotell-
information

Silja Lines nya hotell Ariadne i Vérta-
hamnen i Stockholm, har installerat

varldens mest avancerade hotellin-
formationskanal pa rummen. Syste-
met som bygger pa Amiga 2000 bju-
der pa digitaliserade bilder av anga-
ren Ariadne, blandad med textskar-
mar, kartor over omradet med
animerade vaganvisningar till bank,
post, t-bana eic.

Datatorg pa
Goteborgs-
massa

Den stora Hobby & Fritidsméssan i
Godteborg den 13-16 april kommer att
bjuda pa ett stort datatorg dar be-
stkare kan testa och képa bade da-

torer, tillbehér, dataspel och nytio-,

program.

Tidningen Datormagazin kommer
att ha en stor monter och dar visa sitt
redaktionssystem. Enligt uppgift
kommer d&ven Atari, Nintendo samt
en rad branschfbretag att stilla ut.
Svenska Commodore har inte inte
bestamt sig fér medverkan. Foér ytter-
ligare information ring tel: 031-10 64
00.

Gratis
terminaler
till 50.000
hushall!

Nu drar Televerket, Esselte och IBM
igdng en gigantisk satsning. Under
varen kommer 50.000 hushall i
framst Stor-Stockholm att gratis er-
bjudas dataterminalen "Teleguide”
fér anslutning till Videotex. Via Tele-
guide kan privatpersoner skéta
banké&renden, bestélla resor, handla
pa postorder, leta telefonnummer
och mycket annat. For dessa tjéans-
ter far man betala en avgift pa ca 200
kronor i manaden.

P4 sikt kommer samtliga svenska
hushall att fa en dataterminal. Mo-
tivet for Teieverkets satsning ar att
telefonkatalogerna blivit fér dyra att
trycka och dela ut. Istillet far man

leta fram telefonnummer via termi-

nalen.
| Frankrike finns redan ett liknande
system kallad MiniTel.

u &r den Aterupplivad igen,
Nden efterlangtade demospal-

ten, med de senaste ryktena
och skvallret fran demovéariden.

Jag ténker borja i huvudstaden
Stockholm, dar 64-gruppen, SLC inte
kan kallas s&rskilt "lama” langre.
Dom har &dntligen lyckats med sin
forsta DYSP. Denna kommer att an-
véndas i deras nya demo, som tyvérr
blivit lite férsenad pga linkningspro-
blem.

Fran Zagoo i Horizon horde jag att
Horizon fatt ett par nya killar, som
kallar sig Parnod och Judge. Dessa
har man "snott” till sig fran FLT (Fa-
irlight). v

Nagot som &r détt &r den gamla
gruppen Squadron. Efter att ha
slappt sitt sista demo, Impuls, splitt-
rades man. Depeh, Scareface och
Wizlord startade den nya gruppen
Prizma. Ett demo &r sléppt och ett
annat &r pa vag, Det nya demot ska
heta Revenge.

Bom the wizard, en gammal Squ-
adron-medlem, anslét sig t00

ill gruppen Cicen. Har haller man
pa for fullt for att fa klart sitt forsta
demo. Unikt fér den har gruppen &r
att en av medlemmarna &r en tjej
(Afrodite).

Kommer ni ihdg ZOOM? D4 &r det
bést att ni glémmer dom eftersom
dom inte existerar ldngre. Status och
ndgra andra gamla medlemmar har
bildat en ny grupp som heter Choice.
I Choice finns &ven killar frén andra
kdnda grupper som Trigon, Bytera-
pers och Equinoxe.

Det har spridits ett ryklte som s&-
ger att Censor 4r i krig med Flash,
men enligt Shark of Censor dr dessa
rykten osanna. Om vi ska fortsétta
inom Censor kan jag berétta att de
ligger hégt pa demolistorna i Europa.
Censors demos kan laddas ner frén
deras BBS (Attraction).

Dér tycks vara manga som tror att
Viper blivit utsparkad fran FLT, men
dven detta rykte dr helt felaktigt.

Pa Amigan har Megasystems an-
slutit sig till THEM. For tillféllet har
man ca 10 medlemmar. Man har
sldppt ett megademo (7),-7580 tyvérr
kommit upp med elt ganska fantasi-
lést namn, dvs. Diskdemo.

Ocksa nagra korta notiser:

Exell of Ikari/Talent har filyttat till
Sverige.

Allt fler demogrupper slutar géra
demos och bdrjar istéllet gdra spel.

Horizon har ingen swapper, och
har dérfér ingen mdjlighet att retur-
nera disketterna som folk skickar.

Det var allt jag hade att rapporiera
fér den har gangen. Om ni har intres-
santa uppgifter, skvaller och rykten
som rdr demovdriden, tveka inte,
utan skicka dem till oss. Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77-81, 113 35
Stockholm. Mérk kuvertet "demo-

world"”
Daniel Wilby

ERMING DATA

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De bésta Public Domains programmen
ir samlade pa dessa diskar. Lattanvdnda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nér du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

g e

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo

*DATASPEL™

AMIGA, ATARI, COMM 64/128
Detsista Detbasta Det mesta

Till alltid 1aga priser

Skicka efter var katalog NU!!!
Ring eller skriv till:

ENJOY SOFTWARE

Vintergatan 6, 172 30 Sundbyberg
Tel 08-98 74 94

Motorola
68040
konkurrent till
486

Motorolas nya processcr 68040 (en

| uppfdljare till 68000 som sitter i Ami-

gan) ser ut att bli en hard konkurrent
till PC-véridens 486-processorer.
M68040 klarar 20 MIPS (miljoner in-
struktioner per sekund) och har en
klockfrekvens pa 25 Mhz.
Det intressanta 4r att Commodore

. tillsammans med 35 andra féretag,

redan deklarerat att de kommer att
lansera 6B040-baserade produkter
enligt tidningen Computer Sweden.

M68040 uppges vara ca 5-10 gang-
er snabbare an 68030-processorn,
den processor som finns i Amiga
3000 och i en del turbokort till Amiga
2000. Dessutom har 68040 ett cache-
minne pa 8 kb, 4 kb f&r data och 4 kb
fér instruktioner.

MB68040 anses av exparterna bli en
svar konkurrent fér PC-véarldens alit
vanligare 486-processorer. De forsta
stérre volymerna av M68040 borjar
levereras i april-maj av Motorola.
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Aldersgrins fér datorkop

Ungdomar under 18 ar far
inte képa hemdatorer utan
féraldrarnas samtyckte. Och
det &r séljarens plikt att un-
dersdka att foraldrarna god-
ként affaren.

Det star nu kiart efter ett
beslut hos Aliménna rekla-
mationsndmnden.

Ndmnden har ocksa kravt
havning av ett datorkop dér-
for att séljaren inte infor-
merade att datorn var av en
utgéngen modell...

Hos Allmanna reklamationsnamn-
den har man markt en dramatisk 6kn-
ing av drende som galler hemdatorer.
Och ndmnden har i allt fler fall givit
konsumenten ratt, eftersom man
anser rent principie]lt att forsaljning av
datorer till privatpersoner kraver mer
av sdljaren a&n nar det handlar om
professionella kopare.
~ Ett fall, som kan vara av extra stort
infresse for Datormagazins lasare,
galler om minderariga far kopa dator-
er utan foraldrarnas samtyckt,

| det aktuella fallet hade tva bréder,

12 och 16 ar gamla, julen 1988 kdpt
en hemdator fér 3.895 kronor av
Beckman Innovation. Pengarna hade
pojkarna sparat sjélva. Men de hade
inte fragat sina foraldrar, som ar
skilda, om lov. Och butiken fragade
aldrig om pojkarna hade tillstand av
féraldrarna att kopa datorn.

Né&r pappan i familien tre veckor
senare fick reda pa koépet gick han fill
butiken och begarde att kopet skulle
hévas med stdd av foraldrabalken.

Beckman Innovation erbjod sig da
att aterta datorn mot ersattning for
eventuellt slitage. Pappan végrade
och fallet hamnade darfor hos Al-
Imanna reklamationsnamnden.

Omyndiga

Enligt féraldrabalken ar barn under
18 ar att anses som omyndiga och
darfor inte sjalv far rada dver sin
egendom. Och att avial som traffas
av barn under 18 ar inte ar giltiga.

En del rattsfall har dock visat att
nar det géller kontantkép av begran-
sad omfatining behdvs inte alltid
foraldrarnas samtyckte.

Allmanna reklamationsndmnden an-
sag dock att "en dator inte kan anses
vara enchcrodukt som normalt képs av
barn" h darfor stédde namnden

fadern i det héar fallet. Darfor kan
kipet anses som ogiltigt och séljaren
har darfor ingen ratt att erhalla
ersattning for eventuellt slitage. Nam-
nden rekommenderade Beckman In-
novation att aterbetala hela kope-
skillingen.

Utgangen modell

Forsok inte lura pa folk gamla da-
torer - utan att beratta att det inte
finns nagra program och tillbehér. Det
har Effectrix AB i Séderhamn fatt er-
fara.

| mars 1989 kopte en séderhamns-
kvinna en Atari 130 XE med band-
spelare och skdrm som fodelse-
dagspresent ftill sin dotter. Kvinnan
betalade 1.250 kronor f6r datorpa-
ketet.

Senare upptackte dottern att det
trots intensiva forsék var omdjligt att
fa tag i bland annat ordLehan—
diingsprogram till datorn. Séder-
hamnsfamiljen anser att butiken un-
derlatit att informera om an-
laggningens begransade anvandbar-
het och det obefintliga utbudet av pro-
gram och spel till dgn. Och Allmanna
reklamationsnamnden ger familjen
ratt och rekommenderar Effectrix AB
att hava kopet och genast aterbetala

1.250 kronor till familjen.

Ett annat drende visar vilken rora
av bolag det kan finnas i datorbran-
schen.

Jan B fran Malmé kdpte | maj 1987
ett modem f6r 2.035 kronor av fére-
taget Joplin Int AB i Sundbyberg.
Modemet gick dock inte att koppla.in
pa telenatet och Jan B kontaktade
darfor Joplin igen. De ville fa in
modemet fér "reparation". Senare
aterfick Jan B modemet, fortfarande
med samma fel! | det laget begéarde
han havning av kopet. Arendet ham-
nade hos Alimanna reklamations-
namnden.

Joplin Int AB svarade namnden att
man inte hade med &rendet at gora.
Modemet hade levererats av ett an-
nat bolag, Nimax. Joplin Int AB hade
endast tagit emot betalningen. Och
Nimax hade upphort...

Forre dgaren av Nimax svarade
namnden att man betraktade Joplin
Int AB som kund, inte Jan B. Och att
dt var Joplin som hade ansvaret.

Namnden beslét slutligen att Joplin
Int AB hade det koprattsliga ansvaret
och darfor skulle hava kdpet och ater-
betala pengarna till Jan B.

Christer Rindeblad

KONSUMENT-

ndgol foretag.
mﬂwgsmgen 776’1 113 35 Stockholm.
Mirk  faowtet  "Konsument-hirnan.
Bervitta i ditt brev exald vad som hint,
Joretagets namn, adress och teleforumum-
mer. Skicka helst med kopior av kvitto,
garantisedlar etc. Glom inte dift eget
namn, adress och teleforrmumer.
Vi forsoker hjilpa dig i samarbete med
Allménna reldamationsnéimnden. F

Felande s fel
Spel som inte lad Postord-
erforetag som inte levererar. Trasiga
datorer som inte repareras trots garan-
ti for att foretaget upphort.

Det a&r nagra av de arenden som
Datormagazins lasare sant till oss med
en véadjan till hjdlp. Har du liknande
problem? Vand till Konsument-homan!

Men glom inte att skicka med en
kopia av kvitto eller garantisedell Det
hjalper oss att hjdlpa dig!
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Prygla
Rommel

B Nu nér de réliga ryssarna inte ver-
kar hariktigt lika stora horn l&ngre sa
kastar manga nostalgiska blickar
tillbaka pa det Goda Kriget, da man
var man, kvinnor fédde barn vid spi-
sen och det enda vi visste om fram-
tiden var att vi alla skulle bli friterade
i en nuklear attack.

Tillverkarna av olika krigsspel &r
inget undantag, Nu &r det andra
varldskriget som géller och i tanksi-
mulatorn Sherman M4 fran Loriciel
ska du driva ut tyskarna fran en rad
krigsskadeplatser. Nordafrika, Nor-
mandie och Ardennerna &r nagra
stallen dédr du ska rensa upp bland
surkalsatarna.

Nar du valjer ditt uppdrag sa utgar
du fran autentiska kartor. Spelet
kommer till Amiga i mars.

Myrorna pa marsch igen

M Trodde du det var 6ver, va..?

H& hé...

Precis nér du fatt stopp pa de dar
atlantangarna till myror och férstért
halva Lizard Breath pa kdpet. Precis
da du trodde att 6knen &terigen var
en sdker plats att ata sin picknick i
(vem &r s& himla dum s& han &ter
picknick mitt i 6knen férresten?), da
bérjar mardrémmen igen.

Fem ar efter héndelserna i It Came
From The Desert s& har de ameri-
kanska myndigheterna smaéllt upp
ett atomforskninglab ute i dknen.
1956, da historien i Cinemawares
nya datadisk, "Antheads” It Came

From The Desert Il, utspelas s& var
USA fortfarande i kallt krig med Sov-
jet, och kadrnvapenprogrammet var i
fullt sving.

Manga rykten har cirkulerat de se-
nase fem aren om nya myr-observa-
tioner, men ingen har tagit dem pa
allvar.

Inte férran en bonnlapp snodde en

lastbil med plutonium-detonatorer -

och sags aka mot Dr Wells évergivna
lab...

Datadisken kommer ut | februari,
meddelas det.

Flippa
ut!

B For alla er som brukar std och
hénga pa flipperhallar och spela bort
hela veckopengen plus mer dértill,
har &r nat som kan bevara era for-
dldrars harférg ett par ar till.

Pinball Magic fran franska Loriciel
(distr. US Gold) &r ett arkadspel som
hérmar ett riktigt flipperspel nastan
pa pricken. | det hér 16-bitarsspelet
har programmerarna lyckats f& med
nastan allt som du kan begéra — och

A;du riktigt duktig far du fnspel ock-

Det gar till och med att tilta pro-
grammet. Ja, alltsa, du drammer inte

M Dags att ta plats bakom ratten
igen. Annu en bilsimulator 4r pa vig
och denna gang géller det Formel I.

Ferrari Formula One heter Electro-
nic Arts tillskott pa marknaden och
spelet ska dyka upp till C64:an i
mars.

Ferrari Formula One &r dock inte
bara en simulator, utan det kan ock-
sa spelas som ett strategispel.

Naturligtvis kan man néja sig med
att kora det legendariska formeléaket
Ferrari pa 16 av vérldens mest kénda
banor som Monaco, Brands
Hatch, Monza osv.

Men man kan ocksa vélja att vara
manager for ett komplett stall. Hela
Formel |-sdsongen 1986 finns med i
simulatorn, liksom motstandarna:
Ayrton Senna, Alain Prost och Niki
Lauda bland andra.

Det gar ocksa bra att byta motor
och forbattra sin bil pa olika satt.
Skulle inte detta racka finns det moj-
lighet att ta Ferrarifabrikens vindtun-

ill att bérja med ténkte jag

I tala om att det har ar den sis-

ta hérnan jag skriver for at-
minstone ett ar framdver. Anled-
ningen till min franvaro &r varnplik-
ten. Detta medfdr att jag kommer
att forpassas till Norrland i unge-
farett ar.

Jag 6nskar dock min vikarie Go-
ran Frojdh all lycka och att han
inte kommer att missa de sma
men intressanta sakerna som hér
hérnan till.

| denna spalt ska det handla om
de sma sakerna som kallas bug-
gar. Vi har fatt rapporter om att tva
nya flygsimulatorer inte riktigt fun-
gerar som de ska...

Det férsta @r F-16 Combat Pilot
till Amiga. | spelet ska man kunna
halla en loggbok &ver pilotens kar-
riar men enligt diverse rykten skul-
le det inte ga att ladda in sin logg-
bok igen efter att ha startat om
spelet. :

Tyvérr visade det sig att de per-
soner som testat det och inte fatt
det att fungera och pa sa satt
hjalpt ryktena pa traven gjort lite

fel. (For att ingen ska k&nna sig
utpekad ndmner vi inga namn.)

Det som hénder &r att F-16 rade-
rar loggboken om man skulle lyck-
as krascha medan man fortfaran-
de sitter i planet. Folk som tycker
det &r naturligt att skjuta ut sig i
katapultstolen innan de kraschar
har alltsd inte behdvt k&nnas vid
problemet..

et andra spelet & Bomber
Dtm C-64. Det innehdller AK-

TA buggar, inte bara "mis-
features™ som somliga skulle kal-
la dem. Tipset om buggarna fick vi
fran en vénlig man inom det svens-
ka flygférsvaret vars son hade en
del smérre problem...

Till att borja med &r det svart att
f&4 med sig Sidewinders upp i luf-
ten med en F-4 Phantom. Medan
du &r pa marken &r allt Ok men nar
du vél &r uppe i luften verkar missi-
lerna trillat av nagon gang i star-
ten.

Den andra buggen géller Mig-27.,
Forvisso kanske jag inte har sa
hoga tankar om vara medmanni-
skor | &st (vilka studier grundar du
denna underménniskosyn pa?
Red. anm.) men att de lyckas kian-
ta till det sa mycket att det inte gar
att avfyra AS7 Carriern man satt
pa sitt flygplan &r lite dverdrivet.
Det méste alltsa vara en till bugg.

Darren Lee pa Activisions hjaip-
linje medgav att de hade haft pro-
blem med C64-versionen av Bom-
ber men att de problem vi frigade
honom om hitintills var okénda. |
sista stund lyckades de ocksa
plocka bort ett fel fran Tornadon
som ocksé rérde Sidewinders.

Problemet 14g enligt Darren i att
programmerarna forsékt klamma
in sa mycket som mdjligt i spelet
och dérfér lyckats fa fér mycket av
det goda. Nagon ny version av spe-
let trodde han dock inte skulle
sldppas. Klantigt, mycket klantigt.

Det ar alltid roligt att leta fram
buggar men att bli utsatt for dem
ar mindre roligt. Personligen log
jag brett nér jag traskade rakt ut i
programkoden med gubben i
Stormlord medan jag recenserade
det.

For att vi ska kunna informera er
om liknande saker vore vi valdigt
glada om ni kunde ringa eller skri-
va och berétta om buggar i olika
spel. Vem vet, nagon dag kanke
Datormagazins samlade buggrap-

nér du val befriat pappa ellermamma  till datorn utan trycker pAentangent, neliansprak for att testa sin bil efter porter kommer att ges ut?
fran lite pengar sé 4r resten gratis. | februari &r det dags att Iatta pA  olika customiseringar (och hér job- Christer lémnar inte S]Uﬂkaﬂ-
Pinball Magic bade later, ser ut  &vervikten i foraldrarnas planbécker,  bar viandra hacken av oss forattha | de bédtar heller... Tomas Hybner
och k&nns som ett riktigt flipperspel. Spelet finns endast till Amiga. rad med ny ljuddampare...).
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Jack Nicklaus greatest 18 holes of championchip golf

han &r riktigt dukiig. Sa duktig

att han tjanat massor med
pengar pa att sla en liten boll runt i
variden att han nu fatt ett spel upp-
kallat efter sig.

Vanligtvis brukar spel som Ben
Johnson’s Better vitamines, Attack
and hunt with Attila the Hun och Mal
musten ur Mussolini, d&r kdnda per-
soner fatt ge namn at spel, inte vara
nagot vidare. Daremot &r detta ett ly-
sande undantag.

| Jack Nicklaus golf spelar man
mot en eller flera (14s tva eller tre)

'ack spelar golf. Faktum &r att

Féretag: Accolade
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bt BEhd i ling felvy ik

kompisar. Man kan antingen spela
om pengar dar den som &r bést pa ett
hal vinner stalar, eller spelar man
vanlig golf d&r den som slar I4gst an-
tal hal vinner. Latt va?

Jepp. Latt och kul.

Detta spel som kommer i kassett-
form &r ett av de basta spel pa detta
format som jag har stétt pa. Jag me-
nar: Fér sisadér 1500 sp&nn kan man
képa en C64 med kassettbandspela-
re. Och fér de pengarna har man dér-
med ocksa mdjlighet att képa och
spela detta roliga golfspel. Den som
ens funderar pa en Nintendo eller Se-
ga eller vad de korkade spelkonsol-
lerna &n heter, har inte den blekaste
vad det handlar om.

Hursombhelst.

Spelet &r amerikanskt och troligen
gjord'pa en PC. | ett tidigare nummer
av Datormagazin recenserades Ami-
gaversionen och om jag inte minns
fel var det jag som recenserade och
jag tycker mig ocksa komma ihag att
grafiken var seg. Det tog sin tid att
komma igenom spelet. Likval var det
kul.

| 64:a-versionen gar det ungefér i
samma hastighet. Men pa grund av

datorns begrénsade kapacitet impo-
nerar detta mer pa mig. Skillnaden
mellan 64:a- och Amigaversionen ar

ik

att 64:ans grafik &r nagot grétigare.
Det gar inte att fA den har exakta
skarpan som &r avgbrande for att fa i
en 15-meters putt eller missa den
med nagra centimeter. Ljudet &r
sjalvfallet ocksa begransat. Det later
inte som ett plask nar bollen slar neri
vattnet. Det later snarare som ett
smack, vilket det gor oavsett var bol-
len dimper ner.

Dock skriker jag lika hdgt nér bol-
len hamnar i vattnet. Oberoende om
det &r 64:a- eller Amigaversionen
som jag spelar pa blir jag lika for-
bannad nér jag missar.

Yiterligare imponemang (snyggt
ord va?) drabbas jag av att kassetten
laddas succesivt under spelets
gang. Varje hal laddas efter hand.
N&r man spelar ett hal laddas nésta
in omarkbart. Snyggt gjort Accola-
de!

Detta fick dock till féljd att nér jag
spelade mot datorliraren “Lars X"
och sténgde av kassettspelaren hén-
de en del lustiga saker. Banan blev
totalkndpp och stackars Lars slog
bana 7 pa, hér och hapna, 117 slag
over par. Par dr def\antal slag man
ska sla en bana pa. Och i detta fall
var det fyra.

Tre olika banor fanns pa spelet.
Férsta &r en sammanstallning over

Jack Nicklaus’ greatest 18 holes of major championship golf
dr en kommande kiassiker bland 64:adgare med kassett.

klarat och Jack, den hedersknyffeln,
ger goda rad for att klara spelet.

Jack Nicklaus 18 favoritbanor i varl-
den och de andra tva ar Jacks egna
golfbanor. Det ni!

Ett ytterligare plus &rden utmarkta

dokumentationen. Hér finns allt f6r- Lennart Nilsson

John Madden Football

Foretag: Electronic Arts
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Earth Orbit Stations rekommenderas varmt till alla som tycker
om rollspelsliknande strategispel och som inte har ndgonting
emot att spela eit spel i ett flertal timmar i stréack.

E.O.S.

tvecklingen har haft sin gang

och rymden bdrjar nu koloni-

seras av allskdns rymdstatio-
ner. Du ingér | ett utvecklingsprojekt
for egenforetagare i rymden. Ditt
jobb &r att bygga upp ett flertal rymd-
stationer och baser runtom i solsys-
temet. Och naturligtvis att fadet hela
att ga runt.

Rymdstationerna byggs upp av ett
antal olika moduler som alla har oli-
ka &ndamal. Till att bdrja med ska du
bygga upp en station och fa den att
ga runt genom att hyra ut de olika
delarna till foretag.

Efter hand n#r din ekonomi har
Skat och haller sig pa en stadig niva
kan du bérja spela pa riktigt. Da gal-
ler det for dig att ocksa bérja utféra
forskningsarbete pa egen hand och
pa s& satt fa hogre tekniskt kunnan-
de inom olika omraden. De kunska-
perna maste du ha for att kunna byg-
ga egen utrustning som | sin tur ar
nédvéndiga for att du ska kunna ko-
lonisera solsystemet.

Du kan spela spelet helt ensam el-

ler tillsammans med upp till fyra-

motstandare som spelas av anting-
en datorn eller kamrater. Spelar man
flera kan man rdkna med att bli sit-
-fandes i till synes evigheter.

Earth Orbit Stations &r ett avance-
rat spel och varje spelare kan ha upp
till 32 egna rymdstationer men man
bérjar redan vid fem stationer marka
att datorn far en hel del att arbeta
med.

For klamma in en mening i spelet
finns det ett flertal uppdrag som man
ska genomfdra for att ha klarat det.
An sa lange har jag inte klarat nagot
av dem, men det kommer!

Grafiken i spelet &r egentligen ing-
enting man behéver orda om. Det har

ingen egentlig del i det har spelet an-
nat &n att enkelt askadliggbra ens
rymdstation. Det &r férmodligen ock-
sa darfér den ser ut som den gor...

Liksom grafiken &r ljudet | spelet
mycket enkelt och det konfirmerar
bara att spelaren tryckt pa olika val.
Det finns dock en melodi som spelas
innan man startar spelet. Melodin
skulle kunna liknas vid latena som
uppstar om man stoppar in ett par
stenar i en tom kaffeburk och skakar
paden... 1

Ett stort minus | EOS &r manualen
som man far |4sa bade framlénges
och bakl&nges innan man forstar na-
gonting. Efter att ha last manualen
ett flertal gdnger méaste man sedan
spela spelet lange for att kommain i
det ordentligt.

Earth Orbit Stations rekommende-
ras varmt till alla som tycker om lite
rollspelsliknande strategispel och
som inte har nagonting emot att spe-
la ett spel i ett flertal timmar i strack.

Tomas Hybner

Féretag: Electronic Arts
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merikansk fotboll &r verkligen

pa tapeten, i alla fall har i Sve-

rige. Tidigare har vi bara haft
olika sorters vaggbonader men nu
far vi ocksa John Madden Football
som &r ett strategiskt fotbollspel.

| normala fall brukar man fa vara
med och spela lite grann sjdlv men i
JM Football ar det strategiska det
enda du skoter om. Ett utmérkt val pa
grund av att amerikansk fotboll &ren
av de mest strategiska sporterna,
aven fast det kanske inte ser ut sa.

Det man kontrollerar &r i princip
bara laguppstéliningen fbre varje
spelrond. Man kan dessutom i viss
man kontrollera hur gubbarna rér sig
pa planen medan spelet &r i gang
men i stort sett &r det bara att luta sig
tillbaka och titta pa medan de spelar.

- Med spelet féljer tva haften som
tar upp offensivt och defensivt spel.
naturligtvis medféljer ocksa en ma-
nual som grundligt gar igenom bade
det ena och det andra. En varning &r
dock att John Madden Football ab-
solut inte &r nagonting for nagon
som inte sett sporten tidigare eller
inte k&nner till vad den gar ut pa. Vill
man ha vald far man snallt sétta sig
och vénta pé ett australiskt fotbolls-
spel...
Grafiken i spelet véaxlar mellan att
askadliggdra pianen ovanifran och
frAn ena kortsidan. Tyvarr blir det
himskans grétigt ndr man far se det
fran kortsidan men det v&gs upp av
att det &r lite battre sett ovanifran.

Ljudet &r minimalt. Ett fatal blipp-
ljud och ett vedervardigt brus sa fort
nagot av laget gjort nagot bra.

John Madden Football dr ett bra
spel som innehaller mycket variation
om man har tid att s&tta sig in i all-
ting. Tyvérr &r anvandarinterfacet lite
knepigt men aven det |&r man sig ef-
teretttag...

Tomas Hybner

= e
S ISTUE PLAY: [CRO
RWMIEFENSIUE PLAY: KICKRET

John Madden Football dr etf bra spel som innehaller mycket
variation om man har tid att sétta sig in i det.




ilspel har man sett manga

men det &r inte 84 manga som

tilldrar sig pa en stads gator.
Det gor Microids nya spel Chicago
20

Spelet gar formodligen (férklaring
féljer senare) ut pa att man antingen
som gangster ska férsdka smita ut
ur staden eller som polischef som
ska stoppa gangstern,

Det knepiga i spelet ligger som
gangster | att hitta vagen som leder
ut ur staden, det finns namligen bara
en. Att halla sigundan fran polisen ar
tamligen enkelt.

S —

Spelar man som polis har man det
inte heller specielit svart. Till sitt for-
fogande har man sex polisbilar som
man ska stanga in gangsterbilen
med. Nar gangstern varken kan kora
framat eller bakat &r han fast.

For att polisspelandet ska bli roligt
maste man aka svarighetsnivan till
max, spelar man pa férsta nivan har
den stackars skurken nyligen gatt ut
kérskolan och hittar inte backen. ..

Det dar med att vaxla mellan fram-
at och bakat tar for lang tid for att
man ska vara road av det. Man méaste
namligen stanna bilen helt innan
man vaxlar och det tar pa tok for lang
tid. Speciellt om man ska trixa fram
och tillbaka fér att komma ur ett par
polisbilars falla. Synd, mycket synd.

Grafiken i spelet &r av medelklass
men det &r ganska roligt att bilarna
blir mer och mer krockade for varje
gang man krockar dem.

Ljudet &r av lika enkel kvalitet som
grafiken. Dacken skriker och sirener-
na tjuter. En konstig detalj &r dock
att det inte later likadant varje gang
man skjuter, tydligen en liten misfea-
ture...

Chicago 90 ar ett mycket hemligt
spel. Sa hemligt att det &r rent tra-
kigt. Manualen som féljer med spelet
ar férvisso pa en mangd olika sprak
men &ven fast man kan alla spraken
far man inte reda pa exakt vad man
ska gora i spelet. Det &r dumt, myc-
ket dumt.

Tomas Hybner

Chicago 90

Foretag: Microids
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Chicago 90 &r ingen utmaning tycker Tomas. Spelet ar alide-

les for enkelt

SEIKOSHA

Stilbildande skrivare - Normgivande priser
Japansk kvalité - 2 Ars Garanti!!!

~

SP-180/1600 Lag-pris!!
Fran: 1.795:'

Lagpris-skrivare for Hem- & Hobbybruk.
SP-180 for PC, Atari, Amiga
SP-185 med héllare for rullpapper.

SP-1600 for PC, Atari, Amiga.

SP-1600 har mer pakostad mekanik, skriver
snabbare -160 tkn/sek och har arkmatare som
tillbehor. En mycket prisvard skrivare.

SP-2000AI Universell!!
3.074:-

st

For Dig som behdver en snabb och lattplace-
rad skrivare. Enkelt handhavande. Pappers-
banan beh&ver ej aviagsnas vid l6sark

Stdende A4, skjutande traktor med pappers-
parkering, NLQ- Skonskrift med flera fonter.
Upp till 192 tkn/sek eller 82 rader/minut. Bade
Serie- & Parallell anslutning.

MP-1350/5350 Snabb!!
Fréan: 7 -395:';-

MP-Skrivarna ar snabba, universella och pas-
sar for stora arbetsmangder. 4-fargstillsats
finns som tillbehor.

Stidende eller liggande A4. Pappermatning
bak-eller underifran, NLQ - Skénskrift, 300 tkn/
sek ,Stort buffertminne, Stilval med tangenter,
Bade serie- och parallell anslutning.

SL-80/230 Skonskrift!!

il

21.2194:-

24-nals skrivare for hog utskriftskvalité. Ger
nastan lika fina utskrifter som Laserskrivare
tili en brakdel av priset.

SL-80, LAg-pris,stiende A4, 135 tkn/sek.
SL-230, Liggande A4, 277 tkn/sek.

SL-230 har ett unikt funktionskort och enkla
displayer for instéaliningar. 8 inbyggda fonter,
Skjutande traktormatning. Pappersparkering.

SL-532 Flatbadd!!
24.569:-

Kan hantera blanketter dar andra skrivare gar
bet.Tulldeklarationer, styv kartong, besvarliga
etiketter, kuvert. etc. etc...

Inga problem - skrivaren staller in sig sjalv!!

Papper upp till 15" bredd. Minst 5 kopior. 324
tecken/sek. 24-nals skrivhuvud med 4-farg.
Blankettmatare, 3-facks arkmatare och Font-
kort med bl.a streck-kod som tillbehor.

OP-105 Bista utskrift!!
20.865:- '

LED-tekniken
ger absolut
hogsta utskrifts-
kvalité. Den forsamras inte heller genom me-
kaniskt slitage som Laser-skrivarnas gor. OP-
105 skriver dessutom praktiskt taget ljudlost.

30 inbyggda fonter ger korrespondens med
Desk Top - kvalité direkt fran Din ordbehandla-
re. Emulerar HP Laserjet ll, Epson FX, IBM PRO
och Diablo 630. Enkel installning med LCD-

display. Serie- och parallell anslutning.

C= Commodore

JINATARI

Postorder-Forsiljning Butik Soderort
Beckman Innovation AB  JOHANNESHOV
Box 1007 Gullmarsplan 6
§-122 22 ENSKEDE Tel: 0891 2200

\ Tel: 08:39 04 00

TOSHIBA TANDY SEIKOSHA
PHILIPS

'BECKIMAN™

Beckman Innovation AB e

Butik-Vasterort
VALLINGBY
Vallingbyplan 3
Tel: 08-37 85 00
@-bana Guilmarsplan ©.bana Vallingby

Aterforsaljare:

AVESTA: TB Software 0226-52388, GOTEBORG: DAKO AB 031-968990, LCS 031-206051, KARLSKOGA: Kilsta Konsult AB 0586-53380, KARL-
STAD: Rix KB 054-166661, KIRUNA: Aurora Tekcon 0980-15695, LULEA: Ramus Musik 0920 -18431, LUND: Ditt & Data AB 046-129681, Record i
Lund AB 046-111636, MOHEDA: Deltatronic 0472-74040, OSKARSHAMN: ADB-Centrum 0491-81070, PITEA: Ramus Musik 0911-14422, SKARA:
SBL Data 0511-13045, SKELLEFTEA: Lagergrens Bokhandel, STOCKHOLM: Beckman Gulimarsplan 08-912200, Beckman Vallingby 08-378500,
Chinbo Data 08-811010, EM2-Data 08-180670, Keyboard City 512800/7145200, MicMac AB 08-931120, STRANGNAS: Datastudion 0152-16135,
SODERTALJE: ROBA Data AB 0755-10892, UPPSALA: KN Data AB 018-151365, Scandic Products 018-140031, VISBY: Hansa Data HB 0498-11511,
VISLANDA: CS Teknik 0472-33033, VAXJO: Boggy Music 0470-24450, VARNAMO: Futech 0382-13025, YSTAD: Computerland 0411-19530, m.fl.
Samtiiga angivna priser ar Rek. C:a-priser inklusive moms

-—--_-------------_—-_1

Postadress:.......

| Kontakta mig... Jag vill ha mer information om SEIKOSHA skrivare. I
I s S R e e R o B j [ e d et eSS e .I
i 7 TR R e S e S e e e e RO I
l Adress :
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Untouchables

The Untouchables ar grétigt och allt fér snabbt. Gangsirar
dréller in i en outsinligt trottsam strom.

lliot Ness &r tillbaka. Denna

gang i Amigaversionen avOce-

ans spel the Untouchables.
Spelet som bygger pa filmen med
samma namn har recenserats tidiga-
re i Datormagazin. D& var det C64-
versionen som blev testad. Nu &r det
amigaversionen som stélls mot vag-
gen och i arlighetens namn kan jag
bara konstatera att jag hade roligare
med C64-versionen.

Spelet bygger rent historiemassigt
pa filmen men tyvarr innehaller det
pa tok fér ménga gangsters. Inte ens
Capone kan ha haft rdd med hundra-
tals hejdukar som alla blir nermejade
av illasinnade poliser...

The Untouchables spelas i sex se-
kvenser som i varierande grad féljer
filmens tema. Generellt fér dem gél-
ler att man ska ha ihjil s4 ménga
skurkar som majligt, om inte annat
sa for att sjilv dverleva.

Tyvérr &r the Untouchables ett gré-
tigt och fér snabbt spel. Gangstrarna
drdller in och de flesta av dem lam-
nar bonussaker efter sig som du i
manga fall maste ta. Ditt gevar kan
till exempel férvandias till ett ma-
skingevar men férvandlingen ar tids-

begrénsad och inte begrénsad av
hur méanga skott du skjuter med den.
Det &r trist, jAmrans trist.

| den knapphéndiga manual som
foljer med star det dessutom att man
kan véxla mellan de olika huvudper-
sonerna. Tyvarr star det ingenstans

hur man gér det. Mycket daligt.

Ocean har gjort ett halvdant jobb
med spelet men grafiken haller dock
en h&gre klass &n mycket annat i
spelet. Tyvérr f&r man inte se nagra
som helst trevliga effekter nér
gangstrarna dér. Under spelets gang
spelas ocksa en melodi som man
lyckligtvis nog inte lagger mérke
till....

Den version vi testade fungerade

inte riktigt ordentligt pa vara A2000. |

Det blev mycket irriterande att behd-
va starta om datorn varje gang man
kom in pad hégpoangslistan for att
spelet inte klarade av att hantera tan-
gentbordet. Pausfunktionen fick vi
ocksa glémma. ..

Tomas Hybner |

Foretag: Ocean
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Programmerarna verkar inte ha lagt ner fér mycket arbate pa

grafiken i Hellraiser

Hellraiser

aneten Hazbal har blivit inva-

erad av en massa rymdvarel-

ser som har tagit kontroll dver

planetens férsvarssystem och nu
bygger upp sina styrkor dér.

Det &r ditt jobb att utrota de ond-
sinta fienderna som bendmns Hell-
raiser. Jobbet ska goras i ett flertal
stationer och mellan dessa maste du
flyga med ett rymdskepp.

Hellraiser &r en blandning mellan
shoot’em-up och plattformsspel. De
egentliga nivaerna bestar i att du ska
skjuta s& manga Hellraisers som
mbjligt samtidigt som du ska oskad-
liggbra planetens f&rsvarssystem.
Detta gor du till fots | de byggnader
som finns genom att springa runt
och panga med din Zap-O-Kill pistol.

Mellan dessa nivaer far du flyga
rymdskepp i ett horisontalrullande
shoot'em-up spel av mindre god kva-
litet. Detta trots at det faktiskt finns
en hel del extravapen att utnyttja.
Liksom i alla spel kommer det at-
tackvagor av fiender men det &r inte
det som gor den har delen sa svar.
Det knepiga ligger i att man ser skep-
pet ovanifran och att man flyger i sid-
led, inte pa hdjden...

| Hellraiser har programmerarna
inte lagt ned speciellt mycket arbete
pa grafiken. Den &r inte speciellt

0 2 10|
| [wuo |
=

snygg med andock klar och tydlig.
Samma sak galler ljudet som inte ar
direkt daligt och inte speciellt bra
heller.

Hellraiser &r ett av de spel sominte
ger ndgonting, ingen iver, ingen gléd-
je, ingen aggression. Man bara spe-
lar det och bryr sig inte om hur det
gér. Det hade méjligtvis kunna ha va-
rit lite battre om manualen hade for-
klarat lite mer utforligt hur man gér
sgker och ting, men det tviviar jag
pa...

Tomas Hybner

Féretag: Exocet
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KreuzAs Poker

et finns inte mycket att saga
Dam KreuzAs Poker, mer &n att

det &r ett pokerspel. Konstigt
va? Ja, fullstdndigt. Alits& spelet &r
full-si&ndigt konstigt. Man skulle
kunna rékna upp en hel lista med fel-
aktigheter.

Har 4r nagra: Spelet ar helt och
héllet pa tyska. Manualen &r ocksa
den pé tyska. Grafiken &r rérig, man
fattar inte halften av alla de funktio-
ner som tycks finnas, men som inte
finns. Ljudet gor att dina smasyskon
bérjar grata av ovésendet, eller kan-
ske till och med du k&nner att dina
dgon bérjar fuktas. | annat fall far du
ont | huvudet, Det l&ter som om du
befinner dig | Las Vegas, med alla
blipper och klingande ljudeffekter.

Sa dér skulle jag kunna halla pa |
evigheter, men nu till spelet.

Som sagt allt 4r p4 tyska, sa hade
jag inte haft screenshootsen (som ar
pa engelska?!) s& hade jag nog tagit
spelet och gjort ndgot dumt med det.

Om man nu mot all férmodan ville
spela spelet &nd4, kan man ju forst
lista ut hur man borjar. Naval, det
kom jag fram till. Kul, nu kunde man
bérja spela. Korten visas pa samma
sitt som en enarmad bandit funge-
rar. Men n&r man &r klar med alla
byten visar det sej att man forlorat

(eller i salisynta fall vunnit), man far
aldrig se motstandarens, datorns,
kort. Fuskigt. Man &verlever kanske
detta.

Om man mot férmodan vinner
kommer man till nAgon méatare dar
man ska trycka pa space och fa extra
pengar.

@5
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KreuzAs Poker innehéller s& ménga tokigheter sa Mathias
smésyskon bérjar gréta (inte pé tyska)

Problemet med crackare har Turtle
Byte, programféretaget, 16st pa det
finurliga sattet att géra ett sa daligt
spel att ingen vill ha det pa sitt sam-
vete.

Till sist, i det har spelet far man
ingen “k@mparanda’, fér man har
ingenting att kdmpa fér. S4 det &r
nog roligare att spela ndgot anna po-

ker spel...
Mathias Thinsz

Foretag: Turtle Byte
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Bob ar polis och jagar bovar i detta sympatiska spel

ob &r polis i Donutville, Ne-
Bbraskas svar pa Grénkdping.
Han kér omkring i sin bil och
griper in dér allminheten behdver
sin polis.
Bob har mustasch, polisméssa
och nér han kér bil med sin fru och
hund har han alla tre sékerhetsbélte-

na pa. Bob &r vénlig mot barn och -

hundar, han griper stora bovar. Han
ar hygglig.

| APB (All Points Bulletin) féljer vi
Bob i hans arbete. Ja, vi rent av styr
honom nér han patrullerar runt i stan
i sin bil.

Men Bob har problem. Han maste
uppfylla en viss kvot fér att polisled-
ningen (l&s: hans taskige chef) ska
bli ndjd. Forsta dagen ska han gripa
nagra liftare. Nar han &r klar med da-
gens varv kallas han tillbaks av sin
chef som ger honom ledigt under
resten av dagen. Ibland kan dven han
namligen vara sa hygalig.

Men ség den gladje som varar, Allt
eftersom dagarna gar far Bob mer
och mer ansvar. Nu géller det inte
bara liftare, rattfyllerister, nedskra-
pare och hjalpa damer i néd. Nej, nu
ska Kurre Krypskytt, Konny Knépp
och liknande kriminella gripas.

Da platsligt!

Bob blir valdsam!

V&l infangad maste Bob, valpar-
nas vin, bofinkarnas beskyddare,
piska skiten ur Kurre och company
fére det att polischefen stigerin | for-
hérsrummet. Ju mer pisk, desto saf-
tigare bekannelse! Och nd&jdare
polischef.

Dessutom:

Ju mer Bob astadkommer pa gator
och torg desto mer pengar far Bob i
planboken!

Inte undra péa att folk ar rddda for
polisen.

Men det kommer en dag da allt tar
slut for Bob.

Kér han ver fér manga fotganga-
re eller arresterar férméanga i onddan
4r han slut som polis och chefen,
han som belénar duktiga medarbeta-
re med att ge dem ledigt, kastar Bob i
soporna.

Samtidigt vantar liftarna i horder

Foretag: Domark
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utanfér polisstationen i Donutville

att bli upplockade av polisen.
Domark har gjort en hygglig kon-

vertering av ett bra arkadspel.

Lennart Nilsson

Foretag: Rainbow Arts
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Ivet slutar vid 40, och for ett par
dagar sedan, ar 2019 var det
in tur att fylla ar. Efterssom
(Hur stavar man {ill eftersom, Pezen
?1? Besserwiss anm)ingen langre vil-
le anstélla mig sa blev det till att dri-
. va omkring pa gatorna, berusad av
alldeles for mycket whiskey.
- Men, é&ntligen hdnde det som
manskligheten vantat pa i tusentals
ar: Utomjordingar! Tyvérr sa var de
| inte alls sa trevliga som man hop-
| pats. De kom inte uppifran utan kom
| istéllet upp ur havet. De spelade inte
ens poker &ven fast de hade hénder.
Inte nog med det, de férstérde 10 pro-
' cent av jordens yta. So what, min f6-
redetta svarmor bodde dér... Ndr de
knaprat i sig 20 procent av jorden sa
bérjade man fundera pa att gbra na-
got at det.

Endast jag var dum nog, pank nog
och full nog att tacka ja till nagot sa
livsfarligt.

Man hade lyckats fixa ritningarna
pa deras vapen sa de fanns nu till-
gangliga till oss ocksa, men de snal-

X-Out vinner veckans ”Johan-har-fatt-en-bla-tumme-pris”,

Himla bra ér spelet, ndmligen.

japarna ville inte ge mig nagonting
sa jag fick KOPA min utrustning f&r
egna pengar. Nu véntar jag pa det
stora dgonblicket. Atta stora vérldar
ligger framfdr mig, med atta hiske-
liga monster...

Man bérjar med 12000 pengar (?)
och med det far man inte ihop myc-
ket. Det finns tre olika storlekar pa
.skeppen och du kan képa upp till fyra
stycken (ett racker, livet &r kort!). Till

et 4r en bit in p& 3000-talet och
Ddet stora kriget &r dver. De fy-

ra supermakterna som finns
kvar efter kriget slar sina klokaste
huvuden ihop och kommer fram till
det faktum att det var maskinerna
som skapade kriget som nastan tog
kal pa méanskligheten.

Darfér instiftar man nu en vérlds-
omfattande lag som séger att allaro-
botar och datorer bara ska ha en livs-
langd pa fem ar. Darefter ska de for-
intas. De beslutar ocksa att alla ro-
botar och datorer ska férstéras om
de fyra ledarna for supermakterna
anvander var sin nyckel. (Far de inte
ldsa om sig pé toa lingre? Ridd
anm) Detta for att férhindra att ndgot
liknande hander igen.

Vad tycker da robotarna och dato-

" rerna om det? Naturligtvis mycket il-
| la och de mérdar de fyra ledarna och

gdmmer undan nycklarna fér att kun-
na arbeta ut sin besvikelse over
manskligheten som de ob&nhbrligt

| slaktar.

Det &r da de fa dverlevande toppla-
cerade méannen fattar beslutet att
bygga en biologisk robot, hélften
méanniska och halften maskin —
Stryx. Detta fér att ha nagot motva-
pen mot de mdrdarrobotar som har-
Jar i huvudstaden som ocksa &r den

enda staden.

| spelet styr du androiden Stryx
mellan plattformar och robotar i jak-
ten pa passerkort och nya vapen. Till
att borja med far du néja dig med att
anvénda plattformar och stegar som
vanliga manniskor men efter ett tag
hittar du ett Jet-pack med vilken du
kan flyga.

Nér du klarat av en stadsdel maste
du ta dig till en annan och det sker
genom en av de tunnlar som férbin-
der de fem stadsdelarna. Da flyger
du i stallet pa en flygande motorcy-
kel i ett horisontalrullande shoot’'em-
up.
Manga féretag har utgett sig for
att ha "cartoon-like" grafik | sina
spel. Stryx &r ett av de spel som verk-
ligen har det. Tyvarr stdmmer den
dock inte Gverens med verkligheten
och man blir ofta sur pa skott som

man trodde och bevisligen SAG att
man stod ur végen fér men som Anda
traffar med full kraft. Det finns dess-
utom en méngd till smafel som alla
fungerar olanderligt i alla situatio-
ner.

Stryx’ ljud &r lyckligtvis nog inte
lika fel som grafiken. Ett omdéme

-om den skulle kunna vara att den &r

lite torr och man saknar nagot emel-
lan ljudeffekterna. Musiken som spe-

Stryx har mycket av beta-kdnsla dver sig med manga sma

buggar som borde har rattats till.

s R o e

las pa Introsk&rmen &r som i alla
Psygnosis/Psyclapse spel av hog
kvalitet.

Spelet Stryx ar inte speciellt bra
gjort. De manga smafelen hjalper till
att bygga upp en "beta"-kénsla.

Det verkar som om programmerar-
na vant sig fér mycket vid smafelen
och betraktat dem som en del av spe-
let. Det funkar inte fér nagon som
inte dr van vid att saker och ting &r
det de ser ut att vara. Darav det da-
liga omddmet.

Tomas Hybner

Foretag: Psyclapse
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detta kommer alla dyra vapen. Det
finns tre olika styrkor av vapen och
med de olika spridningsgrader.

Dérutbver kan du skaffa missiler
som automatiskt gar mot fienden.
Extravapen som eldkastare, smart-
skott och dylikt kostar mycket peng-
ar, men det kan vara vart det. Min
personliga favorit &r satelliterna som
cirklar runt skeppet eller sparar fien-
den och skjuter samtidigt som du
skjuter. Utdver detta finns de alira
dyraste vapnen, dronerna som ger
sig ut pa egen hand och tar fiender.
Det finns sammanlagt 24 olika vapen
och med rétt kombination farman en
himla spridning pa sina skott, SKOJ!

Né&r man trixat ihop ett eller flera
hyggliga skepp &r det dags. Det finns
méngder med olika monster och
man flyter omkring under vattnet och
spelfdltet rér sig stindigt framat
men man kan ocksa ga langre nedat
under vattnet.

En miss jag gjorde i bérjan var att
Jag inte sag vaggarna. En snudd och
man &r déd, jag trodde ndmligen att

. de hérde till bakgrunden, men icke,

detta &r granit!

Det finns bade sma pluttefiender
som &r ganska ofarliga och de lite
storre som kréver en hel del skott pa
sig. Dessutom sa finns det i slutet pa
varje niva ett jattemonster som man
méaste skjuta bade h&r och dér en
massa ganger innan det ger med sig.

Standigt spelet igenom &r det en
fréjd att se den snygga grafiken, de
manga och trevligt anvénda targerna
och framférallt animeringen. Alla
monster rér sig mycket snyggt, for
att inte tala om dig och dina skojiga
satelliter. Ovanpa detta kommer lju-
det som &ven det &r ett masterverk,
&dven om man &r pa tok fér upptagen
fér att kunna lyssna pa det. ]

Detta spel far veckans Johan-har-
fatt-en-blé-tumme-pris fér sin utom-
grdentliga form av action i kombina-
tion med den valfrihet man har vad
det géller vapen. Allting blir en orgie i
ac;ion som man har svart att slita sig
ifran!

Johan Pettersson

11! KVALITETSDISKETTER !!!

¥
DS/DD LASBARA
F2DD @ DISKBOXAR
- [+
B8 ]
®ux 3,5" mwx  wxx 5,25 sxx  » DISKBOXAR *
20—49 20—99 FOR 80 3,5"
8:50 3:20 75.00
50—99 100—199 FOR 100 i
7:80 3:15 75:00
100— 200— INKL MOMS
6:80 3:05 | Fopcrane
INKL MOMS INKL MOMS s.,,va 14
Priserna ir givetvis inkl moms. 296 00 Ahus
Disketterna dr dubbelsidiga och av 044-247232
hogsta kvalitet. Vi ldmnar ett ars Ring dy?"eil
garanti. Snabb leverans. runt!
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

1942
2 PLAYER SUPER LEAGUE
3D POOL

CHASE H.Q.
CHUCK YEAGERS AFT
COBRA

COBRA FORCE
COMBAT SCHOOL
COMMANDO
CONTINENTAL CIRCUS
CRAZY CARS |

CURSE OF THE AZURE BONDS (SSH)
ITHLORD

LAIR Il
EMLYN HUGHES INT SOCCER
ENDURO RACER

EUROPE ABLAZE (SSG)
EUROPEAN i tfotbcll stratagi).

FAST BREAK (basket)

FIGHTER BOMBER

FIGHTING SOCCER

FINAL WHISTLE (fotbol strateg)
FIRE KING (S5G)

FIRST STRIKE

FISTII

FLIGHT SIMULATOR Ii
FLINTSTONES (Flinta)
FOOTBALL DIRECTOR

MANAGER |
FOOTBALLER OF THE YEAR Il
WORLDS

FORGOTTEN
FOUR SOCCER SiMULﬂ"g)R

GALDREGONS DOMAIN
GARFIELD Il WINTERS TAIL

GARY LINEKER SUPERST. SOCCER 59
INTLET i

ILLS FAR
HOLE IN ONE MINI GOLF
HOSTAGES
HUNT FOR RED OCTOBER
HYPER SPORTS

1K+ (karate)
INTERNATIONAL TEAM SPORTS

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
GOLF

JACK NICKLAUS
JOHN ELWAYS QUARTERBACK
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS

LASER SQUAD

LAW OF THE WEST
LICENCE TO KILL

LITTLE COMPUTER PEOPLE
MACARTHURS WAR (SSG)
MADDEN FOOTBALL

Ki
MASTERS OF THE UNIVERSE
MAZE MANIA
MIAMI VICE
MICROLEAGUE WRESTLING
MICROPROSE SOCCER
MIG 20 SOMIET FIGHTER
MIGHT & MAGIC |

MIGHT & MAGIC 1l
MINI GOLF

MONTE CARLO GASINO
MONTY ON THE RUN
MOON WALKER

MOTO CROSS
MOUNTAIN BIKE RACER
MR HELI

MYTH

NEW ZEALAND
NINJA WARRIORS
OlL IMPERIUM

OMEGA
OMNI-PLAY BASKETBALL
00PS

OPERATION NEPTUNE
CVERRUN (SSI)

PAC LAND

PAC M.A.MA

\TTLES (SSG)
PANZEH GRENADIER s

PHANTASIE Il (SSI)
PHM PEGASUS

PIRATES

PIT STOP Il

POOL OF RADIANCE (SS1)
POSTMAN PAT Il

POWER DRIFT
POWERPLAY HOCKEY
PREDATOR

PREMIER Il {fotboll strategl)
PRESUMED GUILTY

PRO MOUNTAIN BIKE
PRO SKI SIMULATOR
PRO TENNIS

PROJECT FIRESTART

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — varde 129 kr

PROJECT STEALTH FIGHTER

QUESTRON Il (SS1)
RACK'EM (bifjard)

RALLY CROSS CHALLENGE
RALLY CROSS SIMULATOR
RAMBO Ii

RAMBO Il

RAMPAGE
REAL STUNT EXPERTS
HEAT

ROLLEI

ROLLING THUNDER
AUNNING MAN
SCOO0BY DOO
SENTINEL WORLDS

SERVE & VOLLEY
149 SHARD OF SPRING (5S0)
59 INOBI
149
149
59
49
59
148
149

59

148

148 [ Y)

149 SPY V8 SPY Il (X och Y)

50 STAR SOLDIER

148 STEEL THUNDER
STIFFLIP & CO

148 STIR CRAZY

BOBO
STORM ACROSS EUROPE (SS1)

STORM LORD

STREET FIGHTER
STREET HASSLE
STRIDER

STRIKE FLEET

STRIP POKER Il
STUNT CAR RACER
SUMMER GAMES |
SUPER SPRINT
SUPER WONDERBOY

TARZAN
TERRYS BIG ADVENTURE

TEST DRIVE |

TEST DRIVE I

TEST DRIVE || CALIFORNIA™
TEST DRIVE Il SUPERCARS™
TETRIS

THE CHAMP ing)

THE GAMES SUMMER EDITION

149
129

THE UNTOUCHABLES (de omutbara) 129

THREE STOOGES
THUNDERCATS

TIGERS IN THE SNOW (SS})
TINTIN ON THE MOON
TKO (boxning)

TOM & JERRY Il

TRANSFORMERS
TREASURE ISLAND DIZZY

59
59
149
69
149
149
59
149
59
59

TREBLE CHAMPIONS (strateqi)

TROLL

TURBC OUT RUN
TUSKER

ULTIMA V
UNINVITED

59
149
149

WIZBALL
WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD GAMES

5888888

WORLD SOCCER
WORLD TOUR GOLF
XENOPHOBE

ZAK MC KRACKEN

* = tidigare som Superstar lce Hockey
™ = kréiver DRIVE Il

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Afterbumer, Last Ninja lI, Wec le
Mans och Double Dragon |. Pris kassett 199 diskett
229

COIN-OP HITS Out Run, Thunder Blade, Road Blas-
ters, Spy Hunter och Bionic Commando. Pris kassett
199 diskett 220

CONFLICTS Il Battie for Midway, Iwo Jima och Oki-
nawa, Pris kassett 149

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup
Football, Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin,
Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan
Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar
Chuhungl! Tau Ceti, 1-Ball, Park Patrol, Thrust |,
Harvey HeadbamsfochWar Cars. Pris kassett 149

EPYX ACTION Impossible Mission I, California Ga-
mes, 4 » 4 Off Road Racing, Street Sports Basket-
ball och The Games Winter Edition. Pris kassett 199
diskett 229

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace |,
Tomahawk, Spitfire 40, Strke Force Harrier och
Advanced Tactical Fighter. Pris kassett 199

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il och Football Manager Il Expansion Kit. Pris
kassett 149 diskett 199

GO CRAZY Desolator, Side Arms, Bedlam, Bad Cat,
Jinks och Shackled. Pris kassett 149

HOUSE MIX Artura, Dark Fusion, Motor Massacre,
NMight Raider, Skate Crazy och Techno Cop. pris
kassett 149 diskett 199

MEGA MIX Operation Wolf, Dragon Ninja, Barbarian
Il och Real Ghostbusters. Pris kassett 199 diskett
229

MEGA PACK Bummer Olympiad, Circus Games, the
Big K.O., Equinox och Darkside. Pris kassett 149
diskett 199

RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Slam, Sphe-
rical och Circus Aftractions. Pris kassett 149
SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter
Shiltons Handball M, ‘ootball

, Gary Super Star
Llnelwr&lpuskils Pris kassett 149 diskett 199

SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator,

SDI och Daley Thompsons Olympic Challengs, Pris
kassett 179 diskett 229

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
g!od‘!&t.mdﬂw.iedi.ﬁiskumuﬂg skett

THALAMUS THE HITS B6-88 Sanxion, Defta,

THE BIZ Double Dragon |, R-Type, Oparatmn Wolt
och Batman the Caped Crusader. Pris kassett 199

THRILLTIME GOLD Il Deep Strike, Combat Lynx,
Commando, 1942 och Spitfire. Pris kassett 149

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats,
Space Harrier, Beyond the ice Palace, Live & Let Die,
Great Gurianos, Overlander, Hopping Mad, Dragons
Lair | och Ikari Warriors. Pris kassatt 179 diskett 199

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WINNERS Thunder Blade, Led Storm, Indiana Jones

& the Temple of Doom, Blasteroids och Impossible
Mission II. Pris kassett 199 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASS DISK
BUDGET 179 199

279

DER 178
TEXTREGISTER (Ordbehandling) 279

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

PRIS

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

CB64 ADVANCED PROG. TECHNIQUES
C64 ADVENTURES

C64 GRAPHICS BOOK

C64 PEEKS & POKES

C&4 WRITING STRATEGY GAMES
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
DRAGONS OF FLAME HINT BOOK
DUNGEON MASTER HINT BOOK
FAERY TALE HINT BOOK.

GOLD RUSH HINT BOOK

HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK

KEEF THE THIEF CLUE BOOK
KINGS QUEST | HINT BOOK

KINGS QUEST Il HINT BOOK

KINGS QUEST Ill HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY Il HINT BOOK
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK
MARS SAGA CLUE BOOK

MIGHT & MAGIC | HINT BOOK
MIGHT & MAGIC Il HINT BOOK
NEUROMANCER HINT BOOK
POLICE QUEST | HINT BOOK

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES Il

SENTINEL WORLDS CLUE BOOK
SPACE QUEST | HINT BODK

SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
STARFLIGHT CLUE BOOK
SWORDS OF TWILIGHT CLUE BOOK.
ULTIMA Il HINT BOOK

ULTIMA IV HINTBOOK

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE

BOSS

QUICKSHOT Il TURBO
TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

AP.B.

AIRBORNE RANGER
AMERICAN ICE HOCKEY*™
ARMADA

AUSTERLITZ
AXELS MAGIC HAMMER

RON
BLITZKRIEG AT THE ARDENNES
BLOOD MONEY

BLOODWYCH .
BREACH Il

BRIDGE 5,0

BRIDGE PLAYER 2150

CABAL

CARRIER COMMAND
CENTREFOLD SQUARES
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHASE H.Q.
CHESS PLAYER 2150
CHICAGO 90'S
CLOWN'O'MANIA

CONFLICT EUROPE
CONTINENTAL CIRCUS

CRAZY CARS Il

DAILY DOUBLE HORSE RACING
DAY OF THE VIPER

DELUXE STRIP POKER
DEMONS TOMB

DOUBLE DRAGON Il

DR DOOMS REVENGE
DRAGONSCAPE

DRAGONS OF FLAME (SSi)
DRAKKHEN

DRIVIN FORCE

DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR™
ELITE

EUROPEAN SPACE SHUTTLE
F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON

F16 FALCON MISSION DISK®
F29 RETALIATOR (kommer snart)
FAERY TALE

FEDERATION OF FREE TRADERS
FERRARI FORMULA ONE
FIGHTER BOMBER

FLIGHT SIMULATOR Il

GAZZAS SUPER SOCCER
GHOSTBUSTERS Il
GHOULS'N'GHOSTS

GOLD OF THE AMERICAS (SSG)
GUNSHIP

HARD DRIVIN

HILLS FAR (SS1)

HOLE IN ONE MINI GOLF

ZEALAN
NINJA WARRIORS
NORTH & SOUTH
CIL IMPERIUM
OMNI-PLAY HORCE RACING
OPERATION THUNDERBOLT
PERSONAL NIGHTMARE
PHANTASIE Ill (SSf)
POPUI

LOUS
POPULOUS PROMISED LANDS "
PORTS OF CALL

POWER DRIFT
PRO TENNIS TOUR

QUESTRON Il (SS)
RALLY CROSS (mycket bra)

RED LIGHTNING (SS))
REEL FISHIN
RICK DANGEROUS
ROCKET RANGER
ROCK'N ROLL
ROMANCE OF THE 2 KINGDOMS
RVF HONDA
SEVEN GATES OF JAMBALA
SHADOW OF THE BEAST
SHINORI
SILENT SERVICE
SILK WORM
SIM CITY
SNOOPY (Snobben)
SPACE ACE
SPACE QUEST |
SPAGCE QUEST |l
SPACE QUEST Hli
SPY VS SPY (X och Y)
STAR COMMAND (SS))
STARFLIGHT
STELLAR CRUSADE (SSI)
STREET FIGHTER
STRIP POKER Ii
STRYX
STUNT GAR RACER
SUPER WONDERBOY
SWITCHBLADE
SWORDS OF TWILIGHT
TABLE TENNIS
TEENAGE QUEEN
TEST DRIVE Il
TEST DRIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE || MUSCLE GARS™
TEST DRIVE Il SUPERCARS™
THE CHAMP
THE CYCLES
THE GAMES SUMMER EDITION
THE UNTOUCHABLES

VORTEX
WAR IN THE MIDDLE EARTH
WILD STREETS

WIND WALKER
WORLD CLASS LEADERBOARD
ZAK MC KRACKEN

* = kréiver F16 FALCON
** = kriiver TEST DAIVE Il

COMMANDOS Skrull, Warlocks Quest, Action Ser-
vice och Wanted. Pris 299

FOOTBALL MANAGER Il GIFT PACK Football Mana-
ger Il ach Football Manager || Expansion Kit. Pris 248

GIANTS Out Run, Gauntlet |l, 1843 och Street Figh-
ter. Pris 369

';LNGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och IIi.
5

LIGHT FORCE Voyager, IK+, R-Type och Bio Chal-
lenge. Pris 209

MAGNUM 4 Batman the Caped Crusader, After-
burner, Operation Wolf och Double Dragonl. Pris 369

MEGA PACK Il Summer Olympiad, Circus Games,
Elf, Formula 1 GP och The Man from the Council. Pris
209

RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Slam, Sphe-
rical och Circus Attractions. Pris 249

THRILLTIME PLATINUM |l Buggy Boy, Space Harrier
|, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the lce Palace, Battleships och Ikari Warriors. Priz
209

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blastercids
och Impossible Mission II, Pris 369

m Computer Boss International
m.ﬂ Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

= 150 KR

Priserna dr inkl moms,

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK |PRIS

O Jag bestiller fér mer &n
500 kr och jag fard
eft extra spel utan extra
kostnad. Vérde 129 kr.
Jag viljer:

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning

OPERATION WHIRLWIND Ma"ndag_]'orsdag 9—21
(C64 kass) Fredagar 9—17

‘(%64 kal;‘:‘) i Lordag & Séndag 14—17

MICKEY MOUSE
(Cé4 disk)
OBLITERATOR
(Amiga)
RUNNING MAN
(Amiga)

frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 40 kr expedi
onsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter {ill-
kommer.

NAMN:

ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:




Day Of The Viper

anskligheten har slutligen

lyckats med bedriften att

skapa den ultimata roboten.
Roboten &r halvbiologisk och har en
biologisk hjarna med mer kapacitet
4an hela jordens befolkning tillsam-
mans samtidigt som dess kropp &r
av samma hdga klass som en attack-
stridsvagn.

GAR (Genetisk android ras) som
den kallades var en storsuccé, till att
borja med men efter ett tag flippade
prototypen ut och blev sur pa allt bio-
logiskt liv.

Foljden av detta var att han flydde
och bosatte sig pa ett fjrran planet-

system dér han borjade bygga upp
“Nsitt rike. Ett rike bestaende av ma-
skiner som sokte upp och utrotade
minsta lilla gnutta biologiskt liv.

Det &r nu ditt jobb att stoppa GAR.
Du ska penetrera den byggnad han
férskansat sig i och sétta igang dess
férsvarsmekanism.

Spelet pAminner vagt om Dungeon
Master. De rum och korridorer man
gar i gestaltas pa ungefdr samma
satt.

Spelets |6sning ligger i att hitta 25
disketter och ladda in dem i byggna-
dens forsvarssystem. Disketterna

XOSTRIX

Foretag: Accolade
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ligger utspridda i fem delbyggnader
pa fem plan.
For att komma &t dem méaste man

Tomas saknar en ldbbig melodi till spelet. Fér dvrigt gillar han

Day of the Viper

dessutom hitia en méngd andra sa-
ker, bland annat passerkort till dérrar
och accesskoder till datorer.

Full Metal Planet &r en planet
som valts ut som tavlingsplats
for piloterna i Cobra Steel
Company. | spelet ska du tévla mot
upp till fyra motstandare, antingen
ménskliga eller styrda av datorn.

Téavlingen gar ut pa att du ska over-
leva och ta med dig s& mycket metall
som mdjligt fran planetens yta nar
tavlingen &r dver.

Till att bérja med ska du valja en
plats att landa med ditt skepp pa.
Den bit mark som valts ut till tévling-
en &r uppdelad | ett fletal sma om-
raden och du maste landa inom ett
sadant omrade.

Nér landningen skett ska du place-
ra ut de fordon du fatt med dig fan
bérjan. De bestér av ett partanks, tva
batar en vaderhtna och tva fraktfar-
koster.

En vaderhotna kanske inte later
som det ultimata att ha med sig pa
en framande planet men det &r bara
benamningen pa den farkost som
kan omvandla metall till fordon. Med
andra ord en livsviktig maskin som
dessutom kan férutsdga tidvattnet.

Tidvattnet &r inlagt for att férsvara
det hela. Naturligtvis kan bara batar
fardas pa vatten. Det knepiga med
tidvattnet &r att det inte gar att géra
nagot schema tver det som har pa
jorden.

Nar alla har slagit sig ned bérjar
kampen om metallerna som ligger
utspridda i terrédngen och farkoster-
na. Man kan bade forstéra varandras
farkoster och dverta dem. Man kan
dessutom 6verta en spelares totala
armada genom att tillfangata hans
moderskepp.

Spelet spelas | ronder och varje
rond far du géra ett visst antal saker.
Efter 21 ronder far du chansen att
lyfta med ditt moderskepp om du
tycker att du har tillrédckligt mycket
mineraler for att vinna. Efter 25 ron-
der méaste du lyfta och da géller det
att vara bast.

Grafiken | spelet &r snygg och &r
baserat pa ett hexagonalt natverk sa
man far inte se nagra roliga anime-
ringar av farkoster som dundrar
fram. Den enda animering som finns
ar n&r man skjuter nagot.

Ljudet &r tamligen enkeit och fra-
gan ar om det inte hade blivit lite
éverdrivet om det hade funnits fler
och mastigare ljudeffekter.

Féretag: Infogrames
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Full

4

Full Metal Planet &r fran bérjan ett
brédspel och det passar bést de som
tycker om strategispel med en gnut-
ta action. Tyvérr tycker jag att man
skulle kunna fa fortsatta till man eli-
minerat alla motstandare i stallet for
att bara fa halla pa i 25 ronder.

Tomas Hybner

Metal Planet

Full Metal Planet ar fran bérjan ett brddspel och det passar
bést de som tycker om sirategispel med en gnutta action.

| byggnaderna finns dessutom ett
stort gang mycket fientliga robotar
som alla ser ut som hushallsmaski-
ner men som ocksa alla &r dddliga.
(Har du nagonsin férsokt starta mik-
rovagsugnen medan du har huvudet i
den? Red.anm.) (En redanmérkning
till fran dig och du hamnar | min pop-
cornmaskin! Red anm)

Den robot du styr kan dessutom
byggas ut med en del olika custom-
chip som av nagon mysko anledning
ocksa ligger utspridda i byggnaden
tillsammans med en méangd olika
engangsvapen.

Grafiken i spelet &r av medelkvali-
tet och man kan om man har tur (?)
hitta en del buggar som i och for sig
inte hor direkt till grafiken men ar det
en pressad situation kan det bli nog
sa jobbigt.

Ljudet i spelet bestar av en méngd
ljudeffekter tillsammans med ljud
fran olika maskiner som finns | de
rum man kan bestka. Nagot man
saknar &r en |abbig och stressande
melodi till spelet.

Day of the Viper &r ett mycket bra
spel som tar lang tid att beméstra.
Mellan de olika planen &kar svéarig-
hetsgraden méarkbart och man far pa
84 séatt ett ganska jamt motstand.

Tomas Hybner
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Blockout

Méngen god timme har passerat med Bjérn Knutsson framfor
Blockout. Det finns en bra anledning till detta.

or den som gillar Tetris (och
Fkopior) finns nu ett nytt spel i
samma anda.
Tetris gar ut pa att passa in fallande
"brickor” av olika format sa att det
bildas "hela’ horisontella rader. N&r
det inte finns nagra hal pa en rad sa
férsvinner denna. Det hela ses fran
sidan och &r i tva dimensioner.
BlockOut &r i princip Tetris, men i
tre dimensioner och i stéllet for
brickor &r det block som skall passas
in. Blocken férsvinner nér inga hal
kvarstar i en "vaning”. Det hela ses
uppifran. Blocken kan pa végen ner
vandas och vridas at alla hall och
kanter for att de skall passa in.
Problemet bade med BlockOut
och Tetris &r att férsdka forklara
VARFOR de &r sa otroligt roliga att
spela. Men jag skulle tex kunna
ndmna att nagon vid ett tillflle rak-
nade ut att Tetris har kostat féretag,
myndigheter osv mer pengar i forlo-
rade intakter &n alla virus och tro-

anga kommer s#kert ihag
Mspelet Afterburner. Galaxy
Force skulle kunna liknas vid
det. Skilnaden liggeri att Galaxy For-
ce utspelar sig i futuristisk miljo.
Stjarnsystemet JUNOS levde en
gang i fred och frihet men morkrets
makterinvaderade ocksa denna som
s& manga andra idyller. F8ijden blev
ruiner fyllda av dod och fruktan me-
dan de morka makterna som kallar
sig Det Fjarde Imperiet arbetade pa
att bygga upp universums starkaste
fort.

Rymdfederationen beslét sig for
att satta stort stopp for Fjarde Rikets
planer och skickade ut Galaxy Force
fér att férvandla Fjarde Rikets fast-
ningar till stora samlingar molekyler.

| spelet flyger du ditt rymskepp ge-
nom rymden och de tunnlar som le-
der in i de olika fastningarna. Skep-

Galaxy F

janska héstar tillsammans. Det &r
helt enkelt en dédlig kombination av
en enkel och rolig spelidé.

Man sé#tter sig fér att spela en
stund och BANG s& har en timme
gatt. Tidningens hogt dlskade sekre-
terare Ingela, for att ta ett exempel,
sitter uppe pa redaktionen langt ef-
ter arbetsdagens slut och spelar en
PD-version av Tetris i stéllet fératt ga
hem till sin pojkvan. Det séger en hel
del. Sjélv hoppas jag att Chefredak-
téren aldrig nénsin far reda pa hur
manga l&mningar av ariklar som jag
missat pga samma PD-Tetris. Att
han inte redan vet det bevisas av att
jag fick uppféljaren pa recension.

BlockOut har allt som gjorde Tet-
ris bra, men dessutom en massa fi-
nesser som med stdrsta sannolikhet
kommer gbra det &nnu varaktigare
an Tetris. De finns i BlockOut tre oli-
ka uppséttningar block. En uppsétt-
ning &r blocken fran Tetris (platta
block), en &r en grundladggande 3D-

uppsattning och sen finns det den
stora uppséttningen pa 41 olika
block (Tetris- och den grundldggan-
de uppséttningen ar en del av den- |

a). |

Andra fordelar med BlockOut &r |
att det gar bra att kopiera disken och/
eller 14gga upp spelet pa en hard-
disk, alternativt spela med en krafti- |
gare 68020-processor.

Programmet stanger heller inte av
muititaskingen. Dock har det en del
mer eller mindre fula trick fér sig, vil-
ket gor att man inte bor forsdka g |
tillbaka till Workbench-sk&rmen me-
dans spelet &rigang. En miss, tycker
Jag, men fortfarande béttre &n om |
det tagit 6ver maskinen helt. Man |
kan givetvis avsluta programmet och i
komma tillbaka till Workbench.

Ljudet &r v&l egentligen inte sa
mycket att orda om. Det som 4&r, later |
bra, men det &r inte s& mycket ljud i |
spelet. Grafiken &r klart godkand. |
Det &r kanske inte nagra storre kon-
stverk direkt, men den fyller sin funk-
tion mycket val. !

Men nu har jag inte tid att skriva |
mer, jag méaste spela en gang till (el-
ler tvd) innan jag gar och lagger
mig...

Bjorn Knutsson
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Galaxy Force ér ett halvdant spel med 64:a-grafik

20-49 DISKETTER

7.90/st

FRAKT TILLKOMMER
SNABB LEVERANS!
J & M ENTERPRISE

HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

DISKETTER

3,5"MF2DD 1 MB

6.90.-

VID _K(")P AV 100 ST

50-99 DISKETTER

7.50st

PRISER INKL MOMS

HOGSTA KVALITET!

TEL 046 - 818 14
FAX046 - 25 79 09

e|, alla barn nu &r det barnpro-
ngami Men det &r som tur ar

inte hela sanningen. Side-
show &r ndmligen ocksa ett program
fér vuxna, for jag &r 6vertygad om att
alla kan ha en trevlig stund med spe-
let. Bade stora som sma.

Sideshow ingar i Actionwares se-
rie spel d&r man kan anvdnda en pis-
tol i stéllet f6r musen. Pistolspelen
som kom innan Sideshow var emel-
lertid lite valdsamma fér de gick alla
ut pa att man skulle skjuta ihjal en
hel massa manniskor. Detta fick Ac-
tionware en del kritik fér, sA man be-
slot sig for att gora ett mer harmlost
spel som gick ut pa att skjuta pa sa-
ker i stallet.

Efter en tids tdnkande sa féddes
Sideshow, som ar ett spel dér man
beséker ett tivoli som just har kom-
mit till staden. Inne pa tivoliomradet
finns det atta attraktioner i lika
manga bés. Dessa bas 4r sma spel i
sig och spelen liknar mycket de sa-
ker som man kan fa gora pa ett riktigt
tivoli. | ett bas kan man till exempel
fa skjuta pa djur och andra saker
som aker pa en skjutbana. Ju l&ngre
bort malet aker pa skjutbanan, ju
mer poéng far man om man traffar
det. N&r sedan tiden man har fatt pa
sig att skjuta ner saker pa har tagit
slut, géller det att ha skrapat ihop en
viss summa poéng sa att man vinner
polletter.

Misslyckas man med att faihop de
posng man behdver s& far man inga
polletter och d&rmed kan man inte
betala for sig i nasta bas. Nar man
har klantat sig nagra ganger och inte
har s& manga polletter kvar att man
kan spela i nagot bas sa far man ga
hem, bedrtivad 6ver att man inte
lyckades bli tivoli-méstare.

Poletterna man vunnit gar inte ba-
ra at till att spela nya bas utan de kan
ocksé ga at till annat ocksa. Precis

Det édr dags att g4 pa tivoli och skjuta pa allehanda prylar. Den
som vinner | Sideshow far poletter!

Sideshow

pet ser du bakifran och du flyger int
i rutan,

Ditt vapen &r ett robotsystem med
oandligt antal robotar. N&r fientliga
farkoster dyker upp inom synhall le-
tar robotsystemet automagiskt reda
pé& dem och laser det malstkande sy-
stemet pa dem. Allt du behdver gtra
4r att 14ta bli att krocka med allskéns
saker samt att trycka pa avfyrnings-
knappen vid jAmna tilltéllen,

Det hade varit for trakigt om det
inte hade varit fér tunnlarna dar man
far praktisera lite advancerad flyg-
ning. Nu &r det bara ganska trist.

Ditt skepp har dessutom bara en
viss méngd energi. Energin minskar
nér du blir traffad av fientliga farkos-
ter.eller skott. Den minskar dess-
utom hela tiden du flyger vilket gér
det hela svart.

Grafiken i spelet &r halvbra och pa-
minner ganska mycket om grafiken |
liknande spel pa C64. Naturligtvis &r
den snyggare men den beter sig pa
ungefér samma satt...

Ljudet &r liksom grafiken inte spe-
ciellt mycket att hurra ver. Tillsam-
mans med grafiken ger den spelet en
ganska spattig utstralning...

Galaxy Force ar ett mycket haly-
dant spel som skulle kunna ha varit
mycket béattre om mer tid hade lagts
ned pa grafiken och lite annat smatt
och gott. Nu blir man mest sur nér
man spelardet...

Tomas Hybner

Foretag: Activision
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VARAKTIGHET

Foretag: Actionware

VARAKTIGHET]|

som vi vanliga dédliga blir ocksa
spelets tivolikille (hjélten) hungrig li-
te da och da. Vid vél valda tillfallen
(forslagsvis innan svéltddden intraf-
far) maste han darfér uppstka godis-
standet och stilla sin hunger. Delika-
tesser som varm korv och popcorn &r
givetvis inte gratis sa darfér maste
var v8n betala fér sig. Med poletter.

Det finns ocksé ett tredje satt att
g6ra avmed poletter pa. Ibland dyker
det upp en mystisk figur pa tivoliom-
radet och han vill gérna salja mystis-
ka féremal till dig. Det kan tex vara
en hog hatt eller en vatska i en flas-
ka. For det mesta dr det som séljs
bra saker; i hatten kan du t ex hittaen
rabattcheck till ndsta bas och vits-
kan i flaskan kan tex trolla bort din
hunger, men ibland blir du bara lurad
pa poletter. Da uppenbarar sig en
skylt pa skdrmen med féljande text:
"Det fods en idiot varje minut”. Med-
delandet kan inte missférstas.

Sideshow gar ut pa att man ska
vinna (dvs vinna en viss summa po-
letter) alla atta basen tre ganger var.
En del bas &r véldigt latta och du kla-
rar alltid av dem pa en gang. Klarar
du dessutom av dem med god margi-
nal far du manga poletter &ver s& att
du har rad att misslyckas nagra
ganger | ett svarare bas,

Hittills har jag redan lyckats med
att stdnga (klara av ett bas tre gang-
er) sju bas utav atta, sa det dréjer nog
inte l&nge férrén jag har stangt alla
basen och klarat av spelet. Spelet
gér ndmligen inte att varva och har
man da en gang klarat av det finns
det inte l&ngre nagonting som lockar
en att spela det igen. Detta &r det
absolut sémsta med Sideshow och
det drar ned varaktighetsbetyget en
hel del.

Grafiken som &r mycket bra och
val genomarbetad, tillsammans med
den ypperliga speliden gor att spelet
ar mycket intressant och roligt (tills
man klarar det som sagt). Fler spel av
den hér typen skulle gtra mitt arbete
som recensent bra mycket lattare
och mer varierat.

Musiken i spelet bestar av tivoli-
musik dér det ska vara tivolimusik,
och ljudeffekter dar det ska vara ljud-
effekter. Till raga pa allt &r det bra
gjort ocksa.

Spelet &r ett riktigt original!

Magnus Friskytt
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CRUNCHER|/
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B Losenaorden till nivaerna i spelet &r
som féljer:

Niva — Losenord

2 — GOLEMSTENCH

3 — MORPHICLE

4 — GOLEMKILLER

5 — SCARAB

6 — WEB OF DEATH

7 — MONSTERPARTY
8 — CAVE OF DOOM

9 — UNDERGROUND
10 — DEATHCHAMBER
11 — GOLEMS CAVE
12 — HORNSLUT

13 — SLIMEHOLE

14 — BLOODSMELL

15 — BONEPOWDER
16 — NIGHTMARE

17 — MONSTERBREED
18 — THUNDERSTORM
19 — CREEPY CAVE

20 — LIQIUDATION

21 — MEGAMAZE

22 — STRATAGEM
Ldsenordet for medaljen ar STRA-
TOSPHERE.

VIGILANTE /
AMIGA

W Om man skriver GREEN CRYSTAL
pa hogpodngslistan férséts spelet i
cheat mode. Du kan da under spelets
gang fa fler liv genom att trycka pa
F1 samt att du ocksa kan hoppa tiver
banor genom att trycka pa F8,

RICK DANGEROUS / C64

B Fran den stindigt aterkommande
Poseidon (Levon Saldamli) kommer
foljade tips till Rick Dangerous,
Tack!

Kor igang spelet, reseta och skriv
in nagon av féljande pokes:

POKE 2793,173 — Oandligt antal liv.
POKE 10886,173 — Odandligt med
skott.

POKE 11193,173 — Oéndligt med dy-

namitgubbar.

Fér att starta spelet igen maste du
skriva féljade:

POKE 2048,169

POKE 2049,55

POKE 2050,133

POKE 2051,1

SYS 2048

Poseidon

SPACE
HARRIER /
AMIGA

=] For att fa evigt liv ska du komma
nést sist i hdgpoangslistan. Dér ska
du skriva in RAF.

F-16 FALCON

M Bérjar du fa slut p& ammunition
kan du trycka pa CNTRL:X medan du
spelar. Da far du 500 extra skott och
9 missiler.

Mats Ericson

THE LAST
NINJA Il /C64

B Reseta spelet och skriv in féljande

poke for att fa evigt liv.

POKE 37456,173

Starta spelet igen med SYS 2061.
Andreas E. Lulea.

STARRAY |/
C64

B For att valja level resetar du spelet
och skriver in féljande pokes:

POKE 4172,162

POKE 4173,(0-6)

Starta spelet igen med SYS 4096.

GAME] [SQUAD| [CORNER]

kuvertet "Game Squad”.

Undrar du over spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mérk

Vad aren
resetknapp?

1. Nér det star att det finns reset-
knappar att képa (billigt) sa undrar
Jag om de iir kompletta eller om det
bara &r en strémbrytare och kablar?
2. | vilken miljé utspelar sig The Last
Ninja IlI?

Dan Persson
1. Resetknapparna som séljs &r med
storsta sannolikhet kompletta och
fardigmonterade. Du bér dock se {ill
innan du képer en att den fungerar
pa din dator. En del satt att gbra re-
set pa fungerar inte pa en del dato-
rer. Det géller framst reset i seriepor-
ten.
2. Eftersom System 3 ar mycket for-
tegna om The Last Ninja Il kan vi
bara gora en kvalificerad gissning
om var spelet kommer att utspela
sig. Gissningen &r nagon gang i
framtiden eftersom det med stérsta
sannolikhet kommer att vara efter
tvaan som utspelar sig i nutid.

Super
Mario Bros?

W Jag ér ett typisk Super Mario fan
och jag har lange gatt och grunnat
over vilket spel jag ska kdpa. Som
liknar Super Mario Bros alltsa.
Kan ni kanske ge mig ett bra tips?
Peter.
Det enda spel som &r riktigt likt Su-
per Mario bros &r Giana Sisters som
skulle kunna betraktas som en ren
kopia. Det &r ocksa darfor det inte
finns att kbpa i affarerna langre.
Det finns ocksa en del andra lik-

nande spel, Terry's Big Adventure &r
ett av dem. Super Wonderboy &r ett
annat. Tyvéarr ar de inte exakt lika Su-
per Mario Bros men de &r sa nira
man kan komma i dag.

Jag ar

odddlig

M Jag har nyligen skaffat mig Super
Wonderboy pa kassett till C64 och

nu har jag en fraga om det.

Efter att ha hamtat de fem extrali-
ven som finns pa taketi RND 4 sa blir
jag odddlig. Nu undrar jag om det
ska vara sa, eller?

J.S.

Det stammer att du &r osarbar for at-
minstone en tid framoéver efter att ha
hamtat de fem extraliven men det &r
inget som ska vara fér evigt. | alla fall
ar det inte det i de versioner vi har
testat.

Test Drive ll
pa kassett

M Jag undrar om The Duel finns pa

kassett till C64?

Fredrik Oberg.
Nix, tyvéarr finns det inte (&nnu i alla
fall) till C64 pa kassett...

netadnadhanbendusim b ot dantunstuaddbusbundibunbunding

Publishing Partng _:

Air gat bt DTV progremmet Gl &is Amigs
wller Awai 5T som fisss pi rericasdes.
‘hed PP kna du producess il du Wil

Commodore

T I
Kickstart 1.2 eller 1.3 ???
Med GIGATRON Kickstart-swith switchar du
enkelt mellan de bada.
295:-

Ml | |
Minnesproblem ???
Supra 512k med klocka 1195:-
GIGATRON 512k med klocka 999:-

]
2.3 Mb i en Amiga 500 ???
Med GIGATRON MiniMax ar det verklighet !
MiniMax med 512k mont. och klocka 2395:-
MiniMax med 1.8Mb och klocka 4995:-

Trangt med bara en floppy ???
Q-Tec extradrive med on/off 1195:-
Ferrotec extrafloppy med on/off 999:-
A 1010 orginalfloppy 1195:-

I |
Trott pa den daliga TV-bilden ?22?
Philips CM8833 stereomonitor 3295:-
Commodore A1084p mono 2995:-

Il |

Har du skaffat skrivare annu ?2??
Star LC10 sv/v matrisskrivare 2995:-
Star LC10CL fargmatrisskrivare 3495:-
Star LC24-10 héguppl. matrisskr. 4795:-

Valkommen in till

STOCKHOLMS STORSTA

AMIGA

SPECIALIST

I nmmm
Oppet Ma-Fr 10-18 L6 10-14

Tegnérgatan 20B, STOCKHOLM
Telefon: 08-304640, 302440
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IT CAME FROM THE DESERT

SE

Dr. Bradley: Hjalp! jattemy-
rorna &r Gverailt.

Dr. Bradley rusar av och an
i polisstationen. Scenen to-
nas ut. svishande ljud. Flash-
back.

Dr. Bradley &r i en typisk 50-tals-
bostad. Staltradshyllor. Soffbordi te-
ak. Tresitsig tygsoffa.

Speakerrdst (Dr. Bradley): Jag ha-
de inte varit |l&nge | kenstade Lizard
Breath fér&n en massa konstiga sa-
ker bérjade hénda.

Jag, Dr. Greg Bradley, geolog,
skulle utforska mineraler runt den lil-
la sbmniga staden nar ett rent helve-
te brot 16s.

Till en bdrjan tedde sig allt nor-
malt, men en morgon efter kaffet
knackade det pa dérren.

(Tvadelad dérr. Dr. Bradley 6ppnad
dversta ddrren och finner Al med sin
mula. Al har en séck. Mulan beter sig

nervést.)

Al: Har &r lite konstiga stenar som
jag hittade vid meteornedslagsplat-
sen.

(Samtidigt h Dr. Bradleys
assistent, g4 !ﬂ%hu : 3

kottatande myror
halla smastad
i total skrack

.

sémre skadespelarinsatser, mer el-
ler mindre téntiga repliker. | denna
genren hittar man saval guldkornen i
USA:s filmproduktion som de stérsta
kalkonfilmerna som nagonsin gjorts.

Spelet &r uppbyggt med moduler.
Man maste gora och klara vissa mo-
ment for att lyckas utrota myrorna
som #&r huvudopponenten i detta
spel.

Overbevisa borgmistaren

Forsta uppgiften &r att bevisa for
den klantiga borgméastaren att my-
rorna existerar. Sedan ska man med
den hjélp borgmastaren kan sam-

ankall

Bl i mmei o1 Qﬁ?

en. Mdngmpémafmf h Biff  saga pa 15 dagar,

: svarar)

fe!mea mulan?

Al: Jag vet Inte, men non\!ictsrm
gé néra sédra vulkanen. Det kan kan-
ske bero pa meteornedslaget. Jag
tlnns pé o} Fﬂo?ﬁhns Pub om du g!ll

f!‘ (som vism' wran‘sig yara en
ﬂm‘mfke) Det var den dér repot-
tern pa the Star. Han vllie mter\qua

_.d’“”% Rator

vu?kanen Plétsligt dyker en gigant-
myra upp ur ingenting. Dr. Bradley
fattar sin pistol.och siktar.)

S4 inleds filmen/spelet "It came
from the Desert”, den senaste i ra-
den av védlgjorda spel fran Cinema-
ware,

Efter de snart fem ar som géit se-
dan féretaget forst gjorde Defender
of the Crown har man utvecklat en
helt egen stil: Med &verdanig grafik
och originella historier har Cinema-
ware skapat en oefterhdrmelig stil
samt ett antal spelbara spel.

Inget undantag

It came from the desert &r inget
undantag. Scenariet 4r hdmtat fran
science-fictionfilmerna som kom ur
MacCarthy-ismens Hollywood pa 50-
talet, d4r sma dkenstéader blev inva-
derade av allskéns kryp och puppor.
Bland dessa filmer marks bland an-
nat "Invasion of the Bodysnatchers”
(Varldsrymden anfaller) dar utomjor-
dingar tar éver folks kroppar, och
"The Blob" d&r Steve McQueen kdm-
par mot en aggressiv hallonkram.

Det var filmer med mer eller mindre
dvertygande handling, béttre eller

Dr, Bradley (till Al): Vad & det 61

g?gr Bﬁ:adley tar ﬁﬂﬁi»ﬂéh Kor till

glomt. Men s "ibiarﬁa&:
: Eftersommkan standlaigi’fm

Brgq bér ha rejait med sémn
n tatt inna.
m@m&hﬁ (ﬁct eﬁi ktol

an

| nat ett ragg argang som vill le

;“EM?;?” minst 'giaggapi
samt en sa

- porter pa the Star som inte drmzsjg

fcr rﬁgontmg

per sekund) géller det att ransonera
sina utfarder i 6kenstaden. Man kan
mycket vil kasta bort en hel dag bara
genom att aka kors och tvérs den
grafiskt snyggt utformade kartan.

Darfor galler det att anvénda tele-
fonen. Man kan faktiskt ringa kors
och tvéars. Den kvinnliga telefonisten
gor alltid sitt bésta. Dessutom kom-
mer hon med goda rad i stil med "Du
och Dusty borde gifta er”, eller "Vill
du verkligen prata med den déar buf-
feln pa tidningen?”

Att spelet ¢versvammas av klas-
siska 50-tals skrackfilmskaraktéarer
férhdjer bara stamningen. | spelet
finns den storbarmade skoterskan,
den nervése och stammande bensin-
macksférestandaren, den store och
sympatiske polischefen. Ja, alla
som ska vara dér finns.

8Sedan finns alla ratta miljder:
Drive-in-biografen (som spelar Rock-
et Ranger som: den minnesgode
kommer ihag vara ett tidigare Cine-
mawarespel), flygplatsen, baren,
bensinmacken, med mera.

Det &r mycket man kanner igen
fran 50-talsfilmer, men spelet bjuder
&ven p& ménga Sverraskningar. Ba-
de vid en och flera tillfallen fick jag
anledning att héja mitt luttrade spel-

égonbryn.
De trakiga inslagen &r att man
jamnt rakar i trubbel. Man far rdkna

med att man inom loppet av 15 dar °

hamnar i tre-fyra knivslagsmal, blir
pakdrd tva eller tre ganger, attacke-
rad av myror lika ofta och pa det sét-
tet hamnar Dr. Bradley pa sjukhus
var och var annan dag.

Men dér kan han ju inte ligga sa
dérfér forsdker han fly, vilket kraver
sin man. Skoterskorna serinte géarna
att man dverger dem...

It came from the desert &r ett spel
lagt Gver tre Amigadisketter och des-
sa kanns vélfylida.

Musiken | spelet &r | det ndrmaste
perfekt. Rena skracken infinner sig
av all stamningsmusik. Och ljudet
fran radiostationen som bara spelar
country &r lysande.

Trots att det tar cirka tva, tva och
en halv timme att spela igenom de 15
dagarna kanns spelet inte det mins-
ta segt. Dock tror jag att man hade
tjianat i tempo pa att gora spelet kor-
tare och anpassa speltiden till de 89
obligatoriska minuterna science fic-
tionfilmerna fran 50-talet gjordes i.
Da hade spelet kanske blivit en full-
poangare.

It came from the desert ar en kér-
leksfull tolkning av den absurda men
oerhort roliga genren inom Holly-
woodfilmen som tog sig uttryck i att
jorden invaderades varje helgfri
mandag till fredag av allehanda ting.

Lennart Nilsson

Foretag: Cinemaware
s

0 10t -

| wag gsleep in the bac
rgirlfnend Ssoreams
f The road. | Must ha

3«01 or something ‘cau

Systemkrav
Amiga med

Megabyte

Det &r inte Poltergeist, men
de &r hér likval: Myrorna fran
dknen.

wh ttyou call imMmpolite here...bu

to any stories aboull s

are 1o
It you gof proof somMething strange is happenin

It came from the desert (pas-
sed through the appetizer
and left the main course un-
touched!)




19

Bjorn &r besviken pa Swords of Twiligh eftersom spelet dr segarbetat.

Swords of Twilight

words of Twilight &r en besvi-
Skelse. Swords of Twilight &r ett

sa kallat rollspel. Spelet gér i
korthet ut pa att du (och ev. nagra
vanner) skall ge ur ut i varlden fér att,
ja aventyra och sa, precis som man
brukar i ett sént har spel.

Man inleder spelet med att forma
en grupp av tre spelare (kontrollera-
de av datorn, dig eller en medspela-
re). Ni tjdnar Drottning Gloriana och
ndr man bérjar s& far man ett upp-
drag av henne. Fér varje utfért upp-
drag kommer man tillbaka till henne
och far ett nytt.

Spelet dr ganska unikt eftersom
strider och samtal med folk och fa
paverkar inte bara era direkia relatio-
ner med dessa manniskor, utan aven
dina relationer med andra, allt efter-
som ert rykte sprids.

Det &r saledes inte sa bra att skaf-
fa sig ett rykte som en blodtérstig
mérdare om man vill ha hjélp av folk
man moter. En férdel dr dock att spe-
let &r uppdelat i olika varldar och att
ens rykte i en varld inte paverkar folk
i 6vriga varldar s& mycket.

Rent generellt handlar spelet mer
om fredliga méten med framligar &n
att vara xenofob mérdare. Hack’n-
'Slash ligan far stka sig vidare till
nagot annat spel.

Varje spelare har ett eget litet

fonster med en k&ck bild av sig sjalv
i. Varje spelare kan agera oberoende
av varandra (ja, férutom att-ga var
man vill). Det betyder att medan en
spelare férsdker tala med nagon ni
mott s& kan den andre satta igang
och sla ihjal framlingen.

| mitten av sk&rmen sa finns det en
dversikisbild éver omradet man be-
finner sig i som scrollar nér man gar
runt i den. Grafiken &r godké&nd, men
inte direkt fantastisk.

S4 har langt har jag inga invénd-
ningar. Invéndningarna ar mot styr-
ningen och upplaggningen avspelet.
Att styra sin spelare &r, for att ut-
trycka det kort, struligt. Man har
mycket f& som man kan géra och det
ar struligt att valja bland det som
finns. .

Vidare sa ar det inte alls svart att
hamna i situationer dér en spelare
blockerar fér en annan (man kan inte
passera varandra om det inte &r brett
nog for tva figurer att st bredvid var-
andra). Detta ar fullkomligt I6]ligt
med tanke pa skalan som det hela
visas i.

Efter att ha spelat Electronic Arts
spel som Bard's Tale och Populous
sa har jag svart att acceptera ett spel
som 4r sa jobbigt att spela som det-
ta. Idéerna finns dér, men det hjalper
inte nar man med jaAmna mellanrum

svér ve och férbannelse tver att det
ar sa jobbigt gbra det man vill ha
gjort.

Nagra plus finns dock. Spelet gar
att installera pa hardisk. Kopierings-
skyddet bestar av ett manualskydd
(man skall identifera en skéld fran
manualens baksida). Och program-
met fungerar med 68020 (det blir
dock betydligt snabbare). Dock sa
multitaskar det inte och det gar ej
heller att avsluta, utan det blir till att
starta om maskinen.

Bjorn Knutsson
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Spamédnnen
Spelar
Svenskt

B Denna gang har vi kommit till ett
av de smatrevliga bidragen i vart
upprop om svenska adventyr.

Det &r Henrik Barkman som skick-
at in en fin betraktelse av den svens-
ka skolan i dag. Fin? Ja, betraktelsen
allts&! Spelet, som jag provat pa
64:an, heter "Skolan' och &r helt pa
svenska.

Storyn &r bra. Man har 'rakat”
somna pa skolan nagon timme innan
péasklovet. Den dér sista gymnastik-
lektionen kunde man ju sta dver, eller
hur!? N&rman vaknari stéadskrubben
&r skolan helt tom pé folk och last.
Det gar helt enkelt (ja, | ordets ratta
bemdrkelse) ut pa att ta sig ifran sko-
lan innan man svélter ihjal! Joda,
visst finns det nagot att stoppa i ma-
gen i skolmatsalen, men...

For att vara det forsta spelet Hen-
rik snitsat till &r det inte alls dumt
gjort. Jag tycker om tolken som pa
sina stéllen kraver fyra (!) ord! Bara
en sadan sak...

Férutom de vanliga, nédvéndiga,
verben tror jag att Infocom inspirerat
Henrik. Det &r n&mligen fullt mojligt
att ta reda pa sitt haisotillstand. Det
behdvs verkligen eftersom man for-
utom nerkdrda skolsalar &ven besé-
ker toaletten och nyss namnda mat-
sal.

Varfér tycker jag sa bra om detta
spel som inte alls &r stort och som
gér att 16sa pa en eller tva halvtim-
mar? Jo, darfér att det innehéller in-

gredienser som manga glémmer, hu-
mor och atmosfar! Bla. hittar man
en hérlig ordvits | matsalen. Det in-
gér dven ett anfallande fysikprov och
vad sdgs om hotfull skolmat? Mm,
spring!

Dessvarre finns det ingen SAVE-,
eh... férlat, SPARA-funktion | spelet.
Men faktum &r att det behdvs knap-
past, s litet 4r faktiskt detta &ventyr.

Den trékigaste av nyheterna om
detta galna spel &r att det i dagslaget
inte gar att skaffa. Vare sig kbpa eller
tigga sig till, som Henrik skriver. Det-
ta géller tills den kompletta versio-
nen &r klar, vilket enligt Henrik tro-
ligen aldrig sker! Vanuda? Inte fér
det inbringar nagra speciella sum-
mor (om nagra alls) att géra ett &ven-
tyrsspel, men férnéj kompisarna,
Henrik och gor klart det har! Jag
tycker att det var en klart rolig timme
framfor datorn!

S& om du efter dessa rader skulle
vilja prova detta spel kan jag bara
uppmana dig att skriva till Henrik fér
detaljer. Adressen &r: Henrik Bark-
man, Abrahamsbergsvégen 68, 161
45 BROMMA.

Och du Henrik, den dar kléverat-
tan, har jag inte sett den férut...

Slutligen gor jag &nnu en uppma-
ning att sdnda in dina hemmagjorda
spel till oss. Adressen &r:

Datormagazin, Spaménnen spelar
svenskt, Karlbergsvigen 77-81, 113
35 STOCKHOLM

Skicka spel, eventuell manual och
I16sning samt uppgifter om det gér att
kopa och i s& fall hur. Vill du ha till-
baka materialet maste du skicka
med ett adresserat och frankerat ku-
vert.

Sten Holmberg

Ga pa

glodande kol

ar du ocksa alltid undrat hur
Hman gar pa glédande kol eller
hur man far bukt med isor-
mar? L&s da Besvérjaren Besvarar!
Innan vi borjar vill Jag garna pre-
sentera négra av dem som fragat
denna gang: Taz, Erik Johansson
Salts}é-Boo, Per Bdehn Uddevalla,
En Sierra-On-Line-diggare, Joakim
Berwall Hudlksvall, Barden, Undrare,
Stefan Appelgren och Ulf, Johan,
Fredrik Sjuntorp.

Bards Tale 3

Hur hittar man till Lanatir i Geli-
dia?

Man maste hittaen lins i varje torn.

Var kan man bli Geomancer?

Hos Urmech i Kinestia (g& med pa
hans férslag!).

Guild of Thieves

Hur kommer man in | slottet?

Hjélp den gamle med kofferten!

Hur klarar jag ormen i insekishu-
set?

Foratt slingra dig ur detta problem
maste du fly. Bege dig sedan till ett
stélle som isormen inte tycker om!

Hur kommer jag in i kontoret vid
vixthuset?

Du kommer in om du har elfen-
bensnyckeln, som tillsammans med
ebenholtsnyckeln ligger pa orgein.
(Obs den otroligt roliga ordvitsen
har; pa orgeln finns alltsa "the ebony
and ivory keys")

Hur kommer jag 6ver det giddande
kolet?

Lé&s broschyren | det Svarta biblio-
teket under templet!

Hur f4r man pengar att satsa i ratt-
kapplépningen?

Det finns alltid pengar i gamla kud-
dar och madrasser.

Hur kommer man ifran slottet nér
man vil tagit alla saker?

Det finns tva sétt: Stoppa grejorna
i tjuvvaskan och stang den, eller fiyt-
ta pa skrépet | skrdprummet!

Vad ska jag gdra nér jag har lagt
ingredienserna i grytan?

Téack kitteln med din skjorta. N&r
du lagt | bestandsdelarna sa éppna
den lilla pasen, som fanns i kitteln
fran bérjan. Du glémde vél inte att
lagga i kuben?

Space Quest 1

Vi blir bara rostade av vakterna pa
Sarienskeppet!
Det &r sakrare att fdrdas genom

ventilationsnatet. Kiattra pa nagot
och bryt upp ventilationsgaliret!

Yar hittar man koden till stjérnge-
neratorn?

Séatt astralkropps-cartridgen i da-
torn pa det stalle du fick

motorbaten pa Kerona!

Space Quest 2

Vad skall man géra med roboten
vid raddningskapslama?

Har skall man vara snabb. Tryck pa
knappen och atervand till korrido-
ren! G& genom tre rum och genom
den cirkelrunda dorren!

Roboten bér nu ha tappat intres-
set. Ga till kapslarna, och ga andra
hallet nér roboten bérjar folja dig! Du
ar snabbare &n roboten och bor hin-
na tillbaka till kapslarna innan robo-
ten gor

det.

Spytrek Adventure

Vad gér man nér man har akt lin-
bana?
Gréav uppe pa berget!

Zork 1

Hur far man tag i platinatackan?

Sag "Echo”!("” & the Bunnymen”
Spekulerménnen Spanar-Anm)

Hur éppnar man dgget utan att ha
sonder det?

Ge &gget till en fingerfardig per-
son, och var inte for ivrig!

Hur klarar man sig i det dragiga
rummet?

Lagg lampan i korgen!

Andreas Reuterswird

Sitter Du fast | ett aventyr eller roll-
spel? Skriv i sa fall till Datormagazin,
Besvérjaren Besvarar, Karlbergsvé-
gen 77-81, 113 35 STOCKHOLM!

Obs! Wonder Boy och Last Ninja 2
4r INTE ett aventyr eller

EGET

Forstapris:

45.000 - 85.000 kronor!

Byles i b med D

handeln 1990.

199G

PS

diskett och manual.

SUPER-TA
GORETT

DATASPEL

lyxresa till USA

och kontantpriser pa upp till

'85.000 kr!

Har dr arhundradets chans! Gor ett eget datorspel for Amigan
eller Commodore 64. De fem bésta spelen belnas med lyxresor,
videobandspelare, pocketfirg-TV plus: licensavtal viirda mellan

gazin och den tyska datortidnin-
gen ASM. Syftet &r att molivera frilansprorammerare att skapa
nya spénnande spel som Magic Bytes kan marknadsféra till jul-

Men &s pa. Ditt bidrag maste vara inne fére den férsta 1 maj

AVLING!

~REGLER

er fran andra spel.

idé &r tilirickligt bra.

1890.

Ditt bidrag méste vara ditt eget. Du far
inte stjdla bilder, musik eller programrutin-

Du behbver inte siinda in ett helt fardigt
spel. Det raicker med prov pa speist i form
av slide show, animerade partier och en
farkiaring till speidéen. Magic Bytes kan
hijélpa till att géra ditt spel férdigt om din

Dift bidrag.méste ha nitt Datormagazin
SENAST den 1 Maj 1920. Och det komplet-
ta spelet maste vara kiart den 1 September
1990 for att vara ute | handein till Julen

Tévlingen arrangeras av det stora tyska programhuset Magic ot mmﬁw o L

tidningen ASM.

Augusti 1990.

Magic Bytes sami redaktdren fdr den tyska

Juryns besiut kan inte dverkiagas.
Vinnarnes presenteras | Detormagazin i

PRISLISTA

1:8 pris.14-dagars resa till Florida,
Tampa frén Stockholm, Fri vistelse pa
alla Holiday inn hotell i Fiorida. Privat-
plan for vinnaren till Orlando (Disney
World} och Cape Canaveral.

2:a pris: En topputrustad videoband-
spelare.

3 - 5:e pris: Firg-TV i fickformat
med LCD-skéirm.

ALLA FEM vii fér eit standard-
awvtal for marknadsfdring av deras spel
world wide genom Magic Bytes. Detia
standardavial garsnierar inkomster
pé melian 40.000 och 85.040 kronor 16r
varje spel beroende pa datormdrke.

VD fér

Skicka ditt tévlingsbidrag till Datormagazin, Karibergsvigen 77—81, 113 35 Stockholm. Mark
kuvertet "Magic Bytes”. Om du vill ha tillbaka disketten méste du bifoga férdigadresserat och
fardigfrankerat kuverl. GIGm inte ait skriva ditt eget namn, adress och telefonnummer pd bade




20

T\%.Eket pengar for gammal kod

Det finns inte bara C-
och Modula-2-kom-
pilatorer till Amigan.
Aven det férsta hég-
nivaspraket, Fortran,
finns representerat i
form av Absoft Fortran.
Detta program é&r
dock mer fér den som
vill féra 6ver kod an
den som vill program-
mera.

Det ar mycket fa nya program som
skrivs i Fortran numera. Orsaken &r
att Fortran &r ganska undermaéligt
som programsprak betraktat. Det var
det forsta hdgnivaspraket som ska-

en vettig version
av uraldriga

spraket Fortran

- =
o] [

varfor det da fort-
farande gérs For-
tran-kompilatorer
och varfor vi re-
censerar en
sadan har.
Orsaken ar att
det finns valdigt
mycket kod

skriven 1 For-
tran som
fungerar, och
da ar

onddigt och
alltfor kostsamt
att dumpa den-
na kod. Dessutom producerar
moderna Fortran-kompilatorer i
regel effektiv och snabb kod. Men
nar ny kod ska skrivas ar det troli-
gare att nagot annat sprak
anvands.

Absoft Fortran kommer i en stor
parm med en diskett och en doku-
mentation pa ett par hundra sidor. Pa

det 3 500 kronor kostar
Fertran-77-kompilatorn

disketten hittar man kompilatorn,

ﬁades pa 50-talet och pa den tiden
a lankaren, en debugger, ett program

de inte datorvetenskapen kommit

Kompilatorn
liksom de andra
rogrammen

6rs alla fran CLI
och det féljer inte
med nagon
speciell  editor,
utan man far
anvanda det
man redan har.

Extra
funktioner

Kompilatorn ar
en  Fortran-77
kompilator som
dven har en del
extra funktioner
instoppade som t
ex CASE-satser,
DO-WHILE, DO-
REPEAT,
mdjlighet att
anvanda >,< och
= vid jamférelser
for att ta eft par
exempel. Det
finns aven
majlighet att
kompilera enligt Fortran-66 om sa
skulle dnskas. Kompilatorn ar inte sa
snabb, kompilering och lankning gar
med en hastighet av 2000-3000 rad-
er/minut pa sin hojd i praktiken.

Absoft Fortran har sitt eget
lankformat, sa det gar inte att utan vi-
dare lanka ihop kod skrivet i andra
programsprak.

Vill man géra detta sa far man lov
att skapa en fil med assemblerkod
fran Fortran-kompilatorn och sedan

eft bra program

trans stod for virtuella arrayer och
overlayer.

Debuggern &r inte riktigt en
kéllkodsdgebugger, dven om man ste-
gar igenom kallkoden. Den ar ganska
enkel och man kan utféra
grundldggande funktioner som att
stega framéat i programmet, titta pa
variabelvarden och satta brytpunkter
pa olika rader (eller halkort som For-
tran anser det vara...). Inte nagon or-
dentlig debugger som CodeProbe

Behéver man en Fortran-kompilator ér Absofts

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

C= Commodore

C64/128/diskar/monitorer.....350:-

AMIGA 500/2000................. 425:=
JNATARI

g 11, | SRS - L

ST 520/1040/MEGA.............425:~

GrUNADTIS..cvesrersecrrsssssseseeessss DOBE=

Vi har flyttat in i nya lokaler!
Mr DATA AB Isafjordsgatan 5
164 40 KISTA

ALLA priser inkluderar moms. och géller frdn 1 nov. 1989.
Vid reparationer tillkommer kostnader for frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59

DAN-JOY
joystick
Top kvalitet for distribution til
forhandlere over hele sverige.
Zgte microswitches, fuld ga-
ranti, lang levetid, dansk de-
sign.

DISTRIBUTOR SOGES

Dansk virksomhed seger distributer pd det svenske marked for sine
computerprodukter. Hej kvalitet og konkurrencedygtige priser.

DAN-COM
CS 2400 BPS MODEM

300/1200/2400 BPS med au-
todial og autoanswer i ekstern
og intern udgave. Mulighed for
meget konkurrencedygtig pris,
2 aars fuld garanti.

Fremstilles af NewPrint i Danmark.

Kan importeres direkte fra den danske producent - enkeltvis eller samlet.
Skriv eller ring for at fa nesrmere oplysninger. Vi er gerne behjalpelige med
vejledning for at opnd et godt salg. Flere produkter kan tilbydes, hvis
samarbejdet udvikler sig tilfredsstillende.

h? NEWPRINT

Schleppegrellsgade 8, DK-8000 Aarhus C, Danmark Telefon +45 86 19 49 22

Audio Master T &r ett kraftfullt digitalt samplingsprgogram
som ger dej mdjlighet att spela in riktiga ljud och lagra dem i
din Amiga som en riktig digital stereosampling. Du kan
digitalt spela in i stereo friin mikrofoner, CD spelare,
videosystem eller annan ljudkilla, och lagra det pa diskett.
Spara samplingar i 1, 2 eller 5 oktavers format. Biasjustering
och automatisk ristaktivator #r en del av finesserna,

ANIMagic later dej utfora
il otroliga specialeffekier med
animationer i IFF och ANIM
format. Skapa dina egna
hiipnadsviickande effekter till
dina favoritbilder frin Video—
Scape 3D, VideoTitler eller
Deluxe Paint. Du kan édven
designa egna unika effekter.

3 % Ear
Aegis Modeler 3DTM ir ett kraftfullt
| program med méinga méjligheter. Du kan
skapa detaljrika figurer, som sedan kan
anviindas i VideoScale 3D. Du kan
importera och édndra figurer gjorda i
Sculpt 3D samt konvertera figurer gjorda
med 2D Draw Plus, eller Draw 2000 till
3—dimensionella figurer. Skapa eller
findra figurer till VideoScape 3D. Om din
Amiga har minst IMB i minneskapasitet
kan du arbeta med Modeler 3D och
VideoScape 3D samtidigt.

Draw 2000-dr et sofistikerat och kraftfullt
datastiitt designprogram som gor det enkelt
att framstilla en proffesionell design. Draw
2000 ger dej mijlighet att gira invecklade
ritningar med stor nogrannhet.

ATERFINNS | VALSORTERADE DATABUTIKER

DISTRIBUERAS AV:

JHK

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

Debuggern har tva lagen. Dels ett
kommandolage da man kan ge kom-
mandon pa enkommandorad, dels ett
skarmlage da man ser kallkoden och
kan stega fram och forflytta sig med
markdren bl a.

Det finns stdd for att anropa funk-
tioner i Amigans OS fran Fortran. Alla
anrop gar via en enda funktion dar
man skickar med funktionsnamnet
som en parameter tillsammans med
dess egna parametrar. Kallkod i as-
sembler for hur detta interface och en
del exempel pa hur det anvands
finns. Man har gjort nagra enkla
motsvarigheter till include-filer, men
det ar ett mycket magert utbud och
récker inte speciellt langt.

Bra dokumentation

Dokumentationen fér kompilatorn
ar ganska bra, dock sa kunde den or-
Elaniserats och lagts upp lite béttre.

u finns t ex sjalva kompilatorn F77
och dess parametrar beskrivna pa ett

ar olika stallen och de stammer inte

elt dverens.

Den stdrsta delen av manualen ar
en dokumentation over spraket For-
tran-77 och de exira tillagg som finns
med har. Aven sadant som att skriva
C-funktioner som ska anvéndas i For-
tran-program  beskrivs  ordentligt.
Drygt 50 sidor &r avsatta fill att
beskriva interfacet mot Amigans OS
och hur man kan anvanda det.

Sammanfattningsvis s& ar Absoft
Fortran en vettig implementation av
Fortran-77 och den kanns treviigare
att anvanda &an flera andra Fortran-
kompilatorer pa andra datorer.

Behover man en.Fortran-kompilator
for att flytta Fortran-program till Ami-
gan sa ar Absoft Fortran ett naturligt
val, dock i férsta hand for att det
verkar vara den enda Fortran-
kompilatorn till Amigan... Absoft har
ocksa en speciell "turbo-version" som
kan generera kod fér 68020/68881
om man vill ha det. Att utveckla nya
program &r dock inte nagot som rek-
ommenderas, programmeringsmiljén
som Absoft Fortran erbjuder &ar inte
jamforbar med de som C-
kompilatorerna  eller  Modula-2-
kompilatorerna erbjuder t ex. Dessu-
tom &ar spraket som sadant inte sa
mycket att hurra for.

& Erik Lundevall
Absofts Fortran

(dr) en vettig imple-
mentation av For-
tran-77 och den
kdnns trevligare att
anvdnda dn flera
andra Fortran-
kompilatorer”.




AMIGA

ENASTAENDE VARU URVAL FOR

OCH NAGRA BEKVAMA ERBJUDANDE FOR AGARE AV
ANDRA DATORER

Bekanta dig med var f6rmanliga PD-samiing med gavdiskett erbjudanden. Minns att vi dr den anda fir-
man i hela viriden varifran du kan fa AVE-sparprogram. Bestall nu en hel hog av demhar fickpengspris-
kilassiga PD- eller AVE-programmerna for ett fullprisat spels pris och anvand vart gavdiskett erbjudande.
Avesoft sander nu sina PD-disketter med dndamaisenligt utrustade med etikett.

DIGITERINGS SERVICE

Nu kan du skicka fotografier, tidnings-
utklipp osv. at oss att digiteras. Vi gor
dem med nogranheten av ditt val och
med farger eller svartvitt. Leveransti-
den &r nagra veckor. Och inte ar det
dyrt, priserna for en svartvit bild ar 9 kr
och for farg bild 18 kr. Vi tillsatter annu
en grundavgift av 39 kr/sandning, som
innehaller disketter, skicka darfor inte
dina egna disketter. Bilderna borde
helst vara lika stora som ett passfoto
och storst i A5-storleken.

Med denhar kvalitetsfulla ljud digitera-
ren, som du pluggar in i din dators prin-
ter port digiterar du till din anvandning
liud, som du kan anvanda tex. i sound-
tracker programmet.
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AVESOFTS
3,5’ DISKETTLADOR

Over 20 styckens bokhylls 1ada

99;

2-raders jattelada

P P

, mycket billigt.

' o
69; I/

3’5 (N}
tvasidiga
disketter

>kaffa en av plast framstalld

AVE-MUSMATTA

e halls bra pd bordet

e stilig vitbeige med marmor monster
e mattan samlar inte smuts, som de
flesta andra mattorna ¢ 20x25 cm

On mattan visar sig vara for liten,
skaffa dig en tillrackligt stor

AVE JATTE-
MUSMATTA

e annars som den ovan-
namnda utom att dess
storlek ar 25x35 cr

STILIGA AVE-DISKETT
ETIKETTER

Stiliga och anvandbara riddar etiketter

e TR P O G O —,
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BLOODY AFTERNOON

Radda dina vanner fran regnbags temp-
lets aystra befastning.

Spelet sands nu utan den dyra
plast forpackningen.

Nu for det extra billiga PRISET

SPECIALVARNING

Detta fartsfylida Amiga spel ar inte menat for de fracka frihetens mots-
tandare som kraver en forbuds stat. alltsa sddana politiker och blam=
hatts tanter, som ser det somsin ratt att bestamna Gver andras val och
Fritigs syslor Spelet jnnehalier harmiosa men kanske | sensur fanatiker
prosvackande skrik, smallar och till spelets stamning passande ackligt

skratt %

COLORIS 26;

Med Coloris som sitt vapen utmanar
Averiddaren den gamla mastaren.
Manga tycker att Tetris ar varldens bas-
ta dator spel som baserar sig pa en en-
gel ide. Av sin ide placerar den sig mel-
lan Tetris och Rubiks kub.

Coloris spelet bestdr av 2 olika delar Dessa 3r maraton spelet och tidss:
pelet iden | maraton spelet ar att hindra 3-deliga fargstavar fran att &l
Ia speiplanet. Spelet spelas genom att man Fyttar pa farablock | spajter
och dd man far 3 likfargade fargblock | rad, forsvinner de Poang utdelas
o4 man bygaer rader tilirdckiior snabbt och da man tommer spelplanet,
D& mian FAr Flara att forsvinna Fir man bonus, och de tvd understa rader-
na farsvinner Detta galler ocksd for en tillfaligt framtradande “straff”
rad | spelet f man joker spalter fran extra stora borttagningar.

| tidspelet har man 100 sekunder tid pd sig att £3 sa, manga fargblock
som mojligt att forsvinna fran de | sju sekunder stigande straffragema.
Det & otroligt att en prograrimerare kan gora en sahar fantastisk spel
alideles utan stod fran andra programmerare. | Coloris spelets fall har en
eFfektiv grupo varit och arbeta pa det. Den kommande finlandska tapg
programmeraren Pertti Lehtinen som har ALt etill sitt hidlp den heltida-
de spel experten Jyrkl Syker’ Kummola och Flera_ andra experter till
medhjalpare Den Fantastiska intron &r gord av Keijo Heljanko, av grafi-
ken ar ansvariga Harri Granholm, Mika Merilainen och “yker” Den span-
nande “Allen‘typiska mtromusiken ar komponerad av den Norska Tor
Gausen och spelmusiken ar den Finlandska musikgruppen Amigos
produktion

| Coloris anvands for forsta gangen den revolutonara sattet att gdra 50
grafik aenom olika fargnyanser. Djuphets effekten ar enorm} Y

Och den fantastiska grafiken ar gjord naturkigtvis med Halfbright grafik
maden Bla skuggorna ser realstiska ut

Test succsee b.la. i den finska
tidningen Mikro BITTI 12/89 och
Dator Magazin i Sverige

EURQO PD 29:/Diskett

Sound FX musikprogram, Du kan komponera musik latt

Morla 390 ralspel Behdver 512K tllagsminne,

Miami Vice remix: Diskert

Super Bumper Flipper spel, vi rekomenderar

Wwerner Flashbier PDspelet. Ett Rockford fikande actionspet

PDYetris och ett tvadimensionellt shack spel

Latly Bug PO-spelet, | 3ttfarstinl 3 och firtiusande

Poaian PDspelet en spelbar kiassisk ide

Amietti Det dnda fintka text-cpelet for Amiga

10 kopleringsprogramsamling 12, (PD:samiing av de & bastal

11 Monopol bradspel nu pa Amiga

12, Eurithmix Remix diskett

13. Dwgital Force 9 musikstyckens samiing, rapp och disco

14 Digiterad musik bia Full Metal Jacket och Karel Fialka

15 MWild Copper demodiskett och styckena Big in Japan, Warm
Start.

16 7 UP CREW Starwars Remix diskett + & andra stycken

17 Samantha Fox musik demodiskett

18, Crusaders Audio X 8 musik styckens samling, Bast!

19 Den beromda Walker demon riu hos oss Behéver 512k tillags.
minne.

20. Amoeba invaders PDspelet, som har ol de hogklassigare spe-
len,

21 Chess V20 PD-shackvannen som ar bra motstdndare

2 Hack Lite vi0 rolspel Behtiver 512K tillagsminne

45, Larn ett berdmt PO-rofspel. Behdver 512K tillagsminng

*4. Crazy Comix | Mycket roliga seriebilder kop och skratta

25, Crazy Comix Il Det roliga tar aldrig slut. Mera pd kommande

26 ARP ersarter de vanliga CLI kommandona med kartare 50%
kompaktare.

27 Digitech Megadema En verklig hit PD-diskett

28 ESA programering grupps samiing av 8 demon skiklighetsbe-
VIS,

29 Midright Musical Ghdeshow. Fin grafikimusik

30, Diskett tidning, som innehaller akiuella saker

31 Deadly Mix X Sju fina musikdemon. Rekommenderas,

32, Cate ett verklig 1anat stycke Hog fud kvalite

33, Arcadia Team Mega Dema Vacker arafik och musik

34 No Limits programmerings arupps samling av manga bra
demon;

35 List Creator Du kan gora en mycket klar lista av dina program,

36. Packade , nusikstycken 11 ldnga kompositioner

37 Acme very good slideshow

38, ALF demo, bekant fran TV

39 Nytroprograms samling 63 hidlpmedel for den sanna
amatdren

40, Soundtracker V2.4, Ny version med annu battre fjud)

41 Musikdiskett ftr ocannamnda (Soundtracker V241

42 Instrument diskett st40 Soundtracker V24

43 Crazy Comix it Roliga seriebilder Om du vill skratta ar dethar
far dig,

44 Virusbuster 26 olika viruskillers for att ta k3l de sma pesternal

45 Card Games flera kortspel Ipasians ventt osv)

46 Ckasett parm editor, du kan 13Tt otra texter till dina Ckasetts

D00~ LA S R

parmar

47 Aviopps PD Lackerbitar fran finska viemdaritvs huvudaviopp.

48 icon disk. Innehdller tver 250 iconer.

49 Crafikdiskett. innehaller ocksa ritanimations rundningsprog-
ram, slide show osv. ryttoprogram

50 Jarre-digi 1, digiterat musik.

51 Jarre-digi 2, digiterat musik

52. Sandra-drail 1, digiterat musik

53 Megastars music disk. 7 fartsfylida musikstycken

54 Mahoney music disk 1, hela 25 minuter av bra dator musik. Vi
rekommenderar!

55. Hangman. Ett ordoissnings spel sorn kommer att intressera
dig en 1ang tid Bra musik. En share vare hit!

56 Standard Games | Yazy, labyrintspel . minnesspel, 24 solitair

osv.

57 Raate Collection Enastdende documet bilder fran finska
vinterkriget

58 Space Acedemo idragons air Il En otrolig demo utan
tillagsminne

59 Forgotten Realms Slideshow by fraxion Den basta bild som vi
sett « toppen musik!

60, Soundtracker. ljud diskett st03

B1. Sounderacker, liud diskett st-04.

62. Soundtracker. ljud diskett st40.

63, Soundtracker. jud diskett st41

64 Soundtracker, [jud diskett st-72

65 Soundtracker, ud diskett Amgos s 1

66. Soundtracker, ljud diskett Amigos 5 2

&7 Soundtracker, jud diskett Amigoss' 3

68 Soundtracker, jud diskett Amigos s 4

69, Soundtracker, jud diskett Amigos s 5

70. B kanatig Soundtracker musik program

71 slimeboot V 16 virus dodare j

72 Real 30 En kand och rmycket fin bild show,

73 NY nyttoprograms samling, alt som du behdver, Innehdiler ca.
20 program

74. Musikripper Disk Repair. Sinus Creator och Floppy Music

75 Coktaill program, Instruktioner fr 17 coktalls

76 Assembler Disk. Myttoprogram for kodare Innehdlier ocksd det
nyttiga programmet. Blink!

77 Sound FX instrument diskett, innehdller ca. 120 olika fjud

78 Brainstorm "ZINE" diskett tidning. ]

79 Magagy 5 Finsk bra diskett tidning

B0 Pugs in Space. Animerad film

1 Cnlmulex demno disk. Finlands basta amiga grupp Se for dig
sialv! .

FISH

229 Du bor pd &n Empors, dit updrag 4r att ensam bii harskare
Gver en av staterna pd on,

230 Quattro, ett spel vars spelfalt liknar spelfaltet | Tetris Fin 43
faras version.

251 Tt program som stoppar det storande tickande ljudet som
farekommer | en tom diskett station.

232 Bally Il Amiga versionet av det beromda arkadspelet Chick.

233 Nyttoprogrammen Brik. Cachecard, Crelists

234 Ett program som printtar IFF bilder med Epson standard,
printrar.

235. Ett skjutningsspel som har mbfligheter fir bla. tva spelare

236, UNIX innehalisfortecknig listnings program

237 DPiot majligiér anvandningen av experimentelt bild data
CTYPE CLiprint osv,

238 Steinschiag. ett spel som liknar Tetris, version 18

239, Ett CLI anvant program for att totka "guru” meddelanden.
240, IFF bildkartorna fir alla de 14 spelfiiten | Dungeonmaster. {

AVE
SPAR PROGRAM
Hemligheten bakom de 69 697
kronors Aveprogrammen &r

att de skickas som vanliga PD-
disketter utan dyra forpackningar.

1. 2—3D AVE-EDITOR

Professionell spelfalt editor med vil-
ken du bygger dina spelfalt med bygg-
bitar. Alla garafiktillstand (medraknat
Hitex 3D), alla mojliga kombinationers
stod. Ypperlig ocksd sprite, IFF, Block
osv. Datakonversioner. Fullstanfig do-
cumentation.

2. AVE MENUEDITOR
varfor slosar du disketter? Samla nu
sjalv dina spel — eller nyttprogram pa
samma diskett med denhar latt an-
vanda menueditorn.

3. SURVIVAL DUETTO.

Innehdller 2 spel, som I&mnar sig till
att studera Engelska — The Universal
Survival Game. Ett text adventurspel,
som ar gjort med sakkunskap och som
handlar om Akademilivet. — King’s
Castle. Ett mer kortfattat text adven-
turspel som ar ocksa forsett med ara-
fiksymboler och som passar for dem
som studerar engelska.

4. MEMORIS

Styr robot handen i dethar spannande
minnes spelet. Missta dig inte i knap-
parna! Roda resultatet ar daligt. Gula
resultatet ar tillfredsstallande. Gréna
resultatet ar bra.

5. AVE-SKYDDAREN
Skydda nu dina program med var pa-
litliga AVE-skydds program. Du kan
skydda vilket program som helst. Aven
bilder. Skyddet tas bort automatiskt
alltid d3 du ger din hemliga kod.

7. AVE-REGISTER
PROGRAMMET

Med dethar programmet kan du re-
gistrera dina disketter, videokasseter,
dina vanners adresser och mycket me- .
ra. Registren kan du printta pa papper.
Funktionerna ar latt styrda med mus.

8. HUGEVIEW

Dethéar programmet visar manga skar-
mars Amiga/PC-program. Du kan scrol-
la mjukt inom bild omradet med din
joystick. Du kan ocksé linka dina egna
D.Paint bilder till programmet.

P
. o S,

MED TELEFON
RING MA—TO
KL 15—17 (Mikael)

+ 358 31656 919
fax. +358 31656 844

Avesoyt
Skandinavia
BOX 219,

33101 TAMMERFORS, FINLAND

Omringa programmerna, som du tinker bestdlla och sat st KRYSS pa varje fri diskelt som du 1ar per
sindningels pris + postavgiterna. Leveranstiden ar ungefér 2 veckor boroende pa stagnationer, Bestaliningens minimi méngd &r 3
eller B0 kr. Den elfte fria disketten kan ocksd vara 69; kronors Ave sparprogram. Viéra priser innehdller inte omsattningsskat,

g av 10 PD di

190 Jag bestaller féljande produkter

. Kan séandas
EURO PD 29 ofrankerad
1 B 8 wa UENENGR ZediEBies 0 I inom Norden.
2 e IS O 1 A | [ S S S Adressaten
23 22 93 24 25 26uc gr L R8T =29 ab betalar
8138 =33 -84 35 .36, 37 88139 AD portot.
41 42 43 44 45 48 47 48 49 ' 50
51 §2 53 654 55 &6 57 68 59 80
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 o 94 784 75 A6 T T8 79 80
81
AVE SPARPROGRAM 69;
1 2 a 4 5 if 8 8
ANNAT (t.ex. FISH 1-300)
Avesampler ljuddigiteraren [ER ssn Ss 495; t
Diskett 1ada f?;dbokhyllan H ......... g: vc s o
S radgrs [8itelada 0 bl L bl sl 2 :
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Hir i kyrkan ti

Hér i en gammal kyrka mitt i
Manchester ligger Ocean —
Storbritanniens storsta spel-
hus med 65 anstillda.

— i Manchester
kor ingen
manglarna”’

ur templet

MANCHESTER
(Datormagazin)

Att tillverka ett dataspel
ar knappast gjort i en
handvéandning.

| takt med att spelen
blir alit stéorre och mer
sofistikerade, stélls allt
hogre krav pa program-
/ merare och de grafiska
formgivarna.

Datormagazin har be-
sokt ett av de storsta
programhusen for att se
hur ett spel fods.

llverka

Grafikern/tecknaren Martin McDonald visar férlagan till det som ska bli ett nytt spel. Spelet ska delvis utspela sig i Beirut
och Martin har borjat med att géra en teckning av hur han vill att spelets grafik ska se ut.

Ocean Software | Manchester ar
utan tvekan stérst i Storbritannien
nar det galler férséljining av data-
spel.

De senaste siffrorna visar tydligt
dominansen: av de spel som saldes i
Storbritannien i jul, s& kom 22 pro-
cent fran Ocean. Narmaste konkur-
renten US Gold fick ndja sig med 10
procent av julférséljningen.

Men att foretaget, som har en om-
sattning pa cirka 140 miljoner, &r
Englands stérsta, det &r svart att tro
né&r man kommer pa besok.

Ocean har namligen sitt hégkvar-
ter i en gammal kyrka mitt i Man-
chester dar programmerarna huse-
rar i kéllaren, medan PR-folket och
forséljingsavdelningen tagit dverva-

,y'"’

ningen i besittning. Mitt emellan hal-
ler férsamlingen fortfarande stall-
ningarna.

Det &r trangt, kaotiskt och ser
minst av allt ut som ett programfére-
tag. Har finns det ingen glassig in-
redning eller hi tech-mébler. Det
finns, underligt nog, knappt nagra
datorer heller.

Inga datorer

— Vi har inget behov av sant, s&-
ger Tony Emmett som &r chef for ut-
landsférsaljningen pa Ocean.

— Vi l&gger hellre pengarna pa att
marknadsféra vara produkter.

Fast en flyttning ar_plgnerd. FOre-.'

Hér jobbar Martin med en av figuretna i det nya spelet. Nu har teckningen &verférts till datorn

med hjélp av ett ritprogram.

taget har kdpt ett nytt hus men ingen
vet &nnu nar det blir fardigt att flytta
ini.

Ocean har gjort sina storsta vins-
ter pa sa kallade arkad-konvertering-
ar somséljer mycket bra i Storbritan-
nien. Men pa senare tid har féretaget
satsat mycket pa egna originalspel
och pa spel som bygger pa filmtitlar.

‘Ocean har ocksa ként av signaler-
na fran bland annat Sverige om cen-
sur mot valdsinriktade spel. D&rfor
kommer foretaget att satsa pa "fred-
liga" dataspel.

— Jag tycker sjélv detta &r bra, s&-
ger Tony Emmett.

— | Vasttyskland och Skandinavi-
en finns det en efterfragan efter icke-
valds-spel och da &r vi ju tvungna att
ratta oss efter det. Det &r absolut inte
svérare att géra ett spel utan vaid.

Men samtidigt saljer arkadspelen
sé bra | bland annat Storbritannien,
Frankrike och Spanien att det vore
ddesdigert att sluta helt med dem.

Borjar i kéllaren

Nér ett spel blir till pa Ocean sa
bérjar allt nere i kallaren. Av de 65
som jobbar pa Ocean sa finns unge-
f4r halften hér nere.

De som jobbar med sjdlva pro-
grammet kan delas in i tre grupper:
programmerare, grafiska formgivare
och musiker.

Idén till ett spel kan komma fran
flera hall. Nar det géller ett spel som
bygger pa en film, till exempel Bat-
man eller Indiana Jones s& &r ju
handlingen ganska given, men nér
det handlar om originalspel sa kravs
mer jobb.

Oftast sa& 4r det programmerarna
sjélva som har idéer till nya spel. Det
kan gélla allt frAn en ny flygsimulator
till ett rent shoot-em-up.

N&r en idé val har presenterats sa
ska den forst beddmas av féretagets
ledning. Ar det mdjligt att géra spelet
till en rimlig kostnad och — viktigast
av allt — kommer det att sélja?

Om dessa forutséttningar ar upp-
fylida s& &r nasta steg att forma en
arbetsgrupp som far utforma spelet i

detalj. D4 bestdms bland annat hur
stort spelet ska bli och hur handling-
en ska vara.

Den grafiske formgivaren och pro-
grammeraren jobbar tillsammans
fram hur stor del av spelet som ska
tas upp av maskinkod och hur myc-
ket som ska ges at grafiken. | ett ge-
nomsnittligt spel sa tar koden 2/3
medan grafiken far néja sig med 1/3.

Vanligt block

Den grafiske formgivaren — vi kan
kalla honom/henne fér tecknare ock-
s4, for det &r vad det hela egentligen
handlar om — méalar f&rst upp de oli-
ka scenerna p4 ett vanligt ritblock.

Martin McDonald &r en av Oceans
formgivare. Just nu héller han pa
med ett spel som &nnu inte fatt na-
got arbetsnamn men Martin har fatt
reda pa att det ska utspela sig bland
annatii Beirut.

— Jag borjar med en karta Sver
Beirut, sédger Martin och pekar ut

nagra kvarter i den véstra delen av
staden.

— De harkvarteren har vivalt ut for
att ingd i spelet. Visserligen maste vi
ju férenkla gatunatet nagot men i
princip ska gatorna i spelet dverens-
stdmma med den hér delan av Beirut.

Dérefter gor Martin en teckning
dér han ritar upp bakgrunder och fi-
gurernai spelet, hur de ska vara klad-
da osv,

N&r denna ar klar sa borjar arbetet
med att dverféra teckningen till da-
torn. Martin arbetar med ett ritpro-
gram, modifierat pa ett par omraden.
Bland annat kan han fa figurerna
som han ritat att réra sig pa olika
satt.

Nar Martin &r klar med de olika
scenerna eller bilderna sa far pro-
grammeraren ta dver.

Arbetar jimsides

Programmeraren har jobbat jamsi-
des med grafikern hela tiden med att
koda in de olika momenten.

Programmeraren James Higgins
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ut. Steven fixar ocksa bilder och gér manualen till spelet.

Nér all programmering och musik ar klar sd har Steven Blower redan bérjat jobba pa hur forpackningen till spelet ska se

= iU

aau; RN

sitter och arbetar med spelet Navy
S.E.A.L som bygger pa en komman-
de film. Det handlar om amerikanska
marinsoldater pa uppdrag, och Ja-
mes Higgins ansvarar for att kod-
ningen blir ratt.

Detta moment &r mycket tidskra-
vande.

— Den hér sekvensen som du ser
pa skarmem &r 20 sekunder lang. |
verkligheten har det tagit sju veckor
att koda, séger James och visar pa
skérmen bredvid hur maskinkoden
ser ut.

— Eftersom spelen blir allt stérre
och folk vill ha mer fér pengarna sa
tar det ocksa langre tid att program-
mera. Forr kunde vi pressa fram ett
spel pa tre veckor, nu tar det i allmén-
het ett halvar att gora ett nytt spel.

N&r bade grafiker och programme-
rare bérjar bli klara med spelet de
haller pad med, sa kallar de in Jona-
than Dunn som &r musiker.

Lite musik

Musiken tar i allménhet en ganska
liten del av minnet, sa Jonathan far
ta det utrymme som "blir dver”.

— P4 en C64 brukar musiken be-
héva cirka fem kilobyte, pa en Amiga
kan den ta upp till 50 kb, sager Jona-
than.

Jonathan gor den mesta musiken
sjélv. Han borjar med att prova sig
fram pé sin synt och n&r han har hit-
tat en bra |at sa programmerar hanin
den med hjalp av ett musikprogram,
Steinberg Pro 24. DA har han ocksa
tillgang till samplade trum-, gitarr-
och andra ljud som han kan anvan-

da.

Né&r Jonathan &r klar sa &r i princip
det nya spelet ocksa kiart. Men in-
nan det slépps ut p& marknaden sa
maste det testas, s& det inte finns en
massa buggar kvar i det.

Darfér har féretaget en rad spel-
testare som sitter nere i kdllaren och
spelar spel dagarna i anda. Ibland
hittar de en hel del buggar som mas-
te Atg4rdas, och da hander det ofta
att spelet blir férsenat,

N4r alla justeringar gjorts sa gors

Gary McNamara ér illustratér. Har haller han pa med en affisch som ska marknadsféra ett av féretagets nya spel.

en sa kallad master-kopia av disket-
ten som ocksa kopieringsskyddas.
Darefter skickas masterdisketten
ivag till ett féretag for kopiering.

Sverige betyder

Samtidigt har arbetet bdrjat uppe
péa dvervaningen i vad vi kan kalla for
Oceans annonsbyrd. D&r arbetar
Steven Blower som kombinerad co-
pywriter/dverséttare/originalare med
alit som hor till férpackningen och

reklamen till spelet. Steven skriver
bruksanvisningen — pa engelska,
tyska eller franska — ibland kan det
bli spanska och italienska med.

— Sverige &r visserligen en bety-
delsefull marknad fér oss, sager Ste-
ven. Men &nnu &r den inte sa stor sa
att det [6nar sig att skriva svenska
upplagor av bruksanvisningarna.

— Men om fdrséljningen Okar i
Sverige sa kommer vi naturligtvis att
skriva pa svenska med.

Steven ordnar ocksd med foton
och illustrationer, gér layouten och

Wl ] _‘ﬂ.\_’f,_ s

skickar till slut ivag allt till tryckning.

| rummet bredvid star Gary McNa-
mara som &r illustratér. Han haller
pa med en reklamaffisch fér Ocean
som ska ut i affarerna om nagra
veckor. Marknadsféringen &r mycket
viktig for spelféretaget.

— Det &r déar vi lagger pengarna,
sdger Tony Emmett. Vi haller i stallet
ner pa andra utgifter och i och med
att vi gor det mesta arbetet héar | hu-
set sé blir det billigare.

Och trots att Oceans export upp-
gar till mellan 70 och 80 miljoner kro-

== ——————

nor, sa &r det bara tva personer som
haller i utlandsférséaijningen — Tony
och hans kollega Kim Naylor.

Hittills hardet visat sig vara ett bra
recept.

Men Ocean &r eft undantag i
branschen. De flesta spelféretagen
fungerar bara som féridggare for oli-
ka frilansande programmerare eller
fristdende programhus,

Gdran Frojdh




Audioaster Il

eaix Developnsnt

Written By Feusp Normon

Ny béttre version av Aegis Audiomaster.

Sampla
ljluden

| stereo

Audiomaster har lange an-
setts vara det bdsta program-
met for att manipulera sam-
plade ljud.

Sedan en tid tillbaka finns
en forbattrad version, kallad
Audiomaster Il.

Den stdrsta skilinaden mellan Au-
diomaster och Audiomaster Il ar att
Audiomaster Il har stereo.

Visst har man gjort en hel del and-
ra andringar, men just férmagan att
arbeta med stereoljud ar den stdrsta
nyheten.

Problemet som uppstar ndr man
arbetar i stereo dr minnesbrist. Hur
mycket minne som gar at till en sam-
pling avgérs som bekant av tva fakto-
rer: Hur lang samplingen &r och hur
detaljerad den ar.

En stereosampling bestar i prakti-
ken av tva samplingar som kors sam-
tidigt. Detta betyder att man anting-
en far acceptera att samplingen tar
dubbelt s& mycket minne, korta ner

samplingen eller ndja sig med samre
kvalitet pa ljudet.

Den nya versionen har dock mer.
T.ex kan man nu aven loopa mycket
langa samplingar. Att loopa for
langa samplingar kan dock stélla till
problem om programmet som du
skall anvdanda samplingen till inte
klarar langa loopande samplingar.

Lite nya editeringsfunktioner har
ocksa tillkommit. Sapass manga att
man delat Edit-menyn i tva. Det har
ocksa tillkommit finesser som tex
realtids ekon och férdréjning.

Bjorn Knutsson

C TS

CrossDOS i4r ingen PC-
emulator om nagon trodde
det.

| stéllet ar det ett sétt for
Amigaagare att anvdnda MS-
DOS (och Atari ST) diskar
som om de vore vanliga Ami-
ga diskar.

Men om man nu inte kan
kéra MS-DOS program med
hjadlp av CrossDOS, vad ska
man da ha den till? Svaret ar:
Mycket!

For dem som har exempelvis
WordPerfect bade pa PC och pa Ami-
ga sa gar det utmarkt att direkt flytta
texter mellan de olika datorerna. T.ex
kan man tanka sig att man har Word-
Perfect pa en PC pa jobbet och paen
Amiga hemma. Med hjélp av Cross-
DOS kan man da direkt Iasa och skri-
va pa PC-disken &ven fran Amigan.
Vanligtvis star det i manualen till ett
program om det direkt kan lasa filer
fran andra program.

Det fina med CrossDOS (jamfért
med tex Dos2Dos) ar att MS-DOS
disketten for de flesta program ser ut
precis som en Amigadiskett. Det
finns vissa restriktioner, tex maste
man félja MS-DOS namnstandard,
vilket gor att &ven om man anvander
sma bokstaver i filnamnen sa kom-
mer det att bli stora pa disken.

Vidare kan man inte anvanda sér-
skilt langa filnamn. Sa lange man
haller sig inom dessa begrénsningar
kan man dock anvénda praktiskt ta-
get ALLA program som kan hantera
en godtycklig Amiga disk.

Undantaget &r program som inte
nojer sig med att hantera filer, utan
aven petar direkt pa disken. Exempel
pé sana program &r "DiskCopy”,
"Format” och diskeditorer.

Vill man formatera eller kopiera
hela MS-Dos diskar maste man an-
vanda de medféljande "MDiskCopy"
och "MFormat™ programmen.

Vad laser da CrossDOS fér diskar?
Ja, det beror pa vad du har. Om du
har en vanlig Amiga med bara 3.5
tums diskettstationer kan du lasa
720Kb och 360Kb diskar. Om du har
en 5.25 tums drive (dock INTE den till
Bridgeboard/SideCar) kan du lasa
360 Kb diskar om det ar en 40 spars
disk och 720Kb och 360Kb diskar om
det dr en 80 spars disk.

| det senare fallet kan det dock bli

iskar med
kta CrossDOS
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CrossDOS dr mer anvé‘ndbaf ﬁn vad mari 'kan mlsstiﬁﬂé; '

problem med 360Kb diskarna efter-
som driven egentligen inte ar byggd
for att 14sa sadana diskar. CrossDOS
gor sa gott det gar. Men man kan
INTE lasa 1.44 Mb 3.5 tums diskar, ej
heller 1.2 Mb 5.25 tums diskar.

Tva filter

CrossDOS har aven tva filter in-
byggda i programmet. Det ena ser till
att radsluten blir korrekta pa respek-
tive system (MS-DOS och AmigaDOS
anvander tva olika satt att avsiuta ra-
der), det andra filtret tar bort den
hogsta biten pa MS-DOS/Amiga
tecknen. Denna senare "finess"” ar
séakert till stor hjalp fér amerikanerna
som skrivit programmet, fér oss
svenskar ar det dock Gdesdigert ef-
tersom de svenska tecknen anvan-
der denna bit. Till raga pa elandet sa
anvander dessutom MS-DOS och
Amigan olika varden for de svenska
tecknen, sa det som pa Amigan ar
246AA0” blir nagot HELT annat pa
en PC och vice versa.

Jag har skickat med ett ARexx pro-
gram som konverterar fran MSDOS
aao till Amiga 446 och som lait kan
modifieras att konvertera at andra
hallet.

Manualen &r ganska tunn, men
fullt tillracklig eftersom CrossDOS i
stort fungerar som vilken Amiga disk
som helst. Enda problemet ar instal-

lationen och den skots av ett fore-
démligt program.

Min slutsats efter att ha anvént
programmet en tid ar att om man har
behov av att kunna l&sa och skriva
MS-DOS (eller Atari ST) diskar sa ar
det helt klart CrossDOS man skall
satsa pa.

Programmet &r i de flesta avseen-
den helt och hallet dverlagset sina
konkurrenter.

Bjorn Knutsson

SYSCOM Co758-15330

7504 JARFALLA DYGNET RUNT! Personligt vard I15-21

NYHET

sk AMIGA-CARTRIDGE ¥ |

EXTERN!! KICKSTART-SWITCH

VEY enkelt med omiopp
on av TRE KICKSTARTS |

Expansionsbussen dr genmomféi
¥EJ GARANTIFORLUST pd Daftorn

PRIS CA 475:~ KICKROM CA 2756~

CA2000: MINNESKORT 2-8 Mbyte
L YWy snabbt, Noll Waltstates
vk Auto—konfigurerande
Y Utbyogbart, 24,6,8 Mbyies
Y Fulleockiat,svarvade sockiar
L 2.0 Mb 4395:-
L 4.0 Mb 6495 -
1 6.0 Mb 8495: -
8.0 Mo 9995:—

VAST-TYSK TDPPA’VAH?ET
MED MINNESKOART FRAN

JOCHHEIH WNING

T 2 st 674:- ,
! W s12Kbyte m Kiocka/Kalender

| |3-STATE ComputerTechnik |

MAXI-MINNE|
12.3 Mbyte 1A500]

% Kiocks, Av/Pi etc, lika som ovan ¥

EX mAMI M\E
STORSALJAREN till A500 }

OIS GOE -

ilFuLL GARANTI

OMGAENDE LEVERAN ;

MANGDRABATTER
3-4 st 855:- |

sk 100% Kompatibelt med AS501

s Av/Pié Knapp med 26cm kabel |
¥ Strémsniia,Snabba MEGA—Rams |
Y Svensk Bruksanvisning

MINNESKORT FRAN

0.5 Mbyte 1495:-
1.0 Mbyte 2045 -

ALLA WSER !mmm m nuxr OCH msrrﬂmon TILLKOMMER MED 46~

CENTRALT |'STHLM T-bana St.Eriksplan

Vi reparerar Commodore ATARI ||

ST 620/1040.........375:-
C64/128/Diskar....320:-

AMIGA 500/2000..375:- it
PC/AT..ccrurrireennn- 4985 1ot 00 236 02 91

TRICOM DATA, BIRKAGATAN 17, 113 36 STOCKHOLM

HAR DU PROBLEM? |

Alla nsar inkl. moms.
Vid raparatlon tillkommer
kostnader for rfservalar

rakt.

NYHET !/
Nu kan du 132 din
Amiga bild
som klistermérke!

DATA & VIDEO REKLAM
Tel.nr 0586-421 00

MEGAMIGA
FORCE INT

User Group for Amiga freaks!

MFI er en av verdens stgrste

Amiga User Grou med over

600 medlemmer i

Danmark, Norge og F and.

Som medlem av MFI har du fglgende

fordeler:

- Newsdisk 6-8 ganger pr. ir

- Newsletter 2-4 ganger pr. &r

- MFI COLL. m/demoer,
nytteprogram, spill 2-4 ganger pr. ir

- Tilgang til over 2000 Public
Domain-disketter

- Kjempetilbud pA hardware/software

- Mange "smi" fordeler (se info-skriv)

Seu inn 180,- NOK/SEK pd giro:

0823 0548243, og du vil straks motta
siste nummer av MFI NEWSDISK.
V 1L Sm Al J

Postboks 14, N-3629 NORE, NORGE




sta skillnaden
o &ratt Go &rsé
lexibelt. Redan
gen” finns det

det &r mycket
o-program som
lyckas farenligt
: 0. dollar i handen av
det Japanska Go-forbundet.) AmiGo
ar inte alls sarskilt svart att sla, men
tillrackligt for att ge en nybOrJare pa
Go en smak pa spelet. Dessutom kan
spelet anvandas som brade foér den
som vill spela mot nagon annan.
(Fish 289)

KeyBiz

Hér &r nagot i synnerhet fér den
som ordbehandlar mycket. Dettallilla
program simulerar nadmligen ljudet
fran en skrivmaskin nér man trycker
pé tangentbordet.

o
filer, vad

Bland fine

Go, mlga Go!

grammet D
ret "JAmfbra

Numer fir
DumpDiff.

att jamfdra
DumpDiff’
hexadecimal

skillnader m: .
ta betyder dock att man maste titta
igenom hela filen for att hitta alla
skillnader. Det finns tex inte nagot
sétt att hoppa &ver identiska styck-
en. Men behdver man ta reda pa vad
skillnaderna mellan tva filer &r sa
finns det sa vitt jag vet inte nagot
battre séatt idag. Och som jag sa tidi-
gare, det &r mycket béattre an att gbra
det manuellt.

(Fish 253)

HP11

Mycket kan man saga om kalkyla-

‘:M'f' ' I"25

ligt, men n&r man vant sig vid det s&
ar det mycket béttre &n det "vanliga”
séttet. Det kan dock stélla till bade
en och tva huvudvérkar fér dem som
inte 4r vana vid RPN. Ar man som jag
uppfédd pa HP-réknare s& har man*
problem med réknare som inte an-
vander RPN.

Inte nog med ait programmet
HP11 fungerar som en HP11C, det
kan ocksa programmeras som om
det hade varit en HP11C och det ser
dessutom UT som en HP11C. Det
finns ett par viktiga skillnader dock.
Den viktigaste &r att programmet
HP11 inte pa langt nér &r lika I4tt att
ta med sig som en riktig HP11C.

Programmet kan dessutom spara
en komplett dump av réknaren pa en
fil. Detta gér att man kan géra iord-
ning raknaren for olika syften och se-
dan bara ladda in en fil n&r man vill |
gbra nagot speciellt med den. En an-
nan finess med programmet &r att
man kan krympa ihop réknaren till en
ikon, som nar man klicka pa den far
réknaren att ater poppa fram.

Nu véntar jag bara pa en HP28-
emulator...

lor.

HP11C anv&nder nagot som kallas
RPN (Reverse Polish Notation). Det-
ta innebar t ex att ett tal som tex "2
+ 2" inte skrivs insom "2 + 2 ="
som pa de flesta andra réknare. |
stallet skrivs det in "2 <enter> 2
+". Det kan tyckas en smula under-

(Flsh 274)
Bjorn Knutsson

KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN'

Nordlsks PC-biblioteket skiter distributionen av PD-disketter &t de stdrre Amiga-foreningarna i

Sverlge och Norge, Mediemmar | dessa fdreningar kan kdpa diskatter for 17 kronor styck. EXKLUSIVT
Genom ett exklusivt avtal kan nu aven alla Datormagazins |4sare skaffa PD-disketter till samma ERBJUDAN-
pris som medlemmarna | de olika féreningarna. Vilikoret & dock att du tlllsammans med din be- DE FOR

dig 30 kronor. Med pa dessa disketter finns &ven nyttiga program: VirusX 4.0 samt etiketter.
Ett par texter for dig som &r nybdrjare finns ocks& med. Fyll i kupongen och skicka den till:
Nordiska PD-biblioteket, Box 2011, 58002 LINKOPING.

| stélining skickar in nedanstaende kupong. Listan éver PD-program ligger pa tva disketter som kostar
I D JA, jag vill bestdlia de 2 listdisketterna, D JA, jag vill bestélla foljande disketter:

PER PD-diskett
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Nu har Du réd med
en proffsskrivare fill
Din Amiga — Atarit

KX-P 1081 — Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ ialla utskriftsstorlekar
® Ombkopplare for val av skrifttyper
® Valbar IBM skrivar-emulering

e Svensk manual

® Arkivbestindiga fargband
® Godkind av Semko

® Friktions- och traktormatning som standard

* Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vénster- och hogermarginal)

® Proportionell utskrift

® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

® Upp till 40 programmerbara tecken
® Kompatibel med standard PC-program

Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Commodore
~~1eR
slcartrid 1ll C64/128  39:-/st e i byt kis i
maxe" iR e e Tt o« * e
Textcraft ordbehandling ti i 2=
datalagring o e Y R+ g p& , 20anig ongnaispe
for extra sikerhet TURBO Joystick 49:- ? g st
King Shooter, Joystick 99:- I
Disketter 1 k gl:gmnggrlf?'. las 65:- TAC 2' hystiCk 149:- LI
e /g.'."“as__ D8OL.80st31/2"las  95: WICO Bat Handle, Joystick 245:- 99"
MF2DD,31/2" 185: DSOL,50st51/4% las  89:- WICO Red Ball, Joystick 245:- ; 'a“' &
' “ AR SEAN . ¥ HACK PACK, Toolkit fill C128, disk  125:- —i |
PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:- |~ ATARI
Allu_prisar inklusive 23,46% moms. Cdll: Resulf Advaﬂﬁed "i" C“, diSk 145:- N‘) 0 o
Minimiorder 200:-. Fraktfritt. Star Texter ordbehandling till C64, disk 195:- ATARI 520 STFM med svensict tangentbord och handbok, 512 Kb RAM. .
Printerpapper, vitt A4, 1000 st 199:- byggd Tv-anshstning, MIDI, GEM, ST-basic, MUS och Inbygd floppy.

SDR

DATABUTIKEN

BATORMANDL ARES
N SFORALUNG

POSTORDER

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

ATARI 1040 STFM 5.495:-
Floppy SF 314 1.495:-
Monitor SM 124 1.495:-JE




/* Detta program ar skrivet fdr Lattice C compiler */

#include<stdio.h>

char *land[] .= {"Norge","Danmark","Storbritanien","VastTyskland","Polen"} ;

char *stad[] = {"0Oslo","Kdpenhamn", "London", "Bonn", "Warszawa"} ;
/* Om du skriver in fler stédder kom ih3g att &ndra pa 5:an
nedanfdr start: */
void main()
{
int 1 = 0;
char svar[40];

ISARNAS BASTA

Geografiprogram

M Det har korta C programmet &rett  stallet fragar dig om glosor eller lik-

braexempel pa hur man med mycket  nande.

sma medel kan gdra ganska roliga Programmet &r skrivet for Lattice

saker. C 4.0 men det borde fungera med
Programmet fragardigidetharfal-  andra kompilatorer ocksa.

let om vilka huvudstader som hér i Programmet &r inskickat av Axel

hop med ldnderna i fraga. Men du  Sunnehall i Motala.

kan enkelt andra sa att programmet i

stiga 100 rader, Négfm uridre Ws :
finns inte. !
(3) Program fangre &n 1io rader skall

e " o &
panLE(‘ i*&kt*k%ﬂA'i(i:k**r.kk***iri(*t*i***ik**1‘i‘**’i(tk*****x*ﬁ***k**t**\n“) t

pranct (= GEOGRAFIPROGRAM ik v b 13
print£("* Detta spel podngdémer hur manga huvudstidder du kan. *\n");
printf (¥ Kom Ihag !!! Stdder bérjar med STOR bokstav. *\n") ;
printf (™ Felstavningar ger noll podng. LYCKA TILL !!! x\n");

pl—jn:-_f{"i*t*t**t*****x**ikt**i*t*x*it***t***********k*x******‘k!xi*\n\.n");

start:

SKICKA

alla hundratals programbidrag som
skickas il tidningen varje manad.

(4) Bitoga alitid ett papper med en for-
klating av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicetar endas! program for
Ce4, G128, Plus4 och Amiga) det ar
avsetl for, samt ditt namn, adress te-

alitid skickas In pa kaselt sller dis
kett. Vihinner inte sittaoch knappa in

if(i >= 5) /* Bestammer att du har klarat spelet efter fem stdder */

printf("Gratulerar ni klarade hela spelet\n\n ");
exit (); /* Hoppar ur programmet */

printf ("Vad heter %ss huvudstad :
gets (svar) ;
if (stromp (svar,stad[i])==0) /* Jamfdér svaret med "facit" */

",land[i]);

printf ("ratt\n");
i +%;

gcto start;
printf ("Haha FEL, svaret skulle ha wvarit %s \n",stad[i]);

printf("du fick %d podng \n",i);
if(i >= 2) /* Skriver bra om podngen &r hégre an tva */

printf ("Inte illa pinkat\n");
exit ()

printf ("Skirp dig, dig skulle jag inte ge mer &n etta i geografi\n"):
» B

/* Goto &r ett kommande som bér anvidndas sparsamt */

fefonnummer och persennummer
(skatteverket kedver dat).
(5) Ditt program eller tips fir inte ha
varil publicerat | annan tidning, vare
ig svensk eiler ullandsk, nagon
gg .| ditt bray maste du ocksé for-
- sakra att s4 8 fallet, ga.mt att du har .
uypﬁovrﬁtsgsyxk&det : '
& F :

(1) Ditt bidrag sgl:;haa it ﬁaﬁ:@ﬁaﬂ
zin, Karibergsvagen 77—81, 11335
mmogw Mark kuvertet "PRG-

TIPS”, __
Cﬁlfwwmenbéwmtw; :

o |
L «méa’w@«
.w&:ﬁéms

o E
ag m’&&é&é% ‘gi 8:o o w
_.2 G e

DISKETTER TILL SUPERPRISER

Vid kop av 10 50 100
MAXELL MF1DD 114:- 109:- 104:-
MAXELL MF2DD 139:- 134:- 129:-
SONY MFD1DD 109:- 104:- 99:-
SONY MFD2DD i praktisk dubbelpack 20 st. 295:-
MITSUBISHI MF2DD  135:- 129:- 124.-
FARG-NONAME KAO 99:- 95:- 90:-

ATARI 1040 STE..............53935:-
ATARI 520 STE.............3695:-

inkl Power Pack
ATARI SM-124......ccc0eeseevscssssescsssassscnncsss 1495:=
vid datorkop.............................................1295 -

MD DataKonsult

STAR LC 28-10mmmerereemernrenrnn 38952
Hogre upplosn édn laser 360x360 dpi

BUAR LU M.coiiionsiviinssassetimmssssnsssmsisan s i o
9 ndlar

STAR LC 10-CL....ccciccsscvssnssasssoscsasssnsesss3 0932
9 ndlar farg

STARTERPACK TILL SKRIVARE 195:-
Inkl 3 m centronics-kabel, Extra printerband, 500 papper

SUPRARAM S00.....ccccceeusencrnsancnacsassnsencsnss 9932
512 KB till A-500

SUPRARAM 2000......cccee0sceeursunscessonsaseess 492
2 MB till A-2000

PHILIPS CM—88332/‘!9§

Med stereo och kabel

COMMODORE 64 PAKET..............k....1795 b
inkl. Bandspelare, joystick, 3 spel.

GENLOCK MINIGEN..........................1795 - .

Paket med D-Paint III i 5 ..2495:-

SUPRAMODEM.......ccccesnsanssesssassssasesesss 1895:-
nklkabel och program o

sersanunane

ORDERTEL

. 042.:411 11

Besok var butik pa Kullagatan 35 i HOGANAS FAX042:414 44
Oppgtt_lder vard 9-18 Lord 9-13

Alla priser inkl moms
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Pro Tennis Towr
Rock n” roll

Wayne Gretzky icehockey

Sim City

Space Ace

0il Imperium

Tom & Jerry 2
Shadow of the Beast
Ninja Warriors

Table Tennis

iron Lord
Clown-o-mania
Drivin” Force

Super Wonderboy
Volieyball Simulator
Joan of Arc

it Came From the Desert

North & South

Chase HQ
Batman - The Movie
Double Dragon 2
Oxxonian -
Kenny Daglish Soccer
Beverty Hills Cop
Stormiord
Mioomwailier
Mystery of the Mumeay
Stryx

Kick off

F-16 Combat Pilot
Chaos Strikes Back
Twin World
Supericague Soccer
Ghouls n” Ghousts
Turbo Outrun

Shinobi
Tenry's Big Adventure
Hole in One

Danger Freak
Leisure Suit Larmy 2
Tintin pa Manen
Detector

Future Tank

Roller Coaster Rumbler

Vortex

ESS
Mechamicus
To be on Top
Laser Squad

Activision
Ubisoft
Rainbow Arts
Bethesda
Broderbound
Readysoft
Rainbow Arts
Magic Bytes
Psygnosis
Virgin
Starbyte
Ubisoft
Starbyte
Digital
Activision
Rainbow Arts
Highlights
Mirrorsoft
Infogrames
Ocean

Ocean
Melbourne
Rainbow Arts
Impressions
Tynesoft
Hewson

US Gold
Rainbow Arts
Psygnosis
Anco

Digital Integration
Mirrorsoft
Ubisoft
Impressions
US Gold

US Gold
Melbourme House
Grandslam
DigiTek
Highlights
Sierra-on-line
Infogrames
Highlights
Highlights
Tynesoft
Visionary Designs
Tomahawk
Highlights
Highlights
Blade

Amiga , Atari ST, C64, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, PC

Amiga, PC, C64, Mac
Amiga

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga, C64

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga

Amiga, Atari ST

C64, Amiga. Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64, PC
Co64

Amiga, Atari ST, C64
Amiga, Atari ST

Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC

Atari ST

Amiga, Afari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, C64

Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, C64
Amiga

Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST

Amiga

Atari ST

Amiga, C64, Atari ST

4 B B4 4 K B4

Top 50™ bygger pd WBrsaliningssiatistik frdn wir Famsta datorbuliker. Top S50™ sammansiallts och ges ut av AlaSolt. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illusirationer och lexd tilthir AlaSoft. Alfa raltigheter rbehdlles respekdive upphovstaiisman, Top 50™tr ej kopieras,
Hnars ut, Wrandras, ges bort edier pd annat s3it avidindas utan siailtiigh tillstind av AlaSolt AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Maimd.

Vi ansvarar ¢ Fr eventuella felskriviingar eller andra andringar som stir utanil wir koniroll. informalion 040-150955. © 1989 AltaSolt

Orbit Information
Oves Radio
BORLAMGE
Datashopen
BORAS

Databutiken
Huss Hemdata
EKSJ0
Chara Data
ESLOV
Dataltt
GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Datalatt Smadatorer
Leksakshuset
Ljud och Data
Westium Data

=L SRR
Datacentrum, City
Sektor 40
KARLSKOGA
LIO-produkter
KARLSTAD

Datacenter

Quickdata & Elektronik

SKOVDE
Weslab
SOLLENTUMA
Poppis Lek
STOCKHOLM

0921-535 43
0921-190 46

-0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46

0413-12500

026-1033 60
031-220050
031-80 6903
031-170125
031-16 0100

042-14 46 00
042-24 04 40

0586-301 53
054-11 02115
08-7519045
044-12.03 84
0920-259 25
046-12 96 81
040-23 0380
040-97 20 26
040-
0371-10200
011-184518
0481-306 20
0500-850 25
08-96 4320
08-2104 46
08-6612707
08-30 46 40
060-11 0800

021-1252 44
021-128530

0470-151 21
0470-250 90

019-2726 30
019-118909

063-12122?
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AMIEA 4

Sa kan du anvanda
Amigans copperlista

Nu nér vi &r fardiga med al-

la dessa trista (?) librarles, ar -

det dags att siitta igdng med
att programmera hardvaran i
Amigan. Det &r alltsé& nu som
vi kan se resultat av vad vi ti-
digare lért oss.

1 denna del hade vi ténkt 13-
ra dig hur coppemn (coproces-
somn) fungerar och vad den
anvands till. Men forst be-
hdvs en liten genomgéng av
den excellenta DMA:n som
utnyttjas av de flesta hardva-
rustyrda enheterna i datom.

Vi har tidigare talat lite 16st om
DMA:n, men eftersom all program-
mering i fortsattningen anvander
den, dr det lika bra att vi férklarar lite
nérmare vad DMA &r fér nagot. DMA
star for Direct Memory Access (di-
rekt minnesdtkomst dr en nagot sa
ndr bra dvers4ttning pa svenska).

DMA innebdér att hardvaran kan 1&-
sain ett word fran minnet och skicka
det vidare till dess ratta enhet under
endast en klockcykel (vilket &r myc-
ket snabbt jamfort med den tid det
tar for processorn att gbra samma
sak). For att veta var i minnet hardva-
ran ska hdmta data finns det en pe-
kare for varje DMA-kanal. Dessa pe-
kare ligger lagrade i ett RAM-minne
med bdrjan pa adress $DFF000, dar
dven andra DMA-parametrar lagras.

Dessa parametrar kan tex. vara
sprite-positioner, fArgdata, interrupt-
flaggor, volym fér ljudkanalerna
m.m. Amigan har 25 olika DMA-kana-
ler:

* -6 stycken f6r bitplansgrafik
= -1 fér coppern

e - 4 fér blittern

® - 8 fér sprites

o - 2 for diskdrive

e .- 4 for ljud

Vi har tidigare namnt att proces-
sorn l&ser/skriver | minnet enbart pa
udda klockcykler. Under de jamna
skéter den interna operationer, som
laddning av data- och adressregis-
ter, paverkning av flaggor etc. DMA:n
déremot arbetar pa jAmna klockcyk-
ler (oftast) och stjal (vanligtvis) inte
klockeykler av processorn.

Det finns dock undantagsfall da
den behdver udda klockcykler ock-
sa! Om nu coppern och blittern an-
vands kommer dessa att prioriteras
fére processorn eftersom de arbetar
pa udda klockeykler, vilket kan leda
till att processorn inte far nagon tid
alls dver till lasning/skrivning av min-
net. Detta sker dock inte om extra-
minne finns till férfogande i och med
att DMA:n bara kan adressera chip
memory.

Férvarje DMA-kanal finns en peka-
re eller en startadress. Skillnaden
mellan pekare och startadress &r att
pekarna &ndras successivt alltefter-
som data lases av DMA:n, medan
startadresser &rintakta, For bitplans
DMA anvands pekare, for ljud DMA
anvinds startadresser. Detta inne-
bér att pekarna maste stallas in varje
gang en ny DMA-sekvens ska pabor-
jas. Fér bitplanen géller detta 50
ganger | sekunden. Det vore ju gans-
ka otympligt att stédlla in pekarna
med processorn sa ofta. Det &r bl.a.
darfér som coppern finns till, vilken
kan utnyttjas till att stélla in pekare.

Programmering av coppemn

Coppern &r en DMA-baserad pro-
cessor som endast har 3 olika in-
struktioner. Dessa ar:

e - MOVE f&r skrivning till hérdvaru-
register.

e - WAIT fér véntan pa bestdmd elek-
tronstrédleposition.

e . SKIP fér loop och véntan pa be-
stdmd elektronstréleposition.

Med instruktionen MOVE kan du
flytta data till hardvaruregistren.
Dessa data kan vara pekare, fargval
eller annat sp&nnande.

Instruktionen WAIT anvénds for
att véinta tills elektronstralen nar en
viss position. Nar detta sker fortsat-
ter coppern med nésta instruktion.
WAIT anvéinds ofta for att gora ras-
ter-balkar. Detta sker genom att man

MOVE.L #COPSIZE,DO

JSR FREEMEM(A6) £y
RTS

COPPERLIST: DC.W 50100, 50000

ALLOCERROR: MOVEM.L (5P)+,D0-D7/AQ-A6

Anrtikelicrfattare:

Daniel Melin & @

Peter Lindstréom

Teckningar: Bjérn Olin

WAIT SKIP
IR1 IR2 IR1 1IR2
VE7 BFD VP7 BFD
VP6 VE6 VP6 VE6
VP5 VES5 VP5 VES5S
VP4 VE4 VP4 VE4
VP3 VE3 VP3 VE3
VP2 VE2 VP2 VE2
VPl VE1 VPl VE1
VBP0 VEO VPO VEO
HP8 HES HP8 HES8
HP7 HE7 HP7 HE7
HP6 HE6 HP6 HE6
HP5 HES HP5 HES
HP4 HEA HP4 HE4
HP3 HE3 HP3 HE3
HP2 HE2 HP2 HE2

1 0 1 1

; Stdng av bitplan

PROGRAM 9.1 MOVE

ALLOCMEM: EQU -198 3

FREEMEM: EQU -210 Bit# IRl 1IR2

OPENLIB: EQU —408

MEMF_CHIP: EQU $10002 15 = RD15

START: MOVEM.L DO-D7/R0-A6, - (5B) 14 = RD14
MOVE.L $4.W, 26 ; Las execbase 13 3] 13
MOVE.L #COPSTZE, DO 12 = RD12
MOVE.L #MEMF CHIP,DI1
JSR ALLOCMEM (AB) 7 Allokera ChipMem ll [ RD11
MOVE.L DO, NEWCOPFER i till coppern - RD
BEQ.S ALLOCERROR 7 Fel wvid allokering? :(L)g jég
MOVE.L DO,AD 8
LEA.L  COPPERLIST(PC),Al 08 DAD8 RDO
MOVE.W #COPSIZE-1,D7 RD

MOVECOPPER: MOVE.B (Al)+, (AQ)+ ; Flytta copper tilil 07 DAO7 07
DBE D7, MOVECOPBER ; ledigt ChipMem 06 DAO6 RDOG6
LEA.L  GFXNAME(PC),Al 05 DAOS5 RDO5
}tgg E.-'EN[I;éBU\G: ¢ gffg?qqlx.hbra:y 04 DAD4 RDOA4
BEQ.S  GFXERROR . 03 DAO3 RDO3
MOVE.L DOD,AD ; AD = gfxbase 02 DAOZ RDOZ
MOVE.L $26(A0),0LDCOPPER ; Lis gammal copper RD
MOVE.L NEWCOFEER(PC),S$DFF080 # Andra till var gé DEO\OJ‘ g%

MATN: 2HrsT #6, SEFEQOL i Musknapp?
BNE.S  MAIN

EXIT: MOVE.L OLDCOPPER(PC),$DFFOB0  ; Ligg tillbaka AL N

GFXERROR: MOVE.L NEWCOPPER(EC),Al ; gammal copper BFD = Blitter Finished Disable.

GOr att coppern méaste vanta tills blit-
tern &r fdrdig om BFD = 0.

Da 4rdet sa dags att anvénda cop-
pern. Vi skriver ett litet program som

DC.W  $01BO,$0000 ; Svart bakgrund visar en raster-balk.
BAR: Dc.ivs sqgm,sk‘n‘s 3 Vanta pd rad 540
DC.W 0180, 50CCcC ¢+ Gra bakgrund
DC.W $4107,SFFFE ; Vanta pa rad 541 PROGRAM 9-1
oCc.wW 50180, S0FFF i Vit bakgrund
DC.W $4207, SFFFE ; etcoc.
DC.H %0180 toREn il | och med att systemet anvénder
ol ggfggggggg egen copperlista, maste vi férst spa-
DC.W 54407, SFFEE ra undan dess copperpekare for att
b 2323223’;‘2 senare aterstdlla den n&r program-
DG “MEoiab, Saees met avslutas. Detta gbrs genom att
DC.W 54607, SFEFE
DC.W 30180, 50666
DC.W 54707, SFEFE PROGRAM 9.2
DC.W $0180, 504944 ALLOCMEM: EQU -198
DC.W  $4807,SFFFE ; Vinta pa rad sag | EREEMEM:  EQU -210
DC.W  $0180,50000 ; Svart bakgrund mLéﬂiv: ggg ;;ggaz
DC.W SEFFF, $FPFE ; Avsluta coppern | STAR;: MOVEM.L DO-D7/R0-A6, - (SP)
COPEND: 4
COPSIZE:  EQU COPEND-COPPERLIST e Mowﬁvaiéopgiig:gg
EE:EAME DC.B tgraphics.library’, 0 gg:séil‘oéﬁﬁig}]ﬁ?, B4
MOVE.L DO, NEWCOPPER
ﬁ;zggggg:i ggL g BED.L  ALLOCERRCOR ; Fel vid allgkering?
LEA.L GEFXNAME (PC) , Al
JSR OPENLIB (A6) ; Oppna gfx.library
TST.L oo ;7 Error?
BEQ.L GFXERROR
% MOVE.L DRO,AOQ
gbren WAIT till en viss rad, féljtaven e e R
MOVE-instruktion som &ndrar bak- MOVE.L  $32 (A0), COPLOC2 i Spar copperZ
grundsfarg. Sedan gor man en WAIT s S o SR e b B e
till n&sta rad och byter farg igen. In- MOVE.L A0,DO
struktionen SKIP gor att coppern sooux ;lt;oopmws,nc
hoppar &ver fol_jande MOVE-instruk- MOVE.W DO, LOOP1HI ; St&ll in copper—
tion om stralen inte har natt bestdmd SWAP DO ; pekare till LOOP1
position. Denna MOVE-instruktion i ik o
kan skrivas sa att coppern gor ett ADD.L  #LOOPZOFES, DO
hopp inom copperlistan, vilket gor SWAP DO
2 MOVE.W DO, LOOP2 H % il G | i
att loopar kan genomforas. SWAB | DO . ; pekare till LoobS .
Vad &r da en copperlista? En cop- MOVE.W DO, LOOP2LO
perlista dr en rad copper-instruktio- 3335‘“ ggggg?;éf‘{ffﬁ’ Al

ner vilka ligger lagrade i ChipMem
och som utférs 50 ganger i sekun-
den. | hardvaruregistren finns start-
adresser till copperlistan, som visar
var coppern ska borja hdmta instruk-
tioner.

Varje instruktion &r 2 words lang
och tar 4 klockcykler att utféra (for-
utom WAIT). | SEKA kan du tyvarr
inte skriva Instruktionernas namn,
utan far anvinda deras OP-kod di-
rekt. Instruktionernas OP-koder &r
som foljande:

» MOVE: férsta ordet &r en jdmn off-
set till ett hardvaruregister. Det and-
ra 4r data som ska flyttas.

» WAIT: férsta ordet bestdmmer po-
sitionen som coppern ska vanta pa.
Det andra dren "mask” som bestdm-
mer vilka bitar i férsta ordet som ska
anvéndas. Bit 0 i andra ordet 4r en
nolla.

© SKIP: Samma som WAIT fast bit 01
andra ordet &r en etta.

Har féljer en lista pa bitarna i in-
struktionerna.

IR1 = Férsta ordet

IR2 = Andra ordet

DA = Offset till adress $DFF000

RD = Data som skall flyttas

VP = Vertikal strédlposition. Be-
stdmmer vilken rad coppern ska van-
ta pa.

HP = Horisontell straiposition.
Bestdmmer vilken kolumn coppern
ska vénta pa.

VE = Vertikal mask. Gér logisk
AND pa motsvarande VP-bit.

HE = Horisontell mask. Gér lo-
gisk AND pa motsvarande HP-bit.

MOVECOFPPER: MOVE.B
DEF D7,MOVECOPPER

MOVE.L #COPSIZE,DO

JSR FREEMEM (A&}
RTS

COFPPERLIST: DC.W

LOOP1OFFS: EQU LOOP1-COPPERL

GEXNAME : pC.B

EVEN

COPLOCY + PC.L o
COPLOCZ: DC.L 1]
NEWCOPPER: DC.L 0

(A1) +, (AD)+

MOVE.L WNEWCOPPER(PC),SDEF080

MATN: BTST #6, SEFEQ01
BNE.S N

EXIT: MOVE.L COPLOC1,$DFF080
MOVE.L COPLOCZ, SDFFO84 i
MOVE.W §5C000, SDFFO9A

GFXERROR: MOVE.L NEWCOPPER(PC),Al

ALLOCERROR: MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A&

$0100, 50000

DC.W 50084 $:5c&ll in

LOCP1HI: W $0000 ; copperpekare 2
DC.W $00886 ; till LOOP1

LOCP1LO: DC.W 50000 -

LOOPL: DC.W 50007, SBOFE 7 Vdnta till kolumn 07
DC.W 50180,50000 # Swvart bakgrund
DC.W 50091, $80FE ¢ Vanta till keolumn 91
DC.W $0180,50F00 ; Rid bakgrund
DC.W 500CD, SBO0FE i Vanta till kolumn CD
DC.W $TFD1, SFFFF 7 BKIP om pos. 7FD1
DC.W $008A, 50000 ; Hoppa till LOOP1
DC.W 50084 ; 5tall in

LOOP2HI: DC.W s0000 ; copperpekare 2
DC.wW 50086 ; till LOoP2

LOOPZLO: DC.W 50000

LOOP2: DC.W $8007, $80FE ; Vanta till kolumn 07
DC.W $0180,50000 : Svart bakgrund
DC.W 58091, 580FE i Vanta till kolumn 91
DC.W $0180, 50F00 ; Rod bakgrund
DC.W 580CD, SBOFE § Vanta till kolumn CD
DC.W SFFD1, $FFFF i SKIP om pos. FFDI1
DC.W $008A, 50000 ; Hoppa till LOOP2
DC.W SFFDFE, SFFFE # Vanta till FFDF
DC.W $0088, 50000 ; Hoppa till borjan

COPEND:

COPSIZE: EQU COPEND-COFPERLIST

LOOPZOFFS: EQU LOOPZ2-COPPERLIST
*graphics.library’,0

7 Flytta copper till
7 ChipMem

i Var copper

i Musknapp?

; Aterstall copperl
Aterstall copper?
; Satr pd irg

; Inga bitplan pa

IST

oppna graphics.library och l&sa in-
nehallet i gixbase + $26.

Sedan staller vi in var egen copper-
pekare genom att spara adressen
COPPERLIST pa adress $DFF080.
Nu &r coppern igang och visar en ras-
ter-balk. Om vi tittar pa forsta in-
struktionen i copperlistan, ser vi att
det maste vara en MOVE-instruktion
(bit 0 i forsta ordet &r noll).

Ordet $0000 flyttas till offset
$0100, vilket &r detsamma som att
skriva MOVE.W #$0000,SDFF100 i
Assembler.

Pa adress $DFF100 finns flaggor
som styr bitplans DMA:n (Lo-Res,
HAM, interlace, antal bitplan etc.).
Genom att sténga av alla bitplan vi-
sas bara en bakgrundsfarg. Nastain-
struktion &r ocksa en MOVE som séat-
ter bakgrundsférgen till svart. Sedan
kommer férsta WAIT-instruktionen.
Den gor att processorn véntar till rad
$40, kolumn $07 (/R2 = $FFFE gor
att alla positionsbitar i IR1 ska stdm-
ma med stralens position).

Coppern i dédldge

Nar stralen kommit dit &ndras bak-
grundsférgen till $0CCC, vilket ger
en ljusgra nyans. Denna nya bak-
grundsfarg visas till rad $41, kolumn
$07 dar en ny MOVE-instruktion &nd-
rar f4rgen till SOFFF, vilket &r en helt
vit farg. S& gor vi for 8 rader, vilka
bildar en gréa balk. Sedan aterstalls
bakgrundsfargen till svart. Om den-
na instruktion inte vore med skulle vi
fa en mérkgra bakgrund pa hela ned-
re delen av skdarmen.

For att avsluta copperlistan an-
vands en WAIT-instruktion
($FFFF,$FFFE) som gér att coppern
véntar pa en position, som stralen
omdijligtvis kan befinna sig pa.

Coppern kommer att hamna i ett
"dodlage” tills nasta bild ska upp-
dateras (lite mindre &n 20 ms sena-
re), d& den bérjar om fran bérjan i
listan.

Coppern har i verkligheten tva
startadresser. Coppern i sig kan &nd-
ra dessa adresser. De ligger lagrade
pd adresserna $DFF080 och
$DFF084. For varje Vertical Blanking
(da stralen befinner sig langst upp till
vanster) kommer automatiskt den
forsta startadressen att anvindas
(den i $DFF080). Genom att paverka
strobe-adresserna $DFF088 respek-
tive $DFF08A kommer coppern att
&ndra sin "Program Counter” till re-
spektive startadress.

Med strobe-adresser menas att du
kan skriva vad som helst till dem.

Nar de adresseras ges en signal,
som far coppern att direkt bérja pa
sin startadress. Vi ska har ge ett
exempel pa hur detta kan fungera.

PROGRAM 9.2

Programmet visar en bild som &r
svart pa vanster del av skdrmen och
rod pa den hégra delen. Vi bérjar pro-
grammet med att lasa in copperns
tva startadresser och spar dem. Se-
dan stéllerviin var egen copperpeka-
re och sténger av all interrupt (det
finns namligen en interruptrutin som
ideligen férsoker aterstélla copper-
pekarna).




=

| och med att coppern bara kan ut-
féra MOVE-instruktioner med 16 bi-
tar i taget, far vi skicka tva ord for att
stalla in en 32 bitars pekare. Detta &r
vad som sker vid LOOP1HI, LO-
OP1LO, LOOP2HI och LOOP2LO.
Har skickas forst de 16 hégsta bitar-
na forst till $DFF084 och sedan de 16
lagsta till $DFF086. Vi spar alltsa
adresserna LOOP1 och LOOP2 | tva
16-bitars steg genom lite SWAP och
MOVE.W instruktioner.

Nu till copperlistan; forst stanger
vi av alla bitplan, sedan stalls start-
adress2 in'pa LOOP1. Har kommer
nu var loop. Vi véntar till kolumn $07
(observera att masken ser till att ver-
tikal position inte ska avkannas).

Sedan satter vi pa svart bakgrund
och vantar till kolumn $91. Har byter
vi bakgrund till réd farg och vantar
vidare till kolumn $CD. Varfor vi gor
detta ska vi forklara nedan.

Nu kollar vi om stralen har kommit
till position $7FD1. Om den inte har
det skriver vi till strobeadress 2, vil-
ket medfor ett hopp till LOOP1. Nar
sa stralen har passerat $7FD1 igno-
rerar coppern foljande MOVE och
géralltsainget hopp till LOOP1. | och
med att hgsta vertikala positionsbi-
ten inte kan maskas bort méaste vi
goraen liknande loop férraderna $80
till SFF.

Bilden bearbetas

Startadress 2 stélls in p4 LOOP2
déar de hdgsta vertikala positionsbi-
tarna &r tdnda. Nu har vi klarat av de
forsta 256 raderna och har bara 56
rader kvar (256 + 56 = 312).

For att beskriva 312 vertikalvarden
skulle vi egentligen behéva 9 bitar,
men vi har bara 8 att anvanda oss av.
Rad $100 (256d) beskrivs séledes
som rad $00. Fér att inte coppern ska
tro att rad 256 &r rad 0, maste vi forst
gbra en WAIT {till position $FFDF.
Darefter kommer rad $00 att tolkas
som rad 256, $01 som rad 257 etc.

Nu gorvi ett hopp till COPPERLIST
genom att skriva till $0088. LOOP1
kommer nu att genomfdras igen och
raderna kommer att tolkas som de 56
nedersta. Sedan far coppern en hard-

- varusignal som kommer att staria

om den fran borjan och nésta bild
kommer att bearbetas.

N&, varfér maste vi vanta till ko-
lumn $CD i varje loop? Detta beror pa
att WAIT-instruktionen later coppern

ga vidare om stralens position &r LI-
KA MED eller STORRE &n bestamd
WAIT-position. Om vi forséker géra
en WAIT till kolumn $07 da strélen
befinner sig runt kolumn $A1, kom-
mer coppern automatiskt att ga vida-

- re utan att vanta pa néasta rads ko-

lumn $07. | och med att det finns $E1
antal kolumner per rad kommer, ge-
nom instruktions-férdréjning, stra-
len ha tagit sig till nasta rad da vi
véntar pa kolumn $07.

Detta &r allt vi kommer att ga ige-
nom om coppern i sig. | féljande ar-
tiklar kommer coppern att anvindas
ofta och vi kommer da att forklara
vad den gér. En nyttig uppgift fér dig
&r att &ndra i forsta programmet och
fa raster-balken att aka upp och ner.
Du kan ha anvandning av en synkro-
niseringsrutin som gd&r ditt program
"synkat" med coppern. Rutinen |&-
ser fran stralens positionsregister
och jAmfér med ett vérde.

SYNC: MOVE.L $DFF004.D0 ; Lés
av stralens pos.

AND.L #$1FF00,D0 ; Bara vertika-
la bitar

CMP.L #%02000,00 ; Pa rad 327

BNE.SSYNC

RTS

Du anropar rutinen varje gang na-
got ska &ndras pa skarmen. Vilken
rad den ska vanta pa &r ofta beroen-
de av programmets upplaggning och
hastighet.

Lycka till! Vi ses i n&sta nummer.

Datormagazins assembler-
skola har véllt en héftig de-
batt bade inom redaktionen
och ute i landet.

Kritikerna hdvdar att as-
semblerskolan bryter mot
grundreglerna fér hur Ami-
gan ska programmeras.

P& andra sidan finns de
som havdar att man maste
bryta mot “reglerna” for att
gdra programmen snabbare.

Nedan har Datormagazins
' Bjorn Knutsson sammanfat-
‘ tat kritiken mot assembler-
skolan. | ndsta nummer av
- Datormagazin méts de tva si-
dorna i en 6ppen debatt.

migan #&r fortfarande fem éar
Aefter sin introduktion en fan-

tastisk maskin. Mycket av
dess framgéang hittills har berott pa
dess héardvara, dvs de kretsar som
Amigan &r uppbyggd av. Men en an-
nan viktig faktor ar dess operativsy-
stem (0S).

Det &r detta som g&r det mdjligt for
dig att kéra flera program samtidigt.
Denna (fortfarande ganska unika)
férmaga goér att Amiga-dgaren kan
se sin disk bli full, men inte behoéva
avbryta programmet som fyllde dis-
ken, utan lugnt kan ga in och rensa
lite pa den fulla disken, och sedan
lata det andra programmet kdra vida-
re.

Det &r ocksa OS:et som gor det en-

T

Fran kritik mot assemblerskolan:

3’Peter och Daniel
begar en dédssynd”

27

h_AMIGA

fonster

OPENLIBRARY: ~ EQU
CLOSELIBRARY : EQO
OPENSCREEN: EQU
CLOSESCREEN: EQU
OFENWINOOW : EQU
CLOSEWINDOW: EQU

LEA.L
BEQ.S

MOVE.L

BSR.L
BSR.L

KBDPRESS: BTST
BEQ.S

BSR.L
BSR.L

By

-408
BE 7.2
-198

-66 -
-204

72

START: MOVE.L 54.W,A6
INTHAME (BC) , AL
I5R OFbNLI!RAR!{Am
MOVE.L DO, INTHASE

; Uppna intuition

EXIT
DO, A6

; Oppna skdrm
i Oppna fonster

SCROPEN
WINDEEN

#0, $BFECO]
KBDPRESS

: Tangent nedtryckt?

; Sting fénster
i Stdng skdrm

WINCLOSE
SCRCLOSE

A6, Al
54

En av de kritiserade problemlistningarna ur assemblerskolan,

avsnitt 7.

kelt och smartfritt att skapa en an-
vandarvanlig miljo med fonster, iko-
ner, mus osv. Eftersom OS:ets ruti-
ner maste vara generelia, dvs funge-
ra under en mangd olika
omsténdigheter, sa betyder detta att
de inte alltid &4r det allra snabbaste
sattet att gora saker pa.

N&r man arbetar med realtidsgra-
fik, for att ta ett exempel, sa kan det
ibland vara nddvéndigt att ga forbi

"graphics.library” (som den delen ag

Amigans OS heter som har hand om
grafik) och skriva sina egna rutiner.

Detta &r helt OK. Men n&r man gér
detta sa finns det en hel del saker
man bér halla | minnet. S& lange
0S:et fortfarande 4r igang s& maste
man dels ddlja det man gér och se till
att inget annat program férsoker go-
ra samma sak samtidigt.

Forts sid 31

SupraModem

2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek

AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

Okar upp datorns minne till 1 MbRAM
Klockkort/kalender med backup

Léatt och smidigt att installera

Du far tillgang till de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kréaver 1 Mb

Marknadens smidigaste modem
Nu aven internt for Amiga 2000
Natadapter, telekabel, telepropp
samt utférlig bruksanvisning

SupraRam

BAST
SUPRA, USA

Sypralyive

SCSI samt genomkoppling

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medféljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt

forberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel
och programvara!

TILLBEHOREN FRAN

-

Magasinsgatan
Telefon 04

UprarRam

2000

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer
Byag ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
Mycket lattare att skapa stora, |
snabba RAM-diskar

Programvara for test medféljer

Nu madjlighet att kéra de stora,
kraftfulla programmen

Iy A T,

ALFMSDFT |
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Satt f

Performer
Sforstabra
programmet
for bild-
vishing

Fram till i dag har
man kunnat gora vack-
ra bilder och anima-
tioner med Amigan.
> Nu har man kommit
ett bit till i utvecklingen
genom att &dven visa
dem!

Det finns en méngd bra program till
Amigan med vars hjalp man kan géra
bilder och animationer. Men det gor ju
ingen glad sa lange man inte kan titta

dem. Det finns i och for sig
"slideshow"-program som visar en se-
rie bilder och visst finns det aven pro-
gram som spelar UPF animeringar.

Men Performer fran Elan Design
klarar av mycket mer. Den kan bade

+ visa bilder och animeringar, och man
dr aldrig last till nagon speciell ord-
ning.

Tangentbord

Nér man startar Performer méts
man av en skarm déar den nedre de-
len ar en avbildning av ett tangent-
bord. Pa den ovre delen finns ett
fonster ddr man véljer ut filer. Nar
man valt en fil kopplar man den till en
tangent dpé tangentbordet. Nar man ar
klar med utplaceringen av alla filer sa
kan man spara installningarna i en fil.

Typrpe: Anirm

Loop: |

Rpuepse !

Speed; 1]

OFF

Dravwer:

Firlel|oveca

igabilden

FEILES

iflvs A~ pi16n
abfiro

Performer gor det mc‘iﬂigr att snabbt visa ett stort antal bilder

Vill man visa en speciell bild vid en
"forestalining”, trycker man pa den
tangenten som bilden &r kopplad {ill.
Det hela 4&r vildigt enkelt.
Svarigheten ligger egentligen i att
komma ihag vilka bilder och anima-
tioner man kopplat till vilka tangenter.

Diaprojektor
Som en hjalg for detta folier ett
block med en bild pa tangentbordet
med programmet. Tyvarr &r det i min-
sta laget och det blir lite kladdigt om
man har manga bilder.

Performer kan ocksa fa Amigan att
fungera som en diaprojektor, dar man
med hjalp av musen eller tangentbor-
det kan stega sig fram eller bakat
bland bilderna. Man kan t.om. stega
sig igenom en animation bild fér bild.

Man kan ocksa fa Amigan att helt
sjalvstandigt visa bilderna i en viss
ordning. Man bestammer exakt hur
l&nge varje bild ska visas, och hur fort
animeringar ska spelas upp.

Till skillnad fran manga
"slideshow"-program saknar Per-
former majlighet att gora en sa kallad

transistion mellan tva bilder. En tran-
sistion kan vara alit fran en vanlig
fade, dar bilden tonas ner i svart, och
den nya tonas upp, till mer avancer-
ade saker som inscrollning och
véndningar. En transition ar helt
enkelt ett satt att vaxla fran en bild till
en annan.

Med Performer féljer program som
mojliggdr uppdelning av en animering
till en bunt vanliga IFF-bilder. Detta ar
anvandbart om man haller pa och gor
egna animationer, och speciellt bra
om man vill &ndra i andras animation-

--—-——--g—-----!—
e S i 2 ik !

er. Dessa program fungerar, men
kunde ha gjorts mycket snyggare.
Bland annat retar jag upp mig pa afl
felmeddelanden alltid kommer i en re-
quester.

Bra med minne

Jag hatar att behova lamna tan-
gentbordet, bara for att behova klicka
i en liten ruta. Det &ar val OK om man
startat programmet fran Workbench,
men kor man fran CLI| sa ar det etl
otyg. A
Som med de flesta andra grafikpro-
gram fungerar Performer béttre desto
mer minne man har. | Performers fall
marks det valdigt tydligt. Har man my-
cket minne blir uppspelningarna my-
cket snabbare. Detta beror pa att Per-
former pa ett smart sétt forsoker ha
sa mycket som majligt | minnet.

Manualen bestar av ett liten héfte
pa knappt 100 sidor. Den ar lattlast
och bra upplagd med sina sex kapitel,
Det &nda man kanske kan anmarka
pa ar storleken som ar mindre an A5.

Som sammanfattning kan ségas atl
Performer ar eft ganska bra program.
Men det &r langt ifran perfekt. Under
mina tester har jag haft besok av Gu-
run ett antal ganger. Men eftersom
det inte finns nagra andra program
som klarar av det som Performer gor
sa far man sta ut med det. Och det &r
val inte omdjligt att Elan Design kom-
mer att fixa buggarna | kommande
versioner.

Fredrik Pruzelius
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Det finns gott om kvasiveten-
skaper som vill forklara hur
ménniskor &r och beter sig pa
ett eller annat sétt. Astrologi,
spadomar, handstilstydning
mm.

Biorytmer ér ytterligare en
av dessa alena saliggdrande
spadomsmetoder, vars
framsta foretrdde dr dess en-
kelhet. Det &r ndmligen myc-
ket latt att gora program som
rdknar ut dem.

Biorytmer bygger pa att alla mén-
niskors liv gér i cykler som bérjar vid
fodseln. De &r tre cykler man brukar
rdkna med, en fér hur sjélslivet mar,
kénslorna, eller den emotionella cy-
keln, En annan &r for intellektet och
en tredje for all fysisk aktivitet.

De olika cyklerna &r olika langa,
den emotionella & 28 dagar, den
intellektuella 4r 33 och den fysiska &r
bara 23 dagar lang. N&r en viss kurva
&r pa topp 4rman ovanligt bra pa just
det omradet, nér tex den intellektuel-
la &r pa topp klarar man matteprov
bra osv. Sjalklart &r det bast nér alla
kurvorna nar sitt maxvarde.

For att rdkna ut hur biorytmerna
ser ut fér en viss manad, rdknar man
férst ut hur manga dagar som har
gatt sedan fodseln och réknar dar-
efter ut kurvorna som &r jdmna fina
sinuskurvor. Vid berdkningen ska
h&nsyn tas till skottar och alla kurvor
bérjar pa noll vid fédelsen och gar
uppét i bérjan.

Gor sa har

Programmet ska fraga "Nar &r du

f6dd? (Tex: 1968-02-02)"', och "Forvil-
ken manad? (1990-02 for februari
1990)". Datumen ska matas in pa det
format som star i texten, alla felakti-
ga inmatningar ska resultera i en ny
fraga. Darefter ska kurvorna ritas ut.
P& skarmdumpen ser du hur jag hade
tankt mig att det skulle se ut. E star
fér emotionell, | fér intelektuell och F
for den fysiska formen.

Efter att kurvan har ritats ut ska
man fa fragan “En kurva till (jln)?”,
svarar man J eller j ska programmet
bérja om fran bérjan med fragorna. N
eller n avslutar programmet, allt an-
nat ignoreras.

Liksom tidigare &r tévlingen &ppen
fér bade 64:a och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-
mer att bedémmas oberoende av var-
andra och en vinnare kommer att ut-
ses i varje klass. Det kortaste pro-
grammet i varje klass far pris. Till
Amigan vill vi framst ha program |
AmigaBasic, men du kan ocksa
skicka in ett program i tex C.

Léngden rdknas

Det &r ldngden pa den okommen-
terade kéllkoden som rdknas. Om du
inte anvdnder AmigaBasic maste du
tala om vad det &r f&r sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller Iankas pa nagot sar-
skilt satt.

Vi vill ha ditt bidrag senast den 28
mars, skickat til nedanstaende
adress. Vinnaren, tillsammans med
det vinnande bidraget i varje gren,
presenteras i Datormagazin nummer
8 1990 och vinnarna kommer ockséa
att meddelas per post.

Anders Kokeritz

&*@
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Regler: C 64

M Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans
BASIC). Maskinkod och anrop av ru-
tiner i ROM &r inte tillatna.

M Ingen programrad far dverstiga 79
tecken inklusive radnummer.

B Programmet ska s&ndas in pa
band eller disk. Vill du ha tillbaka
bandet/disken maste du skicka med
ett frankerat, adresserat svarskuvert.
B Bifoga en beskrivning av program-
met, dess anvéndning och hur det
fungerar. Har du anvant nagot speci-
alknep som du tycker att &r extra lis-
tigt, beskriv gérna det.

B Mérk alla papper du skickar in med
namn och adress.

W Bidraget skall skickas in till Utma-
ningen, Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 STOCKHOLM, se-
nast 28 mars 1990. Mark kuvertet 64-
utmaningen, "SORTER"” och det an-
tal bytes som programmet tar upp,
tex SORTER: 1317 bytes

M Har du problem att avgéra hur
langt programmet &r kan du gora sa
hér:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet, Gor sedan
RUN 9999 sa skrivs antalet bytes ut.
Radera raden.

Vi férbehaller oss ratten att publi-
cera insinda bidrag.

[ o

B oo u e

185882
s ARG 4

" i+ ¥ i i
b = A =
3 = ¥ i i
- i

" =] e

- + L
X = ¥ E o

L T *
- 3 =] %
e e i o bt
X i kil r

= 1 £ i Far

; i Ll

A = i L =]

. i F

; iF i e i iF

; 2 =3 =] i

_ 3 IS i ¥+ i -~
e A iiddid i

L L LB o]

Biorytmkurvor, e =emotionell kurva, i=intellektuell kurva,

f = kurva fér den fysiska formen.

Amiga

B Programsprak: AmigaBasic

B Ingen rad far &verstiga 79 tecken.

B Programmets I&ngd &r fillingden
pa den sparade ASCII-filen, dvs den
fil man far om man sparar med SAVE
"FILNAMN'',A. OBS! Andring frén ti-
digare!!! LIST fran CLI anger l&ng-
den.

W Mark kuvertet "Amigautmaning-
en”

W | bvrigt se tillampliga delar av reg-
lerna till 64. Betraffande Ovriga
sprak, se texten.

mm

-
Ovrigt:
B Ardu tveksam om just ditt special-
knep 4r tillatet, skicka med flera ver-
sioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sarskilt varfér du skick-
ar med flera versioner, och dess olika
l&ngder. Ar du osaker pa vad vi me-
nar pa nagon punkt kan du ocksa
skicka in fler versioner. Skicka hellre
in fér mycket &n for lite!
B Har du synpunkter pa utmaning-
en? Vill du papeka fel, eller brister?
Skriv det i brevet med ditt bidrag, el-
ler ett separat brev.
M Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka indem! Du kan vinna present-
kort pa 100 kronor for ideer som an-
vands. Méark kuvertet "MIN UTMA-
NING”.

“Peter och Daniel...”
Forts. fr. sid. 29

Om man tex vill manipulera blit-
tern sjélv s& MASTE man anropa OS-
funktionerna OwnBlitter() och Wait-
Blit() férst. Férst sedan har du full

tillgang till biittern.

Medan du anvander den maste du

sjalv se till att du bara anvénder den
pa minnesareor som du sjalv kontrol-
lerar och nér du &r klar med den mas-
te du anropa DisownBlitter() for att
l1amna tilibaka den till systemet.
Om du sen, narlom du far dem av
OSet, anvander OSet eller gér direkt
pa hardvaran f8r att f& fram ljuden
spelar ingen roll eftersom du da 4ger
denna resurs.

Som regel bér du dock anvinda
OS:et till allt som det gar att anvéinda
det till och forst naringet annat alter-
nativ finns ga direkt pa hardvaran. |
assemblerskolan 7B (sid 27, nr 2/90)
har i Datormagazin har vi nagra
skréck-exempel p& hur man inte
skall géra. Om vi tar exempel 7.2 och
snabbt gar igenom vad programmet
g6r och vad som &r fel:

1) Oppnar intuition. Har kontrollerar
de att intuition verkligen Gppnas, vil-
ket man skall gora.

2) Oppnar en skarm. Ingen kontroll av
att den begarda skarmen verkligen
oppnas. Detta &r en dédssynd!

3) Oppnar ett fonster. Aterigen ingen
kontroll av att det verkligen gick bra.
4) Kontroll om en tangent verkligen
tryckts ned. Denna kontroll sker ge-
nom att hardvaran |dses av direkt.
Felen som gérs héar ar fdljande:

A) Med tanke pa omstandigheterna
sa skulle det ha varit obetydligt sva-
rare att |&sa av tangentbordet via
OS:et. Att |asa direkt via hardvaran
fungerar kanske bra i detta fall, men
enda séttet att férsdkra sig om att
tangentbordsavidsningen fungerar
ar att anvanda OS:et.

B) Om man byter fénster och f6rs6-
ker skriva i ett annat fénster sa kom-
mer programmet &nda att kdnna av
detta och fortsatta vidare. Sjélva me-
ningen med fénster gar hér férlorad.
C) Aviasningen sker i en s.k "busy-
wait" loop. Detta innebar att all till-
ganglig tid gar at till att vanta pa att
en tangent nedtrycks. Detta innebar
att alla andra program som kors
samtidigt gar mycket langsammare.
5) Stanger fonstret. Om nu fonstret
inte gick att Gppna i 3) sa &r detta
stéllet som vi kommer mérka detta
pa. Att forsdka sténga ett fénster
man inte lyckats dppna &r namligen
ett utmarkt satt att skaffa sig en Gu-
ru pa.
6) Sténger skérmen. Se 5 och byt ut

ordet “fonster” mot "skarm".

7) Sténger intuition.

Exempel 7.2 bryter saledes mot reg-
lerna f6r OS:et pa minst tre punkter.
1) Se alltid till att du FAR det du fra-
gar efter och hantera felet om du inte
far det. 2) Respektera OS:ets konven-
tioner. Ett icke-aktivt fonster skall
inte paverkas av att anvandaren ror
musen, knappar pa tangentbordet el-
ler gér nagot annat i ett annat féns-
ter. 3) Gor ALDRIG “busy-wait".
Dessutom bryter programmet mot
regeln att man skall |ata OS:et skota
allt det kan géra och bara ga forbi det
ndr man maste.

Tror ni som tycker det &r "ballt’” att
inte anvanda OS:et att det finns dér
for att gora ert arbete svarare? Det

gtrdet inte. Det finns dér for att géra
ert arbete LATTARE, bade pa lang
och kort sikt. Ténk efter! Om du laser
av tangentbordet via OS:et i stéllet
fér via hardvaran sa fungerar ditt pro-
gram GARANTERAT pa alla Amigor.
Dessutom fungerar det som anvan-
daren férvantar sig att det skall gora.
Med ratt konstruktion av koden sléar
det dessutom inte ner andra pro-
gram som kors samtidigt.

Att gé direkt pa hardvaran &r nddvén-
digt ibland. Du avgtr naturligtvis
sjalv hur du vill gbra det. A ena sidan
kan du gdra det pa ett satt som gor
att OS:et aldrig marker (eller ens bryr
sig om) vad och hur du gor. A andra
sidan kan du strunta i OS:et och gdra
det p4 ungefidr samma satt, men

utan att bry sig om konsekvenserna
fér OS:et och andra program i ma-
skinen.

Den senare metoden &r givetvis enk-
lare att gbra, men visar pa bristande
respekt mot anvandaren och troligen
ocksa pa bristande kunskaper om
Amigan.

Fér den som absolut vill gora alit
sjalv finns det dock ett sitt: Gor
ALLT sjélv. Ta dver maskinen sa ti-
digt som maojligt (helst direkt fran
bootblocket) och gér saker pa ditt
satt. Men anvand da inte operativsy-
stemets rutiner och strukturer alls.
Och tar du dver efter bootblocket s&
bér du slénga ut en (OS-vanlig) f&r-
fragan till anvAndaren om han &r
medveten om att du kommer ta dver

maskinen och inte 1&mna tillbaka
den.

Sa lange du tar éver maskinen heit,
inte anvinder OS:et alls och inte
lamnar tillbaka maskinen s& har du
helt fria h&nder att anvanda hardva-
ran direkt. Kom dock ihag tva saker:
1) En Amiga kan innehélla en 68000,
68010, 68020, 68030 eller 68040. Se
till att dina program fungerar bra
med samtliga (anvand tex ej CPU:n
fér tidtagning, utan synkronisera allt
som &r tidsberoende med en klocka).
2) Commodore har aldrig garanterat
att det &r OK att peta i hardvaran di-
rekt. Dina program kan komma att
fungera daligt pa framtida Amigor.

Bjérn Knutsson

Anders Jimpar-s
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Cartridge 10
bridgefans
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En av de gamla cartridgar-
na som nyligen aterupp-
téckts heter BRIDGE 64. Kan
en cartridge med det namnet
vara nat annat dn en cart-
ridge som spelar bridge?

Datormagazin tar reda pa
det...

Till att bérja med vill undertecknad
bara papeka att han ar totalt ockunnig
i bridgespelande. Sa hur testar man
dé en cartridge, vars uppgift pa den-
na planet &r att spela bridge? Tja,
man pluggar in cartridgen, slar pa
strommen och letar efter manualen.

Efter en stunds letande finner man
den. Den omfattar fyra futtiga sidor
engelsk text, och ar som i de flesta
andra cartridgeférpackningar fran
Handic gobmd under férpackningens
omslagsbild.

Vad man far reda pa i manualen ar
att BRIDGE 64 skall vara avsedd for
saval nybdrjare som experter. Man
kan tydligen tréna sig pa flera olika
svarighetsnivaer. Jaha, sa langt ver-
kar det bra.

Men som nybdrjare kanner man
sig ratt lurad ndr man sedan konsta-
terar att reglerna for bridge inte finns
beskrivna, annat 4n mycket, mycket
yiligt. Manualen duger definitivt inte
som regelbok.

Dags att ta fram "Kortoxen” alltsa,
och férséka lara sig lite regler. Men
jAmmer och eldnde! Det forsta man
ser under rubriken "Bridge™ &r att det
ar véridens mest komplicerade
kortspel. En djup suck drages, varvid
testet dvergér till att titta pa hur det
hela ser ut.

Jod4, det ser ratt bra ut pa skér-
men faktiskt. Spelkorten ser ut som
kort, tack och lov. Det som syns pa
skérmen, och de inmatningar man

#i
2%

DEAL
BID

Storsta problemet med BRIDGE 64 ér den fjuttiga manualen.

Nybérjaren i bridge fir mestadels testa sig fram. Men priset dr

bara 50 kronor, sa varfér inte dnda. ..

foérvantas gbr beskrivs trots allt ratt
bra i manualen. Kortfargerna anger
man genom ett tryck pa tangenterna
AS,Z eller X, dar man ocksa normalt
har symbolerna som teckengrafik.
Valdrerna anges med siffror samt
bokstaverna J,Q,K och A.

Antalet stick som tagits av dig re-
spektive motstandarna visas, och
aven vem som lagt de kort som ligger
pa bordet under pagaende spel.

Man borjar spelet med att ange ett
setnummer mellan 1 och 99. Varje
set uppges innehalla 999 givar, och
genom de olika seten kan man spela
om en giv man tidigare provat. pa sa
séatt kan man 6va samma giv om och
om igen, tills man anser sig ha for-
battrat sitt spel. Samma mdjligheter
ges ocksa efter avslutat spel, och
man kan &ven byta hdnder med mot-
spelarna.

Omddme (?)

Huruvida BRIDGE 64 &ren braeller
dalig bridgespelare har jag svart att
yttra mig om. Jag lyckades heller
inte luska ut om cartridgens spel-
motstand kan styras till att passa ba-
de nybdérjare och experter.

BRIDGE 64 lyckades inte Gvertyga
mig att bli en haéngiven brigdean-
héngare, men det finns ju bridge-
klubbar och bécker i amnet for den
som &ar intresserad.

Och en futtig femtiolapp ar denna
cartridge vard, &ven om man som
bridgenovis maste skaffa en regel-
bok pa annat hail.

Anders Janson

Test:
BRIDGE 64

bridgecartridge till C64/128.
Tillverkare: Handic.

Leverantor: Stor och Liten, tel. 08-23
80 40.

Pris: 49:90 kronor.

Med HANDIC V24 kan du ansluta modem, plottrar, prinirar,

maétinstrument till 64:a.

Prisvart
serieinterface

HANDIC V24 dr namnet pa
ett interface avsett for den
som vill ansluta modem,
printrar, plottar och madtin-
strument till userporten pa

| sin C64.

Seriell kommunikation &r minst
sagt en rdrig historia. V24 och
RS-232C &r tva olika namn pa ett
standardiserat satt fér seriell kom-
munikation.

Ursprungligen var V24 (RS-232C)
menat att beskriva kontakters ut-
formning och signalers nivaer naren

«dum terminal ansluts till ett modem

som i sin tur "talar i telefon” med en
dator pa annan plats. Nar sedan da-
torerna blev mindre, billigare och
vanligare fortsatte man att anvénda
seriell kommunikation mellan tex
tva datorer i samma rum. Vilken av
datorerna som skulle fungera som
modem och vilken som skulle fa kal-
la sig for terminal var inte langre sa
sjalvklart.

ATERFINNS |

VALSORTERADE
DATABUTIKER

DISTRIBUERAS AV:

HIK

o B L,

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

P& Handics serieinterface finns en
klart bra 16sning pa detta problem.
Med hjélp av fyra omkopplare skiftas
data- och styrsignaler mellan de stift
pa kontakten dar de kan upptrada,
beroende pa vilken sorts utrustning
man ansluter.

Signalomvandling

Signalerna pa interfacets utgang-
ar kommer inte direkt fran datorns
userport. Datorns signaler dugerinte
nér det giller RS-232, sa de maste
forst omvandlas till nagot som &r et-
tor och nollor pa RS-232-vis.

Né&r datorn ger 0ss en etta pa user-
porten kan vi om vi vill méta upp fem
Volt med en vanlig voltmeter. En etta
pa en RS-232-férbindelse skall vara
lagre &n minus tre Volt, alitsd helt
omvant.

Pa samma satt motsvaras en da-
tor-nolla (noll Volt) av en spé&nning
stérre &n tre Volt. | interfacet sitter
den elektronik som behovs for att
"blasa upp’ spanningen och vénda
dess polaritet. Handic V24 lamnar
spanningar pa plus/minus 9 Volt,
alltsa klart 6ver de rekommenderade
miniminivaerna. Eftersom 64an
dessutom aldrig kommer upp i speci-
ellt hog overféringshastighet kan
man anvanda tamligen langa led-
ningar innan man borjar fa problem
med dverfaringen.

Slutligen

“Manualen” bestar endast av ett
hopvikt A4 med tva halvfylida sidor
engelsk text, men mer behovs inte. |
stort sett ar det bara att plugga in
interfacet, stalla omkopplarna ratt
och sedan bérja anvénda det. C64
har inbyggda rutiner fér seriekom-
munikation enligt RS-232, sa med ett
passande interface ar det mdjligt att
ansluta kringutrustning fran de fles-
ta fabrikanterna. De vanligaste pry-
larna &r modem och skrivare, men
det ar bara toppen pa isberget.

Andra saker som &r mojliga att
kopplain art ex EPROM-programme-
rare, matinstrument och plottrar. Se-
rieinterfacet kostar 99 kronor, och
det kan det val vara vart.

Anders Janson

Test:
Handic V24

Serieinterface for C64/128.
Tillverkare: Handic.

Leverantdr: Stor och Liten, tel. 08-
238040.

Pris: 99 kronor.




tyr datorn med telefon

| TV-programmet "Bit for
bit” spelade man datorspel i
direktsdndning.

En liten lada konstruerad
av Datormagazin kopplades
till telefonnatet for att gora
detta majligt. Vi visar hir hur
det fungerar.

Ni sag val datorspelen | TV-pro-
grammet "Bit for Bit"? Nagon und-
rade kanske hur de kunde styras
med telefonen? Den tekniska &s-
ningen ar egentligen ratt enkel och
bygger pa att omvandia toner till en
elektronisk joystickrorelse.

Den som spelar sitter alltsa hem-
ma med sin knapptelefon som maste
vara ayv tonvalstyp.

Telefonen ger ifran sig tva olika to-
nier nar man trycker pa en knapp. En
av tonerna ar unik for knappens rad,
och den andra motsvarar kolumnen.
Betrakta garna figur 1 sa ser ni sam-
banden.

Siffrorna 1,2 och 3 ligger alla pa
dversta raden, och det var darfor na-
turligt att lata tonen motsvarade
denna rad fungera som joystickens
"UPP". Pa samma satt hittar vi 1,4
och 7 i vanster kolumn, och later to-
nen fér denna kolumn bli "Vénster”.

Totalt fyra olika toner kanns av for
att kunna styra i alla de atta normala
riktningarna som en vanlig joystick

klarar.

" FIRE-knappen lades mitt i telefo-
nens knappsats, alltsa pa siffran 5.
Fér att upptacka nar femman trycks
ned kontrolleras tva toner, vilka mot-
svarar femmans rad- och kolumnton.

Som ni forstar sa ar det omojligt
att med telefonen styra at négo? hall
samtidigt som man trycker pa av-
tryckarknappen. Telefonen klarar
inte av att sanda tva knappars tonpar
samtidigt.

| TV-huset kopplar man sedan tele-
fonlinjen till sin ljudmixer for att
samtalet skall kunna hérasi TV, men
man kopplar ocksa in den elektronis-
ka joysticken som far lyssna. Fran
den kommer sedan en sladd som
fungerar som en vanlig joystick, och
naturligtvis kopplas denna sladd till
en helt vanlig dator.

Elektroniken

Telejoysticken bestar av sex prak-
tiskt taget identiska sektioner. Varje
sektion innehaller en billig krets for
tonavkodning samt nagra motstand
och kondensatorer. Det ar allt som
behovs for att kunna kanna igen en
ton.

Kretsen heter NE567, LM567 eller
nagot annat med siffrorna 567 pa
slutet, beroende pa vem som tillver-
kat kretsen.

Datormagazins lasarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard"”, Da-
tormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor belonas med bra
svar.

Matte-
funktioner

B Baste Herr Dator-Wizard. Jag ber
Er i all min skroplighet om ett utfdr-
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Tonen man vill kunna detektera
bestdms av komponenterna pa pin-
ne 5 och 6 pa 567an. Formeln for att
berakna frekvensen varierar mellan

ligt ytirande angaende anviandning
av sk kommandon av modell: COS,
SIN, TAN etc. Skola Ni, min herre,
behaga forklara anvédndningsomra-
dena for dessa?

Eftersom ni dnda léser brevet, kan
jag kanske drista mig till att fraga hur
en vanlig dodlig man som jag anvin-
der sk Raster-interrupt, vanliga inter-
rupter har jag "fattat”.

Jag skulle ocksa vilja veta vad Do-
odle r fér program och hur man far
tagidet. :

"Endast en datorns trotjanare”

Givetvis ska Vi gora vart basta for

 att tillfredstélla Eder och har efter ett

omsorgsfullt tankearbete kommit
fram till féjande svar. Vi hoppas det
kan tillfredstélla er kunskapstorst i

. all sin ofullkomlighet.

COS, SIN och TAN &r sk trigono-
metriska funktioner som anvénds for
att rakna ut varden pa cosinus, si-
nus, tangens for olika vinklar. For de
som inte kanner till dessa matema-
tiska formler sager det val inte myc-
ket, men det &r inte helt Iatt att be-
skriva gymnasiematte pa ett fatal ra-
der.

Det man bor veta &r att vinkel ska
anges i radianer (en matematisk vin-

olika fabrikat, men en bra uppskatt-

ning ar f=1/(R*C), dar R och C &r

komponenterna pa ben 5 och 6.
Satter man som jag gjort C=0.1

kelenhet dar ett helt varv (dvs 360
grader) ar 2* pi radianer, dvs ungefar
6.28), och att SIN och COS gervarden
mellan-1och 1. De vanligast anvand-
ningsomradena &r till att skapa si-
nusformade saker, exvis skrollar och
till att rita cirklar (Om man satter x-
koordinaten till COS, och Y-koordi-
naten till SIN far man en cirkel) och
3D-berdkningar.

Ett rasterinterrupt fungerar i kort-
het sa att du talar om for videochipet
att du vill anvanda rasterinterrupt ge-
nom att satta bit 0 i adress 53274 och
vilken rasterrad du vill ha interrupten
pa anger du pa adress 53266, samt
den hdgsta biten av 53265. Vill du tex
ha en interrupt vid 6vre gransen mel-
lan ramen (rad 50) och skdrmen sét-
ter du hogsta biten i 53265 till 0 och
lagger 50 i 53266. Sedan installerar
du din interruptrutin som vanligt och
utfor det du vill ha gjort i den.

Doodle &r ett ritprogram till 64:an,
som vad jag vet inte langre séljs i
Sverige. Tyvarr gar nog det, liksom
sa& manga andra nyttoprogram till
64:an bara att fa tag pa genom in-
officiella kontakter. ..

AK

Ovan:

Fig 2. Kopplingsschema.
Bild tv:

Via en vanlig knapptelefon
kan du styra en dator.

mikro-Farad kan man med rimliga
varden pa R kanna av alla telefonens
toner.

Resten av kondensatorerna runt
kretsen bestdmmer hur snabbt den
skall reagera pa tonerna, och hur
exakta de maste vara for att godkan-
nas som "ratt ton"'.

Trimma frekvensen

Den som har tillgang till en frek-
vensraknare eller ett oscilloskop ma-
ter och trimmar in den énskade fre-
kvensen pa ben 5 med hjalp av trim-
potentiometern R. Ni andra far for-
s6ka med att mata in 6nskad ton pa
ingangen och sedan trimma tills lys-
dioden for respektive ton lyser.

Nér man styr med en vanlig joy-
stick kopplar en strombrytare en el-
ler flera av joystickens ledningar till
den gemensamma jordledningen.
Telejoysticken gér samma jobb som
dessa strombrytare, och sénker
strom genom ben 8 pa 567-kretsarna,
men har |4t jag aven en lysdiod fa
strom.

Padettavis kan man paladanse at
vilket hall man styr. Denna finess un-
derlattar intrimningen av telejoy-
sticken, men #&r inte nodvandig for
funktionen. Den som inte vill ha lys-
dioder kan utesluta dioden 1N4148,
lysdiod och motstandet pa 220 ohm,
och istéllet ansluta ben 8 direkt till
joystickkontakten.

Strémforsérjningen skall vara en
stabiliserad spanning pa 5 Volt. TV:s
joystick matas med en separat batte-
rieliminator. Spéanningen skulle
eventuellt kunna tas fran datorns
joystickport, pinne 7, men da rekom-
menderar jag att ni utesluter lysdio-
derna.

Commodore rekommenderar nam-
ligen att man inte tar ut mer strom an
50 mA pa denna kontakt, och det &r
ungefar vad denna konstruktion drar
ivila.

Att bygga en telejoystick sjalv ar
inte speciellt svart for den som &rna-
gorlunda handig och har lite tala-
mod.

P& en forborrad experimentplatta
(Veroboard) i storleksordningen
10710 cm far bygget gott och val
plats. Jag vill dock inte rekommen-
dera nybdrjare att ge sig pa ett sa-
dant har bygge. Det blir trots allt
ganska manga lodningar som dess-
utom hamnar ratt tatt pa sina stéllen.

Den som trots allt kdnner sig ma-
nad kan finna samtliga komponenter
i elektronikbutikerna eller hos ELFA,
tel 08-735 35 35.

<

Inte bara spel

Det ar antagligen inte manga som
kan ordna egna spelsessioner i di-
rektsand TV, men ladan kan &ven an-
vandas till andra styrandamal.

Kopplas telejoysticken till en
bandspelare fungerar den lika bra.
Det gar alldeles utmarkt att-anvanda
datorn till att styra bildspel och ljus-
sattningar om man spelar in styr-
ningen i form av toner pa ett band. Pa
en stereobandspelare kan man ha
musik och speakertexter i den ena

kanalen, och styrljud till datorn iden ¥

andra.

Tekniskt lagda agare av modem
kan ju fundera pa méjligheten att
koppla in en telejoystick i ljudkana-
len. Att ansluta datorljudet till iele-
linjen skall heller inte vara omajligt
om inkopplingen sker i modemet,

Vad som sker med eventuell ga-
ranti &r en annan femma. Utnyitjas
sedan autosvarsfunktionen i mode-
met (om sadan finns) kan man med
ett talsyntesprogram lata datorn
stalla fragor eller begérain olika upp-
gifter, och da har man ett automa-
tiskt ordermottagningssystem eller
telefonsvarare.

Med telefonen kan man da ge olika
svar genom att trycka pa olika siffror.

Sana har automatiska ordermot-
tagningssystem finns att képa far-
diga, men ni kan ju gissa vad de kos-
tar.

Varldens hittills enda exemplar av
telejoysticken fick valdigt brattom
till TV, sa dessa férslag ar inte pro-
vade i praktiken.

Skulle nagon komma pa nagon an-
nan tillampning for telejoysticken far
denna person garna hora av sig.

Anders Janson

1209 1336 1477
a7 123
™ 4156

7187

Fig 1. Frekvenserna (I Heriz)

852

och kolumner.

Tabell

R

6.8 + trim
6.8+ trim
trim

trim

6.8 + trim

Ton
1
2
3
4
5
6 trim

e ha o e 0
PN NN

Komponentvérden fér de oli-
ka tonerna. R angivet i kilo-
Ohm, C i mikro-Farad. Trim-,
potentiometer =10 k.

L

for knapptelefonernas rader =

R
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Fér 199 kronor gér det att skaffa en videotex-cartridge till

64:an.

Videotex
pa cartridge

Lystring, alla modem:-
freaks. En cartridge ur kate-
gorin "gamia godingar” finns
nu efter flera ars franvaro ater
pa marknaden. Vi testar VI-
DEOTEX 64.

VIDEOTEX 64 &r ett program for
datorkommunikation. Med program-
mets hjalp kan man ringa upp data-
baser som anvénder sig av Videotex-
system. For att klara av detta krévs
férutom cartridgen &ven ett modem
som klarar 75/1200 baud. Man tar
emot informationssidorna med den
hégre hastigheten, och eftersom
man oftast skickar ganska fa tecken
till den informationsldmnande da-
torn sa spelar den laga s#éndhastig-
heten kanske inte sa roll. Normal be-
star sdndningen bara av en bestall-
ning av ett visst sidnummer.

Internationell standard

VIDEOTEX 64 anvander sig av ett
format som &r standard och som
ocksa internationellt kallas Video-
tex.

Det &r alltsd mdjlig att ringa upp
databaser &ven i utlandet, forutsatt
att dessa lagrar sin information i Vi-
deotexformat. En sida i Text-TV an-
vander samma sorts grafik, och den
antika datorn ABC8O0 tillampade val-
da delar av denna standard. Efter-
som grafiken inte &r av den typ man
4r van vid i C64-sammanhang s&
finns det | manualen ett par sidor
som beskriver editorn och hur man
far fram de olika grafiska tecknen.
Grafiken liknar den teckengrafik
som finns i C64an, men varje bokstav

rymmer hir 2*2 pixels istéllet fér 2*2
man finner pa knapparna D,F,C och
Vmfl...

Den inbyggda editorn i VIDEOTEX
64 gor det méjligt att skapa egna in-
formationssidor. Férutom text och
grov grafik i olika farger kan man
ocksa utnyttja finesser sdsom &nd-
rade bakgrundsfarger, hogre text
samt blinkande text.

Det ges ocksa mojlighet att ha ett
antal sidor i minnet och skapa sina
egna bildspel. Denna funktion &r
speciellt 1&mpad f&r butiker, utstéall-
ningar, lokala TV-nét och hotell.

Sidorna kan givetvis laddas fran
och sparas pa diskett, men kan ock-
sa skickas till varddatorn, dessvérre
med den pinsamt laga hastigheten
75 baud, vilket motsvarar ungefar 7.5
tecken per sekund. G&éésp.

Videotexsystemer blev aldrig sa
populéri Sverige som man hade hop-
pats, men varfor inte prova? Priset
for cartridgen &r dock en aning for-
vanande. 199 kronor &r en aning saf-
tigt om man jamfér med alla de and-

ra gamla cartridgarna Stor och Liten

fatt tag pa. Priserna fér de dvriga
cartridgarna ligger kring 50-100 kro- |
nor.

Anders Janson

FAKTA:
VIDEOTEX 64

telekommunikationscartridge
C64/128. Modem kréivs.
Tillverkare: Handic.
Leverantdr: Stor och Liten, tel. 08-23

fdr

80 40.
Pris: 199 kronor.

En ny Geos-applikation har
sett dagens ljus. Med Geo-
Chart kan tabeller, databaser
och berékningar snabbt och
snyggt omséttas | diagram
och overskadliga grafiska
uppstéliningar.

GeoChart &r den senaste i en lang
rad applikationer till Berkeley Soft-
works Geos, ikonoperativsystemet
till Commodore 64 och 128. Geo-
Chart fungerar med Geos pa bada
dessa datorer, men pa en 128 i 128-
l&dge endast i 40 kolumner.

Med hjalp av GeoChart kan dia-
gram av olika sla g skapas for att gra-
fiskt och tverskadligt illustrera siff-,

diga diagrammen kan sedan foras
overftill ett dokument i GeoWrite eller
GeoPaint.

Manga olika sorters diagram kan
astadkommas, som till exempel sta-
peldiagram, liggande eller staende,
cirkeldiagram och flera typer av linje-
och yidiagram. Det dr dessutom en-
kelt att véxla mellan dessa med ett
bekvamt klick i en rullgardinsmeny.

For att bérja fran bérjan sa levere-
ras GeoChart pa 5.25-tumsdiskett i
Geos-seriens vid det har laget gans-
ka valkénda och mycket prydliga for-
packning. En férpackning som ock-
sainnehaller en ringbunden manual i
Geos vanliga hégaklass.

Som med alla Geosapplikationer
&r det lampligt att kopiera éver Geo-
Chart till en arbetsdiskett. Sedan
detta &r gjort &r det bara att dubbel-
klicka pa programmets ikon och kéra
igang. Med de vanliga dialogrutorna
6ppnas sedan ett dokument att arbe-
ta med.

Trédna pa demodiagram

Innan programmet férsetts med
data att arbeta med visas alltid ett
demodiagram, kallat "Widget Sa-
les. Detta &r fran borjan ett stapel-
diagram, men for att prova hur det
ser ut | andra former &r det bara att
dra ner chart-menyn och klicka. Med
hjélp av edit-menyn kan ocksa andra
férandringar goras.

Som till exempel att &ndra text i
diagrammet, &ndra skala pa axlarna,
&ndra monster i staplarna och en del
annat. Nar det géller text kan man,
som | andra Geos-applikationer, an-
vénda sig av flera fonter, fetstil och
kursivering med mera.

Efter lite traning med detta &r det
bara att ge sig pa att skapa egna dia-
gram. Materialet som ska aterges i
diagramform har man férmodligen
redan lagrat nagonstans, till exem-
pel som data i GeoCalceller GeoFile,
eller eventuellt | textform i GeoWrite.
| sa fall 4r det bara ait fran dessa

ror man behé&ver presentera. De far-,

Fixa tabeller
av Geochart

Geochart ger geosystemet ytterligare en knuff at det proffsiga

haéllet.

applikationer placera det som ska
anvdndasien “text scrap”-fil. Sedan
4r det bara att 6verga till GeoChart
och importera denna fil.

Det gar naturligtvis ocksa alldeles
utmérkt att bygga diagrammet med
data direkt. Man anvander sig da av
en modifierad och forbéttrad variant
av det gamla tillbehéret "Note Pad”.
Vad som &r nyit i detta ar att texten
gér att kopiera over till en “text
scrap”-fil, plus en del andra smafér-
andringar som att det gar att lagga
till och ta bort sidor. Detta &r f&r 6v-
rigt den version av Note Pad som
medféljer Geos 2.0.

Den "text scrap” som tillverkats
med nagon av dessa varianter an-
véinds sedan for att bygga diagram-
met man vill ha. Med hjalp av en data-
matris placeras uppgifterna in darde
ska vara, och sedan skapar man ax-
lar, skalor, text med mera och véljer
monster till eventuella staplar eller
cirkelsektorer.

Komplicerad finurlighet

men det &r det inte. Inte sa att den
arbetsmetod som krévs &r dum eller
opraktisk, enklare kan det nog inte
goras, det ar bara véldigt komplice-
rat i all sin finurlighet.

Men har man val lart sig att behars-
ka tekniken &r GeoChart ett valdigt
smidigt arbetsredskap, med vars
hjélp grafik av ett mycket professio-
nellt utseende kan skapas. Och na-
turligtvis sedan éverféras till och an-
véndas i dokument skapade med
GeoWrite, GeoPaint eller GeoPub-
lish.

GeoChart ger Geos-systemet, och
darmed Commodore 64 och 128, yt-
terligare en knuff at det proffsiga hal-
let. Det &r en férhoppning, atminsto-
ne hos undertecknad, att Berkeley
Softworks fortsatter sitt utvecklings-
arbete,

Att kunna skapa sa prydliga och
fullandade utskrifter med en "billig
hemdator”, en mus eller joystick och
en vanlig matrisskrivare, det ar inte
dumt.

Anders Reuterswird

Allt gar som vanligt med Geos smi-
digt och behéndigt, med en pekare
styrd av mus eller joystick. Med ett
expansionsminne som RAM-disk blir
det hela ocksa tillfredsstéllande
snabbt. Annars galler som alltid att
Geos diskintensitet gér allting lite
trégjobbat.

Det héar later kanske valdigt enkelt,

e b fia o edik | shod ©

TEST:
GEOCHART

Tillverkare: Berkeley Softworks
Svensk distributdr: HK Electronics
Systemkrav: Commodore 64/128 med
diskdrive och GEOS

Pris: 249 kronor

VIDI-AMIGA

Video—digitizern med dom manga mdjligheterna.
Desktop video, DTP Spara och forandra bilder fran TV, video eller videokamera.
Spara flera bilder i sekvens.(rorliga bilder) Arbeta i firg mm.

VIDI-AMIGA.............
VIDI-AMIGA + VIDICHROME quu rirg)...
Finns dven till ATARI ST/MEGA och IBM komp. PC !

ROMBO Lid

1295:-
1495:-

Alla priser
ink, moms

porto och pf 25:-

Lir dig programmera pa AMIGA!
Maskinkodsprogrammering eller C-programmering pa AMIGA
Varje kurs omfattar 12 st informationsrika brev samt 2 disketter.

Breven kostar 145:-/st., disketterna 95:-/st

Forskottsbetalning - poriofritt

RADOR

Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA

Tel: 0340-53277

PostGiro 44 31 97-9
e
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Sa hér fina tabeller far man med en vanlig enkel printer och Geochart.
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Avancerad grafik pa 128:a

hjalpmedel

For drygt ett ar sedan pre-
senterade Datormagazin den
nya grafikorienterade Basic
8.0 till Commodore 128. Ett
till manga delar helt fantas-
tiskt tillbehor till denna dator,
som dock inte vunnit sa myc-
ket gehdr i Sverige. Mycket
s#kert beroende pa ait Basic
8.0 inte finns att kopa hér
hemma, men ocksa pa att det
inte dr sa helt enkelt att ldra
sig. Det sistnédmnda finns det
nu dock bot mot.

Ingen har vél kunnat undga ait
marka alla de utmérkta grafikpro-
gram, skrivna i Basic 8.0, som utkom-
mit till Commodore 128 pa senare
tid. Sketchpad, Newsmaker, Spect-
rum 128, med flera. Alla ar de skapa-
de av en och samma person, en kille
som kallar sig "Whiz Kid", men
egentligen heter David Krohne.

Déaray kan man dra slutsatsen att
han kan det dar med Basic 8 ganska
bra. Den kunskapen forséker han nu
dela med sig av till oss andra mindre
vetande i haftet "How to get the
most out of Basic 8”. Detta gor han
tillsammans med en annan 128-entu-
siast; Roger Silva alias "Mr. Silly".

Det handlar om ett A4-hafte pa 80
tattskrivna sidor, utgivet av (natur-
ligtvis) Free Spirit Software. Haftet
atféljs av tva dubbelsidiga disketter,
fylida med hjélpmedel och illustre-
rande programexempel. Alltsam-
mans till ett vettigt pris.

Bra bérjan

Kan man inte Basic 8:s alla fines-
ser &r det hér ett mycket bra satt att
borja. Férsta delen av hiftet, Under-
standing Basic 8, bestar av utférliga

steg-fér-steg-instruktioner, som be-
skriver varje kommando och illustre-
rar det med ett tillhérande lattfor-
Salkéeligl programexempel pa diskett.

Fér varje Basic 8-kommando ges
en beskrivning av syntax, vad det ut-
fér och hur det kan anvéndas. Varje
programexempel fungerar fristaen-
de och utréttar ingenting mer &n att
visa just det som det ska visa, men
kan sedan enkelt kombineras ihop
med andra programsnuttar i ett eget
program.

Om man nu behéver anvanda dem
for att skriva egna program, for efter
att detta avsnitt har gatts igenom har
forstaelsen for Basic 8 6kat sa pass
att man enkelt skriver det man be-
héver sjalv. Avsnittets rubriker ar:
Getting started, Why Basic 8?, Gra-
phics modes, Shapes, Rylander 3D
Solids, Buffers & Structures, User In-
put, Utilities och Additional De-
monstrations.

Det sistnamnda kapitlet visar en
del roliga effekter som ingen over-
huvudtaget hade trott gick att gora
pa 80-kolumnsskarmen pa en C128
for bara nagra ar sedan. Men med
Basic 8 &r det enkelt.

Rdrliga bilder

| haftets andra del, Basic 8 Anima-
tion, kommer vi in pa &nnu mer
“omdjliga” saker. Har handlar det,
som kanske framgar, om rorliga bil-
der. Roterande féremal och animera-
de sekvenser, allt gar att astadkom-
ma genem att snabbt flytta runt bil-
der i Basic 8:s buffertar.

Det kanske inte later sa markvar-
digt, men att se det pa en 128:a i 80-
kolumnslage &r nagot helt annat.
Och inte heller helt 14tt att framstal-
la, naturligtvis, men med férfatta-
rens hjalp och det menystyrda ani-
meringsprogram som finns pa dis-
ketten gar det bra.

Till detta atgar cirka tjugofem si-

Bilderna &r exempel pa grafik gjord med Basic 8.0.

dor, varefter det hela avslutas med
nagra sidor appendix och index. En
mycket prisvard investering, som ger
full valuta fér den som vill lara sig
programmera i Basic 8. Kraver givet-
vis att man redan har Basic 8 och vill
lara sig mer om det, eller kper det
samtidigt.

Fran samma féretag, Free Spirit
Software, och samma upphovsman,
Whiz Kid, kommer ocksa Basic 8
Toolkit. Detta ar ett litet paket med
nyttiga och anvandbara rutiner som
kompletterar och underlattar anvan-
dandet av Basic 8.

Massor av hjélp

Valdigt ansprakslost, en diskett
och nagra fotokopierade sidor med
instruktioner. Vid inladdning mots
man av en meny med funktionerna
Pointer Editor, Font Editor, Pattern
Maker, lcon Maker, Printshop-B8 och
Disk Utilities.

Vad dessa gor torde i de flesta fal-
len vara ganska uppenbart, man far
helt enkelt hjalp med saker som i Ba-

sic 8 ar lite knepigt. Som att skapa
och foérandra fonter, ménster och
ikoner, andra utseende pa pekaren
och konvertera Printshopbilder till
Basic 8-format.

Nyttigheter utan athavor, med
andra ord. Och fungerar ganska bra
och enkelt gor det, med hjalp av mus
och pekare. Speciellt for oss i Sveda-
la kan fonteditorn vara av intresse,
for att astadkomma vart lite egna al-
fabet. Har bér dock papekas att det
finns brister.

Med Whiz Kids fonteditor kommer
man namligen inte at de specialteck-
en som normalt anvands fér gemena
a, & och 6, dvs masvingeparenteser
och omvént snedstreck. Och inga
andra specialtecken heller, fér den
delen. Men med lite oortodoxa l6s-
ningar gar det val att fixa det proble-
met ocksa, till exempel kan man val
anvénda siffrornas positioner.

Basic 8 i sig sjalv ar ett enormt lyft
for 128:an, med dessa tva tillbehér
blir lyftet i alla fall inte mindre. Finns
tyvarr endast att fa tag pa i England
eller USA. =

Anders Reuterswiérd

Forth

FORTH 64 &r tillbaka. Ar
detta méjligen ett sprak for
den som tréttnat pa BASIC?
Datormagazin testar nygam-
lingen.

FORTH é&r ett flexibelt sprak som
man sjaly bygger ut medan man pro-
grammerar.

Man kan sjalv definera sina egna
kommandon, som i sin tur bestar av
andra egna kommandon och sa vida-
re. Till sist har man ett kommando
som egentligen &r ett helt program.

Fran borjan finns ett stort antal
standardfunktioner definerade i cart-
ridgens ROM-minne, sa man behover
inte uppfinna hjulet varje gang man
tanker programmera. Jag raknade
till nara 300 fordefinerade funktioner
och uttryck i manualen, och det bor-
de ricka ganska langt.

Rdknar omvant

Har man stiftat bekantskap med
rédknedosor fran Hewlett Packard vet
man vad RPN &r for nagot, ndmligen
Reversed Polish Notation, eller Om-
vand Polsk Notation som vi séger i
Sverige. For att tex addera 1 och 2
lagger man dessa varden pa en
stack. Sedan anropar man funktio-
nen "+", och resultatet levereras
hogst upp pa stacken. Alla berak-
ningar gbrs EFTER att man talat om

vilka tal man vill bearbeta. Detta ar
ett for datorer mycket enklare satt
att hantera tal, och fér den dumma
manniskan (?) nagot svarare, men
man vanjer sig efter ett tag.

Vad har nu detta med FORTH att
gora? Jo, FORTH arbetar enligt sam-
ma princip mot en stack. Forvaxla

FORTH bygger man sjélv ut
medan man programmerar.

raket som vaxer

inte denna stack med den stack som
processorn anvander. Spraket inne-
haller mangder av funktioner for att
manipulera stackens innehall. Andra
tilltalande egenskaper &r att spraket
innehaller kommandon fér strukture-
rad programmering, tex DO och
LOOP.

Blanda in assembler

En annan krafifull egenskap hos
FORTH éar att man kan blanda in as-
semblersnuttar i sina program. Har
man extrema krav pa sina program
bdér man satsa pa en riktig assem-
bler, men om man later FORTH ta
hand om de mindre krdvande admi-
nistrativa delarna av programmen
kan man klamma in lite egen maskin-
kod dér det skall ga forth (dar fick jag
till det!).

Manualen &r pa engelska och om-

_ fattar 35 sidor. Har gar man inte in i

detalj pa hur sjalva programmering-
en i FORTH gar till, utan hanvisar till
befintlig litteratur.

| stallet gar de flesta sidorna &t till
att beskriva de fordefinerade kom-
mandona och vad som skiljer
FORTH 64 fran FORTH-79, en stan
dardiserad variant.

Ett billigare programsprak &n

FORTH 64 fér 49:90 Iar ni aldrig hitta,
annat an i form av piratkopior. Har ni
trottnat pa BASIC kan det vara kul att
prova pa FORTH. Det ar garanterat
annorlunda.

Anders Janson

Moms, frakt och postidrskottsavgitt tillkommer

CoriSiw— PROGOM

—— Telefon: —
0472-712 7U
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Tel. 0413-125 00

Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi aven i Goteborg!

AMIGA MONITOR

fran

2895:-

Commodores orig.

1295:

minne A 501
Skrivare MPS 1230 1995:-
Skrivare Farg MPS 1500 C 2995:-

Amiga 500 harddisk
20 Mb A 590
Autobootande till 1,3 5995:-
inkl. 1 Mb fast RAM 7995:-
inkl. 2 Mb fast RAM 9495:-

AMIGA SPEL

Bomber 295:-
Ninja Warriors 229:-
Pro Tennis Tour 249:-
F 16 Combat Pilot 259:-
Larry I

New Zealand Story

Disketter
3,5" MF2 DD 8.90/st
vid kép av 100 7.40/st

SUPRA 2400 MODEM

Ej T-mérkt

Det kompletta terminalpaketet till din
dator. Alla delar du behdver finns med
inkl. sladdar och program: till.

» C64/128 e Atari ST

* Amiga * PC/AT

Modemet klarar alla normala 6verforings-
hastigheter, dvs 300/300, 1200/1200 och
2400/2400, dven pa C64/128.

For ovrig information, ring girna!

Videotext program
till AMIGA
75/1200, 1200/ 1200

395:-

Ring for info om vart breda
64 & ATARI sortiment

AMIGA

STARLC 10

En matrisprinter

som kan det mesta!
Kablage ingdr i /
samtliga

printrar.

Amiga Maskinsprak

Svensk maskinspraksbok

265:-

Snoo 269:-
Musik Nyttoprogram F-16 Falcon Mission Disk 175:- Dmggﬁs ofFlame 345:. LITTERATUR
Aegis Sonix 695:-  A-Max inkl. ROM E-ééFCTombat = ggg:- I;Iizngje;zW:lniors RI%?_; AMIGA
3 RO o = taliator
Dr. T KCS level 2 3995:- (Mac emulator) 3495:-  Ghostbusters I 269:- Drivin?Force 269:- 3D Graphics Pro ing* 265:-
9 { __ ; : gramming :
g:. ¥;(ACRSS vL.6 233;._ miago;éiﬁlg;i?t;ﬁg 1;32-: Hard Drivin' 2293- Stryx ' 249:-  Abacus Machine Language*® 265:- =
< 1695~  ATalk Il (Terminal program) 995;_ {-iﬁli:?asrof the Lance ggg: Bloodwyche Datadisk 195:- de Syzl:erf;i Prog. Guide® ;gg:- i
Midi Interface 395:-  Benchmark Modula 2 1895  [nerphase 269:- MOSS/TILLBEHOR b i i e h
Music X 2195:-  Deluxe Print Il 575:= |t came from the desert 345:- Musmatta frin  79:- Programming 229;- :|»|'
' ck Assembler v2.14 795 Kick Off 229:;- Nashua universalmus 595:-  Amiga Basic Ins&Out 325.. W
Sampling Fl__OW (Id‘? Pmcess‘h‘_"} 1%95" Murder in Venice 269:- Contriever mus 595:-  Amiga C for adv. progr.* 369:- Jm
Alcotini Stereo Sampler 795:-  HiSoft Basic Professional 1”95f' New Zealand stories 269:-  Optisk mus 1295  Amiga C for beginners 265:- i
Audio Master II Home Desktop Budget 495:-  North & South 269:- Amiga Diskdrives Ins&Out ~ 265:- |
(Sample redigering) 795:-  Lattice Cv5.04 2795 Onslaught 269:- JOYSTICKS Amiga For Beginners 265:- 1'!']
Mono Sampler 345:- Lﬂtﬁ_oe C+ 4195:- Popolous 295:-  Zip stik (Auto fire) 179:-  Amiga Graphics Ins&Out 265:- |
Trilogic Stereo Sampler 795:- Man_plan 500 1895f‘ Popolous — Promised lands  195:-  King Shooter (3 handtag) 199:-  Amiga Programmers HB1  295:- =
e o el
. " * 2 st Person Pinba - :=  Amiga Tricks & Ti 5:-
Bildhantering/ Graﬁk. Professional Page 1.3 323?— Pro Tennis Tour 269:-  Wico Boss P Tips & Tricks 265:-
Aegis Draw 2000 (Cad) 1495:- ProWrite **  RVF Honda 269:-  Wico Bathandle 289:-  Programmera 68000 395:-
Comic Set?er . ggg:' Prol§cnig£ri ¢ till ProWrite)  549:- Seven Gates of Jambala 229:-  Wico Super Three -Way 379:- Amiga DOS handbok 269:-
gfh.ixe"pamtl 995:' 5 _( 02! 2 01; To Ox¥E 595:_ ShadoEv of the Beast . 345:- Amiga Dos Ins&Out 265:-
_g:fp:rnnl 3 - tick roderi Program ) Shoot “em up constr. kit 295:- DISKBOXAR Amiga Dos Manual 295:-
Digiview Gold 4.0 SuperBase Personal 995:-  silkworm 269:- 525 fir 40 st 79:-  Amiga Dos Quick Ref 135:-
(Digitalisering!) 1795:-  SuperBase Personal 2 1295 sim City (512 Kb) 345 525 for 80st 99:- Harware Ref. Manual 13 299:-
Fantavision (Animering) 945:- SuperBas.:e Professaqnal 2295:-  gpace Quest 111 (512 Kb) 345:- 35 f5r 40 st Nyckeln till C~ NYHET! 195:-
Icon Paint _ 295:-  Transscript (Texteditor) 493 Sirider 269:-  (ABA, svensk tillv.!) 149:-  Rom Includes &
Light, Camera, Action 950:- Swords of Twilight 269:- 35 for 80 st 99:- Autodocs 1.3 489:-
Movie S;tter ; (?T Budget lgg:? SPEL A MIGA Turbo Out Run 269:- Rom Kernal Libs & Devs 1.3 469:-
Photon Paint 2. - i : ! DISKETTER Inside Amiga Graphics 241:-
Pro Video Plus 3 izgg" g:;l;:{jg_[:e}lﬁ; Vl;f:!er gzg: NYHETER! 5.25" Maxell 99.. Kickstart Glgjde topAmiga 195:-
seulptAD Giayte. fe AR . Battlehawks 1942 269:-  Dungeon Master II RING!  35"Maxell MF2DD D& 159 Programmera 65000 5=
VideoSoipe S D28 e - BN Gbdron 269:-  Stunt Car Racer 269:- 20 Maxell + box 299~ Programmering i C 360:-
\zflljclinez ';:)tﬁ; 525;: Bl oy 295.-  Stormlord 269:- - - k %ystem Prog. Guide* 369:-
Amiga Graphics Starterkit ~ 795:-  Chase HQ 269 | Space fce s FHE KRS wont A FlighTech discase 2653
Eye of Horus 269~ Twin Warkls gaoe il Amiga *PROGRAM DISKETTER  195:
F-16 Falcon 295:- Iron Lord 269:- :-

iyd-Syenska I?eklcu'nkonsuFOﬂ 13-11270

ox 119, 241 22 Eslov

Tel. 0413-125 00

=_.__-_.-—.-—-

Képmansg. 12, 241 22 Eslov
Vard 10-12, 13-18, Lord 9-13

Tel. 0413-125 00

GOTEBORG

&P iFu a e l-ﬂ Y
Backaplan, Fargfabriksg. 1
Vard 10-18, Lord 10-14

Tel. 031-22 00 50
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LASARNAS BASTA

JoyCursor

B Med det har programmet kan du
styra markéren med hjalp av en joy-
stick i port tva. Man kan &ndra has-
tigheten pa markéren genom att &nd-
ra adress 49175. Vardet du kan ange
ar mellan 1 och 4 dar 1 &r snabbast
och 4 drlangsammast. En bra hastig-
het &r 3 dar markéren bade ar synlig
och snabb.

Programmet fungerar med de fles-
ta maskinkodsmonitorer men har
man ett cartridge inkopplat och ar i
BASICen sa bor man stanga av cart-
ridgen.

Programmet som &r inskickat av
Levon Saldamli i Norsborg startas
med SYS 49152,

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS". :

(2) Programmen bor helst inte Gver-
stiga 100 rader. Nagon undre grins
finns inte. -

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pA kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sitta och knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje mar.ad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utldndsk, nagon
gégng. | ditt brev maste du ocksa for-
s#kra att s &r fallet, samt att du har
upphovrétten till det.

{6) Programbidrag belénas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets langd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptécker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestings for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett férdigfrankerat och for-
adresserat kuvert.
(9) Det tar ungefdr en manad innan vi
kan l&mna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa fér framtida
bruk. S& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.

10 REM JOYCURSOR
20 REM BY LEVON SALDAMLI

30 REM (POSEIDON OF PARAGON)

40 REM

50 REM COPYRIGHT 1989 LEVON SALDAMLI
60 REM

100 FOR T=0 TO 95:READ A:POKE 49152+T,A:C=C+A:
NEXT:IF C<>10632 THEN PRINT "ERROE!":END

110 PRINT "SYS 49152 = START":PRINT
"POKE 49175, SPEED (4=NORMAL, 1=FASTEST)"

120 DATA 120,169,55,133,1,169,17,162, 192,141,
20,3,142,21,3,88,96,206,85,192, 208

130 DATA 62,169,4,141,95,192,173,0,220,41, 15,
201, 15,240, 48,201, 14,240, 20,201,13

140 DATA 240,24,201,11,240,28,201,7,208,32, 169,
29,32,87, 192, 76,84, 192, 169, 145

150 DATA 32,87,192,76,84,192,169,17,32,87;192,
76,864,192, 169, 157, 32,87, 182,76, 84

160 DATA 192,76,49,234,141,119,2,169,1, 133, 198

96,8

10 REM x¥%x LINE BLINKER #*#*x
20 REM

30 REM BY LEVOMN SALDAMLI
40 REM

50 REM (POSEIDON OF PARAGON)

60 REM

70 REM COPYRIGHT 1989 LEVON SALDAMLI
80 REM

S0 REM

100 AD=49152:PRINT "<CLR>":CH=0:FOR T=0 TOD 255

110 READ A$:H=ASC(LEFT$(A%,1))-48:
L=ASC(RIGHT$(A%$,1))-4B:H=H+7%(H>9):
L=L+7%(L>9)

120 VL=H#*16+L:POKE AD+T,VL:PRINT "<HOME>:

Disketter 20-99  B:-/st
100- 7:-/st

Line Blinker Senator extra drive 885:-

B Det har programmet har Levon
Saldamli i Norsborg skickat in. Det i

Exira minne
kan vara ett hjalpmedel fér de som 5
programmer i basic och har svarig- 512 kb med klocka 995:-

heter med att se var markéren be- 2Mb Combitec 4800:-
finner sig.

Programmet blinkar hela den rad Combitec harddiskar
markoren befinner sig pa i olika far-

ger. Tyvérr innehaller programmet li- 31Mb till AS00 5000:-
te misfeatures som medfér att du 63Mb till A500 7000:-

kan fa lite olika farg pa raderna nar
du listar programmet. Combitec harddiskar och minne
Programmet startas med SYS finns dven till A1000, dessa

49152 efter det att du har kort BASIC- kostar 250:- extra
loadern. : i

Alla prisar &r inkiusive moms.
DELIKATESS-DATA

BYTES LEFT:"255-T"<LEFT,2 SPACES>":
CH=CH+VL:NEXT
130 IF CH<>30602 THEN PRINT "?DATA<2 SPACES>
ERROR"™ : END
140 PRINT "IF YOU HAVE A DRIVE,
THEN INSERT A DISC"
150 PRINT "AND PRESS RETURN TO SAVE MACHINE CoO||
DE. ™
160 GET AS$:IF A$="" THEN 160
170 IF A$<>CHR$(13) THEN END
180 OPEN 1,8,1,"-BLINKER,P,W":PRINT#1,CHRS$(0) ;
CHR$(192) ; :PRINT "<2 DOWN>PLEASE WAIT!!!"
190 FOR T=0 TO 255:PRINT "<HOME>
BYTES LEFT:"255-T"<LEFT> ":
PRINT#1,CHR$ (PEEK(49152+T) ) ; : NEXT
200 CLOSE 1:END
210 DATA 78,A8,00,8D,0E,DC,A9,01,8D, 1A, DO, 8D,
19,D0,A9, 1B,8D,11,D0, A9
220 DATA 31,8D,12,D0,A9,01,8D,D5,C0, 8D, D6, CO,
A9,2C,A2,C0,8D, 14,03, 8E
230 DATA 15,03,58,60,A9,01,4C,55,C0, A9, 00,85,
FB,85,FC,A6,D6,E0, 00, FO
240 DATA 10,A5,FB, 18,69, 28,85,FB, A5,FC,69, 00,
85,FC,CA,DO,F0,A5,FC, 18
250 DATA 69,D8,85,FcC, 60, 8D, 19, D0, CE, D5, CO, FO,
08,A9,31,8D, 12, D0, 4C, 31
260 DATA EA, A9, 02,8D,D5,C0, AD, D4, CO, AB, D6, 8E,
D4,C0,CD, Da,C0,F0, 17,85
270 DATA D8, 20,AB,CO0,20,C2,C0,A0,27,91,FB, 88,
10,FB, AD, D4, C0O, 85, D6, 4C
280 DATA 5D, CO,EE,D6,CO0, AE, D6, CO, BD, DA, CO, CQ,
FF,DO,08.A2,00,8E,D8,CO
290 DATA BD,DA,CO, 48,20, AB,CO0, 68, 4C, 7F,C0O, A5,
Ds,8D,80,€0,C9, 4F, DO, OB
[300 DATA AS,D3,C9,28,90,05,A9,27,8D,80,C0, 4C,
' 31.C0,A2,4F,A5,D6,C9,18
310 DATA BO,01,2C,AZ2,27,8E,80,C0, AD, 86,02, 60,
0E, 02,05, 00,00,00, 06, 0B
320 DATA 0OC,0E,03,0F,07,01,01,07,0F, 03, 0E,OC,
. 0B, 06, FF,03, OE, OE, 06, OE
330 DATA 086, 06,FF, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,
00, 00, 00, OO

SPECIALPRISER

HMC DISKETTER
THE QUALITY PLUS DISKETT

*Dubbel sidiga  *Livstids garanti
*Dubbel densitet *Manuelit testade

3.5" 10113'/5'
5.25" 5.55:-/st

Minsta bestélining 50 st
Mycket formanliga rabatter
vid kéip av 200 st eller fler.

EXTRAPRISER

Vi har fler produkter RING!

Ge-Ef Dataprodukter
Bergsgatah 52 Tel 0570-138 35
671 51 Arvika Fax 0570-802 43

" AMIGA )

\ JELEFON 031-300 580/

Amiga Drive RF 302C.........c..cconvvennnnn. 852:-
Atari ST Drive RF 302R..........ccocernn.... 888:- |
3.5” MF 2 DD Maxell Disketter............ 12.50 |
BOK "Programmera i C” Svensk........... 299:-
BOK "Amiga Maskinsprak”................... 249:-
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C 64/128/Ami

Datormagazins inséndarsida ar 6ppen for alla
med &sikter. Av férekommen anledning maste
samtliga insdndarforfattare ange namn och ad-

Signerade inséndare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.

ress.

Skriv till "Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

Lite fler tester av hardvara efter-
lyses samt fler programmeringsar-
tiklar, Helst da | Eriks och Bj&rns stil.

Men deppa nu inte ihop helt utan
ryck upp er och ta nya tag.

Christian Almgren

Tack fdr dina synpunkter. Vi tar en
sak i sdnder. Datormagazin skriver
inte om C16 eller Plus4. Bevakningen
av C64 och C128 maste fortsdtta ef-
tersom ungefdr hélften av tidning-
ens ldsare har dessa maskiner. En
renodlad Amiga-tidningen skulle be-
tyda en halverad ldsekrets. Det skul-
le Datormagazin inte dverleva. De
som Vill se en renodlad Amiga-tid-

nor. Och eftersom det handlade om
en konsumentprodukt utgick jag
frén att det var inklusive moms. S&
varinte fallet.

Det var slarvigt av mig. Det borde
ocksé framgatt tydligare i artikeln att
det ocksd krdvs en digitaliseringsut-
rustning.

Datormagazin drdock just nu i fard
med en stor test av kameran, som vi
fatt lana av Canon. | den artikeln ska
vi ocksd noga g4 igenom kostnader-
na.

Pekka borde

(Bamiga Sector One, om nagon und-
rar) som tog sig | kragen och skrev
fardigt spelet!

Jag &r inte saker pa om detta var
riktigt lagligt, pga bréket med Nin-
tendo, men spelet finns hur som
helst inte att képa.

Ibland I6nar det sig att piratkopie-
e

3. Du, "——the rest, nintendo is
the best (777)”, hor upp!

Du ska inte tro att Nintendo kom-
mer att halla | 1angden. Fler och fler
kommer att inse att man faktiskt ba-
ra kan spela spel pa en Nintendo tv-
spel, och de kommer att byta UPP sig
till en t. ex C64 eller ev. en Amiga.

6. Pa flera stallen har jag sett att
“tack for att ni har 48 sidor” etc. | det
senaste numret fanns det bara 35 si-
dor, och det brukar ofta variera mel-
lan 40 till 46 sidor! Vad menas!?

7. Ett tips:

Till Sega finns det en autofire-till-
sats for 79 kr. Det funkar dven pa
Amigal!!

Déarfér — kép en bra joystick och
den har autofiren, istallet for att kbpa
en dalig joystick med autofire.

Tack for ordet.

Jan Warnstam

Ja, Pekka! Vad sysslar du
egentligen med? Skamt asido har

ning bor hjélpa till att vdrva fler Ami- - Fast &r man en tontig speldéare, Pekka haft fullt upp med att fa tag i
gadgare som ldsare. 5kr|va flel' sa.... program och tillbehér fér tester. Det
Overgangen till 14-dagarsutgiv- o Dessutom ska jag forklara fér dig har helt enkelt inte funnits mycket
ning var nédvéndig. Tidningen kan hardvaru- varfor speltiliverkarnainte gér svens- att testa,
Vilken I ok 3t i s et ; e o i o
in 48 sidor. med 48 sidor var 3:e verige finns det ca 500, a- =
vecka fick vi helt enkelt inte plats teSter' toranvandare och i t, ex. USA dér Lagg ner
program. med alla som ville annonsera i tid- M Har &r nagra synpunkter pa allt mangaav spelen gors finns det langt -
ningen. Vad gér man da? mdjligt: over 15 miljoner datoranvéindare. Om tid ni ng en‘
e Ql'il'l For oss betyder 14-dagarsutgiv- 1. | ledaren nr 2-90 skrev Christer ~man da gjorde spelen pa svenska, s& 2
9 ningen hégre annonsinkomster och  Rindeblad om vad datorerna kan an-  Skulle man bara kunna salja dem i W Jag &r sedan l4nge plagad av DMz

lar ni ut?!

B Nu bérjar det bli dags for Datorma-
gazin att bestdmma sig for vilken
sorts tidning man vill vara.

Antingen forts&tter man som férut
att tAcka in alla smakriktningar och
inte B%e s#rskilt mycket till nagon, el-
ler s& bestdmmer man sig fér vad
man vill. Man kan inte stddja C64,
C128,C16, plus 4:an samt alla Amiga
modeller.

Antingen &gnar man sig at nagra
av dem eller s& gér man en grotig
tidning. :

Man kan inte |&ra ut tva helt olika
programmeringssatt av Amigan.

D& Amigan pa sistone har tagit
Sver alltmer finns det vissa beslut att
ta.

» 1, Sittet att programmerar Amigan
pa. Ska man gdr som crackers och
en hel del demoprogrammerare och

dédrmed dkade resurser. Och det ger
pé sikt en hégre kvalitet redaktio-
nellt. Men inte ens Rom byggdes pé
en dag. Vi hade liknande problem nér
utgivningstakten kades fran varan-
nan ménad till manadsutgivning.
Dina synpunkter pa assembler-
skolan delas avdnga som hért av sig
till oss. Och kritiken &r i médnga
stycken riktig. Dér har vi felat. Men
det kommer at rdttas till. Eriks artik-
lar om intuition-programmering lig-
ger klara fér publicering. Ha tala-

vandas till i hemmet, férutom att
spela spel pd. Han klagade da pé att
man genom sin knapptelefon kunde
manipulera med sina konton, men
inte med sin hemdator. Jag ska tala
om fér dig varfér Sparbankerna har
gjort pa det har viset.

Du skrev att ca en halv miljon mén-
niskor har en dator | Sverige. Stam-
mer. Men, hur manga &r det egent-
ligen som har en knapp-telefon? S&-
ker fler &n en halv miljon i varje fall!

De vill helt enkelt att fler folk ska
kunna anvénda sig av deras system,
och lagger da ut det pa telefonerna
istéllet fér hemdatorerna.

2. Jag laste | en annons att Terry's
Big Adventure "&ven brukar kallas
Giar:a Sisters 2" (sid 22 i DMz 2/90).

tt

S4 har ligger det till: De som bérja-
de pa Giana sisters |l (Hard'n’'Heavy)
kom som ni kanske minns | brak med

Sverige och kanske | vriga Norden.

Om man déremot gdr dem pa eng-
elska, sa kan man sélja dem till alla
dessa 15 miljoner plus n&stan alla
andra l&nder.

De flesta svenskar dver 13 &r fér-
star ju tillrackligt mycket engelska
for att kunna anvénda engelska spel
och program.

Det &r darfér man gér spelen pa
engelska!

4. P4 AUGS hostmdte 1989 lovade
ni att Pekka Hedkvist skulle skriva
mycket om nytto- och hardvara. Hit-
tills har jag inte sett en enda liten
hardvarutest (férutom joysticktes-
ten)!!

Varfdr inte dra till med en disk-
drive-test, en harddisk-test eller en
monitor-test?!

Det skulle sékert uppskattas av al-
la, speciellt de som funderar pé att
bygga ut sin Amiga utrustning.

eftersom min brorsa kdper denna
"dasstidning"” och skrépar ner huset
med den.

P& grund av detta kan jag inte und-

& att plocka upp tidningen ibland
&r att se vad det &r for skrép han
kbper.

De férsta sidorna &r nagorlunda in-
tressanta eftersom de innehaller nya
"nytto-prylar’, men resten av tid-
ningen &r bara skrép!

Iden med att satta in tecknade se-
rier verkar ha gatt hem hos |4sarna
(de yngsta | alla fall), men vad var
tanken bakom den?

Att fa en serie-, dator- och speltid-
ning for priset av en!?

Jag védjar till er att bestdmma er
tér vad ni ska sélja, en serietidning
eller en dator/speltidning.

Mitt enda rad till er &r att lagga ner
tidningen. Det &r sléseri med pengar
som annars skulle kunna anvandas

i I Nintendo om licenser m.m. De blev 5. Finns det gamla goda Skate-or- till att géra en seri6s datortidning.

= :g: ggrk :msrosrteartr:v‘:?aie%géurﬁmm tvungna att avsluta det halvfardiga die till Amiga. | sadana fall, var kan Tack fér ordet! =

taskingen. Eller ska man l&ra ut hur projektet. Da var det en kind grupp man fa tag pa det?? F242”

man gor valuppfostrade och anvénd-

bara program ? _

* 2. Vill man komma ut ofta eller gbra .

en bfra lld:lng;? Att sml‘:& Dalormag;- Man trdttnar Kan du onD

zin forstka klara av bade och gar -

inte, det har Datormagazin nu bevi- JenS-30 pé BEHAN DLA

Sesanundrariaghurmankanpu> - VAPFOF ljuger | Nintendospel! med Nintendo?
el it s e M Angéende "Fuck the rest, Ninten-
sen sitta igang en assemblerskola A OIM priset? W Anpaacae t ;
bbbty st s o A F&r det forsta ar Nintendo en spel-
te med C-skola. B Ar det okunnighet eller bristande | ® En viss person gaggar nagot om ': B 2 egentligen 4r sjlva jam-

Assemblerskolan verkar juvaratill  Information fran presskonferensen | att Nintendo skulle vara battre &n ;nasl ;. a?tgvis g ]

_ {or dem som inte vill utnyttja Ami- som ligger bakom Christer Rinde- | C64:an! 058 39{! t'i:f AR T P
Y gans mulitasking. Den léser avmus  blads artikel om datorkameran Ca- Jag har vissa saker att sdga ho- oys! Ichal';naa% s pay
och tangentbord direkt och harabso-  non ION i Datormagazin nr 2-80. nom. C64 &r battre &n Nintendo. tendo &r helt var aa saé et &r sxa
lut Ingen kontroll &ver om minnet N&r man l&ste artikeln fick man en Fér att du med lite mindre utveck- ma styrning som p I_Sm Pm‘-isl?(e t);ﬂ
récker till vid férsdk att Oppna skér- smarrt; chock!kEgna digitaliserade }ad :135;{1& ska forsta det hir, sa ska Egtn#l%lgr:gér\;%g Ill?;n]s?g? gc:rd etr

mar och fénster. bilder fér5.795 kr (Canon ION + Dpa- ag forkiara. .

Vad det géller 14-dagars utgivning-  intlll), storre sensation far man leta Ditt exempel med snigeln och Carl &r klart att det &r béttre grafik péd en
en sa g4 tillbaka till 3 veckor igen,  efter!!!! Lewis var mycket daligt. Nintendo eftersom man har gett den
Satsa pa kvalitet istéllet for kvanti- Glad som en ldrka och redo att sat- Det betyder att Nintendo har flera storre utrymme. ; .
tet sa sina sista slantar pa det har tek- | hundra génge; lliéétre g?ﬂk &n en E c?ni? alb c;esl St;ra ::m;gsa srg Y‘?'rT sborré cz

>, iska vidundret Canon ION bérjade | C64:a vilket & fel. Nintendo har bara : _
Saza.a“Ughsﬂaoaftﬁ?géglab'"xggg;g Ir:; :ﬂerfurakni ngarna. } lite battre grafik, Ove vralspelar hela dagarna, &nda PFIOGFIAMMEHING {antagligen helt
LindJ rg:ﬂ och Erik Lundeva!lloch pra- Jag ringde runt till dator och foto- N&r du nu tycker att Amigan och in pa natten. Eﬂ.GF en vecka tréttnar  ok#nda for dig). . )
tadegen del handlare | hela sddra Skane och fér- Atarin var fér dyra, hur férklarar du han pé S_Up.. Mario Bros |l, och Zelda Detta brev &r gjort i ett ORDBE-

Christer fick dar ta emot en del  sokte fa reda pa ndr de skulle fahem | dé det som du skrev l&ngre ner. Jag g f; ;%L‘I!a“g‘ tycker Ove. Han koper Ht»:;*rﬁlé‘t'ﬁiz%?{%?\mgch sedan

o i - | citerar "Att spelen &r dyra! An sen . u - :
zyl;lnpunkter SOAn. S pRoy ng:n'aggrl}L’::,'ﬂ:.:ﬂ.’:,??ﬂ;ﬂgfgi vad s;;elar detpfOr roll?!"y Per déremot har kul med sina 20 Finns ORDBEHANDLING pa Nin-
a Man vart tog artiklarna om Intui- hem och salt sina kameror, som dar | Det dar om joystickarna var s spel och han har lart sig att program- tendo????

K

tion och Exec végen?

En positiv sak var dock att Dator-
magazin som enda tidning var dar.

Annu en sak som retade mig da
och som fortfarande verkar ofattbart
&r hur scrollprogramet i nr 9-89 kun-
de bli publicerad. Ett program som
inte kan l&ggas var som helst | min-
net har inte p& en multitaskande ma-
skin att gora.

Men allt &r ju inte daligt.

C-skolan var mycket bra. Bjérns
PD-spalt likasd. Massbevakningen
&r mycket bra och helst d& mycket
information om de intressanta pro-
dukterna, istallet for att bara tala om
vad som var med.

BBS-listan &r ocksd en bra sak.
Dock var den battre forr. Ta tillbaka
det gamla l|attéverskadliga syste-
met, men behall det nya for presenta-
tioner av nya BBS:er.

Sen-&rdet som vanligt spelrecen-
sionerna som jag vet att ni inte kom-
mer att minska pa eller ta bort —
fastan jag skulle dnska det.

kostade 5.995 kr (Jag laste nagot an-
nat | Datormagazin).

Jag ringde vidare till en stor ater-
férséljare av Commodore produkter
for att & uppgifter om digitalisering-
en. N&r jag frAgade efter priset fick
Jag en STOR chock plus dessa pri-
ser: Canon ION ca 5.000 kr, Hardvara
plus mjukvara till digitaliseringen ca
4.500 kr. Summa ca 9.500 kr.

Differens: 9.500 kr — 5.795 kr =
3705 kr vilket &r en avsevérd skill-
nad!!!

Tro nu inte att jag &r en san som
ringer till Pohiman och klagar pa véd-
ret, Priserna &r inte Datormagazins
fel. Men som tidning tycker jag att
Datormagazin kunde upplysa mer
om priset pa kameran, tillbeh&ér och
mindre om att man kan provmaéla hu-
set med den.

Besviken Tysklandsresenér

Forét mig. Men Jag kollade inte upp
priset tlirdckligt noga. P& presskon-
ferensen uppgavs priset 4.850 kro-

dumt att jag bara kan skratta at det.

Du namde nagot om manualer. 200
sidor pa engelska &r vil battre an fut-
tiga 2-3 sidor pa svenska. Men jag
accepterar att du kanske inte kan na-
gon engelska.

Ahh, jas& man kan spara spel pa
Nintendo ocksa, det &r ndmligen ba-
ra s& att det kan man pa manga spel
till C64 med. Sen vill jag bara papeka
att det finns méanga spel till C64 som
vuxna kan spela ocksa.

Du undrade varfér din polare hade
kdpt ett Nintendo.

Teori 1. Du hackade pa honom och
lyckades till slut &vertala honom.

Teori 2. Din polare &r nagot vrick-

d

Och sa ett litet exempel fr&n min
sida.

Ove gar och koper ett Nintendo for
1495 kr plus Zelda Il 398 kr plus Sup.
Mario Bros 11 398 kr. Summa: 2.291 kr.

Per kbper en C64 for 1.495 kr déar
det ingar 20 spel plus 2 joystickar
plus bandstation. Summa: 1.995 kr.

mera lite. Och tank sa mycket han
kan gdra med sin C64; ordbehand-
ling, rita bilder, spela spel, lasa pa
glosor, gdra sina egna program och
register, programmera ett eget spel,
sélja spelet, tjina pengar pa spelet
m.m.m

100 procent av alla Nintendo séljs
som spelmaskiner. Jag tror att
ménga blir besvikna av de dyra spe-
len, att de finns sa fa spel pa markna-
den och att det bara finns spel.

Jag skulle kunna rdkna upp &nnu
fler nackdelar med Nintendo och an-
nu fler férdelar med C64 men da skul-
le ni inte satta in det brevet pga plats-
brist.

Jag hoppas att du férstar nu och
att alla andra som l&ser detta ocksa
férstar.

Som avslutning vill jag s&ga C64 ar
INTE dod, ner med Atari, ner med
Nintendo, Amigan &r ocksa bra!!

Till er pa red: Mer C64 i Datormaga-
zin!!!

MRQ

Ska man skriva med din lilla joy-
stick eftersom den hade sa manga
funktioner?? Eller gar det att koppla
en skrivare till Nintendo??7

Aven ritprogram, registerprogram,
kalkylatorer m.m. finns bara till van-
liga datorer. Programmering gar inte
heller.

Du anar inte hur glad man blir nar
ens férsta program &r klart. Det ar
roligare &n tusen spel till Nintendo
(aven Zelda som &r ett utav de torras-
te).
Apropa laddningstiden; man kan
skaffa sig ett cartridge sa gér det pa
tio sekunder.

Manualerna &r inte nddvandiga att
|4sa, spelen &r sa enkla. Sen ar ju
inte engelska det svaraste sprak
som finns.

Och s& kostar spelen sa enormt
mycket. Undrar just hur manga spel
du har? Fem eller tio? Jag har 500.

S4 ha det sa kul med din unkna
Nintendo.

"Nintendo is dead”
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Valskriven Amigabok
for nyborjaren

et finns ett flertal b&cker om
DAmigaDOS och CLI-komman-

dona pa marknaden. Nu har
ytterligare en bok dykt upp, n&mligen
The Amiga Companion av Rob Peck.
Denna bok skiljer sig dock en del
fran de andra. Andra bocker om Ami-
gaDOS och CLI jag har tittat pa har
mer varit av typen referensbdcker.
Dessa passar huvudsakligen de som
redan &r ganska sa bekanta med
AmigaDOS eller liknande system
battre. Men om man tex inte har an-
vant datorer alls eller kanske en C64
sa &rdet en helt ny vérid.

Har har Amiga Companion tagit
det hela frAn en annan och mer pas-
sande vinkel. Har har man i stéllet
koncentrerat sig pa vad man vill géra
och har sedan beskrivit de komman-
don man kan géra detta med. Boken
boérjar med en introduktion till vad
multikbrning (multitasking) ar fér na-
got och fortsétter med en introduk-
tion av CLI, vad CLI-kommandon &r,
hur man tittar pa directories m.m.

Boken gar sedan vidare pa
kommndoformat, styrning av in- och
utmatning till/fran filer och wild-
cards,

Man fortsatter med att beskriva
andring av filer, kopiering av filer, hur
man far information om AmigaDOS
och hur man sjélv kan modifiera sy-
stemet sa att det passar en sjélv. Vi-
dare finns det information om vad al-
la fileroch directoryn pa Workbench-

disketten anvénds till, hur man skri-
ver script-filer (kommandofiler med
AmigaDOS-kommandon), hur Ami-
gaShell fungerar (en forbéattrad CLI)
och hur man kan styra sadant som
markor, textfarg m.m. i CLI-fénstret.
Boken tar &ven upp en del andra
saker som ar mycket bra och som det
varit daligt med i andra b&cker. Den

the Amilga |
anion |

Hy ol Pack

gar tex igenom vad som finns i form  ndgot felaktiga).

av Public Domain-program pa en del
omraden och har en fraga-svar-sek-
tion for ett antal vanliga Amiga-fra-
gor. Dessutom finns en lista éver an-
vandarféreningar fér Amiga. Det ar
huvudsakligen fdreningar i USA,
men dven Kanada, Australien, Eng-
land och Sverige finns representera-
de (de svenska adresserna ar dock

. A complete,
up-to-date
guiide 10

| LEsing

d AmigaltOs

| and the CLI

En kort beskrivning av hur man an-
vander MEMACS pa Extras-disket-
ten finns ocksa, liksom lite hjalp for
harddiskégare och beskrivningar av
de felkoder skarmfaregerna vid upp-
start symboliserar.

Boken &r valskriven och lyckas bra
med att férklara grunderna om Ami-
gaDOS och CLI. Det mérks att den
vuxit fram for att 16sa och férklara
problem som folk verkligen har nar
det ska ldra sig om AmigaDOS. Den
ar ocksa aktuell innehallsméassigt,
da den beskriver AmigaDOS v1.3.

Jag kan definitivt rekommendera
denna bok till alla som vill l4ra sig
anvénda CL| och veta mer om Ami-
gaDOS och fér den nyblivna Amiga-

&garen.
Erik Lundevall

‘The Amiga
Companion
 Férlag: Amiga World .

Pris; 18.95 doliar .

ISBN;: 0-928579.01-8

et du vad FOO star f6r? Eller
VVad det innebdr att gbra en
PATCH?

Inte! Da behdver du definitivt "Upp-
slagsbok fér datafreaks” fran Tidens
férlag i din bokhylla. Denna 160-sidi-
ga ' ordbok innehaller namligen
méangder med konstiga uttryck och
ordlekar som anvénds i hackerkret-
sar. Eller rattare sagt, anvandes i
hackerkretsar fér tio ar sedan pa
Standfords universitet | USA.

Uppslagsbok fér datafreaks &r ur-
sprungligen skriven 1983 av Guy L
Steele jr och hette da The Hackers
dictionary. 1985 dversattes den och
forsvenskades av Tidens fériag.

Uppslagsbok for datafreaks &ar
upplagd som en ganska ordinar ord-
bok fran A till O. Men det férsta ord
man hittar &r ALFASLANG som for-
klaras sa har:

"En universiell fallossymbol. Det
finns folk som &r besatta av att rita
snoppar varhelst de kommer i denna
varld. Pa SJ:s toaletter, pa sparvag-
nen, i T-banan.

PA och i datorer ar det vaidans
svart att fa utlopp fér alla snopperier.
Den allomfattande alfaslangen, 6rat,
har valts som substitut. Darfér mob-
bas alla som kiiar sig i drat. Symbo-
len kallas av manga fér ALFAKRULL,
SNABEL-A eller BULLE.”

Som historiskt dokument dr Upp-
slagsbok fér datafreak intressant.
Som guide till dagens hacker-slang
duger den inte. Problemet for alla
bbcker av denna typ 4r den otroligt
snabba utvecklingen dar nya uttryck
sténdigt dyker upp och férsvinner.
En uppslagsbok blir dérfér snabbt in-
aktuell.

Ett exempel ar att har anser fér-
fattarna att ordet SWAPPA betyder
att flytta information fran ett snabbt
atkomligt internminne til ett mera
langsamt externminne. SWAPP be-
tyder ju numera att byta piratkopie-
rade program.

Anda var det med ett visst néje jag
laste Uppslagsbok for datafreaks.
Personligen hade jag ingen aning
om hur uttrycket FOOBAR kommit
till. Tiden far nog férsdka ge ut en ny

upplaga.
Christer Rindeblad

Foo och andra 'hécker-ord forkfaras grundligt i Uppslagsbok

for Datafreakar.

Hégsta kvalitet till lagsta pris!
3 1/2" disketter fran 8.20:-

MF-2DD (vita) fran

SONY MF-IDD
SONY MF-2DD
GoldStar MF-2DD
GoldStar

MAXELL MF-2DD

fran 10.30
fran 13.60
fran 10.60
8.20

fran 13.00

ERBJUDANDE!

* Citizen diskdrivar 1079:~
* Extraminnen 1370:-
* Joy-Sticks

40 MAXELL -2DD + Databox 80 INU H60:=

* Switchar (Mus-Joystick) 180:-

* Datorer

* Monitorer

*51/4" disketter
m m

Pris pa disketterna gafler vid kop
av.min. 100 st. Vid kop-av mi
antal galler et pafigg

P4 ovanstdende diskefiprisat,

smmrsssmze | RING 0927-112 80
KJT-Datahuset

Extraminne till Amiga 500
512 kb inkl. klocka.

1 ars garanti

Aegis Diga ar ett avancerat kommunika-
tionsprogram till Amiga. Programmet har
telefonbok med mdjlighet till scriptfiler.

Automatuppringning med Hayesmodem.

Pris inkl. svensk handbok:

et Ny 199z—

Kungalvs Datatjanst

Box 13, 442 21 Kungalv
Butik: Utmarksvagen 8

Citizen RF 302C passar till Amiga 500/1000 /2000
och levereras komplett med kabel (65 cm).
Den har utgang for ytterligare drive samt on/off

knapp.

Pris inklusive 2 ars garanti -

Paket med 20 st Prisma Disketter - 1.075:-

PRISMA DISKETTER

Prisma Disketter har 5 ars garanti
och varje diskett provas manuelit

514" DS/DD 48 TPI -

4:- /st (vid kisp av minst 100 st)
4:50 /st v kép av 10-90 st,

3,5" DS/DD 135 TPI -

9:50 /st i Kép av minst 100 st)
10:= /st i kép av 10-90 st.

= 0303-195 50

Moms ingar i alla priser.
Porto och postférskott tillkommer.
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C64/128 USERS
BJERRED

LACO Klubb for alla C64/128 agare.
Klubbdisk med ldsning, prg och dyl.
5 ggr/ar. Mérkesdiskar séljes for 5.30
kr. for info kontakta LACO, Bondev.

.2, 237 00 Bjerred eller LACO, Jara-

vallsv. 41, 237 00 Bjerred. Bifoga
svarsporto!
GRABO

THE BANANA TEAM Klubb fér |
C64/128 agare. Sysslar med spel, nyt-

to och demos. Medlemstidning 12
ggr/ar. Bifoga svarsporto. Marcus
Almgren, Kalkv. 4, 440 06 Grabo.

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB
Klubb f&r alla aldrar med en C64. Se-
rids och rikstdckande klubb. Rabat-
ter pa spel, prg m.m. Saljer, kdper,
byter spel, demos, PD-prg m.m.
Klubblad 8 ggr/ar. Tidning 2 ggr/ar.
Medlemsavg. 60 kr/ar. Nya mediem-
mar far valfri demo eller PD-disk
Skriv till: JCC cfo Hans Séderlund,
Duvg. 1E, 552 49 J&nkdping.

KARLSTAD

THE AMIGA DEMO-CLUB Medlems-
blad och demobibliotek. Fér mer info
skriv till:TADC c/o Henrrik greek, Per-
persv. 5, 654 72 Karlstad.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB Lokal- |
klubb till Computer Club Sweden.

Méten ca 12 ggr/ar. Info mot dubbelt |
svarsporto. MCC, Box 115, 640 32

Malmkdping.

MALM® 1

EMPIRES COMPUTER ORG. (ECO) |
Rikstackande férening for alla med |
C64/128. Medlemsavg. 100 kr/ar. Tid-
ning 6 ggrlar, medlemskort, nyhets-
blad 12 ggr/ar. Rabatter, stort PD-bib-
liotek, databasre och hotline. For
mer info: ECO, Sparvégsg. 6, 141 27
Malmé. Tel. 040/822 82. /

RYDOBRUK

REAL ACTION CLUB klubb fér
C64/128. Tidning 6 ggr/ &r. End. disk-
dgare. For info: R.A.C., Hastskov, 9,
310 71 Ryddbruk. Tel:0345/20118. Bif.
svarsporto.

SKOLLERSTA

DEMOLINE Klubb fér bandstations-
dgare. Med demos som intresse. Har
ca 150 demos. Klubblad 1 gang i ma-
naden. Skriv fér info: Andreas Lund-
gren, Klockarv. 94, 690 72 Skollersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Byter
och séljer spel. Mediemsavgift 40 kr/
kvartal. Klubblad varje manad. Obs!
end. C64 med bandstation. Fér mer
info: L.C.C., Agirv. 5, 181 31 Lidingé.

SODERHAMN

MASTER SOFT Séker medlemmar,
byter spel och demos. Skriv till: Mat-
tias kihlstrédm, Lokférareq. 3, 826 00
Stderhamn. Eller till: Magnus An-
dersson, Stugsundsv. 8, 826 00 S6- |
derhamn. |
MMC Klubb for alla CB4 &gare. Vi |
byter demos m.m. Skriv till: Hans- |
Olav Engren, Faln&s 1402, 826 00 S&- |
derhamn eller mikael Martensson,
rundviksv. 23, 826 00 Sderhamn.

SODERTALJE
TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Klubb foér
C64&128 #gare med disk. Elekiro-
nisk datortidning pa disk 4-5 ggr/ar.
Prg-bibl. Disketter séljes fr. 5 kr/st.
Medlavg 50 kr/ar. Férinfo ring: 031-56
34 54 eller skriv: Fredrik L6f, Moss-
kullestigen 20B, 423 43 Torslanda.
Obs! bif. svarsporto.

UPPSALA

KEMIDISCO'S DATORKLUBB For al-
la C64/128 users. Vi byter, séljerprg,
demos och nyttoprg. For info och
medlemskap skriv till: KemiDisco's
Datorklubb, Linrepev. 20 nb, 756 48
Uppsala. Eller satt in 50 kr pa BG
5437-6108-KemiDisco.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION F&r -
C64/128 anvandare. Info + klubblad
3 gariar och 1 demodisk/ar Medlavg.
50 kr/éar. Demodiskar 20 kr/st. Sam-
plers och org. spel fr. 20 kr. Skriv till:
CFF, Fabodv. 8, 352 53 Vaxjo, eller
ring Henrik 0470-82351. Bif. svarspor-
to.

FINLAND

JAKOBSTAD
THE C-84 JOYFIGHTERS Spel som

| lar, PD-bibl m.m. Markesobunden for |

huvudintresse. Ingen medlemsavg.
Skriv till: (disk)T.C.J., Fiskarudds-
svangen 12, 686 60 Jakobstad, Fin-
land eller (kass) T.C.J., Box 852, 685
70 Larsmo, Finland.

OSLO

SCANCOM &r en nystartad klubb
med 3 medlemmar. Vi sdker fler kon-
takter som vill byta demos m.m.Skriv
till: Kristian Skyberg, Dragonstigen
57 A, 1062 Oslo 10, Norge.

AMIGA USERS

ARVIKA

STARLIGHT Rikstackande kiubb m
stort PD-bibl.Bilig hardvara, prg och
spel séljes. Prg-disk 4 ggrfar, tidn 6 '
ggriar, info-diskar m PD-listor. Med-
l.avg 100kr/ar. F&6r mer info: 0570-
18216 eller skriv: Starlight, Utblicksv.
28, 671 33 Arvika.

BODEN

BODENS USER GROUP OF AMIGA |
Férening for alla Amiga intressera- |
de. PD-Bibliotek, kurser i C, DOS, A-
Rexx, Mdten varje vecka. Rabatter.
Medlemsavg 75 krihalvar. Satt in |
medlemsavg. pa PG 461 31 31-4. For
info kontakta Ove 0921-522 47, Mika- |
el 183 02, Bjarne 122 51 eller skriv till
B.U.G.A. c/o Mikael Hedman, Grang.
2,961 37 Boden.

SAUG Rikstackande fdérening for |

lemsavgift 90 kr/ar. Tva ex av med-
lemsdisken kostar end 40 kr. Satt in |
pengar pa PG 4770784-9. For mer in- |
fo skriv till: SAUG, c/o Fredrik Jagen-
heim, Myllev. 11, 280 64 Gliméakra.
Skicka med svarsporto. ;

GOTEBORG

| COMPUTER CLUB GOTEBORG Lo-

kalklubb inom Computer Club Swe-
den. Egen lokal, méten, studiecirk-

alla datorintresserade. BBS tel: 031-
132310. CCG, Vasagatan 10, 411 24
Goteborg.

DELTA Medlemstidning 4 ggr/ar.
nya medlemmar far PD-startdisk
med virusdddare samt svensk DOS-
manual. PD-bibliotek pa ca 2000 prg.
For infodisk satt in 20 kr p4 PG
4243017-3 eller kontakta Peter Ma-
such, V. Palmgrensg. 79A, 421 77
Vastra Frélunda. tel: 031-69 09 38.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek.

| Medlemsdisk och prg pa tva diskar.

Medlemsavg. 40 kr/ar. Pd-biliotek m
150 diskar. Nya medlemmar far PD- |
disk férst nar de har blivit medlem-
mar. Ovriga som vill ha disken skikc-
karin 20 kr till H.A.F. Till och med jan.
1990 salj diskar for 12 krist (minst 20 |
st). PD-lista utan disk far man mot 5
krsamt 2.40 i porto. Skriv fér info. Bif.
Svarsporto. H.A.F. Vi backsv. 14, 310
40 Harplinge. Tel:035/504 46
MEGA BYTE Nystartad Amiga-
klubb. Medlemsavg. 30 kr/ar fér med-
lemsdisk ch 4 klubblad. Var tredje
blivande mediem far gratis disk. For
medliemskap satt in 30kr pa PG 83 42
76-8. Huvudintresset &r spel. For mer
info: MegaByte, Liljedahlsv. 4,310 40
Harplinge. Tel:035/507 55. Bif. svars-

porto.
HELSINGBORG

SVENSKA AMIGA ZETBOX Soker
Amiga-d&gare  som medlemmar.
Klubblad 6 ggr/ar. Medlemsavg. 60 kr
livstid. For mer info skriv till: Anders

JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB Nybor-
jare i 1:a hand. Infodisk med PD-bibl,
stadgar samt VirusX och Arc. 25 kr +
porto. Arsavgift 75 kr. Medlemsdisk
4ggrfér. Var tredje medlem erhaller
valfri PD-disk gratis. Adress: J.A.C,
clo Pantzar, Murgrénsg. 17, 552 45
Joénkoping. Tel:036-175787 eft, 17.
PG.375247-4 ;
KIL

COMPUTER CLUB AMIGA Férening
fér Amiga och Atari ST agare. Med-
lemstidning 6 ggr/ar m fl olika erbju-
danden. Vi soker &ven fbretag som
saljer billiga dataprylar ex. disketter-
.For info: CCA-DATA, Skogsv. 9, 665

00Kil. Bif. 2.30 i porto.

Farde

GLIMAKRA i[

Amiga. Medlemsdisk 5 ggr/ar, med- §

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Riksférening f6r Amigaanv. Storst i
Norden m ca 1600 med|. Serits for-
ening for att samla och sprida info
om Amigan. Medlemsdisk 4 ggr/arm
DOS-kurs, C-kurs, prg, rabatter, an-
nonser m.m. Arlig Amigaméssa.
Stort PD-bibliotek m tusentals pro-
gram. Egen databas. Medlemsavg.
150 kr/ar.,PG 693161-2. Adress:
AUGS, Box 11055, 580 11 Linkdping.
Tel. 013-72026 mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING
Stods av ABF Malmé. Gratis C-kur-
ser for alla stadier. PD-bibl, med-
lemsrabatter. Medlemsavg. 150 kr
for studerande, tvriga 200 krfar. For
info: MAF,Box 96, 230 30 Oxie.

NYKOPING

COPY MANIAC«b4»S Vi séker fler
medlemmar. Medlavg 20 kr/ar. Fér
Amiga &gare. Vi byter prg, demos,
tips m.m. 5 1/4 diskar och diskklippa-
re séljes billigt. For info: Copy Mani-
ac's, Ornskoldsv. 3,611 36 Nyképing.
Tel:0155-68470.

OXELOSUND
PELTA Se Goteborgs annonsen for
info

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
Stort prg-bibl. Férmaner, medlemns-
rabatter, klubblokal. Medlemsblad &
disk. Medlemsavg. 100 kr/ar. Eget
mote | FidoNet. Foér info: SUGA, Dis-
ponentvillan, Verksatn, Norrtullsg.
12K, 113 27 Stockholm. PG 134332-6
THE LOST BOYS Rikstackande
forening for Amiga. Medlemstidn. 6
agri/ar. Ingen avgift. Vi byter, séljer
prg, demos, bilder, disketter. Fér mer
info skriv till: Anders Hansson,
Svangrumsg. 36, 421 35 V. Frélunda
eller Daniel Delin, Sjémilsg. 7, 421
37V. Frélunda. Bifoga svarsporto.

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW For alla
Amiga&gare. Ingen avgift. Vi byter,
séljer och képer: demos, prg, bilder
m.m. For info: Dan Orre, Granbacken
8, 852 53 Sundsvall. Tel: 060-122237.
Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.A.U. Klubb fér alla datorintressera-
de. Medlemsavg. 25 kr/junior och 35
kr/senior. Pd-diskar 25 kr/st. Med-
lemsblad 12 ggr/ar.. Satt in medlem-
savg pa PG 4194159-2. Fér info: 0270-
13377 (Johan) eller 0270-18296 (An-

ders).
VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift,
medlemsférmaner m.m. Fér info:
Amiga Club No 1, Lasarettsg. 10, 331
30 Vérnamo...Stenéngsv. 15, 141 37
Huddinge. Tel: 0370/165 80 el 08/774
73 82. SVARSPORTO!

YSTAD

YES Unga Forskare-férening i Ystad.
Haller kurser. Innehar héardvara.
Medlemsavg. 50 kr/ar. Klubbtidning.
Ring 0411-746 26 eller skriv till YES,
Box 194, 271 24 Ystad.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar
pa utbild i samarb m Studieframjan-
det. PD-bibl, tidning, medirabatter.
Medlavg 70 kr/ar. For mer info:0414-
73597 (Tommy), 0414-32066 (Christer)
eller 0414-420 25 (Henrik)

C64/128 OCH AMIGA
USERS
BJUV

CLUB 64, C64/128, Amiga och Nin-
tendo users. KLiubbtidning 5-6 ggr/
ar, medlemstraffar, PD-bibl C64/128.
Medlemsavg gratis/Bju, 20 kr inkl in-
foblad 6 ggr/ar. Rikstdckande. Info
mot porto: Club 64, Humleg.5, 267 00
Bjuv,

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggr/ar, klubbdisket-
ter 3 ggr/ar. Avgift 40 kr/ar (C64) och
60 krfar (Amiga). De 20 f&rsta med-
lemmarna far gratis prg-disk. Ring el-
ler skriv till Hakan Gustavsson, Pl

4908, 680 50 Ekshérad. Tel: 0563-404

49,

User Groups

GARSNAS

| VIC BOYS DATORKLUBB C64 och
Amiga 500 férening. Klubbtidn. 9 ggr/
| ar. Medlemstraff varje man. PD.bibl
fér C64 och Amiga. Medlemsavg. 40
| kr. PG 4887661-9. For info: (C64) Mi-
| kael Persson, Skolvagen 11, 270 53
. Garsnas. (Amiga) Magnus Persson,
Kungsg. 15A, 281 48 Hassleholm.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIA.
TION Klubb for C64/128 och Amiga
freaks. Vi séljer, kdper, byter prg
m.m. Litet PD-bibl.Vi séljer dven kar-
tor till spel: Ingen avgift. Skicka med
svarsporto. H.C.A, Fderningsv. 15,
310 40 Harplinge.

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF
SWEDEN Forening fér Amiga och ST
agare. Medlemsdisk 4 ggrfar och
kiubblad 8 ggrfar , PD-bibliotek, Ra-
batter, Méten ca 6 ggr/ar. Infodisk
med PD-lista m.m. mot 19 kr pa PG
365462-1. Avgift 100 kr/ar. Info: 036-
185342 eller 036-185643.

KOPING

SWEDISH KELEE CODES Nystartad
klubb fér IBM PC och Amiga. Klubb-

kr otalt. PD-bibliotek. Ingen medlem-
savg. Foér info skriv till SKC IBM clo
Mattias Nyman. Bredablicksv. 4, 731
41 Koping eller SKC Amiga loTommy
sjéberg, Tunadalsv. 32D, 731 40 Ko-

ping.
LAGA

SOFTWARE DRAGONS KLubb fér
Amiga och C64 dgare. Byter och ko-
' per demos. Vi har ett litet PD-biblio-
tek. Ny mediem far gratis demodisk
och det senaste numret av tidningen.
Medlavg 15 kr. Ring SWD 0372-30781
for info.

MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN Sve-
riges stérsta mérkesobundna dator-
klubb! Vi har lokalféreningar péa
manga platser i Sverige. Medlavg
100 kr/ar. Tidning 4 ggr/ar. Fér info:
CCS, Box 115, 640 32 Malmképing.

NORRALA

SCANNDINAVIEN AMIGA USER
Amiga klubb. Medlemsblad pa disk 4
ggrfar med vanligt material, PD-pro-
gram och updatreing av PD-lista.
Medlemsavgift: 100 kr/junior (und. 25
ar) och 150 kr/senior (6v. 15 ar). For
mer info skriv till: SAU, Box 400 11,
826 04 Norrala.

ORREFORS

QUICK DATA & ELEKTRONIKS DA-
TAKLUBB. Medlemsavg. 60 kr.Tid-
ning 12 ggr/ar. Produkter 10-30% un-
der riktpriset, spelrec, topplista, ma-
nadspel (ej bind.) m.m. PD- och demo
bibl till Amiga fér 15 kr inkl disk.
Klubben &r till C64, Amiga, ST, PC
och SEGA. Skriv eller ring for mer in-
fo. Kallv. 3, 380 40 Orrefors. Tel: 0481-
30620. Obs! End. org. prg!

OSKARSTROM

OSKARSTROMS COMPUTER CLUB
Klubb fér alla C64 och Amiga anvén-
dare. Avgift100 kr/ar vuxen, 50 kr/ar
ungdom och 25 kr/ar for familje med-
lem. Vi har méten varje mandag mel-
lad 17-21. Kommer att halla en CLI-
kurs samt en 64-assembler kurs. PD-
bibliotek och egen BBS. &r info skriv
till OCC, Hantverksg. 2, 313 00
Oskarstrom. Ring 035-124715 (Mika-
el), 66247 (Lars-Erik) eller 39435 (Vei-
jo).
SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DA-
TAKLUBB Anvandarklubb fér
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
férmaner, PD-prg, klubbtidn ca 4 ggr/
ar. medlemsdisk 1-2 ggr/ar. Medlem-
savg. senior 100 kr/ar, junior 75 kr/ar.
Féir mer info: Box 7013, 811 07 Sand-
viken.

SKARA

' THE AMIGA FREAKS Nystartad
Amiga klubb med klubbtidn 6 nr/ar.
Allanya medl faren PD-disk. Vi syss-
lar med byte av PD-rg och demos.
Medlemsavg. 80 kr/ar. Fér mer info:
TAF, Strbodalsv. 1, 533 72 Lunds-
brunn. Tel:0510-52121

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB

tidning utkommer 6 ggr/ar kostar 30

' GOLDEN

Stort PD-bibl fér PC, C64/128, AMiga
och Maclintosh. Egen BBS, rabatt p&
QZs KOMsystem. Moten i Stock-
holm. Medlemstidn 5 ggr/ar. Med-
lemsavg. 100 kr pa PG 21301-7.Info
tel 08-760 89 01

PD-KLUBBEN Vio byter prg och
demos pa band och disk. Rabatter.
Tidning 8 ggriar + info-blad. Litet
PD-bibliotek. Tomma diskar billigt.
Nya medlemmar far gratis spel eller
nyttoprg. Medlemavg 40 kr/ar. For in-
foblad: (C64/128) UIf eriksson, PD-
klubben, Kruthornsv.13, 181 53 Sol-
lentuna. Tel: 08-353863. Amiga: Jo-
nas Johansson, Fjérdebjurhovda-
dag. 12, 723 52 Vasteras.

STODE

INT FEDERATION
C64/128, Amiga och Atari. Medlem-
savg. 25 kr livstid inkl. 2 tidn. Klubb-
moten. BG 7848-12-00093 (Magnus
Hansson). GIF, Mossv. 23, 860 13
Stode. Tel: 0691-11179

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACK-
ERS Dataklubb med datatidning for
Commodore. PD-bibl m 200 titlar.
Tidning 9 ggrfar. Medlemsvag 20 kr
+ ca 40 kr i frakt. Tveka inte, ring!
0660-70354, 51395, 52490 for info.

NORE

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga
klubb for hela norden. Medlemsdisk
6-8 ggr/ar pa engelska. Samartbertar
med Delta och har et tsort pD-bibl.
For vidare info kontakta: Mega Ami-
ga Force Int, PB 14, N-3829 Nore,
Norge.

LUDVIKA/MALUNG

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN soker
alla Plus!/4, C16 och C116 &gare |
Norden. Ingen medlemsavgift. For
info: Nordiska Plus!/4 Klubben, clo
Reiner L&rka, Maratonv. 38C, 302 54
Halmstad.

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE FREAKS
Klubb fér de som spelar Alternate Te-
ality, Bards Tale eller Dungeon Mas-
ter. Avg.20 kr. Spelkartor séljes till
medlemmar. Nédtelefon tel: 063-
137728 Ovrig info: “Jason” Eksell, .
Fjallg.55B, 502 61 Boras. Tel:033
105617
SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN
Fér &ventyrs- och rollspelare. Kiubb-
tidn, hjalptel, lsningar. Avgift 55 kr
till PG 4964649-0, Fér info, sdnd
svarsporto till: Mattias melin, trekan-
ten 3, 302 30 Halmstad.
SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN Fér intresserade av
schackdatorer och datorschack. Tid-
ningen PLY 4 ggr/ar mot medlemsav-
giften pa 120 kr att insétta pa PG
418772-0. Skriv till: Thoralf Karlsson,
Uttermarksg. 31 C, 63351 Eskilstuna.
Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

SPIRIT PD PD-bibl fér C64/128.
Skicka disk med prg och vi skickar
dig din disk med PD-prg. Skicka en
disk och 10 kr, s& far du PD-prg.
Prglista mot 5 kr. Spirit PD cfo Hakan
Oquist, Kérsbarsstigen 15,951 45 Lu-
led.

C64/128 EDUCATION PD-GROUP
Foren. for undervisningsprg. 29 dis-
ketter m svensksprakiga prg i amne-
na Sv, Ma, Eng, NolSo. Prg for sar-
skola, specialundervisning, ella 3
grundskolestadierna Byter PD-prg.
Prg-forteckning mot porto. Tel:0345-
11336

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET Nor-
dens stérsta och billigaste PD-bibl.
Vi skéter PD-distributionen f6r Nor-
den. AUGS, SUGA, CCS och i Norge
ATLANTIS &r anslutna. Tva diskar m
lista 30 kr. Det mesta listat pa svens-
ka vilket hjélper dig att komma igang
med programmen, virusdddare,
Diskman2 och Disksalv. vriga dis-
kar 20 kr fér medlemmar i féreningar.
Snabba leveranser, porto ingar.
Adress: Nordiska PD-Biblioteket,
Solhem Grimstad, 590 62 Linghem.
PG 4942954-1. Tel:013-72026 el. 013-
72126 mellan 08-01.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO
Infodisk mot 19 kr pa PG 4191440-9,
Basen innehéller Fish, Panorama,
CasaMiAmiga, Software Digest,
SACC, AUGE, ACS, RW, Slides
Hows, Camelot, FFaug m.m. Info:
Megadisk, Box 5176, 200 71 Malmao.

MULTI SOFT PD-prgtill Atari ST
och C64/128. Stort prg-bibl. kopie-




)ATORBORSEN

Kopes

'Henad RVF, Turbo Out Run, Barbarian
(Palace) och Kick Off képes billigt.
Tel:019/2529 78

Extraminne till Amiga. Max 700 kr. Ring
Oscar.

Tel:0430/130 80

SALJES

Bérbar PC Toshiba T1000. Nypris ca 7200
kr, nu 5500 kr. Ring Mattias.
Tel:0493/601 55

C64-spel Silk Worm och Red Heat 40 krist.
Tel:08/754 42 84

C128, 1541-11, joyst, TFC I, org. spel, béck-
er. Pris 3700 kr. Ring efter kl. 18.00.
Tel:046/511 59

C64 nya mod, bandsp, joyst, org. spel. Pris
0 kr.

Tel:08/43 79 38

Batman the movie, Baal disk. Pris 350 kr.
Ring Alex.

Tel:0302/227 69

C128D, Tac-2, disketter, manualer. Pris
3500 kr. TFC 111 300 kr, Printer MPS 803 900
kr. Allt 4400 kr. Ring Daniel.

Tel:0381/124 70

C128, diskdrive 1541-1l, joyst, bandspela-
re, band, disketter. Pris 4600 kr. Ring Lars.
Tel:080/51 32 37

Atari 520 stm, 2 diskettstationer, mus, dis-
ketter. Ev. byte mot A 500. Pris 3900 kr.
Ring Henrik.

Tel:0295/211 88

Atari 130 XE, 2 spel och bandstation. Pris
1300 kr. Ring efter kl. 17.00,
Tel:013/17 4978

C128D, disketter, box och joyst. Pris
| 3500kr.

Tel:0584/400 13

C128D, bandgtation, disketter, spel, litt.
Pris 3300 .kr. Ring Oscar.
Tel:0430/130 80

Glosférhér 1ill CB4 med etyg och 486 +
ﬂsk bokst. 50 krikass, 70 kridisk. Ring
ats.

-

Tel:0457/241 73

C64 II, 1541, skrivare, mus, spel, joystick.
Salfes fir 3900 kr. Ring Mikael eller Tho-
mas.

Tel:0171/565 41

Lattice C-compiler 4.0 "n&stan” obruten
forp. Pris 900 kr. RF-modulator pris 100 kr.
Robban.

Tel:0454/303 15

Hérddisk 40 Mb Quantum{19ms) med kon-
troller till A 2000, FFS, back-up prg med-
féljer. Pris 7500 kr.

Tel:040/98 05 00

C128, 1581 med disk, Farg TV, Expert cart,
bicker. Pris 4300 kreller hdgstbj. Skriv till:
Tobias Johansson, Anders Olofsgarden,
467 00 Grastorp.

Querterback bra harddisk back-up-prg till
Amiga.

Tel:031/91 8393

riginal till Amiga Waterloo, Stellar Crusa-
de 150kr/st. Ej byte. Robert.
Tel:0250/146 29

€128, 1530, joyst, org. spel, m prg. Fint
skick, knappt anvand. Endast 1500 —
1800 kr. Ring Brian.

Tel:040/21 9861

C64 m. bandstation, joyst,mus, TFCIIl, AK

MK IV, spel, 5 bécker. Pris 1800 kr.

1541-11 diskst, disketter, 3 diskboxar. Pris

2000 kr. PAketpris 3500 kr.Ring efterkl. 17.
Tel:016/14 72 47

Konst pa
Amigan

B Ar du intressrad av att |4ra dig ma-
la med Amigan?

Klubben SUGA funderar pa att
starta en kurs i amnet under véaren.
Kursen kommer att hdllas en gang !
veckan i omkring 12 veckor i klubben
lokaler pa Norrtullsgatan.

Tid eller dag &r &nnu inte riktigt be-
stédmt, mycket beror pd hur manga
deltagare man far.

Som ldrare har man valt konstné-
ren Sebastian Marquez. "Kénd"
bland annat frAn AUGS bildt4vling,
vilken han vann, samt tidningen Obe-
roende Computer dér han presente-
rat sina alster i en stor artikel runt jul,

Kostnaden fér kursen kommmer
férmodligen att ligga runt 300 kr.

Fér mer information kontaktar
man SUGA, Disponentvillan, Verk-
stan, Norrtullsg. 12K, 113 27.
Tel:08/34 73 36 endast sdndagar!

€64, moniotr 1702, Printer MPS-1000, dis-
ketter, 2 diskboxar, TFC. Pris 3500 kr. Ring

Mattias.
Tel:0416/138 52

Amiga brevinner stkes for byte av prg,
tips m.m. Skriv till: Stefan Schén, Rull-
stensv. 818, 593 94 Vastervik

Amiga kontakter sokes fbr byte av prg.
Skriv till; Per Alfredsson, Annestorpsv. 12,
437 33 Lindome

amiga brevkompisar sékes for byte av prg
m.m. Alla brev besvaras. Skriv till: Fredrik
Lyckert, Aspvégen 24, 523 00 Ulricehamn

Amigabrevkompis sokes for byte av prg
m.m. Skriv till: Niklas Tag, Borgby,
SF-04130 Sibbo, Finland

Amiga 500 &gare soker fler brevkompisar
for byte av prg. Skriv till: Thomas Johan-
sen, Hauanvn. 10, 8200 Fauske, Norge

Amigabrevkompis stkes fdr byte av de-
mos, prg, m.m. Skriv till: MattiHolgersson,
AAffusa 2, 270 58 St. Olof

Amiga kontakter sékes fér byte av prg.
Svara alla! Skriv till: Magnus Larsson,
Drottningg. 131, 281 48 Hassleholm
Brevkomplsar med C64 stkes fr byte av
demos, prg. Skriv till: p&r Térnhult, Ringv.
13, 810 41 Forsbacka

Amiga dventyrare sdkes for byte av tips,
prg m.m Skriv till: Bo Bengtsson, Gérnasv.
20, 712 32 Hallefors

Brevkompisar stkes for byte av demos
m.m. (Alla far svar). skriv till: John Chr. Bor-
haug, 1680 Skjaerhallen, Norge

Amiag dgare stkes fér byte av prg och
demos. Skriv till: Henrik Andersson, Akre-

as vi hoja priset pa Datorbdrsen till 20
kronor per annons.
annonserna endast for
soner.
75 47-0. Br. Lindstréms Forlag. Méark
inbetalningskortet med DATORBOR-
SEN.

Fran och med detta nummer tving-

Som tidigare ar
privatper-
Pengarna skickas fill Pg. 11

ANNONSPRIS

végen 17, B20 11 Vallsta.

Canon ION fungerar som
en videokamera, fast med
stillbilder. Darfor kan

du koppla den till manga
andra apparater,tex
'\'ll.tE:fjpl'lm(dl' och datorer.

| framiiden komimer det
ocksaatt finnas

m
sandare och mottagare
for bildoverforng

H

1ill Video Camera

via telenatet. Da bir det
maojiigt att sanda bilder
vart som helstivariden pa
nagon eller nagra minuter,

i
coon A
) J

Endast
hos oss

vid kop av AMIGA
Spelet:BANZAI&
MUSIKPROGRAM

(begr. antal)

Digi View Gold 2.395:-

1010 extradrive. ; 995:-
Extra drive 500 ...... .....1.195:-

Citizen 3.5 — 4 L1
{vid kop f6r minst 1000:-)
Monitor 1084P.... 2.695:-

GVP A 500

30 MB harddisk
autoboot ..........
GYP A 500

40 MB harddisk
GVP A 500

B0 MB harddisk
VORTEX

20 MB harddisk aotoboot
W1:2och1:3...
VORTEX 40 MB...
Harddisk 20MB

A 590 20 MB
platsfor2MB............ :
Minneskretsar ...
1.8 MB Ram
Intern ASO0.....ccoen.u.
Extra minne 512 KB
(inkl. on/off knapp)
RF-modulator

15.995:-

5.595:-
7.495:-
4.595;-

5.995:-
RING

3.995:-

AMIGA 2000

3.5 Drive
intern.....

Imtronics 32MB HD
DO ¢ RS shoont

A 2000 Hardcard 40 MB
(Quantum 11 ms)......... 9.495:-
Segate 47 MB 40 ms.... B.995:-
Harddisk 20 MB
Amigakontrollkort
Harddisk 40 MB
Amigakontrollkort
Harddisk 20 MB
PC+Amigakontroilkort.......
PC-kort

inkl. 5.25" floppy
AT-kort

inkl. 5.25" floppy........
Hurricane

med 68020-processor 14,28
MHz och matte-processor
68881,16 MHz ............ 6.995:-
Processor accelator

dubblar frekvensen

5.995:-

6.495:-

5.995:-

10.995:-

Minnesexpansion
M

till 14.3 MH

O

Vi séljer svenska Amigor med svenska
manualer, Amiga 500 inkl. 10 disketter, spel,
RF, 2 joysticks, WB 1.3, inkl. ordbehandling,

garanti, sv. lar

DE LUXE PAINT 3.0
GRAFIK

starter kit (4 prog.} ..
STARTERKIT
ordh., ritprog., + 3 spel...,. 895z
Home office kit 1.895:-
RGB-kabel A 500/Atari.. 169:-
Modem 2400 baud 1.995:-

Philips 8833

monitor

2.895:-

STARLC 10

144 tisek:
STARLC 10 farg

STAR LC 24-10

24 nalar

176 t/sek. 360°360 3.995:-
STAR LASERPRINTER

1 MB 4 typsnitt

PANASOINIC 1081 .....
PANASONIC 1180

1.095:-
B95:-

PANASONIC 1124 .....

Priserna géler med reservation for eventuella andringar, inkl. moms
frakt och expeditionskostnad tillkommer. Minsta order 200kr. Lever-
rans dagen efter inkommen order. 1 &rs garanti pa samtliga produkter
Butikspriserna kan variera fran postorderpriserna. Vi ordnar

finansiering, avbetalning, hyra eller leasing.

#JAG VILL BESTALLA

# SKICKA OFFERT PA NEDANSTAENDE

Bifoga 30 kronor
sa skickar vi
var katalog.

Gratis till foretag.

mus, sv. tangentbord, 1ars rikstackande
dig sjélv diskett.

SEGA MASTER
inkl. 2 spel och 2 joy

895:.-

SEGA

inkl. 4 spel och 2 joy och ljuspistol

Vi har Gver 85 spel

Tradi ng. AB
Huvudiontor:

Box 672, 451 24 Uddevalla Tel. 0522/353 50. Fax 0522/353 44

Besdksadress: Brackevigen 2.
Filial:

Orrefors: Kallvagen 3, 380 40 Orrefors.
Tel. 0481/306 20. Fax 0481/300 40.

BUTIKER: (0BS ¢j postorder)

Wendel&Bjérk AB, Brinellvagen 27, Fagersta

KN DATA, Djupévégen 29, Solleftia.
ET Boden: Tel. 0921/133 09
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GOTEBORG

':absoiut.ﬁégsta t&nkbara KW\L!TE' o aandspelare typ "“load it .._.....349* _
i | Motherboard (3 portar).. .3_'.;:-..299 - ;:
Wlare typ CEN 1531 249‘

 Hand scanner mndps_
md1kabet 1 2111._.__. St __-'--_‘--.39:- ~ Ljuspenna med program Stack.....299:~

Ersattmngsmus hogsta Ir.valtte .349:- | Action Replay MK vz_..”.....;...‘.s;.;:.' ;

 Videodigitizer. ...covs i, 11950

512kB minnesexpansion 100% AS01 kom- _Husmatta... .............. A9
patibel. Klocka, kalender och batt.- | MuShBLLEr€.......oeveererenrsnss 39:n
backup samt avtagbar on/off knapp. | Monitorstativ 12%....... ...-...‘.1'?9:- _
_ Kvalite' med 2 &rs garanti! | Monitorstativ 14".............0.. 195
| SUPBEDPIS., cwicaniiiiliiiiin ...879:- | wMonitorfilter 14" inga reflexar 179: -
_Som ovan 2MB fullt mpuler‘eat..2895 - | Diskettklippare 5.25", . .0 viieib9i-
_ Som ovan populerad med 0.5MB...1395:- | Dpiskettbox for 40st 3.5" ids.....69:-
Vi har fler Minnesexpansioner: Diskettbox for 80st 3.5" lds.....89:-
Kontakta oss for pris pé populerade  Diskettbox fér 50st 5.25" las...69:-

. och opopulerade t-i:Lt-ASBO;'-in.-EﬂO?O-." . Diskettbox for 100st 5.25" l3s...89:-

. Atari (Angiv modell)........ ««:-.99:- | Férpackade i paket om 10st med
‘Skrivare (angiv modell staende).129:- Pris per st, vid kop av minimim:

_ Monitor 12% (Atari SM etc.)..... 159:- | 3. 5¢ 8.50 8.10 7.80 6.90

_ * Kombinerat vgg och takfaste!

* Motagare med 32 kanaler, varay

Styapansk mekanism | Diskdrive (100% 1541 komp.)....1295:-

..Kassettkop:enngsinterfaoe. B 149-
- A RESEERDADD. .. i e
2995 = | Midi interface............ier. 3992 j‘
_Midi interface (5 purtar} o | MIGT DPOGPam. . ......oooiiene ., 399

= | Pro sound designer 64a sampler..399:-

Digitaliseringsbord.. .......... 2995‘: - la The Final Cartridge 1II.........366:i-
Sampler sterec med program...... 995:~ |euPower Cartridge.............. .. 249
GEtock. oo s i 399500

Eprombrannare. . ... - s | _ OVRIGT"

| Ettiketter pd lopande bana......RING!
Rengoringsdiskett 3.5%.........,.59:~

DAMMSKYDD Rengbrmgsdmkett 5, 25":.-.'...'.;.---..49_:-

_ Cmadore 6 (angiv mdell}------?'9 : Dottt name Bubbeiszmga

Amiga 500...... e e g9 ettiketter och skrivskydd
| Momitor 14" {1084,8833 etc......179: Format. 10st 50st 100st ©500st

ans aven tilt annat ring fér info. 5.25" 0 4,90 460 430 3.90

 Printerkabel (Ami,Ast,18M ete;}...?_-s:- " 1

" CBM 64-Scart TV/Monitor.........179:-

- pilotratt (joystick) Zoomer.. 444:--

{ doystick Turbo Jr ... ... L 79~
LEVERANSVILKOR: Moms ingar i alla

PARABOLPAKET_

" Offset taHr:k mgen snd el. Liks
__nande kan samplas i tallriken.

% 50x80cm paraboltallrik!

* Mycket enkel montering!

i Svenska mstruktmnerl .

* Snygg mattsvart {ackerad tallrik,

165t Férpmgr'aimerada-!
* sSterec mottagare, med bra Ljud!

'STEREO

* 0n screen display (info pd Tv-n)!
~ * Innbygod RF-modulator, kan kopp-

Fiarrstyrning, kontrollerar alit!

cmzen 12013...................1:995.'

;?rinte"r%ta:tiv 2 dé.tar;_. Sotriinn 1.;9:
_ Printerpapper 1000st i vaska....169:- |
Fargband till alla skrivare.....RING!

Switch box (2in-tut)....... G a9

fKABLAR 

AMIGA-Scart TV/Monitor.Stereo...179:~
ATARI $T-Scart Tv/Monitor.......17%:-
NOLL MODEM atari,amiga etc..... 149 -
2 Joysticks,moss etc - lport.....79:-
Forlangningskabel Joystick 3m....79;~
Midikabel 1.2m. ... iviviiins e 39
Midikabel Sm......... e e
Vi har det mesta 1 kabelage, ring
for mer info och priser., ‘
I

JOYSTICKS

Turbo 2 super (&4knappar autof.1.15'9:g- :
Playboard turbo 5. (paddlesi....249:-

priser. Exp.avg. 19.90 och ver-
kijg frakt tillkommer alia order.

las titl alla TV-apparater! :
* 25t scartutag, varav ett special
for alla typer av decoders!
* kompltett med kabel etc!
* Engelsk/Vasttysk konstruktion och
tillverkning!
* Normalt marknadspris pa ca;7000;-
VART PRIS ENDAST. . ... iiviivivi 499

031 160510




