numret

Okej

Okej, Nordens stérsta
ungdomstidning! Prova 7 nr for
bara 95:-1 Skicka in Din bestallning
redan idag!

MC-NYTT

Nordens ledande MC-tidning!
MC-Nylt gjord av me-akare for
mec-akare! Ak med et halvér

for 134

{ Missa inte nya |

Datormagazin
Datormogazin C64/128/Amiga
Nordens stérsta datortidning!
Har du en Commodore hemdator?
- Da ér det dags att Du festar
Datormagazin! Direkt hem till Dig
var 14:e dag i el halvar fér 150:-!

Kvalitets & Antikbérsen

Enda tldningen med mdngder
av antikviteter och gamla prylar
avbildade, som du ?mn képa
direkt! Folj med Antikronden eft
helar for 168:-,

2 STORT .. i
| HOSTNUMMER! |

SIS VARJE TORSDAG

BILAR OCH
| MC MED BILD!}

Power

Sveriges kraftigaste motor-
tidning! Las om Bilarna i etf |
halvar tér bara 93:-1

Motorbérsen

Sveriges stérsta bilhall!
Mdngder med bilar & MC, varje
vecka, med bilder, fill salu fran
hela Sverige. 13 nr 125:.1

Batar till Salu

Fyndo férst!

| Sveriges stérsta forum for
begagnade batar. Var 14:e dag
med massor av bilder!

12 nr = 115:-! Skicka in kupongen
idag, sa missar du inget...

Golf Digest

Bli en baltre golfare med Golf
Digest Sverigel Vart unika instruk-
tions material higlper Dig att
utveckla ditt spel.

Prova 3 nr tor 117:-!

RS o wra s T AES TEDRE . SRR RO ooy

JA TACK, jag prenumererar pa féljande lidningar och betalar nar
inbetalningskortet kommer. Sait X i onskad ruta.

U Datermagazin 10 nr 150:- (44)

|

I

I O OKE) 7 nr95.

I DOPOWER halvar 93:- (36)

I OMCNyh halvar 134-- (34)

| [ Motorborsen 13 nr 125:- (30)
| Skicka kupongen fill

Adress. Broderna Lindstroms Forlags AB

Box 21163, 100 31 Stockholm
Meirk kivertet "frisvar" sa behéver du

{1 Batar till Salu 12 nar 115:- (30)
[ Kvalitets & Antikbérsen helar 168:- (31)
[ Golf Digest 3 nr 117:- (95)
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datoragarna

=
ver en halv miljon svenskar
har i dag en dator hemma.
Och det saljs fler dator &n na-
gonsin.

Hemdatorrevolutionen &r eit fak-
tum. Men fortfarande kvarstar fra-
gan: behdvs datorn i hemmet?

Redan pa 70-talet foérutspaddes
hemdatorrevolutionen i manga
"framtidsvisioner”. Men da trodde
“spamannen” att det huvudsakliga
anvandningsomradet fér hemdatorn
skulle bli telekommunikation. Fran
sin hemdator skulle vanliga méanni-
skor fa tillgang till enorma mangder
information, boka resor, betala rak-
ningar, flytta pengar mellan olika
bankkonton, skéta jobbet och alle-
handa andra ting.

Nu &r alit det har tekniskt méjligt.
Trots det har nastan inget forverk-
ligats, utom datorn i hemmet.

Egentligen &r situationen absurd.
Svenska folket har | dag tillgang till
en enorm datorkraft i hemmet. Och
den anvénds mestadels till datorspe-
lande.

et ar dags att datorféretagen,
Dbankerna och Televerket slar

sina kloka huvuden ihop och
inser vilka mdjligheter denna sprid-
da datorteknik innebar.

Nu arbetar man i stallet var och en
pa sitt hall med att utvecklia olika sy-
stem. Bankerna satsar pa att for-
vandla vara knapptelefoner till avan-
cerade dataterminaler.

Hos Sparbankerna ar det t ex. m&j-
ligt for privatpersoner att kontrollera
sitt saldo och flytta pengar mellan
olika konton med en vanlig knappte-
lefon. Det &r en mycket avancerad
teknik med datortal.

Men knapptelefonen ar en oprak- '

tisk ersattare till datorn. Personligen

har jag svart att forsta varfor banker-

ka

e

Christer Rindeblad har tillsammans med en halv miljon svens-
kar en dator hemma. Dessa maskiner maste ga att anvinda
konkret, uttrycker chefredaktér Rindeblad i sin ledare.

na tror att svenska folket lattare kan
handskas med deras datorer via en
massa tryckningar p& en knapptele-
fonen, &n via en hemdator.

Nar far vi en bank i Sverige som
tildter mig att ringa upp bankens da-
torer fran min hemdator for att géra
overforingar, betala rakningar och
kontrollera saldot pa mina konton?
Och pa min skarm hela tiden se vad
som hander.

Tele\{erket k&mpar samtidigt
forbrilt med att sprida den nu
lite féraldrade Videotex-tekni-
ken (beskriver i en artikel i Datorma-
gazin nyligen) till privatpersoner. Har
finns en enorm mojlighet for alla
som har en hemdator. Ett modem, ett
terminalprogram samt ett abonne-
mang pa Videotex &r allt som be-
hovs. -

Men tyvarr &r de tjénster och den
information Videotex erbjuder i dag
ar skiligen ointressant for privata
anvandare. Varfor gar det exempel-
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vis inte att kontrollera mina bank-
konton via Videotex, men daremot
via min knapptelefon?

Och varfor kan jag inte boka mina
resor via Videotex? (Darfor att rese-
byrderna har ensamrétt pa denna
tjdnst).

Videotex &r en foraidrad och lang-
sam teknik som maste modernise-
ras, férenklas och forbilligas for att
sla igenom. De tekniska forutsati-
ningarna finns. Men Televerket mas-
te uti verkligheten for att lyckas. Och
man maste séka ett brett samarbete.

Pa andra flanken finns datorfére-
tagen, exempelvis Commodore, som
nastan desperat forsoker finna "nyt-
tiga” anvandningsomraden fér sina
hemdatorer. Men datorforetage ver-
kar stirra sig blinda pa férhallandevis
smala anvandningsomraden for
hemanvandare. Exempelvis videore-
digering med hjalp av datorn och ett
genlock, stickprogram, ordbehand-
ling, rita bilder med datorn, spela mu-
sik...

En halv miljon
ninte ha

fel

Inte ett ord om datorn som infor-
mationscentrum i hemmet.

Eller ocksa deklarerar man att da-
torer i hemmet &r onddigt. Precis
som en del i mitten av 70-talet for-
klarade att videobandspelaren aldrig
skulle sl&. Férvad skulle man med en
videobandspelare till.. ..

Vart tog 70-talets visioner vagen?
Nu har vi tekniken och méjligheterna
har. Datorerna finns pa plats. Led-
ningarna ar dragna. Merparten av all
information och kunskap i Sverige
finns redan i datorerna. Det &r bara
att koppla ihop alit.

informationssamhallet forverk-
igas. Onskelistan pa sadant
jag vill gdéra med min hemdator ar
lang, mycket lang.
B Nar det ar maojligt att via datorn
ringa och direkt boka en speciell sitt-
plats pa biografens dator.
B Nar blir det mojligt att ringa upp
bankdatorn, kolla om jag har pengar
kvar pa kontot och samtidigt betala
hyran?
B Narblir det majligt att ringa upp en
dator hos resebyran och kolla om det
finns nagra billiga restplatser kvar
till New York?
B Nar blir det méjligt att ringa Tele-
verkets datorer och kontrollera hur
hog telefonrdkning jag kommer att
fa?
B Nar blir det mdjligt att ringa biblio-
iekets datorer och se efter om en
viss bok finns inne?
B Varfér kan jag inte ringa upp riks-
skatteverkets datorer och se efter i
forvag om jag far restskatt?
B Och varfor kan jag inte ringa Riks-
dagens datorer och kontrollera lag-
stiftningen pa ett visst omrade?
B Eller Centrala Bilregistrets datorer
for att kontrollera vem som ager en
viss bil?
Méjligheterna dr enorma. Allt som

I at 90-talet bli det artionde nar

behdvs &r lite beslutsamhet fran de

inblandade parterna.

Ett argument mot en sadan har ut-
veckling har varit "farorna” och "ho-
tet mot datorsakerheten”.

Men det ar svart att forsta varfor
jag med min vanliga telefon kan
ringa och prata med exempelvis Cen-
trala Bilregistret och da fa reda pa
vem som har en viss bil, medan jag
med min hemdator inte tillats fa
samma information.

Nej, slapp datorinformationen fri
till folket. Det tjanar den demokratis-
ka utvecklingen.

Christer Rindeblad

Xerox:
stammer
Apple

B Vem har upphovsratten till idéerna
bakom mus, fénster och ikoner i da-
torvarlden?

Detta ska en domstol i USA ta
stallning till sedan Xerox stamt App-
le for brott mot upphovsrattsiagen.

Anledningen till att Xerox agerar
forst nu ar att upphovsratislagarna
andrades nyligen i USA, vilket gor
det fullt mojligt for Xerox att stamma
och vinna over Apple. Atminstone
anser Xerox advokater detta.

Det har lange varit en strid om
vem, om nagon, som har upphovs-
ratten till anvandarinterfacet.

Ett flertal amerikanska foretag har
sedan lange betalat licens till Xerox
for anvandarinterfacet.

Apple i sin tur har stamt andra fo-
retag som anvant mus- och fonster-
hantering.

Xerox stdmning av Apple har lett
till att manga som tidigare blivit
stdmda av Apple ser nu med skade-
gladje fram emot en eventuell ratte-
gang.

For Datormagazins lasare ar fra-
gan av principiell betydelse.

For om Xerox vinner, kommer de
da att stanna med Apple eller fort-
séatta genom att stdmma alla andra
som gor anvandarinteface med fons-
ter, moss etc? | sa fall kan bade Com-
modore och Atari komma iklam.

BKO

D¢ Nann!

B Denna gang har ytterligare fem
vinnar elyckats vinna Datormaga-
zins eminetaT-troja. Vinnarna ar de
som forljer: Joakim Alen, Udevalla,
Joni Pohjola, Koping, Henrik Eje-

mark, Ingelstad, Stefan Almgqvist,
Borlange och Jonas Linden i Falun.

Grattis tr6jorna kommer paposten
sa fort som majligt!
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Accolade ger
sig om Tetrix

B Tvisten om Tetris och Fits & Pie-
ces ar lost!

Sphere Inc. som har rattigheterna
till Tetris hotade att stamma Accola-
de for deras spel Fits & Pieces som
fanns pa deras samlingsutgéva Men-
tal Blocks.

Spelet Fits & Pieces var enligt
Sphere sa likt Tetris att det var fra-
gan om ett regelratt plagiat och ett
brott mot copyrightlagama.

Accolade gick dock med pa Sphe-
res krav om att de skulle sluta salja,
marknadsfdra och producera nagra
nya Fits & Pieces. De tog dessutom
bort spelet ur samlingsutgavan som
nu f&r tiden saljs utan den. De tidiga-
re verisonerna kan bli varda pengar
sa hall i dem ni som har ett exem-

plar!
\




Jaga Noriega
i datorn

M Det var inte bara de amerikanska
trupperna som var pa jakt efter Pana-
mas starke man, general Manuel An-
tonio Noriega.

Fér nu har ex-diktatorn blivit ett
hett villebrad i datorspelsvéariden.

"Finn Noriega” heter spelet och
har tillverkats i Portland i nordvastra
USA.

| spelet galler det att jaga ratt pa
den misstankte narkotikabrottsling-
en och till hjalp har man bade CIA
och den amerikanske TV-pastorn
Jim Bakkers hustru Tami.

LN

W Al programmet Magellan fran
Emerald Intelligence saljs direkt fran
tillverkaren fram till 31 december for
ett starkt reducerat pris. Magellan
vi.1 tillsammans med “Interface
Toolkit™ saljs ocksa billigare. Pris: 69
dollar eller 99 dollar med "interface
toolkit". Tel: 0091 313663 8757. Eme-
rald Intelligence, 334 South State
Street, Ann Arbor, Michigan 48104,
USA.

Maste
byta namn

B Al programmet Magellan fran
Emerald Intelligence finns numera
aven till PC och Mac.

Programmet har nytt namn till Ma-
hogny pga att Magellan finns redans
som prduktnamn i PC och Mac vaérl-
den.

3D
Options

B Nu kan man konvertera sin bit-
mappade grafik till riktig strukture-
rad grafik. 3D options kan producera
srukturerad grafik i dessa format —
VideoScape, IntroCad, AegisDraw,
DFX, PostScript. Programmet kan
ocksa anvandas for att konvertera fi-
ler mellan dessa program. Pris: 49.95
dollar (ca 325 kronor). Tel: 0091-718
439 0299. Rainbows Edge Produc-
tions, 4412 4th Avenue, Brooklyn, NY
11220, USA.

JET
Master

B Jet Master arinte ett nytt spel utan
ett font editerings program specielit
fér HP LaserJet agare. Programmet
kan later en konvertera Amigafonter
till HP font och vice versa Pris: 79.95
dollar (ca 520 kronor). Tel: 0091 316
267 3807. C Ltd, 712 East Skinner,
Wichita, KS 67211, USA.

Transputer-
grafik

M Digital Animation Productions har
pa kort tid tagit fram ett Transputer-
grafikkort fér Amigan med upplbs-
ning pa 1280*1024 och 16.7 milj far-
ger. Systemet beréknas kosta 50.000
dollar och ska konkurera med bla
Quantel PaintBox (450.000 dollar).
Tel: 0091 617 720 2038. Digital Ani-
mation Productions, 79 Mount Ver-
non ST., Boston, MA 02108, USA.

Caligari
hemma

B En enklare version av Caligari dis-
tribueras av Electronic Arts. Caligari
&r ett 3D design och animeringpro-
gram med realtidsrespond pa for-
andringar man lagger in. 'Caligari att
Home' har ingen animeringsfunk-
tion. Pris: 249 dollar (ca 1600 kronor).
Tel: 0091 415 571 7171. Electronic
Arts, 1820 GateWay Drive, San Ma-
teo, CA 94404, USA.

Jag
Kan!

B Nu kan aven ickeprogrammerare
skapa sina egna spel, applikationer
och komplexa interaktiva ljud och
bild presentationer med CanDo fran
Inovatronics. Det &r program som
sjélv genererar kod efter anvanda-
rens enkla instruktioner fran grafik
interfacet. Pris: 149.95 dollar (ca 970
kronor). Tel: Inovatronics, INC., 8499
Greenville Avenue, Suite 209B, Dal-
las, TX75231, USA.

— Visst ar det
enklare att
hemligheter

LONDON (Datormagazin)
Commodore har internatio-
nellt Iange brottats med sva-
ra PR- och marknadsférings-
problem.

Men nu stundar nya tider.
Sex PR-proffs ska nu fran sitt
nya hogkvarter i vdstra Lon-
don fa fart pa Commodores
reklam och marknadsfdring.

Datormagazin kan som
forsta tidning i Europa pre-
sentera en intervju med Peter
Bayley, hogsta chef for ny-
startade Commodore Marke-
ting International.

Att rapportera om Commodore &r
ingen latt uppagift for journalister. Till
skillnad fran andra stora datorfore-
tag ordnar Commodore mycket sal-
lan presskonferenser for att visa nya
produkter. Och pressmeddelanden
fran Commodore &ar lika sallsynta
som regn i 8knen.

Nya produkier omgardas med
storsta sekretess. Journalister be-
traktas som en sorts paria som ska
hallas kort.

Hemlighetsmakeriet har ibland
gatt sa langt att aven Commodore-
anstéllda ofta inte ka&nner till nyheter
fran foretaget. Och det galler dven
produkter som finns ute till férsalj-
ning!

Journalister som har till uppgift att
bevaka Commodore brukar hdvda att
det vore lattare att rapportera om fér-
svarshemligheter fran Sovjet.

— Ja, det stammer nog, erkanner
en smatt generad Mike Grant, chef
for marknadskommunikation hos
nystartade Commodore Marketing
International. Journalister har inte
betraktats som nagon viktig grupp
bland Commodore-anstallda.

— Men det ska bli &ndring pa det
nu, lovar Mike Grant i nasta andetag.
Det ska vi se till.

"Vi" ar de sex PR- och marknads-
foringsproffs som anstélits hos ny-
oppnade “Commodore Marketing
International’ (CMI) i London.

Lysande ar

Hela projektet foddes varen 1989 i

: .

Peter Bayley och Mike Grant ar tva av de sex pa Commodore Marketing International som star

for féretagets Glasnost-satsning pa béattre information.

USA. D2 hade Peter Bayley, nyan-
stalld vice reklamchef hos Commo-
dore International ett langt samtal
med Commodores hogsta chef, Ir-
ving Gould, om brister i Commo-
dores presskontakter och marknads-
féring. Peter Bayley ville satta upp
ett gemensamt PR- och reklamhog-
kvarter for Europa och Asien i Lon-
don. Och locka till sig de basta PR-
och reklammaéanniskor som gick att
uppbringa i Europa.

Irving Gould tyckte om idén. Och
sa var beslutet fattat.

Den forsta augusti i ar flyttade Pe-
ter Bayley till London f6r att dra
igang projektet. Sedan en ménad till-
baka &r gruppen komplett och verk-
sam.

Nér Datormagazin besdkte CMl:s
kontor, som ligger | Hammersmith i
vastra London, radde en febril aktivi-
tet dar. De flesta CMi-anstalida har
tillbringat sina forsta manader i fére-
taget med att resa kors och tvars
over Europa for att fa grepp om laget.

— Totalt sett har Commodore haft
ett lysande ar. sager Peter Bayley. Vi
har hittills sait totalt 1.5 miljon Ami-
ga och 10.5 miljon C64 variden Gver.

— Men Amigan har nu blivit blivit
var viktiga produkt. Tidigare kom 65
procent av vara inkomster fran
C64:an. | dag har C64:ans andel sjun-
kit till 31 procent. medan 45 procent
kommer fran Amigan och 25 procent
fran vara PC-datorer.

Riktigt sa lysande har dock inte
1989 varit for Commodore. Fdrra
verksamhetsaret gjorde Commo-
dore internationellt en férlust pa 6.9
miljoner dollar. Och Peter Bayley er-

Commodore erkanner
bristande information

COMMODORES

NYA PR-PROFFS

Héar ar de nya PR-protisen hos Com-
modore Marketing Intemationai. De
utvaldes bland 700 sékande fran he
Ia Europa:

* Peter , verstallande direktor
fér CMI. Anstalldes hos Commodore
sommaren 1989 och tidigare reklam-
chef hos datorféretaget Compagq.

s JimH . 37. Chef i6r "pro-
dukt-reklam’, Tidigare internationell
marknadschef hos Lotus Develop-
ment International.

* Peter Tumer. 40. Chef fdr "distribu-
tions-strategi . Tidigare verkstallan-
de direktdr for engelska Amarante.
ett dotterbolag till datortdretaget Tri-
nitec.

* Mike Grant. 42. Chef for marknads-

kommunikation. Tidigare vice verk-
stallande direktor hos datortillverka-
ren ICLs marknadsavdelning. ¥
ocksa arbetar som internationell PR-
konsult hos Hill Holliday och Prime
Computer, Har besdkt Sverige
méanga ganger.

= Eddy Marie, 43. Chef f{6r marknads-
undersékningar. Arbetade tidigare
hos Cegos Makrotest, talar en enorm
mangd frammande sprak. CMis
“tolk™.

= Simon Dismore, 33. Chet for mark-
nadsstrategin. Tidigare verkstallan-
de direktor for japanska elekironi-
kjatten NEC's EISA-program i Eng-
tands. Kommer bl.a. att koncentrera

'sig pa Commodores UNIX-satsning.

kanner under samtalet att Commo-
dore har haft vissa problem med att
na ut till konsumentema.

— Darfdr ska vi nu satsa pa en tuf-
tare och mer aggressiv marknadsfs-
ring Over hela Europa, forklarar Peter
Bayley.

— Och nu tanker vi verkligen se till
att nyheterna nar ut. inflikar Mike
Grant. Vi tanker arrangera speciella
presskonferenser for alla Europas
journalister i samband med presen-
tationen av nya produkter.

| USA har allménheten redan fatt
uppleva Commodores nya PR-profil
genom intensiv annonsering i stora

tidningar och haftig TV-reklam i alla
storre TV-kanaler for Amigan.

Nagra konkreta planer for Europa
vill dock inte Peter Bayley eller Mike
Grant presentera under intervjuen.
Men bada forklarar att marknadsfo-
ringen framledes ska inrikta sig pa
hemdatormarknaden och proffs-
marknaden.

— Vi tror att hemdatormarknaden
kommer att fortsatta vaxa, sa varfér
ska vi overge den? Commodore pla-
nerar dessutom att sldppa ut nya
konsumentprodukter under 1990.
Hemdatormarknaden dverger vi inte.

Christer Rindeblad

Inte bara Amiga...

M Det ar inte bara Amigan som &r vi-
rusdrabbad.

Nu har virus slagit till mot de stora
foretagens datorer.

Spridare av detta nya virus ar ett
foretag som kallar sig PC Cyborg
och som har skickat ut disketter till
ett flertal féretag, bl.a Chase Man-
hattan Bank och ICL Computers.

Resultatet av viruset ar att all data
pa harddiskarna pa de maskiner som
programmet korts pa forstérts.

Enlig uppgift sa ror det sig har o
hundratals maskiner. =

Pa faktabladed som medféljer dis-

ken havdas att mjukvaran &r en data-
bas med AIDS-information. Pa bak-

sidan av faktabladet finns ett licens-
avial som bl.a sager att "Om denna

Datormaga-
zins legenda-
riska virus dy-
ker upp i alla
samman-
hang...

licens bryts sa forbehaller sig PC Cy-
borg Corporation ritten att anvanda

programmekanismer som garante-
rar att programmet forstors. Dessa
mekanismer kommer &ven att paver-
ka andra program.”

Langre ner i licensen star bl.a
“Varning: Anvand inte dessa pro-
gram om du inte ar beredd att betala
fordem.”

Man har berdknat att kostnaden
for att skicka ut dessa diskar ar dver
20 kronor styck och allt ar mycket
professionelt gjort. Ett av de féretag
som anvants for att trycka upp eti-
ketterna uppskattar att disketten
skickats ut till minst sju tusen fore-
tag. Dessutom medfdljer disken det
senaste numret av den brittiska tid-
ningen PC Business World.

Vem som &n gjort detta har uppen-
barligen gott om pengar. Den enda
adress som finns till PC Cyborg ar
den adress i Panama dir PC Cyborg
vill att man skall skicka 378 dollar for
deras program.

BKO




Kick-
Pascal

B Maxon Computer har slappt en ny
Pascal till Amigan. Det ar en hdginte-
grerad produkt dar kompilering och
iankning sker i ett steg, editorn ar
helt menystyrd och kompilatorn kla-
rar ca 20.000 rader i minuten.

Alla Amigans bibliotek och funk-
tioner m.m kan anropas. Med den fol-
jer kompletta include-filer. Pris: 189
DMark (ca 670 kronor). Tel: 00949-
06196 481811, FAX: 0091 49 06196
41885. Maxon Computer gmbh, Indu-
stristrasse 26, 6236 Eschborn, BRD.

16 miljoner
farger

B Foretaget Black Belt Systems hal-
ler pa och ta fram en liten lada att
stoppa in i RGB-porten. Det medde-
lades den 3 januari i ar. Man behdver
alltsa inte stoppa in en massa kort i
sin dator. Ladan ger tva nya grafikia-
gen:

REG: Ger 256 samtidiga farger fran
en palett pa 16 miljoner. De upplos-
ningar. som man kan anvanda &r
320*256 och 320*512 (samt over-
scan, for de som sa dnskar).

HAM-E: Detta ar en forbéattrad
HAM dar det gar att ha 262,144 farger
pa skarmen samtidigt. Ocksa detta
lage fungerar i 320* 256 och 320*512.

Bada lagen kan anvandas tillsam-
mans med genlock och liknande ut-
rustning. Vidare ska bada grafikia-
gen fungera precis som om de hade
varit inbyggda i Amigan fran borjan.

Bilderna ligger ocksa i vanligt
CHIP-minne, vilket innebar att man
kan anvanda vanliga blitterrutiner for
att manipulera bilderna.

Black Belt Systems har kontaktat
manga foéretag som gor grafikpro-
dukter och manga av dem har redan
képt in ett exemplar for att lagga in
HAM-E i sina program.

Black Belt Systems, 398 Johnson
Road, Glasgow, Montana, 59230,
USA. Tfn: 0091-406-367-5509
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Thea outpul your docamests 10 the bighes! mchuton of my
Amirs Prrfernoes prer: Dot Matece, Color Dot Matro,
| Inket. HF Lasegets and competibies. deskets. 9 00 24 pm
Vou'll pet the best resuly ou the Amiga'

Ny version
Pagesetter

B Gold Disk, skaparna av Amigapro-
grammet Professional Page, har
kommit med en ny version av foré-
tagets forsta Desktop publishingpr&
gram PageSetter.

PageSetter Il ar numera helt om-
arbetat och ar baserat pa Professio-
nal Page. De flesta finesserna fran
PPage finns sasom CompuGraphic-
Fonter, fonter fran 1 till 127 punkters
storlek, import av PDraw bilder, im-
port av IFF bilder plus mycket mer.

Vad som inte foljer med fran PPa-
ge ar bl.a. fyrfargsseparering, Post-
Script.

PageSetter |l far ses som ett direkt
svar pa SoftLogics Publishing Part-
ner Junior som &r en nedbantad va-
riant av Publishing Partner Master.

Gold Disk, P.O. BOX 79, Streetsvil-
le, Mississauga, Ontarto, Canada.
tel: 0091-416-828-0913. Pris: 129.95
dollar, registrerade PageSetter dga-
re kan uppgradera fér 59.95 dollar.

Svensk Distributér: Karlberg &
KarlBerg, Fladie Kyrkovag, S-237 00
Bjarred. Tel: 046 474 50. Svenska pri-
ser annu ej satta.

Bl%)|
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Ny
Assembler (1)

B GFA Systemtechnik har slappt en
ny assembler till Amigan.

Det ar en helt integrerad assem-
bler, lankare och editor med debug-
ger. Pris: 149 DMark (ca 520 kronor).
Tel: 00949-0211-5504-0, FAX: 00949-
0211 550444. Svensk distributér av
GFA produkter Work Soft AB, Storas
Industrigata 6, 424 69 Angered Tel
031-300830 (endast AF).

Ny
Assembler (2)

B Maxon Computer har slappt en ny
assembler till Amigan KICK-Pascal.

Det &r en helt integrerad assem-
bler, l&nkare och editor med debug-
ger. Pris: 89 DMark (ca 320 kronor).
Tel: 00949-06196 481811, FAX: 00949-
06196 41885. Maxon Computer
gmbh, Industristrasse 26, 6236 Esch-
born, BRD.

Ny
ljuspenna

B En ny ljuspenna har kommit till
Amigan, den installeras i expan-
sionsporten. Pennan har tva knappar
och kan med den medfdljande pro-
gramvaran helt simulera en mus.
Ljuspennan fungerar tillsammns
med Easyl ritbord och i alla upplés-
ningar pa Amigan. Pris: 129.95dollar.
{800 kronor) Inkwell Systems, 1050-R
Pioneer Way, El Cajon, CA 920 20.
Tel: 0091-619-440-7666. FAX: 0091-
619-440-8048.

YsSCo

Box 4117 17504 JARFALLA

NYHET?

UTBYGGEBART
MINNESKORT A500
Av/P{ knapp o Klocka/Kalender

0.5 Mbyte 1495:—
1.0 Mbyte 2095:—
1.8/20 Mb 2995: -

COMSYS har endast bytt namn

& 0758-153 30

DYGNET RUNT! Personligt vard 18-2

EXTRAMINNE
sTorsiLJAreN t A500
\kanonerIs! 92

MANGDRABATTER
2 st 910:- , 3-4 st 885: -

W 512Kbyte m Klocka/Kalender

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

C= Commodore

Y 100% Kompatibelt med A501

Y Av/Pé Knapp med 25cm kabel
Y Strémsnila, Snabba MEGA—Rams
Y Svensk Bruksanvisning

2 ARS GARANTI

Vi anvlnder ENDAST Megabitchip
K Auto—konfigurersnde,vatbart N oo o iarer gr Snabbhetidg Strom-
K Utbyggbart, 24,68 Mbytes steg | rarbrukning och Hog Driftssskerhet

* Fullsocklal, svarvede sockiar H OHGA.ENDE ‘EVERANSI

Hégsta Industrikvallitet
Mz Priser Imkiusive Moms. Frakt ock Postférskett tillkommer med fu 35:

AMIGA 2000
2.0 Mb 4495: -
4.0 Mb 6995; -
6.0 Mb 9345:-
8.0 Mb 11450: -
o Snabbi, Nolt Waltstates

C64/128/diskar/monitorer.....350:~
AMIGA 500/2000................. 425:—
JLATARI
130 XE.... SEOIREE: 1 | o
ST 520/1 MU/MEGA ... 425~
Vi har flytiat in i nya lokaler! "
Mr DATA AB Isafjordsgatan 5 PC maskiner
164 40 KISTA GRUNAPEIS .o 500:-

ALLA priser inkluderar moms. och galler fran 1 nov. 1989.
Vid reparationer tillkommer kostnader far frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59

Anders

imp ar's

PROFFS FOTBOLL

SPEL.

DISTRIBUERAS AV:

HRK

NYHET

SVENSKA LAG
MED DERAS
RATTA FARGER.

SVENSK TEXT |
MANUAL OCH

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

Meny-
makare

B Ett nytt requester och menymakar-
program har kommit till Amigan fran
Maxon Computer. Med programmet
kan man latt gora alla typer av requ-
esters, dialogboxar i olika farger
m.m.

Man kan aven |&tt anvanda IFF-bil-
deroch tex ha bilderi gadgets. R.C.T
(Requestor and menu-Construction-
Tool) kan generera sourcekod i as-
sembler, C, AmigaBasic, GFA-Basic
och andra sprak fran Maxon Compu-
ters. Pris 129 Dmark (ca 460 kronor).
Tel: 0094906196 481811, FAX: 00949
06196 41885. Maxon Computer
Gmbh, Industristrasse 26, 6236
Eschborn, BRD.

Proffset
Steinberg

M Steinberg Pro 24 ar ett mycket po-
pulart sequencerprogram till ST:n
som nu snart kommer till Amigan.
Slappdatum har &nnu inte givits men
fungerande versioner har setts pa
flera olika méssor och programmet
verkar klart férutom att man arbetar
pa kopieringsskyddet. P& ST:n &r Pro
24 tyvarr mycket piratkopierat och
Steinberg vill undvika att det hander
pa Amigan.

Ny version
av DSM

M En ny version av disassemblern
DSM har kommit, det &r version 1.0d.

DSM kan disassemblera alla Ami-
gaprogram som inte anvander over-
layer. Assemblern som produceras
4r 100 procent kompatibel med As-
sem och excellenta resultat kan fas
med CAPE 68K. DSM har akta texi-
detektion. Nya versionen har forbatt-
rad disassemblering med hjalp av ett
inbyggt expersystem. Pris: 67.50 dol-
lar (ca 450 kronor). OTG Software,
200 West 7th Street Suite 618, Fort
Worth, TX 76102, USA.

Ny Mail-
merge

B Mail-O-Dex ar ett nytt lattanvant
mail-merge program med finesser
som TelefonBok, AdresSkrivare, Rol-
loDex osv. Den supportar de vanli-
gaste ordbehandlarna direkt och har
ett |attanvant videopanelsliknande
anvandarinterface. Man kan soka pa
enstaka eller alla falt och man kan
definiera falttitlar osv.

Pris: 49.95 dollar (ca 330 kronor).
KarmaSoft, P.O. BOX 1034, Golden,
Co. 80401, USA. Tel: 0091 303 277
1241.

Ny dator
fran Sinclair

B Sir Sinclair som gjorde ZX80 och
Spectrum samt senast den portabla
Z88 bérjar bli aktuell igen. Han har
1atit meddela att han arbetar pa en
RISC processor som klarar ca 250
mips (miljoner instruktioner per se-
kund). Den beraknas slappas inom
8-10 manader.

BARS &
PIPES

B Ar ett nytt objekt-orienterat musik
komponerings system till Amigan.
Systemet bestar av fyra element:
Pipeline modulen guidar dig fran
idé till fardig produkt. Varje Pipeline
kan processas fore eller efter inspel-
ning. Toolbox — "verktygslada”
med massor av verktyg for att man

 latt ska skapa musik. Egna verktyg

kan skapas med ett macrosprak. Se-
quencer — oandligt antal (minnes-
mangden begransar) spar, global
och lokal Klipp och Klistra m.m, ett
antal Midiformat supportas. Editorn
— ett noteringsverktyg med bl a mul-
tipla fonster.

Blue Ribbon Bakery, 1248 Clair-
mont Rd. Suite 3D, Atlanta, GA
30030, USA. Tel: 0091 404 377 1514.




Nu ar den har:

DATOR-
KAMERAN

Nu &r datorkameran hér. Un-
der julhelgen lanserade Ca-
non och svenska Commo-
dore gemensamt den forsta
stillvideokameran fér hem-
mabruk, Canon ION, som kan
kopplas till Amigan.

Med Canon ION behdvs
ingen film som ska framkal-
las. Bilderna lagras i stéllet
pa elektroniskt pa en diskett i
kameran och kan direkt dver-
foras till Amigan fér avance-
rad datorbearbetning.

| aratal har det pratats om fram-
“tidens stillbildskamera dar bilderna
lagras elektroniskt och filmen er-
satts med sma disketter. Och nu ar
den alltsa har. Redan om nagra veck-
or ska Canon ION finnas att kdpa i
‘landets dator- och fotobutiker for ca

" 4.800 kronor.

Det var kanske darfor inte sa mark-
ligt att Canon och Commodores ge-
mensamma presskonferens i World
Trade Center i Stockholm, lockade
ett forhallandevis stort pressuppbad
av journalister fran bade foto- och
datortidningar.

Speciellt intressant ar det att note-
raatt kamerajatten Canon valt att ge-
nomfora introduktionen av sin nya
stillvideokamera tillsammans med
svenska Commodore.

— Vi ser Commodore som en myc-
ket intressant samarbetspartner
framst pa grund av Amigan med
dess smatt unika farggrafikhante-
ring, forklarade Peter Stenberg, for-
saljningschef hos svenska Canons
yrkesfoto/stillvideosektion.

Med hjélp av Amigan kan man
namligen férbattra och féréndra de
elektroniskt lagrade bilderna och pa

Sa har ser Canon
ION ut invandigt. Till
vanster syns optiker.,
till héger den inbyggda
blixten. Den gra platia
dverst ar disketten som rym-
mer totalt femtio olika farg-
bilder.

sa vis skapa helt nya bilder!

Sjalva kameran, Canon ION, ser ut
som en liten kikare. Men bakom hdl-
jet doljer sig en stillbildsvideokame-
ra med inbyggd blixt. Lika enkel att
skota som vilken helautomatisk
smabildskamera som helst. Det ar

bara at rikta kameran mot motivet
och trycka av.

Vanlig TV

Men det finns en stor skillnad jam-
fort med vanliga smabildskameror. |
stallet for vanlig film anvénder Ca-
non ION en tva tum liten diskett som
rymmer 50 stillbilder i farg.

Dessa elektroniskt lagrade bilder
kan ocksa raderas direkt om inte ar
ndjd med en bild. Disketten kan an-
vaéndas gang pa gang. Och man kan
givetvis ha hur manga disketter som
helst.

De fardiga bilderna kan man titta
pa direkt genom att koppla samman
wemeran med en vanlig TV via en
sladd. Med ett tryck pa en knapp kan
man bladdra sig fram genom de 50
bilderna pa disketten.

Men det som gér kameran sa in-
tressant for Amigadgare ar mojlighe-
ten till bildbearbetning. Fran kame-
ran far man en videosignal som digi-
taliseras' in i en standard-Amiga.
Med andra datorer kravs det speciel-
la tilioendr f&r 10.000-tals kronor.

Under presskonferensen visade
Canon och Commodore konkret vad

STORA BILDEN: Kopplar
man Canon ION till en vanlig
Amiga (bade A500 och A2000
fungerar) kan bilderna bear-
betas eller manipuleras. Eller
ocksa kan man lagga in text i
bilderna som bilden fill héger
visar. '

kameran och Amigan kan utratta till-
sammans. Nagra bilder som tagits
nar presskonferensen inleddes las-
tes in i en Amiga som korde ritpro-
grammet Delux Paint 1.

Med nagra snabba grepp hade an-
siktet pa en person pa en bild plots-
ligt placerats pa kroppen till en an-
nan person. Och denna nya markliga
figur kopierades in i en annan bild
fran en kand Stockholmsvy. Efter
nagra minuters arbete var det nastan
omoijligt att se att bilden manipule-
rats.

Bild-manipulerande

— Den har tekniken Oppnar
enormt manga mojligheter, forklara-
de Commodores vice VD Michael
Dorsch.

Som ett exempel namndes ta vem
som helst nu kan ta en bild pa sitt

hus och mala om hela huset i datorn
for att se om ett rott eller gront hus
blir snyggast.

— Amigan har alltid varit kapabel
att manipulera bilder internt medan
det liksom pa andra datorer hittills
varit omstandligt att fa in bilderna i
datorn. Med Canons ION ar det nu sa
enkelt som att titta och klicka, sager
Michael Dorsch. Denna nya mojlig-
het kommer att gora fler manniskor
medvetna om Amigans Overlagsen-
het inom desktop presentation.

" Christer Rindeblad

FAKTA:

Namn: Canon ION
Pris: 4.800 kr
Bildarea: 4.8 x 6.4 mm
System: PAL high-band, omkopp-
lingsbar interlace och non-interlace.
Upplésning: 350.000 punkier
Objektiv: 11 mm £/2.8 fixfokus
Avstandsomrade: 0.3 cm till odnd-
lighet

Slutare: 1/500 — 1/30 sekund
Matt: 142 x 34.5 x 106 mm
Vikt: 490 gr

Oh, vilket

LONDON (Datormagazin)
Om néagon hade utlést en
bomb pa lyxhotellet Portman
Intercontinental Hotel i Lon-
don den 18 december. Ja, da
hade man i ett slag utplanat
storre delen av Europas da-
torspelsindustri.

Pa hotellet fanns ndmligen
graddan av folk fran Europas
datorspelforetag samlade for
att fira traditionella INDIN 89
och vélja arets spel.

Datormagazin var givetvis
pa plats.

Filmvarlden har sin Oscars-Gala
varje ar. Det ar da mer eller mindre
valfértjanta regissorer, skadespela-
re och filmfotografer dunkar varand-
ras ryggar, ater gott, festar om och
delar ut de beromda OSCARS:-staty-
etterna till varandra.

Datorspelsindustrin  vill givetvis
inte vara samre. Sa for femte aret i
rad arrangerade ELSPA (European
Leisure Software Publishers Associ-
ation) den 18 december INDIN 89 pa
lyxiga Portman Intercontinental Ho-
tel i centrala London. ¥

INDIN 89 ar en forkortning for IN-
dustry DINner och den enda ganger
varje ar da hela denna unga indu-
strigren samlas.

De 360 gasterna ska utgora ""grad-
dan’ av spelindustrin och den jour-
nalistkar som har till uppgift att be-
vaka datorspelsforetagen. Och for
att vara saker pa att inte kreti och
pleti kommer in kostar entrébiljetten
(visserligen ingar mat och underhall-
ning) 1.000 kronor per person!

SA dyr ar inte ens maten pa Port-
man hotel. Men for att visa hur god-
hjartad datorspelsindustrin ar, skan-
ker man &verskottet fran entréavgif-
terna till valgérande andamal.

Festigheterna bdrjade redan

— Hur mycket far jag fér den har videobandspelaren? 12 000

kronor? Buden gick héga under den viigérenhets-auktion
som arrangerades under INDIN-89 i London.

klockan sex pa kvallen nar de forsta
gasterna droppade in. Damerna
kladda i allehanda mer eller mindre
fantastiska kreationer. M&nnen ifér-
da traditionell smoking.

Det har ar en tillstallning ingen
missar.

ALLA var dar. Totalt ett 50-tal olika
bolag och tidningar. | vimlet kunde
man skymta mangder med kdnda an-
sikten, allt i fran US Gold-chefen Ro-
ger Swindell till Argonout-chefen Jez
San.

Efter maten (forratt, huvudratt och
efterratt) var det dags for kvallens be-
givenheter. Under ledning av "Mas-
ters of Ceremonies”, Roger Large
och Andy Woed, skulle gasterna un-
derhallas.

Boxaren Frank Bruno
dok upp

INDIN 89 kunde i ar ockséa bjuda pa
den k&nde svarte stand-up komikern
Lenny Henry. | Sverige ar fortfarande
helt oka&nd férutom for de som kan ta
in dansk TV2, i England ar Lenny
Henry enormt kdnd med egen TV-
show och skédmttidningar.

Lenny Henry levererar inga snélla
skamt. Engelsman gillar sjuk humor
och bjéds pa rikligt av den varan.

Och mitt under allt vitsande kom
kvéllens éverraskning. Mitt i vimlet
dok den “varldsberémda” boxaren
Frank Bruno upp pa scenen under

" vilda ovationer och applader.

Frank Brunos uppdykande i spel-
industrin forklaras val bast av dator-
spelet "Franka Bruno Boxing”. Fast
Frank sjalv verkade inte fatta vad
han hade hér att gora.

— Nan sa at mej att komma hit,
forklarade han med forvirring i ros-
ten for att darefter snabbt férsvinn ut
genom entréddrren.

Engelsman alskar mer an nagot
annat folk valgérenhet i alla dess for-
mer. Och den engelska datorspelsin-
dustrin &r inget undantag.

Sainte nog med att en del av entré-
avgiften gick till valgérande anda-
mal. Under kvallens lopp arrangera-

-des bade ett lotteri och en auktion

for att samla in pengar till en vaigo-
renhetsorganisation som hjalper
barn och gamia. Bolagen fick bade
stalla upp med priser till auktionen i
form av_ videobandspelare, datorer

och grammofonpriser. Och dess-
utom betala jattesummor for att fa
képa det som auktionerades ut. Gi-
vetvis blev auktionen en prestige-
fylid tillstdlining dar det gallde att vi-
sa upp vilket bolag som verkligen ha-
derad...

Men det gav resultat. Totalt lycka-
des INDIN 89 samla in 27.000 pund
(270.000 kronor) till forman fér ndd-
lidande gamla och och barn i Eng-
land.

Kvéllens viktigaste handelse var
dock prisceremonien nar arets basta
spel i olika kategorier, samt arets
basta datorspelstidning med mer,

beldnades.
Christer Rindeblad

ARETS
SPEL

Haér &r datorspelsindustrins motsva-
righet till OSCARS-statyetterna. En
mystisk glasplatta monterad pa en
trdplatta som delades ut av tva in-
hyrda skonhter (sexistiskt tyckte en
del damer i séliskapet)

Men hér &r i alla fall hela listan
over de spel och folk som fick priser
under INDIN 88. For tydlighetens
skull har vi bibehallit de engelska ka-
tegori-beteckningarna:

BEST ARCADE:

8-bitar: The Untouchables
16-bitar: Kick Off

BEST ADVENTURE/ROLE PLAYING
8-bitar: Time of Lord
16-bitar: Indiana Jones lll
BEST SIMULATION
8-bitar: Stuntcar Racer
16-bitar: Falcon

BEST BUDGET

8-bitar: Postman Path
16-bitar: Super Gridrunner
BEST SOUND

8-bitar: Turbo Outrun
16-bitar: Xenon |l

BEST GRAPHICS

8-bitar: Myth

16-bitar: Fiendish Freddy

BEST TRANSLATION OF ARCADE
8-bitar: Chase HQ

16-bitar: Operation Thunderbolt
BEST TRANSLATION OF THE NON
COIN-UP LICENSE

8-bitar: Batman

16-bitar: Batman

BEST PROMOTION VIDEO

Ghoust ‘n«bd» Gouls
JOURNALIST OF THE YEAR
Ciaran Brennan (frilans)
SOFTWARE HOUSE OF THE YEAR
Ocean )
MAGAZINE OF THE YEAR

The One

PROGRAMMER OF THE YEAR
Bullfrog for Populous
COMMODORE
AWARD:

(nytt pris)

Deluxe Paipt 1l

ENTERPRISE

En kram och en puss fran tva
lattkladda damer ingick nar
man vann nagon av de ut-
n@mningar som delats ut un-
der INDIN-8S.
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- Saigon Combat Unit ... INterceptor. ............ November Epoch Rainbird November
Saint N Greavsie ._....... Espionage Grandsl September
Scapeghost Level 9 Oktober European Superieague
Seven Gates Of Jarn- .............................. .. CDS Software .........c.... November
bala d November Eye Of Horus Logotron Augusti
c 64 oIt Tetas November Far West Eas. Oktober
Space Racer Loriciels Oktober Firestone .............ce.. rekt Psyciapse ..................... Februari
After The War Dinam ¢ November SHERord e MICTOprose ......cceeeeese Februari First Contact -
Bar Games Accols Je Mars Super Sports G September Flash Dragon
Beach Volley Ocean Oktob Super-league Soccer ... Imp i { b Footballer Of The Year
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Cyberball D H Januarl Ultimate Darts Gremlin Oktober Grand Prix
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Dark Side Titus December Weird D Firebird Oktober Harrier Strike Mission
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Footballer Of The Year L Acigcs —AﬂefThsWaf Dinami ; ber Iron Lord Sept
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i har ett flertal ganger skrivit

om spelet Persian Gulf inferno

som till att borja med hette
North Sea Inferno.

Det senaste vi skrev handlade om
att programmerarna som anstallts
av Magic Bytes for att gora fardigt
spelet slutade och bestdmde sig for
att ge sig ivag till Amerika och s6ka
lyckan dar i stallet.

Hur som helst har det nyligen dykt
upp annonser i amerikanska tidning-
ar dar man kan ringa och bestélla
spelet. Det finns dessutom en rad i
annonsen som lyder “Har du svart
att hitta spelet? Ring och bestall
har:".

Vi har haft ganska svart att hitta
spelet s& vi ringde till Magic Bytes
for att hora efter hur det egentligen
lag till. Pa Magic Bytes svarade man
att de hade skaffat en ny program-
merare och att spelet snart skulle
sléppas | bAde Amerika och Europa.

Den som nu programmerar spelet
&r den ganska okanda Wenne Stap-
pert som har programmerat en bra
bit snabbare an de tre tidigare pa ba-
ra ett par manader.

Dansken Kavin Mikkelsen pa-
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390:-
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290:-
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Amiga Maschine
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Amiga System Progr.
Guide 360:-

inkl:Ordbehandlare Kindwords
Ritprogram FusionPaint
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Crazy Cars, SuperSki, Minigolf
Rf-mod, Joystick Megablaster
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birviska, ett spel

1449:-

Massor av
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till
| |Amiga, C64, Atari
RING
08-29 58 56
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A500-HomeOfiice:
Kindwords,PageSetter
InfoFile(databas), Calefont
ArtistChoice(bilder)
Rf-mod, Joystick Megablaster

Harddisk 20Mb till Amiga!
— SKYLINE —
4995:-
TEL: 08 295 856

Megablaster  125:-
Tac-2 Svart  125:-
Tac-2 Vit 165:4
Wico Boss 145:4
Wico Bath..  215:-
Wico Ergostick 215:-
Wico 3 Way  295:-
Wico Trackb. 395:-

(endast Amiga)
Pro comp5000 165:-

Zoomer T25:-
Disketter:
3.5dsdd 110:4
3.5 Fuiji 140:4
3.5 Maxell 145:4
3.5 Sony 20 Pack
iplastask  350:1
5.25 dsdd 60:-
5,25 Fuji :-
5.25 Maxell 95:-
Diskettboxar:
5.25/ 60 65:-
5.25/100 95:
3,5 /40 65:-
3.5/80 95:

bérjade North Sea Inferno.
Men han gav upp. Bilden tv.
Vart tog sen ganget fran Ma-
gic Bytes vidgen? (Bilden
ovan) Dom skulle ha fullféljt
spelet.

Till saken hor kanske att det bara
&r en av de tre ursprungliga program-
merarna som har kommit ivag till
Amerika.

tt annat spel som det rader
Eémiiga omstandligheter runt
r Rainbow Islands som Taito
licenserade till Rainbird fér en lang
tid sedan. Redan i somras hade en
del engelska tidningar recensioner
av spelet som sedan aldrig sldpptes.

Anledningen till det ar att Rainbird
overskred den deadline de fatt av
Taito for spelet och att licensen gick
tillbaka till Taito. Alltsa kunde Rain-
bird inte slppa spelet och nar Tele-
comSoft inklusive Rainbird koptes
av MicroProse ©kade problemen.
Taito ville namligen inte salja licen-
sen en andra gang till MicroProse.

Férmodligen ar det Ocean som
lyckats med manga Taito-spel (dar-
ibland Operation Wolf och The New
Zealand Story) som far ta ver licen-
sen. Om sedan Ocean vill képa det
fardiga programmet av Rainbird far
man se om de nu far licensen dver
huvud taget.

Hur som helst har Rainbow ls-
lands som &r Andrew Braybrooks
och hans team Graftgolds férsta
konvertering utnamnts till att varaen
av de basta konverteringar som
gjorts.

Tomas Hybner
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Renaissance —

Megapede.
Renaissance

B Impressions kommer inom kort
med en samlingsutgava till Amiga
och Atari ST. Utgavan innehaller ing-
et gammalt utan spel som gjorts ef-
ter gamla forebilder. Bland dessa fin-

Impressions nya samlingsutgava, pa bilden

tidsenlig grafik. Till raga pa allt har
Impressions ocksa stoppat in sin
egen variant av Asteroids.

Alskare av gamla (kult)spel finner
nog ganska mycket ndje i Impres-
sions Renaissance men lite nyare
spelare kanske funderar 6ver var alla
specialfinesser finns. ..

F-16
Combat Pilot

M Digital Integration slapper F-18
Combat pilot snart till C64. Spelet
kommer pa bade kassett och diskett.

Spelet tar dig som pilot hela vagen
genom hangarer, genomgangar av
uppdragen och sedan in i den senas-
te versionen F16:s cockpit.

For att fa tillgang till den uppsjo av
uppdrag som finns maste man kvali-
ficera sig genom att utféra fem test-
uppdrag med bade luft- och mark-
luftstrider.

F16 Combat Pilot ar ett av de mest
rosade spelen till 16-bitarsdatorer
och det ar det férsta av denna typen
av flygsimulatorer som kommer till
C64

Digital Integrations chef Dave
Marshall sager att de flesta av 16
bitsversionens finesser kommer att
finnas i 64-versionen ocksa.

Under spelets gang haller dess-
utom datorn reda pa hur bra din pilot
ar och om du ska bli befordrad eller
forflyttad till en grupp med hogre sta-
tus...

F16 Combat Pilot —
till C64.

B
SEEET -

Digital Integrations flygsimulator snart

ner vi bland annat spelet Centipede
som var mycket populart for 34 ar
sedan. Samlingsutgavan bestar bara
av shoot’em-up spel och innehaller
en variant av Space Invaders med

Nebulus lI

M Hewsons programmerare John
Phillips som ligger bakom Nebulus
har | samarbete med Infernal Byte
Systems gjort spelet Nebulus Il som
ar en direkt fortsattning pa Nebulus.

Varelsen Pogo kampar aven i detta
spel i varlden som bestar av hav och
torn. Nebulus Il skiljer sig endast ge-
nom vapnen som i Nebulus Il har en
storre del i spelet. Till sitt forfogande
har man ocksa en helikopter.

Spelet slapps till Amiga och Atari
ST i maj 1990.

Vi bor kanske tillagga att det har
Nebulus Il inte ar det Nebulus Il vi
namni tidigare som helt och hallet
gors av John Phillips och som inte
alls ser likadant ut som Nebulus. ..

4+ AL IE B Y W B+
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Nebulus Il — Hjalten Pogo ar tillbaka i Hewsons spel. ..

MANADENS PD

Prenumerera pa manadens PD-Diskett.
De bésta Public Domains programmen
ar samlade pa dessa diskar. Lattanvanda
program med manualer pa svenska.
Levereras i praktiska plastfordral.

Prenumerationen kan avslutas nér du vill!

Pris/manad 55:-.
Skriv eller ring for PRENUMERATION!

Ordertelefon 040-12 07 00
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmo

ERMING DATA

SupraRom

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

Okar upp datorns minne till 1 MbRAM
Klockkort/kalender med backup

Latt och smidigt att installera

Du far tillgang till de iackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

SupraModem

2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek
AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

Marknadens smidigaste modem
Nu dven internt f6r Amiga 2000
Natadapter, telekabel, telepropp
samt utfoérlig bruksanvisning

BASTA TILLBEHOREN FRAN

‘, Supra Corporation

SUPRA, USA

Upraram

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer
Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
Mycket lattare att skapa stora,
snabba RAM-diskar
Programvara for test medféljer
Nu mdéjlighet att kdra de stora,
kraftfulla programmen

Sypralyive

SCSI samt genomkoppling

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medféljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt
férberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel
och programvara!

ALFASOFT |

“The innovator - not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmi
Telefon 040-16 41 50 |




MIGA SPEL 4

NEVERMIND

Never Mind ar ett originellt shoot «b4»em-upspel. Men det
bésta pa marknaden ar det inte.

anga ar ganska trotta pa sho-

ot’em-up spel och manga har

forsokt gora alternativ till
dem.

Never Mind ar eft avdem och man
kan knappast saga att programme-
rarna har lyckats med det ultimata.

Spelet ar ett slags pusselspel dar
du med hjalp av en gubbe ska pussla
inop en bild. Bilden kan antingen
vara en vanlig malning eller en ani-
merad bild.

Pusselbitarna bestar av fyrkantiga
block liksom spelplanen. Spelplanen
bestar av ett flertal av dess block
uppstaplade i olika formationer. Du
kan ga pa vilken som helst av block-

ens sidor oavsett hur de star.

Bilden som du ska bygga ihop har
blivit bestulen pa en del block som
spritts ut pa spelplanen. Ditt egent-
liga jobb ar inte att pussla ihop bil-
den. Det &r ganska enkelt. Jobbet gar
ut pa att hinna gora det innan tiden
tar slut.

| och med att man inte kan ga fran
till exempel golvet upp pa vaggen di-
rekt maste man hitta en transportér
som gor det at dig. Pa de svarare ba-
norna finns en mangd transportorer
och det galler att hitta ratt vag vilket
kan vara svart nog nér man &r stres-
sad.

For att géra spelet ytterligare sva-

rare finns det pd4 manga banor
schackpjaser som gar omkring och
byter ut blocken. Har man otur kan
pjasen sabotera bilden man haller pa
att bygga ihop.

Grafiken i spelet 4r ganska detalje-
rad men pa grund ayv daligt fargval
och plottrighet blir den mindre bra i
helhet.

Ljudet ar ganska enkelt och man
konstaterar snabbt att man klararsig
bra utan det. Naturligtvis &rdet somi
sa manga andra spel fran Psyclapse/
Psygnosis mcyket bra grafik och ljud
under inledningen till spelet.

Nevermind &r ett ganska originelit
koncept men det racker inte for att
spelet ska hélla speciellt linge. Visst
ar det roligt de forsta gangema men
efter ett tag blir det bara trakigt. Det
ar tur att det finns I8senord sa att
man kan hoppa framéat mellan niva-
erna, annars vore det olidligt...

Tomas Hybner

Foretag: Psyclapse
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Foretag: Electronic Arts
Dator: Amiga
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u ar Keef, ett hittebarn som
Dkommit lite pa kant med sam-

héllet. De forsokte i tur och
ordning lara upp dig till prast, krigare
och trollkarl, men det gick inte sa
bra. | stallet larde du upp dig sjalv till
tjuv.

Staden du vaxte upp i har trotinat
pa dig och kastar ut dig i djungeln.
S3a du bestammer dig for att erovra
varlden. Ja, det ar den bakomliggan-
de historien i korthet.

Sjalva upplaggningen av spelet
paminner starkt om Bard’s Tale. Man
har ett litet grafikfonster, ett fonster
med textinformation och sen en
massa knappar att klicka pa.

Storsta skillnaden mot Bard’s Tale
ar striderna. | Bard’s Tale talar man
om vad man vill gora, i Keef the Thief
gor man det. Stiderna sker inom en
viss area. Inom denna area finns alla
fiender plus lite trad. Man far sen ga
omkring i denna area och soka upp
fienderna (eller vanta och lata dem
soka upp dig). Man kan ocksa kasta
forbannelser och byta vapen. Att
vanda en fiende ryggen kan bli fatalt
och eftersom striden sker i realtid sa
gallerdet att hanga med om man inte
vill bli bankad till kottfars medan
man funderar pa vad man skall an-
vanda for strategi.

| spelets bérjan har du inga vapen,
inga troliformler, ingen rustning och
bara lite pengar. Du star utanfor en
liten stad omgiven av vatten och
djungel. Harifran ar det upp till dig
att skaffa dig allt du behdver for att
kunna ta dver ruljangsen.

Om du ar en kleptoman med stor-
hetsvansinne s har du helt klart en
férdel redan fran borjan, for i det héar
spelet stjéls det friskt. Vissa tycker

the Thief
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Bjérn Knutsson testar sina kleptomaniska anlag i detta grafik-

dventyr fran Electronic Arts.

inte om att bli bestulna och har dar-
for satt upp fallor lite varstans.

Fallor kan dock desarmeras med
lite tur och skicklighet. Och eftersom
fallor i det har spelet &rdodliga sa vill
man helst vara sa skicklig att man
inte behover lita pa turen. Nu ar det
dock det lilla problemet att enda sat-
tet att lara sig olika saker i det har
spelet &r genom att géra dem... Att
spara ofta rekommenderas...

Keef the Thief ar ett humoristiskt
aventyrsspel. Overalit i spelet finns
det en massa "konstiga” saker som
inte skulle ha passat i ett lite mer
seridst spel som Bard’s Tale. T.ex ar
en av skatterna man letar efter en
tandborste. Men trots vissa krum-
sprang sa har man @nda inte latit jak-
ten pa billiga skamt forstora spelet.
Det enda klagomal jag egentligen
har &r att den sota servitrisen pa en
av barerna inte ville ta emot mina ro-
sor...

Som program betraktat far Keef
the Thief en guldstjama i kanten.
Programmet har inget "vanligt” kopi-
eringsskydd, utan forlitar sig pa ord-
i-manualen-skydd. Att installera pro-

grammet pa en harddisk gar alldeles -

utmarkt och ar inte alls svart. Pro-
grammet multitaskar dessutom, sa
det gar bra att kora programmet
samtidigt med andra program (om
man har minne sa det racker).

Ett annat plus ar musiken. Medan
man knallar runt spelas tio olika latar
(beroende pa var man ar). Faktum &r

att musiken forsatter en i precis ratt
stamning for att spela spelet. Utan
musiken hade spelet inte alls varit
lika spannande. (Testa ait se en
skrack-factionfilm utan ljud nan
gang sa forstar ni vad jag menar.)
Bjorn Knutsson

Idén bakom Chase HQ éar lika mycket att krocka som ali jaga

CRASE R

&r kommer &nnu en arkadkon-
Hvenering av Ocean, denna

gang ar det Chase H.Q fran
Taito som hittat hem till var Amiga.

Med din Porche 928 ska du stoppa
farliga brottslingars livsfarliga flykt.
Du har sextio sekunder pa dig att hin-
na ifatt deras bil och ytterligare sex-
tio sekunder pa dig att stoppa den.
Du stoppar den genom att kora pa
dem bakifran ett antal ganger. (Later
subitilt. Red anm)

Nar du lyckats fa stopp pa bilden
och arresterat dem sa gar du vidare
till nasta niva, nu ar brottslingarnas
bil snabbare och banan svarare, ef-
ter ytterligare ett par nivaer dyker en
helikopter upp som irriterar dig. Din
Porche &r utrustad med Turbo, den
kan anvandas tre ganger och ger ett
ordentligt krafttiliskott som dock
racker endast ett par sekunder.

| spelet ska man kunna fa extra bo-
nus pa olika satt, de ar dock "gém-
da” och jag har inte lyckats finna na-
gon sjalv.

Chase H.Q ar en hyfsad arkadkon-
vertering — ljud och grafik &r riktigt
bra. Vad man missat arlite i styrning-
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en och kanslan av att kora bilen. Spe-
let &r i mitt tycke lite enformigt och
jag trottnade efter ett tag, kanske be-
roende pa att jag inte lyckades ta
mig forbi tredje nivan trots idoga for-
sOk.

Chase H.Q &r inte det ultimata bil-
spelet, det &r styrningen for dalig for
men som actionspel ar det riktigt
lyckat.

Pekka Hedqvist

Foretag: Ocean

ONSLAYEENT

et har spelet sag ut som ett
Dvanligt shoot’em up spel pa

baksidan av asken. Det var det
ocksa fast med en nypa rolispel.

Spelet gar namligen ut pa att sta-
da upp i landet Gargore, som har bli-
vit en réra med sma kungaddmen,
alla med en egen armé (Och ingen
stadservice!!! Red anm). Men vad al-
la dessa arméer fuktar ar en "Fana-
tic”, en krigare som lever {or att déda
och ensam har styrkan av en arme.
Och gissa vem du, genom detta spel,
utnamnts till att representera... Jo,
Mr Fanatic himself.

Spelet borjar med att du seren kar-
ta dver en massa omraden som du
tydligen ska erdvra. Du valjer vilket
du vill bérja med. Men du kan inie
valja vilket som helst utan bara ett
som angransar till det omrade du be-
finner dig i nu.

Nar du valt ett omrade, forflyttas
du dit, dvs bara pa skarmen.

Och nu till det varsta(det &rinte att
du hela tiden blir attackerad fran alla
hall samtidigt av varelser som inte
tycks vara ett dugg radda for en "Fa-

natic”’): det vimlar pa skarmen av pry-+
lar, s& det mérks inte om det du skju-

ter pa ar en fiende, bakgrund, en ef-

fektgivande pryl eller nagot annat

krimskrams. .. inte férann det ror pa

sig eller skjuter mot dig. Med andra

ord &r det valdigt grotigt pa skdarmen

hela tiden.

Spelet ska tydligen likna nagot
slags rolispel, fér manualen, pa 16
engelska och 16 franska sidor, nam-
ner en massa gudar, vilka aven ar av-
bildade och har fatt en presentation.
Manualen namner &dven, att man
sjalv ska kunna editera "vérldar”.

Grafiken skulle varit mycket batt-
re, om den inte varit sa grétig — for
den &r mycket snygg. Tyvarr blir hel-
hetsintrycket valdigt negativt.

Fargvalet ar bra och gor att man
ser, nagoriunda, vad som finns pa
skarmen.

Ljudet, som &r gjort av Maniac of

" Noise, ar lika bra som en genomarbe-

tad demolat.

Man rekommenderas ait koppla
bort all hardvara. Men jag ville prova,
om det gick att anvanda spelet med
inkopplad drive. Sa jag anvande mitt
specialprogram f6r att koppla bort
extraminnet — men icke, sa Nicke. |
startupen pa programmet finns tyd-
ligen nagon slags "memactivator”,
s3 jag lyckades inte testa det. ..

Till slut kan jag bara saga, som Jo-
han Pettersson sa om Cyberniod Il i
DMz nr 8/89 (vilket ocksa var ett Hew-
son-spel): intrigen bakom detta spel
&r som en gammal B-film....

Mathias Thinsz
Foretag:Hewson
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’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’
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Databutk DATORBUTIK &0" AEMBITORSERVCE
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Betydligt stbrre spel sortiment &n de som 2nser sig ha
Sveriges siiirsta!

Denna ruta

Spel, nyttoprogram, tillbehor tilk:
Amiga, Atari ST,
C 64, Mac, PC
Tel 018 - 1170 60, Fax 018-11 54 70

kostar endast
350:-

""Kan du fnte komma 1n skickar vi gima mot
postiorskott!

Nu 6ppnar vi en mojlighet for alla datorbutiker att, fér en billig penning,
profilera sig i Sveriges storsta Datortidning under rubriken ”’Sverige Runt”.
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® DU sénder oss ett manus + logotype.
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i som var med pa den gamla

Ngoda tiden kring 1983 kanske

kommer ihag laserspelen som

fanns i arkadhallarna vid den tiden

Férutom Space Ace sa fanns ocksé

. Dragon’s Lair som tidigare recense-
rats i denna blaska.

Egentligen sa var det vanliga ar
kadspel som var utrustade med er
laserdisk. Detta gjorde att man kun-
de lagra enorma méangder grafik och
ljud i maskinen. Spelen var bortsett
fran grafiken och ljudet valdigt simp-
la, man styrde egentligen inte spelet
utan medverkade endast till en viss

del i handelseférloppet. | vissa lagen
kan man tex springa framat, ibland
hoppar man at sidan osv. osv.

Nu finns Space Ace till Amigan,
det dr i stort sett identiskt med origi-
nalet férutom att grafiken och ljudet
ar samre. (P4 Arkadmaskinen sa var
det VALDIGT bra grafik) Det hela tar
upp 4 diskar och driven &r upptagen
med att ladda mest hela tiden.

Space Ace bestar av 33 olika sce-
ner. En scen tar oftast inte mer an 30
sekunder att spela. For att klara sce-
nen maste man utfora ratt handling-
ar pa exakt ratt tidpunkt. Man far ex-

perimentera med de olika dragen
och tiderna fér att kunna komma vi-
dare. Denna begransning finns i hela
spelet: sa snygg grafik och ljud som
moijligt, skit i spelgladjen!

Alltsa, for varje drag som finns sa
finns det en speciell animeringsse-
kvens lagrad pa skivan. Ett drag som
inte ar planerat av programmerna
gar alltsa inte att gora. Med i manua-
len finns det tips for alla de 33 sce-
nerna men det gér inte det hela sa
varst enkelt anda. Till exempel sa
finns forsta scenen utforligt forkla-
rad men lik forbannat sa missar man

Efteren halvtimmes spelande, ett antal déda gubbar och dnnu
mer diskladdande dr man redo att forstéra utrustning for tu-
sentals kronor éver att ett spel 4r sa urbota dumt som Space
Ace, anser recensenten. Men vackert &r det.

mycket Iatt i borjan. Det beror pa den
timing som kravs. Drar man &t hger
sa at det inte alls sékert att gubben
hoppar at hoger, det kan dréja en
halv sekund innan spelet anser att
du far hoppa till hoger.

Efter en halvtimmes spelande och
ett antal déda gubbar och annu mer
diskladdande sa &r man redo att for-
stora utrustning for tusentals kronor
i vreden Gver ett spel sa ar sa urbota
dumt som detta.

Grafiken ar mycket vacker och val-
gjord i detta spel, den paminner om
en tecknad serie. Animeringen styr-
ker intrycket av tecknad serie, den ar
aven den klanderfri. Utéver detta
kommer det valgjorda och nastan
uteslutande samplade ljudet. Ut-
markt! Grafiken och ljudet hojde be-
tyget i varaktighet. Man ville helt en-
kelt komma vidare for att se och héra
mer. Men efterssom jag redan ar {ill-
rackligt knapp sa kunde jag inte hal-
lapasalange med tanke parisken av
bestaende men.

For er som hittills har trott att ett
bra spel ar ett spel med bra grafik sa
skulle jag garna ordinera detta for er
som ett utméarkt botemedel. Tyvarr
sa arrisken att det gar for langt 6ver-
hangande och jag vill inte ha en mas-

sa "Space Asses" inlasta pa Sater
pa mitt samvete. Om ReadySoft gjor-
de om Space Ace till ett demo ar jag
overtygad om att det skulle gora suc-
cé. ‘Forresten, har ni aldrig undrat
over varfér man slutat goéra laser-
spel, nu nar tekniken ar bade billiga-
re och battre?«a0»Enkelt, det var ing-
en bra idé. Om inte arkadnissarna
gick pa det sa ska val inte ni vara
samre, eller...?

Johan Pettersson
Foretag: ReadySoft
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Stormlord speas n se adkp a‘z'a' man lefar reda pa

och ror dlvomna for att de ska bli

=
Ivfolket som vakat och skott
A:m varlden har blivit fangslat
v den onda drottningen Badh
och det &r ditt uppdrag att hjalpa

dem.
Spelet spelas pa en serie horison-
talrullande landskap dar du ska leta
reda pa och rora vid alvorna for att de

Foretag: Hewson
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- Stozmbozo

ska bli fria. P& varje niva finns ett
visst antal alvor och ett flertal objekt
som ska hjalpa dig pa olika satt.

Naturligtvis lallar en mangd styg-
gingar omkring i landskapet ‘'ocksa.
Dessa har du enbart tva vapen emot,
ditt svard och sma blixtar.

Som hjalp i spelet har du ocksa
ornen Mael Ovin. Mael Ovin fungerar
som en gammaldags teleporter. |
landskapen finns ett flertal plattor
som du kan stalla dig pa. Nardu gjort

_det sveper Mael ned och bar dig till

en annan platta. En ganska realistisk
férklaring pa hur det har med tele-
port fungerar, det ar bara att skaffa
en tillrackligt snabb 6rn sa..(Och
som fatt i sig for mycket 6rngott. Red
anm)

Naval, de olika sakerna férutom
nycklarna behovs inte for att klara
spelet, de forenklar det bara. En bi-
svarm kan man till exempel locka
bort med en kruka honung och syra-
regn kan man skydda sig mot med
ett paraply.

ally Cross Challenge ar ett av
Rje spel vars ursprung kan hit-

as bland Ataris gamla TV-
spels spel. Rally Cross Challenge lik-
som manga andra spels ursprung
ligger namligen i spelet Indy 500.

Spelet kérs pa en bana vars hela
langd syns pa skarmen samtidigt.
Du tavlar mot fyra andra bilar som
antingen styrs av dina kamrater eller
av datorn.

Banorna i Rally Cross Challenge
innehaller doserade kurvor, uppfors-
och nedférsbackar samt en hel del
andra hinder. Till exempel trad som
faller Gver vagen.

Spelar man ensam mot datorn fin-
ner man att det &r svart. Man maste

Klarar man av en niva far man spe-
la en bonusniva dar det galler att kas-
ta ett begransat antal slangkyssar
pa de frislappta alvorna sa att de blir
kéra i en och borjar grata.

Sjalva bonusspelet gar inte ut pa
att traffa sd manga alvor som méjligt
utan att samla upp deras tarar. Har
man samlat minst tio stycken far
man ett extraliv.

Grafiken i spelet ar av mycket bra
kvalitet utseendemassigt men tyvarr
stammer inte riktigt kanter pa hus
och murar med vad de ser ut att slu-
ta. | 6vrigt &r allt véldigt bra animerat,
snyggt och stédat.

Ljudet ar liksom musiken bra och
det piffas upp av sma ljudeffekter
nar man gar forbi saker eller gér sa-
ker. | Ovrigt bestar det mest av
aska...

Stormiord bygger pa en ganska
vanlig spelidé och haller nagot hogre
standard an vad spel av denna typ
brukar gora. Tyvarr blev jubelvoly-
men hdgst nar jag upptackte att man
vid slutet av ett landskap med lite
skicklighet och tur kunde traska rakt
ut i programmet med sin gubbe och
fa datorn att dyka likt en fiskmas...

Tomas Hybner
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namligen vinna mot alla datorstyrda
bilar. De datorstyrda bilarna fuskar
dessutom och inte bara ser ut att go-
ra det som i s& manga andra spel...

Lyckas man komma in pa forsta till
tredje plats blirman belénad med po-
ang. Poangen kan man antingen by-
ta mot battre utrustning pabilen eller
betala med om man forlorar for att fa
fortsatta.

Rally Cross Challenge bygger pa
en valdigt bra spelidé och det spelas
bast med minst en kamrat. Tyvarr
haller det inte langre &n ungefar en
halvtimme om man spelarensam...

Grafiken i spelet ar ganska snygg
om man bara tittar pa den som hasti-
gast men spelar man spelet sjunker
intrycket ganska drastiskt. Grafiken
innehaller flera buggar som gor att
det flimrar med jamna mellanrum. Pa
en del stéllen stammer inte den gra-
fiska bilden av var banan slutar med
nar man kraschar i nagot utanfér ba-
nan. (Svepskal. Red anm) Dessutom
ror sig inte bilen sa& mjukt som den
borde géra vilket ocksa ar irriteran-
de.

i s s+ O

Ljudet i spelet ar varken mycket
volymmaéssigt eller att orda om. Man

far tacka och buga fér att man slip-
per hora datorns bilars motorljud
och kanske halla inne med att gnalla
pa att det inte ens later roligt nar
man kraschar...
Tomas Hybner
Foretag: Anco
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Rally Cross Challenge ar ett beprévat spel med manga kvalite-

ter
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Snare dr beroendeframkallande. Man drabbas av "maste-ba-
ra-se-nésta-level”-syndromet som haller i sig langt in pa sma-

timmama.

em var det som sa att
VShoot'em-up-spelen ar déda?

Vem var det som sa att speltill-
verkare inte kan komma med nya idé-
er langre? (Bossen pa Ocean??? Red
anm) Vem var det som sa att man
inte kunde gora 64-a spel Iangre som
man gjorde pa den gamla goda ti-
den? ( OK da, det var val jag men ni
behdver val inte paminna mig...)
Snare fran Thalamus Ltd. ar ett klart
bevis fér motsatsen!

Bakgrundshistorien ar som foljer:
The Snare &r en stor labyrint med 20
olika nivaer byggd av miljardaren An-
dre Thelman i nagon form av lucka i
tidsdimensionen (klassiska naturve-
tare sliter sitt har, moderna fysiker
héjer 6genbrynen, den hardade da-
torspelaren blinkar inteens...)

Innan han dog gdbmde han i laby-
rinten en av sina absolut vardefullas-
te agodelar, ingen vet riktigt vad,
kanske guid eller diamanter.

Manga har-genom arens lopp fér-
sokt sig pa en modern variani av
gravplundring i jakt pa labyrintens ri-
kedomar men ingen har lyckats hit-
tills. De har besegrats av labyrintens
férsvarsanordningar i form av vakiro-

,botar, fallor och djupa avgrunder.

Trots den uppenbara faran for liv
och lem slutade inte lycksdkare att
stromma till, och deras forsok ati ge-
nomkorsa labyrinten blev en popular
tavling som séndes via TV dver hela
vérlden. Denna gang ar det alltsa din
tur att prova lyckan. Klarar du dig
battre &n dina féregangare?

Man styr en liten svavarfarkost be-
vapnad med en plasmakanon genom
en scrollande labyrint uppbyggd i ett
rutmdnster. Har och déar finns solida
vaggar och bottenlésa hal som man
(om man inte gar i sjalvmordstankar)
gor bast i att halla sig sa langt borta
ifran som méiligt. | golvet finns ock-
sa plattor av olika slag som paverkar
skeppets rorelser, somliga bromsar
in skeppets fart, andra &ndrar kursen
etc.

Har och var finns “"strombrytare™
som pa ett eller annat satt forandrar
golvets utforming nar de aktiveras,
tex. kan ett tidigare odverkomligt
stup Gverbryggas eller, om man har
otur, golvet man just star pa férsvin-
na. Ofta maste en hel serie "strom-
brytare™ aktiveras i korrekt ordning
for att man skall kunna na sitt mai.
Man far helt enkelt prova sig fram.

Skeppets forilytining &r lite origi-

_64-3PH

Foretag: Thalamus Ltd.
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nell. Alla svangar sker i blixtsnabba
90-gradiga kursandringar (modell
"Automan” for oss som minns den
gamia tv-serien...) i de fyra vader-
strecken.

Skeppet:i sig ror sig inte utan be-
finner sig hela tiden i samma posi-
tion i underkanten av skarmen. Det
ar |att att tappa orienteringen totalt
nar hela skarmen omedelbart vrider
sig ett kvarts varv vid en svang.

Man gor bast i att skaffa sig nagon
form av riktmarke innan man andrar
kurs. Detta styrsystem kanns myc-
ket ovant i borjan och jag har svart
att inse vitsen med det. Visst vanjer
man sig efter ett tag, till slut fungerar
det t.o.m. ganska tillfredsstallande,
men man kan vanja sig vid mycket
utan att for den skull tycka att det ar
sarskilt bra. Snares spelvarde skulle

varit annu hégre med ett mer kon-

ventionellt styrsystem.

Det har spelet lyckas kombinera
lagom mycket action och lagom
mycket strategi i ett paket som i alla
fall jag finner ganska tilltalande. Var-

_je ny niva ar en utmaning som kraver
bade skicklighet och en portion list
for att dvervinnas. Snare innehaller
faktiskt en hel del ingredienser som
fick tex. Boulder Dash att bli ett sa-
dant toppspel som det blev. Visser-
ligen paminner de tva speleninte alis

om varandra till det yttre, men med |

tanke pa att de bagge tva staller krav
pa samverkan mellan snabbhet och
taktik tycker jag inte parallellen ar
alltfor langsokt att dra. Dessutomn ar
de beroendeframkallande, bagge
tva. Man drabbas l&tt av "maste bara
se nasta level'-syndromet till langt
in pa smatimmarna.

Kanske det ar riktigt att speivardet
i datorspelen som produceras i dag
alltmer urholkas och forlorar sin
charm. Snare skulle i sa fall vara ett
av fa undantag som bekraftar regein!

Magnus Reitberger |

Retrograde

srloot’em up spel och Thalamus
har en fin klang hos de flesta.
Vem minns inte Sanxion, Del-
ta, Hunter's Moon m fl. Tyvarr ar det
dock sa att Retrograde inte nar upp
till dessa spel, kanske darfor att te-
mat blivit sa urkramat att temat i sig
sjélv blivitett svart hal eller fér att det
inte ar lika valarbetat som sina fore-
gangare.

Spelet ari grund och botten av De-
fender-typ (du flyger at héger och
vanster}, men med lite pengar och en
“planet buster” kan du ta dig ner i
underjorden och da liknar spelet mer
det numera urgamia H.E.R.O. Det ar
ju redan sagt att "We don’t need
another hero", sa varfor skulle vi vilja
ha det har? Graden av upprepningar
maste nastan vara pinsam.

Jag tillhér-den gruppen som hop-
pades att vi skulle slippa dessa
ointelligenta skjutspel efter sldppan-
det av Shoot’em up Construction Kit,
men maste saga att det ar trakigt att

Foretag: Thalamus
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Retrograde ér absolut inte déligt, felet &r bara att det inte &r
battre 4n de spel vi fati tidigare. -

- man inte lagger sin hjarnenergi pa

annat an att programmera spel som
redan finns. y

Skulle du daremot inte dga nagot
spel av denna typ sa &r Retrograde
inte sdmre an nagot annat. Det finns
dock béttre spel i samma genre som
dessutom ar slappta till budgetpris.

Valarbetetad grafik kan bara del-
vis vaga upp detta, man tycker séllan
bra om en roman utan handling ven
om den har fina illustrationer. Det
saknas lite animeringar for att det

skall flyta och da i syftar jag framst
pa dinrymdgubbe som ser ut att vara
stel som en joystickspak. Ljudeffek-
terna tycker jag att vi borde ha slup-
pit och fatt lite musik i stallet. Ma o
— de &r inte direkt bra.

Retrograde ar absolut inte daligt,
felet ar bara att det inte ar battre an

de spel vi fatt tidigare. Detta badar |

inte gott for det nya decceniet, skall

detta betyda slutet fér nyskapande |

spel pa var brédburk?
Erik Engstrom
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Kickstart 1.2 ell

enkelt mellan de bada.

Minnesproblem ???
Supra 512k med klocka 1195:-
GIGATRON 512k med klocka 999:-

a 500 ?2??
Med GIGATRON MiniMax ar det verklighet !
MiniMax med 512k mont. och klocka 2395:-

MiniMax med 1.8Mb och klocka 4995:-

=

Trangt med bara en floppy
Q-Tec extradrive med on/off 1195:-
Ferrotec extrafloppy med on/off 999:-

’l
TR
er 1.3722? 1
Med GIGATRON Kickstart-swith switchar du |||
295:-
LT
LT !
2.3 Mb i en Amig
A 1010 orginalfioppy 1195:- l

292

';'|1I'

IHENE

|

-..‘lIH

Trotit pa den daliga TV-bilden ???
Philips CM8833 stereomonitor 3295:-
Commodore A1084p mono 2995:-

IR

TN

Har du skaffat skrivare annu 22?
Star LC10 sv/v matrisskrivare 2995:-
Star LC10CL fargmatrisskrivare 3495:-
Star LC24-10 hoguppl. matrisskr. 4795:-
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Ny flygsimulator till C64 och Amiga:

Fighter
Bomber

— nu ar det dags att
ta Viggen pa alivar

Curtis E LeMay Bomb Trofe

— det dr namnet pa en flyg-

tavling som pagatt arligen se-
dan 1958. Det r en riktig ma-
chotdvling dar attack- och
bombflottiljer fran olika Na-
to-ldnder méts och slass om
trofén var ar.

I Activisions Fighter Bom- -
ber deltar du i denna tavling. -

Tiden ar forlagd till nar_av-

sa I
 Natola

farre knappar, enklare display m.m.

| Bomber har du att valja pa sju
olika flygplan.

De amerikanska F-15 Strike Eagle,
F4E Phantom, F-111 Aardvark. Den
tyskibrittiska Tomadon, svenska
AJ37 Viggen och sovjetiska MIG-27
Flogger.

Dukan se planen i bade 2D och 3D.

* Det &r verkligen snygt gjort, i 3D-va-

rianten roteras planet samtidigt, 2D-
vyn av planen ar aven den mycket
snygg Nar du valt plan gar du \rldare

ler satta med par siora pappersark
uppslagna under flygturen bara for
att halla reda pa alla finesser. | Bom-
ber racker det med en kvart med in-
struktionerna och en liten knapp-
guide och sa ar man i vag pa den
forsta testen.

Bomber &r inte pa nagot satt orea-
listiskt nar det galler 3D grafiken
men &r enklare att handskas med —

gGr aven planet Iangsaml tungt och
bransletérstigt.

Att flyga nanting annat an Viggen
&r snudd pa landsforaderi.

Sjalva flygdelen av Bomber a&r
mycket bra och man lar sig snabbt.

‘Man upptéacker bla ganska snart att

Viggen har mycket kort start- och
landningsstracka, har en stark motor
som tar en hogt upp pa nolitid och ar

Amigaversionen av Bomber gar heller inte av fér hackor. Och
sa kan man flyga Viggen!

hittills.

mycket |attmandvrerat i lag fart. Vig-
gen har aven nackdelar jamfort med
de andra modernare planen, framst
marker man att den &r mycket brans-
letorstig.

Grafiken i Bomber ar av den van-

liga fylida 3D-vektorgrafiken, hurvida

det ar den basta jag sett i ett flyspel
&r svart att siga men den ar helt klart
mycket bra. Den ar inte riktigt lika
snabb som i tex. Interceptor men ar
dock mycket mer detaljerad. -
Flygplanen hor till de mest detalje-
rade jag sett hittills. Ljudet &r ganska

64:a-versionen av Bomber ar en avde basta flygsimulatorerna

mesigt men det har det man kan be-
gara.

Nagra missar

Bomber ar dock langt ifran perfekt,
en del missar finns som att "accelle-
rerad tid"” inte fungerar. Det &r myc-
ket irriterande da det inte alltid ar sa
roligt att allt sker i realtid om man
flyger iangre uppdrag. Motstandare-
flygplanen har aven en tendens att
poppa-upp fran intet. Likasa berg
och storre objekt pa avstand, forst
syns de inte alls och sedan poppar
ett stort berg upp.

Bomber fungerar heller inte pa
68020-bestyckade Amigor, total-
krasch och "illegal instruction” blir
foljden, daligt da just sadana har be-
rakningsintensiva spel kan bli ett par
ganger battre pa en snabbare ma-
skin.

Enkel 64:avariant

Amiga och C64 versionerna skiljer

sig at en del.
* CB4 varianten ar av naturliga skal
enklare pa manga omraden, bl.a.
finns bara tre olika flyplan, tyvarr
finns inte Viggen med (kanske en
speciell svensk version av Bomber
med Viggen vore nagot for Activision
att fundera pa?).

Grafiken ar inte riktigt lika snygg
som i Chuck Yeagers Flight Sim men
ar betydligt snabbare. Den ar dock
helt klart i toppklass. Den "accelere-
rade tiden” fungerar i 64:a versionen.
Har finns dock en annan miss, flo-
derna arsmala som harstran oavsett
om du flyger pa 10.000m eller pa 10m
hojd, klart forvirrande.

Bomber ar ytterligare ett mycket
bra flygspel. Man har koncentrerat
sig pa att gora det |attspelat i stallet
for att forsoka gora den ultimata si-
mulatorn. En del charm forsvinner
men samtidigt ar det sa mycket ro-

ligare att spela, vilket man féredrar
ar ju en smaksak men just nu kdnns
Bomber “ratt”. De som har Intercep-
tor till Amigan kanner igen mycket i
Bomber. Bomber haller dock langre
da man har fler flygplan att valja pa,
fler uppdrag och man kan designa
egna uppdrag. | Bomber ar aven
sjalva Bomb/Attack-delen det viktiga
tills skillnad fran alla andra flygspel
och omvéxling forndjer.

Sist men inte minst — Viggen!!!

(Faktum &r att Amiga-Bomber far
ett extraplus just pga. att jag antli-
gen fatt flyga Viggen...)

Pekka Hedqvist
Faoretag: Activisio_n
Betyg 64:
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APRO

59
INDIAMA JONES & LAST CRUSADE 148
JACK NICKLAUS GOLF 149
JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 1g
KAYDEN GARTH
KICK OFF (fotboll) 148
KONAMIS PING PONG 59
LAW OF THE 59

CHALLENGE (fofboll) 49
LICENCE TO 149
LITTLE 59
MACARTHURS WAR (SSG)

MARBLE MADNESS 69
MARS SAGA

MASK | 59
MAYDA¥ SQUAD 149
MICROLEAGUE WRESTLING
MICROPROSE 179
MIG 28 SOWJET FIGHTER 59
MINI GOLF 129

189

199

199
199

199

189
199

MISSION ELEVATOR 59 89
MONTE GARLO CASIND 58
MONTY ON THE RUN 59
MOON WALKER 148 199
MOTO CROSS 59
MR HELI 149 199
MYTH 149 199
SPELPROGRAM TILL |2 >
NEUROMANGER 249
NEUTRALIZOR 58
COMMODORE 64/128 gt = m
KASS DISK WARRIORS 149 1
o OIL IMPERIUM 199
1942 58 GA 360
3D POOL 149 198 OMNI-PLAY BASKETBALL 199
T20° 59 59
ACEN 59 199
ACTION FIGHTER 149 188 OVERRUN (SS) 349
ACTION FORCE 59 PAPERBOY 58
AIRBORNE RANGER 178 248 PASSING SHOT ftennis) 149 199
AIRWOLF 1l 49 ISCOPE UP 49
ALTERED BEAST 149 188 PHM PEGASUS ] 129
APB. 149 198  PIRATES 179 249
ARCADE FLIGHT SIMULATOR 59 PITSTOP N 59
AUF WIEDERSEHEN MONTY 59 POOL OF 340
AUSTRALIAN RULES FOOTBALL 149 199 POSTMANPATHl 59
148 199 POWER 149 199
148 199  POWERPLAY HOCKEY 199
BANGKOK KNIGHTS 119 PREDATOR 59 129
BARBARIAN | 58 PREMIER Il 59
BARDS TALE | -] 128 PRESUMED GUILTY 249
BARDS TALE 248 PRO MOUNTAIN BIKE 59
BARDS TALE lil 219 PRO SKI SIMULATOR 59
BATMAN THE MOVIE 129 179 59
BATTLE CHESS 199 FIRESTART 199
BATTLES OF NAPOLEON {SS1) 348  PROJECT STEALTH FIGHTER 179 248
BEVERALY HILLS COP 149 198  PUNCH & JUDY 59
BEYOND DARK CASTLE 248 QUESTRON Il {S51) E 269
BIONIC NINJA 59 RACK'EM 89 128
BLUE ANGEL 149 198  RALLY CROSS GHALLENGE 148
BMX FREESTYLE 59 RALLY CROSS SIMULATOR 59
BMX NINJA 43 RALLY DRIVER 49
BMX SIMULATOR Ii 59 RALLY SIMULATOR 59
BOME JACK II 49 Il 59
BOMBER 198 249  RAMPAGE 59 83
BOULDERDASH CONSTR KIT 59 REAL STUNT EXPEATS 58
BUFFALO BILLS RODEQ GAMES 149 199  RED HEAT 129 179
BUGGY BOY 59 RED STORM RISING 179 249
BUSHIDO 149 199  RENEGADEI 58
CABAL 129 179 149 199
CAPTAIN FiZZ 149 199  RICK DANGEROUS 149 199
CARRIER COMMAND 128 229  RING WARS 149 199
CARRIERS AT WAR (S5G) 349 178 199
CAVEMAN UGH-LYMPICS 198 ROAD RUNNER 59
CHAMPIONSHIP GOLF 148 ROBOGOP 128 179
GHASEHO. 129 179 ROCK'N ROLL 149 199
CLASSIC TRAINER 53 ROCKET RANGER 249
COBRA 59 ROLLER COASTER RUMBLER 149 199
COBRA FORCE 59 ROLLING THUNDER 59
COMMANDO 58 RUNNING MAN 149 199
CONTINENTAL CIRCUS 149 199  SABOTEURI 49 89
GURSE OF THE AZURE BONDS (SS]) 349~ SCOOBY DOO 48
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59 SERVE & VOLLEY 69 129
DEATHLORD 199 58
DEFENDER OF THE CROWN 159 SHINOBI 148 198
DEMONS WINTER (S50 269  SHORT CIRCUIT 53
DOUBLE DRAGON Il 128 179 ARMS 59
DR DOOMS REVENGE 149 199 SILK WORM 129 179
DRAGON SPIRIT 149 199 siMCITY 243
DRAGONS LAIR | 149 198  SKATE ORDIE 148 199
DRAGONS LAIR I 149 198 SKDOL 49
DYNAMITE 149 198 SNARE 149 199
EAGLES NEST 49 SNOBALL IN HELL 59
ELVEN WARRIOR 59 SPACE HARRIER 58
EMLYN HUGHES INT SOCCER 129 179 SPACE ROGUE 249
59 SPEED BALL 149 188
EUROPE ABI.IAZE (55G) . 349 SPITFIRE g
EUROPEAN Il {fotboll strateg i ;
EYEOF [ IS 488 " SPY VS SPY (Xbch V) | T
F14 TOMGAT. = - biee—i198 o o B8
FALLEN 40 STEEL THUNDER 149 229
FAST BREAK (baskef) ] 128 STIR CRAZY BOBO 149 198
FATHER CHRISTMAS 58 STORM ACROSS EUROPE {351 348
FIGHTING SOCCER 149 198 STORM LORD 148 198
FINAL WHISTLE (fotboll strategi) 89 " STREET FIGHTER 58
FIRE KING (SSG) . 249 STREET HASSLE 58
FIRST PERSON PINBALL 248  STRIDER 149 198
FIRST STRIKE 149 179 STRKE 199
Il 59 STUNT CAR RACER 149 193
FLIGHT SIMULATOR Il 498  SUMMER GAMES | 59
58 SUPER DRAGON SLAYER 59
FOOTBALL DIRECTOR 149 _ SUPERSPRINT 59 129
FOOTBALL ER | 59 88  SUPER 149 199
OF THE YEAR Il 149 199 TARZAN 58
149 188 TERRYS BIG ADVENTURE 149 192
FRANK BRUNOS BOXING 49 83  TESTDRMEI 149 199

199

149 199
59
59

148 199

149 193

263

219

149 198
50
59
59

148 199
49
48

VAP AN

WORLD CLASS LEADERBOARD 59
WORLD GAMES

XENOPHOBE @ 199
YABBA DABBA DOO (Fiinta) 49

YOGI BEAR 4

ZAK MC KRACKEN 189
** = kraver TEST DRIVE Il
SPELPAKET TILL
COMMODORE €4/128

100% DYNAMITE Afterburner, Last Ninja Il, Wec le
Mans och Double Dragon L. Pris kassett 199 diskett
229

COIN-OP HITS Out Run, Thunder Blade, Road Blas-
199 diskett 229

COMPUTER HITS V S i Warrior, h
Tarzan, Traz‘ Mega Apocalypse, Magruelron, Ninja

mwydlfshrda Frightmare och Druid Il
Pris kassett 1

Ricochet,
Dare |, Formula 1 Simulstor, Brian Jacks Sy
Challenge, Tau Ceti, 1-Ball, Park Patrol, Thrust |,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 148
 Mission 1, California Ga-
, Street Basket-
. Pris kassett 199

EPYX ACTION
mes, 4 x 4 Off Road
ball och The Games Winter
diskett 229 .

GO CRAZY Desolator, Side Arms,
Jinks och Shackled. Pris kassstt 149

HOUSE MIX Artura, Dark Fusion, Motor Massacre,
Night Raider, Skate Crazy och Techno Cop. pris
kassett 149 diskett 199

MEGAMD(OperathoﬂDragoﬂ inja, Barbarian
il och Real Ghostbusters. Pri kasseu‘lgsdm
228

Bad Cat,

MEGA PACK Summer Olympiad, Circus Games, the
Big K.O., Equinox och Darkside. Pris kassett 149
diskett 199

RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Slam, Sphe-
rical och Circus Atfractions. Pris kasseit 149

msvecmunwuummmm

BB B

mmf‘mﬂkdﬁﬁ'wl lhoﬂhe
Rovers, Gary Linekers Super Star Soccer och Gary
Lineker Super Skills. Pris kassett 149 diskett 199

SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator,

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
Wars. och Return of the Jedi. Pris kassett 179 diskett
229

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite,
Ace |l och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229

TAITO COIN OP HITS Rastan, Slap Fight, Renegade

& the Temple Biasteroids Impossible
ion Il Pris kassatt 199 diskett 229
NYTTOPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128
KASS DISK
BUDGET 179 199
DESIGNERS PENCIL 142 _}g
GAME MAKER 229
279 299
MUSIC STUDIO 229
PLANEIINGSKALEM)EFI 173 129
2738 299

BOCKER TILL

cravey COMMODORE 64/128

Bestall for mer @n 500 kr och
%du far ett spel — va arde 129 kr

MM

8

COMMODORE 64/128

& AMIGA

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE I CLUE BOOK

BARDS TALE lll CLUE BODK

C84 ADVANCED PROG. TECHNIQUES
C84 ADVENTURES

C64 GRAPHICS BOOK

CB4 MACHINE CODE GAMES ROUTINES

C64 MUSIC

CB4 PEEKS & POKES

CB4 SIMULATION TECHNIQUES
CB4 WRITING STRATEGY

HILLS FAR CLUE BOOK

KEEF THE THIEF CLUE BOOK
KINGS QUEST | HINT BOOK

KINGS QUEST H HINT BOOK
KINGS QUEST W HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY !l HINT BOOK
MANHUNTER M.Y. HINT BOOK

POLICE QUEST | HINT BOOK

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES 1l

SPACE QUEST | HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST il HINT BOOK
ULTIMA il HINT BOOK

ULTIMA IV HINTBOOK

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS
BATHANDLE

BOSS

QUICKSHOT 1l TURBO
TAC2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

3D POOL
AIRBORNE RANGER
ASTERIX

GAMES
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
GEON BOOK

BRBRRBBBRBERE

888388 8333

279
178

179

249

249
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HARD DRIVIN

PRO
INDIANA JONES THE ADVENTURE
INTERPHASE

IRON LORD

IT CAME FROM THE DESERT (1 MB)
JACK NICKLAUS GOLF

JOAN OF ARC .

BEBRBEEE

LOUS
POPULOUS PROMISED LANDS =
POWER DRIFT
PRO TENNIS TOUR
RALLY CROSS (mycket bra)
RED HEAT
RED LIGHTNING (SSI)
RICK DANGEROUS

BEEREBEREE

:
-

SHADOW OF THE BEAST

BREBE2EEREREE

JEBER

33

BRBERERREEEEREE

é
;
|
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TILL AMIGA
GIANTS Out Run, Gauntlet i, 1943 och Street Figh-
ter. Pris 368

LIGHT FORCE Voyager, IK+, R-Type och Bio Chal-
lenge. Pris 299
MEGA PACK il Summer Olympiad, Circus Games,
%FuﬂmﬂGPoehmmmmmm
PRECIOUS METAL Cruzy Cars |, Xenon, Captain
Blood och Arkanoid Il Pris 299

RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Stam, Sphe-
rical och Circus Attractions. Pris 249

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
Wars och Return of the Jedi. Pris 299

THRILLTIME PLATINUM 1l Buggy Boy, Space Harrier
1, Bomb Jack I, Live & Let Die, Thundercats, Bayond
Palace, och lkari

the lce D Pris
299

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blasteroids
och Impossible Mission Ii. Pris 369

Aol Computer Boss Internatlonal
BN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
= 100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

ARTIKELNAMN

DATOR

KASSIDISK [pris| O jagbesttiertormeran  BESTALL PA TELEFON:
extra
Kostnad, varde 129 kr 016-13 10 20
Jag véljer: Personlig ordermottagning
O CITADEL Mandag—Torsdag 9—21
(C64 kass) Fredagar 9—17
O OFF THE HOOK Lordag & Séndag 14—17
] g%:;RShmASHlﬂTS
O RAMPAGE SRR £
P = -
(Amiga) OSTNR ORT: -

TELEFONNUMMER:
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CATTIEL

PRISSANKNING

HMC DISKETTER
THE QUALITY PLUS DISKETT

*Dubbel sidiga  *Livstids garanti
*Dubbel densitet *Manuelit testade

3.3" 7.77:-/s%
3.25" 5.55:-/st

Minsta bestilining 50 st
Mycket férmanliga rabatter
vid kép av 200 st eller fler.

AMIGADRIVE ”RF 302 C”

¢ On/Off Knapp e Uttag for Extradrive
e Bast i test e 1 ars garanti

ENDAST: 852:-
Paket med 20 st 3.5”" HMC disketter:-
ENDAST: 999:-

Vi har fler produkter RING!

Ge-Ef Dataprodukter

Bergsgatan 52 Tel 0570-138 35
671 51 Arvika Fax 0570-802 43

r 2094 upprattades en han-
delsiank mellan tva planet-
ystem. Det ena systemet
skulle forse det andra med fornéden-
heter. Ett ar senare anfolls ett av
transportskeppen och f6rintades.

Det var det forsta anfallet | en lang:

serie anfall som skulle komma.

Piraterna som anfaller skeppen
gor inga forsok att kapa vare sig las-
ten eller skeppen vilket f&rbryllar
Rymdfederationen som &r en av par-
terna | transportavtalet.

De utser atta av sina skepp och
dess beséttning att aka till planet-
systemet och reda ut saker och ting.
Forst och frAmst ska man forsdka
stoppa anfallen och sedan ska man
férsdka ta reda pa vem det &r som
anfaﬂer transportskeppen och var-

Speletuwpela'aigldetmlaﬂvtm
la p frakts
kommer ochmanskadaréke

konvo}arﬁa och leta efter
Planetemaharrwmmwm

man kan docka vid och man kan

dessutom lagga sigien omlossba-
na runt planeten och landa
med en landfarkost.

Besattningen bestéar av fem perso-
ner och de har alla olika vérden for
sina personlighet och fysik. For varje
niva du stiger uppat far du tilifalle att
Gva en eller fiera fardigheter som be-
'I?Lw for att du ska kunna klara spe-

Navil, skeppet du styr ar utrustat
med tva laserkanoner, en skold och
en skeppsdator. Skeppsdatorn hjai-
per till med en stor del av sksppels
funktioner sdsom navlneﬂhnogn
malsdkning samt att den
hallet skoter om laserkanonerna och
var de siktar, ms olika
program kan &ndras for att fungera
battre men det &r ingenting du kan
gbra sjalv utan du sdger till din dator-

Sentinel Worlds &r ett mycket bra spel. Rékna med att f din
nattsémn ordentligt stérd om du bestimmer dej for att spela

spelet.

ansvarige besattningsman att gdra
det. Dennes fardigheter avgér sedan
om han lyckas programmera om da-
torn eller inte.
5 Oom m;g lycl;:ls skjuta sb:ader mo-
oremna pa ett fiendeskepp kan man
borda det och fdrséka kidmma infor-
mtmpp%?agsgmi a oommbvgrg d:s
re ar,
skepp, | rymdstationer och byggna-
der p& planeler styr man gruppleda-
ren medan de resterande mediem-

~marna fdijer efter, Om man stéter pa

en fiende kontrollerar man bara leda-
ren. De andra medlemmarna skjuter
automatiskt pa det man valt som
mal, Man kan ocksa skaffa sig nya
vapen at sin besattning nar man letar
igenom rum och salar.

Det enda egentliga sattet att skaf-
fa Information pa &r genom att prata
med manniskor och varelser runt
omkring sig som kan tankas veta el-
ler ha sett nagot.

Grafiken i spelet &r ganska enkel
men askadliggdr samtidigt det man
vill veta pa ett bra s4tt. Férvisso skul-
le programmerarna ha kunnat kosta
pa sig ett par flera farger.

Spelet innehaller dessutom en del
ljudeffekter som bara &r till for att

orgylla det hela lite. Det som hors
mesl &r dock ljudet fran laserkano-
ner och markfordonets motorer.

Den hér recensionen skulle kunna
ha varit mycket langre om jag beslu-

tat mig for att ga ned mer pé djupet
och beratta mer om vad som finns |
Sentinel Worlds men Datormagazin
&r tyvarr ingen pocketbok.

Manualen till spelet innehaller
ganska mycket och har tyvarr inget
index sa att man |att kan sla upp in-
formation. | dvrigt ar spelet myckeat
bra och man kan rékna med att ens
nattsdmn blir lite rubbad om man be-
slutar sig for att spela spelet.

Tomas Hybner
Foretag: Electronic Arts

STAR LC 24-10.....cccc00000000000000000000000000000: 3895
Hogre uppldsn 4n laser 360x360 dpi

STAR LC 10......cccceuneee

9 nélar

9 nélar farg

STARTERPACK TILL SKRIVARE

2393:-

3095:-

195:-

Inkl 3 m centronics-kabel, Extra printerband, 500 papper

SUPRARAM S00-..“uu-uu--unnn-ununu-nu995:"
512 KB till A-500

Vid kdp av 10 50
MAXELL MF1DD 114:- 109:-
MAXELL MF2DD 139:- 134:-
SONY MFD1DD 109:- 104:-
SONY MFD2DD i praktisk dubbelpack 20 st.
MITSUBISHI MF2DD 135:- 129:-
FARG-NONAME KAO 99:- 95:-

ATARI 1040

inkl Power Pack

DISKETI‘ER TILL SUPERPRISER

STE. S0 i35z
ATARI 520 STE.............3695:-

SUPRARAM 2000......c0000r0eu000su00ss0ssasassess 34952 -
2 MB till A-2000

PHILIPS CM-8833.....cccce0vunenssassassarsancess 299 3:-

100
104:-
129:-

Med stereo och kabel

COMMUODORE 64 PAKET........cccc0000.. 1795:-
inkl. Bandspelare, joystick, 3 spel.

9. | GENLOCK MINIGEN.....coooonseeommssseseens 17952

295:-
124:-

Paket med D-Paint II1

SUPRAMODEM....ooooooeoooeoeoememssssenssnnn, 18952

e 2495:-

90:-

mkl kabcl och program

ATARI SM-124.......ccei0000000000000000000000000000: 1495:=
Vld datorkop.............................................1295 -
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u har den alltsa kommit. Cé4:a
Nversionen av det mycket po-
puladra halvstrategispelet Sim
City. Spelet gjordes faktiskt forst till
C64 men Amigaversionen tillsam-
mans med PC versionen slapptes av
nagon konstig anledning férst.
Spelet gar ut pa att du ska vara

Sim Tity

fardu lagga upp stadsstrukturenoch
halla i stadens budget. Du kan tyvarr
inte i 64:a versionen bestamma vilket
skatt dina medborgare ska betala
och det enda sattet du kan halla
kostnaderna nere &r att inte bygga
sa mycket. C64 versionen saknar
namligen ocksa polis och brandka-
rer.

Det har varit en del rykten om att
Sim City till C64 skulle sakna natur-
katastroferna men de &r inte sanna.
Alla naturkatastrofer finns med och
du ar fri att anvanda dem nar du vill.

Vad som daremot verkligen sak-
nas i 64a versionen ar tag. Man ar
helt och hallet lamnad at att bygga
sin stad med vagar och broar. men
denna version haller liksom de andra
reda pa hur mycket trafik som trafi-

stockningar.

Grafiken i spelet ar ganska sa gro-
tig och man har svart fératt sevaden
del saker egentligen forestéller. Det
kunde ha varit samre samtidigt som
det kunde ha varit mycket battre.

Ljudeffekter ar det sparsamt med i
spelet. Och ljudeffekterna ar av sam-
ma kvalitet som grafiken. Ganska da-
liga med andra ord.

De som hort talas om Sim City fran
kamrater med Amigor eller last re-
censioner i tidningar ska inte tro att
det ar exakt samma spel. Sjalva spel-
iden &r den samma men det aren hel
del som skiljer, inte bara ljud och gra-
fikmassigt. 64:a versionen innehaller
inte ens lika mycket spelkansia som
Amigaversionen.

Nu har Amigahdjdaren SimCity kommit till 64:an. Och som

borgéstare f6r en stad. Som sadan  kerar vagarna och om det blir trafik- Tomas Hybner 64:aspel betraktat ar det ett bra spel.
= = W i B Sl [ ]
Ll o |p @ VI 0 | @
BhH| = s ) LT [ — &
¢ 22 222 C64 #1242 25 Amiga
O e g e dlals
s |25l 2|8 E : S [SElE [EE|l. ..
: & |&&| < |< &|Speltitel & |& & < |< &|Speltitel
Sa éar topplistorna ater till- - - -
baka efter mycket om och 1 [« | 40 |(14) |Giana Slste'rs' 1 [«1)| 57 [@1) |Kick Off
men, samt en stressig jul. 2 | 3 | 30 |(10) |The Last Ninja Il 2 |(NY)| 29 | @) S?ladow of the Beast
En del andringar har skett p& bada 3 ( 6) | 28 | (5) |The New Zealand Story 3 [@)] 25 |(10)|Silkworm
fetoma oo Sdhé Lfamf?; i 1a A 4 | (2) | 27 |(12) |Bubble Bobble 4 | (3)| 24 | (8) |Populous
an I adaow o € beast nar - .
g:g;tsat upp pa en andraplats och F/ 5 |«5)| 22 | (7) |Pirates S |'@ | 22 | (6) |Rick Dangerous
A-18 Interceptor kampat sig in pa 6 |(NY)| 18 | (2) |Defender of the Crown 6 |(10)| 19 | (2) |Wayne Gretzky Hockey
nionde Iplats. h h =
Cé4-listan har fatt nykomlingen 7 | @) | 16 | (7) |MicroProse Soccer 7 | (8) | 14 | (4) |The New Zealand Story
o e s ot Bt 8 [(8) | 13 | (4 |The Last Ninja 8 [ (6) | 11 | (4) |The Duel (Test Drive I
elbbi gl g 9 |(NY)| 11 | (3) |Terry’s Big Adventure 9 |(NY)| 10 | (2) |F/A-18 Interceptor
-~ Vill du vara med och résta pa topp- 10 |(NY)| 11 | (2) |Rick Dangerous 10| @ | 9 | (3) |Gunship
listan och dessutom vara med om ut-
lottni de sakerviskankerska Stockholm. Mark k d an- Vykortet mast tilthand E SEe tréom, Linghem. O G f :
du gdra s& har: s lingen "G4listan” cllor "Amigalis. senast don 5o februari for att ni sk Vinnare frén forra et e
Skicka in ett vykort med ditt namn  tan™ beroende pa vilken lista du vill  kunnavara med om utlottninegn. Till omgangen ar: Cc64:

och din adress samt dina tre favo-
““ritspel pa. Vykortet skickar du till Da-
tormagazin, Karlbergsv. 77-81,11335

rosta. Rostar du pa 64-listan bor du
pa vykortet ocksa skriva om du vill ha
kassett eller diskettversion.

Amigaagare lottar vi ut tre musmat-
tor och till 64:a &garna lottar vi ut tre
exemplar av Retrograde.

Amiga:
Erik Starck, Malmo. Markus Back-

Johan Jeppsson, Helsingborg. Mi-
kael Kennborn, Lilla Edet. Roger
Karlsson, Byske.

Prisma Disketter har 5 ars garanti och varje
diskett provas manuellt.

51/4" DS/DD 48 TPI -

4= /st (vid kép av minst 100 st)
4:50 /st via kép av 10-90 st.
3,5" DS/DD 135 TPl - 9:50 /st (vid kép av minst 100 st)

10:= /st vis kép av 10-90 st.

knapp.

Aegis Diga ar ett avancerat kommunika-
tionsprogram till Amiga. Programmet har
telefonbok med mdjlighet till scripffiler.
Automatuppringning med Hayesmodem.

Pris inkl. svensk handbok:

e NU 199:-

-

B

S )
3

Citizen RF 302 C passar till Amiga 500/1000 /2000
och levereras komplett med kabel (72 cm).
Den har utgang fér ytterligare drive samt on/off

Pris inklusive 2 ars garanti
Paket med 20 st Prisma Disketter - 1.075:-

1200 och 2400 bps.

(med mbjlighet till 4 4r).
Pris:

”

Hidem 1200 och Hidem 2400 ar Hayes kompatibla
modem med hastigheterna 300 och 1200 bps resp.

Hidem 2400 har dessuiom nattsvar. Bada modellerna
har autouppringning och autosvar. Svensk handbok,

S-mérkt natadapter, telekabel och TTY-program
(Amiga) ingar. Godkanda av Televerket. 2 ars garanti

Hidem 1200 - 1.593:-
Hidem 2400 - 2.951:-
Seriekabel

i . an bt emi s SR A .

&\%‘\\\\\\“W%

=

Kungalvs Datatjanst

Box 13, 442 21 Kungalv
Utmarksvagen 8

< 0303-195 50

Moms ingar i alla priser. Porto och postforskott tillkommer.




det bland datorspelen en del
angkoérare som standigt byggs'
pa med fler och fler avsnitt.

"Varfor andra ett vinnande lag?”’
verkar vara en devis som géller bade
for amerikanska vinodlingar och bri-
tanniskt svardsvingeri. Med andra
ord har det dykt upp annu ett rollspel
i Ultima-serien till C-64.

I iksom i TV-seriernas varld finns

------ Vad som star.pa den har gangen i

Britannia &r att statséverhuvudet
Lord British har kommit bort, eller
snarare blivit bortférd av de ljusskyg-
ga Shadowlords, under en expedi-
tion till underjorden. | hans franvaro
passade en Lord Blackthorn pa att
utropa sig till regent och som ni f&ér-

, modligen redan har gissat ar han

inte alls nagon snall sadan, utan
tycker att Lord Britishs “"demokratis-
ka monarki' bara &rtrams, och att nu
skadet minsann bliandra bullar i Bri-
tannia.

Naturligtvis ogillar Lord Britishs
kamrater det har och soéker hjélp hos
den mystiske hjéiten (det &r du det)

Den har historien kan man fa sig
till livs i introduktionen till Ultima V:
Warriors of Destiny.

N&r man val tagit sig igenom den
och ké&nner sig redo att borja, far
man skapa sin karaktar och har ar
det verkligen fraga om karaktar. Man
ska namligen inte plocka fram figu-
rens styrka, intelligens och sadana
saker, utan genom ett antal samvets-
fragor utréna vad man véarderar
hogst av de atta dygderna, som arlig-

het, rattvisa, 6dmijukhet osv.

Om man har sin figur fran Ultima
IV kvar kan man ladda in och spela
med den. Sedan véljer man "Journey
Onwards” fran menyn och finner sig
nagonstans i Britannia utan nagon
annan ledtrad an en dagbok fran
Lord Britishs expedition fram tills
han blev bortférd. Det &ar inte mycket
annat att gora an att ge sig ut i den
omgivande landsbygden i en slump-
visvaldriktning. — — —

Man kan knalla runt ett bra tag, for
Ultima V &r ett stort spel som ligger
utspritt over atta disksidor. Det har
for naturligtvis med sig en del (las:
ratt mycket) diskbyten, savida man
inte har tva drivar. r y

| fighterna kan man kontrollera
varje persons rorelser runt skdrmen,

sa att man kan tillampa lite taktik i -

striderna och inte bara sta och ta
emot stryk.

Har och dar finns stader och byar,
tack och lov med vagar emellan sa
att man slipper bli konstant utsatt for
attacker (utom fran ett eller annat
brovaktande troll). Till de har sam-
héllena soker man sig for att provian-
tera, s6ka nya bundsforvanter och
framfor allt snoka reda pa ledtradar
genom ait fraga alla man moter om
allt mellan himmel och jord, och ratt
ofta om saker under jord ocksa.

Séliskapets forflyttningar och at-
tacker styrs med joysticker, dvriga

Foretag: Origin Systems
Maskin: C-64/128

5
0 10
GRAFIK

5

1] 10
i ATMOSFAR I

5

0 10
i PROBLEM I

-
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aktiviteter med tangentbordskom-
mandon. Tyvarr ar inte kommandona
helt latta att halla reda pa (for att sla
lager ska man trycka pa "H” for "Ho-
le up”?!). Ibland férekommer det
dessutom sma menyer man ska
bladdra i, s stymingen ger ett lite
rorigt intryck.

Som brukligt &r i rollspel har magin

en framtradande position, aven om-

den fungerar lite annorlunda an i de
flesta andra rollspel. For att kastaen

“

Svérdsvingerierna ar inne pa den femte delen nér det géller

f mcif % \

Ultima-serien. Var allas Jan Aberg har utkimpat slag och an-

nat dylikt i sin 64:a.

troliformel maste man namligen dels
kanna till vilka magiska ord man ska
uttala, dels blanda 1&mpliga ingredi-
enser som svarta péarlor, vitlok, spin-
delvav och liknande som man inte
alltid kan vara s& saker pa att finna i
narmaste snabbkoép, utan man farge
sig ut och samla ihop dem sjalv i na-
turen. Vilka ord och vilka ingredien-
ser som hor till vilken formel star i
manualen, och det hela utgor pa sa
satt ett kopieringsskydd.

Dessutom ar alla vagskyltar och
liknande skrivna med britannisk
runskrift, som man ocksa maste ha
manualen for att dechiffrera. Manua-

len kallas "The Book of Lore”, och
innehaller férutom det ovanstaende

-en bunt information om Britannia,

dess geografi, fauna, samhallsstruk-
tur och folkmusik.

C-128-agare kan t om fa hora musi-
ken i spelet. Forutom manualen in-
nehaller ladan ett papper med en
sammanfattning av kommandona,
anteckningar fran Lord Britishs ex-
pedition samt en ratt dekorativ tygbit
med en karta dver Britannia pa.

Ultima-fans lar inte bli besvikna,
for Ultima V ar en vardig del i sagan,
med minst lika manga motstandare
att besegra och gator att I6sa somde
andra Ultimorna (det ar svart med
pluralisarna).

Jan Aberg

Spamannen
Spelar
Svenskt

B Som jag tidigare utlovat ska jag
denna gangen beratta lite om tva av
de svenska spel som kommit till re-
daktionen.

Per Ohdén i Uddevalla har skickat
en kassett med sitt spel Troll cave.
Spelet ar pa engeliska och i tva delar.

Det har ar vad man kan betrakta
som det forsta aventyret, som vi
aventyrsforfattare alla gjort. Mycket
fantasi och ett spel gjort pa nagra
dagar kan man kanske karaktarisera
detta nyssnamnda begrepp som.

N&r man gjort det & man jatte-

stolt, och det tycker jag man ska
vara, men gor man fler tycker man
snart att det forsta ar primitivt.

Spelidén ar att landet terroriseras
av trollkungen (aha, det ar harifran
alla speltillverkare kopierat sina for-
utsattningar) och spelaren ar utsedd
att infiltrera sig bland gasterna pa
kungens fodelsedag. Och, hm, mor-
da kungen!

Det har spelet saknar tolk och jag
var tvungen att kika i programtexten
for att hitta kommandona som ofta
ar langa. Hade det inte varit for just
detta, en av mina kapphastar, hade
det helt klart varit ett spel vart att
lagga ner en timme eller tva pa att
i6sa. Har du inte samma kapphastar
som jag prova det om du kommer
over det, forutsett att det inte kostar
dig nagonting mer &n lite moda att fa

tag pa det. Jag vet namligen inte om
spelet finns att fa tag pa, Per har nu-
mera bytt upp sig till Amiga och kan
inte kopiera det. Kanske har det
spritts via kompisar.

Spelet innehaller inga speciellt
langa texter, men lite langre &n mini-
mala. Det finns tva varianter, man
kan vélja roll mellan trolikarl och kri-
gare.

Spelets idéer fari alla fall kiart PD-
standardgodkant, tolken inte!

Dock ger jag ett stort plus till det
som sags av olika varelser i spelet,
detta framirader mjukt och fint i ra-
men! Stiligt, Per!

4 har vi kommit fram till avdel-
Sningen "Spamannen spelar
norski”. Det &ar sa att TCC:s
Gard Eriksrud har gjort en norsk

oversattning till ett spel somen gang
publicerats som BASIC-rader i boken
"Commodore 64 adventures” skri-
ven av Mike Grace. | Gards version
heter spelet "Mereritiplaneten”.

Spelet tilldrar sig i rymden och gar
ut pa att befria sin alskade Aurora.
Samma sak har, det tar c:a 1-2 tim-
mar att 16sa, och har du tid sa ga
igenom spelet. Lova bara att du inte
tittar pa programmeringstekniken i
detta spel heller.

For att vara taget ur en bok kunde
man definitivt begart mera. Skaffa
inte ovanstaende bok, den lar inte ut
nagon bra aventyrsprogrammering.
Nej, &r det programmeringstekniken
du vill at inforskaffar du battre de
forsta atta numren av Datormagazin
1989, dar du har en bra stomme att
bygga pa, aven nar det blir mer avan-
cerat an i det forsta aventyret.

ATERFINNS |

VALSORTERADE
DATABUTIKER

DISTRIBUERAS AV:

Hi

ELECTRONIC
& SOFTWARE AB

Tillbaka till Gards spel. Han har
skickat det till det norska foretaget
Piraya progging och om det inte
kommer att siljas darifran kommer
Gard att gora detta sjélv, Adressen i
sa fall &r TCC Norway, Rustadvn 38,
2830 Raufoss.

Jag kan tyvarr bara saga att jag
anser inte att du bér spendera nagra
besparingar pa detta. Nej det har ror
sig om PD-standard och knappt det!

Gornu som ovanstaende aventyrs-
programmerare och skicka in dina
spel till oss, nagonting kommer vi att
skriva om allt som skickas in till oss.
Ar bidragen av riktigt hég kvalitet
kommer vi t.o.m. att gora regelratta
recensioner. Har du inget klart idag,
kan jag bara saga att det aldrig &r fér
sent. Vi kommer alltid att vilja ha en
bild av den svenska marknaden.

Vi kommer, nej inte bara for att be-
visa det nyssnamnda, dven att skriva
lite om andra svensktillverkade aven-
tyr som redan ar k&nda for redaktio-
nen. Adressen ar:

Datormagazin, Spamannen spelar
svenskt, Karlbergsvagen 77-81, 113
35 STOCKHOLM

Sand spel, eventuell manual och 16s-
ning samt uppgifter om det gar att
kopa och i sa fall hur. Vill du ha till-
baka materialet maste du skicka
med ett adresserat och fullt franke-
rat kuvert.

Sedan sist har vi fatt tva spel till Ami-
gan. Ser man pa! Vi aterkommer sa
smaningom med Nikolaj och Sebas-
tian Marquez' spel Demonen och Jo-
han Ekermans Rune quest. Det sist-
namnda later som att det bara ar att
skicka det till Sierra on-line sa kdper
de det, allting ska ju heta "...quest”
dar...

Det har aven dykt upp ett spel till PC.
Den som passerar linjen ar dock dod.
Och jag tanker i motsats till huvud-
personen i Level 9:s Red moon inte
sudda ut linjen, for det tycker vi pa
aventyrsredaktionen ar fusx. Allisa
64/128-spel liksom Amiga-diio kikar
vi mera pa. Men dar drar vi gransen.
Jag ska dock beratta att spelet som
ar gjort av tva 13-aringar pa AroSoft
heter Mickey’s quest lll. Ah, Sierra,
en uppfdljare till en "quest”. For-
handla genast med Vasterasarna om
rattigheterna! N&, skamt asido, spe-
let gar att kopa pa 5 1/4-diskett for
20:- (30:- om du inte skickar en disk)
fran AroSoft (Magnus Hultin), Spik-
verksg. 12, 724 79 Vasteras eller Aro-
Soft (Rickard Andersson), Rérverks-
gatan 74, 724 79 Vasteras. Skicka
med ett adresserat och frakerat ku-
vert!

Vi aterkommer snart med ett lite mer
crazy, men valdigt roligt svenskpro-
ducerat &ventyr till 64:an!

Sten Holmberg
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Space Ace

B Thomas Nilsson har skickat in f6l-
jande l6sning pa Space Ace och vi
rader er att inte lasa den alltfor blint
utan i stallet forsoka spela spelet
och bara ta hjalp vid de tillfallen da ni
verkligen behover det.

Ett tips fran Thomas och DMz ar
att ni aldrig ska dra spaken mer anen
gang at ett hall. Drar du spaken fler
ganger ar du dédsdomd!

Mark val att du inte ska géra na-
gonting mellan scen 4 och 5 efter-
som Dexter klarar av att hoppa ur sitt
rymdskepp pa egen hand.

1. Nar Borf skjuter andra skottet, dra
hoger. Nar Borf skjuter fjarde skottet
ska du dra vanster och sedan nedat.

2. Sa fort Dexter borjar ga at vanster
ska du dra at hoger. Han backar och
borjar ga framat igen — dra vanster.
Berget borjar spricka och nardet bor-
jar spricka under Dexter ska man dra
at vanster. Dexter gar fram och ber-
getrasar. Vanta tills Dexter har snur-
rat ett halvt varv tills du drar at vans-
ter igen, men dra inte for tidigt!

3. Dra nedat sa fort scenen borjar.
Dexter springer i vag och innan han
kommer till mitten ska man dra upp-
at.

4. Dexter flyger i sitt skepp — dra
uppat strax innan skeppet férsvinner
bakom rymdstationen.

5. Tryck pa knappen sa fort det gréna
monstret dyker upp.

6. Dra hoger sa fort scenen barjar.
Dexter tar da ett steg framat och dra
uppéat och han hoppari land.

7. Nar tunnan som aker upp och ned
kommer upp fér andra gangen ska
man dra at hoger. Sa fort Dexter lan-
dar pa tunnan ska man dra hoger
igen.

8. Nar Dexter kommer springande ut
pa platan ska man dra nedat och se-
dan at hoger.

9. Strax innan Dexter kommer fram
till svingen dra nedat och sedan
vanster.

10. Sa fort monstrets tentakler tagit
tag i Dexter ska man trycka pa knap-
pen.

11. Nar tva kattdjur dyker upp bakom
Dexiter, dra spaken uppat.

12. Sa fort tva hundar kommer
springande fran var sitt hall bor man
dra spaken uppat.

13. Nar tre hundar kommer fran var
sitt hall, dra hoger.

14. Sa fort hundarna kommer fram
nedifran trycker man uppét.

15. Sa fort Dexter dyker upp pa sce-
nen dra higer.

16. Dexter springer i en korridor, sa
fort-han narmar sig slutet ska man
dra at vanster.

17. Samma som 16.

18. Samma som 16 fast man ska dra
at hoger i stallet.

19. Dexter springer i en korridor och
innan han kommer fram till stegen
ska man dra uppat.

20. N&r Borf angriper Dexter ska man
trycka pa kanppen.

21. Samma som 20.

22. Pinnen som Dexter slass med lig-
ger pamarken, tryck ned knappen for

-att ta upp den. Dexter blir nedslagen,

dra at hoger for att rulla undan.

23. Tryck pa knappen sa fort scenen
bérjar och dra nedat nar Borf mattar
en spark.

24. Dexter ligger ned och Borf méattar
ett slag, tryck pa knappen.

25. Borf svingar sin pinne, tryck upp-
at for att hoppa over den och Borf
svingar igen. Dra da nedat for ait
ducka.

26. Dra at hoger sa fort scenen borjar
for att springa forbi Borf. Dra sedan
nedat for att hoppa pa Borf.

27. Titta och njut. Gor ingenting!

28. Dra vanster sa fort scenen bdrjar.
29. Sa fort Dexter och Kimberly lan-
dar med tralocket pa lavasjon dra ho- *
ger.

30. Borf skjuter med sin féryngrings-
strale, dra hdger sa fort dexter kom-
mer springande for att vaja.

31. Dexter springer vidare, dra vans-
ter strax innan han kommer fram till
korsningen.

32. Dra héger igen for att inte traffad.
33. Dravanster for att puttain en spe-
gel under stralen. Nar Dexter borjat
putta in spegeln ska du dra at hoger
for att akta dig.

Du har nu vunnit spelet!

 Future

Wars?

B Jag undrar hur man hittar till tids-
maskinen i Future Wars! Jag kom-
mer inte ut ur kontoret och dar inne

finns ingen tidsmaskin!
AE

Pa golvet i toaletten ligger en liten
flagga. Den lilla flaggan ska du satta
in i ett litet hal i den varldskarta som
sitter inne i chefens kontor. Da 6pp-
nar sig-en I6nndorr i vaggen som le-
der mot tidsmaskinen.

Mer Kbyte
i Nintendo?

M Jag dr en nybdrjare pa det har med
datorer och har nyligen fatt en Ami-
ga. min polare hackar jamt pa mig
och sdger att Nintendon har mer Kb
dn Amiga, har han rétt eller?
hur manga Kb har Nintendo?
Nintendo-Killer

Din polare tycks vara helt tappad
bakom flotet | och med att han inte
kanner till att sjalva Nintendo-appa-
raten nastan inte har nagot "Kb”
alls. Det vill saga om han syftar till
minnet ndr han sager "Kb™ och inget
annat.

Amigan har klart mycket mer min-
ne an en Nintendo och du kan be din
polare géra av sin Nintendo nagon-
stans darsolen inte skiner. Sa det sa.

GAME]| SQUAD| CORNER]

kuvertet "Game Squad”.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

Police
Quest

B Jag undrar om Police Quest | eller
Il finns till C64 och om det i sadana
fall finns pa kassett eller diskett?

Var kan man fa tag pa det och vad
kostar det?

L.B.

Tyvarr finns varken del ett eller del
tva av Police Quest till C84. och vi
betvivlar att Sierra On-line nagonsin
kommer att slappadem...

Police Quest kommer tyvérr inte till 64:an.

45.000 - 85.000 kronor!

handeln 1990.

1990!

Forstapris:

lyxresa till USA

och kontantpriser pa upp till

85.000 kr!

Har ar arhundradets chans! Gor ett eget datorspel for Amigan
eiler Commodore 64. De fem bésta spelen belonas med lyxresor,
videobandspelare, pocketfarg-TV plus: licensavial varda mellan

Tavlingen arrangeras av det stora tyska programhuset Magic
Bytes i samarbete med Datormagazin och den tyska datortidnin-
gen ASM. Syftet ar att motivera frilansprorammerare att skapa
nya spannande spel som Magic Bytes kan marknadsféra till jul-

Men os pa. Ditt bidrag maste vara inne fore den forsta 1 maj

SUPER- TAVLING'

1990.

Ditt bidrag maste vara ditt eget. Du far
inte stjdla bilder, musik eller programrutin-
er fran andra spel.

Du behdver inte sanda in ett helt fardigt
spel. Det racker med prov pa spelet i form
av slide -show, animerade partier och en
forklaring till speidéen. Magic Bytes kan
hjalpa till att géra ditt spel fardigt om din
ide &r tillrackligt bra.

Ditt bidrag.maste ha natt Datormagazin
SENAST den 1 Maj 1990. Och det komplet-
ta spelet maste vara kiart den 1 September
1990 for att vara ute i handeln till julen

Juryn utgors av Christer Rindeblad, Da-
tormagazin, Thomas Meiertoberens, VD fér
Magic Bytes samt redakiéren for den tyska
tidningen ASM.

Juryns besiut kan inte dverkiagas.

Vinnarnas presenteras i Daturmagazm i
Augusti 1990.

REGLER

1:a pris.14-dagars resa till Florida,
Tampa fran Stockholm. Fri vistelse pa
alla Holiday inn hotell i Florida. Privat-
plan fér vinnaren till Orlando (Disney
Worid) och Cape Canaveral.

2:a pris: En roppufmstad videoband-
1| spelare.

3 - 5:e pris: Firg-TV i fickformat
med LCD-skdrm.

ALLA FEM vinnarna far eti standard-
avtal for marknadsféring av deras spel
world wide genom Magic Bytes. Detta
standardavial garanterar inkomster
pa mellan 40.000 och 85.000 kronor fér
varje spel beroende pa datormérke.

PRISLISTA

VIDI-AMIGA....

porto och pf 25:-

VIDI-AMIGA ...

Video—digitizern med @i manga mdjligheterna.
Deskiop video. DTP Spara och [orandra bilder fran TV, video eller videokamera.
Spara flera bilder i sekvens{roriga bilder) Arbeta i farg mm.

VIDI-AMIGA + VIDICHROME ffull farg).. 1495:-
VIDI-ST  (for ATARI ST/F/M/E/megal...
VIB! PC (for IBM komp.PC cga/ega)..

* Brevkurs succén fortsétter!
Maskinkodsprogfamn_zerhg pa AMIGAN eller C-programmering pa AMIGA
Varje kurs omfattar 12 st informationsrika brev samt 2 disketter

Breven kostar 145:-/st., disketterna 95:-/st
Farskotisbetalning - portofriti

RALUOH

Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA Tel: 0340-53277
PostGiro 44 31979

1295:-

Alia priser
10 g 5 o ink. moms
1295:-

e i o BT 0

20-49 DISKETTER

7.90sr

FRAKT TILLKOMMER
SNABB LEVERANS!
J & M ENTERPRISE

HEMMESTORP 32
270 35 BLENTARP

DISKETTER

3,5"MF2DD 1 MB

6.90-

VID KOP AV 100 ST

50-99 DISKETTER

7.50st

PRISER INKL MOMS
HOGSTA KVALITET!

TEL 046 - 818 14
FAX046 - 2579 09
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NYBORJARENS GU

Antligen!

skdrmen.

Nu far du utan att beh6va skdmmas, ldra dig grun-
dema for hur alla datorer arbetar innerst inne.

Kunskaper som_gor det lattare att forsta hur du kan
styra din dator och skapa dina egna program. | fem artik-
lar pa detta uppslag beskrivs principerna bakom datorn,
alit fran processomn till hur ett datortecken byggs upp pa

hur en dator fungerar for att
anvinda den. Det gér lika bra
att programmera din dator
utan att veta det minsta om
”bits” och “bytes”, 0:or och
1:or, CPU och ”stacken”.

Men med kunskaper om
datorns innersta vdsen blir
datorhobbyn betydligt mer
rolig och givande. Dessutom
kan kunskaper om datomns
arbetssatt underldtta for den
som vill ldra sig avancerad
programmering i maskin-
sprak. '

Att "datorer enbart forstar 1:or och

0:or” har det tjatats om intill leda i
tidningsartikel och TV-program om

Ingen behdver ldngre veta

mot cylindern “upptéckte” halen

och styrde pianotangenterna. For

varje hal spelades en ton. Cylindern
rymde en hel melodi. Pianot spelade
sjalv enligt ett i forvag faststalit pro-
gram!

En liknande teknik kom till anvand-
ning femtio ar senare. | de férsta da-
torerna matades data och program
in med hjalp av halkort — styva kar-
tongark fulla med hal, dar varje hal
eller avsaknaden av hal represente-
rade en bit data.

Och det var sa uttrycket 0:or och
1:0r féddes, den "digitala” tekniken.
Det var ju bara att bestdamma sig for
att ett hal far representera en 1:a och
avsaknaden av hal en 0:a. Med hjélp
av- det "bindra” talsystemet kunde
man nu lata datorn utféra avancera-
de berakningar. .

Nu ska man ha klart fér sig att var-
ken vavstolen eller det sjalvspelande

TEXT: Christer Rindeblad
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datorer. Men det hjélper ingen som
verkligen vill férsta datorns sétt att
arbeta.

Lat oss istéllet borja fran borjan.

Pa 1700-talet konstruerade veten-
skapsmannen en automatisk vavstol
som styrdes av pappremsor fulla
med sma hal.

Samma grundidé anvandes sena-
rei sjilvspelande pianon och speldo-
sor. En metallcylinder full avsma hal
roterade med hjilp av en spand fja-
der. Sma metallpiggar som tryckies

pianot kan betrakias som en dator.
En dator ar en otroligt mangsidig ma-
skin som kan styra, berdkna och ut-
ratta en enorm méngd olika saker.

Men tekniken for att styra liksom
arbetsmetodiken inne i datorn liknar
fortfarande pa manga sitt speldo-
san och vavstolen.

Redan i mitten av 1800-talet hade
vetenskapsmannen idéer om att byg-
ga automatiska berdkningsmaski-
ner — datorer. Men de enda bygg-
klossar man hade var kugghjul och
angkraft. Och en dator uppbyggd pa
det viset skulle helt enkeit bli allde-
les for stor och langsam for att kun-
na fungera i praktiken.

Losningen kom med elektriciteten
och uppfinningar som elektroniska
rér och relder som kunde lagra ladd-
ningar.

Okej, sa langt den historiska bak-
grunden. Nu ska vi titta lite narmare
pa datorns arbetssatt i teorin och
praktiken. Och lattast ar det kanske
att forstd om du skulle bygga en
egen dator! Det vill siga en mycket,
mycket enkel dator. En dator som ba-
ra kan addera tva heltal, noll eller ett.
Exempelvis0 + 0 = 0.

Eller0 + 1 = 1.

Eller1 + 1 = 2

I p—

uppbyggda.

Ett reld ar en "automatisk” elektrisk strombrytare stor som en halv tandsticksask. Reldet behéver tva
- separata stromkablar. Om strém fiyter i den ena ledningen dras en magnet inuti reldet och kopplar pa reldet
54 strom kan flyta fram genom den andra kabeln. Bryts strdmmen i den forsta ledningen sléds reldet av. Relet
kan allts4 fungera som ett dataminne dir pa betyder 1 och av betyder 0. Det var sa de allra férsta datorerna var

Reuh 1

?®

Det ar inte mycket att hurra for,
men det &r en bdrjan.

Du behdver forst och framst strém,
exempelvis tva vanliga ficklamps-
batterier. Dessutom behover du tre
elektriska "relder”. och tva vanliga
strémbrytare.

| praktiken skulle du beh6va en del
andra elektroniska komponenter for
att fa det hela att fungera. Men lat
oss hoppa éver det och titta pa kon-
struktionen teoretiskt.

Du kopplar samman RELA 1 och
RELA 2 med RELA 3. Pa savis hardu
fatt tva dataminnen som kan lagra 1
eller 0, samt ett rela att lagra resulta-
tet av berakningen.

Sla pa strom till RELA 2, detta rela
slas nu PA.

RELA 1 ar daremot AV och lagrar

Reui 2

+ A =

alltsd en 0:a. RELA 2 daremot ar PA
och lagrar alltsa siffran 1.

Genom att du seriekopplat alitino-
pa flyter det nu strom fram till RELA
3, som darmed slas PA.

0 + 1blirju 1. Berakningen ar klar.
Din dator fungerar. Men om bade re-
14 1 och 2 slas pa blir ju berakningen
1 4+ 1 = 2. Det fungerar ju inte!

Jo. Men i sa fall behéver du ytter-
ligare ett reld kopplad till rela 3 for att
lagra detta storre result. Siffrorna 10

ar namligen det binara uttrycket for

talet 2 (se rutan om det binéra talsys-
temet har intill). .

Som ett vardagsrum

Om du kopplade samman atta re-

Rewr 3

PA

laer bredvid varandra skulle du med
det binara talsystemet kunna sym-
bolisera tal fran 0 till 255.

Teoretiskt skulle du t.o.m. kunna
bygga en egen Commodore 64 pa det
har viset. Men da skulle du behéva
anvanda over en miljon relder och
massor med andra elektroniska
komponenter plus ett par mil elekt-
riska ledningar. Och konstruktionen
skulle sakerligen fylla ett normalt
vardagsrum.

Det var darfér som gamla datorer
var sa stora. Men genom uppfinning-
en av den integrerade kretsen kunde
de klumpiga och stora relderna er-
séaitas med pyttesma chips.

Dessa inegrerade kretsar fungerar
dock teoretiskt pa exakt samma vis
som det gamia reldet.

Sa blir en bokstav en siffra i datorminnet

Vad 4r det som hénder i da-
torn nér du trycker pa boksta-
ven T pa ditt tangentbord och
ett T blixtsnabbt kommer upp
pa skarmen?

Det dr betydligt krangligare
an man kanske tror.

Pa en Amiga finns totalt 94 tan-
genter och pa en C64 66 tangenter.
Genom att man kan trycka ner kom-
binationer av tangenter sa kan dess-
utom varje tangent fa minst tva olike
betydelser. Hur klarar datorn av at
halla ratt pa allt detta egentligen?

For det forsta. Datorn vet ingen-
ting om vart alfabete. | datorn repre-
senteras varje bokstav och tecken av
ett siffervarde enligt en standardise-
rad tabell kallad ASCH (American
Standard Code for Information Inter-
change)1. Ett stort T ar lika med siff-
ran 54 for datorn (bindrt 00110110).
Datorn hanterar alltsa tecken som
siffror. Och siffror kan datorn hante-
ra...

Tank pa ditt tangentbord som ett
antal strombrytare, lika manga
strdmbrytare som tangenter. Och da-
torn ar kopplad till dessa strombryta-
re i ett- matrisnat (se bilden nedan)

> 1Byre
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dar varje tangent motsvaras av.en bit
som antingen ar av eller pa. Med ba-
ra tva byte pa atta bitar vardera kan
datorn alitsa kanna av 256 olika tan-
genttryckningar genom att jamfora
innehallet i de tva byten.

Nar du trycker ned tangenten T
kortsluts tva kopplingar i matrisen.
Tva bitar i tva olika bytes slépper nu
pa strom och bildar de binéra talen
00110000 och 00000110. Innehallet i

dessa tva bytes skickas sedan via
datorns buss till tva register inuti
processorn. D&r jamférs innehéllet
och resultatet blir ett nytt binart var-
de. Exempelvis 00110110. )

Eftersom informationen kom in
fran tangentbordet ar datorn pro-
grammerad att jamfora vardet med
sitt eget teckenminne. Detta tecken-
minne ar uppbyggt som alla andra
minnen i datorn men har program-

merats pa fabriken. Har ryms alla
ASCll-koder samt utseenden pa
tecknen. Utseendet fér varje tecken
kraver minst atta bytes (lika med 64
bitar).

ASCIll-kod 54 tanker datorn. Och
séatteer igang att leta igenom hela
sitt teckenminne tills den hittar kod
54. Och har finns en instruktion om
at pa adresserna 1000 till 1008 finns
useendet pa tecken 54. -

Datorn letar nu ratt pa adress 1000
och 1008 i teckenminnet. Bingo!

| datorns teckenminne kanett T se
ut sa har;

ADRESS UTSEENDE

1000 00000000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008

00000000

Om du tar en penna och drar ett
streck mellan alla 1:or i bilden ovan
sa kommerdu att seett T.

N&r datorn nu hittat utseendet pa
bokstaven skickas informationen i
adresserna 1000 till 1008 till datorns
bildminne byte for byte. Bildminnet
ar likadant uppbyggt som datorns
dvriga minnen.

Det du ser pa datorns skarm ar
egentligen 320 ganger 200 bitar, to-
talt 64.000 bitar eller 8.000 bytes (pa
en C64) i datorns bildminne. Minns
att varje byte rymmer atta bitar. En
1:a betyder att en punkt ar tand och
en 0:a att punkten ar slackt. Genom
att tdnda och slacka alla de 64.000
punkterna (bitarna) bygger datorn
upp bilden pa skarmen.

Lat oss sdga att datorns bildminne
borjar pa adress 5000 och slutar p&
adress 13.000 (5000 + 8000 =
13.000). Datorn flyttar nu Gver inne-
hallet i adress 1000 till 1008 i tecken-
minnet till adress 5000 till 5008 i bild-
minnet. Och du kan antligen se bok-
staven T pa din skarm.

Later det har komplicerat. Da ska
du veta att beskrivningen ovan &r
enormt férenklad och enbart beskri-
ver principen generellt.
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IDE TILL DATO

Titta pa din C64 eller Amiga
500. Det du ser dr egentligen
inte sjélva datorn utan ett
tangentbord och en bild-
skdrm. Tva enheter kopplade
till datomn for inmatning re-
spektive utmatning av data.

Sjédlva datom bestar bara
av mangder med sma elektro-
niska kretsar gémda under
tangentbordet.

De tva viktigaste delarna av sjélva
datorn ar minnet och CPU:n

Minnet (RAM och ROM) bestar av
hundratusentals integrerade kretsar
placerade pa ett eller flera chip. Var-
je krets fungerar ungefar som de re-
laer som beskrivs har intill och kan
inta  tva lagen, stromférande eller
icke stromférande.

Varje enskild krets kallas en bit,
och en grupp om exempelvis atta el-
ler sexton bits f6r en byte. Varje
grupp (byte) sitter pad en bestamd
plats pa chipet, en adress. En byte
kan exempelvis ha adressen 1024,
32565 eller 2048. Pa sa vis kan man
lokalisera en speciell byte i minnet.
Ja, till och med en enda speciell bit,
exempelvis om tredje biten i adress
1024 aren O:a eller 1:a.

Pa en C64 kan man kika pa inne-
hallet i en speciell adress genom att
skriva: PRINT PEEK(1024). Pa skar-
men skrivs nu innehallet i adress
1024 ut, ett tal mellan 0 och 255. Na-
got annat kan namligen inte en byte

lagra.

P& en Amiga gér du sa har: Ladda
in AmigaBASIC, skriv: PRINT PE-
EKW(adress), dar adress ar en valfri
siffra mellan 0 och siffran 512000.
Testa sjalv att PEEKA lite i olika
adresser.

For att du ska veta var i datorn du
kikar behévs dock-en speciell min-
nes-karta. Sadana finns i nﬁug@ :la-
torbGeker.

Innehaliet i RAM-minnet behéGver
hela tiden strom for att kunna lagra
sitt innehall. Nar strémbrytaren till
datorn slas ay forsvinner alla varden
som lagrats dar.

Det ar har dina program och'data
lagras.

I-ROM-minnet har daremot fabri-
ken en gang fér alla brants fast kret-
sarna i ett visst |age. Det 4r som du
skulle |6da fast vaggkontakten hem-
ma i AV- eller PA-siaget lage.

| ROM-minnet lagras alla fasta pro-
gram som datorn behdver for att fun-
gera. Och i datorn startas manga oli-
ka program automatiskt bara du slar
pa strdbmbrytaren. Program som
exempelvis |dser av tangentbordet,
ritar upp bilden pa skarmen, med
mer.

Men en dator utrattar inte mycket
bara for att man lagrat undan en
massa siffror i minnet. Det behdvs
nagot for att bearbeta alla data. Den-
na bearbetningsenhet kallas Central
Process Unit (CPU).

CPU:n bestar egentligen av' en
mangd elektroniska kretsar av sam-
ma typ som anvinds i RAM och

ROM-minnet. Men i CPU:n ar kretsar-

~.. na kopplade pa ett "smartare” satt.

CPU:ns kretsar kan hamta innehallet
i kretsarna i ROM- och RAM-minnet
och jamfora innehdllet samt lagra
undan resultatet av denna jamfdrel-
se.

CPU:n styrs i sin tur av en kristall-
styrd elektronisk klocka av ungefar
samma typ som anvands i moderna
armbandsur.

Klocka "tickar” en miljon ganger
per sekunden i en C64 och sju miljo-
ner ‘ganger per sekund i'en Amiga.
Och varje gang klockan tickar till
hamtar, lagrar eller jamf{ér CPU:n oli-

. ka varden i olika minnesadresser.

Varje sadan process kallas cykel pa
datorsprak.

CPU:n bestar av ett antal bytes (8-
bitars minneskretsar i en C64) som
dopts till register eller flaggor.

Om en speciell bit i CPU:n &r PA
eller AV kan den markera ett visst
tillstand eller status. Flagga for na-
got speciellt.

Mellan CPU:n och minnet gar en
enorm mangd kablar som knappast
ar synlig for blotta 6gat. Denna ka-
belharva kallas databuss. Via bus-
sen &verfors innehallet fram och till-

baka mellan minnet och CPU:n samt
tangentbord, bildskarm, printern el-
ler modem.

CPU:n register bestar i sig av tiotu-
sentals transistorer. Nagra av de vik-
tiga dr grupperade i atta eller sexton
bits och fungerar precis som reléer-
na beskrivet i artikeln har intili. Och
de ar kopplade s3 att de kan jamfora
innehaliet mellan olika register eller
minnesadresser. | en CB64 heter
CPU:n 6510. De viktigare registren
och flaggorna i CPU 6510 ar:

» indexregister (X och Y-registret).

* Stackpekare (S).

* Programraknare (Counter).

* Ackumulator (hdr mellaniagras re-
sultat av berdkningar).
* Processorsta

* Multiplexomn.
* Aritmetisk Logisk Unit (ALU).

Amigans CPU, Motorola 68000,
fungerar pa ett liknande men snab-
bare och mer avancerat.

Den viktigaste kretsen i CPU:n, el-
ler processormn som den ocksa kal-
las, dr ALU. Det &r har som alla be-

I princip kan vi dela in processom i
tre avdelningar. Den férsta kan kal-
las = adresseringsavdelningen. Dar

finns aktuella adresser, alltsa var i
minnet de data som just ska bearbe-
tas finns.

Den andra avdelningen &r instruk-
tionsavdelningen. Den har till upp-
gift att dversatta och "forstd” de in-
struktioner som datorn arbetar med.
Instruktionerna &r valdigt enkla;
hamta, spara eller addera, subtrahe-
ra eller jamféra data.

Sa har vi den tredje avdelningen,
ALU, dar de egentliga berdkningarna
utférs. Dessa berdkningar ar egent-
ligen bara additioner och subraktio-
ner. Exakt vad ALU ska gora styrs av
mstrukuonsavdelmngen

Processorn — hjarnani en

Processorn ar ju sjdlva
hjdrnan i datorn och utfér alla
berdkningar.

Men hur klarar egentligen
datorn en enkel addition av
talen 32 plus 16? Eller nagon
annan berakning. Vi ska ta
det steg for steg, precis som
datorn arbetar.

Forst maste du ju manuellt matain

talen 32 och 16. Datorn placeras des-
sa tal i bindr form pa de tva forsta
lediga utrymmena i minnet, exem-
pelvis adress 128 och adress 129. Se-
dan maste du mata in en instruktion
om att datorn ska addera de tva fa-
len.

Darefter borjar datorn sjalva bear-
betningen i smé&, mycket sma steg.
Varje steg styrs av PROGRAMRAK-
NAREN, som haller ratt pa var i pro-
grammet datorn befinner sig. Hela
processen styrs i sin tur av klockan.

Sread

=D

Steg 1: Har laddas innehallet pa adress 1230 fran RAM-
minnet till processorns X-register

Sieal

Steg 2: Har laddas innehallet pa adress 1231 fran RAM-
minnet till processomns Y-register.

Srea b

¥-Liva m_1 011)

Y-LRvA u_%o 10
LEENEERE

ACKUMULATOR

Steg 3: Innehallet i X- och Y-registret jimférs och berdknas
~ binart. Resultatet laggs i processorns ackumulator-register.

Srea bt

Steg 4: Innehallet i ackumula torn, den fardrga berakningen,
fors over till ett ledigt utrymme inne i RAM-minnet.

Klockan “tickar” fram varje steg i
processen.

e STEG ETT: Innehallet i en speciell
byte hamtas fran minnet och skickas
till ett av processorns registermin-
nen, exempelvis register X. Exakt vil-
ken byte som hamtas bestams av
adressregistret. Instruktionerna kan
lyda sa har:

Hamta innehallet (32) i adress 128
och overfor det till processorns X-re-
gister.

* STEG TVA: Hamta innehallet (16) i
adress 129 och placera i proces-
sorns Y-register.

* STEG TRE: Addera innehallet i X-
och Y-registren och placera resulta-
tet i processorns ackumulator-regis-
ter.

For datorn blir det hér en svind-
lande serie bindra tal som skyfflas

-~ fram och tillbaka mellan olika min-

nen. Och for datorn blir det betydligt
fler &n tre steg. Egentligen blir det
annu fler steg an vad som redovisas
nedan. Varje instruktion maste hadm-
tas fran instruktionsregistret till ack-
umulatorn, samt jamféras och utty-
das. Dessutom bildar varje instruk-
tion en mangd delinstruktioner som
ocksad maste dverforas fran datorn
ROM-minne till processorn:

Aven det det mest avancerade da-
torspel fungerar ungefar som addi-
tionen ovan. Processorn kan namii-
gen bara addera, subtrahera och
jamféra tal. Samt lagra och flytta tal
mellan olika minnen. Det &r allt.

En vanlig multiplikation maste da-
torn darfér hantera som en serie ad-
ditioner. Tre ganger tre blir fér da-
torn:

tre plus tre, plus tre

Om talen &r storre &n 256 maste
datorn dessutom dela upp talen i tva
eller annu fler bytes som far bearbe-
tas i tur och ordning.

Med de forsta datorerna fick man
lov att programmera exakt som i ex-
emplet ovan. Man hade tva rader
med atta strémbrytare i varje rad.
Oversta raden for data och adresser
och den nedre raden for instruktio-
ner. Gissa om det tog tid.

Maskinsprak

Senare bérjade forskarna lata da-
torn sjélv dversatta de bindra talen
till hexadecimala (se tabell om tal-
system), som var lite mer hanterbara.
Ett program som ovan kunde matas

in med 34, A0, 40, 02, B1, 01 osv.

- Dessa bada satt att programmera
datorn kallades MASKINSPRAK.

Men maskinsprak kriavde mycket
tid och arbete. Darfor bérjade man
sla ihop en mangd delinstruktioner
och ge dem ett gemensamt namn.
LADDA fran minnet till X-registret
blev LDA NUM1. Datorn fick sjalv
oversatta instruktionen till det bina-
ra maskinspraket. Detta nya pro-
gramsprak doptes till ASSEMBLER.

En addition som ovan blev i as-
sembler:

LDA NUM1

MOV B,A

LDA NUM2

ADDB

STARESLT

Nar allt fler bérjade utnytta datorer
blev aven assembler-spraket for
krangligt. Darfér utvecklades hogni-
vasprak som BASIC, Cobol, C och

dator

PASCAL. Varje kommando i exem-
pelvis BASIC rymmer en enorm
mangd maskinspraksinstruktioner.
Datorn far sjélv skota éversattning-
en. BASIC-kommandot PRINT bety-
der for datorn ett dussin maskin-
spraksinstruktioner.

Egentligen ar datorns processor
fantastisk. Inte nog med att den ska
hantera alla dessa instruktioner. Da
och da avbryter den dessutom sitt
normala arbete for att |&sa av yitre
enheter som tangentbordet, 1asa av
olika portar och rita pa bildskarmen.
Sadana avbrott kallas INTERUPTS.

Hur datorn l&ser av tangentbordet
beskrivs i en sarskild artikel harintill.

FOTNOT

Riktigt maskinspraksprogram/as-
semblerprogram ser inte ut som de
som beskrivits i denna text. Exemp-
I'en ovan ar mer ett forsék att visa

Rakna

Vill man verkligen forsta

hur datorer arbetar krivs det

att man forstar det binéra tal-
systemet.

Det kan vara knepigt forst.
Men i grunden ar det “uren-
kelt”.

Ainart

| det hexadecimala talsystemet ar-
betar man med symbolerna 0 till 9
samt A till F. A betyder 10, B betyder
110sv

| det bindra talsystemet har man
bara 0 eller 1 som bas. Varje 1 till
vanster 6kar med ganger tva enligt
foljande:

| skolan har vi ju fatt lara oss det %
decimala talsystemet som anvander & e BT
symbolerna 0till 9. Om talen blir h6g- 000
re satter vi en siffra framf6r som far f g gggggm
uttrycka tio, tjugo eller annu hogre 2 2 loooooo010
tal. 12 blir ju 10 plus 2, 12, dar den 3 3 loooooo011
forsta siffran betyder tiotal. 4 4. |00000100
5 5 |00000101
6 6 |00000110
A 3 7 J00000111
EA = 8 00001000
128 64 32 |16 | B |4 |2 2 9 |00001001
10 § & 00001010
0 0. 0 0|0 |OjOo}O 11 B J00001011
- : 32 C 00001100
1+ |0 + 0+| 04 0+{1404 12133 13 | o Joooo1101
: ] 14 | E Joo001110
128 410 4| O+| 04 O+]44 04 1¢133 15 | 7 loooo1111
Ovan ser du dels en tabell Gver det binara t 16 |10 J00010000
e vert hae by m?ﬁ' 17 |11 Jooo10001
kan kan bitar tngst till vinster. Den S-biten |,
el B
mmmmmmm e 255/ FF 11111111
s1a sjlv genom att skriva ut det binara talet 16r 40.
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En guldklimp for 50-I

En av de gamla cartridgar-
na som fatt en andra chans
far finna sig i att bli granskad.
Den heter STAT 64 och visar
upp en rad goda egenskaper.
Vi testar vidare.

STAT 64 &r gammal och-anvander
sig av en helt uraldrig teknik for att
utvidga BASICens ordf6érrad, men
detta &r ingen direki nackdel egent-
ligen.

STAT 64 ger en mangd nya funktio-
ner, och som namnet antyder sa lig-
ger tyngdpunkten pa statistik, men
aven nagra anvandbara grafikkom-
mandon tillkommer.

Statistiken

Pa statisktiksidan hittar vi funktio-
ner fér berdkning av medelvarden,
standardavvikelser, varianser och
linjar regression. Linjar regression
innebar att leta reda pa den béasta
ekvationen for en rat linje som skall
dras genom en mangd uppmétta da-
tapunkter. Har man bara tva punkier
sa blir ju linjen exakt bestamd av
dessa, men med tre kan ju den tredje
hamna lite snett. Med linjar regres-

sion far man den basta kompromis-
sen.

Man kan ocksa fa STAT 64 att sor-
tera data, och aven fa strangar sorte-
rade i bokstavsordning. Storsta och
minsta varde klarar denna nyttiga
cartridge ocksa att ta fram ur en
klump av matvarden.

Statistikkommandona anvander
en hel del BASIC-variabler for in-och
utdata, och man maste se till att inte
anvanda samma namn pa sina egna
variabler nar man programmerar.

Anvéandbar grafik

Grafiken man far ar t ex stapeldia-
gram, graderade axlar och plotfunk-
tioner. Cartridgen hor vél inte till de
allra basta hjalpmedlen for grafik-
programmering, men man skall inte
krava mer av en cartridge med en-
dast 8 Kb EPROM-minne. Cartridgen
tiliverkades férresten pa den gamia
goda tiden nar cartridgar kunde till-
latas ta minne fran BASICen.

Grafiken kan ritas bade pa hog-
upplosningsskarmar och textskar-
mar. Hogupplésningen &r den nor-
mala 320”200 punkter och "textgrafi-
ken™ ar uppbyggd av datorns tecken-
grafik. Teckengrafiken och text kan
dessutom skrivas ut pa skrivare med
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Hogsta kvalitet till lagsta pris!
3 1/2" disketter fran 8.20:-
MF-IDD

MF-2DD
MF-2DD

MF-2DD vita) fran 8.20
fran 13.00

MF-2DD

iran 10.30
fran 13.60
fran 10.60

* Citizen diskdrivar 1079:-
* Extraminnen 1370:-
* Joy-Sticks

40 MAXELL 20D + patabox 80 INU 560 -

* Switchar (Mus-Joystick) 180:-

* Datorer

* Monitorer

* 5 1/4" disketter
mm
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en smidigt kommando som férmar
att skriva ut valda delar av skarmen
om man sa 6nskar.

Slutligen

Trots alla inbyggda godsaker kan
STAT 64 inte automatiskt trolla fram
extremt snygga presentationer, men
de inbyggda rutinerna &r till stor
hjélp nar man programmerar.

STAT 64 kan man kopa aven om
man inte vet ett dugg om linjar reg-
ression, standardavvikelser och and-
ra statisktiktermer. Grafiken ar bara
den vard priset, 43:40.

Anders Janson

Test:
STAT 64

Statistikcartridge till C64/128.
Tillverkare: Handic.

Leverantdr: Stor och Liten, tel. 08-23
80 40.

Pris: 49:90 kronor.

appen

Stat 64 ar ett uraldrigt program, men val vart sina pengar. Alla

49 kronorna.

Det basta ar gratis...

Massor av gratisspel och
amerikansk bokféring ar er-
bjuds denna gang av 64:a PD
spalten.

Disk "C64.70" ar ytterligare en
speldiskett, den har ett antal riktiga
guldkorn.

Har finns en av mina absoluta fa-
voriter Miner 2049’er, pa disken heter
den dock Diamond Mines.

Spelet ar ett relativt enkelt platt-
formsspel som forst dok upp pa Ata-
ris 8-bitarsdator och var otroligt po-
pulart.

C64:a versionen &r inte riktigt lika
bra men ar anda ett fruktansvart ro-
ligt spel som jag varmt kan rekom-
mendera.

Pole Position har nog manga stétt
pa i olika spelhallar. Det ar ett For-
mel-1 bilspel som kommer fran Atari
Games (inte samma foéretag som de
som gor Atari datorerna). Detta dren
av de forsta riktigt bra bilspelen till
64:an och spelet haller fortfarande
om man jamfoér med manga nyare
bilspel.

Kanske Pole Position &r nagot en-
formigare an del nyare spelen men
kanslan ar minst lika bra om inte
battre, ett toppspel som skulle halla i
Datormagazins spelrecensioner an-
nu i dag! Pa disken heter det PD Ra-
ceway.

Aztec Challenge ar aven det ett
gammalt bra 64:a spel. Du ar ung
egyptier som ska ta sig igenom
manga olika hinder och till slut na
den onde Faraon. AC &r i bérjan ett
ratt kul spel med manga sekvenser
och haftig musik men det blir snabbt
ratt enformigt.

Farst kom Space Invaders, sedan
PacMan och sen...Q-Bert!?. Q-Bert

kronor styck!

Adress:

MAIN DIRECTORY

8 OPEN THE FIRST SET OF LEDGER FILES

bt

¥* ADD MEW ACCODUNT

Ni. & DESCRIPTION

ra

* POST MEW EXPENSES TO LEDGER

%]

* DEPOSIT REVENUE TD THE ACCOUNTS

RESEARCH INFORHATION & CREATE REPORTS

MONTHLY INCOME STATEMENT AND BALAMCES

END OF PERIOD ACCOUNTING TRAMSACTIONS

JOURNAL ADJUSTHENTS -

DELETIONS

FILE

MAIRTENANCE ARECORD SORTING

Ring INTE Datormagazin om du vill bestilla PD-pro-grammen som
omnamns i artikeln hir intill. Fyll istillet i den har kupongen. Genom ett
specialavtal med Stockholm Computer Club (STOCC) far Datormagazins
lasare kipa PD-disketter fylida med program 64:an for specialpris: 35

Den sarskilda LIST-disketten, som innehiller en katalog over samtliga
PD-program til 64:an, kostar endast 15 kronor.

Men du maste anvanda kupongen (eller en fotostatkopia). Fyll i den och
skicka den till Datormagazin, Karlbergsviagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuvertet "PD-64". OBS: Skicka inga pengar i kuvertet. Du
far en rikning samtidigt med disketterna. Leveranstid: Ca 14 dagar.

]]Skicka LIST-disketten for 15 kronor. Skicka foljande PD-disketter for 35
kronor styck lange diskettnummer enligt artikeln)

Wil -almiu] i

BACK-UP (DUPLICATE> FILES

var for ett par ar sedan otroligt popu-
lart val i klass med PacMan. Q-Berts
karriar tog dock slut snabbt —
framst fér att det snabbt blev lite val
enformigt. Q-Bert &r en konstig filur
som hoppar omkring pa en konstig
pyramidliknande grej, man maste
hoppa pa alla plattor innan man gar
vidare till nasta niva.

Stoter han ihop med hindren svar
han pa ett konstigt sprak. Later det
konstigt? Q-Bert ar konstigt och
KULT.

Padisken finns &ven andra mindre
kénda spel som Moon Patrol och Mo-
on Buggy, man aker bil pA manen
och bli anfallen av elakingar. Tva
nastan identiska spel. Andra spel
som finns dar ar Time Runner, Flying
Ace, Wizard of War och Annnihilator.
Inga hojdarspel men samtidigt ar
ingen av dem direkt daliga.

I e e e i i Vs i gl e 1 s e At |, i

Sammanfatiningsvis kan man av-
sluta med att saga att ar man det
minsta intresserad av spel pa 64:an:
sa &r detta disken man bara méaste
ha.

Disk "C64.60" innehaller HOT AC-
COUNTS, ett bokféringsprogram for
hem och mindre foretag. Program-
met har det mesta man kan 6nska
sig av ett bokféringsprogram till
64:an men tyvarr &r det helt anpassat
for amerikanska férhallanden sa det
ar uteslutet fér mindre foretag att an-
vanda det. Vill man dock ha ett bok-
foringsprogram fér hemmet och kan
leva med datum i fel format m.m. sa
ar det ett mycket kraftfullt program
som ar helt menystyrt och klarar 500
konton pa en disk. Tyvarr ar det kom-
pilerad basic sa att géra om det ar
inte det lattaste.

Pekka Hedqvist
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AMIGA__64

Sortutmaningen blev ganska
svar och det blev onédigt kort
med tid att skriva program-
men pa, men vi har anda fatt
in en del intressanta bidrag.
Den skiljer sig ju en del fran
andra utmaningar i och med
att programmen faktiskt kan
vara anvéandbara.

Uppgiften var att skriva ett pro-
gram som omvandlar mellan de van-
ligaste enheterna for 12ngd, area och
volym.

Det skulle ocksa ta hansyn till vil-
ka enheter det passar att omvandla
till, s& man slipper se milliondels mil
och 1.4632E19 millimeter.

Bade till 64:an och Amigan klarade
inte de kortaste bidragen min sten-
harda granskning. Séarskilt matetal

over 1 miljon och under 1 stalide till
problem.

Eftersom jag faktiskt hade med ett
exempel dar matetalet var 0.006214,
har jag inte velat godkanna sadana
missar. (Att jag sjalv sjabblade med

-en tiopotens dar ar visserligen ofdr-
_latligt, men ingen ursakt for er.)

1 64:a-kategorin har jag dock valt

- att anda godkanna Per-Erik Anders-

son och Lars Loeskows bidrag, efter-

DEFSTR U-z
("CHR$ (34) ", ’ ,cm,dm, yd, f£2,etc)

=
W=0:U="Felaktig inmatning

h:F=LEN (y)

IF y=CHRS (34) THEN y="in
b:RESTORE:WHILE c

D=P

FOR I=1 TO 9

g(I)=0

NEXT

READ m,0,Z,5

IF z="a" THEN z=w+"s

w=z

IF s THEN g=s

FOR I=m TO o:READ g(I) :NEXT:c=c-1
IF W THEN e

IF P THEN z=z+CHRS5(P)
P=-(c<16) *50— (c<8)

b=2+ (c>28) - (<7} + (c<26) * (c>14)
IF z=y GOTO c

IF P-D GOTO b

PRINT

GOTO B

c:IF j<=0 THEN PRINT U:GOTO A
a=j*g"b:PRINT x" motsvarar:
N=1l:c=26:G0TO b

F=-(h<>1) —(g>=1) - (g<h) = (h=0)
GOTO 1

PRINT"Mata in ett virde att omvandla med enhet

A:P=0:LINE INPUT">";x:c=41:IF x="" THEN END

g:IF x<>"0Q"AND ASC(x)=48 THEN x=MIDS$ (x,2):G0TO g
J=VAL (%} : y=MID$ (x, LEN {STRS (3) ) + {3=0) = (§<0).) —

1 WEND:IF N=0 THEN PRINT U": Okdnd enhet®™;

e:1=10"g(2*b-1) :h=10~g(2*b) sh=h+ (h=1) : 1=1+ (1=1)
IF F=3 THEN PRINT V g/g~b 23$CHRS (7+(c>17) * ((b>1)*171+(b>2)});:V=",

som alla andra bidrag var bade sam-
re och langre. Prissumman blir dock
nagot reducerad eftersom det egent-
ligen inte fanns nagon vinnare.

- Det bada kortaste Amiga-bidraget
var visserligen bra pa manga satt,

il _men hade tyvarr en ofrevlig bugg.

.IF F>1 THENM T=ASC(y):IF(T=32 OR T=48 OR T=46) THEN y=MIDS (v, 2) :GOTO h

Det klarar inte av att hantera méatetal
_som ar for stora eller mindre &n 1,
vilket gor att det inte ens klarar de
exempel som fanns med i skarm-
_dumpen. For van av ordning kanske

DATA 2,6,mm,1,2,0,4,0,3,5,6,cm,10,3,6,5,6,dm,
100,6,9,1,5,m,1e3,2,5,4,10,9,1,6

DATA in,25.4,0,3,0,6,3,6,1,86,ft,304.8,2,5,4,
10,6,9,1,5,vy4,914.4,3,6.206637,6

DATA 12.413274,9,1,3,km,le6,5,0,12,1,0,°,
304.8,1,0,mile, 1609300,1,1,a,0,5,1,1

DATA nm,1852e3,5,2,4,ha,1e5,0,10,12,1,0,
"sg mile",1609300,3,3,a,0,10,5,6,ml,10

DATA 3 ,5,5,6,c1,21.54435,4,6,1,0,d1,46.41589,
5,6,1,100,6,9,5,6,pt,82.831,5,9,5

DATA 6,"US gl1",155.843,6,9,1,0,"0US gallon",
0,1,0,2,0,5,6,"UK gl",165.657,6,9,1

DATA 0,"UK gallon",0,1,0,a,0

-

W

w

m

=

w0

10

1

-
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13

14

15

16

DIM L¥(18,2),L(18,2),E(18,2):DATA
.. IN,FT,* ,MILES,MILE, GL, GALLON, GL, GALLONS
DATA HM,1E-3,1,1,1,CHM,.01,,,14,DH8,.1,,,16,M,
1,6,6.32, IN,.0254,3,3,14,FT
DATA .3048,6,6,16,YD,.9144,12,28,32,KHN, 1E3,
24,48, ,1,MILES, 1603, 3,24, NM, 1852
DATA 24,.1,10,100,16.083,1,1,HA, 1E4,8,5Q
MILES, 25899, 56, .01, 100, 1E4, 100, 2. 5898
DATA 6,ML,1E-6,6,CL,1E-5,12,DL,tE-4,,L,1E-3,
16,PT,S5683E-7, 24,US GL,3785E-6,16
DATA UK GL,4546E-6,16,1E-6,10,10,10,1E3:FOR
i=1 TO 11:READ AS:NEXT:FOR [=0 TO 7

READ A$,B:FOR P=0 TO 2:LCI,P)=BatPs1):
LS(I,P)=AS+MIDS(" 23", P+1,F):READ ECI,P)
NEXT:NEXT:L$(7,2)="":FOR Q=0 TO 2:READ S:FOR
R=0 TO S:READ L$(I,Q),L¢1,Q),EC1.Q)
I=1+1:NEXT:FOR P=0 TO 4:READ F(P,Q):NEXT:
NEXT:READ Z$:DATA FELAKTIG [NMATNING
RESTORE:READ A$,S$,C%:B$=CHRS(34)1 INPUT
"HATA IN ETT VARDE";A$:IF As$="" THEN END
FOR I=1 TO 5:B=LEN(BS$):IF RIGHT$(A%,B)=Bs
THEN A$=LEFTS(A$,LEN(AS)-B)+C$

READ C$,B$:NEXT:FOR W=1 TO LEN(AS):
Q=ASC{MIDS(A%,W)):IF Q=32 OR Q<S8 AND Q347
THEN NEXT

FOR Q=0 TQ Z:FOR 1=0 TO 1B:T=VAL(AS)sL(I.Q)
IF W=1 DR WXLEN(AS) THEN PRINT Zs:GOTO 9
IF MID$(AS,W)<>L$(1,Q) THEN MNEXT:NEXT:PRINT
Z$" :OKAND ENHET":GOTO 8

S=T:PRINT A$"™ MOTSVARAR:":FOR Z=0 TO 4:
S=S/F(Z,Q):1F S=>1 THEN MNEXT

FOR 1=0 TO 1B:IF Ec¢l,Q) AND 242 THEN PRINT
STRECT/LOI, Q304" "+LeCl, Q04" ";

NEXT:PRINT *<DEL>":GOTO S

-

man ska séga att de fixar matetal
under ett om man skriver dem utan
inledande nolla, men sadana be-
gransningar kan jag inte acceptera.

Det tredje kortaste och kortaste
godkanda kom fran programmerar-
paret Lars Zaunders och Ola Frick i
Billeberga respektive Hjarnarp. For
det bidraget far de 500 kronor att de-
la pa. Pengarna kommer med posten
i form av presentkort. Grattis!

Sortutmaningen i svaraste laget

va det, med utgangspunkt fran mina
specifikationer i tidningen. Det var
ocksa ett flertal lasare som papeka-
de det redan da och flera som hade
skickat in olika versioner av sina pro-
gram av den anledningen. Det ar det
alltid mycket bra att gdra om man ar

tveksam. Anders Kokeriiz

Topplistan:

C-bidrag

C64 (4 bidrag)

Vi fick ocksa in ett bidrag i C och
eftersom jag beddmmer det som in-
tressant och det dessutom ar jul far
Peter Stromber i Malmé 200 kronor i
pris. Nar det galler bidrag i sprak
som C, som ar avsevart friare an tex
Basic vad det galier hur man far skri-
va koden, vilket gor att det gar att
skriva mycket kompakt och olaslig
kod, kan det vara bra att liksom Peter
Stromberg skicka med en mindre
kompakt, svagt kommenterad ver-
sion. Overdriv inte bara, utan forsék
halla den ocksa sa liten som maéjligt,
fast Iattlast. Det blir Iattare att hitta
platsitidningen foér den da.

Av platsskal kan vi tyvarr inte fain
C-listningen i detta nummer, den
kommer i stallet i nasta.

Felfinnare

En av vara lasare, Peter Dahl i
Stuvsta, har papekat ett, i hans me-
ning fel, med vinnarna av delstrangs-
utmaningen. Han anser att program-
men borde klara att tala om det spe-
cialfall dar delstrangen finns BADE
fram och baklénges i Huvudstrang-
en. Nar jag gick igenom bidragen
funderade jag faktiskt over det och
kom fram till att man inte kunde kra-

1. Per-Erik Andersson och Lars Loes-

kow, Stenungsund, 1003 bytes (pro- "

blem med ex vis 0.12 cm)

Strukna

B Bjérn Dynander, Stockholm, 1256
bytes (Otillatet nedkortade texter)
B Kjell Torngvist, Sodertalje, 1361
bytes (Gar ej att ladda)

B Karl Andrae, Gullspang,
bytes (Otillatet hart nedkortad)

1445

Amiga (4 bidrag)

1. Lars Zaunders, Billeberga och Ola
Frick, Hjarmarp, 1388 bytes

Strukna:

B Johan Ohman, Goteborg, 1216
bytes (Klarar ej tal under noll etc)

W Johan Forslund, Enebyberg, 1325
bytes (d:o)

Amiga — C:

Peter Stromberg, Malmd, 1581
bytes

o .
Forts fran sid 27
OPENLIBRARY: EQU -408 WIN PARS: MOVE L. ggxizR R
CLOSELIBRARY: EQU -414 WIN XPOS: DC.W 10 ; ¥ position GETRE L . Himta RastPoit
OPENSCREEN: EQU -198 WIN YPOS: DC.W 20 ; ¥ position PACOL 2 N Pennrca
CLOSESCREEN: EQU -66 WIN WIDTH: DC.W 620 ; Fdnsterbredd PMOVE 20,20 5 Flytta pennan
OPENHINDOW: EQU —204 WIN HEIGHT: DC.W 170 ; Fonsterhojd PDRAW 200,100 ; Rita triangel
CLOSEWINDOW: EQU -72 WIN TXTCOL: DC.B 2 ; Textfirg PDRAW 250,50 4 ; H
PRINTITEXT: EQU =216 WIN BHGCOL: DC.B 1 ; Bakgrundsfarg SDRAW 20,20
GETMSG: EQU -372 WIN IDCMP: DC.L 500000200 ; Rapportflaggor PACOL 3 & D PonnEs 3
WIN FLAGS: DC.L $0000100F  ; Flaggor BRECT 300,50, 400,150 elta rektangel
START: MOVE.L $4.W,A6 WIN GADGETS: DC.L 0 ; Pekare till gadgets St £ :
LEA.L INTNAME (PC) , Al o WIN CHECKMARK: DC.L a9 ; Pekare till symbol KEDPRESS: BTST #0,5BFEC01 ; Tangent nedtryckt?
JSR OPENLIBRARY (A6) = Qppna'intuition WIN TITLE: DC.L WINNAME : Pekare till namn BEQ.S KBDPRESS ,
MOVE.L DO, INTBASE Spar intbase SCR_HANDLE: DC.L 0 ; Skarm ID MOVE.L A6,Al
BEQ.S EXIT WIN BITMAP: DC.L 0 ; Pekare till bitmap MOVE.L 54.W, 26
MOVE.L DO,26 WIN MINWIDTH: DC.W 310 ; Minsta bredd JSR CLOSELIBRARY (A6) ; Stang graphics
A » WIN MINHEIGHT: DC.W 85 ; Minsta hojd
BSR.L  SCROPEN ; Uppna skdrm WIN MAXWIDTH: DC.W 640 ; Stdrsta bredd GFXERROR: MOVE.L INTBASE(PC),AS
BSR.L  WINOPEN _ ¢ Uppna finster WIN MAXHEIGHT: DC.W 150 ; Storsta hojd BSR.L WINCLOSE ; Sté@ng fénster
LEA.L . TXT PARS(PC), Al WIN TYPE: DC.W 15 ; Fonstertyp BSR.L  SCRCLOSE ; Stang skarm
MOVE.W #196,D0 7 X-position = MOVE.L A6,A1
MOVE.W #66,D1 ;- ¥—position WINNAME: DC.B *yarc fonster’,0 ; Fonsternamn! MOVE:L $4'N,A6
G R i L gE e JSR CLOSELIERARY (A6) ; St&ng intuition
Moy $4,W, A6 WIN_HANDLE: DC.L 0 ; Fénster ID EE T =1
EVENTHAIT: MOVE.L WIN HANDLE (FC),AQ : -
MOVE.L 86 (R0) , A0 : Bekare till message-— TXT PARS: SErieEl 3§§‘3PEN§E§E§S§§éfC}'AG
JSR GETMSG (A6) i -struktur TXT TXTCOL: DC.B 1 7 Textfarg MOVE.L DO,SCR HANDLE : Spar skScm ID
T5T.L DO ; Nagon event? TXT BKGCOL: DC.B 3 ; Bakgrundsfirg s Lo ¢ =
BEQ.S  EVENTWAIT TXT MODE: DC.B 1,0 ; Text mode
TET XPDS: DC.W 6 ; X-position SCRCLOSE: MOVE.L SCR _HANDLE (PC) ,R0
MOVE.L D#,A TXT YPOS: DC.W 10 ; Y-position JSR CLOSESCREEN (A6)
MOVE.L 204 ; H3mta event-flaggor TXT FONT: DC.L 4] ; Fontpekare RTS
BTST ; CloseWindow klickad? TXT_STRING: DC.L TXTTEXT ; Textpekare WINOPEN: LEA.L  WIN PARS(PC),A0
BEQ.S TXT _END: DC.L o ; Nasta text JSR. OPENWINDOW (A6
MOVELL MOVE.L D0,WIN HANDLE ¢ Spar fonster ID
TXTTEXT: DC.B Vi testar PrintIText. Gruf!’, 0 RTS
BSR.L WINCLOSE ; Stang fbnster
BSR.L  SCRCLOSE i Stdng skirm WINCLOSE: MOVE.L WIN_HANDLE(PC),AD
JSR CLOSEWINDOW (AG)
MOVE.L N6,A1 RTS
MOVE.L $4.W, A6 OPENLIBRARY: EQU —-408
JSR CLOSELIBRARY (AG) ; Stang intuition CLOSELIBRARY : EQU -414 INTNAME : DC.B fintuition.library*,0
EXIT: RTS OPENSCREEN: EQU -198 EVEN
CLOSESCREEN: EQU -66 INTBASE: DC.L 0
SCROPEN: LEA.L SCR_PARS (PC} A0 OPENWINDOW: EQU -204 GEXNAME : DC.B fgraphics.library’, 0
JSR OPENSCREEN (N6) CLOSEWINDOW: EQU —72 EVEN
MOVE.L DO,SCR HANDLE ; Spar skérm ID GETRD: MACRD e e GEXBASE: DC.L 0
EE MOVE.L WIN HANDLE (BC),Al SCR_PARS:
3 SCR_¥POS: DCAW : i
SCRCLOSE:  MOVE.L SCR HANDLE(PC),A0 R T SCR:Yng: Dot o sgiigigg
gfg CLOSESCREEN (AS) SCR_WIDTH: DC.W 640 ; Skarmbredd
PACOL: Egg;ow i i Sdtr pennfirg SCR_HEIGHT: DC.W 200 ; Skdrmh&jd
3 ?1, e J
WINOPEN:  LEA,L  WIN_PARS(PC),A0 JSR -342 (B6) e s S gEeniaiil) thlan
S SC;_;;TCOL: DC.B 0 i Textfirg
JSR OPENWINDOW (A6) gga‘vvggg%' gg-: ;sooo ; g::argidsfarg
MOVE.L DO, WIN HANDLE : Spar fénster ID IMOVE: MACRG ; Flytta penna ScEveeEl | boow 3 £ .199
RTS = MOVE.W  #21,D00 SCR_FONT: DE.L 0 it
DNET SR DL SCRTITLE: DC.L  SCRNAME Ponrie to1
WINCLOSE: MOVE.L WIN HANDLE(PC),Aa0 JSR -240(R6) qcﬁﬁéﬁocsfs- DE_L 2 ; Pekare t_ll nann
JSR CLOSEWINDOW (A6) ENDM SCR. | ETS: DC. ; Pekare till gadgets
L SCR_BITMAP: DC.L 1] ; Pekare till bitmap
PORAW: MACRO ; Dra linje . = . i ., A=,
PRINT: MOVE.L WIN HANDLE(PC),AD MOVE.W §#71,D0 §$§§AMEA DC.B Assembler-skolan’, 0 ; Skirmnamn
MOVE.L 50{a0),Ad ; RastPort-pekare MOVE.W $22,D1 =
JSR PRINTITEXT (A6) ; Skriv ut text ] JSR -246 (R6) WIN PARS:
RTS ENDM WIN XPOS: DC.W 10 ; X position
& WIN YPOS: DC.W 20 7 ¥ position
TNTNAME : PC.B ‘intuition.library’,0 ERECT Eggfow e # EyLY rekiangel WIN WIDTH: DC.W 620 : Fénsterbredd
EVEN MOVE.W §92.D1 WIN HEIGHT: DC.W 170 ; Fénsterhdjd
INTBASE: pDC.L 0 MOVE W l;3'D§ WIN TXTCOL: DC.B 2 5 -Textfarg
MOVE'N ';4'D3 WIN BEGCOL: DC.B 1 ; Bakgrundsfirg |
SCR_PARS: ESR :30‘{A6; WIN_IDCMP: PC.L 500000200 ; Rapportflaggor
SCR_XPOS: DC.W J A 1 = & WIN FLAGS: DC.L 50000100F ; Flaggor x
SCRTYPOS: DC.W 0 ; ¥ position - =P WIN GADGETS: o A ; Pekare till gadgets
SCR_WIDTH: DC.W 640 : Skarmbredd START MOVE.L $3:W, 55 WIN_CHECKMARK: DC.L 0 ; Pekare till symbol
SCR_HEIGHT: DC.W 200 : Skarmhdjd LEA.L INTNAME(PC),Al 2 ", WIN TITLE: DC.L  WINNAME ; Pekare till namn
SCR_DEPTH: DC.W 2 ; Antal bitplan JSR_O?ENLIBRARfiaél 7 Oppna intuition SCR_HANDLE : DC.L 0 ; Skdrm ID
SCRTTXTCOL: DC.B 0 ; Textfirg MOVE.L D0, INTBASE i Spar intbase WIN BITMAP: DELL 0 ; Pekare till bitmap
SCR_BKGCOL: DC.B ; Bakgrundsfirg BEQ.L  EXFT WIN MINWIDTH: DC.W 310 ; Minsta bredd
SCR_VMODE: DC.W 58000 ; Flagger MOVE.L DO,A6 WIN MINHEIGHT: DC.W 85 ; Minsta hajd
SCR_TYPE: DC.W 15 ; Bildtyp o WIN MAXWIDTH: = DC.W 640 ; Storsta bredd
SCRFONT: DC.L 0 ; Fontpekare BSR.L  SCROPEN ; Uppna skarm WIN MAXHEIGHT: DC.W 190 ; Stérsta héjd
SCRUTITLE: DC.L .~ SCRNAME ; Pekare till namn Sl T 7 Oppna fonster WIN_TYPE: DCLW © 15 ; Fénstertyp
SCR_GADGETS: DC.L 0 ; Pekare till gadgets |
SCR BITMAP: DC.L (] ; Pekare till bitmap _MOVE.L $4.W,36 WINNAME : DC.B 'Virt fénster’,0 ; Fonsternamn
- LEA.L  GFXNAME (PC),Al b EVEN
- SCRNAME : DC.B fAssenbler—-skolan’, 0 ; Skirmnamn JSR OPENLIEBRARY (A6) i Oppna graphics
EVEN MOVE.L DO,GFXBASE ; Spar gfxbase WIN_HANDLE: DC.L 0 ; Foénster ID
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-Vertex

TURBO OUTRUN

Efter att ha skrotat Testa-
rossan ar det dags att byta
upp sig till en F40. Snabba-
re och snyggare...

C64 Kass 129:-

Disk 179:-
Amiga 279:-
Atari ST 249:-

ORDERTELEFON
0223/209 00

ROCK'N ROLL

Ta dig runt de 32 spel-
nivaerna. Detta ar ett
superbt action/aventyr som
spelrecencenterna dlskar.
C64 Kass

Disk
Amiga
Atari ST

NINJA WARRIORS
Kan du dverleva den bru-
tala slakten? Slass med
fitter, hénder och knivar.

C64 Kass 129:-

Disk 179:-
Amiga 243:-
Atari ST 249:-

GHOULS'N'GHOSTS
Iklad dig din rustning och
ge dig in i kampen mot kid-
napparna. Pd vagen far du
manga olika vapen och
méter manga olika fiender.

C64 Kass 129:-

Disk 179:-
Amiga 279:-
Atari ST 2489:-

OF CHAOLIN

Vinterns basta kampsport-

spel? Nar kommer det hem

till dig? Bestéll idag.

C64 Kass 129:-
Disk 179:-

Amiga 279:-

Atari ST 249:-

OPERATION
THUNDERBOLT

Fortsattning pa Op. Wolf
firra vinterns stora skjuta
ddda spel. Den &r snabba-
re, raare, battre...

C64 Kass 149:-

Disk 179:-
Amiga 279:-
Atari ST 229:-

ORDERTELEFON

0223/209 00

C64 BUDGET HoRNAN

720"

Afterburner
Battleships
BombdJack Il
Captain Blood
Crazy Cars
Frank Brunos Boxing
Ghosts'N'Goblins
Green Beret
Leaderboard
Match Point

Mickey Mouse
Miniputt
Rambo
Roadblaster
Scooby Doo
Skate Crazy
Street Fighter
Technocop
Tetris

World Games
Yie Are Kung-fu

49.-st eller 5 for 199.-
Vi bjuder pa en present nar du koper spel eller tillbehor for mer an 1000.-

TITEL

Airborne Ranger
Altered Beast
American Icehockey
APB

Asterix

Batman The Movie
Battle Chess
Battlehawks 1942
Bloodmoney

Chessmaster 2100
Conflicts In Vietnam
Curse Of The Azor Bonds
Dr. Dooms Revenge
Dungeon Master
Dynamite Dux

Elite

F-16 Combat Pilot
F-16 Falcon

F-29 Retaliator
Fighting Soccer

Fire Brigade
Forgotten Worlds
Games Summer Edition
Gold,Silver,Bronze
Grand Prix Circuit
Gunship

Hard Drivin

Hillstar

Heros Of The Lance
Hostages

"In Crowd

Indiana Jones
Indiana Jones Ady
International Soccer
It Came From The Desert
lron Lord I
Jack Nicklaus Golf
Jaws

Kick Off

Kings Quest 3 Pack
Kings Quest 4
Leaderboard Birdie
Leisure Suit Larry Il
Licence To Kill
Limpars Proffs Fotboll
Lombard Rac Rally
Microprose Soccer
Myth

New Zealand Story
North & South

Oil Imperium
Passing Shot
Pirates

Pool Of Radiance
Populous

Powerdrift

Project Stealth Fighter
Pro Tennis Tour
Red Heat

Red Storm Rising
Rick Dangerous
Robocop

Roller Coaster
Running Man

RVF Honda

Shinobi

Silent Service

Sim City

Space Ace

Strider

Stuntcar Racer
Tintin

Tom & Jerry I
Tusker

Wallstreet

CB4K C64D AMI
179.- 229.- 249.-
129.- 179.- 279.-
128.- 179.- 279.-
129 18- 1229
279.-
129~ 179.-1279.
149.--279.-
279.-
279,
229.- 329.-
178.-
179.- 279.-
179.--
279.-
279.-
179.-

178.-

129.- 179.-
149.- 179.-

179.- 229.-
129~ 179-
129~179~

179.-
129.- 179
179.- 229--
278.-

129~ 179--
179~ 179-

129.- 169.-
179~ 229
129~ 18-
99.- 129.-

129- 179-

129.- 179.-
129~ 179-
229.-

129.- 179-
129.- 179.-
129.- 178.-
129.- 179.-
129.- 179.-
129~ 179-

NU HAR TVA AV
SVERIGES STORA
DATAPOSTORDER-

FORETAG GATT IHOP
TILL ETT. DETTA INNE-
BAR ATT VIKOMMER
ATT HAETT STORRE
LAGER VILKET GOR

ATT VI KAN LEVE-
RERA SNABBARE.

ORDERTELEFON
0223/209 00-203 80

ST

i
229.-
279.-
e
279.-
229;-
328.-
279.-
279.-
329.-

299.-

din dator.

C64/128 kass
disk

Amiga

Atan ST

THE UNTOUCHABLES

De harda 30-talssnutama ar
“De omutbara”. Mot dom
star den organiserade
brottsligheten.

149:-

WINNERS

Ny US Gold samling med
Out Run, Thunderblade,
Road Blasters, Spyhunter,
Bionic Commando.

SUPER WONDERBOY
SEGAs tv-spels hjélte
fortsétter sina aventyr pd

TERRYS BIG
ADVENTURE
Aven kallat Giana Sisters
2. Ett toppspel i Super
129:-  Mario Bros anda.
179:-  C64/128 kass
219:- disk
279.- Amiga

Atari ST

129:-
179:-
. 229~
229

MEGA MIX

Ny krigs/kampsport samling
med Dragon Ninja, Barba-
rian || Operation Wolf och
Real Ghostbusters.

C64 Kass
Disk 229:-

179:-

C64 Kass
Disk 229:-

179:-

ORDERTELEFON

0223/203 80

far bra.

Amiga
Atari ST

C64/128 kass
disk 179:-

MOONWALKER
Spelet fran filmen. Fil-
men &r en flopp. Spelet
kan inte bli det, den &r

Svart
2719:- Vit

219:-

129:-

SLICK STICK

SAMMA HOGA
KVALITE SOM TAC-2

FAST

MINDRE FORMAT.
ENDAST

79:—

KING SHOOTER TURBO
TURBO JR

SPEED KING KONIX
MED AUTOFIRE

SPEED KING KONIX
FREEDOMSTICK(iradlds)
ECONOMY

NAVIGATOR
JOYBOARD 2

Forlangnings Kabel 3m

BAST | TEST 87/88/89.

149:—
149:—

1

GH«/STBUSTERS ||

GHOSTBUSTERS Il

Spoktimmen dr slagen,

dags fir spikjigarna att

dra till strid igen.

C64/128 kass 129:-

disk 173:-
279:-
229:-

-Amiga
Atari ST




10 REM *##% PRINT POS(R,K) *%n
20 REM #=as= **
30 REM ##%¥ (C) 1888 K BRUNZELL #w=
40 REM
50 REM
100 ADR=48152:REM KAN ANDRAS VID BEHOV
110 X=ADR:FOR N=1000 TO 1060 STEF 10
120 SUM=0:FOR I=1 TO 16
130 READ B:IF B=-1 THEN 160
140 POKE X,B:SUM=SUM+B:X=X+1
150 NEXT I :
160 READ K:1F K<>SUM THEN PRINT "<CLR>
FEL I RAD";N:END
] 170 NEXT N
A 180 X=ADR+46:POKE ADR+30, X-256%[NT(X/256) :POKE
ADR+35, INT(X/256)
180 PRINT "<CLR,2 DOWN>INIT=SYS";ADR:END

1000 DATA 160,0,168,160,132,251,133,252,177,

1010 DATA 230,252, 165,252,201,192, 208, 240, 169,

— T

1030 DATA 208,46,32,115,0,32,250,174,32, 158,
1040 DATA 251,32,253,174,32,158,183,224,40,1786,

1050 DATA 166,251, 164,252, 24,32,240,255,76, 157,

‘1020 DATA 1689,170,169,182,141,170,170,165,1, 41,

10680

251, 145,251,230,251,208, 248, 3018
76,141,168,170, 169, 46, 141, 2820
254,133,1,96,201, 185, 2258
183,224,25,176,28,134, 1817
16,134,252,32,247,174,2378

170,162,14,108,0,3,2074
DATA 201,166,24,76,171,170,-1,808

Print POS

W Detta lilla program ger nytt liv at
det gamla Print Pos kommandot till
64:an. Nar du kért detta program och
skriver tex A=POS(0) s& fungerar
det precis som vanligt, men anvan-
der du POS tillsammans med Print
sa har POS fatt ny syntax.

Syntax: Print POS(r,k) dar r=rad-
nummer 0-24, k = kolumn 0-39

Ex: Print POS(10,15); "hejsan” skri-
ver "Hejsan” pa rad 10 kolumn 15.

Programmet tar endast 1024 bytes
och &r relokerbar via variabeln "adr”
pa rad 100.

Insént av: Kére Brunzel, GRUMS.

HING FOR SUPER_UDG 2
NG FROM 53881 T0 $39DE

READY.
S¥S 7938,37.,1.,2,3,4,5,6,7.8

READY,
? CHRS(38)

e

kr—1000 kr i form ‘av presentkort.
Prissumman avgdrs genom en kom-
bination av programmets l4ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits" betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

1 REM % SUPER UDG LOADER #*

10 PRINT CHR$(147)

20 PRINT "<2 DOWN>LOAD ";CHR$(34);
"SUPER UDG 2";CHR$(34);",B8<3 UP>":REM 1 VID
BANDSP.

30 POKE 631, 13:POKE 632,82:POKE 633, 85:POKE
634, 78: POKE 635, 13:POKE 198,5

POKE &44-, 48:FOKE 12288, 0:NEW

S000 REM #%% S UP ER U D G #xx
9010 REM
8020 REM *» BY K BRUNZELL 19895 =
9030 REM
2040 REM
9050 IF PEEK(44)<>48 THEN PRINT
"BASIC SKA FLYTTAS INNAN DETTA LADDAS!":
END
9080 AD=7682
9070 FOR N=9140 TO 9520 STEP 10
9080 S=0:FOR I=1 TO 13
9090 READ X:POKE AD, X
9100 AD=AD+1:5=5+X
9110 NEXT I
REGLER 9120 gﬁgb K:IF K<>S THEN PRINT "FEL [ RAD":N:
1) Ditt bidrag skickas till Datormaga- 5
e Karlbargsvgen. 1781 11335 DL MEXT RiRSIUEN
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG- 9140 DATA_102,0.60,102,126,102,102,0,102,0,60,
G Prooyansmen bo Helst s o $150 DATA 102,60.0,24,36,60,102, 126,102, 102,0,
stiga 100 rader. Nagon undre gréns s 5“'_0' ebb - . .
finne into. 9160 DATA 60.6,82,10%,62,0,102,0,60,102, 102,
(3) Program langre #n tio rader skall . loz,s0,820
alltid skickas in pa kasett eller dis- 9170 DATA 0,24,0,80,6,62,102,62,0,165,44, 201,
kett. Vi hinner inte sitta och knappa in 48,774
alla hundratals programbidrag som 9180 DATA 240,3,76,116,164,169,127,141,13,220,
skickas till tidningen varje manad. 169,51, 133, 1622
(4) Bifoga alltid ett papper med en for- 9190 DATA 1!, 160,0,185,0,208, 153,0,32,200,208,
kiaring av ditt program plus vilken da- 247,238, 1632
tor {vi publicerar endast program for 9200 DATA 72,30,.238,75.30, 169,48, 205, 75, 30, 208,
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r 234, 160, 15683
;:ﬁ;éﬁﬁml:égngmhigf;ﬁ; 9210 DATA 208,141,72.30.169,32, 141,75,30, 168,
55,133,1.1256
{‘;-;aDtitt?v:frggrtakr?;ﬂ;??gs far inte ha 220 i’;g’q. 1?35 lfgéi"l i g S
" g e 50,0, -
;?gm ;’v‘;?{;ie’:};gf"ﬂﬁgnﬁiﬂf“E;a‘;‘gﬁ 9230 DATA Z,30,153,216.32,73,255,153,216,36,
géng. | ditt brev maste du ocksa for- 185, 26, 30, 1407 :
sadkra att s ar fallet, samt att du har 9240 DATA 153,216,40,73,255,153,216,44,200,182,
upphovrétten till det. Z4,208,228,2003
(6) Programbidrag bei6nas fran 50 9250 DATA 96,169, 48,197, 44,208, 10,173, 24,208,

8280

8270

8280

(8) Vil du ha din kasett/diskett i retur, 2280

bifoga ett fardigfrankerat och for- 252, 133,252, 2063
adresserat kuvert, 9300

(9) Det tar ungefar en manad innan vi

kan lamna besked om ditt program 0310 254, 4179, 20,1090

10 GOSUB 89000
20 REM DITT PROGRAM....
30 END

201,25,176, 1579

DATA &,76,50,30,76,116, 164,96,32,253,174,
32,1568, 1263

DATA 183,224,128,144,5,162,14,108,0,3,134,
251,162, 1518

DATA 8,134,252,24,169,0,106,102,251,144,3,
24,101,1318 .
DATA 252,202,16,245,133,252,24,1698,32,101,

DATA 165,251, 133,253,24,165,252, 105,4, 133,

DATA 208,201,25,240,11,24,165,252,105,8,

133,252,108,1729

Har ser man tva exempel pa vad Super Udg kan utrétta. Férst

definieras "% ”-tecknet om till en “krumelur” och sedan
vidnds “&”-tecknet ett kvarts varv at héger.

Super UDG

B Super UDG ar ett smidigt verktyg
att Iagga in i dina program. Du kan
enkelt definiera om vilket tecken
som helst, narsomhelst.

Du kan latt vrida tecknen hur du vill
— upp och ner, spegelvénd, kvarts-
var at hoger eller vanster.

Super UDG ger aven mer plats til
Sprites — 87 st eller 5633 bytes for
maskinkodsrutiner. Innan program-
met laddas (knappas in) sa ska ba-
sicstarten flyttas, kan géras direkt
med: Poke 44,48: Poke 12288,0:New.
Men basicloadern som finns listad
kan med férdel anvandas. Ska man
anvanda Super UDG i ett annat pro-
gram sa ar det bara att byta ut "Su-
per UDG" resp. "Super UDG 2" mot
de aktuella programnamnen.

Kommandon som kan anvandas:

SYS 7730 - aterstéller teckengene-
ratorn samt raderar eventuella egna
tecken.

SYS 7930,Skarmiod,x,x,2,X,X,X,X,X
Definierar om det tecken som an-

15,15,234,1741
0,152, 1255
153,240, 30, 1737
145,251,73, 1929
146,30,176, 1983
169,0,1217
255,145, 1813
176,1,96, 1669

241,30, 1380

192, 4,208, 2084
0,169,1239

165,2, 1082

31,168, 1285
141,156,231, 1300
234,234,234,1774
162,14,108, 1483
1058

196,31,1177

9320 DATA 4, 133,254,896, 240,240, 240, 240, 15, 15,
9330 DATA 234,32, 146,30,176,1,96,32, 166,30, 160,
9340 DATA 72.32,253,174,32,158,183, 104, 168, 138,
9350 DATA 200,182, 8,208,237, 160, 0, 185, 240, 30,
8360 DATA 255,145,253, 200,192, 8,208, 242,96, 32,
9370 DATA 1,96, 32, 166,30,160,0,177, 251, 133, 2,
9380 DATA 162,8,6,2, 106,202,208, 250, 145,251, 73,
9300 DATA 283,200, 192,8,208,231,96, 32, 146, 30,
9400 DaiA 32,166, 30, 160,0, 140, 240, 30, 162, 7, 142,
9410 DATA 177,%251,72,172,241,30,177,251,172,
240, 30,145,251, 2209
9420 DATA 73,255,145,253,104,172,241,30, 145,
251,73,255, 145,2142
9430 DATA 253,238, 240, 30, 206, 241,30, 172, 240, 30,
9440 DATA 216,96,32, 146,30,32, 166, 30, 162, 0, 160,
8450 DATA 0,72,177,251,133,2,104,70,2, 42,72,
460 DATA 145,251, 104,200,192,8,208,236, 157,
240,30, 232,224, 2227
9470 DATA 8,208,224,32,24,31,96,169,6, 141,156,
9480 DATA 106, 1s41,158,31,32,138,31,96, 169, 70,
84890 DATA 169,42,141,158,31,32, 138,31, 96, 234,
9500 DATA 32,253,174,32, 158, 183, 224,4, 144,5,
9510 DATA 0,3,224,0,208,3,76,78,31,224, 1,208, 3,
9520 DATA 76,41,31,224,2,208,3,76,182,31, 76,

9530 REM FORTS DINA DATASATSER...

givits som skarmkod. De atta x:en ar
de decimala koderna for uppbyggna-
den av tecknet. Skdrmkod kan vara
mellan 0-127. Tecknet definieras om i
det teckenset du for tilifallet befinner
digi.

Poke 53272,25 = Teckenset 1

Poke 53272,27 = TeckenSet 2

SYS 8150,mode,skdrmkod - mode
kan vara mellan 0-3 och sk&rmkod
0-127.

De olika moden:

0 vander upp och ner pa tecken.

1 Spegelvander tecken

2 Vrider tecken ett kvarts varv at
héger

3 Vrider tecknet ett kvarts varv at
vanster.

Spritedata eller egna ml-rutiner
kan placeras i det lediga utrymmet
2048-7680. 2048 motsvarar block 32
och 7616 block 119. Spritar fr.om. 32-
119 kan alltsa laggas in.

Super UDG ligger pa adresserna
7682-8191.

Insént av: Kare Brunzell, Grums.
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Jez Sans nya program:

Zuperznabb assem

En av de mer omtalade pro-
grammen fran Argonaut pa
sista tiden har varit deras as-
sembler ArgAsm, som &r en
av de snabbaste pa markna-
den.

Men snabbheten kostar.
Dels behdver man ha 1 Megs
minne, dels ar den dyrare @n
de som tillverkats for de ab-
soluta farskingarna pa as-
sembler.

For ca tre-fyra manader sedan bor-
jade det ga en del rykien om en as-
sembler som spelféretaget Argo-
naut med Jez San i spetsen hade
gjort.

Denna assembler skulle vara 5-10
gar snabbare an den hittills snab-
baste assemblern och ha minst lika
manga finesser. Stora ord, men nu
nar det fardiga programmet kommit
ut, sd marker man att dessa stammer
dessa ganska bra.

ArgAsm kommer i en gul parm
med tva disketter och en manual pa
ca 70 sidor. Pa den ena disketten hit-
tar man en uppsattning av Commo-
dores include-filer, en del dokumen-
tation om ARP (AmigaDQOS Resource
Project) for programmerare, biblio-
teksfiler for lankning och en del pro-
gramexempel.

Pa den andra disken hittar man en
vanlig WorkBench-diskett och pro-
grammen Arg, ArgEd & BLink. BLink
ar inte ett program som Argonaut
gjort, utan ar ett PD-program (denna
version i alla fall). Arg och ArgEd ar
tva olika versioner av assemblern
ArgAsm. Arg &r den version man an-
vander om man assemblerar fran
CLI, medan ArgEd aven innehalleren
integrerad editor som allt skots ifran.

EnkelEditor |

Vi borjar med att titia pa versionen
med den inbyggda editorn, ArgEd.
Det &r en ganska enkel editor med
nagra grundlaggande funktioner for
att forflytta sig i filen, soka & ersatta,
samt klippa ut & klistra in stycken.
Den kan ocksa hantera flera fonster
for olika filer. En ganska trevlig funk-
tion &r mojligheten att dela ett fons-
ter till tva mindre fénster, bade hori-
sontellt och vertikalt. Man kan da ha
flera fonster till samma fil, men som

Tid (sekunder)
280 ?

da visar olika delar av samma fil.

Det finns aven en funktion for att
evaluera olika uttryck darman kan fa
svaret i olika talsystem och som
ASCll-kod.

En annan ganska trevlig funktion
ar en sokfunktion for labels speci-
fikt. En del parametrar som buffer-
storlek, tabstorlek osv kan stéllas in
och sparas. Nastan alla funktioner
kan man komma &t bade fran tan-
gentbord och fran menyer. ArgEd har
en mycket snabb uppdatering av tex-
ten i fonstren, sa den kanns ganska
behaglig att arbeta med. Ar man
dock van vid lite mer kraftfulla edito-
rer som t ex DME, Uedit, CEDPro, Mg
m fl s kommer ArgEd att k3nnas val-
digt begransad.

Manga parametrar

En viktig funktion i ArgEd som vi
inte tittat pa &nnu ar sjalva assem-
bleringsfunktionen. Nar man valt
denna har man en hel del parametrar

- att valja pa. Man kan bla styra om
koden ska kunna lankas eller vara di-
rekt korbar, om koden ska optime-
ras, vad forinformation som skainga
i en eventuellt listfil, vilka typer av
feimeddelanden som ska visas osv.
Ska man jamfora med andra assem-
blers sa har man storre kontroll har
an i HiSofts Devpac:s editor och ar
jamforbar med motsvarigheten i CA-
PE

Det som kanske en dei Devpac-an-
vandare skulle sakna i ArgEd ar mdj-
ligheten att assemblera till minnet
och sedan exekvera programmet di-
rekt, samt att kunna hoppa mellan
felen i kallkoden efter en assemble-
ring. Detta finns inte i ArgEd.

Tittar man pa den andra varianten
av assemblern, Arg, sa har den sam-
ma funktioner for assembleringen
som ArgEd, med den skillnaden att
man kor direkt i CLI i stallet.

Bra. Argonaut

Det ar sként att se att Argonaut har
tagit med en version utan inbyggd
editor, sa att man inte blir mer eller
mindre tvingad att anvanda ArgEd.

Tittar man pa uppsattningen med
assemblerdirektiv s& &ar ArgAsm
klart valforsedd pa detta omrade.
Forst och framst ar den kompatibel
med “Amiga Macro Assembler”,
som de flesta assemblers ar nuférti-

ArgAsm v1.01
Devpac v2.14

A68k v2.42

Assemblering ifrin editorn
(ArgEd/GenAm2)

den och som nastan far ses som ett
minimikrav. Dessutom &r den aven
kompatibel med CAPE:s och Dev-
pacs assemblerdirektiv, vilket gor att
den har en bra uppséattning med ext-
ra finesser, som tex ait kunna stop-
pa in bindr kod direkt, kunna ha or-
dentliga namn for lokala labels osv.

Man har gjort sig man om att vara
helt kompatibel med dessa bada as-
semblers, sa att man kan assemble-
ra ett program skrivet med nagon av
dessa och assemblera den i ArgAsm
direkt. Forutom att man nu har minst
lika manga finesser som konkurren-
terna sa ger ju detta en del konkur-
rensfordelar... | praktiken sa ar den
dock inte helt kompatibel, utan sna-
rare till 98 procent. Det &r dock tam-
ligen marginella skillnader.

ArgAsm har dven en del saker som
de andra inte har. | listfilerna sa kan
den lagga in information om vilka
flaggor som paverkas och hur lang
tid de olika instruktionerna tar att ex-
ekvera tex, vilket den nog ar tamli-
gen ensam om. En annan liten finess
ar att den kan assemblera copper-
instruktioner ocksa. Det &r ju dock
enkelt att gbéra egna makron for det-
ta, sa nagon stdrre sak ar det ju inte.

Storsta fordelen

Den stérsta enskilda férdelen
gentemot konkurrenterna for Ar-
gAsm ar dock dess hastighet. Argo-
naut sjalva séger att assemblering-
arna blir 3-10 ggr snabbare &n med
den snabbaste konkurrenten Dev-
pac. Det ar inte bara skryt, utan
stammer riktigt bra. | figuren har bre-
vid finns resultatet av nagra tester
jag gjort. Den stora flaskhalsen vid
assembleringen ar att lasa och skri-
va till disk. Kér man t ex med mycket
include-filer och assemblerar fran/
till en vanlig diskeit, sa kommer has-
tighetsskillnaderna inte vara sa sto-
ra gentemot andra assemblers.

Har man dock mycket minne och
snabba harddiskar och/eller anvan-
der fa include-filer blir det en annan
femma. Man blir snabbt och latt bort-
skdmd med ArgAsms hastighet, och
det kanns ganska trogt och lang-
samt att anvanda en annan assem-
bler sedan.

En sadan hastighetsdkning som
ArgAsm medf6r far man inte utan vi-
dare, utan man far offra nagot annat.
I detta fall ar det fraga om minne. For
det forsta tar programmen mycket
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Sa mycket
snabbare ar 2
ArgAsm jaim- =i
fért med kon-
kurrenterna.

Program 2
(6800 rader, 28 filer)

Program 1
* (2600 rader, 1 fil)

Program 3
(30.000 NOP:ar, 1 fil)

Object code type
Case dependance

bler

Debug information . IRy
List to I [ Screen | [Printer] [ Dick || |
it t o] N |
Erpor options | MWarnings || Retype line || Optinise |

List options | Macros

| [ Narpow 1ist]|| Includes |

| Timings

| [ Synbol list] |

Errors |

Header filenane

Maxinun object size Macro definition size [I6334
1 optinise [Yes ] [

DR path list [ | Statisties [Yes ||l
Assenble options [ Cancel il Assemble |

move.] #242%7,procrate
bra.s iehn:im\ucey

tronext3
de.b 358!39',3
Line:148  Columnii® Size:14963

* (af a guess?)

¥ 68800

Argonauts assemblerprogram ar bade snabb och sympatisk.

plats, bara Arg ar 6ver 100Kb stor (att
jamforas Devpacs assembler pa
knappt 29 Kb). Man bor ocksa ha
minst 1 Mb RAM i sin dator for att
kunna anvanda ArgAsm vettigt.
Dessutom sa far man vara lite for-
siktig nar det galler minnesatgang-
en. Omdet skulle visa sig att ArgAsm
harfér lite minne for sina buffertarsa
kan den i varsta fall krascha, och
man far starta om igen och tilldela
ArgAsm storre bufferiutrymme.

Manualen till ArgAsm &ar val skri-
ven och stundials ganska rolig (Jez
San ar en kille med humor). Det utgar
dock fran att man redan kan 68000-
assembler och ar bekant med Ami-
gan och koncentrerar sig pa detaljer-
na for assemblern och editorn. Ny-
bérjare bor absolut ha komplemente-
rande litteratur.

En sak som &r lite trakig ar att det
inte foljer med nagon debugger {ill
ArgAsm, vilket ar en nackdel gent-
emot de assemblers som har en s&-
dan. Den enda vettiga debugger som
hittills har salts separat ar Meta-

Scope, vilken kan var svar att fatagi.

Det har &ven sagts att HiSoft ska bor-
ja salja sin debugger MonAm2 till
Devpac separat, men det aterstar ju
att se. Det finns ett par PD-varianter
av debuggers och en del maskin-
kodsmonitorer ocksa, men man far
dock saga att utbudet &ar tamligen
magert.

Mana om kunder

Argonaut verkar vara mana om att
ge ett bra kundstod. Alla registrera-
de anvandare far en gratis uppdate-
ring och de som rapporterar in oupp-
tackta buggar far annu en fri upp-
datering. Det kan behdvas. Den ver-
sion jag testade (v1.01) hade ett
flertal buggar, som tex att det inte
gick att generera nagra listfiler fran
ArgEd. Nagra riktigt allvarliga fel hit-
tade jag dock inte.

ArgAsm ar en vanlig 68000-assem-
bler. Argonaut har planer pa att géra
en mer professionell version, kallad
ArgAsm Professional, som bla ska
kunna generera kod for alla 680x0-
processorer. Den finns dock bara pa
pappret &n si lange, sa det l4r nog
drdja lite innan den dyker upp.

Bra assembler!

For att sammanfatta det helasa ar
jag personligen mycket nojd med

ArgAsm. Det ar en vettig assembler
med manga finesser och framforallt,
ar den snabb. De som férst och
framst kan ha nytta avdem arde som
redan sitter och programmerar i as-
sembler, och som jobbar med lite
storre projeki. Ar man nyborjare och
har ingen assembler tidigare sa kan
en annan assembler som tex Dew-
pac vara mer prisvard, da man far en
debugger med pa kopet och d& man
kan klara sig med 512 Kb RAM. Hor
man till de sistnamnda kan det fin-
nas anledning att titta mer pa en del
andra assemblers, men i ovrigt sa
kan ArgAsm verkligen rekommende-

ras.
Erik Lundevall

Test:
ArgAsm

assembler v1.01

Pris: 60 pund

Fd : Argonaut Software Lid. 7
Millway, Mill Hill, London, NW7 3QR,
Storbritannien

Sa testas
Assembler-
program

B De tester som utfdris har samt-
liga korts pa en Amiga 2000 med
68010-processor och 3 Mb RAM.
Allafileritesternahar legatpaen
RAM-disk (VDO:). Tiderna anges i
sekunder.

Tre olika program har testats.
Tva av programmen ar "riktiga”
program, medan det tredje bestar
endast av NOP-instruktioner.
Jamforelserna har gjorts med
konkurrenten HiSoft Devpac,
samt i fall tre &ven med PD-as-
semblern A68k. Tiderna for stap-
larna galler fér assemblering
ifragn CLI. De tidsangivelser som
har streck inuti staplarna géller
for assemblering ifran den med-
féljande editorn.

Program 1 bestar av en enda fil
pa ca 2600 rader. Program 2 be-
star avtotalt 28 filer pa totalt 6800
rader, varay ca 1500 rader hér till
sjalva programmet och resten &r
include-filer. Program 3 bestar
helt enkelt av en fil med 30.000
rader NOP-instruktioner.
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Tel. 0413-125 00
Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi dven i Goteborg!

STAR LC 10

En matrisprinter
som kan det mesta!

AMIGA MONITOR

frdn j}g&g;_;

1295 .-

1995:-
2995:-

SUPRA 2400 MODEM

Commodores orig.

minne A 501 ; £
Ej T-markt

Det kompletta terminalpaketet till din
dator. Alla delar du behover finns med
inkl. sladdar och program till.

» C64/128 e Atari ST

e Amiga e PC/AT

Modemet klarar alla normala 6verforings-
hastigheter, dvs 300/300, 1200/1200 och

Skrivare MPS 1230
Skrivare Farg MPS 1500 C

Commodore harddisk

20 mB A 590 2400/2400, dven pa C64/128.
Autobootande till 1,3 5995:- For vrig information, ring gédrna!
inkl. 1 mB fast RAM 7995:-

inkl. 2 mB fast RAM 9495:-

STAR LC 24

Texta Dina egna videofilmer!

Genlock for hemmabruk 1495:- Videotext program
Genlock for proffs 14895:- till AMIGA

- - - - ’ '-
ngfor ytterligare info! 75/1200, 1200/ 1200 3 ,95 &

Syd-Sviersko Rolklom keraoh 08

Box 119, 241 22 Eslov

Tel. 0413-125 00

Kopmansg. 12, 241 22 Eslov
Vard 10-12, 13-18, Lord 9-13

Tel. 0413-125 00

| Disketter = : Amiga Maskinsprak
Ring for info om vart breda e B
3,5" MF2 DD 8.90/st 64 & ATARI sortiment Svensk maskinspraksbok
vid kép av 100 7.40/st : ! M I G ! 2 65:_ |
Musik Nyttoprogram F-16 Falcon Mission Disk ~ 195:-  Snoopy 269:- LITTERATUR
. . P F-16 Combat Pilot 269:- Dragons of Flame 345:- AMIGA
Sreg'lrsl?gllx el 2 333?- A-af;ax mklml:on; T s o TRy i |
. ev - ac emulator] = Ch e . g - L
Dr. TKCS v16 2995 AmigaBok (FAR.godkirnt) 1795:  fiacd Diwisr 2 MOSS/TILLBEHOR o Calia gy
Dr. T MRS 995:-  Arexx & WShell ~Paketpris - 795:-  Heroes of the Lance 295..  Musmatta frin  79- e Pro Gﬁ‘g@ 364
M 1695:-  ATalk IlI (Terminal program) 995:-  Hillsfar 269:- Nausha universalmus 595 y;ten;juﬁfns 241
Midi Interface 395:-  Benchmark Modula 2 1895~  Jnterphase 269:.  Contriever mus 595:- Amiga PP =Ry 5
Music X 2495:- Deluxe Print II 575:-  Kick Off 249.. Optisk mus 595:- g2 Y guag 229:.
: Devpack Assembler v2.14 - 795:-  Marder in Venice 269:- e B Tk =3l
Sampling FLOW (Idé processor) 1195:-  New Zealand stories 269:. - JOYSTICKS Ao e o4 v 360:
Alcotini Stereo Sampler 795:-  HiSoft Basic Professional =~ 1295:-  North & South 269:. Zipstk 199:- Amiga C for hegin- progrnm 4 265:-
Audio Master II Home Desktop Budget 495:-  Oil Imperium 269.. - King Shooter B A Dlkived b0 | 265
(Sample redigering) 795:- Lattice Cv5.04 2795:-  Pool of Radiance (Januari) ~ 299:- Slik Stik 99:- Areias By B ances 265:-
Mono Sampler 345:-  Lattice Ci+ 4195:-  Ppopolous 295.- TACI 149:- Amlg Graph:’gc:mlns &0 265:-
Trilogic Stereo Sampler 795:-  Maxiplan 500 1895:-  Popolous - Promised lands 195:-  YVico Boss e iga Programmers HB1  295:-
Maxiplan PLUS 2340:-  power Drift 269:- Wico Bathandle 289:- :z:ga HB2 295:-
& o Professional Page 1.3 3685:- 1 st Person Pinball 269:- Wico Super 379:- .ga Progm'mmm :
l- Bildhantering/Grafik = p:oscript Pt Tetmis Ton 260 Amiga Tricks & Tips . 32!25--
Aegis Draw 2000 (Cad) 1495  (PostScript till ProWrite)  54%-  RVF Honda 269..  DISKBOXAR : More Tips :‘mT;gmok;o 393:
Comic Setter 495:-  Stick & Broderi Program 595 Shadow of the Beast 395:- 5.25 for 40 st 79:- Amiea DOS handbok 269:-
Deluxe paint Il 995:-  SuperBase Personal )& 495:-  Shoot ‘em up constr. kit 295..  525for80st g 364
Digipaint 3 995:-  SuperBase Personal 2 1295  Silkworm 269:.. 3.5 for40st R 0%
Digiview Gold SuperBase Professional 2295:-  sim City 295..  (ABA, svensk tillv.!) 149:- Amiga Dos Quick Ref . 135:_ .
(Digitalisering?) 2295:-  Transscript (Texteditor) 495  Space QuestINl (512KkB)  345:- 3.5 for80st B kil Mhant i Do
Fantavision (Animering) 945:-  ProWrite 995:-  Sirider 269:- Rom Includes & 2
Icon Paint ‘ 295:- Swords of Twilight 269.. DISKETTER Sitotoes 13 489--
Lightf Camera, Action _950:— SPEL AM’GA Turbo Out Run 269:- 525" Maxell 99:- Rom Kernal Libs & Devs 1.3 429:-
Movie Setter 495:- _ : 35"Maxell MF2DD 106 150 oot Gme < odte
Photon Paint 2.0 1165:- Axel's Magic Hammer 269:- NYHETER! 20 Maxell + box 299:-  Kickstart Gg‘.l de top : 195:-
Pro Video Plus 2995:-  Bards Tale II 269:- - o
Sculpt 4D (Raytr. & Anim) 4995:- Batman - The Movie 269:- It came from the desert 345:- = Programmera = 36 0_'
“Video Scape 3 D 2,0 1295:-  Battlehawks 1942 . 295:-  Space Ace 495:- Extra drive Programmering i )
Video Titler 1395:- Battle Squadron 269:-  Twin Worlds 269;:- X System Prog. Guide® 369~
Zuma Fonts 525;- . Bomber -295:-  Safari Guns 269:- 9_95-' vmzal;ligh'fech' e
Amiga Graphics Starterkit ~ 795:-  Chase HQ 269:- Seven Gates of Jambala 269:- s a = disease i
E Eye of Horus 269:-  Iron Lord 269:- tl" Amlga *PROGRAM DISKETTER 195:-
F-16 Falcon _295:-  Onslaught 269:-
POSTORDER SKANE GOTEBORG
’ V- VL o+ ===z === ====F =%
SRR ML iirii’i’i&fiﬁ"

Backaplan, Fargfabriksg. 1
Vard 10-18, Lord 10-14, Sond 11-15

Tel. 031-22 00 50
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Antal slag: 7

SKICKA
DINA
BASTA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet "PRG-
TIPS".

(2) Programmen bér helst inte dver
stiga 100 rader. Nagon undre gréns
finns inte.

{3) Program l&ngre &n tio rader skall
alitid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sittaoch knappa in
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vl publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utléndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att sa ar fallet, samt att du har
upphovrétten till det.

(6) Programbidrag beldnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissurmman avgdrs genom en kom-

. bination av programmets langd, origi-

nalitet gch syfte,

(7) Upptécker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och fbr-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefér en manad innan vi
kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ockséa for framtida
bruk. S& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.

MiniGolf

B Ett enkelt med roligt minigolfspel
till Amigan i Basic. Du styr med mu-
sen och musknappen. Tryck at det
hall du vill bollen ska &ka &t. Bollen
aker ungefar dubbelt sa langt som
du angett. Det finns sex olika banor.

Insant av Henrik Lindgren, Kim-
stad ;

LASARNAS BASTA

WBbIi-1-or-2

W Ett litet fint assemblerprogram till
Amigan gjort for Metacomco assem-
blern. Later dig ta bort ett bitplan pa
workbenchskarmen sa du endast far

tva farger

men samtidigt sparar ca

20K minne. Kér du programmet igen
far du tillbaka tva bitplan igen och

fyra farger

Insént av: Per Johansson, Mdin-

dal.

f MINI-GOLF '’ av H.Lindgren 89-11-27

SCREEN 2,320,256,3,1:hs1=50
WINDOW 3,, (0,0)-(311,241),2,2
beg:RESTORE farg:tra=1l:s51=0
FOR a=0 TO 4:READ b,c,d:PALETTE a,b,c,d:NEXT
GOSUB title:RESTORE
start:CL5:1IF tra>6 THEN goal
GOSUB bana
READ a:FOR i=1 TO a:READ b,c,d,e
LINE (b,c)-(d,e) ,2:NEXT:PAINT (71,31),3,2
READ a,b:CIRCLE(a,b),4,4:PAINT (a,b),4
READ x,y:PSET(X,¥).l:g=0
check: :LOCATE 1,15:PRINT"Antal slag:"sl
WHILE MOUSE (0) >-1:WEND E
xx=MOUSE (1) : yy=MOUSE (2)
REX=AX-X1YYV=VYY-V
IF xxx>50 THEN xxx=50:BEEP
IF xxx<-50 THEN xxx=-50:BEEP
IF yyy>50 THEN yyy=50:BEEP
IF yyy<-50 THEN yyy=-50:BEEP
a=xxx/50:b=yyy/50
FOR i=1 TO 100:xo=x:yo=y:x=x+a:y=y+b
IF POINT(x,y)=4 THEN tra=tra+l:GOTO start
IF x<71 OR x>229 THEN a=-a:x=x+a
IF POINT (x,y)=2 THEN b=-b:y=ytb
PSET (x0,y0) ,3:PSET (X, y) , 1:NEXT:sl=s51+1
GOTO check
goal:LOCATE 14, 7:PRINT"Sammanlagda antal slag:"sl
IF sl<hsl THEN hsl=sl
LOCATE 17, 7:PRINT"Minst antal slag:"hsl
FOR a=1 TO 10000:NEXT:GOTO beg
title:CLS
FOR i=0 TO 240 STEP 15:LINE(i*1.4,0)—{0,—-1+220),3
LINE(0,1)-(i*1.4,241).3
LINE(i*1.4,241)-(311,-1+220),3
LINE(i*1.4,0)-(311,1),3:NEXT
LOCATE 7,14:PRINT"’ MINI-GOLF ’":COLOR 4,0
LOCATE 10,11:PRINT"av Henrik Lindgren":COLOR 1,0
LOCATE 20,14:PRINT"<mus knappen>"
WHILE MOUSE (0)>-1:WEND:RETURN
bana:
LINE(70,30)-(230,30),2:LINE(70,30)-(70,210),2
LINE(?O,ZIO)-(230,210),2:LINE(230,30)-(230,210[,2
LOCATE 6,6:PRINT tra:RETURN

DATA 4,70,120,130,120,170,120,230,120
DATA 100,165,200,165,100,75,200,75
DATA 156,52,150,208 3
DATA 3,110,120,230,120,70,165,190,165
DATA 70,75,190,75,90,52,90,187

DATA 5,100,165,230,165,100,138,190,138
DATA 100,57,.190,57,100,84,230,84
DATA 100,111,230,111,214,97,210,187
DATA 4,70,200,220,200,80,190,230,190
DATA 70,180,220,180,90,40,230,40

DATA 225,35,75,205

DATA 5,110,60,230,60,70,90,190,90
DATA 110,120,190,120,110,150,230,150
DATA 70,180,190,180,215,45,90,195
DATA 1,120,120,230,120,210,50,210,190

farg:DATA 0,.2,0,1,1,1,0,0,0,0,.4,0,1,1,0

* Detta program altenerar mellan ett och twvd bitplan i WB.
* Nar man k6r WB med ett bitplan tj&nar man 20480 bytes.
* WB har som ursprungs varde tva bitplan.

_AbsExecBase equ 54
_LVOViewAddress equ -5126 ;library offsets
_LVOOpenLibrary equ -$228 :
_LVOCloseLibrary equ -51%e
_LVOFreeMem equ -5d2
_LVOAllocMem egqu -Scé
_LVORemakeDisplay equ —-5180
v_ViewPort equ 0 ; offsets i strukturer
vp RasInfo equ $24
ni_ BitMap equ 4
bm Depth equ 5
bm Planes equ 8
bm_BytesPerRow equ 0
bm_Rows equ 2
MEME CHIF equ 2
5

MEMF_CLEAR
movea.l
movea.l
move.l
isr
movea.l
exg.l
jsr
movea.l
movea.l
movea.l
movea.l
cmp.b
bne.s
exg.l.
movea.l
move.w
MOVE . W
mulu
jsr
move.b

Jmp

end

skapa bitplan:

move.b #2,bm Depth (a4) ; sAtt WB djupet till tva i
; BitMap-struk.
exg.1l a5,at ; byt a6 fran intuition
;& till - exec
move.w bm BytesPerRow (ad),d0 ; antal bytes per rad
move.w bm Rows (a4) ,dl ; antal rader
mulu dl,do ; totalt antal bytes
move.l #MEMF CHIP!MEMF CLEAR,dl ;typ av minne
jsr _LVOAllocMem({ab) ; allokera bitplanet
cmp. 1 #0,d0 ; om d0 = 0, s& kan ej
; allokera minne
beg.s slut 3 hoppa da till slut
; annars si
move,l d0, {4+bm Planes) (ad4) ; placera pekaren i BitMap-
; Strukturen ;
move.b #2,bm Depth (a4) ; satt WB djupet till twd i
; BitMap-strukuren
slut: )
exg.l a5, a6 ; byt a6 fran exec till
; intuition
jsr _LVORemakeDisplay (aé) ; uppdatera skdrmen
exg.l as, a6 -; byt a6 fran intuition
;. kIl exec
movea.l a5,al ; intuition pekaren till =zl
jsr _LVOCloselibrary(a6) ; stdng intuition.library
moveqg.l #0,d0 ; nollstdll 40
rts ; tillbaka till cli
intuitionname: cnop 0,4

dc.b fintuition.library’,0

equ

AbsExecBase, a6 ; exec pekaren till a6
Fintuitionname,al ; "intuition.library’,0
#0,d0 ; versionsnr. don't care
_LVOOpenLibrary (a6) ; Oppnar biblioteket
do, as ; intuition pekaren till aS

a5, a6 | ; byt aé fran exec till
; intuition

_LVOViewAddress (a6) ; hamta pekare till

dio, al : View-strukturen
v_ViewPort (a0),al ; hadmta ViewPort pekare
vp_RasInfo(al),al ; himta RasInfo pekare
ri BitMap(a0),a4 ; hamta BitMap pekare

4r WB djupet 2 ?
om inte hoppa till
skapa bitplan

WB djupet ar tva !

#2,bm Depth (a4)
skapa bitplan

LI TRCTRE SR TR

a%, a6 byt a6 fram intuition
till exec

{4+bm Planes) (ad),al _ ; hamta pekare till det
; bitplan som skall
; deallokeras

bm BytesPerRow (ad) ,d0
bm Rows (ad),dl

dl,do

_LVOFreeMem(a6)

antal bytes per rad
antal rader

totalt antal bytes
deallokera bitplanet
PAL 640*256 = 20k

CTIE T T T T

#1,bm Depth (ad) ; SAtt en etta i bm_Depth i
E ; BitMap-strukuren
slut ;» hoppa till slut

WB djupet &r ett !

s
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| forra avsnittet av assem-

blerskolan beskrevs teorin
bakom programmering av in-
tuition — Amigans ionster-
hantering.

| det hadr avsnittet bjuder
Perter och Daniel pa konkreta
programexempel. Sa det &r
bara att ladda in din assem-
bler och bérja knappa!

Tva viktiga begrepp som introdu-
cerades i forra avsnittet var “scre-
ens” och "windows”. P2 svenska
skarm och fénster. Tyvarr rymdes ba-
ra ett enda programexempel i férra
avsnittet. Ett litet program som 6pp-
nade en skarm.

Men nu blir det mer avancerat!

Har nedan finns ett program som
oppnar ett fonster inom skarmen.

PROGRAM7.2

Da har vi annu ett antal parametrar
for att beskriva fénstret. Dessa ar:

WIN_XPOS — Fonsirets x-posi-
tion i férhallande till skdrmens vanst-
ra kant.

WIN_YPOS — Fonstrefs y-posi-
tion i férhallande till skdrmens évre
kant.

WIN_WIDTH — Utgéangsbredd
fér fonstret i antal pixels.

WIN__HEIGHT — Utgangshéjd for
fénstret j antal pixels.

WIN_TXTCOL — Texiférg i fonst-
ret.

WIN__BKGCOL — Bakgrundsférg
i fonstret.

WIN__IDCMP — Flaggor som be-
stammer vilka handelser som fénst-
ret ska reagera pa. Dessa flaggor ar:

0 — SIZEVERIFY

1— NEWSIZE

2 — REFRESHWINDOW
3 — MOUSEBUTTONS
4 — MOUSEMOVE

5 — GADGETDOWN

6 — GADGETUP

7 — REQSET

8 — MENUPICK

9 — CLOSEWINDOW
10 — RAWKEY

11 — REQVERIFY

12 — REQCLEAR

13 — MENUVERIFY

14 — NEWPREFS

15 — DISKINSERTED

16 — DISKREMOVED
17 — WBENCHMESSAGE
18 — ACTIVEWINDOW
19 — INACTIVEWINDOW
20 — DELTAMOVE

WIN_FLAGS — Flaggor som be-
stdmmer fonstrets utseende och till-
adngliga funktioner. Flaggorna ar:

0 — WINDOWSIZING

1 — WINDOWDRAG

2 — WINDOWDEPTH

3 — WINDOWCLOSE

4 — SIZEBRIGHT

5 — SIZEBOTTOM

6 — SIMPLE__REFRESH

7 — SUPER_BITMAP

8 — BACKDROP

9 — REPORTMOUSE

10 — GIMMEZEROZERO

11 — BORDERLESS

12 — ACTIVATE

13 — WINDOWACTIVATE

14 — INREQUEST

15 — MENUSTATE

16 — RMBTRAP

17 — NOCAREREFRESH

24 — WINDOWREFRESH
25 — WBENCHWINDOW

WIN_GADGETS — Pekare till
struktur for egna gadgets. Satts till
noll om endast systemgadgets an-
vands.

WIN_CHECKMARK — Pekare till
grafikstruktur fér egen muspekare.
Satts till noll om vanlig muspekare
anvénds.

WIN_TITLE — Pekare till fonst-
rets namn.

SCR_HANDLE — Skarm ID. Be-
stdmmer vilken skdrm som fonstret
ska oppnas pa.

WIN__BITMAP — Pekare till egen
bitmap. Sétts till noll om systemets

hr ar konkreta exempel

pa intuition-programmering

ska anvandas.
WIN_MINWIDTH —
minsta mdjliga bredd.
WIN_MINHEIGHT — Fonstrets
minsta méjliga hojd.
WIN_MAXWIDTH — Fonstrets
storsta mojliga bredd.
WIN_MAXHEIGHT — Fonstrets
storsta mojliga héjd.
WIN__TYPE — Fonstertyp. Séatts
till. 15 fér normal fonstertyp.
WINNAME — ASClli-stréng for
fénstrets namn.
WIN_HANDLE — ID-nummer for
fénstret motsvarande SCR__HAND-
LE.

Fonstrets

Nar du klickar pa “Close gadget”
hander ingenting. Detta &r nagot du
sjalv far ta hand om. S2 fort du klick-
ar pa en gadget, rér pa musen, satter
i en diskett etc skickas information
om detta som ett "message’. Ge-
nom att stalla in IDCMP-flaggorna
kan du bestamma vilken information
som ska komma fram.

Genom att skriva $00000200 till
detta register kommer bara "close
window” ge upphov till ett medde-
lande. Vi visar hur detta kan ga till i
ett programexempel dar &ven en ru-
tin for textutskrift finns inbakad.

PROGRAM 7.3

Rutinen PrintiText hanterar ej kon-
trolltecken (return, linefeed etc) sa

_radmatningar maste gbras manuelt

genom att &ndra X- och Y-koordina-
ter. Vi ska nu visa hur man kan kom-
binera intuition och graphics. Det
finns en hel del rutiner i graphics.li-
brary av vilka vi endast gar igenom
ett fatal. Detta pa grund av att de ar
ganska komplicerade att anvanda
och skulle behdva en hel bok att f6r-
klara. Vi kommer dock att ga igenom
en hel del om grafik fran och med del
10. Vi ska nu skriva ett program som
ritar en triangel och en rektangel i ett
fonster.

PROGRAM 7.4

Vi stdter i bbrjan av programmet
pa ett par nya pseudo-instruktioner.
Vi definierar sa kallade “macros”.
Dessa ar byggblock i programmet
som kommer att underlatta program-

meringen. Om vi tittar pA macron
DRAW sa borjar den med instruktio-
nen MOVE.W # ?1,D0. Fragetecknet
innebar att vi har med en inparame-
ter att gora, i detta fall inparameter 1.
Om vi tittar langre ned i programmet
hittar vi macro-instruktionen DRAW

.200,100. Denna instruktion kommer

av SEKA att ersattas med féljande:

MOVE.W #200,00
MOVE.W #100,D1
JSR -246(A6)

Observera att varje macro avslutas
med ENDM. Att anvanda macros kan
ibland vara mycket vardefulit. | detta
fall drog vi bara 3 linjer, men om vi
skulle dragit 50 linjer hade det blivit
valdigt mycket knappande om vi inte
hade anvant en macro. Det finns yt-
terligare tva rutiner i graphics.library
som vi tankte forklara.

Dessa ar WritePixel samt ReadPix-
el. Dess parametrar och offsets &r:

-318 ReadPixel (rastPort,x.y)
(A1,D0,D1)
-324 = WritePixel (rastPort,x,y)
(A1,D0,D1)

Fran ReadPixel far du tillbaka farg-
vardet for pixeln med koordinaterna
X.Y. WritePixel satter en pixel med
aktuell pennfarg (du staller in fargen
med PACOL) pa koordinaterna X,Y.

Vi har i denna del ej publicerat in-
nehallet i varken intuition eller gra-
phics pa grund av att de skulle ta upp
en helsida var. For mer information
om detta refererar vi till béckerna
“Libraries and devices” samt "ROM
Kernel Reference Manual: Exec™.

For att utnyttja libraries till fullo ar
det nastan nodvandigt att kdpa des-
sa bocker. Vi hoppas dock att du har
fatt ett hum om hur du kan anvanda
de libraries vi har gatt igenom. | nas-
ta del Iar vi dig anvénda ett nytt libra-
ry, namligen dos.library. Vi ses om
tva veckor!

PS

Har du fragor om Assemblersko-
lan. Skriv da till Peter & Daniel, Dator-
magazin, Karlbergsvden 77-81, 113
35 Stockholm. Mérk kuvertet "Peter
& Daniel.

Ds
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Knack ett fonster

D AMER

JSR OPENLIBRARY (AG)

JSR CLOSELIBRARY (AG)

-408
7.2
-198

_56 =

=204
e 74

$4.W, B6
INTRAME (PC) , Al -
; Oppna intuition

DO, INTBASE

EXIT

00, A&

SCROPEN ; Oppna skérm
WINOPEN ; Uppna fonster
#0, SBFECO1 ; Tangent nedtryckt?
KBDPRESS

WINCLOSE ; Sting fonster
SCRCLOSE ; St3ng skirm
RE, AL

$54.W, A6

; Stang intuition

SCR_PARS (BC) ;A0

JSR OPENSCREEN (A8)

MOVE.L DO,SCR_HANDLE

; Spar skdrm ID

MOVE.L SCR HANDLE (PC),AQ

JSR CLOSESCREEN (A6)

WIN_BARS (PC),AD

JSR OPERWINDOW (AG)

MOVE.L DO,WIN HANDLE

;7 Spar fdnster ID

MOVE.L WIN HANDLE (PC),A0

JSR CLOSEWINDOW (A6)

1

WIN CHECKMARK: DC.
WIN TITLE: DC.L
SCR_HANDLE: DC.L
WIN BITMAP: DC.L

|

WIN MINWIDTH: DC.
WIN MINHEIGHT: DC.
WIN MAXWIDTH: DC.
WIN MAXHEIGHT: DC.
WIN TYPE: DC.W
WINNAME: DC.B
EVEN

WIN HANDLE: DC.L

OPENLIBRARY : EQU
CLOSELIBRARY: EQU
OPENSCREEN: EQU
CLOSESCREEN: EQU
OPENWINDOW: EQU
CLOSEWINDOW: EQU
START: MOVE.L
LEA.L
MOVE.L
BEQ.S
MOVE.L
BSR.L
BSR.L
KBODPRESS: BTST
BEQ.S
BSE.L
BSR.L
MOVE.L
MOVE.L
EXIT: RTS
SCROPEN: LEA.L
RIS
SCRCLOSE:
RTS
WINOPEN: LEA.L
RTS
WINCLOSE:
RTS
INTNAME DC.B
EVEN
INTBASE: DC.L
SCR_PARS:
SCR_XPOS: DC.W
SCR_YPOS: DC.W
SCR_WIDTH: DC.W
SCR HEIGHT: DC.W
SCR_DEPTH: DC.H
SCR_TXTCOL: DC.B
SCR_BKGCOL: DPC.B
SCR_VMODE: DC.W
SCR_TYPE: DC.W
= ECR-FONT: DC.L
SCR.TITLE: DC.L
SCR_GADGETS: DC.L
SCR_BITMAP: DC.L
SCRMAME : DC.B
EVEN
WIN PARS:
WIN XPOS: DC.W
WIN_ YPOS: DC.W
WIN_WIDTH: DC.W
WIN HEIGHT: BDC.W
WIN TXTCOL: DC.B
WIN BEGCOL: DC.B
WIN IDCMP: PC.L
WIN FLAGS: DG.L
WIN GADGETS: DC.L

=

ERE=E

*intuition.library’,0

o

a ; X position

a ; ¥ position

640 ; Skirmbredd

200 ; Skarmhéid

2 ; Antal bitplan

0 7 Textfdrg

i 1 ; Bakgrundsfarg

58000 ; Flaggor

15 ; Bildtyp

1] ; Fontpekare

SCRNAME ; Pekare till namn

4] ; Pekare till gadgets
o ; Pekare till bitmap
*Assembler-skelan’,0 ; Skarmnamn
10 ; X position

20 i ¥ position

620 ; Fonsterbredd

170 ; Fonsterhdjd

2 ; Textfirg

1 ; Bakgrundsfirg
500000200 ; Rapportflaggor
50000100F ;i Flaggor

a ;- Pekare till gadgets
(1] ; Pekare till symbol
WINNAME ; Pekare till namn

0 ; Skarm ID

0 ; Pekare till bitmap
310 ; Minsta bredd

85 ; Minsta héjd

840 ; Stédrsta bredd

190 ; Stdrsta héjd

15 ; Fonstertyp

'vart fonster’,0 ; Fénsternamn

1] ; Fénster ID

ATERFINNS | VALSORTERADE DATABUTIKER

DISTRIBUERAS AV:

HRK

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB




T

TR R T

v

»

Nér ett program laddas in
och kdrs pa en Amiga vet
man normalt inte var i minnet
programmet hamnar.
Amigans operativsystem
placerar programmet i en el-
ler flera delar av minnet som
rakar vara lediga for tillf3llet.
Hur fungerar egentligen
detta, hur kan programmet
programmet placeras pa god-
tycklig plats i minnet? Denna
artikel ger dig svar pa detta.

Ett Amiga-program kan placeras
pa godtycklig plats i minnet. Det kan
dessutom vara uppdelat i manga
mindre delar, som kan ligga utsprid-
da lite har och var i minnet.

For att fa reda pa hur detta &r moj-
ligt s& maste vi gora en djupdykning i
en programfil for att se hur den &r
uppbyggd.

I figur 1 ser du en listning av ett
assemblerprogram. Det ar detta pro-
gram vi ska titta pa hur den ser ut
"inuti”. Du behover dock inte kunna
assembler for att forsta sjalva meto-
den AmigaDOS anvander vid inladd-

ning, men det underlattar.

Skriver hejsan

Vad programmet gor ar helt enkelt
att skriva ut texten "Hejsan!” i det
CLI-fénster programmet startas
ifran.

| figur 2 har vi en utskrift av pro--

grammet med hexadecimala siffror
%om vi gjort med kommandot type i

LI

Varje grupp av siffror represente-
rar 4 bytes, eller ett longword (langt
ord) som det ocksa kallas. En kérbar
fil bestar alltid av ett helt antal long-
words, dvs filens langd ar jamnt del-
bar med 4.

Allra forst i filen har vi 000003F3.

Detta longword finns alitid i borjan
av korbara filer och kallas for H UNK—
__HEADER. Det ar en sorts marke-
ring som talar om att nu kommer det
lite information om filens innehall.

Néasta longword &r 00000000, dvs
noll. Den talar om att nu dr listan med
bibliotek som maste laddas in innan
slut. Vilken lista da undrar du sakert.
Jo, det finns namligen méjlighet att
tala om vissa delar av operativsyste-
met behdvs for detta program och att
dessa ska "Oppnas™ som det kallas.

Hittills har jag dock inte sett nagot
program som forsékt utnyttja denna
moijlighet, vilket kan bero pa att det
inte funkar som det ska i nuvarande
version av AmigaDOS. ..

Longword 2 @r 0

Sa i regel sa ar longword nummer
tva i en fil noll. | nasta longword hit-
tarvi en tvaa. Denna tvaa talarom att
vart program bestar av tva delar, som
var och en kan placeras pa godtyck-
lig plats i minnet.

Varje del far ett ordningsnummer,
dar den forsta delen i regel far num-
mer noll. Nasta longword talar om
vilket nummer den forsta delen har.
Efter denna kommer numret pa den
sista delen. Eftersom vi bara har tva
delar blir det sista numret en etta.

Nu kommer vi till 00000012. Detta
longword talar om langden pa den
forsta delen, raknat i antal long-
words. Det vill saga, for att fa stor-
leken i byte multiplicerar man med

fyra. | detta fall har vi storleken 12
(hexadecimalt), vilket blir 18 long-
words. Multiplicerar vi det med fyra
farvi 72 bytes. | figur 1 motsvaras det
av allt som star fran testprogram och
fram till instruktionen RTS.

Nasta longword ar storleken pa
den andra delen. Men 40000006 ver-
kar ju vara ett mycket stort tal, kan
det verkligen stamma? Storleken
00000006 hade varit mer rimlig. Joda,
allt &r helt i sin ordning. Dock sa har
de varden som hamnar langst till

0000: 0O00003F3 00000000 00000002 00000000 ...0...c.-cv.n..-
0010: 00000001 00000012 40000006 000003ES ........ B, =
0020: 00000012 2C780004 43F90000 00004EAE ....,x..Clu....Nr
0030: FE684A80 67000034 2C404EAE FFC42200 hJ.g..4,@NryA".
0040: 243C0000 000C263C 0000000C 4EAEFFD0 $<....&<....Nry

0050: 42806B00 00087400 60000004 740R224E J.k...t.'‘...t."N
0060: 2C780004 4EAEFE62 20024E75 0Q00003EC ,x..Nr b .Nu...i
0070: 00000002 00000001 00000006 O000C001E ......cocceveenn
0080: 00000000 000003F2 400003EA 00000006 ...-... o] B RRER
0090: 646F732E 6C696272 61727900 48656A73 dos.library.Hejs
00AQ0: €16E210A 00000046 000003EC 00000001 an!....F...i....
00BO: 00000000 00000014 00000000 D00003F2 ............... e]

Fran CLI kan man se hur en fil &r uppbyggd genom att skriva

“type foo__bar opt h”

MACROC
jsr _LVO\1 (a6)
ENDM

jsrb

testprogram movea.l 4.w,a6
lea dosname,al
jsrb
tst.l do
beqg finish

movea.l
jsrb
move.l
move.l

dl, a6
Cutput
do,d1
#text,d2
move.l #textlen,d3
jsrb Write

tst.l (s 11]

bmi error
moveqg #0,dz
bra cleanup
error moveqg #10,d2
cleanup movea.l ab,al
At movea.l 4.w,a6
jsrb CloseLibrary
move.l d2,do0

finish rts

SECTION foo,DATA C
dc.b
dc.b
EQU
de-. 1l

END

dosname
text
textlen
dummy

*—text
finish

OPT L-,C+,D- ; <== Specifikt for Devpac-assemblern

INCDIR Assembler:include/
INCLUDE exec/types.i
INCLUDE exec/exec 1lib.i
INCLUDE libraries/dos lib.i
INCLUDE libraries/dos.i

OldOpenLibrary

'dos.library’,0
'Hejsan!’,10

Assemblerlistningen

Sa ar r Amigafilen uppbyggd
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Var i minnet Iigger programmet? Las vidare och lar!

vanster i de longwords som anger
storleken en lite speciell betydelse.
Denna fyra talar namligen om att
denna del MASTE laddas in i Chi-
pRAM.

Ljud och grafik

| ChipRAM maste data som Ami-
gans grafik- och ljudchip hanterar
ligga. Det kan darfor vara bra att kun-
na specifiera att vissa delar av ens
program ska hamna dar. For den as-
semblerkunnige sa astakomms den-
na fyra av direktivet SECTION foo-
,DATA__Ciprogrammetifiguri. Den
exakta syntaxen kan variera for olika
assemblers. Aven FastRAM kan spe-
cifieras och da kommer det sta en
atta i stallet for en fyra.

Resten av detta longword anger
dock storleken pa den andra delen,
vilken ar sex longwords, dvs 24
bytes. Detta motsvaras i figur 1 av
det som star pa raderna som bérjar

. med "dosname”, “text” och “dum-

my”.

Nu kommervi till ett nytt longword,
000003ES. Detta ar en ny markering
kallad HUNK__CODE. Denna marke-
ring inleder den forsta delen av pro-
grammet vi ska ladda in och inne-
haller sjélva programkoden. Direkt
efter HUNK_CODE kommer storle-
ken pa denna del igen, 00000012. Se-
dan kommer (antligen) sjaiva pro-
gramkoden. Till att bérja med hoppar
vi 6ver denna kod, dvs vi hoppar éver
72 bytes.

Nasta longword (000003EC) ar en
ny markering, kallad HUNK_RE-
LOC32. Det ar har "magin™ med att
kunna placera ett program var som
helst i minnet ligger.

Viantar

Med hjalp av den information som
ligger har kommer namligen Amiga-
DOS att modifiera koden sa att den
gér att kora pa det stalle i minnet
som den rakar ligga i just nu. Vi kan
anta att vi vet var i minnet de tva de-
larna av programmet har laddats in;
den forsta delen sager vi ligger pa
adress 00020000, den andra delen pa
adress 00028000 (bada adresserna ar
hexadecimala).

| det longword som kommer efter
HUNK_RELOC32 sa finns det en
tvaa. Denna tvaa talar om att det ar
tva modifieringar som ska goéras av
koden i den forsta delen. Nasta long-

word ar en etta, och talar om att mo-
difieringarna ska goras relativt delen
med ordningsnumret ett, dvs den
andra delen. Numreringen borjade ju
med noll.

Har kommer nu de tva varden som
talar om var i den forsta delen vi ska
gora modifieringarna. Det forsta
numret ar en sexa, vilket betyder att
vi ska stega framsex bytes in i den
forsta delen. Pa position sex (och fy-
ra bytes framat) hittar vi siffrorna:

0000 0000

Om du har svart att hittadem s& ar
det de nollor som star precis efter
2C780004 43F9. Till dessa nollor ad-
deras startadressen for den andra
delen, dvs 00028000 och resultatet
blir ocksa 00028000. Nasta modifie-
ring indikeras av 0000001E, vilket in-
nebar att vi ska 30 bytes in i koden,
raknat fran starten. P4 denna posi-
tion hittar vi:

0000 000C

Till detta varde adderar vi annu en
gang startadressen for den andra de-
len och far da 0002800C. Nu ar alla
modifieringar av den forsta delen re-
lativt den andra gjorda. Hade vi haft
flera delar an tva kunde det nu ha
legat fler tabeller med modifieringar
relativt andra delar. Men i detta fall
sa ardet slut och det markerar nollan
som kommer efter 0000001E.

Ny markering

Nu kommer det en ny markering,
000003F2. Denna kallas for HUN-
K_END och talar om att nu ar det
slut med data fér den del vi hittills
sysslat med. Direkt efter denna kom-
mer en ny markering, O00003EA.
Namnet pa denna ar HUNK__DATA.

Stopp och belagg! Det star ju
400003EA, inte 0O0D003EA! Tidigare
hade vi en fyra i det longword som
specifierade storleken pa den andra
delen; denna fyra talade om att den
maste hamna i ChipRAM. Samma fy-
ra laggs aven till p& den markering
som talar om att denna del borjar.

Den siffra som talar om ifall en del
ska hamna i ChipRAM (eller Fast-
RAM) finns alltsa pa tva stallen for
varje del; dels i storleken som anges i
borjan av filen, dels i markeringen
som anger delens bdrjan.

Nasta longword anger storleken
precis som tidigare, sex longwords
eller 24 bytes. Darefter kommer de 24
bytes som hor till denna del. Sedan
kommer en HUNK_RELOC32
(000003EC) igen. Denna gang &r det

bara en modifiering som ska goras,
relativt delen med ordningsnumret
noll, dvs den forsta delen. Modifie-
ringen skall géras enligt 00000014,
dvs 20 bytes in i delen. Dér hittar vi:

00000046

Eftersom vi ska gora en modifie-
ring relativt den forsta delen, adderar
vi denna startadress till detta virde
och far:

00020046

| nasta longword &r en nolla som
anger att det inte ar nagra fler modifi-
eringar. Darefter kommer det en
HUNK__END fér att tala om att vi ar
fardiga med denna del. Sedan finns
det inget mer i filen och vi ar klara!

Olika typer

Du undrar sakert over de olika ty-
perna av delar med data; HUNK-
__CODE och HUNK__DATA. Den
férstnamnda ar amnad for bade pro-
gramkod och data (typ variabler, kon-
stanter osv), den andra bara for data.
Dessutom finns det en tredje typ, kal-
lad HUNK__BSS (000003EB).

Denna typ anvands for att reserve-
ra utrymme som kommer att anvan-
das vid programkoérningen senare.
Den har bara en storieksangivelse
fér hur mycket minne som ska reser-
veras, men ingen data att placera
dar.

| varje program finns det minst en
HUNK__CODE, men i 6vrigt kan det i
princip férekomma hur manga som
helst av varje sort. Ett program kan
mycket vél besta av 50 delar som pla-
ceras ut pa olika stallen i minnet, lika
garna som det kan vara en enda del.

Normalt behdver man inte bekym-
ra sig om dessa detaljer nar man
skriver program, sadant tar assem-
blern eller kompilatorn/iankaren
hand om. Det finns ocksa fler typer
an dessa "hunks” som vi réknat upp
har, tex HUNK_DEBUG, HUNK-
__SYMBOL och HUNK__OVERLAY.
Dessa forkommer dock inte alls lika
ofta, och vi hoppar over dessa i den-
na artikel.

Ett forslag ar att du tittar pa lite
andra filer for att se hur de ar upp-
byggda med hjalp av kommandot ty-
pe, garma pa program du sjélv har
skrivit om du gdr det. Forden som vill
tranga in djupare i detta amne re-
kommenderas boken "The Amiga-
DOS Manual”, som ges ut av férlaget
Bantam. Lycka till med gravandet i

filerna!
Erik Lundevali
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Hogintressant svenskt Amlgaprogram

Steve Tibbett har fel!

| enintervju tidigare i Dator-
magazin forklarade skaparen
av VirusX att det inte finns
nagra svenska Amigapro-
grammerare.

Men da hade han antagli-
gen inte sett snap. Ett
svenskt program som ar som
gott som oumbdrligt for alla
som har det!

Snap

Snap A&r ett program som gor att
man &r stolt att man ar svensk!

Programmet ar skrivet av en kille
som heter Mikael Karlsson och ar i
mitt tycke ait av de basta PD/Share-
Ware-program som kommit hittills.

Har du nansin suttit och onskat att
det gick att plocka ut det dar ordet,
den dar meningen eller den dar tabel-
len urett program och stoppaindeni
ett dokument du haller pa att skriva?

En baggis. Aklivera Snap och
“klipp" ut det stycke du vill ha, direkt
fran skarmen, och ga sedan till den
punkt i ordbehandlarenleditorn du
vill stoppain det.

Snap gor detta mycket snyggt och
sjalva instoppandet gar till sa att
Snap "latsas” vara tangentbord. Ef-
tersom det sker pa detia satt sa kan
Snap anvandas Ull praktiskt taget
ALLA program som anvander tan-
gentbordet for att mata in data.

Sjalv anvander jag Snap dverallt.
Dels i de fall dar det helt enkelt gar
snabbare, men aven for ati slippa bry
mig om stavningen pa namn, produk-
ter etc. Det varsta som finns numer
ar en maskin som saknar Snap. Utan
Snap sa kanner man sig helt handi-
kappad.

Ett mycket bra anvéndningsomra-
de dr CLE:n. Numer sa gor jag ofta
"dir” pa ett intressant bibliotek. Se-
dan &r det bara att Snap:a de filnamn
jag vill ha till ett visst kommando.
Det som ar allra mest imponerande

med Snap ar att det ar sa FRUK-
TANSVART anvandbart. Nar man
vant sig vid att anvanda programmet
sa anvander man det till ALLT som
har med textinmatning att gora.

Enannan finess ar att programmet
stoppar klippt 1ext pa Clipboard:en.

I dagslaget ar det visserligen bara
ett fatal program som anvander den-
na, men likafullt s& kan detta vara
anvandbart for manga program.

Utdver text kan man aven klippa
grafik. | den nuvarande versionen
kan man dock inte spara grafiken
man klippt. Detta kommer dock vara
atgardat i nasta version.

Den som 6vertalar Commodore att
kopa loss Snap (eller gora nagot lik-
vardigt) och slappa med alla maski-
ner som séljs skulle géra Amigavarl-
den en STOR valgarning.

(Fish 274)

LHarc

I tidigare PD-spalter har jag bl.a ta-
git upp komprimerings programmen
ARC och Zoo. Dessa ar utmarkta for
att att packa ner flera filer tili en fil.
Detta &r dels mycket bra om man
tanker skicka filerna till nagon annan
via modemn, men dven bra om man
tex vill spara undan filer pa en disk
utan att de tar f6r mycket utrymme.

LHArc ar den senaste utveckling-
en pa denna front. LHArc packar
gott som alltid battre &n bade ARC
och Zoo, vilket betyder att de resulte-
rande filerna blir kortare an nansin
och att de darmed tar kortare tid att
skicka via modem och att mer data
ryms per diskett.

Priset man betalar ar hastigheten.
LHArc &r mycket langsamt.

Diagrammet visar skillnaderna
mellan ARC, Zoo och LHArc i saval
hastighet som resulterande storlek.
Av detta ser man att LHArc alltid ar
langsammare an de andra, men att
den & andra sidan alltid packar batt-
re.

Bortsett fran rena packningen
(som ju dock ar huvudsaken med ett
packningsprogram) sa har &ven
LHArc en del finesser som de dvriga

saknar. T.ex kan man packa ett helt
filtrad med bara ett kommando. Pro-
grammet behaller d&ven namn och
skyddskoder for filer om man sa dns-
kar.

LHArc ar i mitt tycke det basta
packningsprogrammet till Amigan
just nu. Vad galler finesser och lik-
nande s& ar LHArc en forebild. Pro-
grammet hanterar allt som hor filen
till utom kommentarer (de som satts
med "'FileNote”-kommandot). Dess-
utom packar det mycket bra. Hastig-
heten ar dock ett problem. Tiderna i
diagrammet &r f6r packning fran
RAM-disk till RAM-disk pa ett 68020-
system. Om jag istallet gjort om tes-
tet pa en vanlig Amiga och kort pa
floppydiskarna hade tiderna blivit
annu varre.

(Fish 289)

TreeWalk

Ibland vill man gora en operation
pa samtliga filer i ett filtrad. Att gora
detta manuellt ar jobbigt redan om
det ar fragan om en floppydisk. Om
du har en harddisk &r det ett fruktan-
svart jobb. Visserligen kan man an-
vanda nagot program och pa sa satt
gora det enklare, men om man dess-
utom vill gora det endast under vissa
forutsatiningar, tex pa filer som ar
av en viss storlek eller har vissa

Ursprunglig storlek: 271762 bytes
Typ av filer: Grafik + Program

ARC (") 203480
Zoo 212017
LHArc 164748

Ursprunglig storiek: 1045960 bytes
Typ av filer: Text

ARC (*) 526241
Zoo 526758
LHArc 441738

Ursprunglig storiek: 219567 bytes

ARC (*) 129242
Zoo 107492
LHArc 69607

Resulterande storlek

Resulterande storlek

Typ av filer: Kéllkod + Text + Program
Resulterande storlek

(*) Filnamnen fick forst &ndras for att passa ARC.

Tid for packningen
101s

2453

i1is

Tid fér packningen
252s

85s

653 s

Tid for packningen
57s

14s

122s

skyddskoder satta, ja da blir det ett
valdigt arbete.
fas att utfora ett kommando for varje
fil som patraffas. Med hjalp av filter-
funktionen kan man vélja ut exaki vil-
ka filer man vill arbeta med. Det kan
tex vara filer dldre &n en dag som ar
storre &n tolv block och som inte har
arkiv-skyddskoden satt.

For floppy-anvandaren ar det ett
bra program For harddiskanvanda-

Programmet TreeWalk kan hogst
avsevart minska detta arbete. Tree-
Walk gar igenom hela tradet och kan
ren ett nastintill oumbarligt program
(nar man val lart sig anvénda det).
For dem som har ARexx sa finns det
lite specialare for att man skall kun-
na ha maximal nytta av programmet
tillsammans med ARexx.

(Fish 289)

Bjorn Knutsson

IHAR KAN DU BESTALLA PD- PHOGRAMMEN[

Nordiska PD-biblioteket skoter distributionen av PD-disketter at de sidrre Amiga-foreningama i

Sverige och No
l Genom ett e

Medlemmar i dessa fdreningar kan kopa disketter for 20 kronor styck.
usivt avial kan nu &ven alla Datorma

| som medlemmarna i de olika féreningarna. Villkoret ar dock att du tillsammans med din bestalinin

skickar in nedanstaende . Listan dver PD-program ligger pa tva disketter som kostar dig
| kronor. Med pa dessa disketter finns dven tre nyttiga ra irusX, DiskSalv och Diskman2.
Ett par texter for dig som &r n re finns ocksa Fyll i kupongen och skicka den till:

Nordiska PD-bil Box

11, 580 02 LINKOPING.

|

| o 2 . ol . :
jag vill bestalla de 2 listdisketterna. JA, jag vill bestalia foljande disketter:

= O]

ns lasare skaffa PD-disketter till samma pris

%

EXKLUS.'VT

a2 20

DE FOR
PER PD-diskett

DATOR-
MAGAZINS
LASARE

S i e o o e e e e e e e e e e

’ ¥

Sénd direkt! Komplett med
kablar, telepropp och programvara!

HEMDAITA

SupraModem 2400

Extraminne 512

SupraRam 500 + Amigaspel
Du tjdnar 250 - 300 kronor/

Kb till A

00

Kor igang direkt! Pistol & 3 spel medféljer!

Billigast i Sverige?!

Har vi flest tillbehor till Din dator?!
Vi levererar snabbt och effektivt!!!

TDK - Marknadens bista diskett!

Introduktionserbjudande;

MF2-DD (3,5”)

MD2-D (5,25”)

169:- 1

har 6ppet

Med genomkoppling, on/off-knapp
samt bista drivverk! Sjalvklart Slimline

(1s]

Star LC-10 firg

Star LC-10

Skrivare fran STAR

2.995:-

Kop till specialkabel for endast 119:-

Ring och bestill eller gor ett besok i s

man

fre 9 - 18, 16r 10

ar valsortet:

14,

-ade butik.

|
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Rock n Roll

Pro Tennis Tour
Oxxonian

Oil Imperium

Fighter Bomber
Shadow of the Beast
Tom & Jerry 2

Table Tennis
Volleyball Simulator
Joan of Arc
Clown-o-mania

Chaos Strikes Back

It Came From the Desert
F-16 Combat Pilot
North & South
Moonwalker

Wayne Gretzky Icehockey
Ghosthusters 2
Batman - The Movie
Kick Off

Drivin~ Force

Beverly Hills Cop

Sim City

Mystery of the Mummy
Space Ace

Ghouls 'n” Ghousts
Superleague Soccer
Dragons of Flame
Never Mind

Dragon Spirit

New Zealand Story
Indiana Jones -Adventure
Double Dragon 2
Popolous

Honda RVF

Chase HQ

Hard Drivin

Coin-up

Leisure Suit Larry 2
Roller Coaster Rumbler
Future Wars

Turbo Outrun

Leisure Suit Larry 3
Hillsfar

Super Wonderhoy

Red Storm Rising
Tintin pa Manen
Shinobi

Epyx Action

Laser Squad

Rainbow Arts
Ubisoft
Rainbow Arts
Rainbow Arts
Activision
Psygnosis
Magic Bytes
Starbyte
Rainbow Arts
Highlights
Starbyte
Mirrorsoft
Mirrorsoft
Digital Integration
Infogrames
US Gold
Bethesda
Activision
Ocean

Virgin

Digital
Tynesoft
Broderbound
Rainbow Arts
Readysoft
US Gold
Impressions
US Gold
Psygnosis
Domark
Ocean

US Gold
Melbourne
Electronic Arts
Microstyle
Ocean
Domark

US Gold
Sierra on Line
Tynesoft
Palace

US Gold
Sierra-on-line
US Gold
Activision
Microprose
Infogrames

Melbourne House

US Gold
Blace

~l kB4 4 & B4

Top 50™bygger pa forsaljningsstatistik fran vara framsta datorbutiker. Top 50™ sammanstélls och ges ut av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhor AlfaSoft. Alla rétligheter forbehdlles respekiive upphovsratisman. Top 50™ ar ej kopieras,

1anas ut, foirindras, ges bort eller pd annal saft avhandas utan skrifiligt tillstand av AlfaSoft AB. Magasinsgatan 9, 216 13 Malmé.

Vi ansvarar g fiir eventuella felskrivningar eller andra andringar som star uianfor var kontroll. Information 040-150955. ©

Amiga , Atari ST
Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga
(64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
(64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari St
Amiga, Atari ST
Atari ST
Amiga
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, PC
Amiga, Atari ST, C64
C64, Amiga, Atari ST
(64, Amiga, Atari ST*
Amiga
C64, Atari ST
Amiga, PC
Amiga, Atari ST
Amiga
(C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Atari ST
Amiga, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
PC, Atari ST, Amiga, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Co4
Atari ST, Amiga
C64
Amiga, Afari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Afari ST
Co4
PC _
C64, Amiga, Atari ST
PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga
C64, Amiga, Atari ST
Co4

Amiga, C64, Atari ST

» 1989 AlfaSoft

Har finns de hetaste

BODEN
Orbit Information
Oves Radio
BORLANGE
Datashopen
BORAS
Databutiken
Huss Hemdala
EKSJO

Chara Data
ESLOV

Datalatt

GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Leksakshuset
Mytech

Westium

HELSINGBORG

DC Citybutiken
Sektor 40
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA

Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LULEA
Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Data
MALMO
Computer Center
Diskett
NORRKOPING
Datacenter
NASSJO
Ekdahls Data
ORREFORS

Quickdata & Elektronik

SKOVDE
Westab
SOLLENTUNA
Poppis Lek
STOCKHOLM
Databiten
Poppis Lek
Tial Trading
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data

Radar
OREBRO
Lagprislek
Ultimate Comp.

speien till Din dator!

0921-522 47
0921-190 46

0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46
0413-12500
026-10 33 60
031-80 6903
031-22 00 50
031-1601 00

042-14 46 00
042-24 04 40

054110215
08-7519045
044-12 03 84
0920-259 25

046-12 96 81

040-23 03 80
040-97 20 26

011-184518
0380-105 42
0481-306 20
0500-850 25
08-9643 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-34 68 50
08-30 46 40
060-11 08 00

021-12 52 44
021-128530

0470-151 21
0470-250 90

019-27 26 30
019-11 8909




NYTTOBITEN
RITPROGRAM
DeLux Paint Il
DigiPaint Ill
Delux Photolab
Amiga Starter Kit
ORDBEHANDLING

Word Periect 3295,- GOLDSTAR
o . 1 - e 35" MFDD  99.-10st

Kindwords 2.0 Sv. 595.- _ - L M e
ORDB, KALKYL, REG, TERMINAL - I 520" MeD  49-10s! & ,
The Works Platoninum  2295.- ; umer 49"

REGISTERPROGRAM (Diskettklippare)

Superbase Personal Il 1195.- PI_“LIPS 8833

Superbase Professional 2195.- STEREO

TERMINALPROGRAM ORDERTELEFON FOT TILL 12126 12201 195.
O Line Piatonium sdion 395 0223/20900’ 20380

ANIMERINGSPROGRAM
Animagic 795.-

E:rr::;if;oglight 2 1;32'.: AMIGA 500

Video Effects 3D 1695.- SVENSK |

STAR SKRIVARE

Harddiskar till
Amiga 500,1000
CAD fa o Inklusive . =

_ ; 20 1 1st Spel i
Modeler 3D Th B - et 2st Joysticks

Sculpt 4D - ' : 1st Musmatta
Sculpt 4D JR : e 1st Diskettbox

Videoscape 3D o 1st Rf Modulator .

i\ ' 1st Mus VORTEX
TEXTSATTNING e I A e ) 20Mb 5995.-
Svenska manualer, 1ars Rikstdckande Garanti. 40Mb 7495.-

Pro Video Plus
TV Show

EXTRAMINNE 512Kb

Digiweiv Gold
Digidroid _ MED KLOCKA, ONIOFF KNAPP, 2ars GARANTI.

995.-

Audiomaster I B895.-
Music X 2295.-

Sonix 649.- EXTRAMINNE 2MB INTERNT
’ TILL A500 3795.'
PROGRAMERINGSSPRAK >
K 'Seka Assembler 949.- \ T
Lalice © Ver 804 2495 EXTRA DRIVE
Lattice C++ C On/Off Knapp, Vidarekoppling, Dammskydd.
’ CITIZEN RF302C

MACINTOSH EMULATOR ' ' ' 995 -

A Max inkl. Mac rom 3485.-

TILLBEHGR TILL STAR

o : Arkmatare LC 10 995, -
TILLBEHOR PRIS Arkmatare LC 24 995.-
Four Player Adapter 148.- Ljudhuv LC 10 24895.-

Mus 348.- Férgband LC 10 B8.-

Pro Sampler Studio i 895.- Fargband LC 24 99.-
Monitor kabel, RGB ! 195.- 0 2 2 3/ 2 0 9 0 0 2 0 3 8 0 Fargband LC 10 Farg 99.-
gcn?a?iefl-(nz::‘éf” \f:] i 5?33 9 Manual (ange modell) 295.-
Citizen drive 1295 - Fapus. cacos e

a: :anic “drive 1385.- BGCKER

398-
Genius Scanner i 2995.-
i = TILL AMIGA
iy R - Tl |E F I N AL C A RT 39 5 X Ami, Hardw. Ref. Man. 1.3 339.-

99.- ; z

i Amiga Assambly Leng. Pr. 195.

Reset Cartridge 79.- s
Digital Soundsampler i Rom Kernel Ref. A. 1.3  349.

Rengbtingsdekett 3.5 ST, Ami - D | SK D R I v E Mapping C64 229.-
E‘“@?““d"‘!kg“s.s’zsn g‘?"t;\ s Commodore 64 Sound & Graphics on C64 195.-

engdringsset 3, , Ami - . . s ‘ ;
Rensoringsset 525" i 48 Lr;ﬂug:mﬂagmmﬁr ZBs:o ;Il;gsucks TILL C64/128 2nd Book of machine lang. 245.
Rengéringskassett CB4K 39.- 1 . ;

, 2 . VI HAR FLER BSCKER BLA.
Diskettbox for 80st 3,5" ST, Ami 99~ 995 - ] 2 9 5 el g -
Diskettbox for 100st 525" C64D, PC  99.- 2 St e S
Musmatta ST, Ami 49.- %

ARTIKEL DATOR PRIS

All hdrdvara och joysticks levereras med eit ars 2.40
garanti. P4 Commodore &r garantin rikstickande. som iénar
Minsta order &r 100.- ) sig

Du bestdller enklast frdn oss genom att kiippa ut
kupongen, frankera och ligga den pd lidan, eller
genom afkt ringa pd tel 0223-209 00, 203 80

FRAKT 40.- BREV 75.- PAKET TILLKOMMER

Butik: Engelbrekisg.63 Norberg NAMN ADRESS

POST NR SRt
Vi acceplerar nastan alla kredit och betalkort.

Om du inte redan har ett s& kan vi ordna vart eget
konto. Mdélsmans underskrift, om du ir under 16&r.
Effektiv rinta 2,36%, ingen kontant insats, amortering- :
siri manad. ring 0223/21000 {6r mer information. JAG BESTALLER ST 180MIN VIDECBAND A" 43.-t

Ja, jag har bestallt tilloehdr och/eller spel fr
1000.- och ar darmed berdttigad till ean present
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. AMIEA 4
-~ Datormagazins hantverksexpert har testat

DATORDESIGNAD (caK)
STICKNING PA AMIGAN

|
L Nu ska kvinnorna lockas att

(* Computer Aided Knittning)

anvianda Amigan.

Detta dr tanken med ACUS-
datas Stick-och Broderi pro-
gram 2.0, som ska gora det
enklare att skapa egna stick-
och broderimonster.

Men #dven de som inte &r
bundna av gamla konsroller

‘kan anvdnda programmet
och sa smaningom gobra
stans frackaste troja!

Stick-och Broderiprogram-
met maste vara ett fynd for
den som tidigare aldrig vagat
gora egna monster, anser Da-
tormagazins recensent. Men
for den som sett egna mons-
terberdkningar som en utma-
ning, blir nog programmets
utrakningar nagot av fusk.

Lika enkel som genial ar ACUSda-
tas grundide med version 2.0 av
Stick-och Broderi program. ACUSda-
ta har namligen anvant sig av likhe-
ten mellan skdrmens uppbyggnad

- och en sticknings/ ett broderis struk-
tur. Programmet bygger pa att skar-
mens pixels motsvaras av maskor
resp. stygn.

Utifran denna utgangspuynkt har
sedan ACUSdata gjort ett litet l&ttan-
vant program, som omvandlar en
bild till ett monster.

Programmet réknar fram ett mons-
ter ur fakta om garntjocklek, stick-
tjocklek och hur hart eller I16st man
stickar. Dessutom gors annu en be-
rakning i stickdelen av programmet,
en s.k. omskalning. Detta beror pa
att en maskas och en piuxels pro-
portioner inte helt dverensstammer.

Tanken med ACUSdatas Stick-och
Broderi program ar att vem som helst
utan sarskilda férkunskaper om Ami-
gan ska kunna skapa ett eget stick-
eller broderiménster. ( Lagg dock
marke till att programmet bara gor
ett monster av din bild. Ménster till
en hel troja far du inte fram ).

Men for att fa fram ett monster av
en egenhandigt skapad bild maste
man ha en hel del tillbehor, namli-
gen: En valfri Amiga, en fargmonitor,
en printer och ett ritprogram ( tex.
Deluxe Paint). Och naturligtvis Stick-
och Broderi programmet.

Sedan &r det bara att satta igang.

Ladda in bild

Det &r i ritprogrammet man gor
den bild, som sedan omrdknas till
maonster av programmet. y

Men redan pa ritprogramsstadiet
maste man pa ett ungefar kanna till
hur stor man vill ha sin bild i relation
till stickningens/broderiets bredd
och hojd. Dessutom maste man kan-
na till skérmens upplosning. ( Detia
beroende pa att en masgka eller ett
stygn ju motsvaras av @n pixel pa
skédrmen ). } | g

Narman ar klar med sin bildladdar
man in den i Stick-Osh"Brogeri pic
grammet. OchyddF far man'bildens
storlek exakt berdknad. Detta sk
genom att man ramar i bilden, va
efter programmet raknar fram Stor
leken. Pa sa satt kan
bildens och stickningen
storlekar.

Fér att kunna anvanda
met maximalt maste man

programmet dyker det namlig
olika fdnster dar man ska ang
maskor, varv, bredd och héjd Bem,
samt vikt och/eller langd pa garrtet i
proviappen.

Utan fakta fran stickad proviapp
far man bara ut ett stickménster/bro-
deriménster éver sin bild. Dessutom
procentuell andel och antal maskor
av varje farg i bilden. Samt vilka sym-
boler som anvénts i stickménstret

M i5r att ange de olika fargerna.

_.@8hgen.av varje garnfarg i vikt och
. langd: Och hur stort t ex. framstycket
% pa tréjan ar (i antal maskor och varv).

‘Det senare ar en bra kontroll for att

P2 skdrmen ser du den bild som ska bli stickménster. Bjérnen har dnnu rétt proportioner.
Jamifér med printerutskriften nedan, dér bilden deformerais fér att passa maskornas pro-

portioner.
Det ar denna, litt deformerade printerutskrift som &r sjélva
stickménstret. De olika symbolerna i bilden motsvaras av bil-
dens olika farger.
Symbol Maskor Procent Vikt Langd
@ 781 17% 5 gram 175 dm
A 169 04% 1 gram 38 dm
F 395 08% 3 gram 88 dm
J 10 00% 0 gram 2 dm
v AT 10% 21 gram 710 dm
Totalt 4527 100% 30 gram 1013 dm

Tabellen visar garnatgang for de olika firgerna. De anges dels
i antal maskor av en viss firg, procentuell andel av firgen.
Och dessutom i garnldngd (i dm) av resp. farg, samt vad resp.
farg vager (angivet i gram). Symbolerna tv i tabellen motsva-
ras av resp. farg.

Men matar man.dnfakta fran den
stickade previappen far man for-
utom_glet Ovan beskrivna fram at-

att se om man tankt ratt — tas ju
bort.

Till det positiva med Stick-och Bro-
deri-programmet hor att det ar myc-
ket lattanvant. Dessutom multitas-
kar programmet.

Manualen ar mycket lattanvand

se hur stor bilden blir i relation till  och dversiktlig. Lingst bak i manua-

Rela framstycket. Dessutom raknar
rammet fram ett monster av bil-
somar avpassat till hur hart eller

. loslyman stickar, garntjocklek och

storlek pastickorna.

men inte minst sker sa i stick-
sdelen en omskalning av bil-
en ser man da hur den
liga bilden deformeras.

ar det bara att kora ut
rnatgang for de olika far-
gerna m.m. pa sin printer.

Stick-och Broderi-programmet
fran ACUSdata borde vara ett fynd
for den som tidigare slaviskt foljt
stickmonster for att sticka trojor
m.m. Men for den som sjalv tankt
fram monster, med hogst penna och
papper som stdd, maste Stick- och
Broderi- programmet kannas som

‘fusk. Sjalva spanningsmomentet —

len finns ocksa en sammanstalining
over fragor och svar kring program-
met

Det som daremot &r mindre roligt
med programmet ar att de faktaman
matat in inte gar att spara. Endast
den omskalade bilden finns kvar.
Och skulle man av nagon anledning
stanga av programmet mitt i arbetet
ar det bara att borja om fran barjan.

Birgitta Giessmann

Stick-& Broderi

Pris:599 kronor, inkl. moms
Systemkrav:512K Amiga, ritprogram,
skrivare, grundmdnster till troja
Tillverkare:ACUSdata,
Annetorpsvigen 62, 437 33 Lindome.
Tel. 031-254312




BBS-UPDATE

Sa var det dags f6r en upp-
datering av BBS-listan igen.
Det fortsdtter att ramla in
brev om nya baser och nu ir
vil snart fraigan om alla far
plats. Som ni kanske marke i
nummer 1-90 var det tva num-
mer som tyvérr blev felaktiga
igen.

B Den ena var Amigos BBS som har
ratia telefonnumret: 031/760134 och
den andra var South Bridge BBS vars
telefonnummer ar 019/ 239255. Sa
dar, da var gamla misstag rattade
forhoppningsvis.

Bland de nya baserna som kommit
in finns en som kallar sig for ST-Bur-
ken framst avsedd for Atari och PC-
agare. Den kors pa en Atari med en
40 meg harddisk. Du kan ringa med
300, 1200 och 2400 bps. Telefonnum-
ret ar 018/260696 och sysop ar An-
dreas Bonin.

Vi fortsatter med Attraction vilken
kors pa en C64 med 1.4 Mb minne.
Sysopar ar Shark/Censor och du kan
ringa med 300 och 1200 bps. Tele-
fonnumret ar 0755/842 81.

Oxtorgets BBS ligger i Séderhamn
och pa Amiga 200 innehallande 22
meg. Terminalprogrammet ar Atre-
des. Filer till Amiga och PC/ms-dos
finns. Telefonnumret till basen &r
02701173 53 mellan 21.00-10.00.

Empire Base har sysoprana Peter
Frank och Daniel Wilby. Du kan ringa
med 300 och 1200 bps mellan klock-
an 16.00-07.00. Telefonnumret ar
0411/70540.

Ingela Palmer

En del klubbar ldggas nu
kring nyar. Bland andra finns
Sprit PD en klubb som fun-
gerat klanderfritt hela aret
men som just vid arsskiftet
har rakat ut for ett virus an-
grepp pa hela sin PD-bibliote-
ket.

B De kanner sig darfor tvungna att
lagga ner sin verksamhet och vill pa
detta satt meddela sina mediemmar
som har innestaende bestallningar
att de tyvarr inte kan fa ut nagra pro-
gram.

TNT Crew och Demolife {vilka bag-
ga har samma "ledare”) laggs ner
med omedelbar verkan. Anledningen
arfor fa medlemmar.

Disk-O-Teket skall ocksa laggas
ner vilket innebar att de star med ett
helt PD-bibliotek utan agare. Ar na-
gon-intresserad av att kopa 628 dis-
ketter till Amigan &r det bara att ta
kontakt med Joakim Liljenkvist, dag-
tid 0758/536 20 eller kvall 0760/13585.

Endast tva nya klubbar har tillkom-
mit och det ar ECO alias Empires-
Computer Org. Det ar en rikstackan-
de forening for alla med CB64/128.
Medlemsavgiften ligger pa 100 kr/ar
och i det ingar medlemskort, tidning
6 ggriar, nyhetsblad varje manad, ra-
batter, stort PD bibliotek, databaser
och hotline. For mer info kontakta
ECO, Sparvagsg.6, 14 27 Malma eller
ring 040/82282.

Nésta nya kiubb ar Mega Bytes vil-
ket &r en nystartad Amigakiubb.
medlemsavgiften ar 30 kr/ar i vilken
det ingar medlemsdisk och 4 klubb-
lad. Man intresserar sig framst for
spel. Fér mer information skriv till:
Megabyte, Liljedalsv. 4, 310 40 Harp-
linge.

Till sist; vi ska gora User sidan ro-
ligare igen, med er hjalp!

Det vi narmast hade i tanken var
lite fler bilder fran klubblivet ute i lan-
det. Skicka in de bilder ni har och vill
ha publicerade fran era moten, traf-
far och annat. Fotagrafera mera och
skicka dem till Datormagazin med Ii-
te info till User grupp sidan!

ingela Palmer

Skrivo

m din BBS!

BBS-listan:

= Har du en BBS och vill be-

Ort: Basnamn: _ rétta om den?
A I sa fall fyll i kupongen bred-
Tele: Hastigheter: _____ vid eller skicka en avskrift till -
y : oss. -
Dator: ____~ Minne: _____ HérddISk: = Har du nagot mer att berat-
e ; ta an vad som finns plats gar
B__eSk“V"'ng- det lika bra med en avskrift.

Var adress: ”BBS-listan”,

Datormagazin, Karlbergsva-

Sysopsnamn:._..__ . - Feeas T gen 77-81, 113 35 STOCK-
Adress: _ Postadress:

HOLM.

| DM 290

Vi saljer svenska Amigor med svenska ma-

AMIGA 500 ' Amiga 2000 : - 11.800:-

nualer, AMIGA 500 inkl. 10 disketter, 4 spel,
RF, 2 joysticks, WB 1.3 (inkl. ordbehand-
ling) SV t-bord, sv. manualer, 1 ars rikst-
dckande garanti, SV Iar dig sjalv diskett.

(Hyrkop 249:-/manad)

MEGA ST 4 MB

pris inkl. monitor

12.995:-

nkl. moms 16044

| MEGA ST 2 MB

pris inkl. monitor

ki mams 11.105

RGB-kabel A500/ST...........ccccceoevene.... 1692
Monitorfot .. ceererrernne. 1992=
TV-tuner .. B (|
Modem 2400 baud e 1.9952-

1.195:-
Extraminne 512 KB (inkl. on/off knapp} 1.095:-
Harddisk 20 MBREA!! ... 4.595:-
Vortex 20 MB HD 5.595:-
A 590 20 MB HD plats for2MB........... 5.995:-
1084 Monitor inkl. kablar..... ... 2.995:-

: SEGA MASTER

Wikl 2 5o ch 2 joy

95 b
SEGA ‘
1 g 395 ="

OBS nya modellen

Vi séljer STAR LC 10

GENLOCK o~
1040 STE ATARI 520 STE 2.695=_

4096 farger 1 MB m.m. inkl. 21 spel, 4 nyttoprogram, 2 joy. 10 tom- till Amiga 500/2000

disketter m.m.

- L _ fran 1 -695:' Farg
5I 995. 4!295 = fér hemma- och proffsbruk, 3 A 295=-

aven kringutrustning.

S0 100 300 500

24 nélar

25 mi 200 235 7os 7Tes 48 Philips 8838 | 4.395:-

Med!a 3.5" 1295 1095 9. 9.25
Media 5.25" 48 tpi 7.40 590 4. 4.40

monitor

PANASONIC
1081

Mitsubishi 3.5” 13.95 12.95 11.95 10.95 i
Mitsubishi 5.25" hd 13.95 12.95 10.9

: 5 : 7 ; .95 = n
Platinium 5.25 13.95 12,95 11.95 10.95 ) 1 .995 - -
universal firgade ] -

ﬁriserna galler exkl. frakt. Vi ordnar finasiering,
avbetalning, hyra eller leasing.

OJAG VILL BESTALLA

ELL

Trading AB

OSKICKA OFFERT PA NEDANSTAENDE

Uddevalla ET Huvudkontor

Box 672, 45124 Uddevalla.
Tel. 0522-35350. Fax 0522-35344.

Bifoga 30 kronor
sa skickar vi
var katalog.

Gratis till foretag.

Besodksadress: Briackeviagen 2.

BODEN ORREFORS
Box 9086 Kallvagen 3
96119 Boden 38040 Orrefors

| R . N L U TR o U TGAE Sain. e et R

Tel. 0921-13309 Tel.0481-30620
Fax 0481-30040
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Datorm?gazins in_§5ndarsida ar oppen for alla Signerade insdndare har foretriade. Men vill du
med 53|k_ter:. Av férekommen anledning maste  vara anonym gar det ocks3 bra. Din anonymitet
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-  &r skgddg:l av grundlagen.
ress. Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.
s LT A
Bara sma ¥ S8 roblamet aat v v s
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koper skitspel! fmgar att tilfredastalla, mer i g0r

B Varfor samlar ni inte alla annonser
pa en sida istallet f6r att ha de ut-

_ spridda i tidningen. Det vore mycket

enklare att titta p4 dem om man letar
efter nagot med det systemet.

| annonserna ser man en uppsjo av
spel men bara ca 20% &r nagot att
ha. Varfor i hela varlden koper affa-
rerna in skitspel. Ingen utom folk
med forkrympt hjarna kdper ett dyrt
och daligt spel.

Brevet fran "Linden Ace" arvarten
komplimang. Manga sidor &r bra,
men sidor med mycket reklam ar helt
vardeldsa.

DM ar forifarande den béasta tid-
ningen sa férsamra den inte. Ta tex
sid 14 i nymmer 17 = VARDELOS!

Till slut alla Amiga agare = KO-
PIERA. Ett org. spel ar svindyrt. Tank
pa vad ett sadant kostar att tillverka.
Vissa original maste man nastan ké-
pa, men nagra har man ju rad till.

Bara en sak till, kor en joysticktest
till varen igen. Det kommer ju bara
nya joysticks hela tiden. Ta da med
alla joysticks och inte som i férrra
testet da tex Attack vg 620 och Zoo-
mer inte var med.

Tack for en bra tidning.

Tomas
Vi haller med om att vissa sidor blir
dbédade av annonser, men det ar
svart att gora nagot at det eftersom
det ar just platsen som annonsérer-
na kdper.
Daremot ska vi under 1990 férséka
bii tydligare i layoten vilken avhjélper
problemet en del.

Nar kommer
egentligen
- -

Nimitz?
B Jag har ett problem som jag hop-
pas att ni kan hjalpa mig med.

| nr 8 1988 star det att spelet Nimitz
slapps i juli. (1988)

| nr 10 1989 star det bland "Nya
Titlar” att spelet Nimitz slapps i juli.

Jag kollade saken med "CBI” ett
postorder foretag i er tidning i nr 10
1988 sid 17 Nimitz pa disk. Nar jag
ringde sa fanns det inte (inte undra
pa det — det slapps ju inte férran
1989!). | nr8/88 skrev ni ocksa en liten
notis om spelet. Jag tyckler att det
verkar haftigt, men nar kommer det?

H Leine Johansson

Du har nog rakat ldsa en "Nya Titlar”
lista som var daligt genomiast. Spe-
let Nimitz kommer namligen aldrig
att slappas eftersom spelféretaget
helt har lagt ner projektet. Tyvarr.

Fler priser
med

DMZ loggan
pal

M Jag &r en trogen prenumerant som
foljt Datorposten en langre tid och
jag tycker att det ar fruktansvart
mycket klagande. Jag tycker att ni
gor ett bra jobb som ger ut en tidning
var tredje vecka och numera varan-
nan vecka. Ater till vad jag vill siga ar
att ni gobr ett relativt bra jobb med en
sa tidning till bra pris och hela 48
sidor med bra och daliga sidor. Jag
har nagra synpunkter som jag skulle
bli glad om ni tdnkte pa.

1. Det skulle vara roligt om ni hade
en bildtavling med bade Amiga och
C64 bilder i farg. Vinnaren skulle ju
kunna vinna en prenumeration pa
DMz eller nagot i den stilen.

- 2.Jag tycker att ni kan ha lite roliga
priser i era tavlingar som tex mus-
mattor, dammmskydd, prenumartio-
n;r etc. Det ska helst vara ert namn
p

3. Senvill jag klaga pa att ni tagit in
texter och annonser som har pa tok
for tomma och onddiga ytor. Ytorna

T
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skulle kunna anvandas till nagot
béattre.

4. Ni skulle kunna ha en spalt/sida
dér lasarna kan komma med pro-
grammering och andra nyttiga tips
som nybdrjare och andra kan ha noje
av. Det basta tipset kan ju vinna pris
men det ar inte nédvandigt. OBS det
ska inte vara speltips.

Jag hoppas att ni tar del av mitt
brev och mina punkter. Till slut om ni
anvander punkt fyra sdkommer har
nagot att starta med:

Basicreset 64: SYS64738

Old om ni skulle ha anvant tipset
ovan fel kommer héar.

OLD : POKE2048, 1:POKE2050,
1:5YS42291

Ni kan ju ocksa ta med den gamia
artikeln om just detta Aamne. Den het-
te "Poka ratt”. Tyvarr vet jag ej ar
eller nummer pa tidningen fast ni for-
star nog vad jag menar.

Sen har jag bara att tacka er for att
ni har tid med mig och hoppas att ni
anvander mina ideer till nagot.

Med véanliga halsningar

Anders Christensen
Vi forséker numera, precis som du
séger, lotta ut fler priset med direkt
anknytning till tidningen. Typ prenu-
merationer, musmattor, tréjor etc.
For nagot ar sedan hade vi en spalt,
typ den du efterfragar. Spalten var
inte nagon succevilket har gjort 0ss
lite forsiktiga dé det géaller att sértta
in liknande fasta spalter.

Varfor ar
DMz sa dyr?

B Jag ar en trogen DMz I&sare som
har kopt DMz &nda sedan den kosta-
de 12 kronor. Jag kan inte lata bli att
klaga pa priset trots att det ar den
billigaste datortidningen i Sverige
{och &ven basta).

Forst kostade den 12 kr, sedan
44...16 kr och nu 18 kr. Varfor har

priset stigit sa mycket! Kom inte och
skyll pa inflationen.

Vad jag kan se var tidningen lika
innehallsrik och tjock (48 sidor) for
nagra ar sedan. Ett tag fick man ju
bade Atarimagazin och Datormaga-
zin for 14 kr. Nu far man bara Dator-
magazin for 18 kr. Samlar ni pengar
till varsin Lambourgini Countach el-
ler...?

Nej, forsatter priset att stiga (an-
tagligen till 20 kr) kommer jag att slu-
ta lasa DMz!!!

Jag hoppas att detta blir publice-
rat och i sa fall vill jag ha en vettig
forklaring till varfér priset under tex
1989 har stigit 4 kr. Vad jag vet har
datortidningen Oberoende Compu-
ter kostat 24.90 kr iflera ar nu.

Tack for en annars mycket bra tid-
ning!

Joakim von Anka
Nummer 16 som kostade 18 kr inne-
hdll 84 sidor. Det numret var vad man
brukar kalla fér “ett prishéjt dubbel-
nummer”. Annars héjde vi en gang
under 1989 och det var tva kronor pa
varen. Denna prishdjning blev vi
tvingade till eftersom alla andra fore-
tag héjde sina priser och dérmed haj-
des tidningens kostnader. Denna
héjning var dock endast tva kronor
och inte fyra.
Hoppas att du har fatt ett tillfredstal-
lande svar samt att du forisétter att

kdpa Datormagazin.
Fler ’sa-gor-
d (T} 93

artiklar!

B Inom databranschen drabbas man
latt av diverse besvikelser. Jag hade
till exempel tankt mig att tjana en
hacka genom att upphdra med min
prenumeration pa2 Dmz, men i och
med numer 16 gick detta i stopet.

Man farnog finna sig i att provaett ar
till. Anledningen ar | forsta hand Pek-
ka H. som — ségs det i varje fall —
ska ha hand om branchens nyttosi-
da.

Till detta kommer |6fte om en fort-
sattning av "Genlock — sa gbr du.”
Antligen! :

"Hur ska man da rent praktiskt ga
tillvaga™ bérjar artikeln och detta &r
exakt vad som saknas i datalitteratu-
ren 6verlag — hur gér man?

Lat mig ge ett dnske exempel pa
ett sadant hur-gér-man. Jag har en
Amiga med extraminne, floppy, Wb
1.3 och tva skrivare. Trots att jag har
fort in skrivarna i programmen, Xerox
2040 respektive Diablo 630 skriver
inte svenska tecken korrekt. Den se-
nare ar en Daisy som tillsammans
med ZX Spectrum har fungerat helt
problemfritt i flera &r men Amigan vill
han inte tala med. Xerox ar en bléck-
stralare som fungerar felfritt i grafik-
mod. Xerox matas via parallellporten
och Daisyn via serieporten for att
undvika den sténdiga vaxlingen.

Tank om DM kunde kila in ett hur-
gor-man nagon gang da och da nar
man har brist pa hogtravande ma-
skinkods-, C-kurser och spelrecen-
sioner. Som i detta fall t. ex. hur "le-
ker” man med mjukvaran fér att styra
anslutna enheter till Amigan.

Det ar inget fel pa skrivarna eller
Amigan, det har jag latit kontrollera
men nar det galler kombinationen
med Amigan har ingen hjélp gatt att
fa. Varje tillfragad expert ger olika
rad av typen "det ska fungera”. Sju
printerkablar har jag padyvlats och
nagra konverteringsprogram (for
IBM!1??) sa fragan &r om man verk-
ligen ska “uppdatera” sig till ZX
Spectrum igen och gdra sig av med
Xerox.

Hjalmar Larsson
Hoppas du tycker det var vért att for-
nya prenumerationen.
Nér det galler "sa gor du” artiklar s&

vart basta. ..

Manga Amiga&gare har Printerprob-
lem, konstigt nog. Amigan ska ju
vara néstan helt befriad fran dem via
smidiga preferences och printerdri-
vers. Har man dock en printer det
inte finns bra printerdrivers till sa ar
det varre, kanske en "'sa gér du” eg-
na printerdrivers artikel vore nagot..?
Pekka H

Alltfor gammalt
strategispel.....

B Jag har en friga angaende "Arets
Basta Startegispei” till C64, Conflict
in Vietnam (se DM 18-89).

Jag har haft det spelet sedan
1987!! Hur kan det da bli arets basta
strategi spel???

Har ni gjort en miss, eller?!

CROC

Ni_ptendo ar
BATTRE
an C64:an!

B Angaende ledaren | DMz den 21
december dar diverse klagomal
framférdes mot Nintendo.

Varfor Nintendo saljer battre &n
Commodores datorer ar enkelt. Nin-
tendo &r roligare och grafiken samt
spelvardet ar mycket battre. Jamfér
man grafiken pa C64 och Nintendo &r
det som att jdmféra en snigel och
Carl Lewis.

En vardigare motstandare till Nin-
tendo &r onekligen Amigan eller Ata-
ri St, men de ar sa dyra. . —

Angaende joystickarna sa innehal-
ler Nintendos joystickar fler funktio-
ner an en vanlig “datorjoystick” och
ar dessutom betydligt enklare att
spela med &n en “datorjoystick”. Till
exempel slipper man slirandet och
famlandet pa tangentbordet narman
spelar nagon flygsimulator. Med
Nintendo drar man bara ner en rull-
gardinsmeny med joysticken.

Nintendos spel ar dessutom sa
pass enkla att vilken trering som
helst lar sig under en minut, utan att
titta i manualen, for vilken tre aring
kan lasa?

P4 tal om manualer ar mitt varsta
skrackexempel manualen till 64:ans
Flight Sim Il. 200 sidor ren engels-
ka!! Nintendos manualer ar pa
svenska. b,

Att spelen &rdyra! An sen vad spe-
lar det for roll!?

Jag slipper laddningstiden och al-
la syntax error/loading error som gor
en tokig.

Dessutom kan man spara spelen

vilket gor att det bara &r att ta ut spe-
len né&r man ar klar och om sedan
lusten skulle dyka upp igen séatter
man i kassetten och befinner sig dar
man slutade.

Zelda ar ett spel som ar lattforstae-
ligt och aven vuxna kan ha glédje av
det (prova!) och dessutom gér det tt
spara!

Vaidet i datorspel ar ofta over-
drivet. | Nintendo daremot. gar mot-
standaren bara upp i rok utan
”Urgghh Arrgghh!”eller andra ljud
effekter. Och inte lider jag av att det
inte ar dverdrivet vald inte:

80 procent av alla C64 som séljs
blir bara speldatorer. Jag tror att det
ar manga som blir besvikna pa sva-
righetsgraden, laddningstiden, spel-
vardet och att det inte gar att spara
spelen.

En av mina polare kdpte en 64:a for
en manad sedan, han har nu sait den
fér att kdpa Nintendo istallet (undrar
varforl).

Jag har ocksa haft en C64 men salt
den av forstaeliga anledningar.

Om datorspelen ska 6verleva mas-
te programtillverkarna skarpa sig
och gora spel med bra spelvérde,
battre grafik, bra svenska manualer
och omvéxling!

“Fuck the rest, Nintendo is the
best!”




'DATORBORSEN

KOPES

Amiga 500 med tillbehork&pes. Ca 4000 kr.
Ring Anders.

Tel:019/23 44 61
Printer och flygsimulator till C64 kbpes.
Tel:0490/162 88

A590 HD max 2500 kr. Deskiop budget
svensk max 200 kr.

Tel:0500/847 68

Devpac v. 2.14 till Amiga kbpes. Ring Joa-
kim efter ki. 16.00.

Tel:0570/402 80

Amiga 500 tillbehdr kdpes for max 3500 kr.
Ring NU!

Tel:0530/205 91

DMz med ritning pa Autofire. prisdisk.
Ring Erik k. 16-18.

Tel:08/39 45 46

Disketter kopes billigt! Garna garanti.
Tel:08/96 60 73

SALJES

C64, diskdr 1541 |I, bandstat, joyst, org
spel. Pris 3300 kr.Ring e ki 16.30.
Tel:02271127 30

C64, drive, disk, box, bandsp, band, joyst,
bdcker, Action replay 5 Pro. Nytt 5500 kr.
Nu 3200 kr el hiigstbj. Tel:0521/310 46

Amiga 2000, diskdr, Mb minne extra, 20

Mb harddisk, A1084 S monitor, manga prg

foljer med. Pris 26000 kr. Ring Peter.
Tel:040/10 30 40, dag, 12 56 59, hem

C64 org spel bla Gunship, Cal games mm.
Ring Lars. Tel:0651/209 84

Disketter 5 1/4” 6.50 kr/st, 3 1/2" 9.50 krist
aven tillbendr mm. F6r mer info ring Dani-
el.

Tel:0301/428 46

C64, kass, TFCIIL, joyst, org spel, band, litt
mm. Pris ca 2300 kr.

Tel:019/24 63 61

Keyboard. Music expansion set, kompl

med programvaran till C64/128. Se DM

5/88. Pris 1500 kr el hdgstbj.
Tel:019/25 06 58

Amiga 500, externminne, org spel, joyst.
Pris 4900 kr. Skriv till: Martin Ekberg, Fred-
rikvetterlundv 1 C, 302 37 HALMSTAD

Backer till C128 Your C128, CPM plus
guide.
Tel:0921/14353

Kommunikationsprg JPComm 20 kr, BBS
prg TAG-BBS 20 kr, Jaruzelski slideshow
20 kr, Eddie Meduza heidisksamplingar 20
kr, PD-lista 20 kr. Allt inkl disk Amiga. Pg
419 7506-1. For mer info. Skriv till: Ander R
Matander, Djurbergsg 18, 826 00 SODER-
HAMN

Amiga 500 med RF-mod, mus, diskbox m
disk, tac-2, joyst mm. Pris 4300 kr. Ring
Matti.

Tel:018/357189

Org spel bla Red Rising 100 kr, Gunship
100 kr mm. Allt CB4(d).

Tel:0340/605 80

Amiga PD End 7.60 kr i kop kostnad. For
info skicka dubbelt svarsporto till: Hakan
Vikander, Lundenv 19 B, 541 39 SKOVDE

Succén fortsitter! Spara tusenlappar!
Amiga PD-spreadsheet. 18000 rad x 18000
kol. 30 kr m manual pa disk. 130 kr m 80-sik
printad manual. Pg 56 30 51-2. Porto ingar.
F&r mer info. Skriv till: Hakan Vikander,
Lundenv 19 B, 541 39 SKOVDE

C64, diskdr, disk, diskbox, TFC lll, bandsp,
org spel, joyst. Pris 3200 kr el higstbj.

g vy, Tel-0512/927 46
130 XE med bandsp och diskdr, joyst, org

spel, 1 ar gammal. Pris 3000 kr.
Tel:0520/515 64

VIC 20, 16 k, bandsp, bocker. Pris 600 kr.
Ring ekl 18.

Tel:021/33 41 40

Citizen RF 302C fran Norge RF 302 C
diskdr 1280 kr. 2 ars gar. Har ocksa disk,
joyst mm. Skriv till:Havard Valderhavn,
Skaret, N-6050 VALDEROY

Amigor, 64:0r saljes.

Tel:023/342 15

C128, diskdr 1571, databord, bandstat, org
spel pa disk, bdcker mm. Pris 3500 kr. Sal-
jes dven sep.

Tel:040/96 53 12

_ BREVKOMPISAR

. Amigaggare sokes for byte av demos, prg

m.m. Skriv till; Petri Meldo, Lotgatan 4B,
632 23 Eskilstuna

| Amigabrevpolare sokes for byten av de-

mos prg m.m. Alla far svar Skriv till: Jens
Eriksson, Barrg. 48, 930 55 JOom.

Amiga brevkompisar sokes for byte av
program, tips m.m. Skriv till: Magnus
holmland, Norrdalsg. 2, 432 40 Varberg

Spelintresserade C64-agare. Beskriv in-
tresset. Adress: J Forsberg, Pl 1441, 89394
Atorp.

Amiga brevkompisarsokes for byte av div.
prg. Tveka inte. Skriv till: Marten Wilborgs-
son, Jakobsv. 3, 291 00 Kristianstad.

Amiga kontakter sokes for byte av prg
m.m, Skriv till: Mikael Wallgren, Ekenasv.
8, 546 00 Karlsborg.

jag ar en kille som &r 13 ar och har en
Amiga 500. Jag sokes en brevkompis som
ocksa har en amiga 500 for byte av pro-
gram m.m. Alla far svar. Ricard Persson,
Sadelmakareg. 4, 273 33 Tomelilla

C64 #gare med bandspelare sbkes fér
byte av org. spel. Skriv till: Per Skanne,
Flisbacken 53, 191 51 Sollentuna.

Amiga dgare sOkes for byte av demos, prg
m.m.Skriv till: Magnus Karlsson, Porsg.
12, 716 31 Fjugesta.

Amiga dgare sokes for byte av demos och
program. Skriv til: arsten Nielssen, Fors-
tevn. 18, 2010 Strdmmen, Norge.

Amiga dgare stkes for byte av demos, prg
m.m. Skriv till: Patrik Bergkvist, Sorby
3014, 37291 Ronneby.

BYTES

Se Hit! Org. spel (kass o disk) séljes eller
bytes mot nagra av dessa. Masters, Laby-
rinth, "V" och Back to the future (disk).

gk Tel-0011/340 74

. VHS filmer bytes. Skriv till: mattias Ols-

son, Hofverbergsg. 6, 252 43 Helsingborg

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen dr endast oppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksd oppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
sdka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtradelser av bestdmmelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
annonsdren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar,

OBS: Forsaljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna miste
anges.

P3 grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.
ingela Palmér

Fran och med detta nummer tving-

as vi hdja priset pa Datorborsen fill 20
kronor per annons. Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetalningskortet med DATORBOR-
SEN.

Nu har Du rad med
en proffsskrivare fill
Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

® Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper
® Valbar IBM skrivar-emulering

® Syensk manual

e Arkivbestindiga firghand
® Godkind av Semko

® Friktions- och traktormatning som standard
¢ Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal)

¢ Proportionell utskrift

¢ Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

e Upp till 40 programmerbara tecken
¢ Kompatibel med standard PC-program

Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Commodore
~ R
Spelcartridge till C64/128  39:-/st o g ki
maxeill e L e e
8o Texicraft ordbehandling fill Amiga 99:- haftiga originaispel
datalagring Musmatta 49:- E&SW
fior extra sikerhet TURBO Joystick 49:- e
King w, Joystick 99;- v
) Doty i e TAC 2, Joystick _ 149:-
MD 2![,“;'1 /8" 89 D80L,80st31/2"1as 95 WICO Bat Handle, Joystick 245:-
MF2DD,31/2" 155:- B%LLS?O% 2115{ ‘1‘;-4139&5 - WICO Red Ball, Joystick 245:-
3 ! HACK PACK, Toolkit till C128, disk 125:-
PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-
Alla priser inklusive 23,46% moms. Culc mwmm ﬁIC“, di‘k ‘45.=_ ComPoTEn
Minimiorder 200:-, Fraktfrits. Star Texter ordbehandling till C64, disk 195:- ATARI 520 STFM med svensict tangentbord och handbok. 512 Kb RAM.
Print . vitt A4, 1000 st 199:- Inbyggd TV-ansiutning, MIDI, GEM, ST-basic, MUS och inbyggd floppy.

DATABUTIKEN

POSTORDER

- 060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

ATARI 1040 STFM 5.495:-
Floppy SF 314

1.495:-
Monitor SM 124 1.495:-
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BILLIGARE AN DU Z
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