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A:QQO! Smaka pa det. Lat det
rulla 6ver tungan. Ett nytt ar
h ett nytt artionde! Nu ar

det bara tio ar kvar till ar 2000.. .

Finns det ett battre tilifalle att skri-
va en nyarsbetrakielse OGvre det
gangna aret och artiondet. Sa myc-
ket har hant pa 10-20 ar att vi sjalva
knappast kan fatta det, &ven om man
haller sig till var begransade varld,
datorernas.

Sjalv kom jag forsta gangen i kon-
takt med datorer hésten 1979. Jag
hade last nagra artiklar och kdpt bo-
ken ”Din egen persondator” skriven
av B.G. Wennersten. Jag blev djupt
fascinerad. Dessutom hade en be-
kant till mig skaffat sig en Apple Il
med 48 Kb RAM-minne, fargskarm
och tva diskdrivar for "bara” 50.000
kronor...

Pa en datormissa pa Tekniska
museet i Stockholm kunde man sjalv
fa testa en riktig dator, Commodores
PET2001.

Jag insag att det var dags att skaf-
fa en egen dator om man skulle
hanga med i utvecklingen.

Det var lattare sagt an gjort. Sve-
riges vanligaste persondator da var
den svenskbyggda ABCB80 fran Lux-
or. En maskin utrustad med 16 Kb
RAM-minne, bandspelare och mono-
krom skarm. Den kostade 8.200 kro-
nor — tva manadsioner fore skatt pa
den tiden. Det var en datoravsedd for
foretag, inte privarpersoner enligt re-
klamen.

Datoreri "min” prisklass, nagra tu-
senlappar, var KIM-1 fran Commo-
dore och en liten byggsatsdator fran
Linkdping. Dessa "utbildningsdato-
rer’” var endast utrustade med 2 Kb
RAM-minne. Och man fick program-
mera dem i maskinsprak, hexadeci-
malit. Nagon BASIC fanns inte,

Det gick tva ar innan jag kunde be-

stdamma mig. D4 hade Handic borjat
sdlja Commodores nya "folkdator”
VIC20. Ett fynd. En riktig fargdator
med hela 3.5 Kb RAM-minne, in-
byggd BASIC och utrustad med
bandspelare for lagring av program.
Och den gick att koppla till den van-
liga TV-apparaten. Alli detia for bara
2.495 kronor! Drygt en halv manads-
16n fore skatt.

Jag slog till. An i dag kommer jag
tydligt ihag hur jag kom hem med
min nya maskin, packade upp den.
Kopplade ihop alla sladdar och slut-
ligen slog pa strémbrytaren och sag
uppstartningsbilden med djup fasci-
nation. Jag var datorégare, jag varen
del i den nya tekniska utvecklingen.

Bekanta till mig kom hem och kika-
de pa underverket och fragade om
den inte kunde explodera. Datorer
var da fortfarande nagot nytt och
markligt. De tAnkande maskinerna.

Tva ar senare, 1982, kom Commo-
dores nya folkdator, VIC64. Nagot
som kan liknas vid en hysteri utbrot i
Sverige. Varuhus och TV-handlare
borjade salja datorer och ALLA skul-

le 1&ra sig programmera BASIC. Det
startades mangder med nya hemda-
tortidningar som alla skulle lara ut
konsten att programmera och forso-
ka hitta nya motiv til varfér man skul-
le ha en dator hemma.

Tva ar senare kom baksmallan. In-
tresset svalnade 6ver en dag. Folk
borjade fraga sig vad man egentli-
gen skulle ha datorn till och varfor
man skulle lara sig programmera.

Hundratals datorbutikergick i kon-
kurs och Sveriges fyra hemdatortid-
ningar gick i backen samtidigt.

| dag har branschen aterhamtat
sig nagorlunda. Men manga butiks-
chefer minns fortfarande med fasa
sina overfyllda lager med osaljbara
hemdatorer.

Anda var det nagot oerhoért viktigt
som hande i bérjan av 80-talet. Det
variordets bemarkelse en datorrevo-
lution. Datorkraft till folket.

Nar vi nu gar in i 90-talet har "hem-
datorn” forvandlats till en superda-
tor som ingen trodde var mojlig i bor-
jan av 80-talet. En halv megabyte
minne, tusentals farger pa skarmen,

stereoljud...

Ilt fler manniskor skaffar sig

“ en dator, inte langre for att 13-

a sig programmera eller spe-

la pa. Nu anvands den i stallet som

en hjalpreda, for att fordjupa nagon

annan hobby, videofilmning, musik,
teckna.

Allt det h&r kan man gora utan da-
tor givetvis. Men man kan skriva ro-
maner med gaspenna ocksa. Anda
foredrar de flesta forfattare atmins-
tone en mekanisk skrivinaskin, ett
tekniskt hjélpmedel som slog ige-
nom pa 50 ar sedan. -

Datorn &r och forblir ett teknisk
allsidigt hjalpmedel. Nagon annan
funktion har datorerna egentligen
aldrig haft och kommer aldrig att fa.

Fragan for 90-talet ar hur allsidigt
vi kan utnyttja denna oerhort kraft-
fulla maskin. Commodore har gett
oss de tekniska forutsattningarna.
Resten hanger pa hur idérika vara
programmerare ar.

Christer Rindeblad

Nyt

DTP

B Ett nytt professionellt DTP pro-
gram till Amigan &r pa vag. Saxon
Publisher har alla professionella fi-
nesser som bla WYSIWYG och fyr-
fargsseparation. Pris: 445 dollar (ca
3000 kronor). Tel: 0091 613 226 2355.
Saxon Industries, 14 Rochress Gar-
dens, Nepean Ontario, Canada K26
5A8.

Ny basic-
kompilator

B GFA Basic ar en mycket popular
Basic till ST:n som nu finns till Ami-
gan. En kompilator till deras Basic,

en Assembler och GFA CAD visades
&ven pa Kélnméassan. Svensk distri-
butdr: Work Soft AB, Storas Industri-
gata 6, 424 69 Angered. Tel 031-
300830 (endast AF).

ProWrite
i ny version

B En ny version av ordbahdlingspro-
grammet ProWrite har slappts, ver-
sion 2.5. Manga finesser och forbatt-
ringar har gjorts. Att namna ar stav-
ningskontroll i realtid. New Horizons
garanterar att produkten ar buggfri.
Hittar man en bugg sa lovar de att
fixa den inom en viss tid. Pris: 1395
exkl moms. Svensk distributor: Pro-
Comp BOX 46, 340 36 Moheda. Tel:
047271270, Fax: 0472 716 80.
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Lille
MusikernX

B Microlllusion har aviserat en ned-
bantad version av deras Sequencer-
program MusicX — MusicX Junior.
Exaktia pris i Sverige &r annu okant, i
England beraknas det kosta ungeféar
halften av vanliga MusicX.

Band-
backup

B Great Valley Productions har tagit
fram en TapeStreamer till Amigan
och framforallt programvara kallad
TapeStore.

TapeStore kan sakerhetskopiera
allt fran individuella filer till hela par-
titioner. Support for den portabla in-
dustristandarden, Unix Tape Format
(TAR) kommer &ven snart. GVP IM-
PACT WT-150 rymmer 150Mb. Tel:
00912158899411, (FAX) 0091215889
9416, (BBS) 0091 215 889 4994. GVP
Inc, 225 Plank Ave, Paoli, PA 19301,
USA.

Svensk distributér: HK Electro-
nics, Hemvarnsgatan 8, 171 54 Sol-
na. Tel; 08-733 92 90.

Mer minne
till 64:an

B Ramlink ar en hardvaruexpansion
som pluggas in i 64:ans Cariridge-
port och gor sa att man koppla in en
minnesexpansion (tex CBM 1764)
och ytterligare en Cartridge, med
Ramlink foljer aven JiffyDOS.
Creativ Micro Designs Inc, 50 In-
dustrial Drive, PO BOX 646, East
Longmeadow, MA 01028, USA.

Batman-
tavlingen

| forrforra numret av Datormagazin
utlyste HK Electronics en tavling dar
det gallde att k&nnaigen den klassis-
ka Batman-symbolen. Gissa om tav-
lingen blev en succé. Ca 1.500 svar
droppade in till HK.

Nu har man i alla fall utsett vinna-
re, som i pris far varsin valfri diskett-
station av market Oceanic.

Vinpnare blev: Anneli Elgstirad, Lin-
koping. Klas Lindberg, Visby, och
Jens Aman, Goteborg. Grattis paer!

Priserna skickas per post.

Ny flicker-
fixer

W En ny flickerfixer &r pa vag till Ami-
gan. Den anvands liksom FlickerFix-
er tillsammans med en MultiSync-
monitor. Flick-Off placeras i mellan
Denise chipet och moderkortet. Ami-
gans egna D/IA omvandlare och vi-
deoutgang anviands. Detta betyder
att den aven fungerar pa A500. Man
kan &ven krympa tva ointerlacade
skarmar till att rymmas pa en inter-
laced skarm.

M.A.S.T, 3881-E, Benatar Way, Chi-
fcsg,? é}A%Q:ZB. USA. Tel: 0091-916 342

Nytt
perfekt ljud

B En ny version av Perfect Sound
Strereo Sampler har kommit. Den
support bla sampling upp till 40KHz,
inzoomning av samplingar grafiskt

m.m.
SunRize Industries, P.O.BOX 1453,
College Station, TX 77841.

D¢ Nann!

Denna gang har det dragits fem
vinnare som vinner varsin Datorma-
gazin T-tr6ja. De fem lyckliga vinnar-
na ar: Roland Rooth, Angered, Bjorn
Grundberg, Rimbo, Linus Jénsson,

Kalmar, Fredrik Johansson, Falun
och Patrik Sandgren i Ransta.

Grattis! Trojorna kommer pa pos-
ten sa fort som mdijligt.
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Amigan hjilpmedel

i atomforskning

STANFORD, USA (Dator-
magazin) Vaga inte kalla Ami-
gan for speldator pa Stanford
University i USA. Dar an-
vinds namligen ett 80-tal
Amiga 500 och Amiga 2000
for avancerad forskning inom
atomfysik.

- Amigan &r billig och utrus-
tad med multitaskning.

Sa forklarade forskarna sitt
val for Datormagazins Bjorn
Knutsson.

“Stanford Linear Accelerator Cen-
ter” (S.L.A.C) ar delvis en del av
Stanford Universitetet, som ligger i
soliga Kalifornien. Har sysslar man
med forskning om de s.k. elementar-
partiklar som atomernas bestands-
delar ar uppbyggda av.

Denna forskning kraver stora an-
laggningar. Och den vid SLAC &r varl-
dens storsta linjara accelerator for
elekironer.

Acceleratorn har en langd av drygt
tre kilometer. Noggrannheten ar sa
stor att de ca tre centimeter som en
del av acceleratorn forskots under
den stora jordbavningen i San Fran-

cisco-omradet gjorde att accelera-
torn maste stangas avien manad for
omkalibrering.

SLAC har en arlig budget pa 100
miljoner dollar. Trots detta ar Stan-
ford acceleratorn en av de billigare
installationerna av detta slag. An-
laggningen drar lika mycket strom
som den naraliggande staden Palo
Altc. Tidvis & man tvungen att
stdnga av acceleratorn for att de
andra abonnenterna pa elnétet be-
hover strommen.

Pa SLAC anvénds i stor utstrick-
ning Amigor som arbetsstationer
och terminaler till de stordatorer
man har till sitt férfogande. Anled-
ningen till att man valde Amigor var
att de &r billigare an alla andra alter-
nativ. Detta &r en ganska viktigt for
SLAC trots sin stora budget.

Forskarna var frdmst ute efier
Amigans férmaga att kdra flera pro-
gram samtidigt (multitasking). Gra-
fikmojligheterna sag man som ett
bonus som man givetvis utnyttiar.

Fordelen med att ha en multitas-
kande maskin &r att man da kan an-
vanda maskinen bade som terminal
och for lokalt arbete.

Ett program man anvander mycket
ar AmigaTeX — ett program for do-
kumentpreparering. Pa IBM-maski-

Marvin Weinstein pa SLAC:s datoravdelning.

nermna har man programspraket
Rexx, som &ven finns till Amigan.

- Amiga-versionen av Rexx var sa
bra att vi nu gér manga av vara pro-
gram Rexx. Och eftersom vi har Rexx
pa bagge maskinerna sa ar det latt
att kombinera Rexx-program pa Ami-
gan med Rexx-program pa vara |IBM
stordatorer, sager Marvin Weinstein
pa SLACs datoravdelning.

Och man har verkligen gjort fan-
tastiska saker har. Willy Langeveld
heter deras framste Amiga-program-
merare. Han &ri Amigasammanhang
mest kénd- for terminalemulatorn
VLT. Denna bdérjade sitt liv som en
specialskriven terminalemulator foér
SLAC, men har &ven fatt stor sprid-
ning pa PD-diskar och BBS:er runt
om i varlden. (Recension av VLT
finns i PD-spalten i nr 14/88.)

VLT var den forsta terminalemula-
torn med ARexx-sttéd. Numer kom-
mer de flesta terminalemulatorer {ill
Amigan med ARexx-st6éd, men VLT
var forst. Willy Langeveld har ocksa
slappt flera hjélpbibliotek till ARexx.

Over 80 Amigor

Med hjalp av dessa har man ska-
pat ett system som, sa vitt jag kunde
se, fungerar MYCKET bra. Man kan
t ex direkt fran IBM-maskinen starta
ett ARexx-program pa Amigan. Man
har t ex anvand detta fér att skriva ett
ritprogram fér IBM-maskinerna. Pa
Amigan startas ett ARexx-program
som i princip &r en meny med olika
penslar, funktioner osv. Sedan an-
vander man detta for att valja funk-
tioner, medan IBM-sidan skéter om
sjalva grafiken via terminalen, som
ar en Amiga.

Later det trassligt? Ja, kanske det,
men det visar bara att man atminsto-
ne till viss del suddat ut grénserna
mellan maskinen och terminalen.
Man hat lyckats skapa en integrerad
miljé dar Amigan inte bara fungerar
som en "dum” terminal, utan fak-
tiskt ar en del av ett stdrre system.

Att detta system A&r en succé be-
visas om inte annat av det faktum att
man har mer an 50 Amiga 2000, éver
25 stycken A500 och en 3-4 Amiga
2500 (68020 maskiner). De program-
varor man kopt ar ARexx, WShell,
AmigaTeX, Microfiche Filer Plus
samt sina egna program.

Bjorn Knutsson

Digi-Tal
tillC128

B Of6rtrottlig leverantér av program
till Commodore 128 ar Free Spirit
Software. Senast i raden hittar man
Digitaiker 128, ett hjalpmedel for att
lagga till tal till program skrivna i Ba-
sic 7.0 och 8.0.

Digitalker bestar av en uppsatt-
ning maskinkodsrutiner som kan
spela upp digitaliserade ljudsamp-
lingar inifran ett vanligt basicpro-
gram. Ljuden hittar man pa medfol-
jande ClipSound-disk, som innehal-
ler mer &n 500000 ljudbytes, bland
annat hela alfabetet fran A till Z, alla
siffror och en hel del vanliga datater-
mer, alltsammans forstas pa engels-
ka.

Flera taldemos och 80-kolumns-
spel med tal medfoljer ocksa. Digi-
talker fungerar ocksa med (men kra-
ver inte) 1700 eller 1750 REU och
1581-driven.

Mer information fran: Free Spirit
Software, P.O. Box 128, 58 Noble
Street, Kutztown, Pennsylvania
19530, USA. Pris: 29.95 dollar plus
porto. (195 kronor plus porto)

Spelgléddje pa
Commodore
128

B Fyra olika spel, eller atminstone
program som inte direkt &r av den
nyttiga sorten, till Commodore 128
kan bestéllas fran en leverantor i
England.

De fyra &r: Tarot 128 — Konsultera
din dator om saker som kéarlek, lycka,
giftermal, pengar och annat vasent-
ligt. Anvander sig av Tarot-kortleken
med dess 78 kort av olika betydelser.
Utskrift av alla forutsagelser till prin-
ter om sa 6nskas. Pris okint,

The Great War 128 - Forsta véarids-
kriget for en eller tva spelare. Kartor
och dokument i hdguppldsningsgra-
fik. Kraver 1571-drive.

Pris: 12.95 pund. (140 kronor)

Memory Academy 128 - Forbattra
ditt minne, ett spel dar det géller att
komma ihag farger, ord, siffror, korta
historier ych andra detaljer. Automa-
tisk poan jrakning och analys av vad
som behd ver trdnas. Pris: 9.95 pund.
(110 krono )

Wheel & Deal 128 - Ett 80-kolumns-
spel i gam.nal hederlig Monopol-stil.
Snela ri hastar och casino, kép och
salj hotell, med mera. "The winner
takes all”, for tva till fyra spelare.
Pris: 19.95 pund. (220 kronor)

Samtliga som sagt till 128:ani 128-
1&ge, bara det nagot unikt och vart att
uppmuntras. Bestall fran: Financial
Systems Software Lid, Masons Ry-
de, Defford Road, Pershore, Worces-
tershire WR10 1AZ, England.

Kolla
universum

M Kontrollera universum med Dis-
tant Suns. Distant Suns &r version 3
av tidigare Galileo men har nu bytt
namn. Programmet har realististiska
farger, autentisk atronomsikt korekt
himmel. 2200 stjarnor och 450 av-
lagsna objekt. 91000 stjarnors ex-
pansionsdisk finns.

Obeservationstidpunkter kan val-
jas mellan 8000 &r f.kr och 12000 &r
efter e.kr. Valfri observationsplats pa
jorden foér observationer. Pris: 69.95
dollar (ca 460 kronor). Tel: 0091 805
545 8515. Visual Reality Laboratories
Inc, 2341 Ganador Court, San Luis
Obispo, CA 93401, USA.

Gor egna
aventyr

B The Adventure Construction Lan-
guage ar ett sprak for adventure
framstalining pa Amigan.

Programmet supportar IFF grafik,
Ljud, olika fonter, vektorgrafik osv.
Program skrivna i T.A.C.L kan utan
modifikationer portas till andra dato-
rer som programmet finns till, tex
Mac och PC. Pris: 99.95 dollar (ca 650
kronor). Tel: 0091 800 448 7421. Micro
Momentum Inc, P.O.BOX 372, Was-
hington Depot, CT 06794.

Massor
av hjalp

M Directory Utility DOS Enhancer
(D.U.D.E) ar ett nytt dosutilitypro-
gram fran Centaur Software. Upp till
tolv directoryfonster kan vara 6ppna
samtidigt. Alla aspekter av program-

‘met kan fritt konfigureras. Det pastar

sig ocksa ha mer finesser @n nagot
annat DOS-program.

Pris: 49,95 dollar (ca 330 kronor).
Tel: 0091 213 542 226. Centaur Soft-
ware, Inc. P.O.BOX 4400, Reondon
Beach, CA 90278, USA.

fran sin anstéalining som VD.

Erik Schale, VD fér Commodore i Skandinavien, sdger upp sig

Schale
slutar

B Erik Schale, VD for Commodore i
Skandinavien, sager upp sig fran sin
-anstallning som VD.

Anledningen till att Schale slutar
ar “att personkemin'® mellan honom
och koncernledningen inte stdmmer.

Erik Schale lat meddela sin av-
gang genom ett pressmeddelande
dar han motiverar avhoppet:

"For att man skall kunna verka
som dotterbolagschef i en interna-
tionell koncern ar det oerhort viktigt
att de personliga relationerna 'upp-
at’ ar problemfria. Da detta inte lang-
re ar fallet finner jag det svart att go-
ra ett tillrackligt bra jobb for Commo-

dore i Skandinavien.”

Erik Schale preciserar inte ytterli-
gare vari problemen mellan honom
och den amerikanska foretagsled-
ningen ligger.

Erik Schale avgar i sambandet
med arsskiftet. Hans arbetsuppgif-
ter tas Gver av dansken Kristian An-
dersen som &r stationerad i Commo-
dores Europaorganisation i Frank-
furt i Vasttyskland.

For de svenska agarna av Commo-
doredatorer tror Erik Schale att det
inte kommer att ske nagon forand-
ring.

Erik Schale kom narmast fran
svenska Apple vid forra arsskiftet.

o
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LONDON (Datormagazin) Filmvarl-
den har sin Oscars-gala. Datorspels-

-Iindustrin har INDI-89.

Den 18 December varje ar traffas
graddan, ca 350 personer, inom Eu-
ropas datorspelindustri p4 Portman
Intercontinental Hotel i London fér
att festa och utse arets basta dator-
spel inom olika kategorier.

| klassen aventyrsspel 8-bitarsver-
sioner vann ”Time of Lord”. Och ”In-
diana Jones IlI” vann 16-bitarspriset.

Inom klassen Best Simulation 8-
bitars vann "Stunt Car Racer”. 16-bi-

basta
spel korade

tarspriset gick till ”Falcon”.

Klassen Best Arcad 18-bitars gick
till Kick O#” och 8-bitars till "The
Untouchables” W

Dessutom delades det ut priser I.or
bista coin-up-version, best graphic,
best magazin etc, etc.

Datormagazin aterkommer i nésta

- nummer med ett stort reportage frén

INDI-89 med hela prislistan, vilka

" som var dir (alla var dar) och allt an-

nat som hiande under denna héftiga
C.R.

”OSCARS-gala”.
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BOCHUM, Visttyskiand
(Datormagazin) De har inte
ett dugg respekt for alla de
maktiga, penningstinna jat-
tarna i branschen.

For 20 killar pa Starbyte i
vasttyska Bochum ar ska-
pandet av nya spel en lek, ett
tidsfordriv och en hobby —
vid sidan av studier eller van-
liga jobb.

Den yngste i génget 4r 16
ar, den aldste 23. Datormaga-
zin har besdkt Starbyte som
ligger granne med en tvéttin-
rattning i ett gammalt hyres-
hus i ett av Europas mest ski-
tiga industridistriki.

| december i fjol slappte det ny-
startade foretaget sitt forsta spel:
Mini-golf Plus. Det blev en riktig fe-
metta. De tyska speltidningarna
svammade Gver av berém.

”Med Mini-golf Plus har den ny-
stariade tyska firman Starbyte tagit
forsta steget in i en otroligt lovande
framtid”, skrev tidningen Sport-Ka-
leidoskop.

Just nu haller sportsimulations-
spelet fran lilla Starbyte i Bochum pa
att erbvra hela véariden. Programme-
raren Hans Georg Berg och 20-ariga
grafikern Frank Ziemlinski har lyck-
ats skapa ett spel som gjort manga
andra programhus gréna av avund-
sjuka...

Redan finns det manga som ons-
kar att Starbyte bara blir en av
manga kortlivade kometer pa den eu-
ropeiska spelhimmein. Ett litet fore-
tag som forsoker klara forpackning,
marknadsféring, distribution och alit
annat pa egen hand arinte vidare po-
pulart i den hart styrda branschen.

En foretradare for ett stort tyskt
programhus kan inte halla tillbaka
sin avundsjuka och besvikelse. Han
sager till Datormagazin;

— Jag tror inte pa ett litet foretag
med unga programmerare som job-
bar for sig sjalva. De kommmer snart
att ga vilse i systemet och férsvinna
lika snabbat som de en gang dok
upp. Det hallerinte att bara ge sigini
den har tuffa marknaden och forsoka
salja sa manga spel mojligt utan att
bry sig om loner, arbetsvillkor och
kvalitet...

Bést i Tyskland

P4 tal om kvalieten har den har kri-
tiken sprungit pa en riktig mina. Star-
byte har redan svart pa vitt (férsalj-
ningsrapporter och spelrecensioner)
att foretagets unga programmerare
ar bland de basta i Tyskland. Och i
Sverige ligger tre av deras spel pa
handelns Top 50-lista.

Hittills har det lilla féretaget

. slappt fyra spel: Mini-goif Plus, Aunt

Artic adventure, Zomroh 2001 och

. Leonardo.

Alla har salt mycket bra och Leo-
nardo har precis som Mini-golf Plus
fatt toppbetyg i de tyska speltidning-
arna. Gemensamt for alla spelen ar
att de &r sa snalla och barnvanliga.

— Alla fran 6 till 80 ar ska kunna
roa sig med vara spel, sager Starby-
tes grundare och verkstallande di-
rektor Michael Mense. Ett bra spel
behdver inte bara vara en massa
pang-pang och action. Hellre da ro-
ligt och underhallande med mycket
bra grafik och ljud. Sjalv gillar jag
inte alls de valdsspel som valler in
over oss fran England. Och férresten
har vi en lag i Tyskland mot alltfor
blodiga valdsspel...

Darfor fortsatter Starbyte pa sam-
ma snélla linje ndr man nu snart
sldpper tvd nya simulationsspel:
“Bordtennis” och “"Tennis”. Nagon
gang i vinter kommer ocksa ett roll-
spel, som enligt Michael Mense ska

&r dr hela génget som jobbar

sla det mesta i genren.

— Vi satsar pa att producera ett
spel i manaden eller minst tio om
aret, séger Mense, som har hand om
den internationella marknaden och
just nu jobbar hart pa att fa in en fot
pa den lukrativa PC-marknaden i
USA.

Carsten Mohr (16 ar och yngst
bland de 15 programmerarna) ar in-
officiell tysk juniormastare pa att
konvertera spel till olika system.

Det ar Carsten som konverterat
det populara spelet om den lilla tju-
ven Leonardo till Amiga och PC. Han
klarade det pa fyra veckor...

Tillkomsten av spelet Leonardo vi-
sar bra hur fritt man jobbar pa Star-
byte.

— Vi har kontakter med program-
merare &ver hela Europa och i bland
annat Belgien, Holland och Schweiz
k&nner vi hela team med ungdomar
som skickar demos och spelkoncept
till oss. Nar vi konstruerade Leonar-
do var det ett gdng programmerare
fran Schweiz som hjalpte till. | Hol-
land har vi mangder av duktiga pro-
grammerare som hjalper till att ut-
veckla spel &t oss, avsidjar Starbytes
VD Michael Mense.

Svenska demon vidlkomna

Han berattar att ocksa svenska
ungdomar ar valkommna med sina
demos:

— De kan skicka dem eller titta in

till oss om de aker genom Vasttysk-

land och har vagarna férbi Ruhrom-
radet.
Speciellt intresserad ar han av sa-

1 ur och skur
os Starbyte i Ruhr

A4

pa programvaruhuset Starbyte i det vasttyska industriomradet Ruhr. BILD: Magnus Sjékvist.

dan som kan programmera pa Ami-

a.

— Av vara programmerare ar det
elva som anvander Amiga, sager Mi-
chael Mense. Tva programmerare pa
Atari ST och tva pa C64. Amigan ar
den basta programmeringsmaski-
nen och vara ungdomar &r tranade
paden.

En av firmans tre grafikerprogram-
merare, Michael Bohne, 18, ar om
mojligt annu mer entusiastisk dver
Amigans mdjligheter.

— Jag gjorde grafiken till bland an-
nat Leonardo och skulle aldrig natt
samma fina resultat med en annan
maskin. Amigan &ar klart bast bade
nar det galler ljud och farger, den ar
overlagset bast att arbeta med. ..

Michael far snabbt med hall av
Rolf Katscher, 18, som &ren av tre pa
Starbyte som satter ljud till spelen.
Ralf spelarien kand hardrocksgrupp
nar han inte sitter framfér datorn.
Han berattar att gruppen ofta anvan-
der hans Amiga for att skapa ny, haf-
tig musik.

— Det basta med Starbyte ar att vi
kanner varandra saval och arbetar sa
ndra inpa varandra, sager Frank Zi-
emlinski.

— Det ar egentligen fantastiskt
hur bra och snabbt vi jobbar ihop...

Daorrarna till Starbyte ar ocksa all-
tid 6ppna fér ungdomarna som job-
bar dér. N&r de ar ute pa stan hander
det ofta att de slinker in for att
snacka om en ny spelidé, eller knap-
pa lite i ensamhet pa datorn. Manga
gar hellre hit 2n pa bio, disco eller
fotboll. Starbyte &r deras andra hem,
och det lyser ofta i fénstren pa Leib-
nitzstrasse ocksa sent pa natten.

— Véra programmerare har ingen
press pa sig i form av fast arbetstider
och olika reglementen, berattar VD:n
Michael Mense. Vi har bara kravet att
spelen ska vara klara till deadline.
Men det vallar aldrig nagra problem.
Killarna trivs har, de kan sitta dygnet
runt om det behovs.

Laga Ioner

| mangt och mycket handlar det
ocksa om ett gang datafralsia idea-
lister.

Vi fragar Frank, Roger och de and-
ra som finns har vid vart besdk vad
de har for inkomst. Ar det 90.000 D-
mark i manaden, eller mer?

Det ar arslionen for en duktig pro-
grammerare pa spelféretaget Tha-
lion, som vi just besdki.

— Nej, nej, nej, sager de i kor. Vi
kan tjana 30 000 — 40000 mark pa ett
spel, om det saljer riktigt bra. Nagra
arsléner pa 90 000 (cirka 200.000 kro-
nor) kommer vi aldrig upp i.

Anda &r programmerarna ndjda.
Att gbra spel ar bara en hobby for
dem. Pengarna hjalper till att betala
deras studier och ar valkomna fick-
pengar.

Michael Mense forklarar hur kakan
delas mellan Starbyte och program-
merarna:

Ett dataspel som kostar 60 mark
{cirka 200 kronor) ger Starbyte 15-16
mark nar alla andra kostnader dra-
gits av. Halften, eller 7-8 mark, gar till
de ungdomar som har programmerat
spelet.

Om spelet sélierriktigt bra, somftill
exempel Mini-golf Plus, s& kan det bii
en riktigt hyfsad slant: 70.000 —

80.000 for spelprogrammmerarna att
dela pa. Men normalt handlar det om
betydligt blygsammare belopp.

Anda verkar ingen i Starbyte géng-
et avundsjuk pa sina betydligt battre
betalda kollegor i branschen:

— Vi trivs fint med det fria livet har,
sager de. Som det &r nu kan vi bade
skota studierna och &gna oss at det
som vi gillar alira bast. Att vi sedan
maste cykla eller kora bage istallet
for att ratta en haftig cabriolet aring-
et som stér oss ett dugg...

— Ja, trivsein kanske ocksa beror
pa att vi gbr allt sjalva, fran idé och
koncept till fardigpackad produkt,
sager Michale Mense och hans VD-
kollega Klaus JirgenKraft, som ba-
sar for den inhemska marknaden.

— Har ar sa informellt. Vi har tata
moten dar vi oppet diskuterar alla
planer och vi skams inte for att
springa runt och fraga varandra om
hur vi ska l6sa den och den uppgif-
ten.

Darfor har varken VD:n eller hans
programmerare nagon storre lust att
flytta in i storre, statusmoblerade lo-
kaler.

— Vi stannar i den har lilla lagen-
heten i minst tva ar till, sedan far vi
ses vad killarma vill, sdger Michael
Mense.

Han méts av ett hogljutt bifall fran
killarna och unga Heike Nather, som
ar Starbytes markandsféringsassi-
stent, sekretetare och alitiallo...

Lars Sjokvist

Fotnot: Adressen till Starbyte ar:
Starbyte Software, Leibnitzstrasse
61, 4630 Bochum 1, Tyskland. Tel:
00949-234-166 85.




Coloris

B Nu nér dven vara danska vanner
har visat sina programmeringskun-
skaper borjar vara grannar i 0st ock-
sa havda sig. Det &r det finska Av-
eSoft som gjort en ny variant av Tet-
ris. Spelet innehaller halfbrite-grafik
och en mangd nya effekter som inte
fanns med i Tetris. Den finska tid-
ningen MikroBitti gav spelet toppbe-
tyg och AveSoft satsar pa stor mark-
nadsforing av spelet.

Spelet finns &n sa lange bara till
Amiga.

Ghost’n
Goblins /
Amiga

M Det gamla kultspelet Ghost'n Gob-
lins kommer snart att f& se dagens
ljusaven pa Amigan. Det ar Elite som
antligen beslutat sig for att gbra en
Amigaversion.

Spelet gar ut pa att du ska ta dig
igenom det horisontellt rullande
landskapet som kryllar av bade det
ena och det andra i mardrémsvag.

Hur spelet kommer sta sig nu nar
U.S.Gold sl&ppt Ghouls 'n Ghosts
som &r ett liknande spel kan man fra-
gasig...

Ghost’n Goblins — Gammal
klassiker snart till Amiga!

Bad Company

B Sedan Herbert Wright lamnade
Logotron har deras policy &ndrats
fran att gbra nagra fa genomarbeta-
de spel per ar till att gora fler spel.
Hur det ligger till med kvaliten pa
dem vet vi inte men de kommer i alla
fall inom kort med spelet Bad Com-
pany.

| spelet har du hamnat pa en pla-
net vars varelser beslutat sig for att
utrota allt manskligt. Du kan bote-
medlet som innebar att skjuta allt
som inte &r manskligt. Spelet ar pro-
grammerat av Steve Bak som varden
forste att mjukscrolla pa Atari ST i
Goldrunner. | Bad Company anvan-
der han en ny teknik for att skapa
3D-grafik liknande den i Ouy Run.

Spelet sidpps snart till Amiga ocg
Atari ST.
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Nevermind — Psykadelisk tankenét fran Psyclapse.

Nevermind

B Psyclapse har kommit med ett nytt
pusseispel kallat Nevermind. Spelet
gari stora drag ut pa att du ska puss-
la ihop en bild. Bilden a&r uppbyggd
av fyrkantiga block och den sitter i
ett rum som ocksa ar uppbyggt av
fyrkantiga block. For att gora det he-
la sa knepigt som mdjligt kan man ga
pa vaggarna ocksa. Bilden kan dess-
utom vara animerad och ibland dyker
det upp stora schackpjdser som
moblerar om blocken i rummet.

Det hela ska dessutom ga patidsa
vill man ha den ultimata kombinatio-
nen av tankande och joystickryckan-
de kan man spela sig ganska forvir-
rad i detta spel som recenseras i nas-
ta nummer av Datormagazin. Spelet
finns bara till Amiga &n sa lange.

Rally Cross
Challenge

B Anco har nyligen slappt spelet
Rally Cross Challenge. | spelet kor
du en rallybil pa en kort bana vars
hela l&angd ses pa skarmen samti-
digt. Du tavlar mot tre andra bilar
som antingen styrs av datorn eller av
tre (1) kamrater. N

| spelet finns naturligtvis jordiga
delar samtidigt som dar finns as-

Rally Cross Challenge —
Speliden har setis tidigare i
t ex Championship Sprint.

faltsdelar. Bilen sladdar olika bero-
ende pa underlaget och man har till-
gang till bade vanlig broms och
handbroms. Det ar Anco férst med
men spelet paminner mycket om Su-
per Sprint och Championship Sprint.
Den enda egentliga skillonaden lig-
ger just i att det ar fragan om Rally
Cross.

Basta
strategispel

B Det populéra spelet Populous fran
Bullfrog vann franska Tilt d’Or priset
for basta strategispel.

Andra spel som fick pris var Sha-
dow of the Beast for basta grafik,
Kick Off for basta sportspel, Silk-
worm fér bésta shoot'em-up och Fal-
con for basta flygsimulatorn.

Tysk letar
distributor

B Detnyatyska foretaget Turtle Byte
som &nnu inte kommit ut med nagra
spel i Sverige soker importorer och
distributorer. | sin reportoar har fore-
taget ett flertal spel och ett par nytto-
program till framst Amiga. Bland
spelen finns tyvarr inga riktigt bra
spel men bland nyttoprogramen hit-
tar man det intressanta SIDMON
som &r ett musikprogram i stil med
Sountracker/Noisetracker.

Pris till
Future Wars

B Delphine Softwares nya aventyrs-
spel Future Wars fick under arets Tilt
d’Or prisutdelning tva priser. De tva
priserna fick spelet for basta dven-
tyrsspel och fér basta sountrack. ...

Spelet har nyligen blivit sléppt i de
icke fransktalande delarna av Euro-
pa dar det marknadsfors av Palace
Software.

Tilt d’Or som kan betraktas som
spelvaridens Oscar eller Grammie
delas ut av den franska tidningen Tilt
i sammarbete med TV stationen Ca-
nal Plus.

Ge din mus ett lingre, mjukare liv. Datormagazins tjocka ex-
klusiva musmatta ger basta tdankbara friktionen. Musen rea-
gerar snabbare och mer exaki.

Antistatbehandlad. Specialpris endast for Datormagazins
ldsare! Betala bara in 55 kronor (inklusive moms) till postgiro
117547-0, Brédema Lindstroms Férlag. Din nya musmatta
kommer inom 14 dagar. Ps. begrédnsat antal musmattor!

& POSTGIROT svERIGE
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Seven Gates Of European Space
Ll == E— Grandsiam Shattle e Coktel Vision .............. November
cs4 Snoopy & The Case .....The Edge ... European Super-
Space Racer Loriciels league
After The War Dii i M ber Starioed = Micmpfose aeemmtsneennsane FEDILRT Eye Of Horus ..
Bar G Accolade Mars Super Sports G September Far West
Beach Volley Ocean Oktober Super-League Soccer .. IMpressions .............. November
Blood Money Psygnosis Oktober Team Yankee Empire Januari
Biue Angels Accolade D b The Cycles Accoiade Februari
Centiblast Gremlin No Toobin” November Footballer Of The
Chambers Of Shaolin .. Grandsl Novemt Tl G{andslam .................. Oktober Year il G i N ber
Combo Racer T i N Tusker 3 Oktober Ganymed Readysoft D b
Cyberball Domark J i Ultimate Darts Gremlin Oktober Gary Lineker's
Dark Lord dsl No b Ultimate Golf i No Hot Shots Oktober
Dark Side Titus I b Untouchables Ocean November Gazza's Super Soccer . Ernmre
Weird Dreams Firebird Ghost Busters il .. Activision ..
-Out Gore Psygnosis December
Grand Prix Master ... Dmamlc el e Oktober
LS Geld o HATE

Epoch Rainbird Hard Drivin' ..
European Super- Hardball Il ... i
18AQUE ..cccverrrrrsisisinnannn CDS Software AM l G A Heavy Metal Access December
Eye Of Horus Logotron Heltbent ... ... ... . Novagen ... .. . Oktober
Fire POWer ....ouevueeee .. Microillusions Advant EAS. .. Oktober Hoyle's Book
Flight Ace Gremlin After The War Dinamic November Of Games .....
G.iHero Firebird Albedo . Loriciels November ice Yachts
Gazza's Super Soccer . Empire Amg p ions November Lnfgs}ahon
Grand Prix Master ... Dinamic ... Aquaventura Psygnosis December Infinity ..
Hard Drivin’ Domark Asterix ... .. Coktel Vision Oktober fron Lord ...
Heavy Metal Access Axel's Ma i Movember Jungle Book .
INFINIY wiooceeenicnssssaneneeee. White Panthar Ball Games ... i MNovember Kayden Garth
iron Lord UBI Soft Bar Games Accolade Mars Kenny Daiglish ...
Kings Of The Beach ... Electronic Arts .. Blue Angels Accolade D b Killing Game Show ...
Lakers Vs Celiics . Electronic Arts Butcher Hill G i December King's Quest IV
Laser Squad Blade Software ‘Carthage Psygnosis November LaserSquad ...
Leonardo Starbyte Centiblast Gremii November Limes & Napoleon ...
Limes & Napoleon . - - Centrefold Squares ... CDS Software ........... December Liverpool s
Liverpool .. Circus G Oktober Magic
Madden Foof Combat School . ... Oktober Man Hunter SF ...
Manchester United . - Combo RACET ..vvuve. e ... November Manchester United ...
Mazemania Oktober Contact Firebird Oktober Matrix Marauders
Mystery Of The Cyberball Domark Januari Mechanic Warrier ..
Nummy o Oktober Daley Thompson '88 .. OCEaN ...........ccuieemrinnnn Augusti Midwinter
Myth 1 Oktober Damocles Novagen Oktober Motorbike Madness . Mastertrunlc
Operation Thunderbolt Ocean . Dark Century Titus November Myth
Oriental Games.......... Firebird Dark Fusion Gremili Neuromancer .
Panic Stations Gremli Oktober Dark Side No Exit .
Panther Titus December Datastorm Il Ofiver ...
Pictionary Domark Oktober Day Of The Viper Operatio T
Powerboat Usa Accolade December Debut .o Oriental G Firebird Januari
Race Ace ......... Gremli November Deluxe Strip Poker Qutlands . Interceptor ...
Rainbow Islands .......... Firebird ........cccooeieen. September Dont't Go Alone ... Pacland e Grand§|am
Rally Cross Chall -Anco Sepiember Dr Doom’s Revenge ... Panic Stations Gremi
BatPack = Microprose .. April Dragon Flight Panther Titus .
Realm Of The Trolls ..... Capcom ... . Oktober Dragon Spirit PeterPan ......oweer.. Coktel Vision ... Oktober
Rock’n Roll ... . Rainbow Arts .. . November Dragons Of Flame Pictionary .. Domark Oktober
Saigon Combat Unit ... Interceptor .. . November East V. West Pinball Magic Lariciel
Saint N Greavsie ......... Grandslam .. Emperor Of The Mines Impressions ..... Pirates Microprose ..
Scapeghost Level 9 Epoch Rainbird Police Quest Il A
Sentinel Worlds .......... Electronic Arts ... Januari ESDIONAGS «orreermseeemersere GIANASIAM oereemrsserenene Powerboat Usa ...

Quartz
Quasar ..
Rainbow Islands ..
Rally Simulator
Ramrod G
Rat Pack ......

Red Storm Rising

Firebird

Oktober

Rotor
Rugby League Boss ...
Saint’n Greavsie ..

. Sftwr Publishin
Grandslam ..

... Hewson
Jambala Grandsl
Silpheed .... ... ACtivision ........

Skate Or Die ..
Skateball

Electronic Arts

UBI Soft .......

-... Coktel Vision ...
tnades

... Loriciel

Slayer ~.Hewson ...
Sqoopy & The Case _...The Edge .
Space Ace .. ... Readysoft .
Space Racer 2 Loriciels

Spitting Images Domark

Star Blaze .. Logotron
Starball .. Capcom
Starflight Electronic Arts
Starlord .. Microprose
S~ alrooper . i

Strider ............

Stryx Psyclap

Super Scramble ........... Gremlin .........

Super-league Soccer ... Impressions

Gremilin .

Gremlin .
Empire
Coktel Vision
Accolade ..
... Impression:
Domark

... Microstatus .
Loriciels ...
...Novagen

Januari
November
December
November
November

Tower Of Babel ...
Track Attack .
Transfighter ..

Trivia Grandslam Oktober
Tusker System 3 Oktober
Ultimate Darts Gremiin Oktober
Ultimate Golf Gremlin November
Verminator ................... Rainbird ... Juli
Vroom! Lankhor Oktober
Wild Street: Titus Januari
Wings Of Fury

Winnetou . e

World Tour Goif

X-Out ..

ybners
horna

4 har i bérjan av aret ardet alit
Sfor vanligt att bérja hoppas pa
det nya aret och forsoka blicka
framat. Jag ska gdra tvart om och i
stallet blicka tillbaka pa gangna ar.
Anledningen till detta ar att jag
tycker det arviktigt att tala om att det
faktiskt finns en hel del superba spel
for futtiga 40 kronor, pa diskett till
C64.

Det ar Nordiska PD-biblioteket
som har ett stort utbud av gamla spel
som slappts som Public Domain pa
gamia dar.

| biblioteket finner man inte bara
gamla okdnda spel som Moon-Pat-
rol, Pharao och Trench. Man kan ock-
sa hitta spel som pa sin tid var stor-
saljare och favoriter hos manga.
Exempel pa sadana ar Boulder Dash,
Fort Apocalypse, Qix, Manic Miner
och Zodiac.

Spelen kanske inte star sig i jam-
forelse med dagens spel nar det gal-
ler grafik och ljud med de haren spel-
gladje som fa avdagens spel uppnar.

Nar man pratar om billiga spel far

Fort Apocalypse: En gammal klassiker som haller annu.

man inte glomma budgetioretagen
och deras eskapader. Under det

gangna aret har vi fatt se Ocean star-
ta ett budgetmarke som ska ge ui

Oceans gamla spel. Den mer etable-
rade jatten Code Masters hyrde inen
avlagsen slakting (Ja, det ar slut pa
foraldrar, broder och systrar) att ta
hand om deras krigsspelsdivision.

Manga féretag har dessutom kom-
mit pa ett annat satt an att ge ut spe-
len som budgetspel for att fa sa myc-

* ket pengar ur dem som mdijligt.

Man kan till exempel g6ra en sam-
lingsutgava av nagra gamia spel och
saija for laga summor. Foretaget
U.S.Gold har blivit kritiserade for att
de slappts sina spel som samlings-
utgavor alideles for tidigt. Det vill s&-
ga att de plockar spelen av markna-
den innan de egentligen har funnits
lange nog for att bli fér gamla. Pasa
séatt skapar de hela tiden en ny mark-
nad for foik som vill ha nya spel.

Kritiken kommer mestadels fran
folk som vill se en spelbranch som
paminner om till exempel filmbran-
chen eller bokbranchen. Det man vill
se &r alltsa lika manga titlar fast de
som inte ar bra inte far lika mycket
publicitet och reklam som de som ar

bra. Tyvarr 1ar det aldrig intraffa forr-
an folk borjar bojkotta foretag for att

Litteratur:

390:-
390:-
390:-
165:-

197:-
190:-

NINTENDO

inkl:Ordbehandlare Kindwords
Ritprogram FusionPaint
3 spel:
Crazy Cars, SuperSki, Minigolf
mod, Joystick Megablaster

inkl. hdftig mossa
barviska, ett spel

1449:-

Massor av
spelititlar
till
Amiga, C64, Atari
RING

08-29 58 56

Kindwords,PageSetter
InfoFile(databas), Calefont
ArtistChoice(bilder)
Rf-mod, Joystick Megablaster

Harddisk 20Mb till Amiga!
SKYLINE —
4995:-
TEL: 08-295856

Tillbehor:

 Joysticks:

(endast Amiga)

Megablaster  125:-
Tac-2 Svart  125:-
Tac-2 Vit 165:+
‘Wico Boss 145:-
Wico Bath..  215:-
Wico Ergostick 215:-
Wico 3 Way  295:-

Wico Trackb. 395:-

Pro comp5000 165:

Zoomer 725:-
Disketter:
3.5 dsdd 110:-
3,5 Fuji 140+
3.5 Maxell 145:4
3.5 Sony 20 Pack
iplastask  350:]
5.25 dsdd 60:-
5,25 Fuji 904
5.25 Maxell 95:-
Diskettboxar:
5.25/ 60 65:-
5.25/100 95:-
3,5 /40 65:4
35/80 95:-

deras spel haller en halvdan kvalitet.

Dagens stora speljattar kan salja
ett spel pa reklam. Man skulle nas-
tan kunna saga att mangden tjnade
pengar beror pa hur mycket pengar
man lagt ned pa marknadsfdringen.

Det bérjar dock bli batire pa den
fronten. Spelet Indiana Jones Ill var
till exempel en ren flopp marknads-
foringsmassigt sett. U.S.Gold lade
ned mycket stora pengar pa licenser
och marknadsféring med férhopp-
ningar av ait snabbt tjéna in pengar-
na. Sa blev inte fallet i och med att
det inte finns en tidning i Europa
som inte gav spelet daliga betyg.
Fragan ar om U.S.Gold dver huvud
taget tjainade pa spelet.

Tyvarr maste man konstatera att
det faktiskt finns spel som far lite
reklam och lite publicitet pa grund av
att foretaget som gjort dem inte har
rad att marknadsféra spelen ordent-
ligt.

i pa Datormagazin forsoker sa
VQott det gar att Iata bli att titta

pa foretagens stora annonser
och alla informationspapper och i
stéllet titta pa sjalva spelet nar vi sat-
ter dess betyg.

Det &r nagot som vara utlandska
konkurrenter ibland verkar ha svart
fér och nagot vi har fatt pisk for vid
flera tilifallen. Det verkar som om det
ar mycket otacksamt att vara arlig
ibland.

Men vi vet att tacken vi far for mo-
dan att saga daliga spel oavsett de-
ras marknadsféring och vem som
gjort dem &r att den har marknaden
ocksa nagon gang i framtiden kom-
mer att rensa sig sjalv. Kanske har vi
en del i det hela och det ar nagot vi
stravar efter...

Tomas Hybner
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Det finns ingen anledning att blicka bakat. 6 i snittbetyg ar

over medel, Murphy. BILD: UIP.

lutligen har da Eddie Murphy
gjort entré i ett dataspel. Spe-
let heter liksom den valkdnda
filmen Beverly Hills Cop eller pa
svenska — Snuten i Hollywood.
Spelet bestar av fem delspel som
alla har olika handling. Delarna sags
dessutom bygga pa filmen men ty-
varr kommer jag inte ihag handling-
en tillrackligt mycket for att sdga om
de gor det ellerinte.. . (Var du for full,

eller blev du inte insl&ppt pa barnfor-
bjudet? Red anm)

| den fdsta delen som ar barnsligt
enkel ska du jaga en rosa Cadillac
som kors av skurken Crackshot Joe.
Nar du hittat honom ska du l&gga dig
bakom honom och skjuta honom.
Det &r inte frigan om att kora rakt
fram pa en andiés vag utan du kér
omkring i staden med korsningar
och alit.

alla lika trakiga.

Del tva gar ut pa att du ska goraen
razzia i ett lagerhus dar en skurkliga
haller pa att lasta en mangd vapen
pa lastbilar. Du ska sla dig genom
lagret i ett horisontalrullande slags
karatespel. Detta delspel ar inte spe-
ciellt valgjort och det basta ar grafi-
ken som inte ar specielit bra i alla
fall...

Del tre &r ocksa ett bilspel och har
kér man pa en andlos vag sedd ovan-
ifran. Det du ska gora ar att kora ifatt
en van lastad med vapen och skjuta
dem i smabitar.

Vanen sl&pper dessutom ammuni-
tion i vagen for dig som du inte far
kora pa. Andra skurkar roar sig med
att forsdka gora livet surt for dig i
sina egna bilar. Inte heller denna del
ar speciellt bra och synd ar det.

Det fjarde delspelet gar ut pa att
du ska ta digin i storskurken Mr Bigs
stora luxurdsa villa. Tradgarden som
rullar at alla hall ses snett ovanifran
och sjalva spelstilen paminner gans-

Beverly Hills Cop (Snuten i Hollywood) bestar av fem delar,

ka mycket om till exempel Comman-
do. Tyvarr haller detta delspel sam-
ma laga klass som de andra och man
blir Iatt konfunderad &ver hur allting
egentligen fungerar...

I den femta och sista delen har
man tagit sig in i Mr Bigs villa. Natur-
ligtvis modts man av hugansvarda
horder av skurkar aven hér. | denna
del ska du leta reda pa Mr Big och
helt enkelt eliminera honom. Tyvarr
finns det ocksa en tidsinstélldbomb i
villan som satts igang nar Mr Big dor
s& s& maste man ta sig ur villan in-
nan den sprangs.

Grafiken i spelet ar i det stora hela
ganska futtigt tilltagen och den kun-
de havarit mycket battre. Ljudet lika-
sa. Det enda som &r riktigt bra i ljud-
vag ar titellaten Axel F. som inte spe-
las under spelets gang...

En fin sak med spelet ar dock att
man kan spela vilken del man vill
utan att ha kommit dit tidigare. Ty-
varr gbr det samtidigt ocksa spelet

ganska ointressant.

Det &r synd att ett spel som bygger
pa en film inte har minst lika mycket
att erbjuda som filmen. Personligen
skulle jag hellre hyra filmen ett par
ganger an att képa spelet...

Tomas Hybner
Foretag: Tyne Soft
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Ghouls ‘'n° Gihos

64-versionen av Ghouls 'n’ Ghosts har fGrvanansvart nog batt-
re ljud &n den mer pakostade Amigaversionen.

6r er som varit med nagra arsa

k&nhs nog titeln bekant pa na-

got satt, men hette det verkli-
gensa? Nej, Ghosts 'n’ Goblins hette
det, och Ghouls 'n’ Ghosts ar upp-
foljaren.

Eftersom originalet blev en riktig
storsaljare sa hoppas givetvis U.S.
Gold att aven detta spel ska bli det.
Med tanke pa att detta spel &r gans-
ka likt féregangaren sé finns det val
en del som talar for det.

Man ska ju som bekant aldrig &nd-
ra pa ett vinnande recept. En skillnad
mellan spelen ar banornas utform-
ning, som verkar vara mer fantasirik i
denna version, specialvapnen ar en
annan nyhet.

Bu ar Arthur, en riddare av adlaste
sorten. Prinsessan Hus har blivit kid-
nappad och du ska finna henne. Ty-
varr sa finns det en massaelakingari
din.vag. Zombies, stora faglar, troll-
karlar och diverse andra saker som
man helst vill slippa i sina drdmmar.
Till din hjalp har du vapen och utdver
detta specialvapen (huh?). Man bor-
jar med spjut som man kan kasta,
men kan hitta nya vapen under spe-

lets gang.

Zombier som kommer upp ur urnor
béar pa vapen, darfor kan det vara en
bra idé att ha ihjal dem. De andra
behdver man enbart ha ihjal i ndd-
varn, det vill s&ga nastan alltid. Spe-
cialvapnen skiljer sig fran de andra,

de tar ett tag ett aktivera och verkar
bara ett kort tag men de har oftasten
valdigt bra effekt (som tex blixtar
runt omkring dig). Specialvapnen hit-
tar man i en del kistor.

N&r man pangar pa en kista kom-
mer forst en trollkarl upp. Det géller
att ha ihjal honom innan han kastar
en fortrolining pa dig som férvandlar
dig till en... anka... Ankan kan var-
ken flyga, klattra eller skjuta. Som tur
ar sa slapper fortrollningen efter ett
parsekunder. Med tanke pa allazom-
bies och andra typer som lufsar om-
kring sa kan det vara skont att veta
att man har tva chanser pa varje
"liv’. Nar man bdrjar har man en
vacker, skinande rustning men far
man stryk av nagon elaking sa far
man ndja sig med att ha kvar kal-
songerna pa sig.

Det ar nog ingen som blir forvanad
Gver att Amigaversionen har batire
grafik an 64-versionen. 64-versionen
kan tyckas lite val kantig pa sina hall.
A andra sidan sa har 64-versionen
battre ljud &n Amigaversionen om
man-sertill melodin.

Amigamelodin &r fylld med effek-
ter medan 64-versionen har en gans-
ka simpel men svangig melodi, och
som vanligt sa ar det enkelheten
som segrar. Spabbheten i spelet kan
man inte klaga pa, den &r alldeles
lagom. Tyvarr sa ar styrningen en
aning seg ibland men i Gvrigt sa fun-
gerar det bra.

Ni som gillade Ghosts 'n’ Goblins
kommer sdkerligen att tycka annu
mer om detta spel. Ni som aldrig spe-
lat kan mycket val ocksd kopa
Ghouls 'n° Ghosts anda, ni kommer
att gilla det.

Johan Pettersson

Foretag: U.S. Gold
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Ghouls ’n’ Goblins i dess Amigaversion har betydligt béttre
grafik. Men annat var inte att tanka pa.
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Rock n Roll

Pro Tennis Tour
Oxxonian

Qil Imperium

Fighter Bomber
Shadow of the Beast
Tom & Jerry 2

Tahle Tennis
Volleyball Simulator
Joan of Arc
Clown-o-mania

Chaos Strikes Back

It Came From the Desert
F-16 Combat Pilot
North & South
Moonwalker

Wayne Gretzky Icehockey
Ghosthusters 2
Batman - The Movie
Kick Off

Drivin~ Force

Beverly Hills Cop

Sim City

Mystery of the Mummy
Space Ace

Ghouls 'n” Ghousts
Superieague Soccer
Dragons of Flame
Never Mind

Dragon Spirit

New Zealand Story
Indiana Jones -Adventure
Double Dragon 2

- Popolous

Honda RVF
Chase HQ

HRard Drivin

Coin-up

Leisure Suit Larry 2
Roller Coaster Rumbler
Future Wars

Turbo Outrun .
Leisure Suit Larry 3
Hillsfar

Super Wonderboy
Red Storm Rising
Tintin pa Manen
Shinobi

Epyx Action

Laser Squad

Rainbow Arts

" Ubisoft

Rainbow Arts
Rainbow Arts
Activision
Psygnosis
Magic Bytes
Starbyte
Rainbow Arts
Highlights
Starbyte
Mirrorsoft
Mirrorsoft

Digital Integration

Infogrames
US Gold
Bethesda
Activision
Ocean

Virgin

Digital
Tynesoft
Broderbound
Rainbow Arts
Readysoft
US Gold
Impressions
US Gold
Psygnosis
Domark
Ocean

US Gold
Melbourne
Electronic Arts
Microstyle
Ocean
Domark

US Gold
Sierra on Line
Tynesoft
Palace

US Gold
Sierra-on-line
US Gold
Activision
Microprose
Infogrames

Melbourne House

US Gold
Blace

Amiga , Atari ST
Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
(64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Afari ST
Amiga
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
C64, Amiga; Aiari ST, PC
Amiga, Alari St
Amiga, Atari ST
Atari ST
Amiga
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, C64
Amiga, PC
Amiga, Atari ST, C64
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga
C64, Atari ST
Amiga, PC
Amiga, Atari ST
Amiga
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Atari ST
Amiga, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
PC, Atari ST, Amiga, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
Co4
Atari ST, Amiga
Co4
Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST
C64
PC
C64, Amiga, Atari ST
PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga
C64, Amiga, Atari ST
Co4

Amiga, C64, Atari ST
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Top 507™bygger pa forsaljningsstatistik fran véra framsta datorbufiker. Top 50"¥sammanstlis och ges ut av AlfaSofl. Top 507 och dess
grafiska utformning, illustrationer och fext tillhar AlfaSoit. Alla-fttigheler forbefialles respekiive upphovsratisman. Top 50™fr ej kopiras.
f8nas uf, forndras. ges bort eller pd annat st avhdndas utan skriftligt tillstand av AlfaSoft AB. Magasinsgatan 9. 21613 Malm.
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Har finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Orbit Information- 0921-522 47
Oves Radio 0921-190 46
BORLANGE

Datashopen 0234-804 34
BORAS

Databutiken 033-121218
Huss Hemdata 033-1268 18
EKSJO

Crla[a Data 0381-104 46
ESLOV

Datalatt 0413-12500
GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
| eksakshuset 031-80 6903
Mytech 031-22 0050
Westium 031-1601 00
HELSINGBORG

DC Citybutiken 042-14 46 00
Sektor 40 042-24 04 40
KARLSTAD _

Leksakshuset
KISTA
Poppis Lek o 08-7519045
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LULEA
Lekvaruhuset (0920-259 25
LUND

Ditt & Data 046-12 96 81
MALMO

Computer Center + 040-23 03 80
Diskett 040-97 20 26
NORRKOPING

Datacenter 011-184518
NASSJO
Ekdahls Data
ORREFORS
Quickdata & Elektronik  0481-306 20
SKOVDE

Westab -~ 0500-850 25
SOLLENTUNA

Poppis Lek (08-96 43 20
STOCKHOLM

Databiten 08-2104 46
Poppis Lek 08-661 27 07
Tial Trading 08-34 68 50
USR-Data 08-3046 40
SUNDSVALL

Databutiken 060-11 08 00
VASTERAS :

Datacorner 021-12 52 44
Poppis Lek 021-12 85 30
VAXJO

JM Data 0470-151 21

0470-25090

026-10 3360

054-11 0215

044-12 03 84

0380-105 42

LAgprislek 019-272630

Ultimate Comp. 019-11 8909
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Amigaversionen (t v) respektive 64:aversionen (i h) 4r bety:
béttre 4n tidigare versioner av Outrun.

dligt

TURLC CGUT UL

u kommer uppfoljaren till U.S.
NGold och Segas spel Out Run.

Spelet har funnits ett langre
tag i spelhallar variden runt och ar
dar att betrakta som en béatire ver-
sion av Out Run.

Samma sak géller fér datorversio-
nerna. Speciellt C64 versionen dar
Turbo Out Run skiljer sig ganska
mycket i mycket fran Out Run.

Spelet gar ut pa att du ska ta dig
fran New York till Los Angeles pa
snabbast méjliga tid. Man kan inte
som i Out Run vélja vilken vég man
ska ta utan vagarna ar valda i férvag
och det enda man behdver géra ar att
vaja for hinder, andra bilar och att
halla sig pa vagen.

Som redan sagts skiljer sig 64:a-
versionen en hel del. Men da ar det
inte fragan om sa mycket nya fines-
ser. Snarare i utseende och uppfé-
rande. Den enda riktiga nyheten ar
turbon som du kan anvénda f6r att
aka fortare och att det ror sig lite fler
bilar p4 vagarna. Det finns ocksa ett
fatal hinder som man inte behdver
vaja for om man inte vill ...

Det &r dessutom lite svarare att
krascha bilen. Touchar man bara na-
gonting snurrar bara bilen men
touchar man nagonting mer sa voltar
man. Man voltar naturligtvis ocksa

om man frontalkrockar med nagon-
ting...

| Amigaversionen finns det lite fler
nyheter. Mestadels i form av hinder.
Man finner ganska snart att det finns
dumpuckon som stéller ut tunnor
och bockar 6ver hela vagen. Liksom
64:a versionen behéver man inte vaja
for dem utan bara kora rakt igenom.
Férvisso saktas farten ned men det
ar inget permanent.

Vagen ar mycket trafikerad | bada
versionema och dar finns en mangd
polisbilar som mest ar irriterande i
och med att de prejar dig och liggeri
vagen for dig...

Grafiken ar en bit battre i bada ver-
sionerna. Programmerarna av 64:a
versionen har gjort ett underverk om
man jdmfér med den tidigare versio-
nen. Att vagen fortfarande rér sig lite
hackigt ar nagot man far komma
over. Det gor den i alla bilspel till
B64:an.

Amigaversionens grafik ar ungefar
likvardig med den tidigare versionen
nar det galler animationen men all-
ting innehaller lite mer detaljer och
farger...

Ljudet &r ganska enkelt och’'man
kan inte som i Out Run vélja vilken
musik spelet ska spela medan man
kor. Férutom musiken ar detett fatal

laten fran kollisioner och poliser
scm man far hora. ..

Turbo Out Run ar helt klart en for-
battring av Out Run men fragan ar
om det nagonsin kommer att komma
upp i samma intresseklass som ar-
kadspelen. Hur som helst &r Turbo
Out Run till 64:an det som Out Run
egentligen borde ha varit. ...

Tomas Hybner

Foretag: U.S.Gold

C64

AMIGA PROGRAM:

1 BOK3.8 Svenskt Bokfdringsprogram... 295:-
2 BOK3.@ DEMO-diskett.........ccueue.. 25:-

3 Ormet Kruper 2.8

(Masken).......... B3:-

4 Riknegunga 2.0 (Trana matte)........ B3:-
3 Svar Pi Tal 2.8 (Tréna matte)....... B3:-
B Glosexperten (Tréna Glosor)......... B3:-
7 Lasgunga (L&r Ditt Barn Ldsa)....... B3:-
8 AI (Artif Intelligens pd skojl...... B3:-
9 KALAHA 2.8 (Mattespel).............. B3:-
18 Multipl-experten (Trina matte)..... 63:-
Paket erbj A:Nr 2-18 (9 disketter)... 335:-
Paket erbj B:Nr 1-18 (18 disketter).. 598:-
Disketter 3.5 DSDD Prisex 18 st....... 95:-
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Porto,Postforskott+1Bkr exp tillkommer.
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RasBlFane

istorien bakom det har spelet

kan ge en mycken huvudbry.

Jag skall har lagga fram min
version av det hela, men ger inga ga-
rantier for att den ar sann. (Efier att
ha spelat spelet sa torde den inte
vara helt felaktig.}

"Pa vinden satt de, ty ursprungs-
foretaget kallar sig the Attic, med sin
Atari STikn&’t och arhundradetsidé;
de skulle gora ett bilspel! De satte
igang med spelet och det gick gans-
ka fort fram med kodandet. Det gjor-
de det darmemot inte pa skarmen.
Rutinerna var for langsamma, men i
stallet for att skriva om rutinerna sa
14t man vagen utgéra en mindre del
av spelféltet. Mindre rorlig del ger
forstaeligt nog mer processortid
over.

Det gick hyfsat for grafikern, men
nagon snygg bilkrash kunde han inte
fixa till. Han kilade ned till datorbuti-
ken bakom hornet och "testade” en
videodigitser som klarade hela 16
graskalor. Darfor blev det sa att man
far se en suddig svartvit bild av en bil
som kér av banan varje gang man
sjélv gor detsamma. (Varfor vecko-
tidningsbilden pa Miss Hawaii Tro-
pic visas vid avslutad traning vet de
dock inte &n idag.)

De hade allvarliga problem med
ljudet, &nda tills de hittade en samp-
ler, en symaskin och en kassett —
innehallande musiken till 64:a-spelet
Bombo. De drog likhetstecken mel-
lan symaskin i aktion och billjud, och
nar det gallde titelmelodin ansags
den sa gammal att ingen skulle kan-
naigen den, tji fick de, jag gjorde det!

Sa bar det av, en Amigaprogram-
merare fick en vecka pa sig att kon-

vertera rasket. Han gjorde det pa en
kvall och drack &l resten av tiden.
Mot alla odds lyckades han! Fast
Lane pa Amiga ar exakt detsamma
som pa ST:n, fragan ar bara om det
racker?”

Bilspel &r ofta roliga, Fast Lane ar
inget undantag, men lagger man ned
sina surt férvarvade pengar pa ett
spel sa skall man banne mig fa ett
spel som utnyttjar den dator man har
kopt till fullo. Trots dessa faktorer
har jag gett ett relativt milt totalbe-
tyg. Det skall dock ses i relation till
det fatal bra bilspel som -finns till
Amigan. Med Fast Lane i driven im-
ponerar du inte pa dina kamrater,
men du kan roa dig sjalv ett slag. S&-
vida du inte kraver audiovisuella upp-
levelser sa kan du uppskatta det har
spelet. Ta tid pa dig och prova i buti-
ken. Mer &n vad det ger pa forsta var-
vet lar det inte kunna ge dig sedan

heller....
Erik Engstrom

Foretag: Artronic
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Ar man utsvulten som Datormagazins recensent &r pa bra
bilspel kan man acceptera vad som helst. Fast Lane, exem-

pelvis.

Chambers of Shaoln

ang Foy Qua ar fortviviad,

hans syster har kidnappats av

Kejsaren for att han ska avslu-
ta sin kamp mot Kejsarens skrack-
valde. Av en munk far Hang radet att
bege sig till "Chambers of Shaolin™
ett mytomspunnet stdlle dar dar
Shaolin — en gren av Kung Fu lars
ut, ndr han genomgatt utbildningen
dar kan han ge sig i kast med Kejsa-
rens man.

Dar far Hang genomga en utbild-
ning (test) i sex steg, beroende hur
det gar dar berikas hans snabbhet,
styrka osv.

De olika testerna ar: Stavtesten —
en person anfaller dig med en Bo
(lang kapp) och du ska undvika sla-
gen, Skicklighetstesten — undvik
shurikens, eldbollar m.m, Balanstes-
ten — hoppa mellan fyra rorliga pa-
lar och i en viss ordning, Snabbhets-
testen — sparka pa en upphangd
jarnkula sa att den slar till en hallare
och stoppas vattenflédet i rummet
du befinner dig i, Styrketesten — Sla
igenom sa manga tréplattor som
moijligt, Eldiesten — undvik och
sparka bort de brinnande korgarna
fran en bro utan att bli brand.

Nar du genomgatt dessa tester &ar
du férhoppningsvis skicklig nog att
mota Kejsarens méan och borja figh-
tas ordentligt.

Du kan spara din gubbe och an-
vanda honom fler ganger om du tyc-
ker att han lyckats sarskilt bra i de
olika testerna.

Chambers of Shaolin ar ytterligare
ett spel som verkar hastats ut i fortid
bara fér att hinna med julmarknaden.
Tanken bakom spelet verkar god —
ett karatespel med lite mer finesseri.

Tyvarr har man haft fér brattom, de
olika testerna innan du méter riktiga
motstandare ar ratt kul och lovar gott
infor de riktiga rnatcherna. Nar man
passerat dem och man bérjar slass
pa riktigt” blir man besviken. Det &r
ingen riktig kdnsla i de olika rorelser-
na och slagen, animeringen &r ratt
snygg men samtidigt lite onaturlig.
Det aven alldeles for fa olika slag och
sparkar som man kan anvanda sig
av. Jamfort med tex. International
Karate sa hamnar Chambers of
Shaolin miltals efter.

Chambers of Shaolin ar ett typiskt
medelspel utan finess — godkant

Bekdmpa
kejsaren och
hans skrack-
vilde. Men
férst ar det
dags ait ga
pa kurs. Kur-
sen dr OK,
kampen trist.

ljud och ratt bra grafik men "kans-
lan” och spelgladjen fattas helt.

Pekka Hedgyvist

Foretag: Grandslam
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Darius + saknartyvaﬂjustdetsomg&mmm 'mnap-spel

riktigt bra

Taiio hade for ett tag sedan ett
arkadspel kallat Darius. The
Edge gor nu spelet i datorver-
sion och fordndrar det lite. Darav
namnet Darius + .

Det det hela ror sig om ar ett kon-
ventionellt shoot’'em-up spel som
rullar horisontellt.

Medan du spelar dyker det upp ett
flertal bonusprylar som du kan sam-
la och pa sa satt byga ut ditt skepp.
Skeppet kan forses med tva extra Ka-
noner och en dron. Kanonerna och
dronen har liksom ditt eget skepp ett
par olika vapen som du maste bygga
upp for att de ska fungera och hjdlpa
dig.

Mot dig strommar horder av fien-
der, bade bakifran och framifran. Det
finns dessutom en del som sitter fast
i golv och tak. Bonusprylarna har ing-
enting med antalet nedskjutna fien-
der att gora utan dyker upp av sig
sjalv.

Vid slutet av varje niva dyker huga-
monstret upp. Den stora fienden ska
du skjuta av diverse vitala delar lills
den gar sénder helt och forsvinner.
Ett maste {or att klara en niva &r att
man har val utrustade extrakanoner.
Annars gar det helt enkeltinte. Det ar
synd, mycket synd.

Grafiken i spelet ar inte specielit
farggrann och den innehaller en hel
del mysko fel som man 1&tt irriterar
sig pa. Det &r forvanansvart hur fa
farger programmerarna har anvant

|[VARAKTIGHET ]|

och troligen ror sig hela spelet omen
konvertering fran Atari ST.

Ljudet ar inte speciellt bra det hel-
ler. Man trétinar snart pa de enformi-
ga ljuden. Till skilnad fran till exem-
pei Battle Squadron later det | Dari-
us + likadant nar man skjuter neden
fiende, oavsett vad det ar for fien-
de...

Darius + hade kunnat vara mycket
battre, del innehaller ganska mycket
action och gér snabbt att spela. Ty-
varr fattas det som skiljer ett daligt
shoot'em-up spel fran ett bra. Exakt
vad det ar ar svart att saga men det
har nagonting med flytet i spelet att
gora. ..

Tomas Hybner

Féretag: The Edge
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Weird Dreams

lutligen har det da kommit.
SWei rd Dreams som det talades

om redan pa forra arets PCW
massa i september.

| spelet &r du Steve Trevathen som
blivit drogad av en kvinnlig arbets-
kamrat som hallt pa mycket med
svart magi. Drogen bestar av enzy-
mer som bygger om hjarnan pa
stackars Steve. Meningen med det
hela ar att fa Steve att leva ett evigt
liv.

Allt gar inte som det ska och Steve
far borja kdmpa for sin sjal i sina
drommar. Déarav namnet Weird
Dreams.

| spelet ska du spela en hel del oli-
ka sekvenser som alla ska represen-
tera en drom. Det &r forst nar du kla-
rat alla "drémmar”’ som du klarat
spelet.

Mystiskt nog har man tre liv pa sig.
Forvisso gar det valdigt fort att bli av
med dem. Spelet &r namligen av den
typen man maste se hur saker och
ting gartill innan man kan klaraaven

drém. Att det sedan ofta tar minst tre

liv for en att lista ut det ar trist ...
Grafiken i spelet ar ganska snygg,
sa lange saker och ting inte ror pa
sig. Men nar de borjar réra pa sig ser
det ganska sa konstigt Gt. Trots att
det ser konstigt ut maste jag saga att
en del saker ser ganska roliga ut me-
dan andra ser ganska ackliga ut. Det
skulle tyvarr kunna ha varit battre.

Ljudet ar inte alls speciellt bra och
det tar inte lang tid innan man vrider
ned ljudet. om inte for annat sa for
att inte irritera personer | sin omgiv-
ning.

En rolig sak ar att den novell som
foljier med i spelet faktiskt ar roligare
&n sjalva spelet. Inte for att spelet ar
direkt daligt men den totala avsakna-
den av beskrivningar pa vad man ska
gora gor spelet svart och trakigt.

Tomas Hybner

Foretag: Rainbird
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Weird Dreams lever tyvérr inte upp fill sitt rykte. Synd!

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC
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 TIGA SPEL 4

Ett hederligt Shoot ’em-
upspel knep segern dver
Thomas skarm den har
gangen.

Spelet dr Battle Squa-
dron och ar ett av de
forsta nordiska bidra-
gen till utmarkelsen
Screen Star.

Och detta inte utan an-
ledning!

Det har spelet &r programmerat av
en grupp danska programmerare
och det distrubieras av det okinda
Electronic Zoo.

Tva piloter och deras skepp hartill-
fangatagits av Barrax-trupper och de
halls i planeten Terrainias inre. De
bada piloterna hade varit ute pa ett
spaningsuppdrag vid Barrax hég-
kvarter och har mycket viktig infor-
mation. Darfor beslutar sig rymdsty-
relsen f6r att skicka en liten attack-
grupp bestdende av en eller tva
rymdskepp som ska frita de bada pi-
loterna.

I spelet flyger du med skeppet dver
ett vertikalt rullande landskap och
ska dér skjuta pa alla fientliga poster
och farkoster.

Fiender har allt fran rymdskepp till
kanontorn. De flesta kraver minst ett
skott for att férsvinna.

Till din hjalp lamnar en del fiender
efter sig extrautrustning till ditt
skepp som &r vasentliga for att du
ska kunna komma vidare. Det finns
25 olika vapenkombinationer och de
ar alla bra pa olika satt.

En del kraftfulla ger en en kansla
av att vara den oslagbare bulldozern
som rdjer myror och skalbaggar. Den
kanslan haller sig tyvarr bara till nas-
ta nivad d& man kommer pa att man
behd&ver &nnu varre vapen for att kun-
na vérja sig fran fienden,

Det &r Martin Pedersen och Torben Larsen
som star bakom danska stjamspelet.

TOM

man trycker ner knappen hela

_ Har man ingen stélibar autofire

3 joysticken tror spelet att

00015 168

bada-eller bara en av dem. Musiken
saboteras inte av ljudeffekterna lika
markbart som i till exempel Xenon Il.
Ljudeffekterna ar dessutom mycket
bra och det finns en uppsjé av dem.
Musiken som spelas under spelets
gang kanske inte ar den basta man
hort men den fyller ut de sma tom-
rum som faktiskt férekommer mel-
lan ljudeffekterna.

Amigavariden har férmodligen
inte skadat ett spel med sa lika myc-
ket action och fart sedan det gamia
Piutos kom till Amiga (Till Amiga?
Red anm). Sassialstyrelsen borde
inte rekommendera detta spel till
personer som inte har autofire. Efter
en halvtimmes spelande &r bada
tummarna ganska moéra och stela.
Det véarsta med det hela ar att man
drar sig for att sluta innan man bérjar
fa svart att spela rent fysiskt sett
...Det &r ju inget som tar emot | hjam-
kontoret. Red anm)

Battle Squadron ar ett mycket bra

a—

shoot'em-up spel. Kanske det basta
som finns pa marknaden till Amiga i
dag. Det ar synd att vara svenska
programmerare inte kan prestera li-
ka bra saker som de danska...

Tomas Hybner

Foretag: Electronic Zoo
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FUture Wars ar ett vinnande spel, men det ar definitivi inte
arets bésta

u har vi alltsa vi ocksa fatt ett
Nrecensionsexemplar av arets

vinnare av Tilt d'Or priset for
basta aventyrsspel.

Spelet handlar om dig som &r en
nutidsmanniska som ofrivilligt och
omedvetandes dras in i uppdraget
att radda jorden som annars kommer
att invaderas langt in i framtiden av
frammande varelser.

Invasionen paborjas langt in i
framtiden men jordens forsvar ar for
bra fér de frammande varelserna.
Darfor reser angriparna tillbaka i ti-
den och placerar ut strategiska tids-
installda bomber pa platser dar-de
starkaste forsvarssystemen kommer
att vara baserade.

Till att bérja med ar du en kiumpig
fonsterputsare med en Oversittar-
chei. Men du dras snabbt in i hand-
lingen da du hitiar en maskin i ett
hemligt rum i kontoret dar du jobbar.
Maskinen tar dig tillbaka till medel-
tiden dar allt satter ordentlig fart.
Exakt vad tidsmaskinen gor i konto-
ret och vad du ska gdra for att radda
jorden framgar ingenstans men det
behdvs inte. Spelet &r uppbyggt av
en mangd problem som ska l6sas eft
efter ett.

Problemen &r i manga fall ganska
humoristiska. For att du ska kunna
lamna kontoret i borjan av spelet
maste du stalla upp en hink vatten
ovanforchefens ruminnandu kan ge
dig ivag. Hinken far sedan chefen
over huvudet och du kan lugnt smita
ivag. Det kanske inte ar allt for [att att
I6sa problemen och deras lésning
kanske inte ar speciellt logisk. Men
Future Wars innehaller ocksa en
mangd mycket logiska problem. In-
sektsspray fungerar till exempel fak-
tiskt mot insekter...

Spelet styrs helt med hjalp av mu-
sen och en mycket enkel meny dar
du kan valja mellan att till exempel
plocka upp nagot eller anvanda na-
got. Du styr ocksa din spelare genom

att trycka pa olika stallen pa skar-

men.
Tyvarr ber Future Wars dig liksom
andra liknande spel att flytta dig nar-
mare ett objekt om du ska géranagot
med det, dven fast du redan star
bredvid det.
Kontrollen & mycket snabb och de

fa kommandon man har gar att an-
vanda pa en mangd antal satt. | och
med att spelet sjalv haller reda pa
vad man kan géra med saker behover
man till exempel inte tala om att man
vill fylla vatten i hinken fran kranen
utan bara anvanda hinken pa kranen.

Grafiken i Future Wars liknar i
mycket spelen fran till exempel Sier-
ra On-Line. Med den lilla skilinaden
att den &r mangdubbelt mycket
snyggare. Den ar dessutom gjord
med halfbrite. Detta syns egentligen
bara nér text visas pa skarmen. Box-
en som texten visas i &r "genomskin-
lig” sa att man ser bilden bakom tex-
ten ocksa. Egentligen en ganska-
onddig finess men det ar jamrans
snyggt.

Future Wars innehaller ocksa en
del ljudeffekter. Ett exempel pa det
ar den svarm av moskiter man moter
pa forsta tidsresan. Dessa surrar lik-
som myggor ska gora. ..

Future Wars ar ett mycket enkelt
men fortfarande bra &ventyrsspel.
Det &r enkelt sa tillvida att det aren-
kelt att anvanda det. Problemen i
spelet &r ofta ganska knepiga men
de haller fortfarande en ganska lag
niva.

Till skillnad fran Tilts bedémning
anser jag inte att det har ar arets bas-
ta spel, men det tillhor definitivt ett
av de basta!

Tomas Hybner
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nder en av manga seanser i
Udet spiritistiska 20-talets Lon-

don sker plotsligt nagot ovan-
tat.

“"Mediet” som ar morkhyad, sa
aven pa handflatorna, reser sig upp,
pekar pa en av de manga lattlurade
som haller hander och séger med en
kvinnas rost: "The Hound of Shadow
is upon you™.

Darefter sjunker "mediet” ihop, en
kvinna svimmar och tumult uppstar.
Det hela slutari att motet upploses.

Sa inleds det stora brittiska aven-
tyrsirolispels-hoppet, Hound of Sha-
dow. Ett spel vars programmerare en
gang prytt Datormagazins omslag
och vars titelbild prydde 1989 ars sis-
ta konvolut.

Spelet baserar sig lost pa den
amerikanske forfattaren HP Love-
crafts romanmytologi, den sa kalla-
de Cthulhu-myten. | den styrdes jor-
den tidigare av ett stort antal ohygg-
liga varelser, vars blotta utseende
kunde fa iakttagaren att bli total-
knédpp.

Enligt myten ar dessa skrackodlor
i 100 till 200-metersklassen pa vag
tillbaka. Det ar bara att folja recepten
i den galne araben Abdul Alhazreds
kokbok fér monstersammankall-
ning, Necronomicon.

| Hound of Shadow galler det att fa
klarhet i forbannelsen som utdela-
des under seansen. For att gbra det-
ta maste man bygga upp sin egen
huvudperson. Detta sker enligt sam-
ma princip som man skapar en ka-
raktar i ett regelratt rollspel. Dels val-
jer man namn och titel. Sedan avgér
man personens kdn och nationalitet.
Antingen kan man spela amerikan el-
ler engelsk.

Ar man tillrackligt gammal maste
man besvara vad man gjorde under
Forsta varldskriget. Och for att fa en
anledning till att aka seansen maste
man valja jobb. Slutligen blir man till-
delad lite intelligensia som man sjalv
efter basta formaga kan sprida. Sa
antingen kan man vara haj pa att
klattra i berg, eller sa ar man expert i
grekiska.

Sa for en gammal Raymond
Chandler-diggare som jag lyckades
jag utforma en figur som val dver-
ensstammer med min bild av privat-
detektiven Philip Marlowe.

Sammanlagt finns det enligt upp-
gift ett 70-tal egenskaper att valja
mellan.

Darefter kastas man rakt in i han-
delserna i Londondimman.

Spelet ar gjort enligt en ny pricip,
Timeline kallas det och ar utformat
av Chris Elliot och Richard Edwards
som tillsammans har Eldirich
games.

Timeline lanseras som rollspel,
men en battre definition &r att det ar
ett regelratt textaventyr med roll-
spelsinslag.

Forden som skamts bort av spelen

fran Infocom kanns tolken lite val =

sparsamt utrustad. Det ar latt att
drabbas av sprakforbistring nar man
som jag forsokte prata med min kam-
rat pa en restaurang, utan att fa fram
ett ljud. Detta pa grund av att tolken
inte forstod meningen.

Ett annat problem &r att tolken inte
pa ett tilirackligt tydligt satt anger
vilka ord den inte forstar. Nar jag i
borjan férsokte undersbka saker

Tal Anders Reuterswird inte
ordvitsar?

Spaminnen
Spekulerar

B Mera nyheter fran Reuter. .. | Reu-
ters varld far man inte vara ordvitsig
forresten, visste ni det? Foérlat, An-
dreas dch Anders, den var sémre an
vanligt. Naval, mer nytt allisa:

“Time"” ar namnet pa ett ikonstyrt
aventyr till Amigan gjort av Empire.
Detta innehaller Gver 60 datorkon-
trollerade varelser. Spelet gar ut pa
att bygga den perfekta androiden.
Tidsresor bade framat och bakat ut-
lovas.

Vi har forut berattat om "Laasian
plague” fran Dragonware. Nu visar
det sig att detta, som ligger pa gran-
sen till rollspel, kommer forst till va-
ren.

Fler negativa nyheter: "Parisian
nighis” kommer inte att slappas. Ac-
tivision har namligen sagt upp kon-
traktet med Fergus McNeill's gang
Deilta 4, som skulle gjort spelet. Vi pa
aventyrsredaktionen har viss forsta-
else for beslutet efter det hemska
"Mindfighter”... Om nagon annan

qor spelet om Parisnatterna ar natur-
ligtvis mojligt men inte troligt.

Fran Thalamus kommer *The
search for Sharla”. Fragan ar dock
om detta ar ett dventyr, sa hoj 6gon-
brynen ett snapp exira nar det kom-
mer...

Slutligen kan vi berdtta om en ny
svensk aventyrsfirma! Tyvarr enbart
inriktad pa PC och kompatibler, men
andock. Aseda games gor debut
med "Grandfather’s quest”.

Sa har jag aterigen lyckats styrain
amnet pa svenska aventyr. Skicka in
dina hemmagjorda aventyrsspel till
oss. Sand spel, eventuell manual
och Iésning samt uppgifter om det
gér att kdpa och i sa fall hur till:

Datormagazin

Spamannen spelar svenskt
Karlbergsvdgen 77-81

113 35 STOCKHOLM

Vill du ha tillbaka materialet maste
du skicka med ett adresserat och
frankerat kuvert.

I ndsta nummer kommer informa-
tion omn tva av spelen som kommit in.

Sten Holmberg

som beskrevs i texten fick jag till svar
att "du ser inget speciellt”. Det inne-
bér att om man stavar fel till ett ord
sasvarar tolken just pa det beskrivna
sattet.

Spelet ar vidare uppbyggt pa det
séttet att man maste klara vissa del-
moment for att ga vidare i handling-
en. Personligen gillar jag det bast,
eftersom det blir farre moment att
halla reda pa under spelets gang.
Dessutom férlorar man inte i spel-
tempot.

For att klara spelet (det finns tva
olika Iésningar) galler den gamla mi-
litara principen: ratt tid, ratt plats,
ratt utrustning. Det galler att vara pa
ratt plats vid de olika tidpunkterna
under spelets gang och oftast far
man dessa utstakade av kompanjo-
nen som ar vid ens sida.

Hound of Shadow &r ett intressant
spel dar Londonmiljoerna beskrivs
sakligt och noggrannt. Man ror sig i
“Lovecraftmiljder”, det vill saga
bland bocker och dokument. Att s&-
ga att prosan i spelet vida Gvertraffar
Lovecrafts egen skulle kunna tolkas
som ett positivi betyg, men gor inte
det: Lovecraft var en katastrofal sti-
list.

En positiv sak med spelet ar att
man inte behdver bekymra sig om va-
derstrecken hela tiden. Star man i
sovrummet och ska ga ut skriver
man sonika "Leave home” och sa
star man plétsligt pa gatan. Pa mot-
svarande satt gar man fill tunnelba-
nestationen. Ldmnar den och sa vi-
dare.

Hound of Shadow ar ett spel som
for Europeiska matt kdnns som en
forbattring, men i ett globalt per-
spektiv kanns tolken tillsammans

e

Hound of Shad‘gﬂ\?vﬁ'

med spelet som ett steg tillbaka. P4
grund av problemen att fa sin vilja
igenom hos figuren drar man sig for
att ta till de tokigaste infallen.

Timeline &r ett nytt system och
man far ta det under Gvervagande
nar man valjer spel. Det finns stora
kvaliteter i det, men det ké&nns lang
ifran fardigt.

Tyvarr har spelet blivit lika stelbent
som Lovecrafts prosa, men idéerna
och spelkonstruktionen goér att man
trots allt férbiser misstagen.

| spelet finns ett stort antal bilder.
De ger en viss atmosfar, men de var-
ken tillfor eller férhindrar spelandet.

Lennart Nilsson
Foretag: Eldritch Games

Distributor: Electronic Arts
Dator: Amiga
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SPELPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128

BMX SIMULATOR Il

BOMB JACK Il

BOMBER

BOULDERDASH CONSTR KIT
BUFFALO BILLS RODEQ GAMES
BUSHIDO

CABAL

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND

CARRIERS AT WAR (SSG)
CAVEMAN UGH-LYMPICS
CHAMPIONSHIP GOLF

CHASE H.Q.

CITADEL

CLASSIC TRAINER

COBRA

COBRA FORCE

COMMANDO

CONTINENTAL CIRCUS

CRAZY CARS |

CURSE OF THE AZURE BONDS (S31)
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59
DARK CASTLE

DEATHLORD
DEFENDER OF THE CROWN

GALDREGONS DOMAI
GARFIELD Il WINTERS TAIL
GARY LINEKER SUPERST. SOCCER

GRID IRON It

GUNSHIP

HARRIER ATTACK
HERCULES

HEROES OF THE LANCE (SSI)
HILLS FAR {SSI)

HOSTAGES

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
J NICKLAUS CHAMP COURSES™
JACK NICKLAUS GOLF

JOHN LOWES ULTIMATE DARTS

MICROPROSE SOCCER
MIG 29 SOWET FIGHTER
MINI GOLF

MISSION ELEVATOR
MONTY ON THE RUN
MOON WALKER

MOTO CROSS

MR HELI

MYTH

NEMESIS
NEUROMANCER
NEUTRALIZOR

OIL IMPERIUM

OMEGA

OMNI-PLAY BASKETBALL
(Sl

PREDATOR

PREMIER i {fotboll mra‘teg‘j
PRESUMED GUIL]

PRO MOUNTAIN BIKE
PRO SKI SIMULATOR

PRO TENNIS

PROJECT FIRESTART

RALLY CROSS SIMULATOR
RALLY DRIVER

RALLY SIMULATOR
RAMBO I

RAMPAGE

REAL STUNT EXPERTS
RED HEAT

RED STORM RISING
RENEGADE|
RENEGADE I
RETROGRADE

RICK DANGEROUS
RING WARS

RISK

ROAD RUNNER

ROBOCOP

ROCKET RANGER

AOLLER COASTER RUMBLER
ROLLING THUNDER
RUNNING MAN

SAMANTHA FOX STRIP POKER
SCO0BY DOO

TEST DRIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE It SUPERCARS™
S

TETRI
THANATOS
THE DOUBLE (fotbaoll

strateg))
THE GAMES SUMMER EDITION

THE TRAIN

59
48
59
128
148

THE UNTOUCHABLES (de omutbara) 129

THREE STOOGES
THUNDERCATS

TIGERS IN THE SNOW (S50
TINTIN ON THE MOON
TKO (boxning)

TOM & JERRY It

TOOBIN

TOP GUN

TRACKSUIT MANAGER
TRANSFORMERS
TREASURE ISLAND DIZZY
TREBLE CHAMPIONS (strategi)
TROLL

TURBO BIKE
TURBO OUT RUN
TUSKER

us

59
59
148
69
149

N

\"—-H_\

rave, COMMODORE 64/128

~ Bestill fir mer in 500 kroch =

=~ du far ett spel — varde 129 kr

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Afterburner, Last Ninja I, Wec le
Mans och Double Dragon. Pris kassett 199 diskett
229

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Breakthru, Tag
Team Wrestiing, Last Mission, Express Raider och
Karate Champ. Pris kassatt 149

CHRISTMAS COLLECTION Eliminator, Cybernoid Il
Lightforce, Uridium, Sanxion och Exolon. Pris kassett
179 diskett 229

COIN-OP HITS Out Run, Thunder Blade, Road Blas-
ters, Spy Hunter och Bionic Commando. Pris kassett
199 diskett 229

COMPUTER HITS V Samurai Warrior, Morpheus,
Tarzan, Traz. Mega Apocalypse, Magnetron, Ninja
Hamster, Mystery of the Nile, Frightmare och Druid IL
Pris kassett 173

EFYX ACTION !mpossnle Mission Il, California Ga-
mes, 4 % 4 Off Road SﬁeetSpoﬂsBasket—
ball och The Games Winter Edition. Pris kassett 199
diskett 229

GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Games, Cali-
fomia Games och Alternative World Games. Pris
kassett 179 diskett 199

GO CRAZY Desolator, Side Arms, Bedlam, Bad Cat,
Jinks och Shackled. Pris kassett 149

HOME ENTERTAINMENT CENTRE Bridge,Chess,
Dominoes, Mah Jong, Pinball, Video Card Arcade
och Wordsearch. Pris kassett 149

HOUSE MIX Artura, Dark Fusion, Motor Massacre,
Night Raider, Skate Crazy och Techno Cop. pris
kassett 149 diskett 199

D-EGAMD(OpemhnanH Dragon Ninja, Barbarian
kassd‘kh{a199 diskett

MEGA PACK Summer iad, Circus Games, the
Big K.O., Equinox och Darkside. Pris kassett 149
diskett 199

RAINBOW ARTS PACK Grand Monster Slam, Sphe-
rical och Circus Attractions. Pris kassett 149

SOCCER SQUAD Foatballer of the Year |, Roy of the
Linekers Super Star Soccer och Gary
und(er&msm; Pris kassett 149 diskett 199

SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator,
SDI och Daley Olympic Challenge. Pris
kassett 179 diskett 229

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
Wars och Retumn of the Jedi. Pris kassett 179 diskett
229

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite;
Ace |l och Tetris. Pris kassett 179 diskeit 229

TAITO COIN OP HITS Rastan, Slap Fight, Renegade
I, Arkanoid | & Il, Flying Shark, Legend of Kage och
Bubbie Bobble. Pris kassett 179

THALAMUS THE HITS 86-B8 Sanxion, Delta,
Quedex, Hunters Moon, Hawkeye och Armalyte. Pris
kassett 179 diskett 229

THRILLTIMEGOLDHAnwoﬁl Scooby Doo, Battles-
ips, Saboteur | och Frank Brunos Boxing. Pris kas-
sel't‘ldg diskett 179

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats,

Harrier, Beyond the Ice Palace, Live & Let Die,
Great , Overtander, Hopping Mad, Dragons
Lair I och Ikari Warriors. Pris kassett 179 diskett 199

TOLKIEN TRILOGY Hobb#t, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WINNERS Thunder Blade, Led Storm, indiana Jones
Doom, Blasteroids och

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DiIsK

BUDGET 179 199
DESIGNERS PENCIL “w
GAME MAKER 229
HEMBOKFORING 279 2%
MUSIC STUDIO 229
PLANERINGSKALENDER 199
TEXTREGISTER (Ordbehandiing) 299

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

BARDS TALE Il GLUE BOOK

C64 ADVANCED PROG. TECHNIQUES
C64 ADVENTURES

C64 GRAPHICS BOOK

C64 MACHINE CODE GAMES ROUTINES
Ce4 MUSIC

C64 PEEKS & POKES

C64 SIMULATION TECHNIQUES

CB4 WRITING STRATEGY GAMES
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
DUNGECON MASTER HINT BOOK
GOLD RUSH HINT BOOK

HEROES OF THE LANCE GLUE BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK

KEEF THE THIEF CLUE BOOK

KINGS QUEST | HINT BOOK

KINGS QUEST Il HINT BOOK

KINGS QUEST Hll HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK
MARS SAGA CLUE BOOK

MIGHT & MAGIC HINT BOOK
NEUROMANCER HINT BOOK

POLICE QUEST | HINT BOOK

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR CLUES |

QUEST FOR CLUES Il

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS
QUICKSHOT il TURBO

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

CHAMBERS OF SHAOLIN

CHASE HQ.

CHESS PLAYER 2150
MASTER

DRAGONS OF FLAME (SS))

DUNGEON MASTER (1 ME)

DUNGEON MASTER EDITOR™™
GAMES

F16 FALCON MISSION DISK*
F29 RETALIATOR

FERRARI FORMULA ONE
FOOTBALL DIRECTOR 1f

AN 1

VAMMPNZANNY 1

e
AAAS EN AN
' ¥ f £}
| O .

FUTURE WARS

ARC

JOHN LOWES ULTIMATE DARTS
KEEF THE THIEF

KICK OFF (fotboll)

KICK OFF EXTRA TIME™
KNIGHT FORCE

MANIAC MANSION

MOON WALKER

NEW ZEALAND STORY
NINJA WARRIORS

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM

OMNI-PLAY HORCE RACING
ONSLAUGHT

OPERATION THUNDERBOLT
PASSING SHOT (tennis)
POLICE GUEST |

POPULOU!

POF‘ULOUS PROMISED LANDS **
POWER

PFIINCE

PRO TENNIS TOUR

RALLY CROSS {mycket bra)
RED LIGHTNING (SS1)

RICK DANGEROUS

ROBOCOP

ROCK'N ROLL

RVF HONDA

SEVEN GATES OF JAMBALA
SHADOW OF THE BEAST

$88

ME
TINTIN ON THE MOON
TOM & JERRY I
TOOBIN

288

TREET
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WEIRD DREAMS
WORLD CLASS LEADERBOARD
ZAK MC KRACKEN

kriver F16 FALCON
kréver TEST DRIVE 1l
kréver

BEERER

4
82

SPELPAKET
TILL AMIGA

GIANTS Out Run, Gauntlet Il, 1943 och Street Figh-
ter. Pris 369

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, lloch IIl.
Pris 399

LIGHT FORCE Voyager, 1K+, R-Type och Bio Chal-
lenge. Pris 299

MEGA PACK Il Summer Olympiad, Circus Games,
Elf, Formula 1 GP och The Man from the Council. Pris
299

PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
Blood och Arkanoid II. Pris 299

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back. Star
Wars och Return of the Jedi. Pris 299

THRILLTIME PLATINUM 1l ng Boy, Space Harrier
I, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the lce Palace. Battieships och Ikari Warriors. Pris
298

TRIAD VOL Il Menace, Tetris och Baal. Pris 298

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blasteroids
och Impossible Mission I. Pris 369

m- Computer Boss | nternational
B LMD Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK |PRIS

100 KR

O Jag bestaller for mer @n
500 kr och jag far
ett extra spel utan extra

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
CYBERNOID II Mandag—Torsdag 9—21
(C64 kass) Fredagar 9—17

PRESIDENT IS MISSING [ 6rdag & Sondag 14—17
(C64 kass)

SPY VS SPY TRILOGY
(C64 disk)

BUTCHER HILL
(Amiga)

REAL GHOSTBUSTERS
(Amiga)

kostnad. Varde 129 kr.
Jag véljer:

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

" NAMN:
ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:

rv-—-.-—— e —_— T W s T —— e W e T—" -




Power Drift

=22
nnu ett konverterat Sega spel
ADeﬂna gang ar det bilspelet
PowerDrift som konverterats
av Activision till Hemdatorer.

| spelet taviar du mot elva andra
bilar pa nagra av de totalt 27 olika
banorna. Det hela rér sig om ett kon-
ventionelit bilspel utan nagra vapen
eller andra finesser.

De enda egentliga finesserna som
finns i spelet finns i vagarna. Till att
borja med finns dar backar som man
kan aka upp och nedfér. Sedan finns
det olika typer av underlag som for-
andrar koregenskaperna en aning.

Backarna ar ibland ett stort irrita-
tionsmoment eftersom man inte ser
speicelit bra 6ver backkronen. Ibland
finns det en bil precis bakom krénet
och man far oftast inte se den forran
kollisionen ar oundviklig.

Det irriterande med att krocka ar

att skdrmen borjar rulla horisontelit,
bilen snurrar samt att det later for-
skrackligt illa. Annars r det inte sa
farligt att krocka.(Trodde du det skul-
le vara smartfritt? Red anm)

Grafiken i spelet ar bra, i alla fall
relaterat till andra bilspel av samma
typ. Det finns dessutom en hel del
grafiska finesser inlagda i spelet
som piffar upp det hela lite. Till
exempel vrider din gubbe lite pa hu-
vudet nar du kér om motstandare.

Ljudet ar ganska enkelt och inne-
haller en de! irriterande moment. Ett
exempel pa det ar det pipiga ljud
som later nar man kor om en mot-
standare. Forvisso kompenseras det
lite av grafikeffekten som visas sam-
tidigt . ...

Power Drift ar inte riktigt sa origi-
nellt det skulle behdva vara for att
kunna kallas nytt eller i alla fall ny-

skapande. Men det ar i alla fall ett
mycket spelbart bilspel som bjuder
pa ganska mycket roligt spelande.

Tomas Hybner

Foretag: Activision

Power Drift ar ett snabbt bilspel. Men det ar inte speciellt

nyskapande

Action Fighter liknar gamla Spy Hunter. Allt fér mycket, anser

Tomas Hybner

Action Fighter

aha, du har blivit utnamnd till

att utfora fem mycket farliga

uppdrag av presidenten. Upp-
dragen gér alla ut pa att du ska sabo-
tera fiendens forsok att inta landet.

Du har blivit utrustad med ett for-
don som kan vara antingen en mo-
torcykel, bil eller en jetbil med ﬂyg-
egenskaper.

Fore varje egentligt uppdrag mas-
te du aka med fordonet pa en andlos
vag och skjuta ned sa manga fient-
liga fordon som mdijligt. Det ar forst
nar du gjort det som ditt fordon kan
omvandla sig till jetbilen och du far
ditt uppdrag.

Under spelets gang far du nya va-
pen av en Sega-lastbil eller en Sega-
helikopter. Det hela paminner myc-
ket om Spy Hunter men det ar natur-

ligtvis Sega som skapat detta spel.

Under spelets gang kan du dess-
utom plocka upp flaggor som du far
bonus fér. Flaggorna fyller ingen
egentlig funktion annat an att ge bo-
nus.

Att spela Action Fighter arungefar
som att spela det gamla spelet Spy
Hunter fast programmerarna har lagt
in en de bonusfunktioner. Att Spy
Hunter dessutom var aningen batire
ar lite synd.

Grafiken i spelet ar snygg for att
vara pa 64:a men den uppfor sig lite
konstigt och man far ha lite 6verse-
ende med eit fatal feliden...

Ljudet ar inte av nagon speciellt
hog klass men den finns i alla fali dar
och fyller om inte annat sin funktion.

Action Fighter ar inget daligt spel

men det gav mig inte nagon storre
gladje. Det ar inte riktigt min typ av
spel.

Tomas Hybner

Foretag Firebird

0 2 10
==

Io 2 10|
z’%‘\ _

0 3 10
VARAKTIGHET L iy

45.000 - 85.000 kronor!

EGET

DATASPEL

Forstapris:

lyxresa till USA

och kontantpriser pa upp till

85.000 kr!

Har ar arhundradets chans! Gér ett eget datorspel fér Amigan
eller Commodore 64. De fem basta spelen belénas med lyxresor,
videobandspelare, pocketfarg-TV plus: licensavtal virda melian

Tavlingen arrangeras av det. stora tyska programhuset Magic
Bytes i samarbete med Datormagazin och den tyska datortidnin-

SUPER- TAVLING!

kLA i i vy

REGLER

Ditt bidrag méaste vara ditt eget. Du far

PRISLISTA

1:a pris.14-dagars resa till Florida,

inte stjila bilder, musik eller programrutin-
er fran andra spel.

Du behdver inte sdnda in ett helt fardigt
spel. Det racker med prov pa spelet i form
av slide show, animerade partier och en
forklaring till speidéen. Magic Bytes kan
hjélpa till att gora ditt spel fardigt om din
idé ar tillrackligt bra.

Ditt bidr aste ha natt ‘Datormagazin
SENAST den 1 Maj 1990. Och det komplet-
ta spelet maste vara klart den 1 September
1990 fér att vara ute i handeln {ill julen
1990.

Juryn uigérs av Christer Rindeblad, Da-
tormagazin, Thomas Meiertoberens, VD for
Magic Bytes sami redaktoren for den tyska

nya spannande spel som Magic Bytes kan marknadsfora till
handein 1990.

1990!

gen ASM. Syftet 4r att motivera frilansprorammerare att skapa

Men &s péa. Ditt bidrag maste vara inne fére den forsta 1 maj

tidningen ASM. .
Juryns beslut kan inte dverkiagas.

Vinnarnas presenteras i
Augusti 1990.

jul-

Datormagazin i

Tampa fran Stockholm. Fri vistelse pa
alla Holiday inn hotell i Florida. Privat-
plan fér vinnaren till Orlando (Disney
World) och Cape Canaveral.

2:a pris: En topputrustad videoband-
spelare.

3 - 5:e pris: Firg-TV i fickformat
med LCD-skarm.

ALLA FEM vinnarna far ett standard-
avial for marknadsféring av deras spel
world wide genom Magic Bytes. Detta
standardavial garanierar inkomsier
pa mellan 40.000 och 85.000 kronor for
varje spel beroende pé datormérke.
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GAME-
KEys

Super
Mario Bros.

B Har kommer nagra pokes till Super
Mario Bros.
Det gor att djuren och bonussaker-

na star stilla.
Reseta spelet och skriv:
POKE 9851,234
POKE 9852,234
POKE 9853,234
SYS 2127

Cybernoid
(Amiga)

B Skriv ”Raistlin” pa "Credit Screen-
” (inte pa titelskdrmen med musik)
foljt av ett mellanslag. Skarmen ska
nu &ndras till "Highscore Table” och
det ska star ”Cybernoid Cheat Mode
Enabled” langst ned pa skarmen.

Starta spelet som vanligt och spe-
la...

1943 (GO!)
B Reseta spelet och skriv in foljan-
de. Aterstarta spelet sedan med SYS
32768.

Tipset ar inskickat av Daniel D. i
Véstra Frolunda.

POKE 43368,96 (Evig energi spela-
rel)

POKE 43405,96 (Evig energi spela-
re2)

POKE 34864,234 (Evigt liv)

POKE 34865,234

POKE 34866,234

POKE 34867,234

POKE 34868,234

POKE 39312,208 (Osynlig.)

POKE 32771,(0-31) (Startniva.)

Ghostbus-
ters |l

B Hej, jag har kdpt Ghostbusters Il
till C64:an och fattar inte vad jag ska
gora. | instruktionema till forsta ni-
van star det att man ska ta sig langst
ned i brunnen for att hamta slime.
Men ja har varit dér nere flera ganger
och hittar ingen slime... Hur gor
man!?

Kimmeo K.

Na&r du har kommit ned till botten
ska du sluta gunga fram och tillbaka.
Da bérjar Ghostbustern att samlia sli-
me. Nar du har tillrackligt mycket ar
nivanslut. ..

Kartor?

B Jag undrar hur man ska gora kar-
tor for att ni ska publicera dem. Jag
har flera kamrater som skickat in kar-
tor pa spel och inte fatt dem publice-
rade, varfor?

HCG

Anledningen till att vi inte kan pub-
licera alla kartor vi far in ar att vi inte
skulle ha tid och plats att gora det.
Dessutom kanske ni lasare helire
skulle vilja se en karta pa ett nytt och
frascht spel &n en pa ett gammalt
oként spel.

Det héar med tiden som gar at {or
oss att snygga till kartorna ar oftast

\GAME] [SQUAD| CORNER]|

kuvertet "Game Squad”’.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv d3 och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

avgérande fér om de kommer att bli
publicerade eller inte. Helst av allt
skulle vi vilja ha kartornaritade paen
dator och inskickade pa diskett. Da
behdver vi nastan inte lagga ned na-
got arbete alls pa dem.

Om ni inte kan gora det vill vi gérna
ha dem pa pappersark ritade med
smal tuschpenna sa rent och pryd-
ligt som mojligt. Extra bonus ges na-
turligtvis kartor dar raka linjer verk-
ligen &r raka. Observera att kartor
som kommer in pa rutat papper mas-
te ritas om av oss. Ar det dessutom
en omfattande karta har viinte tid att
rita om dem.

Instruktioner till kartor och rena
textlosningar skulle vi helst vilja ha
padiskett. Da &r det enkelt for oss att
hantera dem. Disketterna kan ni na-
turligtvis fa tillbaka om ni skickar
med svarsporto.

Féljande diskformat klarar vi av att
hantera: Amiga, PC (5.25"), Atari ST,
1641, 1571 och 1581. Ni kan natur-
ligtvis ocksa skicka in C64-kassetter.

A5001
A2000??

B Hej, jag undrar vad det ar for skill-
nader mellan A500 och A2000. Fun-
gerar alla spel pa bada eller ar det
speciella spel till dem?

Andreas K.

Skillnaderna mellan Amiga 500
och Amiga 2000 &r i stort sett bara att
de har olika skal. Sjalva datorn arden
samma med en del sma skillnader.

Tyvarr fungerar inte tangentbordet
pa en del spel pa en A2000. | en del
andra fall fungerar spelet inte alls pa
grund av att A2000 har 1Mb inbyggt
minne. Alla spel fungerar dock pa
AB00. Formodligen kommer nog
spelproducenterna ocksa att 1ara sig
de sma skillnaderna mellan AS500
och A2000 och gora alla spel sa att
de passar till bada datorerna. Ska du
képa en Amiga for att bara spela pa
bér du valja en AS00 eftersom en del
spel som sagt inte fungerar pa Ami-
ga 2000...

GAME OVER 1l

B Koden till andra delen av spelet &r
25472

1.0.

W Reseta och skriv:

POKE 27018,168 — Evigt med
energi.

POKE 26121,90 : POKE26122,125
— Extra skyddsbollar.

POKE 26121,74 : POKE 26122125
— Evigt med bomber.

POKE 26088,219 : POKE 26089,97
— For att hoppa till nasta bana.

For extra skyddsbollar tryck pa Q@
for extra bomber tryck pa Q.

Starta med: SYS 2512

Helter Skelter

B Har kommer I6senorden till de oli-
ka nivaerna.

Niva 11 — spin
Niva 21 — flip

Niva 31 — ball
Niva 41 — goal
Niva 51 — left

Niva 61 — twin
Niva 71 — play

Bombuzal

B Hér foljer de olika koderna till niva-
erna i Bombuzal. Koderna fungerar
till bade Amigan och 64:an.

Niva — Kodord
0 — bomb
8 — ross’
16 — ratt
24 — lisa
32 — dave
40 — iron
48 — lead
56 — weed
64 — ring
72 — girl
80 — gold
88 — opal
96 — song
104 — fire
112 — lamp
120 — tree
128 — sink
136 — bike
144 — bird
152 — tape
160 — vase

168 — pill
176 — spot
184 — palm
192 — lock
200 — safe
208 — worm
216 — nose
224 — eyes
232 — hair
240 — sign
248 — myth

NEBULUS /
AMIGA

B Genom att skriva "helloiamjmp”
pa titelskarmen far man odndligt
med liv och kan dessutom vélja torn
genom att trycka pa funktionstan-
genterna.

ThunderHawk

B Loésenorden till spelet &r som fol-
jer:

Niva — Lésenord

2 — BACKROOM

3 — CANARY

4 — FUNEPOLE
5§ — OO ERR

6 — NOT ARF

7 — OBVIOUSE
8 — STEVE

9 — CHANNEL
10 — BANANA
11 — RELIEF
12 — ZONE ZZZ
13 — MISHUN
14 — FLOPPIES
15 — POWER ON
16 — BUG KILL
17 — PORSCHE
18 — NO DOE
19 — AUTOFIRE
20 — U SURE

OPERATION
WOLF

B Reseta spelet och skriv in féljande
pokes. Starta spelet igen med SYS
16960. POKE 34952,165 (obegransat
med granater)

POKE 35103,165 (obegransat med
kulor)

POKE 35107,173 (obegransat med
magasin)

POKE 36007,165 (evig energi)

il AN
(SERTOR 41

Tl

SPEL! AMIGA

POSTORDERADRESS

BOX 60, 260 34 MORARP

BESOK VAR BUTIK

Norra Strandg 6, Helsingborg

Oppet: 10—18

SERVICE & SUPPORT

aven efter kopet

HARDVARA!

betalning i forskott.

e Alla Norgeordrar under 1000:— exp. endast mot

¢ Spel med fel bytes endast mot ett likadant spel

o Postforskottsave. tillkommer med 40 kr om varans
vikt understiger 110 kg. Annars 100:—

e Virus som uppticks senare dn 10 dagar efter mot-
tagandet av prog. ansvaras ej for.

® Vireserverar oss for ev. prisdndringar.

STARLC-10FARG...........ccoooorr.

Inkl kabel

Tel 042-24 02 40, 042-24 04 40

MANADENS ERBJUDANDE!

Chase HQ ........cc......... Monitor Philips JOYBOARD
DrDoom’s Revenge ... Hogupplésnings fargskarm med stallbar autofire. Mkt popular ... 249:—
First Person Pinball ... inkl kabel av fin kvalitet ... 3 290:— Competition 5000
Grafiti Man .. : Danmarks bastséaljande joystick ............... 149:—
Seven gates of Jambala oo 289:— Diskdrive Nec-1037A Nonome disketter 10-pack .......cccccceoeeoeo... 95:—
Wierd DI8aAMS ..o 289:—  K&Nt verK i ny metallinslutning. EHSEBOXBOT ool WG ol W e 99:—
Commando ... 289:=— Avstangningsknapp. Genomférd bus. N Skhosc AT o P e R R
FutureWars .......cooeeeceeceeeeree . 2895=— Dammskyddslucka. Slimline .............. 1295:— ..
GhostbusieisZin = - . @ =gt A 289:— OVRIGT
Elaird DVl Extraminne Mini-Max Super Modem inki kabel ... 1895:—
MOONWAIKEF ...t Fran 512 Kb till 1,8 Mb internt. Handy Scanner sVV MK 10.......c........c....... RING!
ORSIABGRE - i i Realtidsklocka. Handy Scanner farg ... RING!
Switchblade ..o, 28%—  Avstangningsknapp ..............co.. 1300:— Moss tll AMIGaIST ..ot 4801—
Borodino.. . 389:— Alcotini Stereo Sampler ........ccococevcvennne. 695:—
Piinters Mousemaster ..., 3802—
NU AR DOM HAH' SERRAC Easyldrawingpad 500 .......................... 2995:—
Bomber ... an il B e S ORI S niilar. 144 Hafeolvid DATUREH
North & South e e S Sy T dataskrift. 36 tkn/sek
B _ RMiga 0l = i s RING!
s L0, Archimedes 3000 ... 12295:—
Info frin Sektor 40 olika typsnitt. Svartvit.

Vi har dven nyttoprogram, tillbehor till
C64/128, Atari ST, PC och Archime-

des. Nu dven rollspel och boardgames.
Ring for priser och det senaste. Vi sdtter
aven ihop datorpaket efter smakrikt-
ning.




Hitta ratt
i Fish-disk-
djungein

Nu hjélper Datormagazin er att hitta ratt i det flode av gratis-
program som finns i de sa kallade Fish-diskarna. Fish kommer
fran Amigaentusiasten Fred Fishi Arizona i USA som sag som
sin uppgift att sammanstélla bra och nyttiga PD-program

(public domain) pa disketter.

| den har sammanstéliningen har vi sammanfattat de férsta
244 disketterna enligt de olika kategorier som programmen
hamnar i. | spalterna férekommer olika bgrepp. Shareware ar
ett och innebdr att utvecklaren vill ha betalt av anvdandaren.

VirusUtrotare

BootBack Kopiera och spara boot-
block (157)
Guardian
ROM (154)
NGC Kollar bootblock och rapporte-
rar ickestandard (238)

NoVirus Kollar bootblock och rap-
porterar ickestandardblcok (180)
SafeBoot Intuitionbaserad spara-
bootblockprogram (175)

VCheck Kollar minnet och disketter
(126)

VirusControl kollar bootblock och
lankvirus, mm (211)

VirusX Numera klassiskt Antivirus-
program. V4.00 for iMeg ChipMem
inom kort. v3.20 pa disk 216. (137,
154, 158, 175, 216)

Virus__Alert kollar bootblock (154)
VRTest Titta i RAM (161)

XBoot Konverterar bootblock till exe-
kutabel fil for att anvanda debugger
(161)

ZeroVirus Fullt integrerad virus-
skydd. Massor av egenskaper (242)

Antibootblocksvirus i

Arexx

MinRexx Enkelt Arexx-interface (188)
RexxArpLib Arexx-interface till ARP
(227)

RexxMathLib Mattefunktioner i
Arexx (227)

Till speciella program

DFrame Skapa animerade Bobs for
DPaintll (221)

DM-Maps Kartor till Dungeon Master
(240)

LPE LaTeX Picture Editor (243)

MFix Gor kopiering med Marauder ||
25 procent snabbare (172)

Ovrig hjalp

ATPatch Patchar Amiga Transfor-
mer fér Workbench 1.2 (61)

AutoFacc Krymper ADSG:s FACC-
fénster automatiskt (81)

AviTrees Testprogram for balanse-
rade binara trad (AVL) (103)

BBChampion Ladda, spara och
analysera bootblock (244)

Bootblocks Detaljerad info om vad
bootblock &r och vad de gor (242)

Bootintro Lagger in text i boot-
block som visas nar disken laddar
(244) :
Brik Kalkylerar CRC-koder (233)

Brunjes Ett gang olika smapro-
gram (239)

BTree Rutimer for att implemente-
ra B-trad-algoritmer (34)

BTree2 Originalet av BTree (34)

CLicon Kor CLl-program fran
Workbench (167)

Config Matt Dillons configuration
v1.00 (168)

Crc Genererar 16-bit CRC (133)

CrcLists Komplett CRC-check for
disk 1-231 (233)

Dillion 1 Matt Dillion special del 1.
Korta program (168)

Dillion 2 Matt Dillion special del 2.
Korta program (168)

Dis Library for disassembler (240)

Driver Demo device driver (39)

ExecDis Disassembler, kommen-
targenerator (188)

FileBootBlock Spara bootblock
som kérbar programfil (191)

Fix68010 Gor att program kan ko-
ras pa en 68010 (241)

Gomf Férhindrar guru-meditatio-
nerivissa fall v1.0(95)

Guru Berattar vad gurusiffrorna
betyder Ex 81000009 (239)

HAMCu Installerar en copper-lista
(204)

Hash Exempel pa "hash”-funktio-
ner (20)

lconExec&SetWindow Kor pro-
gram fran ikon utan att géra om pro-
grammet (12)

ID-Handler En AmigaDOS "device-
handler” (87)

JTime Hur man bygger en batteri-
backuppad klocka (65)

JustBeeps Exempel pa hur man
anvander Audio- och Timer-device
(239)

KickMem For A1000. Tillater Add-
mem under kickstart (224)

ListScanner Visar "Exec lists”
(139)

Lit Filtrerar en fil till "stdout” (73)

LPatch Patch for program som
Atom (61)

MonIDCMP Visar
ges’ (108) }

MonProc Visar processer (79)

Ndir "Library” som implementerar
4BSD-unix-rutiner (92)

PalTest Kollar om maskinen &r
PAL eller inte. (87)

"IntuiMessa-

Parse Parser for “expressions”

och raknar ut vardet (92)

Pere-et-Fils Exempel hur man ska-
par och anvander "reentrant” pro-
cesser (105)

PrivHndir "Privilege violation
handler” for 68010-processorn (230)

Proc Hur man skapar DOS-proces-
ser utan att anropa LoadSeg (236)

Psintrp Postscript-tolk som visar
resultatet pa Amigaskarm (101)

SetCPU Hitta och modifiera para-
metrar relaterade till 32-bitars-CPU
(223)

Sim simulerar “register-transfer”
net (229)

SmallLib Ersatter "amiga.lib” (92)

Surveyor visar info om pointern
(151)

SVTools Nya versioner av Vnews,
sit, setstack, retool, memlist, fragit
och yoyo (107)

Termcap Kompatibel implemente-
ring av termcap-bibliotek (14)

Utilities Hjalpprogrammen Cal,
Undelete, DClock och Wherels (154)

UUCP Unix to Unix copy program
(152) .

WBColors Andra Workbenchféar-
gerna (121)

Xplor Scannar systemlistor som
bdrjar i ExecBase (73)

Ordbehandling

Program/Editorer

ANSIEd Demoversion av ANSI
screen file editor (221)

Avi Som UNIX Vi-editorn. Inget for
nyborjaren (162)

Az En snabb, enkel texteditor (228)

Bgrep "grep”-lik utility (4)

Bm “grep’-lik utility (Boyer-Moore-
algoritmen)(4)

CygnusEdDemo Demoversion (95)

Dme WYSIWYG-editor. Favorit
bland programmerare v1.30 (153)

DmeMacros En uppsattning DME-
makro for C, Pascal och Modula-2-
programmerare (146)

Ed Liknar Unix-version av Ed (84)

Ff Snabb text-formaterare (3)

GnuGrep Byter ut fgrep, egrep och
bmgrep (204)

Grep Decus grep (Get Regular Ex-
pression and Print) bra fér att hitta
stréngari filer (4)

Hed Mer anvandarvanlig ar Work-
benchdiskettens Ed (164)

Jed Intuitionbaserad editor (180)

Lemacs Microemacs version 3.6

(22)

Med Tillater editering av 36 filer
samtidigt (60)

MicroEMACS version 3.10. En av
de battre (195)

MicroGNUEmacs Manga forbatt-
ringar Ocksa bra editor (147)

Nro Roff-lik text formaterare (197)

Pemat{s Férandrad Microemacs
(22)

Proff text formaterare (9)

ProffMacros Implementering av
Berkeleys "ms” (46)

Roff "Roff"-lik text formaterare (3)

Sed Unix-kion (128)

Stevie Klon av UNIX *vi'-editor (217)

Ted Demoversion (20)

TeX Demoversion over hela disken
(83)

Textra Lattanvand editor i Mac-stil
(239)

TxEd Demoversion av
smiths texteditor (31)

Uedit version 2.4g av denna trev-
liga shareware-editorn (189)

Ueturbo Exempel pa hur man
skraddarsyr Uedit. Version 2.0 av U-
edit finns pa samma disk (60)

Hitta och byta

Bawk Inspirerat av Unix-awk (92)
Jive Filterprogram (46)

Micro-

ValSpeak Ett filterprogram till (46)

1

-J

GRATIS PROGRAM

Stavningskontroll

AmigaSpell Intuitionorienterad
shareware (67)

ISpell Unixportning (191)
MicroSPELL Fristdende stav-
ningskontroll. Funkar bast med
MicroEMACS (101)

X-Spell Shareware (40)

Adressbocker

Address Utbkad adressbok i Ami-
gabasic (32)

BlackBook Hall koll p4 nummer
och adresser. Shareware (70)

Kalendrar

Calendar Hall koll pa moten (34)
Nag Elektronisk kalender med edi-
toroch prat (161)

Ovrigt

Dex Drar fram ldsbar text ur exem-
pelvis sourcefil (14)

Lex Gor Iasbara "metrics” (36)

Patch Tva portningar av Unixhjal-
pen "patch” (129)

Scrambler Chiffrera/dechiffrera
text (148)

SetKey Demoversion av. Keymap-
editor. Gar ej att spara (70)

Wec Ordraknarprogram (69)

Vetenskapligt

Algebra

Eval Manipulera uttryck (192)

Newton Uppskatta reella och ima-
gindra rotter enl Newtonmetoden
(164)

PolyRoot "Polynomial root-finder”
som Newton (164)

Astronomi

AmiGazer Skapa stjarnhimmel.
Ange plats och tid. 1573 stjarnor (90)

DeepSky Himladatabas med info
om 10.368 objekt (219)

Plot6 Stjarnritarprogram (85)

StarChart Intuitionbaserad pro-
gram for att visa och identifiera 600
stjarnor ur den norra hemisfaren.
Snyggt utformat (159)

Kalkylatorer

ASimplex Implementering av

:

i e s s i . et

Simplex-algoritmen (199)

Autograf Visa grafiskt info om bil-
kostnader (166)

FFT Berdknar frekvensspektrumet
fér komplexa signaler (239)

Plottning

DPlot Enkelt program for att visa
data (237)

Kemi

Elements Periodiska tabellen med
en hel del info (175)

Arkitektur

Furnish Mdblera i datorn (175)

Kretskortsanalys

ASpice Upplaga av SPICE 2G6.
Kraver 1.5 Meg (177)

Ovrigt

SendMorse Frischa upp morse-
kunskaperna (175)

SnipDemo Demo av signalpro-
cess-program av Digital Dynamics
(199)

Ovriga PD

CPM CP/M-emulator med Z80-pro-
cessor (165)
Dis6502 6502-disassembler (170)
ECPM Emulerar CP/M 8080 (157)
Logo Logo-tolk (70)
MC68010 Info om uppgradering till
68010 (18)
MemExpansion Info om hembrant

27)

PCBTool Tidig version av PC Bo-
ard. Shareware (158)

SimCPM Simulerar CP/M med
8080-processor (186)

Skewb Inte en Fred Fish vet vad
det hér programmet gor! (8)

Indraget

Disk 57 Indragen. Ersatt av disk 97
Disk 80 Indragen. Ersatt av disk 90
Disk 88 Indragen. Ersatt av disk 89
Orge Indraget av copyrightskal
Snap Indraget av copyrightskal
Tools Indraget av copyrightskal

COMSYS

Box 4117 17504 JARFALLA

0758-153 30

DYGNET RUNT! Personligt vard 18-21

Limna allt, ta med boskapen och hjiimenl Deltag | spinnan-
o Pirates! Detta 1600-

( NYHET!

UTEBYGGEBART
MINNESKORT A500

0.5 Mbyte 1495:—
1.0 Mbyte 2095:-
 1.8/2.0 Mb 2995: -

AMIGA 2000
2.0 Mb 4495 -
4.0 Mb 6995 -
6.0 Mb 9345: -

8.0 Mb _11450: -
Snabbt, Noll Waltstates

* Auto—konfigurerande,valbart

X Utbyggbart, 24,65 Mbytes steg

* Fulisockist,svarvade sockiar

A\ Hogsta Industrikvaiitet

EXTRAMINNE
iLJAREN till A500
KANONPRIS! 945 : -

MANGDRABATTER
2 st 915:- , 3-4 st 885:-
X s12Kbyte m Kiocks/Xalender
=& 100% Kompatibelt med A501
7% Av/P Knapp med 25cm kabel
™ NY TEKNIK Extremt Strémsndit
X Svensk Bruksanvisning

2 ARS GARANTI

Vi anvander ENDAST Megabitchio
Resultatet 4r Snabbhet,Lég Strém—
forbrukning och Hbg Driftssékerhet

OMGAENDE LEVERA Nsy

Combat Pllot 3r en

uhavei‘lwtmpelr 1 Ex kring
Pirates tersh de och

Ditt

willkor som denn. dd! igera un-
wmmm.mwﬁmnmmm
strategiska

ates b och om tider som

wﬁn?@mwmmmm

MOLTEC

Box 4072 - 136 0

G tiot fir
enkelt bistl” Ja vitsorden dr mangal Nu il Amigal

SOFT ‘VARE

Haninge * Tel ©2-776 11 12
PORTO & MOMS INGAR -

W1 bar telefontid Tisclagar och Torsdagar mellan Kockan 14:00 och 20:00. Skriftliga order expedieras
. r i i i1 11111 =y J J B

Sand mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis!

O Amiga O Atart ST O Madintosh

alla dagar | veckan.

Alla Priser Imklasive Moms. Frakt ochk Postférskoett tillkemmer med fu 35—

L mire maser | B
Sand mig omgaende nedanstdende Amiga-spel: porto
D Dragons of lame/SSI - (AD&.D) _ 299~ Emc«mm:w 99— .
Emmmm_z%— = B g
Iﬂmsimmwmaom_m;— DI Shadow of the Beasi/Psygnosis _ 349— l
O Gunship/Micro Prose 249~ | O pop ic Arts 299:—
.ﬂTmaorwmunom_m_ 3 1ron Lord/UBL 299~ '
O ums f/Rainbird 349 | O AS01512K Minnesutbyggnad _ 1499— e
.l“"’""’ Moltech Software
B~ Box 4072 B
[ |; - 136 04 Haninge I
DM 1/90
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1
WELCOME 10 THE PROGECTYC —
ou wish:

EASE AND

. S TION:
e a=s celeck us oWTIRCE > CHOOSE AN APPLICATZL

. P DE M.L. Monitor 3t 58135/5¢3d7n (1> LETTER WRITER
SU T Woniter at 29900/5T3cCiT (2> HALCULATOR
3.1

|

e ter Sehee = ceaoelp (3> ADDRESS/PHONE BOOK

Screen

ke your choices DOE (4) HOME INUENTORY

Please ma e With n &Y
Toggle Your PrefSfcifiour selection (5> BANK ACCOUNTS
(6> SHOPPING LIST

Press retur
(7> CALEND AR /MEMOS

i RAM Hooks (502a7-SB2FF) 1
S ' RE LIBRARY
Under BASIC (5200 d e

posnd

Disketterna ”PD.187” och ”C64.82” bjuder pd minga godsaker f6r 64-dgare. Fran vénster syns en skdrmbild frin Super Aide, ett program med manga
hjalpmedel for programmerare. | mitten Maskinkodsmonitomn och till héger H.A.L., ett nytiopaket.

Gratis ordbehandlare, kalky-

: 2 R lator och en méngd hjalpme-
; del vid programmering.
%Em : : ke e S B ko # Det ar vad PD-horman for

64-dgare kan erbjuda denna

Nér speldjavulen kommer sa ringer man till La-Data-Vertex omgang.

Her nya titlar &r pa vag n, ning for info. | lager finns @ven bla Super Wonderboy, Ghestbusters I, Stuntcar Rac

A\ ROV, UNTOUCTIAG TS

Y

er, Strider, OSV...

| detta nummer av 64:a PD spalten
s3 tittar vi pa diskarna ”PD.187” och
C64.82”.

"PD.187” ar en dubbelsidig diskett
déar forsta sidan innehaller en sam-
ling program kallade HAL-Systems.
Déar finns det mesta man kan 6nska
sig nar det galler sma nyttoprogram
till 64:an. Bl.a. en enkelt ordbehand-

” b S lare "Letter Writer”, "Halculator” en
» - % = datoriserad minirdknare med atta
L ’ Wy A/, —— . .

= 3 E 9. Vi 4 p £ . : minnen, en datoriserad adressitele-
ROCK'N ROLL CABAL TURBO OUTRUN THE UNTOUCHABLES CHAMBER B s e
Ta dig runt de 32 spel- Ett nytt skjuta doda spel. Efter att ha skrotat Testa- De harda 30-talssnutarna ar  OF CHAOLIN = kanska forhallanden men fungerar
nivaerna. Detta &r ett Du ldamnas ensam med en rossan &r det dags att byta “De omutbara”. Mot dom Vinterns basta kampsport- ratt bra i Sverige ocksa. Nu saknar
superbt action/aventyrsom  futtig K-Pist men det finns upp sig till en F40. Snabba- star den organiserade spel? Nir kommer det hem nya C64:or svenska tecken, vilket be-
spelrecencenterna alskar. mer att hamta... re och snyggare... brottsligheten. till dig? Bestall idag. gransar anvandningsomradet ordbe-
£64 Kass 149:—- Cb4Kass 129:- C64Kass 123:- C64Kass 149~ (paKass 129:- handling. Men det finns dock pro-
Disk 199:— Disk 79 Disk 179:— Disk 179-— : 4! gram som goér om teckenuppsatt-
b 5 S e - e - TR ' =Y Disk "9: ningen sa att man far A, A och O.
miga == hmige = i = LR = Amiga 2739:- Nagra sadana program har tidigare

Atari ST 283:—  AtariST 249~  AtariST 243:-  AtariST 219:-  AtariST 249:- varit listade i Datormagazin.

Det finns aven ett demo med en
bild pa Sabrina och samplade styck-
en ur hennes latar.

P4 andra sidan finns godsaker for
programmeraren. “Super Program-
ming Utility” ar en samling ganska
gamia men bra programmerings-
verktyg. Bl.a. en maskinkodsmonitor
som kan placeras pa tva stallen i
minnet, en lattanvand lagupplos-
nings skarmeditor, Diskiurbo, Dos-
Utilities m.m.

§

: = - s o Ett litet program kallat "Jake«bds

INTERPHASE NORTH & SOUTH WINNERS MEGA MIX MOONWALKER BN oo TunkioAsiangenioma en
Ett nytt rymdspel med Spelet handlar om ameri- Ny US Gold samling med Ny krigs/kampsport samling  Spelet bygger pa filmen, en massa trevliga funktioner som Dir,
suveran 3D grafik. kanska inbdrdeskriget. Out Run, Thunderblade, med Dragon Ninja, Barba- av US Golds vinter hdjdare. Old osv.
Bara topp betyg i tester. Kan du &ndra historien? Road Blasters, Spyhunter, rian |l Operation Wolf och CB4 Kass 129:—
Amiga 279:— Amiga 279~  Bionic Commando. Real Ghostbusters. Disk 179:-
Atari ST 279 AtariST 229~  C64Kass 178 Co4Kass L SR, S Blandad kompott

’ Disk = Dick 2% ptariST 29 »Disk C64.82” innehaller lite blan-

dad kompott. Ett antal spel finns pa
disken. Ingen av dem &r av nagon
namnvard kvalitet men har man tra-
kigt en kvall sa kan man ju titta nar-
mare pa dem ocksa. De andra pro-
grammen padisken ar intressantare.

Kwik-Write ar en lattanvant pro-
gram for diskeditering, uiskrifter av
filer pa printer, DOS-utilities m.m. Yt-
terligare ett screendump program
finns pa disken, fungerar endast pa

=k | e % | ¥ # 1§ & : Starskrivare. Ett diskturbo program
NINJA WARRIORS UBLEDRAGONII  GHOULS'N'GHOSTS  ULTIMATE GOLF OPERATION kellat Mach 5 finns ocks.
Kan du dverleva den bru- Fortséttningen paettavde  Ikiad dig din rustning och Spelet som skulle ha THUNDERBOLT b ;:é ;:ﬁ = sltl;ndsi sk?eﬂg r' A UISEIE
= tala slakten? Slass med populdraste kampspelen ge dig in i kampen mot kid- slappts for ett &r sedan. Fortsattning pa Op. Wolf Fler diskutils finns i foi'm av Cha-
fatter, hander och knivar. nagonsin. napparna. Pa vagen far du Nu kommer det dntligen. firra vinterns stora skjuta < £
. : e I e - . os-Library system och Directory
C64 Kass 129:- C64Kass 129;- manga olika vapen och Finslipat i ett ar, kan det dida spel. Den ar snabba- Master.
Disk 179:- Disk - o minga ks fiensler. vara daligt? re, raare, battre.... Mail 64 ar ett mailmerge program
Amiga 249:- Amiga 249~ CB4Kass 128~ C64Kass 179:-  C64Kass 149:- for utskrift av adresslistor mixade
Atari ST 249 Atari ST 249-— Disk 179:- Disk 229:— Disk 179:- med standardbrev pa skrivare, ett
<L o " Amiga 219~  Amiga 19— Amiga 279:— e smidigt program for klubbar och for-
' > Atari ST 29~ AtariST 219 Atari . B | o :
; ; = AtariST 223~ De hértvadiskarna innehalleringa
g L Erstdtineick direkta hojdarprogram men &r istal-
= ' {trdias) %5 - let forsedda med massor av sma an-
Economy 3 Produkt Po o [micar s vandbara program som ofta &r gans-
Tac2Vit W&~ Navigator 249 Plats kasvaraattfatagi.
- Tac2Svart 149:- Competition Pro 5000 195 for i
= g Joyboard JB2 29— porto. - Pekka HedqvlSt
Firldngningskabel 3M 79:-
Frakt tillkommer med 40:— for brev, 75:- for paket.
:-E: N -
Sickstick - : e VERTEX LA DATA |
King shooter Turbo 1e.-  I7asiga spel bytes mot ett Box 50
J TurboJR 5. lika spel bytes e]. Vildmnar | Postar Ont
Sl Speedkingm Autofire ws-—  14rs garanti p4 joysticks. bl v 77801 NORBERG -
Speediing 13— Minsta order 100:—, B Worit '
Skickamig st 180 min videoband & 43:—
3 SRy QO U s e 12 )

7 2 = L 7 = == = = —_ —_— =
- i an i LA ‘' i EA) LAY Ay % LAY LAY FA A ] i




Utmaningen i tidningsmil

Punkter, pinnar och andra
kryptiska begrepp ska fa sin
forklaring i denna manads ut-
maning. Samtidigt ska du far
chansen att gora ett program
som kan gora nytta.

Det ska namligen handla
om rubrikstorlekar och att
skriva ett program som rak-
nar ut hur stora rubriker man
bor ha.

Som ni marker ar det inte vinnaren
fran nr 16 som presenteras i detta
nummer som vi tidigare utlovat. |
stallet ar det ny utmanande utma-
ning, och ni far langre tid pa er att
klara av dem i fortsattningen.

Den har gangen tankte jag ta upp
ett problem fran verkligheten, eller i
alla fall tidningsvaridens version av
verkligheten. Det galler att avgéra
hur stor stil man kan skriva en viss
rubriktext pa pa ett givet utrymme.

N&r man satter en rubrik har man i
allménhet ett visst antal millimeter
pa sig for att fa plats med den rubrik-
text man har valt. Bortsett fran att
andra till en kortare eller langre text
ar det enda man kan gor att satta
texten pa olika stilstorlekar, olika
stora bokstaver.

Alderdomligt

Storleken pa texten anges i den li-
te alderdomliga enheten punkier, en
enhet med anor fran den tid man
gjorde texten i bly till tidningstrycke:
rierna. 8 punkter &r normal storlek fér
brodtexten (det ar den du laser nu),
medan rubriker kan vara fran 18
punkter (som i notiser) upp till dver
hundra punkters stil (det &r den stil
som anvands i rubriker pa forstasi-
dan av typ "KRIG").

Eftersom olika bokstaver tar olika
stor plats kan man inte bara rakna
antalet bokstaver och multiplicera
med en faktor for storleken, for att ta
reda pa hur stor plats den kommer ta,
utan man far ta till andra knep.

Rakna pinnar

Ett enkelt sadant ar att rakna "pin-
nar” i rubriktexten. De flesta sma(ge-
mena) bokstaver tar upp en pinne,
smala bokstaver som f, i, j, | och t tar
upp 1/2, medan de bredare tecknen
moch wtarupp 11/2. De stora (versa-

la) pokstaverna tar alla upp 1 1/2 pin-
ne, utom | som tar 1 och M samt W tar
2 pinnar. Observera att F, J, Toch L
inte skiljer sig fran de 6vriga versala
tecknen. Nar man nu summerar pin-
narna for alla tecken i texten kan
man fa en ganska bra uppfattning
om hur stor plats texten tar. Skilje-
tecken (,.;: osv) samt mellanslag tar
upp en halv pinnes utrymme. Frage-
tecken och + taren.

gt

Exakt vad det blir i millimeter och
centimeter far man reda pa genom
att multiplicera med en faktor for stil-
storleken, TC-tal. Denna faktor varie-
rar med vilken stilsort det ar, for Hel-
vetica (det &r den vi anvénder i Dator-
Magazin) kan man rakna med att 12
pinnar i 18 punkters storlek tar upp
41 mm. Punktantalet ar proportione-
ligt mot storleken sa tex en 24 punk-
ters stil ar dubbelt sa stor som 12
punkter. Man kan alltsa fa fram an-
talet punkter pa stilen genom att de-
la millimeterantalet med antalet pin-
nar och multiplicera med 5.25.

Ange rubrik

Programmet ska fraga "Ange ru-
briktext:", darefter "Hur manga milli-
meter ska den tacka?”. Trycker man
bara return pa fragan om rubrikiex-
ten ska programmet avslutas, skriver
man ett ogiltigt varde pa andra fra-
gan (0 eller ett icke-numeriskt varde)
ska man fa fragan igen.

Programmet ska nu rékna ut och
ange hur manga pinnar texten ligger
pa, samt vilken ungefarlig typsnitts-
storlek (i hela punkter) som bér an-
vandas for att fa ratt storlek pa tex-
ten. Metoden &r langt fran exakt, sa
nagon punkts skillnad mellan olika
program kan accepteras.

Darefter ska fragan upprepas och
man kan mata in en ny text, samt
omrade.

Programmet ska hantera bade 236
samt stora och sméa bokstaver, pa
64:an innebdr det att programmet
ska sla over till den alternativa tec-
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1/98 - rubrikpi

exenpel pd utskeift oy

Pinnar: 14

Pinnar: 18
Ange robriktext:
0%

;;'ngz pubriktext: UTHAKINGEN
Hur ninga nillineter ska den ticka? 158
Storlek: 56 punkter

Ange pobriktext: Utmaningen

Hur ringa nillimeter ska den ticka? 55
Storlek: 29 punkten

kenuppsatiningen nar det kér.

Eftersom vi nu har dvergatt till tva-
veckorsutgivning ar ocksa utma-
ningen lite omlagd. Under vinterhalv-
aret kommer det bara en utmaning
och en vinnare per tre nummer, dvs
ett nummer utan vare sig vinnare el-
ler utmaning. Detta ar fér att ni ska fa
langre tid pa er att fixa i ordning pro-
grammen, nagot som manga har ef-
terlyst.

Senast 16 februari

Bidragen till denna utmaning vill vi
ha senast den 16 februari 1990 och
vinnaren kommer att presenteras i
mars 1990. Prisen blir en Final Cart-
ridge !I (till 64:a-kategorin), eller pre-
sentkort.

Liksom tidigare ar tévlingen 6ppen
fér bade 64:a och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-

Regler:
C 64

B Programsprak: BASIC 20
{64:ans BASIC). Maskinkod och
anrop av rutiner i ROM &r inte till-
atna.
B Ingen programrad far dverstiga
79 tecken inklusive radnummer.
W Programmet ska séndas in pa
band eller disk. Vill du ha tillbaka
bandet/disken maste du skicka
med ett frankerat, adresserat
svarskuvert.
W Bifoga en beskrivning av pro-
grammet, dess anvandning och
hur det fungerar. Har du anvént
nagot specialknep som du tycker
gtt ar extra listigt, beskriv gérna
et
B Mark alla papper du skickar in
med namn och adress.
M Bidraget skall skickas in till Ut-
maningen, Datormagazin, Karl-
bergsvdgen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM, senast 16 februari 1990.
Mark kuvertet 64-utmaningen,
"SORTER" och det antal bytes
som programmet tar upp, tex
SORTER: 1317 bytes
W Har du problem att avgora hur
langt programmet &r kan du gora

sa har:

Lagg in raden 9999
PRINT-26644-FRE(0) | program-
met. GOr sedan RUN 9999 sa
skrivs antalet bytes ut. Raderara-
den.

Vi forbehaller oss rétten att

|

mer att beddmmas oberoende av var-
andra och en vinnare kommer att ut-
ses i varje klass. Det kortaste pro-
grammet i varje klass far pris. Till
Amigan vill vi framst ha program i
AmigaBasic, men du kan ocksa
skicka in ett program i tex C.

Ett bidrag i C, eller annat kompile-
rat sprak, kan garna ta parametrarna
(texten och omradets storlek) fran
kommandoraden. For att kunna dela
ut pris aven i den kategorin maste vi

_fain i alla fall ett par bidrag. Sa nu

har ni chansen alla missférstadda C-
programmerare!

Det ar langden pa den ckommen-
terade kéllkoden som réknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det &r for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller lankas pa nagot sar-
skilt satt.

Anders Kokeritz

publicera ins&nda bidrag.

Amiga

B Programsprak: AmigaBasic

B Ingen rad far Gverstiga 79 teck-
en.

M Programmets langd &r fillang-
den pa den sparade ASCII-filen,
dvs den fil man far om man spa-
rar med SAVE "FILNAMN" A.
OBS! Andring fran tidigare!!!
LIST fran CLI anger l&ngden.

B Mark kuvertet "Amigautma-
ningen"'

W | dvrigt se tillampliga delar av
reglerna till 64. Betraffande &vri-
ga sprak, se texten.

Ovrigt:

M Ar du tveksam om just ditt spe-
cialknep ar tillatet, skicka med
flera versioner av programet,
med och utan knepet. Skriv sar-
skilt varfor du skickar med flera
versioner, och dessolika langder.
Ar du osaker pa vad vi menar pa
nagon punkt kan du ocksa skicka
in fler versioner. Skicka hellre in
for mycket an for lite!

B Har du synpunkter pa utma-
ningen? Vill du papeka fel, eller
brister? Skriv det i brevet med ditt
bidrag, eller ett separat brev.

B Har du ideer till nya utmaning-
ar? Skicka in dem! Du kan vinna
presentkort pa 100 kronor for ide-
er som anvands. Mark kuvertet
"MIN UTMANING”.

kronor styck!

Namn:

Adress:

Ring INTE Datormagazin om du vill bestilla PD-pro-grammen som
omnamns i artikeln hir intill. Fyll istillet i den hir kupongen. Genom ett
specialavtal med Stockholm Computer Club (STOCC) far Datormagazins
lasare kopa PD-disketter fyllda med program 64:an for specialpris: 35

Den sirskilda LIST-disketten, som innehiller en katalog éver samtliga

PD-program til 64:an, kostar endast 15 kronor.

Men du maste anvinda kupongen (eller en fotostatkopia). Fyll i den och

| skicka den till Datormagazin, Karlbergsvﬁgen 77-81, 113 35 STOCK-

I HOLM. Mirk kuvertet "PD-64". OBS: Skicka inga pengar i kuvertet. Du
far en rikning samtidigt med disketterna. Leveranstid: Ca 14 dagar.

DSkicka LIST-disketten for 15 kronor. Skicka foljande PD-disketter for 35
kronor styck (ange diskettnummer enligt artikeln)

- o o I I e S S S S S S B S S e S S e e e e e me

Postadress:
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Guide for Amiga—rren

Sé sitter man diir med sin
nya Amiga och undrar hur det
ska ga med alla sladdar som
ska kopplas hit och dit.

Né&r man sen &r klar och in-
kopplad kanske man undrar
vad de dvriga uttagen pa da-
torn ska vara bra for for att
sedan undra over vilka pro-
gram man ska skaffa.

For nyblivna Amigadgare
och for er som vill frascha
upp kunskaperna har Pekka
Hedkvist gjort en mammut-

genomgang dver vad man bor

tinka pa som datorégare:

Expansions-
bussen

B Pavanster sida av Amiga 500 finns
en liten lucka som déljer Amigans
expansionsbuss (var forsiktig, den ar
mycket kanslig och datorn kan ga
sdnder om det blir kortslutning dar).
Expansionsbussen &r det som skiljer
Amigan fran alla andra hamdatorer
som C64, Atari ST osv. Har kan man
ansluta nastan allting, tex. Hard-
disk, 8Mb minne, Natverk, turbokort
och mycket mycket mer.

Joystick-
portarna

Det finns tva Joysticksportar, en av
dem anvands av musen, bada kan
anvandas till Joystiks i spel. Det
finns andra tillbehér som ansluts i
Joysticksportarna som tex. sam-
plers — de ar dock ovanliga.

o

Diskdrive-
porten

B Har kan du koppla in flera diskdri-
var till Amigan. Amigan kan ha upp
till fyra stycken diskdrives (inkl den
interna) och de kan vara av den van-
liga 3 1/2 typen (samma som finns i
Amigan) eller den aldre 5 1/4 typen
(samma som 64:ans 1541 och manga
PC datorer anvander). Amigan 500
kan fa problem med stromforsoj-
ningen orm man ansluter fyra stycken
diskdrives har.

Diskdriven.

"l Amigans diskdrive rymmer 880Kb
men 837Kb &r det som du sjalv kan
anvanda. Amigans drive dr dubbelsi-
dig och har 80 spar, spar 0 till 79.

Minnes-
expansion

B Under Amiga 500 finns en lucka.
Under den fins det plats for en min-
nesexpansion som gor att man kan
utdka datorns minne fran 512Kb till

rieporten

Har kan man ansluta diverse tillbe-
hér som kommunicerar seriellt, allt-
sa dar databitarna skickas och tas
emot i en lang rad. De vanligaste till-
behoren har ar:

B Modem — en pryl som gér aftman
via telefonlinorna kan kommunicera
med andra datorer.

B Midi Interface — en standard for
att styra syntar.

B Printer — med en skrivare kan du
fa dina program eller texter pa pap-
per, de flesta skrivare ar dock inte
seriella utan parallella (se parallell-
porten). /

= o F
Ljudutgangar
Héarifran kommer Amigans superba
stereoljud. Det ar vanliga phonout-
gangar sa om man vill kan man kopp-
la in stereon och stdéra grannarna
med Amigamusik. :

1Mb. Pa de flesta saddana har kort
finns aven ett batteri och en klock-
krets som gér att man inte behdver
stalla tiden var gang man satter pa
datorn. Pa senare tid har det dykt
upp kort som gor att man kan an-
sluta mer &n de vanliga 512Kb, hurde
fungerar har Datormagazin &nnu inte
testat.

Parallellporten

Har ansluter man tillboehor som kom-
municerar parallellt, atta databitar
skickas och tas emot samtidigt. De
vanligaste tillbehdren har ar:

B Printer — med en skrivare kan
man fa dina program eller texter pa

T.

aaggfnpler — med en sampler kan
du spela in ljud in i datorn och an-
vanda dem i spel och musikprogram
m.m.

B Digitizer — tillsammans med en
kamera sa kan du spela in bilder och
anvanda dem i ritprogram, spel m.m.

Yo S Y
T ——

Monoutgange

B Har kan du koppla in billiga mono-
kroma monitorer. Har far du lika

skarp bild som pa RGB-monitorn

men endast i svartfvit.

- Strom-
forsorjningen

Har far Amigan sin strém fran trans-

formatorn.

Video-
utgangen

B Harifran skickas Amigans bildsig-
nal ut. Alla analoga RGB monitorer

1084 och Philips 8833). Har ansluts
aven RF-modulatorn A520 som gor
att du kan koppia in din vanliga TV till
Amigan, du far dock inte alls samma
kvalitet som pa en RGB-monitor. Har
kan aven sa kallade GenlLocks kopp-
las in, med ett GenLock kan du mixa
Amigagrafik och bilden fran en Vi-
deo.

bbr passa har (tex Commodores =

L

. -
Amiga 2000
B Amiga 2000 ar Amiga 500:ans stor-
re broder. | stort &r det samma dator
och programmen fungerar pa bada
datorerna. Det som skiljer ar att Ami-
ga 2000 har kortplatser dar man kan
stoppa expansionkort i, vilket gor det
|attare att bygga ut A2000. A2000 har
aven mdjlighet att bli helt PC-kompa-
tibel genom det s.k. BridgeBoard kor-
tet.
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ET AB siljer enbart svenska produkter med svenska manualer och fulla garantier hos svenska generalagenter.

AMIGA 500

Vi séljer svenska Amigor med svenska ma-
nualer, AMIGA 500 inkl. 10 disketter, 4 spel,
RF, 2 joysticks, WB 1.3 (inkl. ordbehand-
ling) SV t-bord, sv. manualer, 1 ars rikst-
ackande garanti, SV lar dig sjalv diskett.

(Hyrkop 249:-/manad)

LAPTOP
40 MB

harddisk,1 MB RAM 16 MHz, EGA
gasplasma , 3.5" drive vaska

" inkl. moms 27.149:- i ®
---_---------------------1

Arets TV-spel

SEGA MASTER

inkl. 2 speloch 2 joy

895:-

SEGA

ikl 5 spel och 2 joy och Huspistol

1.995:-

------------------------L-------—-------------—-----—-----—-—_-_—--_

ATARI 520 ST

inkl. 21 spel, 4 nyttoprogram, 2 joy, 10 tom-
disketter m.m,

3-074:'

inkl. moms 3.795:-

1040 STE

4096 farger 1 MB m.m.

4-856:‘

inkl. moms 5.895:-

STARLC 10

Svart/vit

2.695

Farg

ATARI PC4 MEQHAWSIL%MB: 3.295

286 AT 24 nalar

12 MHz ) MB BAM. 1 quve, 60 MB harddisk 5 .
PERSONDATORER e a™ 4 3
o] 9 5

ATARIABc 14.950:- & e
PANAﬂgONlC
SPTT 16.950: 4,046:-

nkl moms 18.547
5
inkl. rmoms 4.995:-

286AT [ B B _ N N _§ B B _=B B J e LN G L T
Priserna galler exkl frakt. Vi ordnar finasiering,
avbetalning, hyra eller leasing. l ‘

menyprogram, ordbehandling

eyt ' 640 KB
= utbytbar harddisk
B ™ 1 6 9 5 o ve. EGA-kort 17 Amberskarm, AT-bord

hrdasic EGAKoR. 12" Amberakarm. ATARI PC 1
CJAG VILL BESTALLA

Ll ]t Td'QAB

B 35 mi2dd 095 795 765 748 DSKICKA OFFERT PA NEDANSTAEND Uddevalla Huvudkontor

g 525 48 tpi 590 4.30
Media 3.5 12.95 10.95
Media 5.25" 48 tpi  7.40 5.90 Box 672, 45124 Uddevalla.

Jj Mitsubishi 35" 13.95 12.95 11. 95 10. Namn d Tel. 0522-35350. Fax 0522-35344.
Mitsubishi 5.25” hd som ovan t Foretag.......... : : Besoksadress: Brackevagen 2.

B Piatinium 5.25" universal fargade som ovan J Adress y BODEN ORREFORS

h Box 9086 Kallvagen 3
S S Postadress....... : 96119 Boden 3804090rrefors
A Tel. 0921-13309 Tel.0481-306 20
Fax 0481-30040

i 2 b T



Instingd!

B Ett klassiskt gammalt tvamans-
spel. Det géller att inte kdra in i mot-
standarens linje, din linje eller kan-
ten. Den som 6verlever langst vinner.
Spelet ar sjalvférklarande samt
snabbt och snyggt.

Insé@nt av: Niclas Emdelins, Sollen-
tuna.

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS".

(2) Programmen bor helst inte &ver-

stiga 100 rader. Nagon undre grins
finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sittaoch knappa in
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket krdver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utléndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sékra att sa ar fallet, samt att du har
upphovratten till det.

(6) Programbidrag beilbnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgors genom en kom-
bination av programmets l&ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits" betalas inget ut, samt att
den skyldige utesténgs for all framtid
fran Datormagazins sidor.
(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefar en manad innan vi
kan |&mna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa& aven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

Datormagazins |dsarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra frigor belénas med bra
svar.

interruptef‘.’

B 1. Jag vet hur man far en interrupt
(lagra hégllag byte i $0314/$0315).
Men hur far man flera interrupter
samtidigt?

2. Pavilket sétt skiljer sig en raster-
interrupt fran en vanlig interrupi.

3.Vad innebédr det om interrupten
&r maskbar?

Lester of TSW
1. 64:ans processor har bara tva vek-
torer for interrupts. Darfér maste du
ha en rutin till samtliga interrupter
som kollarvilken interrupt det &rsom
ska géra nagot for varje interrupt och
skickar vidare kontrollen dit.

2. En rasterinterupt skiljer sig fran
en timer-interrupt bara sa till vida att
det ar videochipet som har skapat
den, tex nér en viss rasierrad ska ri-
tas.

3. IRQ-interrupter &r maskbara, dvs
om man séaiter I-flaggan (med SEl)

daremot.
AK

Bandaren
laterilla

B Jag undrar om man kan spela upp
vanliga musikband i C64:ans band-
spelare och hur man | sadana fall
gor.

Anders E. :

Goda och daliga nyheter. De goda
nyheterna ar att det faktiskt gar om
man kopplar in en liten hbgtalare el-
ler forstarkare till bandspelaren. De
daliga nyheterna &r att 64:ans band-
spelare &r digital vilket medfor att
den hackar sonder ljudet sa att det
inte later speciellt vackert.

Vi rader dig i stallet att kdpa en
vanlig bandspelare i stallet.

TH

i basicen

B 1. Jag undrar hur stora skillnader-
na mellan 64-basic och Amigabasic
&r. Svarigheten verkar ligga i att Ami-
gan har fler kommandon &n 64:an?

2. Kan man kora igang BASICen pa
Amigan utan en massa férprogram
som pa C64:an? N&r man laser om
Amigan sa ardet ju kickstartar, work-
benchar, kompilatorer, virusdédare
och BASIC i olika varianter sa hjar-
nan haller pa att smélta i huvudet pa
en...

3. Var kan man hitta faktabdcker
som har bra dversattningar pa alla
kluriga dataord?

4. Vilken svensk aterforsaljare har
bést pris p4 Amiga 500 utan en mas-
sa tillbehor?

Anders

1. Den storsta skillnaden ligger i

1 REM FRERARAERA R R AN RN R RN
2 REM *%% [NSTANGD BY *xx DATA 7a, 170, 2ZaD, 16, 165, 251, 2a, 105, 64, 133, 251
3 REM ##% NICLAS EMDELIUS x*xx DATA t44., 2, 230. 252, 230, 282, 202, 16, 240, 164, 2
4 REM *»% [N MCMLXXXIX! *xx DATA A73, 439, 129, 4. 7, 133, 288, 70, 240, 7, 165
5 REM HEREER AN ERREREUNNN DATA 2, 74, 202, 208, 252, 168, 152, 160, 0, 72, 177
& PRINT "<CLR,WHITE,RVS ON,3 SPACES,RVS OFF> = , OCH .":PRINT DATA 251, 133, 34, 10a, 17, 251, 145, 251, 96, 160, O

"<(CYAN,RVS ON,3 SPACES,RVS OFF> = Z OCH X" DATA 185, 92, 130, 73, 169, 145, 34, 169; 12, 145; 261
7 FOR A=0 TO 981:READ D:CH=CH+D:POKE 32768+A,D:NEXT DATA 200, 182, 25, 208, 240, 96, 32, 159, 255, 165. 198
8 IF CH<>124945 THEN PRINT "ERROR..." DATA 208, 1, 86, 172, 116, 2, 162, 0, 180, 120. 2
9 SYS 32768 DATA 157, 119, 2, 232, 228, 198, 208, 245, 198, 198, 152
10 DATA 32, 254, 130, 82, 17, 1268, 169, 0, 14y, 144, 129 DATA 201, 44, 240, 13, 201, S0, 240, 33, 201, 88, 240
11 DATA 141, 145, 129, 76, 142, 128, 169, 0, 133, 254, 169 DATA 41, 201, 46, 240, 13, 96, 173, 142, 129, 56, 233
12 DATA 1t, 141, 17, 208, 169, 192, 133, 2, 169, 10, 141 DATA 1, 4%, 3, 1ai, 142, 129, 98, 173, 142, 120, 24
13 DATA 141, 129, 165, 254, 141, 139, 129, 163, 0, 141, 140 DATA 165, &, 41, 3, 14at, iaz, 129, 95, {73, 143, 129
14 DATA 129, 32, 146, 1289, 169, 186, 141, 141, 129, 32, 146 DATA 56, 233, 1, &4l, 3, 181, 143, 129, 96, 173, 183
15 DATA 129, 169, i, 141, 140, 129, 173, 139, 129, 41, 63 DATA 128, 24, 105, 1, 41, 3, 141, 1a3, 129, 98, 120
i8 DATA 141, 139, 129, 32, 146, 129, 169, 10, 141, 141, 128 DATA 170, 128, 137, 187, 160, 170, 165, 168, 186, 137; 172
17 DATA 32, 146, 129, 230, 254, 208, 198, 162,-10, 134, 254 DATA 164, 173, 172, 165, 180, 188, 186, 137, 152, 144, 145
18 DATA 169, O, 141, 138, 129. tai, 140, 129, 169, 192, 133 DATA 144, 136, 179, 142, 178, 240, 13, 201, 1, 240, I¥
19 DATA 2, 166, 254, 224, 186, 240, 27, 142, 141, 129, 32 BATA 201, 2, 240, 9, 2pV, &, 240, 21, 96, ‘206, 135
20 DATA 146, 129, 169, 62, 141, 139, 129, 169, 1, 141, 140 DATA 128, 96, 238, 135, 129, 96, 238, 133, 129, 238, 133
21 DATA 129, 169, 192, 433, 2, 32. 146, 129, 230, 254, 2086 DATA 129, 208, 3, 238, 134, 129, 96, 174, 133, 129, 202
22 DATA 211, 32, 89, 131, 169, 59, 141, 17, 208, 96, 32 DATA 202, 1a2, 133, 129, 224, 254, 208, 243, 206, 134, 129
23 DATA 81, 255, 120, 169, 8, 133, 34, 133, 251, 168, 239 DATA 96, 173. 143, 129, 246, 13, 201, I, 240, 17, 201
24 DATA 141, 20, 3, 169, 128, 141, 21, 3, 169, 1, 141 DATA 2, 240, B, 20%i, 3..280, 21, Dg, 206, 138, 120
25 DATA 26, 208, 169, 216, 133, 252, 169, 127, 141, 13, 220 DATA 96. 238, 138, 128, 96, 238, 136, 128, 238, 136, 129
26 DATA 169, 150, 141, O, 221, 169, 4, 133, 35, 169, 128 DATA 208, 3, 238, 137, 129, 06, 174, 136, 128, 202, 202
27 DATA 141, 24, 208, 141, 32, 208, 141, 33, 208, 32, 237 DATA 142, 136, 120, 224, 254, 208, 243, 206, 137, 129, 896
28 DATA 129, 162, 0, 169, 19, 157, O. 96, 157, @, 97 DATA 160, 1892, 165, 253, 170, 240, 7, 168, 182, 74, 202
29 DATA 157, 0, 98, 157, 0; 99, 169, ia, 157, 40, 216 DATA 208; 252, 168, 152, 133, 2, 165, 34%; ‘37, 2, 208
30 DATA 157, O, 2f7, 157, O, 218, 157, 0, 219, 232, 208 DATA 3, 169, 0, 96, 169, 1, 96, 169, 11, 141, 17
31 DATA 225, 32, 89, 131, B8, 76, 236, 128, 169, 32, 141 DATA 208, 168, B4, 133, 252, 168, 0, 133, 253, 160, O
32 DATA 18, 208, 169, 200, 141, 22, 208, 169, 27, 141, 17 DATA 162, 0, 145, 251, 200, 208, 251, 230, 252, 232, 224
33 DATA 208, 169, 151, 141, 0, 221, 169, 21, 141, 24, 208 DATA ‘31, 208, 2a4, 1695, 59, 141, 17, 208, 86, 173, 1a2
34 DATA 162, 59, 160, 150, 189, 60, 205, 18, 208, 208, 251 DATA 129, 201, 4, 240, B, 173, 143, 128, 201, 4, 240
35 DATA 140, O, 221, 169, 216, iai, 22, 208, 142, 17, 208 DATA 1, 96, 32, 254, 130, 32, 17, 128, 189, 100, ta1
36 DATA 168, 128, 141, 24, 208, 169, 64, 133, 2, 173, 134 DATA 133, 129, 141, 136, 128, 163, 0, 141, 134, 120, 14l
37 DATA 120, 1ai, 140, 128, 173, 133, 120, 141, 138, 129, 173 DATA 137, 129, 169, B0, 141, 135, 129, 169, 100, 141, 138
38 DATA 135, 129, 141, 141, 129, 32, 146, 129, 32, 225, 130 DATA 129, 165, 1, 14t 142, 129, 1ai, 143, 1208, 96, 173
a9 DATA 240, 5, 168, 4, 141,142, 120, 133 137, 120, L4t DATA 144, 129, 41, 15, 170, ‘189, 158, 131, 14t, 1, 4
40-DATA 140, 128, 173, 136, 128, 141, 139, 129, 173, 138, 129 DATA 160, i, 140, 1, 216, 173, 144, 129, 74, 74, 74
41 DATA 141, 141, 129, 169, 128, 133, 2, 32, 146, 129, 32 DATA 74, 170, 169, 158, 131, fat, 0, &, 140, 0, 216
42 DATA 225, 130, 240, S5, 169, 4, 141, 143, 129, 3z, 188 DATA 160, 3, 173, 145, 129, 41, 15, 170, 189, 158, 131
43 DATA 131, 32,38, 3391, 32, 17, 1306, 82, 171, 134. 3¢ DATA 141, 39, &4, 140, 39, 216, 173, 145, 128, 74, 74
44 DATA O, 130, 168, 58, 141, 17, 208, 169, 1, 141, 25 DATA 74, 74, 170, 189, 158, 131, ial, 38, 4, 140, 38
45 DATA 208, 76, 129, 234, 100, 0, 60, 100, 0, 100, O DATA 216, 96, 48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, BB
46 DATA O, 20, 1, 1, O, O, 169, 64, 133, 252, 173 DATA 57, 173, 142, 129, 201, &4, 240, 8, 173, 143, 128
47 DATA 138, 129, a1, 248, 133, 251, 173, 140, 129, 24, 101 DATA 201, 4, 240, 20, 96, 173, 143, 129, 201, a, 240
48 DATA 252, 133, 1252, 473; 1a%; "129, 41, 7, 24, 101, 251 DATA 14, 248, 173, 145, t20,.2a, 105, 1, 14y, 1a5, 178

DATA 433, 25%; 144, 2, 230, 252, 173, 241, 129, 74, 74 DATA 216. ©0€. 248, 173. 144, 129, 24, 105, 1, 141, 14y

DATA 128, 116, 96
o
férbjuder man dessa interrupter. = :
Manga NMl-interrupter gar inte att stoppa SKI"l“Iad att man inte arbetar med radnummer

i Amigabasic utan sa kallade labels i
stallet.

Det vill saga att du istallet for att
skriva tex GOTO 380 skriver GOTO
LITENRUTIN: Amigabasicen har
ocksa fler kommandon men manga
av dem &r ganska dverflédiga.

2. | Amigan maste du starta upp
Basicen som ett program. Den finns
inte dar nar du slar pa datorn som
den gor i C64:an.

3. Ett bra tips ar att ga till en bok-
handel och fraga personalen. Sedan
far du testa och sla upp ett par ord
som du vill ha reda pa i bockerna. Bli
inte besviken om du inte hittar eti par
av orden. Det finns mig veterligen
ingen heltdckande uppslagsbok om
datortermer och uttryck.

4. Priserna skiftar hela tiden sa det
basta &r att titta pa annonserna i na-
gon tidning och ringa runt till férsal-

jarna och fraga.TH
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| SupraRam

Upptack TFC:s glomda funktion

- Hor du till dem som fortfa-
rande inte vagat ge dig pa
maskinkodsmonitorn i The
Final Cartridge? Vi visar hur
du anvander en del av moni-
torfunktionerna och bygger
upp ett litet intressant pro-
gram, som sétter fart pa den
glomda funktionen DLINK.
Denna “bygger ut” TFC med
nya rutiner pa disk. Och sa
vitt vi vet ar det fa eller ingen
som utnyttjat denna finess.

En bra sak att gora innan man pro-
grammerar med en monitor ar att fyl-
la minnet med noilor. Gor man det
blir det lattare att hitta stallet man
programmerade pa sist om man
skulle behdva ta en paus. Dessutom
vill man ofta sprida ut sitt program i
form av sma snuttar i minnet. Man
far da lite minne “over” mellan ruti-
nerna, och det finns da plats for sma
andringar. Lediga platser hittar man
|1&tt om man fyllde minnet med nollor
innan man bérjade programmera.

"F 0800 D000 00 fyller det mesta

.- 0BEO 00 00 00 00 00 00 00 00
-0BES00000044 4553 4B A4
.: 0BEO 50 00 00 00 00 00 00 00
.:0BF8 00 00 00 00 00 00 00 00

Den som gjort ratt skall pa hogra
delen avskarmen se en text med viss
anknytning till vad vi just haller pa
med. Kom ihag att trycka pa RE-
TURN pa varje rad.

ASSEMBLERA

Vi fortsatter nu med sjalva pro-

grammet. DLINK-program bérjar pa
adress $0C00, och vi borjar mata in
vart program genom att skriva "A
0CO0LDY #3$00". Bokstaven A" star
for “Assemble”, och oversatt till
svenska betyder detta ungefar "sat-
ta ihop™. Texten "LDY . #$00" Over-
satts ftill korbar maskinkod som
laggs ned i minnet pa den angivna
adressen $0C00. Pa skarmen visas
ocksa vilkenlvilka bytes som tillver-
kades vid assembleringen, i vart fall
$A0 och $00. "AD” &r maskinkods-
instruktionen for att ladda in ett kon-
stantvarde | Y-registret. Vardet finns
i efterféljande byte och ar alltsa noll.

kommer sedan automatiski upp pa
skarmen, och dar ar det bara att fylla
pa med assemblerinstruktionen
"LDA #3FF”. Fortsatt sjalv pa sam-
ma sétt tills hela programmet &ar in-
matat (kommentarer efter semikolon
skall EJ matas in):-

READY.
MON
Cae

PC_ IRQ BK AC XR
.;AB25 EA31 87 8D FF
.EC B8C24
+ERE2Y . . 36k, ., |
LABESD L X, (K, ,
LI8E2E . K. E, .
SEREZET " % X,
~LOE28 %, %, .
cERE2S L %S
[BE2A ...%%, ..
SERE O .
. [BC2C meataoes
o:ﬁCZD l.l**l.i
~EBEFE UL e
.:aczr CICHIII
<EBE38 .. .%E, ,
.EBC31
READY.

Inmatningen avbryts genom att
tex trycka RETURN utan att ha ma-
tatin nagon assemblerinstruktion el-
ler genom att tdmma skarmen.

Nar detta program kors under
Deskiopen hamtar det upp data fran
adress $0C24 och framat, och lagger

B b4}

ritar vi alltsa texten med' punkter.
Varje tecken ni sjalva skapar blir 8
pixelrader hogt, och sedan ar man
inne pa nasta teckens forsta rad. Det
ar inte n6dvandigt att gora text. Det
gar lika bra att géra sma bilder, men
de blir har begransade till 8 pixels i

hojdled.

The Final

Fyll pa med egna tecken alterna-
tivt grafik fram till $0D24 eller tills ni
tréttnar.

Cartridge Il

Till sist: spara programmet pa disk
med

S "DESKTOP PRO-
JECT”,08,0BE1,0D24

Programmet som nu sparats pa
disk laddas in och kdrs fran Desktop
genom att pekapa DLINK under Pro-
ject-rubriken. Namnet "DESKTOP
PROJECT" ar heligt, och far inte and-
ras. Inte heller startadressen $0BE1
far andras, men om ni fixar ihop eg-

av det minne som brukar anvandas. Adressen for nasta instruktion Se nedan. datat pa desktopens hogupplos- na, langre program andrar ni givetvis
Vi behéé\lrer i dettg Fexeénpel aven fylla ningsskarmar. Desktopen vaxlar pa slutadressen. Nu vet ni ju hur ett
ett omrade med $FF. GGr darfor aven = mellan tva skdrmar nar nagot laggs DLINK-program skall se ut, sa varfor
"F 0G24 0D24 FF". *«0C00 RO°00 . LDY. $500 ;Raknare=0 B sl b boit o SEOon, e Sipaameriar ot
-, 0C02 A9 FF LDA #3FF ;Fylld rad Data far ni sjalva hitta pa. Minnet Eller sitter du fortfarande och und-
B = -,0C04 99 00 20 STA $2000,Y ; pd skarm 1 . pa adress $0C24-30D24 kan ni tex rar 6ver vad du egentligen knappat
DET GLOMDA "DLINK --0C07 99 A0 20 STA $20A0,Y gora text i. in, och hur programmet i sig funge-
.,0C0A 99 00 40 STA $4000,Y ; och skarm 2. rar? Jag rekommenderar da att du
Programmet som skall byggas -.0COD 89 AQ 40 STA $40A0,Y skaffar en bok i amnet maskinkod.
upp &r tankt att kunna startas fran ..,0C10 C8 INY ;0ka r3knare EGEN TEXT Programmers Reference Guide,
desktopen genom den "glomda” .¢0Cl1l1 CO A0D CPY #3540 ;Klart? &ven kallad "bibeln”, har ett bra kapi-
funktionen DLINK, och for att det .,0C13 DO EF BNE $0C04 ;Om inte-igen. __Kommandot "EC 0C24" tilldteratt  tel som fran grunden |&r ut maskin-
skall fungera stéalls vissa krav pa hur .»0C15 A0 00 LDY #500 ;R3knare=0 ni skapar en egen bokstavgenomatt  kod, och dessutom innehaller den
programmet skall se ut. -,0C17 B9 24 0C LDA $0C24,Y ;Egen grafik “rita” med stjarnor (t&nd pixel) och  mycket annat som &r vart att veta.
DLINK-filer borjar pa adressen .,0C1A 99 00 20 STA $2000,Y ; till bada punkter (slackt pixel). Bokstaven blir  Merom processorn och dess instruk-
$OBE1, och skall inledas av en viss .,0C1D 99 00 40 STA $4000,Y ; skarmarna da den som dyker upp langst till  tioner kan man hitta i "Programmera
sekvens av bytes. Gor "M OBEO .,0Cc20 cs8 INY .Bka Y. vanster i desktopens fénster. Rita 6502” av Rodnay Zaks. 6502 och 6510
OBFF” och en massa nollor skall dy- S0C17  -klart? dessutom grafiken inverterad, sd att (i 64an) programmeras pa exakt sam-
ka upp pa skarmen. Knalla nu upp ~tillbak bakgrundsfargen lyser igenom dar ma satt. Kretsarna fungerar nigot
och andra nollor tills minnet har det- Pt et texten skall ritas upp. Eftersom vi re- p
ta utseende: - dan fyllt detta minne med $FF, sa Forts. pa sid. 35
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AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

Okar upp datorns minne till 1 MbRAM
Klockkori/kalender med backup

L&tt och smidigt att installera

Du far tillgang till de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

SupraModem’

2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek

! Marknadens smidigaste modem

i Nu aven internt fér Amiga 2000
Nétadapter, telekabel, telepropp

samt utforlig bruksanvisning

SUPRA, USA

Syalryive

SCSI samt genomkoppling

Expandera datorns internminne upp till
2 Mb RAM i medfdljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt

forberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel
och programvara!

BASTA TILLBEHOREN FRAN’

—-

ALFASOFT

“The innovator - not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd
' Telefon 040-16 41 50

SUprarRam

2000

2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer
Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
Mycket lattare att skapa stora,
snabba RAM-diskar
Programvara fér test medfdljer
Nu mdjlighet att kora de stora,
kraftfulla programmen
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Var pa disken ar programmet"

Tva stycken program fér
Workbenchfantasterna.
WBres och assign. Sedan ett
trevligt musprogram. Slutli-
gen frag, som visar var pa dis-
ken ett program ligger, eller
om disketterna ar konstigt
packade.

QMouse

QMouse ar 3nnu en musaccelera-
tor typ DMouse etc. Varfor skall man
dé anvanda QMouse i stallet fér nan
av de andra? Ja, de flesta musacce-
leratorer har en eller ett par finesser
som inte de andra har, vilket gor att
den for vissa &ndamal &r dveriigsen
alla andra. | QMouse fall sa har man
bade detta plus det faktum att pro-
grammet ar mycket litet. QMouse ar
skrivet i assembler och &r under 4Kb
stort. Detta betyder att man minnes-
massigt har rad med QMouse, dven
om man har en 512Kb Amiga 500.

QMouse har foljande finesser;

Skarmslackare — skarmen slacks
om man inte rér mus/tangentbord pa
en stund, musslackare — muspeka-
ren slacks efter ett par sekunder eller
nar man trycker pa en knapp, musac-
celerator — snabbar upp musen,
automatisk aktivering av fonstret un-
der muspekaren, hotkeys — starta

olika program med en knapptryck-
ning (tex NewCLlI), inspeining/upp-
spelning av tangentbords sekvenser,
WindowToFront/WindowToBack —
kiicka med musen i ett fonste for att
lagga det Overst/unders, Amiga-M
bladdrar nu mellan skarmar i stallet
for att tillsammans med Amiga-N
vaxla mellan Workbench och en an-
nan skarm, mycket liten klocka/min-
nesdisplay.

Om man inte -ar sa fértjust i nan
funktion sa kan den stangas av. Sjalv
anvander jag t ex inte QMouse-klock-
an, utan en annan av eget fabrikat.
Personligen tyckere jag att hotkey-
finessen ar det som gor QMouse vart
att anvanda. Jag har programmerat
upp en hel bunt olika hotkeys som
startar manga av mina favoritpro-

gram. Pa sa satt kan jag alitid fa-

igang dem, oavsett ifall jag kér CLI

eller Workbench och om de &r upp-

tagna med nagot annat for tillfallet.
(Fish 262)

Frag

Med hjélp av Frag-programmen
kan man se dels hur en fil ligger pa
en disk, dels hur disken rent gene-
rellt ser ut. Och nar jag sager "se” sa
ar det precis vad jag menar, for Frag-
programmen visar grafiskt hur dis-
ken ser ut.

For att se hur disken rent generelit

Frags visar grafiskt hur programmen ligger pa harddisken.

ser ut anvander man programmet
Free. Free visar vilka vilka block som
ar lediga och vilka som ar upptagna.
Ju “prickigare” denna bild &r desto
mer fragmenterad ar disken. En myc-
ket fragmenterad disk gar langsam-
mare att 1asa och skriva till, sa det
kan vara bra att halla koll pa sina
diskar. Det basta med bada Frag-pro-
grammen &r att de inte ar bundna till
en viss sorts disk. Man kan med Free
titta pa saval floppydiskar som hard-
diskar och ramdiskar som VDO: och
RAD:. RAM: gér dock inte att titta pa
eftersom RAM: egentligen &r en

“fusk”-disk.

Om man &r intresserad av att veta
var pa disken en speciell fil ligger sa
anvander man programmet Blocks.
Om du upptacker att en viss fil finns
utspridd &ver nastan hela disken sa
har du forklaringen till varfér den fi-
len tar sa lang tid att ladda. Filer gar
snabbast att ladda om de ligger sam-
lade pa ett stalle pa disken.

(Fish 278)

En del program kraver att man har
gjort assign till diverse olika biblio-
tek. Problemet med deita ar ait As-
sign &r ett CLI-kommando och att

1B m@a 9@ |

SOMETHING OF INTEREST
FOR AL,

Witk Lirections for getting onl of | B
a Light Fiaee. 4

ingen WorkBench-motsvarighet
finns. Detta GAR visserligen att I6sa
med hjalp av lconX och lite script-
filer, men varfér anstrénga sig? Med
hjalp av WBAssign sa kan man satta
upp assigns via WorkBench. Detta
gar till sa att man staller in de biblio-
tek man vill assign:a till i Tooltype-
faltet i ikonen. Sen ar det bara att
dubbelklicka fér att aktivera dessa
assigns.
(Fish 277)

WBRes

PRISSANKNING

HMC DISKETTER

Hoégsta kvalitet tiil lagsta pris!
-3 1/2" disketter fran 8.20:-

THE QUALITY PLUS DISKETT -

*Dubbel sidiga *Livstids garanti
*Dubbel densitet *Manuellt testade

3.3" 7.77:-/st
5.25" 5.55:-/st

Minsta bestaélining 50 st
Mycket formanliga rabatter
vid kop av 200 st eller fler.

BOCKER
Amiga maskinsprak svensk 240s................ 277:-
Amiga c for beginners 280S....................... 277:-
Amiga DOS Handboken Svensk 220s.......... 255:-
Programmering i C Svensk 555s................. 344:-

Bergsgatan 52
671 51 Arvika

Vi har fler produkter RING!

Ge-Ef Dataprodukter

Tel 0570-138 35
Fax 0570-802 43

Reng disketler 79 -

 Diskettbox 100 704:=
Musmattor

 Diskettbox 80 95. .

SONY  MF-IDD iran 10.30

SONY  MF-2DD fran 13.60

GoldStar MF-2DD fran 10.60

GoldStar MF-2DD pita) fran 8.20

MAXELL MF-2DD fran 13.00
MAXELL ——

85:-

ERBJUDANDE!

* Citizen diskdrivar 1079:-
* Extraminnen 1370:-
* Joy-Sticks

40 MAXELL -2DD + Databox 80 N u 560.' -

* Switchar (Mus-Joystick) 180:-

* Datorer

* Monitorer

* 5 1/4" disketter
mm

Bga:pdserar inkl imms. aqna :
aki's

RING 0927-112 80

En av nyheterna i Workbench 1.3
var att man kunde g6ra program resi-
denta. Residenta program fungerar i
vissa avseenden som program pa
RAM-disken. Skillnaden &r att &ven
om du har ett program pa RAM-dis-
ken s& maste det laddas in, vilket gor
att medan.du anvander programmet
sa har du tva kopior av programmet i
minnet. Residenta program & andra
sidan laddas in i minnet sa att de ar
klara att kéras. Allt som behdvs ar
sen att man startar programmet. Ef-
ter att du kort programmet s far det
ligga kvar i minnet sa att man kan
kora det en gang till.

Eftersom det ar samma program
som ligger kvar betyder detta att det
maste se likadant ut varje gang man
koér det. For att detta skall fungera
maste programmet skrivas pa ett
speciellt satt. Alitsa far man vara for-
siktig med vilka program man gor re-
sidenta.

En annan stor férdel med residen-
ta program &r att man starta pro-
grammet tva ganger samtidigt och
alltsa kora tva kopior av samma pro-
gram — men fortfarande &r det bara
en kopia av programmet i minnet.

Om programmet ar stort innebér
detta en STOR minnesbesparing.

Problemet hittills har dock varit att
residenta program bara kunnat ut-
nyttjas fran CLI. Det &r forst nu, tack
vare WBRes, som fordelarna med re-
sidenta program blivit tillgangliga
aven for Workbench-anvandare. Att
anvinda residenta program i Work-
bench "ar visserligen fortfarande
mycket besvarligare an | CLI, men
det garoch det ar i en hel del fall vart
besvéret.

(Fish 277)

Bjorn Knutsson

&2

R

’De ledande Datorbutikerna, fran Ystad till Haparanda’’

STOCKHOLM SUNDSVALL
e DM
wrsir O mn | BUTIKEN

COMMODORE - ATARI
Sjogatan 7, Sundsvall
Tel: 060-110800
Kopmang 10, Hirndsand
Tel: 0611-16200
Témstensgr 11, Ostersund
Tel: 063-121222

Nu 6ppnar vi en mojlighet for alla datorbutiker att, for en billig penning,
profilera sig i Sveriges storsta Datortidning under rubriken ”Sverige Runt

e DU tillhandahaller en ruta 50 X 50 mm.

* DU sander oss ett manus + logotype.

e DU betalar endast 350:—/nummer exkl moms.
¢ VI betalar materialkostnaden.

OCH bast av allt, boka redan fore 5/1, s& bjuder vi pa forsta numret.

]

annonskontakten

Karlbergsvagen 77—81 = S-11335 STOCKHOLM = Telefon: 08-34 8145
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SKICKA
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Sverige
Demo

B Ett enkelt basicprogram som inte
gor nagot férutom visar ett litet de-

mo.
Insént av: Henrik Johansson, Karl-
stad. Tobias Hammar, Hammaré.

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS".
{2) Programmen bbr helst inte dver-
stiga 100 rader. Nagon ‘undre grans
finns inte.
(3) Program l&ngre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sittaoch knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
- tor (vi publicerar endast program for
C64, G128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett fér, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).
{5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan. tidning, vare
sig svensk eller utlandsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att s& ar faliet, samt att du har
upphovratten till det. j
(6) Programbidrag beldnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgdrs genom en kom-
bination av programmets langd, origi-
nalitet och syfte.
(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
“stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.
(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.
(9) Det tar ungefdr en manad innan vi
kan lamna besked om ditt program
piatsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. S& &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

DIM ad(10)
s=256:b=320:bx=b:bx2=b

SCREEN 2,b,s,4,1:WINDOW 2,,,0,2
FOR 1 = 0 TO 15

PALETTE i,0,0,0

NEXT
FOR i=1 TO 10

READ ad (i)
NEXT i
FOR fk =1 TO 4
s=256

READ bx,bx2,mx,mx2, ff
FOR i=1 TO 10
f=ff
FOR e=1 TO 14
f=f+1
IF f=15 THEN f=2
FOR a=1 TO ad(i) /15
COLOR f:

NEXT a
s=s-a+l:
NEXT e
NEXT i
NEXT fk

LOCATE 10,5
PRINT?”S: 'V B R I G H DEMO"
fs=2:fv=9
WHILE(in$ = "")
fs=fs-1
IF fs <=1 THEN
fs=15
END IF
PALETTE fs,1,1,.13
fv=fv-1
IF fv <=1 THEN
fv=15
END IF
PALETTE fv,0,0,1
in$=INKEYS$
WEND

WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 2

DATA 80,320, -

LINE(b-bx,s-a)-(bx2,s-a) :bx=bx-mx :bx2=bx2-mx2

:SYSTEM
DATA 60; 45; 30; 15; 10; 10' 7, 7; 4;4; 320; 80; -95;--519
.5,.95,2,240,160,.5,0,2,160,240,0,.5,9

-

GOTT NYTT

ONSKAR ALL PERSONAL PA
USR DATA TILL ALLA
VARA KUNDER.

NYTT DECENNIUM
NY LOGOTYPE

Tiderna forandras, och sa gor aven vi.
Nu lamnar vi 80-talet bakom oss och siktar
framét in i 90-talet med malséattningen att
bli annu béttre an tidigare. Att vi byter
logotype ar en del i den fordndringen.
Var foretagsfilosofi ar inte att vara billigast
pa alit, utan att halla ett pris som &r bra
bade fér kunderna och oss. Var personliga
service ar ocksa en del av var filosofi.
Att vi sedan har en avdelning inom foreta-
get som saljer och ar specialiserade pa
proffessionella 286- och 386-baserade fore-
tagssystem, ja, den kunskapen far du
pa kopet nar du handlar hos USR DATA.

maxeli NEC
SeQilr )Ik

Obeskrivliga skrivare
ATARI

%) FERROTEC

PHILIPS

Commodore

We ,,{a/o@ ¢

Tegnérgatan 20B, STOCKHOLM
Telefon: 08-304640, 302440
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Moviesetter 4r ett nytt ani-
meringsprogram till Amigan
som gor det 1att for alla som
kan teckna lite att gora egna
tecknade filmer. Och kan
man inte teckna finns s.k.
clipart (fardiga bilder) pa en
medfiljande disk som man
kan sétta ihop till fardig film.
Det gar ocksa att anvdnda
cliparidiskar frAn Comicset-
ter etc. Moviesetter arbetar i

uppbyggt som eti teckningsprogram
med farg och redskap i en meny ut-
med hégra sidan av det som ser ut
som ett filmfonster.

Ett annat satt ar ait anvinda ett
riktigt ritprogram som Deluxe Paint
och spara delbilderna som pensiar.
Dom kan man sedan ladda in i Set
Editorn. Dar satter man ihop dem till
ett Set med hjalp av verktyg fran en
meny vanster om filmfonstret. Ett
Set motsvarar ungefar det biadder-
block som jag pratade om férut. Om

Det hela spelar man sen upp med
ett bandspelarliknande verktyg.
Scen Editorn ar en mycket kraftfull
och |attarbetad modul med sina
fonsterverktyg och Ovriga menyer
och genom sitt editorfonster kan
man ndr som helst ga in i efterhand
och andra i redan fardiga produktio-
ner.

Programmet ar bara uppbyggt pa
lagupplosande 32-fargers grafik,
men det ser inte jag som nagon di-
rekt nackdel eftersom det annars

iy
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Det har inte varit helt problemfritt for
det &r mer minneskravande &n vad
som anges i reklamen. Och det inne-
haller ocksa nagra buggar och andra
negativa saker. Enligt uppgift fran
generalagenten kan man starta hela
programmet aven pa en 512K ma-
skin, men nér jag gjorde det s3 fick
jag inga farger. Minnet var slut, det
fanns inget minne over for att géra
film med! Darfér ar det bast att bara

tiutivt och Iattarbetet, och roligt! Det
borde inte vara svart for nagon att
forsta sig p& om man bara laser in
sig pa dess speciella terminologi. En
positiv sak ar ocksa Playermodulen
som gor att man kan skicka sinasma
animeringsforsok till sina vanner
och bekanta (om man vagar). En an-
nan trevlig sak ar storyboardmodu-
len som gor ett grafiskt manuskript

S S = man vill ha bakgrunder till sin film “kora” med en modul i taget om man i i
lagupplosande  32-fargers  isie man ju anda ha et annat rit-  skulle behovas mycket mer minne  inte har mer minne. Och ven paeni Bﬁggrae"' f?ﬂ 'ga"éhf}'é"kg?gz?{“ ?oé
mode. program. De gar knappast att tillver-  for att Gverhuvudtaget fanagot gjort. Mb Amiga tar minnet slut ganska o OCtloHe i DOhSd P

Tekniken som Moviesetter anvan-
der sig av for att visa rorliga bilder ar
ungefar den man anvanda sig av
som liten med ett bladderblock med
olika stadier av ett handelseforiopp.
Man tittade in i blocket lite snett fran
sidan och sag plétslig hur det blev liv
och rérelse i teckningamna som fick
bladdra forbi i snabb takt. Som en
liten rolig detalj finns just samma
sak i de sma bilder som ligger langst
upp till héger i varje uppslag av ma-
nualen.

Hur gor man d&?

For det forsta maste man natur-
ligtvids ha en ide till en historia. For
det andra maste man ha bakgrunder
till sin film. Och dar far du tyvarr inte
sa mycket hjalp av MovieSetter och
det verkar ju inte vara nagon bra bor-
jan. Men ge inte upp utan ta fram ett
teckningsprogram och gor bakgrun-
der till de scener som du tankt dig.
Nar du gér dem skall du tinka pa att

ka med Set Editorn. ( Om du ager eit
genlock kan du anvanda riktiga fil-
made sekvenser som bakgrunder
istallet).

Scrollande bakgrunder

I Scen Editorn bérjar du med att
ladda in en bakgrund som underiag
for din lilia film. Bakgrunderna kan
du sen scrolla forbi vertikalt eller ho-
risontalt (dock nagot ryckigt) nar du
spelar upp din film. Det gors pa ett
fiffigt satt genom att samma bild vi-
sas om igen, kant i kant med sig
sjalv. Man kan ocksa anvanda 6 olika
satt (wipes) att ta fram bakgrunderna
pa. Ovanpa bakgrunderna lagger
man sen ut sina Set med de animera-
de figurerna. Varje delbild ur Setet
laggs ut pa en Frame (bildruta).

Nar man klickat ut hela Setet har
man lagt ut ett Track (en bana). Man
kan fa god hjaip av Guides som gor

Det ser inte heller speciellt taggigt-
lagupplésande ut eftersom rorelse-
momentet i filmen utjamnar det hela.

Redig Manual

Manualen ar bra och pedagogisk.
Den borjar med den sedvanliga in-
troduktionen och talar om att det ar
ett WYSIWYG-program, (what you
see is what you get) det betyder allt-
sa att vad man ser pa skarmen ar sa
som det sen ska bli. N3ja, narapa.
Det biiri varje fall inte alltid som man
tankt sig (men du kan ju inte gama
begara att programmet skall tAnka at
dig ocksa). Det star ocksa att man
hela tiden kan ga tillbaka och andra i
det man gjort. Det stammer bra det.
Manualen Gvergar efter introduktio-
nen till det vanliga kéret med hur
man gor sakerhetskopior osv. och
skryter sen med att programmet inte
ar kopieringsskyddat, vilket ar en

fort och darfor skall man planera sitt
arbete val och vara noggrann med
regelbundna backupper. Enligt re-
klamen skall man ju kunna géra flera
minuters film pa en 1 Mb Amiga och
det kanske gar om man bara anvan-
der ett rorligt objekt om och om igen
och bara har ett ljud som man an-
vander i olika tonlagen och osv...
Det blir ett inte helt positivt resuliat
vid Gverforing till video, beroende pa
att det inte visas med europeisk utan
amerikansk overscan vilket gér att
det blir en svart remsa bade nertill
och upptill.

Det stérsta felet med programmet
ar att det ar sa jobbigt att teckna ef-
tersom det ar omstandligt och tids-
odande att sudda ut sina misstag,
och att gbra andra andringar.

Ett annat stort fel ar en bug som
uppkommer nar man klipper ut en
pensel ur en bild, t ex. for ait ompla-
cera eit 6ga eller en arm. Da kan det
plotsligt bli helt fel farger pa pen-

grammets starka sidor. Men aven
har kan man raka ut for overrask-
ningar i form av blurr och andra kons-
tiga effekter.

Sammanfattning

Kan Gold Disk bara fa bort buggar-
na sa &r det nérapa perfekt. Den fu-
laste buggen ar den med fel pensel-
fargeri Set Editorn. Jag skulle ocksa
vilja ha battre suddfunktioner i Set
Editorn. Och om man kunde fa in en
storre scrollande bakgrund. Det vore
nagot anvandbart! Visar inte pro-
grammet riktig PAL-overscan sa &r
det inte heller riktigt professionelt
anvandbart i Europa. Priset &r dock
en mycket forldtande faktor att ta
med i sammanhanget. Tank att kun-
na kopa ett sa kraftfullt och potent
program till ett sa pass fordelaktigt
pris som 495:—. Tack Karlberg &
Karlberg for er nya prispolitik.

3 gora dem sa att de ser likadana uti  att det blir en jAmn rak eller mjukt  sanning med modifikation eftersom E TEE iat! 2
bada kanterna. | varje fall om du vill  kurvig bana. Hajr ovanpa laggerman man sl?all sl& upp och skriva in ett SIIEESrm rolgh Samuel Uhrdin
att scen-bakgrunden skall scrollas nu “gradden pa moset”, dvs. ljudet  slumpmassigt valt ord ur manualen.
snyggt. ; som ocksa kan panoreras sa att det Det har blir extra jobbigt for en

Nardu kommit sd harlangtiforbe- befinner sig dar figuren ar (som ut- Amigasgare med bara 512K i sin ma- =
redelserna ar det dags férdendel av  stoter sitt skrik eller vad det nu kan  skin, eftersom han maste géra om Programmets fordelar
programmet som heter Set Editor. vara). Man kan vilja oktav och ton-  det ett flertal ganger nar han hoppar '
Det &r dar du normalt sett borjar. Det  hojd men tyvarr kan man baraanvan- - mellan modulerna. Men det &r &nda ett mycket kraft- Moviesetter
ar den del dar du tillverkar de rérliga  da samplade ljud. Man kan allisa fullt program som man kan gbra . 2
objekten, sjalva animeringen. Det &r  inte ladda in musik (om det inte ar mycket med. Att man kunnat fa med Systemkrav: Amiga med min 512K
samplat). Programmets nackdelar  samycket funktioneri sikomprime- | @3mamen o
rat skick ar skickligt! Med noggrann Imporiér: Karlberg & Karlberg
Jag har haft programmet ett tag  planering kan man nog fa ihop precis Flddie Kyrkovig, S-237 00, Bjamed,
och hunnit testa det ratt ordentligt.  vad man vill ha och sen f6ra 6ver det Sweden
till video. Moviesetter ar-enormt in- Tel: 046-47450

+

Ett exempel pa vad man kan géra med Movieseiter.
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Ledande leverantdr av Commodore-produkter.
Nu finns vi dven i Géteborg!

Vi har "allt" till din dator

CBM 64/128 Program och

: = F tten Worlds 129:-
SKRIVARTILLBEHOR 5 ot 129:-
Arkmatare, 120 D/MPS 1250 1850:- Gunship 169:-
Arkmatare, LC 10 1240:- Jaws 129:-
Arkmatare, LC 24 1450:- Kick Off 129:-
Fargband, 120 D/MPS 1250 95:- Last Ninja II 129:-
Fargband, LC 10 - 85+ Licenceto Kill ==
Fargband, LC 10 FARG. 122:- MrHeli 129:-
Fargband, LC 24 141:- New Zealand Story 129:-
Fargband, MPS 1500 C 165:- Night Dawn 129:-
Monitorkabel, Amiga 195:- Phobia 129:-
Monitorkabel, Atari ST 195:- Pirates 179:-
Monitorkabel, 128/PC 195:- Red October 179:-
Tabulatorpapper, 2500 st 295:- Rick Dangerous 129:-
Shinobi 129:-

Shoot'em Up CK. 129:-

Silent Service 179:-

SPEL TILL 64/128 =S e
kassett diskett  Sproting Triangles  129:-

Action Fighter 129:- 179:-  Star Wars Triology 129:-
Altered Beast 129:- 179:-  Strider 129:-
Azure Bonds — 229:-  Subbattle Simulator 169:-
Bards Tale II — 22%-  Super Scramble 129:-
Bards Tale III — 179~  Tank Attack 149:-
Batman — The Movie 12%9:- 179:- Terry's Big Adv. 129:-
Bomber RING! 179:- Thunderbirds 149:-
Citadel 129:- 179:- Turbo Out Run 129:-
Dominator 129:- 179:-  Untouchable 129:-
Dragon Ninja 129:- 179:- Wanderer 3D 129:-
Dynamite Diix - 129~ 179:- — Warin Middle Earth  129;-
Fi'gh‘ting Soccer 129:- 179:- Xenophobe 129:-

till Amiga/
Atari/JPC

Kvoalitets-
skrivare

NYHET! -
1 MB Ramexpansion till A 500.
"MiniMeg"
.
3795:-
Extra minne 1295:-
Extra drive fran 995:-
Monitor 1084 P 3695:-
Commodore 1500 C 3495:-
Commodore MPS 1230 2495:- -
Supra RAM 1695:-
Commodore 1541-11 1995:-
Workbench 1,3 m manual 195:-
DATALATT DREADNOUGHTS .
1. North & South/Am HIT RUTAN:
2. Shadow of the Beast/Am
3 i‘;ﬁe’m‘ﬁ?ﬂa s ¢ Golem extraminne
5. F16-Fal + Mission/Am, 5T 3 2 =
6 Sim City/64D, Am tll A500 1295 1195:
7. Tusher/64 +
; 64, Amiga, ST
g gi?ﬁ:giidmnmf: e Superbase Personal
il as Helsvenskt register
= i % - %;— 495:-
Antligen till Amigan
Lesiure Suit Larry _
Looling for Love in Several ¢ Helsvensk ordbehandlare
Wrong Places (Larry 1) ; L
: . ProWrite ]}95:— 1495:-
345:-
W

.  SAMLINGSSPEL
229:- kassett diskett
179:-  Arcade Musde 149:- 179:-
179:-  Gold, Silver, Bronze 159%:- 179:-
179:-  Supreme Challenge

179:- (soccer) 179:- 199:-
179:-  We are the champions 179:- 229:-
179:- Game, Set & Match] 149:- 179:-
179:-  Game, Set & Match I1 149:- 179:-
179%:-  Special Action 149:- 179:-
229:-  Flight Ace 179:- 229:-
229:;-  Thein crowd 179:- 229:-
17%:-  Space Ace 179:- 229:-
179:-  History in making 279~ 319:-
179:-  Giants 129:- 179:-
229:-  Soccer squad 14%- 179:-
229:-  Christmas Collection 129:- 179:-
179:-  100% Dynamite 129:- 179:-
179:-

179:-

179:-

220 NYTTOPROGRAM
179:- Videotextprogram 495:-
-199:- Cadpak 64 (sv manual) 475:-
179:- = Cadpak 128(svmanual)  675:-
199:-  Chartpack 375:-
179:-  Vizawrite 128 1.195:-
17%:-  Vizastar 128 1.195:-
179:-  Deltaregister - - 199
179:- ° Vpok64 995:-
179 vbok 128 1395:-

tillbehor finns endast per postorder och i var Eslovsbutik.

V-fakt 64 995:-
V-fakt 128 1.495:-
Glosprogram
sv. bruksanvisning 149:-
StarTexter (Sv. ordbeh.) 295:-
Pascal 128 560:-
Super Pascal 64 560:-
Machine Lightning 595:-
Bok 128 445:-
LITTERATUR
Vic 64 Grafikboken Sybex ~ 198:-
C-64 prog ref.guide 269:-
Mitt forsta Basic program 179:-
C-128 Prog ref.guide 295:-
C-128 Assembly language
programming 195:-
Computes first book of
C-128 215:-
Dataspel, basic 165:-
Vic 64 i teori och praktik 195:-
Mapping C 64 245:-
- Mapping the 128 279:-
Programmera 6502 265:-
The Musical Commodore 149:-
Cé4 Sounds & Graphics 195:-
KABLAR A 3
~Nollmodemkabel - 199:-
SCART-kabel (till 8833) 199:-
Centronics kabel 199:-

DISKBOXAR
525 for 40 st 99;-
525 for 80 st 129:-
3.5 for 40st

(ABA, svensk tillv.D) 149:-
3.5 for 80 st 129:-
DISKETTER
525" Maxell 99:.
3.5" Eurodisc MF 2DD 129:-
3.5" Nashua MF 2DD 159:-
3.5" Maxell MF 2DD %— 139:-
JOYCORNER
King Shooter 199:-
Slick Stick 99:-
Tack II 149:-
VG 200 195:-
VG 500 199:-
VG 620 179:-
Wico 3-way- 379:-
Wico Bathandle 289:-
Wico Ergostick 299:-

First CD edition
359:-

—The Final Cartridge

Julpris: 345:-

PRISERNA GALLER T O M 23 DEC.

Min bestalining ar:
Onskas The final Cartridge Iil, 469:- JAD
2 -8 Onskas King Shooter JAD
g E
Heig Alla priser inkl. moms KASSETT O
:oig Varoma sénds mot postidrskott
g iE Frakt tilkommer DISKETTQO
3 =% Med reservation fr slutidrs3ljning

e e S i

Skicka din bestallning fill:

Box 119, 241 22 Eslév
0413-125 00

Datalidttkonto

Ring for vidare
information!

BUTIKER:

Giteborg:

Datalatt

Backaplan, Fargfabriksg. 1
031-22 00 50

Skane:

Datalatt

Kopmansg. 12, Eslév
0413-125 00

e e L S e S e
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Anvand dinintuition ratt

1

hantering ar lacker, men ack
sa knepig att programmera.
Den kallas Intuition och ar
amnet for detta sjunde av-
snitt av assemblerskolan
med Peter & Daniel. Lds no-
ga, for nu borjar det bli kne-

pigt!

| detta nummer f6rklara hur man
anvander graphics och intuition.
Dessa tva libraries kontrollerar hu-
vuddelen ayv grafiken i Amigan. Men
innan vi gar in mer pa dessa, ska vi
tala lite om hardvaran som styr grafi-
ken.

For att férsta hur hardvaran fun-
gerar, borjar vi med att titta pa huren
vanlig TV &r uppbyggd. Innuti TV:n
finns det en elektronstralekanon,
som riktar en strale mot TV:ns
skarm. Pa denna skarm sitter det
sma, sma segment av fosfor.

Nar dessa segment blir bestralade
utsdndrar de ljus av réd, gron eller
bla farg. Om du tittar tillrackligt ndra
pa din monitor/TV kan du se dessa
segment. | vart svenska TV-system
ar skarmen uppdelad i 625 rader med
segment. Femtio ganger i sekunden
ror sig elektronstrale-kanonen dver
hela skarmen och lyser pa de seg-
ment som ska tandas.

Né&r den ska rita upp en bild, bérjar
den hogst upp till vanster pa TV:n
och ror sig at héger med en svind-
lande farf. Nar den har kommit
langst till hoger, atergar den snabbt
till vanster och hoppar ner en rad.
Né&r den sa har ritat 625 rader hoppar
den tillbaka till ursprungsléaget och
ritar f6ljande bild. Varje segment blir
saledes bara upplyst en liten stund
av den tid hela bilden ritas.

Nu &r det sa att segmenten blinkar
till femtioc ganger i sekunden och det
ar tillrackligt ofta for att dgat ska
uppfatia det som ett ihallande sken.

For att generera fler farger an rott,
gront och blatt blandar man dessa
tre farger. Rott och gront blir guit.
Rdétt och blatt blir violett. Rott, gront
och blatt blir vitt etc. For att astad-
komma alla synliga farger kan man
oka eller minska en viss grundfargs
intensitet. Pa sa satt blir ljusrott och
morkgront tillsammans brunt ljus.

En datorgenererad display bestar
av ett antal pixels (picture elements),
vilka ar ett antal mycket sma punk-
ter. En workbench-display har 640
pixels i horisontell led och 200 verti-
kal led. Det ar dessa punkter som
bygger upp en bild. Beroende av upp-
l6sningen (antalet pixels) far bilden
battre kvalitet da hogupplosning an-
vands och samre da laguppldsning
anvands. Laguppldsning tar dock
upp mindre minne och fler antal far-
ger kan utnyttjas samtidigt.

Vad ar ett bitplan?

Du har sakert stott pa begreppet
"bitplan” tidigare. Vad menas da
med ett bitplan?

Om vi till att bérja med, tanker oss
en svart-vit bild, som bara innehaller
fargerna svart och vitt, skulle vi kun-
narepresentera dessa farger med de
bindra siffrorna 1 respektive 0. En
nolla ger svart farg (farg 0), en etta vit
farg (farg 1). Alla de bitar som bygger
upp derna bild kallar vi tillsammans

assemblerskola

Del 7: Rutiner i graphics.library och
intuition.library.

Del 8: Huvudbitama i dos.library.

Del 9: Vad anvinds coppem till och
hur fungerar den?

Del 10: Enkel grafik, hur bitplan fun-
gerar, farger, skdmrmkoordinater, visa
en bild och hur man svajar en text.
Del 11: Sprites, definiering, hur man
flyttar sprites och ké&nner av kollisio-
ner.

Del 12: Ljud med samplingsteknik,
hur man anvénder samplingar i egna
program samt lite om det inbyggda 7
KHz-filtret.

Del 13: Introduktion av blittern, avan-
cerad grafik samt scrolining av text.
Del 14: -Avancerad blitterteknik,
bombs, listning av DFF samt ett pro-
gram som visar hur man flyttar bobs.
Del 15: Sista avsnittet som ldrut grun-
demna i demoprogrammering.

s

Utilities

pm—
=1l

C:

ConShell bY Arno® (OpdBehandling =
prodata

Systen Eﬂ — E"
Prefs Bilde mg!m ;5'
Tool |

‘P&'E%‘I%& | o W
Expansion E
Prnn wpBoa tPekl

SuperBased

Intuition dr den lite markliga bendmningen pa Amigans féns-
ter- och iconsystem. | detta avsnitt av assemblerskolan lar du
dig hantera just fonster och iconer i assembler.

for ett bitplan.

Bitarna maste ligga lagrade i en
bestamd féljd i minnet. Den forsta
biten (bit #7 i forsta byten) beskriver
pixeln langst upp till vanster. Pixeln
omedelbart till héger om denna be-
skrivs av bit #6 i forsta byten. Bit #7 i
andra byten beskriver den attonde
pixeln pa oversta raden osv. Vi illu-
strerar detta med en bild.

BYTE 0 BYTE 1
BYTE 2 BYTE 3
BYTE 4 BYTE 5
BYTE 6 BYTE 7
BYTE 8 BYTE9

16 x 5 pixels bitplan

Nar fler an tva farger ska anvandas
maste vi utdka med ett bitplan. Detta
bitplan lagger vi "bakom™ det forsta.

Workbench. Genom Intuition skapas
“screens” och "windows”.

Det forsta som dyker upp nér du
laddar in workbench i din Amiga ar
en screen. Den bestar av en "Title
bar” med texten "Workbench
Screen” pa och tva gadgets (Front
gadget och Back gadget). Strax dar-
pa kommer dven en diskikon upp pa
skarmen (screen). Nar du dubbel-
klickar pa diskikonen Oppnas ett
window.

| fonstret (window) visas de fil- och
directory-ikoner som finns pa dis-
ken. En skarm bestar av en yta med
en viss storlek, vilket du lati marker
om du flyttar runt mus-pekaren pa
skarmen!

Du kan arbeta med hur manga
skarmar och fonster som helst (tills
minnet tar slut!). For att dppna ett
fonster maste du ange pa vilken
skarm fonstret ska placeras. Vi ger
hér ett programexempel som dppnar
en skarm.

Bitplan 2

Bitplan 1

Den forsta pixeln kommer fa férg 2
(bin 10), nasta pixel farg 1 (bin 01),
den tredje pixeln beskriver farg 3 (bin
11) osv. Med tva bitplan kan vi alitsa
astadkomma 2 upphdijt till 2 = 4 far-
ger. Tre bitplan ger 2 upphgjt till 3 =
8 farger. Data for bitplan 2 12ggs se-
parat fran foérsta bitplanets data i
minnet (for enkelhetens skull direkt
efter).

For att datorn ska veta var data for
varje bitplan finns, staller man in ett
antal hardvaruregister som pekar pa
respektive bitplans startaddress.
Detta kommer vi ga igenom i en se-
nare artikel.

Vad ar Intuition?

Intuition &r Amigans grafikopera-
tivsystem, vilket anvands mycket av

Programmet i sig innehaller inga
svarigheter. Det enda som ar nytt ar
pseudoinstruktionen EQU som till-
delar en label ett visst varde. Dessa
labels anvands i programmet som
offsets och underlattar program-
mets laslighet. For att bestamma
skarmens form behévs ett antal pa-
rametrar. Dessa &r lagrade i foljd pa
addressen SCR_PARS. Vi forklarar
dem i tur och ordning.

s SCR__XPOS — Skdrmens vanstra
x-position i forhallande till work-
benchskdrmen.

* SCR__YPOS — Skarmens oversta
y-position i forhallande till work-
benchskarmen.

» SCR_WIDTH — Skdrmens bredd i
antal pixels.

» SCR__HEIGHT — Skdrmens hojd i
antal pixels.

* SCR_DEPTH — Antal bitplan fér

skdrmen.
« SCR_TXTCOL — Textfirg (antal
tillga farger bestdms av anta-

* SCR__BKGCOL — Bakgrundsfarg.
» SCR__VMODE — Innehaller ett an-
tal flaggor enligt foljande:

1 — GENLOCK__VIDEO

2 — INTERLACE

6 — PFBA

7 — EXTRA__HALFBRITE

8 — GENLOCK__AUDIO

10 — DBLPF

11 — HOLDNMODIFY

13 — VP_HIDE

14 — SPRITES

15 — MODE__640

e SCR_TYPE — Skarmtyp. Satis till
15 for normal skarmtyp.
« SCR_FONT — Pekare till font-
struktur (teckenuppséttning). Satts
till noll f6r aktuell font.
* SCR__TITLE — Pekare till text for
skdrmnamn.
* SCR_GADGETS — Pekare till an-
vandarstruktur fér gadgets. Satts till
noll for systemgadgets.
« SCR__BITMAP — Pekare till egen
bitmap. Satts till noll for att utnyttja
systemets. _
» SCRNAME — ASCli-strang for
skdarmnamn.
* SCR__HANDLE — Fér att halla re-
da pa vilken skdrm som &r vilken, far
varje skdarm eit ID-nummer. Detta
nummer anvands for att utnyttja din
skdrm i fortsdttningen (nummret ar
igentligen en address till en parame-
terlista for skdrmen).
Parameterlistan som skapas nar
skdrmen Gppnats innehaller ett par
intressanta variabler:

Offiset Funktion

$00 Pekare till ndsta skarm

$04 Pekare till skdarmens forsta
fonsterstruktur

$08 Skarmens vanstra position

$0A Skarmens dversta position

$0C Skarmens bredd

$0E Skdrmens hojd

$10 Muspekarens y-position inom

skdvymen
-$12 Muspekarens x-position inom
skammen . . LE R
$14 Skarmilaggor
$16 Pekare till skdrmnamnet
$1A Pekare till utgangsnamn
$28 Pekare till font
$CO0 Pekare till bitplan 1
$C4 Pekare till bitplan 2
$C8 Pekare till bitplan 3
$CC Pekare till bitplan 4

N4, det &r ju inte speciellt span-
nande att bara dppna en skarm. For
att gora det hela lite mer intressant
publicerar vi i nasta avsnitt ett pro-
gram som Oppnar ett fonster inom
skarmen.

Tyvarr ryms inte fler program-
exempel i detta avsnitt av assem-
blerskolan. Sa du far tala dig till nas-
ta nummer av Datormagagzin, som ut-
kommer om 14 dagar.

PS

Har du fragor om Assemblersko-
lan. Skriv da till Peter & Daniel, Dator-
magazin, Karlbergsvéen 77-81, 113
35 Stockholm. Mark kuvertet "Peter
& Daniel.

DS

Artikelforfattare:
Daniel Melin & m
Peter Lindstrom N

Teckningar: Bjorn Olin

OPENLIBRARY : EQU -408

CLOSELIBRARY : EQU -414

OPENSCREEN: EQU -198

CLOSESCREEN: EQU -66

START: MOVE.L $S4.W,A6
LEA.L

MOVE.L DO, INTBASE
BEQ.S EXIT
MOVE.L DO,A6
BSR.L SCROPEN ; Oppna skarm
KBDPRESS: BTST #0, SBFECO1 ; Tangent nedtryckt?
BEQ.S KBDPRESS
BSR.L SCRCLOSE ; Stédng skdrm
MOVE.L Ab,Al
MOVE.L $4.W A6 Mok
JSR CLOSELIBRARY (A6) ; Stang intuition
EXIT: RTS
SCROPEN: LEA.L SCR_PARS (PC) , A0
JSR OPENSCREEN (A®)
MOVE.L DO,SCR _HANDLE ;7 Spar skarm ID
RTS
SCRCLOSE $ MOVE.L SCR HANDLE (PC),A0
JSR CLOSESCREEN (A6) .
RTS
INTNAME: DC.B *intuition.library”,0
EVEN
INTEASE: DE.I (0]
SCR_PARS:
3 DC.W 0 ;
DC.W 0 i
p DC.W 320 :
SCR_HEIGHT: DC.W 200 ;
SCR DEPTH: DC.W Z ; Antal bitplan
SCR_TXTCOL: DC.B 0 ; Textfarg
SCR_ BKGCOL: DC.B 1 ; Bakgrundsfarg
SCR_VMODE: DC.W 50000 ; Flaggor
SCR TYPE: DC.W 15 ; Skarmtyp
SCROFONT: DC.L 0 : Fontpekare
SCE:TITLE: DE.L SCRNAME ; Pekare till namn
SCR GADGETS: DC.L 0 ; Pekare till gadgets
SCR_BITMAP: DC.L 0 ; Pekare till bitmap
SCRNAME : PC.B 'Assembler-skolan’,0 ; Skarmnamn
EVEN

SCR _HANDLE: DC.L 0

INTNAME (PC) Al
JSR OPENLIBRARY {A6)

; Oppna intuition

;: Skarm ID
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AMIGA 500
Sv manualer och sv tangentbord,
rikstackande garanti

L

- 500 }

Levereras med:

1 spel

2 joysticks

1 RF-Modulator

1 Diskettbox 80 st
1 Musmatta

Pris med Philips 7.995:- (ej RF)

SUPRA MODEM 2400 BAUD 1.995:-

Komplett med kabel och prg till ST, Ami

EXTRAMINNE TILL A55

med klocka

TAC —VIT
SLICK SLICK 79:-

VORTEX HARDDISK 20 MB  5.995:-

995.-

149:-

"% e “§=‘i""

..5:':0.~r.«-‘b5 ,,2.::".:,_ m*.*!!‘.-u- '-'-!- - .
LARKMAN INVEST AB
ATARI 520 STE PHILIPS 8833

Nu kommer den Amiga dddaren

S 8 9 O s g
\\I-illiill..l__._
bbb 1.|ir:

t!&b‘rl-{.li.lj-llili{llﬂ b b
bt
3 ._‘\

Levereras med:
20 spel
2 Nyttoprogram
2 Joysticks
1 Musmatta
1 Diskettbox 80 st

Pris med Philips 8833 6.795:-

EXTRADRIVE TILL A500

':'_%""""?o -ﬁ:,‘;”"' ‘-c‘fw:-: ““.ﬂ;»“-’ﬂ?-.:'ﬁ-‘a pm

:
=
.3:-‘- o wat .‘

g o .':s':%::'

Inkl. kabel till T, Ami

Fot till 8833

1084s

8802 )
Monitorkabel
Fottill 12" Monitor
Fottill 14” Monitor

995:-

Citizendrivverk, mycket liten och tyst

Dceanic 118N

EXTRADRIVE TILL C64

1.295:-

TDK KVALITETSDISKETTER

3,5" MF2DD 189:-/10 st, 5,25 139:-/10 st

TAC-2 SVART

VORTEX HARDDISK 40 MB  7.495:-

149:-

W
S

-t.:.:?}.l oy o ap e e
v Si's w w ~ o~
e =
Commodore
StarLC 24 4.360:-
"Star LC10Farg 3.360:-
StarLC10 2.469:-
Fargband LC10 -
Fargband LC10 Férg 99—
Fargband LC24 99—
Papper 2000 st 349:-
Saknar du n‘égm till

din Starskrivare?
RING, detviintehar - - -
hemma ordnar vi.

THE FINAL CART lli 395:-
GOLDSTAR

357 525"

MF2DD M2D

99:-/10 ST 49:-/10 ST

wls

-
-

-
A

e

ORDERTEL 0220-203 80 TILLBEHOR DATOR | PRIS ORDERTEL 0223-209 00
FOUR PLAYER ADAPTER AMI 149:-
‘ BﬁCKEH PRIS ERSATTNINGSMUS AMI 349:-
PRO SAMPLER STUDIO ST, AMI 895:— DISKETTBOX 80ST 35" ST, AMI 99:-
LAGPRIS SAMPLER (STERED) | AMI 695:- e :
milgﬂ\ LAGPRIS SAMPLER (MONO) | AMI 349 DISKETTBOX 5,25” C64D, PC 99:-
A ASSAMBLY LENG PROG 195 SCANNER PRINTER A4 AMI 6.995;- i
ROM KERNAL REF. AUTODOCS 1,3 349:— ON/OFF-KNAPP (DRIVE) AMI 129:- MUSMATTA ST, AMI, PC 43:
AMIGA HARDWARE REF. MANUAL 328 S 5 -
OCEANICDRIVE AMI 1.295:— :
ERSATTNINGSMUS ST 399:- ALL HARDVARA OCH JOYSTICKS LEVERERAS MED
GEIUSSCANNER ST, AMI 2.995:— ETT ARS GARANTI. PA COMMODORE AR GARANTIN
ACTION REPLAY MK VI C64 549:— RIKSSTACKANDE MISTA ORDER AR 100:-
RESET CART cs4 79:-
MIDI 64 Cc64 429
DIGITAL SOUND SAMPLER | C64 695:- DU BESTALLER ENKLAST FRAN 0SS GENOM ATT
RESETKNAPP C64 59:- KLIPPA UT KUPONGEN, FRANKERA OCH LAGG DEN
DISKETTKLIPPARE 64D 49:- PA LADAN, ELLER GENOM ATT RINGA 0SS PA
RENGORINGSDISKETT 3,5” ST, AMI 59:- TEL 0223-203 00, 23080
MMCE maca RENGORINGSDISKETT 525" | PC, C64D 49:-
RENGORINGSSET 3,5 ST, AMI 149:--
RENGORINGSSET 5,25” PC, C64D 149:- BUTIK: .
RENGORINGSKASSET CoaK - B T NN B3 M
TOMKASSETT 15 MIN C64K 10—
AMIGA APPLICATIONS 249~ DISKETTBOX 80ST 3,5 ST, AMI 99:- 2
INSIDE AMIGA GRAPHICS 248 DISKETTBOX 5 25" 064D PC a9. VI ACCEPTERAR NASTAN ALLA KREDIT OCH BETALKORT
ROM KERNAL REF. LIV & DEV 1,3 349.- MUSMATTA g ST AM| PC 49:- OCH HAR AVEN ETT EGET KONTO MED 2,36 % EFFEKTIV
ok it RANTA. RING 0223-21000
MAPPING C64 & C64 229:-
PROGRAMMERS GUIDE C128 249:—
SECOND BOOK OF MACKINE LANGUAGE 245:—
SOUND & GRAPHICS ON C64 195:—
USERS GUIDE TO GEOS R0 g et | S ol b, s AL DY s I Rl e s MU .. = b e L T vt
USING NEWSROOM 248:- : & = S Y
ATARIST i Produkt Pris Antal Dator
ATARI ST USERS GUIDE 225:- i = Plats
FIRST BOOK OF ATARI ST 25— : =t =
SECOND BOOK OF ATARI ST 29— 1 for
MACHINE LANGUAGE GUIDE 249:— i porto.
PROGRAMMERS GUIDE ST $49:— I
SOUND & GRAPHICS ON ST 249:- : S =
ST APPLICATION 249:- | Frakt tilkommer med 40:- for brev, 75:- for paket.
I
: Namn .
I
= » Adress_ | A
VI HAR FLER BOCKER AN DESSA BLA HINTBOOKS : VERTEX DATA
TILL C64. RING 0223-20380 FOR INFORMATION. : Postnr Ort = Box 50
I Tel
} Malsmans underskrift 77801 NORBERG
Skicka mig ___st 180 min videoband a 49:-
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Julklappstips:
Elemtar

logik till
Commodore

M Jag laste din artikel i nr 16 och blev
djupt rérd. Aven om den pa ytan sag
ganska vanlig ut, sa forstod jag att
den i sjalva verket var ett uttryck for
en stor besvikelse. Men betank att
det inte bara ar du som drabbats av
Commodore. Jag hérde n&dmligen att
de gjort likadant med alla.

En kompis till mig (han kommer
fran framtiden) berdttade en saga
som han har hort; (Alla eventuellt exi-
sterande namn ar BARA en tillfallig-
het. Censors anm.)

Det var en gang ett foretag som
hette Commodore. En dag bd&rjade
de ringa runt till affarer for att se om
det var nagon som salde Commo-
dores datorer. Hos USR-Data blev
chefen &ntligen néjd. “Antligen na-
gon som skall sluta sélja vara dato-
rer! Vi goér dem till generalagenter!
D& méste alla bestilla fran dem, och
vem vill bestélla frdn en konkurent?”

Sa kom det sig att alla Commo-
dore anstallda fick héra: "Fran och
med nu tar vi semester. Ingen kom-
mer att kbpa vara produkter, och de
kunder vi har, har vi ju alltid struntat i
forut!”.

Nagra ar senare kunde man hitta
en gammal, dregglande idiot som
lag under en parkbank och mumlade:
"Om jag bara hade fortsatt lite till, sa
kanske jag hade haft rAd med en flas-
ka till”.

Alla sagor slutar lyckligt! Och var-
for skulle du bli ledsen av en sadan
gubbe som aldrig gjort nagot fér na-
gon. Nej,om jag kanner dig rétt sa ser
du sagor som underhallning, sjalv
dlskar jag symboliker.

God Jul!

Jesper.
P.S. Om du kédnner till ndgon kurs i
elementar logik sa kan du val skicka
info till Commodore AB, Spanga.
Tomten héisade och sa att dven han
ser sagor som underhalining. Du kan
dérmed lugnt skicka in vidare alster
for publicering under Tomtens tryg-
ga beskydd.

Det ar BARA
spel

i Dator-
magazin!!!

B Spel, spel, spel! Inte ett enda upp-
slag utan att nagon form av spel
finns med. Var nagonstans behand-
lar ni nyttoprogram. Har jag kdpt fel
tidning?

Nar jag kopte min Amiga medfdlj-
de ett antal tidningar vid namn Dator-
magazin. | dessa kunde jag i ett fler-
tal artiklar ldsa att ni var fér "spelda-
:}orslémpeln" som Amigan trots allt

ar.

Jattebra, tyckte jag och forisatte
kdpa tidningen. Nu maste jag bara
fraga; hur for ni denna kamp? Avvak-
tande péa att nagon annan kommer
med initiativen? Heta disskusioner
pa kafferasten?

Jag har ett mindre féretag och nér
jag skulle kdpa in en dator gick jag
som de flesta andra till en "datoraf-
far" (ej hemdator), dar jag genast
blev rekommenderad ett antal PC-
maskiner. Hade det nu inte varit p&
grund av min bror, som &r en inbiten
Amiga-&gare, skulle jag ha suttit
med min min PC nu. En Amiga skulle
jag ha. Till saken hor ocksa att folk
verkar ha fatt for sig att mindre fore-
tag &r samma sak som att ha mycket
pengar. Jag har aldrig forstatt logi-
ken i detta. Alltsa &ven en en pris-
fraga. Nar jag ibland roat (?) mig med
att 1&sa ins&ndarsidan, ser jag att na-
gon/nagra féresiar en spelbilaga!!??
dJag ar mallds. :

En bilaga med spel i en tidning
som néra pa inte innehaller annat &n
spel!l Har nagon ens tankt tanken att
en bilaga med nytto-program (bild.

SR

hant, musik, DTP m.m.) och hardvara
skulle kunna vara pa sin plats? Man
behodver knappats vara geni for att
rakna ut att jag inte 4r ensam om
denna situation (hittar varken prg. el-
ler litt.) i Sverige. Somliga ser kanske
for sitt dga en marknad har. Helt rik-
tigt. Jag har med lite efterforskning-
ar fatt reda pa att nagra har vaknat
och att mycket ar pa G. Det skulle ha
varit roligt att lasa om det i denna
tidning.

Min gissning &r att nar det val har
boérjat, kommer saker och ting att
handa i lavinfart. Fragan &r d&; vill du
vara beredd eller dverraskad? Till
sist skulle jag vilja ge en eloge till tva
foretag. Det ena &r Procomp i Mohe-
da och det andra Karlberg & Karlberg
i Lund. Ni verkar vara dom enda som
jobbar aktivt med att f& fram annat
&n spel-program till Amigan. Tack.

Det enda som kan verka beklagligt
&r att ni maste annonseraien tidning
som verkar ha foéga intresse for det
som ni sysslar med (en liten notis har
och déar ar inte vad jag kallar intres-
se). Jag har med avsikt valt en gans-
ka hard ton har, men tro mig, det &r
ingetillamenat. Det &r detta som kal-
las konstruktiv kritik.

Mikael Krantz.

Datormagazin &r en tidning som for-
sbker tédcka alla omraden for Amiga
och C64/128. Detta ger som resuliat i
praktiken att vi ven maste uppmaérk-
samma spel.

Anledningen till att nyttoprogram-
men inte syns pa samma séatt som
spelen beror nog pa att méngden
speldr sa otroligt mycket stdrre &n
méngden nyttoprogram.

Dock férsdker vi naturligtvis utveck-
Ia oss hela tiden.

Spelbilagoma kommer &dven i fort-
sattningen bara komma en gang per
ar — runt jul.

Ibland kan det vara sa att vi har tagit
upp och testat ett program for nagot
&r sedan. Sadana tester &r det séllan
vi kir reprs pa. Déremot géar det bra
att ringa till tidningen mellan 13-17
vardagar om det skulle vara nagot
speciellt man vill veta. Vi svara inte

pé spelfragor.

Datormagazins insdndarsida ar oppen for alla
med asikter. Av férekommen anledning maste
samtliga inséndarforfattare ange namn och ad-

Signerade inssindare har fretrade. Men vill du

vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.

Skriv till "Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

4
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MIN

Lite
synpunkter
pa tidningen:

B Jag har en del synpunkter pa tid-
ningen och dess medarbetare. Jag
tror att vi bérjar med medarbetarna.
Christer Rindeblad skriver mycket
bra ledare. Lennart Nilsson skriver
dock daliga spelrecensioner. | de far
man veta valdigt mycket om vad Len-
nart tycker om spelet men valdigt lite
om sjélva spelet. Aterigen berdm,
den hér gangen Tomas Hybner, som
skriver mycket bra spelrecensioner.
se till att han skriver fler.

Ovriga synpunkter och fragor.

* Ar det bara ett intryck eller har
red.anm. blivit farre? Andra pa det.

* Ni har blivit s&mre pa att recen-
sera spel. Recensionerna ar fortfa-
rande roliga att 1&sa men det drdjer
lange innan ett spel recenseras. Till
exempel har jag &nnu inte sett en re-
cension pa Lord of the Rising Sun,
trots att det har funnit 1ange i affarer-

a.

* Stryk serierna fran brevspalten.
De &r inte roliga och tar bara upp dyr-
bart utrymme.

* Ni hade en "Skriv-ditt-eget-aven-
tyr” féljetong i Datormagazin. Varfor
inte ha nagot liknande om shoot’em-
up's?

* Nar kommer Lattice C 6.0 till
Amigan? Vad kommer den att kosta?

* Det har varit tyst om Magareta
Persson ett tag nu. Har hon gett upp,
eller?

*Kan ni inte utlysa en tavling om
bdsta hemmagjorda aventyrsspelet.
Det r ju i alla fall vettigt till skillnad
fran demotéavlingen som bara tar upp
plats for bilder.

* Tillbaka till recensionerna. Kan
ni inte ta fér vana att skriva ut om det
behdévs mer &n 512 Kb minne till ett
program. Jag ténkte képa Dungeon
Master nér jag fick klart for mig att
det behdvs 1 Mb minne.

Och till sist, som sagts sa manga
ganger forr:

Tack for en bra tidning.

Stefan
Det &r bara att borja svara:
* Red.anm har blivit farre. Du har sa
ratt och vi ska forsdka béttra oss!

—y

* Lord of the Rising Sun finns med i
nummer 17-89, recenserad av ovan
namda Lennart Nilssson.

* Serierna tycker vi pa Datormagazin
om, och sa vitt vi vet finns det en del
ldsare som dr av samma asikt son vi.
Darfar kommer dessa att finnas kvar,
i varje fall ett tag till. Férsdk och tyck
att de ldttar upp i stéllet sa blir det-
nog roligare!

* En serie av slaget "Skriv-ditt-eget-
shoot’em-up” &r inte pa planerings-
tadiet. Men vi kan ta upp det, sa farvi
se vad det blir.

* Lattice C 6.0 lér vénta ett tag, dar-
emot kan det meddelas att Aztec C
5.0 kommer mycket snart!! Det kan-
ske redan har kommit nér deita num-
mer &r ute fér publicering.

* Ide’n med att skriva hur mycket
minne som behdvs dr mycket bra,
ska genast vidaridrmedia till Game

Squad.

Ni pa
Datormagazin
ar

sa fantastiskt
bra!

B Ni skall veta hur otroligt tacksam
jag ar for att ni har berikat mitt liv
med dessa hérliga recensioner, un-
derbara program och for att inte tala
om fargbilderna, vilken skérpa!

Jag skulle garna vilja stalla er nag-
ra fragor angaende ett utav Psygno-
sis alster "Beast” (Paul Howarth,
Martin Edmondson). Vem har gjort
musiken? Har denna person gjort en
skiva?

Ifall ni inte skulle veta svaren sa
kanske ni vet nagon som gér liknan-
de musik. Skulle nu ingen av er ha
nagot svar pa mina fragor kan ni ju
satta in mitt brev pa "Datorposten”
som bevis a att akta smicker annu
lever.

Annars behéver ni bara kora sva-
ren som forsta sides rubrik.

Johan Méller alias Kungspuman
Harald
PS. Jag dr slakt med jultomten.

PSS: Det var jag som gjorde den

otroligt roliga serien "Papulous” i nr
14!

Musiken &r skriven av David Whitta-
ker. Vad vi vet har han inte gett ut
nagon skiva. Vill du har mer informa-
tion féreslar vi att du tar kontakt med
Spygnosis.

Namnet p4 musikern star p4 sista si-
dan i manualen och séker du adres-
sen finns dven den i manualen. Ma-
nualer kan vara bra att ha ibland....

Data
Glasnost!?

B Tack vare den ohammade piratko-
pieringen dverger allt fler C64:an for
Amiga och Atari ST. "C64:an &r dod
om tva ar”, séger man pa Ariola Soft.

Men, men... gissa vad!! Nu kom-
mer den stora piratvagen att drabba
Amiga och Atari St ocksa!!

| den lokala datashopen fick jag
hora att det redan fanns piratkopior
av Shadow of the beast (som just
hamnat pa hyllorna i affiren) i om-
lopp! Det ar verkligen synd. Kommet
spelmarknaden for 16-bitars datorer
at:o ga samma vag som 8-bitarsdato-
rer?

Knappast. Lika lite &r 8-bitars dato-
rerna "déda”, av tva skal.

1). | Spanien och Portugal, Vasteu-
ropas snabbast vaxande industrina-
tioner just nu, ar Spectrum en myc-
ket populér speidator. | juli domine-
rades utbudet i affdrerna helt av
Spectrum spel. Med andra ord kom-
mer en mindre "C64-boom”att drab-
ba Portugal och Spanien pa 90-talet.

" 2). Atari och Commodore kommer
att springa benen av sigi kampen om
marknadsandelar | Osteuropa pa 90-
talet. Och en genomsnittslig polack,
tjeck eller &sttysk har ju inte rad att
kopa en Amiga direkt. Sakert kom-
mer massor av piratkopior av spel att
spridas i 6st, men bristen pa hardva-
ra maste tillgodoses av datorforeta-
gen. Det stora hindret &r USA's regler
for att stoppa export av hardvara till
ost. Men efter toppmotet Bush —
Gorbatjov kan mycket handa... Da-
ta-Glasnost??

Alf Yngve, Lilla Edet
PS. Nej, jag &r inte kommunist.

Mitt liv ar
svart,

mork och
dyster!

M Nar jag inte hade nagot battre att
ta mig till, bestadmde jag mig for att
skriva ett brev till er fér att forséka
forklara min fortviviade situation.
Det tog 6ver 3, 5 timmar att skriva det
har brevet, men beror nog pa att jag
blev avbruten ett flertal ganger av
abstinesanfall.

Jag lever i morkret. Tomma vaggar
omger mitt rastlésa inre och det ar
utan gléadje jag tittarin i min monitor.
Jag minns. Jag tanker pa den gamia,
goda tiden da farger dansade runt pa
skarmen och nar de ljuvligaste toner
kom ur hdgtalarna for att fylla mitt
inre med lycka...

Lycka. Begreppet synes tomt. Me-
ningslést tomt. Som en drive utan
diskett. Som en bur utan hamster,
marsvin eller gravling. Som en kon-
dom utan...naval. TOMT!

Jag sjunker ner mot de kala vag-
garnaoch hdjer dgonen. Forsdker att
finna mig med smartan. Men fran
mitt brost stiger en valsam harm. Jag
vill bekdmpa den, men det ar me-
ningslost. Med ett vral resar jag mig.
Jag slar mot vaggarna och taket och
jag skriker och skriker och slar och
slar i blint raseri! Men vaggarna tar
stumt emot mina slag och skriken
slungas tillbaka mot mig for att for-
lama mina trumhinnor.

| ett inferno av smartor sjunker jag
ner och blir liggande som ett litet byl-
te.Pa bordet framfor skarmen ar en
tom flack. inget ar utrett.

"Det kommer att ta 2-3 veckor”, sa
han, mannnen som skulle reparera
min Amiga. 2-3 veckor. | HELVE-
TE!H!

Trista halsningar fran

Tor Gausen alias Walkman
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BBS-listan

Bandhagen

Micro-Chips Il. Gratis databas for Com-
modore, Atari, IBM komp, PC och at agare.
2 linjer med filareor och brev. Ca 140 an-
vandare. Basen kérs paen Copam AT 10
MHz, 640 Kb samt EMS 2Mb. Harddisken
ar pa 2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist. Has-
tiheter 300, 1275, 1200 och 2400 (end. pa
tel nr 2). Tel: (1) 087495810 och (2) 08-
7495820.

Barsebdck

HPDatabas. Videotex bas med ca 850 sid,
presteistandard, 7 databitar, jamn paritet.
Biand annat Commodore avdelning.
Basen kérs pa en QL med 640 kb minne.
Sysop: Hans Pedersen Dambo. Hastighe-
ter 300-2400 bps splitspeed. Tel: 046-
776013

Goteborg

Com Club Gateborgs BBS. Oppen
for alla datortyper. Inriktning programme-
ring. Kérs pa en PC-Klon med en 32 Mb
stor harddisk. Sysop Patrik Holmsten.
Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps. Tel
031-132310

Méten fér Amiga finns. TCL finns till-
gangligt. Filareor, lokala méten. 6rs paen
IBM med 40 mb inne. Sysop: Peter Bohjort.
Hastigheter:1200 och 2400 bps. Tek0750-
218 38.

Haninge

Qwerty’s Mistake Basen kdrs pa en
Amiga med.80 meg HD. Sysop ar "Qwerty
of the The Tommyknockers™ Tar 2400
baud. tel:0750-267 22

Jénkdping

Basen BBS. Innehaller PD program och
E-mail. Basen kors pa en 128:a med 64 kb
minne. Sysop Per-Anders Larsson. Has-
tigheter 300 och 1200 bps. Tel:036-129385
Kungsangen
BB BBS En BBS for alla datorintressera-
de. Kors pa en Amiga 500 med 40 Meg
harddisk. Sysop: Biten-Bytes. Hastigehe-
ter 300-2400 bps. Tel.0758-728 93
Lit, Jdmtiand

Jamten-QL och Jamten -TCL. Forenings-
bas fr JHDK, lokal férening under CCS.
Jamten -TCL &r ansluten till Fidonet. Kors
pa PCIXt och Sinclair QL. Harddisken &r
pa 30 Mb. Sysop: Michael Cronsten. Has-
tigheter: 300, 1200/75, 1200 och 2400. Tel:
0642-10300.

Linkoping

AUGS BBS 1 Medlemsbas for AUGS med-

lemmar. Samma meddelandesystem som
BBS 2. K6rs p4 en CBM PC 40-1l med 40
meg harddisk. Sysop: Jonas Peterson och
Mickael Jansson. Hastigheter ar 9600 bps
och nedat utom 1275. Tel:013261204
Lund

Rosa Pantem. En bas for Amiga och C64
&gare. For Amigan finns de PD- prg som
recenseras i DMz. Basen kbrs pa Amiga
500 men 1Mb minne samt en hardisk pa 20
Mb. Sysop Magnus Hakansson. Hastighe-
ter: 300 och 1200 bps. Tel:046-133576
Malmd

Prof. Baltazars BBS! En bas for alla som
&r intr. av &kta och valdokumenterad PD/
Shareware. Manga OnLine spel! Kors pa
PCIXT med en harddisk pa 204 Mb. Sysop
Giovanni Ferrari. Hastigheter 300, 1200
och 2400 bps. Tel:040-974417

Hederi BBS Bara Amiga PD-program.
K&rs pa Amiga 2000 med 105 Mb harddisk.
Sysop Jan Ekstrém. Hastigheter 300-
14400 bps. Tel: 040-292252, Dygnet runt.

AUGS BBS 2 Medlemsbas for AUGS
mediemmar. PD/Shareware. Kors pa en
PC30-AX med 40 meg hardisk. Sysop: Jo-
nas Peterson och Michael Janson. Hastig-
heter 9600 och nedat utom 1275 bps.
Tel:040-977886
Mdindal

Amigos BBS. Basen kérs pa en Amiga 500
med en harddisk pa 32 Mb. Sysop Michael
Svensson. Hastigheter 300 och 1200 bps.
Tel:031-872134 (mellan 18-06).

Ballantines Flaskhals Oppen hela dy-
net. Dessutom 6ppen for alla och envar. Ar
intresset stort kommer en storre hardisk
attinhandlas. Basen kors pa en Amiga 500
med 20 MB hérdisk. Sysop: Olle Liljenzin.
Hastigheter: 300-2400 bps. Tel:031-864282
Norrkoping
Hot Dog. En bas med TCL system, mycket
source-code till C och PD-prg till PC. Det
hela kérs pa PC med 106 mb minne. Sys-
op: Gosta Thozell. hastigheter 300-2400
bps. Tel. 011-138259
Skivarp
Empire Base. Bas for farg och grafik in-
tresserade. term-prg skickas mot disk +
porto. Basen kors pa en C64. Sysop ar Da-
niel Wilby och Peter Frank. Hastigheter
300 bps. Tel:0411-70540
Skarblacka

en amiga bbs 6ppen dygnet run. Basen
kors pa Amiga 2000 med 20 Mb minne.S-
ysop: Robin Malmberg. Hastigheter: 300,
1200, 2400 bps. Tel:011-57055.

Sollentuna
Sektor 7. En science-fiction betonad bbs,
ansluten till Fidonet. Kors paen Atari ST
1040 med en hardisk pa 30 Mb. Sysop Mi-
chael Lundgren. Hastigheter 300/1200
bps. tel:08-7544441 (mellan 22.00-17.00).
MacLineSweden. En bas far Mac och
Amiga anvindare. Basen kdrs med hjélp
aven Macintosh med 20 Mb minne. Sysop:
Peter Wikiner. Hastigheter: 300, 1200,
2400. Tel:08-6268241

Stockholm

The Gosub. Nydppnad bas for Amiga och
PC. Basens hardisk &r pa 21 Mb. Sysop ar
Michael Palsson. Hastigheter 300, 1200
och 2400 bps. Tel:08-377932 (6ppet 18.00-
06.00 alla dagar)

Camelot BBS inriktad helt pa Amigada-
torer. Kors pa en Amiga 2000 med
20Mbyte harddisk, Bridgeboard, ANC
8X224-modem och BBS-programmet NT.
Méten for Swedish Amiga Group of Ami-
ga. Hastigheter 300-2400 bps. Tel: 08-
348523, dygnet runt.

Party Time Bas inriktad pa amiga an-
véandare. Ca 170 anvandare ochstor fila-
rea. Kérs pa en CBM PC-20 med 30 mb
minne. Sysop: Herman Ofenbdck. Hastig-
heter: 300, 1200 och 2400 bps. tel:08-
6657054

Onum BBS Nodenummer 201/127, har
60 meg docar till PC. Kérs pa PC386 med
300 meg hardisk. Sysop: Franz Wennberg.
Hastigheter 300-2400 + split speed
Tel:08-7580849

Wargame BBS Bas for intresserade av
av konflikt simuleringar, krigspse och lik-

nande spel. Stor filsektion med PD och
Shareware. Nodnummer i FidoNet &r
2:201/126. Supportar 77 EchoMail System:
Kors pa Atar i St Mega 4 med totalt 40 meg
hardisk. Sysop. Roerth lundin, Robbox.
Hastigheter: 1200 och 2400 bps. Tel:08
456222

Alpha Basen kors pa en AT med 122
meg HD. Sysop &r Mats Dahl. Hastigheter:
300-1200 bps. Tel:08-708 99 11

Stromstad

MayDay Software BBS.Filareor férlBM,
Amiga och Atari ST. Online spel och med-
delande areor. Oppen dygnet runt. Basen-
kdrs drivs med en MS-DOS maskin med 60
Mb minne. Sysopar: Mikael Kjellstrém och
Jonas Lohmander. Hastigheter 1200 och
2400 bps. Tel:0526-15326.

Soderhamn

Oxforgets BBS Nystartad BBS med fil och
postareor. Oppen 21-10. Kors pa en Amiga
2000 med 22 meg hardisk. hastigheter 300-
2400 bps. Tel:0270-17353
Saddertélje
ARTLine Amiga inriktad BBS. Oppen dyg-
net runt. Kérs pa en Amiga 200 med 80
meg harddisk. Sysop: Niklas Kring. Has-
tigheter 300-2400 bps. Tel:075561537
Attraction C64 Elite users only! With co-
lor graphics! Kérs pa en C64 utan hérd-
disk. Sysop: Shark/Censor. Hastigheter
300 och 1200 bps. Tel:0755-84281

Uttran
Poor man’s BBS. Friamst inriktad pa Atari

ST och C64/128. Oppen dygnetrunt. Basen
kors paen Atari ST 520 med 30 Mb minne.
Sysop Jan Larsson. Hastigheter 300 och
1200 bps. Tel:0753-68407.

Atvidaberg

Poor Man’s BBS Den legendariska Amiga-
basen. Kérs pa en AT 286 med 70 Mb hard-
disk. Sysop: Hakan Etzell. hastiheter: 300,
1200 och 2400 bps. Tel:0120-10584

Angelholm

Scandinavien ProCom BBS. En nystartad
Amiga bas fér Amigaagare! Kors pa en
Amiga och en Skyline hardisk for filarean.
Sysop. Glenn Bjurestrand. Hastigheter:
1203 och 2400 bps. Tel. 0431-40070 dygnet
runt!

EDOX 665 En bas for Amiga och Pc-4ga-
re samt en del Atari. Kors pa en Amstard
1512 smt 32 meg i harddisk. Sysop: Kenth
Rosenqvist. Hastigheter. 1200-9600 bps.
Tel:0431-21843

Orebro

South Bridge BBS. En bas med PC och
Amigaprg, Tradewars samt en del annat
godis OnLine. Kérs pa en AT med 640 kb
minne samt en 80 megabytes harddisk.
Sysop &r Tommi Jansson. Hastigheter:
1200, 2400 och 9600 bps. Tel: 019-120404

Vasaskolans Databas. Databas for
grundskole elever i Orebro kommun, un-
dantagsvis utsocknes. Basen kbrs pa en
Compis med 12 MB hardisk. Sysop Chris-
ter Stderback. Hastigheter: 300, 1200 och
snart 2400 bps. Tel.019-213362

Skrivom din

BBS-listan:
Ort: Basnamn:
Tele: Hastigheter:
Dator: Minne: ____ Harddisk: ______
Beskrivning:
Sysops namn: Tele:
Adress: Postadress: —

BBS!

@ Har du en BBS och vill be-
ratta om den?

| s& fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0SSs.

Har du nagot mer att berat-
ta &n vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: ”BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

Nu har Du rad med
en proffsskrivare fill
Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Férdelarna:

® Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

o NLQ i alla utskriftsstorlekar
® Omkopplare for val av skrifttyper
® Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard
¢ Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad-

avslutning, centrering, vanster- och hogermargnal)

® Proportionell utskrift

® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

e Upp till 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program
® Svensk manual

e Arkivbestindiga firgband

® Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128?
Vi har ett inferface for 295:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

s Commodore
1571 DISKDRIVE till C-128 1295:- :
Spelcartridgepaket fill C64/128  39:-/st s e 2312 Du "POWER PACK"
maxell. Sk g = O¥YcW =
m e
dat alagnng ; undlmg hII Amngc 99: ? o 20 hattiga originalspel
@, usmatia 49:- och 5 nyttoprogram.
for extra sikerhet TURBO Joystick 49-- _ OSLAGBART!
= o King Shooter, Joystick 99:- '
Diskettel' io_m D -i{) L, 40 st 3 1/2", &S 65:- TAC 2’ bysmk ~ 1 49:-
MD2D,51/4" 89 DS8OL 80st31/2"18s  95: WICO Bat Handle, Joystick 245:-
MF2DD,31/2" 155:- g?golf'?&‘) 2l ‘l‘:';‘l{?sns o WICO Red Ball, Joystick 245:-
’ i HACK PACK, Toolkit till C128, disk 125:-
PET SPEED, Basic compilator C128, disk175:- T
P 2 L Calc Result Advanced till 64, disk  145:-
Minimiorder 200:-. Fraltfrit Star Texter ordbehandling till C64, disk 195:- 509 570 VTN Bt 512 Kb RAM.
Prinferpapper, vitt A4, 1000 st 199:- o e

DATABYTIKEN

POSTORDER

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

ATARI 1040 STFM 5.495:-

Floppy SF 314
Monitor SM 124 1.495:-

1.495:-

H
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C64/128 USERS

ANGERED

DEMO-LIFE En demo klubb f&r 0-20 ar end.
diskagare. medlemsavg. 15 krfar. Med-
lemskort, var 5:e medlem gratis demo-
kass. Vi byter, kbper, séljer. Byter ocksa
nyttoprg. Fér info ring 031-308148 (Hamid)
eller 031-314698 (Nadim) kl.12-19. Demo-
life, Saffransg. 1A, 242 42 Angered.

INT CREW For C64/128. Mediemsbald 6
gariar. Stor demosamling. Kdper, byter
och séljer prg. De tio férsta far en demo-
disk. Endast fér disk anvandare.Fér mer
info: tel: 031-308148 (Hamid) eller 031-
314333 (Marko)} mellan 16-18. Adress: Int
Crew clo Hamid Raziullah, Saffarnsg.1A,
242 42 Angered.

BJERRED

LACO Klubb for alla C64/128 dgare. Klubb-
disk med lasning, prg och dyl. 5 ggr/ar.
Mérkesdiskar saljes for 5.30 kr. for info
kontakta LACO, Bondev. 2, 237 00 Bjerred
eller LACO, Jaravallsv. 41, 237 00 Bjerred.
Bifoga svarsporta!

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB Klubb
for alla aldrar med en C64. Serids och riks-
tackande klubb. Rabatter pa spel, prg
m.m. Séljer, kiper, byter spel, demos, PD-
prg m.m. Klubblad 8 ggr/ar. Tidning 2 ggr/
ar. Mediemsavg. 80 kr/ar. Nya medlemmar
far valfri demo eller PD-disk Skriv till: JCC
clo Hans Séderlund, Duvg. 1E, 552 49 J6n-
koping.

KARLSTAD

THE AMIGA DEMO-CLUB Medlemsblad
och demobibliotek. For mer info skriv till-
:TADG clo Henrrik greek, Perpersv. 5, 654
72 Karlstad.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB Lokalklubb till
Computer Club Sweden. Mten ca 12 ggr/
ar. Info mot dubbelt svarsporto. MCC, Box
115, 640 32 Malmkoping.

RYDOBRUK

REAL ACTION CLUB klubb for C64/128.
Tidning 6 gar/ ar. End. disk&gare. For info:
R.A.C., Hastskov. 9, 310 71 Ryddbruk.
Tel:0345/20118. Bif. svarsporto.

SKOLLERSTA

DEMOLINE Klubb fér bandstations-dgare.
Med demos som intresse. Har ca 150 de-
mos. Klubblad 1 gang i maaden. Skriv for
info: Andreas Lundgren, Klockary. 94, 630
72 Skollersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Byter och
sdljer spel, Medlemsavgift 40 krkvartal.
Klubblad varje manad. Obs! end, C64 med
bandstation. Fér mer info: L.C.C., Agirv. 5,
181 31 Lidingo.

SODERHAMN

MASTER SOFT Soker medlemmar, byter
spel och demos. Skriv till: Mattias kihi-
strém, Lokfdrareg. 3, 826 00 Stderhamn.
Eller till: Magnus Andersson, Stugsundsy.
8, 826 00 Soderhamn.

MMC Klubb f&r alla C64 &gare. Vi byter
demos m.m. Skriv till: Hans-Olav Engren,
Fain&s 1402, 826 00 S6derhamn eller mika-
el Martensson, rundviksv. 23, 826 00 Sder-
hamn.

SODERTALJE

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Kiubb fér
CB648128 agare med disk. Elektronisk da-
tortidning pa disk 4-5 ggrfar. Prg-bibl. Dis-
ketter séljes fr. 5 krist. Medlavg 50 krfar.
Fér info ring: 031-56 34 54 eller skriv: Fred-
rik Lof, Mosskullestigen 20B, 423 43 Tor-
slanda. Obs! bif. svarsporto.

THE STREET-FIGHTER CLUB Soker
medlemmar med C64 och diskdrive. For
byte av demos och program. Ingen med-
lemsavg. Skriv till Johan Orhn, Nickesv.
39, 423 49 Torslanda eller Johan Hakans-
son, Hogstensg. 12, 423 47 Torslanda.
Ring 031-563496 eller 561391.0B5! Bifoga
svarsporto.

User Groups

UPPSALA

KEMIDISCO'S DATORKLUBB Fér alla
C64/128 users. Vi byter, siljerprg, demos
och nyttoprg. For info och mediemskap
skriv till: KemiDisco's Datorklubb, Linre-
pev. 20 nb, 756 48 Uppsala. Eller s&tt in 50
kr pa BG 5437-6108-KemiDisco.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION Far
C64/128 anvandare. Info + kiubblad 3 ggr/
ar och 1 demodisk/ar Medlavg. 50 kr/ar.
Demodiskar 20 kr/st. Samplers och org.
spel fr. 20 kr. Skriv till: CFF, Fabodv. 8, 352
53 Vaxjd, eller ring Henrik 0470-82351. Bif.
svarsporto.

FINLAND

JAKOBSTAD-

THE C-64 JOYFIGHTERS Spel som huvud-
intresse. Ingen medlemsavg. Skriv till:
(disk)T.C.J., Fiskaruddssvangen 12, 686 60
Jakobstad, Finland eller (kass) T.C.J., Box
852, 685 70 Larsmo, Finland.

NORGE

OsSLO

SCANCOM ar en nystartad klubb med 3
medlemmar. Vi sdker fler kontakter som
vill byta demos m.m.Skriv till: Kristian Sky-
berg, Dragonstigen 57 A, 1062 Oslo 10,
Norge.

AMIGA USERS

ARVIKA

STARLIGHT Rikstackande klubb m stort
PD-bibl.Bilig hardvara, prg och spel séljes.
Prg-disk 4 ggriar, tidn 6 ggr/ar, info-diskar
m PD-listor. Medl.avg 100kr/ar. For mer in-
fo: 0570-18216 eller skriv: Starlight, Ut
blicksv. 28, 671 33 Arvika.

BODEN
BODENS USER GROUP OF
AMIGA

Férening for alla Amiga intresserade. PD-
Bibliotek, kurser i C, DOS, A-Rexx. Mdten
varje vecka. Rabatter. Medlemsavg 75 kr/
ar. Satt in medlemsavg. pa PG 461 31 31-4.
For info kontakta Ove 0921-522 47, Robert
501 55, Bijarne 122 51 eller skriv till B.U-
.G.A. clo Robert pettersson, Herculesg,
1H, 961 00 Boden.

GLIMAKRA

SAUG Rikstackande férening fér Amiga.
Medlemsdisk 5 ggrfar, medlemsavgift 90
krfar. Tva ex av medlemsdisken kostar end
40 kr. Satt in pengar pa PG 4770784-9. For
mer info skriv till: SAUG, clo Fredrik Ja-
genheim, Myllev. 11, 280 64 Glimakra.
Skicka med svarsporto.

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokal-
klubb inom Computer Club Sweden. Egen
lokal, mé&ten, studiecirklar, PD-bibl m.m.
Markesobunden for alla datorintressera-
de. BBS tel: 031-132310. CCG, Vasagatan
10, 411 24 Goteborg.

DELTA Medlemstidning 4 ggriar. nya
medlemmar far PD-startdisk med virusdo-
dare samt svensk DOS-manual. PD-biblio-
tek pa ca 2000 prg. Fér infodisk satt in 20
kr pa PG 4243017-3 eller kontakta Peter
Masuch, V. Palmgrensg. 79A, 421 77 Vast-
ra Frolunda. tel; 031-69 09 38.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek. Med-
lemsdisk och prg pa tva diskar. Medlem-
savg. 50 kr/ar. Nya medlemmar far PD-disk
férst nar de har blivit medlemmar. Ovriga

1t KVALITETSDISKETTER !¢
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n;.a;f’s‘?sk‘e’iiz::: i sglu‘u‘%,z 044- 247232
kvalitet. Vi lannar et ars | N8 ‘ml, o
garanti. Snabb leverans. i T

som vill ha disken skikckar in 20 kr till
H.A.F.Till och med jan. 1990 silj diskar fér
12 kr/st (minst 20 st). PD-lista utan disk far
man mot 5 kr samt 2.40 i porto. Skriv for
info. Bif. Svarsporto. H.A.F. Vi backsv. 14,
310 40 Harplinge.

SVENSKA AMIGA ZETBOX Soker Ami-
ga-Agare som medlemmar. Klubblad 6
ggriar. Medlemsavg. 60 kr livstid. For mer
info skriv till. Anders Rundgvist, Uy-
marksg. 2, 252 54 Helsingborg.

JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB Nyborjare i
1:a hand. Infodisk med PD-bibl, stadgar
samt VirusX och Arc. 25 kr + porto. Arsav-
gift 75 kr. Medlemsdisk 4ggriar. Var tredje
medlem erhaller valfri PD-disk gratis.
Adress: J.A.C, clo Pantzar, Murgronsg. 17,
552 45 Jonkoping. Tel:036-175787 eft. 17.
PG.375247-4

KIL
COMPUTER CLUB AMIGA Férening for

-Amiga och Atari ST Agare. Medlemstid-

ning 6 ggr/ar m fl olika erbjudanden. Vi
soker aven foretag som séljer billiga data-
prylar ex. disketter.Fér info: CCA-DATA,
Skogsv. 9, 665 00KIl. Bif. 2.30 i porto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riksfor-
ening fér Amigaanv. Stérst i Norden m ca
1600 med|. Serits forening for att samla
och sprida info om Amigan. Medlemsdisk
4 ggriar m DOS-kurs, C-kurs, prg, rabatter,
annopnser m.m. Arlig Amigamassa. Stort
PD-bibliotek m tusentals program. Egen
databas. Medlemsavg. 150 kr/ar.PG
693161-2. Adress: AUGS, Box 11055, 580
11 Linkoping. Tel. 013-72026 mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING Stods av
ABF Malmd. Gratis C-kurser for alla stadi-
er, PD-bibl, medlemsrabatter. Medlem-
savg. 150 kr for studerande, dvriga 200 kr/
ar. For info: MAF,Box 96, 230 30 Oxie.

NYKOPING

COPY MANIAC’S Vi stker fler medlem-
mar. Medlavg 20 kr/ar. For Amiga agare. Vi
byter prg, demos, tips m.m. 5 1/4 diskar
och diskklippare saljes billigt. Fér info:
Copy Maniac«bd»s, Ornskdldsv. 3, 611 36
Nykoping. Tel:0155-68470.

OXELOSUND
DELTA Se Goteborgs annonsen for info.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA Stort
prg-bibl. Formaner, medlemsrabatter,
klubblokal. Medlemsblad & disk. Medlem-
savg. 100 kr/ar. Eget mote i FidoNet. For
info: SUGA, Disponentvillan, Verksatn,
Norrtullsg. 12K, 113 27 Stockholm. PG
134332-6

THE LOST BOYS Rikstackande for-
ening fér Amiga. Medlemstidn. 6 gagr/ar.
Ingen avgift. Vi byter, séljer prg, demos,
bilder, disketter. For mer info skriv till: An-
ders Hansson, Svangrumsg. 36, 421 35 V.
Frélunda eller Daniel Delin, Sjomilsg. 7,
421 37V. Frélunda. Bifoga svarsporto.

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW For alla Ami-
gaagare. Ingen avgift. Vi byter, séljer och
kdper: demos, prg, bilder m.m. Foér info:
Dan Orre, Granbacken 8, 852 53 Sundsvall.
Tel: 060-122237. Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.A.U. Kiubb for alla datorintresserade.
Medlemsavg. 25 kr/junior och 35 kr/senior.
Pd-diskar 25 kr/st. Medlemsblad 12 ggr/ar..
S&tt in medlemsavg pa PG 4194159-2. Fér
info: 0270-13377 (Johan) eller 0270-18296
(Anders).

VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift, med-
lemsformaner m.m. Fér info: Amiga Club
No 1, Lasarettsg. 10, 331 30 Varnamo...S-
tenangsv. 15, 141 37 Huddinge. Tel:
0370/165 80 el 08/774 73 82. SVARSPOR-
TO!

YSTAD

YES Unga Forskare-férening i Ystad. Hal-
ler kurser. Innehar hardvara. Medlemsavg.
50 krfar. Klubbtidning. Ring 0411-746 26
eller skriv till YES, Box 194, 271 24 Ystad.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar pa ut-
bild i samarb m Studieframjandet. PD-
bibl, tidning, medirabatter. Medlavg 70 kr/
ar, For mer info:0414-73597 (Tommy), 0414-
32066 (Christer) eller 0414-420 25 (Henrik)

C64/128 OCH AMIGA USERS

BJUV

CLUB 64, C64/128, Amiga och Nintendo
users. KLiubbtidning 56 ggr/ar, medlem-
straffar, PD-bibl C64/128. Medlemsavg
gratis/Bju, 20 kr inkl infoblad 6 ggr/ar.
Rikstackande. Info mot porto: Club 64,
Humleg.5, 267 00 Bjuv.

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggrfar, klubbdisketter 3
ggriar. Avgift 40 krfar (C64) och 60 kr/ar

{Amiga). De 20 fdrsta medlemmarna far
gratis prg-disk. Ring eller skriv till Hakan
Gustavsson, Pl 4908, 680 50 Ekshéarad. Tel:
0563-404 49.

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64 och Amiga
500 forening. Klubbtidn. 9 ggr/ar. Medlem-
straff varje man. PD.bibl fér C64 och Ami-
ga fro.m sept. Medlemsavg. 30 kr. PG
4887661-9. For info: (C64) Ola Reslow, Jar-
lehag, 272 92 Simrishamn. (Amiga) Mag-
nus Persson, Kungsg. 15A, 281 48 Hassle-
holm.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIATION
Kiubb fér C64/128 och Amiga freaks. Vi
sdljer, koper, byter prg m.m. Litet PD-
bibLVi saljer aven kartor till spel. Ingen
avgift. Skicka med svarsporto. H.C.A, Fo-
erningsv. 15, 310 40 Harplinge.

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF SWEDEN
Fdrening for Amiga och ST agare. Med-
lemsdisk 4ggrfar, PD-bibliotek, Rabatter,
Maoten 1-2 gg/ar. Infodisk med PD-lista
m.m. mot 19 kr pa PG 365462-1. Avgift 100
krfar. Info: 036-185342 eller 036-185643.

KOPING

SWEDISH KELEE CODES Nystartad
klubb for IBM PC och Amiga. Klubbtidning
utkommer 6 ggr/ar. PD-bibliotek. Mediem-
savg. 50 kr. For info skriv till SKC IBM clo
Mattias Nyman. Bredablicksv. 4, 731 41
Koping eller SKC Amiga foTommy sjo-
berg, Tunadalsv. 32D, 731 40 Koping.

LAGA

SOFTWARE DRAGONS KLubb fér Amiga
och C64 agare. Byter och kdper demos. Vi
har ett litet PD-bibliotek. Ny medlem far
gratis demodisk och det senaste numret
av tidningen. Medlavg 15 kr. Ring SWD
0372-30781 for info.

MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN Sveriges
storsta markesobundna atorklubb! Vi har
lokalfdreningar pa manga platser i Sve-
rige. Medlavg 100 krfar. Tidning 4 ggr/ar.
For info: CCS, Box 115, 640 32 Malmko-

ping.

NORRALA

SCANNDINAVIEN AMIGA USER Amiga
klubb. Medlemsblad pa disk 4 ggr/ar med
vanligt material, PD-program och updatre-
ing av PD-lista. Medlemsavgift: 100 krfju-
nior (und. 25 &r) och 150 Krisenior (&v. 15
ar). For mer info skriv till: SAU, Box 400 11,
826 04 Norrala.

ORREFORS

QUICK DATA & ELEKTRONIKS DATAK-
LUBB. Medlemsavg. 60 kr.Tidning 12 ggr/
ar. Produkter 10-30% under riktpriset,
spelrec, topplista, manadspel (e] bind.)
m.m. PD- och demo bibl till Amiga fér 15 kr
inkl disk. Klubben &r till C64, Amiga, ST,
PC och SEGA. Skriv eller ring for mer info.
Kallv. 3, 380 40 Orrefors. Tel: 0481-30620.
Obs! End. org. prg!

OSKARSTROM

OSKARSTROMS COMPUTER CLUB
Klubb for alla C64 och Amiga anvandare.
Avgift100 kr/ar vuxen, 50 krfar ungdom och
25 kriar fér familje medlem. Vi har méten
varjie mandag mellad 17-21. Kommer att
hélla en CLI-kurs samt en 64-assembler
kurs. PD-bibliotek och egen BBS. ¢r info
skriv till OCC, Hantverksg. 2, 313. 00
Oskarstrom. Ring 035-124715 (Mikael),
66247 (Lars-Erik) eller 39435 (Veijo).

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATAK-
LUBB Anvéandarklubb for C64/128, Amiga
och PC. Medlemsférmaner, PD-prg, klubb-
tidn ca 4 ggrfar. medlemsdisk 1-2 ggrfar.
Medlemsavg. senior 100 krfar, junior 75 kr/
ar. Fér mer info: Box 7013, 811 07 Sandvi-
ken.

SKARA

THE AMIGA FREAKS Nystartad Amiga
klubb med klubbtidn 6 nr/ar. Alla nya medl|
far en PD-disk. Vi sysslar med byte av PD-
rg och demos. Medlemsavg. 80 kr/ar. For
mer info: TAF, Sorbodalsv. 1, 533 72
Lundsbrunn. Tel:0510-52121

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB Stort
PD-bibl for PC, C64/128, AMiga och Macin-
tosh. Egen BBS, rabatt pa QZs KOMsys-
tem. Mdoten i Stockholm. Medlemstidn 5
ggriar. Medlemsavg. 100 kr pa PG
21301-7.Info tel 08-760 89 01

PD-KLUBBEN Vio byter prg och demos
pa band och disk. Rabatter. Tidning 8 ggr/
&r 4+ info-blad. Litet PD-bibliotek. Tomma
diskar billigt. Nya medlemmar far gratis
spel eller nyttoprg. Medlemavg 40 krfar.
For infoblad: (C64/128) UIf eriksson, PD-
klubben, Kruthornsv.13, 191 53 Sollentu-
na. Tel: 08-353863. Amiga: Jonas Johans-
son, Fjardebjurhovdadag. 12, 723 52 Vas-
teras.

STODE

GOLDEN INT FEDERATION C64/128, Ami-
ga och Atari. Medlemsavg. 25 kr livstid
inkl. 2 tidn. Klubbmoten. BG 7848-12-
00093 (Magnus Hansson). GIF, Mossv. 23,
860 13 Stode. Tel: 0691-11179

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning fér Commo-

dore. PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 ggr/ar.
Medlemsvag 20 kr + ca 40 kri frakt. Tveka
inte, ring! 0660-70354, 51395, 52490 for in-
0.

NORGE

I

NORE

MEGA AMIGA FORCE INT Amiga klubb
for hela norden. Medlemsdisk 6-8 ggr/ar
pa engelska. Samartbertar med Deita och
har et tsort pD-bibl. Fér vidare info kontak-
ta: Mega Amiga Force Int, PB 14, N-3629
MNore, Norge.

VIC-20 KLUBBAR

LERUM

WARP 525 + VIC-20 KLUBB Medlems-
kass m toppspel, klubblad 6 ggr/ar, org.
spel fr. 10 kr, cartridges, expansioner, joy-
stick m.m. Medlavg 80 kr/ar. Skriv fér mer
info: Warp 525 +, Leiresv. 82, 443 51 Le-
rum

PLUS/4

LUDVIKA/IMALUNG

NORDISKA PLUSI4 KLUBBEN soker alla
Plus!/4, G16 och C116 agare i Norden. Ing-
en medlemsavgift. For info: Nordiska
Plus!/4 Klubben, clo Reiner Larka, Mara-
tonv. 38C, 302 54 Halmstad.

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE FREAKS
Klubb fdr de som spelar Alternate Teality,
Bards Tale eller Dungeon Master. Avg.20
kr. Spelkartor saljes till medlemmar. NGd-
telefon tel: 063-137728 Ovrig info: "Jason™
Eksell, Fjallg.55B, 502 61 Boras. Tel:033-
105617 s

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN For
&ventyrs-och rollspelare. Klubbtidn, hjalp-
tel, l&sningar. Avgift 55 kr till PG
4964649-0. For info, sand svarsporto till:
Mattias melin, trekanten 3, 302 30 Halm-
stad.

SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN For intresserade av schackda-
torer och datorschack. Tidningen PLY 4
ggriar mot medlemsavgiften pa 120 kr att
insatta pa PG 418772-0. Skriv till: Thoralf
Karlsson, Uttermarksg. 31 G, 633 51 Eskil-
stuna. Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

SPIRIT PD PD-bibl for C64/128. Skicka disk
med prg och vi skickar dig din disk med
PD-prg. Skicka en disk och 10 kr, saférdu
PD-prg. Prglista mot 5 kr. Spirit PD clo Ha-
kan Oqvist, Korsbarsstigen 15, 951 45 Lu-
led

a.
C64/128 EDUCATION PD-GROUP For-
en. for undervisningsprg. 29 disketter m
svensksprakiga prg i amnena Sv, Ma, Eng,
Ne/So. Prg for sarskola, specialundervis-
ning, ella 3 grundskolestadierna Byter PD-
prg. Prg-férteckning mot porto. Tel:0345-
11336

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET Nordens
storsta och billigaste PD-bibl. Vi skoter
PD-distributionen fér Norden. AUGS, SU-
GA, CCS och i Norge ATLANTIS &r anslut-
na. Tva diskar m lista 30 kr. Det mesta
listat pa svenska vilket hjalper dig att kom-
ma igang med programmen, virusdodare,
Diskman2 och Disksalv. 6vriga diskar 20
kr fér medlemmar i foreningar. Snabba le-
veranser, porto ingar. Adress: Nordiska
PD-Biblioteket, Solhem Grimstad, 590 62
Linghem. PG 4942054-1. Tel:013-72026 el.
013-72126 mellan 08-01. L

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO Info-
disk mot 19 kr pa PG 4191440-9. Basen
innehaller Fish, Panorama, CasaMiAmi-
ga, Software Digest, SACC, AUGE, ACS,
RW, Slides Hows, Camelot, FFaug m.m.
Info: Megadisk, Box 5176, 200 71 Malmd.

MULTI SOFT PD-prgtill Atari ST och
CB4/128. Stort prg-bibl. kopieringskostnad
20 till Commodore och 30 kr till Atari. Gra-
tis lista! Tel: 0753-52924 (Bjorn) eller 0753-
53911 (Patrik) mellan 16-21.

DELTA«b4»s Amiga PD. Ca 1500 disket-
ter. Pris 20 kr/st (SONY-diskar). Satt in 30
pa PG 4243017-3 for farsk lista, eller kon-
takta; Delta, V. Paimgrensg. 79A, 42177 V.
Frélunda. Tel: 031-690938

AMIGA FISH USER GROUP Vi har alla
diskarna i lager. Skicka in ditt namn och
adress till Fish User Group clo Jorgen Ek-
strom, Stortorget 3, 235 31 Vellinge med
en disk plus returporto sa skickar vi en
lista pa disk dveralla prg. plus info.

GASAPAGENS PD Férmediar PD-prg till
C64. Kostnad 30 kridisk (ca 27 prg) Byter
PD-prg. Du far tillbaka lika manga valfria
prg som du skickar in. Tomdiskar for 6
kri/st. Skriv fér lista och info: Gasapagens
PD clo Hansson, Kalasgr. 4, 222 51 Lund.
Var god bifoga svarsporto!

COOL’N FUN PD-BIBLIOTEK Vi har ett
mkt litet PD-bibliotek. Séljer, kiper och

" byter PD-diskar. Skicka 20 kr + porto for

info-disk. Cool'n Fun PD-bibliotek, My-
ponv. 2, 312 31 Laholm.

AMIARTPD-BIBLIOTEK Mer an 300ut-
valda PD-disketter till Amiga. Pris per disk
20 kr. Lista pa disk kan bestallas for 20 kr.
Amiart PD-bibliotek, Box 282, 201 22 Mal-
md.

CLUB 64:S PD-BIBLIOTEK C64 disk/
band. Gratis program! Prislista gratis/
medlemmar i Club 64. 10 krfiicke medlem-
mar. Skicka 10 kr, namn och adress till
Club 64:s PD-bibliotek, Humleg. 5, 267 00
Bjuv.

jDIS.‘-K{)—'!‘EKET PD-bibliotek for Amiga.
Vi har alla fish, RPD, Camelot mfl. Totait
628 disketter. Byter eller sajer till sjalv-
kostnadspris. 3 info-diskar mot 50 kr pa
PG 419 25 19-9(J Liljekvist). Ring 0760-527
13.
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Datorborsen ar endast oppen for PRIVATPERSONER
som vill salja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksé dppen for
Ring och bjud. Fraga efter Teddy. C€128D, 2 joysticks, 45 disketter, spel m.m. dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
Tel:044/487 81 | Ring Stefan e. kl. 16.00. g soka eller ett arbete att e I’bjl.l o
: _ Monitor Commodore 1084. Pris 1900 kr. Amiga 2000, monitor 1084, 2 disk EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.
IR Computer people i chak ipee. Tel013/17 4485 | grives,prg och litteratur (varde 5000 k). Pa- Det &r forbjudet att annonsera om piratkopierade
: . Tel042/145145 | Amigaklubbar se hit! Vi saljer ut vart PD- | ketpris 12500 kr. N e spel och/eller nyttoprogram samt manualer.
: Dl s Cve e T - Overtradelser av bestimmelserna kan medféra | =
B e e e e e BREVKOMPISAR rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
igt. : i
TetOSBOIITI |, ey pandsp: 1530, load ftbandsp, band, = annonsoren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.
Disketter kopes (3.5 billigt. Gama garan- | joyst, datortidn. Pris 1900 kr. Ring Daniel. f“:b':a Asf'l‘"g‘:";m_“;“‘egﬁgkg;::’ gﬁ?:r: OBS: Férsiljning/byte av original-program och spel
. e 1ol 0216 | T o dOVASTERHANINGE maximeras till tv program per annons. Titlarna maste
' TFC i med manual. Pris 20'.3|.K"; P Am;[gabre\rknmpisar sokes for byte av prg anges.
SLOSU/207 | mm. Skriv till:Eric Arvell, Résesv 7, 311 38 Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
. e e piiniin . tva nummer innan annonsen blir inford.
2 i insi 3 : Amigad okes for byt , demo
e Tevgotast 37 | Amiossgaresakes byt avprg deno | Ingela Palmer
grammering och Machine language for | Sampler till Amiga, Pro Sound Designer | 43230 VARBERG
beginners (64), Ring Gdran. och Pro Midi Plus 650 kr. Snabba Amigakontakter sdkes for byte av
. Tel:08/768 42 95 Tel:0281/21233 demos, prg, tips mm. Alla brev besvaras.
" C64 spel siljes pa kassett 50 ki/st. Org till Ammiga: Oil imperium, North and gﬂ‘;‘é'#égﬂ?km e Semotaet e
Tel:031/443180 | Southm fl 150krist. Ring Robert. Ejbyteel | i pe
Genlock, Electronic design, topptestad, | “°P°" Tel:0250/146 29 | Skriv till: Mats Hogfors, Strémshoim 9,
inkl RGB-splitter  digitalisering. Obet 730 40 KOLBACK
beg. 3000 kr. ’ Resetknappar, 4 st. Pris 35 krist. Skici_;as A500 kontakt na fand. Skriv till: R
e | EEE s [ANNONSPRIS
, joyst, ; : Tel:016/4253 81 - 2
P s os 0 W B : : ™ R Sk 1 Petr Melde, Lotg 4 B, 63553 PRI S mad gotta unepen e
o i Lo i . e Kr. | ESKILSTUNA as vi hoja priset p Datorborsen till 20
i rd pris r. Ring e - e =
| heerom o i Tel08B44755 | Snabba Amigakontakler for byte av de- ek gl i
Tel:013/17 44 85 ﬂ?}%okscape,Gunship, Journey saljes. Allt Q;sb’y‘g&m'g};zség";"gw“p&aé[}k Bergkvist, ?gn:;‘-{) gengirg:trgdﬁcskg% r:::gp?u‘! ;ri
128 D m TV, diskbox, disk, TEC Ili, joyst, r' : : S -
Btcgrammeringebacker. Pris 4565 k. Hing Tel:018/1007 18 BYTES inbetalningskortet med DATORBOR-
ekl 16. MIDI-Sequencer Dr. T's KCS v. 1.6A till SEN.
Tel0322/37342 | Amiga. Uppdatering till kommande vers. o =
C4/128-tillbehdr saljes. TFC I, kval disk :‘:g“;gg’,‘js' P00 MIDL s Roriner dek e N g
5 1/4, monitorkabel, bandstat 1530, org ? Tel-08/760 95 80 Tel-08/36 98 16 -
* spel, Stealth fighter, live ammo (samling).
Forts fran sid 25
olika, men det méarker man oftast na artikelseries slut skall vi férséka ra pa fragorna.
inget av som programmerare. besvara de vanligaste och intressan-
taste fragoma. Beter sig cartridgen R A it et Gk i e
AVS fanigt? Hur astadkommer man det Och sa 1l sist ett 1ac e
LUTNINGSVIS och det? Fast dina fragor paett pap-  Hagersten for det eminenta tipse
per och skicka det till Datormagazin, oM DLINK. Thanks |
Och nu ett meddelande: Efterden-  s& skall vi gora vart basta for att sva- Anders Janson
b
| AMIGA 500 PAKET ATARI 1040 STE |~
Allidettd s inkl mus och TOS 1.6
B RF-modulator B Tac-2
- W 10 st Maxell MFIDD M Spel
Monitor Philips CM8833 299~
S Soene S Extern diskdrive Amiga Q-tec 1.295:-
- inkl program och kabel 1.945:-
I 10 st 50 st 100 st tick Tac-2 109
t Maxell Joys ick Tac . .
| MF1DD 11,40 10,90 10,40 DlSkettbOX 80 ellef 120 992'
MF2DD 13,90 13,40 12,90 Musmatta 99:-
115 Sony SupraRam 500, 512 Kb, klocka 1.295:-
| ﬁBD?_ i a0 e o SupraRam 2000, 2 Mb till A2000  5.495:-
i ) ar € 5
- N&Na(meg ) e b 4 Star LC24-10, 360 x 360 DPI 3.995:-
g =5 ¥ ] ¥ -"1 e o
Superbilliga Star LC-10, 9 nalar 2.595:
L No-Name (400 st) 7,20 7,90 7,60 Star LC-10 CL, farg, 9 ndlar 3.195:-
Extraminne A500 095:- %
Sony MF2DD 9 () = /.» > O st Blickstriale-skrivare Xerox 4020
I praktisk box med £70:=/ 4U & demoex 11.500:-
plats for 20 st disketter :
/ r 7 / ~ D 7= o
AT-DATORER - KANONPRISER T e T
MINST 20 % RABATT PA SPEL!!!
12 MHz B 20 Mb Harddisk Grati s TR,
RS ratis musmatta vid kop over 500:-
I Mb RAM B Grinssnitt; 1 Parallell, p
1,2 Mb Floppy 2 seriella, 1 Gameport Giiller t o m 90 02 23. Du tjénar 99:- -
{
RING 042-41191 DATAGROSSISTEN
) J o % J I\ 9\
Vard 9 - 18, torsd dven 19 - 22 Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. &
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Nu nér tidningen lmmmer
varannan vecka géller det att
inte missa ett nummer. Hel-
(20 num-
mer) kostar 280 kronor. Halv-
ir (10 nummer) 150 kronor.
Forutom att man sparar 40
Iwmrﬂ!m pa 20-num-
mersvarianten slipper ‘man
oroa sig for dyrare julnummer
och eventuella prishéjningar
(usch!).

Dessutom kan just du till-
hora de lyckliga fem med ett
otroligt flyt som vinner Dator-
magazins T-tréjor.

Observera att dven de som
fomyar prenumerationen &ar
med i utiottningen av T-tréjor.
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® 1/2 Mb RAM-board till Amiga 500

® Okar upp datorns minne till 1 Mb R

® Klockkort/kalender med backup

W Latt och smidigt att installera |

™ Du far tillgang till de lackraste speléh
och nyttoprogrammen som kréaver 1

ALFASOFT

"The innovator - not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmi
Telefon 040-16 41 50




