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io procent av alla pojkar ons-

kar sig en dator i julklapp.

Det kunde vi lasa i dagstid-
ningarna nyligen. Nu &r det bara att
hoppas att dessa unga fornuftiga
pojkar valjer ratt dator (en Amiga el-
ler C64). Och att de framfor allt valjer
en dator och inte hamnar i TV-spels-
fallan.

Denna julhandel har ju tyvarr prag-
lats av morka Nintendo-moin. Ge-
nom klumpigt agerande missade
svenska Commodore en viktig del av
den inledande julhandeln. Braket om
den nya aterforsaljarorganisationen
ledde till att stora varuhus och lek-
saksbutiker avstod fran att salja
Commodores produkter. | deras jul-
kataloger finns bara tva alternativ for
den datorintresserade; Spelkonso-
len Nintendo och Atari ST.

Det ar beklagligt. C64 och Amigan
ar betydligt battre alternativ. C64 ar
ju trots allt en riktig dator med allt
vad det innebar. Efter julen, nar det
haftigaste intresset for TV-spelen
bérjar falna, da finns det inget annat
man kan gora med en TV-spelskon-
soll som Nintendo eller Sega.

Det ar da 12-ariga 64-agare borjar
de forsta trevande forséken att pro-
grammera en riktig dator.

Amigan slar i dag bade rent tek-
niskt och programmassigt sin nar-
maste konkurrent Atari ST med hast-
langder. Detta faktum kan snart inte
ens de varsta ST-fantasterna motsa-

ga.

Men det ar svart att kopa en bra
produkt om den inte finns i butiker-
na...

lutfacit for arets julforsaljning
SIér drja. Enligt uppgift hoppas

svenska Commodore pa att
sélja totalt 20.000 Amigor fran forsta
Julitill 31 December 1989. En stordel
av dessa datorer skulle séaljas under
den viktiga julhandein. Det betyder
att det totala antalet Amigor skulle
uppga till 55.000 — 60.000 i Sverige i
boérjan av 1990. F6rst om nagon ma-
nad vet vi om Commodore lyckats
trots allt.

Rykten talar dock for att Commo-
dores s.k. paketerbjudande Bat-
man-64, har salt otroligt bra. Nagon
avmattning pa 64:afronten kan vi
med andra ord infe se i dagslaget.

Men redan nu nar detta skrivs, nag-
ra veckor innan julaftonen, finns det
oroande tecken pa skyn for Amigan.
Engelska programhus markte redani
bérjan av november en nedgang i for-

DigiPaint 3.0

B HK Electronics tar in HAM-ritpro-
grammet DigiPaint 3.0, den nya ver-
sionen ar spackad med nya finesser
och annu snabbare an tidigare.

HK Electronics AB, Hemvarnsga-
tan 8, 171 54 Sclna. Tel: 08 733 92 90.
(endast AF)

Ny Amiga
Companion

B Av Rob Peck — en mycket valreno-
merad Amigaboks forfattare och
programmerare finns nu i ny upplaga
for AmigaDOS v1.3.

C 64/128/Amiga
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séaljningen av Amigaspel i Sverige.

Eftersom liknande trender rappor-
teras fran hela varlden, samtidigt
som Nintendo skdrdar enorma fram-
gangar, tyder detta pa att Nintendo
markligt nog erdvrar kunder fran
Amiga-marknaden!

Flera programhus har ocksa lagt
om sina planer fér utveckling av nya
Amiga-spel och planerar nu i stallet
att satsa hardare pa Nintendo-mark-
naden.

Om detta 4r en bestidende eller
overgaende trend ar svart att avgorai
dagslaget.

En vild gissning skulle kunna vara
att Nintendos framgangar blir kort-

ore stupar

livade. Att konsumenterna snabbt
trétinar pa de inbyggda begrans-
ningar i spelkonsolerna.

Brev till redaktionen visar ocksa
att manga manniskor efter ett halv-
ars spelande pa sin C64 och Amiga
borjar fraga sig; finns det inget annat
jag kan gora med min dator?

En uppmaning i den stressiga jul-
handeln. Anvand ditt sunda férnuft
nar du kdper en dator i julklapp. K&-
per man en maskin for tusentals kro-
nor bor den inte hamna i garderoben
efter ett halvar.

Christer Rindeblad

COMMODORES
POINT OF VIEW

ayv Erik Schale, VD for
= Commodore Skandinavien

siktligt den vision vi inom Com-

modore har formulerat infor fram-
tiden.

Kortfattat kan man séaga att var
ambition ar att tillhandahalla verk-
tyg, som stimulerar den personliga
kreativiteten.

Du som laser DatorMagazin kan-
ske undrar pa vilket satt var vision
kommer att paverka dig som ager el-
ler tanker kopa en Commodore-da-
tor. LAt mig forst saga att visionen
inte innebar nagra dramatiska och
plotsliga forandringar i vart satt att
agera. Detta sager jag darfor att ryk-
ten gjort gallande att Commodore i
framtiden bara kommer att satsa pa
den professionella marknaden. ing-
enting ar mer felaktigt. Commodore
ar marknadsledande pa hemdatorer
och har ambitionen att sa forbli. Men
Commodore maste, precis som alla
andra [oretag, anpassa sig iill den
foranderliga varld vi lever i.

Som du sakert kanner till kopplas
datorer allt oftare samman i natverk.
Natverk av anvandare i foretag, nat-
verk ay foretag och institutioner och
till sist natverk meilan iander. | fram-
tiden kommer det vara lika sjélvklart
att anvanda datorn | hemmet och
skolan som pa foretaget.

Ar det inte da helt naturligt att

I min {orra spalt beskrev jag dver-

Commodore far sitt ansvar och er-
pjuder sina produkter till alla nya, till-
kommande datoranvandare? Bland
dessa finns sjalvfallet {éretag och of-
fentlig forvaltning. Commodore har
for dvrigt sedan flera ar tillbaka med
framgang marknadsfort IBM-kompa-
tibla PC.

For dig som anvandare av vara
hemdatorer innebar var bredare
satsning bara férdelar. Vi far mer re-
surser till forskning och utveckling,
vilket kommer att resultera i annu
battre produkter. Vi kommer kunna
garantera att de pengar du satsar i
en Commodore-dator verkligen ar en
investering for framtiden.

War vision omfattar med andra ord
alla datoranvandare. Oberoende av
alder, yrke och ekonomisk stélining.

Datorkraft at alla!
Erik Schale
VD, Commodore

Skandinavien |

D¢ Nann!

Denna gang har fem vinnare dragits
som var och en far tio disketter pac-
kade med olika PD-program! Grattis
och God Jul énskar Datormagazin:
Mats Johansson, Orebro, Siguurd N.
Kristiansen, Kautskeino, Norge, Pe-

ter Olofsson, Falun, Peter Lafquist,
Sollefted och Anders Josefsson,
Floda. 4 .

Disketterna kommer pa posten sa
fort som méijligt!
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Barnmiljoradet och
branschen ar dverens. Efter
nyar stoppas forséljningen
av valdsinriktade dataspel.

_Efterménga och langa turer &r alit-
sa Barnmiljoradet, Konsumentver-

— beslut efter nyar

ket, leksakshandeln och importGrer-
na av dataspel 6verens. | dagarna
har man enats om en dverenskom-
melse. Den innebéar att branschen

sjalva tar ansvaret fér att stoppa im-

port och férséaljning av leksaker och

dataspel som férharligar vald.
Overenskommelsen innebar ock-

Sa slar spelcensuren

sa att dven harmlosa leksaker och
spel som har valdinriktade forpack-
ningar férbjuds.

— Alla har inte hunnit skriva under
overenskommelsen annu, sager Per
Sparre, VD for Leksakshandlarnas
Riksférbund. Men vi &r dverens.

Enligt Per Sparre far man dock rék-
na med en lang dvergangsperiod. De

utlandska tillverkarna maste férmas
att forandra valdsinriktade férpack-
ningar.

Ett problem har varit var gréansen
fér grovt vald ska sattas. Dar har
spel- och leksakshandeln tagit fram
en mall med konkreta exempel och
bilder.

Christer Flindeblzy

KARLSKRONA (Datormaga-
zin) Mats Wendt, 23, ar kom-
positor och mérklig pa flera
satt.

For det forsta behover han
inga instrument nar han kom-
ponerar, han har namligen
den silisynta férmagan att
kunna skriva ner sina idéer di-
rekt pa notpappret.

For det andra sa har ingen
hdrt hans verk.

Inte férran helt nyligen da
Mats fick tag i ett musik pro-
gram till sin Amiga.

Alltsedan den 21 oktober har be-
sbkarna pa Blekinge l&nsmuseum i
Karilskrona métts av barockmusik.
Musiken har kommit fran Mats Ami-
ga som statt pa mellan nio och sex
varenda dag och spelat tre special-
komponerade stycken med Mats
Wendt som upphovsman.

Mats fran Karlskrona har namligen
tva stora passioner hér i livet: musi-
ken och datorn. Musik har han syss-
lat med sedan barnsben. Mats var
namligen vad som brukar kallas ett
musikaliskt underbarn och kunde re-
dan vid ett par ars alder spela avan-
cerade klassiska stycken pa sitt pia-
no, precis som Wolfgang Amadeus
Mozart pa sin tid.

Sjalv liknar Mats Wendt mer Bee-
thoven, men det sprayade haret i giv-
akt.

Mats foraldrar insag tidigt pojkens
unika talang och smidde storslagna
planer. Men nér de ville ha in Mats pa
musikkonservatorium efter grund-
skolan; s revolterade unge Wendt
och borjade istéllet spela — punk.

Det gick dock &ver. Mats borjade
ater intressera sig for symfonisk mu-
sik och vid 17 ars alder lyckades han
f4 ekonomisk hjélp fran kommunen
for att kunna skriva sin musik pa hel-
tid. Det har han haft i sex arnu.

— Jag blir ju inte rik pa det precis.
Men jag klarar mig hyfsat &nda, sa-
ger Mats.

Sa de senaste sex aren har Mats
Wendt suttit hemma och kompone-
rat — och spelat dataspel.

For datorn &r Mats andra stora in-
tresse. Han har hallit pa dnda sen
hemdatorernas forntid, da han barja-
de péa en Sinclair med 1 kbytes min-
neskapacitet (betalade man en extra
hacka sa gick det att bygga ut till 16
helakbytes...).

Efter det sa har Mats bytt upp sig.
De senaste aren har han kort pa en
Amiga 500, som nastan uteslutande
anvants som speldator. Mest blir det
strategispel, som ar det Mats fore-
drar.

Men sa tidigt i hostas sa fick Mats
tag pa ett musikprogram — Master
Soundtracker — och fick idéen att
anvanda datorn till att komponera
sin nya musik pa.

— Ofta saverkar det som om musi-
ken maste vara experimentell bara
fér att man anvander datorer, och lju-
den ska vara sa utstuderade som
mojligt, typ katten-som-blir-Gver-
koérd-soundet.

—Sijélv tyckte jag att det var myc-
ket mer revolutionerande att skriva
barockmusik med datorns hjaip.

Sagt och gjort, Mats satte igang
och denna gang programmerade
han registren pa Soundtrackern i
stallet for att skriva ner noterna.

Men problemen och begrénsning-
arna var manga.

— Till programmet fanns runt 200
ljud. 100 av dessa fungerade, men {ill
slut valde jag ut bara 14 stycken som
lat nagotsénar bra.

Sedan satte datorns prestanda
képpar i hjulet. Mats Amiga 500 har
bara fyra tongeneratorer, vilket allisa
begransar antalet stammor. Fyra to-
ner samtidigt ar vad datorn klarar av.
Fér en vanlig hobbymusiker racker
det oftast mer &n val, men Mats &r
van att réra sig med hela symfonior-
kestrar nar han skriver musik.

— Dessutom tvingades jag anpas-
sa musikformen till hur tonerna l&t
som Amigan frambringade. Efter-
som det inte gick att gbra tonerna
kortare eller langre fick jag skriva
musiken i ett ganska snabbt tempo,

- Mats dr Amigamusikens

sager Mats som beskriver resultatet
som en lekfull blandning mellan
Bach och Mozart.

Sjalv menar han blygsamt att mu-
siken som han skrev pa Amigan ar
pakommen i all hast, men f6r mig 1a-
ter det som om nagon av de gamia
mastarna lika garna sjélva skulle
kunnat varit upphovsman.

— Det svaraste var faktiskt att va-
riera volymen. Ofta nar man hor da-
tormusik sa ligger allt pa samma ni-
va. Jag jobbade véaldigt mycket med
volymen, sdger Mats.

Det hors ocksa. Det finns nagot av
"fingertoppskansla” i musiken som
strommar ut fran Mats dator. Blun-
dar man kan man nastan forestélla
sig dirigenten som dompterar sin or-
kester.

Nar Mats var klar sa gick han till
Blekinge lansmuseum och berétta-
de om sin komposititon, och det na-
got ovanliga mediet som rymde den.
Museet nappade direkt, och under
en och en halv manad har sedan
Mats Amiga 500 och ett par hégtala-
re statt mitt i ett futuristiskt arran-
gemang av stalrér och neon och lite
uppkéaftigt spelat barockmusik for
besdkarna.

— Det &r férvanansvart att den
overhuvudtaget fungerar an, efter att
ha statt pa dagarnai anda. Det &r val
bra reklam fér Commodore, antar
jag...

Drygt tio minuter tar de tre stycke-
na att spela igenom och da ar musik-
programmet utnyttjat till gransen —
atminstone med de férutsattningar
som Mats haft.

— Det ar klart att man skulle kun-
nat gjort mer om man hade haft en
synth eller en sampler till program-
met.

Men Mats vill egentligen inte ha
nagra instrumert alls néar han kom-
ponerar. Det rér bara till det, menar
han. Han vet ju redan i huvudet hur
det ska lata och kan skriva ner noter-
na for varje instrument i orkestern.

Men, som sagt, &nnu har ingen
hort hans verk férutom Amiga-styck-
et.
Till varen blir det dock &ndring. Da
ska hans férsta symfoni sattas upp

Beethoven

— palsland.

— Det aren studie i civilisation jag
skrivit, sager Mats.

— Jag tyckte att Island lampade
sig bast for att satta upp symfonin,
eftersom det i mangt och mycket har
drag fran den islandska gudasagan.

Men Amigan da? Kommer han att
skriva mer musik pa den?

— Tja, jag vet inte. Fast jag har fatt
erbjudande om att gora ett stycke for
Blekinge konstférening sa det kan-

ske det blir vad det lider.

— Men & andra sidan vet jag inte
om jag kan vara utan Amigan sa
lange annu en gang. Det har kliat i
fingrarna i 6ver en manad nu att fa
spela speligen...

— Pa tal om det... det skulle fak-
tiskt vara kul om man fick skriva mu-
siken till ett spel nan gang.

En platsannons &r hdrmed férmed-
lad.

Goran F. Bengtsson

Trots hot om fingelsestraff
fortsatte den 38-arige miss-
tdnkte datorpiraten att silja
olagligt kopierade spel.

Det havdar aklagare Chris-
ter Strom vid aklagarmyndig-
heten i Kristianstad.

Mannen som atalades i ok-
tober darratien beslutade att
skjuta upp malet far rikna
med ett tillaggsatal nar malet
tas upp igen i Kristianstads
tingsratt i februari nédsta ar.

Och Zven de som kdpt spel
av mannen riskerar atal.

Detvar.i oktober som den 38-arige
mannen atalades i den hittills stors-
ta rattegangen mot en sa kallad pro-
grampirat.

Mannen som kommer fran en plats
strax utanfér Kristianstad stod ata-
Qa for att vid drygt 200 tillfallen bru-

‘Skanske piraten fortsatte
sédlja spel trots atalet

tit mot upphovsréttsliagen, samt bok-
foringsbrott pa 580 000 kronor.

Mannen anklagas for att ha salt
1000 piratkopierade spel och hotas
av sex manaders fangelse.

Nu misstanks han for ait ha fort-
satt sin verksamhet.

— Genom malet tvingas de ner i
morkret, forklarar Christer Strom.

38-aringen hittade tidigare kunder
genom att annonsera i tidningar och
sélja via postforskott.

5000 i veckan

— Nu far han pengarna kontant i
ett kuvert. Det har gett honom mellan
3000 och 5000 kronor i veckan. Och
eftersom kunderna skickar mer dis-
ketter blir hans timlén ganska hog,
berattar Strom.

Strém havdar att de tvivel som fun-
nits tidigare nu har undanréjts i och
med att mannen inte slutat salja pi-
ratkopierade spel.

Och dven de som handlat av 38-
aringen kan komma att atalas.

— Koparna ligger risigt till. Genom
att kbpa av mannen gor de sig skyldi-
ga till anstiftan till brott, vilket kan ge
béter.

Efter att malet med den 38-arige
mannen avslutas galler det fér Chris-
ter Strém att hitta nagon som kopt
spel av mannen.

— Kompiskopiera anses som fullt
acceptabelt, men att kdpa kopior
kan inte godtas, h&vdar Christer
Strém.

Den 38-aringe mannen medger ko-
piering, men férnekar brott, Han an-
ser det inte sfyrkt att datorspel ar
skyddade av upphovsrattsiagen.

Anledningen till att malet i Kristi-
anstads tingsratt skots upp var att
ratten inte ansag det vara styrkt att
datorspel &r skyddade av'upphovs-
rattslagen.

Malet vantas tas upp pa nytt i feb-
ruari och da vantas ratten ha fatt ett
expertutlatande av professor Gun-
nar Karnell pa Handelshégskolan i
Stockholm.

Lennart Nilss?j

Snart kommer
Super-Amigan

Nu &ren ny Amiga pa gang. Amiga
3000.

Men den som funderar pa att kopa
3000-maskinen far grava djupt i plan-
boken. Uppskattningsvis kommer
den att kosta 30.000 kronor i USA.
Nar den kommer till Sverige blir den
troligen betydligt dyrare.

Det &r snart tva ar sedan Commo-
dores hogste chef, Irving Gould, avi-
serade att en ny stor maskin skulle
gobras, Amiga 3000.

Och redan for ett ar sedan trodde
intitierade att den skulle visas pa
den stora véastiyska massan CeBIT. |
stéllet visade man upp Amiga 2500
som ar en Amiga 2000 med turbo-
kort.

Men nu borjar ryktena om Amiga
3000 ta fart pa nytt. Och framst beror
det pa att man till den stora Amigaut-
vecklarkonferensen i Paris i februari
kommer att diskutera programut-
veckling — till Amiga 3000.

Enligt spekulationerna kommer
aven en fardig Amiga 3000 att visas
under samma konferens.

Den vanligtvis valinformerade

"Roomers-spalten” i Amazing Com-

puting skriver ocksa att Amiga 3000
snart visas officiellt.

Amiga 3000 kommer enligt uppgift
att innehalla Motorolas 68030-pro-
cessor tillsammans med 68882-mat-
teprocessor, vilket gor den till den
hittills mest avancerade Amigan, val
i klass med de dyraste datorerna fran
Apple och IBM.

Tidigare har det befarats att Ami-
ga 3000 bara blir en férbattrad 2000-
burk.

| stallet kommer upplésningen
kommer exempelvis att bli 1024 X
1024 med 256 farger ur en palett pa
16 miljoner farger. Detta ska jamfor-
as med dagens Amigas 640 X 512:s
upplésning och 16 farger fran en pa-
lett pa 4096.

Aven operativsystemet kommer
att férandras. UNIX kommer troligen
att bli standard vilket gor att Amiga-
Dos far en undanskymd roll.

Under de senaste aren har Com-
modore lanserat ny hardvara under
vasttyska CeBIT-massan. Enligt de
inititerade killorna kommer Amiga
3000 att premidrvisas i mars pa just
CeBIT.
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Darfor

De narmaste fem aren ho-
tas Sverige att drdnkas i en
vag av alltmer raffinerade da-
tabrott. Sarskilt bankerna
och riksforsakringsverken le-
ver farligt — sedan de lagt
dver sina redovisningssy-
stem pa data. Det &r mangder
av miljarder som star pa spel.
Och polisen ir sa gott som
maktlds.

Datormagazin har intervju-
at kriminalkommissarie Rolf
Nilsson, som &r chef for riks-
krims ekonomiska rotel och
speciella datorgrupp. Han vill
ha hjédlp av svenska hackers
for att kunna stoppa den van-
tade databrottsvagen...

Det ar samme kommissarie Nils-
son som hallit i polisutredningen
mot de hackers som képt prylar och
ringt jorden runt pa stulna konto-
kortskoder. Han vill inte att den olus-
tiga affaren ocksa ska ga ut dver
andra hackers och datorintressera-
de ungdomar.

— Ungdomarna ar fantastiskt duk-
tiga, sager han. Manga ar ju sa skick-
liga att de till och med.gér om och
skapar egna dataprogram, och de
anvander ett datasprak som t.o.m. vi
har svart ati hanga med i. Darfor ar
det inte alls omdjligt att polisen skul-
le kunna utnyttia hackers, fa bade
tips och annan hjaip att stoppa fram-
tida databrott.

Chefen for svenska datorpolisen
&r ingen anhangare av byrakrati och
tungrodd pappersexersis.

— Tyvarr ar det for stor byrakrati
inom polisen och vart folk ar i dag
alideles fér mycket engagerade i
gamia utredningar. Vi maste bli mer
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Den ekonomiska bmttshgheten kostar Sverige 20 miljarder kronor, enligt chefen fér rikskrim,

Rolf Ndsson.

utatriktade och ge oss ut pa faltet for
att ska forebygga brott. Om vi hade
haft mer pengar s& hade vi redan
idag akt runt bland landets datakiub-
bar och informerat om var granserna
gar och vad som hander.da man gar
dver det tilldina och aker fast. Sam-
tidigt kan vi ju-inleda nagot slags
samarbetemed vissa hackers. Langt
ifran alla ar busar, det har vi mérkt. ..

Skulle det alltsa i framtiden kunna
finnas en specialavdelning i polishu-
set pa Kungsholmen med hackers
som jobbar som ett slags konsuiter
at kriminalen?

— Nej, det &r nog att ga for langt,
svarar kommissarie Nilssson pa Da-
tormagazins provocerande fraga.
Det finns nadra satt att samarbeta,
det viktigaste ar att vi alla hjalps at
innan det ar for sent...

Den skrackvision som rikskrims

datorchef later oss ana kan redan
om nagra ar vara over oss och for-
satta hela det svenska samhallet i
kaos. Nagon terroristgrupp kan over
en natt sprida datavirus tili utvalda
svenska superdatorer, till exempel
de som &r knutna till folkbokfdringen
och hemliga forsvarssystem som
JAS och stridsfordon 90. Eller sa kan
nagon skicklig brottsling med sinn-
rika manipulationer tomma riksfor-
sakringsverket och landets storban-
ker pa alla pengar genom att ga in i
och manipulera deras datasystem.

Tystar ner brott

Det ar vad polisen klassificerar
som databrott, till_skillnad fran sa
kallade datarelaterade brott, som pa-
minner om vanliga bedragerier och
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inte kraver att brottsligheten ar sar-
skilt insatt i datateknik.

Nagot renodlat databrott har &nnu
inte utretts av polisen i Sverige, aven
om mycket talar for att sadan har
brottslighet fdrekommer. Men den
drabbade, t ex. en storbank, féredrar
att tysta ner ett "mindre” brott hellre
&n att tata det komma ut att man har
blottor i systemet.

Kriminalkommiissarie Rolf Nilsson
avslojar sjalv ett fall for Datormaga-
zin:

— En gang ringde det fran en bank
till mig. De hade konstaterat att det
saknades sex miljoner kronor i sy-
stemet och misstankte att en avban-
kens anstallda var medskyldig till
den stora forlusten. Det hela slutade
med att banken gav mannen spar-
ken. Daremot slapp han polisanma-
lan och annan paféljd.

Det ar efter sadana har fall som
man fragar sig hur hogt bankerna
satter gransen for att anmaia ett da-
tabrott. Ar grénsen lika hog Gveralit?

Datormagazin rapporterade om ett
besdk hos vasttyska datorpolisen i
nummer 1-89. Nar vi nu ska beratta
om deras svenska motsvarighet ar
férhallandena helt annorlunda.

Chefen for datorpolisen, kriminal-
kommissarie Rolf Nilsson, arden en-
da som vill stalla upp fér fotografe-
ring. De tva datorpoliser som fér nar-
varande jobbar ute pa faltet féredrar
att vara anonyma. Nar vi besokte
rikspolisens hogkvarter sa befann
sig de bada datorpoliserna ute i Ta-
by, dar de férsokte reda ur de sista
trassliga tradarna i hacker-harvan
med VISA-korten.

Sjalv ar kommissarie Rolf Nilsson
overtygad om att det behévs betyd-
ligt fler datorpoliser i Sverige. Hans
mal ar en styrka pa minst tio valut-
bildade poliser.

Superagent

— Det &r inte manga ar sedan vi
kom underfund med att det ar eit
riskomrade som polisen maste in i,
sager han. 1985 borjade jag bearbeta
mina chefer och aret darpa bérjade
en utbildning tillsammans med &v-
riga nordiska lander. Det bérjade
med en kurs i Kbpenhamn dar exper-
ter fran amerikanska FBI var larare.
Sedan fortsatte den manadslanga
utbildningen med intensivkurser pa
polishogskolan.

Syftet med utbildningen var att
svensk polis inte skulle behdva soka
hjalp hos dyra konsulter sa snart det
anméldes ellr uppdagades ett data-
brott. De skulle ocksa klara ett forhor
med en databrottsling pa eit nagot
sa nar jambérdigt satt, utan att be-

struntar polisen

hova bli lurade.

Sammanlagt utbildades atta poli-
ser och tva aklagare pa det har sattet
— men i dag finns alltsa bara tva
svenska datapoliser i arbete.

— Vi byggde upp en grupp med
fyra utredare, berattar Rolf Nilsson.
Men idag sitter arbetsledaren som
chef pa vanliga kriminalavdelningen
i Angelholm. En av utredarna tjanst-
gor hos FN i Namibia och en annan
har haft special uppdrag férst i Pal-
me-gruppen och nu i en stor terrorist-
utredning.

Sa snart terroristmalet dr nedlagt
ska den hdr utredaren trdda i tjdnst
igen. Han &ar spanare och expert pa
att infiltrera. Hans arbetsfalt dr hela
varlden. Han &r nagot av en dataal-
derns superagent.

| extrema fall kan Rolf Nilsson och
hans grupp ocksa ta hjalp av dataex-
perter fran sakerhetstjansten och
fran tekniker i rikspolisstyrelsens da-
tabyra. Det sker bland annat nar man

ska gora husrannsakan och vill vara
sOker pa att inte bevis forstors.

Daremot finns det inga speciellt
utbildade poliser ute i landets dvriga
polisdistrikt. Det tycks allisa vara
mer eller mindre fritt fram fér smarta,
samveisldsa databrottslingar.

— Det verkar tyvarr som om en del
av mina kolleger &r radda for att ge
vara poliser ett alltfor stort.datakun-
nande, sager Rolf Nilsson. Vi far inte
utbilda poliserna sa val att de blir for
attraktiva och vi blir av med dem pa
en gang, tycks de mena. Men det ar
ett trangsynt resonemang. Vi maste
ha poliser med minst samma kompe-
tens som databrottslingarna...

Att svenskpolis ar pa ratt vag av-
slbjas bland annat av statistiken
over anmalda brott:

Over 20 miljarder

— De sista tva aren har vi fatt in
och borjat bearbeta 27 anmaéiningar
om databrott och datarelaterade
brott, avsidjar kommissarie Nilsson.
Sedan vi borjat jobba lite mer inten-
sivt har anmaélningarna rusat i hoj-
den. Barai ar har vi ¢ver 400 anmalda
brott att utreda, fast da ar majorite-
ten de manga VISA-bedrigerierna
som nu utreds i Taby. Dar var det fak-
tiskt foraldrarna till en av de inblan-
dade som satte oss pa sparen. Pap-
pan i familjen reagerade pa att tele-
fonrakningarna borjag ga pa helt ast-
ronomiska belopp. Hans visste da
inte att hans egen son hade suttit vid
sin hemdator och loggat in sig pa
amerikanska datasytem.

Enligt Rolf Nilsson pa rikskrim sa
ar det mycket I6nande att satsa pa
bekampning av olika typer av data-
brott. Den ekonomiska brottslighe-
ten kostar Sverige minst 20 miljarder
om aret — och sa kallad datarelate-
rad brottslighet svarar féren allt stor-
re del. Samhallets kostnad fér tradi-
tionell brottslig, som tex knarkfor-
séljning, ran och stolder, ar "bara"
700 miljoner per ar.

Rolf Nilsson nadmner ett par exem-
pel pa avancerade datakupper som
har blivit stoppade i sista stund av
polisen:

— Det var mars 1988 som 280 mil-
joner kronor var pa vag ut ur datasy-
stemet hos AB Svensk Flakt. En norr-
man som var med om att planlagga
kuppen och som sedan trodde att
han skulle bli blast, ringde och tipsa-
de en bank om den vantade miljon-
kuppen.

— Det var pa det tipsen vi kom in
och lyckade fa fram vilket fortag det
handlade om, avsl6jar Rolf Nilsson. |
absolut sista stund sparrades fem
olika konton dar utbetalningarna
skulle ske. Kuppmannen maste ha
haft nagon medbrottsling pa banken
som avslojade dver vilka kontonum-
mer Svenska Flakts utbetalningar
brukade ske. Nu fick vi som tur var
reda pa kupplanera bakvagen och
hann radda pengarna i sista stund.

Som mest satt tio misstankta
kuppmaéan haktade, men i dag &r alla
forsatta pa fri fot och troligen klarar
de sig utan straff.

— Akiagaren ar fortfarande tvek-
sam, sager Rolf Nilsson. En sadan
har sak ar ju straffbart férst nar den
overskrider en viss -gréns. Nu hann
det ju aldrig bli nagon utbetalning.

— Det &r luckor i bankernas séker-
hetssystem som vi frukiar mest av
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| datapiraterna -

alit, sager kommissarie Nilsson till
Datormagazin. Det &r de bankans-
tallda och speciellt folk pa redovis-
ningsavdelningarna som &r farligast
och mest sarbara for sadana har
kuppforsok...

En annan kupp dar det daremot
kommer att bli atal och rattegang
handlar om 44 miljoner som slussa-
des ut fran de tre foretagen Ericsson,
Pharmacia och Skandia till en liten
bank i Gibraltar. Ocksa har var folk
fran kuppforsoket mot svenska Flakt
inblandade.

— Kuppmannen hade lyckats pla-
cera ut betalningsanvisningar pa 44
miljoner pa ratt stalle i banken. Men
som tur var hade pengarna inte hun-
nit g& ur systemet, berattar Rolf Nils-
son. Miljonerna lag och vantade pa
en bank i Gibraltar.

Kupp i Gibraltar

— Den andra av de tre transak-
tionsdagarna fick vi klart fér oss att
nagot stort var pa gang. Vi kunde fol-
ja pengarnas vag och tog kontaki
med polisen dar nere som passsade
vid banken. Ligan hade skickat en
man till Gibraltar for att lyfta miljo-
nerna, men han maste ha fatt tips om
att det var nagot knas. Han flég hem
igen utan att ha besokt banken, men
greps senare tillsammans med fyra
andra ligamedlemmar. Samtliga har
nu atal att vanta.

Nagra sarskilt harda straff beho-
ver kuppmannen dock inte oroa sig
for. Teoretiskt riskerar de tio ars
fangelse om brottrubriceringen &r
grovt bedrageri — men handlar det
om olaga dataintrang sa ar maxstraf-
fet bara tva ar.

Men trots de daliga utsikterna att
fa databrottslingarna rannsakade
och démda till kannbara straff sa ger
kriminalkommissarie Rolf Nilsson

och hans lilla grupp inte upp.

— Som jag redan sagt sa arde nar-
maste fem aren ganska farliga, s&-
ger han. Da kan bade banker och
andra myndigheter vanta sig en rejal
small. Darfor ar det viktigt att det blir
kant att det faktiskt finns svenska
poliserna med datakunnande. Trots
att vi for narvarande bara har tva da-
torpoliser sa hinner vimed en hel del.

Daremot struntar svenska dator-
polisen fullstandigt i att jaga vanliga
dataspelspirater att doma av Roif
Nilssons strategi:

— Hur skulle vi kunna jaga pirater

— Hur skulle vi kunna jaga priater nadr spelen ar sa litta att
kopiera? undrar Rolf Nilsson.

nar spelen ar sa latta att kopiera, s&-
ger han. Nej, det struntar vi i, det ar
inget vi hinner &gna oss at.

Spelforetagen far skaffa sig egna
sakerhetssparrar. De kan inte rakna
pa att fa hjélp fran oss...

Far man tro chefen for svenska da-
torpolisen sa ar det mer eller mindre
fritt fram for spelpiraterna har i lan-
det. Resurserna att jaga och spara
upp dem racker inte till. Piraterna
kan simma lugnt, anda tills Sverige
far en datapolis av effektiv vasttysk

modell...
Lars Sjokvist
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Herr
Hybners
Horna
ret ar i det narmaste slut och
Aget ar dags att blicka tillbaka
a aret som gick.
Till att bérja med kan jag beratta om

hur uppenbart det ar att gamia 64:a-
agare byter upp sig till en Amiga. Till

rostade de flesta 64:a-4garna inte pa
nagot spel som gjorts tidigare an
1987.

Men det fanns en hel del Amiga-
agare som ocksa rostade pa artion-
dets 64:a spel. Det var bland dessa
man fann roster pa spel som Elite,
Rally Speedway och Commando.

Slutsatsen av detta ar att artion-
dets spel kanske hade varit nagot an-
nat om det hade slappts senare eller
om 64:a-d3garma hade hangt med

tack till Infogrames som gjort

om det amerikanska Sim City
sa att det gar att spela pa datorer
med bara 512kb minne. Det &r vart att
namna att det inte riktigt samma
spel. | originalutgévan av Sim City ar
grafiken uppbyggd av 64 farger. | In-
fogrames version bestar den "bara”
av 16. De har dessutom plockat bort
det samplade tal som finns pavissa
stallen i spelet.

'ag' skulle ocksa vilja utdela ett

den engelska tidningen The One
som i september lyckades med be-
driften att recensera Damocles (Mer-
cenary ll). Vid den tiden fornekar No-
vagen ait spelet éver huvud taget
gick att spela sa The Ones forklaring
med att de akte upp till Novagen i
Birmingham for att recensera det
dar. Enligt tidningen The Games Ma-
chine maste The One i stressen in-
nan PCW-massan ha giomt ett "p”
framfor “review” och av misstag ra-

dan...

Fér dvrigt ar val kanske den
storsta nyheten pa spelmar-
knaden i ar MicroProses upp-
kop av British TelecomSoft. Tele-
comSoft hade spelméarkena Firebird,
Rainbird och Silverbird som istallet
fick salla sig till MicroProses uppsj6
av marken (MicroStyle, MicroStatus
m fl).

framrostningen av artiondets spel  langre... En annat typ av gratulation gar till  kat satta in en betygsruta pa si- Tomas Hybner
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EXKLUSIV INTERVJU

Under seansen hander plétsligt underliga saker.

Texten viktigast

i Hound of Shadow

LONDON (Datormagazin)
Nu dr det hér. Spelet som alla
initierade har vantat pa.

Hounds of Shadow heter
rolispelet och kommer fran
lilla brittiska Eldritch Games.
.. = Figuren man spelar har

70 olika egenskaper som pa-
verkar utgangen, forklarar
Chris Elliot och Richard Ed-
wards i kor.

Och om det inte lockar sa
ta en titt pa omslaget. Bildet
ar namligen hamtat fran de
bada engelsménnens spel!

— Hej! Det var vi som var pa Dator-
magazins forstasida fér nagra num-
mer sedan, Kanner du inte igen 0ss?

Sa presenterade sig Chris Elliot,
34, och Richard Edwards, 33, nar jag
nyligen stotte ihop med dem pa en
datormassa i London. Det tog nagra
minuter innan jag kopplade ihop des-
sa prydliga engelsmannen framfor
mig med de tva skummisar som figu-
rerade pa Datormagazins framsida
nummer 10.

Hound Of Shadow tog Richard Ed-
wards och Chris Elliot 18 manader
att programmera. Spelet ar unikt sa
tillvida att det &r gjort med deras eget
styrsystem kallad "TimeLine”, ett
system som paminner starkt om
aventyrsgeneratorn The Quill.

| nummer 10 fanns _de dar,
skaparna av spelet.

— Vi har gjort ett riktigt hederligt
textaventyr men med digitaliserade
bilder. Men bilderna spelar ingen vik-
tig roll. Vi har satsat hart pa att fa in
mangder med text istallet, sager
Chris Elliot, som tililsammans med
kompanjonen Richard Elliot bildar
foretaget Eldritch Game Ltd.

Hound Of Shadow bygger pa
skrackforfattaren H. P. Lovecrafts
kiassiska verk "Cthulktu Myth". His-
torien borjar 1922 i London dér du

Foris sid 8
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Their Finest Hour
— U.S.Golds fori-
sattning pa Battle-
hawks 1942.

Their Finest Hour The Battle of Britain

B Lucasfilm Games gor inte bara
grafikaventyrsspel. De kommer ock-
sa inom kort med en flygsimulator
som simulerar flygstrider under and-
ra varldskriget.

Spelet ar gjort tidsenligt nar det
géaller historia och teknik i flygplanen

Hurricane och Spitfire som du kon-
trolierar. De tyska motstandarna fly-
ger messerschmitt (naturligtvis) och
bombplanen Junker. Du kan om du
vill byta sida och istallet for att for-
svara forsoka invadera England. ..
For att gora spelet annu roligare

kiattrar man hela tiden i rang och
man blir ocksa beldénad med en del
medaljer.

Spelet sidpps snart till Amiga och
Atari ST. Nagon 64:a version ar annu
inte planerad.

Dragons
Breath

M Tidigit under 1990 kommer Palace
Software att slappa sitt senaste spel
Dragons Breath till Amiga. Atari ST
versionen foljer kort darefter.

Spelet tilldrar sig i landet Anrea
déar Dvargberget ruvar pa hemlighe-
ten om odédlighet. Om man lyckas
ta sig in slottet som ligger intill ber-
get och in i dess tronrum far man
reda pa hemligheten.

Spelet spelas av upp till tre perso-
ner samtidigt. De tre spelarna kan
besta av antingen en mansklig spe-
lare eller datorn. Man kan till och
med fa datorn att spela for sig
sjalv...

Sjalva spelet &r en blandning mel-
lan strategi, action och aventyr. Man
maste i spelet bygga upp armeer
med drakar och bekdmpa motstan-
darnas armeer och tillfangata och
frita byar och befolkning.

Spelets langd beror pa hur bra spe-
larna &r. Ar de valdigt bra och jamn-
spelta kan spelet fortsatta i all evig-
het.

Sjalva huvudiden med spelet ar att
man ska hitta delar til! en talisman
och pussia ihop den. Talismannen

Dragons Breath — Palace Software fortsatter sin serie tyngre

spel.

kommer att ta den spelare som lyck-
as pussla ihop den till slottet vid
Dvargberget och hemligheten om
ododlighet. ..

Som synes pa bilden SER spelet
valdigt bra ut, vi litar pa Palace och
tror att det kommer vara minst lika
bra nér det slépps...

MUSENS BASTA VAN

Ge din mus ett ldngre, mjukare liv. Datormagazins tjocka ex-
klusiva musmatta ger bdsta tankbara friktionen. Musen rea-
gerar snabbare och mer exaki.

Antistatbehandlad. Specialpris endast for Datormagazins
lasare! Betala bara in 55 kronor (inklusive moms) till postgiro
1175470, Brodema Lindstroms Forlag. Din nya musmatta
kommer inom 14 dagar. Ps. begrinsat antal musmattor!
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AMIGA-SPEL 4
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Det finns béttre satt att stodja Greenpeace 4n att kdpa detta
spel, anser Datormagazins recensent :

smtligen har det da dykt upp.
Spelet Rainbow Warrior som
bar samma namn som Green-
peaces sankta aktionsfartyg.

Spelet har egentligen ingenting
med fartyget att gora utan ar mer in-
riktat pa Greenpeaces aktioner for
att bekampa olika dumma saker i var
varld.

Spelet bestar av sju olika aktioner
dar du biand annat ska spraya féarg
pa salungar, blockera avioppsror,
radda valar och stoppa dumpning av
giftigt avfall.

Gemensamt for alla delarna ar ait

de ar smaroliga men att deras betyg
sjunker med lika mycket som antalet
ganger man spelat dem. Tyvarr har
programmerarna inte lagt ned till-
réckligt mycket arbete med att fa
spelet att flyta fint. Detta medfor att
man har svart att gora saker pa
grund av att man inte riktigt vet var
kanter pa saker egentligen ar och hur
gubben man styr egentligen beter
sig.

Grafiken i spelet skiftar fran niva
till niva men samma sak galler for
dem alla. Grafiken ar inte speciellt
snygg och skulle narmast kunna be-
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traktas som aningen spattig och
ryckig. Att det sedan ar knepigt att
styra gubbarna gor det inte battre.

Ljudet ar liksom grafiken inte av
basta klass. Kort och gott fyller den
sin enbart sin funktion och inget
mer.

Rainbow Warrior ar inte ett spel
jag skulle kopa for sjélva speleis
skull snarare for att stodja Green-
peace. Det vill saga utiandska Gre-
enpeace-organisationer i och med
att det svenska Greenpeace inte vill
ha med spelet att gora trist nog....

Jag liksom manga andra hade fak-
tiskt vantat sig att ett spel som det
puffats sa mycket for skulle vara
battre speciellt da det ska fylla ett
valgorande syfte samtidigt som det
ska gladja mangder av spelare. Det
&r mycket synd och vi hoppas att na-
gon annan gor ett lite battre spel til
valgorande andamal.

Tomas Hybner
Foretag: MicroStyle
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Forts. fran sid 7

foljer en amerikansk van till en se-
ans.

Seansen halls i ett morkt rokigt
rum dér det ocksa sitter nagra fordig
obekanta personer samt ett medium.
Mediat verkar i det narmaste varaen
forsta klassens skojare. Det hela ar-
tar sig till att bli en rejal flopp, tror du.
Men sa plotsligt, mediat reser sig
som i trans, styrd av nagon marklig
kraft. Han pekar pa en av deitagarna
och sdger med besldjad stamma:
"The Hound Of Shadow is upon
you!”

Din amerikanske van kanner igen
uttrycket fran en tidning han Iast
hemma i San Francisco. Och du be-
slutar dig nu for att {drséka ta reda
pa mer om “"Hound Of Shadow.
Aventyret har borjat.

Din rollspelsfigur byggs upp i bor-
jan av spelet genom ait med musen
Oka eller minska kraften vid olika
symboler. Totalt finns det 70 olika
karaktarsegenskaper och fakta som
bildar din personlighet. Till skilinad

mot vanliga rollspel tar Hound Of
Shadow ocksa reda pa ditt utseende,
eventulla arr, fédelsedata, yrke och
annat som paverkar dina relationer
med omgivningen.

Sjalva spelet ar daremot helt text-
baserat. Det gar att fa fram grafik-
bilder av miljder du besdker. Men du
styr spelet med inskrivna textkom-
mandon. Totalt forstar spelet Gver
200 komandon.

— Spelet forsdker ocksa géra en
tolkning om den inte forstar ditt kom-
mando. Vi har forsokt fa spelet att
upptrada intelligent, sager Chris El-
liot. Det betyder rent praktiski att det
inte finns nagra lasta doérrar som en-
dast kan dppnas med ett visst kom-
mando. Vi har anstrangt oss hart for
att spelaren aldrig ska hamna i ett
last lage och inte komma vidare i
spelet. Pa det viset kan man sdga att
Hound Of Shadow inte ar ett traditio-
nellt &ventyrsspel. Och for dem som
harsvart att forsta engelskan i spelet
slapper vi en separat ordlista.

— Storyn ar viktigare an bilderna
anser vi. Bilderna fungerar mer som
en kamera.

En viktig finess med spelet ar att
den rolispelsfigur du skapar sparas
pa en separat diskett och kan anvan-
das i de spel som Eldritch Game pla-
nerar att siappa i framtiden.

| ndsta nummer av Datormagazin,
som utkommer om 14 dagar, kan vi
utlova en fullstandig recension av
Hound of Shadow.

Christer Rindeblad

e e



Beach Volley

Ibland undrar man hur manniskor -

egentligen fungerar. Nar det gal-

ler Beach Volley fran brittiska
spelhuset Ocean kan man stalla fra-
gan pa tva satt: Hur funkar de manni-
skor som tror att det har spelet gar
att salja och hur funkar volleyboll-
spelarna pa skarmen som tycks ha
begavats med diverse finmotoriska
storningar.

For att borja med det lattaste, spe-
let, behéver man inte vara nagot snil-
le for att spekulera sig fram till att de
tva spelarna man forfogar 6ver inte
ar det minsta samtranade. Nar den
ena ror sig, det vill sdga den man for
tillfallet styr med spaken, star den
andre och glor som det fan han up-
penbarligen ar. Kanske tanker han
pa den flickan som talmodigt och
utan avsikt att lamna sin plats star
och stirrar pa matchen fran langsi-
dan. Kanske star han och beundrar
sitt 6de som datorspelsgubbe.

Hursomhelst. Ror sig gbr han inte.

Nar ens lojale "sidekick” far for sig
att spela bollen slar han en passning
fram till en av de tva smashlinjer som
bara finns utritade i den knapphén-
digt utformade handboken.

Var hjalte daremot ar totalt renons
pa timing. Exempelvis har han |atta-
re att smasha en boll som kommer
mot vanstra sidan av natet an hogra.
Allt for oftast ser man honom slé sto-
ra hal i luften eftersom han tycks
hoppa for sent.

Aven serven harvar hjalte svart for.
Trots att handen tycks svepa éver
bollen lyckas han missa.

Sen var det spelhuset . ..

Jag tycker det ar beklagligt att
man pa Ocean inte lyckats fa klam
pa reglerna i volleyboll. Exempelvis
gar man till 15. Inte sju. Man vinner
inte poang om man inte har serven.
Man férlorar inte serven om hjalten
som servar missar bollen helt.

Men nar var hjélte torskar pa ser-

Knig

handen skall du befria prinsessan

{Deja vu?). Pa skdrmen innebéar
detta att du skall springa at hoger
och vanster och halla fireknappen
nere tills fienderna fatt nog (eller tills
du fatt nog av spelet och stanger av
datorn!?).

Enligt Titus kraver detta, ci-
tat:"...brain storming strategy...",
men antingen ljuger man eller sa har
den som skrivit texten inte bem&dat
sig att ladda in spelet.

Daremot sa &r grafiken snygg, at-
minstone till en boérjan. Sedan sval-
nar intrycket, bakgrunden scrollar
inte utan flippar skarm for skarm och
nar du slass sa animeras detta en-
dast av tva sekvenser. Grafikupple-
velsen i helhet &rinte heller sa enorm
om man tanker pa antalet skarmar
som man kan rora sig dver. Fem niva-
er om tre skarmar plus tva som ar
likadana pa varje niva ger sjutton
stycken vilket inte &r direkt fantas-
tiskt.

Ljudet ar dock fantastiskt, men da
i betydelsen fantastiskt daligt. Ingen
musik utan samplade ljud, men inte
vilka ljud som helst utan ljuden aven

lklédd rustning och med svard i

shziere g e
e

Spela volleyboll pa stranden dr vl kul. Men Oceans spel ar lite

val trist.

ven (han torskar alltid pa serven) vin-
ner motstéandaren poang och serv.

Dessutom spelar man under tids-
press. Har man inte besegrat de
samspelta biffarna pa andra sidan
inom en viss tidsrymd har man for-
lorat. Jag vet faktiskt inte varfér, kan-
ske maste vara hjaltar med ett flyg
nagonstans, men hela poangsyste-
met pa Beach Volley verkar vara ska-
pat ur nagon till synes sportointres-
serad idiot.

Jag har spelat Beach Volley under
en tidsrymd av drygt en manad. Férst
en kopia som jag fick av en polare
(Tack Junior!) sedan ett criginal.

Originalet lamnar jag tillbaka till
redaktionen. Disketten dar kopian &r
formateras om.

Spelidéen bakom Beach Volley ar
bra. Med tva spelare ska man fa bra
oversikt. Men eftersom man bara ser

baby som skriker, kastrullock som
trillar i golvet och uttryck som andra
programhus &n Titus yttrat nar de
sett spelet. Programmerarna tycks
vara medvetna om den laga ljudkvali-
tén eftersom man kan stanga av lju-
det direkt fran tangentbordet. Andra
sma petitesser &r att spelet inte gar
att ladda ibland och att highscorelis-

Foretag:Titus
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ena planhalvan och att spelarna age-
rar som nybérjare, samt att reglerna
ar hemmagjorda blir spelet tyvarr

ospelbart. E
Lennart Nilsson

Foretag: Ocean
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SINA

tan titt som tatt fylls med skrap, ob-
servera da att jag i det hér fallet inte
klassificerar varken mitt eller Tomas
namn som skrap!

Som spel haller Knight Force lika
lange som en filmrulle i dagsljus och
med tanke pa titeln sa kan man inte
bli annat &n knackt.....

Erik Engstrom
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ry, Larry Laffer, och ar pa jakt efter
karlek p& manga riktigt daliga plat-

IMIEA. SPEL 4
Pro
Tennis
Tour

0-40, antligen genombroits-
3chans och matchboll. Bortom
natet ser jag motstandaren hé-
jaracket och serva.
Den kommer langt ut till hoger i
min forehandruta och det ar knappt

Ar over dems Hans re pmmers

_l i

“Traningslage dar man bollar mot

en robot som kan stéllas in att sla pa
olika satt. Tvamanslage dar man
spelar mot polarn.

Nar du bdrjar spela i turneringsia-

Yy name is . Larry Laffer;
@m Léiar%}_‘ mgh Och
| WHllinte alls som "My name is

skrikigare och tontigare.
Larry Li

Scenarlet

~ Scenarletarsom folier:
Larry Laffer ar en riktig tont. Vid 38

&rs &lder kastas han ut ur sin mam-
mas hem. Han genomlider ett gang

aventyr, askadliggjort i spelet “Lei-
sure Suit Larry” han slutar som
gift med Eve.

Men Eve fattar vilken obeskrivlig
tont Larry ar och kastar ut honom.

Uppfoljaren inleds utanfér Eves
hus dar Larry star ikladd sin vita
sportkostym och sportskjorta upp-
knéppt till naveln utan en krona.

Och han ar fortfarande samma
tont som nar hans mamma kastade

Foretag: Sierra On-Line
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ge sa ligger du sist i rankinglistan
men nar du avancerar i turneringarna
sa samlar du ATP-poang och stigeri
ranking. Lyckligtvis kan du spara dig
sjalv pa disk sa din ranking inte gar
forload var gang du spelar.

spela Prote slaur anintesa

iera spelet

r =

styrka men samtidigt dess svaghet.

Det gar att gora i princip vad man vill
med bollen pa ett mycket naturtroget
satt.

Pro Tennis Tour ar en riktig hojdare. Och som tennisspel betraktat helt suverant enligt

Datormagazins testare

Nackdelen &r att det kan vara ett
litet h-e att lara sig den samt att vid
vissa tillfallen, speciellt korta bollar
som kommer langt ut pa kanterna sa
kan det vara orimligt svart att sla bol-
len. Man kan heller inte smasha or-
dentligt, men det &r mindre problem.
Efter ett tag kommer man &ven pa
hur man survar pa motstandarens
forehandruta sa han né&stan aldrig
kan taden,

Ljudet i Pro Tennis Tour ar ratt bra.
Ljuden fran bolltraff, studsar och do-
marroster dr samplade och av myc-
ket god kvalitet. De &r tyvarr lite fa
och stérre variation skulle sitta bra.

- Grafiken &r bra, animeringen &r
god och spelarna ar tydligt gjorda.
En kul finess &r att man kan fa en
repris pa senaste bollen. Man ham-
nar i en vektoriserad 3D-modell av
planen dar man ser bollens vig sam-
tidigt som planen vrider sig —
snyggt.

Pro Tennis Tour ar det klart basta
Tennisspelet jag sett hittills. Det var
lange sedan jag haft sa kul och for-
lorat sa mycket sémn pa ett spel. Ar
man minsta intresserad av sporispel
sa &r Pro Tennis Tour det sjdlvklara

valet...
Pekka Hedqvist

: ol W Rt Kind of place i3 this,

Datorspelsvéridens ende antihjalte, Larry Laffer, undrar hogljutt varfor folket pa stranden inte

har kldder pa sig.

ut honom och stack fill soliga Flori-
da.

Spelet ar av samma snitt som de
tvriga Sierra On-Line-spelen, som’
exempelvis King's Quest, Space
Quest och Police Quest, Man styr sin
gubbe, Larry i det har fallet, med mu-
sen, eller piltangentemna. Da och da
skriver man in kommandeon fran tan-

gentbordet.

De hardnackade aventyrsspelarna
ar inte fortjusta i den har typen av
spel, men jag maste saga att jag mer
och mer uppskattar enkelheten i ba-
de grafik och utformning, Spelet ar
latt att komma in i och innehailer ett
antal problem som man med viss
mdda klarar. Visst ar det PC-grafik

och visst ar Sierraspelen langsam-
ma, men samtidigt kan man inte und-
gas att fangas av dess charm.
Det roligamed Larry 2 ar att huvud-
en hamnar i en mangd besyn-
nerliga situationer och traffar en
underliga personer.
| jourbutiken traffar han en kvinna
med sydstatsbrytning. Nar han fra-

Foretag: UBI Soft
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Leisure suit Larry goes looking for love in several wrong pla

gar om hon kommer fran sédern sva-
rar hon; hur visste du det? jag ar fran
Orange County! ¢

Vitsarna ar manga och valdigt
amerikanska. Man bor exempelvis
veta att Orange County ligger granne
med Los Angeles. Visserligen ar det
soder, men anda inte pa det sattet. ..
~ Men trots amerikanskheten ar

ménga poanger bade handfasta och
Komiska

. Och d4 och d& hamnar Lar-
ry i situationer som man kanner igen
sig i. Nar han staller sig i en ko ror sig
alla andra koer utom den han star i.
Nar Larry gar in pa en tom restau-
rang ber hovmastaren honom vanta
tills alla bord blivit upptagna. Nar
Larry gar in i boutiquen "Molto Lire”
kostar kostymerna 1.5 miljoner dol-
lar styck! _

Vad jag tycker ar roligast ar att ar-
ketonten Larry hamnar | minst sagt
bisarra situationer, Han tycks ha en
férmaga atl dra &t sig kvinnor med
kompletta polis- och djurtamjarut-
rustningar, men som varken har djur
eller ar specielll lagiydiga. ..

Atl gbira "fel” | Larry 2 8r minst lika
roligt som atl gora sakema ratl. Del
gor att underhaliningsvardet haller
aven om man inte klarar ett problem i
forsta taget.

Spelet kommer pa fyra disketter
och gar att spela fran harddisk, vilket
gor det mojligt-att slippa byta dis-
ketter sa ofta.

Leisure Suit Larry 2 ar ett val ge-
nomfart spel som ar religl att spela.
Larry artonten nummer ett, men man
har overseende med honom for att
han &r totalt hamningsios i sitt be-

teende.
Lennart Nilsson
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Commando &r ett enkelt spel
fér den som har lust att spela
utan att tdnka.

COmmando ar ett spel som for
ett flertal ar sedan kom till ar-
kadmaskinerna i spelhallar-
na.

Det blev snabbt uppskattat och
mangen skolungdom spelade nog
bort alldeles for mycket pengar pa
detta spel.

N&r sa datorerna blev var mans
leksak, konverierade spelhusen
manga arkadspel till bl a Amigan och
nu har s& ocksa Commando blivit ett
av offren.

Offer ar nog den ratta benamning-
en for konverteringarna brukar allifor
ofta bli klumpigt gjorda och darmed
forsvinner arkadspelets ursprungli-
gacharm.

Allra forst konverterades Com-
mando till C64:an, och da fick man
med den harliga kanslan fran arkad-
spelet men daremot blev grafiken lite
samre. Nastan tvartom blev resulia-
tet av Amiga-konverteringen. Har har
man foriorat lite atmosfar, men grafi-
ken ar battre.

Hur som helst &r nu inte Comman-
do ett daligt spel, utan det ar haftigt
skjuta-och-doda spel. Det gar ut pa
att man som ensam kommandosol-
dat ska réja jarnet genom olika sek-
torer bevakade av fiendesoldater.

Till sin hjélp har man ett maskinge-
var och ett halvt dussin handgrana-
ter. Granatlagret kan man sedan fyl-
la pa utefter vagen.

| slutet av varje sektor stdter man
pa ett litet fort som ar fylit till bred-
den med fiender och nar de sedan
valler ut genom porten far man en
svettig tid med avtryckarfingret, men
banorna i ovrigt &r tamligen latta. |
varje fall i bérjan.

Fiendena man k&mpar mot kan
inte vara varken véalutbildade eller
férstandiga, for de fjantar runt som
en skock blinda hons.

De skjuter vilt i alla riktningar utan
att sikta, och blir man traffad av ett
skott och dor ar det antingen otur,
klantighet elleratt man ar trangd och
forsoker att undgé att trampa pa fi-
enden (man dor namligen da) och i
samma veva rakar bli traffad.

Betydligt traffsakrare ar da fien-
dens formaga att slunga handgrana-
ter. De traffar en rakt i planeten om
man inte haller igang utan star och
glor ratt upp och ner. Dessa hand-
granater &r ena kvicka rackare ocksa
sa det galler att halla 6gonen 6ppna.

Grafiken ar som sagt inget hafs-
jobb och soldaterna ar skickligt ani-
merade. Skott viner genom luften,
granater kastas och man dér i explo-
sioner, och de gor det pa ett snyggt
satt. Mycket ar det inte man kan kla-

gapa.

Till detta far man ocksa hora ex-
plosioner, maskingevarsknatter och
en simpel melodi.

Commando &r ett enkelt, kul spel
for personer som vill ha avkoppling
och inte huvudbry.

Magnus Friskytt
Foretag: Elite
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Musik till din Amiga
— med eller utan syntar

DrT’s Midi Recording Studio 795:-

DrT’s Midi Recording Studio—Virldens mest sdlda musikprogram.
Latt att ldra—ldtt att arbeta med.

Acus Amiga Midi Interface 495:-
Acus Amiga Midi Interface—Gor att din Amiga kan kommunicera

med alla Midi Syntar.

Greg FitzPatrick’s Sample Disk 295:-

Greg FitzPatrick’s Sample Disk—Hiftiga ljud och latar till din AMIGA.

Summa 1585:-

Powerpackpris 895:-

Svensk introduktionsmanual medfoljer.

<;,.} Titz Rheick

GREG FITZTATRICK
IMPORT GROUPD

FINNS NU HOS DIN AMIGA HANDLARE
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I-IAR DU PROBLEM?

DET FIXAR VI !!
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CENTRALT | STHLM. T-bana St.Eriksplan

Vi reparerar Commodore ATARI

._ _Alla priser inkl. moms.
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ISKar. ..+ = kostnader for reservelar
AMIGA 500/2000..375:- och frakt.
PC/AT -------------- .----495 -Tell 08-736 02 91
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Billigast i Sverige?

Y o s,

Sveriges prisledande hard-
varuféretag med helféick-
ande program av dafor-
er, tillbehér och skrivare.

Billigast i Sverige pa
Star skrivare! 1 ars
garanti. Moms ingdr.

Gor en bra afférl 9 ndilars

Forse Dig med bésta tek-  LC-10 2595:-
nologi till Iagsta pris! 9 nalars farg d
Katalogen fran Kuramen  LC-10 3195:—-
Datorer saknar fikonsprak. 24 ndlars

ADI's katalog ger allt Du  LC-24-10 3995:—
begar. 24 ndlars

Séndes kostnadsfritt. XB-24-10 7950—

BESOK OSS GARNA PA VENDEVAGEN 9 - FRI PARKERING

KULRAMEN DYGNET-RUNT-
datorer

SERVICE!
Kulramen Datorer AB

Box 43 - 182 51 Djursholm - 08/753 03 30

08/755 63 47

Filmspel ar mycket populart nu
for tiden. Ocean har nu slutli-
gen kommit ut med sitt spel
som bygger pa filen De Omutbara
som kunde ses forra aret pa vara bio-
grafer.

Spelet &r uppdelat i sex olika niva-
er som all bygger pa filmen. Spelet
igenom spelar du som en av huvud-
personerna i spelet.

Den forsta nivan utspelar sig i det
lagerhus som polisen gdren rad pai
bodrjan av spelet. | huset finns nagra
av Capones revisorer som bar pa be-
vismaterial. Fér att du ska klara av
nivan maste du skjuta ihjal alla tio
for att fa informationen. Rena drom-
men for foretagare som med andra

Untouchables har varit pa gang under mer 4n ett 4r, men det
har uppenbarligen varit vart att vinta pa

ord ilsknat till pa sina revisorer.

De féljande nivaerna har andra te-
man men generellt giller att de ar
mycket valdsamma (kulsprutor och
pickadoller i dverfldd). Nivaerna fol-
jer dessutom handlingen i filmen
och dina spelpersoner farinte dé i fel
ordning. Har verkar dessutom Ocean
blivit mutade av filmbolaget da de
skriver i manualen att man kan hitta
tips om det i filmen...

Grafiken i The Untouchables arbra
mycket battre an i genomsnittsspe-
let. Gubbarna rér sig ganska bramen
det ar valdans ryckigt om man sjalv
blir skjuten. Tyvarr ser man ibland li-
te for lite framfor sig né&r man spring-
er at nagot hall.

Ljudet ar ungefar lika bra som gra-
fiken men den blir smatt irriterande
efter ett tags spelande. Man kan
dock valja mellan ljudeffekter och
musik.

The Untochables ar ett svart spel
som skulle kunna fa den mest be-
harskade manniskan att slita tottar

ur sitt granande har. Likforbaskat ar
det ett speciellt sug i spelet, man kan
helt enkelt inte lata bli att forsdka
och forséka igen. The Untouchables
ar ett mycket bra spel som rekom-
menderas varmt.

Tomas Hybner

Foretag: Ocean
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pelet Inner Space har ingen-
ting att géra med filmen 24
immarsjakten som pa engels-

ka heter just Inner Space.

Spelet ar ett rent shoot’em-up spel
i kiassiskt stil med horisontalrullan-
de landskap kryllandes av fulingar.

Elakingarna kommer i sma grup-
per och lyckas man skjuta ned en hel
grupp far man méjligheten att plocka
upp ett energimoln som du kan ut-
oka eller forbattra ditt skepp med.

De olika vapnen du kan fa med
hjalp av energimolnet visas langst
ned pa skarmen och nar den du vill
ha blinkar kan du valja den. Misslyc-
kas du med att skjuta ned en hel fien-
degrupp forlorar du en energipoang
och blir av med alla energimoln du
lagt pa lager.

Vid slutet av varje niva stalls du
liksomi sa manga andra spelinféren
super elaking som &r bade storre och
fulare an de vanliga. Spelet innehal-
ler totalt nio superelakingar och lika
manga nivaer.

Hur mycket framgang man an har i livet ar det
anda halsan som betyder mesL Den ar en
gdva som man kan visa sin tacksamhet for
genom att underlatta for dem som ar svart
sjuka. For barn med cancer ar halsa och liv
en fraga om resurser. Vi borde alla hjalpas
at att skapa dem. Om inte vi friska stal-
ler upp, vem skall da géra det? Kop
Barncancerfondens mérke du ocksa! Det kostar 20
kronor och saljs bl.a. genom Husmodersidreningama.

DU KAN OCKSA HJALPA GENOM ETT BIDRAG TILL BAF!NCANCERFONDEN PG 90 20 90 0

SVENSKA DAVIS CUP LAGET

Om man bara ser till de rena fakta
nar det galler Inner Space &r det ett
bra spel men det faller pa en del
punkter. Forst och framst ar det inte
specielit snyggt utan grétigt. Men
framfor allt kdnns det inte riktigt ratt.
Det engelsméannen kallar “smooth-
ness” som vi kanske skulle kunna
dversatta till "flyt” saknas i spelet.
Mycket beroende pa grafiken som
inte ser vidare bra ut och den pamin-
ner ganska-skarpt om tidiga 64:a
spel och spectrumspel med sina en-
fargade sprites. Jag maste dock ge
en komplimang till programmerarna
som lagt in en parallaxscroll som ho-
jer grafikvardet en aning, trots att det
sénker helhetsvardet pa grund av ait
det gdr spelet annu grétigare.

Ljudet &r om mojligt enklare an
grafiken (férutom scrollen) och man
trottnar ganska snart pa det. Hur
kommer det sig att somliga faktiskt
lyckas fa 64:an att iata bra?

Inner Space kanske hade kunnat
vara ett battre spel men tyvarr haller

Inner Space

det inte riktigt vare sig action, grafik,
ljud eller spelbarhet. Fér att kunna
gora ett bra shoot'em-up spel maste
man ha nagot mer an kunskaper i
programmering. ..

Tomas Hybner

Foretag: Interactive

VARAKTIGHET

inner Space ar ett hyffsat Shoot ‘'em up, men inget mer.




Ghostbusters Il ar uppbyggt
kring tre scener ur filmen
som far sin svenska premiar
forst i februari nasta ar.

4 har da den andra Ghostbus-
SIerfilmen och det tredje Ghost-

busterspelet natt oss. Det har
spelet som kallas kort och gott
Ghostbusters Il bygger direkt pa tre
sekvenser ur filmen.

Den forsta sekvensen gar ut pa att
du ska fira dig ned i en brunn med ett
rep och nere pa brunnens botten
samia ihop en flaska slem. Slemmet
har namligen stor betydelse efter-
som det ar roten till mycket av det
onda.

Den andra nivan gar ut pa att du
ska guida frihetsgudinnan fram pa
Broadway och skjuta ned spbken
med en eldkula. Denna del ar i det
narmaste ett shoot’em-upspel. For
att gora det hela intressantare och
svarare drivs frihetsgudinnan av
slem. Varje gang du skjuter férlorar
frihetsgudinnan dessutom kraft men
traffar du ett spdka bildas en slem-
droppe som du kan samla in med
nagra manniskor som gar pa marken
fore statyn. Manniskorna i sin tur far
varken bli rorda eller skjutna. Forvis-
so far du nya men det ar ju hederliga
medborgare du harihjal. ..

Den tredje nivan gar ut pa att du
ska radda den lilla bebisen Oscar
fran att bli totalbesatt av demoner.
Detta gors i ett museum dar en tavla
hanger forestdllande en av de mest
ondskefulla manniskor som levat pa
lange.

En trist sak med Ghostbusters Il ar
att den laddar valdigt mycket och att
man inte kan valja om den ska ladda
eller inte. Varje gang man doétt for
gott ska den ladda in tva delar och
det tar tid.

Forutom det ar speiet mycket spel-
bart nar man val fatt grepp om kon-
trollerna och hur man ska gora.

Grafiken i spelet ar valdigt valgjord
och den innehaller bara ett fatal mis-
sar. Allting animeras snyggt och det
ar inte lika plottrigt som det skulle
kunna ha varit.

Ljudet finns det inte mycket att s&-
ga om. Det ar ljudeffekter och de ar
varken speciellt bra eller speciellt
daliga. Titellaten fran filmerna finns
naturligtvis med i spelet men man
slipper dock hora den under spelets
gang...

GhostBusters Il ar egentligen ett
ganska enkelt spel men trots det
misslyckas man ofta och man blir li-
ka sur varje gang. Del brukar sluta
med att man surt slanger ifran sig
joysticken och gbr nagot annat.
Trots detta dras man tillbaka till spe-
let...

Tomas Hybner

Foretag: Activision
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Stilbildande skrivare - Normgivande priser
Japansk kvalité - 2 Ars Garanti!!!

SP-180/1600 Lag-pris!!
Fran: 1.795:'

Lagpris-skrivare for Hem- & Hobbybruk.
SP-180 for PC, Atari, Amiga
SP-185 med hallare for rullpapper.

SP-1600 for PC, Atari, Amiga.

SP-1600 har mer pakostad mekanik. skriver
snabbare -160 tkn/sek och har arkmatare som
tilloehdr. En mycket prisvard skrivare.

SP-2000Al Universell!!
3.074:- <0 .,

For Dig som behover en snabb och lattplace-
rad skrivare. Enkelt handhavande. Pappers-
banan behover ej aviagsnas vid l6sark

Staende A4 skjutande traktor med pappers-
parkering. NLQ- Skonskrift med flera fonter.
Upp till 192 tkn sek eiler 82 rader minut. Bade
Serie- & Parallell anslutning.

MP-1350/5350 Snabb!!
Fran: 7395-

MP-Skrivarna ar snabba, universelia och pas-
sar for stora arbetsmangder. 4fargstillsats
finns som tillbehor.

Staende eller liggande A4. Pappermatning
bak- ellerunderifran, NLQ - Skonskrift, 300 tkn/
sek .Stort buffertminne, Stilval med tangenter,
Bade serie- och parallell anslutning.

SL-80/230 Skonskrift!!

2.2194:-

24-nals skrivare for hog utskriftskvalité. Ger
nastan lika fina utskrifter som Laserskrivare
till en brakdel av priset.

SL-80, Lag-pris,stdende A4, 135 tkn/sek.
SL-230, Liggande A4, 277 tkn/sek.

SL-230 har ett unikt funktionskort och enkla
displayer for instaliningar. 8 inbyggda fonter,
Skjutande traktormatning. Pappersparkering.

SL-532 Flatbadd!!
24.569:-

&
-

Kan hantera blanketter dar andra skrivare gar
bet.Tulldeklarationer, styv kartong, besvarliga
etiketter, kuvert. etc. etc...

Inga problem - skrivaren stiller in sig sjaiv!!

Papper upp till 15° bredd. Minst 5 kopior. 324
tecken/sek. 24-nals skrivhuvud med 4-farg.
Blankettmatare, 3-facks arkmatare och Font-
kort med bl.a streck-kod som tillbehor.

OP-105 Basta utskrift!!

ger absolut

hogsta utskrifts-
kvalité. Den forsamras inte heller genom me-
kaniskt slitage som Laser-skrivarnas gor. OP-
105 skriver dessutomn praktiskt taget ljudiost.

30 inbyggda fonter ger korrespondens med
Desk Top - kvalité direkt fran Din ordbehandlia-
re. Emulerar HP Laserjet I, Epson FX, IBMPRO
och Diablo 630. Enkel installning med LCD-
display. Serie- och parallell anslutning.

20.865:-

LED-tekniken

AVESTA: TB Software 0226-52388, GOTEBORG: DAKO AB 031-968990, LCS 031-206051. KARLSKOGA: Kilsta Konsult AB 0586-53380, KARL-
STAD: Rix KB 054-166661, KIRUNA: Aurora Tekcon 0980-15695, LULEA: Ramus Musik 0920 -18431, LUND: Ditt & Data AB 046-129681, Record i
Lund AB 046-111636, MOHEDA: Deltatronic 0472-74040, OSKARSHAMN: ADB-Centrum 0491-81070, PITEA: Ramus Musik 0911-14422, SKARA:
SBL Data 0511-13045, SKELLEFTEA: Lagergrens Bokhandel, STOCKHOLM: Beckman Gullmarsplan 08-912200, Beckman Vallingby 08-378500,
Chinbo Data 08-811010, EM2-Data 08-180670, Keyboard City 512800/7145200, MicMac AB 08-931120, STRANGNAS: Datastudion 0152-16135,
SODERTALJE: ROBA Data AB 0755-10892, UPPSALA: KN Data AB 018-151365, Scandic Products 018-140031, VISBY: Hansa Data HB 0498-11511,
VISLANDA: CS Teknik 0472-33033, VAXJO: Boggy Music 0470-24450, VARNAMO: Futech 0382-13025, YSTAD: Computerland 0411-19530, m.fl.

TOSHIBA TANDY SEIKOSHA
JNATARI Cxcommodore PHILIPS

Aterforsaljare:

Samiliga angivna priser ar Rek. C:a-priser inklusive moms

-—-—_—_----“---—_-----1

D Ry o e R N R R R R T CH R PR

e | Kontakita mig... Jag vill ha mer information om SEIKOSHA skrivare. i
~—  BECHMAN s Tt K
mssssss Beckman Innovation AB s =
Postorder-Forsaljning Butik-Soderort Butik-Vasterort I Namn: l
Beckman Innovation AB JOHANNESHOV VALLINGBY l '
Box 1007 Gullmarsplan 6 Vallingbyplan 3 Adress...........
$-122 22 ENSKEDE Tel: 0891 22 00 Tel:08-37 85 00 889 ‘I
\ Tel:08-39 04 00 ©-bana Gullmarsplan §-bana Vallingby Pontapineics Bl Syl T Nl L o O Py b i A e i.).'f.? .........
b-_-------_-----------—‘
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Suparpr

ett speciellt hus dar en jattefiende
huserar. Honom maste du ha ihjal for
att komma vidare. | de flesta fall har

Spelet Wonderboy kom for
ett bra tag sedan nu gor

ion e al-

e

man har d& allt som allt tio liv att leka
med...

| det omfattande landskapet finns
en mangd dolda banor man maste
besodka for att kiara av nivan. For att
gora det knepigare ar en del utgang-
ar dolda men slar man runt riktigt or-
dentligt i vardshuset brukar man fa
tips om ungefar var man kan hitta
utgangen. man bér dock inte lite all-
for blint pa vad bartendern sager. En
géng ledde hans tips upp pa ett torn
dar man fick veta att det var fin ut-
sikt...

Hér och dar finns ocksa plattfor-
mar som ror pa sig eller sjunker ned-
at nar man star pa dem. De som sjun-
ker ar direkt destruktiva och de stal-
ler ofta till ganska stora problem,
speciellt om det ar flygande fiender i

0 ha
anm)
Pa manga nivaer finns dessutom
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blivit Screen Star.

Gamle fine Wonderboy har blivit Super med tiden. Och spelet dr ocksa super. Sa bra att def

Det r inte ofta ett 64:aspel ar tillrickligt bra for att fa Screen Starutmdrkelsen numera. Men
Super Wonderboy héaller matten. "

narheten. Man hoppar namligen bak-
langes en bit nar man aker pa stryk
av en fiende.

Grafiken i spelet ar mycket enkelt
men fortfarande snygg och framfor
allt stadad. Tyvarr innehaller spelet
inga direkta grafiksensationer men
det finns 4nda en del monster som
animeras valdigt bra. Bland annat ett
slags pdl som flyter omkring och
ibland reser sig upp som ett moin i

-stallet.

Lijudet i spelet bestar av ett fatal

ljudeffekter tillsammans med en tral-
ligmelodi som forst efteren lang tids
spelande blir irriterande. Tyvarr sak-
nas en kontroll som man kan sténga
av musiken med.

Super Wonderboy ar ett perfeki
exempel pa hur man gor ett spel som
ar ganska enkelt att spela men fort-
farande ar ganska avancerat. Spel-
gladjen &r mycket stor och man slu-
tar inte bara spela spelet. Det ar
ganska enkelt att klara Super Won-
derboy om man inte drabbas av spe-

lets enda negativa sak — den magis-
ka dykningen. Spelet har namligen
en tendens att dyka precis nar det
gar som bast for en och man kan ty-
varr inte spara spelet nagonstans.
Men trots den elakartade bugen &r
och forblir Super Wonderboy ett av
de basta spelen som slappts under
1989. Rekommenderas varm till spe-
lare som tyckte om Wonderboy, Gia-
na Sisters och Terry’s Big Adventu-

Fe...
Tomas Hybner




Varsin Gyllene Joystick far
Ocean och Electronic Aris ef-
tersom deras spel valts {ill
arets béasta.

SA VALDE

Nu har vara ldsare valt Bas-

ta Spelen 1989 till Amigan

och 64:an!

Segrare blev Oceans 64-
version av "New Zealand Sto-
ry” och Electronic Arts ”Po-
pulous” till Amigan.

80-talets basta 64-spel blev
numera klassiska "The Last
Ninja II” och Amigaspelet
”Populous”.

Det var fér tva nummer sedan som
Datormagazin utlyste omrostningen
om 1989 samt 80-talets Basta Spel i
alla kategorier till 64:an och Amigan.
Sedan dess har vi drankts i hundra-
tals rostkort fran vara lasare.

Omrstningen var enkel. Det gall-
de att vilja de tre basta spe! som
utkommit under 1989 till 64:an eller
Amigan i tre olika kategcrier; action,
aventyr och strategi.

Dessutom skulle lasarna rosta
fram artiondets basta spel, alltsa det
bésta spelet som utkommit sedan
borjan av 80-talet.

En enkel omrdstning trodde vi.
Men ack vad vi bedrog oss. Manga
l&sare valde spel som utkom 1987-88
till Arets Spel 1989. ..

Andra lasare lyckades blanda ihop
kategorierna och exempelvis vélja
Batman till arets basta strategi-
spel...

Men efter lite sorteringsarbete fick

New Zealand story — arets
bésta 64-spel.

vi ordning pa rostsiffrorna.
Arets basta 64-spel alla kategorier
blev Oceans "New Zealand Story™.
Arets basta Amigaspel alla kate-
gorier blev Electronic Arts “Popu-
lous™.
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h, antligen sager manga,
A:‘Ioonwalker ar har! Ocean
om verkar ha kontrakt med
alla de storre filmbolagen har nu
slappt sitt Moonwalkerspel, baserat
pa filmen med samma namn. Denna
gang &r det inte Batman som slapps
16s pa skarmarna utan superstjarnan
Michael Jackson (ni vet, Wacko
Jacko som &r sa BAD). Pa spelfor-
packningen star det: A game like no
other (Ett spel utan like). Det &r kan-
ske att Gverdriva litegrann, men visst
ar det originellt med 20 liv (eller plati-
naskivor i det har fallet).

Moonwalker, spelet, utspelas pa
fyra nivaer dar Michael pa varje niva
ar jagad av en elaking vid namn Mr
Big och alla hans kumpaner.

Forsta nivan gar ut pa att Michel
ska hitta alla delarna till sin kaninut-
styrsel (erhmm...) s& att han ska
kunna fly fran en liten grabb och hen-

I=

nes mormor, snubbar med cowboy
pa hastar, Biff Brothers och en hop
med japanska turister.

Hela jakien utspelas i en enorm
filmstudio dar de sju delarna ligger
utspridda, utdver dessa sa maste
man ta fyra specialprylar. Om nagon
av de jagande far tag pa en sa for-
lorar man en av sina platinaskivor,
och dessutom har man tidspress pa
sig. Hela studion ar som en labyrint
dar man irrar omkring, man har en
scanner till hjalp d&r man ser sig
sjalv, prylarna och de jagande. De &r
inte sarskilt intelligenta men det
finns en hake med det hela. Man
maste ta sakerna i en viss ordning,
det gor det hela lite svarare och defi-
nitivt kampigare. Om man héardar ut
och far tag pa alla prylarna kan man
springa ivag till en motorcykel for att
branna rakt in i niva tva.

Pa niva tva har Mr Big fatt reda pa

ta Arcadspel behover vi inte publice-
ra. New Zealand Story pchPopulous
toppar namligen aven den listan.

Datormagazins egen Game Sguad
utsagien egen omrostning 64-spelet
"Rick Dangerous™ och Amiga-spelet
”SimCity™ till Basta Spelen 1989

Hur det gick i omrostningar om
Arets Basta Strategispel samt Arets
Basta Aventyrsspel framgar av lis.
torna nedan. )

De vinnande programhusen. Oce-
an och Electronic Arts. kammezsom
beloning att fa varsin Gyllene Joy-
stick av Datormagazifi. De Gyllene
Joystickarna kommer att utdelas pa
INDI-89 i London den 18 December.
INDI-BS ar programhusens motsva-

Foretag: Ocean

var man ar nagonstans och satt upp
vaghinder pa gatorna i Michaelsville
dar man kor omkring. For att ta dig
darifran maste du plocka upp ett an-
tal manstenar. Da férvandlas du tiil
en sportbil som kan hoppa &ver bar-
rigrerna. Du maste snabba dig pa, du
blir normal (?7) efter tio sekunder,
darefter maste du plocka upp nya
manstenar. Om du klarar av att tadig
igenom hela staden kan du glida ivag
pa en Jet-Ski in i tredje nivan.

Michael gémmer sig pa Club 30 pa
niva tre. Men friden varar inte lange.
Mr Bigs elaka kumpaner kommer dir
och nu maste du skjuta dig ut, men
férst maste du hitta vapnet och am-
munitionen. Tyvarr sa finns aven en
massa barn omkring kilubben och
det géller att skydda dem sa ingen
oskyldig blir skadad.

Mr Big gor ett sista krampaktigt
forsok att komma at dig pa den sista
och fjarde nivan. Han kidnappar Katy
(vem nu det &r) for att lura dig till
hans tillhall. En massa elakingar
med lasergevar gdmda overallt och
det galler att du knapper dem en och
en for att till sist férstéra Mr Bigs
plasmakanon. Klarar du detta har du
raddat barnen, dig sjalv och klarat
spelet.

Moonwalker ar inget daligt spel,
men tyvarr sa ar det inte heller den
hojdare som manga hoppats att det
skulle bli. Spelet &r pa sina hall lite

= :‘._..'.,,--._._,..‘5%“; . x
Popolow — érets basta Ami-
gaspel.

segt och langdraget. De forsta niva-
ernatarett tag att klara, aven da man
spelat spelet ett tag. Rent tekniskt
sett ar spelet valgjort. Styrningen
kanns oftast bra, grafiken &r i bade
64«b4ra och Amigaversionen bra.
64«b4r»a-versionen ar dock lite farg-
16s pa sina hall, det &r lite trist. Ljudet
ar (hor och hapna) faktiskt battre pa
64:an an pa Amigan. Anledningen till
detta ar att pa Amigan anvands nas-
tan uteslutande samplat ljud. Detta
gor att ljudet tar mycket minne och
darfor inte kan vara sa omfattande.
Det &r oftast bara 5—10 sekunder av
varje lat som hela tiden upprepas. |
64:a-versionen ar det langre, hand-
gjorda latar som ar klart skénare att
lyssna pa. Jag saknar verkligen lite
hederliga ljudeffekter i spelet, utdver
dessa vanliga melodier.

Mellan varje niva finns det ett litet

righet till filmvarldens Oscars-gala.
Till sist: Grattis Ocean och Elec-

tronic Arts!
Christer Rindeblad

_—
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mellanspel som man kan titta pa. Pa
Amigan ar detta ganska roligt gjort
med bra grafik och animation. Pa
64:an ar grafiken och animationen
(da den forekommer) mindre spekta-
kular.

Slutligtvis kan jag sdga att Moon-
walker ar ett spel som andra, varken
mer eller mindre. Det &r inget man
behover ga dver lik for att fa men inte
heller fortjanar det att bli behandlat
av min lillebror. Med manualen (som
ar ganska kortfattad) far man en dis-
kografi (lista 6ver skivor) 6ver Micha-
els storsta hits. Varfor? Férmodligen
for att det ligger en del pengar bak-
om det hela... Nasta spel i serien
exploaterade filmer blir Ghostbus-
ters Il, vi far val se hur dom lyckas
med det.

cé4

Johan Pettersson
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Dungeon-
Master Il

B Nir kommer DungeonMaster 11?7
Kent-Ove P, Marsil.

Exakt nar &r FTL dnnu os3kra pa.
En avancerad gissning ar under va-
ren eller forsommaren nasta ar.

Defender of
the crown

B | Datormagazin nummer 9-89 stog
det i Game Keys att om man haller
inne <b4> K <b4> sa skulle man
fa 1024 knektar. Vad drda <b4 > for
knapp??

David

Det hela beror pa att sattmaskinen
fick tilifallig hicka och skickade med
sattkoderna ocksa <b4> ar helt en-
kelt en kod som talar om for satteriet

GAME]| [SQUAD| CORNER]|

kuveritet "Game Squad”.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

hur K:et skulle se ut. Tyvarr kan vi
inte skriva < och > som de sag ut i
nummer 9-89 i och med ait sattma-

skinen da férmodligen skulle fa annu
mer hicka. Det racker alltsa med att
halla K nedtryckt.

Indiana Jones
i

B Nar texten kommer upp hall ner
tangternaF, |, S och H. Da skadet sta
"cheat mode on” uppe i hogra hor-
net.

Nar du sedan bérjar spela kan du
valja position i banorna med tangen-
terna 1 till 5 och byta bana med
knapp 6.

Rickard A, Helsingborg.
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Wonderboy

B Om ni har WonderBoy (ettan) och
tycker att det &r lite svart sa kan ni fa
evigt liv genom att reseta och skriva
in f6ljande pokes:
POKE 2676,234
POKE 2677,234
POKE 2678,234
POKE 2679,234
Starta spelet igen med SYS 2112.
Kias Hallberg

Jinxter

B Féljande ar inskickat av Mikael
Johnsson som far fem 3.5” disketter.

Hur gar jag av bussen?

Tryck pa knappen och vanta tills
bussen stannar.

Var gar jag av bussen?

Tva hallplatser efter du har visat
biljetten.

Hur kommer jag forbi tjuren?

Ta duken pa bordet i "conservato-
ry” och skaka den tva ganger framfar
tjuren.

Hur kommer jag férbi taggtraden?

Kapa den med hacksaxen som
finns i din tradgard.

Hur ser jag i morker?

Ta padig glasdgenen du farom du
lyssnar pa fageln i "holy bush”.

Hur fangar jag musen?

Spann fallan (som finns i "boat
house”) och satt fast osten (finns i
“cheese cellar”) pa den. Lagg sedan
fallan i kdket och vanta.

Hur éppnar jag Xams breviada?

Smaélt nyckeln tva ganger.

Varfor springer den galna trad-
gardsmastaren ivag med sacken?

Du méste smérja "runners” i "boat
house™ med oljan i plastflaskan.

Hur far jag tag pa oljan?

Stoppa flaskan i kylskéapet.

Hur reparerar jag kanoten?

Stoppa "bung” (som finnsienbati
“boat house”) i "wolly sock” som
finns under sangen i ditt hus. Satt
sedan wolly sock i halet.

Hur kommer jag forbi smutshogen
i Pagoda?

Oppna maskburken med burképp-
naren och slapp maskarna pa hogen.
Ta sedan lite smuts.

Hur nar jag "chandelier”?

Oppna "airlock™ och satt sedan pa
vattnet. Simma sedan ut till "chan-
deliern™.

Hur kommer jag ut ur bageriet?

Stoppacharmen i"baking tin" och
stoppain "baking tin" i ugnen. Brann
brodet.

Hur blir jag av med personalen i
postkontoret?

Visa musen f§TSr henne.

Hur oppnar jag kassaskapet?

Vrid handtaget i féljande ordning:

“top right”, "bottom right"”, "top
left”, "bottom right”, "'top left”.

Hur slacker jag brasan i puben?

Anvand charmen du hittade i
Xams breviada.

Hur kommer jag in | urmakeriet?

Ga till fonstret, knacka pa dérren
och kasta nagot pa oljelampan.

Hur nar jag "girder"?

Anvand stegen och "'stool”.

Vad ska jag géra med "weather-
men”?

Ta hatten och paraplyet fran "rain
weatherman™.

Vad ska jag gora med moinen?

Ga upp till "weathermen” och se
till att solgubben ar langst ut. Hall
tag i regngubben och f& honom att
komma langst ut. Frys molnet, 6pp-
na paraplyet och hoppa ned. Anime-
ra molnet, satt dig pa det och anime-
ra det igen.

Hur kommer jag till slottet?

Sadlaenhérningen, satt dig paden
och animera den.

Hur kommer jag forbi "gaoler”?

Taavdigskoma.

Hur kommer jag ut ur cellen?

Bind repet till "manacles™. Satt lju-
set i hatten och tand det med tand-
stickan. Stall sedan hatten under re-
pet och ga ini gangen och vanta.

Hur 6ppnar jag "dome”??

Flytta blocken (slide block} i féjan-
de ordning:

58,16,7,29534




Mystery
the M

latsen ar Hamburg. Aret &ar
P1912, och Mumiens mysterium
ligger framfor Er.

Ja, nu provar Rainbow Arts lyckan
i aventyrsbranschen med ett valgjort
spel i ikon-miljo.

Spelaren bdrjar i ett hotellrum.
Plétsligt ringer portiern och annon-
serar att en viss herr Rabensberg ar
pa vag upp till rummet. Och mycket
riktigt, en kort stund senare trader en
nagot fetlagd herre in i rummet och
presenterar sig som Rabensberger,
slar sig ner och bérjar sin berattelse.

Det visar sig att ar 1884 begav sig

Spamidnnen
Spekulerar

B Steve Meretzky, Steve Meretzky,
Steve Meretzky! Ursdkta att forra
numrets spamannen inte inneholl ett

ANy

en tysk expedition till Kamerun for
att utforska gammal afrikansk kul-
tur. De hela visade sig vara en fram-
gang, anda tills de fann en grav inne-
hallande en mumie. Bararna blev ge-
nast mycket forskrackta och vagra-
de forst bara tillbaka den ({ill
hamnen. Men, efter mycken moda
och stort besvar lyckades expeditio-
nen frakta den tillbaka till Tyskland.

Det var nu som ett flertal av med-
lemmarna i expeditionen insjuknade
i malaria, en sjukdom som Rabens-
bergers far, som var en av medlem-
marna, aldrig hamtade sig ifran.

Dock lanade han endast ett par da-
gar efter hemkomsten ut mumien till
Egyptologiska Museet i Berlin. Ut-
staliningen skulle vara i tvd mana-
der, men kort fére dess slut stals ex-
peditionens mumie.

Rabensberger tar fram en tidning
och visar hur en mumie nu inom kort
skall sdljas pa auktion! Han berer nu

ﬁhlstm y

Sundavy
H,Nrnu-'
fen e

Mystery of the Mummy ir ett Zventyrsliknande vilgjort dec-

karspel.

undersdka om detta rakar vara sam-
ma mumie och aterskaffa den.

Detta &r alltsa spelets inledning.
Till upplaggningen férs tankarna till
Aventyrspels Sherlock Holmes, i vil-
ket man aker fram och tillbaka i Lon-
don och letar i tidningar for att kom-
ma gatans l6sning narmare. | detta
spel har man till sitt férfogande fem
ikoner, och dess "underikoner”,
bland annat har man en ikon for
objekt, en annan for forflyttning och
en for utfragningar av personer.

Med spelet f6ljer en karta Gver det

gamla Hamburg, och du maste hitta
de relevanta adresserna och aka dit
for att sdka information alternativt
ringa dit.

Adresserna och telefonnumren
finner du i spelets manual. Pa skar-
mem framtrader da och da grafikbil-
der forestallande bland annat olika
personer man traffar. Dessa ser ut
att ha ritats med en kolkrita pa ett
gulnat papper och &r av hog kvalitet
och hdjer stamningen klart.

Hur &r da sjélva spelet? Tja, hand-
lingen &r mycket genomtankt och for
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att I6sa fallet maste du verkligen ta
dig tid att fundera 6ver olika faktorer.
Som sammanfattning, ett ganska
speciellt spel. Desto mer arbete du
lagger ner pa det, desto mer far du
antagligen ut av det om du har tala-
mod, en egenskap som ju varje dec-
kare vart namnet innehar i dverflod!

Johan Birgander

ord om Infocom. Det ska dock denna
gora! Har den redan gjort det? Hm...

Tyvarr galler det denna gang Info-
coms nya rolispelsgenre. Uppfolja-
ren till "BattleTech” kommer snart
och far namnet "Mechwarrior”. Ett
annat spel som kommer heter "Mi-
nes of titan”. Hur det gick med "Qu-
arterstaff” och till vilka datorer det
kommer framgar inte!

Snart kommer upfdljaren fill "Le-
gend of the sword”. | "The final batt-
le” blir det dock mer ikoner med gra-
fik typ “Ultimate-play-the-game”-
spelen.

Appropa svard, "Swords of twi-
light” har kommit till Amigan. Det ar
fraga om ett nytt rollspel fran Elec-
tronic Aris som, & nej inte nu igen,
gar ut pa att radda landet fran onda
makter. Samma foretag kommer
med tva rolispel till 64:an! Forst ett
science-fiction-rollspel dar det galler
att skapa fred mellan de olika raser-
na pa olika planeter. | "Dragon wars”

géller det att ta reda pa varfor kung-
en torklarat grannianderna krig och
forbjudit all magi. Det ar ett spel i
Fantasy-genren, allisa.

Eit annat spel som kommit till
Amigan ar "Future wars”. Det &r den
franska tillverkaren Delphine som
gjort det och hela spelet paminner
mycket om Sierra on-line. Det hand-
lar om en ond ras som férsoker for-
stora vart SDI-forsvar redan innan
detta gjorts fardigt. Fabrikanten lo-
var en hisnande férd i tid och rum.

Homrorsoft, de med "Personal
nightmare”, ett av 89 ars battre spel,

ESVARTRKEN
ESVARRR

ar Halsade, O Aventyrare! Inte
v:alldeles ovantat kommer har

en binge &aventyrsiragor med
svar. Nagra av fragarna som far svar
denna gang ar Krister Jansson Frovi,
Amiga 89, Robert, Anders Winkler
Halmstad och Micke.

Battletech

Vilka planeter s

P e = = -
man harhlnatﬂjammmWsé kommer Naiannas oc T

Ga pa de planeter som omges av
ett skuggat fait!

Fish

Hur kommer man ur skogen?
Du méste gjuta en guldring, bérja
med att befria fageln!

Forst maste du klara av mordarbi-
na. Se sedan till att myrorna inte
kommer in i ditt ansikte!

Kentilla

Var hittar man guldringen?

Den finns i Tylons slott. Vanta
utanfor tills Zelda fiyger in med Ti-
mandra, kiattra sedan upp och sno-
ka igenom ladorna!

Kings Quest 1

Var hittar jag den magiska spe-
geln?
Nagonstans nere i brunnen.

Kings Quest 3

mig!?

Du maste oskadliggdra trollkarlen
innan du kan ga till sjoss. Med risk
for att verka tjatig sa gar det till sa att
du férvandlar honom till ett ofarligt
djur genom att I&gga nagot i hans
grot.

Hulken

Manhunter New York

Hur dédar man myrorna?

Hur far man reda pa den misstank-

tes namn pa dag ett?

Undersdk fotbrickan pa sjukhu-
set!

Vad anvénds alla moduler till?

Man anvander dem i ett rymd-
skepp pa dag fyra.

The Pawn

Hur kommer man in till kungen
utan att bli utsldngd direkt?

Kungen sianger alltid ut en direkt.

Hur kommer man forbi den stora
stenbumlingen?

Bind ihop hackan och krattan med
skjortan! Du har nu tillverkat en
havstang som du kan hava bort ste-
nen med.

Hur far man upp den I6sa plankan i
tradhuset?

Daérren ar | vagen.

Sla forst nollan, och sedan 411!
Skriv darefter "CAB"!

Shadowgate

Kan man fa upp kistan vid draken?

Nej.

Hujr kommer man genom eldrum-
met efter spegelrummet?

Du maste ha manteln (undersdk
stenarna langst bort i gangen dar bo-
ken finns, och hall utkik efter dolda
spakar). Du maste ocksa ha sfaren.

Three Musketeers

Vilken vdg ska man ga for att hitta
ut ur skogen dér man gar vilse?

For att sluta ga vilse gar man sa-
har:

W,§,S,S,5,8,S,S,E N, ESEN,

N,E,E,S,W,S,E,EochS.

Vad gér man i domstolen?

Be mannen i luckan att bryta
domstolsférhnandlingen ("EMER-
GENCY")! Ga in, och s3g att haki-
ningsordern galler Hoffman! Ge do-
maren bevisen, och patala tatuering-
en!

Vilket ar telefonnumret till Mor-
gans kontor?

Undersdk hans telefon!

: !;Iur far man tag i en taxi pa hotel-
et?

—Welimanidalatil

P e —

Hur 6ppnar man ladan som finns
nere i kapellet?

Undersok kistans lock i affaren!
For att 6ppna ladan maste du skriva
"INSERT KEY”, och "PUSH KEY™ sa
manga ganger det behdvs.

Behdver Du hjalp i ett aventyr?
Skriv i sa fall till Datormagazin, Be-
svérjaren Besvarar, Karlbergsvagen
77-81, 113 35 STOCKHOLM!

Andreas Reuterswird

kommer med uppféljaren ratt som
det ar. Aventyret far namnet “Elvira,
mistress of the dark”. Handlingen &r
att befria Elvira och dennas slott fran
spoken. Hu!

Mer rollspel: SSI som har "Advan-
ced dungeons and dragons”-rattig-
heterna kommer med "Champions
of Krynn™, "Renegade legion” (Thin
Lizzy?) samt "War of the lance”.

Tre spel planeras dven fran Acco-
lade. | detta fall aventyr. "Don’t go
alone” ar ett skrackspel dar det gal-
ler att komma tillratta (later diploma-
tiskt, vad?) i huset som kostade far-
faderns hans liv... | "The deadlock
files™ galler det att storta den ameri-
kanska regeringen. Nej, stoppa en
plan med detta syfte ska det vara...
Det tredje spelet heter passande nog
"The third courier” och verkar fak-
tiskt vara ett rolispel. Det gar ut pa
att stoppa en forséljning av topp-
hemliga Nato-dokument till Warsza-
wa-pakten.

Ett spel som heter "Quest of the
mummy” kommer snart till bade
64:an och Amigan. For dig som gillar
gamla miljer passar nog detta efter-
som aret detta utspelar sig ar 1912.
Det galler alltsa inte att leta ratt pa
den stulna morsan, utan den stulna
mumien...

Slutligen vill vi fortfarande ha in
hogvis med hemmagjorda aventyrs-
spel. Skicka spel, eventuell manual
och I6sning samt uppgifter om det
gar att kopa och i sa fall hur till:

Datormagazin, Spaménnen spelar
svenskt, Karlbergsviagen 77-81, 113
35 STOCKHOLM. -

Vill du ha tillbaka materialet maste
du skicka med ett adresserat och
frankerat kuvert.

Efter nyar borjar vi presentera de
bidrag som kommit in!

Sten Holmberg

Litteratur:

390:-
390:-
165:-

197:-
190:-

Gmde - 360:-
NT

390: LH

b alets Postg
a—¥ gy,

iy Kit::

inkl:Ordbehandlare Kindwords

Ritprogram FusionPaint
3 spel:

Crazy Cars, SuperSki, Minigolf
Rf-mod, Joystick Megablaster

5995:-

Kindwords,PageSetter
InfoFile(databas), Calefont
ArtistChoice(bilder)
Rf-mod, Joystick Megablaster

inkl. hdftig mossa
bérviska, ett spel

1449:-

Massor av
speltitlar
till
Amiga, C64, Atari
RING

08-29 58 56

Harddisk 20Mb till Amiga!
— SKYLINE —
4995:-
TEL: 08 295856

Tillbehor:
| Joysticks:
Megablaster  125:-
Tac-2 Svart  125:-
Tac-2 Vit 165:4
Wico Boss 145:4
Wico Bath..  215:1
Wico Ergostick 215:-
Wico 3 Way  295:-
Wico Trackb. 395:-
(endast Amiga)
Pro comp5000 165:-
Zoomer 725:
Disketter:
3.5 dsdd 110:4
3,5 Fuji 140:-
3.5 Maxell 145:4
3.5 Sony 20 Pack

iplastask  350:
5.25 dsdd 60:-
5,25 Fuji 90:-
5.25 Maxell 95:
Diskettboxar:
5.25/ 60 65:-
5.25/100 95:-
3,5 /40 65:-
3.5/80 95:-
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En argang g av 1989 ars Datormagazin

Aret 1989 kommer att bli
ihagkommet som det ar da
Amigan fick sitt definitiva
genombrott i Eu . Men
det var ocksa mycket annat
som intraffade. Méangder
med nya spannande spel,
tillbehdr och program kom i
en strid strom. Dator-

azms tes! Il fick
for glatta livet.

Hér har du aret som gick
med Datormagazin! Vara
viktigaste repo , tester
och program ngsartik-

TEST AMIGA: Dr Ts MHSMldFIewrdmg
Studio v 1.1. Supra Harddisk och GVPs

STAR'FW
m Programmera
intuition. C-skolan del 5.

itirelsetest.
i{m.'l"é‘.i"ﬂ C64: Dm Doctor, GEOS fontpack,
Geodex, Geospell, Gemramrner

SCREEN STAR: Double Dragon, Amiga och
Ct4-versionen.

PROGRAMMERING AMIGA: Mountlist med

igan.
ING C54/128: Bygg termome-
jdare pa C64. A pro-

teravenCe4. T
del

T AMIGA: Promise stavningskontroli, As-
seum K-Saka ATalk Il

Blazing Paddles, Stack Arrow Plus
Stad& Super Help Ca
EEN STAR: Roger Rabbit, Amiga och 64-
versionen,

PROGRAMMERING AMIGA: Gomf 2.2 - dod
gt Gurun. Sa anvander du WB-extra. C-skolan del

s PROGRAMMERING C64/128: Beharska

gwms tangentbord. Aventyrsprogrammering del
UTMANING:

ngton.
TEST AMIGA: Texu:m Comic Setier. Tre

smd-:pad 128.
SCREEN STAR: Dragons Lair, Amiga
A Asﬂlsmﬂﬁ AMIGA: Datavirus. Ljud i
RAMMERING C64/128: Fler sprites pa

skarmen.
UTMANINGEN: Luffarschack

Nr 4, Mars
HEPOHTAGE AwnExpniNmYoﬁLSiWa
Gold Disk | Kanada
anTelewmsaha
viP o‘lechuﬂD:skm aster. Metascope.
wwm
TEST C64: BeckarBASIC. Action replay. New

Makar 128.

‘I’Eﬂ C84: Home Designer. Action Replay 5.
SCREEN STAR: Dungeon Master, Amiga.
RAMMERING C64/128: Burst-mode
med 1571, Checksum.

*Deluxe Paint LI Phasinvision
- Tva CAR-pragrain - Seasaower
T

Nr 6, April
HEPDH’!'&GE Comdex Chicago. Mirorsoft i
gan . Data-89 S Hemma-hos Jez

TESTAIMGA.D&#.:xerII].AegsD-w_xv
CAD Designer, Draw 2000. Devpac Amiga 2.12.
Fantavision.

TEST C64: GEOS power pack. Action replay
Enchancement-disketter. Super C, ADA Traiming

SCREEN STAR: Populous, Amiga.
PROGRAMMERING Amigan: Cskotan det 6.

: A v iy
Nr 7, Maj
REPDRTAGE Computer Trade Show i Lon-
don. Comdex Cruacagu Skolmassa i Linkoping.

‘!'ES? iga: Fyra harddiskar, Supra 30 MB,
A580, GVP Impac: 500, Golem HD 3000. Lattice

Cc
TEST C64: Eprommer 64, Superom Ex-

SCREEN STAR: The Kristal, Amiga.
PROGRAMMERING CB84128: Difisrenmt VY
SpmeF'usqus{DYSP-

H§§

Nr 8, Juni

54 m“uar:(-‘ay Liddon, Nick Pen&;mdﬁ
an. > L
mmaa;.gmml Basic Compiler

1?; Pascal 64, Super Pascal 64, Super Pascal
SCREEN STAR: irestart, C64.
WPWAHGA.FFS snabbare

©564/128: Mini-register.

skriver
.. Com-

avgar.
mMse!SyﬁemaMi heAm sald.
P FEST AMIGA: DataReriove. m’gé“gaf

ile, Mi-
crofiche, Amigan som musikdator
TEST (-‘amaMakerDueI PCvs C128.
SCREEN STAR: Gunship,
PROGRAMMERING AMIGA: Byog en aut-

Nr 10, juli
BE’OH!’ AGE: KGB:s dataspioner. CES.

Ch% % . Modemspelet Habitat
Sﬂl musikprogram till .
TEST C64: Spectrum i
SCREEN STAR: Sﬁkworm Amiga.
PROGRAMMERING Amigan, C-skolan del 8.

su'%emsaﬁarg

u.lsAn'mEX)S'ﬁmbm‘.. DOS—Z-DWVS‘l 68010—

processom. FlickerFxer.
IEI C64: Geos Power pack |l Fyra fjuspen-

mnslmmou Amiga.
PROGRAMMERING C64/128: Garbage Col-

pgremne! som gir
din fimiga 11!l en Meint

Nr 12, Augusti
REPORTAGE: Handlare rasar mot Com-
modore. Amigan som superdator. SM i Populous.
TEST AMIGA: A-Max. Media Line Video & Ani-
mation bac.hgrounds Soundtracker. Transformer.
HiSoft Basic. \I’lk| PresetEd.
X-Ret 64. Colorez 128,
SCREEN S‘I’Aﬂ: Rick Dangerous, C64- och

Kan vana
EM | Populous!

TRAM

TEST AMIGA: Gngl'nv'I 05, 'Lujns'Camsra'

Action!”. Ami System.
TEST Cb4: a” gamia till 64:an. The Fi-
nal chesscard. HomePak. 128.

SCREEN STAR: Honda RVF, Amiga.
PROGRAMMERING AMIGA: Amigans minne.
Inbyggd maskinkodsmonitor. Befria minnet. As-
semblerskola del 1. AmigaDOS 1.4.
gMRDGRAHMERING C64/128: Egna tecken

Nr 14, Oktober

REPORTAGE: 8 sidor fran PCS i London. Nytt
natverk till Amigan. CD-ROM till 64:an_ talienska
Commodora. Reportage om Al

Squad.
AM?IGYR?UH&M Vortex 2000. Video
Effects 3D.
TEST C64/128: Geos 2.0. Intemational Font-
SCREEN STAR: Shadow of the Beast, Amiga.

AMIGA: Kiara dig med
en drive. Kopia med TC IIL
28: Assembier-

skolan del 3. Enkiare sprites.

Nr 16 November

84- Sldl Jul ial! -

REPORTAGE: Utbildningsmassan i Alvsjd.
AmiExpo i Koln. Datormagazin  blir  14-
dagarstidning. AmiExpo i Santa Clara, USA. Cit-
ronpris {or Commodores reklam, 4 programhus:
Ariola Soft, Thalion, Lankhor,” UBl Soft AUGS
arsmite i Linképing. Game Squad presenteras.
gmmids till programhusen. Recensionsindex

studﬂeslen.
TESTAHGA ProData, Starterkit. Home Of-
fice Kit. Design 3D. Aegis Starter Kit. Atredes BBS

vit SornxSoundtrax Alcotini Stereo Sound
Boing-Mouse. Genlock pa Amigan. Su-
mmm\en BAD. ShootEm-Up Construction

Salarm‘l‘EB‘I' CB4/128: LADAN SID Symphony
SCREEN AR: Stunt Car Racer (C64).
Roller Coaster Rumbler {Amigan).
PROGRAMMERING

Nr 17, December
REPORT&GE 17-arigt affarsgem Nintendo

gar om Commodore. AmiExpo i Kéin. Com-
modores historia. Amigans historia. Interviu med

Jay Miner.

TEST: Videotex. =

TEST AMIGA: Data-Atlas. Dubbla serieportar.
Supra 2400z internmodem. Sorterade PD-

PofEST coanze: 1000 grafisprogram till C64.
vscnmsr‘m‘m "Roll, Amiga.
- n .
PROGRAMMERING AMIGA:

AVENTYRS-
SKOLAN

I nummer 1989 stariade Dator-

s "Aventyrs-skola™; Aven-

grsinrialta:ens vag till Galaxen av
en Holmberg

En ariikelserie som |arde ut kon-
sten att programmera sitt eget
aventyrsspel i BASIC.

Ariikelserien gick i atta avsnitt,
fran nummer 1-89 till 8-89 och var
framst skriven for C64 eller C128.

Den som f6ljt med dventyrskolan
hade i sista avsnittet ett enkelt
men komplett &ventyrsspel.

Du kan bestdlla sartryck av
samtliga atta avsnitt f6r 95 kronor.
Skicka in 95 kronor pa Pg 11 75 47
- 0, Broderna Lindstroms Foriags
AB. Skriv "Aventyrsskolan” samt
ditt eget namn och adress pa inbe-
talningskortet. Rakna med ait det
tar ca 14 dagar innan du far
sartrycken i din breviada.

HAR DU
MISSAT

ett nummer?

I vart lager har vi lite
overexemplar kvar av de
flesta utgavor fran 1989.
Du kan kopa ensiaka
utgavor for 25 kronor
genom att betala in pen-
gama pa Pg 11 75 47 - 0,

roderna Lmdstroms
Forlags AB.
Glom inte att skriva

vilket nummer du bestélit
samt ditt eget namn och
adress. OM just det num-
ret du bestall ar slutsalt
skickar vi tillbaka dina

pengar.
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASS DISK

58
149 199

ARCADE FLIGHT SIMULATOR
AUF WIEDERSEHEN MONTY
AUSTRALIAN RULES FOOTBALL
BAAL

BARRY MCGUIGAN BOXING
BATMAN THE MOVIE

BMX FREESTYLE

BMX SIMULATOR Il

BOMB JACK 1

BUFFALO BILLS RODEQ GAMES
BUSHIDO

CABAL

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND
CARRIERS AT WAR (S5G)
CAVEMAN UGH-LYMPICS
CHAMPIONSHIP GOLF

CONTINENTAL CIRCUS

CRAZY CARS |

CURSE OF THE AZURE BONDS (SS1)
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59
DARK CASTLE 128
DEATHLORD

DEFENDER OF THE CROWN 158

149

ELVEN WARRIOR
EMLYN HUGHES INT SOCCER
ENDURO RACER

EUROPE ABLAZE (SSG)
EUROPEAN Il {fotboll strategi)
F-15 STRIKE EAGLE

FALLEN ANGEL

FAST BREAK (basket)

FIRST

FIRST STRIKE

FISTH

FLIGHT SIMULATOR i
FLINTSTONES (Flinta)
FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL MANAGER |
FOOTBALL MANAGER II
FOOTBALLER OF THE YEAR Il
FORGOTTEN WORLDS

FRANK BRUNOS BOXING
FRANKENSTEIN JNR
GALDREGONS DOMAIN
GARFIELD || WINTERS TAIL

GARY LINEKERS HOT SHOT
GARY LINEKER SUPERST. SOCCER
GAUNTLET Il

GEMINI WING

GHOSTBUSTERS |i

GHOSTS'N GOBLINS

GHOULS'N' GHOSTS

GO-KART SIMULATOR

GRAND MASTER CHESS

GRAND MONSTER SLAM

GRAND PRIX MASTER

GREAT ESCAPE

GREEN BERET

GRID IRON i

GUNSHIP

HARRIER ATTACK

HERCULES

HEROES OF THE LANCE (SS1)

INTERNATIONAL TEAM SPORTS
INDIANA JONES & LAST CRUSADE
J NICKLALS CHAMP COURSES™
JACK NICKLAUS GOLF

JAWS

JONAH BARRINGTONS SQUASH
KAYDEN GARTH

KICK OFF (fotboll)

KONAMIS PING PONG

LASER SQUAD

LAW OF THE WEST

LEAGUE CHALLENGE {fofboll)
LICENCE TO KILL

LITTLE COMPUTER PEOPLE
MACARTHURS WAR (SSG)

MASTERS OF THE UNIVERSE
MAYDAY SQUAD
MICROLEAGUE WRESTLING
MICROPROSE SOCCER

MIG 29 SOVJET FIGHTER
MINI GOLF

MISSION ELEVATOR

MONTY ON THE RUN
R

OIL IMPERIUM

OMEGA

OMNI-PLAY BASKETBALL
OPERATION THUNDERBOLT
OQVERRUN (SS1)

PASSING SHOT (tennis)
PERISCOPE UP
PHM PEGASUS

PREMIER Il ffotbolt strategi)
PRO MOUNTAIN BIKE
PRO SKI SIMULATOR

PRO TENNIS

PROJECT FIRESTART
PROJECT STEALTH FIGHTER
PUNCH & JUDY
QUESTHON 11 (SSh
RACK'EM (bifjard)

RALLY CROSS CHALLENGE
RALLY CROSS SIMULATOR
RALLY DRIVER

RALLY SIMULATOR
RAMBO Il

RAMBO il

RAMPAGE

REAL STUNT EXPERTS
RED HEAT

BED STORM RISING
RENEGADE |

RENEGADE Iil
RETROGRADE

RICK DANGEROUS

RISK

ROAD RUNNER

ROBOCOP

ROCKET RANGER
ROCKFORDS RIOT BOULDER
ROLLER COASTER RUMBLER
ROLLING THUNDER
RUNNING MAN
SAMANTHA FOX STRIF POKER

SCOO0BY DOO
SERVE & VOLLEY
SHARK

SHINOBI

SHORT CIRCUIT
SILENT SERVICE
SILK WORM

SiM CITY

SKATE OR DIE
SKOOL DAZE

SNARE
SOCCERBOSS
SPACE ROGUE
SPEED BALL
SPHERICAL

FLEET
STRIKE FORCE HARRIER
STUNT CAR RACER
SUMMER GAMES |
SUPER CYCLE
SUPER DRAGON SLAYER

TEST DRIVE Il CALIFORNIA™
TEST DRIVE || SUPERCARS™
TETRIS

THANATOS

THE DOUBLE (fotboll strategi)
THE GAMES SUMMER EDITION
THE TRAIN

THE UNTOUCHABLES (de omutbara)

THREE STOOGES
THUNDERCATS

TIGERS IN THE SNOW (SSl)
TIGER ROAD

TINTIN ON THE MOON
TKO {boxning}

TOM & JERRY Ii

TOP GUN

TRACKSUIT MANAGER
TRANSFORMERS
TREASURE ISLAND DIZZY
TREBLE CHAMPIONS (strategi)
TURBO BIKE

TURBO OUT RUN

TUSKER

WAR N THE MIDDLE EARTH

WARGAME CONSTRUCTION SET

WASTELAND
WICKED

WIZBALL

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLF
XENOPHOBE

XYBOTS

YABBA DABBA DOQ (Flinta)
YES PRIME MINISTER
YOGI BEAR

ZAK MC KRACKEN

oD Computer Boss International

\

=

= Bestall for mer an 500 kr och
- tlu far ett spel — vérde 129 kr
4 M/\/\j\w/r /VVJ\M A "Iy /‘i'» A

* = tidigare utgiven som Superstar lce Hockey
** = kraver TEST DRIVE Il
*** = kréaver Jack Nicklaus Golf

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

100% DYNAMITE Afterburner, Last Ninja I, Wec le
Mans och Double Dragon. Pris kassett 199 diskett
229

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Breakthru, Tag
Team Wrestling, Last Mission, Express Raider och
Karate Champ. Pris kassett 149

CHRISTMAS COLLECTION Eliminator, Cybernoid II,
., Uridium, ion och Exolon. Pris kassett
179 diskett 229

COIN-OP HITS Out Run, Thunder Blade, Road Elas-
ters, Spy Hunter och Bionic Commando. Pris kassett
198 diskett 220

COMPUTER HITS V Samura: Warrior,

Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, , Ninja
Hamster, Mysteryofmeme anrmnamochnmndll
Pris kassett 1

EPYX ACTION Impossible Mission I, California Ga-
mes, 4 % 4 Off Road Racing, Street Sports Basket-
ball och The Games Winter Edition. Pris kassett 195
diskett 229

GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Games, Cali-
fomia Games och Altemative World Games. Pris
kassett 179 diskett 199

Jinks och Shackled. Pris kassett 149

HOME ENTERTAINMENT CENTRE Bridge Chess,
Dominoes, Mah Jong, Pinball, Video Card Arcade
och Wordsearch. Pris kassett 148

HOUSE MIX Artura, Dark Fusion, Motor Massacre,
Night Raider, Skate Crazy och Techno Cop. pris
kassett 149 diskett 199

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short
Circuit, Frankie goes to Hollywood, Arkanoid |, Wiz-
ball, Great Escape och Yie Ar Kung-Fu |, Pris kassett
148

MEGA MIX Operation Wolf, DmgonNn;a Barbarian
Il och Real Ghostbusters. Pris kassett 199 diskett
229

MEGA PACK Summer Olympiad, Circus Games, the
Big K.O., Equinox och- Darkside. Pris kassett 148
diskett 199

PLAY IT AGAIN Metrocross, Pitstop Il, Super Cycle,
10th Frame, Leaderboard, Leaderboard Executive
Edition och Leaderboard Tournament. Pris kassett
143

SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter
Shiltons Handball Maradona, Football Manager |,
Peter Beardsleys international Football och Soccer
Supremo. Pris kassett 179 diskett 229

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
‘Wars och Return of the Jedi. Pris kassett 179 diskelt
229

SUPREME CHALI ENGE Sentinel, Starglider, Elite,
Ace 1l och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229

TAITO COIN OF HITS Rastan, Slap Fight, Renegade
I. Arkanoid | & I, Flying Shark, Legend of Kage och
Bubble Bobble. Pris kassett 179

THALAMUS THE HITS 86-88 Sanxion, Delta,
Quedex, Hunters Moon, Hawkeye och Armalyte. Pris
kassett 179 diskett 229

THRILLTIME GOLD | P: , Ghosts'n Goblins,
Bomb Jack I, Batty och Turbo Esprit. Pris kassett 149
diskett 17¢

THRILLTIME GOLD Il Airwolt I, Scooby Doo, Battles-
hips, Saboteur | och Frank Brunos Boxing. Pris kas-
sett 149 diskett 179

THRILLTIME PLATINUM | Buggy Boy, Thundercats,
Space Harrier, Beyond the Ice Palace, Live & Let Die,
Great Gurianos, Overiander, Hopping Mad, Dragons
Lair | och lkari Warriors. Pris kassett 179 diskeit 195

TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och
Shadows of Mordor. Pris kassett 179

WINNERS Thunder Blade, Led Storm, Indiana Jones
& the Temple of Doom, Blasteroids och Impossible
Mission Il. Pris kassett 199 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

BUDGET 179
DESIGNERS PENCIL 148
FIRMABOKFORING

GAME MAKER

HEMBOKFORING 278
MUSIC STUDIO
PLANERINGSKALENDER 178
TEXTREGISTER

279
BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

BARDS TALE Il CLUE BOOK

C64 ADVANCED PROG. TECHNIQUES
CB4 ADVENTURES

C64 GRAPHICS BOOK

CE4 MACHINE CODE GAMES ROUTINES

POKES
C64 SIMULATION TECHNIQUES
C64 WRITING STRATEGY GAMES
CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK
DUNGEON MASTER HINT BOOK
GOLD RUSH HINT BOOK
HERQES OF THE LANCE CLUE BOOK
HILLS FAR CLUE BOOK
KINGS QUEST | HINT BOOK
KINGS QUEST Il HINT BOOK
KINGS QUEST ill HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK
MANHUNTER N.Y. HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK.
MARS SAGA CLUE BOOK
MIGHT & MAGIC HINT BOOK
NEUROMANCER HINT BOOK
POLICE QUEST | HINT BOOK
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FORCLUES |

- QUEST FORCLUES ll

SPACE QUEST 1 HINT BOOK
SPACE QUEST Il HINT BOOK
SPACE QUEST lll HINT BOOK
ULTIMA Il HINT BOOK

ULTIMA IV HINTBOOK

ULTIMA V HINT BOOK
WASTELAND CLUE BOOK

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE

BOSS
QUICKSHOT il TURBO
TAC-2

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

AMERICAN ICE HOCKEY™
ARMADA,

ASTERIX
AXEL MAGIC HAMMER
APE.

BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT
BRIDGE PLAYER 2150
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHASEH.Q.

CHESS PLAYER 2150
COMMANDO

CONFLICT EURQPE
CONTINENTAL CIRGUS
DARIUS

DR DOOMS REVENGE
DRIVIN FORCE

DUNGEON MASTER (1 MB)
DUNGEON MASTER EDITOR™
ELITE

EYE OF HORUS

F16 COMBAT PILOT

F16 FALCON

F16 FALCON MISSION DISK® 248
FERRAR! FORMULA ONE 349
FIRE BRIGADE (1 MB) 349
FLIGHT SIMULATOR I 499
FUTURE WARS 299
GALAXY FORCE 299

299
GUNS’HIP

sk onave COMMODORE 641128

é
=

by

o
!

HARD DRIVIN
HELLRAISER
HILLS FAR (SSI)
HOLLYWOOD POKER PRO
INDIANA JONES THE ADVENTURE

KEEF THE THIEF
KENNY DALGLISH Il SOCCGER MATGH

OMNI-PLAY BASKETBALL
ONSLAUGHT
OUT RUN (gf Kickstart 1.3}

OUTLANDS

PASSING SHOT ftennis)

POLICE QUEST |

POPULOUS

POPULOUS PROMISED LANDS =
POWER DRIFT

PRINCE

PRO TENNIS TOUR

QUARTZ

BLADE
SWORDS OF TWILIGHT

TEST DRIVE I| CALIFORNIA™
TEST DRIVE Il SUPERCARS™
THE GAMES SUMMER EDITION
Ti

ME
TINTIN ON THE MOON
TOM & JERRY Il
TOOBIN

TV SPORTS FOOTBALL

WAR IN THE MIDDLE EARTH
WAYNE GRETZKY HOCKEY
'WEIRD DREAMS

WORLD CLASS LEADERBOARD
ZAK MC KRACKEN

* = kréver F16 FALCON

** = kraver TEST DRIVE Il

= = tidigare utgiven som Superstar lce Hockey
== = kraver Dungeon Master

T = kriver Populous

T = kraver Kick Off

SPELPAKET
TILL AMIGA

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, il och lIl.
Pris 399

LIGHT FORCE Voyager, IK+, R-Type och Bio Chalk-
lenge. Pris 299

MEGA PACK Il Summer Olympiad, Circus Games,
B¥f, Formuia 1 GP och The Man from the Council. Pris
298

PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
Blood och Arkanoid Il. Pris 299

PREMIER COLLECTION Il Ehmma?or Custodian,
Backlash och Mercenary. Pris

STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star
Wars och Return of the Jedi. Pris 299

THRILLTIME PLATINUM Il Buggy Boy, Space Harrier
I, Bomb Jack |, Live & Let Die, Thundercats, Beyond
the Ice Palace, Battieships och lkari Warmiors, Pris
290

TRIAD VOL Il Menace, Tatris och Baal. Pris 299

WINNERS Thunderblade, Led Storm, Blasteroids
och Impossible Mission I Pris 369

B LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK

PRIS

= 100 KR

Priserna ar inki moms,
frakt, PF-avgift och em-

‘sallage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-

kommer.

O Jag bestéller for mer an
500 kr och jag far da
ett extra spel utan extra
kostnad. Varde 129 kr.
Jag valjer:
DOMINATOR
(C64 kass)

PHOBIA

{C64 kass)

ROGER RABBIT _
(Ce4 disk)

KING OF CHICAGO
(Amiga)

PHANTOM FIGHTER
(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lordag & Séndag 14—17

NAMN:

ADRESS: __

POSTNR:

TELEFONNUMMER:




Sa ser amerikanska demo ut

| USA arangeras varje ar en
Demotavling for Amigan kal-
lad BADGE Demo Killer De-
mo Contest (Bay area Amiga
Developers GropE).
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Demon
demon

lingen knallar vidare pa sina
smala ben.
Jul ja, nu kommer alla jul-demos, rik-
tigt kul, jattekul hoppas bara att alla
ni som gér dem skickar hit dem ock-
sa, det vore ju synd att missa den
chansen ni har fatt alldeles gratis.

l da var det snart jul. Demotav-

BADGE &r ungefidr som en
vanliga usergroup fast mer
inriktad pa medlemmar som

utvecklar Amigaprodukter.

The Sentinel av Brad Schenck tog

Amigadelen

'Mr.Gurk’ i ’Phenomena’ har som
vanligt slagit till med deras nya de-
mo 'Bikie’ som for ovanligheterns
skull visar att enhjulingar kan min-
sann jonglera.

'No Limits' lade ihop 2 + 2, och
fick det udda svaret 'Vector-Line-
bobs’, en ny fin idé som heter duga.
Deras andra demo som borde bli om-
namt &r 'La Linea’ visserligen ar det
ganska enkelt men det visar ochsa

forstaplatsen i arets demotévling. Ar
gjort med Turbo Silver SV, Deluxe
PhotolLab, DeLuxePaint Il och The
Director tillsammans med en A2000
med SMb minne och turbokort.
Demot tog drygt tre veckor att gora
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ett visst nytankande.

Pa den hedrande forsta platsen
fran slutet, sitter "'The Secret Drawer’
med sitt demo, det som &rbraidet ar
den klara enkelheten.

och den mesta tiden gick at for att
raytraca bilderna. Demot fick aven
pris fér snyggaste grafik. Minst 3Mb
minne kravs for att man ska kunna
kora det.

The VAUX Killer Demo av Roger

'Flash INC." en mindre ka&nd grupp
som ochsa har slagit sig pa det dér
med att gbra demos.

Det verkar som om 'Defcon 1" har
hittat deras riktigt tunga bitar, deras

. demo har sina goda sidor det med.

64:a delen

‘Mute 101" har vunnit sin egna lilla
tavling 'det samsta namnet pa ett de-
mo’ med 'How to recognize a tree
from quite a long way away’, demot
daremot ar betydligt batire an vad
namnet antyder.

REGLER

Det finns ingen anledning for er
som deltari tavlingen, att tro att ni ar
nagot undantag. Alla leker i samma
lek, dvs. diskarna skickas ENDAST
tililbaka om ett bifogat, adresserat

Curren gjordes med MovieSetter och
tar over elva minuter att ladda fran
diskett. VAUX Killer vann priset som
demotavlingens roligaste demo.
Minst 3Mb kravs for att man ska kun-
na kéra demot.

och frankerat kuvert medfoljer.

Néista problem ar att ni maste mar-
ka disketterna med adress och tele-
fonnummer till en kontaktperson ier
egen grupp.

Oh yeah. Nu finns det bara en sak
som galler, 'Go home’'n make a jolly
good x-mas demo!’ men ni maste
ocksa skicka hit den illa kvickt an-
nars kanske det inte blir nagon resa
till det forlovade landet for er del.
Skicka juldemo till: Demotavlingen,
Datormagazin, Karlbergsvigen 77-
81, 113 35 STOCKHOLM.

The Jury
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Batman - The Movie
Tom & Jerry 2

Oil Imperium

Pro Tennis Tournament
Oxxonian

Shadow of the Beast
Volleyball Simulator
Circus Attractions
Space Quest 3

Wayne Gretzky icehockey

Kick Off
Leisure Suit Larry 2
Superleague Soccer
Bloodwych

Tintin pa Manen
Strider

F-16 Combat Pilot
Roller Coaster Rumbler
Sim City

Mystery of the Mummy
Red Storm Rising
Coin-up

Hillsfar

Dragon Spirit

Falcon F-16

Pirates!

Gemini Wing

Winner

New Zealand Story
Never Mind

Licence to Kill

Rick Dangerous
Beach Volley
Sporting Triangles
Popolous

Honda RVF

Epyx Action

Test Drive 2 - the Duel
KULT

Leonardo

Laser Squad

Grand Monster Slam
Silkworm

Leisure Suit Larry 3
Spherical

Phobia

Premier Collection
Shinobi

Gunship

Tusker

Ocean
Magic Bytes
Rainbow Arts
Ubisoft
Psygnosis -
Psygnosis
Anco
Rainbow Arts
Sierra-on-line
Bethesda
Virgin
Sierra-on-line
Impressions
Mirrorsoft
Infogrames
US Gold
Digital Integration
Tynesoft
Broderbound
Rainbow Arts
Microprose
YS Gold
US Gold
Domark
Mirrorsoft
Microprose
Virgin
US Gold
Ocean
Psygnosis
Domark
Firebird
Amiga
CDS
Electronic Arts
Microstyle
US Gold
Accolade
Infogrames
Starbyte
Blade
Rainbow Arts
Virgin
Sierra-on-line
Rainbow Arts
Mirrorsoft
Psygnosis
Melbourne House
Microprose
Activision

A EEITY

Top 50™bygger pd forsaljningsstatistik frdn vara framsta datorbutiker. Top 507 sammanstalis och ges ut'av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhdr AlfaSoft. Alla rattigheter iGrbehdlles respektive upphovsrattsman. Top 507 far ej kopieras.
[&nas ut, foréndras, ges bort eller pd annat satt avhandas utan skriftligt tillstand av AliaSoft AB, Magasinsgatan 9. 216 13 Malmd.

Vi ansvarar e] for eventuella felskrivningar eller andra ndringar som stdr utantdr var kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoft.

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC

Amiga

C64, Amiga, Atari ST, PC
(C64, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, PC

C64, Amiga, Atari ST
Amiga; Atari ST, Amiga
Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Amiga

€64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, PC

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST

- C64

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC

C64, Atari ST, PC, Mac
Amiga, Atari ST

Co4

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, PC

(64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64

(64, Amiga, PC

Amiga, Atari ST, PC

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST

PC

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
(64, Amiga, Atari ST, PC
Ce4

Orbit Information
Oves Radio

Datashopen
BORAS
Databutiken
Huss Hemdata
EKSJO

Chara Data
ESLOV
Datalit
GAVLE

L eksakshusel
GOTEBORG
I'eksakshusst
Daialétt (fd Mytech)
Westium

Ljud & Data
HANINGE
Darica
HELSINGBORG
DC Citybutiken
Sektor 40
KARLSTAD

- Leksakshuset

KARLSKOGA
Lio Produkter
KISTA
Poppis Lek
LULEA

Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Data
Computer Center
Diskeit
NORRKOPING
Datacenter
NASSJO
Ekdahls Data
ORREFORS

0921-522 47
0921-190 46

0234-804 34

033-121218
033-1268 18

0381-104 46
0413-12500
026-1033 60
031-80 6902
031-2200 50
031-16.01 00
031-1701 25
0750-119 69

042-14 46 00
042-24 04 40

054-1102 15

0586-301 53

08-751 9045

0920-259 25
046-12 96 81

040-23 03 80
040-97 20 26

011-184518

0380-105 42

Quickdata & Elektronik  0481-306 20-

SKOVDE
Westab
SOLLENTUNA
Poppis Lek
STOCKHOLM
Uatabiten
Poppis Lek
Tial Trading
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data
Radar
OREBRO
Lagprislek
Ultimate Company

Databutiken

0500-850 25
08-9643 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-3468 50
08-30 46 40
060-11 08 00

021-1252 44
021-128530

0470-151 21
0470-250 90

019-27 26 30
019-118909

063-1212 22
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A och O om TFC lli:s monitor

Vi fortsatter ait spana pa
The Final Cartridge lil. Denna
gang ska vi titta pa vad TFC:s
maskinkodsmonitor kan an-

= vindas till. Men ocksa vad

den inte klarar av.

The Final

<

Som ni s@kert vet innehaller TFC I
en maskinkodsmonitor. En sadan

Cartridge lli

' anvands mest till att titta pa vad som

finns i minnet, ungefar som ett LIST-
kommando f6r maskinkod. Den kan
visa minnet pa flera olika satt, be-
roende pa vad man letar efter.
Monitorn i TFC Hll kan visa minnet i
hexadecimalt format, disassemble-
ra, visa sprites och tecken och en hel
del annat. Aven om man inte pro-
grammerar maskinkod sjélv s& kan
monitorn vara anvandbar for att tex
leta texter och sprites, sparaminnes-
block och knécka spel (OOPS!).

Vi bérjar knappa

Vi provar lite forsiktigt nagra kom-
mandon sa att vi far lite kansla for
monitorn. For att ha ett exempe! att
jobba pa féreslar jag att du knappar
in ett kort BASIC-program, t ex

10 PRINT"HEJSAN"

Starta sedan monitorn genom att
skriva "MON". Det finns fler satt,
men du hittar dem sakert sjalv i ma-
nualen.

Vi provar att titta pa minnet med
hjalp av "M”. Testa tex "M 0800
0900" foljt av RETURN. Nu visas 256
bytes pa skérmen i bade hexadeci-
malt format och som ASCll-tecken.
Du bdr kunna ka&nna igen delar av
detta som ditt BASIC-program. Pa
skarmens vanstra del finns nu hexa-
decimala tal som kan andras, och till
hoger ser man eventuella texter.
Dessa érlatta att se, men det &r latta-
re att ge sig pa texter i minnet med
hjalp av kommandot "I" istéllet for

MON
Ca=

PC IRQ BK AC XR YR SP NUBBDIZC
.ﬁﬁgggasaei B7 G0 FF iC F8 3, 3x, ,, 3
.:A308 00 60 08 88 66 12 22 43 Lddads
. 8808 36 34 2E 36 39 ZE 45 52%*’. BR
.:8818 39 34 47 45 26 Za 28 22 IDGE | °
.18818 28 36 4220 32 3188 3F GE 2Al2
8826 08 85 86 78 26 2822 42 LA B
. 28878 41 53 49 43 3¢ 49 4F 45ASTCLINE
. 0830 53 22 28 28 26 26826 288"
€838 28 568 52 47 26 20 66 SF PRG g
.:B846 68 72 8029 77 4252 $3.u.lu BRI
.:8848 44 47 45 JF 38 29 °F 27DGL.89.7
. 28858 27 28 28 26 28 20 2§ 56" P
.:8858 52 47 28 26 20 26 66 7F RG (7%
.:B266 B8 i1 B8 26 26 42 hjf “ER
. O862 49 DPE 44 4F 43 53 56 1.00C. P
L8878 44 27 28 7@ 26 26 2ap”
,:BB8TE
i3
READY .
]

att knappa tvasiffriga hexadecimala
tal.

Anvand "I pa samma satt som
"M, och nagra rader text och annat
dyker upp. Dar ar det bara att knappa
in ny text over den gamia.

Minnet kan pa liknande satt edite-
ras | form av tecken- och spritedefini-
tioner med kommandona "EC" och
TES" .

Ett annat anvandbart kommando
ar "H”, som &r en forkortning for
"hunt” = jaga. Prova med

H 0800 0900 "HEJ™

sa far du veta var i minnet texten
"HEJ" finns. Det gar ocksa bra att
byta ut texten "HEJ" mot ett eller fle-
ra hexadecimala tal, tex 00 4F 98
eller nat i den stilen.

Ar det maskinkodsprogram man
vill undersoka sa ar "D” ett utmarkt
kommando. Om vi férst anvander
kommandot "O7" for att valja in RO-
Men med bankswitchningen sa kan
vi sedan gora tex "D ATAE A7FA".
Det som dyker upp pa skarmen &r

maskinkoden for BASIC-tolkens
hjarta.

Det finns alltsa en hel dei nyttiga
kommandon | monitorn. Férutom de
fa exempel jag visat finns det aven
mojligheter att bla jamféra minne-
block, flytta minne samt spara och
ladda in minne. Jag hoppas du tar
dig tid att Iasa igenom manualen och
samtidigt prova nagra kommandon
paegen hand. Det aringen risk att du
har sénder nagot genom att knappa
fel, men monitorn kan ge skumma
resultat ibland, och eventuellt fa da-
torn att hanga upp sig.

Begransningar

Nar man anvander en maskinkods-
monitor, s& maste man ténka pa aft
den ocksa ar ett program som be-
héver minne for att kunna arbeta.
Sjélva monitorn i TFC III ligger i cart-
ridgens EPROM-minne, men maste
dven anvanda 64ans RAM-minne
som arbetsminne. Om man forsoker
fa monitorn att &ndra eller visa detta
arbetsminne kan man f& hur kons-
tiga resultat som helst.

Exempel pa arbetsminne &r $0200-
$0258. Detta omrade anvander BA-
SIC-tolken som inmatningsbuffer,
och sa aven TFC. Detta minnesut-
rymme skrivs 6ver sa fort man rér
tangentbordet.

Stacken ($0100-301FF) &r atkom-
lig, men har riskerar man att krascha
maskinen. Stacken &r livsviktig for
alla program, och far inte &ndras an-
nat i de fall maskinen gar igang eller
nar ett program tar full kontroll.

Bildminnet pa $0400-$07E7 inne-
haller den information som visas pa
skarmen. Vill man undersoka detta
minne far man problem. Monitorn vi-
sar sina resultat pa skarmen, och sa-
boterar da sjalv de data den skall un-
dersdka.

Zeropage

Sida noll i minnet, allisa adresser-
na $0000-$00FF ar flitigt utnyttjad av
operativsystemet, BASICen och alla
andra program med fér den delen,
och TFC ar inget undantag.

Detta marks om vi forstker &ndra
pa t ex $00D4-$00D6. Dessa adresser
anvands internt av monitorn, och in-
nehallet i dessa kopieras tillfalligt
over till stacken nér de anvénds. Dar-
for verkar det som om data inte rik-
tigt fastnar pa dessa adresser, eller
ocksa far man mycket underliga re-
sultat, t ex totaldyk.

Felstkning pa zeropage (sida noll)
ar omaojligt om monitorn lagger egna
data dar. Om dina program anvander
zeropage och du skall felséka med
monitorn sa boér du valja adresser
som inte anvands av Kernal eller av
monitorn. Skall du dessutom anvan-
da BASIC samtidigt som dina ma-
skinkodsrutiner kors far du verkligen
se upp med zeropage.

Glommer bankswitchningen

Pa adresser ver $0800 brukar man
dock kunna lita pa monitorn, men det
finns flera fallor att falla i.

Bankswitchningen ar ett exempel.
Om ni t ex underséker BASIC-ROMet
med "M" eller "|"-kommandona, och

trycker pa RETURN, satar monitorn
data fran ROM-minnet och skriver
dem i RAM-minnet pa samma ad-
ress. Precis som med 64ans vanliga
POKE och PEEK laser man fran ROM
ifall det &r valt med bankswitchning,
men skrivning pa samma adress
sker alltid i RAM-minnet.

Monitorns SAVE-rutin tar heller
inte hansyn till bankswitchningen pa
korrekt satt. RAM-minnet under 1/O-
blocket pa adress $D000-$DFFF spa-
ras inte ut. Det som sparas ut ar istal-
let alltid innehallen i VIC-, CIA- och
SID-chipen. Det ar oftast INTE det
man vill spara.

Och inte heller LOAD fungerar
som det borde gora i en riktigt bra
monitor. Skulle man fa tag pa ett pro-
gram som &r s langt att det stracker
sig ini l/O-blocket kommer underliga
saker att handa. Ljus- och ljudeffek-
ter ar inte ovanliga nar program
skrivs in i ljud- och grafikregister,
och dessutom brukar datorn oftast
dyka nar detta intraffar.

Viss forsiktighet bor ocksa iaktta-
gas ndr man undersoker I/O-blocket,
eftersom vissa adresser har olika
funktioner vid lasning och skrivning.
Anvander man t ex "M" for att under-
sOka en byte, sa skrivs en rad med 8
olika adresser ut. Efter att ha gjort
sin andring | den ©nskade byten
trycker man pa RETURN, men da
skrivs &ven de andra 7 byten in, och
det som skrivs in blir det som kom ut
fran samma adress. ClA-kretsarna
som anvands for tangentbord mm
och VIC-kretsen for grafiken orsakar
|att en krasch pa detta satt.

Slutligen

Jag hoppas att nybdrjarna nu be-
kantat sig nagot med monitorn, och
att ni inser dess begradnsningar. |
nasta nummer skall vi fortsétta med
monitorn och skriva ett litet program.

Och sa en uppmaning till alla som
grubblar éver nanting som har med
TFC Il att gbra: Sluta grubbla, och
skicka istallet bra fragor till DM, sa
skall vi efter denna artikelseries slut
folja upp med minst lika bra svar.

Anders Janson

Nu &r Julen har och Julmu-
sik 4r temat pa en av PD 64:a
disketterna detta nummer.

Disk "PD.64.181" &r en dubbelsi-
dig diskett dar en sida helt bestar av
musikmaterial som spelas upp med
programmet SidPic. Latarna har
aven textfiler som automatiskt visas
pa skarmen sa man kan sjunga med.
Ménga av de mest kanda julsanger-

GRATIS PROGRAM

Musik i juletider

na finns tillsammans med lite mer
ovanliga.

Den andra sidan bestar av en sa-
liga blandning nyttoprogram. De
flesta ar grafikinriktade, bla finns
ScreenView for visning av StripPoker
bilder.

UltraSeqPrint &r en annat litet pro-
gram for utskrifter av sekvensiella fi-
ler, den innehaller &ven en liten dis-
kutil-del.

DeLuxeScreenMaker &r en litet
héjdarprogram, med den kan man
gora bootintros ganska latt genom
att ladda in bild, ljud och skriva en
scolltext. Inte basta demoklass kan-
ske, men alltid en borjan.

64 Test ar ett testprogram fér att
testa B64:ans olika delar om man
missténker att nagot ar trasigt.

UltraPrint skriver ut hégupplds-
ningsbiler pa Epson/Star eller
MPS801 skrivare. Ett par andra sma-
program och diskutils finns aven.

Disk "64.69" &r disk bestaende av
mycket svenskt material. Bla ett
Bridgespel, tyvarr kan jag inte Bridge

diskett.

R OStNT, Py, e

Den sdirskilda LIST-disketten, som innehdller
en katalog éver samtliga PD-program, kostar en-
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dast 15 kronor.

BESTALLNINGSKUPONG

Genom ett specialavtal med Stockholm Com-
puter Club (STOCC) kan Datormagazins ldsare
Ja kipa STOCCs PD-disketter fyllda ped PD-
program for C64 for specialpris: 35 kronor per

Men du mdste anvinda kupongen nedan. Fyll i
den och skicka in den till Datormagazin, Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Mdirk
kuvertet PD-64. OBS: skicka inga pengar i ku-
vertet.. Du far en rdakning hem. Programmen lev-
ereras inom 14 dagar.

Jag vill bestdlla | LIST-disketten for 15 kronor. Jag vill bestilla f6ljande PD-
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men programmet verkar vara ratt
avancerat.

En mycket bra Sprite-Editor pa
svenska.

En assembler, bade i kasett och
diskversion. Inte den basta jag seit
men den fungerar.

Lib Manager heter ett program
som gor att man kan fa snygga tva-
spaltiga printerutskrifter pa directo-
rys.

Tre diskutil program finns ocksa.

Basiclines heter ett program som
visar pa vilka adresser olika Basicra-
der ligger i minnet.

Bada diskarna ar ratt intressanta,
arman intresserad av musik pa 64:an
sa ar musikdisken en paria, basksi-
dan innehaller manga godbitar nar
det galler grafikutilities. Den andra
disken ar naturligtvis intressant om
man gillar Bridge. Det resterande in-
nehallet ar dock ratt bra, och vill man
borja programmera finns de forsta
verktygen har iform av Assembler
och en SpriteEditor.

DiskUtilities draller det av pa des-
sa diskar, de flesta gbra samma sa-
ker men med olika utformningar.

Pekka Hedqvist



Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077,100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor beldnas med bra
svar.

LISTA MED
GEMENER

Bésta Datormagazin.
Jag skulle vilja friga om nagra
punkter:

1. Skulle bestalla nr 14/88, men pa
red. sade man att det var slut. Min
fraga &r om jag kan fa listningen pa
Autostart pa ett program.

2. Jag har en skrivare MPS 801. Nu
undrarar jag hur man gor for att skri-
va ut listningen i gemener.

Sven-Ake

1. Det gar bra att bestalla kopior av
gamia artiklar. Satt in 15 kronor pa
PG 11 75 47-0, Broderna Lindstroms
férlag, och skriv pa postgirokupong-
en vilken artikel det géller (namn, si-
da och nummer).

2. For att fa gemener (sméa boksta-
ver) skall du anvdnda sekundarad-
ress 7 efter OPEN-kommandot nar
du éppnar en fil till skrivaren. Det ta-
lar om for skrivaren att den skall skri-
va ut stora och sma bokstaver. Utan
sekundéradress tolkas detta som
adressen noll, som betyder stora
bokstéver och grafik.

OPEN
4,4 7:CMD4:LIST:PRINT #4:CLOSE4
listar ett program i gemener.

AJ

SKRAMLANDE
CARTRIDGE

Hej!
Jag kdpte en TFC Il for drygt en
manad sedan. Nér jag satte i den
forsta gangen fungerade inte mina
C.T.L och RETURN-tangenter. Jag
blev orolig och drog ut den, och da
slutade lampan att lysa och nér jag
ruskade pa cartridgen skramlade
det! Ar detta normalt?
Jag undrar ocksa vad en lamer &r.
Tomas Nordstrém, Surahammar

Cartridgar kan ibland skramla na-
got om inte kretskortet inuti sitter rik-
tigt fastkiamt i plastladan. Men tan-
genter som inte fungerar ar inte nor-
malt, och slocknande lampor ar hel-
ler inte bra. Du sté&ngde val av datorn
innan du drog ur cartridgen?

Och i hackervarlden &r det vanligt
att kalla nagon "lamer”. Det betyder
ungefar odugling, dumskalle eller
nagot annat elakt.

AJ

Trakigt
med spel

B Jag ar en 13-arig Commodore 128
D-anvandare som tycker det borjar
bli trakigt med spel.

Jag skulle vilja préva pa tex mo-
dem. Darfor undrar jag om ni rader
mig att skaffa ett eller om jag &r for
ung. Ar det svart att klara av ett mo-
dem? Och vilket modem rekommen-
derar ni?

Daniel

Nej, ett modem &r inte sa svart att
klara av. Det blir ofta en del strul i
borjan, men om du kan mer om da-
torn &n bara hur man laddar in ett
spel bor du klara av det. Aldern har
inte heller sa stor betydelse. Du be-
hover vara skrivkunnig och det ar du
ju eftersom du skrev det har bre-
vet...

Att rekommendera vilket modem

_ duskakopa arsvart. De som finns pa

marknaden ar 6verlag bra. Till 128:an
har man nog inte sa mycket nytta av
hastigheter dver 1200 bps, och aven
300-bps modem finns billiga och gar
att anvanda. AK

ADRESSERI
HEX

Tjenare DM!

Jag undrar hur man lagger in en
adress pa 64an och pa Amiga. Som
texinr 7/89 pa FLD-scroll och FLD-
raster. Dar star : ”Scrolltexten skall
laggas pa $C200 och framat...”. Var
ligger $C2007?

Jag vill ocksa séga att det var en
“himla” bra ide’ som Hasse kom
med. Teckningstavling med ritpro-
gram! PERFEKT!!

Ni kan gédrna lagga in mer POKEs.
Varfor inte ta alla POKEs ni haft och
l1agga in dom i en POKEs-bilaga? (Ni
skulle sdkert silja mer dal)

P.S. Hasse har ratt. 128 lever. Mer
128.

Stefan Backman

Med "§"” framfor en adress menar
man att adressen &r angiven med
hexadecimala tal, och det &r tydligen
det du kort fast pa.

| vart vanliga decimaila talsystem
med basen 10 kan varje siffra vara
mellan 0 och 9. | hex ar varje siffras
varde mellan 0 och 15, och man an-
vander alltsa basen 16 som &r mer
praktisk i datorsammanhang. Man
anvander siffrorna 0-9 som vanligt,
men lagger till 10=A, 11=B, 12=C,
13=D, 14=E och 15=F. Man skall
ocksd multiplicera siffran med
basen, X ganger om siffran finns X
steg till vanster om entalssiffran.

$C200 blir da
12*16*16*16 +2*16*16 + 0*16 + 0
= 49664. For att laggain text pa den-
na adress och framat anvander du
lampligen POKE:

10 A$S="MIN TEXT"

20 FOR1=1TO LEN(AS)

20 POKE 49663 +1,ASC
(MIDS(AS,,1))

40 NEXT I

AJ

GEOS-
VERSIONER

Jag funderar pa om jag skall képa
GEOS, men sa finns det tva versio-
ner, V1.3 och V2.0. Maste jag ha bada
eller ricker det med en , och i sa fall
vilken?

Geir Haatveit, Roan, Norge

Nar man kdper GEOS far man all-
tid ett komplett programpaket, sa
det rAcker med en. Forslagsvis V2.0.

AJ

g MPS 1230 .................
B StarLetD ...l s

KLAPPAT & KLART

Aldng fit harvihaft. sa myc'ket jmklappsfarsfag i

: Kompletta dat’orpaketl snygga fargg.raqna kartdnger
«» @titmassor med Hjlbeho-r- ijulpaket.

“Alla tomtar ér va'lkomna |n Td'l‘ Fri. radgl\mmg 1

L

Amlga 500

Starterkit

Perfekt startpaket med
ordbehandling, ritprogram
och 3 toppspel.

# 5.005:- 9

Monitorklappen

Philips CM8833
stereomonitor till
din Amiga, Atari ST
eller C64/128

3295:-

Disketter
& ovrigt

ommodore
64-paket

Testpilot
C64, bandspelare,
joystick & 5
simulatorspel

MB2Bh it 00f 9=
MD2HD .......... 299:-
MF2DD .......... 165:-
EMF2HD .......... 399:-

Batman M DiskKlippare ...... 79:-

Diskettbox 40 .... 99:- |

med Batmanspel

Diskettbox 80 .. 149:-
och 10 andra spel

imaxeill,

ot S0
Skrivarklappar
.. 2495:-
.. 2995:-
Star LC10 férg ............ 3495:-
Star LC24-10 .............. 4795:-

" Amiga 500

Home Officekit
Kraftfullt paket for den

? .
Amiga 500
tillaggspaket:
RF-modulator, mus-

matta, joystick &
10-pack disketter

500:-

Arets basta
flyg-joystick !
,\.??Zoomer._.h

Norra Europas storsta spelsortl- '
ment hos USR DATA ??

OPPET MA-FF{‘10-18 ,,LO 10-14
Dei’vu m{e har, V|II du rnte-ha !!!

m DATA

Tegnérgatan 20B, STOCKHOLM

08'—304640
08-302440
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. De flesta anvandare av en
Commodore 64 eller 128 har
val ndgon gang nyttjat en el-
lerannan form av *diskturbo”
for att snabba upp Commoeo-
dores oftast irriterande lang-
samma diskdrivar.

Sadana uppsnabbare bru-
kar komma i manga olika
skepnader, fran enkla pro-
gram, over cartridgar {ill
avancerade hardvarumodifi-
eringar.

“  Det vanligaste i det fallet &r vl
cartridgevarianten, och dessabrukar
fungera ganska bra i de flesta fall.
Dock finns sa vitt bekant ingen alls
som kan arbeta med 128:an i 128-1a-
ge. Dessutom uppstar ofta kompati-
bilitetsproblem med hart kopierings-
skyddade disketter.

En annan nackdel ar att cartridge-
porten blir upptagen, sa att ett ex-
pansionsminne inte kan anvandas
utan speciella utbyggnadskort.

Sedan finns &ven manga varianter
som kraver viss ombyggnad av dator
och drive och ofta sarskilda férbin-
delsekablar. Dessa ockuperar ocksa
ofta userporten, nagot som omojlig-
gor samtidig anvandning av modem.
JiffyDOS fran Creative Micro De-
signs far val raknas till denna kate-
gori, men kraver avsevart mindre mo-
difieringar och &r betydligt mindre "'i
vagen" &n de flesta.

En ersattning

Haghastighetscartridgar och and-
ra turbovarianter arbetar vanligast
med interruptstyrda rutiner som er-
satter datorns vanliga inladdnings-
system. Detta kan som bést bli en
hyfsad halvmesyr. JiffyDOS gar ste-

™ get langre genom att helt enkelt er-

satta de seriella diskrutinerna i Ker-
nal ROM med egna.

Elegant system

Pa det sattet slipper man tveksam-
ma lappningar av koden och far ett
elegant system som fungerar valdigt
bra. Rent fysiskt fungerar det sa att
JiffyDOS i grundsatsen levereras
som tva stycken utbytes-ROMkret-
sar, en till datorn och en till disk-
driven.

Kretsar finns till alla varianter av
bade 64:an och 128:an, i det senare
fallet ingér tva stycken Kernal ROM
till sjdlva datorn, en for 128-laget och
en fér 64-laget. Commodores alla
diskdrivar och dven de flesta kompa-
tibla drivar kan anvandas till syste-
met. Kretsar finns till 1541, 1541C,
1541-ll, 1571, 1581, FSD1&2,
MSD1&2, Excel 2001, Enhancer 2000
och Excelerator Plus.

Vid bestéallning behdver endast an-
ges vilken datortyp och drive grund-
satsen ska anvéndas till. For system

med flera diskettenheter kan extra
drive-ROMkretsar bestéllas. Och det
gdr ingenting om drivarna ar av olika
sort, det fungerar lika bra anda.

Enkel installation

Installationen &r enkei fér alla som
besitter den minsta handighet, men
kraver att bade dator och diskdrive
o6ppnas, varfér man nog bor vanta
tills garantin gatt ut. Allt som ska g6-
ras ar att de ordinarie Kernal-kretsar-
na forsiktigt lyfts ur sina socklar och
ersdtts med JiffyDOS nya.

De nya kretsarna ar forsedda med
nagra sma kablar och en strombryta-
re som ska anvandas for att koppla i
och ur systemet. Det basta &r att bor-
ra ett litet hal i chassiet for monte-
ringen av strombrytaren, men vill
man inte gora det gar det nog bra att
bara dra ut sladden genom nagon
springa.

En dylik strombrytare maste aven
monteras i diskdriven om man an-
vander sig av en 1541:a, nagot som
inte behdvs for 1571:an och 1581:an,
dar systemets till- och frankoppling
styrs helt fran datorn.

15 minuter

Hela monteringsprocessen bor
vara avklarad pa nagon kvart och allt
som behdvs ar en skruvmejsel, plus

eventuellt nagot att ta upp hal i plas-
ten med.

Nar kretsarna val ar pa plats och
datorn slas pa marks det hela bara
pa att startmeddelandet hégst upp
pa skarmen ser lite annorlunda ut.
Plus att all diskhantering gar avse-
virt snabbare. Cch det &r definitivt
markbart, bara man provar att ladda
ett stort Basicprogram. Och férénd-
ringen marks val bade for Commodo-
re 64 och 128.

An stoérre blir skillnaden om man
gor sig besvéaret att spara om sina
filer med JiffyDOS pakopplat. Inladd-
ningstiden blir sedan kraftfullt for-
kortad, jamfért med filer sparade
med Commodores ordinarie DOS.
Och uppsnabbningen fungerar inte
bara pa programfiler, utan resultatet
blir lika bra med sekvensiella eller till
och med relativa filer.

inte kollat

Ny DOS till 64:an

som Gunship fungerar alldeles ut-
maérkt, liksom Geos med sina egna
diskuppsnabbningsrutiner.  Skulle
problem mot férmodan uppsta ardet
bara att koppla bort JiffyDOS med
strdmbrytaren, datorn behdver inte
ens sténgas av!

Senaste versionen

En annan férdel man far pa kopet
&r att ROMkretsarna innehaller de
senaste uppgraderingarna  fran
Commodore, galler bade dator och
drive. Alldeles gratis blir man alltsa
av med en del irriterande buggar,
som till exempel det berémda "save
and replace”-problemet och 1571-
drivens svarighet att kdnna igen en-
kelsidiga disketter.

Att bade userporten och cartridge-
porten lamnas helt fria ar ocksa ett
stort plus.

Nagra noggrannare studier med
stoppur i hand har inte gjorts, utan i
stallet presenterar vi de siffror som
anges i manualen. De verkar inte
vara helt felaktiga och imponerar
storligen. Studera tabellerna och
dém sjélva.

Programkompatibiliteten &r god,
det aterstar fortfarande att hitta ett
program som inte gér att ladda med
JiffyDOS inkopplat. Till och med ett
sa hart kopieringsskyddat program

Nackdelen

Nackdelar finns givetvis ocksa, till
exempel kan inte kassettbandspela-
ren anvandas samtidigt med Jiffy-
DOS, nagot som val knappast ar na-
got storre problem.

Varre ar att funktionstangenterna
pa 128:an &ar omdefinierade, nagot
som férmodligen gar att vanja sig
vid, men fortfarande efter lang tids
anvandning irriterar det att trycka pa

F3 och inte fa upp diskkatalogen pa
skarmen. De ordinarie definitionerna
gar dock att aterstalla med ett enkelt
kommando.

Anledningen till att funktionstan-
genterna ser annorlunda ut ar att Jif-
fyDOS forutom diskturborutinerna
dven innehaller en sa kallad DOS
Wedge. Denna paminner starki om
den som medfdlier pa demodisket-
ten till Commodores diskdrivar.

Snabbt och enkelt kan man, aven
pa 64:an, sdnda kommandon till
driven for att till exempel formatera,
visa katalogen, ladda program och
sa vidare. Har finns dven en hel del
extra finesser och utdkningar jam-
fort med Commodores ursprungliga
wedge.

En tillgang

For 64-agare ar Jiffy-DOS helt klart
en tillgadng, men &ven en 128:as pre-
stationer forbattras markbart och
programmerar man mycket i 128-1-
ge blir det snart svart att vara utan.
Det &r ibland vart valdigt mycket att
slippa sitta och vanta medan disk-
driven genomfdr sin langsamma ritu-
al.

JiffyDOS levereras med en bra och
lattiast manual i form av ett litet haf-
te, noggranna och mycket tydliga
monteringsanvisningar och kretsar-
na val forpackade och skyddade mot
statisk elektricitet.

Som vanligt nér det géller bra gre-
jer till Commodore 84 och 128 finns
JiffyDOS inte att fa tag pa i Sverige.
Men tillverkaren i USA har ingenting
emot att skicka hit prylarna och ger
en snabb och bra service. FOr den
som vill képa pa narmare hall gar det
ocksa att bestélla fran FSSL i Eng-
land, men da till ett hogre pris.

Anders Reutersward

Figur1, C64 eller C128 i 64-lage
1541 1541 1571 1571 1581 1581
Standard JiffyDOS Standard JiffyDOS Standard JiffyDOS
Ladda 202-blocks PRG-fil 124 12 124 9 102 8
Spara 100-blocks PRG-fil 75 24 75 20 40 15
Lasa 125-blocks SEQ-fil 84 15 84 13 63 9
Skriva 100-blocks SEQ-fil 81 27 81 24 44 17
Lasa 64 REL-filrecords 40 14 40 14 37 10
Figur 2, C128i 128-lage
1541 1541 1571 1571 1581 1581
Standard JiffyDOS Standard JiffyDOS Standard JiffyDOS
Ladda 202-blocks PRG-fil 124 12 14 9 12 8
Spara 100-blocks PRG-il 75 24 48 25 26 14
Lasa 125-blocks SEQ-fil 84 15 31 12 20 10
Skriva 100-blocks SEQ-fil 81 27 48 33 20 11
L&sa 64 REL-filrecords 40 14 21 14 17 10
Autoboota 202-bl PRG 125 13 54 10 13 9

TEST:
JiffyDOS

Tiliverkare: Creative Micro Designs
Inc., 50 Industrial Drive, PO Box 646,

East Longmeadow, MA 01028, USA
Svensk importér: Saknas :
Priser: till C64 — 58.95

dollar, grundsystem till C128 — 69.95
dollar, kretsar fér extra drivar — 29.95
dollar, frakt — 14.25 dollar

Kan dven bestéllas fran: Financial
Systems Software Lid., 18 High
Street, Pershore, Worcestershire
WR10 1BG, England Priser: Grundsy-
stem till C64 — 59.95 pund, grundsy-
stem till C128 — 59.95 pund, kretsar
for extra drivar — 24.95 pund, frakt —
2.50 pund '

1 pund motsvarar 11 kronor

1 dollar motsvarar 6.50 kranor
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REL 64 upptickies nyligen
bland ett antal gamla cart-
ridgar. Med detta kort inplug-
gat i datomn kan vi styra appa-
rater som datorn normalt inte
har nagon makt dver. Ar REL
64 vad minskligheten behd-
ver? Svaret finns har.

Forst och framst kanske ni undrar
vad ett rela ar? Elektriskt styrd
strémbrytare ar kanske en bra forkla-
ring. | det flesta fallen finns det en
elektromagnet i reldet, och magne-
tens uppgift ar att mandvrera en eller
flera strombrytare. En elektromag-
net gar alldeles utmarkt att styra
med en dator, medan din taklampa
styrs bast av en rejal sirombrytare.
Med reldkort kan man alltsa styra
omvarldens apparater med sin C64.

Reldutgangar

Pa REL 64 finns en iang skruvplint,
och dar hittar man anslutningar for
sex reldutgangar och tva ingangar.

En rdd lysdiod lyser for varje rela
som r i draget tillstand. Lysdioder-
na lyser ocksa innan man program-
merat om sin userport till utgangar,
men detta betyderinte att relderna ar
dragna vid spanningspasiag.

Den skruvplint som man ansluter
sig till ger ett forradiskt intryck av att
vara dimensionerad for betydligt
kraftigare strémmar an vad REL 64
tal. Men — Varning, varning ! Rela-
kontakterna klarar inte 220 Volt. En
motivering till att Handic monterat
svagstromsrelaer i REL 64 kan vara
att sddana oftast ar billigare. Att sty-
ra kaffekokare och taklampor direkt
med REL 64 ar alltsa bara att gldm-
ma. Ett extra, kraftigare rela kravs,

men det kan man med fordel mandv-
rera med REL 64. Den lille hemelekt-
riker bor dock tanka sig for mer an en
gang innan han borjar med att pilla
pa hushallsmaskinerna. Det ar inte
helt ofarligt.

Bra ingangar

Ingangarna ar forsedda med grona
lysdioder som lyser nar man lagger
pa en insignal till REL 64. Det racker
med att skaffa en vanlig tryckknapp,
sa kan man koppla in datorns mat-
ningsspanning som insignal. In-
gangarna ar dessutom skyddade
med optokopplare. Detta innebar att
elektroniken i datorn ar elektriskt
isolerad fran skruvplinten. Nar man
signalerar pa ingangen dversatts in-
signalen till ljus inuti optokopplaren,
och sedan tillbaka till en spanning
som datorn forstar. Detta kan verka
onddigt, men det kan ej g4 nagon
strom mellan optokopplarens in-
gang och dess utgang. Skulle man
orsaka ett s k ERROR 220, d v s att
man ansluter sig till elverket sa kom-
mer datorn (och programmeraren)
att dverleva. Handic tankte pa saker-
heten har, och det ar bra.

Egna inkopplingar

Trots att reldernas belastningsbar-
het ar ratt Iag, sa finns det massor av
enkla projekt att bygga sjélvom bara
fantasin finns. Pumpar och akvarie-
belysningar, modelltag, bilbanoroch
mindre bandspelare kan styras av
kortet. Bocker som behandlar grund-
laggande ellara finns att lana pa bib-

lioteket for den som ar osaker pa hur
kopplingarna skall goras.

Med REL 64 kan man bl a styra bilbanor och akvariebelysning.

Pa skruvplinten finns &ven datorns
drivspanning pa fem Volt utdragen.
Den kan kopplas ihop med relderna
och ingangarna pa det satt man 6ns-
kar, men man far dock komma ihag
att inte belasta den sa hart. Skulle
man raka kortsluta dessa poler sa
mar inte datorn bra av det. Alltfor vil-
da experiment kommer oundvikligen

att leda till sakringsbyte alternativt
ett dyrt besok pa verkstaden.

Ingen mjukvara

REL 64 innehaller ingen som helst
mjukvara. Datorn kommer inte att
kunna gora underverk med REL 64

tyr ditt hem med REL 64

om man inte sjalv programmerarar in
underverken. | manualen beskrivs
hur man anvander POKE och PEEK
for att styra REL 64. Manualen ar pa
engelska, ochinnehaller bland annat
ett exempel pa hur man kan koppfa
REL 64 till en dorrdppnare med en
dérrkiockeknapp som styr 6ppning-

en.

POKE och PEEK anvands som
sagt flitig, och for att kunna styra in-
dividuella relder maste man behars-
ka 64ans bithantering, med andra
ord AND- och OR-funktionerna. Vet
man lite om bindra tal har man inga
problem att fa igang REL 64. Ar man
helt oinvigd i den binara matemati-
ken har man &nda det man behover
veta i manualen.

For hempulare ar det ingen match
att bygga ihop ett kort liknande REL
64. Se DM nummer 14/1988 for en
komplett beskrivning av en koppling
som gor precis samma jobb som
REL 64, bortsett fran ingangarna. Ett
hembygge blir kanske inte lika vack-
ert som en fabrikstillverkad produkt,
men funktionen kan skraddarsys ef-
ter behov.

Men &r det bara inkopplandet som
lockar er, sa tveka inte att skaffa ett
relakort. REL 64 ar en idealisk grund
att bygga pa for den som &r experi-
mentsugen. Priset ar heller ingen
nackdel for REL 64.

Anders Janson

Test:
REL 64

reldkort till C64/128.

Tillverkare: Handic Software
Leverantdr: Stor och Liten, tel. 08-23
B0 40.

Pris: 199 kronor

AMIGA

Allt dena ingar;

500 PAKET

ATARI 1040 STE |

inkl mus och TOS 1.6

Bl 4 A _a &

P LTI T, S ROl e Ly

T T e Y el

W RF-modulator B Tac-2
M 10 st Maxell MFIDD B Spel
Monitor Philips CM8833 295
S e 2= .- S Extern diskdrive Amiga Q-tec 1.295:-
GROSSISTPRISER PA DISKETTER SupraModem 2400 Baud
10 5t 50t 00 = inkl program och kabel 1.945:-
Maxell Joystick Tac-2 109:-
MFIDD 11,90 11,40 10.90 Diskettbox 80 eller 120 955~
MF2DD 14,40 13,90 13,40 Musmatta 99:-
Sony SupraRam 500, 512 Kb, klocka 1.295:-
gg)g - 1190 1140 * 10,90 SupraRam 2000, 2 Mb till A2000  5.495:-
argade . E e
No-Name 9.90 9.60 9.25 Star L(EZ4 10, 3=60 x 360 DPI 3.992.
Superbilliga Star LC-10, 9 nalar 2.595:-
No-Name 7.90 7,60 Star LC-10 CL, firg, 9 nélar 5:195:=
Extraminne A500 995:~
Sony MF2DD Blickstrale-skrivare Xerox 4020
I praktisk box med demoex. 11.500:-
plats for 20 st disketter
AT-DATORER - KANONPRISER e —
s MINST 20 % RABATT PA SPEL!!
M 12 MHz M 20 Mb Harddisk : s 1 Leite & N
Bt o L P Gratis musmatta vid kop over 500:-

M 1,2 Mb Floppy

Giller t 0 m 891223. Du tjinar 99:-

2 seriella, 1 Gameport

RING 042-411 91

Vard 9 - 18, torsd dven 19 - 22

DATAGROSSISTEN

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.
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DINA alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
an klaring av ditt program plus vilken da-
BASTA tor (vi publicerar endast prograrm fér
C64, C128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett for, samt ditt namn, adress te-
X lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eiler utldndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att sa ar fallet, samt att du har

upphovratten till det.

ﬂ (3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
: kett. Vi hinner inte sitta och knappa in

Program-Tipset
Datormagazin

Karlbergsy 77-814
11135 Stockholm

AR AP ACNOPOR SOOI
s |

: (6) Programbidrag bel6nas fran 50
£ WG HR LN AR RMEN RO S RONHESH L IRV B kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgdrs genom en kom-
EOENNNENRNNERNERNRRRERED F bination'av programmets langd, origi-
(1 nalitet och syfte.
AR REREBN]  ENRRAREEERRN et (7) Upptécker vi efterat att ett bidrag
Ty ] "stulits” betalas inget ut, samt att
(RARANER (ARRUNY Pieces left) 12 den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.
Bar! REGLER (8) Vill du ha din_kasetudisketl i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
Score: 8 (1) Ditt bidrag skickas till Datormaga- adresserat kuvert.
Pieces left: 13 zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335 (9) Det tar ungefar en manad innan vi
o STOCKHOLM. Mark kuvertet “PRG- kan lamna besked om ditt program
6 a Rad TIPS platsar. Vi lagrar ocksa fér framtida
p (2) Programmen bor helst inte dver- bruk. Sa &ven om ditt program inte
I AR EERERERRN B Detta ar en gammal spelidé i ny fs_tiga _i(_;rﬂ rader. Nagon undre grans publi{cera;:,_\jomedelban kan det kom-
: & Gzl inns inte. ma i framtiden.
[ | tappning. Har ar gamia "4 i rad” spe-
let tillbaka. Nu ska man i stalletha6i -
2 % rad. Man spelar mot varandra som
Which row Bar (A-2) vanligt, forst fragas vad man heter, sprlte 25
sedan hurmanga brickor man ska ha
0 2nain -mas Dur SR Tecken
gg%ﬁgﬁ:éi‘;:'\?ﬁ;gﬁ“ge" nar brickor- B Sprite -> Tecken, kopierar en
Insant Av: Prebeﬁ Storés. Gryll sprite till nio tecken. Vid starten far
toul, Norge: . Grylie- man ange vilken sprite som ska ko-
; Inorge. pieras och var den ska placeras. Ba-
sicadressen for teckenuppsattning-
en ar 12288 som kan &ndras pa rad 5.
Insént av: Erling Hansen, Karlstad.
1 INPUT "TECHEM BLOCE wD-Z71":iHtFRINT
SCREEN 1,654,400,3,2 p "Fgﬁ?Tf‘: ‘['}:‘,In;}i',nE\I'—.L. ‘-;"!_—'ﬁLTE EILDEN AR NR"H¥9
WINDOW 2," 6 PA RAD c 1989 Preben Stords ", (0,0)-(631,242),2,1 e
start:DIM rad(27,40),a(26) ! = ema e s et et et s )
FOR d=1 TO 26:a(d)=d*2:NEXT:FOR d=1 TO 9:b(d)=d*2+2:NEXT & ngq.xi’\ TO A+22 STEP 3:PORE T,FPEEKIX):T=Tel:
PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,1,0,0:PALETTE 2,0,1,0:PALETTE 3,0,0,1 ol E-v N T L
PALETTE 4,.5,.5,.5:LOCATE 50,10:CLS S PR e L T
1 LOCATE 9,10:INPUT"What’s your name player one ";navnl$ g a2 BEESDOTRE. o
CLS:IF navnl$="" THEN 1 - 9 IF V<6 THEN A=V+214B:GOTO 6
2 LOCATE 9,10:INPUT"What’s your name player two ";navn2$ et ekl NS TEEN A b aTr BRSRED 6
CLS:IF navn2$="" THEN 2 R B B O _ P
3 LOCATE 9,10:INPUT"How many pieces (6-117) w.pi 12 ;‘:i é-gE;‘? ;:F‘UP‘,E V+X,0:POKE A+X,0:FUkKE

CLS:IF pi<6 OR pi>117 THEN 3

bril=pi:bri2=pi:GOSUB skjerm:GOTO spillerl
skjerm:CLS:x=0:FOR s=65 TO 90:x=x+2:LOCATE 2,x:BRINT CHRS(s)

NEXT:COLOR 4,4:FOR %=1 TO 54 STEP 2:FOR y=1 TO 21

LOCATE y,X:PRINT" ":NEXT y,x:FOR y=1 TO 21 STEP 2

FOR x=1 TO 53:LOCATE y,xX:PRINT" ":NEXT x,y:RETURN
spillerl:se=1:pl=0:LOCATE 23,10:COLOR 3,0 |

PRINT"Which row ";navnl$;" (A-Z) ":rad$=UCASES (INKEY$):IF rad$="" THEN

13 ENPUT "DEMO «J:MoM:A$:IlF A%«<.-"J" THEN END

14 PRINT "<CLR>":FPOKE 53272, Z8YF0OR V=0""TO 12:
FOR X=0 TO 2:;FOR Xi=0 TO Z

i 15 POKE 10Z24+X1+X*40+V23 . H294+X14+X23:POKE
55290+ 1 +Xaa0+ Va3, 1 :NEXT X1:MNEXT X:NEXT V

16 GOTD 16

spillerl
4 IF ASC(rad$)<65 OR ASC(rad$)>90 THEN GOTO spillerl
LOCATE 23,10:PRINT" " 64:
FOR a=65 TO 90:IF rad$=CHRS (a) THEN pl=a-64 %
MEXT:IF rad(pl,1)<>0 THEN BEEP:fo=0:GOTO 4
COLOR 3,3:ab!=30:E‘OR a=9 TO 1 STEP -1 Prlckar
IF rad(pl,a)=0 AND ab=0 THEN rad(pl,a)=l:ab=l:h=a B Ett enkelt litet spel dar det galler =
NEXT:FOR a=1 TO 9:IF rad(pl,a)=1 THEN LOCATE b(a),a(pl) :PRINT" " att vara snabb. Ta den vita bollen till
NEXT:COLOR 3,0:GOSUB sekk:LOCATE 5,60:PRINT navnl$;":" gula market i dvre hogra hornet. Styr
LOCATE 7,60:PRINT"Score:";pol:LOCATE 2,60 med Joystick i port 2.
PRINT"Pieces left:";bril:GOTO spiller 5 3 P e i
spiller2:se=2:pl=0:COLOR 2,0:LOCATE 23,10: Sjégzz‘;;_a"‘ Christer Sjoberg, Salt
PRINT"Which row ";:;navn2$;" (A-2) ":rad$=UCASES (INKEYS) :IF rad$="" THEN
spiller?2
5 IF ASC(rad$)<65 OR ASC(rad$)>9%90 THEN GOTO spiller2 =T T
LOCATE 23,10:PRINT" o L i 7 e RULRAN AY-==-
FOR a=65 TO 90:IF rad$=CHRS (a) THEN pl=a-64 3 EE: ~——CHRISTER SJUBERE-==
NEXT:IF rad(pl,1)<>0 THEN BEEP:fo=0:GO0TO 5 ~ o N T—
COLOR 2,2:ab=0:FOR a=9 TO 1 STEP -1 e et
IF rad(pl,a)=0 AND ab=0 THEN rad(pl,a)=2:ab=1l:h=a 20 GOSUB 115TQDPE f&Thu-PDkﬁ.iﬁl-U o
NEXT:FOR a=1 TO 9:1IF rad(pl,a)=2 THEN LOCATE b(a),a(pl) :PRINT" * 55 POKE iDZA;X+4u~f gi:éOKE 55&3;+X~aﬁaY i
NEXT:GOSUB sekk:COLOR 2,0:LOCATE 11, 60:PRINT navn25;":" = ﬁzﬁEEK(SGSZOJ:C=}NfﬂtFEEKr167:+PEEK[1é:r~75
LOCATE 13, 60:PRINT"Score:";po2:LOCATE 14,60 E3 509 b i ==
PRINT"Pieces left:";bri2:GOTO spillerl 36 IE A=126 THEN GOSUB 110:Y
sekk:vr=1:1r=1:slr=1:s52r=1:te=pl:hh=h:po=0 40 IF A=125 THEN GOSUB 110
6 te=te+l:IF rad(te,hh)=se THEN vr=vr+1:GOTO 6 45 |F A=123 THEN GOSUE 110+
te=pl:hh=h = # oS Ged
% teste L itn madl (SR =oa IEER. prwerLR0T8 7 =R R e o
te=pl:hh= = T el ki 45 i
8 hh=hh+1:IF rad(te, hh)=se THEN lr=1r+1:GOTO 8 el S s e e
te=pl:hh=h A T e SRR e
9 hh=hh-1:IF rad(te,hh)=se THEN 1r=1r+1:GOTO 9 LTS i e Sesirle e SR
te=pl:hh=h B0 IF ¥.0 THEN ¥=Ys1
10 te=te+l:hh=hh+1:IF rad(te,hh)=se THEN slr=slr+1:GOTC 10 85 IF X359 THEN ¥=X-1
g 90 IF Y:24 THEN ¥=v¥-1
11 te=te-1:hh=hh-1:IF rad(te,hh)=se THEN slr=slr+1:GOTO 11 g5 IF X«<0 THEN X=X+1
te=pl:hh=h 100 1F X=39 aND ¥Y=0 THEM 150
12 te=te+l:hh=hh-1:IF rad(te,hh)=se THEN s2r=s2r+1:G0OTO 12 105 GOTO 25
te=pl:hh=h | 110 POKE 1024+X+aGx¥,32:KETURN
13 te=te-1:hh=hh+1:IF rad(te,hh)=se THEN s2r=s2r+1:50TO 13 |115 FOR L=1 TO Q
te=pl:hh=h 120 W=INT(RND(D ) %40} sE=INT(RND Q) # 250
IF bril=0 AND bri2=0 THEN slutt 125 POKE 10Z24+W+40#E, 194 :FPOKE 55290+W+a0eE, 02
IF vr=6 OR 1lr=6 OR slr=6 OR sZr=6 THEN po=1l MEXT L !
IF se=1 AND po=1 THEN pol=pol+l 130 FOKE 10244+439+a0%0, 35:POKE G5296+59+40%0, 7:
IF se=2 AND po=1 THEN po2=po2+l RETURN
IF se=1 THEN bril=bril-1 135 PRINT CHR$i1la7);"<8 SFPACES.GAME OVER"
IF se=2 THEN bri2=bri2-1 140 PRINT:PRINT " DU DOG NAR DET VAR ":Q:
IF bri2=0 THEN slutt * PRECKARY
RETURN 145 PRINT:PRINT "<6 SPACES EFTER ":(C;
slutt:COLOR 1,0:CLS:LOCATE 10,30 * SEKUNDER. ":END
IF pol>po2 THEN COLOR 3:PRINT"The winner is:";navnl$:GOTO 14 150 PRINT CHR&.147)
IF po2>pol THEN COLOR 2:PRINT"The winner is:";navn2$:GOTC 14 155 PRINT %<2 SPACES-DU KLARADE DET PA ":C:
IF pol=po2 THEN PRINT"Nobody wins!",pol,po2 " SEKUNDER.":FOR T=1 TO 1000:NEXT T:GOTO
14 COLOR 1,0:CLEAR:LOCATE 15,40:1NPUT" Push RETURN!";r$:G0TQO start 10




mmvd"'e Tel. 0413-125 00
Sveriges ledande pa datatillbehor. Nu finns vi dven i Goteborg!
Commodore MPS 1220 36 1995 | | SUPRA 2400 MODEM STAR LC 10
ProWrite 1585'- 995:-
Commodore 1500 C - 2995:- i
Amiga Graphics Starterkit 995:- S avisepHley .
som kan det mesta!

NYHET!
1 MB Ramexpansion till A 500.
Minimeg"

3795:-

Det kompletta terminalpaketet till din
dator. Alla delar du behdver finns med
inkl. sladdar och program till.

» C64/128

s Amiga

e Atari ST

» PC/AT

Modemet klarar alla normala verforings- os
hastigheter, dvs 300/300, 1200/1200 o STAR LC 10 FARG
2400/2400, dven pa C64/128.

For Ovrig information, ring garna!

En Philips monitor
gor skillnad

» Scart kontakt

= Stereohdgtalare

» Bilden kan
gronfargas

s Kabel

STAR LC 24

Diskettklipp Amiga Maskinsprak
3,5" MF 2 DD 7 50 A MIG A Svensk maskinspraksbok
e 265:-

Vid kop av 100 st.

Musik Nyttoprogram 15(1)6 g_:mbatpnot gg- NYHETER! LITTERATUR
Aegis Sonix 495:-  A-Max inkl. ROM OF.T. B i 2 IGA
Dr. T KCSlevel 2 3995  (Mac emulator) 3495:- ghﬂssﬁ“ﬂm o ig&' 2:&3 Mespaes Sl ig, AM
Dr. TKCSvl6 2995:- AmigaBok (FAR-godkiannt) 1795:- unship “ B ~¢ 3D Graphics Programming ~ 265:-
Dr. T MRS 995:-  Arexx & WShell -Paketpris 795:-  fleroes of the Lance 295:- Cha:‘HQ “‘;;S; Abacus Machine Language ~ 265:-
M 1695:-  ATalk IIl (Terminal program) 995:-  Hillsfar 269 ame from the dessert 269 Adv. System Prog: Guide RING!
Midi Interface 395:-  Benchmark Modula 2 1895:-  Iron Lord e 249.. Amiga Applications 241:-
Music X 2495:-  Deluxe Print I 575:- Kick Off 249 o °‘A 595.. Amiga Assembly Language
Devpack Assembler v2.14  795:- [New Zealand stories 269:- ¥ = = Programming 229:-
Sampling FLOW (Idé processor) 1195:-  North & South 269:- Amiga Basic 1&0 325:-
Alcotini Stereo Sampler 895:-  HiSoft Basic Professional =~ 1295:-  Oil Imperium 269:-  JOYSTICKS Amiga C for adv. progr. 369:-
Audio Master 11 Home Desktop Budget 495:-  Poolof Radiance (Januari) ~ 299:-  King Shooter 199:-  Amiga C for beginners = 265:-
(Sample redigering) 795:-  Lattice C v5.04 2795;- Populous : 295:-  Slick Stick 99:-  Amiga Diskdrives &0 265:-
Mono Sampler 345:-  Lattice C++ 4195:- Populous - Promised lands 195:- TACIH 149:-  Amiga For Beginners 265:-
Trilogic Stereo Sampler 795:-  Maxiplan 500 1895:-  Pro Ternis Tour 269:- VG200 195 Amiga Graphics 1&O 265:-
Maxiplan PLUS 2340:-  Rick Dangerous 269:- VG620 17%:-  Amiga Programmers HB1  295:-
Bildhantering/Grafik  Professional Page 13 3685:- RVF Honda 26%:-  Wico Bathandle 28%:-  Amiga Programmers HB2  295:-
Acgis Draw 2000 (Cad) 1495.. ProScript Shadow of the Beast 395:- Amiga Tricks & Tips 265:-
s e 49%..  (PostScripttill ProWrite) 549~ Shoot’emupconstr.kit 295  DISKBOXAR More Tips & Tricks 265:-
. " Stick & Broderi Program _  595:- Silkworm 269:- 525 for 40 st 99:-  Programmera 68000 395:-
Deluxe Paint II 995: Sm G =
Deluxe paint IIT 1165..  SuperBase Personal }9@;’ 495;- Sim Gity 295:- 525 for 80 st 129:-  Amiga DOS handbok 269:-
Digipajft 7 995,  SuperBase Personal 2 1295:-  Space Quest III (1 MB) 345:-  35f5r40st Amiga Dos [&0 265:-
Digiview Cold *  SuperBase Professional 2295;-  Strider X 26%:-  (ABA, svensk tillv.!) 149:-  Amiga Dos Manual 295:-
Digitalisecing) 2095,  Transscript (Texteditor) 495:- ?wul:'ods Oft Tle.lght %g;- 3.5 for 80 st 129:-  Amiga Dos Quick Ref 135:-
Fantavision (Animering) 945:- ProWrite 995:- Al L oo Harware Ref. Manual 1.3 369:-
Genlock Ringt VideoTex 495:- DISKETTER Rom Includes &
oos, Eet i 35" Masl MF2DD - Sl i A ¥
Light, Camera, Acti 950:- GA e o=
Mok S~ 495:- SPEL AMI C-6 Deva}3 RING!
Photon Paint 2.0 1165:- BardsTalell 269:- : Inside Amiga Graphics 248
Photon Faint2 Bor B Teno 200 4 produkter, | Extra drive Kitrt Cade i Amigs 195~
Sculpt 4D (Raytr. & Anim) 4995:- a - 9 9 5- SgramEmeta GO0 %
Video Scape 3 D 2,0 1295:- Batﬂzer Squadron §g§=- bestall M gro@ﬂml;:mhg i ge 332:-
Video Titler 1395:- Bom ; - 2 el . ! ystem Prog. Gui =
e T 525, Chase HQ 269:- var pr islista! till Amiga Viruses
Amiga Graphics Starterkit ~ 995:-  F-16 Falcon 295:- - A HighTech disease 265:-
F-16 Falcon Mission Disk ~ 175:- PROGRAM DISKETTER  195:-
-] e
POSTORDER _ SKANE GOTEBORG
E i == t b
EEEsFEE r‘=’ SEEsEE=EE = == = = z
== == —3
Sbiaaraniad & NP T (R ﬁﬁiﬁlﬁr?
Box 119, 241 22 Eslév Kopmansg. 12, 241 22 Eslov Backaplan, Fargfabriksg. 1
Vard 10-12, 13-18, Lord 9-13 Vard 10-18, Lord 10-14, Sond 11-15
Tel. 0413-125 00 Tel. 0413-125 00 Tel. 031-22 00 50

Syd-Svenska Reklarm konsult, 0413-112 70
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Tungt termmalprogram

Online 4r ett av de dldsta och
populéraste terminalpro-
grammen till Amigan. Pro-
grammet har dock standigt
utvecklats och nya versioner
har dykt upp. Senaste versio-
nen ar Platinum Online eller
Online 3.0 som den dven kal-
las. Det har lange tillhort eli-
ten av terminalprogram ({ill
Amigan, fragan arom det den
nya versionen fortfarande
hinger med...

Vad ar ett terminalprogram?

Terminalprogram behdvs om man
ska kommunicera med en annan da-
tor via modem. Det finns manga oli-
ka typer av terminalprogram. De enk-
laste kommunicerar bara med serie-
porten och skickaroch taremot teck-
en.

Det har utvecklats flera clika sk
terminalstandarder under aren for
att man battre ska kunna kontrollera
utskrifter pa skarmen utan att behd-
va skicka om den hela tiden.

Overféring av filer och program via
modem ar nagot som blivit allt popu-
larare da modemen blivit allt snab-
bare. Att skicka dem som vanlig text
&r inte sa lyckat da minsta overfo-
ringsfel ofta gor att programmet se-
dan inte fungerar. Darfér har olika
dverforingsprotkoll for att upptécka
overféringsfel  utvecklats.  Filer
skickas i i form av block. Uppstar ett
fel sa skickas det sist sédnda blocket
om.

Project Prefevences File Buffer Script

12:89

O] Clock:

Text 245438 1989-12-87 61:31 § Rader
Skeiven av Christer Olsson #185

Kommentar till text 244899 av Johan Adler

Mottagare:Grafik och Animering
#rende ! IBM PGA-grafikkont

(G till) ndsta mote -

Du befinner dig i Tie,jnaﬂian
Du har 7 olidsta texter,

(Lisa) ndsta text - n #d

Du befinner dig i PC/AT/386 - Hirdvara
Du har 37 olasta texter,

(Lisa) nista text - i

Emalation

PGA-korten har tydligen inte EGA-laget sdB==
niste nan tydligen gora en nindre ombyggn RALL]

P3 ETA-akutionen for ndgra veckor sedan s3 sildes PGA-monitorer for cA
1688 spann och PGA-kort for 208-318 spann,

PGA kan ocksd emulera CGA eller snarare, det finns CGA-inbyggt pd kortet.
Slut p& text 245438 av Christer Olsson H185

(Allninna diskussioner)

(Datorrelaterade noten)

Flera olika protkoll finns, en del in-
riktade pa snabbhet och andra pa s&-
kerhet.

Terminalstandard

Online ar ett fullfjadrat terminal-
program till Amigan. Online kan
emulera de vanligaste terminalstan-
darderna VT100, VT102, VT52, ANSI-
BBS och TEK-4010. De tre forstnam-
da terminaltyperna ar mycket vanli-
ga pa storre datorer. Jag harinte tes-
tat dem sa noga men de verkar fun-
gera val och pa gamla Online gav de
inga inga problem. ANSI-BBS an-
vands ofta pa PC baserade BBS:er
och denna emulering ger bla mojlig-
het till andring av textfarg odyl.
TEK-4010 &r en terminaltyp som an-
vands i Tektronix terminaler. TTY 1&-
ge finns aven. det &r en helt “"dum”™
terminal utan emulering.

Overforingsprotokoll
manga av i Online.

Xmodem. XModem-CRC. Xmo-
dem-1K. YModem-1K. WX-Modem.
CIS-B. Quick-B, Kermit. ZModem och
Sadie.

Xmodem som &r det aldsta proto-
kollet och finns i olika varianter, Y-
Modem och WX-Modem aven de ut-
vecklingar av XModem. Kermit ar det
mest avancerade protokollet och
finns tillsammans med XModem
néastan dverallt. Kermit dock mycket
langsamt. ZModem &r en av de nyas-
te protokollen och oftast det snab-
baste. speciellt over satellit. Med
ZModem kan man aven aterupptaen
sandning som blivit avbruten, CIS-B.

CoM

finns det

11Y Buffer: CI} Macros... FE¥

Hidth,..
Display...

Keyboard. ..
Fron-Buffer...
To-Buffer...
In-Serial...
Qut-Sepial...

Duﬁhx

I Online har man helt konfigurerat upp tangentbord, skdrm
osv. '

Quick-B och WX-Modem anvands
knappt i Sverige men ar ratt vanliga i
USA. ZModem &r idag det basta pro-
tokollet och finns det sa ar det at {6-
redra.

Sadie &r protokoll utvecklat av
MMS sjdlva. FOr att anvanda det
maste man komma i kontakt med en
BBS som anvander MSS:s BBS-PC
v4.30 eller en annan dator med Plati-
num__Online. Med Sadie kan man
skicka filer at bada hallen och skriva
meddelanden till varandra samtidigt.
Gamla Diga (ett annat terminalpro-
gram till Amigan) hade ett liknande
protokoll kallat DoubleTalk. Sadie
fungerar ungeféar likadant men &r
inte lika lattanvant.

Online har aven ett inbyggt sk
ScriptSprak. Med det kan man skiiva
sma program for tex logga in pa en
BBS. hamta alla olasta meddelan-
den och sedan logga ut. Scriptspa-
ket i Online &r inte sa avancerat men
klarar anda det mesta. En mycket
smidig finess &r det s.k "Learn-mo-
de”. Ar den paslagen genereras
automatsikt en scriptfil nar man log-
gar in pa en BBS. Den kan sedan an-
vandas i fortsattningen narman ring-
er den basen.

ARexx

ARexx supportas i Online. Det
oppnar manga intressanta mojlighe-
ter. ARexx kan anvandas som ett
mycket avancerat scriptspak i Onli-
ne. Applikationer dar Arexx-macros
ringer upp en dator med Online. ham-
tar data. sorterar upp och fér dver
den till ett databasprogram kan tex
goras.

Platinum__
Online!

Dator: Amiga 512K

Tillverkare: Micro-System Software
Importér: HK Elektronics, Hemvams-
gatan 8, 171 54 SOLNA. Tel: 08/733 92
80 (endast AF).

Pris: 695 kronor inkl moms.

Telefonboken kan innehalla fyrtio
nummer. Varje nummer kan fa en
egen konfigfil dar terminalemule-
ring, teckenuppséttning osv finns,
som ska anvandas just pa detta
nummer.

Sa kallade “translation tables”
finns som gér att man exakt kan kon-
figurera upp vad som ska skickas
fran olika tangenter och vilka tecken
som ska visas pa skarmen. Nagra
problem med svenska tecken ar det
darfér inte. Till Online foljer en dis-
kett med tables for svenska tecken.
Den fungerar dock bara TTY lage
man importéren har lovat att det

ipt Setup COM

U1 CLOSED

(Slut 3 text 51 ay T P
(Komnentar i text 32 .
(Kommentar i text 53 i

(Lisa) nista komsentaurrrreta ity
EOL-Conv

Text 32 i Dazzviggen Icun

Skniven av Erik Lundeva:

Kommentar till text 51 au Tanas Hybne

Arende: (SUCK!)

HAr du plockat ur ROM:en?

(S1ut p3 text 52 av Erik Lundevall)
(Kommentar 1 text 34 av Tomas Hybner)

(Lisa) nista kommentar }))

Text 534 1 Dazzva en
Skniven av Turﬁs

Arende:

(Slut pd text 54 av Tomas Hybner)
(Kommentar i text 56 av Erik Lundevall)

{Lisa) nista kommentar })) B

29 Oktober 1989 17:28
Kommentar till tex% 52 av Erik Lundevall 84
{SUCK!}

Ni. Men mitt lilla prg vigrar bara att dppna den..

2488 EN1

+/Xnoden
Type Ynoden-CRC
Xnoden-1k
Ynoden-1k
HXnoden
CIS-B
Quick-B
Kermit

Sadie

1 rader

, Dunnot ask why...

1

Online har tio stycken éverforingsprotokoll, bl a Sadie.

aven kommer support for svenska
tecken i ANSI-BBS och de olika VT-
emulerings lagena. Att andra tables
sjalv ar latt gjort men problemet ar
att hitta ratt koder.

Online supportar dven flera serie-
portar. Supras internmodem och
ASDG:s DualSerialBoard borde fun-
gera utan problem, jag har dock inte
testat det.

Online &r spackat med finesser
och hor till toppen av Amiga-termi-
nalprogram tillsammans med ATalk-
I1l. Terminalprogram till Amigan hér
faktiskt till toppen oavsett dator.

Det ska mycket till'em man ska
sakna nagot i Online. Samtidigt ska
det mycket till fér att man ska be-
héva kdpa ett terminalprogram som
Online da det finns en uppsjo mycket
bra PD/Shareware program som
tdcker det mesta man som norma-
lanvandare kan behdéva.

De fa nackdelarna med Online ar
att det ar ett mycket stort program,
over 300K nar man kor det pa en fyr-
fargsskarm. Programmet ar inte
langsamt men sldar ner maskinen i
ovrigt en hel del.

Pekka Hedqgvist

Ny version
av WShell

En ny version av WShell kommer (for-
hoppningsvis) att slappas fore jul.
Den nya versionen har (givetvis) alla
rapporterade buggar rattade samten
del nya finesser:

B Konfigurationsfil. | denna kan man
specifiera parametrar for WShell,
lagga upp alla globala Alias samt go-
ra program residenta.

B Lokala alias. Detta ar ett alias som
bara kommer existera i den shell
som det definierats i plus i alla shell
som startas fran detta shell.

B WShell kan nu fas att starta filer
med en komplett "stig” till dem. Det-
ta kan programmet anvénda fér att
hitta sig sjalv eller sina datafiler.

B Korta stigar. Detta gor att WShell
forsoker gora en stig s& kort som
mojligt via assign-bibliotek. T.ex
skulle den géra om ”SYS:Chype” till
“C:type” om C: var "assign':at till

"EYSICY,
B Mojlighet att byta "history” till en
sparad pa fil och samtidigt spara un-
dan den man anvénder.
B Filnamnskomplettering. Detta ar i
mitt tycke den stdrsta finessen i den
nya versionen. Detta gor att du skri-
ver en del av ett filnamn och sedan
trycker pa en knapp sa kompletterar
WShell filnamnet at dig. Om det
finns flera filer som borjar pa samma
bokstay kan WShell fas att bladdra
mellan filerna. Det finns dven mer
avancerade finesser, men utrymmet
tillater inte att dessa beskrivs.
B CcnMan har fatt en en del nya
mindre férbattringar, bl.a tva nya edi-
teringsfunktioner specialgjorda for
att hantera filnamn. (Hoppa mellan
delar av filnamn och radera delar av
filnamn.)

WShell &r ett ersattningsprogram
fér CLI och AmigaShell som ar prak-
tiskt taget helt kompatibelt.

BKO

Om du inte redan har nan

=mdle]l ifran den basta jag sett. Den tar val

Nag — en dariserad gnallspik

som tjatar pa dig om att du
ska komma ihag att gora sa-
ker, gratulera folk pa fodelse-
dagar, ringa med mera sa
kanske du behdver en elek-
tronisk tjatmaskin?

Bjorn Knutsson, tjatoffer
sen mycket unga ar, provar
pa denna nya form av tjat.

Nag ar nagot av en datoriserad al-
manacka. Fordelen med Nag jamfort
med en vanlig almanacka &r att Nag
inte bara haller reda péa tider osv,
utan ocksa kan paminna dig. Pamin-
nelsen kan ske pa lite olika satt.

Det enklaste sattet ar att Nag pop-
par upp ett fonster med en paminnel-
se-text. Denna kan kombineras med
ett samplat ljud och/eller att texten
lases upp. (Text pa svenska later
fruktansvart!!)

Med de lite mer avancerade funk-
tionerna kan man starta en scriptfil
(fungerar som en startup-sequence)
eller ett ARexx program pa den spe-
cifierade tiden.

Om man inte haller pa och lagger
inftar bort anteckningar sa lever Nag
i ett litet fonster pa Workbenchskér-
men (s litet att endast bokstaverna

Test
Nag Plus 3.0

Foretag: Gramma Software
Test exemplar fran: HK Electronics
Pris: 80 dollar (motsv. 520 kronor)

"NAG" far plats i det). Detta kan ses
som en finess, om det inte var for det
att varje fonster pa Workbenchskar-
men gor att fénsterupdatering blir
langsammare och ryckigare. Det
finns ingen anledning fér program-
met att ha ett litet fonster Gppet sa
fonstret strular bara till det.

Arexx???

Programmet pastar sig ocksa ha
en ARexx-port. Det ar val kanske
sant, rent tekniskt. Dock brukardetta
innebéra att man kan styra program-
met med ARexx. Detta gar dock inte
med Nag, utan porten innebar bara
att Nag kan starta ett ARexx-pro-
gram. Nagra kommandon fér att sty-
ra finns inte. Jag ar frestad att kalla
detta falsk marknadsféring.

Om man har ett modem inkopplat
kan man fa Nag att ringa upp eit

December 31 Sunday

B New Year's Eve

At o P o P ot P Pt 00 P 0 0,

(- 1989 0
{{{- Decenber #))}

Decenber 31

“Dacenber i Monday

B Hew Year's Eve

December 31

Re-Config

Det har inte hdnt mycket sedan Nag var ett ShareWare-pro-

gram.

nummer och sedan 6verlamna kon-
trollen till dig.

Kan val kanske vara bra ibland,
men ingen storre finess. Detta drrent
generellt problemet med Nag —
brist pa finesser. Personligen tycker
jag inte Nag ar modan vard att an-
vanda. Programmet ar ratt sa stort

{ca 60K) och gor inte tillrackligt for
att motivera vare sig storleken eller
priset.

Dalig handbok

‘Manualen som medfoljer ar langt

kanske upp alit, men jag ar inte impo-
nerad av den. Det varsta ar att det for
méanga saker inte ens finns nagot
exempel pa disken, vilket betyder att
man far agna sig at atskilligt testan-
de, omlasande och huvudkiiande in-
nan man far ratsida paen del funktio-
ner. A andra sidan finns en féredom-
lig hjalp-funktion i programmet. Om
man forst klickar pa Help sa kan man
sedan klicka pa vilken funktion som
helst programmet och fa en kort
hjalp om denna. Denna hjalpfunk-
tion tacker dock inte in alla aspekter
av programmet, vilket gor att den da-
liga dokumentationen anda blir ett
problem.

Programmet startade ursprungli-
gen sitt liv som ett ShareWare-pro-
gram. Jag recenserade denna ver-
sion i nr 8/88. Tyvarr har inte sa myc-
ket hant sedan dess och det ar synd.
Med lite mer jobb sa hade Nag Plus
kunnat bli ett mycket battre program
an det aridag. Férden somvill ha ett
sant har program kan jag inte gora
annat an rekommendera ShareWare-
versionen som bl.a finns pa Camelot
15. Skillnaderna i funktioner motive-
rar inte skillnaden i pris.

Bjorn Knutsson




Amigans eget programbibliotek

Begreppet “libraries” an- Exec.library, samtett parandralibra-
vinds ofta ndr man diskute- ries. AT,
rar assemblerpmgramm e- | Amigan finns det ett tiotal librari-

ring pa Amigan. Men vad ar
“libraries” och hur anvands
de?

Hang med i avsnitt 6 av Da-
tormagazins assemblerskola
sa far de se.

Varfér uppfinna hjulet pa nyit!
Istallet for att sjalv skriva manga av
de sméa men ack sa nodvandiga pro-
gramrutiner som behovs i alla pro-
gram bsa utnyttja Amigan inbyggda
librarys!

Na, vad ar da ett library?

Eit library har faktiskt vissa likhe-
ter med ett disk-directory. Det ar pa
samma satt som ett directory en
samling program. Skillnaden ar att
de flesta libraries liger lagrade i
ROM.

| och med att Amigan har ett par
hundra fardiga library-rutiner ska vi
bara férklara de vanligast anvanda.
Utifall du skulle vilja anvanda rutiner
som vi inte gar igenom kan vi gladja
dig att vi har visar en lista over de
rutiner som finns i huvudbiblioteket

es till forfogande. Varje library fyller
sin egen funktion. Det finns tex. ett
grafik-library. ett DOS-library och ett
matematik-library.

Exec ar herre over alla andra libra-
ries och ar det library som héaller hela
systemet igang. Execs uppgifter be-
star bl.a. av att halla reda pa andra
libraries, styra multitasking, allokera
minne, styra signaler mellan olika
enheter m.m.

Varje library har en "library base”
som bestadmmer var i minnet dess
datasegment och hoppvektorer lig-
ger. Bry dig inte om vad som menas
med de tva sista begreppen sa iange.

Denna library base kan skilja sig
fran gang tiil gang. Daridr behdver
du dppna eit library innan du anvan-
der det for att fa reda pa vari minnet
den pekar pa.

Hur 6ppnar man da exec.library?

Nja, detta behdvs inte. Exec ar
namligen alltid 6ppet. Dess library
base hittar du pa adress $00004 i
minnet. Detta ar enligt Commodore
den enda fasta adressen i hela Ami-
gan. Vanligtvis ligger talet $00676 pa
adress $00004. Detta-ar alltsa exec-
base.

Library-struktur.

Ett library innehaller ett antal ruti-

‘ner. For aft anvanda dessa utnyttjar

man hoppvektorerna som ligger lag-
rade i nedatgaende foljd med start i
library base.

En hoppvektor bestar av instruk-
tionen JMP foljt av en adress. Denna
adress ligger i ROM f6r ROM-basera-
de libraries, eller i RAM for disk-base-
rade libraries. Varje rutin har en
hoppvektor som bestammer var ruti-
nen ligger lagrad. Nar du Sppnar ett
library prepareras det av exec och du
far dess library base som svar.

Pa den "positiva” sidan av library
base ligger en massa data som libra-
ryt (konstigt ord...) anvander. Detta
kan tex. vara pekare som bestam-
mer var grafikminnet ligger, copper-
pekare eic. samt en del flaggor.

Pa samma satt som du behover va-
riabler i ditt eget program, behdver
varje library lite RAM for att lagra da-
ta (det kan ju inte spara data i ROM).

FOr att kora rutiner i ett library, gor
du en JSR relativt till dess library
base (du gdr ett subrutinshopp till en
bestamd “library offset”).

| slutet av varje rutin ligger en RTS
som for dig tillbaka till det stalle dar-
ifran du anropade rutinen. Dessa li-
brary offsets ar alitid negativa (hopp-
vektorerna &r ju lagrade i nedatgaen-
de foljd).

For att kunna forsatta férklara blir
det Iattare om vi visar execs library
offsets i tabellen hér intill, tabell 1.

Varije rutin har ett namn och ett an-
tal inparametrar. For att ta ett exem-
pel, kan vi titta pa rutinen OldOpen-
Library. Dess offset ar 408 och in-
parametern ar libName. LibName
star for namnet pa det bibliotek vi viil
oppna och A1 ska peka pa den ad-
ress dér namnet ligger lagrat i ASCII.
Namnet kan t ex. vara graphics.libra-

y.
Ok, ska vi da se pa ett litet exempel
som anv'andgr libraries.

PROGRAM 6.1

Vad programmet gor, ar att forst
hamia execbase fran adress 4. Se-
dan laddas A1 med adressen
GFXNAME (observerz ait instruktio-
nen LEA i det héar fallet ar PC-relativ
och tar upp farre antal bytes).

Sedan goér programmet ett subru-
tinhopp till OldOpenLibrary och kol-

lar om gfxbase blev noll. Om sa ar
fallet kunde libraryt inte 6ppnas och
vi avlutar vart program.

Nu ska, om allt ar ratt, graphics.li-
brary vara dppnat och star saledes
till forfogande.

Gfxbase ligger i DO och vi flyttar
over den till AB. Har gar vi inte in pa
anvandning av graphics, sa vi fort-
satter programmet med att stanga
libraryt. Det gor vi genom att flytta
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gfxbase till A1, ladda A6 med exec-
base och kalla pa rutinen CloseLi-
brary. Det var val inte s& valdigt
svart?

Nagra intressanta exec-
rutiner.

Vi har ju redan visat hur OldOpen-
Library och CloseLibrary fungerar.
Om vi hade hundra nummer till av
DMz till vart forfogande, skulle vi gar-
na skriva lite om multitasking, devi-
ces, messages och poris etc. Sa ar
nu inte fallet och vi finner ingen me-
ning med att skriva kortfattat om hur
man anvander dem.

Vi redogor i stallet ior vad nagra
andra lite enklare (men ack sa an-
vandbara) rutiner i exec gor.

e Forbid — Stanger av multi tasking.
Anvands ofta i bérjan av demos for
att multitaskingen inte ska stéra och
sno tid av demon.

e Permit — Motsatsen till Forbid.
Satter allisa pa multi tasking. Bor go-
ras i slutet av program.

* AllocMem — Rutin for allokering
av minne. Om du vill anvanda minne i
ditt program, maste du reservera det
forst. Detta kan gbras i SEKA med
pseudoinstruktionen BLK. Denna in-
struktion paverkar tyvarr program-
mets filstoriek, vilket ofta inte &r
onskvart. Om méjligt bér man da al-
lokera minne i programmets start, sa

wmmmm:“

att du inte forstor tidigare allokerat
minne som systemet anvander. Al-
locMems inparametrar ar byteSize
och requirements. ByteSize ar heit
enkelt antalet bytes som ska alloke-
ras och requirements specificerar
den typ av minne som ska ailokeras.
D1 ska innehalia $10002 for Chip-
Mem och $10004 f6r extraminne. Re-
sultatet kommer tillbaka i DO, vilket
ar en adress som pekar var ditt allo-
kerade minne borjar. Om DO ar noll
fanns inte tillrdckligt minne for
blocket.

» AllocAbs — Allokerar ocks& min-
ne, fast pa bestadmd adress. ByteSize
ska ligga | D1 och adressen i A1. Om
minne inte kunde allokeras, returne-
ras noll i DO.

e FreeMem — Denna rutin ska kdras
da du inte behdver ditt allokerade
minne langre. FreeMem gor alltsa
minnet fritt for annat bruk. Inpara-
metrar ar memoryBlock som pekar
pa starten till det allokerade minnes-
blocket, samt byteSize vilket ar stor-
leken pa blocket.

= AvailMem — Ger ett svar pa hur
mycket minne som finns ledigt aven
viss sort. Inparameter ar require-
ments, som ska ligga i D1. Svaret
hamnar i DO.

Vi hoppas du har fatt en kansla for
hur det har med libraries fungerar. |
nasta nummer ska vi lara dig anvan-
da graphics- och intuition.library. Vi
kommer da ge ett par programexem-
pel och forklara hur hardvaran hante-
rar grafik.

assemblerskola

Del 6: Allmént om libraries och hur
man anvénder de viktigaste rutinerna
i exec.library.

Del 7: Rutiner i graphics.library och
intuition.library.

Del 8: Huvudbitama i dos.library.

Del 9: Vad anvdnds coppem till

hur den?

Del 10: Enkel grafik, hur bitplan fun-
gerar, férger, skirmkoordinater, visa
en bild och hur man svajar en text.
Del 11: Sprites, definiering, hur man
flyttar sprites och k3nner av kollisio-

ner.
Del 12: Ljud med samplingsteknik,
hur man anvander samplingar i egna
program samt lite om det inbyggda 7
KHzfiltret.

Del 13: Introduktion av blittern, avan-
cerad grafik samt scrolining av text.
Del 14: Avancerad blitterteknik,
bombs, listning av DFF samt ett pro-
gram som visar hur man flyttar bobs.
Del 15: Sista avsnittet som |ar ut grun-

dema i demoprogrammering.

RATTELSE

| forra avsnittet av assemblersko-
. lan blev nagra tecken utbytta mot

felaktga. Sa har ska avsnitiet om
| mushantering lyda:

For att lasa av de fyra riktning-
ama kollar du i $DFFO0A /
$DFF00C foljande bitar.

B Framat: BIT #9 eor BIT #8
B Vanster: BIT#9

B Bakat: BIT £1eor BITE0
B Hoger: BIT#1

Exec.library offsets

Dec Hex Rutinnamn

-30 SFFE2 Supervisor()

-36 SFFDC Exitintr(

-42 SFFD6 Schedule()

-48 SFFDO Reschedule()

-54 SFFCA Switch()

-60 SFFCA Dispatch()

-66 SFFBE " Exception()

72 SFFBS InitCode(startClass,version)(D0/D1)

-78 $FFB2 InitStruct(initTable,memory,size)(A1/A2.D0)
-84 SFFAC MakeLibrary (funcinit, structinit,libinit, ataSize, codeSize)

(AD/AT/A2,D0/DT)

-90 SFFAG Makefunctions (target.f Array, funcDispBase) (AQ.A1.A2)
-86 SFFAD Findresident{name}(A1)

102 SFF2A InitResident({resident segList(A1,01)
-108 SFF24 Alert{alertNum parameters){D7.A5)

-114 SFF8E Debug()

-120 SFF88 Disabie()

126 SFFB2 Enable()

132 SFF7IC Forbid{}

-138 SFFTS Permit()

-144 SFF70 SetSR(newSR.mask)(DODY)

-150 SFFBA SuperState()

-156 SFF64 UserState({sysStack){D0)

-162 $FF5E SetintVi (intNumber,i ptDO/AT)
~168 SFF58 AddintServer(intNumber,interrupt)(D0/A1)
-174 $FF52 RemintServer(intNumber,interrupt)(D0/A1)
-180 SFF4C Cause(interrupt)(A1)

-186 $FF46 Allocate{freeList,bytesize)(A0,D0)

-182 $FFa0 Deall: (freeList, yBlock,byteSize) (A0/A1,00)
~198 $FF3A AllocMem(byteSize, requi NDOD1)
-204 5FF34 AllocAbs{byteSize location){DO/A1)

-210 SFF2E FreeMem(memoryBlock byteSize)(A1,D0)
-216 SFF28 . AvailMem{requirements)(D1)

-222 SFF22 AllocEntry(entry){AD)

-228 SFF1C FreeEntry(entry)(AD)

-234 SFF16 Insert(list.node pred){ AD/A1/A2)

-240 SFF10 AddHead(list.node)(ADVA1)

~246 SFFOA AddTail(list.node}(AD/AT)

-252 SFFO4 Remove(node){A1}

-258 SFEFE RemHead(list)(AD)

-264 SFEFB RemTail(list)(AQ)

-270 SFEF2 Enqueue(list,node)(AD/AT)

-276 $FEEC FindName(list,name)(AD/AT)

-282 $FEE6 AddTask(task,initPC finalPC)(A1/A2/A3)
-268 SFEED RemTask(task)(A1)

-294 SFEDA FindTask(name)}{A1)

-300 SFED4 SefTaskPri(task.priority)(A1,D0)

-306 SFECE SetSignai{newSignals,signalSet)(D0/D1)
-312 §FEC8 SetExcept{newSignals,signalSet)}DOD1)
-318 SFEC2 Wait{signaiSet)(D0)

-324 SFEBC Signal(task,signalSet)(A1,D0)

-330 SFEBS AllocSignai(signalNum)(D0)
-336 SFEBD FreeSignal{signalNum){D0)
342 SFEAA AllocTrap(trapNum){DO0)
-348 SFEAS FreeTrap{trapNum}){D0)
-354 SFESE AddPort{port){A1)
-360 SFES8 RemPort{port)(A1)
-366 SFE92 PutMsg(port,message){ AD/AT)
-372 SFEBC GetMsg{port){A0)
-378 $FEBE message)(A1)
-384 $FEBO KAD)
-390 SFE7A FindPort(name)(A1)
-396 $FET4 AddLib(library}{A1)
-402 $FEGE RemLib(library)(A1)
-408 $FE68 OldOpenLibrary(libName)(A1)
-414 $FE62 CloseLibrary(library){A1)
-420 SFESC SetFunction{library funcOffset funcEntry) (A1,A0,D0)
-426 $SFE56 SumLibrary(library)(A1)
-432 SFES0 AddDevice{device){A1)
-438 SFE4A RemDevice(device){A1)
-344 SFE44 OpenDevice{devName,unit.ioRequest fiags) (A0, DO/A1,D1)
-450 SFE3E ice(foRequest){A1)
-456 SFE38 DolO{ioRequest){A1)
-462 SFE32 SendiO(icRequest)(A1)
-468 SFE2C ioRequest)(A1)
-474 SFE26 ioRequest)(A1)
-480 SFE20 AbortiO{ioRequest)(A1)
-486 SFE1A resource)(A1)
-492 SFE14 RemR )A1)
-498 SFEOE OpenRi " ; A1,00)
504 SFEO08 RawlOinit()

-510 $FE02 RawMayGetChar()

516 $FDFC RawPutChar(char)(D0)

-522 SFDF6 RawDoFmt{){AD/A1/A2/AZ)

-528 SFDFO GetCC()

-534 SFDEA TypeOiMem(address){A1)

-540 SFDE4 Procure{semaport,bidMsg){AQ/A1)

-546 SFDDE Vacate(semaport){AQ)

-552 SFDD8 OpenLibrary{library,version){A1,D0)

START: MOVE.
LEA
JSR
IST.L
BEQ.L

MOVE.
; Pla

MOVE.

MOVE.

JSR
EXTTs RTS

GEXNAME : DC.B

L $4,26 ; A6 = execbase
GFXNAME (PC) ,Al1 ; Al pekar pa GFXNAME
—-408 (A6) ; Oppna graphics.library
0 7 Error?

EXIT

L DO,A6 ; A6 = gfxbase

ts fo6r intressant programsnutt

L A6,Al ; Al = gfxbase

L $4,n6 ; A6 = execbase
—-414 (A6) ; Stadng graphics.library
graphics.library’,0
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Sculpt Animate 4D och
Sculpt Animate 4D Jr &r tva
program i den viaxande floran
av animeringsprogram till
Amigan.

Bada ar relativt dyra, men
det dr bara ett avdem som &r
vart pengarna, anser Dator-
magazins testare.

Foretaget Byte by Byte, som tidi-
gare gjort sig kant fér bl a Sculpt 3D,
har slappt tva nya program i Sculpt-
serien, Sculpt Animate 4D (SA4D)
och Sculpt Animate 4D Jr (SA4DJr).
Man har har byggt vidare pa Sculpt
3D, som ar ett program for att skapa
bilder, till att d&ven kunna animera
dessa i samma program.

Som namnen pa programmen an-
tyder, sa ar SA4DJr en nagot stym-
pad version av SA4D. Jag kommer
darfor att huvudsakligen behandla
SA4D och sedan beskriva vad man
inte kan gbra med SA4DJr(ardet inte
roligt med alla dessa fdrkortning-
ar...). i

Skapa objekt

De bilder man skapar med SA4D ar
inte sddana man ritar med ett vanligt
ritprogram. Man skapar i stallet ett
antal objekt som placeras ut i ett
tankt "landskap”. Man specifierar
ocksa vad objekten har for farg, var
och hur manga ljuskallor som finns,
samt en "observator’.

Observatoren finns pa en speciell
plats i detta "landskap™ och tittar pa
en annan plats. Med denna informa-
tion later man sedan datorn rakna ut
hur bilden kommer att se ut fran
obervatérens synvinkel och fa gans-
ka realistiska bilder med skuggor, re-
flektioner etc. Dessa utrakningar tar
ofta ganska lang tid.

N&r man startat SA4D sa far man
sa smaningom upp en skarm med tre
sma fonster. Dessa &r de huvudsak-
liga bestandsdelarna i vad man kal-
lar for Tri-View. Denna Tri-View ar det
verktyg man anvander fér att skapa
tredimensionella objekt. Varje fons-
ter &r ett fonster i en speciell riktning
ut i det "landskap™ déar bilden ska
skapas. Genom detta arrangemang
kan man se pa ett objekt fran tre hall.

Objekten man skapar i SA4D be-
star av en méngd sma punkter med
linjer dragna mellan dem, sa att de
bilder en mangd trianglar. Ett objekt
kan besta av allt fran en enda triang-
el till manga tusen sadana. Det kan
tyckas konstigt att man bygger upp
objekten pa detta satt, men det har
definitivt sina férdelar nér program-
met sedan ska berdkna hur bilden
ska se ut.

Ut med punkterna

De allra enklaste operationerna i
Tri-View:n bestar av att man placerar
ut nagra punkter som man sedan la-
ter datorn dra streck mellan. Pa detta
satt kan man skapa enklare figurer
och kurvor. Men ska man géra mer
komplicerade figurer, som t ex sfarer
och cylindrar, sa racker detta inte
langt. For detta finns det dock mdj-

lighet att skapa fardiga objekt i olika.

former och komplexitetsgrad vad det
galler antal trianglar.

Aven egenhandigt skapade objekt
kan man dela upp i fler och mindre
trianglar, for att pa sa satt fa det mer
detaljerat.

Man kan aven skapa objekt genom
att definiera en kurva i rymden och
sedan lata denna rotera kring en
tankt axel. Pa sa satt kan man skapa
runda objekt, som t ex vaser.

Det finns dven en motsvarande
funktion for att skapa spiralformade
objekt, som skruvar, korkskruvar osv.
Vidare kan man “dra ut” tvadimen-
sionella figurer till tre dimensioner,
ungefar som ett dragspel. Man kan
flytta, krympa och utvidga objekt el-
ler delar av objekt i olika ledder.

Mjuka kurvor

1 SA4D finns &ven spline-funktion
{ri pa svenska). De matematiska de-

2 Sculpt 4D-program testade:

Bild fran en enkel animering med en studsande boll. Kan géras med bada Sculpt 4D-pro-
grammen.

taljerna ska jag inte ga in pa har, men
kort sagt kan man saga att det &r ett
sétt att fa mjuka kurvor mellan olika
punkter. Dessa kurvor kan man dven
manipulera inviduellt for att fa olika
former. | regel ar det en god idé att
bygga komplicerade objekt av ett an-
tal enkla sadana. | SA4D underlattas
detta av att man kan namnge objekt
och skapa "objekthierarkier”. Alla
objekt som hér ihop i en viss hierarki
kan manipuleras som ett enda
objekt, vilket &r mycket praktiskt vid
animering.

Man kan géra en hel del for att ma-
nipulera formerna pa objekien. Det
finns aven funktioner f6r att manipu-
lera deras farger. Man kan kontrolle-
ra farger pa den tankta yta som en
enskild triangel eller motsvarande
yta kan ha. Givetvis kan man &ven
manipulera en stor mangd ytor paen
gang. Det gar aven att kontrollera
vad for typ av yta det skall vara, tex
matt, spegelyta eller metallisk yta.
Om man har olika farger pa angran-
sande ytor kan man lata fargerna fa
mijuka Gverganger mellan ytorna.

| det landskap man nu skapar har
vi hittills talat om objekten. Forutom
dessa sa kommer aven sjalva bak-
grundslandskapet in i bilden, med
eventuell "himmel”, "mark” (som
kan vara ménstrad) och bakgrunds-
ljuset. P2 alla dessa kan man stélla
in fargena inviduellt. Vidare sa kan
man placera ut ljuskallor pa olika
stallen i "landskapet”. Dessa kallas
for lampor. Vad man sedan slutligen
behdver bestamma &ar vad den som
ska se bilden (observatoren) ska sta

P ppe——
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och vart denne ska titta och aven hur
dennes "kameralins” ska vara be-
skaffad (vanlig, vidvinkel osv).

Animeringen

Gar vi sedan over pa sjalva anime-
ringen sa finns det tva metoder att
anvanda. Den forsta metoden gar ut
pa att man skapar ett "spar” i form
av en kurva eller en spline som objek-
tet ifraga sedan far folja. Dessa
"spar” kan tillsammans med andra
"spar” och objekt ordnas upp i hier-
arkier. T ex kan man skapa ett planet-
system med planeter som. snurrar
runt solen och runt planeterna snur-
rar i sin tur olika manar. Man kan
dven styra hur objektet ska vridas
allteftersomn det forflyttar sig langs
sparet.

Den andra typen av animering be-
star av att man skapar ett antal olika
“nyckelbilder” och sedan far datorn
programmet rakna ut hur de reste-
rande bilderna ska se ut. T ex kan
man tanka sig att man ska gbra en
animering bestaende av 30 olika bil-
der (eller frames). Nu kan det bli
ganska jobbigt att ta och flytta allt
som ska rora sig ett litet steg for var-
je bild. Da kan man i stallet definiera
ett antal "nyckelbilder’ som kanske
ar var 3:e eller var 4:e bild och lata
programmet sk&ta resten.

Animeringarna kan man lata spe-
las ut antingen en enda gang, i en
slinga gang pa gang eller i oscille-
rande lage (den spelas upp baklang-
es och framl&nges omvaxlande).

e Epg :
o S
Fainting
Srand ine Faiating]
Scanline Snapshot
Shapihot

p-inteplace

Bild fran Sculpt Animates objekteditor.

Till slut kommer vi till biten om att
genrera sjalva bilderna. | SA4D finns
det sju olika varianter pa hur en bild
kan genreras, namligen wireframe,
schetch, painting, scanline painting,
scanline snapshot, snapshot och
photo. Wire frame ar den enklaste
och ger en likadan bild som en man
seri Tri-View:n med enkla linjer bara,
medan Photo &r den mest realistis-
ka. Photo ar det enda lage som gene-
rerar bilder i HAM och det &r detta
lage som de flesta tanker pa narman
pratar om ray-tracing, dven om de
andra metoderna ocksa ar olika for-
mer av ray-tracing.

Stall in storlek

Storleken pa bilderna kan ocksa
stallas in pa flera olika lagen, fran
sma bilder ungefar i kreditkortsstor-
lek (pa en vanlig 14 tums skarm) till
bilder som fyller ut anda langst ut i
kanterna (bra foér videobruk). Aven
upplosningen pa skarmen och antal
bitplan (dvs farger, nar det inte ar
HAM) kan stallas in. SA4D har dess-
utom stdd for att anvandas med Gen-
lock och med Frame Grabbers. Gen-
lock-bilden kan man ha som bak-
grundsfarg ndr man jobbar och man
kan lata SA4D utnyttja den upplos-
ning och det antal farger Frame
Grabbern klarar nar man genererar
bilder.

En stor del av funktionerna i SA4D
kan styras fran script-filer, vilket kan
vara bra om man har manga funktio-
ner som ska utféras ofta tex. Nam-
nen pa de olika funktionerna heter i
stora drag detsamma som som me-
nyvalen, sa det ar ganska Iatt att lara
skriva sadana nar man val blivit lite
bekant med SA4D.

Kommer igang snabbt

te. Kdper man SA4D far man aven
med version som ar specialgjord for’
kombinationen 68020/68881 for att
ylterligare 6ka hastigheten en del
om man har dessa. Man behver ock-
sa en hel del minne, 1 Mb far man vél
anse vara ett minimum, men &r
egentligen i minsta laget. Med 3-5
Mb RAM sa blir det definitivt mycket
trevligare att jobba.

Ett par trékiga detaljer med SA4D
ar att den kan stélla till problem om
man skulle rdka ut for problem som
t ex fulla diskar. Har man otur kan det
vara problem och aterfa kontrollen
och man kanske mister den bild eller
animering man jobbat pa.

En annan trakig detalj &r att SA4D
inte anvander standardformatet for
animeringar, IFF ANIM, utan ett helt
eget format. Man borde atminstone
ha haft méjligheten att valja vilken
format man skulle spara animering-
en i, och ett av dem skulle ha varit
ANIM.

En del saker som jag skulle viljaha
med i detta annars trevliga program
ar att inkludera IFF-bilder att Iaggain
i olika delar av bilden. Det blir for-
modligen problem att Iagga in nagot
sadant pga SA4D:s uppléaggning
med "trianglar” dock.

Priset f6r SA4D ar ganska saftigt
for att vara ett Amiga-program, men
ska man anvénda det yrkesmassigt
kan det mycket val vara vart pengar-
na. For vanliga hobbyanvandare ar
del dock mer tveksamt om det &r
prisvart.

Billigare variant

Da kommervi in pa SA4DJr, som ju
ar en billigare variant av SA4D. Lagre
pris mediér &ven mindre med fines-
ser och SA4DJr ar en ordentligt
stympad version av SA4D. En stor
del av de mer avancerade finesserna
finns inte med, objektens farg- och
ytsattningar &r mer begrinsade och
det finns inget Photo-lage, s& nagra
HAM:-bilder kan man inte gora. Hade
jag inte vetat att detta var ett pro-
gram som saldes hade jag forst gis-
sat pa att det var en relativt anvand-
bar demo-version av SA4D som kun-
de spridas fritt. Det gar naturligtvis
att skapa ganska vettiga saker med
detta program ocksa, men den ar
inte alls vard det pris den betingar.
Dokumentationen ar i stort sett en
nedbantad version av SA4D:s och &r
ganska vettig. Nagon speciell
68020/68881-version finns inte. Pro-
grammet ar skyddat i form av ett en-
dast ibland korrekt fungerande ma-
nualskydd, vilket irriterar &tminstone
mig en hel del. Aven SA4D har ett
programskydd, men det har faktiskt
bara dykt upp en enda gang av atskil-
liga sessioner. £

Kan krascha

Att fora over data mellan SA4D
och SA4DJr kan ocksa stélla till pro-
blem, det hander att Sa4Djr kraschar
efter att man har laddat in en anime-
ring eller ett landskap fran SA4D.

SA4DJr ar inte ett skitprogram,
men det ar definitivt inte vart sitt pris.
Da ar faktiskt SA4D mer prisvart.
Hobbyanimeraren bor definitivt titta
efter nagra andra program, medan
den professionelle atminstone har
ett majligt val i SA4D.

Erik Lundevall

Nu har jag huvudsakligen beskrivit
SA4D:s funktioner, som &r en hel del.
Programmet ar ocksa ganskatrevligt
att jobba med. Det finns manga funk-
tioner att lara sig, men man kan rela-
tivt snabbt komma igang med nagra
enklare funktioner och lara sig mer
efterhand. Den engelska dokumen-
tationen &r inte den mest lattsmalta,
men ar andock bra skriven och det ar
latt att hitta i den. Vad som dock
kénns jobbigt &r att det tar sapass
lang tid att skapa animeringarna, en
relativt enkel bild kan ta timmar att
generera pa en vanlig Amiga om man
anvander Photo, och da ska vi inte
tala om hur lang tid en animering
tar... Ska man anvanda SA4D seriost
ar sa ar en snabbare processor
(68020/68030) i det narmaste ett mas-

Test:
Sculpt Animate
4D v2.04

Foretag: Byte by Byte
Importér: HK Electronics
Pris: 4995 kronor

Test:

Sculpt Animate
4D v1.01
Foretag: Byte by Byte

Importor: HK Electronics
Pris: 1695 kronor .
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CIA ligger bakom det som blev gratisprogrammet WorldData-

Base.

Vad sdgs om att fa en data-
bas fran den amerikanska un-
derrattelsetjdnsten CIA?

PD-programmet WorldDa-
taBank dr nadmligen baserat
till stor del pa uppgifter fran
just CIA.

Om det inte lockar sa finns
en ny version av VirusX och

~ det klassiska spelet Mono-

pol.

VirusX 4.0

Efter en lang vantan &r den &nt-
ligen har: VirusX version 4.0. Den nya
versionen kan utrota manga nya vi-
rus, saval bootblock-virus som s.k
"lank-virus" (ett sadant lankar sig till
en vanlig fil och blir darfér mycket
svarare att hitta an ett vanligt boot-
block-virus.

Viruset kan namligen dels finnas
pa flera olika filer, dels sa kan det
finnas precis var som helst pa dis-
ken. Ett link-virus kan aven infektera
en harddisk, vilket ett bootblock-vi-
rus inte kan.

VirusX innehaller forutom VirusX
aven KV. KV ar till for att leta upp och
utplana lank-virus och kanner till fyra
olika lank-virus.

Den storsta fordelen med den nya
versionen av VirusX ar att den fun-
gerar med Super Fat Agnus (1Mb
CHIP RAM). Den fdrra versionen
(v3.2) trodde att man hade ett virus i
minnet ndr man kérde den paen 1Mb
CHIP RAM maskin. Alit man behdver
gbra nu ar att satta en flagga, sa hal-
ler VirusX tyst.

(Camelot 57)

Monopoly

Alla som inte nan gang spelat mo-
nopol racker upp en hand och gar
och stéller sig i ett horn och skams.
Monopol ar troligen det mest popula-
ratérningsspel som finns. Det finnsi
alla méjliga versioner, fran de van-
liga, massproducerade, som saljs i
leksaksaffarer, till versioner gjorda
helt i guld (de finns faktist, jag har
sett ett) och silver.

Nu finns det &ven en PD-version pa

PD fran CIA

Amigan. Den fdljer bradversionen
mycket bra vad regler och utférande
anbelangar. Jag har hittat nagra
smarre skillnader mellan bradmono-
p;l och Amigamonopol. men de &r
fa.

Att ha en dator som bankir har sina
fordelar eftersom det effektivt hind-
rar dina medspelare (och tyvarr dven
dig) fran att nalla pengar ur banken
nar medspelarna inte ser pa. Det ger
ocksa spelet ett lite battre flyt efter-
som man inte behover halla reda pa
en massa sma papperslappar och
leksakspengar. Nackdelen man far
pa kopet ar att det blir aningen svara-
re att halla reda pa vad man egent-
ligen ager och hur mycket pengar
man har. Personligen tycker jag dock
att fordelarna upphéaver nackdelar-
na.

(Fish 251)

WorldDataBank

Haller du pa och skriver nagot pro-
gram som skulle kunna férbéttras av
en hyffsat detaljerad karta 6ver vérl-
den? Eller vill du bara ha en datorise-
rad jordglob? | vilket fall som helst
har du all anledning att ta en titt pa
WorldDataBank. ‘

WorldDataBank &r i princip ett par
databaser som innehaller olika de-
taljerade kartor av variden. Sjélva da-
tabaserna ar sammanstallda av den
amerikanska underrattelsetjansten
CIA och sedemera slé&ppta som Pub-
lic Domain. Alla databaserna foljer
inte med pa denna disk eftersomden
mest detaljerade av dem ar ca 1
megabyte stor. Dessa mer detaljera-
de kartor kan dock sannolikt bestal-
las fran den amerikanska anvéndar-
forening som sléppt Amiga-versio-
nen av programmet som visar kartor-
na.

| stallet for att vara en "vanlig” bild
sa bestardatabasen av en serie linje-
koordinater. Inte nog med att detta
vesantligt minskar storleken pa da-
tabasen, det goratt man kan forstora
och férminska kartan utan att drab-
bas av de problem som en normal
bild rakar ut {ér n&r man andrar dess
storlek.

(Fish 262)

Bjorn Knutsson

Hitta ratt
| Fish-disk-
djungein

Nu hjélper Datormagazin er att hitta ratt i det flode av gratis-
program som finnside sa kallade Fish-diskarna. Fish kommer
fran Amigaentusiasten Fred Fishi Arizona i USA som sag som
sin uppgift att sammanstéila bra och nyttiga PD-program

(public domain) pa disketter.

| den hdar sammanstéliningen har vi sammanfattat de forsta
244 disketterna enligt de olika kategorier som programmen
hamnar i. | spalterna férekommer olika bgrepp. Shareware ar
ett och innebar att utvecklaren vill ha betalt av anvindaren.

CLI-kommandon

ARP AmigaDOS Replacement pro-
ject. Gor Amigan mer professionell.
Ett maste! (123)

?éAsmTools Nagra olika hjalpmedel
(79)

Assign Ersétter vanliga Assign (52)

AssignDev Fixar ett antal namn pa
en gang (111)

CLI-Utilities Ett antal hjdlpmedel
(162)

Copy Ersatter CLI-copy (75)

CustReq En battre ASK (242)

Dfc Kopierar diskar som Marauder
och multitaskar (131)

DosPlusi-2 CLI-hjélpmede| for ut-
vecklare (32)

Echo Ersatter AmigaDOS echo
(217)

Enough Kollar resurser | systemet

Foreach For vilda kort (138)

Info Byter ut AmigaDOS-info (79)

Install Byt ut den vanliga (87)

Kill tabort en Task (79)

Launch Ladda och exekvera pro-
gram i Workbench (179)

Marge Lagger in x antal luft elle:
tabbar (177)

Mounted Kolla om disk & mount-
ad (79)

NewStat Byt ut AmigaDOS status
{38)

Path Nytt satt i Path-sokning (177)

Pcopy Intuition-baserad diskkopi-
erare (243)

PcPatch Patchar for PCCopy och
PCFormat (163)

Print Enkelt print-kommando (184)

QueryAny | scriptfiler jalnej (79)

RepString Byter stréng (180)

RunBack Kor en fil i bakgrunden
och stanger CLI:n (240)

Task Exempel hur man anvander
CreateTask (79)

UnixUtil Nagra CLl-utilities fran
UNIX-varlden (179)

Xcopy Kopierar fil, sparar datum
(74)

CLl och CLI Shell

Add Skapa genvégar pa tangent-
bordet (73)

Ash Pre-release av C-shell-liknan-
de program (18)

AuxHandler Tillater anvandandet
av CLI genom serieporten (79)

Cled Editor. Tillater editering fore
och efter process (81)

CLImax Skapar ramlés CLI-fons-
ter. 25 rader. (224) :

ClipBoard Interface-rutiner (56)

Cmd Dirigerar om Serial.device el-
ler Parallel.device till en fil (95)

Conman Oerhort bra fér den som
inte har Shell (165)

Csh Csh-lik CLI-alternativ (223)

CutAndPaste Implementation av
UNIX-program (97)

DosHelper Hjalp skriva ut DOS-
kommandon (40)

Egad Gadget-editor (46)

FirstSiliCon En rad-"interpreter”
(50)

HardCopy Skapar hard kopia av
ClLl-sessioner (75)

IntuiDOS Ger utokad kontroll pa
innehallet pa disketter (103)

Jobs Alternativt anvandarinterfa-
ce (70)

Jsh Command line interpreter (38)

Mackie Makro-key initierare (189)

MxGads Demonstrerar boolean
gadget (52)

MyCLI Annan CLI for Amiga (4)

Null Arbetar som NIL: men béttre
(188)

PetCLI ClLl-alternativ som Shell
(71)

PopCLI Startar CLI pa enkelt satt
(84) '

PrinterStealer Som "Cmd" (95)

Qmouse Visa bl.a. status fér v.
musknapp (49)

SetParallel Byta parametrar for pa-
ralleliporten (8)

SetSerial Byta parametrar for seri-
eporten (6)

Shell Snyggt alternativ till CLI1{168)

SiliCon "Input line interpreter”
med fulla editeringsmdéjligheter (102)

WBrun Kér program fran CLI och
far det att tro att det kors fran Work-
bench. Spar minne (43)

Wild Tva versioner av wildcard-sy-
stem (43)

Xicon Anvanda ikoner for att kéra
CLI-kommandon (157)

Tasks och minnesprogram

AllocMaster Kontrollera Chip- och
Fastmem {221)

AmiCron Unix-lik. Kor "task” pa
speciella tidpunkter (139)

:-H-ER

Ett par texter for dig som &r nybérjare finns ocksa m
Nordiska PD-biblioteket, Box 2011, 580 02 LINKOPING.

I:l JA, jag vill bestélla de 2 listdisketterna. l:' JA, jag vill bestélla foljande disketter:

%er pa tva disketter som kostar dig
irusX, DiskSalv och Diskman2.
. Fyll i kupongen och skicka den till:

KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN'{

Nordiska PD-biblioteket skéter distributionen av PD-disketter at de stérre Amiga-féreningarna i
I Sverige och Norge. Medlemmar i dessa féreningar kan kopa disketter f6r 20 kronor styck. .
Genom ett exklusivt avtal kan nu &ven alla Datormagazins I&sare skaffa PD-disketter till samma pris
som medlemmarna i de olika féreningarna. Villkoret ar dock att du tillsammans med din bestallnin
skickar in nedanstaende kupong. Listan éver PD-program lig
| kronor. Med pa dessa disketier finns aven tre nyttiga program:

EXKLUSIVT

ERBJUDAN-
DE FOR
DATOR-
MAGAZINS
LASARE

20:-

PER PD-diskett

AmigaMonitor Visar tillstandet i
maskinen (70)

Amyload Visar CPU, blitter och
minnet, grafiskt (111)

ASDG-rd RAM-disk som klarar
kraschar (241)

AskTask Undersoker task-struktu-
ren (230)

CacheCard Bra om man har 68030-
processor (233)

Check4Mem Kolla speciellt minne
(242)

FMC Alternativ till NoFastMem
(244)

Fraglt Hamtar och kastar minne
sporadiskt. Bra for att testa program
(243)

Frags Hur fragmentaliskt ar ditt
minne? (69)

Free Visar minnet och hur mycket
som anvands i block och bytes. (159)

Freemap Diagram over det fria
minnet (5)

Gauge Visar minnesatgang i sta-
peldiagram (111) .

Gfxmem Visar minnesatgangidia-
gram (14)

Hide Koér program som ar daligt
skrivna (85)

Lav Visar tasks (54)

LowMem VarnarMemWatch nar
minnet blir Iagt (85)

MallocTest Fattigmans minnes-
testare (66)

MemBoardTest Gjord for att testa
A1000:s minne (158)

MemClear Knallar igenom det fria
minnet (58)

MemDiag Hitta adresser med min-
nesfel (214)

MemFlick Behandlar minnet som
om det vore del av ett bitplan (206)

MemGauge Visar minnesatgang
(222)

MemLib Debugga i minne. Funkar
med Lattice C 5.0 (240)

MemoryClock Visar
Fast-ram (188)

MemTrace Debugga minnes-allo-
kering (163)

MemView Visar minne i fénster
(33)

MemWatch Undviker katastrofer
\.gg programmering med lite minne
187\

MergeMem FZrsoker sla ihop sek-
ventiellt konfigurerad Ram-minne
(95)

ParTask Hitta "Parent task” for
narvarande Task (79)

Popinfo Visar info som Work-
bench inte gor (172)

Qgs Visar prioritet fér CLI-processer
(26)

ScreenZap Rensar bort fénster
som ouppfostrade program lamnar
eftersig (157)

StealMemBoot Byter ut NofFast-
Mem (150)

TaskControl Byta prioritet pa task,
gor dem sovande (159)

TaskX Realtids Task-editor av Ste-
ve Tibbett (158)

Tracker Anvandbar debugging-ru-
tin (181)

WArranger Skicka fram eller till-
baks namngivet fonster (139)

WFrags Som Frags. Nédvandigt
for programmerare (131)

Who Info om task. De som gar och
de som vantar (224)

Anvandarinterface

600r80 Byter mellan 60 och 80 ko-
lumnsmonitor utan att ga omvag via
Preferences (157)

AutolconOpen  Lura Workbench
och 6ppna fonster automagiskt (87)

AutoPoint Valjer fonster sant spa-
rar skarmar (86)

ClickToFront Dubbelklicka i ett
fonster och det hoppar fram. Prak-
tiskt (86)

ClickUpFront Dubbelklicka i ett
fonster och det hoppar fram (94)

Colour Manipulera farg pa speciell
skarm (126)

CWDemo Demo-version av pop-
up-utility (238)

DMouse Slacker skarm, aktiverar
fonster automatiskt, slanger fram
fonster. Mycket bra hjalp (160)

Edimap Tangentbords-editor (182)

Esperanto Gor det mojligt att skri-
va walesiska och esperanto (211)

esuoM Far musen att réra sig at
“fel” hall (229)

FlamKey Tryck pa nyckeln och
fonstret hoppar upp snabbt. Kan la-
sa fonster med lésenord ocksa (105)

FuncKey Funktionstangents-edi-
tor. Shareware (1086)

Handylcons Ytterligare en rullgar-
dinsmeny | Workbench dar man lag-
ger in de program man anvander of-
ta. Anvandbart (148)

HeliosMouse Musaccelerator och
hjalpreda (111)

InstallBeep Lagg in trudelutt (217)

Jask Intuitionbaserat alternativ til!

tillganglig




ASK-kommandot (177)

Jazzbench Alternativ till Work-
bench. Alfaversion (228)

Journal Spelar in muspekarrorel-
ser och kan spela upp dem igen i ett
annat program. Anvandbart i demo-
sammanhang. (95)

KeyLock Laser tangentbord och
mus tills ratt idsenord knappats in.
Bra mot ungar och hundar (81)

KeyMapEd Tangentbordseditor
(193)

KickBench Skapa och anvanda
kombinerad Kickstart/Workbench-
diskett (36)

LeftyMouse Vaxlar hdéger och
vanster musknapp. Fér vansterhan-
ta. (229)

Lens Skapar delférstoring av fons-
ter (70)

Mach Musaccelerator (130)

Machll En musaccelerator till (163)

Mgib Definiera makro och koppla
dem till funktionstangenter i startup-
filen ARexx-port (131)

MouseUtil Byt mushastigheten
snabbt (184)

MovePointer Fiytta pekaren till an-
given plats (87)

MoveWindow Flytta fonster till an-
given plats (87)

MyMenu Lagg till egna rullgardins-
menyer i Workbench (225)

Oops! Trott pa Workbenchskar-
men? Ger manga nyanser av blatt
(156)

PaletteReq Latt satt att fixa farger
i eget program (242)

Password [agg in I6senord. Icke-
hackers kan inte boota (243)

Popinfo Poppar upp och informe-
rar om status och minne (242)

PPrefs Byt ut standard-preferen-
ces (242)

Record-Replay Spela in musrorel-
ser och spela upp dem igen. Share-
ware (105) _

SenSizer Okar fonstrens grénser
(79)

ScreenDump Skriv ut skdrmen (33)

ScreenShift Flyttar bilden pa mo-
nitorn (89)

ScreenX  Mycket
skarmmanipulator (158)

SCT Set ColorTable (151)

SetPALorNTSC Far konstiga ame-
rikanska program ait fungera pa he-
derliga Europeiska Amigor (162)

SetPrefs Binder preference-install
ning till program (157)

Sh Unshar Shell-arkiv (174)

ShortCut Byt ut bokstavskombina-
tioner man skriver ofta med ett
é%?pptryck och fa samma resultat!

anvandbar

Shuffle Skarmskakare. (229)

SignFont Gor det méjligt att skriva
""American Sign Language” om man
har ratt font (Vad nu det innebar)
(211)

Snipit Klipp text och l&gg den na-
gon annan stans (217)

SunMouse Flytia in pekaren i ett
fonster och det blir aktivt (65)

Target Gor muspekaren till kika-
riskte (81)

TES "The Electronic Slave” (162)

TSnip Trevlig klippa och klistra-
funktion {179)

Turbo Majligt stanga bitplan, spri-
te, copper och blitter for att 6ka has-
tigheten pa program (170)

VacBench "Rensar upp” i kladdig
Workbench-skarm (184)

WBDepth Andra antal bitplan (175)

Wicon Fonster-ikonifiering. (154)

wKeys “Hot-keys-program” Kopp-
la fonster med tangenter (128)

XColor Byt farg pa skarmen (244)

XHair Byt ut muspekaren mot har-
nalskors (234)

XOper Kolla och kontrollera syste-
maktiviteter. Anvandbar bakgrund-
sprogram (228)

Zippo Bensintandare i sterling sil-
ver (1195:-)

Zippy "'Grafisk Shell” (175)

Skrivarfunktioer

Banner Skriver ut horisontal ban-
deroll (4)

Control Battre kontroll 6ver “prin-
ter-device” (74)

Dots-Perfect Printerdriver for Ep-
son MX80 (108)

Dps Arbetar med PrintScript (209)

DWIP Skriv ut IFF-bild pa Daisy
Wheel-skrivare (160)

Gothic Skriver banderoller upp-
ifran och ner (3)

GPrint Svartvit grafisk printerrutin
fér Epsonkompatibler (180)

Hd Komplett driver for WD-1002-
05-harddisk-kontroller (98)

HPMam Manipulera uppstalining
och fonter i HP LaserJet + och kom-
patibler (153)

'GRATIS PROGRAM

Label Skriva etiketter (96)

LabelPrint Skriva diskettetiketter
(238)

MRPrint Textfils-printer-hjalp (167)

PagePrint Skriver textfiler med he-
ader, linjenummer etc (40)

PaintJet "Officiell” HP PaintJet-
printerdriver (129)

Parsnag Hjalp i fargseparationer
till Epson JX-80 (165)

Pr Skriva ut listningar i olika for-
mat (122)

Print1.2 Uiskriftsprogram med
mdjligheter att skriva ut i HEX och
ASCII (174)

Printit Skriv ut IFF-bilder pa Epson-
kompatibel 8-nalarsprinter (234)

PrintPop Valmojligheter i ett fons-
ter (108)

PrintSpool Print-spooling-program
(154)

PrtDriver Printerdriver for Toshiba
"3 in one”-printer (128)

PrtDrivers PrinterDrivers: Digitals
LNO3 + laser, Mannesmann Tallys
MT420d (164)

PriDrvGen Program som automa-
tiskt genererar printer drivers (90)

PrtSpool DOS-handler (216)

Purty Enkelt satt att andra printe-
rinstallningar (66)

SnapShot Enkelt program for att
skriva ut skarmbild (73)

Spew Genererar lustiga "National
Enquirer”-liknande rubriker (69)

Spool K&-manager, printer driver
och SPOOL request program (69)

Tek4695 Tektronix 4695/4696 prin-
ter driver (96)

TitlePage Skriver ut banner-liknan-
de sidor (174)

VLabel Skriv ut flotta diskettetiket-
ter (137)

WBDump Batire JX-80-driver an
originalet (58)

iffar Uppratthaller arkiv pa IFF
(162)

Overscan Underlattar kdrandet av
amerikanska program i Europa. Pat-
char intuition (133)

ASendPacket Skickar -asynkront
(35)

Commodities Commodoties ex-
change, Amiga exec lib (87)

Dio Gor det enkelt att anvanda EX-
EC-devicer (73)

MSDOS Lista filer skrivna i MS-
DOS (158) )

ParOut Exempel att anvanda Pa-
ralleliporten (73)

RawlO Stéller in Standard-input
(85)

SendPacket Skickar AmigaDOS-
paket (35)

SendPackets Uppdaterad version
av ASendPackets (66)

TDebug Det mesta ur |0-request-
rar (74)

AmigaBench Optimerad assem-
blerversion av Dhrystone benchmark
for 68000 och 68020 (236)

Amigademo Grafisk benchmark
for att jamfora Amigor (1)

Dhrystone Benchmarkprogram (1)

Diskperf Funkar pa bade UNIX och
Amiga (187)

Library Demoversion av share-
wareprogram Tillater sodkning av
komplicerade strukturer (134)

Mater ram-hastighet.
Jamfér internt och externt minne (31)

Speed Jamfor hastigheter. Av Jez
San (237)

TimeRam Testar hastighet pa
Fast- och Chip-mem (96)

VirusKoll

BootBack Kopiera och spara boot-
block (157)

Guardian Antibootblocksvirus i
ROM (154)

NGC Kollar bootblock och rappor-
terar ickestandard (238)

NoVirus Kollar bootblock och rap-
porterar ickestandardbicok (180)

SafeBoot Intuitionbaserad spara-
bootblockprogram (175)

VCheck Kollar minnet och disket-
ter (126)

VirusControl kollar bootblock och
lankvirus. mm (211)

Fortsatining foljer i nasta
nummer

HENRIK. 14 AR, BROMSTEN. HAR EN AMIGA 300 OCH EN BLACKSTRALESKRIVARE. HAN ANVANDER AMIGAN FRAMST
TILL ATT TECKNA OCH GORA BILDER. VILL HELST BL! ILLUSTRATOR ELLER ART DIRECTOR PA EN REKLAMBYRA

Om du ska kopa

en dator at dina barn

COMMODORE AB TEL 08- 760 25 50

s kop 1ingen leksak.

Det dr en myt att ungdomar vill ha datorer bara for ait spela
spel. De som skaffar sig en Amiga, har ofta en konstnérlig
talang eller ett specialintresse som driver dem. De tecknar,
komponerar musik, gor bildspel och videofilmer, samlar
information om akvariefiskar, rockgrupper eller flygplan,
programmerar och skriver berittelser.

De viljer Amigan dirfor att den har ett ovanligt brett
register: Farggrafik med 6ver 4.000 nyanser. Inbyggt 4-ka-
nalsljud i stereo. Bildvaxling 60 gdnger per sekund vilket gor
det mojligt att animera (teckna film). Den 4r anslutningsbar
till elektroniska musikinstrument och videoutrustning. Den
kan expanderas med bl a hdrddisk och extra minne. Och den
har multitasking, mojligheten att arbeta med flera uppgifter
parallellt. Ndgot som inte ens finns
pa vanliga PC som kostar 10.000-tals
kronor mer.

Provkor bdde Amiga och andra

hemdatorer innan du bestim-

mer dig. Amiga finns hos

Commodore dterforsiljarna.

AMIGA

C= Commodore
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Utlandska
tidningar

B Jag skulle vilja stilla nagra fragor
om hur man enklast och billigast gar
tilivdga nar man ska:

1. Prenumerera pa engelska eller
andra utlandska tidningar?

2. Kopa spel och program fran ut-
landet?

Till sist en fraga om de hér férban-
de "VIRUS”.

Jag vet att det finns bra program
som tar déd pa de virus som finns i
bootblocket, men var och hur finns
och fungerar LANKVIRUS?

Finns det virus som kan satta sig i
"dir”, dar de kan gémma sig namn-
I6sa?

Tack och hej, LEVERPASTE..

Man kan betala till utlandet pa fie-
ra sétt. Den smidigaste och sékraste
metoden &r om de du ska betala till
har ett bankkonto som du kan féra
over pengar till fran ditt eget bank-
konto. Du kan aven ga till en bank

och be att fa kGpa en check pa aktu-
ellt belopp och sedan skicka check-
en per brev. Om du har ett postgiro-
konto kan skaffa blanketter for ut-
landsbetalning och skicka pengarna
pa detta satt.

Kostnaderna for dessa betalnings-

satt varierar lite beroende pa vilken

— Av alla dator-
tidningar i hela
variden ar jag
boss pa Dator-
magazin, tycks
Christer
sucka..

bank man vander sig till, men nagon-
stans melian 20 och 60 kronor brukar
man hamna.

Skicka dock for allt i variden inte
pengar direkt i nagot kuvert!

Har du otur kunde du lika garna
spolat ner dem i toaletten.

Ta kopia pa alla papper du har nar

du skickar ivag bestaliningen och
skriv pa vilket satt pengarna skickas.
Var noga med att specifiera de aktu-
ella priserna i din bestallning ocksa.
Hur mycket frakten kostar varierar,
men det star i regel i annonserna, an-
nars kan det vara en god ide att kolla
upp det forst.

Om du ska prenumerera pa tid--
ningar utanfér Europa, ta flygfrakt.
Det &r betydligt snabbare och sakra-
re an ytfrakt. Du kommer férmodli-
gen att fa betala moms pa det du
koper ocksa, vilket du far betala nar
du hamtar ut sakerna pa posten.

Ett kdrbart program bestar av en
eller flera "block™ med kod och data.
Ett lankvirus tar heit enkelt och lag-
ger dit sitt eget "block™ forst i filen,
sa att nar programmet kors sa kom-
mer viruset att kdras. Det kan sedan
sjalv valja om den ska lata det egent-
liga programmet fa kdra eller om den
ska hitta pa nagot eget fuffens.

En fil maste ha ett namn om den
ska kunna koras, men namnet kan
vara nagot som inte syns direkt, som
tex ett par mellansiag. Om man vet

0758-153 30
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fraga. Nér jag laddar in ett program
skrivet i Basic och en rad borjar med
tex 1=2:p=0 sa flyttas hela raden
utom den fdrsta ettan bort en bit pa
raden. Da blir det "Syntax error”. Om
jag sedan dndrar det sa blir det lika-
dant. Vad &r det for fel?
Rickard

Man kan inte tilldela en siffra ett
M nytt varde, som ar just vad 1=2 for-
o = soker gbra. AmigaBasic-editorn tror
: A BDﬁTA Hb att den forsta ettan arett radnummer
; 8l 14 | ochiiyttarresten av raden ett steg at
i 206 Ahus | hf:jger for att "snygga till” program-

5 raden.
h ta : 044- 247232 Formodligen ska det vara ett | (lilla
ogs : R.lns dygnet L) eller ett | (som i lvan) istallet féren

|

|
; etia dar.
; EL

UPRA, USA

o B 2, 4, 6 eller 8 Mb konfigurationer
” d / Ve B Bygg ut fran 2 Mb upptill 8 Mb
B 1/2 Mb RAM-board till Amiga 500 = MYC::‘ ';“a’e ?“k;"‘apa stora,
®m Okar upp datorns minne till 1 MbRAM g“a a mfés te;t .
B Klockkort/kalender med backup SCSI samt genomkoppling . '°9m,'|‘f“’:;a . e y de“e‘"" yor
W Latt och smidigt att installera Expandera datorns internminne upp till B Nu mdjlighet att kdra de stora,
it

Du far tiligang till de lackraste spelen
och nyttoprogrammen som kraver 1 Mb

SupraModem

2400

300, 600, 1200 eller 2400 Baud/sek
AT-kommandon
Hayes-kompatibelt

Marknadens smidigaste modem
Nu dven internt fér Amiga 2000
Natadapter, telekabel, telepropp
samt utforlig bruksanvisning

2 Mb RAM i medféljande interface
Autoboot under workbench 1.3 samt
forberedd for 1.4

Kompatibelt med FFS (FastFileSystem)
Komplett med kablar och programvara
Externt eller internt fran 20 till 250 Mb

Nu ingar modemkabel
och programvara!

ASTA TIllBEHOREN FRAN

,s:mcomorm

ALFASOFT

*The innovator — not the imitator”

Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd
Telefon 040-16 41 50

UprarRom

kraftfulla programmen
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Valj era ord,
datormagazin!

B [ tidningen férekommer da och da,
framst pa ledarsidan, synpunkter pa
myndigheternas agerande gentemot
forekommande valdinslag i video-
program och videospel. Tidningens
policy tycks vara att alla former av
censur ar av ondo och att det bor
vara fritt fram {6r inslag i dessa me-
dia av vart slag det vara mande.
Datormagazin ar en tidning, som
riktar sig till en lasekrets med myc-
ket lag genomsnitisalder. Denna in-
riktning medfor automatiskt ett mye-
ket stort socialt ansvar, eftersom det
inte ar mojligt att agera utan att en
ganska stor idolitet riktar sig gent-
emot tidningens medarbetare. Des-
sa medarbetare presenteras ocksa
pa ett for ungdomar tilltalande kam-
ratligt och personligt satt.
Ungdomarnas naturliga naivistis-
ka attityd for fram en ka&nsla hos des-
sa, att tidningens medarbetare skul-
le vara inympade nagon slags ofel-
barhet. Detta ar speciellt framira-

dande hos tidningar dar
hobbyinriktningen ger en stark sam-
horighetskansia.

Om tidningen inte vill agera med
en lararelelev attityd sa &r detta inte
sa konstigt. Men man behdver fak-
tiskt inte inta den attityden da man
talar till kamrater i upplysande syfte.
Har man visat att man ar kompis da
starks ocksa det 6msesidiga foriro-
endet och utbyte av erfarenheter blir
just vad det ar —ett utbyte. For de
unga har ocksa enormt mycket att ge
tillbaka. Vore det inte sa skulle det
inte vara det ndje det ar att umgas
och jobba ihop med nagon som &r
yngre an en sjélv. .

Darfér Datormagazin ar det av
storsta viki att man inte saklost dé-
mer ut en foreteelse eller institution i
samhdllet, utan istéllet forsoker ge
orsakerna till dess existens. Manga

- ganger tycks det mig som om Dator-
magazin viljat framstalia dessa som
en slags. lekstuga for sysslolésa by-
rakrater. Sakerligen &r tidningsre-
daktionen medveten om om att sa
inte ar fallet. Redaktionen &r visser-
ligen mycket ungdomlig, men med
all sakerhet inte intelligensbefriad.
Darom vittnar redaktionens fortraff-
liga insatser i ovrigt. Ar det s att
tidningen saknar resurser att ge den
objektiva analys, som kan vara néd-
vandig, staller med all sékerhet olika
organisationer sina kunskaper till
forfogande. En viktig tillgang dérvid-
lag &r de politiska ungdomsorgani-
sationerna. De utgdr en vardefull re-
surs som inte bor nonchaleras.

Av de ungdomar som jag kommer i
kontakt med &r det sakerligen fa som
tar direkt skada av kanslokalla valds-
pel. Men priset ar alldeles fér hogt
om sabaraen endatar skadaavdet. |
samband med detta vill jag ge ut-
tryck fér min egen asikt om produk-
ter med ohejdat valdinslag. De &r of-
tast av en mycket lag kulturell/krea-
tiv kvalitet och avsaknaden av dessa
skulle inte innebara nagon storre f6r-
lust fér oss, vare sig vi ar unga eller
gamia.

Med andra ord — om vi sa bara
forhindrar ett enda valdsdad, sa ar
skrotningen av denna smdrja ett
mycket lagt pris vi betalar.

Med vanlig halsning

an-Eric Nilsson

Datormagazin har aldrig férsvarat
valdsdataspel. Vad vi pa ledarplats
kritiserat dr myndigheternas stan-
dardlésning pa allt man ogillar, nam-
ligen censur.

Vi tror att censur har motsatt ver-
kan, att det gor valdsdaiaspel dnnu
mer intressania bland ungdomen.
Forbjuden frukt smakar som bekant
bést.

Man ska vara fullt medveten om
att ett forbud ingalunda stoppar pro-
duktionen av valdsspel, och att hack-
ers har en egen férndmligen distribu-
tionsapparat.

ress.

Datormagazins insdndarsida ar oppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-

Signerade insandare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundiagen.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

..DEN SAGER
ATT DEN VILL HA
EN PRENUMeRATION

PA DATORMAGAZIN 2
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llla, jag mar
illa...

B | DMZ nummer 16-89 fanns en in-
sandare fran en tont som kallar sig
for “The Green Piece of PC". Visser-
ligen ar det inte helt etiskt at smuts-
kasta andra, men jag undrar stark
om han har nagot annat &n grénsa-
ker (tex kalrotter, sparris och gron-
‘mdgelost) mellan Gronen. Han/hon/
den/det pastar att hanfhon/den/det
thadanefter det) inte skulle réra vid
en Amiga ens om det fick betalt och
kallar vidare datorn for "minirakna-
re". | stallet f6r att anvanda denna
"miniraknare’ anser det att man ska
anvanda PCI!!!

Lat mig nu klarlagga en sak — jag
ar uppvuxen med PC och anser den
vara en ganska rolig dator — men lik
férbaskat tycker jag battre om Ami-

~ gan. Om du rotar fram det senaste

numret (nr 10) av PC:ns paradis ( det
vill séga tidningen Mikrodatorn) kan
du redan pa omslaget lasa att Ami-
gan ar en vuxen dator, och inuti finns
elt reportage av en PC-anvandare
som inser att Amigan faktiskt ar ett
tankbart alternativ. "Miniraknare?
"Leksak"? Pytt!

And now for something complete-
ly the same (as in my earlier letter):

Hackerhumor: Alla hackersfavorit-
skadepelare 4r som bekant Error
Flynn och Thor Mode'em; Funkar Vi-
rusX mot min forkylning?

Veml/vilka pa redaktionen &r nagra
sa fantastiska MAD-fans att den/de
forsoker gora om Datorposten till en
kopia av Forum for Farskallar? In-
sandarna &r fortfarande bra, men
svaren.... De handlar vanligen om
nagon alldeles irrelevant del av bre-
vet, och svaren satsar hart pa att for-

_ olampa insandarskribenten (det sist-

namnda ar helt OK om Modesty
Blaise hor av sig igen).

Till "TEH": en riktig "datoman” |i-
der inte av skavsar, utan av COBOL-
fingrar (se DMZ:s recension av CO-
BOL, och tillhorande listning sa fat-
tar du vad jag menar).

Kan jag faen jatteforstorad bild pa
Tomas? Jag behdver ett dvnings-
objekt fér mina voodoostudier.

Till alla som inte har upplevt glad-
Jen med BBS:er. Skaffa er ett modem
och ring runt lite (ett tips: Onum (i
Stockholm), se BBS-istan for lur-

verkstad). Heywood Flynn
PS. Lange leve chefredaktoren,

Douglas Adams, Arthur C. Clarke
och SAKI!!!

Lite elaka svar ar val alltid roligare @n
snalla! Red.

SWEEEEY
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Hello there,
man

of
unspeakable
wisdom

B Gor variden en tjanst, fimpa dina
omogna kommentarer. Ga till din
narmaste kiosk, kdp en tidning om
PC.Gahemigen, satt dig i soffan, las
njut.

Se, det var val skojigt, kan det inte
favarasa?

Nejda, en liten fjant som du blir
genast avundsjuk pa andra méanni-
skors férdelar.

Tank om du hade en Amiga, da
skulle du kunna [asa DMz med be-

hallning, utan att behdva dnska att
det fanns en lika bra tidning till PC.

Det &r javligt orattvist, eller hur.

Du bara maste skriva nagot ned-
latande om Amigan s att redaktio-
nen pa DMz inser sitt fatala misstag
och bérjar skriva om PC istallet.

Kommentarer om PC maskinen &r
onddig, den har servat vara banker
och foretag i ett antal &r med stor
framgang.. Daremot har den aldrig
hort talas om multitasking, har du
handelsevis gjort det??

Nar du har slutat att géra broms-
spar i dina pampers &r du sakert val-
kommen att ater skriva och skicka in
dina “intelligenta” kommentarer till
denna utmarkta tidning.

Amigan ar INTE dod, den har pre-
cis borjat sitt korstag. C64:ans kors-
tag ar daremot Gver, men den lever
gott pa sina stora landvinningar.

End of fransmission

Magnus Sjoberg

Varfor klagar
ni lasare sa
mycket pa
DMz?

B Tidningen &r ju i princip var (lasar-
nas!). Utan oss skulle DMz inte exi-
stera. Tillsammans kan vi till och
med gdra den battre. Darfér uppma-
nar jag alla negativa joner att &ndra
attityd. Det ar ju trots allt vi sjalva
som laser denna tidning! Konstrukti-
va forslag valkommnas, men om du
bara vill klaga sa starta en egen tid-
ning och se om du kan géra det batt-
re.

Halsningar fran en mycket néjd
prenumerant av varldens basta da-
formagazin!

Timo Rahala

&
Tackar, tackar. Lite positiva insdnda-
re kan ju aldrig skada. Red.

Batman ar
kasst!

M Vi ar tva Amiga anvandare som ba-
de gillarati spelaspel. Viar 16 och 18
ar gamla och har spelat samt pro-
grammerat i snart 3 ar.

Men sa kommer spelet "Batman
the movie™” och férstor tillvaron for
oss bada, detta genom spelets laga
spelvarde!

. =
Vi har spelat i ca 4 timmar sam~

manlagt och inte kommit forbi férsta
“banan”. Detta delvis beroende pa
att "gubben™ stannar upp i en halv
sekund s fort man har blivit traffad.
Detta ar naturligtvis mycket ifriteran-
de efter ett par minuters spel. Dess-
utom blir man traffad ofta, trots
snabba undanmandvrar!

Allt detta plus lite till gor att spelet
inte &r vart 249 kr. Varat tips ar: Kép
ej Batman!!

Vanliga halsningar
: Peter och Johan

Varning for “

- -

DigiView 3.0!!
B Klink!Klink! (Laita slag med tes-
ked pa kanten av ett vinglas...)

Klink! Klonk! (Harda slag med
matsked pa kanten av ett vinglas.. .}

Bank! Krash! (Fér harda slag med
matsked pa kanten av ett vinglas...

Naval, detta brev skrivs av en icke-
lamer (intressant...) som undrar om
ni inte visste att ni redan har recen-
serat Tetris (Amiga) for cirka ett halvt
ar sedan. Dessutom undrar jag om
det verkligen &r sa smart att anvanda
en fargsida i varje nummer till annon- _

ser? Tjanar ni mer pa det d3, eller?™—

Annars borde det val vara smartare
att anvanda denna fargsida till ev.
spelrecensioner. a

Dessutom -HALLA!? Ar det nagon
som har eventuell adress till SLL
som har gjort (gér?) musik i Sound-
tracker. Tips mottages tacksamt.
Och nu till nagra fantastiska, origi-
nella och pahittiga kommentarer:

* Recensera spelet Beach Volley
(Amiga)! (Grafik = 8, Ljud = 6, Spel-
barhet = 9, Helhetspoéng = 8.

* Hur KAN ni tycka att Dynamite
Dux &r kul?! Det ar ju absurt!!

* Vem &r "TEH"” som ritar coola
teckningar pa brevsidan? P

* Far jag fraga herr Oredsson, vet
du vad soundtracker ar for nagot?
Jag undrar varfor "seriost” folk bara
ska anvanda Sonix (Blagh!), Music X
(Hrppff!) och Deluxe Music Con-
struction Set (O66rkk!)?

"Soundtracker &r ju bara for sada-
na dar kr.. .krakers...” har jag hort
sagas! Vad ska det bli av Amigamu-
sik-varlden?!

* Varning fér DigView 3.0! Nar vi
hade varit och kopt det och kommit
hem sa satte jag in disken i driven.
Workbenchen kommer fram, och jag
klickar mig fram till DigiView iconen.
Jag dubbelklickar... Jag dubbel-

klickar... Jag dubbbel-'£%&/!11'"@

Kort sagt det funkar inte! Vi aker ned
till den férutnamnda datoraffaren
och far en ny diskett. Inte heller den
fungerar.. Vi aker ner fér 3:e gangen
och byter ihoppkopplings-manicken.
Nu funkar det antligen! Stéon!

*D-O-D-Al!!! Jag villdodal! Jag vill
dbda "'Green Piece of PC”'!!! Detta &r
absurt! Hur KAN man bara tala s&
om Amiga och C64! "Miniraknare™!
Skall han saga som sakert aldrig har
sett en Amiga! En fraga till dig. Om
du har en PC (Bluerk) sa varfor laser
du Datormagazin? DMz &r till fér folk
som anvander Amiga, C64, C128 och
dan foljer redaktionens censur.
Red.anm)

Okey, tack och adjé fran:

Den férgiftade godisbiten

“TEH” &r en norsk pojke som skicka-
de in teckningar till oss f6r ett tag
sedan. Sedan har teckningarna blivit
publicerade en efter en. Oredsson
dédremot har int agétt att na fér en
kommentar. Red.

¢
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Skandinayviens
bastal

Diskettstation for AMIGA

DATIAS diskettstation har manga fordelar
utom 14gt pris framfér Commodores egna:

* Den ar liten — 208 x 104 x 32.5 mm!
¢ Drivemekanism av hogsta japanska kvalitet!
e Tystare!

e ON/OFF—knapp!

¢ Dammluckal!

e Extremt stromsnal!

e Holje av plat!

¢ Vidareport!

¢ Instruktioner pd svenskal

¢ Kvalitetstestad

e 2 ars garanti!

och den dr 100% kompatibel med Commodore.
Finns &dven till bl a ATARI.

Minnesexpansion for AMIGA

DATIAS minnesexpansioner finns i flera olika
storlekar, fran 0,5 till 8 mb.

¢ Nya 1 mb-tekniken!

¢ Snabbare &n Commodores!
¢ ON/OFF-knapp!

e Klocka och kalender!

e Batteri!

e Instruktioner pa svenskal
e Kvalitetstestad!

e 2 ars garanti!

g8 MOss och kablar for
AMIGA, COMMODORE 64, ATARI ST m fl

Fraga efter DATIA i din databutik eller vand dig till oss for ndrmaste aterforsaljare

B B H BSFR
) | i s
ELECTRONICS AB
ELDA ELECTRONICS AB S-450 47 Bovallstrand. Telefon 0523/510 00. Telefax 0523/519 00
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Trots att manga klubbar
ldgger ner sin verksamhet
verkar det som om intresset
for datorklubbar dntligen gar
uppat. Det ringer ldsare {ill
tidningen sa gott som dali-
gen for att stalla fragor om
olika klubbar. Manga som
ringer vet inte att det finns da-
torklubbar och féreningar i
storre delen avlandet. Ochen
del som ringer undrar varfor
vi inte skriver om dem! Kort
sagt kan man konstatera att
intresset finns men att ingen
vet om klubbarnas existens.

Ff\vetyrspelare ar en kategori som
ofta ringer eftersom de inte vet vart
de annars ska vanda sig. Nar man da
talar om for dessa att det finns en
forening (SAK) med hjalptelefoner,
tidning, losningar och nyheter om
just deras stora intresse, aventyrs-,
och rolispel blir de férvanade och
mycket glada.

SAK har funnits lange om man har
arbetat malmedvetet mot ett och
samma mal. De har utvecklats till en
bra, vél fungerande férening. Och nu

diskett en gang per kvartal innehal-
lande vanligt material, PD-program
och updateringar av PD-listan.

Aven Delta kommer att féréndras
nagot fran och med arsskiftet. Man
kommer att ge ut en medlemstidning
4 ganger per ar med Amigaartiklar,
programmeringskurser och dylikt.
Nya medlemmar far PD-Stardiskett
med virusdddare samt svensk DOS-
manual. Delta har dven ett PD-biblio-

tek pa omkring 2000 prg. For info
disk satter man in 20 kr pa PG
4243017-3 eller sa kontaktar man Pe-
ter Masuch, V. Paimgernsg. 79A, 421
77 Vastra Frolunda. Telefon for de
som inte vill skriva ar 031-69 09 8.

Redaktionen passar ocksa pa att
onska alla aktiva och medlemmar ett
riktigt gott nytt ar!

Ingela Palmer

i dagarna fyller de hela fem ar trots
att de fortfarande inte har lyckats 16-
sa problemet med hur man tar sig ur
Goblins grotta! Grattis!

Aven pa PD-fronten har tidningen
kunnat skdnja ett markbart intresse,
efter de artiklar som har skrivits i
ammnet. Breven rasar in fran lasare
som vill ha program till sjalvkost-
nadspris. Klubben Supersoft aren av
flera klubbar som markt detta. Su-
persoft &r namligen tvungen att 1ag-
ga ner sin CB4/128 sektion pa PD-si-
dan pa grund av tidsbrist.Inget mer
C64-PD fran Supersoft med andra
ord.

SAU har bytt adress och mediem-
savagifter. Ny adress ar. Scandinavi-
an Amiga User, Box 40011, 826 04
Norrala. Avgifterna kommer att ligga
pa 100 kr f&r junior (under 25 ar) och
150 kr for senior (Gver 25 ar). Med-
lemsblad kommer att skickas ut pa

BBS-UPDATE

B En uppsjd med nya baser kan ing-
en anklaga tidningen att ha fatt in.
Endast tre baser ar med. Till att borja
med har vi Edox BBS i Angelholm
som &r en bas fér Amiga, PC och en
del Atari dgare. Basens kors pa en
Amstrad med 97 meg harddisk och

har som sysop Kenth Rosengren.
Den klarar 1200-14400 bps. Telefon
nummret &r: 0431-218 43.

En ny bas har 6ppnats och dépts
till Qwerty’s Mistake. Den kors pa en
Amiga med 60 meg HD. Tar 2400
baud, och nas pa tel: 0750-267 22.
Sysop &r "Qwerty of the Tommy-
knockers" (?).

Alpha basen kérs pa en AT med
122 meg HD. Sysop ar Mats Dal och
vill. man nabasen slar man 08-
7089811. Du kan ringa med 300-1200
bps.

Hederi BBS skriver och meddelar
att de tar 300-14400 bps samt att de
har en harddisk pa 105 Meg!.

Ingela Palmer

Skrivom din

BBS!

Chara Data

Butik:
Jungfrugatan 13 Eks|d

Postorder:

AB

Box 49, 57521 Eks|d

SVENSKT! Med rikstackande

AS00 m

Kick/Work 1.3,

Mus, Sve. manualer
Keyboard,

Joystick

+ 10 Maxell

FYNDPRIS!

Commodore 1084P sargmon. 14"
OBS! Vid samtidigt kop av A500 och
1084P bet Du fér 1084P endast .

JOYSTIOKS:

A SNAIY - amrion .

TAC2NIR e s st
Comp Probibe i

Konix m Autofire..........cccoeea.
WICO Bathandie ........cccceceeee.
ZOOMER Flygjoy -..ccccoocecvennuen-

SPEL:

PO I gl - 5 o
F16 Combat Pilot ...................
GURSHIE: e & - g e
Batman the movie..................

WG Ishockeya.....o..oeenr s
"You name it — We have it!"

NN NN NN NN NN

Amiga 500- aket'

aralnl:1

: 995

"En av de basta!” enl Datamagasin 17/88.

159:-

.3 495:-

.2 995:-

Aok =

************‘k‘k‘k*

512 kb m Klocka

Amiga-minne

Otro-

ligt!

OBS! Vi har

obegransat antal!

TILLBEHOR:

Scart {6r Amiga

JOYIMUS-OmkoppIare: ..o ST

MIDII/F m midikabel IN-OUT-THROUH

+ 2 OUT/THROUH omkopphingsb ...
MONI Sampler, TRIOLOGIC, nu med software! . ... .
SEERES, g o S e A sa i s e

Golem Stereo Sampler 100kHz samplrate ..............

Skicka 10 kr och ditt namn och adress, sa far du var katalog pa posten.

DATAETTAN Storgatan 20, 645 30 STRANGNAS
L Tel. 0152 - 187 00 - Oppet 9-18, L6 11-13

BBS-listan:
= ® Har du en BBS och vill be-
Ort: Basnamn: ratta om den?
" X | s& fall fyll i kupongen bred-
Tele: Hastigheter: vid eller skicka en avskrift till
. : 1 - el 0SS.
Dator: ___ Minne: - “Hasdeisic = 8 }-!'ar du nagot mer att berat-
Beskrivning: ta &n vad som finns plats gar
g det lika bra med en avskrift.
Var adress: ”BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsva-
Sysops namn: Tele: gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.
Adress: Postadress:
DM 18/89
@ B
SPELSPECIALISTEN
CBM 64 =
TITEL Kass. Disk Amiga Atari ST Paketerbjudande!
Super Wonderboy 119:-  169:- . -
New Zeeland Stories 129~ 169~ Amiga 500 inkl. mus
Rick Dangerous 119 179 269 269: 0. Starter Kit 5.595:.
Turbo Outrun 129;-  179:- 249 249-
Boomber “fiygsim. med viggen® 95 169 319:- 319- i 500 i
Beverly Hills Cop 129:- 189:- 289:- Am'ga "Ekll s
Limpars Soccer 129 189 299- o. Home Office 6.195:
F-16 Faicon 279:- Svensk manual, 1 ars garanti
Battlehawks 1942 279- 279

Maxell MF2DD

w 139:-

MER FOR PENGARNA HOS
CHARA DATA!

I samband med all Du koper hirdvars &v oss kr mer an

No "ame 500 54 far Du handla valtria spel il 15% rabat
2 pa pris' Dina slantar racker langre nar Du hand-
| | lar hos Cnara Datal
35 = = Vi har ocksa en 20-sidig postorder-kalalog, GRATIS!

DISKDRIVES & HD.s.
Citizen RF 302¢c .

Golem Track 3.5" A
Golem 5.25° A0MBUSPAr . - ittt
SHO0 2O Harddisk - et
Golem HD3000 40 Mb .o
0t HDB000 Z0ME: ... oo stmspami s nis
AUEAEHD RN, + B UD oo s
SINERIROONIEI, ) s s S
Aven till A1000 hnnes

Endast frakt och exp
tillkommer. Bor Du
utomlands och vill

- 0381/104 00,

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla ndjda
Kunder!

. 99 5:2-
.1 595:-

1 695:-

5 995:-
.7 495:-

5 995:-

2 195:-

1 990:-

104 46
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KOPES

Amiga 500 eller 1000 (hdgst 3 ar gammal)
kopes till rimligt pris. Helst | Gévle-Sunds-

EH"F‘ILD“ ﬁﬂﬂtﬁ, ; AP i valls omradet. Ring Lasse Nybom.

AEAL-LIFE - MG Tel:060/55 10 23
\WIN SCORE —106,600 LRI P ook sholk A 500 4 supanin
LIVES —3 T TR R e R Tel:042/324 23

Amiga 500, extra drive, monitor, tilbehdr.
Goteborg.
Tel:031/91 1181

Quickshot | och manual till Seka kdpes.
Tel:011/534 33

SALJES

C64, diskdrive 1541 lI, bandspelare, 1 joy-
stick, org.spel. Pris 3300 kr. Efter kl. 16.30
Tel:0227/127 30

VAD AR DET
SOM HANDER
HMED MIG2

Carrier Command och Menace séljes till
Amiga 195 kr/st. Ring Fredrik.
Tel:060/57 98 93

Xerox 4020 blackstraleskrivare till det
otroliga priset av 8700 kr.
Tel:0243/167 19 el. B58 11

Capone, Rick Dangerous 130 kr, Honda
RVF 150 kr och Hostages 180 kr. Ring An-
ders.

Tel:08/770 1845

Amiga 500 extra diskdrive och minne,
bécker, spel. Pris 6000 kr.
Tel:013/17 44 85

C128 diskrive 1571, bandsp 1531, TFC 1,
joyst, spel, sv. instr, valvard. End. 3900 kr.
Tel:0522/153 27

Xerox 4020, blackstraleskrivare, klarar
Amigans alla farger. Mkt tillbehér. End.
8900 kr.

_ E ! . Tel013i14 0258
DET niR A= i - . AN : - S €128, 1571,45disk + box, joyst. Pris 3500
INTE sanT ! 4 = . : kr.
EN VAFEN PLATT - - ” = - i . Tel:0300/710 45
ForM ' JAG HARZ ArEe- ok . = ¢ i :
ATERIALISERATS, 5 : Swtt Action Replay Mk 4 professional och TEQ
’ 11l séljes for 300 kr/st. Ring Magnus efterkl”
16.

Tel:040/94 75 77

Harddisk 32 MB seagate ST238R 5, 25".
Helt felfri. 2000 kr. Ring Jérgen.
Tel:054/1843 72

Féargskrivare, blackstrale pris 7500 kr. Pe-
ter.

Tel:042/3579 36

2Mb RAM minneExpansion till Amiga
2000. Pris 3000 kr + postférskott.
Teli031/9221 91

C128, 15411, TFC lil, joy, band, m.m. Pris
3900 kr.

Tel:0510/664 93

C64, 1541-ll, TEC1Il, disk med box, klippa-
re, bandsp, tidn, joystick. Pris 3900 kr for
allt: Ring Peter efter kl. 17.00.

8 3T Tel.031/56 34 98

D o= Org. spel till ST. Terrorpods 60 kr, World
7 omMER ~ games 60 kr, bada fér 100 kr. Magnus.

Z 161.0321/159 78

Org. spel til ST. Spacce Q 110 kr, Police Q
165 kr. Bada fér 250 kr. Magnus.
Tel.032115978

Org. spel till ST. Goldrunner 60 kr, Karate
Kid 60 kr. Bada for 100 kr. Magnus.
Tel:0321/159 78

Amiga org. spel Leisure Suit Larry I,
Dungeon Master och Zak McKracken. 200
krist. Ring Leif.

Tel:033/130220

C64, diskdrive, joyst, litt, disk, bandsp, div.
Pris 3200 kr.

Tel:0512/509 54

C128, mdisc 1541, bandsp, cart, spel och 2
joyst. Pris 4600 kr.

Tel0372/130 33

~ o= = . C128, 1571, bandsp, cart MK V, 2 joyst,

ANaa 1 s3urron NIl !',’ /f 7/ spel. Pris 3900 kr.

Ocksa O oerad 11 ¢ Tel:0505/303 65

Az eTr 3;,.;;{»4:1 = /{ / / Amiga org Bards Tale, Double Dragon, Le-
DET AVERDRIVET, e gend of the Sword, War in Middle earth,
MARTIN | / ¢ Rolling Thunder, Barbarian (Palace). 190

ey X : krist eler 1000 kr f&r alit.
2 7 Tel:054/10 1286
I : Z C64, 1541 1I, band, 2 Tac-l, diskbox, spel.

\g 4 . ; Pris 2500 kr.

Tel:0410/161 01

C128, 1571, printer Seikosha 1000 VC, mo-
dem 300-75/1200, joyst, disketter, manua-
ler, tidningar, diskbox. Allt fér 4500 kr.

¥ Tel.033/1164 17

Amiga 2000 inte extra drive, RF-mod, mo-
nitor kabel, disketter, WB 1.3, manualer.
pris 10000 kr.

Tel.033/1164 17

C64, drive, bandsp, joyst, TFC lil, bocker,

diskar + box, band, org. spel. Nytt ca 5000

kr. Mu 3200 kr eller hégstbjudande.
Tel:0530/205 91
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RBORSEN DATORBORSEN

CB4-l, TFC-I, joyst, bandsp, org. spel.
Pris 1500 kr.

Till C128 Superbas (svenskt) Program-
mers Ref. Guide.

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg.
Skriv tilk: Johan Bergdahl, Fiskmanstorp,

wwemeay | S ANNONSPRIS
Vic 20 med tillbehdr. Priset diskuteras. Extraminne 2 Mb for Amiga 1000. 5500kr. | C64-dgare m diskdrive sdkes for byte av .
sk i eTeII:Ogoefasz 93 | RingJohan. 2 demos och prg. Skriv till: David Obvein, Fran och med detta nummer tving-

tel:031/267996 | Varmev.6/1, 183 36 Taby as vi hdja priset pa Datorborsen till 20

ot T | e kvar. Pris | Amiga kontakter sékes. Svara alla. Skriv kronor per annons.  Som tidigare dr

i h diskbox. Pris 3000 kr. Krille. med ti r. 4 man gar. kvar. Pris - . p : S

e ot | 200w - till: Lars Mellberg, Runhallsg. 14, 423 48 annonserna endast f?r P;I""F?fp'?lq
: Tel:0322/93052 | Torslanda soner. Pengarna skickas till Pg.

¥
C64, diskdr, bandst, cart, 2 joyst, spel,

bcker. Pris 3000 kr kan disk.
Tel.0490/179 43

Harddisk 32 Mb Seagate ST 238R 5.25”
RLL. Helt felfri
2000 kr. Ring Jorgen.

Tel:054/1184372

C128D, extraminne, TFC IIl, joyst, disket-
ter + box. Pris 4000kr. Skriv till Henrik
Andre'n, Blabarsv. 3, 302 85 Holmstad

X-tra minne, 512 k, nypris 1400 kr, nu end.
1000 kr. ca 1 man gammait.
Tel:046/18 B0 57

C128, diskdrive, 2 diskboxar, 60 disketter,

diskklippare, bandspelare, band, bdcker,

2 joyst. Ring Mattias efter kl.18.
Tel:0521/16277

Amiga org. spel War in the Middle Earth

200 kr.
Tel:040/48 20 35

C128, 2 joyst, bandspelare, 4 bocker. tid-
ningar, spel. 2400 kr. Lars.

Tel050118189

C64, diskett 1541 |l, bandstation, org.spel,
bocker, joysticks. pris 2500 kr.
Tel:0142101 94

A500, mus, RF-modulator, disketter, disk-
box, litt, spel, nytto. Pris 5300 kr. Extra

Nu har du chansen att kdpa en CB4, d-

drive, bandsp och andra tillbeh&ér samt

manga spel. Allt for 2900 kr. Ring Johan.
Tel:08/37 47 97

Sega m tillbehor.Spel, ljuspistol m.m.10
man gammalt. Billigt 1500kr. Ring Tommy.
Tel:0413/608 25

Extraminne A501 till Amigan sdljes for
1300kr. Ring Niclas.
tel:040/40 24 86

tari 520 ST joyst, mus, spel, nyitoprg. Pris
4000 kr. Jorgen.
Tel:0493/102 29

Atari 1040,Sm 124 (gar. kvar), Star LC 24,
Nyttoprg, disketter. Nypris 15000 kr. Sal-
jes for 13000 kr kan disk.

Tel:0500/309 53

BREVKOMPISAR

Brevvdnner med Amiga sokes. Skriv till:
Fredrik Sandgren, Klockarev. 90, 425 30
Hisings Karra

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg
m.m. Skriv till. Johan Rutgersson, hagryd
3501, 430 41 Kullavik

Amiga brevkompisar sokes fér byte av
prg. Skriv till: Stefan Thorstensson, PL
4144 Myren, 662 00 Amal

C64 brevkompis med diskdrive och Amiga
agare sokes for byte av demos och prg.
Skriv till: Frank Eksund, 6044 Leidy, Norge

Amigakontakter sokes for byte av prg.
Skriv till: Fredrik Johansson, Skaneg. 216,
432 30 Varberg

Amiga dgare soker brevvan med miga500
for byte av prg. Skriv till: Martin Johans-
son, Hasslésa backen, 531 91 Lidképing

Amiga brevkompis s6kes. Skriv till: Alex-
ander Folkesson, Poppelv. 6, 442 57 Kung-
alv

Amiga kontakter sokesfor byteav prg
m.m. Skriv till: Richard Sundh,PL4264, 434
00 Kungsbacka

Amiga brevkompisar sékes fér byte av
prg, tips. Skriv till: F. Lind, Box 51017, 400
78 Gbteborg

c64 dgare med diskdcdrive sokesfdr byte
av prgoch demos. Skriv till: Peter Iingels-
son, Bandyv. 35, 531 55 Lidkdping

Amiga kontakter sokes. Skriv till: Jorgen-
Haavind, Méllersv. 21A, 1322 Hovik, Norge

75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetalningskortet med DATORBOR-
SEN.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast oppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksa 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
sOka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade

drive 900 kr, A501 Extra drive 900 kr, Star - B = = h : spel och/eller nyttoprogram samt manualer. x
¢ o Amigabrevvinner sokes. Skriv till: Marcus | Amiga brevkompisar sokes for byte av = i g -
ECAD MR k"ap?eﬁg.rgg‘,g 4126 Mira?;lia, Fredriksbergsg. 11A, 212 11 Mal- prg.gSkriv till: B}fgm Bengtsson, Goransv. _g!?mad“e's.er av |_b:3tammfl?ernane|:ap mbe'!jfortat
5 : mod 20, 712 32 Mallefors ra ig provning enligt svens ag. innebar a
C128D, bandsp, TFC, disketter, band, 2 <. = . oy &
joyst, diskkiipppare‘ bécker m.m. pris 4400 | Amigakontakter sdkes for byte prg , er- | Brevkompisar sokes for byte av Amiga annonsdoren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.
kr. Ring Mikael. farenheter m.m. Skriv till: Stefan MEllberg, | prg. Skriv till: Thomas Aberg, PL 918, 940 0OBS: Farsﬁljningjby[e av original-program och spel
Tel:0303/1484 93 } Linfrov. 10, 715 72 Stora Mellésa 10 Hortlax maximeras till tVé program per annons Titlarna méste
Erg.s?e*l‘tiuv(:ﬁzt(si{jgos% Ou:gun (D) 100 kr, Amiga brevr:iin sokes for byéeiv 53%3?2‘5 A";,'ga kon'gik%erlﬁk?]s ff:Err byte athips anges.
aw of the Wes rel. bytes. till: Sigurd N. Kristiansen, Boks % ochdemo. Skriv till: Johan Ericsson, Tran- a P .
Tol02ei273344 | Kautokeino, Norge barsv. 28, 67150 Arvika tv:é grund av platsbrist i tld';;lf_‘g.e;‘"f __‘::" det ta upp till
: > = z = an nummer innan annonsen DIIr Inforda.
Wow! C64, 1541-11, bandst, 2 Tac-2, diskar, Amigabrevis sokes for byte av prg och C64, brevkompisar m disk sokes for byte 5
diskbox, org. spel m.m. Pris end. 2500kr. tips. Skriv till: Bo Edvardsson, Box 21,376 | av demos. Skriv till: Daniel Farngvist, ber- Ingela Palmér
Tel:0920/534 41 e.0920/549 09 | 00 Svangsta genhielmsv. 17 A, 161 53 Bromma
o < 8 =t e :
Unar vu raam =
en proﬁsskrivare till
B & ® I
in Amiga — Atari!
KX-P 1081 — Forde|amu= * Upp till 40 programmerbara tecken
* Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek * Kompatibel med standard PC-program
* NLQi alla utskriftsstorlekar ® Svensk manual -
* Omkopplare for val av skrifttyper ® Arkivbestindiga fargband
® Valbar IBM skrivar-emulering ® Godkand av Semko
o Friktions- och traktormatning som standard
® Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal) Har du en C 64 eller 1287
® Proportionell utskrift Vi har eft interface for 295:-
e Hégupplosande punkt, adresserbar grafik Printerkabel till Amiga/Afari/PC 99:-
‘ 57 1 D @ ® Commodore
ISKDRIVE till C-128 =
i we? “
| : : g ' w 5
| Spelcartridgepaket fill C64/128  39:-/st e A by "POWER fm" b
| mdxe iyl b R 2 g
il ; | Textcraft ordbehandling till Ami 3 |
! @ datalagring -r’ i Musmatta e 33' : gghhgmfna e |
| [l for extra sakerhet TURBO - - I s e
o i - - OSLAGBART!
g ‘ King Shooter, Joystick 99:- : .
Diskttor 10-pack DAOL 0ot3 /2 s 65 TAC 2, Joystick - 149:- 5.000: S
MD2D,51/4" 89 D 30 i_, §OSI 3 };"2". E?’{S 95:- ‘ WICO Bﬂ' Hﬂﬂdle, JOYSHCk 245:' =g _-‘g— = “95‘
MF 2DD,31/2" 155: 2?&;-;32’%?@/?};’?5‘;# s | WICO Red Ball, Joystick 245:- e o
eia L T | HACK PACK, Toolkit #ill C128, disk ~ 125:- <k o
| PET SPEED, Basic compilator C128, disk175:- M_w\ ATAR'
Alla priser inklusive 23,46% | Caic Result Advanced till €64, disk 145;- |'--.., e
Minimiorder 200:-. Fraldritt. | Star Texter ordbehandling till C64, disk 195:- | A8 000 i miad minioh Kecooioat ock S =12 o RANL. -
' Printerpapper, vitt Ad, 1000 st 199:- T A N Gy

ATARI 1040 STFM 5.495:- |
Floppy SF 314

1.495:-
Monitor SM 124 1.495:-BR.

(SDR

\ SHERMGES
CHRANDLLAES
PIKES CRUND

 DATABUTIKEN

 POSTORDER

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvali




Nr 1 ute 4 januari

7 | STOR AMIGAGUIDE
- | FORNYBLIVNE AGAREN .

Sa bedrivs avancerad
forskning med Amiga




