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et ar trist att behdva skriva an-
Dnu en ledare om piratkopie-

ring av datorprogram och da-
torspel. Men det verkar tyvarr nod-
vandigt. Piratkopiering ar ett oppet
sar bland datoranvandare dver hela
Europa. Det I&ks inte fGrran man hej-
dat det som asamkat saret. Och gor
man inget, da riskerar inflammatio-
nen att spridas och pa sikt orsaka
kallbrand. Vilket normalt brukar leda
till amputering av den skadade lem-
men...

Den rattegang som startade nyli-
gen i Kristianstad och som utférligt
refereras pa sidan 3 ar mycket viktig.
Nar domen faller kommer vi antligen
att fa en matare pa hur alivarligt sam-
hallet ser pa denna typ av brott.

— Brott! sager ni hapet. Skulle
mman vara kriminell for att man kopie-
rar lite spel och andra program och
ger till kompisar?

Svaret borde vara klart och enty-
digt for envar, men ar det inte. Tvért-
om verkar det rada en smatt otrolig
forvirring bland hackers, crackers
och vanliga datoranvandare om vad
lagen sager.

Varje gang jag tar upp piratkopie-
ring brukar det f6lja en strom av tele-
fonsamtal och brev med synpunkter.
Nastan samtliga forsoker Gvertala
mig att "piratkopiering inte ar sa far-
ligt och ingenting att skriva om. Att
programhusen minsan ar sa rika att
deharrad...

Kanner ni igen argumenten?

anningen ar tyvarr den motsat-
ta och betydligt bistrare. Men
vi hoppar éver sakargumenten
sa lange. Lat oss istéllet diskutera
fragan principiellt. Alltsa om det kan
vara moraliskt forsvarbart att kopie-
ra program och silja eller ge bort

» Det drdessa killar som ar férlorarna nar piraterna slar till. Frv Jez San, Nick Pelling och David
Braben, tre kdnda engelska programmerare.

dem.

Vi utgar fran foljande. Datormaga-
zin far tag i en av de otaliga demos
som finns spridda Gver landet. Vi
tycker en bild i ett avdessa demos ar
sa snygg att vi beslutar anvidnda den
pa vart omslag. Vi struntari att fraga
upphovsmannen om lov, och vi |1ag-
ger in Datormagazins logotype over
hans signatur.

Simsalabim, bilden &r pl6tsligt
gjord av Datormagazin och vi har fatt
en omslagsbild gratis.

Hur tror ni den drabbade upphovs-
mannen i demogruppen skulle kan-
na sig. Blast, garanterad. Och han
skulle sannolikt ringa mig och dra
ramsor om advokater och stamning-
ar.

Vari ligger skillnaden att stjala ett
helt program?

— Skillnaden ar att Datormagazin
ar kommersiell, brukar vara ett argu-
ment fran piraten. Jag ger bort mina
knackta program helt gratis.

Pris ske Gud! Vilken vélgorare och
manniskovan.

Men om nu denna piraten sa fylld

av manniskokarlek, forsdkte sig pa
en liknande verksamhet, men inom
en annan sekior. Exempelvis genom
att snatta i ortens butiker och skan-
ka bort stéldgodset till goda vanner.
Det borde med samma logik ocksa
vara helt lagligt. Atminstone om man
stjal fran stora och rika butiker.

Varfor ar piratfrigan da sa viktig
att jag fortsatter att tjata om den?

Enkelt, det handiar om allas var
framtid. Programutveckling, dator-
tidningar, datorbutiker. Alla dessa
lankar i kedjan ar beroende av att
konsumenterna betalar sin andel.
Annars dverlever de helt enkelt inte.

Tank er datorer utan vare sig pro-
gram och datortidningar. Da kan
man lika gérna byta ut sin Amiga 500
till en brodrost.

e flesta hackers och demo-
Dgrupperi Sverige drommer om
en framtida karridr som pro-
grammerare. Men vem ska betala de-
ras loner?
— Okej, sager nu en del lasare.
Jag hanger med pa resonemanget.

Men jag skulle &nda aldrig haft rad
att kopa de 3000 spel jag har i mina
lador, sa pa mej har dom inte foriorat
en spann.

Nja, det tror jag inte pa. Sakert
finns det atminstone tio avde spelen
som du spelar med nbje och ganska
ofta. Kop dessa i original och bidra
till en fortsatt utveckling. | annat fall
kan du ju lika garna formattera om
dina disketter och sélja tomdisketter
billigt eftersom du anda aldrig an-
vander dina spel.

Och varje gang du ger bort en ko-
pia av ett spel till nagon kompis, tank
pa att du snor 20—30 kronor direkt ur
programmerarens planbok.

Sedan finns det ytterligare en
aspeki. Ju fler arliga konsumenter
det finns av programmen, desto hg-
re krav kan vi stalla pa battre kvalitet
och support. Tjuvar daremot kan
knappast stélla krav.

Som en av Datormagazins skriben-
ter brukar saga hoégt, ljudligt och of-
ta:

— FATTA!

Christer Rindeblad

angen sedan
nternationella
wummodore med forlust.

Den senaste kvartalsrap-
porten som tacker perioden
april till juni 1989 visade paen
forlust pa 8,9 miljoner dollar,
vilket motsvarar 58 miljoner
kronor.

Enligt Commodores styrelseordfd-
rande Irving Gould beror férlusten pa

‘orlust for Commodore

en minskad orderingang samt afi
dollarn starkt sin stalining bland de
internationella valutorna.

‘Dessutom ar kvartalet en av de
svagaste genom tiderna for datorin-
dustrin.

En del av forlusten kan harledas
till stora investeringar i ny personal
pa teknik och marknadsféring, och
stérre marknadsforingbudget. Com-
modore har dven problem med en
skattestrid med de amerikanska
myndigheterna som galler en enven-
tuell skuld fran tidigare ar.
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Atal mot
VISA-bedragare

Tretton ungdomar atalas
for sina hacker-aktiviteter.

Det dr resultatet av den un
dersokning som rikskrimina
ien i Stockholm gjort mot de
ungdomar som tidigare miss:
tankts ligga bakom en hérva
av kontokortsbedragerier.

Och félls ungdomama kan
deras datorintresse i varsta

fall sluta i fangelse.
Ungdomarna som i kvalispressen
betecknas som valartade skolung-
domar har pa sin fritid med hjalp av
modem ringt till USA och bestalit
varor. Rakningarna har skickats fill
inget ont anande kontokortsagare.
Datormagazin har tidigare berattat
om dessa misstankta ungdomar och
hur de genom BBS:er i USA fatt tag
pa kontokortsnummer. Och férutom
att ringa gratis har de enligt akiaga-
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ren Bo Skarinder aven kdpt varor for
minst 100 000 kronor.

— Vi raknar med att lagga fram
fem, sex olika fall av inkép for
100000 kronor under rattegangen,
berattar kriminalinspektor Stefan
Krongvist pa rikskriminalen for Af-
tonbladet.

Riksaklagare Bo Skarinder raknar

med att vacka atal mot de 13 i no- |

vember.

¢ Nann

Denna gang har vi dragit fem vin-
nare osm vinner varsitt spel. Tva vin-
nare hade C64 och vinner darmed
spelet APB. Grattis 6nskas Jorgen
Johansson. Jamj6 och Joakim Gus-
tavsson, Mala.

Dessutom drog det tre Amiga aga-
re som vinnare. Dessa tre far varsitt
ex av spelet Sim City. Grattis 6nskas
aven dessa tre: Tomas Amundsen,
Norge, Marcus Gabrielsson, Borens-
berg och A. Berta, Huddinge.

Spelen kommer pa posten sa fort
som majligt!

4 KVALITETSDISKETTER !4
[DS/pD] |

LASBARA
DISKBOXAR

BER 5.2§" 13

% DISKBOXAR =

20- 49
690

8:30
7:70

INKL. MOMS

20- §%
e

3:15

3:05

INKL. MOMS

1500
15 Uﬁﬁ

INKL. MOME

T O O I s
-

Priserna ar givetvis inkl.
Disketterna ar dubbel- :

hogcta
lannar ett ars :
garanti. Snabdb leverans.

MONnS.
cidiga och av
kvalitet. Vi

:  Blupv.14

044- 247232
! Ring dygnet
i runt!

fo aman R (RS SE e bR

Nyheter:
Anders Limpar i datorspel? .......... 6

EG och Datorer .............
Piraterna domda ...

Reportage:

Amiga Expo i Californien ................
Den o(6)kande piraten TSN
Musikmassan i Goteborg ...
Piratmarknaden | ostasien .
AWSJOMASSAN .....civeeeseemceaeceacassesaasees

Tester:
Nya GEOS av Anders Reutersward
39

Final Cartridge Ill, den andra djup-

AYKNIREER i 35
Video Effects 3D ... i
Vortex harddisktest ................... 26
Programmering:

Assemblerskolandel 3 ................ 32
Grafikprogrammering del Il ;

Lasarnas Basta, Amiga ..
Lasarnas basta, C64 .......
Utmaningen rullar vidare

Wizard Amiga . .28
ez T R ST 37
Fasta Avdelningar

BBS-Listan .44
Datorborsen med mangder av radan-
NIONISEE & mnc il s siiebsrsinss. 46

Demotavlingen nar nya resultat pa
24

Insandare fran nar och fjérran ...... 43
MayDay Squad-tavlingens vinnare
42

PD-spalten med Bjom Knutsson . 33
Svar Direkt pa lasamnas fragor ...... 37
UserGroups 45

Spelavdelningen:

Besvarjaren Besvarar fragorpa ... 17
Game Keys med nya speltips ....... 16
Game Squad Corner med Iasarfragor
-
Herr Hybners lilla Héma ................ 8
Lasarnas Topplistor till AMiga och
C64

Nya Titlar LiStan .................... 7,8

- Preview pa nya, kommande spel ... 8

Spamannen spekulerar i framtiden
17
Terrys Big Adventure Tavling pa .. 16

C64-Spel:
BatMan The Movie ..., 13
Battle Chess ;
2o s ¢ O —
Shinobi
Steel Thunder ... e, 12
Amigaspel:
Screen Star: Shadow of the Beast 24
Battie Valley ..o iriaiinasanns 20
Chariots of Wrath .
FAStEEaie. . oo St
Fiendish Freddys Big Top O’Fun . 21
Kult 22
| Mr. Heli 19
PaperBoy 20
PowerDrome ............ccoceeeeceeeceene. 19
A T U 20
. The Munsters ..... e
TinTin pPAMANEN ..ol 22
-
Annonslista
A-Data...
AR 5
Alfa Soft..isd ........... .18
Barnens Basta........ s ob
Beckman Ab........ococeeeeinienacne. .48
CBI : .23
COMIPNOAOTE - i ovoisssitssinasaioas i 29
Data Ettan ... ity
Databutiken ..... ol 3
Datalatt......... 14,15
Datavision .... .. 43
Delikatess Data.. .46

Dennis bergstrom ..

DG Computer...... .19
D DT e e A e o 13
Elljis Data 37
FOrlagsgruppen....c..imimsmisaens 11
Hk Electronics 7, 25, 31, 34,35, 43, 44
Hot Soft 30, 46
| Feq PV WP 0 o 27

KJT Datahuset

Kopparberg Original........ccocouu.e. 9,33
Kulramen datorer..........ccovoveciananne 33
Kungalvs Data ... 47
Minic Teleprod

MJ Data 17
Moltech Software.........cccorceene 20
Mr data 20
Pro-Comp 28
Quick data 46
Radox .. 30
ST ey R S o B 21
Sunsoft

The Disc Company..isd ......cccovevieeee 6
OSHDAR e

N e s tiabsmin bt s




Var reporter fran jordbavningsdrabbade AMIExpo

SANTA CLARA (Datorma-
gazin) AmiEXPO i Santa Cla-
ra blev inte den succe man
hade véantat sig. Orsaken tor-
de bli ganska uppenbar om
man betanker att Santa Clara
ligger mitt i mellan San Fran-
cisco och Santa Cruz.

Datormagazins

e

Bjorn

Knutsson fanns pa plats ba-
de under jordbdvningen och
massan som startade endast
tva dagar efter skalvet.

Pa grund av jordbavningen sa blev
inte uppslutningen till denna AmiEX-
PO vad folk vantat sig. Santa Clara
ligger ett par mil fran Los Gatos,
Amigans fodelseplats och mitt i Sili-
con Valley. Férhoppningarna pa den-
na massa, som hélls mellan den 19
och22 Oktober, var darfor hoga.

Efter jordbavningen sa fick mass-
arrangbrerna massor av telefonsam-
tal fran manniskor som undrade om
det alls skulle bli nagon massa. Ar-
rang6rerna réknade med att minst li-
ka méanga inte ringde, utan istallet
utgick fran att det inte skulle bli na-
gon.

AMIGAN KLARADE
JORDBAVNINGEN

En annan starkt bidragande orsak
till att uppslutningen var sa dalig var
att folk utnyttjade helgen till att for-
sOka reparera skadorna som jord-
bavningen astakommit pa deras hus
och inventarier.

Mizssan flyttades

Pa utstéallarfronten var det inte hel-
ler s bra. De foretag som har sina
hoégkvarter i och omkring Silicon Val-
ley kom, dock med begransad styrka
och inte sa valdigt val forberedda. Av
utstallare fran andra delar av landet
kom cirka halften.

Pa grund av jordbavningen hade
massan fatt flytta till en annan hall
en den som ursprungligen var av-
sedd for AmiEXPO. Lagg till detta att
manga utstéllare pa grund av detta
fatt flytta pa sig, vilket i praktiken
gjorde kartan Gver méassan helt fel-
aktig.

Bland de riktiga publikdragarna
var UltraCard, ett system som tillater
icke-programmerare att gbra pro-
gram. For dem som &r bekanta med
HyperCard pa Apple Macintosh kan
jag séga att UltraCard i princip ar en
Amigaimplementation av samma
koncept. UltraCard kan annu inte an-
vinda HyperCard “stackar”, som
programmen kallas, men ett konver-
teringsprogram ar pa gang. Man pre-
senterade ocksé sin nya forbattrade
version kallad UltraCard Plus. Det
nya &r bl.a mdjligheten att kéra flera
“stackar” samtidigt. UltraCard st&d-
jer aven ARexx.

Apropa Macintosh sa presentera-

des &ven ett AppleTalk-kompatibelt
néatverk till Amigan. Med detta kort
kan man koppla upp en (eller flera)
Amigor till ett existerande Apple-
Talk-natverk, saval som bygga upp
ett eget mellan enbart Amigor. Kor-
tet har dessutom en SCSl-kontroller
(harddisk), en extra serie- och en ext-
ra parallell-port.

AppleTalk pa Amigan

Ytterligare en Mac-relaterad ny-
het: Interactive Video Systems visa-
de sin Trumpcard harddisk-kontrol-
ler. Det speciella med denna ar att
IVS erbjuder &gare av Macintosh-
emulatorn AMax speciella patchar
som gor att man kan anvanda
Trumpecard harddiskar med AMax.
Normalt gar inte Amiga harddiskar
att anvanda till AMax.

Storst intresse drog som vanligt
NewTek. Man visade bl.a tre stycken
korta videofilmer helt och hallet ska-
pade pa Amigan. Kvaliteten pa des-
sa var fullt i klass med vad man van-
tat sig fran system som kostar 10-20
ggr sa mycket som motsvarande
Amigasystem.

Man visade dven Video Toastern.
Som vanligt var den mycket impone-
rande och som vanligt sa gick den
annu inte att kopa. NewTek lovar att
NTSC-versionen skall komma
“snart”, vilket de sagt i ca 1.5 ar vid
det har laget. Nar och om en PAL-
version kommer fanns det inget enty-
digt svar pa. Den kanske mest fan-
tastiska nyheten var DigiView 4.0
som anvander en helt ny teknik for

Stilla
havet

Felton

SAN JOSE

A dordbivningens
epicentrum

att astakomma 4096 farger samtidigt
i hires.

Ett foretag kallat Digital Anima-
tion Productions visade en Tower-
Amiga. | denna hade de placerat sitt
speciella transputerbaserade grafik-
kort. Detta kort gér det méjligt att vi-
sa bilder med 16 miljoner farger vars
uppldsning endast begransas av hur
mycket minne man hartiligangligt.

Spirit technologies visade upp sitt
senaste projekt: Ett speciellt kort
som gor det mojligt att direkt fran
Amigan anvanda kort avsedda for
IBM PC och AT maskiner. Kortet 13-
tereninte anvada MS-Dos och kréver
att man sjalv star for en drivrutin for
kortet.

Kortet levereras med ett chassi for
A500. Om det fungerar i en A2000 sa

man sig inte ha testat, vilket troligen
betyder “Nej, men vi jobbar pa det.”.

Enligt ett rykte som cirkulerade pa
massan sa finns det en god chans
att Amigan kan ta en position i taten
bland persondatorer vad snabbhet
anbelangar. Ett icke namngivet fore-
tag jobbar enligt ryktet tillsammans
med Motorola for att ta fram ett
68040-kort till Amigan. Anledningen
till att man arbetar med just Amigan
ar enligt samma kéllor det faktum att
det pa Amigan &r férhallandevis en-
kelt att byta ut den vanliga proces-
sorn mot en annan, snabbare pro-
cessor. Datormagazin aterkommer i
nasta nummer med en utforligare
rapport fran AmiExpo.

Bjorn Knutsson

TVIST OM KONSTNARLIGA SPEL

STOPPADE PIRATRATTEGANGEN

KRISTIANSTAD (Datorma-
gazin) Hur stor verkshdjd, el-
ler konstnédrligt varde, har
egentligen ett datorspel?

Det &r den stora knéckira-
gan ndr tingsratten i Kristi-
anstad aterupptar den ratte-
gangen som pabdrjades 10
oktober mot en 38-arig pirat-
missténkt man fran Skane.

— Spelen kan jamféras
med valdsporrfilmer, anser
38-aringen genom sin advo-
kat.

Efter tva ars forarbete inleddes
den hittills storsta rattegangen mot
en s& kallad programpirat vid tings-
ratten i Kristianstad den 10 oktober.

En 38-arig man fran en plats strax
utanfor Kristianstad stod atalad for
att vid drygt 200 tillfallen brutit mot
upphovsrattslagen, samt bokfo-
ringsbrott pa 580 000 kronor. Blir han
falld riskerar mannen sex méanaders
fangelse. Mannen anklagas for att
ha salt 1000 piratkopierade spel som
det finns en svensk upphovsratisa-
gare.

Overens i sak

Bade &klagare och fdrsvarare &r
Gverens i sak. Mannen har silt spel
billigt.

Men 38-aringen fornekar att spe-
len &r skyddade av upphovsrattsla-
gen. Han férnekar ocksa bokférings-
brott, eftersom han havdar att verk-
samheten bedrivits som hobbyverk-
samhet fram till dess att han
grundade sitt foretag.

Det var 1987 som mannnen bdrja-
de sélja piratkopierade spel. Anled-
ningen var enligt honom att han ville
bekosta sitt datorspelsintresse med
vinsterna av férséljningen.

Enligt mannen agde verksamhe-
ten rum pa en rent hobbybetonad
bas och spelen ansag han inte om-
fattas av copywright.

— Jag fragade en advokat om det
var lagligt, forsvarade han sig i rat-
ten. Och advokaten tyckte det.

Aklagare Christer Strom ar av helt
annan asikt. Enligt aklagaren och an-
malaren Heikki Karbing, VD fér HK
Electronics, ar spelen skyddade av
upphovsrétisiagen, aven om det inte
datorspel inte namns vid namn i lag-
boken.

Och man har en tva ar gammal
dom i hovratten i Géteborg att falla
tillbaka p4. D& démdes en man till
100 dagsbéoter for att brott mot upp-
hovsratten i fyra fall.

Den atalade 38-arige mannen kdp-
te sin forsta hemdator 1986. Det var
en VIC20 som han kort darefter bytte
till en 64:a.

Samlar spel

Mannen samlar pa spel, foretra-
desvis original.

— Jag sag annonser i tidningarna
for sa kallade turbospel pa kassett,
berattar mannen som pa det sittet
forst kom i kontakt med piratkopie-
rade spel.

Han tog kontakt med annonsérer-
na och kdpte pa det sattet sina férsta
piratkopierade spel. Och for att fa
rad att kdpa fler titlar bérjade han
sélja sjélv under 1987.

— Det var ren hobbyverksamhet,
beréttade han. Jag salde succesivt
neroch mer under 1987 s jag starta-
de en firma i slutet av 1987 for att
driva affarerna.

Tanken var atf firman skulle impor-
tera tomdisketter och tomma kasset-
ter, samt sélja billiga kopierade spel.

Men det kom aldrig sa langt. Strax
efter det att firman bildades slog po-
lisen till och beslagtog utrustningen.

Under 1987 salde mannen spel pa

HK Electronics VD Heikki Kar-
bing, IFPl:s jurist Lars Gus-
tavsson och dklagare Chris-
ter Strom var besvikna efter
ait pirairdtiegdngen skéis
upp.

tre s&tt. Postgiroinbetalning, post-
forskott eller kontant. De inbetal-
ningar som gjordes genom postgirot
finns registrerat och det ar pa grund-
val av den statistiken som summan
580 000 kronor kommit fram.

Det &r pengar mannen fatt in och
inte redovisat for som inkomst.

Forsvaret sprack

| ratten forsokte dklagare Christer
Strom si& hal pa 38-aringens argu-
ment och bevisa att verksamheten
varit organiserad redan fran bérjan
av 1987.

Aklagaren pekade pa en stor
mangd inbetalningar pa likartade be-
lopp och fragade:

— Serdet inte ut som om verksam-
heten kom igang tidigare?

— Jo, svarade den tilltalade som
dérmed indirekt erk@nde bokfdrings-
brottet.

For att bevisa uppsatet, avsikten,
av brottet pekade Strom pa att han
bestalld tomdisketter fran ett fére-
tag i olika namn.

— Jag bestéllde i det andra efter-
namnet eftersom det &r enklare att
bokstavera, svarade 38-aringen som
aven bestallde disketter i sin sam-
bos namn.

Nar det rattegangen kom in pa
sjélva kopierandet fragade aklaga-
ren:

— Slog det dig aldrig att det kunde
vara olagligt?

38-aringen kontrade med att han
gatt till en namngiven advokat och
fragat, men att han under tiden fatt
vissa pastétningar.

— Folk ringde och hotade mig, be-
rattar han och sneglar ut i publiken
mot Heikki Karbing, VD fér anmala-
ren, HK Electronics. De hotade att
anmala mig.

Last lagen

— Dessutom har jag I2st lagboken
och det staringet om datorspel i den.

Da fortsatte ordvaxlingen:

— Anser du dig tillrackligt kompe-
tent att I&sa lagboken och dra kor-
rekta slutledningar, kommenterade
Christer Strém syrligt.

Diskussionen i tingsratten forisat-
te hur hog verkshdjd datorspelen
har. Forsvaret gick konsekvent pa
den linjen att de flesta spelen var re-
na valdsspel som bara gick ut pa att
skjuta folk i och alla spel &r nast intill
identiska. Att programmerarna bara
byter nagra koder och sa far man ett
nytt spel.

— Det finns datorer som gér spel,
slog 38-aringen fast, trots att han
sjalv inte &r programmeringskunnig.

For att motbevisa 38-aringen kalla-
de Christer Strom in en s& kallad
“surprise witness”, ett Overrask-
ningsvittne i form av spelprogram-
meraren Peter Tuleby som arbetar

fér HK Electronics och som var nar-
varande i ratten.

Tuleby skulle med hjélp aven lang
programlistning bevisa att det kan ta
mer &n ett ar att tillverka ett spel. Och
att det inte bara ar att knappa in ett
program i en dator.

Ringde och hotade

Eftersom forsvaret var oférberedd
fér detta vittne "hotade” man med
att kréva ytterligare utredning.

Efter en formell dispyt om ratte-
gangsordningen avbrét rattens ord-
férande férhandlingen eftersom
man var osdker pa hur pass konst-
nérlig garning som ligger bakom ett
datorspel. Detta skedde trots att
aklagaren drog tillbaka sitt vittne
och bada parter var eniga om att fort-
séatta huvudfdrhandlingen.

Aklagare Christer Strdm klagade
omedelbart till hovratten for onddigt
uppehallande av mal.

Far Christer Strdm igenom sin kla-
gan kan férhandlinarna aterupptas
redan i oktober. | annat fall riskerar
det drdja flera manader innan man
hittar en opartisk expert och kan pa-
borja férhandlingarna pa nytt.

| en paus férklarade 38-aringen att
man kan jamfdra datorspelen med
véldsporrfilmer.

— Det finns ingen upphovsratt pa
dem heller.

Fran den nystartade organisatio-
nen Dimik, Datorprogramféretagens
intresseférening mot illegal kopie-
ring, bemdter juristen Lars Gustavs-
son pastaendet:

— Det ari6jligt. De har absolut ing-
et med varandra att gora.

Nar forhandlingarna aterupptas
kommer &klagare Christer Strom att
yrka pa sex manaders fangelse fér
den 38-arige piraten. Dessutom ris-
kerar han betala erséattning till upp-
hovsrattshavaren f6r 1000 spel.

Lennart Nilsson

—
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Amigan

ALVSJO (Datormagazin)
Forfibrsta gangen i Sverige vi-
sades Commodore Amigan
som ett alternativ till PC och
Mac datorer. Detta utspelade
sig pa arets Data-Kontor-Mil-
jo 89 miéssa i Alvsjé. Enbart
“nyttiga” tillampningar ver-
kade vara tillitna och mon-
tern var kliniskt ren fran allt
vad joysticks och spel heter.

Manga av de projekt Com-
modore tidigare visat utom-
lands fanns for forsta gangen
i Sverige. Transputerkoriet
med operativsystemet He-
lios, Amiga 2500 Unix, A2024
hégupplésningsmonitorn
och Novell ArcNet ndtverk.

Den hégupplésande A2024 moni-
torn med 1008 * 800 och fyra graska-
lors upplésning visades. Den &r fort-
farande en av de prototyper som vi-

sats pa olika massor i Gver ett ar nu
— fortfarande utan officiella uppgif-
ter pa nar den kommer ut pa markna-
den och vad den da kan kosta. En
Commodoreanstalld ansag dock att
den borde komma till julen och kosta
runt 8000 — 9000, utan att ndmna
vare sig artal eller valuta.

Amiga 2000 med transputerkortet
visades. Den &r mattligt upphetsan-
de da det endast fanns ett program
till den som enligt uppgift endast
kunde rakna ut fyra primtal.

Amiga 2500 Unix fanns ocksa och
var inte heller sa spinnande da det
endast fanns ett ofardigt AmigaWin-
dows och ett enkeli grafikdemo till
den.

Storsta Commodore-nyheten var
Novell ArcMNet-kort med programvara
till A2000 och A500.

Novell &r kanske det vanligaste
natverket i PC-varlden och Commo-
dore var makta stolta over det. En
A2000 och en A500 var ihopkopplade
med ett antal CBM PC datorer. Nar
ellerom de kommer ut pa marknaden
eller hur mycket de da kan komma
kosta visste ingen.

montern som visade olika Amigapro-
dukter och tillampningar.

Karlberg & Karlberg var vél repre-
senterade och visade framst DTP-
programmen Professional Page och
Professional Draw. Senaste versio-
nen av PPage visades (1.3), och be-
réknas slappas inom kort. Storsta
nyheten ar s.k "Compugraphic Out-
lineFont”-tekniken som utnyttjar
icke-postscript skrivare maximalt
och vasentligt héjer lasbarheten pa
skarmen,

Nya versioner

Inga prislappar

Fragade man nagot om ovansta-
ende produkter som till exempel nar
de kommer, om de kommer eller hur
mycket de eventuellt kommer att
kosta savisste ingen pa Commodore
nagonting. Vilket ju &rsynd. Commo-
dore podngterade gang pa gang att
detta var "technology preview"” och
att ingen av dess produkter ar utlova-
de att na ut till konsumentied. L

— Det &r experiment som visas
upp for att se publikresponsen, ut-
tryckte sig en Commodoreanstalld.

Commodore har antagligen lart
sig av tidigare misstag som att lova
for mycket. Att dessa "experiment”
nu dven visas i Sverige ar dock myc-
ket positivt.

Om Commodore vill se publikre-
sponsen pa sina experiment som till
exempel A2500 Unix och A2000 med
fransputer sa borde det dock visa
upp mer avdem &n de gjorde har. Nu
fanns de undanstallda utan vare pro-
gramvara och demonstratorer.

Andra foretag fanns i Commodore-

XCad Professional och XCad De-
signer ar nya versioner av XCad som
allmant ar ansett som det kraftfullas-
te Amiga-CAD programmet. Det har
dock varit mycket svaranvant pa
grund av ett daligt anvandarinterfa-
ce. De nya versionerna ar mycket
enklare att anvanda och Professio-

konkurrerade

nal varianten ar annu kraftfullare.
Support for Sumagraphics och Cher-
ry ritbord, Ritningar |asbara av PPa-
ge, Producerar underlag for Sculpt
3D och 4D, 'siktrutesystem’ maijlig-
gor flera delritningar med oberoende
skalor och enheter, Laser och skriver
AutoCad-DFX format osv,osv ar fi-
nesser varda att nAmnas. Man hop-
pas pa att mindre rit och arkitekt-by-
raer ska intressera sig da ett A2000
system med XCad professional har
ett mycket konkurenskraftigt pris
jamfort med PC/AT system med
AutoCad och motsvarande prestan-
da.

Mac-2-Dos &r ett fildverforingspro-
gram for overféring av filer mellan
Amiga och Mac. Detta &rr enligt Karl-
berg & Karlberg battre &n AMax om
man endast behdver byta filer och
format mellan de bada datorerna
och inte har behov av att kunna kéra
Mac-program.

Catus AB visade TeknoAmiga ett
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Version 1.3 av Professional Page pa A2000-monitorn. Mark
skilinaden pa ldsbarhet mellan évre och undre fontuppsatt-
ningen. Den &vre 4r den s k Compugraphic Outline-fonterna.

Forsta

GOTEBORG (Datormaga-
zin) Det var en férvdntansiull
bransch vars medlemmar
strommade in till Sveriges
forsta riktiga musikmaissa,
forlagd till Svenska Méssans
lokaler i Géteborg.

Har fanns allt fran fiolbyggsatser
till digitala mixerbord. Grammofon-
branschen fanns ocksa rikligt fére-
tradd av bland annat Bruno Glenn-
mark och Janne Schaffer, samt ett
flertal foriag och kulturella institutio-
ner. .

Yamaha som var det storsta fore-
taget pad massan hade engagerat Ro-
bert Wells som demonstrerade Ya-
mahas nya Midi-Flygel. Vill ni hora
hur den later, kan ni ta och lyssna in
Roberts nya LP som kommer nu un-
der hdsten. Det var inte sa stora ny-
heter som visades. Det har ju bliviten
tradition att nyheter visas forst pa
Namm i Florida, eller p& musik mas-
san i Frankfurt. Men det ar ju alitid
intressant att kunna "dra och slita i
grejorna sjalv’’ s att saga.

Den storsta nyhet stod nog dock
Commodore fér. For férsta gangen
hade Commodore en - fullstandig
tackning av Midi-Sequencers for
Amigan, och det var ett enormt in-
tresse for, den pa musikmarknaden
nya maskinen. Vad kunde man visa
da?

Jo, Music-X demonstrerades infor
hé&pna och imponerade.dskadare, vi-

riktiga musi

dare kunde en stor nyhet visas for
forsta gangen offentligt, Steinbergs
Pro 24 till Amigan. Tyvarr @nnuien, i
och for sig langt framskriden beta
version, men det programmet lovar
mycket gott infor framtiden.

_Ett sensationellt besdk gjorde Al
Hospers, Dr.T's chef i USA! Han be-
sokte massan for att visa Dr.T's KCS
ver1.7! Kcs:en har fatt ett allméant an-
sikislyft, med riktiga Intuition-meny-
er och gadgets, och kommer nu ock-
sa att fa ett SMPTE-interface! Inter-
facet som heter The Phantom kom-
mer i USA att kosta runt 240 dollar,
sa det blir val ungefar dubbla sum-
man i svenska kronor kan man ténka,
det vill saga cirka 3000 kronor. Det
finns ett enormt intresse inom video-
branchen f6r the Phantom.

Al Hospers avslojade att bade
Electronic Arts och Elan har redan
skrivit kontrakt med Dr.T's fér att
kunna anvanda sig av de drivrutiner
som behdvs, for att integrera The
Phantom med sina egna Video-orien-
terade produkter. Kanske vi far se
Deluxe Video med SMPTE-synkning
inom en snar framtid?

Dr.T hade ocksé fler saker i bak-
fickan for Amigan. Tiger, ar ett pro-
gram som kommer att medge grafisk
editering for KCS-agarna. Det ligger
mycket langt fram i beta testerna sa
nagon gang under januari, februari
ska detta program kunna komma ut
pa marknaden.

Overhuvudtaget sa ansag Al Ho-
sper att Commodore verkligen hade
lagt manken #till for att stodja pro-

gram-utvecklare, och Dr.T hade bara
positiva intryck fran Commodore.

Sweden Midi Music hade stallt
Passports Master Track Pro till Com-
modores forfogande.

Det &r den kraftfulla Sequencer-
programmet som tidigare bara Mac-
intosh-dgarna kunnat anvanda. Det
gav ett mycket solitt och intuitivt in-
tryck nér det demonstrerades. Pro-
grammet supportrar SMPTE-sync-
ning, och det kommer att kunna an-
vanda sig av Passports eget interfa-
ce som kommer att finnas till
Amigan under varen -90.

En enormt bra song-editor samt ett
stort antal olika grafiska fonster,
som medgav att man direkt pa skar-
men kunde "rita” sina velocity eller
andra midi-events &andringar. Det
kommer ocksa en Master Track Pro
Junior ocksa. Det &r en nerstrippad
variant av Pro versionen, utan
SMPTE och med lite mindre featu-
res, verkar vara ett utmarkt forsta-
gangs program.

"M” &r ett annat program som bara
kunnat kéras i Macintosh milj6. Det
ar ett kompositions och manipule-
rings-program, som kan alternera di-
na latar efter regler som du kan ange
sjalv! ta till exempel en melodi-
slinga, importera den som en midi-fil
i ”"M” och programmet ger dig ett an-
tal nya férslag pa melodi eller rytmik
eller velocity eller andra variabler
som du kan stalla inifran program-
met. Jan Hammer hade jublat om
han hade haft tillgang till eit s& kraft-
fullt verktyg, under tiden som hanvar

tvungen att leverera 40 minuter mu-
sik i veckan till Miami Vice!

The Copyist fran Dr.T’s fanns ock-
sa. Det ger antligen Amiga-adgarna
tillgl:jéng till Postscript for notutskrif-
ter!

Det hela fungerar sa att, man im-
porterar en midi-fil i The Copyist, an-
ger hur manga system man vill an-
vanda samt dven hur manga takter
som ska skrivas ut pa samma rad,
och voila programmet dverfor dina
sequencers till notskrift!

Jag blev sjalv valdigt imponerad av
utskrifts-kvaliten, nu kanske man
skulle ge sig in i musik-férlaggar-
branchen!

Men det var inte bara musik som
Commodore kunde visa! Lasse Wik-
lund fran WASA-data i Linkdping ha-
de en maskin igdng som visade
Mindlight. Mindlight ar ett program
som tillsammans med ett hardvaru-
interface, later musik eller annat ova-
sen, styra programmet som genere-
rar Farger, Former och Rérelser!

Man kan anvanda sig av bilder i
Amigans alla grafiska format, inklu-
derat extra half-brite och Ham. Man
kan &ven anvanda Brushes som man
sparat i Dpaint eller nagot annat mal-
mingsprogram.

Intrycket av Mindlight, ar att det ar
bara att koppla Amigan till en Video-
bandspelare, starta upp sin senaste
Hit-lat och sedan far man en fardig

- musik-video som kan skickas till

MTV f6r att kdras direkt! En mycket
spektakular och ovanligt anvandbar
produkt. Att den bara finns till Ami-

massan

gan gor ju saken inte mycket s&mre,
det finns knappast nagon dator den-
na sidan 100.000 kronors-strecket
som skulle kunna kéra nagot liknan-
de.

Commodore visade ocksa hur
Amigan kan fungera i musikunder-
visningen. Genom Enter-Data, ett f6-
retag som finns i Kristianstad har
Commodore fatt en kompetent re-
presentant for Amigans méjligheter,
och inte minst hur man ska kunna
anvanda datorer Gverhuvudtaget
inom skolan.

Kent Anderzohn hos Enter-Data
ledde en workshop for larare under
massans alla dagar. Det var en or-
dentlig genomgang hur midi funge-
rar, vilken utrustning som behdvdes
och inte minst hur man anvander ut-
rustningen for att eleverna ska kun-
na lara sig sa mycket som mojligt.

”Det var den mest upplysande ge-
nomgang som jag fatt” sageren lara-
re. Problemet ligger ju i att de flesta
vill bara sélja sina datorer till skolor-
na men det finns knappast nagot 6-
retag som faktiskt upplyser om vad
man INTE kan géra med sin utrust-
ning!

ommodore har visat att Amigan ar
en dator som man kan bérja rékna
med i musik- sammanhang. Hoppas
bara Commodore satsar annu mer
till nasta massa, sa att fler kommer
att inse att Amigan ar framtidens
Musik-Dator.

Anders Oredson
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dar endast din fantasi

satter granser

Teknoamiga Modulsystemet.

teknikinlarnings och experiment sy-
stem for Amigan med olika moduler
och programvara.

Ett norskt foretag visade InfoBox -
ett interaktivt informationssystem.

Fler skolprogram

Skolprojektet fortsatter och visade
en rad program till Amigan for an-
vandning i skolan. Bla ett geografi-
program &ver Sverige och Europa.

ProComp visade CatenaNet nat-
verket, ett billigt natverk till Amigan
och ProWrite ordbehandlingpro-

T 0) & Modulsystemet

grammet som vann den stora ordbe-
handlingstesten i Datormagazin tidi-
gare.

Display Data visade Com Hair, det
tyska systemet dar man anvander
Amigan for att prova ut frisyrer.

HK Electronic visade AMax - Ma-
cEmulatorn till Amigan. Och ryktet
gick att det var Sveriges snabbaste
Macintosh da Amigan var utrustat
med ett 68030 kort pa 25MHz

Massan i Ovrigt var naturligtvis
nastan totalt dominerad av PC-dato-
rer och vissa inslag av Macintosh.
Ironiskt nog stod Ataris monter all-
deles bredvid Commodores. Bada

montrarna var mycket valbesokta,
nar jag var dar verkade Commodore
montern mest populdr. Atari hade en
del nyheter. Deras Atari Transputer
Workstation visades. Nya Stacy —
den bérbara ST:n fanns och blir s&-
kert populdr i musikkretsar. Deras
storsta nyhet var dock Portfolio, en
extremt liten PC-kompatibel dator.
Vad man ska ha en sa liten dator till
ar svart att forsta, men den ar teore-
tiskt PC-kompatibel och ganska bil-
lig sa den blir s&kert en storsaljare.

For redan fralsta Amigaagare bjod
massan pa lite. Den var dock knap-
past tankt att tillfredstalia denna
grupp, utan i stallet till for att visa
folk som aldrig hort talas om Amigan
eller endast sett spel kéras pa den
att Amigan idag ar fullvuxen och pa
manga omraden kan konkurera med
Mac och PC. Och sett ur den syn-
vinkeln var det den basta Amigamas-
san nagonsin i Sverige.

Pekka Hedqvist

A _REPORTAGE

Ett av skolprojektets manga program. Ett geografiprogram.

Nya
printrar

M Frén Star kommer LaserPrinter 8,
nu prissankt till 21 950 kronor. Laser 8
ar en laserprinter ungefar likvardig
med HP LaserJet Il, men med 1MB
minne, fyra inbyggd typsnitt och fyra
olika emuleringar. Uppldsningen &r
den vanliga 300 dpi (punkter per tum)
och skrivhastigheten &tta sidor per mi-
nut. Som tilloehor kan man kopa extra
typsnitt (sex stycken i varje kassett)
och extra minne (4336 kronor). Fér
mer information kontakta: Secus
Data, Box 1402, 171 27 SOLNA. Tel:

Modula-2
Debugger

B Avant-Garde Software — fdreta-
get bakom Benchmark Modula-2 har
utannonserat en kéllkodsdebugger
till deras Modula-2 kompilator. Den
ar ett. instrument for att interaktivt
hitta buggar i Modula-2 program.
Den ska vara den férsta helt mus och
meny styrda debuggern till Amigan,
och vara minst lika kunnig som mot-
svarande Amiga C debuggers &r i
dag. Tel: 0091-214-064 0260. Avant-
Garde Softvare. 2213 Woodburn, Pla-
no TX 75075, USA.

Hall
koll

B Who! What! When! Where! ar det
udda namnet pa ett nytt tidsplane-
ring program som hjélper dig halia
reda pa t ex namn, adresser, telefon-
nummer och fédelsedagar. Man kan
dela upp varje person i olika grupper
for krossreferering. Pris: $99. Tel:
404/377-1514. Blue Ribbon Bakery,
1248 Vlairmont Rd, Suite 3-D, Atlan-
ta, GA 30030, USA.

Barbart
TV-spel

B RJ Mical och Dave Needle, tva av
grundarna till Amigan hoppade av tili
Epyx for att gbra ett barbart super
TV-spel. Det ar klart nu och Atari har
kopt rattigheterna till apparaten som
bla har en 16MHz 6502, 4096 farger,
fyrkanalsljud och 35" LCD farg-
skarm.

Nu kan du fa snabbare diskar
til Amigan

BAD
i Sverige

M Diskoptimeraren BAD finns nu i
Sverige. B.A.D. (Blitz A Disk) ar ett
program till Amigan som stuvar om
pa disken for att snabba upp alla dis-
kaccesser. Accesserna kan bli upp
till 500 procent snabbare, samtidigt
som man far mindre slitage pa
driven. Fungerar med bade nya och
gamla filsystemet (OFS och FFS)
samt bade diskett och harddisk.
Helst bor man ha tva drivar for att
optimera disketter och mycket min-
ne for att klara stora harddiskar. HK
Electronics, Hemvamsgatan 8, 171
54 SOLNA, Tel: 08-7339290

AK

HyperCard
till Amigan!

B Nu har den férsta HyperCard kopi-
an till Amigan kommit — UltraCard.

Det myckat populdra Macintosh-
programmet som f6ljer med alla Mac
som séljs i dag har fatt sin Amiga-
motsvarighet.

Enklast kan man beskriva Ultra-
Card som ett relationdatabas pro-
gram man ej behdver vara program-
meringkunnig for att gdra egna re-
gisterprogram till. Programmet ar
ingen ren kopia utan har manga Ami-
ga specifika finesser som t ex multi-
tasking och och ARexx interface. In-
tuitive Technologies. 11525 S.W,
Durham Road Tigrard, OR 97224,
USA.

AppleTalk
till Amigan

B CMI har visat ett multiport nat-
verks kort till Amigan som &r Apple-
Talk kompatibelt (ett enkelt natverk
till Mac datorer), ett par nya protokoll
maste dock skrivas innan det &r helt
klart. Tel: 0091-503-691 2552. Crativ
MicroSystems 19552 SW 90th Court,
Tualatin, Oregon 97223, USA.

Videospel gor
barn kloka

Bam som engagerar sig i dataspel
utvecklar sina talanger, medan de
styr runt i det elektroniska kosmos.

Det ar konklusionen av forskning
som psykologen Patricia Greenfield
bedrivit vid University of California i
USA, uppger tidningen lllustrerad ve-
tenskap nr 10.

Enligt Patricia Greenfield har ton-
aringar som spelar mycket dataspel
en visuell-spatsiell formaga Gver ge-
nomsnittet. Detta gor barnen béttre
att 10sa naturvetenskapliga och tek-
niska problem.

CR

ACTIVE! pai

Allt i datorvig till din AMIGA - till absolut bista pris - Kvalitet

Kvalitets drive

till Amiga

* Superslim 24 mm
* Super snal

* Av/pa knapp

* Dammskyddslucka
* Super tyst

* Klick borttaget

Pris endast 995:-

Supermodern

* 300, 1200, 2400 Baud

* Hayes kompatibelt

* Inklusive programvara och alla kablar
* auto svar & automatisk uppringning

| Disketter

20st  50st  100st

Paket med 50st MF2DD Standard
Paket med 50st MF2DD Kvalitet

12:50 12:00 11:50
11:00 10:50 10:00
14:00 13:50 13:00

1st 3st
399:- 389:-/st
429:- 419:-/st

3 &rs garanti pd samtliga disketter

Superpris: 1888:-

Extra minne

512 KB med klocka
inkl. bootcontroller

Pris 1245:-

vid kGp av 3st 1195:-/st

AR e



— Jag dr oerhort smickrad.
Det hér ar for bra for att vara
sant.

Det sédger landslagsspela-
ren och Italienprofiset i fot-
boll Anders Limpar efter att
han far ett fotbolisspel upp-
kallat efter sig.

Spelet kommer att heta An-
ders Limpars fotboll och
kommer till baAde Amigan och
64:an. Det faktum ait den tek-
niske stockholmaren kom-
mer pa bade omsiag och T-
tréjor gér honom och idéta-
gama pa HK Electronics gla-
da.

Det var under fotbolislandskam-
pen mellan Sverige och Albanien pa
Rasunda fotbollsstadion som alit
hande.

Broderna Staffan och Heikki Kar-
bing dok efter 3-1-matchen helt soni-
ka pa landslagets mittfaltsspelare
Limpar och presenterade idén.

— Jag ténde direkt pa forslaget,
berattar Anders Limpar.

Spelet som i Storbritannien heter
Gazzas Super Soccer. | Vasttyskland
och Sverige kommer samma spel ut
med lokal pragel.

— Jag tror vi kan tredubbia férsélj-
ningen, havdar Heikki Karbing.

Fran Solna

Anders Limpar ar liksom HK Elec-
tronics fran Solna. Limpar startade
sin karridr i Sparvagen. Darefter fort-
satte han i Brommapojkarna, Orgry-
te. Efter att ha spelat i Goteborgsla-
get Orgryte blev han proffs i Schwei-
ziska Young Boys for att i somras ha
flyttat till italienska division 1-laget

ltalienproffset Anders Limpar, flankerad av Staffan och Heik-

Proffs far eget spel

- .-

ki Karbing, ar forst ut pa plan med ett “eget” spel.

Cremonese | den Norditalienska sta-
den Cremona.

Under de inledande fyra matcher-
na har Limpar gjort succé hos de ita-
lienska fansen med sin irrationelia
spelstip och gjort tva mal.

Limpar skrattar till nar han far fra-
gan om det &r ett tekniskt datorspel. |
sjalva verket har han inte sett det,
men vél ett antal skarmbilder.

— Det héar spelet kan val saljabra i
ltalien, skrattar Staffan Karbing. Du
&r val riktigt kand dar.

— Jo, nickar Limpar instdmman-
de, men ser lite tveksam ut.

Hur mycket Limpar far for att fram-
trdda med namn och bild &r okant.
Men han kommer atminstone att fa
en Amiga 500 med extraminne och
ett gang spel for att fa fart pa Anders
Limpars datorintresse.

— Det handlar inte om pengar, for-
klarar Heikki Karbing. Det har ar en
helt enkelt enrolig grej.

Lennart Nilsson

Han tjanar
12000i veckan

FURULUND (Datormaga- sina stamkunder. Den som koper av
zin) Han kallar sig TSN. Han TSN far bara program. Inga manua-
o o . 5 ler eller handbocker.
ar 20 ar och har gjort sig en

TR " For att inte bli avsl6jad maste TSN
formogenhet pa datorspel.  iita pa sina kunder att de inte anma-

TSN ar arbetslos och far ler honom till polisen. Darfor séljer
statligt understd. Men varje Nan uteslutande till kompisar och
vecka drar han in motsvaran- Rompisar hoapteat
de 12 000 kronor, skattefritt.
TSN ar namligen pirat och en

av de storsta. :

Spelen far TSN till 50 procent ge-

— Jag har 500 fasta kunder " smerikanska BBS:er. Det gar
som jag saljer till, berdttar knackta oskyddade kopior som han
TSN pé telefon till Datorma- hamtar med mer modem och sedan
gazin. kopierar Gver pa disketter.

Det har tidigare riktats misstankar
mot lackor inom spelhusen. Men det-
ta tillbakavisar TSN:

TSN, som bor i ett grannland till — Jag har aldrig fatt ett spel fran
Sverige, ar 20 ar och forsorjer sig ett programhus, betonar han. Half-
som piratkopierare. Varje manad tjé- ten kommer fran amerikanska baser,
nar han 52 000 kronor pa att forse resten fran olika kallor.
sina500 fasta kundermed det senas-  Naturligtvis vill han inte beratta
te av de senaste datorspelen. Det ar exakt var spelen kommer fran.
en kundkrets han sakta med sékert For narvarande har han 600 titlar
byggt upp under de sex ar han hallit pa lager. Bland Amigatitlarna &r det
pa med sin piratverksamhet. .RVF Honda som saljer bast. Och po-

Han har inget emot att beratta om pulara spel som Sim City har han
sin verksamhet for Datormagazin. haft sedan slutet av juli.

Aven om han riskerar att bli avsiéjad  Spelen skickar TSN ut via posten,
genom publiciteten. Dessutom vill precis som vilken annan firma som
han inte bli kallad for "Nisse”, "Kal- helst.

Ie” eller nagon annan pseudonym. Helt nyligen kdpte piraten en helt

— Folk kbper av mig for att jag ger ny bil i prisklassen runt 100 000 kro-
dem bra service, berattar han stolt nor. Nagot som tog honom atta veck-
pa en skrapig telefonlinje. or att tjana ihop. Trots att manga i

TSN saljer spelen till ett fast pris, hans narhet undrade hur den offici-
motsvarande 20 kronor per diskett. ellt arbetslose TSN kunde farad med
Och fér att fa ihop sin normala en ny bil struntar han i det:
veckoinkomst pa 12000 kronor sélijer — Jag bryr mig inte om vad folk
han Gver 1 000 disketter i veckan till tycker och tanker, sager TSN frankit.

Spelens ursprung

Ratta dina stavfel med Svenska Akademiens
ordlista pa 175.000 ord, datorn hittar sjaiv
de ord som du felstavat och ger dig till och
med forslag pa nya ord.

Lagg till illustrationer och rubriker.

P& mycket kort tid har du sjalv tillverkat
snygga presentationer eller inbjudningar.
Amiga 500, en dator som klarar det mesta.
4096 farger i hogupplosande grafik, stereoljud,
professionellt tangentbord, mus samt formagan

att arbeta med flera program samtidigt
{multitasking).

Dags att arbeta. Arbete har ofta varit nagot
som betraktats som trakigt.

Men med de hjalpmedel som The Home
Office kit erbjuder blir det ett noje att

gora dina hemma-arbeten.

Deklarationen, familjebudgeten och
aktiekurserna ses over lekande Iatt.

Med det kraftiulla databasprogrammet kan

du gora ett register over din frimarkssamling
som till och med kan innehalla bilder!

Eller varfor inte ett register ver smafaglar
dar du bade kan se och hora dina objekt.

Ett stort antal fardiga mallar medfoljer.

Lika enkelt ar det att tillverka dokument med
professionella illustrationer eller varfor inte
en klubb-tidning.

Alla de hjalpmedel du behéver finns i detta paket.
Borja med att skriva din text i det medfoljande
ordbehandlings-programmet.

AMIGA 500 OCH THE HOME OFFICE KIT.

KindWords-Ordbehandling, PageSetter-Desktop
Publishing, Infofile-Databas, Calefonts-
rubriktypsnitt, ett stort bibliotek med
professionelit ritade illustrationer samt
naturligtvis den makalosa Amiga 500.

ALLA MEDFOLJANDE PROGRAM AR PA
SVENSKA MED SVENSKA HANDBOCKER !
THE HOME OFFICE KIT SALJS BARA GENOM
VISSA UTVALDA ATERFORSALJARE.

YOU GET A KICK OUT OF ME.

AMIGA 500
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KONTAKTA
DIN NARMASTE
ATERFORSALJARE
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Sentinel Worlds — Eleciro-
nics senaste rollspel.

Sentinel
Worlds

B Electronic Arts kommer snart med
spelet Sentinel Worlds som ar ett fu-
turistiskt rollspel som utspelar sig i
ett treplanetssystem som standigt
attackeras av en frammande ras.
Det &r du som med hjalp av ditt
femmannateam ska se till att attack-
erna slutar och att fred ska rada.
Spelet haller reda pa vad du vet
och vad du inte vet sa att personerna
i spelet inte upprepar information du
redan kanner till. Personerna i spelet
hardessutom var och en en egen Ka-
raktar som kan vara dalig eller bra.
Spelet slapps | December till C64.

&lelelslalalels]

Bushido — Firebirds nya ac:
tiondventyrsspel.

Bushido

B Firebird kommer med ett nytt ac-
tionaventyrsspel kallat Bushido.
Spelet utspelar sigi medeltida Japan
dar lansherrarna "daimyo” krigar
oavbrutet om sitt landomrade.

En av de storsta herrarna har bo-
satt sigien ointagbar borg och det ar
ditt uppdrag att ensamta dig in i bor-
gen och ta kontrollen 6ver hans om-
rade.

Bushido slapps till att borja med
till C64 i borjan av November men en
Amigaversion &r planerad. Nagot
slappningsdatum f6r den &r inte pla-
nerat@nnu...

Betrayal — List och korrump-
tion i Rainbirds kommande
spel.

Betrayal

B Rainbirds Betrayal ar kanske mest
k&nd under namnet Epoch som varit
dess projektnamn men nu har de alit-
sa dopt spelet till Betrayal i stallet.

Spelet gar ut pa att du ska ta mak-
ten dver varlden genom korrumption
och helslug list. Till att bérja med ska
du fylla tva rattssalar med dina un-
dersatar sa att du kan styra och stél-
la hur du vill.

Spelet innehaller dessutom en hel
del actionscener dar snabbhet be-
hovs i faktningsscenerna.

Spelet slapps till alla storre format
under November ménad och kom-
mer att kosta runt 200 kronor till C64
och 300 krenor till Amiga. ..

_ Harry tudd -
Oluin

Dragon Wars

B Interplay kommer genom Electro-
nic Arts att under hdsten slappa eit
rolispel kallat Dragon Wars. Spelet
gar ut pa att du med dina roliperso-
ner ska klura ut varfér konungen Dra-
ke har férbjudit all magi och forklarat
krig mot de narmsta landerna.

Du ska ocksa se till att han lugnar
ned sig och att de kringvarande |an-
derna inte skickar sina drakar pa ho-
nom.

Spelet slapps till C64 i bérjan av
November.

inane
) Halifax

)
i
:

Dragon Wars — Interplays
nya rollspel till C64.
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Face Off with “The Great
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HOCKEY
MED NR 99

FRAMGANG KOSTAR..

Wayne Gretzky har tillbringal tusentals tra-
ningstimmar pd isen. Skridskodkning, passningar
ochskjutskicklighet, allt méste 6vastill perfektion.
Wayne har fortjanat sitt rykte som den domineran-
de kraften inom dagens ishockey.

Bethesda Softworks presenterar nu spelet
WAYNE GRETZKY HOCKEY, ett spel dir stra-
tegi, hockeyspel och action finns med hela spelet
igenom. Nu har &ven DU tillfille att spela samma
tuffa spel som Wayne i den hdgre ligan. Allt finns
ju med, frin férsta pucken till den sista,

WAYNE GRETZKY HOCKEY.
You'll discover that we've earned our reputation too.

istribueras av:

ELECTRONICS

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATORER, 0226-554 49, Boras: ZACK-
ES INKOPS AB, 033-113700. Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-122255. Eslov: DATALATT,
0413-12500. Gavie: CHIP SHOPEN. 026-100900, LEKSAKSHUSET 026-103360. Géteborg:
LEKSAKSHUSET, 031-806902. TRADITION, 031- 150365 WESTIUM, 031-1601 00. Halmstad:
ADEPT SOFTWARE, 035-119668, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-149988. Hamdsand: DA-
TABUTIKEN, 0611-16200. Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar: RTD-ELEC-
TRONIC, 0480-24852, HOBBY DATA, D480-88009, Karistad: DATALAND, 054-111050, LEK-
SAKSHUSET, 054-1102 15. Katrineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-591 50. K&ping:
DATALAND, 0221-12002. Kristianstad: NYMANS, 044-120384, Lidképing: LEKSAKEN, 0510-
28900. Linkoping: TRADITION, 013-112104. Luled; LEKVARUHUSET, 0920-25325. Malmo:
DISKETT, 04097 20 26. Mariestad: LEKHORNAN, 0501124 28. Mora: NOVIABUTIKEN, 0250-
185 30. Norbarg: VERTEX AB, 0223-208 00. Norrkoping: DATACENTER AB, 011-18 45 18, Skel-

lefted: LAGERGRENS BOKHANDEL, 0910-17390. Skdvde: LEKNALLE, 0500-124 06. Sédertsl-
je: OBS VARUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08-285131, BECKMAN
(Vallingby), 08-37 8500, BECKMAN (Gulimarsplan), 08-91 2200, DATALAND, 08-331991, HOT
SOFT, 08-70399 20, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-7100900, OBS VARUHUSET (Handen), 0B-
707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-754 01 40, POPPIS {Faltdversten), 08-6127 07, POP-

P1S (Globen), 08-600 10 20, POPPIS (Kista), 08-751 9045 POPPIS (Sollentuna), 08—064320 TRA-

DITION, 086114535, USR DATA, 08-304605. Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-110800. Troll-
hittan: LEKSAKEN, 0620-31133 Umea: DOMUS, 090-1041 65, LEKBITEN 090-110209. Upp-
lands-Vasby: LEK & HOBBY, 0760-30933. Uppsala: SILICON VALLEY, 018-117060. Visby:
JUNIWIKS, 0498-11062. Vasteras: DATACORNER, 021-1252 44, POPPIS, 021-128530, Viixji:
dM DATA, 047015121, Orebro: DATACORNER, 019-123777. Ostersund: AHLENS, 063
117890.

& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92 90

B[[H[Sﬂ& Sorfgs™ Creators of GRIDIRON ®, the award-winniag football simulation.
15235 Shady Grove Road, Suite 100, Rockville, MD 20850 USA (301) 926-8300. e




Till saken hor att bara Nintendo
har salt mellan 35 och 40 miljoner
spelmaskiner varlden Gver. Sega
har med stor sakerhet forsalj-
ningssiffror som ligger i narheten
och vad de kan tankas hitta pa
med spelféretagen kan man alltid
. funderapa... : [
Gordrunner 3D — Microdeals tre- . - = | =
dimensionella version av Goldrun- et enda féretag som gjort O J Ol
e rastiska forandringar &n & 2o = -
sa lange &r Epyx som nu 2 2S 8 85 ml
Goldrunner 3D helt och hallet har gatt in for att = |2 e B |8
MicroDeal tanker fortsatta med gora spel till Sega, Nintendo och O B B O A
Goldrunnerserien och kommer snart Atg”ef gﬁ‘:ba%ffskﬁ‘;g:%?;‘;“:gg;“s 5 s &5 8 | & ’
med ett Goldrunner Ill, till raga pa allt ey e o sl ndig e |mel < |< 2 Spe]tlte]
har de varit vitsiga och gjord spelet o Al o
tredimensionellt och lagt pa ett "d” le Mission och Jumpman till dato- 1 (2)7 43 | (37) | Kick Off
pa namnet, darav 3D... rer. | alla fallinte fran Epyx. 5 35 .
ol sk i dta ol nels = B L o
uppdrag i vilka du ska guida jordens : : = 3 1 3 3 |] |
befolkning genom problemfylida - Det &r nog inte speciellt manga .3 | ) | 30 |(38) Populous
omraden. Anledningen &r att jorden som kanner igen Arronic, det 4 | (4)| 18 |(16) The NewZealand Story
héller pa att ga under och att alla vill vacks nog fler minne om man kal- e bl = :
Bk nOar ey planet at Ho pic :ar fééetagec} gam:;a Cdascade :stal- 5 | (8) | 16 | (10)|The Duel - Test Drive II
et. Cascade andrade namligen . 1o T
sitt namn till Artronic fér ungefar 6 (5) 1 3 ’ (15) |Rick Dangerous I
ett och ett halvt &r sedan pa grund 7 7 11) | Wayn I
et &r nu helt klart att spel- avati de tyckte att namnet |at som - ( ) - — - ( ) eV ey G etZky HOCkey |
konsollerna haller pa att ta namnet pa ett foretag som gor %k | 10) (8] F-18 Interceptor
marknad fran datorernanar  duschtillbehdr. .. i ¢, e e
det galler spel. Ett stort tecken pa 9 (9) _? | (10) Blood Money -
det &r Nintendos krav pa foreta- ur som helst har Artronics 10 ¢ (NY) 6 (‘i) Gun:.hlp
gen. chef Nigel Stevens nyligen —_— :
Nintendo staller krav pa foreta- sparkat ut 4 programmerare e T S e e
gen som gor spel till dess maski- ur foretaget. Anledningen till detta ' - | |
neratt de inte far géra en datorver- ar att de ansags vara respektlosa | g e LN
: sion eller version till nagon annan  och fotalt utan motivation. Ste- By O | L g’n
Kenny Dalglish och Impressions spelmaskin forrdn tva ar efter Nin-  vens tréttnade pa att ha annonse- =T1] | eb S| @ | =
chef David Lester. Man fran tva skil- tenodversionen har slappts. rat om spel som egentligen inte s | E "gb L e =
da véarldar. .. Det har innebdr kort och gottatt  existerar. Nu forsdker Artronic R Ung R e 80
de spel som gdrs till Nintendo for-  alltsa att hitta nya pigga och ar- PR s O il R R B
Kenny Da|g|ish Soccer modligen inte alls kommer att se  betsvilliga programmerare, nagot | & s g8l.a |g=
M dagens ljus 6ver huvudtaget p& som férmodligen kommer att bli | & e < | ©|Speltitel
anager nagon annan maskin. nog sa knepigt férdem.. . | — e e
Kenny Dalglish som ar en mycket Att det dessutom innebér en in- Vad man mer har gjort ar aft . 1 ( 1 ¥ 56 | (40) Giana Sisters
stor fotbolisidol i england som spe- skrankning pa utbudet till datorer-  starta upp en egen datoraffar. An- L ey - ¢ '3y Bakkic Babhls
lare och tranare for lag. Han har nu na &r ocksa klart i och med att  ledningen till det ar att Playboylike B = (3) 4 | £32) BUbee BObee
skrivit ett avtal om att lana ut sitt manga spelforetag garna vill géra  Stevens vill tjina mer pengar s& 3 (2) | 33 | (37) | The Last Nin jﬂ 11
namn till Impressions sa att de far spel till Nintendo och att deras  att han kan dra sig tillbaka om ett 5 o 24 (2 =——
i anvanda det till en serie spel. budget férmodligen inte racker till  parar... | 4 (4) (27) | MICI'O_PIOSC SOCCCI‘ |
Det forsta i serien ar Kenny Dalg- att goéra bade Nintendospel och | I ' 9 ) e
lish Soccer Manager. | spelet ska du samma mangd vanliga spel. Tomas Hybner | S ! (7 I - (12) Defender O_f the Crown
skota ett lag som bérjar att spela i 6 |5 | 20 | (23) | Pirates
division fyra med mal att hamna i di- e e an - =
vision ett. T 1763 20 (21) | Operatlon Wolf
| 3 ’ " -
B hosnbe Ak 8 |(NY)| 18 | (4) |The New Zealand Story
i6ljare K.D. Soccer Match slapps ett 9 [(10)| 15 | (8) |The Last Ninja il
tag senare. i
10 "9 8 || Skate or Die al . J,|
M Vill du rosta pa topplistan och  den 10 november for att du ska
bRt dessutom varamed om utlottning-  varamed omutlottningenavde tre
Ultimate Darts Gremiin Oktober en av tre spel ska du gora foljande: ~ spelen. Spelet vi lottar ut denna
A.PB. Domark %abﬁk ﬂlnt;r:uag: gla;fs gce a‘ J :ovemg«;r Skriv ned dina tre absoluta favo-  gang ar Stunt Car Racer!
Action Fighter Firebird N ) MPEIRIC ritspel pa ett vykort och skicka in AMIGA
i Weird D Firebird K : :
:Jfftglghaeg::tr _EéTﬁﬂiiin ¥ X-g‘:ll - Rlz:iepbow ads .. .o i det till: Datormagazin, Karlbergsv. C_64 - k
Bar Games .. .Accolade Zapp Kaboom ... White Panthar . 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Glom Vinnare av forra numrets Amiga-
Beach Volley Ocean ... inte att skriva ditt namn och din spel ar:

l gzlﬁzﬁmMgDer]:y iaci%?:dsés Amlga adress pa vykortet ocksa. Johan Lind, Nora. Mattias Me-
Bushido .. ... Microprose ... 5th Gear ... o HEWSON erererrasrnnennnn, NOVEMbEF Réstar du pa C64-Topplistan lin, Halmstad. Tobias Olsson, Sil-
€D — FirSt EGItION ... RINDOW ATS ..o APB. Domark Oktobsrl ska du dessutom skriva om du vill verdalen.

Crarmbors OF Ghasiin .(G;IiL”JL'Tam B S e e Oktober ha spelet pa kassett eller diskett ~_Vinnare av forra  numrets
Combe Racer Gremlin Movember After The War Dinamic ... November om du vinner. C64spel ar:
g!‘b:mﬂ" gf”“a'k! ﬁmuaﬁw Albedo Loriciels gTOEErTubFr Mark vykortet med 64-listan eller Elias Hillstrom, Gammelstad.
D:;k léﬁ;g Trtigds " AT Dg;:mw ::}e;g% giast ;h;:g::s:c::n Ami'ga-li‘stan! : , F_re dd_y Sundin, Skiirholmen. Mat-
Debut ... PO | L Aquaventura . Psygnosis..... Ditt bidrag maste vi ha senast  tias Lindahl, Leksand.
Dr Doom’ sRevenge ..... Empire . ... Asterix ... . Coktel Vision ..
Dragon Spirit Domark Oktober Axel's Magic ¢ Gremfin
Dragon Wars ................ Electronic Arts .. o Ball Games .................. White Panthar ............. November
Dragons Of Flame ....... U.5.Gold .o BarG Accolade I s rssssssisssnansnses THE Big AppleE ............. NOVEmber Reporter ...........
European Superleague Batman The Movie ..... 008an ... Heavy Metal Access December Rock Challenge .
CDS Sof Beach Volley Ocean Hellbent Novagen Oktober Rock'n Roll - -
Eye Of Horus Logotron Blue Angels Accolade Hoyle's Book Of Ga- F!o_torl s E Arcana November
Flight Ace Gremlin Bomber Activision MeS s Sierra On-ine ............. Mars Saint'n'Greavsie ... Gr n P
Football Fanatics ........ GIEMIIN oo cnreccsssssnrencanes Butcher Hill Gremlin Ice Yachts Logotron MNovember Scapeghost Level 9 Oktober
Footballer Of The Year Carthage Psygnosis Infestation Psygnosis Oktober Scavenger Hewson November
2 Gremlin Centiblast Gremlin iRty s White Panthar ... November Seven Gates Of Jam-
G.L.Hero Firebird Centrefold Squares ..... CDS Software Iron Lord UBI Soft Oktober
Gazza's Super Soccer . Empire Chambers Of Chaolin . Grandslam Jungle Book ... Coktel Vision .............. Novemnber Silpheed
Ghost Busters |l ........... Activision Circus G Tyne Soft Kayden Garth EAS. Oktober S
Ghouls'n'ghosts .......... U.S.Gold . Combo Racer Gremli November Keef The Thief .............. Electronic Arts . Oktober B
Grand Prix Master ....... Dinamic ...... Contact Firebird Oktober Kenny Dalglish .. Impressions . . Oktober E!“dz : A ;s
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Heavy metal Access Damocles Novagen Oktober King's Quest IV ............ Sierra On-line Januari Slayer Hewson Oktober
et B e White Panthar Dark Century Titus November Knightforce Titus Oktober Snoopy & The Case
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BILLIGARE DISKETTER

HITTAR DU KNAPPAST NAGON ANNANSTANS!

Vi saljer ut ett restparti whitepack-disketter
till priser som verkligen tal att jamforas
med andra. Lagg marke till att priserna
inkluderar moms. Vi passar ocksa pa
att erbjuda diskettboxar och rengor-
ingsdisketter till sallsynt laga pri-
ser.

Vanta inte for lange med din
bestallning. Priserna galler sa
lange lagret racker. Skicka
in bestallningskupongen
idag — vi levererar sa
snart vi kan.

45

Emwane ST

MOMS INGAR |

| ALLA PRISER!

51/4" DSDD 360 Kb

HALLER ORDNING!

For 40 st 31/>"-disketter 49Q
For 50 st 51/4" disketter 3929

F6r 100 st 51/4" disketter 59Q

Alla boxar har metallas.

RING ELLER FAXA
DIN ORDER
Telefon: 0520-814 60
Telefax: 0520-337 80

Jag bestaller mot postforskott
__st 5'/a" disketter DSDD 360 Kb............... a 3,45 kr | Namn

Frankeras ej.

__st 3'/2" disketter DD 720 Kb ; Adress Kopparberg
__ st Diskettbox 3'/2" for 40 disk. med las & 49,00 kr Original
__ st Diskettbox 5'/4* for 50 disk. med las 3 39,00 kr | Postnummer ‘KCU):E HGKFNBEEG o
st Diskettbox 5 /4" for 100 disk. med las a 59,00 kr | Postadress '

st Rengoringsdiskett 5 /4" _._.............a 40,00 kr
. goring Telefdn Svarspost

__ st Rengoringsdiskett 5'/a" a 45,00 kr Kundnummer 460 11 36 00

___Katalog utan kostnad. 461 00 Trollhattan
Moms ingar i priserna. Frakt och postforskott tillkommer. Underskrift/Méalsmans underskrift om du &r under 16 &r.
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AVERTEX

RING! 0223-209 00

VI SALJER TRYGGHET. VI AR AUKTORISERADE ATER-
FORSALJARE FOR COMMODORE, ATARI, M.M.

) ~ ATARI 520 ST MED SKR|YAR§ | OR]G]NAL{I :lli 55|ier da‘salllsgel. kt'i“l?aehi?r tilltdin
POWER PACK DE VALKANDA STAR- e s s
postforskott. Alla priser ar inkl.
ATARI inid. 3 stjoysticks SORTIMENTET! moms. Postférskott — och fraktav-
"""" . gift tillkommer. 1-ars garanti mot
ARTNR: 1513 3 -700 I STAR LC 10 asng: 1520 2.990 - material- och/eller fabrikationsfel.
it Forsaljning till Norge och Finland:
e ?J ﬁﬁﬁ%c 10, Farg 3.360:— Pris X 0,81 = Pris utan moms!
1 har neia "
Riolee ot e et STARLC 24 sim: 12 4.420:— = S
Alltid nya friska e
erbjudanden. AMIGA DRIVE 1528 Gold Star disketter, 35 10 pack  95:-
Ring for besked! med _on!off knapp ' 1529 King Shooter joystick, 2 st 210:-
g A e 975 v 1530 Cruiser + musmatta 199:-
1531 Tom & Jerry, AST 169:-
OBS! 1532 Night dawn, AST 169:-
GENOMSKINLIGA . i 1533 Tomkasetter, 12 pack 50:-
CRUISER JOYSTICK 3 st musmattor ARTNR: 1524 100 -
SOM VI AR 2 st joysticks ART.NR: 1525 100:— g
FORST MED PAKETERBJUDANDE
| SVERIGE! 2 st diskettboxar 100._
: § ~_ et - Lasbar diskettbox
(Med “sugproppar.”) & y Philips Monitor 883 3 195- till 80 disk.
264 i - == Disketter 1 forp. 2 10 st
ART.NR: 1423 o Rengdringsdiskett
VERTEXFINANSIERING
l I ‘B l I 1‘2 l IO[ - VERTEXKONTO med kontant-  astwnien FORR 27~ NIU 268:—
uttag utan handpenning.
) Kredit upp till 30.000:-
' 2,36% ranta/manad.
Vi bjuder pa frakten forsta gangen. KOMPLETT MODEM
RING VAR ORDERTELEFON ~ LAGPRISLAN, 17,85% ranta. Ansik nu! A »
ELLER SKICKA IN KUPONGEN. Ansdkningshandlingar finns hos oss. VERKET 1 795 %
_ Ring for mer info = e
ARTNR | TITEL 64K | 64D | AMI AST GALLER | DETTA NUMMER! KATALOG
1501 | STRIDER 128 (1S 718 2 Joystick Ca 2.500 artiklar, 81 sidor!
DR | TOM A2 e QuicK Skicka in 30:-!
1503 | TERRYS BIG ADVENTURE |119:-159:- m:- m GUN TURBO
B | MTERS BEXST ey o : SKICKA MOT POSTFORSKOTT: TS 5L
1505 | SUPER WONDERBOY 129:-|179:- [279:- |278:- 79 L ARTNR  ANTAL KASS/DISK MASKIN f ll
_ﬁ BATMAN THE MOVIE 129:- |179;- | 270:- |263:- ’ i Frankeras :
1507 | BOMBER 129:-|179:- 329:- |329:- Joystick ' ‘
1508 | RED STORM RISING 149:- 179:-329:-| - TAC2 | 3
1509 | DYNAMITE DUX 129:- |179:- |279:- |279:- 11 4 .
1510 | TINTIN PA MANEN = | - |z19:-|279:- - -
1511 | WAYNE GRETZKY HOCKEY | - | - |37%:-) - Joystick i
1512 | PAPERBOY - | - |28 KING SHOOTER
1513 | XENON 2 - | - |ars-[238:- 1 29 k NAMN VERTEX
1514 | F-16 COMBAT PILOT - |- j2re:-| - e =R,
1515 | STAR WARS TRILOGY 149:-|179:- {319:-|329:- e SVARSPOST ]
1516 | MR HELI 149:-|179:- | 279:- | 279:- T?-'Anll ADRESS Kundnummer 780304600
1517 | FIRST STRIKE 129:-(179:-| — | — » POSTADRESS S$-77899 NORBERG
1518 | NEW ZEALAND STORY  [129:-|179:-|329:- |329:- 495 f— SVERIGE
UNDERSKRIFT / Malsmans undersknft om du ar under 16 &r
01 JA, JAG VILL HA KATALOGEN! 30:-

>




Liten skillinad

mellan originalet
och piratkopian

HONG KONG (Datormaga-
zin) Medan programhusen i
Europa och USA skriker sig
hesa dver crackers som byter
och kopierar spel och nytto-
program, finns det i Asien
stora koncerner som siljer
deras produkter helt 6ppet till
miljoner manniskor.

Omsattningen dkar stadigt
och industrin ar enorm. |
Hong Kong och Taiwan siljs
piratkopierade datorspel och
nyttoprogram for miljardbe-
lopp.

Thailand finns med. Hong Kong
och Malaysia likasa. Singapore dar-
emot har strukits medan Taiwan
dykt upp.

Det handlar om den amerikanska
lista Gver lander dar piratkopiering ar
ett stort problem. De flesta av dessa
lander ligger i Asien-och de ar an-
svariga for att amerikanska och eu-
ropeiska foretag férlorar miljardbe-
lopp varje ar.

| Asien kopierar man allt, bécker,
klader, kiockor, smycken, tandbors-
tar (Jordans) och till och med Whis-
key!

Ar det mdjligt att kopiera en pro-
dukt, da kan du vara sdker pa att den
kopierats nagonstans i Asien.

Med fara for liv och lem och ine
minst resebudgeten har Datormaga-
zin tittat narmare pa piratkopiering-
en av datorprogram i fjarran dstern.

Profis-kopior

April 1988.

Jag vandrar genom ett enormt bu-
tikscenter pa Kowloon-sidan i Hong
Kong. Centret &r dopt till Asia Com-
puter Plaza, ett passande namn. Har
kan du namligen képa det mesta
som har med datorer att gbra. Fran
vanliga C84:or till rastarka IBM-
cloner liksom program och tllbehér.

Asia Computer Plaza rymmer ett
50-tal datorbutiker som konkurrerar
med varandra om.

Men det finns en hake med mycket
av det som saljs har. En del ar origi-
nal fran Europa och USA. Men det
mesta kommer har snickrats ihop av
mer eller mindre seriésa producenter
i Thailand, Hong Kong och Taiwan.
Aven en del datorer ar piratkopior.

De flesta kunder struntar i det. Da-
torer som datorer. Men mycket ar av
lag kvalitet. Det rasslar och skramlar
fran diskdrivar och harddiskar, skar-
marna flimmrar. Visst blir man skep-
tisk.

i Sydostasien.

»

Norske stjam repoﬁem Terje O ygéfd botaniserar bland spele

Men har finns ockséa nyttoprogram
och spel i langa rader. Word Perfect
4.2 till PC med hela manualen. Kan
det vara nagot? Jag kontrollerar pri-
ser: 400 kronor!!! Det maste vara fel.

— No, sager Choy i butiken. Vely
good, oliginal copy, forklarar han.
Best in the malket.

Det ar faktiskt omaojligt att se skill-
nad pa originalboxen av Word Per-
fect som kostar 4.000 kronor och ko-
pian for 400 kronor. De &r nastan
identiska, forvaringsbox, manual
och diskettere.

50 miljoner dollar

Pa en hylla i butiken star de allra
senaste datorspelen, med kompletia
férpackningar i fyrfarg férpackade
precis som originalen. Pris: 30-40
kronor styck, en tiondel av original-
priset.

Jag bladdrar igenom nagra manu-
aler. De &r identiska med originalen.
P4 originalen finns det tryckt en stor
rod symbol Gver texten pa varje sida,
just for att man inte ska kunna kopie-
ra den. Men det har kineserna klarat
med glans. De har t.o.m. tryckt den
réda symbolen i piratupplagan, for
att andra pirater inte ska kunna ta
piratkopior av deras egen piratuppla-

a!
% Men det finns en skillnad mellan
kopian och originalet. Dir det nor-
malt brukar sta "Copyright by Origin
Systems” star det istallet ”Copied
right by Cho Sae Wong”.

Nér jag kommer hem med en bunt
piratkopierade program fungerar en-
dast halften. Orsaken kan vara dalig
kvalitet eller flygplatsernas saker-
hetskontroll. Men vad gor det. Priser
jag betalat motsvarar priset fér tom-
ma disketier har hemma.

En méanad efter hemkomsten maj
1988 laser jag i tidningen att polisen
har gjort razzia mot datorbutikerna i
Hong Kong och beslagtagit pro-
gramvara for 50 miljoner dollar!
Hong Kongs myndigheter vill pa sa
vis visa att ma ar rumsrena pa den
internationella marknaden.

Daliga tider

Ett ar senare ar jag pa nytt tillbbaka
i Asia Computer Plaza. Maskinvaran
har blivit dyrare och battre. Nagon

- mjukvara finns knappast att upp-

bringa.

— Har ni inte nagra billiga pro-
gram, fragar jag med fértrolig stam-
ma en butiksanstalld

— Neeeegj...

Butiksbitradet drar pa svaret och
synar mig noga. Han ser en vanlig
turist med kamera Gver axeln.

— Inte har butiken, férklarar han
slutligen. Vad hade du tankt dig?

Jag réknar upp Ultima V, Word Per-
fect i Amigaversion, Comic Setter...

Vi blir ense om priset och jag be-
talar halfen i forskott. Med manualer
ar priset endast en tredjedel jAmfort
med originalen. Betydligt dyrare &n
for ett ar sedan.

Efter en timma &r varorna pa plats
och jag kontrollerar att allt fungerar.
Det gor det. Men manualerna ar da-
ligt tryckta, nagra ar bara fotostat-
kopior.

— Forra aret var kvaliten battre,
sager jag till expediten.

— Det har blivit riskablare, forkla-
rar han. Det ar inte Iatt att vara pirat i
Hong Kong nér regeringen vill vara
med och leka med de stora gossarna
och forséker halla 16ften och avial.

I Singapore

Nasta anhalt ar Singapore. Harhar
inte hant mycket, bortsett fran na-
gon bakgardsbutik som kan skaffa
program pa bestallning. Singapore
ar den renaste staden i Asien i flera
meningar. Men sa har Singapore
ocksa strykits fran den amerikanska
listan.

Darefter gar resan till Taiwa, Re-
publiken Kina. Har bor 19 miljoner
kineser som flytt fran kommunist-Ki-
na.

Nar jag gar forbi en musik- och
bokhandel i staden Taipeis centrala
affarstrak ar det kassetterna som
fangar ens uppmarksamhet. Har star
hundratals-, nej tusentals datorspel i
specialdesignade hylior. Har star
Roger Rabbit sida vid sida med Uiti-
ma V. Har finns allt det senaste. Myc-
ket ofta kan man hitta spelen harin-
nan de ens sléppts i Europa.

Spelen &ri forsta hand avsedda for
hemmamarknaden. Manualerna ar
dversatta till kinesiska. Men det ar
inga problem f&r en europe anda. Al-
la kodord och andra viktiga termer
liksom programmen ar engelska.
Och priser ca 10-20 procent av vad de
kostar i Sverige.

Det ar mycket svart att se att det
handlar om piratkopior. Handbok,
disketter, forpackning, allt ar i kiass
och i vissa fall battre klass an origi-
nalen. -

| omradet kring jarnvagsstationen
i Taipei ligger datorbutikerna pa rad.
Det handlar om hundratals butiker,
och de flesta for datorspel. En butik
jag besdkte hade narmare 500 olika
titlar.

Men var finns nyttoprogrammen?

— Det var latare férra det, avsidjar
ett bitrdde. Nu &r folk mycket mer
forsiktiga med exporten. Det ar bara

Stealth Fighter i original och kopia. Det ar ingen o skill-

nad i utseende men kopian kostar bara en tiondedel.

spel for hemmamarknaden som
séljs 6ppet.

Det &r inget huttel. Piraterna age-
rar bade 6ppet och frackt. Pa for-

.packningarna dar tillverkarens namn

brukar std har man konsekvent
tryckt dit sitt eget: SOFTWORLD RE-
SEARCH CENTRE. De har t.o.m. eg-
na butiksstall och annonserar dppet
och professionellt.

Vad siger du!

Jag ringer till exportansvarige pa
US Gold, Alexa Czechowski i Eng-
land, som distribuerar Advanced
Dungeons and Dragons-spelen. Har
hon hért talas om SoftWorld Re-
search Centre?

— Nej, vilka ar det, svarar hon.

— Det ar en distributor av US
Golds spel i Taiwan.

— Vad sagerdu?

— Det ar en distributér. ..

— Vi har ingen distributér som he-
ter sa vad jag vet.

Nar jag forklarar det hela per tele-
fon blir det tyst i luren en lang stund.

— Kan du sanda mig en kopia av
spelen, fragar hon?

Vi kan skaffa

Ocksa andra programféretag som
jag kontaktat hade inte den minsta

aning om vad som férsigar i Taiwan.
Jag kunde riktigt héra hur hakor 51
ner nar jag berattade om Taiwan och
butikerna. En del trodde mig inte,
andra bérjade notera flitigt.

Pa piratfabriken i Taiwan, som ar-
betar med en postboxadress, var de
inte speciellt intresserade av att dis-
kutera det hela nar jag efter mycket
arbete lyckades hitta deras tele-
fonmmer. Aven om jag latsades vara
kopare ville de inte diskutera det he-
la per telefon.

Till slut vagrade de t.o.m. tala eng-
elska, utan overgick till mandarin-
spraket. Till slut lyckades vi dock
stamma traff med en agent for pirat-
datorer, som representerar flera sto-
ra foretag i Europa och USA.

Efter en timmes fortroligt samal
kom vi in pa piratkopierade program.
Eftersom han trodde jag represente-
rade en stor butikskdja i skandinavi-
en berattade han en del.

— Det har bilivit riskablare, férkia-
rade han. Men faxar du éver en lista
Overvilka program du vill kbpa sa ska
jag sé@nda prislistor. Priserna kom-
mer troligen att ligga pa en tiondel av
vad de kostar i Sverige i dag, plus
frakt.

Sa enkelt kan allsa en svensk da-
torbutik kdpa billiga “originalpro-
gram’ och gora enorma vinster. Ris-
ken fér upptackt &r minimal ...

Terje Oygard

VizaWrite Ami

Ett svenskt ordbehandlingsprogram till Amiga!

= Olika typsnitt direkt p& skirmen
= Klipp- & klistrafunktioner

= Arbetar med flera dokument samtidigt
= Tar in bilder frén ritprogram

Véra Amigaprogram kdper Du hos
nérmaste Amigadterforsiljare.

ORDBEHANDLING & DTP

TILL AMIGA
City Desk 1295.-

Ett DTP-program till ett otroligt pris!

1995.-

= Blandar text & grafik

=
b

= Hanterar AAQ

= Automratiskt textflode
= Supportrar HP LaserJet & Postscript

Forlagsgruppen AB, Nygatan 85
602 34 Norrkoping Tel. 011-13 40 80




Konstigt nog finns det en marknad for datorspel med ninja-
fema, anser Magnus Reitberger. Men vasteridnningar tycks
ohjélipligt fascinerade av personer i svart pyjamas som kastar
sylvassa platbitar pa folk.

Stmnobi

injas, det vill s&ga personer i

svart pyjamas som kastar syl-

vassa platbitar pa folk, upp-
hér tydligen aldrig att fascinera oss
vasterlanningar. Detta kan man latt
sluta sig till av den enorma mangd
datorspel (och videofilmer) med nin-
ja-tema som existerar idag. Visser-
ligen &r majoriteten av dessa spel av
mycket tvivelaktig kvalitet, men ef-
tersom de fortfarande produceras
maste dar ju finnas en marknad.
Konstigt nog.

En person som &r lite insatt i det
fortraffliga japanska spraket vet att
Shinobi ungefar betyder i smyg'.
Detta tycker man ju i och for sig skul-
le vara ett passande namn pa ett nin-
jaspel, men efter att ha spelat Shino-
bi bérjar man undra om namnvalet
var sarskilt klokt. Inget i spelet sker
namligen "i smyg”. Frontalangrepp
fullt synligt i dagsljus &r det som gal-
ler, inte nagot man i vanliga fall for-
knippar med en ninjas tillvdgagangs-
satt.

Grundidén ar av den gamla vélbe-
provade sorten, den som i spelarkret-
sar ar kand som springa-hoppa-spar-
ka, &ven om det i just det har spelat
blir mer springa-hoppa-kasta &n
sparka tycks det. Som vanligt skall
man kdmpa fér nagon god sak, i det
har fallet att frita ett antal kidnappa-
de barn. Om man kan tanka sig en
blandning av Kung-Fu Master, Green
Beret och Ghosts n’ Goblins b6r man
fa en ganska god uppfattning om hur
Shinobi &r att spela.

En ljuspunkt pa Shinobis i dvrigt
ganska jamngra himmel ar grafiken.
Allt ar fargglatt och ganska stiligt
gjort. En liten finess ar att man kan
dndra farg pa ninjans kiider om man
vill. En rosa ninja kan faktiskt se
ganska klatschig ut. Ljudet &r i det
narmaste utrotningshotat, och det
lila som kommer ut ur monitorns
hdgtalare ar ungefér lika valljudande
som det ljud som uppstar nar man

drar en bit frigolit 1angs en glasskiva.
Tack och lov s& kan man sténga av
elandet.

Om man inte &r den typen som
uppskattar andra klassens ordvitsar
skall man helst undvika att 1asa Shi-
nobis manual. Tack och lov lyckades
jag slarva bort missfostret pa mitt
skrivbord efter nagra dar, sa jag
slapp bli paminnd om dess existens.
Jag har svart att tinka mig att nagon
kommer att sakna den.

Appropa andra klassens ordvitsar
ja, vet ni varfér japaner &r sa aggres-
siva av sig? De tittar snett pa andra
folkslag, he he. (Skriv spydig Re-
d.Anm. har: Nix. Blir totalt férlamad
av dina vitsar. Red.anm)

S& har pa sluttampen kan man sa-
ga att det faktiskt finns trakigare da-
torspel att spela &n Shinobi &ven om
jag har ganska svart att komma att
tidnka pa nagot s& har pa rak arm. A
andra sidan finns det ett antal fritids-
aktiviteter som ar roligare, tex, rot-
fyllningar, dammsugning eller att se
17 avsnitt av "Lillstrumpa och Syster
Yster.” Nej, det dar var lite elakt, fullt
sa frist ar faktiskt inte Shinobi, men
man kan inte med den basta viljan i
variden pasta att det ar speciellt kul.

Magnus Reitberger
Foretag: Virgin Mastertronic
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First Stri

irst Strike liknar i mangt och
mycket ett kant arkadspel fran

Sega, man vantar sig nastan
texten — “Detta ar eit plagiat av Af-
terburner”, pa baksidan.

Likheten gar inte att forneka, men
lyckligtvis &ar First Strike mycket
battre an Afterburner.

Nar man startar méts man av me-
nyer dar man véljer uppdrag och va-
penkonfiguration. Ett tryck pa “take
off” och man ar redo for start. Precis
som i det spelet som det hér ar en
kopia av ("Pac Man filled with Heli-
um™?) behdver man inte krangla med
att starta och landa.

I luften ar det tva saker som géller:
Skjuta ned sa manga fiender som
mojligt och samtidigt undvika att bli
traffad sjalv. De fiender som kommer
emot dig identifieras pa din radar in-
nan du konfronteras med dem. Detta
gor att du har en liten chans att byta
vapen innan sammandrabbningen.
Nar det pa radarn star "Main target”
ar det malet som hela ditt uppdrag
gar ut pa att forstora. Missar du det,
sa misslyckas hela uppdraget, lite
grymt maste jag saga -("Grymt,
grymt”, sade motorn nér den traffa-
des av missiler...).

Totalt finns det sju uppdrag i sti-
gande svarighetsgrad att vélja emel-
lan, sa nog finns det lite grann att
bita i.

Vad som utmarker First Strike ar
fin grafik med en riktigt bra 3d effekt.
Marken ar detaljerad och rér sig myc-
ket snyggt. Grafiken spricker dock
nar man svanger, ty da &r marken
fortfarande horisontell, men man
kan inte fa allt (Om man nu inte kdper
lotter i Norge!). Ljudet bestar endast

aget ser kritiskt ut, mot dig har

hu tre fullt bepansrade

MP-2:or och de gér inte en min

av att avvika. Du vrider pa kanontor-

net och gor dig klar for avfyming,

saktar ned farten f6r att kunna fa in
fienden i siktet.

Véantar tills du nadrmat dig de av-
lagsna tanksen och trycker bestamt
ned avfyrningsknappen, men sa han-
der det som inte far hdnda, fran am-
munitionsfGrradet hor du att grana-
terna ar slut. Snart danar salvorna
kring dig och det garanteras att det
inte &r Armens hudsalva, nej det ar
ryska HEP-missiler, kdnda for sin
otroliga traffprecision — nagot som
bekraftas av den detonation som
spranger dig i luften. Uppdraget ar
slutfort for fienden, medan det for
dig racker det med ett tryck pa CTRL
sa kan du ge dig pa en annan utma-
ning...

Tanksimulatorer hor till ovanlighe-
terna bland datorspelen och det kan-
ske beror pa att det &r otroligt svart
att gbra en sadan utan att gbra den
antingen for simpel eller f6r avance-
rad. Steel Thunder lutar at det mer
avancerade hallet. Bara for att bere-
da sin tank pa strid rekommenderas i

S ¥eew)

ha.

av ljudeffekter. Det ar verkligen be-
klagligt att man inte kan fa nagon
musik, men en rivig platta pa stereon
gor jobbet minst lika bra.

First Strike &r mycket roligt i bor-
jan, men ndr man testat alla uppdrag
faller intresset en aning. Det kan
dock inte fornekas att det ar riktigt
kul att lata ens lite krigiska natur ta
over och gillade man Afterburner i
arkadhallen sa &r F.S. det narmaste
man kan komma pé en 64:a, atmins-
tone | spelvarde. Lat dig dock inte
forledas av férpackingen, det har ar
ett spel och ingen simulator.

Till sist skall Elite ha stort ros fér
att det har spelet INTE bestar av mul-
tiload s& &ven de som saknar diskett-
station kan spela First Strike utan att

L

First Strike innehaller allt det man ville att Afterbumner skulle

IE T E

tillbringa halva tiden i vantan.
Erik Engstrom
Foretag: Elite Software
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Lek stridsvagn, eller Ids recensionen!

manualen inte mindre &n sjutton oli-
ka moment! men tackvare ett tan-
gentbordsoveriagg blir det &nda
ganska dverskadlligt.

Sjalva grafiken ar tydlig och bra.
Den &r sa snygg som en pansarvagn-
sinteridr nagonsin kan bliochpg a
att man sa langt som majligt har for-
sokt att inte anvanda flerfarg har den
betydligt hégre upplésning och de-

Battle Chess &ar spelet diar schackgubbarna och gummormna

hugger varandra i smasmulor.

inns ni Battle Chess pa Ami-
Mga? (S&g inte att det ar sam-,
ma spei! Red anm) Schack-
spelet med levande pjadser som ut-

kampar dueller pa bradet.
Forra hosten slépptes det till Ami-

gan och nu ett &r senare sidpps det
aven till C64. Varfér kan man ju fraga
sig!

Att ett spel som detta fungerar pa
en Amiga ar mer sannolikt an att det
skulle lyckas pa en C64.

BATTLE

P& 64:an blir 3D-grafiken bara rorig
och man tréttnar innan man har spe-
lat klart ett parti.

Pa Amigan fungerade detta med
levande pjaser hyggligt men det gjor-
de hela programmet langsamt. Ami-
gagrafiken klarar i varje fall av att
skilja pjaserna fran varandra vilket
var frascht till en boérjan.

P2 en 64:a blir det hela mediokert.
Nar pjaserna gér i varandra ser man
inte riktigt vad som &r vad vilket med-
for att man med lite daligt minne kan
tappa kontrollen éver spelet helt och
hallet.

Spelar man i 3d-versionen trottnar
jag i varje fall mycket fort. Anvander
man ett vanligt tva dimensionellt

. brédde ar spelet som vilket annat

schackspel som helst, fast samre.
Nagot som jag absolut saknar i bade
Amiga- och C64-versionen &r att det
inte finns nagon problemidsning.
Vitsen med schackspel enligt min
mening ar att man ska lara sig nagot.
Vad man lar sig av ett medeimattigt,

CHESS

grotigt spel som detta vet inte jag.

Slutklammen blir att det inte &r na-
gon storre vits att kbpa detta spel om
det inte ar sa att man &r vansinnigt
sugen pa att se just spelet Battle
Chess. Det har trots allt varit en hel
del prat om spelet.

ingela Palmér

Foretag: Interplay
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taljrikedom &an i andra spel. Ljud be-
hoéver vi dock inte ndmna nagonting
om, det kommer nog aldrig att kom-
ma bra ljudeffekter fran andra sidan
Atlanten och musik brukar inte vara
vanlig i simulatorer, a&tminstone inte
krigsditos.

Som simulator &r Steel Thunder
suverdn, men pa spelaren kan den
nog inte koppla nagot starkare
grepp. Det blir helt enkelt for lang-
trakigt att bara aka omkring och
skjuta ned likasinnade. Det som sak-
nas ar strategimoment, att bara be-
stadmma sin fardvag pa en karta och
sedan skjuta pa allt som ror sig at-
traherar atminstone inte mig i l&ng-
den. Steel Thunder kan dock med
gott samvete rekommenderas i av-
skrackande syfte till alla er som tan-
ker soka till pansarartilleriet vid vamn-
plikten, du &ngrar dig garanterat. -’In
a tankbattle no one can hear you
scream...”

Erik Engstrom

Foretag: Accolade
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avida man inte tillbringat det
naste halvaret insndad i
trakterna kring Tornetrask kan
man knappast ha undgatt att lagga
marke till det stohej som rader runt
den nya Batman-filmen nu i hdst. |
alla fall vi stackars Stockholmsbor
har utsatts for en mycket haftig re-
klamkampanj (l&s: hjamitvatf) av hit-
tills odvertraffade proportioner.

Overallt pa stan mdts man av den
dar svartgula Batman-symbolen,
som med all dnskvard tydlighet pa-
minner en om att Batman-filmen &ar
en film man bara maste ga och se.
Punkt. | skrivande stund har filmen
annu inte haft premiar, men manga
av er som laser detta har sakert re-
dan snallt lytt affischemas uppma-
ningar...

Att arets film Batman ocksa skulle
resultera i etl av arets datorspel var
det val ingen som tviviade pa. Darfor
kunde jag inte undga att k3nna mig
hedrad nar jag fick fortroende av herr
Hybner den Allsmaktige att recense-
ra spelet i fraga.

Stoitheten forbyttes dock snabbt
till misstanksamhet. Vad ar det for
fel pa Batman — The Movie eftersom
det &r jag som skall recensera det
och inte Tomas sjalv?

Ett sadant har spel borde ju annars
vara en aspirant pa Screen Star-titeln
tycker man ju.

Det var inte utan ett visst matt av
tillférsikt jag laddade in Batman —
The Movie forsta gangen...

Den nya, lite franare bilden av Bat-
man an man &r van vid fran den lite
hemtrevliga sextiotalsserien pa 16r-
dagmomnarna ar ganska pataglig i
spelet.

Den lite Idnnfete moralisten i gra
trikapyjamas har bytts ut mot en at-
let i en harneskfdrsedd drakt helt i
svart lader, Det skjuts en hel del och
folk dortill hGger och vanster av syra-
bad, giftgas eller snabb-lobotomi typ
Batarang (Laderlappens kastvapen).
Handlingen i spelet, som ar indelad i
fem olika delar, tycks folja filmen na-
goriunda val

| det forsta scenariot maste Bat-
man avvarja en attack mot Axis ke-
miska fabrik i Gotham City av en viss
Jack Napier och hans hejdukar.

Man skall kiattra omkring i den la-
byrintrika byggnaden med hjalp av
en automatisk anterhake med vinsch
inbyggd i baltet. For att vinna "Bat-
taljen™ maste Batman forst besegra
alla smaskurkar for att slutligen kon-
fronteras med deras ledare. Nar Jack
Napier far smaka pa Batarangen fal-
ler han ner i en stor tank fylld med
giftigt kemiskt avfall, vilket leder till
att han forvrids till bade kropp och
sjal. Resultatet blir . .. The Joker.

Scenario nr. 2 utspelar sig pa Got-
ham Citys gator. For att na Batcave
maste man kryssa sig fram langs
stadens tatiraffikerade vagar, helati-
den undvikande polisens vagsparrar.
Val framme tar spelets tredje del vid,
dar Batman med hjalp av sin dator
forsoker ta reda pa Jokerns planer.

ean

Han har férgiftat ett antal vanliga
kosmetikvaror och jobbet bestari att
med hjalp av uteslutningsmetoden
avgora vilka.

Giftet, smilex, intar ocksa en cen-
tral rol! i spelets fjarde scenario. Jo-
kems plan ar att under en kameval
sprida ut giftet i smilex-fylida bal-
longer for att doda hela stadens be-
folkning och gdra sig sjalv till herre.
For att forhindra detta skall Batman
nu forsdka klippa av s& manga bal-
longlinor som méijligt med sin Bat-
wing (flygande farkost) och skicka
ivag ballongerna harmiést med vin-
den.

Slutligen konfronteras Batman
och Jokern | Gotham Citys katedral |
det femte och sista scenariot som till
uppbyggnaden paminner mycket om
det forsta. Lyckas Jokem fly med he-
likopter kommer han kunna forslava
hela staden, och Batman maéste
hindra honom innan det ar for sent.

Nog babblat om detta. Hur ar da
Batman — The Movie att speia? Det
skulle man kunna sammanfatta i f6l-
jande ord: bra, daligt, daligt, daligt,
bra.

Scenarierna haller alltsd ganska
ojamn kvalitet. Del ett och fem kédnns
frascha, utmanande och roliga me-
dan delarna tva till fyra heit skulle
kunna tas bort utan att spelet skulle
bli sarskilt lidande. Snarast tvartom.
Sarskilt del fyra &r under all kritik. Att
spela den var ungefar som att ata
maten jag tvangs tillaga (eller vad
man skall kalla det) i skolans hem-
kunskapsundervisning.

Jag Overlevde men fick magont
resten av veckan.

Del tre &r en kamouflerad variant
av Mastermind som inte heller ar na-
got man blir dverdrivet entusiastisk
dver precis.

Grafiken haller ocksé lite ojamn
kvalitet. | del ett och fem &r grafiken
kiart godkénd, Batman ser helt en-
kelt "evil” ut i sin svari-graa kostym.

Bakgrundsgrafiken gar inte av for
hackor den heller. Del tva till fyra hal-
ler Zven inom denna kategori lagre
standard. Ljudet bestar av fem olika
melodier som spelas hela tiden. Des-
sa haller daremot ganska jamn kvali-
tet i alla scenarier. Inte nagot man
hojer 6gonbrynen till harfastet Gver
men anda tillrackligt for att férbattra
atmosfaren.

En horribelt korkad detalj ar att
spelet slutar ndr man klarat av det
femte scenariot. Detta gor att man
tréttnar ganska fort nar man slutfort
det hela ett par ganger. Fram till dess
&r Batman — The Movie ganska kul,
men sedan hamnar det nog bara i
bokhyllan och samlar damm.

Slutomddome? Tja, inte fullt lika
kass som jag hade vantat mig men
nagon verklig hdjdare ar Batman —
The Movie inte. Det &rklart spelbart, i
alla fall ett litet tag. inte direkt epok-
gbrande, men pa det hela taget ett
godkant spel.

Jag kan knappast pasia att jag
sorjer den gamie Laderiappen namn-
vart nu nar den nya tratt in pa sce-
nen. Men visst saknar man TV-seri-
ens ordlekar och allitterationer, samt
"Same Bat-time! Same Bat-chan-
nel!” pa slutet.

Batman &r dod. Lange leve Bat-
man!

Magnus Reitberger
Foretag: Ocean
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Batman ar bra, daligt, déligt,
igt, bra! Fem scenarier in-
gar, varav tva bra och tre da-
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NONAME 35" DEKETTER

s 0

MARKES 35" DEKETTER

awnns 10.90.
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Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

Philips 8833

Philips 8833
kostar bara

3295:-

TV-tuner 795:-

Fot 195:-

En Philips monitor
gor skillnad

0,42 mm avstand,

Stereohégtalare

Bilden kan grénfargas
{(monokrom) kabel tillkommer

Supra 2400 MODEM

Det kompletta terminalpaketet till din
dator. All delar du behdver finns med
inkl. sladdar och program till.
Ce4/128

= Amiga

= Atari ST

PC

Modemet klarar alla normala 6verio-
ringshastigheter d.v.s 300/300, 1200/
1200 och 2400/2400 aven pa C64/128.
‘For dvrig information, ring gama!

" ipris inkl, moms

Alla printrar
lev. komplett
med kablage

En matrisprinter
som kan det mesta!
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F-16 Combat Pilot 269:-
AMIGA s TODIGEN e 9l LITTERATUR SAMLINGSSPEL
L A-max (Mac Emulator) i Grand Prix Circuit 345:- AMIGA kassett diskett
Musik nkl. rom 3495:- Gunship 299:- Ajcide Muscla 149:- 179:-
Pro Sound Designer A Talk Iil 995:- Heroes of the Lance 295:- ] Gold, Silver, Bronze 159:- 179:-
stereosampler + program 1095:-  Arexx+wshell 795:- Joanof Arc 269:-  Amiga dos manual 295+ g reme Challenge
Audio Master Il (redigering Benchmark modula 2 1895:- Joumey 345:-  Kickstarts Guide to the Amiga 195:- (soccer) 179:- 199:-
av samplade ljud) 995:- De Lux Print I 575:- KICK OFF 249:-  Amiga dos handbook pé sv. 269  \o oo the champions179:- 229:-
Copyist 2/Dr T) 2595:-  Devpack assembler 0= K , i e s Game, Set & Match | 149:- 179:-
Dr. T's MRS (sequencer)  995:-  Face Il (Diskturbo) 195:-  Legend of Djel 269:-  handbook Il 295:  Game, Set & Match Il 149:- 179:-
KCS 1.6 2995:- Flow 1195:- Licence to Kill 269:-  Amiga assembly language Special Action 149:- 179
KCS level 2 3995:-  Hi Soft Basic 995:- - May Day Squad 264:- programming 225 goons'World88  149:- 199:-
Sonix 699:- Home Desktop Budget 495:-  Microprose soccer 299:-  Amiga Graphics Flight Ace 179:- 229--
Stereosampler (Trilogic) ~ 795:- Lattice C502 3295:- New Zealand stories 269:- inside & out 255  The i crowd 179 229:-
M 1695:- Lattice C++ 4195:-  Operation Neptune 269:-  Amiga applications 241 goace Ace 179 229--
Music X 2495:-  Maxiplan (A 500) 1845:-  Paladin 269:-  Hardware reference Grand Prix Selection 129:- 179:-
Midiinterface 395:- Maxiplan Plus, svensk 2340:- Phobia 269:- manual 13 RING! icioryin making  279:- 319:-
Sampler av hég kvalité 295:-  Prof. page, (Desktop) 3685:-  Police Quest 269:-  Rom kemel libraries Giants 129:- 179:-
Pro Script 549:- Pool of Radiance 299:- and devices 1.3 RING!  goccer squad 149:- 179
Bildhantering/Grafik Pro Write 2.0 (svensk ordb) 1695:-  Populous 295:-  Rom kemnel includes
: ' Superbase 2 personal 1295:- Redheat 269:- and autodocs 489:-
Aegis Draw+2000 (Cad) 1995;’ Superbase prof 2295:- Rich Dangerous 269:-  inside Amiga graphics 241:- V’ R US
st 495 ~  SuperPlan 1195:- Running Man 269:- 3D Graphics in basic 265:-
Dekux Pamt It pal 995 rransscript 495:- RVF Honda 269:- ¢ for Adv. progr. 369:- | Lange har Amigamarknaden
Deiuxe paint il 1165 ieotex 1295-- Shoot’emupconstr. kit  295: Diskdrives ins. andout  265:- | plagats av Virus och viruslik-
Digipaint 3 995 - ma Fonts (1-5) 295:-  Silent Service 269:- Dos ins. and out 265:- | nande program. Har kommer
Digiview Goid 2295:- Silkworm 269:-  Dos quick ref. 135:- slpen i form av:
Digiview, uppdatering till 3,0 349:- Stories so far i 269:  More Tips & Tricks 265:- \)arus Protection Toolbox
Deocke Qe SPEL AMIGA Super Hang On 269:-  Programmera 68000 395:- | 299:- ) )
Fantavision 945 pojlistix 249;- Thunderbirds 269:-  Abacus Mach. Language  265:- Med alla toolboxar skickar vi
Seniaen Ring forinfo . rie Tale 1 269:-  Tintin on the Moon 269:-  Amiga Tricks & Tips 265:- | med en diskett som innehaller
iconpaint 295:- E i = : : 7 det basta Public Domain
pa : Battlehawks 1942 295:- Tom & Jemry 345:-  amiga For Beginners 265: b
Light, Camera, Action 950:- (- jossus Chess X 205.. Wayne Gretzky Hockey 345  Amiga Basic inside and out 325:- | Marknaden kan erbjuda inom
e, g smmer o wRe T B SRSTinn™ B | medsken
o = cCracken < r. quide - : :
Videoscape 3 D 20 1795:- Eﬂ?msm (18N gg_ Ring for dvrig programvara? ,S,{j;?m‘;f‘;ﬁeni, Abacus  195:- | Viruses — A High Tech disease
\Srgﬁes:ig 4332' F-16 Falcon Mission Disk ~ 175:- Programmering | C svensk  360:- 265:-
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A4 printer.

Passar till Amiga,

Atari, PC : -

Extra minne 501 1795:-
Extra drive 1010 1495:-
Monitor 1084 P 3695:-

Commodore 1500 C 3495:-
Commodore MPS 1230 2495:-

Workbench 1,3 m manual 195:-

1195:-

3 handtag,
mikrobrytare
ae stéllbar autofire,
TILLBEHOR sugfotter
Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:-
Arkmatare LC10 1240:-
Arkmatare LC 24 1450:-
Fargband 120 D/MPS 1250 95:-
Fargband LC 10 85:-
2 ars garanti Fargband LC 10 FARG 122:-
120 Vs vid datautskrift Fargband LC 24 141:-
25 Vs vid finskrift (NLQ) Fargband MPS 1500 C 165:-
Helbits bildgrafik Printerkabel  (paralell) AM/ST/PC 149:-
il ~ Monitorkabel  Amiga 195:-
Traktormatning som standard : 5
C 64/128 eller Monitorkabel 128/PC 195:-
Amiga/Atari/Pc. Ange dator! Tabulatorpaper 2500 st 295:-

Citizen 120-D Citizen extra drive

KING sHOOTER

SPEL TILL 64/128

Last Ninja Il - 129:- 179:-

kassett diskett Licence to Kill — 179:- kassett diskett
AAArgh! 129:- 179:- New Zealand Story 129:- 179:- Shoot’'Em UpC.k 179:- 249:-
Afterburner 129:- 179:- Night Dawn 129:- 179:- Mitt forsta Basic program  179:- Cadpak 64 (Sv. man) -— 475:-
Airborne Ranger  149:- 199:- Paranoia Complex ~ 129:- 179:- C-128 Prog ref.guide 295:- Cadpak 128 (Sv. man) -— 675:
Azure Bonds -— 229:- Phobia 129:- 179:- C-128 Assembly language Chartpak 64 e sl By 5
Bards Tale 129:- 179:- Pirates 179:- 229:- programming 195:- Visawrite 128 -~ 1195:-
Bards Tale |l - 229:- Red October 179:- 229:- Computes first book of ‘ Visastar 128 -— 1195:-
Bards Tale lli -— 179:- Rich Dangerous 129:- 179:- c-128 215:- V Bok 64 — 995
Circus Attractions  129:- 179:- Robocop 129:- 179:- Dataspel, basic 165:- V Bok 128 -— 1395:-
Danger Freak 129:- 179:- Running Man 129:- 179:-- Vic 64 i teori och praktik 195:- V Fakt 64 — OO
Dominator 129:- 179:- Silent Service 179:- 229:- Mapping C 64 245:- V Fakt 128 — 1495:-
Dragon Ninja 129:- 179:- Speedball 129:- 179:- Mapping the 128 279:- V Med 64 995:-
Forgotten Worlds ~ 129:- 179:- Spherical 129:- 179:- Programmera 6502 265:- V Med 128 1395:-
Grand Monster Slam 129:- 179:- Street Sports Baseball129:- 179:- The Musical Commodore ~ 149:- Studiehjalp (Glospr.)149:- T
Gunship 169:- 229:- Subbattle Simulator 169:- 229:- C64 Sounds & Graphics ~ 195:- Star Taxer — 9295
Indiana Jones 129:- 179:- Super Scramble 129:- 179:- Super Pascal 128 560:-
Jaws 129:- 179:- Thunderbirds 149:- 199:- Super Pascal 64 560:-
Kick Off 129:- 179:- Tom & Jerry 129:- 229:- Videotex (cartridge) 495:- 495:-
Last Ninja 129:- 179:- War in Middle Earth 129:- 179:-

Namn ... .

PRISERNA GALLER T O M 21 NOVEMBER
Min bestallning ar:

Onskas The final Cartridge Ill, 469:- JAD
E Onskas King Shooter JAD
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=
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B



16
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kuvertet "Game Squad”.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

Magic Box i
Dungeon
Master

B 1. Hur anvinder man “magical
box” i DungeonMaster?

2. Gar det att gbra en magisk fack-
la och i sadana fall hur?

Henrik S.

1. Du anvander den magiska ladan
precis som ett vapen.

2. Ja, nagon magisk fackla kan du
inte gora men daremot magiskt ljus.
Formeln f&r detta &r FUL + styrkan.

Kop Rick
Dangerous

H Hej DMz!

1. Ar Rick Dangerous ett kopvart
spel? .

2. Kommer Lords of the Rising Sun
ut pa diskett till C64?

3. Vilka U-Batssimulatorer ar bast
gjorda och kommer det nagra nya?

4.Vad &r adressen till Game Keys?

L-E

1. Rick Dangerous ar ett kopvart
spel. Annars skulle vi inte haft det
som Screen Star.

2. Vad vi vet &r det inget Lords of
the Rising Sun planerat till C64 men
man kan alltid hoppas...

3. De béasta ar val Silent Service,
Sub - Battle Simulator, The Hunt for
Red October och Red Storm Rising.
Néagra nya ubatsspel kommer inte
inom den narmaste framtiden, vad vi

vet.

4. Adressen ar: Game Keys, Dator-
magazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Det arocksa en fordel
om du marker kuvertet med "karta”
eller "speltips” och till vilketivilka
spel tipset ar till.

Tank-
simulator

B Hej, jag &r en 64:a dgare som sett
att MicroProse kommer att slappaen
ny tanksimulator (jag kommer inte
ihag vad den heter). Nu undrar jag
om de har sldppt det dnnu och om
det ar prisvart. Var kan man i sadana
fall kopa/bestilla det?

Sedan vill jag bara sdga att Red
Storm Rising ar tre ganger roligare
an Silent Service!

D.R.

Ar det M1 Tank Simulator du tan-
ker pa maste vi gbra dig besvikna ge-
nom att tala om att det éver huvud
taget inte kommer att slappas till
C64. Det &r annu oklart om det komer
att sidppas till Amiga. Den version de
hur som helst slapper ar en PC-ver-
sion.

Ar du en stor Mario Bros
och Giana Sisters-fanatiker?

Da har du chansen att vin-
na Grandslams nya spel Ter-
ry’s Big Adventure!

For att du ska kunna vinna
maste du svara pa de fem fra-
gomna och kryssai ritt rutapa
svarstalongen samt skicka in
den till oss.

Férsta pris &r spelet, en Terry-
keps, Terrys jojo, affisch och ett bar
helballa solglaségon.

Andra till elfte pris bestar av ett
stycke Terry's Big Adventure och en
Terry-poster.

Ditt bidrag till maste vi ha senast
den 30 november. Skriv till: "TER-
RYS”, Datormagazin, Karlbergsv. 77-
81,113 35 STOCKHOLM.

Vinnarna publiceras i
18/89 av DMz.

nummer

y

1. Spelfdretaget som ligger bakom
Terry’s Big Adventure heter Grand-
slam. Var kommer de ifran?

a. Holland

b. England

c. Tyskland

2. Under vilket marke séljer
Grandslam spelet Terry's Big Adven-
ture?

a. Shades

b. Images

c. Beyond

3. Foretaget Grandslam sl6t for ett
tag sedan avtal med ett tyskt spelfo-
retag som gor bland annat Cham-
bers of Chaolin at Grandslam. Vad
heter det tyska foretaget?

a. Thailon Softworks

b. Trallion Software

c¢. Thalion Software

4. Terry's Big Adventure har av
manga liknats vid ett eller flera av
foljande spel. Vilket eller vilka?

a. Jumpman

b. Giana Sisters

c. Miner 2049%er

5. Har Datormagazin haft nagon ti-
digare tavling med Grandslam?

a.Ja

b. Nej

c. Ja, men det var med Grand-
slams budgetmarke BugByte.

r_"""_"__——__—__—_'_—_“_’_"—'__"l

Jag har en: I:l Amiga

Glom inte att talongen maste vara inne fére den 30:e November!
Adressen ar: "TERRY", Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCKHOLM!
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‘Vigilante

B Om du skriver Green Crystal” pa
hoégpoangslistan sa kommer du in i
ett fuskidge. Nar du trycker pa F1 far
du fler liv och med F8 kan du hoppa
Sver banor.

Claes O, Floby.

NetherWorld /
C64

B Om du trycker ned 2, 4 och E sam-
tidigt sa byter du bana.
Micke F, Kalix.

Nemesis /| C64

B For att gora skeppet osynligt ska
du halla ned shiftknappen och trycka
pa mellanslag fyra ganger. Det &r ba-
ra spelare etts skepp som blir osyn-
lig.

Andreaz H, Trangsund.

VIRUS | Amiga

B Hall ner "ENTER" pa det numeris-
katangentbordet och skriv PO padet
vanliga tangentbordet. Da kommer
du till en speciell meny dar du kan
anvanda dig av féljande komman-
don:

F — Tanka planet.

L — Du farett extralivoch en extra
missil.

O eller D — Starta demot.

C — Special effekter.

N — Fortsatt spelet.

Gemini Wings

B Om du trycker P pa titelskarmen
far du fragan “password?”. Skriv da
nagot av foljande:

Mr.Wimpy - Niva 2

Classics - Niva 3

Whizzkid - Niva 4

Gunshots - Niva 5

Doodguyz - Niva 6

D.Gibson - Niva 7

Henrik B, Vaxjo.

New Zealand
Story /1 C64

B Nar du &ri huvudmenyn trycker du

och haller ned knapparna R, E, D, Y,

H, N, V, B och ShiftLock tills ram-

fargen blir gra. Du har nu ett oandligt

antal livoch kan spela som 17.
Jerome J, Kista.

-
Titan
B Har foljer nagra av Iésenorden till
nivaerna:

5 — 240170
10 — H67JR1
15 — TMV281
20 — 1R7DCG
25 — LFPOBO

30 — BGBWE1

N0 0 00 0 e

35 — 2L41H1
40 — 294JBH
45 — TK4703
50 — DBON6D
55 — L29RHL
60 — 9LQHVU
65 — VOMOS5Y
70 — 88H102
75 — AH3HD8
80 — OIP4GO




SPAMANNEN
SPEKULERAR

Tycker du att det borjar bli ont om
aventyrsspel till 64:an? Det gor defi-
nitivt jag ocksa. Det var lange sedan
vi recenserade ett spel till den, tycks
det, framgangsrika - datorn som
sjunger pa sista versen.

Men... jag hade tankt lagga till en
vers. Jag vet att det finns svenskpro-
ducerade aventyr. De finns inte offi-
ciellt utgivna, vissa siljs heller inte
utan ar mer nagot forfattaren gladjs
at nér polarna svettas. Jag tanker pa
hemmagjorda spel.

Darfér hade vi pa aventyrsredak-
tionen tankt undersdka vad som
gjorts. Vi kanske kan hjalpa till att fa
fram bra spel till 64:an ett tag till. Ar
de dessutom pa svenska har vi rent-
av tagit ett steg framat.

Vi tanker ta tempen pa svenskpro-
ducerade &ventyr och i nagot num-
mer framat vintern skadu kunna ldsa
resultatet. De bésta spelen hade vi
tankt recensera efter samma normer
som kommersiella utgavor.

Vi vill darfor att du som gjort ett
dventyr och tycker det &r vart mddan
att lata oss titta pa det genast skicka
in det till oss pa aventyrsredaktio-
nen. Det spelar ingen roll till vilken
Commodore-dator det ar gjort, men
vi misstanker att det ar nastan bara
64-spel det ar fraga om. Men den
som lever far se.

Sa stoppa ner en disk i ett kuvert
tillsammans med eventuell manual.
Bifoga gdrna nagon slags l6sning
om du kan, da kan vi lattare ska kun-
na ta oss igenom spelet. Om det gar
att kdpa spelet ange hur detta skaga
till och vilket pris som i sa fall galler.
Vill du ha tillbaka grejerna sénd med
ett adresserat och frankerat kuvert
sa har du spelet i handen nar vi tittat
fardigt pa det. Vilket sprak spelaren
kommunicerar med ar inte viktigt,
men det ar ont om spel pa svenska,
sé jag ska villigt erkanna att sadana
ska det bli roligast att titta pa.

Det har &r vart satt att forsoka fa
en livaktig 64-dventyrsmarknad. Vi
far se vart det leder. Las aventyrssi-
dan s& aterkommer vi!

Skicka ditt spel till: Datormagazin,
Spaméannen spelar svenskt, Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35 STOCK-

HOLM
Sten Holmberg

Murder in Venice

som inte alltid fallit &ventyrare i

smaken. Spelen har alltid varit pa
gransen till vad man kan kalla aven-
tyr. Sa aven detta spel.

Venedig hotas av terrorister. Om
inte den italienska regeringen instal-
ler det planerade toppmoétet kom-
mande vecka kommer de att spranga
gondolernas stad i luften.

Polisen misstanker den beryktade
"Ulrika-fraktionen”, men de har inga
bevis. ltalienska regeringen vagrar
ge efter for hoten. Laget ar krisartat.
Om fem timmar detonerar bomben.

Du maste &n en gang axla mantein
som varldens raddare.

Spelets uppléggning ar foljande:
Pa den &vre delen av skarmen ser
man Venedig fran vattnet. Denna
bild kan flytta sig at hoger och véns-

ter. Pa denna skall man sedan trycka
med musen pa olika hus.

Om huset &r bebott kommer det
upp en digitaliserad bild av hyfsad
kvalitet. Det &r nu som man anvander
bilden av huvudpersonen, en digitali-
serad Humphrey Bogart.

Om man trycker pa dennes panna

Infogrames ar ett programhus

kommer det upp sma texter med
handlingsalternativ, t. ex. "Jag skall
visitera honom” eller "Jag skall leta
igenom den héar lagenheten”. Om
man daremot trycker pa munnen far
man sig till livs de olika sakerna man
kan saga.

Med sig har man ockséa en kamera
med vilken man kan ta bilder av de
olika personerna. Du har ocksa en
kalender vilken innehaller ett anteck-
ningsblock, mappar och fotoalbum.
Dessa ar tiligéngliga genom ett tryck
pé en ikon, och hjalper dig att halla
reda pa allt material under dina un-
dersokningar.

Detta &r alltsa hur spelet ar upp-
lagt. Murders in Venice bestar alltsa
mestadels i att férflytta sig fram och
tillbaka for att intervjua folk och rota
i lagenheter.

En viss omvéxling kan dock utvin-
nas genom att man aker till polisens
desarmeringsrum, dar man stalls in-
for en bombmekanism (utan ladd-
ning, naturligtvis).

Med hjalp av tva skruvmejsiar och
en tang skall man sedan desarmera
bomben inom en viss tid. Detta var

1

L

Mord i Venedig ar spelet for alla er som uppskattar detektiv-
spelet Cluedo. De hardnackade dventyrarna kommer inte att
uppskatta det lika mycket.

lattare sagt &n gjort och jag fick mer
an en gang kommentaren att "det var
tur att detta ej var den riktiga bom-
ben”. Jag &r bojd att halla med. (Vi
ocksa! Red anm)

Nar man tycker att man kommit en
bra bit ndrmare spelets I6sning kan
man ladda in "testet”. Dar stélis oli-
ka fragor till dig som du skall besva-
ra. Fragorna kan ge dig vardefulla
ledtradar.

Spelet kommer i en alldeles ui-
mérkt férpackning. Med féljer en kar-
ta med artikiar, bilder, notor osv. som
skall klippas ut.

Dessa ar ledtradar till fallet. For-
packningen innehaller ocksa en pa-
se med en rad olika foremal, t. ex. en
filmrulle, en portmonnd, knappar
och makaroner (!). Dessa &r foremal
som man finner i olika lI&genheter.

Detta ar ett mycket bra grepp som
hdjer spelets stamning direkt. Lite
mer tveksam &r jag till sjalva spelet.

Utférandet ar i stort sett klander-
fritt och handlingen ar alldeles ut-
markt. Spelet kanns dock ibland
aningen begransat, da man &r styrd
av alternativ i tanke och tal. Darfor
hojs &n en gang ett vamingens finger

till aventyrsspelare: Detta ar mer
Cluedo an Colossal Caves!

Johan Birgander

Dator: Amiga
Foretag: Infogrames/Cobra
Soft
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"Resvirnren/
ESVARRR

Hosten ar hér, och detinne-
bar om majligt &nnu mer post
an vanligt till Besvarjaren.
Nagra av alla som medverkat
till brevstrommen ar Tomaz
ZorkKnorken, Anders Nils-
son Alvdalen, Daniel Johans-
son Kristinehamn, M.R.D,
Stefan Andersson Jarfilla,
Magnus Eliasson, Trogen La-
sare, Pal Nygard Norge (tack
for tipsen!) och Blodsbréder-
na i Rejmyre.

BARDS TALE3

Hur kommer man in i tornen i Is-
fortet?

Vid vart och ett av hindren finns en
ramsa pa vaggen. Varje rad i ramsan
motsvarar en besvarjelse man ska
kasta.

Jag har problem att fa tag pa
"Night Spear” i Valarians Tomn.

Lagg ett fro i halet i golvet, och
vattna med Livets vatten!

GUILD OF THIEVES

Hur Sppnar man kassaskapet i gal-
leriet?
Det garinte.

Var finns nalen?

| sylddan pa séngen i ett av sov-
rummen.

Var far man tag pa 6gat och hjartat
till kittein?

Forst maste man komma forbi
galiret i korsningen i grottan.

Gallret ar inte vad det ser ut att
vara!

Exakt vad ska man géra pa bank-
direktorens kontor?

Har behdvs champagneflaskan,
beostaren ("Mynah Bird"), tuggum-
mit, tur och talamod. Sag "HOO-
RAY” till staren! Inne pa kontoret;
skaka flaskan och slapp flaskan och
buren. Ga ut! Nar bankdirektdren
last dorren; stoppa tuggummit i
nyckelhdlet och vanta! Har spelar
slumpen in, har du tur sprangs flas-
kan!

JINXTER

Hur 6ppnar man kassaskapet?

Vrid pa handtagen i féljande ord-
ning: dvre hdgra, nedre hdgra, nedre
hogra, vre vanstra, nedre hdgra och
Ovre vanstra!

LEGEND OF THE SWORD

Hur kommer man in i ruinen?

Genom att kiattra Gver porten.

Hur hittar man I6senordet till den
norra sfaren?

Kasta nagot pa fladderm&ssen i
taket vid trappan!

Hur kommer man upp till grottan
pa stranden?

En anterhake finns bortom grin-
darna i trollgrottorna, ett rep hittar
man vid flotten vid floden i &ster.

Hur far man ivdg baten fran bandi-
ternas hydda?

Anvand den medvetslose vakten

som dorrstopp!

Nidr man har hittat guldnyckeln
och guldmyntet, vad gor man da?

Visa skatterna for sfaren vid tras-
ket, l&ngst i Oster!

Hur kommer man tillbaka fran trés-
ket?

Det gar inte.

Vad gor man i boet i trasket?

Bry dig inte om &gget, vanta i stal-
let pa moragen!

SPIDERMAN

Hur far man formeln i krubban?

Gainte i sanden!

Hur besegrar man Hydromannen?

Hydromannen tycker inte om nar
det ar kalit.

Hur gor man nat, formeln miss-
lyckas?

Man lyckas bara delvis, men det
racker for att man ska kunna skjuta
nat. T

Hur tar man igang tryckpressen?

Med datorn. Pappersviagen maste
visa tillrackligt stor vikt.

SPACE QUEST 2
Ska jag gbra nagot med jattesvam-
ma?

Ja, du ska undvika dem!

Hur undslipper jag traskkraket
som bara kdkar upp mig?

De illaluktande baren luktar inte
gott...

Jag kan inte dyka i tréasket!?

Du maéste dyka pa den djupa delen
av trasket.

Efter buren med jagaren blir jag
skjuten vid ett stup!

Hall dig i nederkanten av den bil-
den! Fér att komma vidare i spelet
har du nytta av repet fran buren.

Hur kommer man forbi de stygga
roda robotama?

Ett hett tips: anvand toapapperet,
tandaren och papperskorgen!

Na&r man tagit kal pa Vohaul vilket
&r losenordet for att stoppa bom-
ben?

"Bomben™ kommer att branna upp
hela asteroiden inom 40 minuter.

Det géller inte att stoppa bomben,
utan att sticka ivag fort!

STATIONFALL

Hur Sppnar man kassaskapet i
kaptenens rum?

Detta kassaskap ska sprangas
upp. For att klara det maste man fixa

ett tillrackligt stort hal for sprangam-
net. Sedan galler det att ta det kallt
med sprangamnet, annars blir det
bara en enda soppa av alltihop.

WASTELAND

Hur kommer man in i Savage Vil-
lage?
Man kan anvdnda |6senordet
"Redhawk’ eller en fet bunt dynamit.
Behdver Du hjalp i ett &ventyrsspel
sa skriv till Datormagasinet, Besvar-
jaren Besvarar, Karlbergsvidgen 77-
81,113 35 STOCKHOLM!
Andreas Reutersward

AMERICAN CIVILWARI 250
APOLLO 18 116 158
BATMAN THE MOVIE 110 150
CALIFORNIA GAMES 60 125
CHAMPION SHIP GOLF 115

CHESSMASTER 2100" 160
CHICAGO 30'S 105 145
DARK FUSION 105 150
DYNAMIC DUX 110 185
FIRST STRIKE 10 165
GAMES CRAZY 140 . 175
LORDS OF CONQUEST 105 145
NAVY MOVES 105 300
NORWAY 1985 255
RACK EM (BILJARD) 108 145
RICK DANGEROUS 115 180
ROBO COP 105 145
SPECIAL ACTION 130 180
THE DEE 105 145

BILLIGA KDADTAPROGFU\M

AMIGA
ARENA 160
ARMY MOVES 250
DNA WARRIOR 210
EDDI EDWARDSSUPERSKI 210
GUILD OF THIEVS 260
KING OF CHICAGO 310
NAVY SEAL 160

ATARI
ACTION SERVICE 200
BATTLESHIPS 155
BMX SIMULATOR 165
JEWELS OF DARKNESS 80
SPITTING IMAGE 200

AVEN IBM PCIAT SPEL 200 TITLAR
AMIGA 250 TITLAR
ATARI 300 TITLAR KATALOG FINNS

OVER 300 TITLARTILL C-64 FINNS. DATORER OCH TILLBEHOR
Priser &r inkl moms. Endast 25:—/order i exp.avg. Fraktfritt inom Sverige.
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Bloodwych

Sim City

Rick Dangerous

New Zealand Story
Kick Off

KULT

Tintin pa manen
Pirates!

Wayne Gretzky Hockey
Leonardo

Gemini Wing

Grand Monster Slam
Murders in Venice
Red Storm Rising
Silkworm

Shadow of the Beast
Xenon Il

Hostages

Circus Attractions

Bat Man - The Movie
Operation Neptune
Conflict Europe
Spherical

Star Wars Trilogy
Quest for the Time-Bird
Manhunter - San Francisco
Hollywood Poker Pro
F-16 Combat Pilot
Shinobi

Thalamus - The Hits
Astaroth

Testdrive 2 - The Duel
F-16 Falcon

Blood Money

Chariots of Wrath
Honda RVF

Space Quest 3

Indiana Jones 3
Populous

Legend of Djel
Dungeon Master
Licence to Kill
Gunship

Falcon Mission Disk 1
Barbarian 2

African Raiders

Triad 2

Indiana Jones 3 - Adventure
Bat Man - Caped Crusader
Goldrush

Mirrorsoft
Broderbound
Firebird
Ocean

Anco
Infogrames
Infogrames
Microprose
Bethesda
Starbyte
Virgin
Rainbow Arts
Infogrames
Virgin

Virgin
Psygnosis
Imageworks
Infogrames
Rainbow Arts
Ocean
Infogrames
PSS
Rainbow Arts
Domark
Infogrames
Sierra-on-Line
reLine

Digital
Melbourne
Thalamus
Hewson
Accolade
Mirrorsoft
Psygnosis
Impressions
Microstyle
Sierra-on-line
Lucasfilm
Electronic Arts
Tomahawk
Mirrorsoft
Domark
Microprose
Mirrorsoft
Palace
Tomahawk
Psygnosis
Lucasfilm
Ocean
Sierra-on-Line

Amiga, Atari ST
Amiga, PC, Mac
C64, Amiga, Atari ST, PC

(64, Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga

C64, Atari ST, PC, Mac
Amiga, PC

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, AtariST
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, PC
C64, Atari ST, PC

C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC

Atari ST, PC

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, PC

Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Atari ST, PC

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

ST

C64, Amiga, Afari ST
Amiga, Atari ST, PC
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Top 50*“bygger pa forsaljningsstatistik fran vara framsta datorbutiker. Top 50" sammanstalls och ges ut av AltaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer pch text tillhar AlfaSofl. Alla rattigheter forbehalles respektive upphovsritisman. Top 50™ i e kopieras,
lanas ut, forandras, ges bort eller pa annat sait avhandas utan skriftligt lillstand av AlfaSolt AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd.

Vi ansvarar g] {dr eventuslla felskrivningar eller andra andringar som star utanftr var kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoit.

Har finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Orbit Information 0921-522 47
Oves Radio 0921-190 46
BORLANGE .
Datashopen (0234-804 34

BORAS

Databutiken 033-121218
EKSJO

Chara Data 0381-104 46
ESLOV

Dataléitt 0413-12500
GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
L eksakshuset 031-869 02
‘Mytech 031-22 00 50
Westium 031-16 01 00

026-1033 60

. HELSINGBORG

‘Datacentrum 042-14 4600
Sektor 40 042-71900
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA
Poppis Lek 08-7519045
KRISTIANSTAD -
Nymans Data
LULEA

054-1102 15

044-12 03 84
Lekvaruhuset 0920-103 22
LUND

Ditt & Data 046-12 96 81
MALMO

Computer Center 040-23 03 80
Diskett 040-97 20 26
NORRKOPING

Datacenter 011-184518
NASSJO
Ekdanls Data
ORREFORS
Quickdata & Elektronik  0481-306 20
SKOVDE :
Westab 0500-850 25
SOLLENTUNA

Pappis Lek 08-96 4320
STOCKHOLM

Databiten 08-21 04 46
Poppis Lek 08-661 27 07
Tial Trading 08-34 68 50
USR-Data 08-30 46 40
SUNDSVALL

Databutiken 060-11 08 00
VASTERAS

Datacorner 021-12 52 44
Poppis Lek 021-12 8530
VAXJ0

JM Data 0470-151 21
Radar 0470-250 90
OREBRO

| &gprislek 019-27 26 30
Ultimate Comp. 019-11 8909

0380-105 42




Mr. Heli ar inget spel man tréttnar pa i forsta taget.

Ty
%
L
g

r. Heli &4r ett av de otaliga da-
erspel som gjorts med ett ar-

kadspel som f6rebild. Tyvarr
kan jag inte [2mfbra datorversionen
med arkadspelet, for jag har aldrig
spelat Mr. Hell pa arkadspel nagon
géng. Amgla tror jag mig kunna saga
att datorversionen ar bra gjord.

Mr. Hell &r en helikopter som du
ska styra runt i ett underjordiski
grottsystem. Detia grotisystem &r
fullt med ondskefulla maskiner, som
oavbrutet spyr ut kaskader av skott.

Oftast sa ar inte heller luften ren
utan den ar forpestad med fiendehe-
likoptrar som ar hejdlost skjutglada.
Men det varsia med dem &r att de
inte har den minsta sjalvbevareised-
rift, utan kommer man nara inpa dem
tvekar de inte att stérta sina maski-
ner in i ens egen helikopter. Nar det-
ta hade hant ett par ganger alldeles i
bdrjan av mitt utforskande av Mr. He-
li, bbrjade jag leta efter japanska na-
tionalitetsbeteckningar pa de fien-
dehelikoptrar som fanns kvar. Jag
blev mycket besviken nar jag inte hit-
tade nagra och bedrdvelsen blev to-
tal nar jag inte ens fick hora nagoi
"Kamikaze!” ur monitorns hogtala-
re. Har har Firebird missat nagot.

Skamt asido sa ska man alltsa for-
soka ta sig igenom detta grotisy-
stem levande och det ar inte latt,
men man lockas att forsdka igen av
programmets spelvéarde och snygga
design. Grafiken verkar man ha ag-
nat mycken moda och stort besvar
och det har det varit vart for grafiken
ar valdigt fin. Ljudet &r flexibelt. Man
kan valja mellan att hora en melodi
spelas igen och igen eller att lyssna
till spelets ljudeffekter, dvs motor-
ljud, explosioner och dylikt.

Mr. Heli &r fran bérjan férsedd med
en mangd dodsbringande vapen. Be-
finner den sig i luften samtidigt som
man trycker pa fire s& avfyras skott
framat och uppat. Befinnar sig dar-
emot Mr. Heli pa marken sa avfyras
skott framat och dessutom kastas
bomber framat i en bage. Bomberna
ar till for att man ar tvungen att
spranga sin vag fram pa en del stal-
len.

| spelet finns det kristaller gdmda
bakom brickor lite varstans i grottor-
na. Dessa kristaller ar valdigt varde-
fulla och de kan direkt bytas ut mot
pengar. For dessa pengar kan man
inhandla lite extraprylar till helikop-
tern. Bl a sa kan man képa extra
skott och bomber, skdldar, missiler,
bensin osv.

Mr. Heli &r kul om man gillar grott
shoot’em ups och man trétinar nog
inte pa det i forsta taget heller.

Magnus Friskytt

Foretag: Firebird
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owerdrome ar ett annoriunda

pel som jag tycker ar ganska
originellt. Det gar ut pa att man

ska sétta sig i ett rymdskepp och tav-
la met andra rymdskepp pa en bana.

Denna bana skulle man nog bést
kunna beskriva som en bobsleigh-
bana. Den bestar helt enkelt av golv,
sidovaggar och ett tak dverdet hela i
form av ett kraftfalt. Detta kraftfalt ar
genomskinligt, men man kan om&j-
ligt flyga igenom det. Ibland dyker
banan emellertid av nedat, och da
omgivs man istallet av fyra vaggar.

Skulle det vara sa att man inte &r
riktigt koncentrerad ndr man flyger
ett lopp och darfér flygerinien vagg,
gor det ingenting. | varje fall inte forr-
an man gor det for 20:e gangen. Da
har man klantat sig nog, anser spel-
programmeraren, for da forstérs na-
gon viktig del pa skeppet.

Studsar man déremot in i kraftfal-
tet ndgon gang ar det helt ofarligt.
Visserligen sa forlorar man lite fart,
och darmed vardefull tid, men ing-
enting pa rymdskeppet blir forstort.
Att flyga hogt ar darmed att foredra.

Vad gor man da om skeppets ena
vinge har kndcklats ihop, bara fér att
man missbeddmde en kurva och flog
in i en vagg? Jo, man flyger ratt in i
ett gront fait som finns i en vagg pa
ett stille pa banan. Detta gréna fait
gbmmer vagen till din "pit-stop”, vil-
ket ar ett stalle dar du kan f& skeppet
reparerat, bransle pafylit och skep-
pets flygegenskaper andrade (tex

Powerdrome

 AMIGA-SPEL

Powerdrome &r ett mycket underhallande spel, dar du téviar

mot rymdskepp.

hur mycket det ska dyka om du for
joysticken eller musen framat).
Nagonting som ibland ar ett maste
att andra pa ar typen av filter som
man har till motorernas luftinsug pa
skeppet. Dessa filter skyddar moto-
rerna mot partikiar i luften sa iange
man befinner sig i en vanlig atmosfar
lik den pa jorden. Skulle man déar-
emot flyga en tavling pa en bana pa
en annan planet med annorlunda at-
mosfar, skyddar de inte motorerma
langre, utan man maste gora ett "'pit-

Chariots of Wrath

hariots of wrath ar egentligen

inte bara eit spel utan det ar

flera spel. Noggrannt r@knat
blir det hela sex stycken smaspel
och flera av dem ar riktigt roande att
spela.

Jag tankte beratta lite om spelen
och jag borjar med breakoutspelet.
Det liknar alla andra breakoutspel
ochget gar ut pd att manika forsoka
att skjuta ned en hel mur med rek-
tangiar som sef ut somiegelstenar
med en boll. Denna boll studsar till-
baka varje gang man har prickat en
tegelsten och da géller det att for-
sGka mota tillbaka bollen igen mot
muren med hjélp av en platta som ar
rorlig i sidled. Skulle man raka missa
att mota tillbaka bollen med plattan
sa missar man ett liv.

Nasta spel ar ett klassiskt shoot’
em up-spel som scrollar i hdjdled.
Man styr ett litet rymdskepp, och
med det &r det meningen att man ska
skjuta ned fientligt sinnade rymdfi-
gurer. Klantar man sig istéllet och
flyger rakt in i dem s& minskar skep-
pets energi. N&r den har natt noll s&
forlorar man ett liv.

| spel nummer tre ska man skutta
runt p& en massa plattformar och
samia ihop energikulor. Snavar man
(omskrivning fér fummel med joy-
sticken) sa trillar man ned i avgrun-
den och detta resulterari ett liv mind-
re.

Detta spel har dven en tidsbe-
gransning och hinner man inte ige-
nom banan innan tiden tar slut sa
mister man ocksa ett liv.

Resterande tre spel far ni sjilva
prova och se hurde ar, for jag harinte
inte plats kvar att skriva om dem.

Att man har klamt in sex spel i ett
enda spel ar klart intressant och det
skadar ju inte heller att de &r roliga
att spela. Visst, de ar inte perfekta,
men de ar anda roliga och denna
kombination av spel bjuder pa myc-
ket variation.

Tyvarr forklarar manualen ingen-
ting om spelen, utan den ger bara en
fjantig bakgrundshistoria.

Magnus Friskytt
Fdretag: Impressions
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Chariots of wrath ar sex stycken, riktigt roande smaspel.

stop” och byta till tex ammoniakfil-
ter istallet for vanliga luftfilter.

Forsta gangen man férsoker att
flyga rymdskeppet, s& blir man stort-
forbannad. S& blev i varje fall jag och
tankar som "Det gar ju inte att styra
fanskapet” virviade ofta inne | mitt
huvud. Da lusléste jag manualen,
och dar omnamner man faktiskt det-
ta problem och ger en del vardefulla
tips; 1) Hall farten nere. Det sparar
manga “pit-stops” och 2) Anvand
magnetfaltet.

Detta magnetfalt &r valdigt intres-
sant for oss nybdrjare. Det paverkar
skeppet sa att det flyger i mitten (i
bade sidied och hojdled) av banan.
Magnetfaltet har en variabel styrka
pa 0-9. Vid 9 ar det nastan omdjligt
att krocka.

Férutom vissa probiern med skep-
pets styrande tycker jag att spelet ar
ett mycket underhaliande spel. Det
ar sannerligen vart hoga betyg.

Magnus Friskytt
Foretag: Electronic Arts
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- 1 ARS GARANTI OCH 2
VECKORS RETURRATT
- GARANTERAT 100% KOM-

- GENOMFORINGSPORT

TEL.08-7923053

AMIGA 3”5 DRIVE "RF302C™

- EXTRA LANG KABEL

- HOGSTA KVALITET FRAN
CITIZEN

- SUVERANA TESTRESUL-
TAT I DM NR 6/88

949.

Aniiga 512 K Extraminne

ikl klocka och kalender
(100% kompatibiliter nll A500)
1.095:—

DG COMPUTER
SPORTV 20A
183 40 TABY
TEL08-7923053




&

The Champ ar eit ytterst valgjort boxningsspel och ar det
roligaste Magnus Friskyit setf.

he Cham

The champ ar ett underbart
hjalpmedel for dem som har
latt for att bli aggresiva. | stal-
let for att sla pa en medmanniska
kan de nu puckla pa boxare i Ami-
gans underbara och konstgjorda
varld.

Faktum &r att alla kan spela The
champ for det ar ett av de basta box-
ningsspelen till Amigan jag nagon-
sin sett. Pa rak arm kan jag faktiskt
inte komma pa nagot som ar roliga-
re.

Spelet gar ut pa att man ska for-
soka bli rankad som etta i varlden i
boxning. Givetvis blir med inte det i
en handvandning (Vitsigt. Red anm)
utan man maste ga en rad matcher
mot olika boxare. Ju fler boxare man
besegrar, ju fler matcher far man ga
och ju hardare blir motstandet. Till
sist blir man férhoppningsvis The
champ.

Spelet borjar med att man far moéta
en riktig klant till boxare pa en bak-
gard i nagot slumkvarter. Honom
slar man |att, och man behdver inte
ha tranat in en massa olika slag
forst. Efter det far man ga en liknan-
de match, som ockséa den ar simpel
att klara av.

Efter det f&r man komma in pa ett
fallfardigt gym. Har far man trana
upp sig genom att hoppa hopprep,
puckla pa sandsack och sla pa en
boll. Ar man framgangsrik har far
man chansen att méta den som lig-
ger sist i varidsrankingen (han ligger
pa tionde plats).

Nu blir det med ens svarare och nu
géller det att man vet hur man ska
hantera joysticken. Vinner man den
matchen har man pabérjat klattring-
en mot toppen och berdmmelsen.

Grafiken ar sallsynt valgjord och
man har klart lyckats med att gora
animationerna pa boxarna funtionel-
la och dverskadliga. Man ser hela ti-
den varenda slag och var det traffar.
Har kan man inte gnalla utan att be-
traktas som en obotlig surpuppa. |
varje fall &r det svart att visa upp na-
got sportspel som ar battre. Linels
programmerare har verkligen an-
strangt sig.

Manualen ar utférlig och dar be-
skriver man boxningen och dess his-
toria. Alla regler, ja allting gas ige-
nom. Mycket bra.

Magnus Friskytt
Foretag: Linel
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Lirnna alit, ta med boskapen och hislmen! Deltag | spannan-

de Sventyr ombord pa fartyget Pirates! Detta dramatiska 1600-
1als dventyr utspelar sig | farvarmen kring ¥

COMBAT PILOT

F16 COMBAT PILOT

F16 dr det mest aggresiva stridsflyget inom LIS Air Forcel FI6
Combat Pilor dr en fantastiske Aygsimulator som bade tranar

Firates Aterskapar de poiitiska, ekonomiska och reknologiska
villkor som gallde under denna dlvande tid! i un-

upp Din ga, Ditt g och Din
Fdrmdga art agera i svdra situationer! Hall Dig i stolen och sla pa

der svara frhallanden, anvand kanoner fr att plur\dr: det Du
inte kan kipa. Bkta for guld Du 3nnu inte ager. led simategiska
ertviingar och hancika med hands fran alf  Pir-
ates 13r Dig om platser som fortfarande lever och om tider som
gard Al historisk och geografisk tidsandal Nu il Amiga!

TF16 Combat Pilot ger Du Dig ut pad strikt
fivsfariliga uppdrag! F16 Combat Pilot dr en mycker avancerad
och pikestad fAygsimulator il Amigal F16 Combat Pllot dren
i och. snabb. fAyesimulator or Dig med stora kravl “Fi6
Combat Pilat Br Du bara inte missal™ "F-16 Combat Pilot ar heit
enkelt bist!” ja vitsorden Jr muangal Nu et Amigal

MOLTECH SOFTWARE

Bex 4072 ¢ 136 04 Haninge * Tel 08-776 11 12
PORTO & MOMS INGAR - INGET EXTRA TILLKOMMER

Wi har telefontid Tisdagar och Torsdagar mellan kiockan 14-00 och 20:00. Skriftliga order expedieras alla dagar | veckan,

Sand mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis!

O Amiga O Atari 5T O mmrc

ISéind mig omgéaende nedanstdende Amiga-spel:

D ae— |
Plars for
porto

249
_ 299~

O Macintosh

Moltech Software

D Dragons of Flame/SS!- (ADAD) _ 299+ | O F16 Combat Pllot/Blac Box _ 295-
v B Conflict: Europe/Mirorsaft 299-— | O Shinobi/Virgin

O Pirates/Micrs Prose 99— (OB [Activision __ A i

I Red Storm Rising/Micro Prose ___ 299:— D Shadow of the Beast/Psygnosis

O Gunship/Micso Prose 249 | O Populous/Electronic Arms
.D Tower of Babel/Micro Prose 299~ | D tronlord/iBl 299

D ums i/Rainbied 349~ | T3 A501 512K Minnesutbyggnad _ 1499
l Mamn

l Adress

Box 4072

I Postnummer

‘On

#
[l G R B

136 04 Haninge

DM 15/89

atire sent an aldrig — &r ett
Bunryckt som passar PaperBoy
Amigaversionen,

Det var ganska lange sedan Paper-
Boy var aktuell i speilhailarna, den
kom da ganska snart till 64:an och
ryktet om att en superb Amigaver-
sion snart skulle komma gick. Tiden
gick och inget hande. Men antligen,
nu ar den har — PaperBoy!

En del har kanske glomt vad Pa-
perBoy gick ut pa. Det@r ett tamligen
enkelt spel dar du ar tidningsutbara-
re pa cykel i en villaférort. Du har an-
nat att gora sa darfor rationaliseras
det hela genom att du kastar tidning-
arna fran cykeln in i tidningsladorna
— med blandat resultat.

Inte nog med det, du maste aven
undvika I6sa hundar, skenande
grasklippare, A-lagare, tjuvar, sma
bilar — uppenbariigen styrda av sa-
distiska smabarn, stora bilar — up-
penbarligen styrda av totait blinda
forare osvosv. .

Grafiken i Paperboy ar av ganska
hog klass nar man forst serden. Den
ar snygg, fargrik och scrollar snyggti
diagonalled. . i

Intrycket naggas i kanten narman
krockar med nagot. —SMACK— star
det och sa ligger du pad-marken med

vid. ;

Samma sak géller n&r du traffar
nagon med tidningen, —POFF—
och sa ligger han ner. Lite snygg ani-
mgring dar hade inte varit maiplace-
6 : b

Scrollen var som saQi snygg, men

Skarman hastigheten till max s& bor-
jar skyltar, grasklippar odyl hacka —

vilket ar mindre snyggt. Inget man -

Rattle Valley

i har allesammans sett dem —
vae gamla goda klassikerna i

deras nya ultra moderna tapp-
ningar. Denna gang ar det "Scramb-
ler” som far sig en rejdl ansikislyft-
ning...

Storyn i Battle Valley &r kort men
tillracklig. Den lyder * Fredsférhand-
lingarna gar utmarkt och flera for-
drag har undertecknats. Alla medel-
distansrobotar har skrotats, utom
tva | Dessa tva har blivit stulna av
terrorister. Dessa hotar i sin tur med
karnvapenkrig om inte flera av deras
kollegor siapps ur fangelse. Ditt upp-
drag ar att sla till mot terroristernas
bas och forstéra missilerna...”

Nu tror val alla att Battle Valley ar
ett 1att spel, men icke sa nicke. Batt-
le Valley ar som Othello d.v.s I4tt att
lara, svart att bemastra. Bortsett fran
att det finns allehanda installationer
som standigt skjuter pa dig, har du
ocksa klockan att slass med. Kom
ihag att terroristerna kravde att kra-
ven skulle uppfyllas inom en viss tid
annars...

en lada pa huvudet och cykeln bred-. -

Paperboy ar ett gammalt gott spel som nu &dntligen har dykt

upp pé Amiga.

direkt stors av nar man spelar dock.

“"_.-Ljudet ar nastan en kopia fran ar-
.-kadspelet — en ganska menlds me-

“lodi och diverse olika samplade ljud

- .som hundskall, fonsterkrasch osv.

~-Bra — men lite_ mer variation vore
inte fel.

-~ Hade detta spel kommit for nagot
ar sedan hade det blivit en stor hit, i
dag sa ar det dock inget-mer &n en
ratt bra arkadkonvertering utan det
lillaextra: _ :

- PaperBoy ar bra nog for att roa

~ manga ordentligt ett tag, spelvardet
sjuker dock konstant och efter ett
par timmar har man nog de flesta

{Arttnat. Pekka Hedqvist

GRAFIK

VARAKTIGHET

Battle Valley &r en férnyelse av gamla Scramble.

Grafiken i Battle Valley ar som sig
bér, klar och val definierad. Fargerna
har valts med omsorg och lamnar
inget ovrigt att 6nska. Som en ren

VI LAGAR DIN
HEMDATOR & PC

Vi har flyttat in i nya lokaler!
Mr DATA AB Isafjordsgatan 5

164 40 KISTA

ALLA priser inkluderar moms. och géller frdn 1 nov. 1989.
Vid reparationer tillkommer kostnader fér frakt och reservdelar!

Ring oss pa telefon: 08-750 51 59

(= Commodore

C64/128/diskar/monitorer.....350:~

AMIGA 500/2000................. 425:-
J\ATARI

130 XE...ooiiiii 350

ST 520/1040/MEGA............ 425:~

Grundpris.......ccvvervcrsennenn.. 00=

bonus far du avnjuta ett par snygga
bilder varje gang du bootar Battle
Valley.

Ljudmassigt kan Battle Valley
dock bitvis jamforas med 64:an. Inte
sa att kvaliteten &r dalig, meninladd-
ningslaten later valdigt 64:a aktig.
Vil inne i spelet kan man valja musik
eller ljudeffekter. Dessa effekter ar .
inte mycket att orda om de bestar av
skott, explosioner och motorljud i
sedvanlig kvalitet.

Battle Valley innehaller ett par tim-
mars aktion av god kvalitet. Visst ha-
de det klarat av lite mer finputsning.
Men jamfort med liknande spel lever
det langre. Detta mycket tack vare
sin "strategi” bit, att det skall byg-
gas broar hamtas ammunition osv.
Kort sagt ett hyfsatt "lir” for pengar-
na.

Benny Hansen
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\ AMIGA-SPEL

in lilia cirkus haller pa att tas
D(")\rer av en lanehaj du lanat
10.000 dollar av. Tyvarr har du
inte rad att betala tillbaka pengarna
och de maste betalas tillbaka innan
kvallen ar slut. Ditt enda hopp ar att
kvallens forestallning lyckas dra till-
rackligt mycket folk.
For att lanehajens chans att dver-

ta din cirkus ska Oka har han skickat §

en helgalen clown for att terrorisera
dina framtradanden.

Spelet ar egentligen en form av
sportspel dar du ska utfora ett antal
grenar och poingen-du far fér gre-
narma omvandlas till pengar.

Grenarna bestar av dykning, jong-
lering, trapets, knivkastning, lin-
dansning och levande kanonkula.

Dykningen ar inte vilken dykning
som helst utan dykning fran mycket
hég hdjd ned i mycket sma simbas-
sénger, den storsta kallas ocksa
badbalja. Férutom att pricka de mini-
mala bassangerna ska man dess-
utom under fallet ned utféra en deil
trick. Ar man lite langsam pa att ut-
fora tricken dyker Freddy upp och
blaserenurkurs...

Jongleringen gar utpa att man ska
fanga‘och jonglera objekt som ens
assistent sj5lejonet sianger at en.
Aven har ar Freddy med och hjalper.
Med jamna mellanrum si&nger han
in bomber och missilerna. Tappar du
bomberna ar du ute ur leken. | stéllet
ska du slange dem tillbaka pa Fred-
dy. Missilerna daremot kan du inte
gora nagonting med utan du maste
jonglera med dem tills tiden tar slut
for nivan du ligger pa.

om inte annat atminstone far dig att
tappa timingen.

Lindansningen ar en av de knepi-
gare grenarna. Har galler det att sty-
ra en lindansare dver en lina och ba-
lansera henom. Tar man lang tid pa
sig tar Freddy fram sin sagklingekas-
tare och slénger sagklingor mot
dig...

Den levande kanonkulan gar ut pa
att du med dig sjalv ska traffa en mal-
tavla pa ett visst avstand genom att
stélla in kanonen i ratt vinkel. Vin-
keln beror inte bara pa hur langt du

Foretag: Mindscape
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pig” och torr. De fa ljudeffekter som
finns i spelet ar inte heller av den
basta sorten.

Friendish Freddy's Big Top O'Fun

ARRAANARRRARARARAMMAMS

Fiendish Freddy’s Big Top O’Fun ar en form av sporispel, dar
du ska klara ett antal grenar.

ar ett spel man inte ska spelaensam.
Det blir manga géanger roligare att
spela det med nagra kamrater. Da
kanske man kan fylla ut de langa

vantetiderna med att pika varandra
for tabbar...

Tomas Hybner

| Prisexempel ur var katalog:

, *Paketerbj udande: s-Action Hits och Point-X (5 spel) kass. 85:-, disk 130:- |

7

SPELSPECIALISTEN

Trapetsen aren av de enklare gre- . ska, utan ocksa hur mycket krut din | C-64 kass. disk AMIGA ATARIST ! [
pama. Dot _ofller st gwigy OF SYOPIGR edaporsia. hallt Thato | I Defentir of the Crown 89:- Gunship 299:- Battlehawks 1942 289
3‘;,“32,2‘3;‘;:‘%2? d’; ,a,r,agp ,idsgi "eg',a,.ken i spelet ar av mycket god Rambo llI 75:-149:- Bismarck 329:- Dungeon Master 299 |
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klipper av linorna. litet — under spelets gang laddar da- Kick off 129:- 179:- F-16 Falcon 299:- F’opqlous ! 299:- |

Knivkastningen gar ut pa att du tom data ett par ganger fore varje Afterburner 99:- TV Sporis Football 329:- War in the Middle Earth 269:- |
ska kasta knivar mot en roterande  gren vilket tar for lang tid. 1 &vrigt &r Grand Prix Circuit 129:- 179:- Populous 299:- Robocop 259:-
taviamed ballongerpa. Patavlan sit-  grafiken av tecknadserie- karaktar Silent Service 119:- 158:- Lords of the Rising Sun 299:- Airborne Ranger 295:- |
ter ocksa en bikinikladd tjej fast- - och mycket rolig att se de forsta Bards Tale 1 89:- Lombard Rac Rally 299:- Lombard Rac Rally — 299:- |
spand. Du har ett visst antal knivar gangerna. Sedan borjar man tréttna ) g
pa dig for att triffa ballongerna. pa den och den langa tid det tar for Skicka 10 kr och ditt namn och adress, sa far du var katalog pa posten.

Freddy leker i den hargrenen med den att laddas in. = "Rl A
bomberr¥a han tl'laréveﬁrgénjomngle- Ljudet ar |ntle av lika hbg kvalitet DATAETTAN Storgatan 20, 645 30 STRANGNAS
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FAST BREAR

ast Break ar ett basketspel till

Amigan som jag inte riktigt gil-

lar. Varfor ska jag berdtta ne-
dan, men forst maste jag beskriva
sjalva spelet.

Antingen spelar man en spelare,
och da far man valja vilket lag man
vill styra sa tar datorn och skdter det
andra laget, eller sa valjer man att
spela tva spelare och da far man in-
bordes vilja vilka lag man vill styra.

Det finns bara tva lag som spelar
mot varandra och varje lag innehaller
tre spelare pa planen och tre spelare
som sitter pa banken.

Spelaren kan bara styra en bas-
ketspelare i taget och man ser |att
vilken det &r man styr fér hans strum-
por ar svarta (de andra i laget har vi-
ta). Vill man sedan ta kommandot
over en annan spelare i laget sa
trycker man bara en gang pa joy-
stick-knappen sa far en annan spela-
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Kult &r ett kult-urspel, sdger var egen Benny
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ar du trdttnat pa din religion?

Eller &r veckans bibell@sning

&r for enkel och rattfram? Da
kommer du att dlska "The book of
origins™!

The book of origins berattar nam-
ligen om hur guden Zorg uppenbara-
de sig for folket. Likt alla gudar gav
han stora I6ften om kommande makt
och rikedom, och med ett I6fte omen
framtida aterkomst tog han farval
(Som Commodore alitsa... Cynisk
anm).

Folket tog namnet Protozorgs och
utsag en Gversteprast for att halla
tron obeflackad. Han och hans efter-
tradare skulle sedan vandra genera-
tionerna igenom, fram till Zorgs ater-
komst.

En sak jag alltid har hatat med
aventyr &r svarighetsgraden, anting-
en kor du fast pa tva drag eller sa kér
du hela spelet pa en kvall. KULT dar-
emot ar ett kta dventyr, du sitteroch

Rédda goda spéken fran onda. Det ir idén bakom Munsters

The Munsters

H:rh:ommer annu en konverte-
ring!

Munsters &r en i England
kand TV-serie i stil med familjen
Adams med snélla monster.

Men just denna snallhet har stallt
till det for familjen. Den lokala spdkk-
lubben har namligen trdttnat pa att
alltid fa hora att "spdken &r snalla
titta bara pa Munsters”.

For att aterfa sin gamla goda onds
image har man darfér beslutat att
&ven Munsters maste elaka. Mer
Munsters ville inte lyda spdkkiub
bens beslut utan fortsatter utdve
snéllhet (elakt eller hur!).

Old Nick, ordféranden i spdkklub-
ben, tar till tvangsmetoder. Hela fa-
miljen satts under en kraftig forban-
nels«06r»e (& #!* @ Fan.anm)«01» vil-
ket gbr att alla i familjen blir onda.

For att forsakra sig om fortsatt
ondska fr&n Munsters sida kidnap-
par Old Nick modern i familjen, Mari-
lyn. Men Munstermediemmen Lily &r
inget monster och darfér har Old
Nick heller ingen makt Gver henne.

Nu méste du guida Lily genom hu-
set och leta efter prylar att anvanda
for att bryta fortrollningen med.

Enda felet ar att huset ar fylit med
spbken och jox (kanske Jock mock
"jox™) och dessa forsoker givetvis ha
ihjal Lily. Darutdver har du ocksa he-
la din familj emot dig, &nda tills f&r-
troliningen &r bruten.

Det var handlingen i grova drag,

fundera ut 16sningar, provar dem och
till sist I6ser det sig. Ett problem &r
att fixa prylar. Hittar du inga kan du
alitid banka skiten ur nagon och sno
hans prylar. Det kallar jag logik!!!

Mitt sista ord blir “satsa pa kultur,
valj KULT ur spelfloran”.

Benny Hansen
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(Vad hette dragen? red anm) men hur
ar det som spel? Ordinart, valdigt or-
dinart. Har du inte en extrem 6nskan
att radda monster i stallet for att rad-
da jorden eller vad man nu brukar
réddda skall du inte kdpa The Muns-
ters.

0.k grafiken &r inte dalig men den
&rinte bra heller. Bakgrundsmusiken
duger men tyvarr gar den inte att
sténga av. Jag vet inte hur det &r med
er men jag orkar inte hdra samma
slinga timme ut och timme in.

Kort sagt The Munsters ar monst-
rudst mediokert. Sen hjdlper det inte
att man far en plansch och en "stry-
ka-pa-bild” pa kopet. Det var ju férst
och framst ett spel man ville ha!

Benny Hansen
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re svarta strumpor.

Denna teknik att styra spelare ar
vanlig i datorspel som behandiar
lagsporter (som t ex fotboll) men till-
lampningen av den i Fast Break ar
inte speciellt lyckad.

| anfall ar den skaplig fér da styr
man den som har bollen och de tva
andra spelarna springer runt i forvag
uppgjorda monster, men i forsvar sa
fungerar det inte s bra. Man forso-
ker jaga ikapp den motstandare som
har bollen, men sa fort man ar i nar-
heten av honom s passar han till en
annan motspelare. Givetvis sa forsé-
ker man da vaxla spelare sa att man
kommer néra bollféraren igen, men
det arinte s& 14tt som det later.

Innan man har vaxlat och hittat
ratt medspelare sa har oftast mot-
standarspelaren passat igen och se-
dan &r man totalt borta. Resultatet
av mitt eget defensivspel liknar of-
tast ren cirkus med gubbar som
springer omkring som yra héns och
da ar det ju inte s& Iatt att fdrsvara
sig. Hittills har jag forlorat alla mina
matcher for svarighetsgraden gar
inte att andra.

Lagen, som forresten heter Slam-

I Fast break agerar ens fGrsvarare som ett gang yra héns.

mers och Jammers, spelar p& en
plan som ar tva bildskarmar bred och
da kan man ju tycka att vaxlingen
mellan dessa ska@rmar skulle ske
bast med hjélp av lite mjuk scroll-
ning, men det tycker uppenbarligen
inte Fast Breaks programmerare, fér
s& har de inte gjort. Man ser bara en
planhalva at gangen och den plan-
halva man ser ar den planhalva som
bollen befinner sig pa. Detta satt att
visa spelplanen pa gor att man latt
tappar kontrollen pa vad som sker pa
planen och det kan ocksa bli sa att
man pldtsligt bara har en spelare i
bild, och enligt lagen om alitings jav-
lighet sa har han oftast vita strum-
por. Innan man har fixat till sa att han
har svarta strumpor sa har motstan-
darna redan gjort mal fér lange se-
dan.

Grafiken och animationen av bas-
ketspelarna ar medelmattig, pa grén-
sen till dalig, men det ar ingenting
mot ljudet. Det ar faktiskt salisynt
vardelést. Det enda man far héra ar
bollstuds, skor som gnaller mot gol-

vet, domarens visselpipa och publi-
keéns tama hurrarop nar nagon gér
mal.

Sammanfattning: Fast Break &r
ingenting att ha. Jag kréver en rad
forbattringar innan jag ger det god-
ként.

Magnus Friskytt

Foretag: Accolade
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TINTIN

om du sakert redan markt s&

verkar spelféretagen ha en

viss forkarlek till att anvanda
ké&nda film- eller seriefigurer i sina
spel.

Tidigare har vi sett mer eller mind-
re lyckade spel med Laderlappen
(fast numer heter han ju Batman),
Musse Pigg, Gustaf och div. andra.

Denna gang ar det Tintin och hans
gang som star pa tur. De flesta av
oss har val last minst ett par av hans
aventyr. Tintin p& manen &r en riktig
hdjdare. (Hehehe. Red anm) Det &r
val mer &n vad man kan s&ga om spe-
let. Fast en sak har de i alla fall ge-
mensamt: De bestar av tva delar.

Tintin, spelet bestar egentligen av
fem nivaer, men varje niva bestar av
tva delar som &r i stort sett lika pa
alla nivaerna.

Forst ska man flyga med sin fina
roda raket och plocka upp gula bollar
som ger energi och atta roda bollar
som later dig slippa denna trista del.
Allt medan man férsdker undvika
meteoriter som flyger mot er.

| nasta del utspelas ombord pa
skeppet déar du (Tintin), Milou, Kap-
ten Haddock, Kalkyl och Ingenjor
Wolff. En mystisk fripassagerare up-
penbarar sig dock ombord: Boris den
hemlige agenten.

Hans enda uppdrag &r att forstéra
er resa och ta dver rymdskeppet. For
att lyckas med detta klubbar han ner
dina vanner, lAgger bomber har och
dar samt ténder eldar lite Gverallt.
Han verkar inte fundera ett 6gon-
blick pa att han sjalv faktiskt ocksa
ar passagerare...

Naja, det du gor att forst leta reda
pa en brandslackare som du slécker
eldarna med. Dina vanner slapper du
loss genom att beréra dem, likadant
gbr du med bomberna.

Dessutom maste man klamma dit
Boris vilket inte alltid &r det |attaste.
Hoppa pa honom bakifran eller an-
vand brandsléckaren mot honom sa
ar han borta ett litet tag.

o819
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Tintin och hans kompisar ar pa vég till manen. Men det ar

inget hojdarspel for den sakens skull.

Hall dessutom ett 6ga pa din ener-
gi, kilar den ner pa noll sa &r det ute
med bade dig, dina kamrater och for-
modligen &ven Boris. (Ar han slakt
med Fernandez? Red anm)

Efter denna lite mer aventyrliga
episod sa aterkommer forsta delen
igen, fast denna gang med lite fler
meteoriter och darefter denna del
fast med mindre tid och annan miljo.
Inte sarskilt variationsrikt. Efter sista
delen sa far man landa, det blir mest
att titta pa vad som h&nder men mot
slutet far man Zven kontroliera mo-
torn pa skeppet sa att det landar
mijukt, inte daligt.

Tintin &r som sagt en aning lang-
trakigt. Jag hade hogre férvantning-
ar av detta spel nar jag forst sag det.
Grafiken &r snyggt gjord med tydliga
figurer. Innan man bdrjar spela far
man se en del intros som &ven de &r
varda att titta pa.

Ljudet &r 4 andra sidan inte alls sa
roligt. Inte sa varst manga ljudeffek-
ter och de som finns &r inte sarskilt
bra. Dupontarna fanns med pa bil-
derna pa férpackningen, tyvamr sag

jagdem inteispelet. Kanske finns de
bara i ST-versionen?

— Na&r man spelat ett tag sa blir
det lite langtrakigt, Dupond.

— Snarare tvartom, det blir en
aning trist efter ett tags spelande,
Dupont!

Johan Pettersson

Foretag: Infogrames
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| Nu 3r evlmgn tlllbs 3 allvar!

Efter ett kort upphall 4r de-
motévlingen igang igen. Tav-
lingen kommer i fortséttning-
en att rulla pa i varje nummer
av Datormagazin och fran
och med nédsta nummer harvi
kallat in riktiga Demoexper-
ter som jury. De kommer dven
med senaste nytt i Demovarl-
den. Sa 6s pa med Demos!

64:a: Censor ar en ny 64:a grupp
som skickat in ett snyggt demo kal-

lat Wonderland Il med en del mycket
stora rorliga delar och hyfsad musik.
intron ar gjord av Sensei, demodelen
av Bob, hiresbilden ritad av Sensei,
fonter och- 'Frihetssymbolerna”
gjorde av Taito. De flesta av Censors
medlemmar kommer fran Triad, det
ar: Bob, CRT. Psycho, Sensei, Taito,
Dragon, Golem, Euzkera, Contring,
Shark och Swallow. Folk fran gamla
Paragon ar dven med som Necro-
mancer och Talon.

MegasStyle Inc har skickat in en hel
disk (2 sidor) full med diverse demos
av dem, jag fastnade vid ett vid namn
Piece o’Cake dar en hel skarm &r

Wonderiand Il fran Censor — bédsta 64:a demot denna om-

géng.

. Psygnosis

ar fatt or-
tlig kidm
pa fargvalet i
dess nya
spel: Shadow
of the beast
till Amiga.

Som mycket litet barn réva-
des du bort av magiker som
tjanade under morkrets allra
morkaste herre Beast
Lord.

Under manga ar fick du ge-
nomga magikernas mycket
speciella behandling: be-
handling som i s
gjort dig till ett vidrigt mons-
ter utan nagra som helst min-
nen av sitt forflutna som mv-
mal minniskopojk. [&hm
blev du Game Sqaﬁ '

Meningen med!
ling var att gora di

Allt_gick naturligtyis
som Beast Lord ville
offerriter d& Beast !
fangade manniska
din egen far och fi@l
forflutna tillbaka.

Med tankar pa att i
och dig sjalv flydde du 1@
alla Beast Lords undersata
la hans fastning. !

Shadow of the B
som i ganska manga s
Psygnosis t:dlgare,.

hel del sprsngandes hoppandes,
klattrandes i stegar och,slagsmal.
Psygnosis har dock lagt ner en hel
del storre tid pa ljudet och grafiken |
Beast an pa de tva tidigare spelen.

Flertal omraden

| spelet ska du ta dig igenom ett
flertal omraden i jakt pa olika saker
som hjalper dig in till det innersta av
Beast Lords fastning och dar klara
avden ultima’.&a utn’jlanjngen.

SCCS:s Moving Marbles — i klass med Amigagrafiken!

fylld av text som scrollar i X och Y-
led.

SCCS har skickat in Moving Marb-
les av Sam of SCCS, ett ganska kort
med graik och ljud i toppklass.

| forra Demotéviingen (DM 11/89)
fanns en snygg 64:a bild pa en heli-
kopter gjord av Light/Agile. Och det
ar visst dom som gjort demot med

_inte den snygga bilden som kommer

fran Triad. Manga har papekat det
och tyckte en hel del fula saker om

Light/Agile fér det.- Light/Agile har
dock ringt redaktionen papekat att
de visst gjort demot men nekar till att
de skickat indet till demotavlinget —
det har gjorts av nagon utanfér grup-
pen.

Amiga

Alfatech of Phoenix har bidragit
med ett demo med snygg cirkuléra
scrolla, i dvrigt ett ganska traditio-

ﬂi‘m

nden

Till att borja med har du inga hjal,
medel annat an dina hander och f&
ter men ailt eftersom du banar di
vag genom spelet hittar du nycki:
och vapen som ska anvandas till o
ka andamal.

Ditt ego (monstret allisa) har des
utom tva (!) hjartan som slar snal
bare och snabbare for varje géng d

- skadas. Skadorna'kan reparera
‘nom att du dricker en av de

ﬁm finns hﬁrochgi:ﬂtﬁﬁ 1k
arthastighsten nte. - K&
alitsa ]nteg bli ‘skadad hur myck
som%t utandor m@ i ave

Det upptécker man dock om man h
bra bildminne och kan avgéra om de
&rnagonting som inte stdmmer I&n
re. Lugnande skyltar som lyder
ej!” finns dessutom strategiskt
placerade i spakarnas narhet....
Grafiken i Shadow of the Beast i
minst sagt imponerande. P4 en d
stallen finner man parallax-scrol
ning i fjorton olika plan! Det &r no
nagonting Psygnosis kan skryta ove
att vara forst med i ett datorspel. Al
animationen av monstren (jo, det i
kluderar dig sjalv) & mjuk och fin gd

_-_v_—-IA_-—..

PMC:s mycket roliga och in
Bédsta Amigademot.

nellt gjort — fdrutom laten som &r
av de roligaste pa lange.

Zap har ocksa bidragit med ¢
snyggt men traditionellt demo, d
har en ypperlig funktion namligt
“Pause” — alla demos borde ha d
da det resulterar i sa mycket snygg
re bilder.

Pure Metal Coders (deras mu
smak kan utldsas fran namnet)
bidragit med en hel hdg demos, &
av dem var det roligaste pa lang




det hela inte s&mre. Det finns dess-
utom en hel del snygga bilder i spelet
som visas nér nya delar laddas in.
Ljudet i spelet ar kanske till och
med lite i 6verkant. Det bestar mesta-
dels av musik men en del ljudeffekter
har ocksa klamts in mellan melodier-

188 Jang tid att ladda in och

sthuvudtaget maste lad-
ardet...

ak med Beast ar att

tid mellan det att man

man far starta igen.

: snart pa den forvisso

et fina melodin som spelas nar

of the Beast ar inget ac-
ed "mindless violence”
inte langt. Det hela
utforska, kartldgga och
. Utan att gbra det kom-
langt. Vad man an gori
er man att med gladje
anga timmar med det!

Tomas Hybner

ovativa demo. Mer nytinkande!

Det visar att ett demos numer inte
bara kan leva pa teknisk fullandning
utan &ven en stor gnutta fanasti och
humor.

Norska IT har skickat en disk med
framforallt mycket bra latar pa.

MegaAmiga Force Int ar en Norsk
anvandarforening som bidragit med i
mitt tycke veckans snyggast demo.
Schysst musik, och med det lilla ext-
ra nar det galler scrollar, texter odyl.

Pekka Hedqvist

-

SIMULATION SOFTWARE

Computer Game Vektor Grafix 1989.

I bérjan maste man ga at till synes fel hall fér att klara spelet.

rry

AMiGA HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA
PERSONDATORER, 0226-554 49, Bords: ZACK-
ES INKOPS AB, 033-113700. Eskilstuna: DA-
TORBUTIKEN, 016-122255. Eslibv: DATALATT,
0413-12500. Gévle: CHIP SHOPEN, 026
100900, LEKSAKSHUSET, 026-103360. Gite-
borg: LEKSAKSHUSET, 031-806902, TRADI-
TION, 031-150366, WESTIUM, 031-160100.
Haimstad: ADEFT SOFTWARE, 035-119668,
HALMSTADS BOKHANDEL, 035-14 99 88. Har-
ndsand: DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalix:
HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kal-
mar: RTD-ELECTRONIC, 0480-24852, HOBBY

| DATA, 0480-88009. Karlstad: DATALAND, 054-
Y 111050, LEKSAKSHUSET, 054-1102 15. Katri-

neholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-

| 59150, Kping: DATALAND,; 0221-12002. Kris-

tianstad: NYMANS, 044-120384. Lidkdping:
LEKSAKEN, 0510-28900. LinkSping: TRADI-
TION, 013-112104, Luled: LEKVARUHUSET,
0920-25925, Maimé: DISKETT, 040-972026.
Mariestad: LEKHORNAN, 0501-124 28, Mora:
NOVIABUTIKEN, 0250-18530. Norberg: VER-
TEX AB, 0223-20300. Nomkdping: DATACEN-

TER AB, 011-184518, Skellefted: LAGER!
GRENS BOKHANDEL, 0910-17390. Skdvde:
LEKNALLE, 0500-124 06. S&dertiilje: OBS VAL |
RUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY &
LEKCENTER, 08-2851 31, BECKMAN (Vallings
by), 08-37 8500, BECKMAN (Gullmarsplan), 08:
912200, DATALAND, 08331991, HOT SO
08-7039920, OBS VARUHUSET (Fittja),
7100900, OBS VARUHUSET (Handen),
7070535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08
7540140, POPPIS (Faltoversten), 08-612707
POPPIS (Gioben), 08-600 1020, POPPIS (Kista
08-7519045, POPPIS (Sollentuna), 08-96 4320
TRADITION, 086114535, USR DATA, 08
304605. Sundsvall: DATABUTIKEN, 060
110800. Trolthéttan: LEKSAKEN, 0520-31133
Umea: DOMUS, 090-104165, LEKBITEN, 090
110909. Upplands-Vasby: LEK & HOBB
0760-309 33. Uppsala: SILICON VALLEY, 018

117060. Visby: JUNIWIKS, 0498-11062. Viste

4s: DATACORNER, 021-125244, POPPIS, 021
1285 30. Vaxjo: JM DATA, 0470-151 21. Orebro
DATACORNER, 019-123777. Ostersund}
AHLENS, 063-117890.
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Nu kommer det fler hard-
diskar till Amiga 500. Den héar

“* gangen r det heter den Vor-

-

tex och finns pa bade 20 och
40 Megabyte.

| Datormagazins test far
den tyska harddisken ett bra

betyg.

Annu en harddisk har tagits fram
till Amiga 500:an och utbudet &r nu-
mera tillrackligt stort for att hugade
"HD-koépare” ska ha klara problem
med att bestamma sig. Vortex 2000
fran tyskland &r den senaste i raden
med en udda finess som autoboot
med 1.2 ROM. }

Vortex 2000 passar bade Amiga
500 och 1000 och &r uppbyggd av tva
enheter dar den ena ar sjélva hard-
disken med transformator och flakt
ochdenandra aren sé kallad "Perso-
nality Module” som sitter i bussen
och &r sjélva interfacet mot harddis-
ken.

Det ska finnas "Personality Modu-
les” for andra datorer som PC och
Atari ST och byter man dator racker
det med att byta module fér att an-
vanda samma harddisk. Men all in-
formation gar forlorad da man ju
maste formatera om harddisken for
de olika datorsystemen.

Frigor CPU:n

Vortex HD:n arbetar med DMA (Di-
rect Memory Access) Overféringar
vilket betyder att datadverféring inte
helt skots av CPU:n vilket frigdr den
for andra uppgifter.

DMA &r i regel ockséa snabbare an

processorkontrollerad dylik. Vid hég .

annan DMA aktivitet (tex hdguppld-
sande grafik med manga farger) sa
kan en del DMA HD-interfaces bli
mycket ldngsamma (bla Commodo-
res egna A2090 till Amiga 2000) det &r
dock ingen regel men visar ofta om
hard och mjukvara &r valkonstrue-
rad.

Autoboot fran harddisk &r numer
nastan standard pa Amigan sedan
1.3 ROM kom, Vortex klarar aven det-
ta pa Amigor med 1.2 ROM, vilket far
ses som en teknisk bedrift. Detta
kostar dock iform av minne, man for-
lorar ytterligare ca 100K minne om
man autobootar fran 1.2 och med en
standard Amiga med 512K har man
endast 193K kvar efter boot, sa 1.3
ROM é&r trots det att féredra.

3.2" 1MB

DUBBELSIDIGA

MARKES-
DISKETTER

8.50/ST i

100ST
; 0.00/5T UNDER 1005T

. NONAME
n 7.80/ST .

100ST
s 8.50/ST UNDER 100ST

] VL.
Iml
MINIC TELEPRODUKTER
BOX 12035
75012 UPPSALA
TEL 018-342861

108390
FAX 018-342861

Den tyska harddisken Vortex star sig bra i konkurrensen.

Vidarekoppling av expansionsbus-
sen ar speciellt viktigt for en Amiga
HD om den inte samtidigt kan erbju-
da minnesexpansion i sig, eller om
man vill férsakra sig om en framtid
med alla upptankliga expansioner.

Vortex HD:n har vidarekoppling
och den fungera val.

Vi har haft Datormagzins natverk
samt ett HandyScanner interface in-
kopplat samtidigt tillsammans med
Vortex utan nagra problem.

Ytlig manual

Manualen ar valskriven om an lite
ytlig, den beskriver hur installation,
formatering och partitionering gar

Bra tysk hardd

till. Installationsprogramvaran kun-
de vara mer lattanvand, men allt for-
arbete ar gjort i fabriken s& for de
allra flesta racker det med att instal-
lera sjélva harddisken, sla pa stém-
menden och njuta av sin nya hard-
disk.

Las och skrivhastigheten pa Vor-
tex &r om man jamfér med den stora
Amiga 500 harddisktesten i nr 7/89
god och ligger nagot éver medel.
Matmetoderna &rdensammaidenna
test.

Inladdningstiden fér en 6407512
16-fargers bild varganska lang, men i
mitt tycke en helt acceptabel tid.

| en annons fér Vortex HD:n namn-
des datadverféringar pa 1Megabyte
persekund, det &r antingen felskrivet
(t ex TMegaBit har blivit 1MByte) eller

ett teortiskt vérde som ar praktiskt
ouppnaeligt.

Pa installationsdisketterna hitta-
de jag MRBackup som ar ett bra PD
program for sakerhetskopiering av
harddiskar, klokt inititiv att skicka
med det.

Vortex 2000 har under ett par veck-
ors tid statt pa dygnet runt och gatt
som en klocka. Den ar latt att instal-
lera, fungerar bade till Amiga 500
och 1000, ganska snabb och &r i mitt
tycke snygg med ett ratt smidigt for-
mat samt verkar vara mycket val-
byggd.

Priset &r om man tittar pa konku-
renterna dven det ganska attraktivt.
Det enda negativa med den &r att
minnesexpansion inte ar mojlig i
sjélva interfacet och att den inte har

nagot SCSI interface eller annan
mojlighet {till inkoppling av flera
harddiskar till samma interface.
Tysk kvalitet och grundlighet har
myntats tidigare och verkar inte helt
malplacerat pa Vortex 2000.

Pekka Hedqvist

TEST:

Mt pé harsclskiddan: 221°232°70
mm

Testexemplar frén: HK Electronics,
Hemvimsgatan 8, 171 54 Solna, tel:
08-7339290

V/JSUPRA 30 MB EA590 20 MB
NImpact 40 MB [Votrex2000 40 MB
EHGolem 20 MB
KB KB/ |
SE SEC SEC
[ 1 t
501 300t 101
46 9
42 B 43
7
200t 2 %
e / \
e y/ '§
25+ 5+ é §
i % §
16 1001 % §
N
7\
3 / \\ ,
N . 7Z BN
Lishastighet - Lishastighet - Inladdningstid -
512 byte buffer 64K buf%'er 640*512 * 4 bitplan bild
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Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard"”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belonas med bra
svar.

-] - -
Fran skarm till
-

video

Jag undrar om man med en A500, RF-
modulator och en Video kan spela in
pa video det man gdrispelar pa skar-
men? The COP

Det gar alldeles utmarkt, koppla in
RF-signalen fran modulatorn till Vi-
deons antenningang och fortsatt
med att stalla in Videon som om du
letade efter en vanlig TV-kanal, nar
det &r klart sa kan du spela in dator-
signalen som en vanligt. Battre kvali-
tet erhalls om du kopplar AV-signa-
len fran modulatorn till Videons AV-
ingang, du behéver da andra sladdar
— vilken typ beror pa Videofabrikat.
Vill du kunna gdra mer avancerade
saker som mixning av Dator och Vi-
deosignal sa kravs ett s.k 'Genlock’.

P

Copyright pa
crack-
versioner?

1. De senaste versionema av Sound-
tracker och SEKA assemblern &r
andrade av crackergrupper till vad de
ar — med andra ord bra. Har skapar-
na av originalen fortfarande full Co-
pyright pa dessa versioner?

2. Vad kommer det att kosta att
uppgradera sin Amiga till den nya
ECS chipen?

3. Hurmanga ST resp Amiga dgare
finns det | Norden?

4. Hur manga ST resp Amigor har
sélts totalt i viriden?

5. Kommer CBM sléppa en disk-
drive med stormre kapacitet till Ami-
gan? Commodore Freak

1. Ja. Rent allmant far man inte ta
nan kod fran ett annat program om
det inte uttryckligen anges att man
far gora det. Och i dessa fall &r det
ingen tveckan, orginalskaparna har
fortfarande full Copyright och det ar
alltsa oférsvarbart att ha dem utan
att ha originalen.

2. Omdbijligt att saga, det &r att van-
ta och se. Forhoppningsvis séljer
CBM dem och 1.4 fér sjélvkostnads-
pris.

3. De senaste siffrorna jag horde
var ca 40.000 Amiga och 30.000 ST i
Sverige. Svenska Commodore plane-
rar att sélja 20.000 Amiga fran 1 Juli
till 30 December i ar.

4.1bdrjan av 1989 meddelade CBM
att de strackt enmiljonvallen. Hur
manga STs som salts vet jag inte.

5. Troligen inte till de nuvarande
Amigorna, men framtida Amigor bor
ha storre diskkapacitet. PH

Debugga
Amigan med
G4

Hej! Jag har en fraga om debugging
pé Amigan med Wack, som det be-
skrivs i KickStarts Guide to Amiga:
for att anvdnda en 64:a som en termi-
nal, vad beh&ver man da f6r hard och
mjukvara. Var kan man fa tag i det?
Och &r en extern terminal verkligen
nddvénlig om man vill kunna debug-
ga pa Amigan? Hjilper det att ha
ridddningsprogrammet GOMF?

Lars Erik Holmqvist, GGteborg

Du behover en omvandlare som
gor om B4:ans 5v TTL signaler i user-

porten till rs232 -12 till 12V signaler,
och ett terminalprogram, tex Vip-
Term. Problemet ar att 64:an har kla-
ra problem att hdnga med i hastig-
heter dver 1200bps (dven 1200 ger
problem) utan riktig UART krets. Och
som du vet arbetar ROMWack med
9600bps. Problemet ar dock inte
olosligt — ROMWack kan fas ait ar-
beta i lagre hastigheter, men det har
viinte plats att beskriva har.

PH

Finns PD C-
kompilator?

Hej! Jag dren kille pa 13 ar som und-
rar foljande:

1. Finns det nagon bra PD C-kom-
pilator. Var far man tag i den. Hur
anvé@nder man den?

2. Samma fragor angaende PD as-
sembler.

3. Vilket sprak programmeras bra
graikspel i som t ex 'Sword of Slc;dan’

artin

maware nar de gorspel.

Hej Martin. Joda, PD C och assem-
blers finns till Amigan. Pa Fish 193
finns Sozobon C kompilator som gor
assembler av C kod, den maste se-
dan kompileras med en assembler,
tex A68K som finns pa Fish 186. Den
assemblatorn kan man naturligtvis
anvanda for att direkt skriva assem-
blerprogram. Med dem finns instruk-
tioner pa engelska om hur de an-
vands. Det lar dock inte ut C eller
assembler sjdlva utan bara hur man
anvander kompilatorerna. Vill du
samtidigt ha nagot som lar ut C eller
assembler bor du skaffa en dedike-
rad bok i amnet.

Vanligaste spraket i spel ar nog
utan tvekan assembler, och skulle
tro att '‘Sword of Sodan’ &r skrivet i
det. C gar dock bra att anvanda i
spel, man skriver forst sjdlva spelet
och ser vilka rutiner som maste
snabbas upp och skriver om dem i
assembler. Detta satt gar mycket
snabbare &n att helt skriva program-
men i assembler, sa hargortex Cine-

PH

DSDD eller
DSHD?

Hej Wizarden!

1. Jag ska snart kdpa en Amiga
och undrar dver vilka disketter man
ska kdpa. Det ska vara 3.5”, men se-
dan finns det ju olika typer. T.ex 3.5

DSDD och 3.5” DSHH, vad betyder
det?

Jag har kipt en sampler f6r 300 kr,
kan det vara bra kvalitet pa en sadan
ndr den &r s billig?

Hej, du ska ha diskar av typen 3.5
DSDD, vilket betyder '‘Double Sided
Double Density' fritt dversatt Dub-
belsidig, dubbel densitet. Och dis-
ken ska gjord fér minst 80 track
(spar). Att kopa disketter av tex
DSHD (2M) (HD = High Density) ger
inget extra, och risken finns att de
inte fungerar pa Amigan dadeskaha
en annan typ av magnetisering.

Enkelsidiga disketter finns ocksa,
och oftast gar det bra att anvinda
dem men risken for diskfel dkar da
de inte ar testade pa bada sidorna.

Monosamplers till Amigan &r hu-
vuddelen av liknande konstruktion
och jag tror nog den ska ge ett bra
resultat. Andra faktorer an sjilva
samplern &r oftast lika viktiga, tex
bra mikrofoner, noggranna install-
ningar osv.

PH

Den ANALOGA styrspaken MAXX

VILKEN FLYGKANSLA!

MAXX ger en helt ny dimension at flyg-
simulering pa persondatorer.

VILKA DATORER OCH
VILKA PROGRAM KAN JAG
ANVANDA MED MAXX?

MAXX finns i tre modeller fér nedan-
stiende datorer:
- Amiga, Commodore 64/128 & Atari ST

- PC XT/AT, PS/2 modell 25-80

- Macintosh

Olika program utnyttjar styrspakens fines-
ser olika. I princip kan du anvinda MAXX
till alla program som anvinder joystick.
Négra exempel pa program:
- Chuck Yeager's Advanced Flight Simu-
lator, - F-19 Stealth Fighter, - Jet Fighter
- Silent Service, - Gunship, - Sublogics,
Flight Simulator II Ver. 1.1-och Jet. - Mic-
rosoft Flight Simulator Ver. 3.0-, - Test
drive, - Star Glider
De flesta programtillverkarna i USA ir vil
bekanta med MAXX. Det betyder ocksa
att fler kommer att ta hinsyn till MAXX
funktioner och styrka i sina program.

HUR FUNGERAR MAXX?

MAXX fungerar som tva joystick i en fast
mycket battre. Du skruvar fast MAXX i
skrivbordet. MAXX aktiveras ndr du lad-
dar ditt pro-gram i din dator. En kalibre-
ring mellan MAXX och program kan be-
hovas for hogsta funktion och precision.
Denna gor du ldtt sjalv. MAXX har en
svensk handbok.Styrspakens axel har en

fjdder som gor det mojligt att reglera hoj-
drodret. Du kan skjuta eller dra spaken
(ratten) fran resp. mot dig. I axeln finns all
elektronik vil skyddad. Du kan svinga
upp till 60 grader i varje rikining. Avtryck-
arknapparna sitter vil placerade och ger
dina tummar en fingertoppskénsla.
Reglaget for dragkraft eller gas ar skjutpo-
tentiometern.

ANALOG STYRSPAK

Amigan klarar tillsammans med program
som "Flight Simulator II" Ver. 1.1- och Jet
analog styrspak. Det ger en mycket stor
forbéttring av precision och funktion jim-
fort med digitala joystick, som #4r de vanli-
gaste idag till Amiga och Commodore.
Litet rattutslag ger litet utslag pd skirmen.
MAXX har en knapp dir du stiller om
mellan digital och analog styrspak.
MAXX for PC 4r ocksi analog.

PRISET PA MAXX?

MAXXYOKE™ kostar 980 kr inklusive
moms. Frakt tillkommer pd 65 kr. Den
skickas mot postforskott. Samtliga model-
ler finns i lager utom till Macintosh

SNABBHETSERBJUDANDE:
Bestiller du fore den 18/11 1989
bjuder vi pa frakten (65 kr), Du

betalar totalt 980 kr.

MAXXYOKE™ TEKNISKA

DATA
- Spakens bredd: 279 mm
- hdjd: 189 mm
- djup: 296 mm
- Bordsfistets maximala
Oppning: 42 mm
- Spakens svingradie: 60 grader viinster
60 grader hoger
- Spakens tryckmotstind
for reglering av
héjdroder: 1.4kg
lutning: 0.5 kg
- Dragkraftsreglage
(gasreglage): 30 mm skjut-
potentiometer
- Avtryckare: 1,5 mm rorelse
0.25 kg tryckmotst.
- Material: hird nylon
- Spakens axel: rostfritt stil
- Firg: ljusgré
- Handbok: svenska

---——————-—--———----_-----1

I Jag bestiiller hirmed MAXX: Namn:

I MAXX-styrspak a’ 980 kr (Foretag:)
inkl. moms.

| antai: Adress:

: Datormodell: Postnr:

ICTUS AB. Box 15, 810 60 Soderfors

Tel: 0293-303 32, Fax: (1293-313 88

Postadr.

— e —
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Klara biffen
med en drive

EEESNEEETEE T EEEETEEEE
Kvalitetsdisketter till

OTROLIGA PRISER!!!

Disketter Pris/st vid bestilining av
S-frs garant] pd
samtliga disketter! 3 10-40 50-90 100 -
Sony MF-1DD 11.10 1080 10.55
Sony MF-2DD 1410 1375 13.50
GoldStar MF-2DD 1215 11.80 11.00
- Maxell MF-2DD 1430 14.60 14.40
Extraminnen NoName MF-2DD 1025 985 975
Budgetspel
Joy-Stickar 5
2 GoldStar M2D Gsoks) 680 670 650
GoldStar M2HD asmp) 1220 1170 11.50
RING ! Databox 80 for 80st 3 %" disketter 96:-
Databox 100 for 100st 5 1/4" disketter  104:-
Maxell rengéringsdisketter 3 %" 79:-
Maxell Musmattor 85:-

Databox 80 + 40 st GoldStar MF-2DD 33(): -

PANASONIC DISKDRIVE il Amiga 995 2=
Samtliga priser inkl. moms, frakt och postférskott tillkommer.

KJT-Datahuset

Box 10 * 950 94 OVERTORNEA
Ordertel: Overtorned:  0927-112 80 (8-19)
Luled: 0920-148 75 (16-21)
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HJALP BARN
MED CANCER

Hur mycket framgang man an har i livet ar det anda halsan som
betyder mest. Den &r en gava som man kan visa sin tacksamhet
for genom att underlatta for dem som ar svart sjuka. For barn med
cancer ar halsa och liv en fraga om resurser. Vi borde alla hjalpas
&t att skapa dem. Om inte vi friska £

staller upp, vem skall da
gora det?

Kop Barncancerfondens
marke du ocksa! Det kos-
tar 20 kronor och saljs bla.
genom Husmodersfdren-
ingarna och scouterna.
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Det gar att arbeta med Amigan, dven utan extradrive.

Manga som kdpt en Amiga
med bara en drive och forsokt
anvidnda CLI pa den har gett
upp pa ett ganska tidigt sta-
dium.

Anledningen till detta dr att
CLI till stor del &r en del av
AmigaDOS (den del av Ami-
gans operativsystem som &r
skrivet av MetaComCo). Ami-
gaDOS ar i sin tur till stor del
en direkt dverflyttning av ope-
rativsystemet "Tripos™.

Man kan fortsatta att spara Amiga-
DOS slaktskap ett par led till om man
vill, men vi stannar har. Tripos (och
darmed ocksa AmigaDOS) ar byggt
for ett system med en harddisk (eller
annan “fast” disk). Detta betyder att
maskinen mer eller mindre utgar fran
att dess systemdisk inte férsvinner
helt piétsligt.

Pa system dér det "alitid” finns en
harddisk &r det normalt att man Iag-
ger alla kommandon som filer pa dis-
ken i stallet for att ha dem i minnet
hela tiden.

Detta slaktskap forklarar varfor
CLI, till skillnad mot tex MS-DOS,
inte har nagra inbyggda komman-
don. Men detta innebar givetvis pro-
blem for dem som bara har diskdrive-
:ar. Och f6r den som bara har en disk-
drive blir det ett rent helvete.

Vad jag skall férsoka gora har ar
att ge nagra tips om hur man gér livet
lite mer dragligt om man bara har en
diskdrive. (Givetvis fungerar det aven

<Exempel 1>

failat 30

resident Execute remove
resident List remove
resident c:assign pure
resident c:copy pure add
resident c:delete pure add
resident c:dir pure add
resident c:info pure add
resident c:makedir pure add
resident c:rename pure add
resident c:stack pure add
resident c:type pure add
c:resident resident remove

< Exeinpel 2>

if exists C:Resident ; Resi-
dentkommandot finns bara i
1.3

failat 30

resident Execute remove
resident List remove
resident CD remove
c:resident resident remove
endif

makedir ram:c

path ram:c

copy c:copy ram:c

copy c:assign ram:c

copy c:cd ram:c

copy c:delete ram:c

copy c:dir ram:c

copy c:info ram:c

copy c:makedir ram:c
COpy c:rename ram:c

copy c:stack ram:c

copy c:type ram:c

fér dem som har fler an en, men det
arinte lika akut.)

Det forsta man bor satta sig och
fundera over ar "vilka CLl-komman-
don anvander jag mest?". Jag haren
liten lista pa lampliga kandidater,
men det &r moéjligt att den inte stam-
mer med din. Nasta fraga man bor
stalla sig hur mycket minne man har
rad att vara av med. Om man bara har
512Kb sa bdr man ga igenom listan
en gang till och fundera p4 om man
inte skulle éverleva utan nagra.

Min lista ser ut sa har: assign, cd,
copy, delete, dir, info, makedir, rena-
me, stack och type. Dessa tar i 1.3
sammanlagt upp ca 36Kb (89 block)
och i 1.2 ca 32Kb (81 block).

Den som har daligt om minne kan
stryka assign, info och stack och
spara (1.3) 5948 resp. (1.2) 5132 bytes.

Hur ska man da géra fér att slippa
ha disken i hela tiden? Ja, svaret blir
olika beroende pa om du har Work-
bench 1.3 eller Workbench 1.2. Om
du har Workbench 1.3 sa anvander
du forslagsvis AmigaShells resident-
kommando.

Detta har den fordelen att kom-
mandot laddas in i minnet en gang
for alla. Oavsett hur manga ganger
du kor kommandot sa behover den
inte laddas in. Dessutom kan du kéra
samma kommando i tva olika Shell-
fonster samtidigt, utan att tva kopior
av programmet behdver finnas i min-
net.

| Workbench 1.2 eller vanliga CLI i
Workbench 1.3 far du I6sa problemet
pa ett annat satt. Har tar du och ko-
pierar over filerna fran Workbench-
disken till RAM-disken. Du anvander
sedan Path-kommandot for att se till
att RAM-disken avsdks innan datorn
fragar letari C..

Att ha filerna i RAM: tar storre
plats an att ha dem residenta. Dess-
utom sa kommer kommandona att
laddas in varje gang du kér dem, vil-
ket gor att det, nar du kor ett kom-
mando, kommer finnas tva kopior av
programmet i minnet. Den du kor
plus den som ligger pa RAM-disken.

Exempel 1 visar en scriptfil for
AmigaShell (endast 1.3) och exempel
2 en for CLI (bade 1.2 och 1.3).

For att de ska ta s& iite minne som

< Exempel 3>

BindDrivers
Addbuffers dfo: 20

if EXISTS sys:system
path sys:system add
endif

if EXISTS sys:utilities
path sys:utilities add
endif

makedirram:c

Path RAM: add

path ram:c

Copy c:copy ram:c
copy c:assign ram:c
copy c:cdram:c

copy c:delete ram:c
copy c:dir ram:c

copy c:info ram:c
copy c:makedir ram:c
COpy c:rename ram:c
copy c:stack ram:c
copy c:fype ram:c
SetMap s

failat 30

SeiClock > NIL: Opt load
Date

moiligt s& gor de en (nagot ful) kon-
troll om de kor pa en 1.3 Workbench
och om sa ar fallet tar bort mycket av
det som den normala 1.3-startupen
skapar.

Om du kér pa en egenhandigt
ihopsnickrad WB-skiva kan du bli
tvungen att andra lite i dessa exem-
pel.

Exempel 3 och 4 &r nya startup-
sequence filer for 1.2 och 1.3. Omdu
stoppar in dessa i stéllet fér de ur-
sprungliga kommer du att fa en ren
CLI-disk som inte laddar nagot oné-
digt alls. Observera att Exempel 4 be-
star av tva listningar som bada &r
noddvandiga.

Sa har mycket minne anvander du
om du anvander dessa listningar pa
en maskin med tva floppydiskar.
Subtrahera denna siffra fran ditt to-
tala minne fGr att f[ reda pa hur myc-
ket du far kvar.

Det du behover for att gora det
som denna artikel beskriver aren ko-
pia av en original WorkBench 1.2 el-
ler WorkBench 1.3 disk. Andra ALD-.
RIG pa originalet.

Original WB1.2, en CLI 6ppen och
exempel 2 kord: 208K anvant.

Original WB1.3, en CLI dppen och
exempel 2 kdrd: 224K anvant.

Original WB1.3, en Shell 6ppen
och exempel 3 kord: 228K anvént.

WB 1.2 med exempel 3 installerad:
182K anvant.

Wb 1.3 med exempel 4 installerad:
202K anvant.

Bjormn Knuisson
< Exempel 42>

Addbuffers dfo: 10
c:SetPatch > NIL:

cd RAM:
Sys:System/FastMemFirst
Binddrivers

setclock load

FF>NIL:0

resident CLI L:Shell-Seg SY-
STEM pure add

mount newcon:

newshell NEW-
CON:0/0/640/256/NewShell
from S:Startupll

endcli >NIL:

< Exempel 4b >

SYS:System/setmap s

path ram: c: sys:ufilities sys-
:system s: sys:prefs add
resident c:Resident pure add
resident c:assign pure add
resident c:cd pure add
resident c:copy pure add
resident c:delete pure add
resident c:dir pure add
resident c:info pure add
resident c:makedir pure add
resident c:rename pure add
resident c:stack pure add
resident c:type pure add
makedir ram:t

assign T: ram:t

makedir ram:env

assign ENV: ram:env
makedir ram:clipboards
assign CLIPS: ram:clipbo-
ards

c:resident resident remove
Execute s:Shell-Startup




Det finns de som tror att Commodore 64 bara 4r en speldator.
Vad de inte vet &r att det ocksa ar en dator for alla vanliga dator-
uppgifter t ex programering, kalkylering och registrering.

Och den kan dven anviandas som en mycket avancerad
skrivmaskin med funktioner langt utéver vad en konventionell
skrivimaskin kan stita med: Med Commodore 64 och ett ordbe-
handlingsprogram kan du redigera, arkivera, disponera, 4dndra,
formge, flytta, lagra och bearbeta text.

Det kan kanske lata onddigt att kopa en dator for att
anvanda den som skrivmaskin, men med tanke pé att du samti-
digt kan anvanda en rad andra program, att den har erkint bra
grafik, att det finns massor av spelprogram for bade stora och
sma och att en vanlig skrivmaskin kostar i stort sett lika mycket,
blir frigan snarare vad man ska med
en vanlig skrivmaskin till. Eller for att
uttrycka sig som tidningen Teknik for
Alla: ”...ndgon lika billig och kraftfull
ordbehandlingsutrustning ldr du inte
hitta”.

Commodore 64: ca 1.995 kr commOdore

Inkl moms. Monitor ingar ej.
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BRYSSEL (Datormagazin).
Billigare Commodore maski-
ner, inga censurlagar och en
europeisk jatteklubb for byte
och uthyrning av dataspel
och annan mjukvara.

Det kan bli resultatet nar
EG:s sa kallade inre marknad
etableras om drygt tva ar.

— Mycket talar for att ock:
sa& Sverige maste forhandiz
sig fram till ett specialavia
med EG fore 1992, avsidja.
EG kommissionens engeiska
dataexpert Robert Laobell for
Datormagazin.

Vi intervjuade datachefen pa hans
kontor i CEC-huset i Bryssel fératt fa
svar pa hur det gar for alla svenska
Amiga- och C64-&gare om EG stang-
er dorrarna fér Sverige den 1 januari
1992

« Robert Lobell, som ar chef for EG-
komissionens rad fér datautveck-
ling, tror inte att svenska Commodo-
re-2gare fardei samre 1992. Tvartom.

— Ni maste vara en oerhort viktig
marknad f6r Commodore, sager han.
Det blir sakert inga problem forer att
kbpa datorer, programvara och and-
ra tillbehdr. Commodre &r ju ett ame-
rikanskt foretag och maste sjalva
slass for att fa vara med i EG:s inre
marknad. F&r att de ska kunna halla
stallningarna internationellt' galler
det att inte tappa nagra marknads-

Dérren till EG 6ppnas pa glént av EG-kmmissionens datéexpen Robert Lobell. Sverige vz'i’nté;
fa billigare hemdatorer och spel nir inre marknaden bildas 1990.

delar, framfor allt inte i viktiga Skan-
dinavien ..
| stailet talar mycket for att Com-

Lar deg programmere
AMIGA i MASKINKODE og C!!

N& kan du ta et brevkurs i hvordan programmerer AMIGA! Hvert
kurs bestdr av 12 meget lettfattelige og ytterst informasjonrike brev, samt 2
disketter med programeksempel. Ferste disketten dekker BREV 1 tif 11;
andre disketien tilhgrer BREV 12 - det s3kalte "TIPS & TRICKS"-brevet.

Kurset gir deg all grunnleggende kunnskap for & kunne utnytte AMIGAens

g'aﬁkk, lyd og hastighet maskimalt. Lett og ledig
MA-KANALER, HEX, BINART, COPPER, BLITTER, OVERSCAN,

BOBS, SPRITES, SCROLLS, INTERLACE, INTERRUPTS, HAM m.m.

Hvert brev koster kr. 145,00 + kr. 25,00 i oppkravgebyr.
Hver diskette koster kr. 95,00 + kr. 25,00 i oppkravsgebyr.
Ved forskuddsbetaling sendes kursmateriellet portofritt.

PA NORSK I NORGE:
ARCUS

Postboks 336

N-6401 MOLDE

telefon - 072-15298
postgiro MC ~ : 4600599
postgiro C 12835155

innfgres du i

PA SVENSK I SVERIGE:

RADOX

Box 10022

5-434 21 KUNGSBACKA
telefon  :0340-53277
posigiro  : 4431979

TINTIN , AMIGA

WALL STREET , AMIGA
N LORD , C64 , 4

COMBAT PILOT

HOT SOFT AB

ORDERTELEFON 08 : 703 99 20

modores produkter kan bli &nnu bil-
ligare efter 1992. De slopade tulimu
rama och granserna i Europa inne-
bar att arbeiskraften blir rorligare
samtidigt som dyn lagerh3lining.
marknadsforing och distribution kan
koncentreras och bli mer effextiv.

inga léften

P4 Commodores huvudkontor for
Europa i Frankurt gar det dock inte
att fa nagra Ioften om billigare dato-
rer:

— Ingen vet hur priserna kommer
att vara om 2-3 ar, sager en talesman
pa foretagets pressavdelning. Det
enda vi kan saga ar att EG:s inre
marknad inte kommer att paverka
nagra priser eller leveranser till Sve-
rige. Andras priserna beror det i sa
fall pa andra faktorer &n vad som
hander 1992.

De fragor som dryftas mest i dag
inom EG-komissionen ar om det ska
bli sarskilda tulltariffer och handels-
hinder f6r datorkomponenter som
tiliverkas i till exempel Hong Kong
och Taiwan.

| dag importerar Commodore
kretskorten till Amiga 500 och C64
darifran. Utan den impcrten skulle
datorerna bli bra mycket dyrare.
Commodre-fabrikens marginaler pa
de bada maskinerna ar dessutom
férsvinnande liten, bara nagra mark
paen C64.

— Det blir nog inga exira avgifter
eller andra problem for europeiska
foretag som importerar hela krets-
kort, forklarar direktor Lobell. Dar-
emot kommer komissionen att for-

soka foresla nagon form av tariff for
vissa komponenter till datorer. Nar
det galler kretskort finns det inga al-
ternativ. Europa kan &nnu inte kon-
kurrera vare sig vad det géller priser
eller kvalitet...

Radd komission

Enligt Robert Lobell ar EG-komis-
sionen ocksa oerhort radd for att ga
for hart fram med tullar och restrik-
tioner.

— Datormarknaden ar sa dyna-
misk och utbudet av kraftfullare ma-
skiner och nya produkier 6kar fran ar
till &r. Skulle vi ha fér hoga priser pa
vara mjukvaror och datorer kan juni i
Sverige kopa nagon annanstans.
Fran USA, Japan, Singapore, Hong
Kong eller Taiwan. S&4 Commodores
enda chans ar att konkurrera annu

!
1
|
|
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BILD: Magnus Sjéqvist

mer med laga priser och hég kvali-
tet...

EG:s dataex
att det ska

er tror inie heller
gra problem far
svenska spel uttrer efter 1992;

— En hel mangd nya dverenskom-
melser maste férhandlas fram och
licensavial maste upprattas meilan
de olika parterna, Men det drabbar
mest redan skyddade inhemska pro-
dukter — inte spel och datorer. Har
ar konkurrensen redan tillrackligt
stor.

pert
I

Censur?

Vad hénder da med spelcensuren?
QOch far alla unga privatkopierare det
tuffare efter 19922

— Jag tror mera pa att ge folk en
morot i stallet fér en kapp, sager Ro-
bert Lobell. Det kan tankas att det
blir nagon form av gemensam lag-
stiftning mot den allra varsta sorten
av porr och vald pa film, i TV och i
dataspel. Daremot tror jag inte pa na-
gon allmén censur liknande den som
finns i Vasttyskland i dag.

Piratkopieringen av spel och an-
nan programvara ar inte heller nagot
som ska tacklas alit fér hart, havdar
EG:s dataexpart:

— Det &r oerhéri svart att uppratta
en gemensam lagstiftning mot pirai-
kopiering. Det basta sattet att kom-
ma till ritta med problemet maste i
stallet vara att gora spelen och pro-
grammen billigare och lite mer I&ttill-
gangligare, sa att det inte langre 16-
nar sig att kopiera.

— For viss, mycket dyr program-
vara kommer det daremot att krdvas
ett gemensamt skydd. Men ocksa
har galler det att inte ga for hart fram.
Det ar till exempel battre att andra
policy och erbjuda registrerade kun-
der attraktiva manualer och fria upp-
dateringar pa mjukvaror an att jaga
pirater med blaslampa.

Bolagen maste bli mer medvetna
hur och till vem de distribuerar sina

dyra program. ..

For Robert Lobell och hans kolle-
ger pa pa EG:s 8:e direktorat hagrar
istallet 1992 som en "de nya mdjlig-
heternas grans”. Telekommunikatio-
nen byggs till exempel ut s& att det
blir méjligt att ordna datkonferenser
och koppla ihop bulletin-boards Gver
hela Europa. Och Sverige kommer
sakert att vara med péa ett hérmn. Vi
samarbetar redan med EG-laderna i
bland annat det tvarvetenskapliga
projektet Heureka och inom rymd-
och teleforskningen.

Lars Sjokvist

' EG spar billigare |Vrid
datorer efter 1992 (alit

Kanner du ett behov av att
vrida och vinda pa saker och
ting? Ligger du somnios om
nitterna och funderar pa hur
du skall kunna animera dina
surt forvarvade IFF-bilderoch
skapa fangslande bildspel?

Video Eifects 3D kanske
rent av ar det ratta for dig.

Var lugn, allt kommer att
uppdagas for dej ndr du laser
vidare i texten.

Video Effects 3D (VE3D) fran Inno-
vision Technology ar ett avde senare
tillskotien i den standigt vaxande flo-
ran av animerings-program. Till skill-
nad fran de flesta andra program,ar
det avsett framst for textsatining pa
redan befintligt video-material. Och
eftersom programmet kraver 1,5 Meg
och exira diskdrive for att fungera,sa
far man nog anse att det rikiar sig
mest till den proffisionella markna-
den.

Har skall det tillaggas att man kan
fa programmet att fungera &ven pa
en expanderad 500, men pa grund av
ait detta exitraminne inte ar akia
Fast-Ram farman raknameden75%
hastighetsminskning. Detta gdr att
man j praktiken som 500-agare tyvarr
bara har tva alternativ:

A) Expandera burken mea yiterl-
gare minne (i ex i A590 hard-disken)

B) Glom det!

Ytterligare saker som man onskar
sig nar man haller pa med ett sadant
héar program innefattar bl.a. ett gen-
lock (for att kunna lagga resultatet
pa videofilm) och, som alltid, annu
mera minne.

VE3Ds anvandnings-omrade &r
inte sa stort, men det den gor gor den
mycket bra. Programmet jobbar bara
med Hi-res bilder i max atta farger.
Dessa bilder far man fixa i nagot
lampligt rit-programm, eftersom det
inte finns nagon méjlighet att gene-
rera dem i VE3D. Tillverkaren reko-
menderar Zuma Tv*text for andama-
let.

Vildesignat

N&r man startat programmet fran
CLI (enda sattet) slas man genast av
hur véldesignat allt ar. Allt &r mus-
styrt och underbart! Dessutom finns
det konstant hjalp att tillga. Sa fort
man flyttar pekaren till nagon av kon-
troll-knapparna berattar en kort text
vad man kan tédnkas anvénda denna
till. (Se fig. 1.)

inladdade bilder kan vridas och
forflyttas langs de vanliga x ,y och z
axlarna. Man kan dessutom skéra ut
delar av bilden och réra dessa obe-
roende av varandra. (Se fig. 2och 3))

Sattet att skapa en script-fil ar
overskadligt och man kommer
snabbt in i arbetsattet. Det hela gar
ut pa att skapa ett antal s& kallade
“keyframes”, dvs. positioner som
man vill att bilden skall flytta sig mel-
lan. Om man tex. vill att namnet Zap-
hod Beebelbrox skall komma sve-
pande fran oandligt langt borta och
sedan stanna framme vid skarmen
sé har man tva stycken keyframes.
Den férsta nar bilden &r langt borta,
den andra nar bilden ar (fort gissa
innan du laser vidare!!) vid skarmen
(z=0).

Det fiffiga med det har arbetssat-
tet &r att man bara behover definiera
dessa tva positioner samt tala om
hur lang tid man vill att denna rorelse
skall ta. Sedan skoter datorn resten.

Med 50 bilder i sekunden!

Under arbetet har man hjélp av en

-
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Fig 1: VE3Ds kontrollpanel. Uppe till hdger finns

VIDEO

EFFECTS

den 1/4 stora verisionen av resultatet. Till vinster

ett ex. pa den inbyggda
hjélptext som hela tiden
finns att tillga. Ddrunder alla
kontrollknappar.

1/4 stor bildyta dar man hela tiden
kan se vad som hander. Detta under-
1attar en hel del d& man inte riskerar
att alitihop férsvinner ur bild under
berakningen. Eftersom denna kan ta
1444ng tid beroende pa hur kompli-
cerat script man har gjort, vore det
kanske lite ledsamt ifall sa var fallet.

Férdiga effekier

Bildfilerna sparas under berak-
ningen ner pa diskett. Tyvarr sa ar
det inte i det nu sa vanliga ANIM-
formatet. Det finns helleringet "play-
er program” med, s att géra en bo-
otbar diskett med en demo pa ar inte
det lattaste. Enda férdelen &r att
man kan ladda in s& manga scripts
som man har plats for i minnet och
sedan kora alltihop som en enda
Iang sekvens.

I programmet finns ett antal far-
diga effekier som tex. in och ut-to-
ningar. Dessutom finns det mojlig-
heten ait fa bilderna som gér vad
dom nu ska, att kasta en naturirogen
skugga pa bakgrunden. Det &r en
ganska trevlig finess som bidrar till
ett proffsigt resultat.

Om man vill kan man gora en “test-
filmning” med bara 25 eller 8 bilder
per sekund. Nar man sedan har en
fardig spelfil pad diskett blir man
tvungen att starta visningsprogram-
met fran CLI och ladda det man vill
se.

Med pa huvud-disketten (som for-
resten inte &r Kkopieringsskyddad)
finns ett "Ramtest”-program som
kan vara bra att anvanda. Det ar tyd-
ligen s& att minnesceller kan vara
trasiga utan att man vet om deita.
Datorn vet bara om hur manga an-
vandbara tomma celler som borde

finnas. Nar man sedan fyller stora -

delar avminnet med bilder racker det
med att en cell inte fungerar for att
dator skall dyka. Ledsamt.

Darmed kommer vi osokt in pa en
viktig sak nér det géller program. Det
ar namligen latt att gora otillatna sa-
ker som far till {6ljd att datorn laser
sig totalt. Dessutom inleds alla disk-
operationer med medelandet: Dis-
kerror, No disk in drive. Dartill gillar
VE3D inte bilder gjorda i DPaint3
trots att manualen séger att den bor-
de gobra det. Dessa otrevliga sma
buggar gor en lite smafdrbannad
ibland (det var vad som kallas “en
forskdnande omskrivning™).

Sammanfattande omdome om
VE3D:

Positivi: + Lattarbetat (sa lange
-man inte klantar sig med dykresul-
tat)

+ Snyggt resultat

Negativt: — Kraver mycket maskin

— Kraver andra program for att g6-
ra bilder -

— Otrevliga buggar

— Inget autoplayer program med

Facit: For den vanlige hemanvan-
daren kan jag nog inte riktigt motive-
ra ett inkop. VE3D ar forresten ocksa
ett dyrt program. Buggarna kan man
nog leva med ndr man val lart sig vad
som crashar maskinen. Det verkar
battre att anvande tex. DPaint3, aven
om anvandar-interfacet i dettainte ar
lika bra.

Christer Bau
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(Guillmarspian), 08-91 2200, DATALAND, 08-33 1991, HOT SOFT,
08-70399 20, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-7100800, OBS VAF[U%
HUSET (Handen), 08-707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), Eﬁ#"'&&_'
7540140, POPPIS (Faltoversten), 08-6127 07, POPPIS (Globen), .
08-600 1020, POPPIS (Kista), 08-7519045, POPPIS (Sollentuna),
08-964320, TRADITION, 086114535, USR DATA, 08-304605
Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-11 08 00. Trollhattan: LEKSAKEN
0520-31133. Umea: DOMUS, 090-10 41 65, LEKBITEN, 090-1109 09
Upplands-Vasby: LEK & HOBBY, 0760-309 33. Uppsala: SILICO|
VALLEY, 018-117060. Visby: JUNIWIKS, 0498-11062_ Vasteras:
DATACORNER, 021-1252 44, POPPIS, 021-128530. V&xj6: JM DA-
TA, 0470-151 21. Orebro: DATACORNER, 0191237 77. ersund:

' AHLENS, 063-117890. ”

A

ueras av:
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& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92 9(
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NAgoT LapEs PA STACKEN

Stack, counter, labels.

Det &r nagra nya och mys-
tiska begrepp som tredje av-
snittet av 68000-assembler-
skolan tar upp.

Dessutom far du lara dig
hur de olika registren i da-
toms centralprocessor fun-
gerar.

Nu ar det dags att dyka lite djupare
bland Amigans hav av instruktioner.
Detta avsnitt kommer att behandla
lite om stacken samt introducera tre
nya register. Det blir aven tre stycken
lite mer avancerade program.

Vad 4r en label?

For att gdra programmering lite
enklare for dig kan du i SEKA anvan-
da nagot som kallas for labels. En
label ar ett namn (tex. START) som
av assemblatorn tolkas som en
adress. For att illustrera detta skriver
vi nu ett nytt litet program:

Semikolonen i program anvands
till kommentarer och uppfattas inte
som instruktioner (jamfér BASIC:ens
REM). Det som ar nytt i detta pro-
gram ar SUB som betyder subtrahe-
ra. Nar programmet assembleras till-
delas DEC och TAL varden och tol-
kas som adresser.

innehallet i minnescellen TAL ad-
deras i programmet till DO. Vi har i
programmet aven en pseudo-instruk-
tion (en specialinstruktion for kompi-
latorn), namligen DC.B, vilket lagger
8-bitars talet 13 i minnescellen TAL
Kan du nu gissa vad DO kommer att
innehalla efter att programmet har
korts?

PROGRAM 3.1
CLR.L DO
LOOP: ADD.B  #1,D0
cMP.B #30,D0
BNE LOOP
RTS

0Ojda! CLR, CMP. BNE?

Okej, vi gar igenom programmet i
detalj.

CLR.L betyder att vi “rensar” DO.
Det vill saga, vi skriver in talet 0 i DO.
Nu hittar vi var forsta label i program-
met. Den heter LOOP och skrivs med
ett kolon efter sig.

Instruktionen CMP betyder "com-
pare” (jamfor). Vi jamfor alltisd DO
med talet 30.

Nu till instruktionen BNE. Den star
for Bransch if Not Equal to zero (hop-
pa om senaste operationens resultat
blev skilt ifran noll).

Vad gor programmet da? Det ren-
sar forst DO, adderar 1 till DO och kol-
lar om DO &r lika med 30. OM sé inte
ar fallet hoppar vi tillbaka till LOOP
och fortsatter addera. Sa harhaller vi
pa tills DO blir 30. Da fortsatter pro-
grammet efter instruktionen BNE
och gor en RTS (avslutar program-
met).

Har far du ett nytt program att

_knappa in (giém inte att gbra KS).

PROGRAM 3.2

Artikelforfattare:

Daniel Melin & @
Peter Lindstrom
Teckningar: Bjorn Olin
Det ratta svaret ar 18!

En liten genomgang fér dig som
inte hangde med riktigt:

Forst laddar vi DO med talet 10. DO
minskas sedan succesivt tills det blir
5. Sedan adderas innehallet i TAL till
DO vilket ar 13. Nar programmet ar
klart visas processorregisirena. Om
du tittar pa DO (dar svaret finns) sa
innehaller det talet 12

Va! Svaret skulle ju bli 18. Lugn,
bara lugn. Alla processorregister vi-
sas i hexadecimal form (hex 12 =
Dec 18). S& dar jattekrangligt var det
val inte.

Ska vi da ta och baka ihop det vi
lart oss i denna del och skriva ett lite
storre program. Programmet réknar
ut medelvardet av 10 tal som ligger i

tabellen.

ned (instruktionen hanterar inte ne-
gativa tal). | det har fallet kommer DO
att delas med innehallet i ANTAL vil-
ket &r 10. For att fa reda pa svaret kan
du antingen titta i registerlistan vad
DO innehaller eller skriva M.W SVAR
{tryck ESC nar du kollat svaret).

Tre nya begrepp

Nu har vi pratat om instruktioner-
na CMP och BNE. Vad vi da inte for-
klarade var hur de paverkar och pa-
verkas av statusregistret. Statusre-
gistret?

Dags att forklara vad statusregist-
ret, stackpekaren och program coun-
tern ar till for.
= Statusregistret: Detta ar det enda
16-bitars register som finns i 68000.
Det ar ett flaggregister som haller re-
da pavad man gjort och inte gjort. SR
ar ett antal flaggor som indikerar om
tex. sista operationen blev lika med
noll, eller om sista operationen Gver-
skred talomradet. De fyra viktigaste
flaggorna ar:
= Zero-flaggan (indikerar med en etta
om sista operationen blev lika med
nol).

» Carry-flaggan (indikerar med en et-

ta om sista operationen Overskred
talomradet).
= Negative-flaggan (ar aktiv hog om
sista operationens resultat blev ne-
gativt).
= Overflow-flaggan (fungerar som
carry-flaggan med skillnad att over-
flow-flaggan jobbar med tvakomple-
ment).
» Stack-pekaren: SP-registret inde-
las i tva register om vardera 32 bitar.
Den ena kallas for USP (User Stack
Pointer) och den andra f&r SSP (Su-
pervisor Stack Pointer). USP:n &r den
vanligast anvanda.

SSP:n anvands vid tex. interrupt.
Nu ar det sa att SP-registret ar det-

PROGRAM 3.3

MOVE.W ANTAL,D7
LEA TABELL, A0
CLR.L DO

ADDERA: ADD.W (n0)+,D0
SUB.W $#1,D7
BNE ADDERA
DIVU ANTAL,DO
MOVE.W DO0,SVAR
RTS

ANTAL: DC.W 10

TABELL: DC.W

SVAR: DC.W 0

LT

R TR TR T TR TR T

Ladda D7 med antalet tal
AQ pekar pa tabellens start
Rensa DO

Addera tal i tabell

Minska D7

Tills alla tal adderade
Dela DO med antalet tal
Spara DO i SVAR

DA var vi fardiga

7,8,2,13,24,9,63,40,10,118

Nya instruktioner ar LEA och DI
Vu.

LEA laddar A0 med adressen TA-
BELL. DIVU betyder DIVide Unsig-

MOVE.B #10,D0 ;

EC: SUB.B #1,D0 7 Subtrahera 1 franm DO
CMP.B $#5,D0 ; Ar DO lika med 52
BNE DEC ; Om inte hoppa till DEC
ADD.B TAL,DO
RTS ; Siut

AL: DC.B 13 3

Ladda DO med talet 10

; Addera innehillet i TAL till DO

Ligg in talet 13 i minnescell TAL

samma som A7-registret. | SEKA kan
du anvanda vilkei som. Vilken du &n
valjer far du samma resultat. Naja,
vad anvands nu stacken till och vad
ar den 6verhuvud taget for nagot?

Stacken anvander du nar du inte
har nagra register kvar till férfogan-
de och inte vill arbeta med absoluta
adresser. Du kan da spara undan re-
gister pa stacken och sedan hamta
tillbaka dem. SP-registret anvands
da till att peka pa den adress dar du
ska spara dina register.

Nar du spar nagot pa stacken

NAGOT HAMTADEs FRAN STacker

minskar stack-pekaren med storle-
ken pa det som sparas och okar se-
dan igen nar nagot hamtas fran
stacken. SP:n anvands ocksa av pro-
cessorn i subrutiner, dar den adress
dit processorn ska hoppa tillbaka ill
efter subrutinen, sparas pa stacken
(jamfér BASIC:ens GOSUB, RE-
TURN).

» Program Countern: Det ar deta 24
bitars register som héller reda pa var
i minnet processorn ska exekvera in-
struktioner. | SEKA stélls PC:n auto-
matiskt in pa den adress dar forsta
instruktionen i ditt program ligger da
du kér igang det.

Jaha, da har vi gatt igenom alla de
register som 68000 har till sitt for-
fogande. Vi ska ocksa i fortsattning-
en farklara hurolika instruktioner pa-
verkar SR.

Lite mer om stacken

Vi har ovan talat om hur stacken
fungerar. Vi gar nu in pa en instruk-
tion som anvander stacken pa ett ef-

fektivt satt. Vi antar att du har gjort
en berdkning och fatt resultatet i DO.
Du vill nu spara ditt resultat for att
senare hamta tillbaka det.

For att spara det pa stacken skulle
du kunna skriva MOVE.L D0,{SP)och
for att hamta tillbaka det MOVE.L
(SP)+.D0.

Men vad hander nar du vill spara
eller hamta 15 register fran stacken?
Detta skulle normalt ta sammanlagt
30 instruktioner att genomfora. | stal-
let anvands den mycket flexibla in-
struktionen MOVEM som spar eller
hamtar flera register &t gangen. Oav-
sett hur manga register du spar tar
instruktionen upp fyra bytes i min-
net.

Foratt spara undan alla 15 register
skriver du MOVEM.L DO-D7/A0-AG,
(SP).

Bindestrecken i instruktionen be-
tyder i detta fall DO till D7 och AQ till
A6 d.v.s. DO, D1, D2, D3, D4, D5, D6
och D7 osv.

Instruktionen MOVEM.W (SP)
+,DO0/A2-A4/A5 hamtar data frén
stacken till registren DO, A2, A3, A4
samt AS5. Stackpekaren paverkas
automatiskt av MOVEM. | sista ex-
emplet kommer den 6kas med 2 * 5,
d.v.s. 10 (5 register a 2 bytes).

En annan instruktion som utnytt-
jar stacken &r PEA som fungerar
tvartemot LEA. PEA (Push Effective
Address) spar en adress pa stacken
och minskar SP med 4.

Detta r allt vi kommer att ga ige-
nom i denna del. Vi hoppas att du nu
lart dig sa pass mycket att du kan
skriva ett par enklare program sjalv.
Gor garna det. Pa det viset lar du dig
av dina egna misstag och far lite mer
erfarenhet. Vi ses i nasta nummer.

Givetvis kan ni fortfarande skriva
till oss med fragor och asikter om
den héar serien. Adressen ar: Dator-
magazin, Karlbergsvagen 77-81, 113
35 Stockholm. Mark kuvertet "Peter
och Daniel™.

assemblerskola

Del 4: Annu fler instruktioner plus lite
programiistningar.

Del 5: Avslutning av instruktionema
samt programliistningar hur man 13-
ser av mus, joystick och tangentbord.
Del 6: Allmant om libraries och hur
man anvander de viktigaste rutinemna
i exec.library.

Del 7: Rutiner i graphics.library och
intuition.library.

Del 8: Huvudbitarna i dos.library.

Del 9: Vad anvénds coppern till och
hur fungerar den?

Del 10: Enkel grafik, hur bitplan fun-
gerar, férger, skirmkoordinater, visa
en bild och hur man svajar en text.
Del 11: Sprites, definiering, hur man
flyttar sprites och kénner av kollisio-
ner.

Del 12: Ljud med samplingsteknik,
hur man anvinder samplingar i egna
program samt lite om det inbyggda 7
KHz-filtret.

Del 13: Introduktion av blittern, avan-
cerad grafik samt scrolining av text.
Del 14: Avancerad blitterteknik,
bombs, listning av DFF samt ett pro-
gram som visar hur man flyttar bobs.
Del 15: Sista avsnittet som ldr ut grun-
derna i demoprogrammering.




Ypperlig kraschsaker RAM-disk

Tillfallig sinnesiérvirring?
Eller varfor har ett sa bra pro-
gram som ASDG-RRD inte ta-
gits upp i PD-spalten tidigare.
Men nu, kére ldsare, kan du
ldsa om ett av de bésta pro-
gram som gjorts till Amigan.

Bjorn Knutsson har ocksa
ettkrav pa redaktionen. Detta
krav lyder: Se till att det blir
RATTELSE pa attack-ra-jatte-
missen i férra numret.

Vi andra pa redaktionen
(som hade valdsamt roligt at
vansinnigheterna) lamnar vil-
ligt plats for en rattelse.

DMouse 1.20

Den nya versionen stodjer externa
skarmslackare och har inbyggt stéd
for att "fjarrstyra™ vissa funktioner
hos DMouse.

(Fish 238/Camelot 50)

File

Med hjalp av detta program tareda
pé vad en fil innehaller. Programmet
kanner till ett flertal olika filtyper och
kan, om man &ager en C-kompilator,
laras att kdnna igen andra.

Programmet kan vara bra om man
stoter inop med en massa okanda
filer och snabbt vill bilda sig en upp-
fattning om vad det &r for sorts filer.

(Fish 231)

NoClick v3.6

Detta lilla program stoppar pa vis-
sa maskiner ett gammalt hatobjekt
pa Amigan: Drivarna som klickar nar
de ar tomma. Sjélv har jag i princip
vant mig vid att alltid ha en disk, oav-
sett innehall, i varje drive bara for att
slippa detta irritationsmoment.

Den tiden &r dock forbi nu. Med lite
tur s& slutar klickandet nar man kért
NoClick. Om det slutar beror pa om
drivarna r av réatt fabrikat. Vissa dri-
var klickar namligen ANNU varre ef-
ter att man kért NoClick. Om man har
sédana drivar bér man inte kéra No-
Click. Inte s& mycket for att ljudet ar
irriterande, utan snarare for att
driven i s& fall tar stryk av behand-
lingen. For dem av oss som &r lyck-
ligt lottade ar dock NoClick en fréjd.

(Fish 246)

CrossDOS

CrossDOS ar egentligen en kom-
mersiell produkt och borde déarfor
inte finnas med har. Men faktum ar
att CrossDOS i stort paAminner om ett
ShareWare program och att demo-
versionen faktist &r mycket anvand-
bar.

Vad &r da CrossDOS? Jo, det ar ett
helt nytt device och ett helt nytt filsy-
stem. Tillsammans gdr de det mdj-
ligt att Iasa (och i kdp-versionen ock-
sa skriva) MS-DOS disketter som om
de vore vanliga Amiga-disketter.
Faktum ar att de allra flesta korrekt
skrivna program utan vidare kan an-
vanda CrossDOS-device:en utan att

ens mérka att det &r nagot skumt

med dem. Om man bara &r intresse-
rad av att hamta Gver lite filer fran en
PC-disk till en Amiga-dito sa funge-
rar demoversionen alldeles utmarkt.

Vad priset for det kompletta pro-
grammet anbelangar s& ar det lagre

($38 inkl. frakt) &n jag betalat for

manga vanliga ShareWare-program.
(Fish 240/Camelot 50)

ASDG-RRD

ASDG-RRD &r ocksad kidnd som
"VDO0:". Nar denna nya version dék
upp upptéackte jag till min férskrack-
else att den inte fanns upptagen i
min lista 6ver recenserade PD/Share-
Ware-program. Jag kan bara skylla
pa tillfallig sinnesférvirring, for
ASDG-RRD &r ett av de basta pro-
gram som gjorts till Amigan. ASDG-
RRD &r en kraschsaker RAM-disk.
Forutom att den var den férsta av sitt
slag sa ar den dessutom FORTFA-
RANDE den basta av sitt slag.

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALZ.

Witk Tiirectionx for getling ol of
o Fighkd Tace.

D S S— —

Fér dem av er som kér 1.3 och har
testat RAD: kan jag ndmna att den
storsta skillnaden mellan RAD: och
VDQO: &r att medan RAD: rycker at sig
minne sa det racker till hela disken i
samma ogonblick som man startar
den, sa tar VDO: (precis som RAM:)
bara upp sa pass mycket minne som
disken faktist anvander. Dartill allo-
keras minnet som VDO: anvander
“bakifran".

Normalt i Amigan sa allokeras

minne fran lagsta address och upp-
at, VDO: & andra sidan gor tvart om,
gar fran hogsta adress och nedat.
Detta betyder dels att VDO: far en
béattre chans att 6verleva, men ocksa
att minnet i datorn inte “'fragmente-
ras”, dvs delas upp i allt mindre och
mindre sammanhéngande block. |
en kraftigt fragmenterad 1Mb Amiga
kan man ha 800Kb ledigt, men &nda
inte kunna ladda ett 50Kb stort pro-
gram. Detta beror pa att manga pro-
gram kraver stora sammanhangan-
de block minne.

En stor fordel med ASDG RRD &r
att den ser ut precis som ett vanligt
AmigaDOS device. Detta gor att
praktiskt taget alla existerande pro-
gram fungerar med den.

Det som skiljer den senaste versio-
nen fran aldre versioner ar att den nu
&r skriven helt i assembler vilket dels
gjort den snabbare, dels gjort den en
tredjedel sa stor. Dessutom kan man
numer gora den upp till 8Mb stor (for-
ut var gransen 2Mb).

(Fish 241/Camelot 50)

Bjorn Knutsson

PD/Shareware program

PD stér for ”Public Domain™, med
detta menast att programmet ar helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med Share-
Ware menas att programmen far
spridas fritt, men att den som behal-
ler programmet och anvander det

Rittelsen:
Steve Tibbet (bilden) gjorde VirusX. Mannen pa bild i fore-

gaende Datormagazin (David Haynie) gjorde Disksalv. (Ratf
Bjorn???)

skall betala en smarre summa peng-
ar till upphovsmannen. Vanligen rér
det sig om knappt en hundring. Fér
denna hundring brukar man dess-
utom fa den senaste versionen av
programmet tillsant sig.

En del av de program jag skriver
om har i PD-spalten kommer pa olika
vagar fran direkt fran utlandet och ar
ofta sdpass nya att de annu inte
finns pa nagon PD-disk. Dessa pro-
gram skickar jag till Erik Lundevall
sa att han kan lagga upp dem pa sina
Camelot-diskar. Erik skickar sedan
vidare dessa diskar till Nordiska PD-

biblioteket som har hand om for-
eningarna SUGA, AUGS, CCE och
den norska féreningen Atlantis PD-
bibliotek. Bade medlemmar och
icke-medlemmar kan sedan bestalla
dem darifran. Efterhand brukar de
&ven dyka upp hos andra PD-biblio-
tek. (Se usergroup-listan for mer in-
formation.)

De som har modem kan for det
mesta hamta programmen direkt
fran nan av

de Amiga BBS:er som finns i Sve-

rige. De flesta bra PD/Shareware pro- 4

gram brukar finnas pa BBS:er.

IHAR KAN DU BESTALLA PD-PROGRAMMEN:

Nordiska PD-biblioteket skoter distributionen av PD-disketter at de stdrre Amiga-foreningarna i
l Sverige och No ,drge Medlemmar i dessa freningar kan kdpa disketter for 20 kronor styck.
usivt avtal kan nu aven alla Datormagazins lasare skaffa PD-disketter till samma pris
| som mediemmama i de olika freningarna. Villkoret ar dock att du tillsammans med din bestallnin
Listan dver PD-program ligger pa tva disketter som kostar dig
irusX, DiskSalv och Diskman2.

Genom ett e
I skickar in nedanstaende kupo

kronor. Med pa dessa disketter finns &ven tre nyttiga p!
jrjare finns ocksé
11, 580 02 LINKOPING

|

| A b 2 < i S = i
jag vill bestalla de 2 listdisketterna. JA, jag vill bestalla foljande disketter:

a5 ]

I

Eit par texter for dig som ar n
Nordiska PD-biblioteket, Box

rogram:

Postnr

Postadress.

Fylli kupongen och skicka den till:

EXKLUSIVT

ERBJUDAN-
DE FOR
DATOR-
MAGAZINS
LASARE

20:-

PER PD-diskett

———————_—_——————————————————————————J

Vi SOKER

ATERFORSALJARE

FOR SVENSKTILLVERKADE

DISKETTBOXAR

Finns i tva modeller: 51/, " for 100 disketter
och 314 " for 40 disketter. Bada har metallas.

£

=7

e Uﬂ“ TRADING

GHT Trading AB, Box 201, 461 25 Trollhattan, Tel 0520-81400

9 ndlars Ording-
med parkenngsfunktion. rie pris
LC-10 (stGende A4) 3.125-
LC-10farg  (stdende Ad4) 3.995-
LC-15 (liggande A4) 5.595-
Comm 20/64/128 granssnitt 195~
24 nalars

med parkeringsfunktion

LC-24-10 (staende Ad) 4995-
Comm 20/64/128 granssnitt 195:—

du mer information om tavlingen!

4 Introduktionserbjudanden
Vinn en 286 AT-dator!

Alla skrivare omfattas av. eft ars garanti. Moms och frakt fillkornmer.

Vinn en 80286 AT-dator vard 9,800:-! Det ar grundpriset pa var nya lilla dator
med ytmonterade kretsar. Helt enastaende i sift slag. Begér var katalog med
286 & 386 datorer. monitorer, grafikkort, nétverksstationer och skrivare, sé far

3

L
Introduk- g ﬁ&
tionspris m -
2,180~ é
2.655:-
4,795
S e "“/

] Jog bestaller:

Namn:

Adress:
| Postrr:

Postadress:

[ Jog énskar ett exemplar av er katalog.

KULRAMEN = CEhirs
datorer == SERVICE!
FAX
Kul Datorer AB
Boux L? -r?ae;;r amrsgc:g 08/753 03 30 08/755 63 47
B . W Rt X >

| NN TR Y
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.
Funktion eam— Fandot a3 1. # ay giiazeain 80308334043
PRGstart: v .
Amiga gggREElil62é320,240,3,1:WIND0W 1, "Funktioner v1.0 av Gdran Orsander . . Ny funktion
1 "2 l6, ; :
M Det har programet kan vara till DEFDBL a-z . 3 .
hjélp for dgmgsom nyligen borjat PALETTE 4,.8,0,.93:PALETTE 5,1,1, .13:PALETTE 6,.33,.87,1:PALETTE | .

gymnasiet, framst N & T linjerna.
Man anger en funktion, tex:
X4 + 3x3. Nér det &r gjort ritas funk-
tionens graf upp pa koordninatsyste-
met. Efter det kan man ange en ny
funktion, berdkna nollstéllen fér den

Tl v a3y w03 ; ; Starntvarden
GOTO Intervall . ;
SLEEP :GOTO Vantare . B
WHILE -1 ;|

aktuella funkionen, &ndra startvar- nggﬂnxms:m a$<>"" OR MOUSE (0) >0 THEN RETURN Startvarden
den FIttir berédkningar osv. Program- Mol kS ! g% i~1
triﬂﬂ |Egafbl:pp till niondegradsfunk- FOR n=1 TO 10:varden(n)=0:NEXT n ‘\_ﬁ_ﬂ/’ 3
oner, dock ej som exponenter till x. tp=0:tp2=0:pm=1:tal=0:pl=1:p2=1:xyz=1 G dex
Inskickat av: Géran Orsander, B4- FOR n=1 TO a ; xﬂgx? % i
stad b=ASC (MID$ (funktion$,n,1)) XMin: -5
IF b>47 AND b<59 THEN YHMax: 9
tal=tal*10~tp+(b-48) *10°tp2 yMmin:-—5

IF tp=0 THEN tp=1
IF pm=-1 THEN tp=0:tp2=tp2-1
END IF
IF b=46 THEN tp=0:tp2=-1:pm=~1
IF b=43 THEN p2=1:GOSUB losare2
IF b=45 THEN p2=2:GOSUB losare2
IF b=120 THEN xyz=2 - +
IF b=120 AND MIDS (funktion$,n,2)="x*" THEN FOxdy=xr2+ax
xyz=VAL (MIDS (funktinon$,n+2,1))+lin=n+2
NEXT:GOSUB losare2:RETURN
losare2:
ON pl GOTO plus,minus
plus:
IF xyz>1 AND tal=0 THEN tal=l
varden (xyz) =varden (xyz) +tal
tal=0:xyz=1:tp=0:tp2=0:pm=1:pl=p2 :RETURN
minus:
IF xyz>1 AND tal=0 THEN tal=1l
varden (xyz)=varden (xyz) -tal
tal=0:xyz=1:tp=0:tp2=0:pm=1:pl=p2: RETURN
TecKoll:
ok=1:FOR n=1 TO a:0=0:FOR m=1 TO 15
IF MIDS (funktion$,n,1)=MIDS("0123456789+-x.”~",m,1) THEN o=l
NEXT m:IF o=0 THEN ok=0
NEXT n:RETURN
Intervall:
CLS:LINE(0,0)~(200,200),2,bf:xmax=5:ymax=5:xmin=-5:ymin=-5
kx=,05:ky=.05:81=-1:582= 1 farg=3
LINE(205,7)-(297,17),3,bf:LINE(205,23)-(297,33),3,bf: LINE{ZOS 39) -
(297,49) ,3,bf
LINE(205,55)~(29?,65},3,bf:LINEt205,71)~(297,81),3;bf
COLOR 2, 3:LOCATE 2,27:PRINT"Ny funktion"
LOCATE 4,27:PRINT"Berikna":LOCATE 6,27:PRINT"Startvirden"
LOCATE 8,27:PRINT"Gradering":LOCATE 10,27:PRINT"Radera"

COLOR 1,0:LOCATE 12,27:PRINT"Startvdrden"
LOCATE 16,27:PRINT"Gradering":GOSUB Inter2:GOSUB Radera
ON MOUSE GOSUB Koll:MOUSE ON:GOTO Vantare
Inter2:
LOCATE 13,30:PRINT" ":LOCATE 14,30:PRINT" i
LOCATE 13,27:PRINT"s1l:"s1:LOCATE 14,27:PRINT"s2:"s2:RETURN
Radera:

IF b$<>"F" THEN funktion$=b$
a=LEN (funktion$) :GOSUB TecKoll:IF ok<>1 THEN a$="Syntax fel.":GOTO
NyFunk
GOSUB Losare:xk=0
e0=varden (1) :el=varden(2) :e2=varden (3) :e3=varden (4) :ed=varden (5)
e5=varden (6) :e6=varden (7) :e7=varden (8) :e8=varden (9) :e9=varden (10)
.LOCAEE 27,1:PRINT SPACES$ (40) : LOCATE 27,1:PRINT"Funktionens graf
ritas.
FOR x=xmin TO xmax STEP kx
y=el+tel*x+e2*x"2+e3*x"3+ed*x"4+e5*x"H+eb*x"6+e7*x"T+eB8*x"B+e9*x"9
yk=100+ya-INT((y/ky)+.5) :IF yk>0 AND yk<201 THEN PSET (xk, yk), farg
xk=xk+1:NEXT x:y=0:farg=farg+1:IF farg>7 THEN farg=3
LOCATE 27,1:PRINT SPACES$ (40) :LOCATE 27, 1:PRINT"f (x)="funktion$:RETURN
Berakna:
MOQUSE OFF:MENU OFF:WINDOW 2, "Intervallhalvering", (90,50)-(310,190),0,2

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335
STOCKHOLM, Mérk kuvertet "PRG-
TIPS,

(2) Programmen bor helst inte dver-
stiga 100 rader. Magon undre gréns
finns inte

(3) Program léngre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vihinner Inte sitta och knappa in
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en fér-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett for, samt ditt namn, adress te- |
lefonnummer och personnummer

X=s8l:iyl=el+el*x+e2*x"2+e3*x"3+ed*x"4+e5*x"5+e6*x"6+e7*x"T+eB*x"8+e9*x"9

x=s52:y2=el+el*x+e2*x"2+e3*x"3+ed*x"4+e5*x"5+eb*x"6+e7*x " 7+eb*x*8+e9*x"9
IF yl*y2=>0 THEN PRINT“Felaktiga startvdrden." :GOSUB Vantare2:WINDOW
CLOSE 2:RETURN
a=sgl:b=s2:n=1
Berakna?2:
xl=(a+h) /2
x=xl:zl=el+tel*x+e2*x"2+e3*x"3+ed*x"4+e5*x"5+eb6*x"6+eT*x"T+e8*x"B+e9*x" 9
x=a:z2=el+el*x+e2*x"2+e3*x 3+ed*x 4+e5*x"5+eb*x"6+e7*x T+eB8*x " B+e9*x"9

(skatteverket kréver det), I LOCATE 17, 32:PRINT" ":LOCATE 18,32:PRINT" " z=31*22'='IF E(O THEN b=x1 ELSE a=xl

{5) Ditt program eller tips far inte ha | LOCATE 19,32:PRINT" ":LOCATE 20,32:PRINT" " PRINT n" x=";:IF z<0 THEN PRINT b ELSE PRINT a
varit publicerat | annan tidning, vare LOCATE 17,27:PRINT"xmax:"xmax:LOCATE 18,27:PRINT"Xmin:"xmin WHILE -1

sig svensk eller utldndsk, nagon LOCATE 19,27:PRINT"ymax:"ymax:LOCATE 20,27:PRINT"ymin:"ymin aS=INKEYS$

gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sékra att s4 4r fallet, samt att du har
upphovrétten till det.

(6) Programbidrag beltnas fran 50
kr—1000 kr | form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets ldngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits" betalas inget ut, samt att
den skyldige utesténgs for all framtid
fran Datormagazins sidor,

(8) Vill du ha din kasett/diskett | retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert,

{9) Del tar ungefr en manad innan vi
kan l&mna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa dven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom:-
ma | framtiden,

LINE(0,0)=(200,200),2,bf
ya=200-INT (200*ABS (ymin) / (ymax-ymin)) : LINE (0, ya) = (200,ya) , 1
xa=INT (200*ABS (xmin) / (xmax-xmin) )
IF xa>=0 AND xa<200 THEN LINE(xa,0)-(xa,200),1
ya=ya-100:RETURN
Koll:
IF MOUSE (0)=0 THEN RETURN ;
*=MOUSE (1) : y=MOUSE (2) : LOCATE 1,1:IF x<205 OR x>297 THEN RETURN
IF y>6 AND y<18 THEN a$="":GOSUB NyFunk
IF y>22 AND y<34 THEN GOSUB Berakna
IF y>38 AND y<50 THEN a$="":GOSUB Startvarden
IF y>54 AND y<66 THEN a$="":GOSUB Gradering
IF y>70 AND y<82 THEN GOSUB Radera
MOUSE ON:RETURN
NyFunk:
MOUSE OFF :MENU OFF :WINDOW 2,"Funktion", (10,100)-(310,124),0,2
IF a$<>"" THEN PRINT a$
LINE INPUT"f (x)=";bS5:WINDOW CLOSE 2

IF UCASES (a$)="5" OR MOUSE (0)=2 THEN WINDOW CLOSE 2:y=0:RETURN
IF a$<>"" OR MOUSE (0)=1 THEN n=n+1:GOTO Berakna2
WEND
Startvarden:
MOUSE OFF:MENU OFF:WINDOW 2,"Startvdrden", (110,58)-(310,90),0,2
IF a$<>"" THEN PRINT a$
INPUT"81";81:INPUT"s2";s2:WINDOW CLOSE 2
IF s1=>82 THEN a$="Felaktiga startvdrden.":GOTO Startvarden
GOSUB Inter2:RETURN
Gradering
MOUSE OFF:MENU OFF:WINDOW 2, "Gradering", (110,42)-(310,90),0,2
IF a$<>"" THEN PRINT a$ .
INPUT"xmax"; xmax: INPUT"xmin"; xmin: INPUT"ymax" ; ymax: INPUT"ymin";ymin
WINDOW CLOSE 2 .
IF xmin=>xmax OR ymin=>ymax OR ymax<0 OR ymin>0 THEN a$= Felaktiga

virden.":GOTO Gradering
kx=(xmax-xmin) /200:ky=(ymax-ymin) /200 :GOSUB Radera:farg-i?:RETURN

VLIS




Kopiera med TFC Il

Kopiering med TFC Ill kan géras pd tre sétt: tryck pa freeze, med det vanliga SAVE-kommandot
i BASICen eller med S-kommandot i maskinkodsmonitorn.

Hjélp! Mitt program har

slutat fungera. Eller dnnu vér-
re helt férsvunnit. !
X situationen kénner

nog manga igen. D&, om inte
% inser man vikten av att

backuper.
galr:irﬂkeln gar Anders Jan-

e  igenom nagra olika satt
for programkopiering med
The Final Cartridge ill.

. Kopiering &r bland det varsta som
“finns, om man fér tro programtillver-

ama.

Ar det da egentligen nagon skill-
_nad mellan en backup och en kopia?
A?Nej, egentligen inte. En backup ar
‘den kopia du gor av de program du
-sjélv ager. Men om du sedan gor flera
kopior och sprider dessa till vanner
‘och bekanta ar det ju inte frigan om
backup l&ngre, och det ar den sor-
tens kopiering som ogillas.

Kopieringar med TFC Ill kan gbras
pa tre satt: tryck pa freeze, anvand
det vanliga SAVE-kommandot i BA-
SiCen eller anvand S-kommandot i
maskinkodsmonitomn.

Freeze

Med freezern gar det Iatt att gora
backup pa det mesta. Ladda och kér
programmet som skall kopieras, och
tryck sedan pa freezeknappen. | free-
zernvaljs sedan “"backup” pamenyn.

ta. Programmet startar med att l4sa
in highscorelistan. Om du nu fryser
programmet efter att listan lasts in
kommer du aldrig att se dina nya re-
kord pa listan. Programmet sparar
en ny lista pa disk nar du slagit ett
rekord, men eftersom den frysta ko-
pian inte |&ser in rekordlistan kom-
mer du aldrig att se det nya rekordet.
Du kommer hela tiden att tvingas sla
de rekord som gallde vid frysningen.
Trist.

The Final
Cartridge lll 2

Anvand istéllet det vanliga SAVE-
kommandot om mdjligt. Det kan
utan problem spara ganska langa
program. Program som slutar pa
adresser lagre an $9FFF (decimalt
40959) kan sparas direkt med SAVE.
Se anvandarmanualen. Skall du spa-
ra med SAVE maste du emellertid
spara direkt efter inladdningen. Ett
SAVE efter en reset sparar inget.

Spara med monitorn

Program som slutar pa adressef
hdgre &n $9FFF men Iagre an $D000
kan sparas med maskinkodsmoni-
torn. Skulle startadressen vara stor-
re an $0801 4r det ocksa lampligt att
spara med monitorn. Vid inladdning
skriver TFC oftast ut start- och
stoppadresserna i hexadecimal
form. Skulle de inte skrivas ut har

programmet laddats pa ett stélle i
minnet som normalt inte gar att spa-
ra i allafall. Lagg start- och stoppad-
resserna pa minnet och ga sedan ini
monitorn. For att spara pa disk med
monitorn skriver du nu

S "programnamn”,08,start,stopp

och byter ut "start” mot din start-
adress (oftast $0801) och "stopp”

mol stoppadressen. Kassettanvan- |

daren byter aven ut 8 mot 1. Kom-

mandot S &r maskinkodsmonitorns

motsvarighet till SAVE i BASICen. |
din TFC-manual kan du lasa att
stoppadressen alitid skall vara ett
snapp hégre a&n den sista adress
som du vill spara. Har ar dock stop-
padressen densamma som den som
visats efter inladdningen.

Att spara med monitorn efter en
reset gar bra om programmen inte
flyttar omkring en massa data nar de
startar. Manga program gor dessvar-
re pa det viset, sa efter att ha startat
ett program ar en freezning oftast
det enda raka.

Freezern ar ocksa det enda i TFC
11l som "kopierar” kopieringsskydda-
de program. Men den ar inget knack-
arverktyg. Freezningar sprids inte
bland de organiserade piraterna. Se
istallet freezern som ett enkelt satt
att gora personiiga backuper av ko-
pieringsskyddade program.

Nasta gang skall vi kika pa BASIC-
programmering med TFC IIL.

Anders Janson

R 63 ¥

SVENSKA AMIGA-
PAKET

STARTER-

KIT

INNEHALL:

SVENSK AMIGA 500
med svenskt tangent-
bord, svenska manualer
och rikstackande garanti
i1ar.

Svenskt ordbehandlings-

program "Kindwords".

Engelskt ritprogram
"Fusion Paint".

3 st spel "Super Ski" ,
"Crazy Cars" , "Miniature
Golf".

5995:-

HOME OFFICE-

KIT

INNEHALL:
SVENSK AMIGA 500
(som bredvid)

Svenskt ordbehandlings
program "Kindwords".

Svenski DTP-program
"PageSetter" med
"Calefonis" och massor
av proffessionellt ritade
bilder.

Svenskt Databaspro-
gram "Infofile" med 10
fardiga konfigurationer.

6995:-

Samtliga manualer till ovanstaende program ar

skrivin

venska!

SKRIVARE

LC 10 ........2995:-
LC 10 Farg 3495:-
LC 24-10....4750:-

FERROTEC

Amigafloppy med
ON/OFF-knapp

1395:-

NYHET!!

AMegaDisc 30
30 Mb harddisk for
A 500 snart i fager !!!

MERA |
SPEL

AN NAGONSIN
OCH DESSUTOM

BRA

PRISER
1"

Philips CM 8833

Monitorn {ill din
AMIGA
ATARI ST
C64/128
PC

Programmen “"FC” och "-FC” sparas
pa band eller diskett beroende pa
ditt val. Dessa filer motsvarar i prin-
cip datorns hela minne, fastien hop-
packad form.

Anledningen till att det behdvs tva
program &r att TFC inte kan ladda in
program l&ngre an 202 block. Det
forsta programmet innehaller bland
annat en turboloader (inladdningsru-
tin) som klarar av att ladda den langa
filen "-FC".

Né&r det géller bandturbon sa ar
loadern ett maste, eftersom turboda-
ta pa band ligger lagrade pa annat
satt an normala data. Detta ar orsa-
ken till att det finns tva sorters back-
uptill band pa freezemenyn. Om man
gor backup till disk med normalfart
eller turbofart verkar inte spela sar-
skilt stor roll.

Diskettanvandarna kan senare [4tt
byta ut “"FC” mot nagot annat namn, L
tex med hjalp av RENAME-funktio- |
nen i desktop. Antag att du valjer
namnet "SPEL". Du méaste da ocksa
byta ut namnet ”-FC” mot "-SPEL".

Genom minustecknet haller varje
loader reda pa sin programfil.

Antag nu att ett spel bestar av ett

huvudprogram och en highscorelis-

PROFFESSIONELLT MUSIKPROGRAM
TILL COMMODORE AMIGA.

FINNS | VALSORTERADE DATABUTIKER !

distribueras av:

HK ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

VALKOMMEN

IN TILL STOCKHOLMS
MEST VALSORTERADE

HEMDATORBUTIK
DET VI INTE HAR, VILL DU INTE HA

08-304640

Tegneérgatan 20B, Stockhoim

W13 OATA

ES)=]

4

v’
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Tva vann i vanskli

CLS:PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,.8, .3:PALETTE 2,1, .5,0:
PALETTE 3,.5,.5,.7

1=2:p=0:b=0:GOSUB q:GOSUB w:FOR i=0 TO 7:GOSUB u:NEXT i:
RANDOMIZE TIMER

e:a$=INKEY$:IF a$="z"OR a$="x"THEN LOCATE 15,e*17+8:
PRINT" 4
IF a$="z"OR a$="x"THEN e=e+l1:IF a$="z"THEN e=e-2
e=e AND 3:LOCATE 15,e*17+8:COLOR 3:PRINT"™ (**xx%x*)"™
FOR i=0 TO b:n(i)=y (i) :m(i)=x(i)
y(i)=h(i)*t (i) +.5*t (i) *t (i) +75:x(i)=t (i) *j(i)+285:t(i)=t (i) +1
CIRCLE (m(i),n(i)),2,0:CIRCLE (x(i),y(i)).,2,2
IF y(i)>108 THEN IF r(i)=e THEN GOSUB r:GOTO y ELSE GOSUB t
Y:NEXT i:GOTO e

r:p=p+1:RESTORE c:GOSUB o

IF p=10 OR p/S50=INT(p/50) THEN 1=1+1:RESTORE:GOSUB o

GOSUB u:GOSUB w:b=.5*SQR (p) :RETURN

u:r(i)=INT (RND (1) *4) :t (i)=0:IF r(i)=0 THEN j(i)=-8:h(i)=-11

IF r(i)=1 THEN j(i)=-4:h(i)=-8

IF r(i)=2 THEN j(i)=3:h(i)=-9

IF r(i)=3 THEN j(i)=9:h(i)=-10

RETURN

t:1=1-1:RESTORE b:GOSUB o:IF 1<0 THEN i ELSE GOSUB u:
GOSUB w:RETURN

g:AREA (270, 80) :AREA (300, 80) :AREA (320, 100) :AREA (250,100) :
AREAFILL:RETURN

Ww:LOCATE 1,1:PRINT"LIV"1:LOCATE 1, 67:PRINT"SCORE"p:RETURN

0:READ z:IF 2=0 THEN RETURN

READ c:SOUND z*4,c:G0TO o

a:DATA 130,4,146,4,164,4,196,8,164,4,196,8,0

b:DATA 80,4,75,4,70,4,65,16,0

TILLFALLE!

ExMinne A500

% Av/Pd omkopplare
% Realtidskiocka med batteribackup

DATASPEL TILL SALU

Oms 1,2 milj. Goda ut-
vecklingsmdjligheter
for sdljinriktad person.
Overlates formanligt.

BESTALL NU, VI SKICKAR OMGAENDE!
ORDERTELEFON
0758-153 30
Oppen dygnet runt
Personlig service vard. 18-21
Eller skriv till:
COMSYS
BOX 4117, 175 04 JARFALLA

For information

(3eeex)

10
11
12

i3

5:POKE B231+1%3,PEEK(2245+1) AND 126:NEXT
Q=53248:FOR [=0 TO 7:POKE Q+39+1,1:POKE
2040+1, 128:NEXT:POKE Q+21,255:POKE Q+27, 255
E=0:L=2:P=0:B=0:PRINT "<CLR>":FOR [=0 TO 15:
POKE Q+1,0:NEXT:POKE Q+32,0:POKE Q+33,0
FOR 1=0 TO 7:GOSUB 14:NEXT:REM <mmrmn<
0=54272:POKE 0+24,15:POKE 0+5,36:POKE
0+6,121
PRINT TAB(E*7+7)"<4 SPACES,UP>":GET As$:IF
A$<>"™™ THEN E=E+1:IF A$="Z" THEN E=E-2
E=E AND 3:PRINT TAB(E*7+7)"<4 CBM-U,UP>":
FOR I1=0 TO B:Y(I)=H(I)*T(I1)+2%T(1)+2/2+100:
XC1)=JC1»%TC1)+160
POKE 2%1+Q,X(1):POKE 2%1+0Q+1,Y(1):
TCII)=T(I)+1

IF YCI1)>120 AND R(1)<>E THEN L=L-1:GOSUB 19:
GOTD 11

IF Y(I)>>120 THEN GOSUB 12

NEXT:GOTO S

P=P+1:B=SQR(P)*.5:1F P=100 OR
P/SO0=INT(P/500) THEN L=L+1:B$="DEFHF@":
GOSUB 24

Bs="H@" :GOSUB 24

P<4 SPACES,CBM-*,2 DOWN>":IF R(I)=2 THEN
JCI)=3:H(I)=-12

POKE Q+21,0:PRINT "<HOME, 4 DOWN>
"TAB(6)"VILL DU SPELA IGEN? (J/N)"™

GET AS$:IF A$="J" OR AS$="<SHIFT-J>" THEN 1
IF A$="N" DR AS$="<SHIFT-N>" THEN END
GOTO 21

A=1

POKE O+1,ASC(MID$(B$,A,1))-64:POKE D+4,33:
FOR D=0 TO SO:NEXT:POKE 0O+4,32

FOR D=0 TO 100:NEXT:A=A+1:IF

MID$(BS$,A, 1)<>"@" THEN 25

RETURN

Vem har pastatt att Ga-
me&Watch-spel ar enkla att
programmera?

| 64-kategorin var kampen
harda om tatpositionen. Vin-
nare blev slutligen Goran
Granstrom, Arboga, framst
for bra spelvérde.

Att hitta en segrare i Ami-
ga-kategorin var ldttare. Gi-
ven segerare blev Gunnar

i:LOCATE 7,25:PRINT"Vill du spela igen? (j/n) Olsson, ocksa han fran Arbo-
a$=INKEY$:IF a$="3j"OR a$="J"THEN RUN ga.
IF a$="n"OR a$="N"THEN END ELSE i -

O FOR 1=0 TO 63:POKE 8192+1,0:NEXT:FOR 1=0 TOD ALk claiva spell BACKC Acalitd s

skligt. Det marktes om inte annat pa
den lilla mangden bidrag som kom in
till vulkanutmaningen. Ett tag sag
det ut som om det inte skulle ga att
utse nagon vinnare alls i Amiga-kate-
gorin.

Av de tre bidragen som kom in var
de tva forsta sa daliga att jag funde-
rade pa om jag kunde utse nagon vin-
nare. Men se! Det tredje och sist 6pp-
nade bidraget fran Gunnar Olsson i
Arboga kom som en raddning. Det
var inte bara kort, det var riktigt bra
ocksa! Med 1607 bytes, som senare
reviderades ner till 1425, och en total
utklassning pa spelvardet blev det
den givna vinnaren.

Uppgiften var att skriva ett enkelt
spel i Game&Watch-stil i BASIC till
64:an respektive Amiga. En vulkan
som spottar bollar i skarmens mitt
och en platta som man fangar dessa
med. Plattan styrs bara i sidled med

v 14 RUIJ=INT(RND(1)%4):T(I)=0:1F R(I)=0 THEN
Endmp e e
: 15 PRINT "<CTRL-H,CYAN, HOME>LIV~LTAB(29)" 4 A
Utnyttja vara méangdrabatter o o e S e )=-fo Praot Jag hade specificerat granser for
2-4st,1.195:-  Sstring... IM PORTFORETA 16 PRINT "<7 DOWN>"TAB(16)"<RVS ON> n&r man skulle fa extraliv, men i det
Férutom 512Kbyte Cmosram fér Du: P<2 SPACES,CBM-x,DOWN,5 LEFT> vinnande bidraget var dessa justera-

de till battre och mer realistiska véar-
den. (Gunnar hade en version som

% 100% Kompatibel med A501 17 IF R(1)=3 THEN = folide k laviskt i

installrad, svensk anvisning = J(1)=5.5:Ht1)=-15 6ljde kraven slaviskt ocksa, som i

3 mmmpé;:mn 18 RETURN allt vasentligt var identisk med den
19 B$="CCCB@®":GOSUB Z2&4:IF L<>-1 THEN 14 publicerade versionen.)

| samma brev som Amigavinnaren
kom det vinnande bidraget till 64:an,
fast det kom fran Gunnars granne
Goran Granstrom, kdnd som Guran i
demokretsar. Aven Gunnar ar aktiv
under namnet Mr Gurk | Phenomena.

Det var daligt med bidrag till 64:an
ocksa, dock var de aningen fler och
jamnare &n till Amigan. Gurans vann
knappt 6ver Henrik Hortevall fran
Bjarred, framst beroende pa att det
var 40 bytes kortare och ungefar
jamnvardigt i spelvarde.

Vinnarbidraget, Amiga, hégst upp till vinster. Inskickat av
Gunnar Olsson. Ovan: 64-vinnarens, Goéran Granstroms bi-
drag.

Langden pa AmigaBasic-program
har det stundtals varit problem att
avgora, eftersom den blir olika fran
géang till gang nér man sparar pro-

Priser inkl. moms. Frakt, postforskott
samt exp.avgift tillkommer med 35:-.

ring 08-89 81 09

s o g B i o o At SV

¥

b R, el R

Amiga S00 Paket:
inkl. RF-modulator

musmatta,joystick,ett spel
en diskettbox

ordinarie pris 6627:-

SERVICEVERKSTAD - HOBBY

Ulvsundavigen 181
vid B & W i Bromma

NEYFSBUTIR

10 pack 3.5 Maxell disketter Commodore 64 Paket:
inkl Bandspelare,

§5995.. 3st haftiga spel 1895:.-

Vilkommen till CHIPPEN
den fulladdade DATABUTIKEN
hos BARNENS BASTA i Bromma

SANDHICHBAR

ordinarie pris2295:-

Tel.
08-28 78 68

TEATERBIO

dIHYSHIT - dIAETHNIYE

grammet. Fram till denna utmaning
har vi anvant den tokeniserade lang-
den, dvs langden pa den fil som blir
om man sparar som vanligt. | den fi-
len finns det tyvarr med en lista over
alla anvanda variabler, &ven de som
arraderade. Om man tex rakar skriva
GOSUBw, utan mellanslag efter GO-
SUB, tolkar AmigaBASIC det som en
variabel, ger ett syntax error, och lag-
ger till variabeln i den lista som spa-
ras sist i programfilen. Enda sattet
att bli av med denna onddiga infor-
mation ar att spara programmet som
en ascii-fil, med tex SAVE "FOO”,A
och sedan ladda in den igen med LO-
AD "FOO”. Pa det har sattet tar man
bort alla stavfel och raderade vari-
abler man har haft hittills under pro-
grammerandet.

For att slippa denna omstandliga
mandver kommer vi i fortsatiningen
att anvénda langden pa ASCil-filen
som utgangspunkt for att avgdra
langden pa bidragen till utmaningen.

Anders Kdokeritz

Vinnare Amiga:

Gunnar Olsson "Mr Gurk”, Arboga,
1425 bytes

Vinnare 64:a

1. Géran Granstrém, Arboga, 1011
bytes

2. Henrik Hortewall, Bjarred, 1055
bytes
3. Daniel Stenberg, “Badger”,
Huddinge, 985 bytes



Nordiska Ministerradet:

STOPPA SKOJARNA |
HEMDATORBRANSCHEN

- Konsumentens position
ar svag vid datorkép.

Det konstaterar en ny ut-
redning kallad "Datorn for
konsumenten" fran Nord-
iska Ministerradet.

Utredningen rikiar sig bade
till politiker, branschfolk och
konsumenter och kan be-
stillas fran Konsument-
verket.

Pa Konsumentverket och Allmanna
reklamationsnamnden har man mdrkt
en kraftig okning av anmélningar fran
datorkonsumenter de senaste aren.
Fragan har blivit sa stor att man 1986
tillsatte en arbetsgrupp under temat
"Hushallen och datorerna” i Nordiska
ambetsmannakommitten  for  kon-
sumentfragor, ett organ inom Nordiska
ministerradet.

Tva utredare, Bo Dellensien och
Beriil Helisten, har under nagra ar
granskat marknaden och nu presenter-
at sina slutsatser i en 60-sidig bok
kallad "Datorn for konsumenten”.

| utredningen tar man i nagra
speciella kapitel upp @ven hemdatorer
och dataspel. Men markerar samtidigt
att gransema ar flytande. S& har
skriver utredarna:

Amigan undaniag
"Hemdatorer ar oftast specialiserade

pa spel och musik, ett intressant un-
dantag &ar dock t.ex. Amiga-datorerna,
och arbetar inte med de etablerade
operativsystem som namnts tidigare.
Det innebér att programutbudet blir rel-
ativt begransat.”

| utredningen konstaterar man ocksa
att konsumenten har en mycket svag
stalining bade fore och efter kdpet. En-
ligt utredama &ar det Iaft for pro-
gramsdljaren att skylla pa datorn. Och
datorsaljaren i sin tur skyller géma pa
tillbehor eller programvara.

I utredningen foreslar man en rad
aigarder for ait starka konsumentens
stallning. Nar det galler s.k. hemdatorer
menar utredama aft det stalls sarskilt
stora krav pa dokumentation och dvrig
handledning. Det maste finnas utforlig
beskrivning av hur olika enheter kop-
plas samman och vad dndamalet med
detta &r. Materialet maste ocksa vara
pedagogiskt utfort, "vilket sallan ar fall-
et i dagens lage" skriver utredarna.

Redovisa kostnader
Utredama menar ocksa att saljaren
maste redovisa vad hela datorsys-
temet kommer att kosta. S& har skriver

man:

"Till de har datorema séljs tillsatser.
Dessa kan for konsumenten vid ett
forsta paseende verka vara eft billigt
och bra alterativ, men visar sig offa fo-
talt sett bli bade dyra och inte sa séllan
icke kompatibla med de program man
tankt sig att kéra i datorn.”

Nar det galler skrivare anser ut-

Pengar tillbaka efter
onodig reparation

Betala tillbaka pengarna
fér reparationen eller se till
att skrivaren fungerar!

Det kravet har Alimanna
Reklamationsnamnden
stallt mot Compro i Malmé
efter en fang och trasslig
historien med en kund som
har en kranglande STAR
10X-skrivare och en C128D.

Braket borjade redan julen 1985
da kunden, Evert Evertersson fran
Aridv och Agare av en C64, kopte en
STAR 10X-skrivare hos Compro i
Malmé for 3.600 kronor. Redan efter
tre veckor kranglade skrivaren och
Compro fann att felet lag hos det in-

by%lda interfacet.
er denna reparation har kunden

och Compro skilda asikter om vad
som hande. Kunden havdar att prob-
lemen med skrivaren fortsatte. Com-

0 havdar att kunden képte en

PS801 bara "for att kunden tyckte
STAR-skrivaren var for komplicerad”.
Men att han senare ater kdpte till-
baka STAR 10X-skrivaren.

Under historiens gang kopte kun-
den ocksa Commodores PLUS/4,
sélde den och kopte darefter en
C128D. Dessutom kopte han ett SE-
CUS-interface  till skrivaren fran
Diskett i Malmao.

Fortfarande havdade kunden att
han hade skrivar-problem.

Hosten 1988 lamnades darfor skri-
varen ater in till Compro for repara-
tion. | Januari 1989 aterfar han skri-
varen med en faktura pa 852 kronor
for for teknisk service och byte av
strombrytare.

Enligt kunden fungerade skrivaren
fortfarande inte. Den lamnades ater
in till Compro, som nu skickar den vi-
dare {ill Secus Data AB, importor av

skrivare.
kunde inte finna felet eller
reparera skrivaren utan var tvungna
aft byta hela kretskortet. Denna repa-
ration kostade 1.300 kronor. Nagot
som kunden vagrade acceptera utan

begarde i férsta hand havning av
kopet, i andra hand 852 kronor fill-
baka for reparationen.

Allmanna reklamationsnamnden
ansag dock att tva ar ar en for lang
tid for att kunna hava ett kop.
Daremot anser man dock att den
forsta reparationen varit onddig och
att Compro ska aterbetala 852 kro-
nor.

Den sista reparationen maste dock
kunden betala anser man under
forutsattning att datorn fungerar ihop
med skrivaren. Och det maste Com-
pro atgarda.

Christer Rindeblad

KONSUMENT-

HORNAN

Kdénner du dig lurad eller
ordttvist behandlad av ndgot
foretag?

Skriv och berdtta till Da-
formagazins I
KONSUMENT-HORNAN,
som alltsé byter namn frin
SVAR DIREKT.

Datormagazin samarbetar
med Konsumentverket och
ser till att dina rittigheter
tas tillvara.

Viktiga fall presenteras
under vinjetten KONSU-
MENT-HORNAN. Adress:
Datormagazin, Karl-
bergsvigen 77 - 81, 113 35
STOCKHOLM. Mirk ku-

vertet "Konsument-Hor-
nan''.
OBS:Vi mdste ha ditt

namn, adress och telefon-
nummer. Anonyma brevs-
krivare fdr givetvis ingen

hjélp. .

Regler for postorder

Man far inte bete sig hur som helstom
man 1
n "'ﬁ!sgilg

Dat%rpgar av
som séljer via
ﬂiv%r‘m pcs;mrdefalnr?g:sSm‘n e

en maste vara
utformad:

Varan maste vara komeki beskriven.
[ Ut om Mo 1o e
nor. om :
maste anges. Kdparen ska ha minst 10

dagar pa sig, vem som ska sta for rekla-
mations

| annons ska leveranstid alltid anges.
Ger séljaren garanti ska annonsen in-
formera om l&ngd, huvudsakliga.

Det &r iktigt att koparen far
veta vem som star annonsen.
Darfor ska postorderannonser alitid in-
nehalla uppgifter om saljarens namn
eller firma, {asta adress och telefonnum-

mer. U av postboxadress ar
e Dt

redama att saljaren bl.a. maste uppge
om printern har seriell- eller paral-
lellinerface.

antal nalar i skrivhuvudet.

skrivarens hastighet.

Epson/IBM-kompatibel.

Kan hantera postscript.

Fargbandsstandard.

Utredarna har ocksa krav pa vad
sdljarens ska informera nar han saljer
skarmar, modem, joysticks och andra
tillbehdr samt program. Nar det galler
program anser uiredama att kdparen
alitid ska ges tillfalle att Iasa manualen
och provkdra programmet i butiken.
Helst ska saljaren tillhandahalla en de-
moversion for provkérning pa den eg-
na émaskinen. Och ;}kmdsupport inte
ingar | programpriset ska det anges.
ngSéljgrgr? ska ocksa inf rm?gra om
programmet inte hanterar A, A och O
samt vilket sprak manualen &r skriven
pa. Vid kompatibilitetsproblem ska kun-
den ha ratt att aterlamna programmet
och fa tillbaka pengama.

Vill du lasa mer om uiredningens
forslag kan du bestalla "Datorn for kon-

sumenten” fran i, In-
formatit i Tel: 08-759
83 00.

Christer Rindeblad

Bocker och tidskrifter om datorer och program dr ofia
svdrtillginglica pd grund av sitt tekmiska sprak och dmnets
svdrigheter. Detta forhdllande gor att koparen blir mycket beroen-
de av siljaren, konstaterar Nordiska Ministerrddets utredare i sin
bok "Datorn for konsumenten"'.

S
=T}
TR & s Vo E
& - AR
> ‘QF“ & & W S b4
v S &N S =
VNV, 2
«s& '\.%&0\596 é §' -y =
Q

%

ATARI, AMIGA, PC, HARDDISKAR, MJUKVARA, SKRIVARE, MONITORS .

Avbetalning, leasing- hyra, vi ordnar f

FRAKT TILLKOMMER PA PRISERNA. 1-ARS
GARANTI. 8 DAGARS BYTESRATT.

E1LJis IRADING AB

BOX 672 , 451 24 UDDEVALLA
TELE 0522-353 50 FAX 353 44




et

=

38
"B 4

klare fixa sprites
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FOREN nér du arbetar
* * :led sprites.
336 -3 tt gora
- gubbar ar
FEEEE IR0 namligen
e e —— S S valfritt.

En sprite &r, enligt den lexi-
kaliska definitionen, en &lva
eller fe eller annan liten sago-
varelse, d.v.s. ett litet, ldtt och
rorligt visen som seglar fram
i luften till synes oberdrd av
omgivningen.

Det kan kanske férklara
varfor datorsprites heter som
de gor.

De &r namligen sma grafi-
kobjekt som enkelt kan flyt-
tas runt pa skarmen helt obe-
roende av vrig grafik, anting-
en framfor den eller bakom
den, och som kan man séga
lever ett litet eget liv.

Att designa spel eller demos pa
64:an utan att anvanda sig av sprites
ar i stort sett domt pa férhand att ge
ganska daliga resultat. Sprites &r
alltfor flexibla och kraftfulla for att
kunna avstas ifran, darom rader ing-
et tvivel.

Det stora kruxet med kombinatio--

nen 64:a och sprites ar dock att det
hela kraver en hel del arbete for att
fungera. Bara att designa sjilva
grundstenarna &r en mycket tidskra-
vande process som inkluderar rutigt
papper, minirdknare och ett gene-
rost tAlamod.

Sol + muntra miner

Det &r just har som en sprite-editor
kommer s val till pass. Den elimine-
rar mycket av det trékiga arbetet och
ger hela tiden programmeraren en
kontinuerlig bild av den sprite som
man haller pa att skapai s.a.s. natur-
ligt utférande. Det f6ljande lilla pro-
grammet klarar av detta och lagger
in data pé ratt plats i minnet sa att
man kan spara det hela for senare
anvandning.

Programmet &r egentligen inte &m-
nat fér anvindning i nagon stérre
omfattning utan mest avsett att illu-
strera nagra tilivigagangssatt och
metoder. Arbetsytan representeras
pa skarmen av en fyrkant, 24 x 21
positioner, motsvarande varje en-
skild pixel i en sprite. Forst maste
man i en liten meny bestdmmavilken
sprite som skall editeras, om den
skall expanderas i nagot led (vilket
kan vara bra under editeringsstadiet)
samt om man vill kopiera éver redan
existerande spritedata.

Foljande tangenter ar aktiva under
programmets kérning:

B X_.atervand till huvudmenyn
B (cursor-tangenterna)..flytta marko-
ren | respektive riktning

M (space)..tdnd pixel

M Inst/Del..sl&ck pixel

B Clr/Home..radera hela spriten
B C..bestam spritens farg

Notera att om du vill editera en re-
dan skapad sprite igen efter att ha
varit i huvudmenyn maste du marke-
ra att du vill kopiera redan existeran-
de sprite-data over till skarmen, an-
nars blir det hela tdmligen knepigt.
Tyvarr tar detta en ganska ansenlig
tid, nagot man tyvarr ofta far leva
med ndr man programmerari BASIC.

Raderar data

En annan detalj &r att programmet
automatiskt raderar alla spritedata
pa de atta aktuella positionerna i
minnet ndr programmet startas. Om
detta ar sarskilt smart eller inte kan
diskuteras, men det gar ju att ta bort
om man inte tycker om det ( rad 700

Nar man val skapat sina sprites
gar man helt enkelt ur programmet
och skriver NEW. Programmet for-
svinner da men spritedata for de atta
olika spritarna man skapat ligger
kvar i sina minnespositioner. Sedan
kan man anvdnda féljande lilla snutt
fér att spara rubbet i en sekventiell fil
padisk:

10 OPEN 4,8,4,” < filnamn > ,s,w”

20FORI1=15872TO 16320

30 PRINT £4,PEEK(l)

40 NEXT1:CLOSE 4

N&r man sedan vill ladda in sina
sparade sprites vid ett senare tillfalle
for anvandning i ett program kan
man anvénda i princip samma rutin,
fast man byter forstas ut PRINT/
PEEK pa rad 30 mot INPUT/POKE.
Likaledes maste man &ndra i OPEN-
satsen pa rad 10. Detta skall for-
hoppningsvis inte innebira nagra
problem.

| programmet har jag valt att lagra
mina sprites pa position 15872 och
framat. Detta ar precis i slutet av den
férsta delen av BASIC-minnet vilket
&r ganska bra eftersom man slipper
hélla pa och krangla en massa med
spritepekarna. Skulle det bli nédvéan-
digt att l&agga spritarna nagon an-
nanstans, tex. om BASIC-program-
met hotade inkrékta pa dataareorna
eller om man vill ha fler &n &tta olika
spritemonster, sa gar detta givetvis
ganska enkelt. Det &r bara att &ndra
adressernai programmet samt peka-
ren parad 510.

Bygg ut

Denna lilla sprite-editor &r inte séar-
skilt anvéndbar eller kraftfull i det
skick den &r nu, men det finns ju ing-
et som hindrar att man anvanderden

som en ram for ett mer kraftfullt pro-
gram med fler finesser, tex. en moj-
lighet att editera multi-color sprites
eller att kopiera mellan spritemonst-
ren. Men gér man programmet myc-
ket storre blir det ocksa langsamma-
re, nagot som inte &r sarskilt bra ef-
tersom det redan ar slétt som en lus
pa en tjarsticka (HATA BASIC!).

Nagra kommentarer till program-
listningen...

65Har valjer man om man vill ko-
piera Over redan existerande sprite-
data till sk&rmen, nagot som under-
lattar om man vill &ndra i en redan
existerande sprite: Vet du att sprite-
arean ar tom bor du svara N pa den
hér fragan.

85 Z=15872+(N*64) Z ar den be-
gynnande minnescellen for spriteda-
ta till sprite N, d.v.s. data for sprite 4
bérjar i minnesposition 16128 och
fortsétter i 63 bytes till 16191.

100P = 1065 : S = 1065 P represen-
terar en punkt i sk&rmminnet som for
narvarande upptas av markdren, fran
b&rjan det Gvre vanstra hdrnet. S an-
vands for att kolla om forflyttning i
en viss riktning ar mojlig.

110-120H&r bestams vilken utform-
ning markoren skall ha i just den har
positionen. Ar positionen ofylld ar
markéren ihalig, annars inte.

120-190Sjalva huvudslingan i pro-
grammet dér det hela styrs.

160IF PEEK(S)=66 OR PEEK(S)
=69 THEN 120 Om den position pa
skarmen som marké&ren férsdker flyt-
tas till upptas av ramen sé ar forflytt-
ningen naturligtvis omaijlig.

200-220POKE(Z + X),PEEK(Z + X)
OR (2'Bl) En liten logisk finess for att
sé&tta pa en bit i en byte utan att géra
nagot med de Gvriga bitarna. Resul-
tatet blir att byten (Z + X) ser ut som
fdrrut forrutom att biten Bl té&nds om
den inte var tand innan.

270POKE(Z + X),PEEK(Z +X) AND
(255-(2'Bl) Motsvarande finess for att
stanga av en viss bit utan att paverka
de Gvriga bitarn i byten.

300-LI = (INT((P-1065)/40)) Avgor vil-
ken linje (0-20) som markdren befin-
ner sig pa.

BY = INT(({p-(1065 + (L1*40)))/8) Be-
stammer vilken byte (0-2) pa den spe-
ciella raden som markéren finns i.

X=((3*Ll) + BY) Den byte (0-63) i
spritearean som markoren ar i.

Bl = (7-(P{1065 + 40*L1 + 8*BY)))
Den specifika biten (0-7) i den aktuel-
la byten.

400- Rensar skarmen (skarmmin-
net) samt den aktuella spriten (pa-
verkar inte évriga sprites)

500-POKE(2040 + N),(248 + N) Sat-
ter spritedatapekaren fér den akiuel-
la spriten N till korrekt omrade rela-
tivt de dvriga.

POKE(53287 + N),C Ger
ratt farg

spriten

10
15
20
30

GOSUB 700
PRINT "<CLR>"

PRINT "<BLU,RVS ON>

35 PRINT
INPUT
PRINT
INFUT
55

POKE 53277, (Z1N)

40
Af:IF AS<O>"I™

INPUT A%$:IF As$<>"J"
65
POKE 53271, (2MN)

via i ps INPUT. K%

FOR 1=1 TO 21:PRINT
"<{SHIFT-B>":NEXT 1

Z=15872+ (N%64) :C=0
GOSUB 500:1F Ks$="J"
P=1065:5=1065
A=PEEK(P):1F A<>32
K=87

POKE P,K:GET T$:IF
IF Ts="X"
IF T$="<DOWN>"
IF

Te="
Tg=" n

T$="<DEL>" THEN
IF
POKE P, A:P=S
GOTO 110

REM SATT BIT
GOSUB 300
POKE
GOSUB 500:RETURN
REM RADERA BIT
GOSUB 300

POKE

REM FINN BIT

X=((3=LI1)+BY)

RETURN

REM RENSA

FOR 1=1065 TO 1865
POKE J,32:NEXT J,1
FOR

REM VISA SPRITE
POKE
POKE (53287+N),C
POKE
(53249+(2%N)), 100
POKE 53268, (21N}
RETURN

REM KOFIERA

FOR G=1065 TO 1865
FOR P=G TO G+23
GOSUB 300

IF (PEEK(Z+X)
P,42

RETURN
REM RENSA SPRITES

RETURN

-REM ANDRA FARG
PRINT
THEN 810
FOR
FPOKE

POKE (53287+N),C
"<UP,17 SPACES,UP>":RETURN

PRINT

POKE(53248 + (2*N)),265: - POKE
(53249 + (2*N)),100 Bestammer spri-
ten Ns X- och Y-koordinater pa skar-
men till 255 resp. 100

POKES3269,(2N) Aktiverar ratt
sprite samt stanger av alla andra.

600-IF (PEEK(Z + X)AND(Z'BI)) =
(2Bl) THEN POKE P,42 Kontrollerar
om biten Bl i byten Z+ X &r t&nd och
skriver | sa fall ut ett tecken pa mot-
svarande plats pa skarmen.

POKE 53280, 11:POKE 53281,12:POKE 53269,0

"<BLACK,DOWN>EDITERA SPRITE(O-7)..."::
N:IF N<OC OR N>7 THEN 35
"<DOWN>EXPANDERAD X-LED(J/N}..."::

PRINT "<DOWN>EXPANDERAD Y-LED(J/N)...";:

PRINT "<DOWN>KOPIERA EXISTERANDE DATA(J/N).

PRINT "<CLR.SHIFT-U,

PRINT "<SHIFT-J,24 SHIFT-C,SHIFT-K>"

THEN GOTO 15

THEN S=P+40
T$="<UP>" THEN S=P-40
T$="<LEFT>" THEN S=P-1
T$="<RIGHT>" THEN S5=P+1

T¢="C" THEN GOSUB 800

" THEN A=42:GOSUB 200
THEN A=42:G0SUB 200
T$="<HOME>" THEN GOSUB 400
A=32:G0SUB 250
PEEK(S)=66 OR PEEK(S)=67 THEN 120

(Z+X),PEEK(Z+X)

(Z+X),PEEK(Z+X)
GOSUB 500:A=32:RETURN

LI=¢(INT{((P-1065)/40))
BY=INT((P-(1065+(LI*40)))/8)

BI=(7-(P-(1065+40%*LI+8%*BY)))

[=Z TO Z+63:POKE
P=1065:5=1065: RETURN

(20404+NJ, (248B+N)

(53248+(2x%N) ),

IF PEEK(Z+X)>=0 THEN 680
AND (Z24BI))=(24BI)

POKE P+54272,C:NEXT P,G

FOR -1=15872 TO 16384:POKE

YFARG(O-15)"z: INPUT C:1IF C<O OR C>15

[=55336 TO 56136 STEP 40:FOR J=1 TO 24:
(1+4J),C:NEXT J, I

SPRITE EDITOR <RVS OFF>

THEN POKE 53277, 0:G0TO

THEN POKE 53271,0:G0TO

24 SHIFT-C,SHIFT-I>"
"¢SHIFT-B>";SPC(24) ;

THEN GOSUB 600

THEN K=81:G0TO 120

Té="" THEN 120

OR (21B1)

AND (255-(2181)) (

STEP- 40:FOR 'J=1 TO-1+23:

1,0:NEXT 1
255:POKE

STEP 40

THEN POKE

1,0:NEXT 1

700Rensar spriteareorna 15872 till
16320 (behover inte nodvandigtvis
vara med — en smaksak)

800Andra fargerna. Positionerna
55336 till 56136 i fargminnet motsva-
rar 1065 till 1865 i skarmminnet.

Som sagt, experimentera garna li-
te sjalv med nya finesser. Program-
met borde {ampa sig bra for dylika
"expansioner”.

Magnus Reitberger



GEOS 2.0
Ett stra vassare

Sedan GEOS ddék upp med
version 1.0 till Commodore 64
for nagra ar sedan har det
hdnt mycket.

Systemet har utdkats och
forbattrats hela tiden, nya till-
behdr har kommit och opera-
tivsystemet har sakta masat
sig upp genom versionsnum-
ren.

Nu har man genomfdrt en
del stora fordndringar och
har vagat sig pa att kalla det
hela for 2.0. Datormagazin
har kollat in forbattringarna.

GEQOS, operativsystemet som imi-
terar Macintosh pa en Commodore
64, har nu funnits nagra ar och hér i
Datormagazin har vi skrivit en hel del
om det. Att nagot sadant éverhuvud-
taget kan fungera pa en 64:a &r i sig
ganska fantastiskt, men det har ock-
sa funnits mycket negativt och myc-
ket att dnska.

Med version 2.0 &r manga av 6nsk-
ningarna uppfyllda. Snabbare disk-
rutiner, enklare filhantering och stor-
re anvandarvanlighet ar bara nagra
exempel.

Det foérsta som marks vid inladd-
ning ar att DeskTopen ser lite annor-
lunda ut. Har finns tva nya menyer
och en klocka i Gverkanten. Dess-
utom har papperskorgen byti utse-
ende och skrivarikonen &r flyttad till
vanstra hornet.

Minskar riskerna

Tack vare det sistndmnda minskar
risken att filer som ska skrivas ut av
misstag rakar hamna i papperskor-
gen i stallet.

Och skulle det fatala handa, sa
kan numera den sist raderade filen
raddas tillbaka fran papperskorgen.
Vad géller klockan sa fanns ju den
dven tidigare, men inte synlig. Nu har
man alltid tiden fér 6gonen, och den
gar enkelt att stilla genom att man
klickar pa den med pekaren.

De nya menyerna heter Select och
Page. Med hjélp av den forstnamnda

gér det att valja samtliga filer pa dis-
ketten, alla filer p4 en och samma
sida eller alla filer som finns ute pa
ramen. Mojligheten att vélja flera fi-
ler fanns ju inte alls tidigare, men nu
kan det ocksa gbras genom att man
haller ned Commodore-knappen och
klickar pa dnskade ikoner.

Mycket effekiivt vid till exempel
samtidig kopiering eller radering av
flera filer. Fran Page-menyn kan man
vilja att ta bort eller 1&gga till sidor
pa sitt "skrivbord”. Ett bra satt att
radera alla atta filer pa en sida. Och
man slipper dras med en massa tom-
ma sidor om manga filer raderats
fran en disk.

Man kan tycka att hela poangen
med ett operativsystem som detta ar
den enkelhet det innebar att peka
och klicka. Men for alla som ogillar
att arbeta med mus eller joystick har
GEOS 2.0 tangentbordsgenvagar for
samtliga viktigare kommandon.

Utfora allt

Commodore-knappen i kombina-
tion med resten av tangentbordet ger
mojlighet att utféra nastan allting
som kan goras med pekaren. Det gar
till och med att valja ut enstaka filiko-
ner pa sidan.

Nasta nyhet ror ocksa DeskTop.
Det handlar om mdjligheten att an-
vanda olika farger. Dels kan sjalva
"skrivbordsytan” ges en avvikande
farg och dels kan de olika filikonerna
ha olika farger beroende pa filtyp.
Och allt kan véljas fran nagot som
kallas Pad Color Manager, som &r av
samma typ som den tidigare Prefe-
rence Manager.

En av de rejélt stora nyheterna,
som samtidigt ar den stérsta mis-
sen, ar att GEOS 2.0 kan hantera tre
diskdrivar av valfri sort. Riktiga dis-
kettenheter som 1541, 1571 och 1581
eller ett expansionsminne konfigure-
rat som RAM-disk. Det &r onekligen
gladjande att se tre diskettsymboler
dér man tidigare bara sag tva.

Iinte fullt ut

Men, man har inte genomfért det
hela fullt ut. Det &r nAmligen bara tva
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GEOS 2.0 med Geowrite 21

Nya GEOS 2.0 gir ett bra operativsystem iui
Comtnodore 64 dnnu hattre.

Lédgg marke till att 4, 4 och 6 funkar pa GeoWrite.
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GeoSpeH ar bra om man sknver myckef pa engefska. Att
rdtta en svensk text med ett engelskt lexikon ar inte speci-
ellt smart...

av dessa drivar som kan vara aktiva
at gangen. Den tredje finns dar, ofill-
géanglig, och maste bytas mot nagon
av de andra f&r att bli anvandbar.

Detta gors visserligen med en en-
kel flyttningsmanéver med pekaren,
men fortar &nda en hel del av poing-
en. Da &r det ju nastan lika enkelt att
byta diskett. Varfér gjorde ni det inte
ordentligt, Berkeley?

Men bortsett fran detta s& ar den-
na nya generation av GEOS mycket
trevlig att arbeta med och definitivt
ett steg framat. Ett bra operativsy-
stem har blivit battre.

Inkluderat i GEOS 2.0:s grundpa-
ket &r numera, férutom GeoWrite
och GeoPaint, dven GeoSpell. Geo-
Spell &r liksom n&r det tidigare sal-
des separat ganska meningsiést for
0ss svenskar. Att utféra stavnings-
kontroll pa svensk text med en eng-
elsk ordbok ger inte s& mycket. Men
annars fungerar det valdigt bra.

Den GeoWrite-version som med-
féljer ar 2.1, som tidigare endast
fanns till 128:an i GeoWrite Work-
shop-paketet. Datormagazin har
skrivit om den tidigare, men i en has-
tig sammanfattning &r detta vad som
erbjuds:

WYSIWYG, cenlrermg, héger- och/
eller vénsteuustenng, sidhuvud, sid-
numrering och datering, decimalia-
bulering, indentering av nya stycken,
"s0k- och ersatt”-funktion och myc-
ket mer. Jamfért med den ursprung-
liga GeoWrite ar detta en bra och
fullt anvandbar ordbehandlare, om
an fortfarande lite langsam. Nagot
som dock hjélps upp om man har en
RAM-disk.

Det basta

Vi kommer sa till det egentligen
bésta med hela det har paketet, den
nya versionen av GeoPaint. Redan ti-
digare det avgjort basta grafikpro-
grammet till Commodore 64 har Geo-
Paint nu tagit steget upp i eliten.

Det handlar inte om stora eller
manga férandringar, men de ar nog
sa viktiga. En av de viktigaste &r
"klipp- och klistra”-funktionen. Lik-
som tidigare kan valfri del av ett Geo-
Paint-dokument “klippas ut” och
sparas i ett fotoalbum. Det som skil-
jer &r nar man vill "klistra in” den
igen i ett dokument.

Méijlighet finns da att centrera bil-
den inom valt utrymme, eller att an-
passa storleken pa den sa att utrym-
met fylls. Kanterna kan utjamnas,
monster kan véljas och hela bilden
kan géras "genomskinlig”, det vill
saga laggas ovanpa en tidigare. Allt
detta véaljs med pekaren i en dialog-
ruta och ger valdiga mdjligheter i
bildskapandet.

Andra sma forandringar ar att cir-
kelverktyget numera kan anvandas
aven for att rita ellipser och att "farg-
sprutan” férutom sin tidigare funk-
tion numera kan spraya &ven i nega-
tivt eller positivt (enbart de svarta el-
ler vita punkterna i ett monster).

Mycket mer gar att hitta.om man
bladdrar sig runt pa alla de disksidor
som GEOS 2.0 erbjuder. Och som
vanligt atfoljs det hela av en mycket
bra och nastan 6vertydlig manual.

Om alit detta later lyriskt s& beror
det kanske pa att undertecknad latit
sig ledas ivag av entusiasmen, men
faktum &r att mycket battre &n sé har
kan ett nyttopaket inte goras till en
Commeodore 64.

Nya fonter

Samtidigt med GEOS 2.0 har en
annan nyhet mycket I&mpligt hittat
vagen till Sverige, namligen en upp-
sattning nya fonter. Paketet heter
International FontPack, och det som
gordet sa lampligt &r att harfinns lite
svenska tecken bland bokstaverna.
Plus danska, franska, tyska, italiens-
ka, spanska, schweiziska och eng-
elska.

Dock &r inga av fonterna nya, utan
alla har tidigare aterfunnits i diverse
olika fontpaket. Sa dven de svenska,
som HK Electronics tidigare levere-
rade med Fontpack 1. Inkluderat pa
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I GeoChart kan man bygga egna diagram. Det funkar dven
med bland annat cirkeldiagram.
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Detta ar
GeoPaint

20

carmsazl ] |

GeoPaint pémiﬁﬁer till hég grad om program som Deluxe-

Paint till Amigan.

disken ar ocksa fonteditorn Geo-
Font, som vi ocksa sett tidigare.

Manualen ar fyrsprakig, men nag-
ra svenska instruktioner inkluderas
inte, sa pa det hela taget finns inte
sarskilt mycket att hamta i Interna-
tional Fontpack.

Avslutningsvis kan namnas att
rykiet sager att Berkeley Softworks
just nu jobbar stenhart pa en version
av GEOS till IBM PC.

Helt omd&ijligt &r det ju inte, till App-
le Il finns det ju redan.

Anders Reutersward

TEST:
INTERNATIONAL
FONTPACK
Tiilverkare:

Softworks
Svensk distributér: HK Electronics
s;vsmmkmr- Commodore 64 med
diskdrive
Pﬂtmmu
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REM YET ANOTHER ONE PRODUCTION,
REM THE MAGICAL -RAMDISC-

REM ¢C)» JULY MCMLXXXIX

REM —-—eem e o
POKE 52, 128:POKE 56, 128

PRINT. "<CLR>": :READ S5,E;FOR S=5 TOl E STEP
35:READ D$:FOR N=1 TO LEN(D$) STEP 2
B=lASClHID$-(D$.NJ)-6“)»15+ASC(HID$(D$.
N+1))-684:POKE S+N/2,B:C=C+B*N:NEXT:NEXT

IF C-5955790 THEN PRINT "ERROR!'"
HEHE —oonsiSo. B O Sl

REM RAMDISC DATA $8000-$8551

REMI - = —Sts. 2 ot t o
DATA 32768,34177

DATA-@lH@AJHHLCLBLMCHC@B@JCDHB@AEDMB@EKUOB@
GLHEEHDLIGNCJ [€@JB@ ] J@@GHMB@MEHN
DATA BAH@HLHF@BF@JIH@JBEBHN@[@CHN@H@CHECHHE
CDHMHD@BDLDDHADMDAEBDCDMECDLEBDK
DATA GNHA@@HBMAHCCNHCKLHDCDHAJEGJDHIEGKDHIR
@CLJCEeAAB@GC@E@MMCMHRO@OEFHHEGKFH
DATA HEGJDLNDJGB@GC@@JB@FLJC@@DHHD@H@M@UHHJ
@JF IDFHMGFHADLFGHEJB@BJ | @MB@AFNG
DATA J@DDN@@@D@@{LHKIJNH@H@DJLJH@DGLHKIJNH@
B@AFNGME@DGJ IBAB@AFNGJBGODLFLHEEB
DATA DADHDFDIDLDEB@DDDODEECBQDNDUEDBQDEEHDl
ECED@REBDADMDFDIDLDEB@DADLERDEDA
DATA DDEIB@DEEHDI|ECEDEC@EECEDEEEED I DDB@EBDA
DMB@ECE I DNEDDAEH@@DFD I DLDEBEEDDO
DATA DOBEDLDODNDG@E@DCDADNBGEDB@ECDAEFDEE@DM
DOEEDEB@EDDHDADNB@CACFB@DFDIDLDE
DATA EC@E@BE@KLOFB@NAOOME@@OBE@AEOMB&JCOMBEAHNE
E@AIHE@FLE@BJE@DLGBONB@ECNDB@JHNEJ I
DATA @@HM@DHe@J11JDLAFNGJ ILCHM@DHEDLA IHE@B &0
LI@J1@@BF I@FFIC@DLAFNGDHDJDJDJIDJ
DATA B@DLHAFHDLDLHADHJ IBDB@AFNGFHBE@EIHAHJB@
EIHAF@@RFLDLH@B@GEHADLNDJGJ [ @@HM
DATA GDHAJ@HGHMHLHAHLHMHAF@e@HGJLGDHAME@ACFE
HNINHAHMI OHAJBOONHKMCFHCE@AFNGME
DATA OGF@HDE@BJ IHBJBODB@IDHAJe@E@JBE@JK 1@FHFB@
AFNGLHLJM@OFJ | @KHEMCKNOFHEK I OGHE
DATA BEFEHAJ | AAHEMCKIOFHEAHGIOHHEJJKIOGHEG!
O1HEB@FEHAJ I AGHEMCKNDHHEK IO IHEHD
DATA ONB@KOHCJ | @MBE@AFNGJEONAHBIO@F 1 ABJHLF&B
M@KBF@B@HNHAJ IHCIJBAEB@I1DHAJ IHCJB
DATA BDBEIDHAJ I @8CHNMHLHAJ JJ 1 D@NMHMHAB@LMKM
JIHCJBCFB&IDHAJ IHCJBBMB@IDHAJECC
DATA CHNEBMJJJECDNEBNBELMKMJ IHCJBCFDLIDHAJ@
@@HDE@HDEBJ | 0@JBLE@HEECHFEAJBAGKA
DATA E@DHKAEBIAE@FHIAEBLHM@OCNFECNFEALJM@NL
FeJBAOKMCEOMIMMOHELJ ABCGJIMERJ @HM
DATA OOHEF@JBAOKMMOHE IMC@UMLJA@OGJIMOOHEHME®
Je@FeJjeeJJleel IMDHEHHM@OJBRGC@EeR®@
DATA FOHEJDKGL@@K |@@BJe@JHHKAKKI IMDHE | HM@OG
JLGDHAM@@BAHF@HHIH@JRJ@JIJRIJHIBE®@
DATA KMMDHELIBJO®@&KMI|@FHFM@ELLHNHN@2J MENNCH
IHBIO@JHF@IHBIO@CHN] ABJHK@MMI@MB
DATA B@HKHBKE@NOJB@@FHFHDLHGHEBEHKHB I @NCJIB@A
M@OB@MDFD IDLDEDNDADMDEBE@B@BBGECED
DATA DAEBEDBE@DEDNDDB@BE@B@BMECDIEJDEBME@MeaMEae
@MDFEEDEDEE@DMDEDMDOEBEICJ@MR@EEB
DATA HADMBBER] ECDC BeashbREArCR DERORSDaoaRanR
EIEDDEEC@ME@@BE@MOHBHDO | GHJ | CDHE®@A
DATA B@GIHBB&DBHBJDO[JB@EK ! @@HF I EOJLHNHN@&@F
MEOEJEOKBIOGLILE@ME@GJ | CEAHFEOKHE
DATA OKJE@@EKAONIAOJLFOLJEOLLIOOM@@DLFOMCR&O
NFONME@@BNFOONFOJME@@BNFOKDLFNHCB@
DATA DBHEB@FGHBJDOIKI@AHFL I@HME@AKKN@@HFNE&@A
ME@ADHFBKHEBLJEOJHEBMHEBOHECAJEOK
DATA HEBNHEC@HECBJ ICGHE@AEHLFGJF@NHM@@CAHF |
@ADLLMKME@GCE@B@HJIJMDLOGKGJILGDHA
DATA LeA@I@eEJB@DDLHGHEB@NKHBHDOILFGJJIBLJE

"

r e e e e e

DATA BMDLeJHDBeGCE@@B@LHHCHEOKHDOJBELHHCLFGY
DHIHCHNEQJ J JFHNEOKHEOMHFOLJ MHMHA

DATA JNHLHAHEOOHFONDHHJAHFEOLJJFHFEOM | @EEJB
@CDLHGH@eL 1 OekelDGNHMe@BF 1 @AHMHMHA

DATA HNHLHAJMGDHAHEO INNGDHAG@FOI@FOI@FOI@FGI
JDOlJigeejB@Jl leFHFLHLIJMEO1JDO1INH

DATA LHKMMCHEI IGEHFM&@UFJBE@@JDOIKEOJ | l@8HFNH
LHN@EeFM@0OEGHJ 1ICDHE@ABE@DBHBJEOKE |

DATA O@LILEeMeeGJ ICeAHFEOKHEOKJ@@@KADJ | AONLF
OLJEOLL 1 00M@EeDLFOMC@@ONFONM@EBNF

DATA OONFOJM@@BNFOKDLIAHDB@DBHBBE@FGHBJ I CGHE
@AEHF@B@MOHBHDO | JMHLHAHEFJ JMHMHA

DATA HEFKLNGDHAK |@BHFHEFLK I@CHFHEFMJEFJAHNE
FLHMHLHAJ EFKNEFMHMHMHAK | @DHFHEFB

DATA CHFEFLHEFDKI@EHFHEFCFEFMHEFEIHDJDJDJDJ
LMGDHAA@F@GHJ ICPHE@ABRG I HBB@DBHRB

DATA JEOIJHAHFIA@JJNE@EO@BAKMEEHF | 1@@HFNHLH
IHB 1 @O0M@OCK I ODHEAHNEFLI 1 0DHEK I OE

DATA HENEFM! IOEHEDLAFHEJEE@@KAFDI AFBNFFEM@2B
NFFCNFFDM@@BNFFEJEFDLEFJM@NJJEFE

DATA LEFKM@NDB@DBHBB@FGHBJ ICGHE@AEHLFGJF@FH
FHDLGHHADLFLJDB@EGNBJEKGOEGRAFEJB

DATA @HFLEeRE@CBEECNDDLBIHE

RAMDisk —
64:a

B RamDisk ar inte oatkomligt for
64:a agare langre. RAMDisk &r ett
mycket praktiskt program som lag-
ger upp en ramdisk pa ca 26K till 16
filer i 64:an. Den klarar reset utan att
innehallet forsvinner. Totalt forsvin-
ner 28K varav 26K till sjalva ramdis-
ken, den tar allt minne fran $8000 —
$FFFF, utom de 4K RAM vid $C000
— $CFFF dar manga bra program
som monitorer o dyl haller hus.

Sex olika kommandon finns:

RAMM — Visar 'directory’ pa ram-
disken och filernas start och slutad-
resser samt deras langd. Visar dven
kvarvarande Ramdisk och BasicRam
utrymme.

RAMC — Radera HELA Ramdis-
ken.

RAMS “Namn”,a,b - Sparar en fil
till Ramdisken. RAMS "Namn™ Spa-
rar ett Basicprogram. RAMS "Nam-
n”,a,b sparar givet minnesomrade, a
& b representerar start resp. slutad-
ress.

RAML "Namn” — Laddar en RAM-
fil. Om filens startadress ar $0801,
laddas den in som ett Basicprogram
($2B-$2E andras). Detta skots auto-
matiskt eftersom alla Basicprogram
man sparar har just den slutadres-
sen.

RAMR “Namn” — Tar bort en
RAM-fil.

RAMK — Stanger av RAMDisken,
nddvanligt for att vissa program ska
fungera. SYS 32809 slar pa den igen,
eller sys 32777 om du vill reseta ma-
skinen samtidigt.

*? kan anvandas till RAML och
RAMR for att forkorta filnamn. Tex
RAML "*" laddar senast sparad
RAM-fil.

Felmeddelanden:

Ramfile does not exist! — Filen
finns inte pa i Ramdisken.

Ramfile does already exists — Du
kan inte spara flera program med
samma namn.

Can’t save more than 16 files —
Max. Lagringskapacitet = 16 RAM
filer.

Filetoolong! — Minnet racker inte
for att spara filen.

Stupid RAM syntax — program-
met kanner inte igen kommandot.
T.ex RAMHejsan

? Missning file name error — Du
har inget filnamn, tom (') strang.

aldrig filer fran $0800-
$BFFF elier $D000-$FFFF, for da for-
stdrs ramdisken nar du forsdker lad-
da in dem igen. Filer melian $C000-
$CFFF gar daremot utmarkt att spa-
ra.

Inskickat av: Manne Landerholm,
Surahammar.

BY JESPER.S =

NEXT Y:NEXT X

n

END
PRINT "PROGRAMMET AR

DATA

{(ole (R o) IV = ]

Border Colour

B Detta program ger dig méjlighet
till att 1att géra en split-screen med
upp till ca 50 st olika fargavdelningar
och alla 16 farger ute pa ramen. Skriv
in programmet, spara det och starta
det. Gor sedan sa har:

Vill man ha fargavdelningama en-
dast pa ramen skriv 'POKE 21" —
skriv annars ’POKE 2,0’ sa att fargav-
delningaran stricker sig over hela
skarmen. (fargavdelningar = raste-
rinterupt) ]

Skriv sedan "POKE251, antal far-
gavdelningar * 2'.

Farger och rasterinteruptrader Po-
kas in pa adresserna: 49408-49661

Ex:

POKE 49408, férsta rasterinterup-
traden

POKE 49409, forsta fagen

POKE 49410, andra rasterinterupt-
raden

POKE 48411, andra fargen

OSV, OSV...

Rasterinteruptraderna maste vara
i ordning med den Iagsta forst och
den hogsta sist om man inte vill ha
en skakande bild.

Far att slutgiltigen starta program-
met och se sitt verk skriv: SYS 49161.

Inskickat av: Jesper Sjostrom,
Malmé

1 PRINT M % %% %X %N XXX XRXRNXRAREXRRNENR
PRINT "x* BORDER COLOUR<2 SPACES>

PRINT "% % %% %% XXX XRXARRERERN XN ARRERNSR

10 FOR X=0 TO 5:READ A$:FOR Y=1 TO 15:FOR U=1
TO 2:A(U)=ASC(MID$(AS,Y*2-2+U,1))-65:NEXT U

11 C=A(2)+A(1)*%16:D=D+C:POKE 49151+X%15+Y,C:

IF D<>11555 THEN PRINT "<CLR>FEL [ DATA!!1";

DATA KJAAIFPNKJMBIFPOGACAAAMAHIKJIDA
INBEADKJMAINBFADKCAA IOADNMIQBC
DATA NAOI IOBKNAIOBJNAKNBBENACJHPINEB
DATA NAFIGAKJABINBJNAKAAALBPNINECNA
DATA MILBPNINCANAKGACNAADINCBNAOGPN
DATA OGPNKFPNMFPLNAADCAAAMAEMDBOKAA

INLADDAT™ :END

REGLER
(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Kariberg: 77—81, 11336

STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
PSS,
(2) Programmen bor helst inte Gver-
stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.
{3) Program langre &n tio rader skall
alitid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vihinner inte sittaoch knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
{4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amiga) del ar
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kraver det).
(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utlandsk, nagon
gang. | ditt brev méste du ocksa for-
sakra att s& &r fallet, samt att du har
upphovrétten till det.
(6) Programbidrag belonas fran 50
kr—1000 kr | form av presentkort.
Prissumman avgdrs genom en kom-
bination av programmets 1&ngd, origi-
nalitet och syfte.
(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.
(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och f&r-
adresserat kuvert.
(9) Det tar ungefar en manad innan vi
kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. S& adven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma | framtiden.
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en proffsskrivare till i

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

e Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hdgermarginal)

e Proportionell utskrift

¢ Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
® Upp till 40 programmerbara tecken

® Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual

® Arkivbestindiga fargband

e (Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128?
Vi har ett inferface for 295:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Spelcartridgepaket till C64/128 39:-/st

5 titlar (Qilswell, Lazarian, Jupiterlander, Robotron, Donkey Kong)

Vilj en ATARI 520 STFM | | Musmatta 49:-
safar Du "POWER PACK”| | Textcraft ordbehandling fill Amiga 99:-
P Musmatita 49:-
20 haftiga originalspel TURBO Joystick 49:-

och 5 nyttoprogram. King Shooter, Joystick 99:-

TAC 2, Joystick 149:-

' I
 OSLAGBART! WICO Bat Handle, Joystick 245:-
WICO Red Ball, Joystick 245:-

Calc Result Advanced till €64, disk 145:-

\- Y8 ' HACK PACK, Toolkit 1ill C128, disk  125:-ff  ~
“g I PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-
°
: Star Texter ordbehandling till C64, disk 195:-
ATARI Printerpapper, vitt A4, 1000 st 199:-

‘maxeill. “
ATARI 1040 STFM 5.495:- S |
Floppy SF314  1.495:-- R 1

ATARI 520 STFM med svenskt tangentbord och handbok, 512 Kb RAM.
Inbyggd TV-anslutning, MIDI, GEM, ST-basic, MUS och inbyggd floppy.

o omnft

= - D40L,40st31/2" 13s 65:-
Monitor SM 124 1.495:- |Rivsisivier SR THEN S

i 5 S| " las -
MF2DD, 31/2" 155:- D100L, 100st51/4" 13 99 ‘

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Fraktfritt.

DATABUTIKEN

060-1271 10

POSTORDER " Box 847, 851 23 Sundsvall "



DE VANN FOTOTAVLINGEN

Nu dr den avgjord. Datormagazins festliga fototdvling dar ni, vara ldsare, inbjods att forsdka se
ut som Mayday Squad. Bland alla bilder som drillde in till redaktionen har vi hittat fem givna
segrare. Hall till godo. Priserna kommer per post.

Avdelningen: "Viva Za-
patal!”. Frv Andreas
Nordsirém, Martin Jo-
hansson och Jan Tigers-
trém, samtliga fran Lid-
koping.

Avdelningen: “Det ska
bdjas i tid”. Frv Erik, Er-
land och Ville Raab, Hu- -
sarv. 16, 19435 Upp-
lands V&sby.

PN '

gy

Distribueras av:
ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92 90

4

/"'STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA
 PERSONDATORER, 0226-554 49. Bords: ZACK-

N'ES INKOPS AB, 033-113700. Eskilstuna: DA-
TORBUTIKEN, 016-12 22 55. Eslév: DATALATT,

0413-12500. Gaviee CHIP SHOPEN, 026-
100900, LEKSAKSHUSET, 026-103360. Gote-
borg: LEKSAKSHUSET, 031-806902, TRADI-
TION, 031-150366, WESTIUM, D31-160100.
Halmstad: ADEPT SOFTWARE, D35-119668,
HALMSTADS BOKHANDEL, 035-14 9988. Hér-
nésand: DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalix:
HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kal-
mar: RTD-ELECTRONIC, 0480-24852, HOBBY
DATA, 0480-88009. Karistad: DATALAND, 054-
111050, LEKSAKSHUSET, 054-1102 15. Katri-
neholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150
59150. Koping: DATALAND, 0221-12002. Kris-
tianstad: NYMANS, D44-120384. Lidkdping:
LEKSAKEN, 0510-28200. Linkoping: TRADI-
TION, 013-112

082 8

= ¥ = -

TER AB, 011-184518. Skelleftea: LAGER-
GRENS BOKHANDEL, 0910-17390. Skdvde:
LEKNALLE, D500-12406. Sodertalje: OBS VA-
RUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY &
LEKCENTER, 08-2851 31, BECKMAN (Valling:
by}, 08-37 8500, BECKMAN (Gulimarsplan), 08-
912200, DATALAND, 08-331991, HOT SOFT,
087039920, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-
7100200, OBS VARUHUSET (Handen), 08-
7070535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-
7540140, POPPIS (Faltbversten), 08-8127 07,
POPPIS (Globen), 08-600 1020, POPPIS (Kista),
08-7519045, POPPIS (Sollentuna), 08-96 4320,
TRADITION, 086114535 USR DATA, 08
304605, Sundsvallk DATABUTIKEN, 060-
1108 00. Trolthéttan: LEKSAKEN, 0520-31133.
Umea: DOMUS, 090-104165, LEKBITEN, 090-
110909. Upplands-Vasby: LEK & HOBBY,
0760-309 33. Uppsala: SILICON VALLEY, D18-
11 7060. Visby: JUNIWIKS, 0498-11062. Vister-
&s: DATACORNER, 021-1252 44, POP 1

2§ axjé: A 5121, Orebro:
DATA . 018 Ostersund:
AHLENS, 0631

Avdelningen:
"Repgub-

bar”. Frv Mik-
ko Natri, Esa
Natri och Ju-
ha Huttunen.
Samtliga fran
Goteborg. All-
maéanheten

TROSTPRISER

Avdelningen:

Vi SOM

VILL UPP

Mayday-gdnget som fortjdnar et
trostipris: Frv David Goldberg, Solna.
Micke Keskinen, Basta, och Johan
Thorell fran Spanga. Visst 4rdom sé-
ta!

Avdelningen:

LUMPARMINNEN

Visserligen en man kori,
men okej. Vi har ingen
aning om vem som &r
vem pa biiden. Men han
som skickade in den he-
ter Jesper Schieimann-
Jensen, vilkel inte later
sannoliki.
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C 64/128/Amiga

NYA REGLER:

Datormagazins insandarsida ar oppen for alla
med 3sikter. Av forekommen anledning maste
samtliga inséndarforfattare ange namn och ad-
ress.

Signerade insandare har foretrade. Men vill du
vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundiagen.

Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 Stockholm.

COMMODORE
~ Skrev Hitler

Hjalp mig -
hitta en stans!

B HJALP!

LRUS HAR FYLLT SIN DATOR TiW 994 MED
OLIKA BASICKOMMANDON., DET HAR TALIT HO-
NOM 3 MANROER ?CHJ'ED TfNI(E PA HANS PEK
FINGER TREVANDE. DET RATT BRA PRESTERAT.

DETTA AR KLAUS. HAN HAL-
LER JUST PR Med siT Livs
LANGSTR PROGRAM PR S 64:A

A

‘ utilities? 4 SAGAN

=)

B Bloodbuck strikes again!

‘ Hello fans. Jag sag att min forra

insandare fanns med, det var skojigt
att se att aven vi intelek... smarta
personer har plats i tidningen. Hur-
somhelst. Nar jag hade last klart min
fina insandare (I nr 14) gluttade jag
lite grann till hoger och fann dar en
ins&ndare under namnet "Jorgen”.
Han skrev att alla som gor nyttopro-
gram och tror att de ar héaftiga ar 16}
liga. :

Clever grabb, tankte jag och laste
vidare, for hittills tycker han som jag.
Men sedan sparar det ur helt; ... nar
landet styrts av diktatorer, kejsare el-
ler andra personer som historien i ef-
terhand har utsett till maktfullkom-
liga galningar.” Sant. Men vad har
det med ordbehandlingsprogram att
gora?

Dessutom. Om inte ndgon kavajfi-
kus (ursakta) gor ordbehandlings-
program, kompilatorer, kalkylpro-
gram mm skulledin lilla {ganska fula
leksak) Amiga ha ungefdr samma
status som Game&Watch. Nog om
Jorgen al)

EJDI: ﬁég:a att jag fragar men ar
alla insanda teckningar norska? Inte
for att jag har nagot emot dem eller
s4, snanare tvartom. Viss finns det
en och annan svensk teckning oxa
men de brukar for det mesta vara av
samma kvalitet som det nederst pa
sidan 14. Rena kultet alltsa.

Pa tal om kult sa verkar ldjliga
tacknamn vara pa modet. Tex "Bag-
der of HORIZON". Kult, javiss. Hans
insdndare var, nu menar jag forsta
‘spalten, daremot ganska bra. men
sedan. Vi vill inte alls ldsa om en
krakker har gjort en FLD-rutin med
framétriktade hégtalare. Det ar for

; sionerna man prenumera-
rar pa tidningen.

~ Kim i nr 12 kan spola ner sina och
Olas tarmar | toan: Om det inte stor

Fler haftiga insdndare typ: "Hej
‘DMz Jag ar fem ar och har klarat

~* Commando utan att skuta. Hej dal”

"Bigmounthstrikes agains (?2?)
asikt delar jag. Om den har kommer
in, vilket jag hoppas pa, sa skulle jag
i sadana fall vara miljonar.

Bara en sak till. Ibland hittar jag
nagra konstiga saker typ den dar an-
kan eller vad det nu &r langst ner pa
insandarsidaninr11.

Bloodbuck of Umea

alias Daniel Fallman

Haij, bloddoliar!

Hér kommer en till av dina insan-
dare. Du kan ju alitid klippa ut den
och sdtta upp den inom glasochram
pa vdggen ovanfér sdngen, bredvid
bilden pé flickvdnnen i den dar bla
kianningen, duvet.

Dom harjubilliga ramar pa det sto-
ra mdébelvaruhuset fran lkea och
tycket du att mitt svar &r kymigt sa

kan jag sluta med en ga

Jag ar en mask

B Hej DMz!

Jag dren mask som lever pa hjarn-
celler. Just nu bor jag | Magareta Per-
sons hjarna. Vet ni vad jag gor dar!?

Jag svéiter!

Halsningar LMT6

Vem gav dig idéen att ta sig dit?

Skriv egna
game-keys

B Kom igen DM!

Jag tycker att ni pa redaktionen
skulle skriva lite game-keys sjaiva!
Och den asikten ar jag nog inte en-
sam om. Annars ar tidningen super
bra! Fast den kunde ju komma ut var-
ie vecka! Hoppas jag far svar den har
gangen.

TACK!

Stefan B. 5

Varje vecka!!! Ar du frén vettet?
Om nu hégsta honset pa forlaget
(Mats Lindstrom, sluta Ids!) laser
detta kan han f4 en massa prilliga
idéer som slutari att vi slavar i Stock-
holm far annu mer att géra.

Hull!!

SA GICK DET UPP FOR KLAUS
VAD S0M EGENTLIGEN HADE

HANT.  STROMAveRoTT!!!

Chefredak-
toren
ar knapp?

B Gaasasssphhh!

Jag ar inte den som brukar vara
den, men denna gang ar jag den.

Vem.. ja vem ar denna Mac Lars-
son, inkonsekvent, njae hursa,
"Manga av programmen finns pa dis-
kett och manualen berattar da inget
nytt”. Hur kan han efter denna slut-
kommentar forsvara Erming Datas
startpaket, mutad?

Innehallsmassigt ar DM perfekt,
just det. _ E

Christer Rindeblad, dig kommer
jag aldrig att foriata.

"Om barnet ar lite av en bokmal
som ogillar sport, da kan det finnas
hopp om ett gryende intresse for
avancerade datorévningar”, fordo-
mar vad ar det?!

Det finns bra spel och sa finns det
battre spel och sa har vi de BASTA
spelen och sa har vi ELITE; varfor har
ni aldrig haft nagot stort reportage

Jag slar vad om att varken Ola 12
ar eller Per 14 ar snart 15 vet eller har
forstatt sig pa ELITE, ni maste for-
klara for dem. Kann ert ansvar for
gott's skull.

Och varfor inte recensera Impos-
sible Mission och Rally Speedway
ocksa, just det.

Som er mest trogna lasare sedan
starten 1986 parm till parm hoppas
jag verkligen pa att bli publicerad. Ja,
annars hade jag ju inte skrivit detta.

SLUTKLAM:

— Utlottning av spel borde omfat-
ta alla prenumeranter, inte bara nya.

— Gosh! vilka elaka tanter det
finns. Forst Magareta och nu Gun-
hild.

— B64:an ligger i respirator men ing-
en kommer lyckas sla av strommen.

— Skaka loss, ett skratt nummer
borde ni kunna ordna, eit litet. Till
sist, hur och vemn ritar alla underbara
reklamteckningar till alla spel (favo-
ritomslag for DM 14-89). Ett repor-
tage tack. By the way, | think your
mag is great.

Lars Andersson.

M-stad

Christer haller med dig. Han ar up-

penbarligen inkonskvent. Dessutom
retade han gallfeber pa hela den hart
arbetande redaktionen. Att vi, Len-
nart, Birgitta, Tomas och Ingela skul-
le vara ett forstockat och uttrakat
géang pa morgnarna kan han inte sa-
ga nagot om. Han ar ju inte ens har
fore det vankas for lunch.

Vi pratar om en man som har en
care-phone, anvénder World Perfect
med mera. Behdver jag sdga mer???

Om man haller pa med sport kan
man arbeta upp en koncentrations-
formaga infér uppgiften. Det kan
man da ocksa applicera i program-
meringsarbetet.

Nar det géller Ermings startpaket
dr det oss veterligen det enda som
finns pa svenska. Visserligen Iamnar
det mycket &vrigt ati onska, men
med tanke pa pris och vad man i 6v-
rigt far for samma belopp ar det inte
sa forskrackligt.

Datormagazin lottar ut tio spel.
Tavlingsdeltagarna ar de som skaf-
far en prenumeration eller férnyar
den.

Sen forsoker vi skaka loss. Du
skulle se hur lI6sskakade vi ar pa re-
daktionen. Synd bara att det inte

Min varld ar i upplosning. Det han-
der nan gang att en fil inte langre gar
att ladda. Nagon liten bit information

- pa disken har forsvunnit spontant

trots kvalitetsdiskett. Sa har langt
har jag kunnat aterskaffa de forsvun-
na filerna fran annat hall, men snart
kommer den dagen da nagot forsvin-
ner for gatt. Jag vill ha hjalp att skyd-
da mig.

Jag tycks vara den enda som ar
knasig nog att spara alla sorters de-

mos jag far och jag jagar sadana jagll*™
inte har. Darfor har jag varldens
storsta samling demos och vilken
dag som heilst kan jag forlora en de-
mo som inte finns nagon annans-
tans.

Jag behdver kontakt med nagon

nagon som kan i{dra mig anvanda
remstans/lasare.

Kan du ocksa hjalpa mig képa bil-

lig utrustning sa &r det annu battre.
En pappersremsa har naturligtvis
inte heller evigt liv, men den klarar
sig i atskilliga decennier om den han-
teras ratt.

Den sortens lasare/stans jag an-
vant forr skulle krava ca 1000 m fOr o
bada sidorna pa en 40 spars disk.
Finns det nagon modern utrustning
som stansar med komprimerat dn ca
395 bytes/imeter sa ar det en viss for-
del, for att uttrycka det milt. En rulle
med 1000 m skulle fa en diameter pa
300 mm. 1000 disketter blir en hyll-
bred pa 25 meter. Men vad gér man
inte for att spara sina alskade de-
mos.

Ring till Gunnar Kalback 0159-
31581

Hej Gunnar,

Vad ar det for demo du har, ar det
64:a eller Amiga eller bade och?

-~ Det kanske finns ett battre satt ati
spara filer pa an att ga tillbaka till &
60-talets datorteknologi?

om detta superspel. marks sa himia val i tidningen.
Litteratur: Tillbehér:
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Nu inleds BBS-listan i dess
nya skepnad. Som tidigare
publiceras den fulla listan i
vart annat nummer och a@nd-

~p fingama i vart annat.

Bandhagen

Micro-Chips ll. Gratis databas fér
Commodore, Atari, IBM komp, PC
och at &gare. 2 linjer med filareor och
brev. Ca 140 anvandare. Basen kors
paden Copam AT 10 MHz, 640 Kb
samt EMS 2Mb. Harddisken &r pa
2x20 Mb. Sysop Jan Blomgyvist. Has-
tiheter 300, 1275, 1200 och 2400 (end.
pa tel nr 2). Tel: (1) 08-7495810 och (2)
08-7495820.

Barseback

HPDatabas. Videotex bas med ca
850 sid, prestelstandard, 7 databitar,
jémn paritet. Bland annatCommodo-
re avdelning. Basen kors pa en QL
med 640 kb minne. Sysop: Hans Pe-
dersen Dambo. Hastigheter 300-2400

bps splitspeed.

Goteborg

_ Computer Club Gdteborgs BBS.
Oppen fér alla datortyper. Inriktning
programmering. Kérs p4 en PC-Klon

med en 32 Mb stor harddisk. Sysop
Patrik holmsten. Hastigheter 300,
1200 och 2400 bps. Tel: 031-132310

Mdaten for Amiga finns. TCL finns
tiligéngligt. Filareor, lokala méten.
ors pa en IBM med 40 mb inne. Sys-
op: Peter Bohjort. Hastigheter:1200
och 2400 bps. Tel:0750-218 38.

Jonkoping

Basen BBS. Innehaller PD pro-
gram och E-mail. Basen kors pa en
128:a med 64 kb minne. Sysop Per-
Anders Larsson. Hastigheter 300
och 1200 bps. Tel:036-129385

Kungséngen

BB BBS En BBS for alla datorint-
resserade. Kors pa en Amiga 500
med 40 Meg harddisk. Sysop: Biten-
Bytes. Hastigeheter 300-2400 bps.
Tel.0758-763 91

BBS-listan

Lit, Jamtland

Jamten-QL och Jamten -TCL. For-
eningsbas fér JHDK, lokal férening
under CCS. Jamten -TCL &r ansluten
till Fidonet. Kérs pa PC/Xt och Sin-
clair QL. Harddisken ar pa 30 Mb.
Sysop: Michael Cronsten. Hastighe-
ter: 300, 1200/75, 1200 och 2400. Tel:
0642-10300.

Linkdping

AUGS BBS 1 Medlemsbas for
AUGS medlemmar. Samma medde-
landesystem som BBS 2. Kérs pa en
CBM PC 40-11l med 40 meg harddisk.
Sysop: Jonas Peterson och Mickael
Jansson. Hastigheter ar 9600 bps
och nedat utom 1275. Tel:013261204

Lund

Rosa Pantern. En bas fér Amiga
och C84 agare. For Amigan finns de
PD- prg som recenseras i DMz
Basen kors pa Amiga 500 men 1Mb
minne samt en hardisk pa 20 Mb.
Sysop Magnus Hakansson. Hastig-
heter: 300 och 1200 bps. Tel:046-
133576

Malmod

Prof. Baltazars BBS! En bas {or al-
la som &r intr. av &kta och valdoku-

Skrivom din

BBS-listan:
Ort: Basnamn:
Tele: Hastigheter:
Dator: _____ Minne: ______ Harddisk:
Beskrivning:
Sysops namn: Tele:
Adress: Postadress:

BBS!

® Har du en BBS och vill be-
ratta om den?

I s& fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0SS.

Har du nagot mer att beréit-
ta &n vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: “BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsvi-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

menterad PD/Shareware. Manga On-
Line spel! Kérs pa PC/XT med en
harddisk pa 204 Mb. Sysop Giovanni
Ferrari. Hastigheter 300, 1200 och
2400 bps. Tel:040-974417

Hederi BBS Kostnadsfri Amiga-
bas fér PD-program. Kérs pa Amiga
2000B med harddisk. Sysop Jan Ek-
strom. Hastigheter 300-2400 bps. Tel:
040-213262, Dygnet runt.

AUGS BBS 2 Medlemsbas for
AUGS medlemmar. PD / Shareware.
Kors pa en PC30-AX med 40 meg
harddisk. Sysop: Jonas Peterson
och Michael Janson. Hastigheter
9600 och nedat utom 1275 bps.
Tel:040-9778839

Méolindal

Amigos BBS. Basen kors pa en
Amiga 500 med en harddisk pa 32
Mb. Sysop Michael Svensson. Has-
tigheter 300 och 1200 bps. Tel:031-
872134 (mellan 18-06).

Ballantines Flaskhals Oppen hela
dynet. Dessutom &ppen for alla och
envar. Ar intresset stort kommer en
stérre hardisk att inhandlas. Basen
kodrs pa en Amiga 500 med 20 MB
hardisk. Sysop: Olle Liljenzin. Has-
tigheter: 300-2400 bps. Tel031-
864282

Norrképing

Hot Dog. En bas med TCL system,
mycket source-code till C och PD-prg
till PC. Det hela kérs pa PC med 106
mb minne. Sysop: Gdsta Thozell.
hastigheter 300-2400 bps. Tel. 011-
138259

Skivarp

Empire Base. Bas for farg och gra-
fik intresserade. term-prg skickas
mot disk + porto. Basen kérs pa en
C64. Sysop ar Daniel Wilby och Peter
Frank. Hastigheter 300 bps. Tel:0411-
70540

Sollentuna

Sektor 7. En science-fiction beto-
nad bbs, ansluten till Fidonet. Kérs
pa en Atari ST 1040 med en hardisk
pa 30 Mb. Sysop Michael Lundgren.
Hastigheter 300/1200 bps. tel:08-
7544441 (mellan 22.00-17.00).

MacLineSweden. En bas fér Mac
och Amiga anvindare. Basen kdrs
med hjélp av en Macintosh med 20
Mb minne. Sysop: Peter Wikiner.
Hastigheter: 300, 1200, 2400. Tel:08-
6268241

Stockholm

The Gosub. Nydppnad bas fér
Amiga och PC. Basens hardisk ar pa
21 Mb. Sysop ar Michael Palsson.
Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps.
Tel:08-377932 (6ppet 18.00-06.00 alla
dagar)

Camelot BBS inriktad helt pa Ami-
gadatorer. Kérs pa en Amiga 2000
med 20Mbyte harddisk, Bridgebo-
ard, ANC 8X224-modem och BBS-
programmet NT. Méten for Swedish
Amiga Group of Amiga. Hastigheter
300-2400 bps. Tel: 08-348523, dygnet
runt.

Party Time Bas inriktad pa amiga
anvandare. Ca 170 anvandare och-
stor filarea. Kors pa en CBM PC-20
med 30 mb minne. Sysop: Herman
Ofenbtck. Hastigheter: 300, 1200
och 2400 bps. tel:08-6657054

Onum BBS Nodenummer 201/127,
har 60 meg docar till PC. Kbrs pa
PC386 med 300 meg hardisk. Sysop:
Franz Wennberg. Hastigheter 300-
2400 + split speed. Tel:08-7580849

Wargame BBS Bas for intressera-
de av av konflikt simuleringar,
krigspse och liknande spel. Stor fil-
sektion med PD och Shareware.
Nodnummer i FidoNet ar 2:201/126.
Supportar 77 EchoMail System: Kors
pa Atari St Mega 4 med totalt 40 meg
hardisk. Sysop. Roerth lundin, Rob-
box. Hastigheter: 1200 och 2400 bps.
Tel:08-456222

Skarblacka

Stromstad

en amiga bbs oppen dygnet run.
Basen kors pa Amiga 2000 med 20
Mb minne.Sysop: Robin Maimberg.
Hastigheter: 300, 1200, 2400 bps.
Tel:011-57055.

Skovde

Mr Frolic Group Gratis nystartad
bas for C64/128 och Amiga/Atari aga-
re. Inriktining p& programmering,
grafik och spel. Kérs pa en CBM
PC40-1il med en hardisk pa 204 meg.
Sysop: Thomas Hellberg. Hastighe-
ter 300, 12000ch 2400 bps. Tel: 0500-
19764 (mellan kl 12-19)

Utforande:
nitaggregat.

Kapacitet: -

Prestanda: -

En ny serie hirddiskar for Amiga. Tillverkade i Tyskland.

Fristiende med separat interface och inbyggt
= Passar bdde Amiga 500 och Amiga 1000).
20, 40 eller 60MB.

Autoboot under bide Kickstart 1.2 och 1.3.
= Snabb, anviinder DMA.

= Accesstid 30ms (60MB versionen).

= Bussgenomdragning for vidare expansioner.

_ Prisexempel:
Aterfinns i vilsorterade databutiker.

Inom kort:

Distribueras av:

ELECTRONICS &

System 2000/AMIGA

Amiga 500/1000
Amiga 500/1000

Atari ST /MEGA 30,60 MB

Alla priser inkluderar moms (23.46%)

20MB
40MB

6495 .-
7995.-

SOFTWARE AB

MayDay Software BBS. Filareor
forlBM, Amiga och Atari ST. Online
spel och meddelande areor. Oppen
dygnet runt. Basenkors drivs med en
MS-DOS maskin med 60 Mb minne.
Sysopar: Mikael Kjellstrom och Jo-
nas Lohmander. Hastigheter 1200
och 2400 bps. Tel:0526-15326.

Soderhamn

Oxforgets BBS Nystartad BBS
med fil och postareor. Oppen 21-10.
Kors pa en Amiga 2000 med 22 meg
hardisk. hastigheter 300-2400 bps.
Tel:0270-17353

Sodertélje

ARTLine Amiga inriktad BBS. Op-
pen dygnet runt. Kors pa en Amiga
200 med 80 meg harddisk. Sysop:
Niklas Kring. Hastigheter 300-2400
bps. Tel: 0755-61537

Uttran

Poor man’s BBS. Framst inriktad
pa Atari ST ochC64/128. Oppen dyg-
net runt. Basen kors paen Atari ST
520 med 30 Mb minne. Sysop Jan
Larsson. Hastigheter 300 och 1200
bps. Tel:0753-68407.

Angelholm

Scandinavien ProCom BBS. En
nystartad Amiga bas fér Amigadga-
re! Kors pa en Amiga och en Skyline
hardisk for filarean. Sysop. Glenn
Bjurestrand. Hastigheter: 1200 och
2400 bps. Tel. 0431-40070 dygnet
runt!

Orebro

South Bridge BBS. En bas med PC
och Amigaprg, Tradewars samt en
del annat godis OnLine. K&rs pa en
AT med 640 kb minne samt en 80
megabytes harddisk. Sysop ar Tom-
mi Jansson. Hastigheter: 1200, 2400
och 9600 bps. Tel: 019-120404

Vasaskolans Databas. Databas
foér grundskole elever i Orebro kom-
mun, undantagsvis utsocknes.
Basen kérs pa en Compis med 12 MB
héardisk. Sysop Christer Séderback.
Hastigheter: 300, 1200 och snart
2400 bps. Tel.019-213362




C64/128 USERS

ANGERED

DEMO-LIFE!!! En demo klubb for 0-20 ar
end. diskagare. medlemsavg. 15 kr/ar.
Medlemskort, var 5:e medlem gratis de-
mokass. Vi byter, koper, siljer. Byter ock-
sé nyttoprg. For info ring 031-308148 (Ha-
mid) eller 031-314698 (Nadim) kl.12-19. De-
mo-life, Saffransg. 1A, 242 42 Angered.

INT CREW F&r C64/128. Medlemsbald 6
ggriar. Stor demosamling. Koper, byter
och séljer prg. De tio forsta far en demo-
disk. Endast for disk anvandare.For mer
info: tel: 031-308148 (Hamid) eller 031-
314333 (Marko) mellan 16-18. Adress: Int
Crew c/o Hamid Raziullah, Saffamsg.1A,
242 42 Angered.

BJARRED

LACO Klubb for alla C64/128 agare. Ingen
avgift. Datoriserad klubbtidning 5-6 gar/ar.
Stort PD-bibliotek med gratisprogram.
Markesdisketter séljes. Tackande Gver he-
la Norden. Skriv till LAO, Bondev. 21, 237
00 Bjarred. Tel: 046-292847 (Martin).

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB Kiubb
for alla Aldrar med en C64. Serios och riks-
tackande kiubb. Rabatter pa spel, prg
m.m. S&ljer, koper, byter spel, demos, PD-
prg m.m. Klubblad 8 ggr/ar. Tidning 2 ggr/
ar. Mediemsavg. 60 kriar. Nya medlemmar
far valfri demo eller PD-disk Skriv till: JCC
clo Hans Soderlund, Duvg. 1E, 552 49 Jon-
koping.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB Lokalklubb till
Computer Club Sweden. M&ten ca 12 ggr/
&r. Info mot dubbelt svarsporto. MCC, Box
115, 640 32 Malmkoping.

RYDOBRUK

REAL ACTION CLUB kiubb f&r C64/128.
Tidning 6 agrl &r. End. diskagare. For info:
RAC, Hastskov. 9, 310 71 Rydobruk.

‘rqm-lalm 18. Bif. svarsporto.
- SKOLLERSTA

. DEMOLINE Kiubb for bandstations-&gare.
Med demos som intresse. Har ca 150 de-
. mos. Klubblad 1 gang i maaden. Skriv f&r
X info: Andreas Lundgren, Klockarv. 94, 690
| 72Skbllersta.

'c\'g.;gKHOLM
p iGO COMPUTER CLUB Byter och

saljer spel. Medlemsavgift 40 kr/kvartal.

- Klubblad varje manad. Obs! end. C64 med
bandstation. For mer infa: L.C.C., Agirv. 5,
181 31 Liding6.

SODERHAMN

MASTER SOFT Soker medlemmar, byter
spel och demos. Skriv till: Mattias kihl-
strom, . 3, 826 00 Séderhamn.
Eller till: Magnus Andersson, Stugsundsv.
'8, B26 00 Soderhamn.

MMC Kiubb for alla C84 agare. Vi byter
demos m.m. Skriv till: Hans-Olav Engren,
Falnés 1402, 826 00 Soderhamn eller mika-
el Martensson, rundviksv. 23, 826 00 Sder-
hamn,

SODERTALJE

SODERTALJE DATOR KLUBB For alla
C64 &gare. Byte av tips, spel och nytto.
Ingen avgift. Obs! Skicka svarsporto! For
. info: Krister Haggkvist, Fjarlisstigen 23,
| 15160 Sodertalje. Tel: 075560569

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Kiubb far
C64&128 agare med disk. Elektronisk da-
tortidning pa disk 4-5 ggr/ar. Prg-bibl. Dis-
ketter séljes fr. 5 krist. Medlavg 50 kr/ar.
For info ring: 031-56 34 54 eller skriv: Fred-
rik L6f, Mosskullestigen 20B, 423 43 Tor-
slanda. Obs! bif. svarsporto.

THE STREET-FIGHTER CLUB Soker
mediemmar med C64 och diskdrive. Fér
byte av demos och program. Ingen med-
lemsavg. Skriv till Johan Orhn, Nickesv.
39, 423 49 Torslanda eller Johan Hakans-
son, Hogstensg. 12, 423 47 Torslanda.
Ring 031-563496 eller 561391.0BS! Bifoga
svarsporto.

UPPSALA

KEMIDISCO'S DATORKLUBB For alla
C64/128 users. Vi byter, séljerprg, demos
och nyttoprg. For info och medlemskap
skriv till: KemiDisco's Datorklubb, Linre-
pev. 20 nb, 756 48 Uppsala. Eller satt in 50
kr pa BG 5437-6108-KemiDisco.

VAXJ0

DEMO FREAKS FEDERATION Fér
C64/128 anvandare. Info + klubblad 3 ggr/
ar och 1 demodiskiar Medlavg. 50 kriar.
Demadiskar 20 krfst. Sampiers och org.
spel fr. 20 kr. Skriv till: GFF, Fabody. 8, 352
53 Vaxjo, elier ring Henrik 0470-82351, Bif.
svarspario.

YSTAD

U-64 Byter demos och PD-prg pa disk.
Medl.disk 3 ggr/ar. Forsaljning. Medlem-
savg. 40 kr/ ar. Andreas 0411-18865 eller
Ola 0411-18732.

FINLAND

JAKOBSTAD

THE C-64 JOYFIGHTERS Spel som huvud-
intresse. Ingen medlemsavg. Skriv till:
(disk)T.C.J., Fiskaruddssvangen 12, 686 60
Jakobstad, Finland eller (kass) T.C.J., Box
852, 685 70 Larsmo, Finland.

NORGE

OSLO

SCANCOM &r en nystartadklubb med 3
medlemmar. Vi soker fler kontakter som
villbytademos m.m.Skriv till: Kristian Sky-
berg, Dragonstigen 57 A, 1062 Oslo 10,
Norge.

AMIGA USERS

ARVIKA

STARLIGHT Rikstackande kiubb m stort
PD-bibl.Bilig hardvara, prg och spel sijes.
Prg-disk 4 ggriar, tidn 6 ggrfar, info-diskar
m PD-listor. Medl.avg 100kr/ar. For mer in-
fo: 0570-18216 eller skriv: Starlight, Ut-
blicksyv. 2B, 671 33 Arvika.

BODEN

BODENS USER GROUP OF
AMIGA

Forening for alla Amiga intresserade. PD-
Bibliotek, kurser i C, DOS, A-Rexx. Mdten
varje vecka. Rabatter. Medlemsavg 75 kr/
ar. Sattin mediemsavg. pa PG 46131314,
Fér info kontakta Ove 0921-522 47, Robert
501 55, Bjarne 122 51 eller skriv till B.U-
-G.A. cfo Robert pettersson, Herculesg.
1H, 961 00 Boden.

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokal-
klubb inom Computer Club Sweden. Egen
lokal, moten, studiecirkiar, PD-bibl m.m.
Markesobunden fér alla datorintressera-
de. BBS tel: 031-132310. CCG, Vasagatan
10, 411 24 Géteborg.

DELTA Medlemsdisk 6 ggr/ar, PD-bibl m
ca 1500 diskar, nya medlemmar far virus-
dodare + div. PD. S&tt in 20 kr pa PG
4243017-3 for info-disk, eller kontakta: Pe-
ter Masuch, V. Palmgrensg. 79A, 421 77
V.Frélunda. 031-690938.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Stort PD-bibliotek. Med-
lemsdisk och prg pa tva diskar. Disketter
och Gvrigt saljes billigt. Vi byter och séljer
demos. Var tredje mediem far en demo-
disk. Medlemsavg. 50 kr/ar. Fér info disk
skicka 20 kr. Skriv for info. Bif. Svarsporto.
H.A.F. Vi bécksv. 14, 310 40 Harplinge.

JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB Nybérjare i
1:a hand. Infodisk med PD-bibl, stadgar
samt VirusX och Arc. 25kr + porto. Arsav-
gift 75 kr. Medlemsdisk 4ggr/ar. Var tredje
medlem erhdller valfri PD-disk gratis.
Adress: J.A.C, clo Pantzar, Murgrdnsg. 17,
552 45 Jonk6ping. Tel:036-175787 eft. 17.
PG.375247-4

KIL

COMPUTER CLUB AMIGA Forening for
Amiga och Atari ST agare. Medlemstid-
ning 6 ggr/ar m fl olika erbjudanden. Vi
sOker aven foretag som saljer billiga data-
prylar ex. disketter.For info: CCA-DATA,
Skogsv. 9, 665 00Kil. Bif. 2.30 porto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riksfor-
ening fér Amigaanv. Storst | Norden m ca
1600 medl. Seriés forening for att samla
och sprida info om Amigan. Mediemsdisk
4 ggriar m DOS-kurs, C-kurs, prg, rabatter,
annopnser m.m. Arlig Amigamassa. Stort
PD-bibliotek m tusentals program. Egen
databas. Medlemsavg. 150 kr/arPG
693161-2. Adress: AUGS, Box 11055, 580
11 Linkbping. Tel. 013-72026 mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING Stéds av
ABF Malmd. Gratis C-kurser for alla stadi-
er. PD-bibl, mediemsrabatter. Medlem-
savg. 150 kr for studerande, Gvriga 200 kr/
ar. For info: MAF,Box 96, 230 30 Oxie.

OXELOSUND
DELTA Se Gotaborgs annonsen for info.

r g

User Groups

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA Stort
prg-bibl. Formaner, medlemsrabatter,
klubblokal. Medlemsblad & disk. Medlem-
savg. 100 krfar. Eget méte i FidoNet. For
info: SUGA, Disponentvillan, Verksatn,
Norrtullsg. 12K, 113 27 Stockholm. PG
1343326

THE LOST BOYS Rikstickande for-
ening fér Amiga. Medlemstidn. 6 ggr/ar.
Ingen avgift. Vi byter, séljer prg, demos,
bilder, disketter. For mer info skriv till: An-
ders Hansson, Svangrumsg. 36, 42135 V.
Frolunda eller Daniel Delin, Sjémilsg. 7,
421 37V. Frolunda. Bifoga svarsporto.

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW For alla Ami-
gadgare. Ingen avgift. Vi byter, saljer och
kbper: demos, prg, bilder m.m. For info:
Dan Orre, Granbacken 8, 852 53 Sundsvall.
Tel: 060-122237. Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.AU. Kiubb fér alla datorintresserade.
Medlemsavg. 25 krfjunior och 35 krisenior.
Pd-diskar 25 krist. Medlemsblad 12 ggr/ar..
Sétt in medlemsavg pa PG 4194159-2. For
info: 0270-13377 (Johan) eller 0270-18296
(Anders).

VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift, med-
lemsférmaner m.m. For info: Amiga Club
No 1, Lasarettsg. 10, 33130 Varnamo...
Stenangsv. 15, 141 37 Huddinge. Tel:
%}"0{165 80 el 08/774 73 82. SVARSPOR-

YSTAD

YES Unga Forskare-férening i Ystad. Hal-
ler kurser. Innehar hardvara. Medlemsavg.
50 kriar. Klubbtidning. Ring 0411-746 26
eller skriv till YES, Box 194, 271 24 Ystad.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar pa ut-
bild i samarb m Studieframjandet. PD-
bibl, tidning, medirabatter. Mediavg 70 kr/
ar. Former info:0414-73597 (Tommy), 0414-
32066 (Christer) eller 0414-420 25 (Henrik)

C64/128 OCH AMIGA

USERS

BJUvV

CLUB 84, C64/128, Amiga och Nintendo
users. KLiubbtidning 56 ggrfar, medlem-
straffar, PD-bibl C64/128. Medlemsavg
gratis/Bju, 20 kr inkl infoblad 6 ggriar.
Rikstackande. Info mot porto: Club 64,
Humieg.5, 267 00 Bjuv.

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggriar, kiubbdisketter 3
gagriar. Avgift 40 kr/ar (C64) och 60 Kriar
{Amiga). De 20 forsta medlemmarna far
gratis prg-disk. Ring eller skriv till Hakan
Gustavsson, P14908, 680 50 Ekshérad. Tel:
0563-404 49.

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64 och Amiga
500 férening. Klubbtidn. 9 ggr/ar. Medlem-
straff varje man. PD.bibl f6r C64 och Ami-
ga from sept. Medlemsavg. 30 kr. PG
4887661-9. For info: (C64) Ola Reslow, Jar-
lehdg, 272 92 Simrishamn. (Amiga) Mag-
g:f Persson, Kungsg. 15A, 281 48 Hassle-
m.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIATION
Klubb for C64/128 och Amiga freaks. Vi
séljer, koper, byter prg m.m. Litet PD-
bibl.Vi séljer &ven kartor till spel. Ingen
avgift. Skicka med svarsporto. H.C.A, F6-
erningsv. 15, 31040 Harplinge. j

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF SWEDEN
Foérening for Amiga och Atari ST Agare.
Tidning 4 ggr/ar (fr o m 1990). PD-Bibl. M6-
ten 1-2 ggriar. Infodisk med PD-disk mm
mot 19 kr pa PG 365462-1. Avgift 100 kr/ar.
Info: 036-185342 eller 036-185643.

KOPING

SWEDISH KELEE CODES Nystariad
klubb fér 1BM PC och Amiga. Klubbtidning
utkommer 6 ggr/ar. PD-bibliotek. Mediemn-
savg. 50 kr. For info skriv till SKC IBM clo
Mattias Nyman. Bredablicksv. 4, 731 41
Kdping eller SKC Amiga /oTommy sjo-
berg, Tunadalsv. 32D, 731 40 Képing.

LAGA

SOFTWARE DRAGONS KLubb f6r Amiga
och C64 &gare. Byter och kdper demos. Vi
har ett litet PD-bibliotek. Ny medlem far
gratis demodisk och det senaste numret
av lidningen. Medlavg 15 kr. Ring SWD
0372-36781 for info.

MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN Sveriges
storsta markesobundna atorklubb! Vi har
lokalféreningar p4 méanga platser i Sve-
rige. Medlavg 100 krfar. Tidning 4 ggriar.
F§f info: CCS, Box 115, 640 32 Malmko-
ping.

NYKOPING

COPY MANIACS Vi stker fler medlemmar.
Medlavg 20 krfar. For Amiga och C64 aga-
re. Vi yter prg, demos, tips m.m. 5 1/4 dis-
kar och diskklippare séljes billigt. Férinfo:
Copy Maniac«b4»s, Ornskoldsv. 3, 611 36
Nyk&ping. Tel:015568470.

ORREFORS

QUICK DATA & ELEKTRONIKS DATAK-
LUBB. Medlemsavg. 60 kr.Tidning 12 ggr/
ar. Produkter 10-30% under riktpriset,
spelrec, topplista, manadspel (ej bind.)
m.m. PD-och demo bibl till Amiga for 15 kr
inkl disk. Klubben ar till C64, Amiga, ST,
PC och SEGA. Skriv eller ring fér mer info.
Kallv. 3, 380 40 Orrefors. Tel: 0481-30620.
Obs! End. org. prg!

OSKARSTROM

OSKARSTROMS COMPUTER CLUB
Klubb {or alla C64 och Amiga anvandare.
Avgift100 kr/arvuxen, 50 kr/ar ungdom och
25 kriar for familje mediem. Vi har mdten
varje méandag mellad 17-21. Kommer att
hélla en CLi-kurs samt en 64-assembler
kurs. PD-bibliotek och egen BBS. ér info
skriv till OCC, Hantverksg. 2, 313 00
Oskarstrdm. Ring 035124715 (Mikael),
66247 (Lars-Erik) eller 39435 (Veijo).

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATAK-

LUBB Anvéndarklubb f&r C64/128, Amiga

och PC. Medlemsférmaner, PD-prg, klubb-

tidn ca 4 ggr/ar. medlemsdisk 1-2 ggr/ar.

Medlemsavg. senior 100 kr/ar, junior 75 kr/

:r. F&r mer info: Box 7013, 811 07 Sandvi-
en.

SKARA

THE AMIGA FREAKS Nystartad Amiga
klubb med klubbtidn 6 nrfar. Alla nya medl|
far en PD-disk. Vi syssiar med byte av PD-
rg och demos. Medlemsavg. 80 kr/ar. For
mer info: TAF, Sérbodalsv. 1, 533 72
Lundsbrunn. Tel:0510-52121

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB Stort
PD-bibl fér PC, C64/128, AMiga och Macin-
tosh. Egen BBS, rabatt pa QZs KOMsys-
tem. Mdten i Stockholm. Medlemstidn 5
ggriar. Medlemsavg. 100 kr p& PG
21301-7.Info tel 08-760 89 01

PD-KLUBBEN Vio byter prg och demos
pa band och disk. Rabatter. Tidning 8 ggr/
&r + info-blad. Litet PD-bibliotek. Tomma
diskar billigt. Nya mediemmar far gratis
spel eller nyttoprg. Medlemavg 40 kr/ar.
Fo&r infoblad: (C64/128) UIf eriksson, PD-
kiubben, Kruthomsv.13, 191 53 Sollentu-
na. Tel: 08-353863.Amiga: Mathias Evha-
ge, Tallbacken 3, 434 94 Kungsbacka.

STODE

GOLDEN INT FEDERATION C64/128, Ami-
ga och Atari. Medlemsavg. 25 kr livstid
inkl. 2 tidn. Klubbmd&ten. BG 7848-12-
00093 (Magnus Hansson). GIF, Mossv. 23,
860 13 Stode. Tel: 0691-111 79

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning for Commo-
dore. PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 ggr/ar.
Medlemsvag 20 kr + ca 40 kr i frakt. Tveka
ifnte. ring! 0660-70354, 51395, 52490 f&r in-
0.

VIC-20 KLUBBAR

LERUM

WARP 525 + VIC-20 KLUBB. Medlems-
kass m toppspel, klubblad 6 ggrfar, org.
spel fr. 10 kr, cartridges, expansioner, joy-
stick m.m. Medlavg 80 kr/ar. Skriv for mer
info: Warp 525+, Leiresv. 82, 443 51 Le-
um

PLUS/4

LUDVIKA/IMALUNG

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN soker alla
Plus!/4, C16 och C116 &gare i Norden. Ing-
en medlemsavgift. Fér info; Nordiska
Plus!/4 Klubben, clo Reiner L4rka, Mara-
tonv. 38C, 302 54 Halmstad.

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE FREAKS
Klubb f&r de som spelar Alternate Teality,
Bards Tale eller Dungeon Master. Avg.20

kr. Spelkartor séljes till medlemmar. N6d-
telefon ring: “Connor” 033-150810. Ovrig
info: "Jason™ Eksell, Fjalig.55B, 50261
ras. Tel:033-105617

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN For
aventyrs-och rollspelare. Klubbtidn, hjalp-
tel, prgrabatt. Awvgift 55 kr till PG

. For info, sénd svarsporto till: A

Reutersward, Industrig. 33B, 252 29 Hel-
sinborg.

SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN For intresserade av schackda-
torer och datorschack. Tidningen PLY 4
gar/ar pa PG 418772-0. Skriv till: Thoralf
Karlsson, Uttermarksg. 31 C, 633 51 Eskil-
stuna. Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

SPIRIT PD PD-bibl for C64/128. Skicka disk
med prg och vi skickar dig din disk m*
PD-prg. Skicka en disk och 10 kr, sa far 0%,
PD-prg. Prglista mot 5 kr. Spirit PD clo H&-
:(aan Ogvist, Kérsbarsstigen 15, 951 45 Lu-
ed.

SUPER SOFT«b4»S PD BIBLIOTEK
CB4/128. Priser 20 kr + diskett eller 40 kr
inkl diskett. Stort urval bl a tysk och ameri-
kanskt. PD info och gratis lista mot svar-
sporto! Adress: Super Soft, Mellang-
rindsv. 38 C, 612 00 Finspang.

C64/128 EDUCATION PD-GROUP For-
en. for undervisningsprg. 29 disketter m
svensksprakiga prg i amnena Sv, Ma, Eng,
No/So. Prg for sarskola, specialundervis-
ning, ella 3 grundskolestadiemna Byter PD-
Fl’:%sﬁ Prg-forteckning mot porto. Tel:0345-

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET Nordens
storsta och billigaste PD-bibl. Vi skotege
PD-distributionen fér Norden. AUGS, SU-
GA, CCS och | Norge ATLANTIS ar anslut-
na. Tva diskar m lista 30 kr. Det mesta
listat pa svenska vilket hjalper dig att kom-
ma igang med programmen, virusdddare,
Diskman2 och Disksalv. évriga diskar 20
kr fér medlemmar | féreningar. Snabba le-
veranser, porto ingar. Adress: Nordiska
PD-Biblioteket, Solhem Grimstad, 590 62
Linghem. PG 4942954-1. Tel:013-72026 &l.
013-72126 mellan 08-01.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO Info-
disk mot 19 kr pd PG 41914409. Basen
innehaller Fish, Panorama, CasaMiAmi-
ga, Software Digest, SACC, AUGE, ACS,
RW, Slides Hows, Camelot, FFaug m.m.
Info: Megadisk, Box 5176, 200 71 Malmé.

MULTI SOFT PD-prgtill Atari ST och
C64/128, Stort prg-bibl. kopieringskostn
20 till Commodore och 30 kr till Atari. Gra-
tis lista! Tel: 0753-52924 (Bjorn) eller 0753-
53911 (Patrik) mellan 16-21.

DELTAs Amiga PD. Ca 1500 disketter.
Pris 20 krist (SONY-diskar). Satt in 30 pa
PG 4243017-3 fér farsk lista, eller kontak-
ta: Delta, V. Palmgrensg. 79A, 421 77 V.
Frélunda. Tel: 031-690938

AMIGA FISH USER GROUP Vi har alla
diskarna i lager. Skicka in ditt namn och
adress till Fish User Group c/o Jorgen Ek-
strom, Stortorget 3, 235 31 Vellinge med
en disk plus returporto s& skickar vi en
lista pa disk &ver alla prg. plus info.

Gﬁwmcms PD Formediar PD-prg till
C64. Kostnad 30 kr/disk (ca 27 prg) Byter
PD-prg. Du fér tillbaka lika manga valfria
prg som du skickar in. Tomdiskar for 6
kr/st. Skriv for lista och info: Gasapagen
PD clo Hansson, Kalasgr. 4, 222 51 Lund.
Var god bifoga svarsporto!

COOL’N FUN PD-BIBLIOTEK Vi har ett
mkt litet PD-bibliotek. Saljer, képer och
byter PD-diskar. Skicka 20 kr + porto f&r
info-disk. Cool'n Fun PD-bibliotek, Ny-
ponv. 2, 312 31 Laholm.

AMIARTPD-BIBLIOTEK Mer an 300ut-
valda PD-disketter till Amiga. Pris per disk
20 kr. Lista pa disk kan bestallas for 20 kr.
Amiart PD-bibliotek, Box 282, 201 22 Mal-
mé.

CLUB 64:S PD-BIBLIOTEK C84 disk/
band. Gratis program! Prislista gratis/
medlemmar i Club 64. 10 krficke medlem-
mar. Skicka 10 kr, namn och adress {ill
Club 64:s PD-bibliotek, Humieg. 5, 267 00
Bjuv.

DISK-O-TEKET PD-bibliotek for Amigaggg

Vi har alla fish, RPD, Camelot mfl. Totalt
628 disketter. Byter -eller sajer till sjaiv-
kostnadspris. 3 info-diskar mot 50 kr pa
P:t;i 419 25 19-9(J.Liljekvist). Ring 0760-527
13.

PC-KLUBBEN Klubb f&r IBM PC och kom-
patibla. 80 kriar. Klubblad 12 ggr/ar. Med!
far tva diakr m valfria spel och program
(PD). Skicka 6.60 i frimarken. PC-Kiubben
clo T. Lennartsson, Box 52, 464 03 Dals
Rostock. Valkommen!

DATABASEN KANTARELLENS PD-
prgbibl for IBM och kompatibla. Gratis lis-
ta. Skriv till: Databasen Kantarellen cie
Bengt Hagg, Pl 4866, 294 00 Solvesborg.
Modem tel:0456-303 38, 300 el 1200 baud.

PUBLIC DOMAIN bibliotek for IBM PC
och kompatibler. Stor lista + uppl. mot 10
kr i sedel. Foreningen Barken, Box 17069,
200 10 Malmd.

HERTZ PD Programbibliotek for IBM PC
och kompatibler. Kiubbtidning utkommer
ibland. For programlista och info skriv till:

Anders Kaplan, Torbjérnsg. 12, 753 “llR°

Uppsala. Obs! Mycket billigt!
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DATORBORSEN

KOPES

Commodore User feb-maj 89 kGpes for 10

- st

Tel:0481/144 03

C64 disk Defender of the crown, Maniac
Mansion, en tac 2 joyst.

Tel:0456/256 04

Nyttoprg till Amiga képes. Ring Joakim L.
Tel:031/19 36 04

2 MB-kort till Amiga 2000 kbpes for 2500
kr.

Tel:013/14 0258

1541-] kdpes. Modellen 1541-11. Med elller
utan utrustning. Ring Magnus.
Tel:0500/361 26

Amiga-drive kpes.
Tel:013/14 0258

Skrivare och modem till Amiga kdpes.
Ring Pontus

Tel:0455/144 48

1541l m. manual képes. Ring Nikias.
Tel:0477/160 11

Amiga 500 med tillbehor kdpes. Gamna i
nérheten av Liungby. Ring Peter.
Tel:0372/140 89

SALJES -

Amiga 500 m extra minne, org spel, nytto
prg. Nastan ny. Pris 6000 kr el hdgstbj.
Tel:033/1294 36

C128 m 1541 diskdr, joyst, litt, disk,
bandsp. Pris 4200 kr. Skrivare Star NL 10.
Pris 2400 kr.

Tel:0173/123 60

128 Machine language for beginners inkl
disk m LADS assambler 200 kr. Mapping
the C128. Pris 200 kr. Tricks & Tips C128.
Pris 150 kr.

Tel:0173/123 60

C128D, joyst, org spel, tidn, instr bocker,
mikt fint skick, Cpom-disk. Pris 4000 kr. Ring
e ki 16.30.

Tel:0510/417 00

Amiga 500, A 501, mtrispri, RF-mod, joyst,
disk m boxar, bocker. Pris 8000 kr. Ring
Peter.

Tel:019/944 54

® ickotier. Japansk kvalitetsdisk DS/DD

135 TPI. Full gar. Pris 10.75 inkl moms
Tel:0758/754 00

Commodore skrivare MPS 1250 sélijes.
Ring Fredrik.

Tel:033/856 22

Public domain prg till Atari ST. Pris 40 kr
inkl disk och porto. Satt in 10 kr till pg 497
96 33-7 sa far du programlistat hemskick-
ad. Gl&ém ej att skriva ditt namn och pos-
tadress.

Action Replay 4 m Graphic enhancement
disk 300 kr. MPS 801 skrivare 900 kr.
Tel:0370/196 43

Amiga 500, RF-mod, tac 2, disk m prg, stor
lasbar diskbox. Saljes billigt.
Tel:0510/508 20

C128, bandsp, band, bdcker, joyst, dator-
mdbel (+ 300 kr). End 1700 kr.
Tel:033/858 18

Populus 200 kr.
Tel:031/31 4104

C64, diskstat m 10 man gar, bandsp, org
spel, joyst. Pris 2550 kr.

Tel:0457/111 16

1541 diskdr saljes, diskbox, disk. Pris 1000
kr. Ring e kil 18.

Tel:019/23 4506

Nistanh ny MPS 1250 printer. Passande
kabel till Amiga 500, 1000 och C64. Nypris
2500 kr. Saljes for 1900 kr. Ring Jeppe mel-
lan ki 16-20.

Tel:0413/102 25
Amiga 500, farg-TV, RF-mod mm. Pris 5000
kr.

Tel:0520/369 10

Amiga 100, monitor 1081, en hel del prg.
Pris 6500 kr.

Tel:035/1292 16

Super-reset-cartridge. Den basta reset-
knappen till C64/128. Tva funktioner. Su-
perreset(resettar allt) coh vanlig reset.
Passar alla C64 och C128. End 45 kr ink!
porto och instruktioner. Satt in 45 krpa pg
28 1262-6. Vid osakerhet ring Johan el To-
bias.

C128, monitor C1901, diskdrive C1571,
bandspelare C1531, org spel. Endast 4500
kr.

Tel:0764/279 48

C128-D m inbyggd diskdr, fiakt, disk,
bandstat, joyst, diskbox, tidn mm. Pris
4500 kr.

Tel:0553107 33

C64 m bndstat, joyst, tac 2, Quick shot Il
org spel bla Indiana Jones och Worldga-
mes (néstan ny). Pris 2000 kr. Ring e kil 17.

Tel:018/381278

Org spel till C84 pa disk och dass, aven
TFC Ill och Freeze machine.
Tel:0459/810 79

15411, disk m spel. Pris 1100 kr el hogstbj.
Tel:019/831 84

Amiga org spel Populus, Starglider Il m fl.
Pris 150 kr. Ring Mats.
Tel:031/822378

anges.

Ingela Palmér

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast 6ppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, képa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den ar ocksa oppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
soka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtridelser av bestammeliserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebir att
annonsoren riskerar boter eller fingelse upp till tva ar.

OBS: Forsaljning/byte av original-program och spel
maximeras till tva program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.

C64 org spel, Gunship, Dragon ninja m fl.
Kass.
Tel:0381/213 95

MPS 801 som ny. Pris 800 kr. Ring Mats.
Tel:031/822378

C64, bandsp, joyst, tidn, 1,5 ars gar, sdljes
pgaresa. Ringekl 19.

Tel:031/53 73 35

Har du problem med Sierraspel? Jag har
I6sningar till KQ4, LL1, LL2, PQ1 m fl. Du
far varje 16sning fér end 50 kr + porto.
Ring for utforligare info.

Tel:0144/107 13
C64 m bandstat, joyst. Saljes for 1400 kr.
Nya C64 siljes m load it bandsp, joyst, org

spel. Pris 1900 kr. Vid snabb affar 1800 kr.
Ring Robin.

Tel:0220/412 33 21 019/2264 33 Tel:08/46 00 59
Commodore Monitor 1084 S. Siijes for GEOS PowerPak 120 kr.
2000 kr. Nypris 4000 kr. Gar kvar. Tel:08/717 8183

Tel:042/588 29

C64, 1541, 1530, disk, diskbox, band, joyst.
Pris 3000 kr. Billigare vid snabb affar. Ring
Markus.

Tel:0410/188 43

Amigaprylar slumpas bort. 30 MB hard-
disk, extraminne, Easy! ritbord, bocker.
Tel:0491/813 21

Amiga 500 m RF-mod, mus, org spel, disk
m prg, diskbox, bocker, joyst. Pris 4800 kr
el hogstbj.

Tel:0370/476 36

Vortex 30 Mb Hdisk 5000 kr, 2 Mb minne f
A1000. Pris 4200 kr. Digiview, diskdr. Ring
Magnus.

Tel:0480/171 30

Bécker till C64: Machine language for be-
ginners m fl. Ring Joakim.
Tel:031/1936 04

Printer Seikosha SP-1200AS, passande
Amiga, ST och PC. Nyskick. Pris 1700 kr.
Skriv till: Stefan Bylund, Eskaderv 21, 865
00 ALNO

Xerox 4020 blackstraleskrivare farg. Pris
9500 kr.
Tel:013/14 02 58

Atatri ST org spel siljes. Dungeon master-
+ tips och kartor, 250 kr, Willow + ldsning-
en 250 kr m, Double dragon 200 kr. Allt for
600 kr. Ring Johan.

Tel:016/630 22

C128, diskdr 1571, TFC lll, bandstat, joyst,

kass, disk, manualer, 1526 Cprinter, 11BM

monitor, litt. Pris 5000 kr. Ring Jocke.
Tel:018/23 1329

C128, diskdr 1541, bandstat, cartridge,
sampler, diskbox, joyst. Pris 4000 kr.
Tel:0290/379 61

C128 m bandsp, joyst, TFC lll, skrivare, org
spel och prg. Pris 2800 kr.
Tel:019/22 62 50

PC-bridge A2088, FPU 8087. Pris 4000 kr.
Og prg Deluxe paint Il NTSC vers 500 kr,
GOMF 3.0. Pris 300 kr. Diskmechanic 2.4.
Pris 360 kr.

Tel:08/766 12 27

Tipssystem 64. Vill du mangdubbla dina
chanser att vinna pa Lotto, Stryk- och mal-
tips. Skriv till: Henrik Tomson, PL 2708,
44196 ALINGSAS

C128, cartridge, modem, bécker mm. Sal-
jes billigt.
Tel:0520/355 30

Amiga 500, monitor 1084, mus, manualer
och disk. Hogstbj.

Tel:08/739 86 96

Modem till Commodore, TFC lll, Calc re-
sult adv.

Tel:0304/593 70
Fargskrivare Commodore MPS 1500 C
inkl. kabel och papper
2500 kr. Roger.

Tel:0550/292 41

Atari 1040 STF, 1224, videodigitizer, sam-
plingsutrustn och massor av prg helt el i
delar. Ring kvall.

Tel:033/11 0002

Amiga 1000, Monitor 1081, extra diskdr
1010, printer Star NL 10 mm. Alitihop ca
10000 kr.

Tel:0155/308 95

Amiga 1060 sidecar, 512 Kb, 20 Mb héard-
disk. séljes till hogstbj. Ring Niklas.
Tel:0351H015 14

C64, 1541-ll, bandsp, TFC I, org spel,
disk, band, diskbox, joyst. Pris 3500 kr el
hégstbj. Ring Martin.

Tel:0511/700 60
Sega TV-spel m spel + ljuspistol. Pris 1500
kr. Ring e kil 19.

Tel03721112 43

Spara Tusenlappar! Amiga PD-spreads-
heet, 18000 Rader X 18000 kolumnet! 30 kr
m manual pa disk! 130 kr m 80-sidig prin-
tad manual. satt in pa pg: 56 30 51-2, porto
ingar.

1-ARS GARANTI

COMMODORE

C 64

PAKETET INKLUDERAR: SPEL 2 ST,

b

DISKETTSTATION TILL C 64

OCEANIC

KOMPATIBEL MED COMMODORE 1541
GRATIS MEDFOLJER: 10 DISKETTER , DISKETTLADA 1 ST.

D 2 N

COMMODORE

AMIGA 500

PAKETET INKLUDERAR: RF-MODULATOR 1 ST,
SPEL 2 ST OCH JOYSTICK 1ST.

JOYSTICK 2 ST.

\

ALLA PRISER INKL.
MERVARDESSKATT.

Ea HOT SOFT Ab ==

BERGENGATAN 43
ORDERTELEFON 08: 703 99 20 DYGNET RUNT

164 35 KISTA

Amiga orgspel Time bandit,Road rider
mfl. ca 150 krist.
Tel:019/533 41

C64, 1541, TFC I, 1530, MPS 1200 P, Disc,

band, startext, Assembler, Programmera

6502, Basicbocker. Pris 3200 kr
Tel:08/386032

C64, bandstat 1530, TFC ll, 6 handb&cker,
joystick, spel. Pris 2000 kr. Ring e ki 16.
Tel:036/414 69

Modem 300 baud, till C64 Pris:500 kr.
Tel:0470/24408

Nya C64, 1530 Bandstat, band, orgspel,
Pris:1900 kr TFC Ill, Pris:300 kr, 1351 mus
Pris: 170 kr, org spel Kindwords 350 kr,
Goldnits 150 kr. Org spel (6 st) 250 kr.
Tel:0380/414 78

C64, org spel, band bla Big 4, skaterock.
25-75 krist el. alla f. 450 kr nypris ca 1200
kr. Ring Martin e 18.00

Tel:0758/149 48

C64, bandstationer, joysticks, och org
spel Indiana Joneslll, Batman och The
last Ninja Il. Pris:2000 kr. Ring Erik e. kl:16

Tel:0581/405 41

Skrivare Star sg 10. Pris 1500 kr, Amiga

1000 inkl skarm 8000 kr, Expansionsminne

1ill Amiga 1000 2 mb. Pris 5500 kr.
Tel:019/138277

Freeze Machine, till C64 kopierar alit till en
enda del pa disc el. band + Massor av
nytto funktioner till disc tex. turbo, 10 sek.
formatering m.m. Pris:300 kr.
Tel:0515/192 30

Sega Tv-spel, m. ljuspistol, controlpadds,
Sega special joystick och action packade
spel. Pris:2200 kr.

Tel:0515/192 30

Atari 520, stfm, tangentbord 512 k6 ram,
192 k6 rom inbyggd 3,5 Discdrive, Rf-mo-
dulator, midi, gem, st-basic, mus, svensk
manual och discetter m. spel, helt ny
odppnad férpackning. Pris:3900 kr.
Tel:0515/192 30

Disketter, i o6ppnade férpackningar. Helt
nya till CB4 och en diskett klippare.
Pris:400 kr.

Tel:0515/192 30

Slimline till C64, Byt ditt gamia bruna tra- *
kiga omslag pa din C64 till ett nytt elfen-
bens fargat lagt cool slimline designat
omslag, passar alla Cé4 modeller. Pris:300
kr.

Tel:0515(192 30

Atari PC 1, monokron monitor i Amber,
tangentbord m. 4,3,0. 640 k6, en floppy
5,25, och en floppy 3.5. klock frekvens
4,77/18 mhz. Egal hercules/ cga- upplds-
ning.Pris:5900 kr.

Tel:0515/192 30

Nya C84 m aio,bandst, joystick, org. spel,
prg. Pris 2000 kr el. hégstbj.
Tel:0155/278 42

C64 spelsiijes.
Tel:013/150195

Microbee dator m monitor, monitorstall,
bandsp, handb, div prg, inbyggd ordeh,
batteri-backup, skrivare. Pris 4000 kr. Ring
Fredrik

Tel:011/17 30 20

AS500, 30Mb HD, 2 Mb Exp.m, Monitor, org-
spel mm. Pris: 17000 kr el. i delar.
Tel:054/112090

Printer MPS 1200 till C64/128 saljes for
1900 kr.
Tel:019/2003 02

P

Autobootande harddisk

A500 30 Mb.......... ... 5000:-
A500 60 Mb............. 7000:-
A1000 30 Mb............. 5250:-
A1000 60 Mb............. 7250:-
RAM-minne till harddisken

2 Mb (A500&1000).... 5500:-

Kommer snart till Amiga 2000:
* Minnesexpansion 2-8Mb

* Harddiskkort (filecard)

* Autoboottillsats til! A2090

\

IDELIKATESS-DATA
TELEFON 031-300 580 /

I

QUICK-DATA
& ELERKTRONIK

MAN—FRE 17-22

0481—30620
LOR

13-18

DISKETTER

8.90:—/st.

MF-2DD (minsta best. 50 st.)

EX.MINNE 1400:—
NEC 1037A 1195:—

KALLVAGEN 3
38040 ORREFORS
VIHAR MYCKET MER
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Amiga 1000, monitor 1081, extra diskdrive,
modem 300/300, 1200/75, AmigaDos 1.1,
1.2 och 1.3, Lattice C 4.0,bok, kablar ser
och par. Pris 9500 eller del. Ring Kenneth
mellan 19-23.

Tel:046/1578 52

Atari ST 1040 Monitor SM 124. Pri 5500 kr.
Ring Gunilla.

Tel046/853 34
C64, bandsp, 1541, G-pascal. Pris 1700 el

hogstbj. RF-mod till Amiga saljes samt ~

A250 till hégstbj. Ring Glenn ef. 18.

Tel:031/138900 |

i BREVKOMPISAR

Bocker, 128 internals, The Kickstart guide

to the amiga, Amiga with C, Amiga Machi-

ne lang. Prgsprak Lattice 4.0 + manual.
Tel.035/133289

C64-spel kass. Incrowd, Arcade muscle .

m.m 80 krist.
Tel:08/754 4284

Printer Star LC-10 farg. Saljes med 3 farg-
band, gar. kvar. Alex.

Tel46/14 9160

C64 spel kass. Vigilante, Newz story m.m.
60 krist
Tel:08/754 4284

tari 1040 ST helt ny i odppnad forp. svensk
manual, svensk Tos, mus och tio disket-
ter. Pris 5600 kr.

Tel.0515/19230

C128, bandsp, 1571, joys,spel,
kvar. Pris 4000 kr. Christer.
Tel.037117362

Nya C84, bandst, diskdrive, 1541-11, 1 joyst,
spel. Pris 2500 kr. Ring ef. 18.00.
Tel:0155/309 55

C128D, disketter, printer, 2 st joyst, TFC Il
och instruktionsbocker. Ring Daniel. Pris
4700 kr.

garanti

Tel:0381/124 70

Amiga monitor, DelLuxe Music, Dr.T's
MRS. Ring efter 20.00.
Tel-0500/383 58

tetiil Amiga. Siljes eller bytes
mot annat org

Tel.0505/306 07

Amiga org spel. 12 st 1000 r eller hogstbju-
dande. Ring ef. 19.00

Tel:060/57 0271

IBM PC, ritbord, scanner, olika kort m.m.
Ring ef.19.00.
Tel.060/57 0271

Amiga 500 mRF-mod, mus, WB, Amiga
Basic, manualer. Pris 4500 kr. Ring kvall-
stid.

Tel:477i206 16

Amiga org. spel saljes. Roger Rbbit, Pur-

ple Saturn Day och Rick Dangerous. Pris

590 kr for alla el. 220 krist ing Henrik.
Tel:431/31091

C64, bandsp, tidn, spel, bock. Bra skick.
1900 kr.

Amiga brevkompis sokes for byte av prg,
demos mm. Svarar pa alla brev. Skriv till:
Aleksander Vea, Varden, 4280 Skudenes-

' havn, NORGE

Amigabrevkompisar onskas for byte av
div prg, demos mm. alla far svar. Skriv tilk:
Ulf Borgstrom, Hammarskiftet 3, 274 00
SKURUP

Amiga kontakter sokes for byte av prg,
tips m.m. Magnus Dahl, Limav. 5B, 236 00
HOLLVIKEN

Amiga dgare sokes for byte av prg. Svara
alla! ohn Junker, Munky. 26, 777 00 SMED-
JEBACKEN

Amiga kontakter sokes for byte av prg.
Sriv till: Magnus Granvoll, Fossvn. 7. 1405
Langhus, NORGE

Amigadgare sokes for byte av prg, demos
mm, Skriv till: Fredrik Ramstrdm, Dunder-
bostigen 6, 778 00 NORBERG

29-arig Amigaagare onskar byta prg, tips
mm. Lista pa dina prg=svar. Skriv tilk
Conny Spring, Furug 65, 827 00 LJUSDAL

Amigabrevkompis sdkes for byte av prg,
demos, tips mm. Skriv till: Fredrik Wasse-
nius, Selma Lagerl&fs v 18, 682 00 FILIP-
STAD

C64-dgare sdkes for byte av demos, prg,
iips mm. Pa disk. Skriv fill: Tomas Wester-
lin, Grindtblpsv 27 3 tr, 183 32 TABY

C64-dgare m bandsp sdkes. Svararpa alla
brev. Skriv till: Henrik Axelsson, Gadstgi-
varv 7, 552 77 JONKOPING

Brevkompis m Amiga sdkes for byte av
prg mm. Skriv till: Anders Lundgren, Heim-
dallsv 25, 151 60 SODERTALJE

Jag &r en kille pa 13 ar m en Amiga 500
som soker brevvanner for byte av prg och
tips mm. Skriv till:-Tomas Hansson, Hatts-
jov 19, 570 20 BODAFORS

Amigakontakter sokes for byte av prg mm.
Skriv till:Erik Bern, Stackv 28, 667 00
FORSHAGA

Brevkompisar till Amiga sokes for byte av
arg och tips m.m. End. brev m prg listor
Jesvaras. Stefan Makk, Yitre Ljunga-
-umsv. 93, 552 71 JONKOPING

Nybliven 12D sbker brevkompisar. Skriv
till: Daniel Karisson. Kullgardsv. 40, 44335
LERUM

Brevkompisar med C64 sbkes fér utbyte
av nye demon. Skriv till. Per Akerblom,
Storag. 67, 620 12 HEMSE

Brevkompisar sokes for byte av prg, de-
mos m.m. Skriv till: Bard A. Kristiansen,
Abel Meyersg. 18, 7800 Mamsos, NORGE

Brevkompisar med Amiga sokes for byte
av prg och tips m.m. Skriv till: Jan Bertils-
son, Sandstens. 32, 796 00 ALVDALEN

Amiga 500 1 &r. 2 joysticks, diskbox, spel.
Pris 4000 kr.
Tel:0454/441 11

Amigaagare soOkes. Skriv till: «dBsyvind
Kristiansen, Steinreysa 25, 2300 Hamar,
NORGE

pis m bandstat och C64 sdkes for
oyte av tips mm. Du far gdma kunna lite
Basic. Skriv till: Anders Wilhelmsson,
Poppelv 24, 275 31 SUI0BO

Amigakontakter sokes for byte av prg, de-
nos. Skriv till: Robert Rodriguez, Brunnsv
21,731 42 KOPING

Modem- och brevkompisar fGr Amiga so-
kes. Svarar pa allt (2400 bps modem). Skriv
ill: Fredrik Widfeldt, Bjorkg 22, 571 39
JASSJO

Brevwdn m C64, bandstat sokes for byte av
arg mm. Skriv till. Robin Smith, Rbsa-
hergsv 7,822 00 ALFTA

264 brevkompisar m drive sdkes for byte
-w prg. Skriv till: Filip Engstrom, Mando-
:ing 29, 421 45V FROLUNDA

3revkompisar m C64 och diskdrive sékes
10r byte av prg och demos. Skriv till: Mag-
nus Svensson, Falkvagen 10, 831 62 OS-
TERSUND

\miga brevkompis sokes for byte av prg
ach demos m.m. Svarar alla brev. Skriv till:
“eter Lycksater, Gamlarp, 571 93 NASSJO

amiga freaks sokes for byte av demos
n.m.Skriv snabbt till: Peter Lindberg, Pop-
oelv. 18, 244 00 KAVLINGE

Amiga kontakter sokes for byte av prg
n.m. Skriv till Lars Mellberg, Runhallisg.
‘4,423 48 TORSLANDA

cystring! C64/128 agare med band eller
iskdrive sokes. Skriv till: Ronnie Karls-
on, Bjornbarsv. 59, 664 00 GRUMS

anges.

Ingela Paimér

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen ar endast 6ppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den ar ocksa 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
soka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

Overtradelser av bestammelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
annonsoren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.

OBS: Forsaljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.

64 med bandspelare sbkes for byte av prg,
demos och tips. Sriv till: Lukas Oskarsson,
Rockeskarsg. 13A, 456 00 KUNGSHAMN

Brevkompisar med Amiga sokes for byte
av prg. 100% svar. Skriv till: Tore Skobba,
Tyribakken 14, 280 Oslo 2, NORGE

Amigakontakter sokes for byte av prg.
Skriv till: Thomas Torp, Skogsbrynet 16C
(1283 Oslo 2, NORGE

Brevkompis sokes for byte av ev. prg, tips
m.m. Skriv till: Mikael Johansson, Salviag.
7,424 40 ANGERED

C64 kontakter sokes for byte av demos,
nrg, m.m. pa disk. Skriv till: Magnus An-
dersson, Smultronv.15A, 597 00 ATVIDA-
SERG

Amigakontaktersokes for byte av prg. Ga-
ranti: Brevsvar. Skriv till Anna och Ida Hoy-
«r, Dobelstigen 3, 253 67 HELSINGBORG

Amigabrevkompis sokes for byte av prg,
ttps m.m. Skriv till. Tommy Bengtsson,
Klingbergsv. 16, 712 30 HALLEFORS

Srevkompis C64 kompisar sOkes for byte
av prg m.m. pa disk. Andreas Andersson,
Bagv. 43,544 00 HJO

Amigakontakter sokes dor byte av demos,’

pg. demos mum. Skriv till: Kalle Bengts-
son, Skintabyv. 14, 310 40 HARPLINGE

BYTES
LRTERY

VHS filmer bytes. Skriv till: Per Hanell,
Midalvav 56, 852 48 SUNDSVALL

Forgotten Worlds till Amiga bytes el sal-
jes. Obruten forp.

Tel:03221179 13

Amiga Populous m sv manual bytes mot
F16Combat Pilot.

026/14 17 45

Kindwords och tva org. spel (Golden Path

& F-18) mot extraminne eller diskdrive (3.5

med switchknapp). Ring Krister.
Tel:031/2566 27

Amiga Freaks jag byter mina org. spel
Manhattan dealers och P.O.W mot Amiga
Hardware Ref. manual.. Skriv till: TMD, R.
Biakstad at. 7. 6600 Sundalsora, NORGE

ARBETEN FINNES/

UTFORES

Raklam? Gor ni reklam pa er Amiga? Hin-
nerniinte med? har ni inget genlock s att
ni kan fora over bilderna till video? Ring
Micke.

Tel:033M11 77 17

G026

Pg 492 03 25-0

P0RTD « POSTFIRSKOTT TILLKOMMER
KUNGALVS DATATJANST AB

E 0303-195 50

JUERIGES MET; YWMIGADRIV

X CITIZEN DRIVVERK!

BOX 13 442 21 KUNGALY
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BATMAN

ARETS JOY-
STICKTEST

SIDOR

(I ATAR| PHILIPS C:Commodore SEIKOSHA

Du vet inte om Du har fatt basta pris...

J\

ATARI

Arets Aterforsiljare
Beckman Innovation AB
mottog utmarkelsen Arete Aterforsaljare
i Amsterdarn 24/2 1929,

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "oppnade”
hemdatormarknaden | Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer an
"50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar. Vi ar bl.a. generala-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY. USA-giganten med PC och tillbehor

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med vér 14 dagars
returratt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
iang erfarenhet av "Long-distance-support.

..eller i butik.

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vara stora inkopsvo-
lymer i Sverige och var egen import fran utlandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garantil!

Fakonsumenter kdnner till att det ar saljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m.fl. sdljer utan
garanti till sina aterforsaljare. Vi har de resurser
som behdvs, men hur &r det med en del andra?
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Commodore C-64

Varldens miest silda herndator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data. TV kan
anvandas som monitor. Eftersorn den ar sa
spridd &r det latt att hitta "datakompisar™.

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med muiti-tasking. talsyn-
tes. animering, flerkanaligt ljud i stereo ........
Harinbyggd diskettestation och 512 Kbyte min-
ne. Kan anvandas direkt p4 TV med Video- eller
RGB-ingang.

ATARI 520STFM

Prestandaoch tilloehar ar av proffskiass. Har 512
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med . Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram, TV kan anvandas som monitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i forening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokforing. Order-Lager-Fakiurering......

TV kan anvédndas som monitor,

1 Jag vill ha information om och priser pa:

[ Hemdatorer
O ATAF!I ] Commodore

...innan Du fragat oss!!

ATARI MEGA "Jacintosh”
LAt oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat.

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi har flera olika fabrikat att valja mellan, Bade
stationara och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY. COMMODORE.
GOLD STAR. ATARL. m.fl.

PHILIPS Monitorer
Vi saljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 Ars garanti och rikstackande service.

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat fran Japan med 2 ars
garanti. Saljs ocksa av aterforsaljare Over hela
landet. Vi ar av forklariiga skal specialister pé
skrivare till PC, Atari och Commadore.

Program och Tillbehor
Vi saljer ett mycket brett sortiment av tillbehor,
Disketter till lagpris fran ledande tillverkare som
3M. Maxell m.fl. Bocker. Program, Joysticks. Dis-
ketteboxar. Kablar m.m. m.m,

[ Program O minbehor
[ Seikosha [ Philips
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