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ONDON — PCS Variden ar full
av mysterier.
tt av de stbrsta &r mysteriet

med den fdrsvunna spelkdparen.

De flesta manniskor jag stdter pai
olika sammanhang, de ma vara 64-,
128-, Amiga-, Atari- eller PC-anvinda-
re, gamia eller unga, havdar att de
aldrig képer elier spelar datorspel.

S4 vem &r det som kdper de enor-
ma kvantiteter med spel som full-
komligt valler ut frAn programhu-
sen?

Datorspel har blivit en miljard-
marknad. Roger Swindell, chef fér
det stdrsta programhuset US Gold,
berattade for mig att enbart férsalj-
ningen av strategispel i Europa fran
US Gold omséatter 10 miljoner kronor
de kommande tre manaderna.

Forsaljningen av SSl:s rollspelse-
rie Advanced Dungeon and Dragons
bersknas uppgatill en haiv miljon en-
heter!

Enbart férséljningen av US Gold
budgetspel KIXX uppgick de senaste
12 manaderna till en miljon spel.

US Gold presenterade ocksé en
férdelningen mellan olika typer av
datorspel:

Av hundra salda spel ar 34 procent
arcad, 10 procent simulation, 15 pro-
cent aventyrs: och rolispel och 3
procent strategi! -

US Gold presenterade ocksa en
nygjord enk&t dar man fragat tusen-
tals engelska tonaringar vilken dator
de t&nkt kdpa de ndrmaste tre mana-
derna: Svaret blev:

3 procent en C64

15 procent en Amiga

16 procent en Atari ST.

Visst ar det siffror som gor en fun-
dersam.

¢ Nann

I detta nummer lottar vi ut spelen

RFV Honda till Amigaagarna och

Navy Moves till C64/128-4garna.
Av tio lyckliga vinnare har vi dragit
féljande tre Amiga &dgare: Erik Jo-
hansson, Borlange, Roger Sandahl,
Lindesberg och Stewe Andersson,
Vintrosa.

Och dessa C64/128 agare: Christer
Wiklander, Edane, Mattias Brorson,
Viskafors, Staffan Danielsson, Gote-
borg, Ralf Andersson, Hoganis,
Kerstin Svensson, Ramdala, Fredrik
Thomestedt, Norrkdping och Leif
Taube, Saltsj6-Boo.

Spelen kommer pa posten sa fort
som mdjligt.

i ’ C64/128/Amiga

COMMODORE

SPELREDAKTOR: Tomas Hybner.
LAYOUT: Birgitta Giessmann.

Wahlstrém (teckningar).

Halvar (8 nr) 120 kronor.

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM, Sweden.
Besbksadress: Karlbergsvéagen 77-81, Stockholm.
Telefon: 08-33 59 00 (Telefontid ki 13-16), Telefax: 08-33 68 11.
CHEFREDAKTOR & ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindeblad.
REDAKTIONSCHEF: Lennart Nilsson.

SEKRETARIAT & EKONOMI: Ingela Palmeér.

MEDARBETARE: Kalle Andersson, Hans Ekholm, Géran Eklund, Bo
Eklund, Magnus Friskytte, Pekka Hedqvist, Sten Holmberg, Anders
Jansson, Bjérn Knutsson, Anders Kokeritz, Mac Larsson, Fredrik
Lidberg, Stefan Litsenius, Erik Lundevall, Daniel Melin, Dick Ollas,
Anders Oredson, Lars Rasmusson, Magnus Reitberger, Anders Reu-
terswérd, Andreas Reuterswiérd, Lars Sjogvist, Daniel Strandberg,
Sten Svensson, Gunnar Syrén, Mathias Thinsz, Samuel Uhrdin, Jan
Aberg, Daniel Mostrém (USA), Marten Knutsson (Australien), Johan

ANNONSER: Annonskontakten AB, tel: 08-34 81 45.
PRENUMERATION: Titel Data. Tel: 08-743 27 77, vardagar ki 9—12
och 13—15. Prenumerationspris: Helar (17 nr) 238 kronor.

SATTERI: Melanders Fotosatteri, Stockholm.
TRYCKERI: Enkdpings-Posten, Enképing 1989.

UTGIVARE: BRODERNA LINDSTROMS FORLAGS AB. -

Datormagazins upplaga kontrolieras av Tidningsstatistik AB, tel: 08-82 02 30.
Kontrollerad sald upplaga i Sverige 2:a halvaret 1988; 32.449 ex.

rets upplaga av Personal

Agomputer Show i London &r

en tredje i ordningen jag be-

vistat och aldrig tidigare har jag sett

s4 manga nya speltitlar. Har finns

inga som helst tecken pa avmatt-
ning, tvartom.

Totalt visades over hundra nya
speltitlar som programhusen plane-
rar att salja i 100.000-upplagor varl-
den dver. P4 varje nyttoprogram gar
det minst tio nya speiltitiar.

Sa fragan kvarstar — vem ar killen
som k&per alla de har spelen?

Men &ven om spelmarknaden ar
stor visade arets Personal Computer
Show ocksa nagot annat: namligen
att Amigan nu &r pa vag att erdvra
véarlden. En god vén pa det ameri-
kanska programhuset Interplay be-
réattade for mig att férsdljningen av
Apple-datorer i USA gatt ned kraftigt
samtidigt som forséljningen av Ami-
gan dkat med 40 procent.

den trenden mérktes &ven pa
PCS. Nu gér programhusen spel di-

A k|
i S

Ett stort m

rekt for Amigan istallet fér att forst
géra en ST-version som sedan kon-
verteras till en Amiga-version, ofta
med daligt resultat.

Manga hévdade ocksa att Com-
modore Gver hela Europa borjar lag-
ga om kurs. Att Commodore &ntligen
bestamt sig fér en marknadsstrate-
gi. Denna nya strategi gar i korthet ut
pa att man delat bolaget i tva halvor:
en halva fér Amiga 500 och C64 med
spelprofil. En halva for affarssidan
med Amiga 2000 och PC som barare.

Commodores 250 kvm stora mon-
ter, for dvrigt méssans nast storsta
monter, speglade val denna utveck-
ling. P4 &vre vaningen fanns ett spe-
ciellt mottagningsrum fér affarsfol-
ket.

| en av flankerna fanns en arcad-
hall dar bestkarna kunde testa nya
datorspel pa 23 stycken Amiga 500.

Resten av montern var uppdelad i
olika avdelningar, undervisning, gra-
fiska anvandningsomraden, afférs-
program, desktop publishing, desk-
top presentation och CAD.

Mats vann
en Amiga

B P4 ungdomsmassan 14-17 sep-
tember hade Datormagazin en egen
monter. D4r traffade vi lasare, prata-
de om tidningen och forsokte visa
Amigans olika anvandningsomra-
den.

Dessutom lottade vi ut en Amiga
500 med en 1084 fargmonitor.

Tavlingsuppgiften var mycket en-
kel, tre fragor att besvara och sen en
slogan pa valfritt antal ord, Vinnaren
av denna dator har efter juryns en-
halliga beslut blivii Mats Wallin,
Stréngnds. Han vann med motive-
ringen ”Om jag vinner datorn, skro-
tar jag min MC”, dessutom hade han
svarat ratt pa fragorna. Réatta raden
var 2-x-1. Man kan ha 4096 farger pa
en Amiga, Datormagazins upplaga
ar 32.449 ex och Commodore tillver-
kar Amigan. Grattis Mats, 6nskar re-
daktionen.

ysterium

Man brukar s&ga att gamla solda-
ter aldrig dor. Det verkar galla var
gamla 64:a ocksad. Commodore
sldppte namligen in det tyska bola-
get Rainbow Arts somvisade sin nya
CD-ROM fér 64:an. Mer om den hittar
du pa sidan 3.

| Gvrigt var det dock tunnsatt med
64-nyheter. Faktum &r att vi inte lyck-
ades hitta nagon enda nyhet férutom
spel till 84:an nagonstans pa mas-
san.

Fanns det nagra mérka moln pa
PCS-himlen var det uppgifterna om
att det amerikanska programhuset
EPYX gatt i konkurs. Att amerikans-
ka AEGIS &r pa vag att ga i konkurs.
Att engelska Mirrorsoft har svara
ekonomiska problem liksom den
engelska distributionsfirman av
spel, Microdealer.

Gemensamt for atminstone EPYX
och AEGIS &r att man varit svaga pa
produktutveckiing. Utvecklingen
inom det har omradet gar snabbt och
de som inte hanger med blir obam-
hartigt utslagna.

Christer Rindeblad
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FOTOTAVLINGEN
AVGJORD!

Lugn alla lasare. Vi har inte glomt
bort var fototavling pa tema: Mayday
Squad som utlystes i nr 11 av Dator-
magazin. .

Vi har dversvammats av festliga
fotografier fran er. Den ena bilden
mer vansinnig &n den andra. Det har
varit ett himla scha att hitta den bés-
ta.

Forstapriset gar till Erik, Erland
och Ville Raab, Husarv. 16, Upplands
Vasby. Andrapriset gar till Mikko
Natri, Julias Gata 101, Goteborg.
Tredjepris till Andreas Nordstrém,
Lidkdping. Grattis pa er alla, Era pri-
ser skickas med posten.

Av utrymmesskal kan vi inte publi-
cera de vinnande bilderna forran i
nista nummer. Men d& kommer vi
med en hel sida svenska Mayday
Squdare...

Tjugofyra
veckor...

... har gatt sedan svenska Commo-
dores VD Erik Schale inbjods att
sjélv presentera sitt féretags policy
och framtidsplaner fér Datormaga-
zins l4sare och alla hangivna entusi-
aster av Commodores datorer.

Att det drojer férvanar oss inte.
Commodore-kunder &r vana att vén-
ta.
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Premiar for

CD-ROM till C64

LONDON (Datormagazin)
Nu &r det har: CD-Romet till
en Commodoredator!

Och det &r forvanansvart
64:an som é&r férst med den
nya tekniken.

Konstruktionen &r lika en-
kel som genialisk. Med hjélp
av ett mycket litet kort kan
man ersétta kassettbandspe-
laren med sin portabla CD-
spelare.

Det ar vasttyska Rainbow Arts
som tagit fram interfacet som plug-
gas in | kassettporten pa 64:an. Med
hjalp av en helt vanlig CD-spelare
kan man sedan ladda de program
man vill kéra pa sin dator.

CD-romet saljs tilisammans med
en CD med tio populédra spel pa. |
Storbritannien kostar den lika myc-

ket som ett ordin&rt Amigaspel, det
vill saga 24.95 pund (275 kronor).

Hoppas

— Vihoppas mycket pa CD-romet,

DATORMAGAZIN
pé Personal Computer Show

Stdrre dn sa hér dr inte CD-romet.

séger Kristin Dodt, produktchef pa
Rainbow Arts.

Enligt foretaget sa laddas ett spel
fran en CD pa 30 sekunder.

Att spara ett spel pa CD &r det hit-
tills sakraste sattet att férvara data-
information pad. Om CD:n skoéts pa
korrekt satt kan man rékna med att
det langt in i framtiden géar att spela
spelen fran Rainbow Arts "1st CD-
edition” ndr bade kassett- och dis-
kettversionerna har avmagnetise-
rats,

P& férsta disketten finns David's
Midnight Magic, Leader Board Golf,
Mission Impossible, Impossible Mis-
sion, Dropzone, Loadrunner, Solo-
mon’'s key, Screen star-vinnaren
Jinks, kultspelet M.U.L.E, Fist Il samt
tio bonuslatar komponerade av
Chris Hilsbeck.

Lennart Nilsson /

Kristin Dodt kom forst med CD-romet till 64:an. Har &r forsta

utgavan.

Spelstolen

LONDON (Datormagazin)
Vem har inte lust att kéra en
flygsimulator i en riktig cock-
pit-stol och med en ordentligt
"flygratt”?

For miljondrerna har det
alltid varit verklighet, men till
jul kommer det brittiska fore-
taget Konix att sldppa en sa-
dan maskin for ett pris billiga-
re dn en Amiga 500.

Fran Commodores sida vi-
sades inga forsok att kontra
utmaningen fran Konix Multi-
system under den nyss avslu-
tade PCS.

Ny version
av WorkBench

Nu kemmer en ny version av
Workbench till Amigan.

Versionsnummer &r 1.32
och ér en klart forbattrad ver-
sion av den tidigare 1.3.

1 USA skickas 1.32 ut fill aterfor-
sdljarna med de nya maskinerna.
Men for gamla innehavare av 1.3
finns tillaggen att hamta pa ett antal
stora kommersiella natverk.

| Sverige har 1.32 annu inte dykt
upp genom de officiella kanalerna.

P4 Svenska Commodore kan man
inte ge entydiga besked om att ver-
sionen kommer att sléppas.

Med 1.32 har fouande huggar fix-

ats:

B SetPatch: Bugfixar for 1Mh CHiP-’

RAM, Trackdisk och UserStaze
{83010).

B LoadWB, ny.

H FF, Fast Fontsv1.1

i Sethock ny.

‘M Format, dar problem med stora
harddiskar har fixats

B DiskCopy, hanterar minne béttre,
verifierar kopieringen och kan hante-
ra flera kopior av samma disk, samt
ge kopian ett annat namn.

B FastMemFirst, ny..

B NoFastMem, ny.

W SetMap, ny.

B Pipe-handler, ny.

B Speak-Handler, ny,

B FastFileSystem, med bugfixar pa
problem med stora harddiskar.

M Aux-Handler, ny.

B CMD, ny.

B ClockPtr, ny.

M info.library, ny.

M version.library,  versionsnumret
andrat till 34.27 fran 24.20

M serial.device, effektivare, kraschar
mindre

M printer.device, ny.

Det har under det senaste aret va-
rit stora skriverier i brittisk press om
den kommande spelmaskinen fran
Konix. Men fram tills PCS hade ingen
fungerande maskin kunnat visats.

Och det var nara 6gat den har
géangen ocksa. Nar maskinen skulle

g_ Konix nya spelstol
demon — testades
av Konix-chefen
sjalv.

visas pa onsdagen hade den fastnat
i den notoriska Londontrafiken.
Luttrade journalister missténkte
att det det Gverhuvud taget inte
fanns nagon maskin, att Konix var
vapor-ware, en |luftprodukt,
Men de vérsta belackarnai alla fall

delvist svar pa tal nar man faktiskt
kunde uppvisa ett fungerande exem-
plar pa l6rdagen da aliménheten fick
besdka massomradet. Visserligen
bara med en inkopplad joystick, men
anda. Och att stolen gnisslade be-
tankligt brydde sig ingen om.

N&r Konix sldpps kommer sjélva
maskinen med joystickratt och pe-
daler att kosta 229 pund, (2400 kro-
nor). Och komplett med fatélj kostar
enheten runt 5000 kronor.

Konixmaskinen drivs med spel pa
880 kbytes 3.5 tumsdisketter. Multi-
systemet drivs av en 8086-processor
samt co-processorer och ett blitter-
chips.

| DSP:n finns en risc processor
som utfér en instruktion varje klock-
cykel, vilket innebér tolv miljoner in-
stuktioner per sekund (12 mips). Det-
ta ska jamféras med superhemada-
torn Archimedes A3000:s 4 mips. Ko-
nix Multi-system har 256 kbyte
videominne.

Konix tillverkar 20 000 till 30 000
enheter till nyar. Den officiella lanse-

ringen dréjer till slutet av november.
Fram till i september nasta ar réknar
Konix att man genom sett egna
mjukvaruféretag ska ha 24 titlar till
maskinen.

Trots den sparsamma framtoning-
en tror foretaget att man till julen
1991 ska ha 50 procent av vérlds-
marknaden. Till julen 1992 r3knar
samma féretag med att Multi-syste-
met ska finnas i vart fjirde hushall i
Storbritannien, Vasteuropa, Japan
och Nordamerika.

Konix software, som mjukvarufs-
retaget heter som ska salja spel till
maskinen, lovar fbljande titlar:
schackprogrammet Chess fran Digi-
tal Ink, Revenge of the Starglider fran
Jez Sans Argonaut software, Tun-
nels of Doom fran Attention to Deta-
il, Rotox fran Binary design plus ett
unikt motorcykel och stunt-spel som
ska medfélja varje maskin. Bikers
heter det och kommer &ven det fran
Argonaut.

Lennart Nilsson

NYTT NATVERK TILL AMIGAN

LONDON (Datormagazin)
Storsta nyheten pa Amiga-
fronten under PCS var utan
tvekan det nya AmigaNet, ett
nytt engelskt néatverkskort
baserad p& EtherNet-stan-
dard.

— AmigaNet blir nétverks-
standard héri England, séger
Geoff Clifford, marketing Ser-
vice Manager pa engelska
qOmmodore till Datormaga-
Zin.

Natverk &r val ingen pryl fér hem-
mabruk. Men bland proffsanvéndare
pa féretag och institutioner &r det
néastan en nddvandighet. Ett nétverk
gér det mdojligt att sammankoppla
manga datorer med ledningar sa att
alla anvandare exempelvis kan an-
vanda en stor harddisk gemensamt.

Hittills har det varit tunnsatt med
néatverk till Amigan. | dagsl4get finns
faktiskt bara tva olika natverk att ko-
pa pa den Sppna marknaden, dels
AmiStar (mycket dyr) samt Nine Tiles
CatenaNet (som anvands pa Dator-
magazins redaktion).

Nu &r det inte bara att koppla ihop
datorer hur som helst. Det finns vis-
sa standarder eller rattare sagt pro-
tokoll foér natverk. | PC-variden heter
den vanligaste standarden EtherNet.
Och CatenaNet féljer inte EtherNet-
standard utan har ett helt eget pro-
tokoll.

Problemet har tidigare varit att

Commodore inte centralt bestamt
sagt att Amigan i natverk ska anvan-
da ett visst protokoll. Och det har i
sin tur gjort att programtillverkarna
inte kunnat gdra natverksanpassade
versioner av sina program.

Men nu verkar det som Commodo-
re antligen bestadmt sig. | Commodo-
res monter pa PCS visade man nam-
ligen upp AmigaNet fran engelska
Hydra Systems Ltd. Ett natverkskort
som féljer den i PC-varlden allmént
accepterade Ethernet-standarden.

— Vi har tittat p4 CatenaNet men
tyckte det var fér langsamt, sager
Geoff Clifford till Datormagazin. Har
i England blir AmigaNet standard.

Nu verkar detta uttalande knap-
past forankrat pa hogsta niva. For
vid ett samtal med Datormagazin s&-
ger Gail Wellington, Commodores
internationella  programvaru-chef,
att Commodore inte alls bestamt sig
fér nagon natverksstandard!

— Nej, vi satsar nAmligen bade pa
EtherNet och ArcNet (ArcNet &r ett
mycket vanligt natverksprotokoll i
PC-vérlden).

Enligt Gail Wellington ska det inte

betyda nagra problem fér program-

tillverkarna.

— Nér AmigaDos 1.4 blir klar be-
hover de inte bekymra sig alls. Men
jag kan inte ge nagra detaljer férrén i
Februari nésta ar, séger hon med ett
skratt.

AmigaNet vackte anda ett stort in-
tresse pa PCS. AmigaaNet bestéar av
ett kort samt program och finns bade
till A2000 och A500.

Med kortet installerat och en van-

lig seriekabel dragen mellan tva eller
upp till 8.000 Amigor s& kan kommu-
nicera med varandra eller exempel-
vis anvénda en gemensam harddisk,
modem eller skrivare.

Overféringshastigheten uppgartill
10 megabits per sekund. Det betyder
I klartext att AmigaNet &r upp till
1000 génger snabbare &n ménga
andra natverk.

Programvaran till natverket &r skri-
ven av vadlkdnda Perihelion. Hydra
System, som tillverkar kortet, har

samarbetat med Commodore i
manga ar. Bl.a. var det Hydra System
som gjorde nétverkskort till Commo-
dores PET-datorer.

AmigaNet &r kompatibel med
Ethernet version 2 och har DMA. Pri-
set per enhet fdrvantas liggakring ca
3.500 — 5.000 kronor.

F&r narmare information om Ami-
gaNet kan man kontakta Hydra Sy-
stems Ltd, tel: 009-44- 203 471 111.

Christer Rindeblad

TV-PREMIAR

— Jag tror vi har fatt Gver en halv
miljon tittare!

Det sager Jan Palm, producent for
TV2:s nya datormagasin BIT FOR
BIT, som hade premi&r nyligen.

Hacking och demotéavlingar hér ju
precis inte til vanligheterna | prakti-
ga Sveriges Television. Men fér nag-
ra veckor sedan fick hela svenska
folket en chans att fa inblick hacker-
kulturen.

D& var det namligen premiar for
BIT FOR BIT, TV2 ungdomsredak-
tions nya satsmng i sex avsnitt.

— Jag &r nojd, sager Jan Palm,
producent av BIT FOR BIT. Vi har fatt
en enorm respons pa programmet.

BIT FOR BIT kommer att sdndas i
ytterligare tre avsnitt varje mandag
klockan 17.30i TV2.

Jan Palm, nojd producent av
TV”s datorprogram BIT FOR
BIT.
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Massan alla kommer till

LONDON (Datormagazin)
Vad har parlamentsliedamd-
ter gemensamt med dator-
spelsugna ungdomar?

Jo, alla ke~ i London fér
att g& pa den stora méssan
PCS, Personal computer
show.

Och vil dér fick de se allt
fran den lénge véntade Ko-
nixmaskinen som &r en stark
konkurrent till Amigan som
spelmaskin till de alira se-
naste spelen som kommer
att locka julférsiljningen till
nya oanade hdjder.

Precis som forra aret holl PCS hus
pa stora Earl’s Court i sydvéstra Lon-
don. Och precis som tidigare s& sat-
tes nya rekord i antal besdkare, ut-
stéllare och journalister.

Bara i ar bevakades méssan av 527

Pen pals britiska leverantérer tror pa den nya ordbehandlaren.

journalister, varav 83 var ickeengels-
ka och fyra enbart frAn Datormaga-
zin.

PCS &ruppdelat s& att de tre forsta
dagarna bara var 6ppna for bransch-
folk och de tva sista for alim&nheten.
Dessutom &r méassan uppdelat fy-
siskt pa en business-avdelning dar
ingen under 18 sl&pptes in, samt en
generell- och en spelavdeling. Varje
del var lika stor. .

Den mest besdkta delen var inte
ovantat spelavdelningen dér aven i
ar Ocean hade fatt platsen narmast
ingangen. | Oceans monter slog man
publiken med ljud och férsékte locka

med en vagg av videomonitorer med
senaste versionen av Laderlappen
(Batman) samt tva till synes oférklar-
ligt ditplacerade amerikanska 50-
talsbilar.

Om dessa dollargin vickte liten
uppméarksamhet var det fler som
tréngdes runt US Golds réda Ferrari
Testarossa.

Hos joysticktillverkaren Power-
play var man glad och medveten om

g

att deras joystick "Red crystal stan-
dard” var i exakt samma nyans och
med samma lyster som Testarossan.

Samma farg

For att férbattra sin forséljning har
man | &r en ny version av sin Cruiser-
modell. Multi-coloured Cruiser heter
den och har férsetts med tolv helt
olika farger.

Hos konkurrenten Sonmax hade
man "kontrat" med en "designer-joy-
stick”. Tanken &r att man tjanar ett
pund (10.50) genom att sjalv satta i
hop den.

— Det &r mest en ploj till jul, for-
klarar Madge Griffiths och ler. Men
det &r klart att det &r battre att satta
ihop en joystick for att se hur den
funkar &n att skruva sénder den...

Smartaste reklamkuppen stod
brittiska Hi Tension fér som i Com-
modore-montern hade lagt ut ett
stort antal broschyrer for tva grafik-
kort till Amigan.

16 000 000

Med Amigraphex | fér 899 pund
(9500 kronor) far man med kortets
hjalp en upplésning pa 1024 X 768,
256 farger ur en palett pa 16 miljoner,
1.5 Mbytes videoram som kan utékas
till 3 Mbyte, 512 kbyte programram
(max 2 Mbyte) och som arbetar med
processorn TMS 3410 klockad pa 50
MHz.

Med den dyrare Amigraphex Il for
1599 pund (17 000 kronor) far man en
upplésning pa 1280 X 1024, lika goda
fargmaojligheter som Amigraphex |, 4
Mbytes videoram, en 32 Mhz snabb
AMD 95C80-processor.

Men korten fanns inte att beskada.
Pa pressreleasen hanvisade man att
korten skulle visas vid Computer
Graphics '89-méssan | Crystal Pala-
ce i London, utan att beratta nar den
agerrum...

Ny ordbehandlare

F6r Brown Waugh visades det
amerikanska ordbehandlingpro-

Tusentals ménniskor tringdes pa Personal Computer Show i
London den 27 september till 1 oktober.

grammet Pen Pal. En av finesserna
med Pen Pal &r att man lagga in
HAM-bilder i texten med upp till 4096
férger och fa ut det pa en skrivare.
Men Pen Pal &r inte bara en ordbe-
handlare. Det ar ocksa ett databas-
program. Dessutom ett mail-merge
program.

Ett problem med programmet ar
att det annu inte &r 100 procentigt.
Enligt Johnny Niska pa Disk Compa-
ny i Paris supportar inte programmet
Commdores autobootande hard-
disk.

Fran CRL som tidigare gjort sig
kénda for dventyrsspel som Dracula,
Jack the Ripper, Frankenstein och
Wolfman lanserar man nu starkt Vi-
rus Killer. Den finns till Amigan, ST:n
och aven PC:n.

Vi ar OK

— Om man képer vart program vet
man att det ar OK. Det vet man inte
med PD-programmen, hévdade en

framatstravande representant som
inte tyckte att det gjorde nagon skill-
nad om man hade VirusX eller ett an-
nat "okant" pd-program.

Virus Killer kostar 10 pund (105
kronor) i Storbritannien och féreta-
get lovar att gora nya versioner med
ett mellanrum pa tre till sex mana-
der.

Med Virus Killer kan man &ven spa-
ra bootblocket. Enligt samme repre-
sentant har man under de tre mana-
der programmet varit ute salt 10 000
exemplar.

Som brukligt &r pa PCS fanns det
atskilliga arkadhallsmaskiner i varje
spelféretags monter. Dar hittade
man originalen bakom 64:a- och Ami-
gaversionerna. P4 Commodore lyck-
ades man med konststycket att sam-
la in pengar till barn genom en fond
som kommersiella radiostationen
Capital Radio &r medverkande i. Var-
je bestkare i Commodores spelhala
fick betala 50 pence till valgdrande
andamal.

Lennart Nilsson

Nu ar Amigans framtid raddad

LONDON (Datormagazin)
Amigans framtid dr sakrad!
Det var den alimé@nna me-
ningen efter arets upplaga av
Personal Computer Show i
London.

Aldrig tidigare har Amiga-
spelen varit sa bra som i ar.
Och aldrig iidlgare har det
skadats s4& manga vettiga
nyttoprogram till Amigan.

Personal Computer Show &r i fors-
ta hand en affarsdatorméssa. Bara
en tredjedel av méssan handlar om
spel. Sa givetvis domineras méssan
av PC-datorer, printrar och andra till-
behdr.

Och har fick Amigan en férhallan-
devis stor del. Och det var kanske
dessa ljusa framtidsutsikter som
gjorde att Commodores jattemonter
i &r bytt farg fran svart till vit med en
luftig arkitektur.

For aven om det var svart att finna
nagra storre nyheter fér Amigan hos
Commodore gick det att hitta myc-
ket intressant hos oberoende leve-
rantérer av tillbehdr och program.

En av de manga intressanta pro-
gramnyheterna kommer fran Kuma
Computger Ltd, k&nd fér sin assem-
bler Seka. P4 massan visade man
bland annat upp ett nytt kalkylpro-
gram till Amigan kallad "K-spread
II”. Dels ett nytt terminalprogram
dopt till ”’K-Comm 2" som bl.a. kan
kommunicera med Psion Organiser
och klara hastigheter fran 75 till 9600
baud. Tyvarr har den endast Xmo-
dem som Overféringsprotokoll.

Kuma péastar sig ocksa ha ett nytt
faxkort, som alltsd kan férvandla

Amigan till en telefax. Detta kort
fanns dock inte pA méssan...

ProData heter ett nytt databaspro-
gram till Amigan fran Arnor, foreta-
get bakom det framgangsrika ordbe-
handlingsprogrammet ProText.

— ProData, som tidigare hade ar-
betsnamnet Profile, &r en bade enkel
och avancerad databasprogram fér
alla som behdver lagga upp stora re-
gister, berattade Mark Tilley fran Ar-
nor.

— Det ar ingen konkurrent till Su-
perbas Professionell eftersom det
inte &r en relationsdatabas. Det gar
bara att arbeta med ett register i ta-
get. | stéllet har vi satsat pa att géra
ett mycket lattanvant och snabbt da-
tabasprogram som vem som helst
ska kunna anvanda.

Av den visning Datormagazin fick
verkar programmet ocksa uppfylla

Arnor-chefens I6ften. .

Foretagspaket

Fér de som vill anvanda Amigan i
firman for klassiska datorsysslor
som order, lager, fakturering och
bokféring finns nu en Iésning fran
Arena Technologies Ltd. De har gjort
ett integrerat féretagsprogram som
uppges upp till 32.000 transaktioner,
fakturering, automatisk bokf6ring
och mycket mer. Man ska inom en
snar framtid &ven sldppa ISnesys-
tem till paketet. Och priset ar fantas-
tiskt nog endast 99 pund i England!
Om det kommer en svensk dversatt-
ning av programmet ar dock osakert.

Ett mer typiskt Amigatillbehdr vi-
sade fdretaget Cherry, namligen ett
digitaliseringsbord kallad Digitiser
Mk.4 till Amigan. Det handiar alltsa
om ett sorts elektroniskt ritbord som

Gold Disks
dgare Kailash
Ambwani ut-
lovar en helt

ny version av
Professional
Page i februa-
ri nésta ar.

gor det betydligt enklare att rita med
Amigan. Pris ca 6.000 kronor.

— Det har digitaliseringsbordet
har betydligt mer avancerade funk-
tioner &n de ritbord som funnits tidi-
gare till Amigan, hdvdade Gerry Hol-
man fran Cherry.

Nytt kalkylprogram

En stor nyhet i Commodores mon-

ter var givetvis den nya versionen av
Professional Page 1.3. fran kanaden-
siska Gold Disk. Datormagazin lyck-
ades fa ett kort samtal med Kailash
Ambwani, VD och ensam &gare av
Gold Disk.

Kailash Ambwani beréttade att
den viktigaste nyheten med 1.3 &r att
den erbjuder riktiga Compugraphic-
fonter, vilket betyder att man nu kan
fa néstan lika hog kvalitet pa utskrif-
ter med en vanlig skrivare, som med

utskrifter fran en postiscript-laser.

— Version 1.3 har precis blivit klar
och borjat levereras. Nu arbetar vi fér
fullt med version 2.0 som ber&knas
bli klar till i januari n&sta ar och kom-
mer att innebara stora férbéttringar.

Fran Gold Disk kommer ocksa en
del andra Amiganyheter. Bland an-
nat ett nytt kalkylprogram som enligt
Kailash Ambwani slér alla tidigare
kalkylprogram med héastlangder. En-
ligt Kailash Ambwani &r Advantage
tio ganger snabbare &n exempelvis
Maxiplan.

— Vi har dopt programmet till Ad-
vantage darfor den erbjuder s&
manga nya férdelar. Bland annat kal-
kylark pa upp till 65.000 rader och
65.000 kolumner, multibla databas-
kriterier och ARexx-support. Dess-
utom finns en funktion som gér det
mdjligt att I&sa in aktiekurser via mo-
dem direkt fran bérsen.

Advantage har ocksd mycket
avancerade grafikmdjligheter dar
man kan f& ut sina siffror som sta-
pel-, cirkel- och 3D-stapeldiagram.
Diagrammen kan lasas in i Profes-
sional Page som Pro Draw-filer.

Gold Disk har ocksa traffat avtal
med svenska Commodore om ett
programpaket kallad "Appetizer”
som ska sdljas tillsammans med
Amigan.

— Vi erbjuder ett paket med fyra
program, en enkel ordbehandlare, ett
grafikprogram samt lite underhall-
ning i form av spel. Det &r ett mycket
enkelt startpaket som har den férde-
len att den inte konkurrerar med exi-
sterande program.

— Dessutom &r samtliga av pro-
grammen integrerade till varandra
och har en gemensam manual.

Christer Rindeblad
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Snabbare assembler

Hans
program
gor C
overflodigt

LONDON (Datormagazin)
Vem behdver BASIC eller C
numera? Med program som
Talespin fran Microdeal kan
vem som helst satta ihop sitt
eget grafikdventyr eller un-
dervisningsprogram pa Ami-
gan. Och det utan att kunna
ett dyft om programmering!
— Talespin har viackt dver-
raskande stort intresse bland
manga ldrare, berdttar John
Symes fran Microdeal.

En del l&sare minns kanske det
gamla C64-programmet Graphic Ad-
venture Creator. Ett 64-program som
gjorde att nastan vem som helst kun-
de skriva sitt eget Aventyrsspel med
tjiusig grafik. Programmet krévde
dock en del kunskaper i programme-
ring trots allt.

Talespin — An Adventure Game
Creation Program — till Amigan gar
ett stort stycke l&angre. Har récker det
om man kan rita snygga bilder. Och
kan man inte det gar det lika bra att
anvanda digitaliserade bilder...

Det var darfor kanske inte sé kons-
tigt att manga manniskor pa PCS
flockades kring Microdeals lilla mon-
ter i ett hérn av PCS nér Talespin de-
monstrerades.

Talespin fungerar sa att man forst
ritar upp ett antal bakgrundsbilder.
Sedan ritar man upp ett antal figurer,
personer, djur, monster eller vad
man nu vill ha med i sitt &ventyr.

Dessa figurer kan mycket enkelt
spegelvandas, forstoras eller for-
minskas. Dérefter placeras man ut
dem i forgrunden eller bakgrunden
pa de olika bakgrundsbilderna.

— De olika bakgrundsbilderna och
figurerna lankas sedan ihop och
kopplas till olika alternativa menyer,
beréttar John Symes. Sjélva aven-
tyrsspelet spelas med musen. Det &r
bara att peka pa en figur s& kan man
antingen fa upp en meny med olika
alternativ eller en text dér figuren sa-
ger nagot.

Det gar till ochmed att anvinda
samplade (digitaliserade) ljud. Man
kan med andra ord lata sina dven-
tyrsfigurer prata svenska.

— Det som dverraskade oss var att
manga larare intresserat sig for Ta-
lespin, ber&ttar John Symes. De har
upptéckt att man ocksa kan skapa
spannande undervisningsprogram
pa det har viset.

Talespin kraver dock 1 MB RAM-
minne foratt kéras. Och den 130-sidi-
ga handledningen &r givetvis p& eng-
elska.

— Nu vill vi gérna fa kontakt med
nagon svensk importér som A&r in-
tresserad av att dverséatta program-
met till svenska, sdger John Symes.
Ta gérna kontakt med mig genom att
skriva till Microdeal, Box 68 St. Aus-
tell, Comwall, PL25 4YB, England. EI-
ler ring tel: 009-44 726 680 20.

Christer Rindeblad

Ritbordet fm Cherry vidckte
stor uppméarksamhet.
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Talespin ér
rogrammet

som gor alla
till profispro-
grammerare,
menar John
Symes  pa

== Microdeal.

LONDON (Datormagazin) En
nyhet som INTE fanns péa
PCS, men som alla program-
merare talade om, var
ArgAsm. En helt ny assem-
bler och editor till Amigan
fran Argonaut Ltd. Program-
huset som gjorde Starglider.

Enligt Argonaut dr ArgAsm o&ver
hundra ganger snabbare &n Meta-
comcos assembler och 5-10 ganger
snabbare &n alla | dag existerande
assembler till Amigan.

— Det &r ingen tvekan om att det
hér ar den snabbaste assemblern
som gjorts, hdvdar Jez San, VD fér
Argonaut. En vanlig Amiga 500 med
ArgAsm kan klara att assemblera
250.000 rader per minut och kan kla-
ra upp till en miljon med vissa kallko-
der. Det ar betydligt battre &n system
som kostar tredubbelt mer.

ArgAsm utvecklades fran bdrjan
som ett arbetsredskap for Argonauts
programmerare, men blev sa bra att
man besldt att vidareutveckla och
sdlja den.

— Faktum &r att ArgAsm erbjuder
en snabbhet och flexibilitet som ald-
rig tidigare skadats till Amigan eller
nagon annan dator, havdar Jez San.

ArgAsm &r ocksa kompatibel med
68020, 68030 acceleratorkort samt
Commodores A2620-kort, som fér dv-
rlgt gor ArgAsm tre génger snabba-

ArgAsm levereras pa tva disketter
innehdllande Assembler, den inte-
grerade Edl(orlassembler, den nya
OS 1.4 Include-files samt nagra kér-
bara programexempel.

Konsumentpris i England &r satt
till ca 600 kronor inklusive engelsk
moms. For ndrmare information ring
Argonaut Software, tel: 009-44- 1 906

37 44. Christer Rindeblad

\ATARI

PHILIPS C:Commodore SEIKOSHA
Du vet inte om Du har fatt béasta pris...

N\

ATARI

Beckman Innovation AB

i Amsterdam 24/2 1989.

Arets Aterforsaljare

mottog utmarkelsen Arets Aterforsaljare

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och “Gppnade"
hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess'salt mer dn
50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar. Vi ar bl.a. generaia-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY, USA-giganten med PC och tillbehor.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med var 14 dagars
returratt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
lang erfarenhet av "Long-distance-support.

...eller i butik.

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vara stora inképsvo-
lymer i Sverige och var egen import fran utlandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garantil!
Fa konsumenter kanner till att det 4r saljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m.fl. séljer utan
garanti till sina aterforsaljare. Vi har de resurser
som behovs, men hur ar det med en del andra?

Commodore C-64

Varldens mest salda hemdator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data. TV kan
anvandas sorm monitor. Eftersom den ar s&
spridd ar det latt att hitta "datakompisar”.

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes, animering, flerkanaligt ljud i stereo ........
Har inbygad diskettestation och 512 Kbyte min-
ne. Kan anvandas direkt pa TV med Video- eller
RGB-ingang.

ATARI 520STFM

Prestanda och tillbehor ar av proffsklass. Har 512
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram. TV kan anvandas som monitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i forening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokféring, Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.

| Jag vill ha information om och priser pa:

BEEHmAn P | O ATARI

(R, Beckman Innovation AB s |

| NSRS s o
dednin Butk-56 Butik-V

Becl:man Innoullon AB Gamia Dalardvigen 2 JOHANNESHOV  VALLINGBY

, Box 1007 Telex: 10318 Beckman S  Guiimarsplan & Villingbyplan 3

122 22 ENSKEDE Tel: 08-390400 Tel: 08-912200 Tel: 08-378500

Stockholm - SWEDEN  Fax; 08-497020 Fax: 08-912206 Fax: 08-378900

[ Hemdatorer
[J Commodore

...innan Du fragat oss!!

ATARI MEGA "Jacintosh”
Lat oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat.

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi har flera olika fabrikat att valja mellan. Bade
stationdra och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE,
GOLD STAR, ATARI, m fl.

PHILIPS Monitorer
Vi saljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 &rs garanti och rikstackande service.

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat fran Japan med 2 ars
garanti. Saljs ocksa av Aterforsaljare over hela
landet. Vi ar av forklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Commodore,

Program och Tillbehér
Vi saljer ett mycket brett sortiment av tillbehor.
Disketter till lagpris fran ledande fillverkare som
3M, Maxell m.fl, Bocker, Program, Joysticks, Dis-
ketteboxar, Kablar m.m. m,rn,

[ Tilibehr
I Philips

1 Program
[ seikosha
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]
rets PCW maéssa var liksom
A{(ﬁrra arets massa mycket sto-
ig och fullproppad med ny-
heter. Efter att ha undersokt en stor
del av dem finner man att det egent-

ligen inte &r sa manga som 4r ny-

heter. De flesta spel bestar av gamla
koncept med nya idéer och vinklar.
Minst atta av tio spel har man sett
tidigare i nagon skepnad.

Vad som ocksa ar férvanande &r
att bolagens PR-folk glatt och utan
hamningar gor reklam fér spel som
inte alls &r varda de omd&émen for-
siljarna ger dem.

Hur orkar nagon vettig ménniska
vara stolt dver ett spel som pa sin
héjd har en ny vinkel pa en gammal
spelidé!?

Bland annat fick jag en mycket ge-
nomgaende visning av Fissionships
nya spel Aquanaut pa Atari ST. Av
spelets grafik och animation att do-
ma hade spelet lika gérna kunna ha
varit en C64-version. Att inte heller
spelkonceptet i sig var mycket att
jubla Over stoppade inte Fissions-
hips Rodney Wyatt som gladeligen
pratade om spelet som om det vore
arhundradets nyhet...

n betydligt stérre nyhet som
Eunde spas av PCW massan

ar att C64 har bérjat ga mot
sin grav. Antalen spel som visades
pa massan var ungefér lika manga
som forra aret med den skillnaden
att andelen Amigaspel var betydligt
stdrre. C64 har definitivt hamnat i
skuggan av 16-bitsdatorerna och de

nya spelkonsolerna som gér valdigt
bra i framfér allt England.

Nagot som kanske skulle kunna.
distrahera 64:ans gravgravare &r
Rainbow Arts CD-interface. Interfa-
cet innebar att man kan gbra spel
som laddar in fler delar &n vad som i
dag &r praktiskt mojligt till C84:an.
Pa en CD ska man kunna klamma in
upp till 5Mb jamfért med en disks
0.17Mb och en C15-kassetts ungefar-
liga 0.2Mb. Interfacet &r dessutom
mycket billigt och kan anvéndas
med din stereo CD-spelare.

n kanske mer markbar trend &r
Egtt manga féretag som ger ut
ventyrsspel slutar géra rena
textaventyr. Peter Austin pa Level 9
forklarade det med att intdkterna
fran forsaljningen av spelet inte &rsa
stora relaterat till hur mycket det
kostar att utveckla dem.

Level 9 I&mnar for Svrigt dventyrs-
marknaden helt efter spelet Scape-
Ghost och inriktar sig helt pa action-
aventyr i stallet...

Den enda slutsatsen man kan dra
av arets massa ar att datorspels-
branschen fortfarande &r mycket
Iénsam och att det hela tiden dyker
upp gamla nyheter...

Tomas Hybner

Nu kommer Damocles

LONDON (Datormagazin) Se-
dan Paul Wokes for mer an
tva ar sedan gjorde spelet
Mercenary har dess fans vén-
tat pa uppfoljaren kallat Da-
mocles.

Spelet har varit nra att sldppas
tva ganger sedan Paul borjade pro-
grammera, varje gang har tidningar-
na skrivit om det och varje gang har
Paul beslutat sig for att spelet inte &r
riktigt fardigt. Han har dessutom
hunnit sidppa ett spel melilan Mer-
cenary och det nu kommande Damo-
cles,

Spelet har nu efter tva ars'spand

vantan och mer eller mindre ihardigt
programmerande fran Pauls sida bli-
vit fardigt och kommer att sldppas
inom kort. Novagen hemlighaller
dock vad man exakt ska gbra i spelet
pa grund av att de vill att spanningen
i Damocles, liksom i Mercenary, ska
ligga i upptackandet av vad man ska
gora.

Spelet gar ut pa att du ska radda
planeten Eris som kommer att traf-
fas av meteoren Damocles, dérav
spelets namn.

Planetens befolkning har redan
evakuerats och du maste inom lop-
pet av ett par timmar komma pa hur
du ska radda sjélva planeten. For att
fa reda pa hur du ska kunna utfbra

b

ditt uppdrag maste du flyga runt med
ditt rymdskepp i Etis solsystem och
samla ledtradar samtiésningar till
olika problem.

| spelet konfronteras man med
snabb fylld 3D grafik néra planeterna
men mer Elite-lik nar du flyger mellan
rymdstationer och planeter.

Nér spelet nu dntligen kommer att
slappas far vi veta om de tva ar det
tagit for Paul Wokes att gbra det star

- upp till alla Mercenaryfans forvént-

ningar. Tomas Hybner

Flyg Viggen
LONDON (Datormagazin)
Bland hedersutmaérkelser
och bucklor pa Royal Air For-
ces klubb i London visade Ac-
tivision sin kommande flygsi-
mulator Bomber for en stor
och forvantansfull publik.

For att f& maximal effekt av sin vis-
ning av det lange omtalade spelet
Bomber hyrde Activision in sig i The
Royal Air Force Club i London. | klub-
ben huserar vanligtvis det engelska
flygets veteraner och atmosféren
gav en extra touch at sjélva visning-
en.

For att ytterligare piffa till uppvi-
singen gick Vektor Grafix, som gjort
spelet, representanter kladda i
RAF:s gréna pilotoveraller.

Langst in | salen dar Bomber visa-
des hangde en filmduk dar Vektor
Grafix demonstrationsflygningar vi-
sades.

Spelet Bomber & som namnet for-
taljer en bombflygsimulator d&r man
flyger ett "bombplan’ i en mangd oli-
ka uppdrag.

Bland de olika jetbombplanen fran

olika l&nder finner men det svenska
AJ- 37 Viggen som av Vektor Grafix
klassifierats som ett bombplan.

Liksom alla dagens flygsimulato-
rer kan du se ditt flygplan frdn en
méngd olika vinklar och Vektor Gra-
fix har till och med gatt sa langt att
man kan valja exakt vilken vinkel
man vill och fran vilket avstand man
vill se flygplanet.

Man kan naturligtvis ocksa se flyg-
planet fran kontrollitornet och fran
ett féljande flygplan. Dessutom kan
man titta ut ur flygplanet genom si-
dofénstren och bakat. Naturligtvis
har man ocksa en fullstandig vapen-
arsenal med allt vad det innebdér.

Att Bomber motsvarade mina for-
vantningar nér jag sjalv fick séatta
mig bakom spakarna &r det inget tvi-
vel om. Grafiken var ruskigt snabb
och mjuk samtidigt som flygplanet
direkt svarade pa de kommandon
man gav det.

En anledning till det kan vara att
den version som visades och jag
testflog kérdes paen 25MHz PC med
ett mycket bra grafikkort.

Férhoppningsvis kommer Amiga-
versionen att vara lika bra nar den
slapps inom en ménad.

Tomas Hybner

TIME TO PLAY

Lekdags. Att mala, teckna och
skriva har alitid varit barns favorit
sysselsattning. Att dessutom fa
kora bil (utan koérkort!), aka skidor
och spela lite golf ar kanske annu
roligare.Nu finns det mojlighet att

Fordriv sedan tiden med en mycket
spannande turnering i minigolfturnering
med 54 olika banor, kor rallybilar fran
fuktiga Florida till heta Arizona och
avsluta med en turnering pa skidor

i hogst uppe i Klippiga bergen i basta

gora detta samtidigt som man

utvecklar motorik, snabbhet och

far datavana. Med The Starter

Kit sa ges dessa mdjligheter i ett

enda paket. Med det medfdljande
ordbehandlings-programmet sa kan

till och med de yngsta barnen skriva

ett brev. Ett rattstavningslexicon pak
175.000 ord hjalper till med stavningen.
Mala nagot med ritprogrammet och
lagg in det i brevet. Mormor kommer
att bli férvanad nasta gang hon far brev.

AMIGA 500 OCH THE STARTER KIT.

World Cup stil.

Amiga 500, en dator som klarar det mesta.
4096 farger i hogupplosande grafik,
stereoljud, professionellt tangentbord,

mus samt formagan att arbeta med flera
program samtidigt (multitasking)

Innehall: KindWords-Ordbehandling,

Fusion Paintritprogram, Super Ski-Spel,
Crazy Cars-spel samt Minature Golf-minigolf.

THE STARTER KIT SALJS BARA GENOM
VISSA UTVALDA ATERFORSALJARE.

HAPPY DAYS ARE HERE AGAIN.

L SIS

WsTa LIATA

Tegnérg. 20 B, STOCKHOLM
Tel. 08-3046 40

Databiten AB

$ 35-37 Box 3104, 103 62 Stockholm
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Keef
the Thief

B Overgiven som baby utanfor ett
tempel startade Keef sitt liv som tjuv.
Munkarna i templet forsdkte férst att
ldra honom slass och att anvinda
magi men det enda Keef egentligen
klarade av var att stjala saker.

Efter ett par ar sldngde munkarna

ut honom ur templet och lamnade - = e '. :
honom &t sitt eget ¢de i staden Tri- e e -—‘-'-*T.‘-“!-![’—"!?"Ig"— . T e (O SR
city. stenl _ — |
™ Qs i 1 100
Forts. | it Spiked Club
orts. langst ner pa sidan Spiked Bloves 40 Whicling Death 300
 Dirk 20 Halberd 300

Keef the Thief — Electronic

Throuing Dagger
Arts humoristiska rollspel.

o Fast Lane — Det absouta
inom bilspel enligt producen-
fen Artronic.

" Fast
Lane

B Artronic kommer inom kort med
vad de sjélva kallar det mest avan-
cerade och teknisk riktiga sportsi-
mulatorn som nagonsin gjorts till
Amiga och Atari ST.

Spelet har gjorts i samverkan med
Spice Engineering som gor F1-bilar.

Spelet gar ut pa att du skatadig till
toppen av racingbilsférarna pa ett
flertal olika varidské&nda banor som
Suzuka, Le Mans och Brands Hatch.

Grafiken i spelet har baserats pa
videoinspelningar fran forarsétet pa
en F1-bil som kért banan. Detta fér
att fa det sa realistiskt som mojligt.

Att kora bil &r dock inte allt spelet
gér ut p4. Du méaste ocksé sjélv sta
fér underhallet av bilen och val av
vilka dick du ska kéra pa.

Spelet slapps i oktober till Amiga
och Atari ST och kommer i Sverige
att kosta runt 250 kronor.

Qix — Aldre &n gatan ér Oce-
ans kommande spel.

-

Qix
B Arets kanske markligaste spel-
slappning kommer férmodligen fére-
taget Ocean att sta for. De kommer i
oktober att sléppa det urgamla spe-
let Qix till C64, Amiga och Atari ST.

Spelet var ett av de férsta som nad-
de varldens spelhallar och hemdato-
rer. Det har dessutom férekommit i
en mangd olika versioner som alla
byggt pa ursprunget men alla varit
forbattrade pa ett ellerannat vis.

Oceans Qix kommer dock att vara
originalversionen utan habrovinker.
Spelet har tidigare varit slappt i USA

i och Ocean anser att det ar dags att

det kommer till Europa trots alla de

kloner som existerat.

; | kort gar spelet ut pa att du ska
ringa in omraden pa en skirm utan
att vare sig du eller det streck du ritar
kolliderar med det objekt som "'flax-
ar” omkring pa skarmen.

Keef the Thief
forts.

Staden hade for lange sedan rege-
rats aven gud som styrde och stélide
genom en staty. Konungaguden
stortades och statyn splittrades i sex
olika delar och spriddes ut dver lan-

det. STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATORER, 0226-554 49. Boras: ZACKES INKOPS AB, 033-11 3700, Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-12 2256
Keef tror sig kunna bli ny kung om | Esiox: DATALATT, 0413-12500. Gévle: CHIP SHOPEN, 026-1009 00, LEKSAKSHUSET, 026-10 33 60. Géteborg: LEKSAKSHUSET, 031-808902, TRADITION, 031-150366,
; WESTIUM, 031-160100, Halmstad: ADEPT SOFTWARE, 035-1196 68, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-149988, Hamasand: DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalix: HEN-
han lyckas finna de sex delarna och | RIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar: RTD-ELECTRONIC, 0480-24852, HOBBY DATA, 0480-88009, Karlstad: DATALAND, 054-11 1050, LEKSAKSHUSET, 054-
pussla ihop statyn igen. Det ar ditt 1102 15. Katrineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-591 50. Képing: DATALAND, 0221-12002. Kristlanstad: NYMANS, 044.-12 03 84, Lidkéiping: LEKSAKEN, 0510 . .
iobb att se till att han lyckas i El 28900, Linképing: TRADITION, 012-11 2104, Luled: LEKVARUHUSET, 0920-259 25, Malma: DISKETT, 040-97 20 26. Mariestad: LEKHORNAN, 0501-124 28. Mora: NOVIABU- Distribueras av:
Jobb att se il att han lyckas | EleC- | Ty 0250-18530. Norberg: VERTEX AB, 0223-20900, Norrktiping: DATACENTER AB, 011-1845 18, Skelleftes: LAGERGRENS BOKHANDEL, 0910-17390, Skévde:
tronic Arts nya rolispel som sl&pps | LEKNALLE, 0500-12406. SGdertilje: OBS VARUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08285131, BECKMAN (Vallingby), 08-37 8500, BEGKMAN Y -
till Amiga i oktober {Gullmarsplan), 08-912200, DATALAND, 08331991, HOT SOFT, 08-7039920, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-7100900, OBS VARUHUSET (Handen), 08-707 0535, OBS ELECTRONICS
: : VARUHUSET (Rotebro), 08-754 0140, POPPIS (Faltdversten), 08-61 27 07, POPPIS (Globen), 08-6001020, POPPIS (Kista), 08-751 9045, POPPIS (Sollentuna), 08-96 43.20, WARE AB
Spelet innehéller en mé&ngd slags- | TRADITION, 086114535, USR DATA, 08-3046 05, Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-11 0800, Trolthttan: LEKSAKEN, 0520-311 33. Umea* DOMUS, 090-10 4165, LEKBITEN, & SOFT
mél och magi och allt styrs med mu- | 090-110909. Upplands-Viishy: LEK & HOBBY, 0760-309.33. Uppsala: SILICON VALLEY, 018-11 7060. Visteras: DATACORNER, 021-125244, POPPIS, 021-128530. VEXJB:  HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 82 80
sen genom menyer JM DATA, 0470-15121. Orebro: DATACORNER, 019-12 37 77. Ostersund: AHLENS, 063-11 7890,
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Infogrammes

Franska mjukvarufdretaget Info-
grammes har nu fatt Europarattighe-
terna till férra numrets Screen Star
SimCity. Den nya versionen arbetar
4ven pa en vanlig Amiga 500 utan
extraminne. En del buggar ur den
amerikanska versionen ska vara
borttagna.

Europaversionen av  SimCity
slapps 15 oktober. Och den kommer
aven till 64:an. Far att fa in spelet i
den mindre datorn har spelftretaget
tagit bort katastroferna.

— B4:aversionen blir inte lika rolig,
berattar féretagets chef Henri Coron
som for dvrigt med sina ovanliga gro-
na glasdgon skulle ha vunnit priset
som den mest personligt kiddde man
och priset for Londons frackaste
glaségon...

Ett spel man tror pa &r Drakkhen

som ar ett Dungeon Master-liknande
spel som enligt Christelle Gesler pa
samma fbretag pa &r betydligt stor-
re.

Spelet innehdller atta grottor med
;aer sitt monster. Spelet slapps i okto-

r.

Ett annat spel fran fransménnen &r
North & South som till det yitre pa-
minner om serier som Spirou och
Tintin. North & South &r ett humoris-
tiskt strategispel och &r baserat pa
den belgiska serien "Les Tuniques
bleues”. Spelet slapps 15 oktober.

30 oktober kommer Highway Pat-
rol 2till Amigan som &r ett 3D-bilspel.
Samma dag kommer Chicago 90 dér
man antingen spelar gangster som
ska komma igenom polisens nét el-
ler polisen som ska stoppa brotts-
lingarna. Ett tredje spel kommer
samma dag. Det ar arkadspelet Safa-
ri Guns. Spelet gar ut pa att stoppa
tjuvskyttariett naturreservat i Afrika.

Elite

Fréamsta nyheten fran Elite 4r Ami-
gaversionen av gamla 64:aspelet Pa-
perboy som slapps i Storbritannien
den 2 oktober.

Man kommer &ven att sl&ppa Ste-
ve Bak's Dogs of war som &r ett kom-
binerat shoot-em-up och strategi-
spel. Releasedatum: 16 oktober.

Elite satsar pa spelmaskinsmark-
naden med bolaget Motivetime. D4r
kommer man att utveckla spel till de
populéraste konsollerna.

— Vi har dvergett 8-bitarsmaski-
nerna. Det kommer inga nya spel till
64:an, forklarar Gill Birch for Elite.

| stallet kommer man att lansera
gamia spel till laga priser.

1.99 pund (25 kronor) &r priset far
foretagets budgetserie och man
kommer att ge ut bland annat Ghost
'n’” Goblins, Paperboy och Thunder-
cats i den lagre prisklassen.

| november slapper Elite gamia
64:a-spelet Commando till Amigan
samt Space Harrier och Overlander i
samma manad.

— Vi kommer &ven med fyra sam-
lingar under rubriken Thrill Time, av-
sldjar Gill Birch.

Gold one och Gold two, samt Plati-
num one och two, heter dem. De tre
férsta finns till 64:an och kostar 9.99
pund (110 kronor). Platinum two kom-
mer till Amigan.

Gold 1 innehéaller: Paperboy,
Ghost 'n’ goblins, Bombjack, Turbo
Esprit samt Batty och sldpps 16 ok-
tober. 19 oktober kommer Platinum 1
med Thundercats, lkari Warriors,
Buggy boy, Beyond the Ice Palace,
Hopping mad, Overlander, Live and
let die, Space Harrier, Great Guria-
nos och Dragon’s Lair.

Copy-Party

Arets PCW-massa lockade inte ba-
ra branschfolk och speisugna ung-
domar. Enligt ryktesvégar hade ett
stort antal crackers fran en mangd
lander ocksa tagit sig dit for att 14g-
gavantarna pa nya spel, icke sldppta
versioner av spel och for att mota li-
kasinnade.

Gruppen Red Sector anordnade till
och med ett Copy-Party under més-
stiden. Var partyt skulle hallas hélls
hemligt &nda tills eftermiddagen f6-
re mdtet da platsen fér métet dela-
des ut till de inbjudna mitt i Commo-
dores monter!

Naturligtvis blev manga utstilliare
upprérda och férvanade &ver den
otroliga frackhet piraterna visade.

Tydligt &r att FASTs férsdk att

stoppa piraterna inte lyckats i storre

utstrackning...

Gold 2 sldpps 30 oktober med Batt-
leships, Saboteur, Scooby doo, Air-
wolf och Frank Bruno's world cha-
mionship boxing.

Amigasamlingen Platinum 2 inne-
haller Buggy boy, Ikari Warriors, Spa-
ce Harrier, Battleships, Live and let
die, Bombjack, Thunder«adscats
och Beyond the ice palace och kos-
tar 24,95 pund (275 kronor) | England.

Powerdrift fran Activision.

Activision

Activision har flera stora titlar att
bjuda den spelsugne i hést. Bland
annat visade foretaget exklusivt den
nya simulatorn Bomber, ett spel som
det hundratalet inbjudna till Royal
Air Force club (!) hapnade 6ver.

Aven konkurrenten Jez San (Star-
glider Il) blev éverraskad av kvalite-
ten pa spelet dar man bland annat
kan flyga en viggen pa ett stort antal
uppdrag i South Dakota (?) i USA.

Intrycket togs ner en aning nér det
avsidjades att programmet kérdes
péa en supersnabb 80386-processor i
en AT-maskin for sisadar 30 000 kro-
nor...

Men i den fardiga Amigaversionen
I&r hastigheten inte bli mycket lang-
sammare,

Activision visade dven det nya bils-
pelt Powerdrift till 64:an och Amigan.

Amigaversionen ar spelet Activi-
sion verkar att satsa pa. Och det ar
det spel som hittills mest liknar ett
arkadhallsspel. Upp till 70 spritar &r i
gang samtidigt pa skarmen. Massor
av samplat tal. Infriar spelet férvant-
ningarna krévs det narmast ett smér-
re underverk for att Powerdrift inte
ska bli en screen star.

Aven Ghostbusters 1l &r ett spel
man satsar pa.

Andra releaser fran Activision &r
Dragon’s Breed fran samma lag som
gjorde R-Type, Ninja Spirit och sho-
ot-em-up-spelet Atomic Robokid
som samtliga kommer nista ar.

| host slapper man Tongue of the
Fat man, ett slagsmalsspel med va-
pen, Grave Yarage, amerikanskt fot-
bolisspel med mdjligheter att anvén-
da zombier och monster som delta-

Spel-hosten

Nu kommer de riktiga Amigaspelen.
Under PCS visades en hel hog med
spel gjorda pa Amigan och dar man
nu bodrjar se vad Amigan verkligen

kan astadkomma.

Men for 64:adgama ar det sdmre.
Det kommer férre och férre bra titlar

guldkorn att hitta aven har.

Lds vad de stora féretagen satsar
pa och vad man hoppas av hosten.
Tomas Hybner, Lennart Niilsson, In-

gela Palmér och Christer Rindeblad

till attabitarsdatorerna. Men det finns

gick runt i tre dagar for att gora den
har sammanstaliningen:

Infogrammes rolispel Drakkhen.

gare och massor av extrautrustning
som skulle fa vilken fotbollsdomare
som helst att reagerasurt och visa
spelaren av banken. :

Manhole slaps tillsammans me
Mechwarrior och ar en fortséttning
pa BattleTech, Deathtrack &r ett
valdsamt racerspel och Die hard
baseras pa filmen med samma namn
och med Bruce Willis i huvudrollen
som en "extrakndckande” polis.

| sportgenren sldpps Face off, ett
ishockeyspel och det nya Infocom-
spelet Mines of Titan dar spelarna
knallar runt pa Saturnus mane Titan.
Spelsystemet liknar mest Battletech
av alla tidigare lanserade Infocom-
spel.
Den 19 oktober slédpper man Figh-
ting soccer, ett fotbollsspel till 64:an
och Amigan. &ven denna manad
sldpper Activision Super Wonderboy
och spelet Dynamite Dux som hand-
lar om sumobrottande

grisar (7).

Ett beat-em-up-spel frdn samma
foretag &r Altered Beast. Slappdag 5
oktober.

Fran Sierra vénat Amigadgarna
fortfarande pa Leisure Suit Larry I
som kommer ndr som helst lovar Ac-
tivision. Samtidigt har Sierra sléppt
3:an till PC.

| november &r det dock tankt att
Leisure Suite Larry Il ska komma till
Amigan och i januari 1990 kommer
King’s Quest IV och i mars Police Qu-
est |l. Ocksa dessa till Amigan.

rul;lft inne i spelet som Kalle Kula him-
self.

Men spelet Tynesoft tror mest pa
&r datorspelsversionen av Beverly
Hills Cop (Snuten i Hollywood). Fyra
programmerare, tre grafiker har ar-
betat i atta manader pa att ta fram
spelet om Alex Foley, en svart polis
med rapp tunga.

Spelet &r uppdelat i fem segment
och kommer till 64:an och Amigan.

En ytterligare het titel i vinterkylan
ar Roller coaster rumbler. Ett vanligt
shoot-em-up-spel dér trixet ar ait
man sitter fastnaglad i en berg-och-
dalbanevagn. Spelet kommer till
64:an och Amigan och har fOrutsatt-
ningar att bli en riktigt hisnande upp-
levelse for skjutglada bergochdalba-
nedlskare.

Tynesoft slapper i host dven Cir-
cus Games och Buffalo Bill's Rodeo
games till 64:an och Amigan.

Krisalis

Lilla Krisalis satsar i ar pa Man-
chester United. S& heter fotbollsspe-
let till Amigan och 64:an som &r bade
ett strategispel och ett vanligt fot-
bollslir med 15 skdrmar.

Man kan tréna spelarna, képa och
sdlja dem och gora allt en manager
kan gtra med sitt lag (utan att bli
sparkad).

Manchester United sldpps till Ami-
gan i slutet av oktober och i novem-
ber till 84:an. Ett positivt drag ar att

man kan definiera tangentbordet till
svenska!

Light Source

Nykomlingen i sammanhanget &r
Light Source som sl&ppt tva titlar till
Amigan. Féretagsidén ar att manga
&r upprorda dver att betala 25 pund
(275 kronor) for ett Amigaspel som ar
utformat pa en Atari ST.

Under méssan sléappte man tva tit-
lar, gjorda pa Amigan, for 9.99 pund
(105 kronor). Sci-Fi och Narcissus.
Spelen saljs utan fodral, pa en enkelt
kartongblad fér att gora det hela bil-
ligare.

Damocles fran Novagen.

Active Sales

Active Sales star for flera foretag.
Bland dessa finner vi Novagen och
Coktel Vision som star for de intres-
santaste spelen bland Active Sales
produkter.

The Edge

Katten Gustaf har nu fatt en upp-
foljare i Garfield — Winter's tail. Men
det 4r inte det spelet som the Edge
hoppas mest pa. | stéllet tror man pa
Snobben-spelet: Peanuts 1: Snoopy
and the case of the Lost blanket.
Amigaversionen skulle ha sl&ppts re-
dan i september, men &r férsenad.

Ett annat spel man tror pa &r Dari-
us +, ett actionpackat spel kant fran
spelhallarna.

— Jag tror att Darius + och Snob-
ben kommer att silja bra. De &r bra
spel, vilket Garfield inte ar, avsldjar
Jim Loftus, dynamisk och &rlig
presschef pa the Edge.

| hdst slapper man ocksa All-stars

till 64:an pa kasssett och Alien Syn-.

drome till AMigan och 64:an.
The Edge kommer &ven att slappa
gdmigatiteln Sword of Sodan till
.an.

Psygnosis

Brittiska féretaget Psygnosis sat-
sar pa en titel i hést.

Spelet &r Shadow of the Beast och
foljer Psygnosis linje. Spelet &r ett
grafiskt avancerat shoot-em-up-lik-
nande spel med 6ver 4 Mbyte av spel
packat pa tva disketter.

| oktober slapper Psygnosis Ballis-
tix till 64:an, Stryx, Infestation, Mat-
rix Marauders och Never mind {ill
Amigan. | november kommer Blood
money till 64:an. Till Amigan kommer
Barbarian Il, Carthage och Killing
Game show. | december slapper
man till Amigan Flash Dragon, Aqua-
ventura och Gore.

Tynesoft

For er som undrar hur det &r att
vara kula i ett flipperspel finns nu
spelet med stort S.

1st Person pinball heter det och
kommer i hdst till Amigan. Férutom
att man kan spela spelet som ett van-
ligt flipperspel kan man ocksa flippa

Linel

Genom Schweiziska Linel sl&pps
ett antal spel i januari.

— Spelen &r redan klara, men vi
kan inte konkurrera med de stora
bjassarna till jul, férklarar VD:n Mar-
kus Grimmer.

Linel distribuerar Dragonwares
spel. Och till méssan fanns redan tva
ute. Ooze och the Champ. Ooze &r ett
skrackspel till Amigan, ST:n och Ar-
chimedes, the Champ &r ett regelratt
boxningsspel som blivit godkant av
World Boxing Council, ett av tre (!)
konkurrerande varldomspénnande
boxningsférbund.

Linel slapper till Amigan i var Kai-
ser, ett strategispel | tyskt 1700-tals-
milj6. Atta spelare kan slass mot var-
andra samtidigt om herravéldet.

Necronom/Hyperspace &r ett sho-
ot-em-up-spel med 30 nivaer och 300
olika otéckingar.

| Lords of the sea ska man runt ar
1000 f.kr. férsvara sin Fenisiska stad
Tyrus mot inkraktande grekiska ter-
rorister.

Linel slépper italienska Simulo-
mondos titlar F1-manager, d&r man

Linels spel Kaiser.

ska bekosta ett stall i Fi-cirkusen,
500 cc Motomanager och GP Tennis
manager. Spelen kommer till 64:an
och Amigan i november fér F1-spelet
och vid ménadsskiftet januariffebru-
ari for de tva andra titlarna.

| var slapper Linel aven Thrillers
Lord of doom till Amigan och &nnu
langre fram TSA-medias Boomeraid
och Lightforce.

TSA &rett australiskt mjukvaruhus
och Lightforce &r ett kombinerat spel
och undervisningsprogram. | under-
visningsdelen &r det ténkt att man
ska lara sig ljusets olika egenskaper.
Bland annat hur det reflekteras ge-
nom linser,

— Na&r man spelar spelet far man
mycket béttre resultat om man klarat
“kursen”, berattar Chris Hunt som
tagit sig fran Australien till London
till méssan.

Adresser:

Light Source, 4 Gisbourne Road,
Bradley, Huddersfield, W. Yorkshire.
HD2 1SD, Storbritannien. Tel 00944-
484-424906.

TSA Media, PO Box 291, Clare-
mont 6010, Western Australia. 00961-
9-3843047, Fax 00961-9-3831612.
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blir spannande...

Novagen kommer med spelet Da-
mocles som l&nge varit efterlangtat.
L&s mer om Damocles i bérjan av
spelavdelnigen.

Coktel Vision kommer med ett nytt
Asterix-spel. Trollkarlen Panoramix
har rakat ut for en minnesfériust och
du maste i rollen som Asterix ta pa
dig ansvaret for att de &rter som be-
hovs for kraftdrycken. Du maste ock-
sa testa dig fram till den ratta bland-
ningen. Romare passar bra som fér-
sBkskaniner-. ..

Accolade

Ett av de mest blandade sortimen-
ten som visads pa massan stod Ac-
colade for.

| deras utbud fanns allt fran action-
till aventyrsspel. Den kanske star-
kaste nyheten var Blue Angels.

| spelet hardu en av platsernaiden
amerikanska flyguppvisningsgrup-
pen med samma namn.

Ett annat spel som Accolade
sjélva tror mycket pa &r Day of the
Viper som &r ett Dungeon Master-lik-
nande spel i futuristisk miljé.

CcDs

De har i sju ar varit ett ganska litet
féretag och kommer férmodligen s&
forbli.

Det intressantaste de hade att visa
upp var ett strippokerspel kallat De-
luxe Strip Poker och det kanske mer
intressanta Centrefold Squares. Det
senare spelet gar ut pa att man ska
vinna rutor fér att avticka en bild pa
en mycket lattkladd dam...

=

Dinamic

Liksom fdrra aret fanns Dinamic
pa plats med ett litet utbud. Detta
aret bestod deras prestationer av tva
spel After The War och Grand Prix
Master. After The War &r ett slags
uppféljare till Army Moves och Navy
Moves och Dinamic lovar att det &r
minst lika actionpackat som de bada
tidigare spelen.
Grand Prix Master diremot 4r ett
ganska ordindrt motorcykelspel.

Empire

Empire ar ett relativt nytt foretag
men de hade &nda en hel del att visa
upp pa massan. Det intressantaste
var Gazzas Super Soccer. Spelet ar
gjort med Paul “"Gazza' Gascoigne
som &r en kénd fotbollsspelare. Som
ett svar pa BatMan-hysterin fGrstker
Empire med att ge ut ett Spindelman-
nen spel kallat Dr Dooms Revenge.

Spelet &r ett actionéventyr som &r
direkt baserat pa en serie med spin-
delmannen.

Empire visade ocksa upp det se-
naste Don Bluth spelet Space Ace
som &r en slags uppfdljare till Dra-
gons Lair. Space Ace innehaller
dock mer spelvarde an Dragons Lair
och béttre grafik.

Grandslam

Grandslam har | och med sitt sam-
arbete med tyska Thalion lyckats fa
fram en hel del intressanta titlar.
Bland dessa finner man Terrys Big
Adventure som &r ett spel i stil med
Giana Sister.

Thalion har gjort karatespelet
Chambers of Chaolin med en mé&ngd
roliga bonusgrejer och Seven Gates
of Jambala som &r ett actionpackat
shoot’em-up spel. De tre spelen kom-
mer alla att siappas innan jul till alla
betydande datorer.

Gremlin

Gremlin har en langre tid helire
sléappt manga spel &n bra spel. Sa
dven pa CPS. Gremlin hade samman-
lagt 13 titlar till Amigan och C64:an.
Bland de intressanste spelen fanns
F.O.T.Y Il en direkt uppféljning till
det férra Footballer Of The Year som
kom 1986. F.O.T.Y Il kommer dock
inte att siéppas forran i november.
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Yiterligare ett spel att uppmaérk-
samma &r Switch Blade. Handlingen
gér i korthet ut pa att du som den
siste Bladeknakten skall rAdda ditt
folk som &r | fara sedan Mérkret
Harskare har kommit tillbaka.

HorrorSoft

Horrorsoft slapper till oktober ett
nytt spel i sin skrackgenre. Denna
gang skall man radda en storbros-
tad, svartharig dam vid namn Elvira
fran hennes mycket gamla och hem-

tyrspel vid namn Elvira the mistress
of the Dark sl3pps i oktober.

Hewson

Féregéende ars planer pa ait bara
publicera shoot’em-up spel har inte
Hewson lyckats halla.

De intriktar sig i stallet pa Action-
adventures. Nyheterna de har att
komma med &r Stormlord Il, Nebulus
Il som &r vad Nebulus egentligen

ska farmor. Detta musstyrda &ven- Forts.sid 11  Horrorsoft dventyrsspel Elvira.
KARLBERG KARLBERG KARLBERG KARLBERG KARLBERG KARLBERG
KARLBERG KARLBERG XARLBERG KARLBERG KARLBERG KARLBERG
DESKTOP PUBLISHING AM IG A NH’TT M
PROFESSIONAL PAGE ‘mte ovasinee ~ 3698:- e
PROFESSIONAL DRAW 2463:-
STRUCTURED CLIP ART 595:-
TEMPLATES DESIGN GUIDE 595:-
PAGESETTER - rveon- 005:- B X =
SEVE DL s B e M3 Do :1 kit roizs Maskisill 2t
TRANSCRIPT +95:- : Mied Mac?g:ﬂosot?nsa?nm%ns rn;odf din ,JLI!?I?GLAacmdgsdenlgslgggla.\}a
XEROX - 4020 17278:- kraften att l4sa och skriva filer till och fran 400kb och 800kb
.‘\\j%ac!ntoﬂ ngkemIBe?]éj asrﬁvénggr dig av en extern standard 3,5"
TILLBEHOR PROGRAM Nagra ypiskn nvHndniResonie:
K -Du kan nu g& med/skicka dina AM/GA Postscript filer p4 en
QUARTERBACK st vt st ecicpeeer 695:- .\Iaclzmpsh diskett ulé vilket prclzlfelsswnelt =
DOS-2-DOS “Hel svensia filoverférinsprog MSdas- AMIGAdcs” 695:- 1-]6]?[ E;lr(ﬁ{lpf)ﬁ oA t ‘f%%meuﬁ%udet
' = 2 2 nerlu okaler las:
AMIGA) Maci iskett.
POWER WINDOWS 125, 982:- %J ﬁ‘%iﬂﬁﬁf%ﬁ}%ﬁ%ﬁgv
1snin
KOMMUNIKATION knikgitlnds filor, databes Hierman,
enkele Hytta Siandard Midh Fhlor COME)
A-TALK IIT sucsremataioomme ortnez 27 995:- melian AMIGA och Macintosh, ;
- Y Paket A: inehller hirdvaru interface och filéverférings program.
BILDSKARMSSTALL Pris: 1695:- . :
Pal;eg B l\:dgnellltéller h‘?lgglvgmsk mtttgrfﬁc:: ochtfﬂﬁverfﬁnnalg; %rg_lgr%m
1 2 c-kom ettenhet samt programvara s T
OFFICES00 488:- %s-gxgggn till enpiM!GAlDos drive. i e s
s: -
BOKFORING OBS! Mac-2-Dos ir ett fil§verféringspro, inte ett _ A
kommunikationsprogram eller emulator. AlltsA kan du inte kora
AMIGABOK suss e iors 1846:- | nagra Macinioshprogram pd din AMIGA. -
DESKTOP-BUDGET 495:- G ' ' ' '
i AMIGA NYTT !!1!
MAXIPLAN PLUS -ptseusia® 2340:- CANON IX12F 300Dpi "FLATBADDSSCANNER"
MAXIPLAN 500 “ps svensia® 1846:- INKL Gold Disks INTERFACE OCH MJUKVARA.
Pris: 19130:-
EREATIVITEL CANON IX12 300Dpi "RULLBADDSSCANNER"
COMIC SETTER 495:- INKL Gold Disks INTERFACE OCH MJUKVARA.
COMIC ART 249:- Pris:  14809:-
MOVIE SETTER 495:-
MOVIE CLIP wvimm 290:- DAMMSKYDD -us64 5008164 2000.A1sct 520 och asas 1040° 149:-

OBS! DENNA ANNONS AR HELT OCH HALLET
GJORD MED AMIGA 2000, PPAGE v1.2,
CANON IX12F SCANNER.

REK. PRISER INKL. MOMS
KONTAKTA DIN AMIGA BUTIK FOR MER
INFORMATION.

KARLBERG & KARLBERG AB

FLADIE KYRKOVAG, $-237 00 BIARRED, SWEDEN TELEFON +46(0)46-474 50 » TELEFAX +46(0)46-47302

TELEX 32788 STENKA §




¢Mp

ATARI, SCHNEIDER, JONATHAN,
STAR LC-SKRIVARE, MITSUBISHI,
MAXELL, NO NAME M.M.

VI AR AVEN AUKTORISERADE
ATERFORSALJARE FOR
COMMODORE.

AfORSPfC’M(/J.,

AVERTEX

RING! 0223-209 00

Vi saljer dataspel, tillbehor till din
dator. Bestall sa skickar vi mot
postforskott. Alla priser ar inkl.
moms. Postforskott — och fraktav-
gift tillkommer. 1-ars garanti mot
material- och/eller fabrikationsfel.
Forsaljning till Norge:

Pris X 0,81 = Pris utan moms!

Jl ATARI TV-SPEL
Sensationellt pris
ATARI pa nya ATARI 2600!

495:—

CLT=—LL}
” : _Aaﬂ‘ﬁﬁmﬂ P

. S \

| % __i :

ART.NR: 1401

Inkl. joystick, adaptor, antenn-
omkopplare och bruksanvisning
pa svenska.

A

uuuuuuuu

ATARIPC 4
MS-DOS

Lev. med
Microsoft Works,
60 Mb, IBM kompa

23.940:—

(19.400:—) utan moms.

ART.NR: 1404

VERTEXFINANSIERING

~ VERTEXKONTO med kontant-
uttag utan handpenning.
Kredit upp till 30.000:-

2,36% ranta/manad.

Vi bjuder pa frakten firsta gangen.

~ LAGPRISLAN, 17,85% riinta. Ansik nu!
Handla till julen. Réntefritt 1 man!

Ansdkningshandlingar finns hos oss.

RING VAR ORDERTELEFON
0223-209 00 (pyGNET RUNT)
ELLER SKICKA IN KUPONGEN.
ANNONSERBJUDANDE
ART.NR:
1405 Vulcan, AMI 299:-
1406 Dailey double Horse race, AMI  249:-
1407 Paper boy, AMI 249:-
1408 Kaptain Fizz, 64/D 199:-
1409 Kaptain Fizz, 64/K 149:-
1410 First Strike, 64/D 199:-
1411 First Strike 64/K 149:-
1412 Blood Money, AST 299:-
1413 Murder in Venice, AST 299:-
1414 AP B, AST 249:-

e

JI ATARI 520 ST MED
POWER PACK

/ ATARI inkl. 3 st joystick

rrrrrrrr

A;HT.NH: 1402 3- 995 :—

J\

ATARI 1040 ST

Inkl. musmatta och 3 st joysticks

5.995:—

C:

Commodore

<2

GENOMSKINLIGA
CRUISER JOYSTICK
SOM VI AR
FORST MED

| SVERIGE!

(Med “sugproppar.”)

ART.NR: 1429 264:—
PAKETERBJUDANDE 1

3 spel till AMI

Tom och Jerry
Beam
Paranoia

rora- NU 445:—

PAKETERBJUDANDE 2

ART.NR 1430

Lasbar diskettbox
till 80 disk.
Disketter 1 forp. a 10 st

ART.NR: 1403 Rengdringsdiskett

ARTNR | TITEL 64K | 64D | AMI | AST - .
115 | DYNAMITE DUX 129:-[179:-|269:- | 298:- b i FORWT £ NU 268
1416 | RICK DANGEROUSE 129:-|179:- |269:- | 269:-
1417 | BUFFALO BILLS RODEO  {129:-|179;-|265:-| — l I ‘B ‘B l I 0
1418 | NEW ZEELAND STORY  [129:-[179:-|269:- |269:-
1419 | WAYNE GRETZKY HOCKEY | — | — [299:-| — :
1420 | BATMAN THE MOVIE 129:-|179:- | 269:- | 269:- SKRIVARE | ORIGINAL,
1421 | BLOODWYCH — | — |299:-|299:- = 2
122 | TINTINPAMANEN  |129:-|178:-[269:- [209:- DE VALKANDA STAR-
1423 | SILENT SERVICE 179:-| 229:- |269:- | 299:- SORTIMENTET!
1424 | ROBOCOP ULt 5 STAR LC 10 aArt.ng: 1432 2 .990 - —
u25 | GUNSHIP 149:-|199:- 299:- | 209:. i
1426 | SOCCER SQUAD 149:-149:-| — | — STARLC 10, Farg §
121 | OUTRUN 149:-|179:- 249:-[209:.  ARTNR: 1433 3.360:—
1428 | AIRBORNE RANGER 159:-|199:-|279-299:-  QTARLC 24 arrae: 14 2.420:—

GALLER | DETTA NUMMER!

Joystick

Ca 2.500 artiklar, 81 sidor!

QuiCcK
GUN TURBO ARTNR  ANTAL

SKICKA MOT POSTFORSKOTT:

KASS/DISK

Skicka in 30:-!
- ).:_g'_

Frankeras ej.
VERTEX

MASKIN

19:-

betalar
portot

Joystick
TAC 2 i

114:-

Joystick

NAMN

VERTEX

KING SHOOTER

129:- | o

SVARSPOST
Kundnummer 780304600

ADRESS
EXTRA DRIVE

POSTADRESS

S-778 93 NORBERG

till Amiga/AST

SVERIGE

1.098:-

UNDERSKRIFT / Malsmans underskrift om du &r under 16 ar.
OO JA, JAG VILL HA KATALOGEN! 30:-




11

PCS — London 27 september—1 oktober

Spelhésten blir. ..
forts. fr. sid 9

skulle ha varit, Onslaught och Battle
Valley till Amiga och Atari ST. Storm-
lord Il och Nebulus |l slapps inte forr-
&n nasta ar s& nagra ndrmre detaljer
vill inte Hewson lamna.

Det intressantaste i deras utbud &r
dock Onslaught som handlarom den
ensamma fanatikern som tanker ren-
sa varlden fran stridslystna kriga-
re...

Interceptor

Det enda intressanta Interceptor
Group hade att visa upp pa arets
méssa var spelet Xenomorph som &r
ett slags rollspel som utspelar sig i
futuristisk miljo. | spelet ska du kun-
na designa din egen roliperson ge-
nom en DNA-synthesizer. Vad mer
kan man begéra?

Ocean

Arets stérsta nyhet fran Ocean ar
naturligtvis Bat Man som sl&pps na-
got fbre filmen i Sverige. Ocean har
ocksé andra nyheter fér sig. Bland
annat finns | deras sortiment spelet
Operation Thunderbolt som &r en
uppféljare till Operation Wolf. Skil-
naden ligger i att Op. Thunderbolt
rullar vertikalt i stéllet f6r horison-
tellt. De visar ocksa arkadkonyersio-
nen av Cabal som &r ett actionpack-
at krigsspel.

Palace Software

Palace inledde for en tid sedan ett
samarbete med franska Delphine
Software och det &r darifran arets
stora massnyhet kommer. Spelet
kallas Future Wars — Time Travel-
lers och &r ett dventyrsspel som pa-
minner mycket om Sierra On-Lines
och LucasFilms &dventyrsspel utan
text.

Det intressantaste med spelet &r
att man aldrig behéver anvanda tan-
gentbordet och att de texter som f&-
rekommer i spelet ar latta att dver-
satta. Det ar inte helt omdjligt att vi
far se en svensk version av detta spel
eller nagon av dess efterfdljare...

Vendetta som inte alls &r svenska
Brat Packs sl&pps férst under nasta
ar till alla stérre datormarken.

Titus

Titus kommer med flera nyheter
bland andra Wild Streets och Dark
Century som bada skiljer sig mar-
kant fran Titus tidigare spel.

Dark Century ar ett actionpackat
arkadspel dér du kan véalja mellan att
anvanda sex olika fordon och du kan
spela ensam eller med en kamrat. |
Wild Streets har polischefen blivit
kidnappad av maffian. Du ensam
maste frita chefen och du har hela
maffian emot dig.

UBI Soft

Utbudet som visades i UBI Softs

monter bestod mest av spel fran for-
ra arets méssa som inte sldppts 4n-
nu.

En stor nyhet kommer de dock
med. Nyheten &r ett tennisspel kallat
Pro Tennis Tour i vilket du kan spela
turneringar mot datorn eller mot en
kamrat. Spelet 4r enkelt och roligt att
spela samtidigt som det ser snyggt
ut s4 vi kan nog rékna med att detta
spel kommer att bli populért nér det
slapps.

MIRRORSOFT

Aven Mirrorsoft, som &r det ge-
mensamma bolaget fér Imageworks,
Cinemaware, PSS, Spectrum Holo-
byte och FLT, presenterade exakt 18
nya titlar. De flesta av dessa ar dock
samma spel som Mirrorsoft presen-
terade i varas pa sin presskonferens
i Amsterdam.

Den hetaste nyheten fran Mirror-
soft var darfér att man nu fatt licens-
ratten till filmtitlarna Back th the fu-
ture I och Ill som just nu spelas in.
Spelet kommer tidigt nésta ar.

En annan spannande titel ar Ri-
ders of Rohan baserad pa Tolkiens
Sagan om ringen. Amigaversionen
av Riders of Rohan vantas bli klar
nésta sommar.

Sa presenterade givetvis Mirror-
soft sin egen ubatssimulator, Wolf-
pack% gjord av programhuset Nova-

Rock’n Roll fran tyska Rainbow Arts.

logics. Amigaversionen kiar till drs-
skiftet.

MICROPROSE

Microprose &r pa vag att segla upp
pa toppen bland de engelska pro-
gramfdretagen. Mycket tack vare sitt
kop av Telecom Soft i varas, da man
dvertog en rad planerade speltitlar.
Det betydde att man kunde presente-
ra totalt 18 olika speltitlar, varav 15
till Amigan och 10 till C64.

— Personligen tror jag att Stunt

Car Racer, som kommer bade till
Amigan och 64:an kan bli var stdrsta
hit, sager Martin Mouth, PR-chef hos
Microprose.

Stunt Car Racer &r ett racerbilspel
dér man kor en s.k. stunt-car pa en
berg- och dalliknande bana. Grafiken
4r smatt otrolig med en fantastisk
kénsla.

Att man dessutom kan spela mot
varandra med tva datorer ihopkopp-
lade gbr inte det hela samre.

Andra intressanta Microprose-tit-
lar &r StarLord, ett rymdsimulerings-
spel av Mike Singelton. Survivor, ett
16-bitars strategispel som utspelar
sig i en &delagd varld. | December
kommer den gamla 64-titeln Red
Storm Rising i Amigaversion. Xenop-
hobe &r en arcadkonvertering till 64
och Amigan.

Strategifreaks som har en Amiga
kan se fram emot Universal Mlitary
Simulator Il (UMS 1I). 1 UMS | kunde
man kontrollera upp till 60 enheter. |
UMS Il totalt 16.000 enheter. Har kan
man faktiskt upprepa hela andra
varldskriget.

En annan intressant titel dr First
Contact — ett enormt rymdspel till
Amigan déar arcadaction kombineras
med strategi.

Microdeal

Férutom Talespin: visade Micro-
deal ocksa Goldrunner 3D. Ett spel
dar mangen timmar har lagts ner pa
3D-grafiken. Spelet ar fran borjan
gjord pa en ST men kommer &ven att
slappas till Amiga.

Sjalva spelet bestar av atta upp-
drag som det géller att genomféra
val. Anledningen att hela ménsklig-
hetens vélférd hanger pa dina skéra
axlar. Horder utav méanniskor vand-
rar genom universum for att hitta en
ny planet att bosatta sig pa. Vand-
ringen &r (som nog alla férstar) inte
helt enkel, men klarar du att leda ditt
folk genom alla bekymmer hamnar
du om inte annat sa i historieb&cker-
na for all framtid.

Tillverkarna av spelet vill girna att
GR3 ska ses som spelindustrins svar
pa filmindustrins dito Star Wars. Det
ar bara att vanta och se! | november
slépps Goldrunner 3D.

Level 9

Level 9 sléappte pa PCS sitt nya
aventyrspel, Scapeghost. Det &r det
enda nya spelet som foretaget slap-
per nu i host. Spelet bestar av 30 rum
dar du som en f.d. polis ska foirsdka
hitta bevis fér att rentva ditt eget
namn.

USGOLD

Storst, bast och vackrast. Sa kan
man val sammanfatta US Goldsjatte-
lika monter pa massan. US Gold &r
utan tvekan storst i branschen nér
det géller datorspel. Och givetvis
presenterade man en helt enorm
mangd nya spel. Att presentera varje
enskilt spel skulle kunna fylla ett helt
nummer av Datormagazin.

Ska man notera nagra verkligt heta
titlar far man inte missa Turbo Out
Run, givetvis en uppfdljare till Out
Run som nu salts i totait 750.000 ex-
emplar.

| Turbo Out Run kér man en Ferrari
F40 genom USA, jagad av poliser,
tjuvar och galna flickvanner.

En annan superhet titel ar givetvis
Moonwalker, baserad pa Michael

Tanksimulatorn TrackAttack fran U.S.Gold.

Jacksons berdmda film.

Sjéalva tror US Gold stenhart pa sin
nya Amigaversion av Maniac Man-
sion.

Eit spel &tminstone JAG inte tan-
ker missa &r 64-spelet ”Storm over
Europa”, ett strategispel dar man
har chans att ater utkd&mpa HELA
andra varldskriget.

Mer krig bjuds det pa i Track At-
tack, en 3D strisvagnssimulering.
Kommer enbart till Amigan. Samma
tema bjuder Heavy Metal, dar du ba-
sar 6ver en M1 A1 Abrams tank, ame-
rikanska armens modernaste strids-
vagn. KOmmer bade i 64- och Amiga-
version.

Fér alla som gillar SSl:s Dungeons
and dragons kan vi avsiéja att man
planerar att slappa tre nya titlar nas-
ta ar. Champions of Krynn, War of
the Lance och Renegade Legion.

Anledningen &r att du har blivit an-
klagad for ett brott du inte begatt. Till
ditt férfogande har du alla dina gam-
la kontakter samt exakt tre dagar.

Pa showen visade féretaget ocksa
sitt nya spelutvecklingssystem vid
namn H.U.G.E. som Level 9 fortsétt-
ningvis kommer att anvanda vid till-
verkningen av sina kommande
actionaventyr.

Mindscape

Bland atta nya spel som visades
hos Mindscape fanns Life & Death.
Spelet dar du sjalv sitter med kniven i
din hand for att radda liv. Spelet gar
med andra ord ut pa att du ska agera
kirurg pa ett stort sjukhus.

Alla som drédmmer om att bli I&kare
nagon gang i framtiden har ett spel
att se fram emot.

Yiterligare ett intressant spel som
visades var Fiendish Freddy’s Big
Top Fun ett cirkusspel. Namnet till
spelet kommer fran en liten filur vid
namn Fiendish Freddy. Hans enda
hobby &r att sabotera f&r dig nér du
som bést férsdker gdra ett avancerat
cirkus upptridande.

Kiand demo-
grupp soker
jobb

o

Pa PCW massan kunde man ocksa
stéta pa en stor del av Fairlights
medlemmar som med stor entusi-
asm vandrade runt bland montrarna.

De var dér for att soka jobb som
programmerare at spelféretagen.
Det var nagot som de allihopa, enligt
dem sjélva, lyckades med. Arbetsre-
ferenserna bestod av olika demos
som de visade for féretagen som be-
vis for deras kunskaper inom grafik
och ljud...

Rainbow Arts

Det féretaget mest ként for ar Gia-
na Sisters men Rainbow Arts har
inga planer pa att gbra nya spel i
samma genre.

| stillet kommer de med det myc-
ket intressanta Oil Imperium som
kanske skulle kunna liknas vid en
blandning av Monopol och Ports of
Call. | spelet kan upp till fyra perso-
ner delta.

Ett annat hett spel fran Rainbow
Arts &r Rock’n Roll som ingalunda &r
nagot musikspel utan en slags vida-
reutveckling av Marble Madness...

System 3

| sin mycket lilla monter visade Sy-
stem 3 upp sitt mycket lilla utbud
som bestod av Last Ninja 2, det nyss
slappta Tusker och det kommande
Vendetta. Det mest intressanta av
dessa ar Vendetta som placeras
bland samma typ av spel som Last
Ninja spelen.
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lites gamla spel Airwolf har nu

slappts som budgetspel under
méarket Encore.

Spelet bygger pa TV-serien med

samma namn och som i stora drag

handlar om en helikopter.

Fem vetenskapsman har blivit kid-
nappade och halls fangna i ett grott-
system under arizonadknen. Det ar
ditt jobb att frita dem i femn olika upp-
drag.

Din helikopter &r utrustad med en
kanon med vars hjalp du ska elimine-
ra en stor del av kidnapparnas for-
-‘svarssystem samt tranga langre ned
i grottsys\emet.

Du har bara en helikopter per spe-
lomgéng vilket gor att man far spela
om och om igen for att komma na-
gonstans i spelet. Att helikoptern
stér_pall f&r ett flertal harda stotar ar
en fordel. Det kravs oftast minst en
spelomgang for att komma forbi ett
svart hinder.

_Grafiken i spelet &r bra for att vara
budget och ljudet bestar av ledmo-
tivet till Airwolf ochleller ljudeffekter.

Det _fakturn att man kan spela Air-
wplf lange och val for en billig pen-
ning gor det till ett mycket bra kop.
Forsomliga kanske det ocksa vacker
en hel del nostalgi...

Tomas Hybner

| det har spelet fran Encore arbetar
du som knarkpolis och du ska stop-
a fyra knarklangare fran att utfora
sitt skumma da
Sjalva stopp skéter du med
din bil som naturligtvis ar en Lotus
Esprit.
Det som verkade intres
ar att man Kor omkring i sta-
kan svanga, packa och trixa.
Man skulle dessutom se upp for rod
ljus och bvergéngsstauen.
Hoppet om att spelet skulle vara
i raserades snart och er-
sattes av leda och besvikelse. G_rah-
ken i spelet arinte specielitbra ijam-
forelse med andra pudgetspel 0
ljudet bestar av en enormt tragglig
melodi som spelas frutom nar man
krockar. .
Hade styrningen inte varit s spat-
tig, grafiken mindre ryckig och []udet
pattre hade Turbo Esprit varit bra
och passat bland fullprisspelen. sa
ar dock icke fallet.
Tomas Hybner

etta spel ar uppdelat i tva de-
lar, en del dar man ser spela-
ren i 3D snett uppifran och en
del dar man ser spelaren rakt upp-

ifran.
| den forsta delen styr man spela-
ren med vrida-teknik, men i andra

styr man med vanlig hoger-vanster-
teknik. (227 Red anm) | forsta delen
ska man plocka flaggor, och i andra
aka mellan flaggor. Eorsta delen pa-
minner (saklart) om 720 Degrees, och
andra kanns som ett shoot'em-up
utan skjutande.

Skrap &r val det snillaste man kan
saga om Pro Skateboard Sim. Man
kan bara undra vilken sport Code
Masters ska valdfora sig pa harnast.
Kast med liten dvarg, kanske? (Kast
med liten Daniel, kanske. Red anm)

Daniel Strandberg

Foretag: Code Masters
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Jaws

ajen (Jaws), Hajen 2, Hajen 3...

Langre &n sa bdr man inte ga.

Men joda, visst kommer det
ett datorspel ocks4, till en film som
ar snart 15 ar gammal.

Jaws (spelet, till skilinad fran Ha-
jen — filmen) har lanat hela storyn
fran filmen: Elak jattehaj ater snygg
flicka vid stranden till pa semestero.
Hela turistnaringen hotas och nagot
maste goras, snabbt. | spelet blir det
hela lite mer komplicerat. Det &r
namligen s& att nagon klantskalle
lyckades tappa ner hela utrustning-
en, som skulle anvandas till att déda
hajen, ratt ner i havet.

S i stéllet for att skaffa fram ett
nytt vapen si maste nagra dykare
offra livet for att hitta delarna till vap-
net, alit medan fler snygga flickor blir
offrade uppe vid ytan. Det ligger
namligen till si att snaljapen som
har hand om turistniringen pa 6n
inte tillater er att stdnga av alla strén-
derna. Ni maste hela tiden lata en del
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vara 6ppna och gissa er till var hajen
haller hus.

N&r man sedan lyckats hitta alla
fyra delarna till vapnet samt kulorna
som behdvs sa galler det att ha ihjal
hajen. Man har endast 80 sekunder
pa sig och man maste traffa mer tre
av sina fyra kulor. Jag vagar inte tan-
ka pa hur sur jag skulle bli om jag
misslyckades i detta skede. Givetvis
har jag inte kommit s& langt efter-
som Jaws &r ett ganska svart och
tAmligen trist spel.

N4ja, det hela utspelas bade under
ytan och uppe i din bat.

| baten kan man vélja vilka stran-
der som ska stingas av samt se var
hajen slagit till. Under ytan sker
sjélva spelet. | ett skumt grottiand-

Jaws ér ett utomordentligt trakigt spel baserat pa den 15 ar

gamia filmen med samma namn.

obia ar dnnu ett av dessa ota-
iga "shoot’em up” spel som
ramlar éver oss i en aldrig si-
nande strom. Alla dessa spel séger
sig vara unika och s.k "state of the
art” program, men &r Phobia det?
Bakgrunden &r féljande: Lord Pho-
bos, skrackmastaren har kidnappat
galax Presidentens dotter och haller
henne fangen pa solens yta. Lord
Phobos vet att jorden kryllar av hjal-
tar, darfér har han byggt ett forsvars-
system av olika planeter. Varje pla-

skap med riktigt fula fiskar som du
doér av sa fort du ens rér dem for att
inte tala om deras skott {??).

Du har sex dykare pa dig och de
kan ga at fort, férutom att syret kan
ta slut s& kan man réaka ut for en del
andra Overraskningar. Eftersom
skdarmen inte scrollar s4 kan man
ibland alltsa helt oanande ga in i ett
rum fullt med laskingar och dé pa
stort.

Grafiken och ljudet gér ju inte di-
rekt att man dreglar for att fa spela
det heller. Ljudet bestar av ett idogt
fldsande som fran en maratonldpare
samt lite fjiésiga pang-ljud.

Grafiken verkar klart lovande vid
inladdningen samt ndr man ligger
vid ytan men under vattnet borjar det
mer likna gamla billiga spel pa be-
tydligt mindre avacerade datorer
(inga namn). Kantig grafik och fula
monster som ibland blinkar i de hem-
skaste farger.

Till en bérjan var Jaws roligt efter-
som jag ville upptédcka nya regioner i
spelet, nér jag sedan upptéckte att

de inte skiljde sig sarskilt mycket at
sa férsvann spelgladjen.

Johan Pettersson

tyvarr ar det alldeles for tufft.

net &r olika utformade med tanke pa
olika fobier. Lord Phobos vet ju att
skrack ar den starkaste manskliga
kanslan, darfér kanner han sig gans-
ka saker just nu. Detta lamnar en
blotta i forsvaret och ger en mdjlig-
het till alla eventuella hjaltar (d.v.s
du) att forsdka radda Presidentens
dotter.

OK, storyn &r faktisk lite ovanlig,
men det &r inte spelet. Idén med ett
rymdskepp mot en vérld full av sat-
tyg ar nu fortiden ganska sliten, och
det faktum att det gar att plocka
"skdldar” och fa ett battre skepp bor-
jar ocksa att bli lite for vanlig. Men
hur &r det som SPEL da? (Himla
manga fragor. Red anm)

Svart!!! VALDIGT svart!!! Att ens
Gverleva nagra fa skarmar Dblir
snabbt ett riktigt hjaltedad. Enbart
det faktum att spelet hela tiden bor-
jar om fran bérjan nér du "dor"' kan fa
dig att krevera | Det ar konstigt att
programmerarna aldrig l&r sig, Jag
fattar inte meningen med att offra
flera timmar pa att gora grafik till le-
vels som kanske aldrig kommer att
spelas. Tror dom att folk orkar figh-
tas pa samma sk&rmar hundra gang-
er for att komma en skarm langre
nésta gang?

Nej, har man lagt ner sa jobb pa ett

Phobia kunde ha blivit det bésta shoot-em up spelet i &r, men

AMICA-SPEL

spel som man trots allt verkar ha
gjort pa Phobia, da &r det synd att det
faller pa en san sak som det hér.

Grafiken i Phobia &r haftig dnda
tills inladdningsbilden har tonat bort.

Ljudet da? Nja, stereo visserligen,
men det bestar mest av de vanliga
pang, bom, och tjoffarna vi har vant
oss vid. P4 titel skarm och highscore
listan &r det dock pinsamt tyst inte
ens ett litet pip efter det att man har
skrivit sitt namn, klart svagt!

Phobia kunde ha blivit ett av de
bésta "shoot'em up' spelen i ar, om
man hade gjort fardigt det.

Benny Hansen
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Philips 8833 Supra 2400 MODEM STARLC 10

Alla printrar
lev. komplett
med kablage

Philips 8833
kostar bara

3295:-
TV-tuner 795:-

Fot 195:-

Det kompletta terminalpaketet till din
dator. All delar du behéver finns med

inkl. sladdar och program {ill. o
. C64/128 En matrisprinter

« Amiga som kan det mesta!

; : « Atari ST y
En P hilips moni tor I.\Ao':jgmel klarar alla normala dverfo- 2 99 5 t

ringshastigheter d.v.s 300/300, 1200/ _
~ H : 1200 och 2400/2400 &ven pa C64/128. -
gor Sk"’nad Fér dvrig information, ring gdmal STAR LC 10 FARG
0,42 mm avstand,

| Stereohdgtalare 3 6 40 -
l Bilden kan gronfargas s

| (monokrom) kabel tillkommer

| - STARLC 24

Pris inkl. moms 4750 =

AMIGA e RO eVt il | [TTERATUR SAMLINGSSPEL

; A-max (Mac Emulator) i Grand Prix Circuit 345:- kassett diskett
h - Musik nkl. rom 3495:-  Gunship iy AMIGA Arcade Muscle  149:- 179:-
| Pro Sound Designer A Talk Il 995:-  Heroes of the Lance 295:- _ _ Gold, Silver, Bronze 159:- 179:-
stereosampler + program 1095:-  Arexx+wshell 795:- JoanofArc 269:-  Amiga dos manual 295+ g 5eme Challenge
: Audio Master Il (redigering Benchmark modula 2 1895:- Joumney 345:-  Kickstarts Guide to the Amiga 195:- (soccer) 179:- 199:-
av samplade ljud) 995:- De Lux Print Il 575:- KICK OFF 249:- Amlga dos handbook pa sv. 269:- We are the champions'l'fg - 229:-
Copyist 2 /Dr T) 2595:- Devpack assembler 795:- Kult 299:-  Amiga programmers Game. Set & Match | 149:- 179:-
Py - : ;
Dr. T's MRS (sequencer) ~ 995:-  Face Il (Diskturbo) 183z - Legand ot Diet 269:-  handbook i 295 Game, Set & Match I 149:- 179:-
KCS 1.6 2995:- Flow 1195:- Licence to Kill 269:-  Amiga assembly language Sp orti Action 149:- 179:-
KCS level 2 3995:-  Hi Soft Basic 995:- May Day Squad 264:- programming 225:- Sports' World 88 149-: 199:-
‘ Sonix 699:- Home Desktop Budget 495:-  Microprose soccer 299:-  Amiga Graphics Flight Ace 179:- 229:-
| FEGRERST G L. o TRl ome W, WA
[ M - attice C++ = ; o miga " Space Ace 179:- 229:-
Music X 2495:-  Maxiplan (A 500) 1845, -Plackn 269:-  Hardware reference Grand Prix Selection 129:- 179:-
Midiinterface 395:- Maxiplan Plus, svensk 2340:- hf-_"b'a 269:- manual 1.3 RING! History in making 279-- 319--
Sampler av hog kvalité 295:-  Prof. page, (Desktop) 3685:- Police Quest 269:-  Rom kemel libraries Biants 129:- 179:-
Pro Script 549:- Pool of Radiance 299:- and devices 1.3 RING! Soccer squad 149:- 179:-
: Bildhanterina/Grafik Pro Write 2.0 (svensk ordb) 1685:-  Populous 295:- Rom kemel includes
| lidnantering/ara ' Superbase 2 personal 1295:- Red heat 269:- and autodocs 489:- 4
{ Aegis Draw+2000 (Cad) ~ 1995:- Superbase prof 2295:- Rich Dangerous 269:-  |nside Amiga graphics 241:- VI R U S ,f
Coricantine 495 superPlan 1195:-  Running Man 269:- 3D Graphics in basic 265:-
| Delux Paint Il pal 995 Transscript 495:- RVF Honda 269:-  C for Adv. progr. 369:- | Lange har Amigamarknaden
. Deiuxe paiot il 1165 yigeotex 1295;- Shoot ‘'em up constr. kit~ 295:-  Diskdrives ins. and out 265:- | plagats av Virus och viruslik-
. Digipaint 3 995:  Zyma Fonts (1-5) 295:-  Silent Service 269:-  Dos ins. and out 265:- | nande program. Har kommer
g!g!vfew Gold datering ill 3 ozggg:’ Silkworm 269:-  Dos quick ref. 135:- h Ialpe’;:_f?;fgt?": Toolb
igiview, uppaatering , - Stories so far Il 269:-  More Tips & Tricks 265:- rus Pro on Toolbox
Director 695:- SPEL AMIGA Super Hang On 269:-  Programmera 68000 395:- | 299:- ’ ;
S0 _ g
Fantavision 945:- o yistix 249:- Thunderbirds 269:-  Abacus Mach, Language  265:- Med alla toolboxar skickar vi
Genlock Ring forinfo g1 s Tale I 269:-  Tintin on the Moon 269:-  Amiga Tricks & Tips ghs= | e o diett w e er
iconpaint . 92593-:. Battlehawks 1942 295:- Tom & Jerry 345:-  Amiga For Beginners i Bl s UL
| Light, Cemara, Action g5.. Colossus Chess X 205:- Wayne Gretzky Hockey ~ 345:-  Amiga Basic inside and out  325:- virisutrotningshat agjorin
Moviesetter 495 pragon Ninja 249:;- Wiched 269:-  Amiga C for beginners 265:- :
' Photon paint Il 1165:' Dungeon Master (1 MB) 345:- Zak McCracken 269:-  gystem progr. guide 369:- b!tteralur:A Mk Toct
' Videoscape 3 D 2,0 1 795:' F-16 Falcon 295:  Ring fér 6vrlg programvara! Programdisketter Abacus ~ 195:- iruses = A figh lech disease
;Lm":;r 4332_’ F-16 Falcon Mission Disk  175:- Programmering | C svensk  360:- | 265:-
R, | PRISERNA GALLER T O M 31 OKTOBER
EE S S 5= S
; SRlALA f: = .
Besdksadress: Kdpmansgatan 12, Eslév LO l"d ag ar 09.00-13.00

i Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!




Ledande leverantér av Commodore-produkter
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"allt" till din dator.
For oS

Vi har
Tillféille!

Kaitec, liggande
A4 printer.

Passar till Amiga,
Atari, PC

Extra minne 501

1795:-

Extra drive 1010 1495:-
Monitor 1084 P 3695:-
Commodore 1500 C 3495:-

Commodore MPS 1230 2495:-
Workbench 1,3 m manual 195:-

Citizen 120-D

Citizen extra drive

1195:-

TILLBEHOR

KING GHOOTER

3 handtag,
mikrobrytare
stéllbar autofire,
sugfotter

Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:-
Arkmatare LC 10 1240:-
Arkmatare LC 24 1450:-
Fargband 120 D/MPS 1250 95:-
Fargband LC 10 85:-
120 v/s vid datautskrift Fargband LC 24 141:-
25 Vs vid finskrift (NLQ) Fargband MPS 1500 C 165:- Pris endast
Helbits bildgratik Printerkabel  (paralell) AM/ST/PC 149:-
Pappersinmatning ait. bakifran/under Monitorkabel  Amiga 195:-
Traktormatning som standard . : >
Interface som passar till Monitorkabel  Atari ST 1955
C 64/128 eller Monitorkabel 128/PC 195:-
Amiga/Atari/Pc. Ange dator! Tabulatorpaper 2500 st 295:-
SPEL TILL 64/128 Last Ninja Il 1295 179 ~ LITTERATUR AN
kassett diskett Licence to Kill -— 179:- Vic 64 Grafikboken Sybex ~ 198:- kassett diskett
AAArgh! 129:- 179:- New Zealand Story  129:- 179:- C-64 prog ref.guide 269:- Shoot'EmUpCk 179:- 249:-
Afterburner 129:- 179:- Night Dawn 129:- 179:- Mitt forsta Basic program ~ 179:- Cadpak 64 (Sv. man) - 475:-
Airborne Ranger 149:- 199:- Paranoia Complex  129:- 179:- C-128 Prog ref.guide 295:- Cadpak 128 (Sv. man) ~— 675:-
Azure Bonds -— 229:- Phobia 129:- 179:- C-128 Assembly language Chartpak 64 — 475
Bards Tale 129:- 179:- Pirates 179:- 229:- programming 195:- Visawrite 128 — 1195:-
Bards Tale Il — 229:- Red October 179:- 229:- Computes first book of Visastar 128 — 1195:-
Bards Tale lll -~ 179: Rich Dangerous 129:- 179:- C-128 215:- V Bok 64 -— 095-
Circus Aftractions  129:- 179:- Robocop 129:- 179:- Dataspel, basic 165:- V Bok 128 — 1395:-
Danger Freak 129:- 179:- Running Man 129:- 179:- Vic 64 i teori och praktk 195t~ V Fakt 64 -— 995
Dominator 129:- 179:- Silent Service 179:- 229:- Mapping C 64 245:- V Fakt 128 — 1495:-
Dragon Ninja 129:- 179:- Speedball 129:- 179:- Mapping the 128 279:- V Med 64 995:-
Forgotten Worlds ~ 129:- 179:- Spherical 129:- 179:- Programmera 6502 265:- V Med 128 1395:-
Grand Monster Slam 129:- 179:- Street Sports Baseball129:- 179:- The Musical Commodore  149:- Studiehjalp (Glospr.)149:- ks
Gunship 169:- 229:- Subbattie Simulator 169:- 229:- C64 Sounds & Graphics ~ 195:- Star Taxer — 205:-
Indiana Jones 129:- 179:- Super Scramble 129:- 179:- Super Pascal 128 560:-
Jaws 129:- 179:- Thunderbirds 149:- 199:- Super Pascal 64 560:-
Kick Off 129:- 179:- Tom & Jerry 129:- 229:- Videotex (cartridge) 495:- 495:-
Last Ninja 129:- 179:- War in Middle Earth 129:- 179:-
' : B D Maxelldisketter
PRISERNA GALLER T O M 31 OKTOBER T e . 3.5'MS2 DD
Min bestalining ar: I tod MR, /T IGT 5 ’ 195:
;S Teindcatson. s sy BATALATI
; Box 119, 241 22 Esldv
= Telefon 0413-125 00
i Telefon order -
- Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13 Datalattkonto
€ Butik: Ring for vidare
5 a an 12, Eslév .
1T e tiini KASSEVTD) i o information!
% Varorna sénds mot postitrskott Vardagar 10-12, 13-18
- Frakt tillkommer DISKETTQ | 5rdagar 09.00-13.00
B3 Med reservation fér slutférsaljning i i
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Rock Star ér ett spel fér alla som tror tidningarna talar sanning
nér de skriver om rockstjdrnan som 4t flickans hamster.. .

Rock Star

ar du nagonsin drédmt om att
Hm vara rockgruppsmanager? |

sadana fall kunde Rock Star
ha varit en vag for dig.

| Rock Star ska du starta en rock-
grupp med en till fyra varidskdnda
artister. Artisterna bestar av alit fran

. Wacko Jacko (Michael Jackson) till
Scratch’'n’Sniffa (Salt'n’Pepa).

Nar du val valt vilka artister som
ska inga i din grupp 4r det dags att
bérja sjélva spelet. Till att bérja med
kan du lata gruppen 6va eller speia
en konsert nagonstans. Du kan ock-
sa ge dem saker eller be din assi-
stent greja en tidningsartikel i The
Stun.

Tidningsartiklarna &r i 80 procent
av fallen negativa och fragan &r om
de ger din grupp stdme populéritet
eller inte. Har du riktig otur kanske
nagon av dina artister dor i en flyg-
olycka eller liknande.

Spelet verkar ga ut pa att spela
konserter. Till en bdrjan kommer det
inte fler &n 1500 personer till dina f&-
restéliningar s du &r da begrénsat
av kostnadskal till nattklubbar. Med
tiden Gkar gruppens popularitet och
du kan dé& hyra arenor att spela i for
betydligt fler personer.

Du far vélja hur manga kvéllar
gruppen ska spela och vilket pris det
ska vara pa biljetterna. Har saknar
man snart en funktion som later en
&ndra biljettpriserna under turnéns
gang eller avbryta den om det gar da-
ligt.

Né&r gruppen natt hégre populéri-
tet ringer skivbolagen som vill skriva
kontrakt. D4 har man mdjlighet att
spela in en méngd latar och siéppa
dem som singel eller LP. En trakig
sak &r att man varken vet hur lang tid
detta tar eller hur mycket det kom-
mer att kosta i slutdndan.

Om du slappt en singel och/eller
LP far du dessutom se veckans topp-
lista varje sdndag. Riktigt hur de fun-
gerar och hur de paverkas av din po-
puléritet &r en obesvarad gata.

Tar dina pengarna slut AR de ock-
sa slut. Det finns inga mdjligheter att
lana pengar eller att betala nagra

Foretag: Code Masters
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rakningar senare. Ingenstans i spe-
let far man heller veta att man inte
har rad till det man forstker géra.

Ljudet | spelet &r ganska daligt.
Det ljud som férekommer &r sma
truddelutter som spelas néar man all-
ra minst vill héra dem. Att de efter ett
tag ar olidliga ar annu vérre.

Grafiken i spelet ar av bildtyp. Du
far se en bild pa skdrmen med dig
sjalv och din medhjalpare. (Det mas-
te ha varit rena skrdcken, Tomas.
Red anm) N&r du valjer olika saker
sagerdin medhjalpare och i vissa fall
&ven du saker i en stor pratbubbla.

Grafiken ar trevligt men det faktum
att Code Masters verkar ha lagt ned
mest arbete pa den i stallet for ett
rekorderligt bra spel &r beklamman-
de. Jag hade en géang i tiden ett spel
kallat Rock’n Roll skrivet i Basic som
var béttre spelmassigt.

Rock Star ar kanske inte det ro-
ligaste i spelvdg och det kunde ha
varit battre men tyvarr finns det inte
nagra spel att jAmfora det med. Hur
som helst tréttnar man ganska snart
padet.

Tomas Hybner

-I-I mtea
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spel som bokstavligen skoljs Gver
0ss datoragare maste det till slut
komma nagot riktigt komplext.

Team Sports &r ett sadant spel och
jag hor redan hur ni ligister (forlat,
sportfans) (Mormr Red anm) hurrar,
men tyvarr lider spelet av ett synd-
rom som jag aldrig trodde att jag
skulle fa se pa en 64:a. Spelet &r helt
enkelt fér genomarbetat, pa tok fér
komplicerat och alltfér langtrakigt.

Vid grenmenyn finner man inte
mindre &n fem olika sporter, namli-
gen fotboll, volleyboll, 400 meter sta-
fett, simning och polo. Men innan du
kan ga sa langt maste du sitta ihop
ditt lag.

Du véljer land, spelare, vilka spela-
re som skall utféra olika grenar och
sa vidare. Eftersom det hela &r en
ganska langdragen procedur kan da-
torn fixa det hela 4t dig. Vad som ger
mig huvudbry mig &r en viss ameri-
kan som har 99 poéng av 100 pa polo,
men som har 0 i simning...

Val avklarat kan du ge dig pa den
gren som verkar mest intressant,
men det &r inte hela sanningen. Nej,

I otroligt stora méangden av sport-

T

Det hér ar spelet for alla som langtar efter aft se matcher som

Spanien — Portugal i vattenpolopa TV...

eftersom det har &r en stor interna-
tionell tavling ar det givetvis flera oli-
ka lag &n ditt och de skall ocks4 spe-
la! 8a du far lugnt titta pa nér tex
Spanien — Portugal kdmpar i bas-
sangen innan du far spela din match.
Forstar ni da om det kan bli langtra-
kigt?

Val till skott &r alla fem grenarna
bra utformade dven om det inte &r
nagra direkta nyheter. Det finns en
méngd olika parametrar, du kan
exempelvis &ndra farg pa vattnet (gi-
vetvis inte i de landbaserade grenar-
na), lagférger och t o m lata datorn
skéta ditt spel, men vem férutom kat-
ten roas av det?

Grafiken dr som man forvéntar sig,
man kan inte gbra sa speciellt myc-
ket av spelare och spelplan. Det
finns i alla fall inget som kan klassas
som direkt fult och det &r ju huvud-

saken, atminstone tgonsaken. An-
gaende ljudet sa ar det typiskt ameri-
kanskt och allt som det fér med sig, i
stort ett fatal ljudeffekter och inte
nagra direkt bra sadana.

Nog for att spelet &r langdraget,
men jag maste faktiskt gratulera
Mindscape for att ha lyckats med en
langsammare laddningsrutin &n den
Commodore berikade 1541:an med
en gang i tiden.

Team Sports rekommenderas till
alla er som faller tarar nér Sportspe-
geln &r slut och inte bryr er om vad
det &r som visas sa lange det &ar
sport. Skulle ni trots allt ogilla méas-
tet att spela kan ju datorn spela i ert
stalle.

For alia som inte attraheras av det-
ta sa finns det sakert nagot annat att

fatagi.
. Erik Engstrom

wome
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Foretag: Golden Goblins
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ar "'| afton dans” visades for
Nden férsamlade kritikerkaren
pa biografen Bian i Malmd
gick filmen av efter en kvart. Syd-

svenskans redan reslige recensent

Assistenten i Circus attraction servar med knivar och dyna-
mitgubbar. Men vem bryr sig egentligen?

Jan Aghed reste sig da demonstra-
tivt och gick med orden: "Jag tror jag
har fortsatt vitsen med den har fil-
men."”

Circus attraction &r samma sak.
Det ar ett mangladdningsprogram
till 64:an pa kassett. Man ska hoppa
trampolin, ga dver spand lina, jongle-
ra, kasta kniv (magnetiska, inte vas-

sa) och skutta runt med tre clowner.

Jag trottnade pa spelet en gren in-
nan jag var helt séker pa att joystick-
en var placerad i ratt port.

Men redan da hade jag fattat an-
demeningen med det har markligt
tontiga spel.

Lennart Nilsson

INTIN , AMIGA
_ WALL STREET , AMIGA

hERhR

HOT SOFT AB

ORDERTELEFON 08 : 703 99 20

LA R & A 2]

f3 PROFFESSIONELLT MUSIKPROGRAM
TILL COMMODORE AMIGA.

FINNS | VALSORTERADE DATABUTIKER It

distribueras av:

HK ELECTRONICS
& SOFTWARE AB
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\GAME] [SQUAD| | CORNER]

kuvertet "Game Squad”’.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game Squad Leader Tomas Hybner, Datormaga-
zin, Karlbergsvdgen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Mark

Populus

B Hej, jag har képt Populous och nu
undrar jag vad det ér fér gubbe i troli-
karlshatt som kommer i en bat och
sprider trdd runt sig efter man har
spet’at lite i Custom-mode?

J

Gubben &ker egentligen pé en fly-
gande matta och Bullfrog har lagt dit
honom som en bonusgrej fér att géra
spelet lite roligare.

Det finns ocksa en jattepadda som
hoppar fram éver landet och férvand-
lar det till trask. Det finns sékert na-
gon till slags bonusgrej men de tva &r
de enda vi har sett hittills. ..

Vad ska
jag kopa?

B Jag funderar pa att kdpa MiniGolf
och Football Manager Il till C64. Jag
undrar ifall spelen &r bra och vad
man gor.
Hackern.
Det &r ju tva helt olika spel och de
kan vara svart att gora en riktigt
“objektiv jamforelse. Men jag skulle
. sjalv képt Football Manager |l efter-
som det &r ett roligare spel.

“ The Last
Ninja Il

W Nar kommer System 3 att sléppa
The Last Ninja Il och kommer det att
bli béttre &@n | och ll:an?

Simpleton

System 3 har sjélva inte bestamt
nar de ska sldppa spelet men det
kommer formodligen att sléappas un-
der nasta ar. Om det blir battre eller
inte beror helt pa hur de gér spelet.
Eftersom de inte har borjat annu kan
vi inte svara pa fragan.

Miami
Vice?

M Vad ska jag gora i spelet? Jag aker
till olika hus men jag tréifiar aldrig pa
néagra skurkar? Hur ska jag géra?

Stefan B.

Det du borde goéra &r att skaffa ett
original av spelet eftersom det dar
finns en tidslista dver i vilket hus
skurkarna kommer att finnas i vid
vissa tidpunkter. Du ska utefter det
aka runt och pumpa information om
andra méotesplatser och tider av
skurkarna.

Game
Over?

M Hej! Vad &r till Game Over?

Cle M.H.

Koden till del tva pa Game Over &r
ZAPPA.

Dungeon Master — niva 6

B Manga har skrivit och fragat hur
man kommer in | rummet vid A. For
att komma in maste du foérst och
framst lata bli att sla ihjal de varelser
som finns i rummen. Sedan ska du
lura nagra av varelserna att kliva pa
trampplattan vid B. Da férsvinner
véggen och du kan lugnt g in och
hamta objektet samt ga ut igen. Nar
du gar ut igen ska du tnka pa att det
faktiskt finns minst ett litet géng fu-
lingar utanfdr och vara beredd pa att

slass...

En del har ocksa fragat om vad
man ska slanga in i kraftféltet vid
4:an pa karta 6. Det hela hanger pa
hur starka dina spelare &r och vad
saken de slanger vager. Det finns
inget bestamt foremal du ska kasta.
Om du vill kan du testa innan att kas-
ta olika féremal. De som du kan kas-
ta tre steg gar att kasta in | kraft-
faltet...

Rambo Il
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. = Mindetektor
=2 = IR-glastgon

3=t = Pilar
[: = Sjukvardslada
=== = Stromstillare

ﬂ = Pistolammunition

11 = Lysstav

= Last dorr

#n = Nyckel

ﬂﬂﬂ = Kulspruteammunition

B Kartan 6ver Rambo Ill &r inskickad
av Hans Carlsson | Gnesta som fér
600 kronor for den och de tips han
hér under ger till spelet:

Anvénd aldrig férstahjiipenlador-
na om du inte absolut beh&ver dem.
Anvand dem inte forrén din gubbe
endast har 1-15 procent livskraft
kvar.

IR-glaségonen anvénder du till att
se larmstralar med och lysstaven an-
vander du in mérka rum for att se
nagot alls.

For att kunna ga igenom dérr nr 1
maste du forst stdnga av strémen vid
den andra 1:an. Sedan maste du ha
nyckeln. Detta galler &ven vid andra
dorrar da sakerna har andra num-
mer.

Mindetektorn anvinder du till att
leta minor med. Skjut inga skott utan
ljuddampare, fienden blir inte sa gla-
da om du gor det.

Anvénd kniven i sa stor utstrack-
ning som mdjligt.

De streckade omradena &r larma-
de. De med sma prickar i &r mérka
och de med stérre prickar &r minera-
de.

Gravity Force
(Amiga)

B Koderna till spelet &r som féljer:

Agnus

Parsec

Crystal

Reactor

Visron

Orbit

Palace

Alien

Falcon

Det sista I6senordet 1amnar dock
Martin O och Henrik L som en &ver-
raskning.

Vindicator

M Skriver du ENOLAGAY pa titel-
skdrmen sa laddas del tva in och du
far fortsatta dar du dor.

Petter S, Umea.

GAME-

DejaVull

B Hur far jag pengar?

Ga till Casinot och véxla in tio dol-
lar i kassan. Ga sedan till Black Jack
spelaren Rudy Kawalski. Visa ho-
nom tidningsurklippet du har om ho-

nom och borja spela. Snart har du
tolv brickor som du gar och vaxlar in
til pengar.

Vilket tag ska jag ta?

Ga in i rum 2 i tagstationen och
titta pa avgangsskylten. Da far du re-
da pa var och nar taget mot Chicago
gar.

Hur kommer jag in | Siegels kon-
tor?

Klattra uppfér brandstegen till
sanster om Joe's Bar. Sla pa plankor-
na dar och du kan ga in i kontoret.

Vad ska jag gora i Chicago?

Till att bérja med ska du kbpa en
tidning av den blinda gubben pa sta-
tionen. Ta sedan en taxi till din lagen-
het. Visar du taxichaufforen ditt kor-
kort tar han dig till din lagenhet.

Hur kommer Jag In | Siegels kon-
tor?

Klattra upp pa brandstegen till
vanster om Joe’s bar och sla sénder
plankorna dér. D4 kan du gain i kon-
toret.
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SIMGITY

Hor du till den grupp som
anser att stadsplaneringen i
din stad &r gjord av inkompe-
tenta donickar som inte fat-
tar nagonting?

| Maxis spel SimCity kan du
sjalv testa hur det dr att byg-
ga upp och halla en stad vid
liv.

Spelet gar ut pa att du som borg-
maéstare ska bygga upp en stad eller
kanske rasera ett fardigt samhalle
om du helire vili det. Du kan dess-
utom fa mojligheten att skéta nagra
av varldens stdrsta stader under kris-
tider.

Du kan till exempel forséka dig pa
att skota Tokyo under attacker fran
allskdbns monster (Ja, jag vet Len-
nart! Monstret heter Godzilla) (Varfor
visar inte TV Godzilla-filmer? Skriv
till TV och KRAV! Red anm), Ham-
burg under engelsménnens bombar-
demang i andra varldskriget eller
Boston efter ett reaktorhaveri.

Det roligaste och svaraste &r dock
att skapa sin egen stad. Landskapet
dér du ska bygga din stad slumpas
fram av datorn och du kan fa nya
landskap anda tills du &r ndjd. 3

Nar du val valt ett omrade for din
stad ska du borja bygga upp bo-
stadsomraden, industriomraden och
handelskvarter. Dessutom maste du
se till att det finns gott om kommuni-
kationsmedel mellan de olika omra-
dena. Manniskorna som kommer att
bo i din stad klagar precis som van-
liga ménniskor dver diverse saker,

sétta in polis.

del bomber.

Har har brottsligheten i Rio natt oanande héjder. Dags att

'ﬂlgé en detalj i Hamburg-scenarietl. Har sméller det en

THE CITY SIMULATOR

M osesbonanm: 1

1 ett av scenarierna i SimCity géller det att ridda Hamburgs befolkning under tiden ndrmast
efter bombningama 1944. Klarar man det belénas man med stadens nycklar.

bland annat trafik, skatter och luft-
férorening. Vanligtvis klagar de Gver
bostader och skatter.

N&r man méarker hur sur man sjalv

blir Gver invanarnas standiga gnall
over skatterna far man ett smatt
medlidande med vara politiker.

For att fa hela din stad att fungera

slag. | SimCity har du tva val, k&rn-
kraft och kolkraft. Bada har sina

Hér brakar en tornado fram éver fotbollsstadion i Tokyo. Aven
Godzilla drpa vég...

’e
T:'ﬁul s an

S Wm0l

Borgmé'sraren i Hamburg dr ingen populér person. 60 procent
vill kicka honom. Och 49 procent ar missnojda med brédnder-
na. -

maste du ha ett kraftverk av nagot

nackdelar, karnkraftverk kan havere- .

ra och forstér da en stor del av land-
omradet runt sig. Kolkraftverken
sprider mycket luftfGroreningar runt
sig och de kan inte heller forse sa
manga kvarter med energi. Det ar lite
synd att det inte finns nagra alterna-
tiva kraftkallor i stil med vind och vat-
tenkraft, men det duger gott med
k&rn- och kolkraft.

For att fa god ruljans pa industri
och handel maste du bygga en hamn
och en flygplats. Bada &r dyra och
spyr ordagrant ut fororeningar i sin
omgivning. Att pilotema pa flygpla-
nen képt sina licenser pa ICA och
trilskas med att stértaminst en gang
om aret ar beklagligt. Att deras kra-
schade plan i varsta fall startar bran-
der &r desto vérre. Kaptenerna pa far-
tygen tar det lite lugnare och kor inte
fullt lika ofta in i broar och byggna-
der nara vattnet. .

Hdja skatterna

ar det startkapital du far i spelets
bérjan tagit slut maste du leva paditt
folks skatter i stallet. Satter du skat-

" terna for hogt flyr folk fran din stad

och satter du den for lagt har du inte
rad att halla vagar och jarnvagar i
trim. Samtidigt far dina eventuella
brand och polistationer mindre

- pengar och mindre kapacitet.

Far polisen och brandkaren mind-
re kapacitet dkar brottsligheten och
brénder blir mer svarslackta. Okar
brottsligheternaeller eldsvadora kla-
gar folk pa det samtidigt som de
gnéller 6ver de héga skatterna. Blir
det for mycket av det ena eller det
andra flyttar de fran'staden vilket
lamnar dig med &nnu mindre skatte-
penger =

Man kan inte saga att Maxis som
gjort spelet misslyckats med att ge
en kanslan av att det verkligen ar en
befolkad stad man styr. Det finns all-

- tid nagot invanarna i staden gnaller

1957 kom Godzilla pa film. Ett

sympatiskt monster som i
film efter film férstér Tokyo. |
detta nummers ledare skriver
inte Lennart Nilsson och kra-
ver TV pa fler Godzilla-filmer.

P




dver. Personligen brukar det oftast
sluta med att jag sprider déd och for-
intelse bland gnallspikarna genom
diverse katastrofer.

Ger poiéng

SimCity gar helt enkelt ut pa att du
ska fa en stad som fungerar ekono-
miskt och praktiskt. Under spelets
gang far du poang for hur bra du skoé-
ter din stad. Féroreningar, brottslig-
het och trafiktathet paverkar den ne-
gativt och mangden innevanare och
landvérdet positivi.

For att fa manga invanare i staden
maste man se till att det finns gott
om jobb at dem och att de har en
amerikansk fotbollarena. Arenan
skapar dessutom knepigheter med
trafiken eftersom det &r manga man-
niskor som ska aka till och fran den
samtidigt. :

Tyvérr fattas det en hel del saker i
SimCity som man gérna skulle vilja
ha med. Att man &r begransad till tag
nar det galler lokaltrafiken ar lite
synd. Det hade varit trevligare om
man dessutom haft busslinjer och
béttre uppsikt dver exakt hur mycket
folk som aker tag pa vissa stéllen.
Dessutom vore det trevligt att veta
varifran folk aker och vart de vill aka.
Jag saknar ocksa mojligheten att
sjalv bygga hus.

Formodiigen hade SimCity blivit
for avancerat om alla 6nskemal och
ideer hade funnits ddr. Som det &r i
dag &ar det dock ett mycket spelbart
spel som man bade kan och &rtvung-
en att Agna stor tid orn man vill lyck-
as med en stor stad.

Forddande katastrofer

Néaval, for att géra spelet mer in-
tressant finns det ocksa en del kata-
strofer. En del av katastroferna kan
ha en férédande effekt pa din stad
medan andra knappt ar mérkbara.
Gemensamt for dem &r att de snabbt
kan forstora din fina fungerande
stad. Det varsta man kan raka ut for
ar en jordbédvning som skakar om
staden rejdlt. Inte nog med att
manga hus blir raserade, brénder ut-
bryter dessutom har och déar. Speci-
ellti ndrheten av dyra byggnader i stil
med flygplatser, hamnar och kraft-
verk.

En positiv effekt med katastrofer-
na ar att de ofta ger ett perfekt till-
falle att strukturera om staden sa att
den fungerar béttre. Mycket av det
roliga i spelet ligger just i att bygga
och se hur staden véxer upp.

Grafiken i spelet &r ganska enkel
men trevlig. Man ser till exempel sméa
bilar pa vagarna dér det &r hardtrafi-
kerat. Ett tag tuffar omkring pa ral-
sen man lagt, i vattnet finns en bat
och luften trafikeras av ett flygplan.
Det finns ocksa en helikopter som
puttrar omkring och rapporterar om
trafikstockningar.

Lite underligt &r att det bara finns
ett lok dven fast man har tva separa-
ta ralsar, det far en att undra om den
rdls det inte finns nagot lok pa gor
nagon nytta eller inte.

Att hela staden &r valdigt fyrkantig
spelar ingen storre roll. Det gor det
bara enklare att halla reda pa den.

Enkla pip

Ljudet i spelet bestar av enkla pip
nar man goér vissa saker och krasch-
lijud nar nagonting exploderar. Det
enda | spelet Maxis verkar ha lagt
ned mdda pa i ljudvag &r det samlade
tal man far hora nar helikoptern rap-
porterar om proppar i trafiken.

Manualen till spelet &r inte riktigt
det man forvantar sig att den ska
vara. Den ger en till exempel inta s&
manga tips och forklaringar till hur
man loser olika problem i spelet och
hur saker och ting egentligen funge-

Fler @n Tomas har spelat SimCity. Aven vdran Pekka och Len-

nart har spelat pa:

olk blir aldrig néjda.
F Varje gang jag férsoker hdja
skatterna fran ofattbart laga
sju procent till mattliga 15 rusar
manniskorna som besatta fran stan.

Om jag daremot startar skogs-
branden Allan mitt i ett bostadsom-
rade fortsatter folk att flyttain...

- Det finns manga brister i SimCity.
Bland annat ar spelet mycket ameri-
kanskt. Alla stader tycks vara bygg-
da med samma regelbundenhet som
legoklossar. Alla gator tycks ga rakt
fram upp och ner. Aven samhallsfor-
men kanns amerikansk. Bostader,
kontor och industrier. inget mer. Vis-
serligen kan bostadshuset bli en kyr-
ka eller ett sjukhus.

Spelar man SimCity allt fér mycket
kan man raka i den férvissningen att
alit som kommunfullmaktige sysslar
med &ar att styra bilarna och bygga
réls over hela stan.

‘Man har namligen ingen chans att
prova andra samhallsformer &n de
vedertagna. Inga bussar, ingen taxi.
Inget kulturhus. Inga cykelbanor.
Inga skateboarsramper.

En positiv detalj ar hur fritt spelet
ar. For att fa bra resultat ar det inte
nddvéndigt att bygga superstaden.
Man kan "vinna” &ven med att ad-
ministrera ett litet samhalle, med
manga parker och grénomraden.

Det ar dock en sak jag reagerar pa.
Redan i januari 1900 kan man sla upp
en flygplats dar helikoptrarna och
jetplanen svischar férbi. Dessutom
bygger man, samma éar, kdrnkrafts-
verk sa det star harligatill.

Att folk &r historielGsa &r en sak,
men karnkraftverk fére Einstein tar
vél priset?

Lennart Nilsson

de asikter om hur stéder borde

se ut borde spela SimCity ett
par timmar (dagar). De skulle troligen
tystna ganska tvart och inse att det
nog inte &r sa latt som de tankt sig.
Och gav man dem en problemfylid,
redan existerande stad som ska re-
formeras skulle de nog ge sig in pa
en helt annan bana da de insett hur
hopplést det &r.

SimCity &r lika svart som verklig-
hetens stadsplanerande. Aldrig ar al-
la n6jda och det &r alltid problem.

Lokaltrafik &r ju mangas i6sning
pa trafikproblemen och ar aven min i
SimCity. Tyvarr blir omkostnader
och skatter da s hdga att folk flyttar
— tuff lycka. Och sa rullar det pa —
aldrig blir det harmoni. Men kul &r
det, trots allt.

SimCity &r ett hojdarspel, inte bara
som spelide utan aven i grafik, smi-
digt interface och i Amiga anpass-
ning — det tar inte dver maskinen
och gér att installera p& harddisk.

Funderar du pa kommunalpolitisk
karriar? Gillade du Populus? Vill du
skapa och rasera? Da gillar du Sim-
City!

N&r kommer SimWorld?

Pekka Hedquist

Fdrstésigpéare som har uttala-

rar. Man far helt enkelt utga ifran att
det fungerar som det skulle géraien
riktig stad. Vilket det inte alltid gér
efter att ha tittat efter.

Manualen innehaller dock en hel
del tips om bdcker man kan lasa om
man vill veta mer om hur stader ar
uppbyggda och hur de styrs.

SimCity paminner mycket om Po-
pulous. Man har samma maktposi-
tion men man kanner samtidigt sig
lite maktlés i och med att folket man
forsoker styra i grund och botten gor
precis som de sjalva vill. Att SimCity
ar ett minst lika bra spel som Populo-
us drdet ingen tvekan om. Det ar dar-
for det &r manadens Screen Star.

Tomas Hybner
Fdoretag: Maxis
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Astaroth

alet &r att déda Astaroth i
M"Hjarnornas strid” sedan

man har tagit sig igenom
hennes katakomber.

Dessa katakomber &r befolkade
med en massa fientliga varelser som
enbart lever pa att atainkréktare och
en del av dessa monster &r fore detta
&ventyrare som nu lever som tortera-
de, fangslade sjalar utan hopp om
raddning. Lyckas du inte att ta dig
férbi alla spdken och liknande varel-
ser s& kommer du ocksa att forlora
din sjal, sa akta dig noga!

| katakomberna ligger det nio
objekt utspridda som innehaller psy-
kisk kraft till din hjarna. Dessa psy-
kiska krafter &r valdigt anvéndbara i
katakomberna och pa deras invana-
re for de ar valdigt kraftfulla. Med
dem kan man till exempel skapa eld,
flytta saker, upphéva tyngdiagen, se
i morker och l&sa varelsers tankar.
(Red acid!?! Red anm)

For att ha den minsta chans mot
Astaroth i "Hjarnornas strid” sa
maste man ha samlat ihop alla nio
"hjarnkrafter” och det ar inte latt
(Aha, ett hjarkraftverk. Red anm).
Férutom alla illasinnade monster
som ror sig i gangarna sa finns det
en ganska stor risk att man far na-
gonting i huvudet. Stenar och syra-
droppar duggar tatt (Hmmm... Red
anm) och ibland &r det n&st intill
omojligt att undvika dem.

Astaroth &r ett spel med manga
sma problem i och det gér att spelet
ar ganska varierat, men &nda sa

kanns det lite trakigt att spela. Den
speciella atmosfér som infinnersig i
riktigt roliga spel saknas helt och det
g6r att man fort tréttnar pa spelet i
alla fall.

Grafiken har de lyckats med bra,
och animationerna &r vilgjorda, sa
har har jag ingenting att klaga pa.
Tyvarr &rdet ofta sa hér, grafiken i ett
spel &r bra, men spelvardet ar samre.
Jag hoppas att detta ska dndra sig i
framtida spel.

Ljudet &r lite krassligt och det skul-
ie behdva en liten uppryckning for att
det ska bli godkant pa den hér fron-
ten.

Asteroth &r ett spel som tyvérr inte
riktigt klarade av att na fram till grén-
sen fér godkéant.

Magnus Friskytt

Foretag: Hewson
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Asteroth ar ett flummigt spel som drabbats av Amigafebem.

Gra grafik, men dalig spelidé.

Dastlewarrior

Foretag: Palace Software
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I "Castle Warrior”" ar det din upp-

gift att réja vag genom ett stort

slott som &r bebott av de kons-
tigaste varelser. Dessa varelser &r
knappast vanligt sinnade, men det &ar
inte sa konstigt heller fér spelet ar ett
valdsspel. Precis som titeln antyder.

Spelet &r uppdelat i olika sma spel-
sekvenser som blir allt svérare ju
langre man kommer i spelet. Dessa
sekvenser innehaller strider med
monster i olika delar av slottet. P4
grund av att man standigt stalls infér
nya situationer och nya monster sa
far joystickrérelserna olika betydel-
se | olika sekvenser. | spelets forsta
del till exempel sa ska man hugga

" ihjal fladderméss med ett svard i en

av slottets gangar. Om man lyckas
med det (vilket &r lite klurigt) sa far
man till slut sldss med tva eldklots-
kastande jattemonster.

Klarar man &ven avdem sa far man.
tilifélle att prova lyckan pa varelser-
na i sekvens tva.

Del tva i spelet innehaller ett nyit
monster som man ska férsdka ta déd
pa, men denna gang &r det t&nkt att
dédandet ska ske med spjut. Efter-
som man nu befinner sig i en helt ny
sitution med ett helt nytt vapen sa
har joystickrorelserna en ny betydel-
se. Tack och lov finns allt val beskri-
vet i manualen.

Spelet bestar av totalt sex banor
(och alla har nya joystickrérelser.
Suck!) vilket jag tycker verkar lite val
ynkligt, for i varje fall de tva férsta
banorna &r valdigt korta. Jag undrar

e

om inte "Castle Warrior” borde ha
utdkats till tva disketter i stallet for
en, for det hade nog kunnat héja
spelvérdet en bra bit. Som det &r nu
verkar grafiken ha tagit upp det mes-
ta utrymmet pa disketten.

Grafiken i spelet &r ganska bra,
men animationen av den #r litet ryc-
kigt gjord pa sina stéllen. Ljudet dar-
emot &r inte alls bra. Jag brukar inte
ens ha det pa.

| &rlighetens namn 4r "Castle War-
rior” inget spel jag skulle lagga ned
pengar pa. Det &r helt enkelt inte till-
rackligt bra.

Magnus Friskytt

o
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sinta individer. Red anm) Nu

e mycket drofylida Xeniterna
har ingalunda kommit over
forlusten i det forra galaxkri-

get for tusen ar sedan. (Tala om lang-

har de

aterkommit for att bringa déd och
férddelse runt sig genom att placera
fem tidsinstéllda bomber i historien
pa olika platser.
Det &r ditt jobb att radda varlden
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TITEL 64K 64D AMI AST
IRON LORD ¢ 149 185 329 329
NEWZEALAND STORY 119 149 219 219
RICK DANGEROUS 119 149 259 289

BATMAN - THE MOYIE 119 149 269 169

INDIANA JONES 11~ T19 149 219 219
KICK OFF 19149 199 219
LICENCE TO KILL 119 149 229 229
ROBOCOP 119 149 249 249
BEACH YOLLEY 19 149 269 219
FORGOTTEN WORLDS 119 149 195 195
RAINBOW ISLANDS ** ring for pris!

12 CIRCUS ATTRACTIONS 119 149 219 219
I3 THALAMUS - THE HITS 129 159

RUN THE GAUNTLET 99 149 249 249

POPULOUS 295 195
SILKWORM [19 149 269 269
RED STORM RISING 149 185 3129

PASSING SHOT 119 149 249 149
GUNSHIP 149 185 495 169
BLOOD MONEY 169 269
BATTLEHAWKS 1942 169 269
BLOODWYCH 119 149 279 2719
RENEGADE |11 99 149 295 129
GRAND SLAM MONSTER 119 149 219 219

OPERATION WOLF 119 149 175 199
VIGILANTE 19 149 199 199
RAMBO I11 99 149 249 149
RVF HONDA 269 269
DYNAMITE DUX 119 149 269 299
THE IN CROWD 149 185
BUFFALO BILL'S ROD. 119 149 259
XENOPHOBE 119 149 269 269
30 POOL 119 149 229 229
AIRBORNE RANGER 149 185 295 295
PIRATES. [49 185 329 319
TUSKER 119 149

KULT 295 195
DRAGON NINJA 99 149 119 129
DUNGEON MASTER 295 195
TOM & JERRY 149 199 299 249
BATTLE CHESS 295 1295
RED HEAT 119 149199 199
THE KRISTAL 259 119
WAYNE GRETZKY H. 149

MICROPROSE SOCCER 149 185 295 293

* Férhandsbestallningar, kommer till AST,64K och 64D
runt den 15 oklober. Amiga versionen kommer runt den
30 oktober.

* Forhandsbokning.

©1989 Per-Ragnar Fredriksson
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SUPRA MODEM 2400

Komplett med
kablar.
14rs Garanti.

Star LC10

Komplett med kabel I-—:‘
til ST/AMIGA/PC. '\
1ars Garantl T

EXTRA DRIVE

TILL AMIGA 500

7
|

zsss
ORDER . -
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GOLDSTAR COMMODORE 64

10st 3,5" DISKETTER  99.- inklusive

10st 525" DISKETTER 89.-
BASF

10st 3,5" DISKETTER 199.-
10st 5,25" DISKETTER 119.-
NONAME

2st Spel

10st 3,5" DISKETTER 99.- OCEANIC DRIVE 1295.-Plats for 100st 5,25" 99.-
JOYSTICKS C1541-ll 1795.- OVRIGT

SPEED KING KONIX 179.- TILLBEHOR TILL AMIGA MUSMATTA 69.-

KINGSHOOTER 3WAY 195.- RF-MODULATOR 279.- MUSHUS 99.-

TAC-2 139.-CITIZEN 3,6" DRIVE -~ 1195.-DISKNOTCHER 69.-

SLIK STIK 99.- 30Mb HARDDISK 8996.-RENGORINGSDISK 3,5" 79.-

ATARI 520ST POWER PACK

2st Joyshcks

1st 1530 Bandstativn
TILLBEHOR TILL C64/128
THE FINAL CART. Il 395.-Plats for 80st 3,5" 99.-

EXTRAMINNE A501

TILL AMIGA 500

AMIGA BOO(Sv. tecken)
2st Joyshcks

1st Spel

Musmatta

Disketibox

i0st 3.5" Disketier

TILLBEHOR TILL ATARI ST
OCEANIC 3,5" DRIVE 1395.-

MONOMONITOR 1895.-

FARGMONITOR 3795.-

GENIUS SCANNER 2995.-
DISKETTBOXAR

3495.-

Titel/Bendmning

Dator,KiD

Endast 25.- lilkommer varje order

Namn

Adress

Postnr Ort

Miismansunderskrift

(om du @r under 164r)

Plats tor Porto

LA-DATA
Box 276
771 01
Ludvika

SWEDEN

fran att ha sprangts och eliminera
Xeniterna en gang for alla. Image
Works som gjort spelet sager att det
forra kriget var som ett brak i lekpar-
ken i jamfdrelse med vad som vantar.

Den liknelsen saknar nastan alla
grunder. Xenon Il &r inte alls nagot
revolutionerande spel s& packat med
action att det nastan spricker. Men
action har det dock.

| spelet styr du ditt skepp Gver det
vertikalt rullande landskapet och ska
dar skjut ned allt som rér sig.

De olika formationerna av Xeniter
som seglar dver skarmen |dmnar ef-
ter sig en kreditbubbla om du skjuter
ned alla. Kreditbubblan far du olika
poéng fér beroende pa hur svar eller
betydelsefull formationen anses
vara,

Krediten anvander du i sin tur i de
affarer som finns pa tva stillen pa
varje niva. En i mitten och en i slutet.

| affaren kan du kdpa vapen och
annan utrustning fér dina pengar.
Vapen kan du ockséa fa4 genom speci-
ella sméa skepp som dyker upp i niva-
erna pa bestamda stallen.

Xenon |l &r ett bra spel men det
innehaller ingenting nyit. Har man
spelat manga spel kan man enkelt
rabbla upp ett flertal dar samma ty-
per av rymdnissar och annat fére-
kommer.

Musiken i spelet bestar av Bomb
The Bass mer eller mindre kdnda
"Megablast” som ocks& ar underti-
teln till spelet. Makta synd &r det att
laten under spelets gang kan liknas
vid en schweizerost dar halen ska-
pas av ljudeffekter som nogrant
hackar sdnder de bésta stammorna
ur melodin. Annars &r den bra gjord.

Grafiken ar av ordindr klass och 4
man ser inte riktigt vad de olika sa-
kerna férestaller férren man fuskar
och ser efter i manualen.

Xenon |l &r ett ganska normait sho-
ot’em-up spel som varken bjuder pa
besvikelser eller gladje. Hur som
helst fick det mig att kbpa Bomb 1he
BassLP..

Tomas Hybner

Foretag: Image Works
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Conflict: Europe har blivit
nagot av recensentens favo-
ritspel. Och detta inte utan
anledning.

n rod pansarstorm sveper Gver
EVéisteuropa. Fran USA-baser-

na i England danar ultramoder-
na attackplan mot skyn fér att stop-
pa det 6verraskande anfallet.

VM i krig har borjat.

Warzawapakten mot Nato.

Men har finns inga regler. Inga do-
mare. Bara den ohyggliga vetskapen
att ur denna mardromslika kraftmét-
ning kommer aven segraren att vara
forlorare.

Tors DU anta utmaningen?

Conflict: Europe &r ett strategispel
pa strategisk niva som handlar om
ett hypotetiskt 3:e varldskrig i Cen-
traleuropa. Att det &r pa strategisk
niva innebér att enheterna &r i stor-
leksordningen armeer for WP och ka-
rer fér Nato.

Conflict: Europe skiljer sig avse-
vart fran PSS tidigare spel till Ami-
gan. Har har vi ett roligt och |attlart
spel. Det &r gjort fér 16-bitars datorer
och inte som deras tidigare spu, vil-

ka var gjorda fér 8-bitars och sedan
konverterade till 16-bitars.

Grafiken &r mycket bra. Det &r oer-
hart 14tt att fa en 6verblick av slag-
faltet. Det finns inte den minsta till-
stymmelse till att vara grétigt.

Ljudet &r ocksa bra. Inte for att
man véntar sig en uppsjé av ljudef-
fekter ndr man spelar strategispel.
Detljud man forvantar sigi ett strate-

i finns har, da atombomber
smaller och armeerna anfaller var-
andra.

Det finns fem scenarier du kan val-
ja att spela. Du bestdmmer ocksa vil-
ken sida, WP eller Nato, du vill spela.

sprDet &érsyndiatt inte tva personer kan

spelamot varandra.

Scenarierna skiljer sig i fraga om
truppstyrka och &vriga vapen som
kan anvandas.

| ett scenarie kan endast karnva-
pen pa slagfdlten anvéndas efter-

Dator: Amiga
Foretag: PSS
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som SDI har blivit fullt utbyggt hos
b&gge sidor.

| ett annat har forhandlingar pa-
gétt sa att bagge sidor har kunnat
bygga upp sina armeer.

PSS har verkligen lyckats med
Conflict: Europe. Det finns ett flertal
angen&ma ¢verraskningar. En myc-
ket smart sak &r alla meddelanden
om vad som hander pa andra fronter

Kvalitetsdisketter till

OTROLIGA PRISER!!!

s Disketter Pris/st vid bestillning av
samtliga disketter! iy 10-40 50-90 100 -
Sony MF-1DD 11.10 10.80 10.55
Sony MF-2DD 14.10 1395 . 13.50
GaldStar MF-2DD 12.15 11.80 11.00
Fabeuiisi Maxell MF-2DD 14.80 - 14.60 14.40
ke W 1 g NoName MF-2DD 1025 . 985 975
Budgetspel A
Joy-Stickar 51" \ =R
mm GoldStar M2D (360 Kb) 6.80 6.70 6.50 -
GoldStar M2HD (16Mp) 1220 1170 11.50
RING ! Databox 80 for 80st 3 14" disketter 96:-
Databox 100 for 100st 5§ 1/4" disketter  104:-
Maxell rengoringsdisketter 3 14" 79:-
Maxell Musmattor 85:-

Databox 80 + 40 st GoldStar MF-2pD 3302 -
PANASONIC DISKDRIVE iill Amiga

Samtliga priser inkl, moms, frakt och postforslmn ul]kommer

och till sjéss. Dessa meddelanden
kan du f& utskrivna pa din skrivare.

Givetvis kan du spara pagaende
spel. | dag gdrs ju inte ett strategi-
spel utan mojligheten att kunna spa-
ra det.

Speltiden for Conflict: Europe va-
rierar lite. Ungefar en timme tar det
att spela ett scenarie.

En av de avgdrande sakerna vid ett
krig i Europa ar flyget. Numerart sett
ar WP dverlagset Nato men tekniskt
sett ligger man efter. Flyget har
manga uppgifter att 16sa. | det har .
spelet kan flyget utféra nio olika ty-
per av uppdrag. Det ar bl.a. rekogni-
sering, luftfdrsvar, strategisk bomb-
ning, attacker mot mal bakom fron-
ten, delta i genombrottsférsdk m.m.

Andra vapen som finns till hands
&r kemiska vapen och kdrnvapen.

Det finns ett antal olika typer av
kérnvapen. Allt fran strategiska till
de minsta som anvands pa slagfal-
tet.

Da ett karnvapenkrig borjat ar det

viktigt att dina férband undviker kon-
taminerade omraden. Till din hjalp

for detta finns en karta som visar ra-
dioaktivt nedfall.

Men tank pa att den som vinner ett
karnvapenkrig &r &nda en forlorare.
Anvand endast dessa i nodsituatio-
ner.

Det finns en del kluriga saker i spe-
let. En &r férsdrjningen av férbanden.
Det gar namligen at en hel del for-
nddenheter. Och du har inte hur myc-
ket som helst.

Du kan ocksa bygga upp dina ar-
méer och karer med hjalp av férstéark-
ningar som anlénder.

Det blir automatisk seger for den
som slar ut motstandarens samtliga
enheter. Eller nar WP gar &ver den
fransk-tyska gréansen.

Det viktigaste som Nato-spelare ar
att inte slappa till ndgra luckor. Da
smiter WP-férbanden omedelbart

W STRATEGI
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igenom. Hall en sa rak frontlinje som
mbjligt och sla till pa de mest utsatta
av WP:s forband.

Som Wp-spelare galler det att
trycka pa direkt. Ett snabbt avgdran-
de &r ett maste innan forstarkningar
fran USA anldnder. Ta till vara alla
tilifallen att smita igenom Natos for-
svarslinje. P4 det sattet kan du om-
ringa hans férband och snabbt elimi-
nera dessa.

Conflict: Europe &r ett mycket latt-
l&rt spel allt styrs via joystick eller
mus.

Det svaraste for mig var att lasa
manualen. Jag hade namligen fatt
den tyska versionen. Men med hjélp
av skoltyskan gick &ven det bra.

Det har spelet &r ett maste fér den
strategispels tokiga Amiga agaren.

Hans Ekhoim

993:-

SVERIGES MEST KOPTA C64-BOCKER TILL
KANONPRISER !

Jag bestaller féljande:
O st Grafik & ljud pa C64

Q st System C64

(Minimibestélining 3 bécker)
Namn

Nu séljer vi ut vart lager med C64-bdcker till priser Ni inte kan motsta!

Q st Teledata pa C64

O st Comal p4 C64

C64-bdckerna kostar 20kr styck
Moms ingar, frakt + postférskottsavgift tillkommer.

I O st Comal 1 - grunderna
O st Fran spel till Basic pa C64 O st Aventyrsspel pa C64 O st Comal 3 - prog.
O pkt om 11st VIC20-bécker

4 100kr

Adress

Ort

forlagsgruppen data

Nygatan 85, 602 34 NORRKOPING, tfn: 011-13 40 80

C64 drive OC 118

Monitor P8833

Skrivare Star L.C24

Terrys big

Katalog pris 20 :-

BOX 672
451 24 UDDEVALLA
(1322-353 50 TELEEA:

A\ ATAR!

Amigadrive Nec 3.5"

Diskettbox 3.5" 80 st
Disketter 3.5" min 100 st
Extraminne 512 Kb
Genlock prolock HV 1
Harddisk 20 Mb amiga
Joystick Wico bat handle
Modem spring 2400Baud

Skrivare Star LC10
Skrivare Star LC10 farg

TV-spel Sega master

adventure
.(Uppf6ljaren till great giana sisters.)

Skicka in 20 :- s& fir ni var katalog
med bla 6ver 1000 spel.

ELLiis TRADING AB

Inkl 20 spel, ordb
register, musik,
mus ,Sv manualer
mm.

3795:-

1195:-
1295:-
129:-
8.95:-/st
1295:-
5995:-
4595:-
229:-
1995:-
2895:-
2595:-
3295:-
4295:-
1695:-

219:-
|

520 ST
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Den sérﬂiade é'vantykﬁon faller inte for sa-

réventyr. Men trots det far DejaVu Il ett hégt betyg.

Deja VU 11

ar Mindscape/lICOM slappte
Nsin Deja Vu till Macintosh fér

nagra ar sedan tog det mark-
naden med storm med sin utméarkta
grafik och anuorlunda upplaggning.
Déarefter sl&pptes fantasyspelet Sha-
dowgate och skrackspelet Uninvi-
ted, och nu &r det dags for den forsta
uppféljaren, Deja Vu ll.

Till stor del handlar det om att pe-
ka pa olika féremal pa skérmen och
manipulera dessa vid ratt tillfalle. Pa
monitorn ser man en bild éver plat-
sen man befinner sig pa, ett textfons-
ter, ett fonster 6ver ens dgodelar och
en handfull kommandon.

Handlingen borjar pa ett sjabbigt
hotell i hasardspelens hogséate —
Las Vegas.

Huvudpersonen Ace Harding be-
finner sig i badrummet och hans en-
da &godel ar en blixtrande huvud-
vark. Plotsligt minns han hur han
hamnat dér.

Han hade precis friats fran mordet
pa Joey Siegel nar han fick pahals-
ning fran undre vérlden i form av tva
flabusar, modell stérre.

Dessa férde honom tamligen
bryskt till Las Vegas. Dar han fick det
féga angendma nojet att traffa de tva
hantlangarnas chef, den ékénde To-
ny Malone.

Anledningen var att nar Siegel for
upp till den store Gangstern i skyn,
fattades 112 000 dollar i kassan.
Pengar forsvinner som bekant inte
av sig sjalva. Gissa vem Malone tror
har tagit dem?

Korrekt, och nu har Ace bara ett
par dagar pa sig att skaffa tillbaka
dem.

| ett anfall av omt&nksamhet be-
ordrade han busen Stogie att kon-
trollera att Ace inte hittar pa nagon-
ting dumt. Tacksam bd&rjar han sin
jakt efter pengarna.

Pa hotellet finns ett kasino. Peng-
ar ma vara roten till allt ont, men &r
ibland ocksa nyckeiln till mycket....

| spelet arbetar man hela tiden
med musen. Man pekar pa féremal,

dppnar dem, tar dem osv.

Detta &r relativt smidigt efter om-

detta blir ett mekaniskt arbete med
alla fonster som maste &ndras, for-
flyttas, forstoras osv.

Man gar in i ett rum och rycker och
sliter i allt man kommer &ver.

Detta blir Iatt lite frustrerande och
enahanda. Med en begrénsad voka-
bulér &r det ocksa svart att géra rik-
tigt bra problem. Dessa far 4ndé god-
ként, men &r inget att hapna dver.

Man fragar sig varfér spelféreta-
get under alla dessa ar inte brytt sig
om att &ndra spelets upplaggning.
Visserligen kan jag férsta att man
inte vill &ndra ett vinnande recept,
men en férbattring av det redan exi-
sterande skulle ej skada.

Fordelen med upplaggningen &r
att de skanker en viss realism och
okar pa sa séatt stAmningen i spelen.
Allt bottnar &nda i hur man uppfattar
spelen. Personligen ser jag helst
skarm efter skdrm med text, medan
andra letar efter nagot mer “lattill-
géngligt”.

F6r dessa rekommenderar jag De-
ja Vu ll. Vi andra sitter med Arthur
framfor oss, eller varfér inte ett aldre
Infocom, t. ex. Enchanter?

Johan Birgander

Dator: Amiga
Féretag: Mindscape/ICOM
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Sleeping Gods Lie

leeping gods lie utspelar sig i

varlden Tessera. Folken lider

av bade svalt och sjukdom un-
der den onde trollkarlens styre. Si-
tuationen verkar hopplés.

| spelets bérjan vaknar du en mor-
gon i ditt hem av att du hér en tung
duns mot ytterdGrren.

Néar du dppnar lamnar en varelse
Over en armring och grymtar: ”Eremi-
ten”. Sedan dér han.

Du serarmringen i din hand. Den &r
en liten och mystiskt formad.

| spelet masta man vécka den So-
vande och befria landet fran trollkar-
len.

Pa skarmen ser man alit fran hjal-
tens 6gon déar han traskar dver land-
skapen. Spelet styrs med musen el-
ler en joystick. Programmerarna har
lyckats snickra ihop ett spel dar dem
anvénder Freescape-modellen, vil-
ket &r en véarld av mer eller mindre
fyllda vektorer.

Detta ar mycket skickligt gjort,
men kan ta sig vissa komiska former,
till exempel nér en bandit rakar ga
mot en vagg eller buske och fortsat-
ter trava utan att komma nagon-
stans.

Tyvarr blir aventyrsaspekten lidan-
de av all tjusig programmering. Man
kan inte anvdnda nagra komman-
don, utan man tar upp ett féremal nar
man passerar det och nér det ska an-
véndas sker detta automatiskt.

Ett exempel: P4 dina vandringar
far du syn pa en nyckel pa marken.
Du gér dver den och plockar darmed
upp den. Senare i spelet gar du mot
en dérr och eftersom du redan har
nyckel ppnas dérren.

Féljden ar att man helt enkelt ska
plocka upp féremal foér att komma
forbi olika hinder, eller ge dem till
méanniskor som kan hjélpa dig forbi
hinder eller ge dig information.

Spelet ar ganska stort, men tyvarr
har man inte proportionellt lika
manga problem, vilket far till foljd att

man bara vandrar omkring helt plan-
l6st utan nagot speciellt problem att
l8sa.

Ett stéandigt problem &r banditer.
Dessa smyger omkring och kastar
stenar. For att ta kal pa dem kastar
man tillbaka stenarna.

Efter ett tag hittar man fler vapen.
Dar finns bland annat pilbagar och
armborst vilket gbr dédandet mer
snabbt och latt. (Ahumm... Red anm)

Banditerna har dock en viss férma-
ga att reinkarneras, vilket gor att
man har fullt sja med att f& dessa ur
vérlden, nar man hellre vill fortsatta
aventyret.

Sleeping Gods Lie lider av "Frans-
ka Sjukan”, vilket inneb&r att man
lagt ner mycket tid pa grafik, men
mindre pa sjaiva spelet.

Visserligen kdnns spelet vissa
stunder som realistiskt, speciellt nar
det blir morkare och ljusare pa da-
gen, men mest upprepar det sig
sjalvt och bristen pa problem i for-
hallande till hur stort spelet &r gor att
jag nog bara kan rekommendera det-
ta till rollspelare med stort talamod.
Johan Birgander
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Sleeping Go&s lie ér et

dventyrsliknande spel for folk med

o mm
Spamédnnen
spekulerar

enna gang kan vi beratta om

n del nyheter som hésten har
att erbjuda.

Lat oss borja med ett, vid detta lag,
uttjatat &mne. Arthur-sagan har ju re-
dan béde Level 9 och Infocom tagit
upp. Spelen heter Lancelot respekti-
ve Arthur. Nu kommer &ven Sierra
On-line med sitt bidrag, King Arthur
and the quest for the Holy Grail.

Mer nyheter fran Sierra: Colonel’s
request dr ett spel dar det géller att i
20-talsmiljo I6sa ett mord pa en plan-
tage i den amerikanska sédern. Spe-
let utspelas i realtid, en form som blir
allt vanligare.

| Codename: Ice man ska spelaren
radda en ambassador i Afrika och i
Leisure suit Larry lll blir temat som i
del ett och tva. Dock kommer en ny
figur; som gar att styra, att varamed i
spelet, Passionate Patty. Samtliga
spel férvantas dyka upp | USA. under
hésten, sa framat jul kan vi férvanta
oss dem hér i Sverige.

tt spel baserat pa den tredje

filmen om en viss dventyrare

ka snart sldppas av US Gold.

Vem da? Ja titeln, Indiana Jones and

the last crusade séger det mesta.

Spelet kommer till Amigan och man

kan k&nna igen det gamla Zak
McKracken-formatet dven hér.

Fran Microprose kommer snart tva
aventyrsspel fran Paragon..| Twi-
light’s ransom letar man efter sin
flickvan (har hon en sa stor séng?)
som blivit kidnappad av terrorister
(som gbmmer sig i andra &ndan av
vattensangen?). Det andra spelet har
fatt titeln Guardians of infinity: To
save Kennedy. Det verkar vara 26 ar
fér sent, men tidsresor gér aven den-
na omdjlighet mdjlig. Férutom John
F. Kennedy tréffar man har pa en ™
massa agenter, rapporteras det. .

Lat oss ga over till nya rollspel.
Electronic Arts slapper Hound of
shadow till Amigan i september, sa
detta borde finnas ute nar du laser
dessa rader. (Ha! Realist anm) Spe-
let bygger pa H. P. Lovecrafts Cthul-
hu-mytologi. Man spelar med sex
personer som har olika fardigheter.

Det tyska foretaget EAS slapper
faktiskt Amiga-versionen av rollspe-
let Kayden Garth innan Atari- och
PC-versionerna. Roligt att nagon
vander pa det ganska trista monster
som ibland gér att Amigaspelen
kommer senare &n andra versioner.
N&, spelet utspelar sig pa en fangel-
seplanet som tappat kontakten med
omvarlden. Man spelar med fyra hu-
vudpersoner.

Slutligen kan vi beréatta att Origin
sl&ppt sin Ultima-trilogi. Spelet finns
till 64:an!

standigheterna, men jag tycker att stort tadlamod. Sten Holmberg
sticksasken eller markerna! Gnid lampan tva gangernardulan-  dver labyrinten; anvand lianen vid
P 3. Ga tillbaka till restaurangen ndr  dat! Kasta betslet pa ormen! Eller den branta klippan! Space Quest 3

Vilse i en labyrint? Trubbel
med en drake? | Besvéarjaren
Besvarar finner Din fraga sitt
svar.

Nagra av de som fragat den hér
gangen: Klas Kroon, Niklas M Hel-
singborg, Rikard Blomberg Ekerd,
Robert Nevil, Jonas de Korostenski
Uppsala, Patrik J, Origo, Mikael Jo-
sefsson Svenljunga, Joacim Melin
Gnesta, Fredrik Staaf Séraker och
Robert Andersson Alingsas.

Corruption

Hur gér man fér att komma in pé
kasinot?

1. Du maste ha antingen tédnd-
sticksasken (den far du i cellen i
féngelset) eller spelmarkerna (finns i
Davids kassaskap bakom TV:n).

2. Ga till restaurangen och fraga
kyparen om kasinot. Visa upp ténd-

kasinot har 6ppnat. Visa asken/mar-
kerna igen, och du kommer till kasi-
nots ingang. Knacka pa dérren!

Dejavu 2

Varfor far jag inga pengar nér jag
spelar pa banditen?

Pengar far man sa har. Kolla pa
lappen i din planbok, och sedan pa
namnbrickorna i kasinot!

Gold Rush

Jag har fatt en lapp fran brevdu-
van, hur gér man?

Ga till &snan, och skriv bara att du
vill félja den!

Kings Quest 1

Hur kommer man &t svampen pé
andra sidan an?

Lifta med 6rmen! (Hoppa upp nar
du &r under 6rnen!)

Kings Quest 2

Hur ska jag g&ra for att komma for-
bi ormen?

anvand bara svérdet.

Kings Quest 3

Var kan jag hitta fiskolja?
Det finns till salu i affaren vid bryg-
gan.

Kings Quest 4

Jag hittar ingen val. Bara en haj
som alltid tar mig!

Detta "problem” &r slumpmassigt.
Simma norrut fran fens &, och hop-
pas pa det bastal

Leather Goddesses

Hur kommer man ifrdn huset med
fangelset precis i bérjan?

Det finns tva svarta cirklar i bygg-
naden, prova att stélla dig i dem!

Mindshadow

Var hittar man flaskan?
| andra &nden av stigen genom
kvicksanden. For att hitta en karta

Police Quest 1

Vad ska man séga till receptionis-
ten I finkan ndr man kommer med
fyllot? "

S4g att det géller rattonykterhet
{”DUI'I)!

Vad gor man efter att man har
dvertygat domaren om att Hoffman
ar skyldig?

Ak’ till fangelset, och ge vakten
haktningsbeslutet du fick i domsto-
len! Ak dérefter till polisstationen!

Rebel Planet

Hur kommer man ur skeppet?
Tryck pa knapparna IH och OH fér
att 8ppna och stanga dorrarna i luft-

" slussen! Innan du l&mnar skeppet

bor du tala med betjénten ("valet") i
slussen.

Space Quest 1

Hur dédar man Orat?

Spindeldroiden &r fin pa att déda.
G in till Orat n&r droiden féljer efter
dig, och gbm dig snabbt!

Vad ska man géra med rattoma
som tar generatorn?

Ga tillbaka och tag generatorn
igen!

Spytrek

Vad ska man gdra med luffaren?

La&s skylten, och ge sedan luffaren
mynt tills nagot hander!

Hur kommer man igenom tullen?

Du maste ha pa dig I6sskagget
och peruken. Visa passet som finns i
pasen med I6kchips!

Jag undrar varfor planet stértar he-
la tiden!

Planet stortar for att du inte skalar
I6ken hos piloten!

Three Musketeers

Vilket &r IGsenordet man maste sé-
ga | Calais?

L&senordet &r "forward”.

Vill du ha hjélp med ett &ventyrs-
eller rollspel? Skriv till Datormaga-
zin, Besvérjaren Besvarar, Karlbergs-
véigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM!

Andreas Reuterswird
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MASTERS OF THE UNIVERSE 58 B T o "
MATCH POINT (tennis) 59 X
MAYDAY SQUAD :gg gg oy e
MICROLEAGUE WRESTLING =2 :
COMMODORE 64/128 }cho o Ennest m e ‘ 0 u <
MINI GOLF =
s o EEELT E u far e s e — var £ [ s
1942 58 MONTY ON THE RUN 59 ek
3D POOL 149 189  MOTOR CROSS 59 e
4x4 OFF ROAD RACING 129 178 MOTOR MASSACRE 129 g ST
50 MISSION CRUSH (SS) 189 MOVING TARGET 59 A A APEE AR B ™
720° 59 MR HEL 149 199 m § W Al figy of S
APB. 149 199 MUNCHER 149 189 SRR vk fd )
ﬁHGH L i ﬂ;‘;ﬁg@{"“‘“m i 189 idigare ut Suparsl lce Hockey DIRECTOR Il 269
1] 58 = tidigare utgiven som ar lce FOOTBALL DIl
ACE OF ACES 59 NEUROMANCER 249 ** = kréver TEST DRIVE Il PROGRAM TILL GEMINI WING 249
ACTION FORCE 59 NEW ZEALAND STORY 129 179 =+ = kréver Jack Nicklaus Golf COMMODORE 64/128 GRAND PRIX CIRCUIT 349
AFTERBURNER 129 179 NINJA 58 GRAND SLAM TENNIS 199
Q:Emrge RANGER 179 249 8271 LT;E?{UM i 1 gg KASS DISK sggg?g‘op e :3“43
i 49 - BASKETBA|
AIRWOLF 11 48 OPERATION WOLF 129 ;?13 SPELPAKET TILL Eg;gﬁrms s 1:3 199 HUMAN KILLING MACHINE 189
ALTERNATE REALITY CITY 260 OVERRUN (SS0) L b HUNT FOR RED OCTOBER 299
ALTERMATE REALITY DUNGEON 269  PACLAND 129 179 COMMODORE 64/128 FIRMABOKFORING 795 INDIANA JONES & LAST CRUSADE 249
AMERICAN CIVIL WAR | (35G) 349 PACMANLA, 129 178 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup GAME MAKER 229 INTERCEPTOR 209
AMERICAN CIVIL WAR Il (S5G) 299 PASSING SHOT (tennis) 149 198 Football, Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin, HEMBOKFORING 279 209 JACK NICKLAUS GOLF 349
AMERICAN CIVIL WAR Iil (SSG) 249  PHOBIA 149 189 Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan MUSIC CONSTRUCTION SET 229 JAWS 249
AMERICAN CLUB SPORTS 149 199  PIRATES 179 249 Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar PLANERINGSKALENDER 179 199 JOAN OF ARG 289
AMERICAN ICE HOCKEY" 129 178 PIT STOP Il 59 B9 Challenge, Tau Ceti, I-Ball, Park Patrol, Thrust |, SHOOT EM UP CONSTR KIT 199 249 KICK OFF ffotboll) 249
AMERICAN INDOOR SOCCER 199 POOL OF RADIANCE (S81) 349 Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassatt 149 TEXTREGISTER 278 298 KING OF CHICAGO 368
ARCADE FLIGHT SIMULATOR 58 POWERPLAY HOCKEY 199 KINGDOMS OF ENGLAND 349
ARCHOM COLLECTION 129 PE?SMDE?P‘:#U&E%'ITS;:EI}} 59 s CONFIT;CTS " Bmtl:a4f:r Midway, Iwo Jima och Oki- = KULT g‘i‘g
ARCTIC FOX 58 129 Pl i nawa. Pris kassett LANCASTER
BAAL 149 199 PAO POWERBOATSIMULATOR 58 BOCKER TILL LICENCE TO KILL 249
BANGHKOK KNIGHTS 119 PROJECT FIRESTART 188 FRANK BRUNOS BIG BOX Batty, Commando, COMMODORE 64/128 LOMBARD RAC RALLY 209
BARBARIAN I 129 178 PROJECT STEALTH FIGHTER 178 249 Bomb Jack |, Scooby Doo, Frank Brunos Boxing, LORDS OF THE RISING SUN 349
BARDS TALE | 59 129 PROTECTOR 59 Battleships, Saboteur |, 1942, Ghosts'n Goblins och & AMIGA MAYDAY SQUAD 249
BARDS TALE || 249  QUESTRONI(SS)) 269 Airwolf. Pris kassett 172 MILLENIUM 2,2 299
BARDS TALE Il 212 QUESTRON Ii (3S) 269 PRIS MR HELI 209
BARRY MCGUIGAN BOXING 58 FALLY CAOSS 59 GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter NEW ZEALAND STORY 209
BATMAN THE MOVIE 129 179 RALLY DRIVER 49 Olympiad BB, Basket Master, Super Hang-On, Super  ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 119 OIL IMPERIUM 299
BATTLES OF NAPOLEON (SS1) 349 RALLY SIMULATOR 59 Bowl, Track & Field, lan Botham's Test Match, Match  ALTERNATE REALITY DUNGEON GLUE 119 OMNI-PLAY BASKETBALL 299
BLUE THUNDER 49 RAMBO Il 59 Day i, snm Davis Snooker och Nick Faldo plays the BARDS TALE | CLUE BOOK 139 0OZE 299
BOMB JACK Il 48 RAMBO lil 129 179 Pris kassett 179 diskett 229 BARDS TALE Il CLUE BOOK 139 OPERATION NEPTUNE 209
BRAVESTARR 58 AEAL GHOSTBUSTERS 129 179 BARDS TALE lll CLUE BOOK 139 OPERATION WOLF 299
BRIDGE 5.0 299 RED HEAT 120 179 GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Games, Cali- BLACK CAULDRON HINT BOOK a9 OUT RUN 149
BUFFALO BILLS RODEQ GAMES 149 199  RED STORM RISING 179 249 fornia Games och Altemative World Games. Pris C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 148 PAPERBOY 249
CAPTAIN FIZZ 142 189  RENEGADEI 129 178 kassett 179 diskett 198 C64 ADVANCED PROG. TECHNIQUES 149 PASSING SHOT (tennis) 249
CARRIERS AT WAR (S5G) 349 RICK DANGEROUS 149 199 C64 ADVENTURES 149 POPULOUS 299
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199  RISK 179 199 GOLD SILVER & BRONZE Summer Games | & Il och C64 CASSETTE BOOK 149 POPULOUS PROMISED LANDS == 148
CHAMPIONSHIP GOLF 149 ROAD RUNNER 59 Winter Games. 23 ofika grenar: 100 meter, skridsko, G4 GRAPHICS BOOK 149 EOWEREROME St
CHESS MASTER 2100 ; 188  ROAD WARRIOR 59 fre . frisim, back bob, tresteg, rodd, CB4 MACHINE CODE GAMES ROUTINES 149 PREDATOR 293
CHICAGO 30'S 149 109 ROBOCOP 129 179 spiudt, histhoppning, hojdhopp, fékining, cykel, ka- G684 MUSIC i QUEST FOR TIMEBIRD 369
CIRCUS ATTRACTIONS 149 199 ROCKET RANGER 249 not, stavhopp, skidskytte, gymnastik, 100 meter sim- C64 PEEKS & POKES 119 RALLY CROSS (mycket bra) 248
CIRCUS GAMES 129 179 ROCKFORDS RIOT BOULDER 19 ning, lerduveskytte, 4400 merter stafett, tvé olika  C84 SIMULATION TECHNIQUES 149 RED LIGHTNING (88)) 369
CITADEL 148 198 ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 149 199 konswlmmg och simhopp. Pris kassett 199 diskett  C&4 WRITING STRATEGY GAMES 149 RICK DANGEROUS 200
COBRA FORCE 59 ROGER RABBIT 209 CURSE OF THE AZURE BONDS CLUE BOOK 139 ROBOCOP 299
COMMANDO 58 ROLLING THUNDER 59 DEATHLORD CLUE BOOK 139 200
CONFLICT IN VIETNAM 269 ROMMEL (S5G) 299 HISTORY IN THE MAKING Leaderboard, Express DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 SHADOW OF THE BEAST 309
COSMIC PIRATE 59 AUN THE GAUNTLET 129 179 Raider, Super Cycle, Impossible Mission |, Gauntlet |, FAERY TALE HINT BOOK 119 SHI 249
CRAZY CARS | 59 AUNNING MAN 149 189 Beach Head | & II, Infiltrator |, Raid over Moscow, Spy GOLD RUSH HINT BOOK 99 SHOOT EM UP CONSTRUGTION IIT 349
CROSS FIRE 48 NJSSM{SBG} 299 Hunter, Kung Fu Master, Bruce Lee, Goonies, World HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK 99 SILENT SERVICE 200
CRUSADE IN ELUROPE 269 SABOTEUR It 49 89 Games och Road Runner. Pris kassett 209 diskett HILLS FAR CLUE BOOK 99 SILK WORM 249
CRYSTAL CASTLES 59 SAMANTHA FOX STRIP POKER 48 349 KINGS QUEST | HINT BOOK 99 K 249
CURSE OF THE AZURE BONDS (SS) 349 SCOOBY DOO 49 KINGS QUEST Il HINT BOOK 99 SLEEPING GODS LIE 209
CYBERNOID | 59 SERVE & VOLLEY 149 199 HOME ENTEARTAINMENT CENTRE Bridge,Chess, KINGS QUEST Ill HINT BOOK a9 SOLDIER OF LIGHT 149
DALEY THOMPSONS DECATHLON 58 SHANGHAI KARATE 49 Dominces, Mah Jong, Pinball, Video Card Arcade  LEISURE SUIT LARRY HINT BOOK 99 STARGLIDER 1
DANDY 58 SHANGHAI WARRIORS 48 och Wordsearch, Pris kassett 149 MANHUNTER HINT BOOK 99 STRIP POKER I 198
DEATHLORD 199 SHINOBI 149 189 MANIAC MANSION HINT BOOK %9 SUPER HANG-ON 299
DEEP STRIKE 49 89 SILENT SERVICE 129 179 |N CROWD Kamov, Gryzor, Combat School, Plato- MARS SAGA CLUE BOOK 139 SWORD OF SODAN 349
DEFENDER OF THE CROWN 158 SILK WORM 129 178 on, Barbarian | Palace, Predator, Target Renegade MASTERS COLLECTION HINT BOOK 119 TALESPIN ADVENTURE CREATOR (1 MB) 309
DEMONS WINTER (SS)) 269 SIX-GUN SHOOTOUT (SSH) 199 och Last Ninja |. Pris kasset! 199 diskett 239 MIGHT & MAGIC HINT BOOK 139 TARGHAN 200
DENARIS 129 179 SKATE OR DIE 149 199 NEUROMANCER HINT BOOK 139 TEST DRIVE 1 340
DOMINATOR 149 SKOOL DAZE 49 LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, POLICE QUEST | HINT BOOK a9 TEST DRIVE Il GALIEORNIA™ 179
DRAGON NINJA 129 179 SOCCER BOSS 48 Tournament, Leaderboard Executive Edition och POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 TEST DRIVE Il SUPERCARS™ 179
DYNAMITE DUX 149 183 SOLDIER OF LIGHT 128 World Class Leaderboard. Pris kasseti 199 diskett QUEST FOR CLUES | THE CHAMP 299
EAGLES NEST 48 SOLOMONS KEY 59 249 GQUEST FOR CLUES Il 269 TRACKSUIT MANAGER 289
EARTH onan STATIONS 129 SPACE ACADEMY 49 SPACE QUEST | HINT BOOK 99 TV SPORTS FOOTBALL 369
ECHELDI 179 189 SPEED BALL 148 MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short SPACE QUEST Il HINT BOOK 99 UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 200
ELEVATOR ACTION 49 SPHERICAL 148 199 Circut, Frankie goes to Hollywood, Arkanoid I, Wiz-  ULTIMA lil HINT BOOK 139 VIGILANTE s
EMLYN HUGHES INT SOCCER 128 179 SPINDIZZY 48 ball, Great Escape och Yie Ar Kung-Fu |. Pris kassett ULTIMA IV HINTBOOK 138 VULCAN 269
EUROPE ABLAZE [SSG) 349 SPITFIRE 40 58 149 diskett 229 ULTIMA V HINT BOOK 139 WAR IN THE MIDDLE EARTH 269
EUROPEAN Il {fotboll strategi) 59 SPY HUNTER 58 WASTELAND CLUE BOOK 139 WAYNE GRETZKY HOCKEY 209
F14 TOM CAT 199 STEEL THUNDER 229 PLAY IT AGAIN Metrocross, Pitstop ll, Super Cycle, ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 29 WORLD TOUR GOLF 149
F-15 STRIKE EAGLE 149 STORM ACROSS EUROPE (SSi) 349 10th Frame, Leaderboard, Leaderboard Executive XENON Il 209
EERHENQR%EZ MUST DIE 129 179 STORM LORD 149 199 Edition och Leaderboard Tournament. Pris kassett ZAK MC KRACKEN 200
| (55G) 249 STREET CRED FOOTBALL 59 149
FIRST OVER GERVANY (SS) 349 STRIKE FLEET 199 JOYSTICKS PRIS #NvGod =
| HE POST 58 STRIKE FORCE HARRIER 59 SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter =
FIRST STRIKE 149 179 SUMMER GAMES| 59 Shiftons Handball Maradona, Football Manager |,  BATHANDLE 279 = "‘;;:;ngﬁ‘%gﬁ'é 2
FLIGHT SIMULATOR I 399 499 TECHNO COP 129 179 Peter Beardsleys international Football och Soccer ~ BOSS i = tidigare uighven som &-pemiar {os Hocksy
FOOTBALL DIRECTOR 149 TEST DRIVE | 149 199 Supremo. Pris kassett 179 diskett 229 QUICKSHOT Il TURBO 198w iriver Dungssn Mesh
FOOTBALL MANAGER | 59 TEST DRIVE ii 229 TAC-2 179 ==+ . kréiver Populous
FOOTEALL MANAGER Il 129 TEST DRIVE Il CALIFORNIA™ 149 SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicatar,
ESSTB““%? ﬁggrnesvan jg i Eglgnwbs I SUPERCARS™ . 149 Daley Thompsons Qlympic Challenge och SDI. Pris
GOTTE kassett 179 diskett 229
E;r:nﬂr:ﬁ gsglgg%‘soxms 49 89 THE $.AMEs SUMMER EDITION 129 179 SPELPROGRAM
49 THE TRAIN 149 STAR WARS TRILOGY Empire Strikes Back, Star GA
ahﬁﬁ?&g&sﬂgog#g T 149 199 THEATRE EUROPE 59 ‘Wars och Return of the Jechp;'na kassett 179 diskett TILL AMI Pnls
H H 129 179 THREE STOOGES 198 229 D POOL 248
GAUNTLET It 59 THUNDERBIRDS 179 199 iLlEN SYNDROME 149 SPELPAKET
GEMINI WING 148 199 THUNDERBLADE 128 179 STORY SO FAR VOL Il Overlander, Hopping Mad,  AMERICAN ICE HOCKEY™* 209  TILL AMIGA
GEOPOLITIQUE 1990 (SSH) 179 TIGERS IN THE SNOW (SS) 59 Space Harrier, Beyond the Ice Palace och Live & Let BANGKOK KNIGHTS 299
GHOSTBUSTERS 49 TIGER ROAD 129 179 Die. Pris kassatt 178 diskett 199 BARBARIAN Il 249 MEGA PACK | Winter Olympiad 88, Mousstrap, Plu-
GRAND MONSTER SLAM 149 199 TOM & JERRY 109 BARDS TALE | 149 tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
GREEN BERET 59 TOP GUN 59 STORY SO FAR VOL IV Ghostbusters, Eidelon, All-  BATTLE VALLEY 249 Pris299
GUNSHIP 179 249 TRANSFORMERS 59 ens, Back to the Future, Quartet och Wonderboy. BATTLEHAWKS 1942 299
HEROES OF THE LANCE (SS)) 149 199 TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149 Pris kassett 179 diskett 199 BISMARCK 369  MEGA PACK Il Summer Olympiad, Circus Games,
HILLS FAR (8S]) 269 TURBO BIKE 59 BLOOD MONEY 298  EN, Formula1GP och The Man from the Council, Pris
HOSTAGES 149 199 ULTIMA IV 289 TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap  BLOODWYCH 2099 209
HUNT FOR RED OCTOBER 178 249 ULTIMA V 349 Fbght Flying Shark, Arkancid |, Renegade, Legendof  BRIDGE 5,0 369
INDIANA JONES & LAST CRUSADE 149 199 VIGILANTE 149 199 Kage och Arkanoid Il Revenge of Doh. Pris kassett BUFFALO BILLS RODEO GAMES 299 PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
INTERNATIONAL TEAM SPORTS 198 VIXEN 58 179 diskett 229 CASTLE WARRIOR 299  Blood och Arkanold II. Pris 299
JNICKLAUS CHAMP COURSES™ 149 WAR IN THE MIDDLE EARTH 149 199 CONFLICT EUROPE 209
JACK NICKLAUS GOLF 299 WAR MACHINE 59 THALAMUS THE HITS B86-88 Sanxion, Delta,  DEEPSPACE 149  STAR WARS TRILOGY Empire Sirikes Back, Star
JAWS 149 189 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 Quedex, Hunters Moaon, Hawkeye och Armalyte. Pris  DOUBLE DRAGON 249  Ware och Return of the Jedi, Pris 289
KENDO WARRIOR 59 WASTELAND 219 kassett 179 diskett 229 DRAGON NINJA 209
KENNY DALGLISH SOCCER 149 WEC LE MANS 129 179 4 DUNGEON MASTER (1 MB) 3489 THE STORY SO FAR VOL | Ikari Warriors, Buggy
KICK OFF (fotboll) 149 189 WEREWOLVES OF LONDON 49 TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings och DUNGEOMN MASTER EDITOR™** 149 Boy, Beyond the Ice Palace och Battleships. Pris 249
KIK START Il 49 WIZBALL 59 Shadows of Mordor. Pris kassett 179 DYNAMITE DUX 209
KNIGHT GAMES | 59 WORLD GAMES 59 ELITE 299 THE STORY SO FAR VOL il Thundercats, Bomb
LAST NINJA II 139 WORLD SERIES BASEBALL 59 ULTIMA TRILOGY Ultima |, 1l och IIl. Pris diskett 348 F1g GOMBAT PILOT 289 Jack |, Space Hamier och Live & Let Die. Pris 249
L.A. CRACKDOWN 199 WORLD TOUR GOLF 59 129 : F16 FALCON 349 :
LEADERBOARD 59 XYBOTS 148 199 ZZAP SIZZLER COLLECTION VOL | Bionic Com- F16 FALCON MISSION DISK* 2459 TRIAD VOL | Defender of the Crown, Starglider | och
LEAGUE CHALLENGE 48 YABBA DABBA DOO (Flinta) 49 mando, Drop Zone, Califomnia Games, Impossible  FIENDISH FREDDY 293 Barbarian Psygnosis. Pris 369
LEGACY OF THE ANCIENTS 128 YOGI BEAR 48 Mlssmn Il och Solomons Key. Pris kassett 179 diskett  FIRE BRIGADE (1 MB) 349
LEGEND OF BLACK SILVER 199 ZAK MCKRACKEN FLIGHT SIMULATOR II TRIAD VOL Il Menace, Tetris och Baal. Pris 209
LICENCE TO KILL 149 199
LITTLE COMPUTER PEOPLE 59
. T mputer ntern
MANIAC MANSION 199
mg{.s MADNESS 58 1 gg
1
mﬂ Box503 63106 Eskilstuna
O Jag bestéller for mer &n BESTALL PA TELEFON:
A ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS 500 kr och jag far da
MINSTA BESTALLNING
100 KR ett extra spel utan extra 016_13 10 20
kostnad. Varde 129 kr.
Pricorng Ar inkl momss Jag viljer: Personlig ordermottagning
£l o
b et e e {CO4 ks Fredagar 9—17
ballage. O GUADAL CANAL iBagar 9—
C64 Lordag & Séndag 14—17
Endast 30 kr expedi- (Go4 kasy)
3 SRS 0 PAPERBOY
tionsavgift tillkommer. (C64 disk) NAMN:
Inga andra avgifter till- O QUANTOX
kommer. (Amiga) ADRESS:
O TECHNO COP
(Amiga) POSTNR: ORT:
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Den som vantar pa nagot gott...

— efter tva ar ar det
basta musikprogrammet har

MusicX! | '
Efter tva ars vantan trodde

vl énda ingen att program-

met skulle se dagens ljus!

Men nu &r den hér. Efter tva
ar (!) beta-testande &r den fér-
diga versionen i Sverige.

Men nu &r programmet har
och det ar enligt testaren det
bésta man kan kdpa fér peng-
ar!

Varen 1988 inledde Microlllusions
en stor och s3kert mycket dyrbar re-
klam-kampan). D& trodde man ju att
det skulle vara klart. Inte! Okej’ra till
hdsten, da ar det sakert klart! Ack
vad man bedrog sig.

Situationen borjade bli ohallbar
for foretaget och det bdrjade att
glunkas om "Vapor-Ware”, det vill
sdga dator-program som bara finns i
form av skisser och en smart layout
men som aldrig egentligen &r me-
ningen att det skall sl&ppas ut, om
de; inte blir en valdig efterfragan for-
stas.

Mannen bakom det hér program-
met heter David Joiner. David &r nog
kanske mest k&nd som en stor Ami-
gian redan da A1000 maskinen kom
och han &r pappa till valdigt mycket
av den tidigare skdrden av PD- pro-
gram.

Foér den stérre allmanheten blev
han nog uppmérksammad for att ha
skrivil det fina Adventurespelet "'Fai-
ryTale", ett spel som rénte stor upp-
marksamhet nér det kom, fér den
enormt fina grafiken och djupet i
spelet. David bade skrev program-
met och komponerade musiken och
det var da tankarna pa en Midi-Sequ-
encer speciellt skriven pa och fér
Amigan, bérjade ta form.

L&t oss taen titt pa vad man farom
man kdper Music-X. Nar man forst

far programpaketet i sin hand sa
frapperas man av tyngden pa ladan
som programmet kommer i. N&r man
Gppnar locket far man dock forkla-
ringen. En av de mest genomarbeta-
de och gedigna manualer jag sett i
dator-sammanhang. | paketet finns
ocksa tre diskar.

"Programdisken” en "Exempel-
disk” samt ytterligare en disk med
"Utilities™.

Sequencemn

Det forsta man kommer till &r se-
qguencer-sidan. Har kontrollerar man
inspelningen och avspelningen av si-
na sequencer, Man har tiligang till
tvad olika slags klockor. Den &vre
klockan visar antal takter, slag i tak-
ten samt upplésningen i "miditicks”
per takt, det &r antal slag som midi-
klockan gér under en takt.

De flesta sequencerprogram reko-
menderar att man anvénder sig av
hégst 48 eller 96 ticks per takt, men
Music-X har en upplésning pa 192!
Det innebar rent praktiskt att det gar

att spela in mer troget till hur du
egentligen spelade fran bérjan, samt
att man kan editera med mycket stor
precison.

Den andra klockan &r en realtids-
klocka. Den visar hur lang tid som
gatt under att sequencern spelar,
Den ard lite annorlunda. Den vi-
sar egentligen timmar, minuter, se-
kunder och FRAMES! Just det Mu-
sic-X supportrar SMPTE-code-las-
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Vad sdgs om en keyboard-mapper dér man kan stuva om i
oktaverna pé ens lilla tangentbord.
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Under Sequencelistan har man tillgang till 250 spar Dessa
sequencers kan innehaélla allt frén delar av en vers med bara
en midikanal, elir hela sénger med alla 16 midikanalerna och
speclella Music-X kommandon som startar eller stoppar and-

ra sequencers.

Hér &r programmet som alla musikfantaster vantat pa 2
man bara kan begéra av ett datorprogram. Detta ar en av de vitala skdrmarna i programmet

3 4 5 .2 .3

=

som kostar ndrmare 3000 kronor.

ning. SMPTE- code &r en digitalt om-
vandiad tidsinformation som
anvands for att kunna synkronisera
ljud och bild inom videosamman-
hang.

Eftersom en videobild gar med 25
bilder per sekund, delas alltsa se-
kunderna in i 25 bilder eller Frames.
For att definiera tidpunkten 2 minu-
ter och 34.5 sekunder med SMPTE-
code, sa skriver man 00:02:34:12. Det
vill sdga 0 timmar 02 minuter och 12
frames.

Det finns dessutom kontroller fér
Play, Record, Paus samt Fastfor-
ward eller FastBackwards. Dess-
utom har man tillganag till fyra lokali-
serings-minnen. Har kan man marke-
ra var versen eller refrdngen borjar,
for att snabbt kunna ta sig till olika
delar i sin sang.

Det finns ocksa kontrollers for att
bestdmma vilket tempo man vill ha,
samt vilken "TimeSignature man”
vill ha.

Under bandspelarkontrollerna hit-
tar vi Sequencelistan. Har har man
tillgang till 250 sequencer eller spar.

Dessa sequencers kan innehélla
allt fran delar av en vers med bara en
midikanal, elir hela sanger med alla
16 midikanalerna och speciella Mu-
sic-X kommandon som startar eller
stoppar andra sequencers.

Man kan alltsa i princip spela flera
fardiga sanger samtidigt! Det finns
ocksa mojligheter att férskjuta start-
tiden pa en sequence.

Nar Kickstart 1.4 kommer, som
kommer att stédja fler serieportar, sa
finns det ocksa mojlighet att ange
vilken av fyra serieutgangar som
man vill att en sequencer skall san-
das ut pa.

Man far da 4 X 16 midikanaler att
arbeta med det vill sdga d@nda upp till
64 tillgangliga midikanaler.

Mitt pa skarmen finns det ett falt
dar man kan aktivera editfunktionen.

Har kommer man till tva nya skér-
mar och det ar har som Music-X's
verkliga styrka ligger! Man har till-
gang tillantingen en "Eventlista” det
vill siga en lista pa vad som hander i
din sequence. Det finns noteringar
om start och stopptider for varje en-
skild ton, samt vilken ton och dess
midinummer.

Dessutom hur lange och med vil-
ken kraft som tonen har anslagits.
Man kan genom samma metod som
en ordbehandlare markera vilken el-
ler vilka toner som man vill bearbeta.
P& det har séttet kan man sedan klip-
pa ut eller kopiera och klistra in sina
olika mer eller mindre musikaliska
insatser. Ett bra exempel &r titellaten
till filmen Ghostbusters.

Déar bestar basstdmman av ett bas-
riff som upprepas hela tiden. Enkeit
alitséd, man spelar riffet en gang,
markerar de midievents som ingar i
riffet, kopierar det samt stoppar in
det s manga ganger som man be-
héver ha det! Sammaniagt &r det ett
8 noters riff som man behbtver spela
en enda gang!

Den andra sk&rmen pa editsidan

; GUANTE

sequencerprogram tidigare.

MusicX haren "upplosning” som dr dubbel

Via Set Filter kommer man till ett omfattande mic

ilter pro-

gram som i normala fall kostar mellan 2000 och 4000 kronor
om man skulle képa det separat.

&r den mest spektakuléra.

Héar far man en grafisk notering av
sina noter. Forestall dig ett sadant
dér gammalt sjélvspelande piano
som brukar finnas i vésternfilmer. De
hade ett litet urverk i sig som derev
en rulle ddr man placerade ett pap-
persark. Pa det hér pappersarket ha-
de man slagit hal med olika l&ngd
och placering. Varje hal motsvarade
en tangent pa pianot och l&ngden pa
hélet motsvarade den tid som tan-
genten skulle hallas ner.

Precis likadant fungerar blockedi-
torn | Music-X!

Man kan enkelt &ndra l&ngden pa
sina toner genom att ta tag i den lilla
grafiska symbolen foér tonen med
hjalp av musen, och sedan bara dra
ut den till den langd som man vill att
den ska ha i stéllet.

Det ga lekande |att att &ndra midi-
kanaler. Om du till Aventyrs skulle vil-
ja dndra pa vilken din stdmma sénds

ut pa, eller att l&gga till information
om programéndringar eller andra mi-
dievents som du skulle vilja ha men
som kanske inte din synt sander ut
fran bérjan.

Man kan ocksa har markera toner
eller events, samt kopiera och klista
in eller forflytta som man behagar.
Givetvis kan man ocksa "Quantise-
ra” sina dvningar sa det &r inga pro-
blem att f& det mest vedervardiga lil-
la oljud att |ata rent sagt proffsigt, en
stor hjalp minst sagt fér oss som
kanske fortfarande gar omkring med
fler tummar mitt | handen &n vad
man behdver hal

Man behéver dock inte kunna spe-
la ett dugg om man nu inte &r s& fly-
h&nt! Det gar utmérkt att addera to-
ner direkt pa skdrmen med hjalp av
musen! Jag roade mig med att kom-
ponera en hel |4t padet hér sattet. En

Forts sid 30
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Bloodwych

Sim City

Rick Dangerous

New Zealand Story
Kick Off

KULT

Tintin pa manen
Pirates!

Wayne Gretzky Hockey
Leonardo

Gemini Wing

Grand Monster Slam
Murders in Venice

Red Storm Rising
Silkworm

Shadow of the Beast
Xenon Il

Hostages

Circus Attractions

Bat Man - The Movie
Operation Neptune
Conflict Europe
Spherical

Star Wars Trilogy
Quest for the Time-Bird
Manhunter - San Francisco
Hollywood Poker Pro
F-16 Combat Pilot
Shinobi

Thalamus - The Hits
Astaroth

Testdrive 2 - The Duel
F-16 Falcon

Blood Money

Chariots of Wrath
Honda RVF

Space Quest 3

Indiana Jones 3
Populous

Legend of Djel
Dungeon Master
Licence to Kill
Gunship

Falcon Mission Disk 1
Barbarian 2

African Raiders

Triad 2

Iindiana Jones 3 - Adventure
Bat Man - Caped Crusader
Goldrush

Mirrorsoft
Broderbound
Firebird
Ocean

Anco
Infogrames
Infogrames
Microprose
Bethesda
Starbyte
Virgin
Rainbow Arts
Infogrames
Virgin

Virgin
Psygnosis
Imageworks
Infogrames
Rainbow Arts
Ocean
Infogrames
PSS
Rainbow Arts
Domark
Infogrames
Sierra-on-Line
reLine

Digital
Melbourne
Thalamus
Hewson
Accolade
Mirrorsoft
Psygnosis
Impressions
Microstyle
Sierra-on-line
Lucasfilm
Electronic Arts
Tomahawk
Mirrorsoft
Domark
Microprose
Mirrorsoft
Palace
Tomahawk
Psygnosis
Lucasfilm
Ocean
Sierra-on-Line

Amiga, Atari ST

Amiga, PC, Mac

C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga

C64, Atari ST, PC, Mac
Amiga, PC

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST, PC
C64, Atari ST, PG

C64, Amiga, Atari ST
Amiga

Amiga, Atari ST

(64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

064, Amiga, Atari ST
C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC

Atari ST, PC

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST
C64

Amiga, Atari ST

C64, Amiga, PC

Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Atari ST, PC

C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

(064, Amiga, Atari ST, PC
C64, Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

C64, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC
Amiga, Atari ST

ST

064, Amiga, Atari ST
Amiga, Atari ST, PC

Top 501 bygger pa forsaljningsstatistik fran véra frimsta daforbutiker. Top 50" sammanstalls och ges ut av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer ach text tillhor AlfaSoft. Alla réttigheter forbehal les respektive upphovsrditsman. Top 507 far ] kopieras,
f4nas ul, forandras, ges bort eller pd annat satt avhdndas utan skritligt tillstand av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Maim.

\li ansvarar g} for eventtella felskrivningar eller andra dndringar som star utanfor var kontroll. Information 040-150955. @ 19889 AlfaSoft

Hir finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Orbit Information
Oves Radio
BORLANGE
Datashopen
BORAS
Databutiken
EKSJO

Chara Data
ESLOV

Dataldtt

GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Leksakshuset
Mytech
Westium
HELSINGBORG
Datacentrum
Sektor 40
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA

Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LULEA
Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Data
MALMO
Computer Center
Diskett
NORRKOPING
Datacenter
NASSJO
Ekdahls Data
ORREFORS

Quickdata & Elekironik

SKOVDE
Westab
SOLLENTUNA
Poppis Lek
STOCKHOLM
Databiten
Poppis Lek
Tial Trading
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJ0

JM Data

Radar
OREBRO
Lagprislek
Ultimate Comp.

0921-522 47
0921-190 46

0234-804 34

033-121218

0381-104 46
0413-12500
026-10 33 60
031-869 02

031-22 00 50
031-16 01 00

042-14 46 00
042-71900

054-11 0215
08-75190 45
044-12 03 84
0920-103 22
046-12 96 81

040-23 03 80
040-97 20 26

011-184518
0380-106 42
0481-306 20
0500-850 25
08-96 43 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-34 68 50
08-30 46 40
060-11 08 00

021-1252 44
021-12 8530

0470-151 21
0470-250 90

019-27 26 30
019-11 8909
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Nu har Du rad med Panasonic
en proffsskrivare till A

Din Amiga — Atari!

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

e (Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad- g
avslutning, centrering, vinster- och hégermarginal) f -

e Proportionell utskrift e

e Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

e Upp till 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual

e Arkivbestindiga fargband

e (Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128?
Vi har ett interface for 195:-

Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-
Har kostat 3.550:-

Spelcartridgepaket till C64/128 39:-/st
' Valj en ATARI 520 STM 5 titlar (Qilswell, Lazarian, Jupiteriander, Robotron, Donkey Kong)

s far Du "POWER PACK”| | Textcraft ordbehandling till Amiga 99:-
pa kopet: Musmatta 49:-
21 haftiga originalspel TURBO Joystick 49:-

och 4 lattanvanda . 2 L g
nyttoprogram. King Shooter, joystick 99:

TAC 2, joystick 149:-
OSLAGBART! WICO Bat Handle, joystick 245:-
WICO Red Ball, joystick 245:-

il

)

oL

Calc Result Advanced till C64, disk 145:-
Expansionsminne till C128, 128 KB  195:-

%% HACK PACK, Toolkit till 128, disk  125:-
gg . ,I‘ PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-

ATARI 520 STFM med svenskt tangentbord, svensk handbok, 512 Kb RAM,
192 Kb ROM, inbyggd TV-anslutning, MIDI, GEM, ST-basic, MUS och

| Inbyged floppy pa 720 Kb. I I
MaXxeill.

Floppy SF 314 1.495:- nfﬁr extra gtzleag::!:
Monitor SM 124 '| A495:-

Diskettboxar

D40L, 40st31/2", l3s 65:-
D80OL, 80st31/2", las 95:-
DS0OL, 50st51/4", 1d&s 89:=
D100L, 100st51/4"" 13s 99:=

Disketter 10-pack
MD2D,51/4" 89:-
MF2DD, 312" 165:=-

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. FrakHritt.

. DATABUTIKEN

060-1271 10
POSTORDER Box 847, 851 23 Sundsvall



Bra printerinterface
med daliga kontakter

64:adgarnas printerval be-
gransades ldnge av den sex-
poliga seriella kontakten pa
datorns baksida, som endast
passar specialskrivare.

Vissa hardvarutillverkare
har gjort valet l4ttare for kon-
sumenten och tillverkat ap-
parater som méjliggér an-
slutning av vanliga standard-
skrivare, s.k. printerinterfaca.
Vihar provat ett sadant kallat
G-WIZ.

G-WIZ &r ett interface av Centro-
nicstyp, d.v.s. en anordning som
dversatter de seriella data som kom-
mer pa Commodorebussen till paral-
lella data. Centronics samt RS-232
hér till de absolut vanligaste printe-
rinterfacetyperna, och ofta har skri-
varna ingangar for bagge dessa.

G-WIZ tillater oss alltsa att ansluta
den egendomliga Commodorekon-
takten till ett mycket stort antal skri-
vare,

Var Commodoredator maste fort-
farande s&nda ut sina data i form av
de vanliga seriella signalerna, men
nu tar interfacet hand om dem, och
gobr det snabbt. Det innehaller nam-
ligen ett inbyggt buffertminne, och
kan darfor ta emot tecknen mycket
snabbare an vad skrivaren kan skriva
dem. Interfacet kan sedan lugnt por-
tionera ut data till printern medan da-
torn blir ledig for andra aktiviteter.
Ett plus i protokollet fér bufferten,
vars storlek dock ej namns i manua-
len. Har man redan en minnesbuffert
i sin skrivare kommer man dock inte
att marka nagon stérre skillnad utom
maoijligen vid mycket 1anga utskrifter.

Klumpig hardvara

\nterfacet ar en liten sjalvstandig
dator inhyst i en 10*8 cm stor plast-
lada. Programvaran finns inbyggd sa
G-WIZ ar verkligen en attraktiv 16s-
ning pa mangas printerproblem.
Olyckligtvis har man valt att montera
Centronicskontakten pa ladan i stil-
let fér att ha den sladdmonterad.

Den saknar dessutom alla former
av snapplasningar som brukar fin-
nas pa normala Centronics-kontak-
ter, och hela interfacets tyngd skall
héllas uppe av friktionen mellan kon-
takttungorna i interface och printer.
Detta fungerade naturligtvis inte,
och foljden blir att G-WIZ lossnar av
sin egen tyngd. Detta samt att plast-
ladan hamnar i vagen fér pappers-
banan pa baksidan av printern &r de
stérsta nackdelarna med G-WIZ. Ett
minus noterar vi.

For att fungera behdéver interfacet

naturligtvis en matningsspanning.
Pa den seriella bussen finns dock
inte den nddvéndiga 5-voltsspan-
ning tillganglig, sa den har man fatt
lov att ordna pa annat satt. Med hjalp
av en liten kretskortskontakt lanar
man 5-volten fran bandspelarkontak-
ten utan att stéra bandspelaren. An-
slutningen till bandspelaren hamnar
da ett par centimeter utanfor datorn,
och med bandspelaren inkopplad
kénns detta arrangemang aningen
instabilt. Ett litet minus for detta.

Instéllningar

Fér att fa G-WIZ att fungera med
s4 manga printrar som mdjligt har
ladan férsetts med omkopplare, s.k.
DIP-switchar. Det enklaste sattet att
stélla in dessa pa &r att leta upp sin
printer i en tabell och dér direkt l&sa
av hur switcharna skall sta. Finner
man inte sin printer (eller nagon kom-
patibel) i tabellen far man ga den be-
svdrliga vagen. En annan tabell visar
vad varje enskild omkopplare har for
funktion, och genom att félja manua-
lens steg-for-steg-instruktioner bor
man kunna leta sig fram till en fun-
gerande instalining.

Vissa av DIP-switcharnas funktio-
ner kan aven styras mjukvarumas-
sigt. OPEN-kommandots sekundéra
adress anvands for att styra t ex. sto-
ra/sma bokstéver, automatisk rad-
frammatning och transparent mode.
En annan finess som finns &r méjlig-
heten att kunna lasa alla installning-
ar som gjorts med OPEN. Nar man
sedan kor ett fardigt program som
anvéander printer sa kan det inte &nd-
ra gjorda installningar.

En sak man bér tanka pa &r féljan-
de : om ett program fragar efter vil-
ken sorts interface som anvands, sa
skall man INTE svara "Centronics”.
Trots att G-WIZ bevisligen &r ett
Centronicsinterface, sa ansluts det
som en CBM-skrivare. Darfér anvén-
der printern Commodoreinterface.
Punkt slut.

Imponerande funktioner

Val pa plats och med switcharna
ratt instéllda bdrjar G-WIZ imponera.
Interfacet gor ett ganska omfat-
tande omvandlingsarbete pé de tex-

ter man skickar till printern. Forst
och frdmst omvandlingen mellan
Commodore-ASCll och vanlig ASCII.
Andra omvandlingar &r till exempel
styrkoder for bred text och liknade
specialfunktioner, dar G-WIZ over-
sdtter Commodorevarianterna till
styrkoder passande aktuell printer.

De underliga tecken som upptra-
der inom citationstecken i BASIC-
listningarna, tex. markérflyttningar,
textfarger och skdrmsuddning, byts
enligt manualén mot ""klartext” d.v.s.
tva bokstéver inom klamrar. Men en
provutskrift gav 6versattningar med
anda upp till fyra bokstaver, betyd-
ligt mer lattlasta 4n manualens. Ma-
nualen, som i &vrigt &r mycket peda-
gogisk och bra har tydligen inte upp-
daterats i samma takt som program-
varan.

Alla "krumelurer” skrivs inte ut pa
detta vis. Commodoregrafiken skrivs
ut genom att helt enkelt satta skriva-
ren i grafikmode och skriva tecknen
som grafik. Pa detta satt kan alla
tecken som ej &r standard skrivas ut
av vilken skrivare som helst. Ett plus
noterat.

Svenska tecken skrivs tyvérr inte
ut pa detta eleganta satt, sa om skri-

varen saknar dessa far man dessvér- -

re std ut med hakparenteser och
pundtecken dven med G-WIZ.

Josses! Deta ar ett anvandbart printerinterface.

Slutomdéme

Efter att ha summerat plus- och
minustecknen visar det sig att plus-
sidan 6vervager. G-WIZ &r verkligen
kompatibel, relativt lattanvénd och
vard en tanke foér den som funderar
pa att skaffa printer.

Anders Janson

Fotnot. "Gee-Whizz" utbrister
amerikanen nér han menar "jésses”.

Grafikproblem

Ett litet problem som dék upp un-
der testkdrningarna var grafikdump-
ningar. Utskrifterna med Action Re-
play och Final Cartridge blev aldrig
som de skulle.

Av nagon anledning ville papperet
alltid matas fram nan millimeter for
langt mellan varje rad. Problemen
férsvann nér jag &ndrade DIP-swit-
chen for transparent mode. Enligt
manualen skulle den vara | motsatt
lage fér min EPSON-kompatibla prin-
ter, men man lyckades smyga in en
liten brasklapp som sade att grafik
skulle gdras i transparent mode. Jo-
da, det fungerade alldeles utmérkt
efter omkopplingen. Transparent
mode kan ocksa stillas in med
OPEN-kommandot, men om interfa-
cet forsetts med en vettig sladd till
Centronicskontakten hade man kun-
nat nd denna DIP-switch enkelt de
ganger man Oonskar printa grafik.

Andra problem dyker upp om man
anvénder nagon diskturbo av mindre
bra kvalitet. Action Replay och Final
Cartridge lll accepterar att G-WIZ &r
med och leker, men ett antal andra
diskturbos (av okant ursprung, dess-
varre) har packat ihop och gatt hem
sa fort G-WIZ visat sig pa den seriella
bussen. Detta &r dock nagot man all-
tid far se upp med n&r man ansluter
saker till den seriella bussen, och har
har G-WIZ &nda klarat sig férhallan-
devis bra.

Televerket fick ratt mot
klagande 128-agare!

Att en C128 kranglar nar
man kopplar in The Final
Cartridge Il récker ine for att
héva ett kdp.

Det har en C128-agare fran
Malmo fatt erfara sedan hans
fall dragits i Allménna rekla-
mationsnamnden.

Allt bérjade | November 1986 da Per
Persson képte en C128 av Telebutiken
i Lund. | Oktober 1987 véagrade datorn
aft starta néar Per Persson hade The Fi-
nal Cartridge Il isatt.

Datorn reparerades kostnadsfritt av
Televerket men blev klar férst i mars
1988 (reparationen utfbrdes av Sven-
ska Commodare AB).

Strombrytarproblem

Enligt &garen, Per Persson, var det
dock fortfarande fel pa datorn.
Strémbrytaren fungerade exempelvis
inte. S& datorn l&mnades in pa nytt fér
reparation, denna gang fill ett ser-
viceidretag i Malmao.

Efter denna reparationen fungerade
inte "The Final Cartridge IlI" alls pa
med datorn. Dessutom fungerade inte

80-teckenslaget. S& det blev en ny
reparationsrunda. Per Persson fick tili-
baka sin dator i april 1989. Nu fungerar
datorn nagorlunda, men det ar forl-
farande vissa problem med The Final
Cartridge frysmeny.

Extra tillbehor

Per Persson kravde att kopet skulle
hévas och vande sig darfor till Al-
Iménna reklamationsnamnden. Telev-
erket har i ett motinlagg havdat att da-
torn testats utforligt hos Data Teknik i
Malmé utan man kunnat upptécka
nagot fel.

essutom sager Televerket att The
Final Cartridge Il &r eft exira tillbehdr
som inte omfattas av Commodores
garantiattaganden.

Allménna reklamationsnamnden gav
Televerket ratt. Enligt namnden har Per
Persson inte lier kunnat bevisa att da-
torn verkligen ar behaftad med fel och
darfor far han inte kopet havt eller da-

torn utbytt.
Christer Rindeblad
PS. Namnet Per Persson ar fingerat.

DATORMAGAZINS

KONSUMENTSPALT

Kénner du dig lurad eller
orattvist behandlad av nagot
foretag.?

Skriv och beritta till Dator-
magazins konsumentspalt,
som i samarbete med Kon-
sumentverket ser till att dina
rattigheter tas tillvara

Viktiga fall presenteras un-
der vmjetten SVAR DIREKT.

7%
Se’gCKHOLM Mark ku-
vertet: Svar Direkt".

OBS: Vi maste ha ditt
namn, adress samt telefon-
nummer. Anonyma brevskri-
vare far givetvis inte hjélp av

0SS..

Varldens mest
avancerade hemdator.

Amiga 500.

Pris nu... 4995:

ELLJIS TRADING ERBJUDER....

v 1-drs rikstickande garanti.

v Svenskt tangentbord o manualer

v Leverans dagen efter order.

v Hjalp efter k6p da vi finns kvar imorgon...
v Mus ingir, Workbench och Kickstart 1.3

Ja tack,

Namn

skicka mot postforskott __ st
AMIGA 500 enligt ovanstiende villkor for
endast 4995:-/st. (frakt tillkommer)

~

Adress

Postadress

Telefon

Onskar dven
Onskar dven

.

st RF-modulator a 245:-
st Batman the movie 3 219:-

S

BOX 672
451 24 UL

JEVALLA

ELLJis TRADING AB

TELEFAX 0522-353 44




10 rem lotto/tipps rattare

20 rem hans forssell 880319

30 colorO,1:color4, l:graphicd, 1idg="-"
40 printchr$(27):"e":printchr$(14):at=1
50 fora=1t039:c%=c$+" ":de=ds+"_":next
60 dlml(lOO.QJ.s‘(lOO.lBJ.rts(lal.rl(133

70 dapentz."rader":inputﬁz.m:ifm=0thsn120:elseinput#2.Ia:inputﬂE.al
BO fora=itola:forb=1to7

90 input#2,l(a,b):nextb,a

100 ifal=0theni20:elsefora=itoal:forb=1tol3

110 input#2.s%(a.b)inextb,a

120 dclose:trap220:gotol40

130 fora=xtoy:charl,0,a,c$:next:return

140 input"EBBNecko nr":n:ifn<lorn:52thenprint"Blr:csigotol40

8c

A

LASARNAS W
BASTA i

L

150 charl,0,0,."Lotto/Tipps frAn vecka":printm 3 =
; 1 1 1 ] 1 ] ]
160 char!,0.,2,"1 Skriva lotto 2 Ratta lotto" LO“O"'FS' i i ; i i i i
170 charl,0.3."3 Skriva tipps 4 Riutta tipps" o ’1 8 W 5 E - - - -
180 char1,0,4,"5 Radera minne 6 Avsluta preg” . rattare 2 T ———— . —— o e —— e —
190 char1,0,5,ds ] ] T ] 1 ] ]
- . = i + o & S
200 getkeyas:onval (a$)gosub700.990,.250,540.230,1170 B Fordig som drémmer om att vinna [ i 1 i B 1

210 char1,0,6,c%:go0t0200 stora pengar pa tips eller lotto kan
220 graphicO,1:g0t0150 - detta program underlédtta. Du kan an- i 1 1 B 1 35 1
230 char1,0,6,"Ar du ssker(J/N)":getkeyas$:ifas="i"thenla=0:al=0 tingen bestdmma raderna sjalv, eller i i i i H i
240 return f& dem framslumpade av program- - - -

250 input"EEBUGEEWntal rader(1-100)";ar:ifar<ithenreturn:eliseifar>100thenprint"[s met. De rader du har satsat pa spa-
"ics:goto250 ) 3 ras pa disk i filen "rader” som sedan
260 print"EGUCCECGEEELENa rader/BPlirocentuel | t/EBRIump":gatkeyas:ifasc>"prandas< anvands vid rattningen. N&r du rattar Teyck pd <space>
>"s"andas$<>"e"then260 J lotto maste du skriva 01 istallet f&r 1
270 ts=0:x=6:y=B8:gosubl30:ifas="p"thents=1:el seifas="e"then450 oSV,

280 charl,0,6, "Rad 1 X 2 Inskickat av: Hans Forsell, Gévle
. 290 charl,0,7,ds$ N SN

300 fora=1tol3:ifts=0then330
310 chari,0,23,"Antal procent tex 23,12:":inputd(1),d(2):charl,0,23,.c$:ifd(1)+d( T ——— e —
2)>100then310

320 d(3)=100-(d(1)+d(2)):go0t0340

330 d(1)=int(rnd(1)*100):d(2)=int(rnd(1)#(100-d(1))):d(3)=100-(d(1)+d(2))
340 charl.3-len(str$(a)),7+a,str$(a)icharl,B-len(str$(d(1))),7+a,str$(d(1)) ]
350 charl.l2-len(str$(d(2))),7+a,str$(d(2)):charl,16-lenistr$(d(3))),7+a,strd( | g?g cnari-:-§+a-ﬂzizi
8))icharl, 16, T+a, "t " - ] ahard, it ey e ul s

360 ifint(ar/12)>=1thenforb=1tol2:elseforb=1toar 820 next:charl,4,2+a,e%(1)
370 e=int(rnd(1)%100) 830 f=la:ford=f+ltoar+ficharl,18,1,stré(d):fora=1to7

380 ifedd(1)thenas$="1":goto400 840 ifpr=0then890
390 ife<d(i)+d(2)thenas$="X":elseas="2" B850 charl.O.ZE.ct:charl.ll.zz."Lotto nummer:":getkeyas:getkeybs:as=as+bs:b(al)=va

400 charl, 15+b%2,7+a,a$ lias)

410 ak=b:s$(ak+al,a)=as 860 ifb(a)=0anda?lthena=a-1l:r=int((bta)-1)/6):k=bla)-ruB:u=ru3+5:y=kuB:charl,y,x .
420 next:next:charl,0,21,d$ " ":gotoB50

430 gosubll60:ar=ar-12:al=al+i2:ifar>=1thenwindow0.8,39,21,1:print"EE":goto300 870 ifb(a)<iorb(a)>35thensoundl,5000,20:goto850 REGLER

440 window0,6,39,21,1:print"EE:al=al-13+b:goto200 880 goto900 (1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
ASD charii0, B, "Rad, 1.2 898 8. "67 7 8 9 10 11 12* 890 b(al)=int(rnd(1)#35)+1 zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
460 chari,3,7.ds 900 ifa=1then930 STOCKHOLM. Mérk kuvertet "PRG-
470 fora=1tol3:charl,3-lenistr$la)),7+a,stré(a):charl,3,7+a,"!" : 910 forc=1itoa-1 TIPS™.

ABO ifintiar/iZ)s=1lthenforb=itolZ:elseforb=1toar 920 ifb(a)=b(c)thenB40:elsenexte 1321}' ';"'-:%:Jarrf;gee;" 32;2‘:‘3%"{'?;;’5‘
490 getkeya$:ifas$<>"1"andas$<>"x"andas$<>"2"then490:elseifas="x"thenas="X" 930 r=int((b(al)-1)/6):k=b(a)-r#¥6:x=r#3+5 ﬁngsime_ y

500 charl,2+b*3,a+7,a%:ak=b:iss$(ak+al,a)=a%$:next:next 940 y=k*5:1(d.a:_=b(a) @) F’rograrn langre sn tio rader skall
510 char1,0,21,d$ 950 charl,y,x,str$(b(a))inexta alltid skickas in pa kasett eller dis-
520 gosubiliB0:ar=ar-12:al=al+12:ifar>=1thenwindow0,8,39,21,1:print"EEI":goto470 960 la=la+1l:gosubl160:fori=0to5:fori=1tob kett, Vi hinner inte sitta och knappain
530 al=al-13+b:window0,6,39,21,1:print"EE":gotoz00 970 y=i#3+5:x=i#5:charl,x,y," "inextj,i,d alla hundratals programbidrag som
540 charl,0,6,"Skriv in ratt tipps rad:" L 980 graphicO,l:gotol50 skickasiltltlQn:ngenvarjeménad_
550 fora=1tol3 ; 990 char1,0,6,"Skriv in rdtt lotto rad:" tﬂBHOQaammeNpamﬁrmqifngﬁ
560 chari.0.7+a,"Resultat i match":printa:getkeyrt$(af:ifrts(a)="x"thenrts(al)="X 1000 fora=1toS, :(cl!?r(lagi‘gﬂgérp;?g:wadrgsﬁg?géraenq f;
" ! ? : f 1010 ifa>7thencharl,0,7+a,"Till&gs nummer:":gotol030 054(528 Plus4 och Amiga) det &r
570 ifrt$ta)=" "thencharl,0.7+a,c8:ifad=1thenx=6:y=8:g0subl30:g0t0200:elseifrts( 1020 charil,0,7+a, "Lotto nummer:" aménférﬁamtmﬂnammadmmst&
a)=" "thena=a-1:goto560 1030 getkeya$:getkeyb$:as=as+bs:rl(a)=val(as):ifrl(a)<lorrl(a)>35thencharl,0,7+a lefonnummer och personnummer
580 ifrt!(a)=“1"nrrt$(,J=“I“nrrt$(al="2"then590:ei55560 ,c$:1soundl,5000,20:g0t0l1010 : (skatteverket kraver det).

580 charl.Z24,7+a.rts(a? i 1040 charl,20-len(stré$(rl(a))),7+a,stre(rl(al))inext (5) Ditt program eller tips far inte ha
600 next 1050 window0,6,29,20,1:print"EEr \rgrit publicerat | annan tidning, vare
610 window0,6.29,20,1:print"EE" 1060 charl, 0.6, "Rattar raderna:Q@UBGEN sg svensk QMrgnwgdﬂgkngﬁr
620 chari1,0,6,"Rattar raderna:FEEr 1070 window0,8,39,20:fora=1tola:rao=0:fat=0:forb=1to7:forc=1to8 gépr:rga';glgébarﬂawE?tsean'l;ltgftguharr'
630 window0,8,39,23 1080 ifl(a,b)=rl(c)andc<Bthenrao=rao+1 Upphovratten till det

640 fora=itoal:forb=itols 1090 ifl(a,b)=rl(c)andc>7thenfat=fat+i (6) Programbidrag beldnas fran 50
650 ifs$la,b)=rts(b)thenanr=anr+i:nextb:elsenexth 1100 nextec,b - kr—1000 kr i form av presentkort.

780 fora=1ltolBstep3
790 chari,d4,2¢+a,e%(1)

660 Printnﬁntal.rstt"pa rad"‘=Pri“t91=Prihttab(25—IentstrSIanr})):anr=;ifan 16 1110 print:print"Antal rstt pa rad";a::printtab(20}:rao:"+":fat= Prissumman avgdrs genom en kom-
enprint" <vinst>";:soundl,8800, 10 reashy 1120 ifrao>3andfat>lorraoc>4thenprint” <Vinst>";:soundl,6900,10 bination av programmets langd, origi-
670 printiforonttouiti il SRARRcts i vk ' ngli.t!e‘?;nkss;f:?éfterat att ett bidrag
680 print"EE" 1140 print"gEr : V) BHPRSLIE ;

690 gosub1160:window0,6,39.23, 1:print"EE: goto200 1150 gosubl160:windew0,s,39,24, {:print "EE": goto200 Sl pstalas inqet Lt SamtEt

den skyldige utesténgs for all framtid

700 input"ENUGEEBANtal rader(1-100)";ar:ifar=0thencharl,0.6,cs:goto200 1160 chari,0,23,"Tryck pa <space> S athdynt:ohiant, O 20, o8 raturn fran Datormagazins sidor.

710 ifar<Oorar>100thenchari,20,86," "igoto700 1170 dopen#2,"@rader”,w:print#2,n:print#2, la:print#2,al (8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
720 Priﬂtfwu“a rader /BB ump™ ; getkeyas:ifas<>"e"anda$<>"s"then720 1180 fora=itolasforb=1to7 bifoga ett fardigfrankerat och 181
730 pr=0:ifas="e theng:'l < 1190 print#2,1¢a,b):nextb,a adresserat kuvert.

740 graphicO.l:es(1)="":@8(3)="":fora=1to311es(1)=e$(1)+"-":e8(3)=e$(3)+" "ino. 4 1200 fora=1toaliforb=1tol3 (9) Det tar ungefér en manad innan vi
750 es(2)="! ! ! ! ! ! in 1210 print#2,ss(a.b):nexth,a : ; kan l&mna besked om ditt program
760 fora=0toZ2:charl,4,a#*2,e8(3),1:next 1220 dc:useg;;raph'icc:r:end' - platsar. Vi lagrar ocksa for framtida

770 charl,4,1,"@ (1] ] gr

bruk. S& &ven om ditt program inte
ready, publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.




Slut pa spaghetti-syndromet!

Strukturerad programme-
ring, vad dr egentligen det? Vi
ska i denna artikel ldra oss
hur man strukturerar, och hur
man undviker Spaghettipro-
grammering’.

Du har kanske last om flédesdia-
gram i skolan? Glém allt om fl6des-
diagram! Ska man gora nagot stérre
program med flddesdiagram rakar
man snabbt ut f6r stora problem. Det
blir pilar hit och dit, tippex, tejp och
klister. Och resultatet blir allt annat
an |attdverskadligt. Ett rattbo, eller
med andra ord en enda stor rora!
Glom darfor allt om flédesdiagram!
Vi ska i stéllet |dra oss en mycket
battre metod. Den fungerar pa alla
program och programeringsuppgif-
ter, oavsett storlek.

Metoden heter Jackson Structu-
red Programming, och férkortas JSP.

Men fér att ta det fran bérjan...

Hur man ldser ett problem

Nar vi i vardagen ska |6sa ett pro-
blem, som att sétta upp en tavla, la-
ga en punktering, l1&sa en bok eller
hissa en flagga, f6ljer man oftast ett
visst ménster eller ordning. Man de-
lar upp problemet i mindre delar,
som man férsdker I6sa var for sig.

Sedan satter man ihop delarna till .

en helhet. En sddan sammanfogning
kallas for en struktur.

Dessa sma delar, det vill sdga pro-
blemets byggstenar eller komponen-
ter, kan man dela in i tre olika typer:

1) Att man gér saker efter varand-
ra, i en viss foljd.

2) Att man véljer olika alternativ,
beroende pa vad som géller.

3) Att man upprepar sa lange na-
got géller eller tills nagot upphdr.

Hur man ldser en bok

Vi tar ett enkelt exempel fran var-
dagen: Att ldsa en bok. Detta pro-
blem kan vi dela in i tre mindre delar:

1) Ta fram boken.

2) LAs bok fran parm till parm.

3) Lagg tillbaka boken.

Om du tittar pa figur A, sa ser du
att rubriken finns i Gversta rutan.
Fran rubriken finns det rétter till de
tre olika delarna. Man kan tanka sig
ett strukturdiagram som ett rotsy-

stem i ett trad. Man l&ser diagram-
met fran vanster till héger.

Dessa delar kan man sen delain i
mindre delar, man kan géra en sa kal-
lad nedbrytning. Att ta fram boken
och laggatillbaka den behéver vi inte
detaljera nu for tillfallet. Daremot
kan vi bryta ned 'Las bok fran parm
till parm'. Har lagger vi en upprep-
ning: Ias boken tills den &r slut. Att
det &r en upprepning markerar vi
med en stjarna eller asterisk i 6vre,
hoégra hdrnet. Sjalva villkoret skriver
vi utanfér rektangeln, se figur B. All
detaljering gar uppifran och ner, dar-
fér &r rutan placerad under 'L&s bok
fran parm till parm’.

Vi fortsatter med var nedbrytning,
och goér en undersékning om det
finns text pa sidan. Finns det text
ska vi ldsa den, annars kan vi studera
den vita isbjérnen i snéstormen. Alla
val markeras med en liten cirkel i 6v-
re, hégra hérnet. Sen skriver vi den
ena mdjligheten i den vénstra rek-
tangeln och den andra i den hégra.

Nar vi har last den eventuella tex-
ten pa sidan maste vi byta sida, sa vi
laggertill en rektangel om det. Resul-
tatet kan ses figur C.

Sé héar kan man fortsatta i all evig-
het: Att man ska borja I&sa fran dver-
sta, vanstra tecknet. Att bokstaver
mellan mellanrum &r ett ord. Hur
man gor nér man tar fram och véljer
bok. Och savidare... Vad har da det-
ta med programmering att géra? Det-
ta har mycket med programmering
att gora! Allt ovan kan latt Gverféras
till datortermer och program. Las vi-
dare...

Sekvens

Som tidigare sagt finns det tre oli-
ka typer av komponenter eller delar.
Den férsta av dessa strukturkompo-
nenter ar 'foljd’.

Vi kallar det i fortséttningen for
'sekvens’. Med sekvens visar man i
vilken ordning nagot ska utforas:
forst det, sedan det, och sist det. | eit
enkelt programexempel kan det illu-
streras i en uppdelning med en f6ljd
som bdérjar med inmatning, sedan
bearbetning och sist utmatning.
Forst skriver vi in ett tal, sedan be-
réknas talet och sist skriver vi ut re-
sultatet,

Studera figur D. | stéllet for Inmat-
ning och Utmatning brukar vi i stallet
anvénda uttrycken Inledning/Initie-
ring och Avslutning.

Selektion

Den andra typen av strukturkom-
ponenter ar ‘val’, eller 'selektion’
med finare ord. Beroende pa om ett
villkorsuttryck &r uppfylit eller inte,
sant eller falskt, ska nagot utféras
eller inte utféras. Ett villkorsuttryck
kan vara B=5, TC=0, N$=CHR$
(13) etc. | ett strukturdiagram ser
grundformen ut enligt figur E.

Jamfér med 'Las en bok'-exemp-
lets figur C.

Om villkorsuttrycket ar sant sa ut-
férs den vénstra rutan, annars den
hoégra. Man har alltid det positiva
svaret i den vanstra rutan och det ne-
gativa i den hogra. Hur figur Eser ut i
ett program kan du se i figur F.

Ibland kanske vi inte ska ska gora
nagot om villkoret &r sant eller falskt.
Da ska vi inte strunta i rektangein,
utan vi satter bara ett vagrétt streck i
den.

Flerval, eller menyval, kan man
ibland raka ut fér. Da satter man val-
alternativen ovanfér rutorna. | figur G
kan du se hur det ser ut med tre val:
val 1,val 2och val 3.

Iteration

Den sista typen av strukturkom-
ponter &r upprepning. | vanligt data-
slang kallas det ocksa forslinga eller
loop. Vi daremot kallar det iteration. |
ett strukturdiagram skriver vi en ite-
ration pa det satt som finns i figur H.

Né&r det géller 'sa lange «abwvill-
kor» uppfyllt’ brukar man anvénda
kommandot WHILE. Man skriver i
programmet  exempelvis  férst
'WHILE A =0, sen det som ska utfor-
as sa lange a=0. Iterationen avslu-
tas med ENDWHILE eller WEND, be-
roende pa dator och sprak.

For den andra typen, 'tills «ab»vill-
kor» uppfyllt’, brukar man i stéllet an-
vanda kommandot REPEAT. P&
C64:an, som har en valdigt dalig Ba-
sic, far man ta hjélp med IF och GO-
TO-satser i stéllet.

Se i figur | vilka kommandon som
galler, och hur man gér pa din dator.

Den vanligaste iterationen brukar
dock vara med FOR-TO-NEXT-kom-
mandon. | ett strukturdiagram dir
man ska beskriva en upprékning fran

1till 10(FOR |1 =1TO 10), kan man d&
anvanda sattet som finns beskrivet i
figurJ.

Berdakningsprogram

Om vi nu skulle ta och anvinda véa-
ra kunskaper pa ett litet beraknings-
program. Vi ritar upp strukturdia-
grammet enligt figur K, och skriver
vart program (figur L). Programmet
gor i sig sjélv inget sarskilt nyttigt,
utan &r bara ett programmerings-
exempel.

Ga igenom strukturdiagrammet
och jamfér med den kommenterade
programlistningen.

Nu &r det inte s&kert att detta pro-

Ska du skrivain programmet far du
&ndra vissa delar till de kommandon
du har pa din dator. Kér du igang pro-
grammet kan du testa det med varde-
na B, 7 och 8 som ska ge svaren 8, 16
och 3.

En fordel med strukturdiagram &r
att de, i stort sett, &r datoroberoende.
Samma strukturdiagram kan anvan-
das till flera sprak och datorer. Man
behéver bara anpassa sig till de kom-
mandon man har till férfogande.

De férsta raderna, 10—13, motsva-
rar den andra raden pa vart struktur-
diagram. De raderna kallas program-
mets 'programskelett’, och maste
finnas med i alla program (med myc-
ket fa undantag). Det &r huvudpro-
grammet, och det ska aldrig vara
langt. Det ska bara besta av anrop
(GOSUB) till andra delar av program-
met.

Radnummer

Om du undrar varfér jag valt sa oli-
ka radnummer, beror det pa att jag
féljt ett visst system: pa raderna
0—2 finns kommentarer, REM-sat-
ser, om vad programmet heter, vad
programmeraren heter, nar program-
met &r gjort osv. Raderna 10—99 ar
reserverade fér huvudprogrammet.
For vart anrop (GOSUB) fran huvud-
programmet har jag valt ett nyitt
hundratal. Det gor att det blir latt att
hitta i programmet. Detta system
kan man anvénda till alla program,
och jag rader dig darfor att tillampa
detta.

Kommenta_rer

Slésa med kommentarer! Nar man
atervander till ett program for att
fortsétta programmera, dr det myc-
ket roligare att veta vad man gjorde
dagen, veckan, manaden till och
med aret innan.

Eftersom ett program alltid kan
forbatiras sager jag det igen: Slosa
med kommentarer!

Lattlast

Gor programmet lattlast! Ha aldrig
fér manga kommandon pa samma
rad. Visserligen ser det avancerat ut
nar man skrivet en rad pa Gver 80
tecken, men lattlast &r det inte. Om
man sen vill lagga till ett kommando
pa den raden, kan man fa stora pro-
blem.

Programmet gar inte mycket lang-
sammare for att du anvénder flera
rader. Det gar mycket val att skrivain
berékningsprogrammet i figur L pa
tre rader, men som sagt: det &r bara
ett programexempel. G6r man ett
stérre program har man stora férde-
lar, sarskilt nar det géaller felsékning,
av att man har spritt ut programmet
pa fler rader.

Indenteringar

Har du méjlighet till att géra inden-
teringar, eller radinmatningar, s& an-
vand denna finess. Om du tittar pa
raderna 202—206 i programmet mar-
ker du att dessa &r inskjutna. Man
kan da |&tt rakna ut att REPEAT-UN-
TIL-satsen galler fér dessa. Samma
sak géller fér IF-THEN-ELSE-ENDIF,
och da sarskilt om fler saker skulle
utféras. Hall med om att program-
met ar valdigt |attiast.

Det gar faktiskt att gora radinmat-
ningar pa C64:an och C128:an ocksa.
Gor sa héar: Skriv radnumret. Anvand
SHIFT och SPACE samtidigt och gor

i Figur A :
Att lasa en bok
p—
fﬁj" b —;ﬁ
as bok fr aqq ti
Ta fram boken pan till pam Laggh%ieuéiaka I

Att 1asa en hok

ﬁ_‘_\“-‘“

1.as bok fran Laqq tillbaka
Ta fram boken pam till par 99 boken
]tills boken slut
tis "

Att Lasa en bok
Ta fram boken P!‘a"}; lﬁﬁf}?n La‘]‘]h%iulgnbm
|ti!.ls boken slut
s
Undersdk sidan Borja pa ny sida
Vot s o - e teet
Las sitn °| | Studera Iobjorn |

Eigur F:

Figur E kan dven skrivas som:
Om villkor ar sant sé&
gér detta
Annars sé
gor detta

I Basic kan figur E se ut sd har::
IF <villkorsuttryck> THEN
en eller flera ja—satser
ELSE
en eller flera nej—satser

ENDIF

gram fungerar pa din dator. radinmatningarna. Skriv sen kom- [Foris. }'-71é sid 45
.................... ﬁal e SRR
(selektion) Flerval
«yillkor» 53:11;,/":” E\a«vimurg falskt «val I»f «vyal 2» «val 3»
"Ja"-sats(er) 'nej'-sats(er)] Sats(er) ° Sats(er) Sats(er)




oy

30

Chara Data AB

Butik: Postorder:
Jungfrugatan 13, Eksj6 Box 49, 575 21 Eksjo

Manadens Superspel !
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY

BASTA BOCKEYSPELET NAGONSIN!
PAL-VERSION

Med svensk handledning! Endast 249

TRILOGIC SOUND SAMPLER
MONO 325:- STEREO 795

GOLEM STEREO SAMPLER
>100 kHz sampl. rate, DIN & phono-
kontakter, volymkontroll, lysdioder

| som VU-méatare. Inga hardvaru-
i| begransningar av ljudkvaliteten.

| Metallada. 995:-

512K expansions-
minne till Amiga!
100 % kompatibelt!

2 Mb expansionsminne
Amiga2000. utbygg-
bart ill 4, 6 eller 8 Mb.

e
KABLAR |

SCART f6r Amiga189:- >

Joy/Musomkoppl. 149:-

o s Drive on/off swich 145:-
Annan kabel? Ring!!!

KICKSTART SWITCH ;

1.3 MED ANTIVIRUS |

Nu kan du bestélla

Kickstart 1.2 eller 1.3 ||
med virusdédare |

5.25" floppy i ladan 2MB dynamiskt
Ram expansion socklad och klar.

T e

| enpasT 9.395:= inki. Moms
i (Ange dator, A500 eller A1000 vid bestlining.)

st 70 OVIER frmstett

till r4tt pris!

| Vi lamnar ytterligare 55:- rabatt nar Du kdper
Zoomer tillsammans med valfri flygsimulator!

SUPRAMODEM 2400

KOP FORE 25 SEP. SA
BJUDER VI PA KABEL!!!

ALF - Amiga Loads Faster

Passar alla harddiskar, Boot inom 4 sek! Se test
20-120 Mb! i Oberoende Computer!

A500/A1000 A2000
MFM-version 1.995:- MFM-version 1.650:-
RLL-version 2.395 - RLL-version 2.195:-

300, 600, 1200, 2400 BAUD
AT-KOMMANDON,
HAYES-KOMPATIBELT.
AMERIKANSK KVALITET!

,,,,,,, o e

CITIZEN DISKDRIVES

HELT OTROLIGA PRISER! BILLIGARE BLIR DET ALDRIG!

| avica [EEEE  AmamisT

MIDI-INTERFACE MIDIKABEL

2 METER INGAR!
IN, OUT, THROUGH, THROUGH/OUT-

OMKOPPLINGSBARA PORTAR! _-

EVERERAS KOMPLETT!

MER FOR PENGARNA HOS CHARA DATA!
| samband med att Du kdper hardvara av oss for mer an 500
kronor s far Du handia valfria programl till 15 % rabatt pa ordina
rie pris! Dina slantar récker langre nar Du handlar hos oss!
Vi har ocksé en GRATIS 20-sidig postorder-katalog!
tillkommer, Bor Du

ST 0381-10400

bestalla? Ring +46 {ton) 381-10400
Vi skickar till Danmark. Finland & Norge' Alla nojda kunder!

Endast frakt &

SUPRARAM 500 §:

__bd__AMIGA 4

Nu &r det dags att tévia i
stranghantering. | att dela
upp stréngar f6r att eventu-
ellt terfinna dem i en annan
stréng. Till viss del liknar det
en vilkdnd ordlek, dér det
géller att hitta s& manga ord
som mdjligt ur ett givet ord,
men ditt program ska bara
kontrollera om en string
finns eller inte, det beh&ver
inte uppfinna ord.

Uppgiften denna gang gar ut pa att
understka om en given stréng finns
inbakad i en annan strdng. Del-
strangens tecken far ligga i vilken
ordning som helst i huvudstrangen,
men alla bokstéverna maste finnas
dar for att det ska rédknas. Finns det
tex tva RidelstrAngen maste det fin-
nas minst tva stycken aven i huvud-
strangen.

Programmet ska forst fraga efter
huvudstrangen, dvs den strang dar
den ska hitta delstréngarna. Darefter
ska den fraga efter en delstrang,
meddela om den finns med och fraga

Fortsfrinsid24 %
d £ o st e A gs. -~

MUSlc'x aes

otroligt bra metod! Har kan man
verkligen exprementera med olika
stamforingar i blasfraser som man
aldrig tidigare har haft tillfalle till.
Det ar ungetar som att sitta och skri-
va musik som de gamla méastarna
gjorde men samtidigt ha orketern
som sitter snéllt standby och bara
vantar pa att ett nytt notpapper ska
stickas framf&r nasan pa dem, for att

kunna hora hur det later. En lyxar-
betsform!

Realtime och Steptime

Man givetvis ocksa spela in pa
vanligt satt dven har pd editskar-
men! Det ldckra med det hela ar att
man samtidigt far en grafisk note-
ring pa skarmen! Efter att ha spelat
in nagra takter 4r det bara att dra och
slita i sina sma toner fér att fa dem
att lata som man vill, eller att lagga
till saker som man, inte klarar av att
spela "realtime’’.

Normalt slut

Ja, normalt séatt skulle min artikel
sluta harom detta varit ett "normait”
sequencerprogram, men det ar inte
slut annu! (Han fér inte betalt per
rad. Red anm)

Det finns yiterligare funktioner i
Music-X som man far sa att sidga pa
kopet.

Det finns en samplings skarm ock-
sa. Har kan man ladda in upp till 16
olika samplingar pa lika manga midi-
kanaler.

Det gér att anvanda sig av vanliga
IFF-filer, eller ocksa Sonix-filer. Det
finns dessutom en grafisk editor
som gobr att man kan &ndra attack
och releasetider med hjéalp av mu-
sen.

Man kan ocksa stdmma om. sitt
sampling och givetvis ocksa &ndra
ljudstyrkan. Dessa samplingar kan
sedan startas fran sequencern som
vilket instrument som helst, eller
som jag gjorde, sampla haftiga ljud-
effekter och repliker fran videofiimer
som man sedan startar under latens

gang!

Den stranga utmani

1.Itn:1ntn.g'en 14-Utskrif tsexenpel

nERERE

Delstring?
Dels ?
Delstrang?

Delstrang? 10
I0MAS finns i DATORMAGASIN
gill.'lllkh‘ihi?

LELLE f_innsp}iaﬂtt erdning i PARALLELLEPIPED
PELLE finns i omvind ardning i PARALLELLEPIPED

:

Den hér gangen ska det tévias i stinghantering. Och bra pri-

ser blir det till vinnarna.

efter en ny delstrang. Trycker man
RETURN pa en tom rad vid frdgan om
delstréng ska programmet fraga ef-
ter en ny huvudstring. Sa ska det
fortséatta tills man trycker RETURN
ensamt pa fragan om huvudstréang.
Man ska kunna mata in bade stora
och sma bokstéver (Géller Amigan)
och de ska behandlas som samma
bokstav. Det ska alltsa inte skilja
mellan stora och lilla A. Tva special-
fall ska meddelas, utéver om texten
finns eller inte, ndmligen om del-

=3 MidiFilter

Via menyvalet Set Filter kommer
man till ytterligare en funktion i Mu-
sic-X. Det har ar ett enormt omfattan-
de midifilter program. Det finns séa-
dana hér midifilter-enheter att képa
pa marknaden. Och man kan lugnt
konstatera att man sparar 2000 till
4000 kronor bara med den har "fea-
turen’.

Vad har man f6r anvandnig fér ett
midifilter. Tja bara foratt du ska faen
uppfattning av hur man kan anvéanda
det sa ska jag ge nagra exempel.

Tank dig att du vill fixa till volymen
pa en strakfigur. Strakarna ligger pa
midikanal 4 och den oboestdmma
som du vill ska héras och inte dran-
kas varje gang som strakfiguren
haors, ligger pa midikanal 5. Du kan
nu filtrera midisignalen sa att alla
noter gar till midikanal 5, det gor att

" din oboestamma hérs, men sammti-

digt sa kommer din anslagsvelocitet
att reglera volymen pa midikanal 4.
Nu kommer varje ton fran oboen att
automatiskt sanka volymen pa din
strakstamma, och du har en automa-
tiserad volymkontroll.

Pa samma sétt kan all annan midi-
styrningsfunktioner filtreras till olika
kanaler eller ignoreras totalt. Det un-
derlattar inte minst nar man ska
"synka" sin sekvencer till andra ap-
parater, man kan da tunna ut midi-
informationen till externa trumma-
skiner eller synkboxar.

KeyboardMapper

Som en undermeny till Filterskar-
men finns det ytterligare godsaker.

Eller vad sdgs om en keyboard-
mapper! Vad &r nu detta? Jo varje
tangent pa ditt keyboard har ett midi-
nummer.

Normal C som ligger i tredje okta-
ven (C3) har midinummer 60. Om
man nu hade en funktion somm diri-
gerade om midinummer 60 till att bli
midinummer 0 till exempel, s& kunde
man sedan definiera om hela sitt
keyboard till att tAcka alla oktaver
med hjélp av bara de tangenter som
eventuellt finns.

Jag har en liten Yamaha DX-100
med bara fyra oktaver.

Det &r lite att spela med men med
hjalp av "Keyboardmappern'” sa kan

strangen ligger i samma ordning i
huvudstréngen, eller om den ligger i
samma ordning fast bakfram.

Méjliga andringar

P4 skarmdumpen héarintill ser du
hur jag hade tankt mig det. Vissa
mindre férandringar far du gora, t ex
lagga till ett mellanslag fére frage-
tecknet, men du far tex inte férkorta
texterna som skrivs ut.

jag enkelt ladda in nya configuratio-
ner. man kan ocksa programmera sa
att vissa tangenter startar eller stop-
par bandspelarfunktonen i Music-X,
eller att den sétter igang olika sequ-
encers fran vissa tangenter! Ett
dromprogram for "live-giggen®'.

Man kan givetvis spara bade sina
olika filtreringar och mappningar,
och pa sa satt ha en mangd olika
configureringar tillgangliga for olika
andamal.

PatchEditor

Jaha, det héar tar visst aldrig slut,
det finns ytterligare saker kvar! Det
kommer ocksa en biblioteksfunktion
med i programmet.

Har kan man dumpa sina olika pat-
cher och banker fér att kunna ha dem
pa disk! Det finns ett otal olika sada-
na héar program som i stort séatt bara
utfér den funktionen.

Det finns redan nu protokoll for att
gora dumpningar till de for dagen po-
puléraste syntarna, och det &r me-
ningen att denna funktion skall kun-
na byggas pa efterhand. Ja faktiskt
finns det ett protokoliformulér redan
inbyggt i programmet, vilket gor att
det gar att skriva sina egna protokoll
for udda syntar eller for att kunna
dumpa samples fran till exempel
Akai S900 direkt till Amigans disk!
Lat oss saga att vi har dumpat neren
patch fran min lilla DX-100.

Genom att valja edit fran menyen
sa kommer man direkt in i en grafisk
Patcheditor! Det &r en fullfjadrad
screen-editor som om man skulle ko-
pa den som separat program skulle
ga l6s pa 1500 kronor.

Det finns dessutom editorer for
Rolands D-50 och Yamaha TX-81Z,
sa man kan knappast klaga pa "fea-
tures”.

Sammanfattning

Music-X visar sig vara "The Amiga
Sequencer’”. Det &r till dags dato det
enda program som i sig innehaller sa
mycket olika funktioner, parat med
ett anvdndarinterface som goér att
det kanns som en gammal van nér
man arbetar med det till och med
forsta gangen.

Det har mer finesser och méjlig-
heter &n nagot annat program som




Fran och med denna taviingsom-
gang byter vi satt att méta program-
mets langd pa Amigan. Flera l&sare
har papekat det idiotiska med den
metoden som har anvénts hittills,
dvs tokeniserat format. AmigaBasic
sparar namligen med alla variabler
som nagonsin anvants i filen, inte
bara de som &r kvar. Det gor att sam-
ma program kan fa olika langder be-
roende pa hurdet har tillkommit, vil-
ket givetvis ar helt galet. Det "nya”
formatet &r langden pa ASCli-filen,
dvs den fil som sparas om man skri-
ver SAVE "Filnamn",A.

Jag kan dessutom passa pa att
namna att man kan f& bort all dver-
flédig information i den tokenisera-
de filen ocksa, genom att spara pro-
grammet i ascii-form och ladda in
detigen.

Liksom tidigare &r tévlingen 6ppen
fér bade 64a och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-
mer att bedomas oberoende av var-
andra och en vinnare kommer att ut-
ses i varje klass. Till Amigan vill vi
framst ha program i AmigaBasic,
men om du tex ar en inbiten C-pro-
grammerare kan du skicka in ett pro-
gramiCistallet. Vikan dock inte lova
dig ett pris annat &n for basic-pro-
gram, det beror pa hur manga bidrag
det blir till den kategorin.

Det &r langden pa den okommen-
terade kéllkoden som raknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det &r for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller lAnkas pa nagot sér-
skilt satt.

Senast den 8 november 1989 vill vi
ha ditt bidrag. Prisen blir en Final
Cartridge Il (till 64:a-kategorin), eller
presentkort pa 500 kronor. Vinnaren
presenteras i Datormagazin nr 17/89.

Anders Kokeritz

Jag kommit i kontakt med ocavsett da-
tor-system. Finns det dainget som &r
daligt? Jo, det finns nagra skénhets-
flackar. Jag efterlyser en-not-editor
som skulle underlatta editeringen
for kanske lite mer not-orienterade
anvandare.

Dessutom vore det bra om man
kunde printa ut sina sequence-listor,
ja varfor inte i “pianorulle format".
Pa program-disken finns dessutom
tva program for att kunna konvertera
fran Music-X format till antingen ”"Mi-
di-files” eller "Smus’'format.

Jag kunde trots van inte fa dessa
saker att fungera pa mitt exemplar
men troligen &ar det en bugg som inte
blivit utsorterad. Synd att en sadan
detalj ska irritera.

Rekommenderar starkt

Jag kan pa det varmaste rekom-
mendera ett kdp av detta program.
Det ger mer fér pengarna 4n nagot
annat program pa marknaden och
har stora forutsattningar att bli en
“klassiker”.

Ar du seriost inriktad med din mu-
sik sa skaffa detta program sa fort
som mdijligt. Programdisken &r inte
kopieringsskyddad, vilket underlat-
tar harddisk-installation, men det
medfér ju tyvarr ocksa att mindre
nogréaknande personer kopierar
friskt, men den nastan 500-sidiga
manualen borgar for att det finns
faktiskt enormt mycket under ytan
som kommer att Gverraska képaren
positivt!

Aterstar bara att se om HK-Elec-
tronics kan klara av supporten. Det
ar synd att inte nagon musikpro-
grams-specialist fick representera
det har programmet for det ar det
vart! Systemkrav: Amiga 500 1000 el-
ler 2000 Minneskrav: Helst 1 Meg el-
ler mer Ovrigt: Midi-Interface, syn-
thar etc.

Anders Oredson

MusicX

Generalagent: HK-Electronics

Pris: 2 995 kronor

Provutrustning: A2000 med 3 Mg
samt harddiskar.

A1000 512K

specialk nenmdutvckar den.
ar. g\“ﬂ HSﬂGt. beskriv gérna det.

' sedan -
skrivs antalet bytes ut. Fiadera ra-

Vi férbehéller oss rﬁtten att
W Mark alla papper du skickar in publicera insénda bidrag.

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATO- |
RER, 0226-55449. Bords: ZACKES INKOPS AB, 033-113700,
Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-122255. Esldv: DATALATT,

0413-12500. Gévie: CHIP SHOPEN, 026-100900, LEKSAKSHU-
SET, 026-103360. Gdteborg: LEKSAKSHUSET, 031-808902, TRA-
DITION, 031-150366, WESTIUM, 031-160100. Halmstad: ADEPT
SOFTWARE, 035119668, HALMSTADS BOKHANDEL, 035
149988, HérnBsand: DATABUTIKEN 0611-16200. Kalix: HEN-
RIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar; RTD- ELECTRONIC,
0480-24852, HOBBY DATA, 0480-88009. Karlstad: DATALAND,

054-11 1050, LEKSAKSHUSET, 054-1102 15. Katrineholm: KATR|- i
NEHOLMS DATABUTIK, CIT50»591 50. KDpIng DATALAND, 0221- g8
12002, Kristianstad: NYMANS, 044-120384. Lidkbping: LEKSA-

KEN, 0510-28900. LinkSping: TRADITION, 013112104, Lulea:
LEFVAHUHUSET 0920-25925. Malmd: DISKETT, 040-972026.
Mariestad: LEKHORNAN, 0501-12428. Mora: NOVIABUTIKEN
0250-185 30. Norberg: VERTEX AB, 0223-20900. Norrkdping: DA
TACENTER AB, 011-184518. Shelleftea: LAGERGRENS BOK
HANDEL, 0910-17390. Skivde: LEKNALLE, 0500-124 06. Sodertil-

je: OBS VARUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY & LEKCEN- g

TER, 08-285131, BECKMAN (Vallingby), 08-37 8500, BECKMAN

(Gullmarsplan), 08-91 2200, DATALAND, 08-33 1891, HOT SOFT, &
08-7039920, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-71009.00, OBS VARU- g8

HUSET (Handen), 08-707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-
754 0140, POPPIS (Faitoversten), 08-6127 07, POPPIS (Globen),
08-600 1020, POPPIS (Kista), 08-75180 45, POPPIS (Sollentuna),
08-864320, TRADITION, 086114535, USR DATA, 08-304605.
Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-11 08 00. Trollhiéittan: LEKSAKEN,
0520-311 33. Umeé: DOMUS, 090-10 4165, LEKBITEN, 090-11 0909,
Upplands-Viisby: LEK & HOBBY 0760-30933. Uggsﬂa SILICON
VALLEY, 018-117080. Viisteras: DATACORN 021-1252 44,
F'OPPIS, 021-1285 30. Viixj6: JM DATA, 0470-15121. Orebro: DA-
TACORNER, 0191237 77. stersund: AHLENS. 063-117890.

| Progr langd & fillang-
den pa den sparade ASCIl-filen,
dvs den fil man f&r om man spa-
rar mein SAVE ;fl‘nLNAMN“ A
OBS! Andring tidigare!!!
LIST fran CLI anger l&ngden.

M | 6vrigt se tillampliga delar av

reglerna till 84. Betraffande bvri-
‘ga sprék, se texten.

Ovrigt:

B Ar du tveksam om just ditt spe-

o

Ionar_ och dessollka Ianqur.
Ar du oséker pa vad vi menar
nagon punkt kan du ocks4 ski
in fler versioner. Skicka helire in
for mycket &n for lite!
B Har du synpunkier pa utma-
ningen? Vill du papeka fel, eller
brister? Skriv det i brevet med ditt 2

laser allt som kommer in!

- M Har du ideer till nya utmaning-

ar? Skicka in dem! Du kan vinna
presentkort pa 100 kronor far ide-
er som anvdnds. Mark kuvertet
"MIN UTMANING".

Distribueras av:

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 8290 *
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3D-Stapeldiagram

»

et P

M 3D-StapelDiagram visar varden pa
stapeldiagram ur 3D perspektiv.
Tryck pa’space’ sa poppar ett litet
fénster upp som fragar vilken av sta-
plarna du ska &ndra och vilket varde
det ska (0-100%) — fonstret stéangs
och stapeln far sitt varde. Andrar du
storlek pa fonstret sa &ndras aven
storleken pa stapeldiagrammet rela-
tivt till fonstret. Programmet kan
ganska enkelt modifieras till att visa
4ven negativa virden. Inskickat av
Christer Frovik, Norrkoping.

i [
T AP A

REM By Hacker-89

REM Annandag pask 1989.
REM Norrképing

REM

REM

REM

DIM dotl(10),dot2(10)
100 CLS : stapelnr=0
endx=WINDOW (2)

(C.Frévik)

Greets to Hungry Bytes & S.Skogwik
CON ERROR GOTO 480

endy=WINDOW (3)
LINE (endx*.1l,endy*.2) - (endx*.1,endy*.

8),2

LINE (endx*.1,endy*.2) - (endx*.2,endy*.1),2
LINE (endx*.2,endy*.1) - (endx*.2,endy*.7),2

— LINE (endx*.2,endy*.7) - (endx*.9,endy*.7) ,2

LINE (endx*.9,endy*.7)- (endx*.8,endy*.8),2

LINE (endx*.8,endy*.8) - (endx*.1l,endy*.

8),2

PAINT (endx*.15,endy*.5),1,2
LINE (endx*.1,endy*.8) - (endx*.2,endy*.7) ,2

FOR stapelnr=1 TO 5

pnt2y=endy* (.775-.00575*sv (stapelnr))
pnt3y=endy*.725
pntlx=endx*.05+stapelnr*endx*.125

pntdy=endy*.775

pnt3x=pntlx+endx*.1l : pntdx=pnt2x+endx*.1l

AREA (pnt1x+1,pntdy) : AREA (pntlx+l,pnt2y)
AREA (pnt2x+1,pntly) AREA (pntdx-1,pntly)
AREA (pnt3x-1,pntdy) COLOR 2 : AREAFILL

LINE (pntilx,pntdy)-{(pnt3x,pntdy),3
LINE (pnt3x,pntdy) - (pnt4dx,pnt3y),3
LINE (pnt4x,pnt3y) - (pntdx,pntly),3
LINE (pntdx,pntly) - (pnt2x,pntly),3
LINE (pnt2x,pntly) -(pntlx,pntly),3
LINE (pntlx,pnt2y) - (pntlx,pntdy), 3
LINE (pntlx,pnt2y) - (pnt3x,pnt2y),3
LINE (pnt3x,pnt2y) - (pntdx,pntly),3
LINE (pnt3x,pnt2y) - (pnt3x, pntdy), 3

NEXT stapelnr

485 IF INKEYS$<>"" THEN 510

490 IF endx=WINDOW(2) AND endy=WINDOW(3)

GOTO 100

THEN 485

510 WINDOW 2,,(0,0)-(200,7),0
INPUT "Aktuell stapel";stapelnr

IF stapelnr<l OR stapelnr>5 OR stapelnr<>INT (stapelnr)

GOTO 490

550 INPUT "Viarde (0-100)

";sv(stapelnr)

IF sv(stapelnr)<0 OR sv(stapelnr)>100 THEN 550
WINDOW CLOSE 2
GOTO 100

Skan

: pntly=pnt2y-endy*.05

: pnt2x=pntlx+endx*.05

: AREA (pntdx-1,pnt3y)

THEN WINDOW CLOSE 2

L4

ISARNAS BASTA

SKICKA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvégen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "PRG-
TIPS".

{2) Programmen bo&r helst inte over-
stiga 100 rader. Nagon undre gréns
finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in p4 kasett eller dis-
kett. Vi hinner inte sitta och knappain
alla hundratals programbidrag som
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program fér
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
avsett for, samt ditt namn, adress te-
lefonnummer och personnummer
(skatteverket kréver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig 'svensk eller utlandsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att sa ar fallet, samt att du har
upphovrétten till det.

(6) Programbidrag beltnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgérs genom en kom-
bination av programmets l&ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits" betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs fér all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och fér-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungefér en manad innan vi
kan l&mna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa4 &ven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

M 3D-graf ritar en 3D-graf i 32-farger
och falskt perspektiv. Programmet
ser till att hdgsta punkten i grafen
alltid blir lika hog, oavsett formel.
Hela férgskalan anvénds alltid. Vill
=du ha andra grafer s& &ndra pa rad 2

sa att z far ett annat uttryck. T.ex:
DEF FNa = cos(x*30) + cos(y*35)
DEF FNa = 1/x-1ly.
Inskickat
Akersberga.

av Johan Forsberg,

SCREEN 2,320,256,5,1
WINDOW 3,"3d graf
DEF FNa(x,y)=x"2-y"2
PRINT"Vanta lite..."
max=0:min=0
FOR y=-60 TO 68 STEP 8
FOR x=-60 TO 68 STEP 8
IF max<FNa(x,y) THEN max=FNa(x,y)
IF min>FNa(x,y) THEN min=FNa(x,y)
NEXT X,¥ .
IF ABS (min)>max THEN max=ABS (min)
konst=30/max
GOSUB ferger
CLS
FOR y=-60 TO 60 STEP 8
FOR x=-60 TO 60 STEP 8
FOR i=0 TO 1:FOR j=0 TO 1
(i, J)=x+i*8:y (i, j)=y+]j*8
z=FNa(x (i, 3),y(i,3)) *konst .
xli,j)=x(i,j}+y(i,j}/2+160:y(i,j)zy(i,11/2—z+100
NEXT 3,1
ferg=z/2+16
LINE (x(0,0),y(0,0))=(x(1,0),y(1,0)),ferg
LINE{X(I,O),Y{I,D))—(x{l,l),y(l,l)),ferg
LINE(x(1,1),y(1,1))-(x(0,1),y(0,1)),ferg
LINE (x(0,1),y(0,1))-(x(0,0),y(0,0)),ferg
x(2,2)=(x(0,0)+x(0,1)+x(1,1)+x(1,0))/4
y(2,2)=(y(0,0)+y(0,1)+y(1,1)+y(1,0))/4
PAINT (x(2,2),v(2,2)),ferg
NEXT x,¥
END

¢ Johan Forsberg 1989",,0,2

ferger:
FOR i=1 TO 16:PALETTE i, (i-1)/15,0,1-((i-1)/15) :NEXT
FOR i=1 TO 15:PALETTE i+16,1,1/15, 0:NEXT:RETURN

DATA O,.1,:15,.2,.23,.26,.28,.3,.33, .36,.39, .42, .44, .46, .48, .5, .52, .54,.56,.




Djupdykning i
Final Cartridge Il

27C256
TVA EPROM 32 Kb

i

74 LS 174

Skoter bankswitchning
och kopplar in och ur
TFC IlI.

Freezeknapp

Lysdiod som indik-
erar om TFC Il ar
aktiverad.

RESET-knapp

- 74 LS 133
Avkodar adressen
$DFFF (57343)

De olika komponenterna i The Final Cartridge IlI.

Datormagazins ldsarenkat vi-
sade att en stor andel av |-
sama anvander The Final
Cartridge lll som frimsta
hjélpmedel.

Fér att glédja flertalet in-
leds hér en artikelserie om
TFC il

\ detta nummer avsldjas
vad som doljs i plastiadan
och vad det anvénds till ar te-
mat denna gang.

Om ni inte k&nner till The Final
Cartridge sa &r ni antingen nya |
branschen, eller sa maste ni ha levt
under en sten i skogen de senaste
aren. Men for sakerhets skull tarvien
kort presentation igen, &ven om vi re-
dan haft en recension av "den slut-
liga cartridgen™.

The Final Cartridge I, h&danefter
kallad TFC, &r en nyttocartridge med
funktioner som t ex. maskinkodsmo-
nitor, band- och diskturbo, freezer
och extra BASIC-kommandon. Dess-
utom finns den s.k. DESKTOPen, dar
man bland annat har rullgardinsme-
nyer och fénsterhantering liknande
Amigans. En inbyggd freezerfunk-
tion gér det enkelt att bland annat
gora backup av ett inladdat program,
gora printerutskrifter av bildskarmen
och infora fusk i programmen.

Se bilderna

Men nu sétter vi skruvmejseln i
cartridgen for att ta en titt pd hur
man lyckats fa in alla funktionerna.
Ar ni rddda om garantin kan ni ju ndja
er med att titta pa bilden och lugnt
l4sa vidare. :

For att inte skrdmma bort alla er
som saknar elektronikutbildning
skall vi inte gréva ned oss helt ibland
kretsarna, utan nbja oss med en
snabb &verblick av hardvaran samt
en del finesser som du inte hittar i
manualen.

Hardvaran

Knapparna FREEZE och RESET
har ni vél antagligen sett fran utsi-
dan redan, och de blir inte mer span-
nade pa insidan. Det som finns an-
slutet till dessa ar daremot en val be-

- varad hemlighet f6r de flesta.

De tva stora kretsarna ar EPROM,
och &r programmerade med alla tex-
ter, program och all grafik som TFC
visar upp. Dessa "jattebaggar” rym-
mer 32768 bytes vardera, alltsa totalt
64 kilobyte. Om kretsen &r férsedd
med ett litet glasfénster eller inte
spelar ingen roll, funktionen &r den-
samma for bigge typerna, men den
fonsterlidsa kan aldrig suddas och
programmeras’' om. Som cartridgea-
' gare dr man kanske mindre intresse-
rad av detta. | EPROMen branner fa-

brikanten in det program som cart-
ridgen skall innehalla vid tillverk-
ningen, och programmet skall sedan
aldrig &ndras.

De 6vriga kretsarna har som upp-
gift att se till att saker och ting kopp-
las in och ut pa rétt satt vid ratt tid-
punkt och pa ratt adress. Som exem-
pel kan namnas att FREEZE-knap-
pen gors ofarlig nar du befinner dig i
desktopen. Du kanske ocksa markt
att RESET tar dig tillbaka till deskto-
pen om du var dar nar du RESETade,
och till BASICen om du var dér.

The Final 1

Cartridge lli

Sedan skall EPROMen ockséa
kopplas in och ut. 64 kilobyte &r ju
lika mycket minne som ryms i hela
datorn, s& man inser ratt snabbt att
hela cartridgen inte kan vara aktive-
rad pa en gang. Tekniken man an-
vénder kallas bankswitchning och
kan liknas vid en bok med massor av
sidor, liggande pa ditt skrivbord. Du
haringa problem med att |asa boken,
sida for sida, men vill du se alla sidor
samtidigt far du nog skaffa ett stérre
skrivbord. Bankswitchningen far allt-
sa TFC att visa sig "litegrann i taget”
pa adress $8000 och framét, precis
som en vanlig, mindre avancerad
cartridge.

Aldre cartridgar stal oftast &tta
kilobyte av det minne som finns till-
gangligt fér BASIC-programmera-
ren. Sa &r inte fallet med moderna
cartridgar som TFC, Action Replay
m.fl., som med en nagot annorlunda
typ av bankswitchning helt enkelt
kan "trolla bort” sig sjélva och alltsa
inte behdver ta minnesutrymme fran
BASIC.

Snappar upp koderna

En liten krets kallad 74LS174 finns
ansluten till datorns databuss och
finns dar f6r att ta hand om all banks-
witchning. Med hjalp av kretsen
74L5133, som kanner av né&r datorn
vill skriva pa adress DFFF (decimalt
57343) kan 174an snappa upp styrko-
derna fran TFCs program. Praktiskt
taget alla TFCs aktiviteter styrs med
hjéalp av adressen DFFF, och det
finns en del sma roliga tricks man
kan ta till om man k&nner till hur det-
ta fungerar.

Tricks

Det férsta och enklaste tricket &r

att hoppa till freezern nar program-
met nar fram till ett bestamt stélle.
BASIC-programmeraren skriver PO-
KE 57343,16 pa 6nskad BASIC-rad
medan maskinkodsfantasten skriver
in instruktionerna LDA KO10, STA
DFFF péa &nskad adress. Nar vardet

16 (hexadecimalt $10) skrivs pa
adressen 57343, d.v.s. i TFCs styrre-
gister, sa tar freezern éver. Om man
sedan valjer EXIT,RUN i freezeme-
nyn fortsatter programmet med den
efterféljande BASIC-satsen eller ML-
instruktionen.

Vikan ocksa fingra pa bankswitch-
ningsbitarna och koppla bort TFC
genom att skriva in vardet 48 ($30)
eller 176 ($B0). Det finns dock en liten
hake. Om vi gor detta med POKE |
BASIC s& kommer datorn att kra-
scha eftersom BASICen har utvid-
gats med nya kommandon som finns
i TFC. Cartridgens pekare finns fort-
farande | minnet, och vi méaste alltsa
‘pa nagot vis stdda upp efter oss.
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SVENSKA AMIGA-

PAKET

HOME OFFICE-
KIT

INNEHALL:
SVENSK AMIGA 500
{(8om bredvid)

STARTER-

KIT

INNEHALL:
SVENSK AMIGA 500

med svenskt tangent-
bord, svenska manualer

och rikstickande garanti
i1ar.

Svenskt ordbehandlings-
program "Kindwords".

Engelskt ritprogram
"Fusion Paint".

3 st spel "Super Ski" ,
"Crazy Cars" , "Miniature
Golf".

5995:-

Samtliga manualer till ovanstaende program &r

av proffessionellt ritade
bilder.

Svenskt ordbebandlings
program "“Kindwords"

Svenskt DTP-program
"PageSetter" med
"Calefonts" och massor

Svenskt Databaspro-
gram "Infofile" med 10
fardiga konfigurationer.

6995:-

Enklaste séttet

Det enklaste séttet &r att anropa
den normala resetrutinen i 64:ans
Kernal-ROM. Den plockar da in BASI-
Cens ordinarie pekare, och i maskin-
koden gor vi alltsa féljande:

LDA #8%30; styrkod

STA DFFF ; till kontrollregister

JMP FCEZ2 ; reset

Extern /O

Nér instruktionerna ovan kérts, sa
ser vi till var stora foérvaning att TFC
kopplats bort (inga av de nya kom-
mandona finns kvar), men att lysdio-
den fortfarande lyser. Kan detta tyda
pé att TFC inte &r helt borta? Ja, det
lilla freezetricket jag ndmnde tidiga-
re fungerar fortfarande, och det be-
ror pa att cartridgen fortfarande
finns inkopplad och aktiv pa adres-
serna DEOO-DFFF, d.v.s. den externa
I/O-arean, Byt ut 30 mot BO sa kan du
avliva TFC helt med den lilla RESET-
snutten ovan. Lagg ocksa maérke till
att $B0 = $30 + 128. Vi har alltsa lagt
in samma styrkod i DFFF, fast med
olika varden pa den hdgsta biten i
styrkoden. Slutsats : lysdioden hér
intimt samman med |/O-arean, och
bada kopplas bort med en etta i styr-
kodens hdgsta bit.

Ett finger | spelet

I/O-arean har sa gott som alltid har
att finger med i spelet &ven néar det
gdller andra avancerade cartridgar.

Nar vi &nda talar om l/O-arean, sa
kan jag ju ocksa passa pa och nam-
na att desktopens startadress ligger
i detta block, ndrmare bestidmt pa
adress DFE8. Om man vill hoppa till
desktopen kan man nédr som helst
gora detta med SYS 57320, eller med
JMP DFE8 i maskinkod. Det finns
&ven andra funktioner i TFC som har
sin startpunkt i l/O-arean, men jag
ténker inte rota djupare i dessa mys-
terier.

N&sta gang handlar det bland an-
nat om TFC ihop med kassettband
och diskdrive, och till dess, stay tu-
ned on this channel...

Anders Janson.

SKRIVARE

LC 10 ........2995:-
LC 10 Féarg 3495:-
LC 24-10....4750:-

FERROTEC

Amigafloppy med
ON/OFF-knapp

1395:-

NYHET!!

AMegaDisc 30
30 Mb harddisk for
A 500 snart i lager !!!

MERA
SPEL

AN NAGONSIN
OCH DESSUTOM

BRA

PRISER
1"

=TT

A e

et N L]

Philips CM 8833

Monitorn till din
AMIGA
ATARI ST
C64/128

PC bl

3295:-

L ESE T
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1
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VALKOMMEN
IN TILL STOCKHOLMS
MEST VALSORTERADE

HEMDATORBUTIK
DET VI INTE HAR, VILL DU INTE HA

08-304640

- Tegnérgatan 20B, Stockholm
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Fler tecknings-
tiaviingar

i har (haft) manga olika tav-
Nlingar, Populous, Demo, ut-

maningen med flera. Men se-
dan jag kdpte min férsta DM (13-88)
har jag inte sett nagon “tecknings-
tavling” med ritprogram. Ni kanske
har haft nagon tidigare?

Om ni ska ha nagon kan kanske
dessa tre klasser anvandas: -

64-klassen har da sina program.
OCP Art stdio, Blazing Paddles m fi
BRA program. resten &r friviiligt att
anvanda.

128-klassen med Spektrum 128
och Sketchpad 128. Jag har en
C128D, och fler med mig. Men de
som inte har Spektrum 128 eller
Sketchpad tillhér s klart 64-klassen.

Amiga-klassen anvénder De Luxe
Paint 1-3, Draw 2000 och allt vad som
finns.

Det vari korthet vad jag tycker. Om
ni tycker att det var en bra ide far ni
géarna gbra den béttre. Sjalv tror jag
att det &r en bra ide eftersom den
passar bade nyborjare och proffs!

- £
%

NYA REGLER:

ress.

Datormagazins insdndarsida ar 6ppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-

Signerade insdndare har foretrade. Men vill du

vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.
Skriv till "Datorposten”, Datormagazin, Box

21077, 100 31 Stockholm.

b i A e o e 5 2

g8 U

och till da(oﬁnagazin det sen bér,
med sin "koola” inséndare,
kan nagon vara brandare?!

Kim den lille pliten,

den ruttnaste skiten,

som dregglar sin goja,

och sen bérjar stoja,

om sin mormor och hennes pape-
goja,

sd &r det!

Den skitférbannade PETER,

i julstdmmning eter,

han da var ute och ragga.

och i kalsongerna hade en han en
farsk sagga,

han snackar om “ett dugg’.

nar han sjalv ar eft j-vla stort bugg!

Varfér tog ni bort halva brevspal-
ten?

Det &r pga den som jag koper tid-
ningen!

Byt "demo-recensent” fér sjutton!
Var fan har ni képt honom? (Lame?)

det var allt fér idag!

Signed....

diktaren...  Henrik Bergstrém

Lis lite mer Nils Ferlin s& ditt sprak

Hasse bl h %
P.S. 128:an lever! Den &r vérd mer ut- v,:m’m’::ﬂ:fg’%
rymme i DM. en serids inséndare om Erming-Data
-, Ett bra forslag som vi ska fundera  tog halva sidan. Men du férstod kan-
nérmare pé. Hur ér det dir ute, fler  ske inte att man ocks4 kan skriva se-
som ér Intresserade? riésa insdndare...
Soundtracker
Angaende e
nummer Presented?
DM nummer 12-89 fanns en arti-
12I189.... kel om soundtracker. Jag undrar
vilken som &r bast och specielit
en P. Etige bdgen, var man kan fa tag pa den nya Prese-
med Vic 20 i roven, teditorn av "Mr Bond of the Ball-
som manar och lar, crackers”?
Ler deg programmere
= .
AMIGA i MASKINKODE og C!!
Ni kan du ta et brevkurs i hvordan man programmerer AMIGA! Hvert
kurs bestdr av 12 meget lettfattelige og ytterst informasjonrike brev, samt 2
disketter med programeksempel. Forste disketten dekker BREV 1 il 11;
andre disketten tilhgrer BREV 12 - det sikalte "TIPS & TRICKS"-brevet,
Kurset gir deg all grunnleggende kunnskap for & kunne utnytte AMIGAens
grafikk, lyd og hastighet maskimalt. Lett og ledig innfgres du i
DMA-KANALER, HEX, BINART, COPPER, BLITTER, OVERSCAN,
BOBS, SPRITES, SCROLLS, INTERLACE, INTERRUPTS, HAM m.m.
Hvert brev koster kr. 145,00 + kr. 25,00 i oppkravgebyr.
Hver diskette koster kr. 95,00 + kr. 25,00 i ol:tpmvsgebyr.
Ved forskuddsbetaling sendes kursmateriellet portofritt,
b
PA NORSK I NORGE: PA SVENSK I SVERIGE:
ARCUS RADOX
Postboks 336 Box 10022
N-6401 MOLDE S-434 21 KUNGSBACKA
telefon : 072-15298 telefon  :0340-53277
'y posigiro MC  : 4600599 postgiro  :44 31979

postgiro C 12835155

med er
Amiga-Assembler skola, ballade den
ur eller?

| en annna artikel om Kalle Lind-
stroms BBS ndmdes ST 2.3 Noiset-
racker. Var far man tag pa den? Jag
har inte tid att vanta pa att den ska
ramla ner i Brevus Ladus (Latin!)

Ett forslag vore om ni p4 DM sam-
lade alla Amiga PD och ST m.m. ni
namner i tidningen till ett PD-biblio-
tek man kan bestalla diskar ifran!!!!

Gofy of Tag
Vi har fatt ett unikt avial som gor att
du kan bestélla PD-program frén
Nordiska PD Biblioteket fér med-
lemspris, 20 kronor per diskett. Kolla
in kupongen pa PD-sidan. inko

- Stackars

lilla Ola

ag skulle vilja kommentera en
‘ 'del saker som har skrivits i
dennna tidning pa den senaste
tiden (nej, jag har inte femma i svens-
ka). Jag kan bérja med signaturen
"Ola”, Jag har p& nagot satt lyckats
komma &ver en beta version av hans
ordbehandlingsprogram:
1 print " <inverterad hjarta> Su-
per Mega Hip Hopp
Text. super-COPYRIGHT (C) 1989
OLA”
2input a$
3goto 2
Naja, oavsett om man &r tre ar och
férsoker vara jattehaftig och skriva
ett ordbehndlingprogram sa behdver

man inte géra sadana forskrackliga
pahopp som sign”Peter” gjorde pa
stackars lilla Ola.

Viss, jag hade oxa 5.3 nér jag gick
ut trean. Nu hor det till saken att jag
inte &r aldre &n att jag gar i attan,
men a andra sidan tror jag inte att jag
ar 30 heller.

Nog om lilla Ola. And now some-
thing completly different, a man with
three bucks (I love Monthy Python).

Hér &r nagra ord frAn min brevkom-
pis i bortre Afrika (som for Gvrigt har
prenumerat paA DMz sedan 1924):
bvcsta&/dfsidfiwjhdf " £E$&/z

Detta visar vad han och jag tycker
(visst &r jag rolig), namligen att tid-
ningen var roligare forr, spelrecen-
senterna var franare. det var mer av
det basta i tidningen, ndmligen re-
d.anm. De &r mer och mer sillsynta
nu fortiden. Tyvarr.

Dessutom sa tycker jag att ni allt
borde ta och skriva mer saker om
64:an. Det finns faktiskt &nnu fler
64:an dgare 4n Amiga. Hur konstigt
det &an later.

Det har varit tyst om Maggan nu ett
tag. Hoppas att det haller i sig.

Till alla s.k. "Crackers”, "Lamers”
och annat I6st folk som tror att det &r
jattehaftigt att "krakka" spel sa har
jag, BLOODBUCK OF UMEA, knéackt
en hel disk full med nyttoprg. Nam-
1ig|en disken man fick med 64:an! Det
ni!!

Bloodbuck of Umea
alias Daniel Féllman.

P.S. Jag sag att man visst far fortur
om man signerar sitt brev, och visst,
jag star fér vad jag babblar om. D.S.

Redaktionen har blivit ett férstock-
at urtrdkigt géng. Du skulle se To-
mas, Birgitta, Lennart och Ingela &i-
digt pd morgnama hér sa skule du
forsid. Det dr egeniligen bara jag
sgrl:‘:ldﬂer stilen. By from Chefredak-
f &

Varfor sant tjat
om nyttiga
program?

Meningsfullt!?! Vad menas? | DM
12/89 s& skrev signaturen Kim och
gav sitt stdd till tidigare inséndare
om att demoprogrammering &r
trams och ett fruktansvart sléseri
med mentala resurser.

Var skulle vi vara idag om alla bara
gjorde "nyttiga” saker? Till vad nytta
var egentligen relativitetsteorin vid
den tid da den forst havdades, eller
Picassos malningar.

Manniskor har sedan begynnelsen
sysslat med det funnit intressant el-
ler roligt utom under tider da rattig-
heterna tagits ifran dem (Du menar

med andra ord under stdrre delen av
var visterldnska historia? In-
kos.anm) nar landet har styrts av dik-
tatorer, kejsare eller andra personer
som historien i efterhand har utsett
till maktfullkomliga galningar.

Efter att ha sagt detta vill jag ock-
sa fraga om du verkligen tycker att
ett ordbehandlingsprogram, som
trots allt &r en samling algoritmer/
standarrutiner for att skapa ett pro-
gram som redan finns i ettt tusental
varianter, kan kallas kreativt?

Program typ ordbehandlare, kal-
kylprogram m.m. &r nddvandiga lik-
som personer som skriver dessa da
de i hégre grad &n till och med ma-
skinerna &r sjdlva grundvalen fér
sjdlva industrin. Men att ga sa langt
som till att s&ga att allt som inte &r
nddvandigt ar skit ar att ga for langt.

Jag tillhor sjalv en sé kallad hack-
ergrupp och vi syssiar en hel del med
demon, musik och liknande men
aven spel och nyttoprogram ingar i
var repertoar. De demon vi sl&pper &r
till fér:

* Ha roligt nar vi gér dem!

* Ldra oss programmera, gora gra-
fik och musik m.m.

* Gora oss kadnda bland andra
grupper.

Anledningen till att vi gér demon
istallet fér nyttoprogram &r helt en-
kelt for att det &r roligare! D4 vi inte
gor nagot av detta for att tjina peng-
ar eller svarta ner nagon annan sa
tycker jag att du (Kim) inte har nagon-
ting att med det att gora.

Till sist nagra ord om spel vs nytto-
program. Dessa &r till stor del kom-
mersiella produkter sa vi gor natur-
ligtvis det vi tjdnar pengar p4, i dags-
laget &r det spel. Vi gor ocksa sméa
utilitis som vi slapper som PD men vi
tycker inte om det faktum att manga
PD-forséljare tar ut Gverpriser for
program som skall var gratis. Det &r
lattare (och billigare) for mig att skaf-
fa Lattice C 5.02 med manual &n att
skaffa en PD-version av spraket (lugn
jag har #C i original).

Till sist ett ord om detta att hack-
ers skulle vara mindre intelligenta
(och kreativa) &n andra datoranvan-
dare. En mycket stor def av de riktigt
duktiga hackers som finns | europa
har numera skaffat sig AMIGA men
bland vanliga anvéndare saljer fort-
farande PC bast. Detta tyder pa att
hackers &r BETYDLIGT intelligenta-
re &n en genomsnittlig anvandare.

Jérgen

Du har helt rétt Jérgen. Jag brukar
sjélv kalla den gruppen som fjatar
om sina nyttoprogram fér “nyttofa-
scister”, Varfor ska man inte ha ratt
att bara ha roligt med datorer utan
att behdva ténka pa om det dr ndgot
nyttigt. Vad &r det fér nyttigt med att
segla, 4ka motorcykel, spela golf?
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Stor insamling mot virus

Jag skulle vilja bdrja denna
PD-spalt med att uppmana
ALLA som anvander DiskSalv
att skicka 65 kr till postgiro
650810-1018.

Skriv pa ditt namn och address.
Pengarna gar till en insamling till Da-
ve Haynie, mannen bakom DiskSalv.
Bakom insamlingen star Lasse Wik-
lund och AUGS/Nordiska PD-biblio-
teket. En tidigare insamling for Steve
Tibbet, mannen bakom VirusX, gav
34 000 kronor Férhoppningen &r att
lyckas &nnu béttre med denna in-
samling, redan har drygt 15 000 kro-
nor inkommit.

MakeFastMem

Det finns dumma Amiga-program-
merare och det finns okunniga Ami-
ga-programmerare, men jag trodde
faktist inte att det fanns totalt korka-
de Amiga-programmerare. Med De-
luxe Paint lil har Electronic Arts be-
visat att jag trodde fel.

Vad &r det da som &r sa korkat? Jo,
pa Amigan finns det tva sorters min-
ne. "CHIP_MEM” som &r minne
som Amigans speciella grafik/ljud/
DMA kretsar kan anvanda, samt
"FAST_MEM"” som normailt allt an-
nat (program och data som inte de
speciella kretsarna behdver komma
at) laggs i.

Pa en Amiga 500 finns frén borjan
bara 512Kb CHIP_MEM, detta bety-
der att allt laggs i CHlP__MEM vilket
i sin tur gor att denna sorts minne tar
slut fort. Man kan da stoppa i 512Kb
minne till som da blir FAST_MEM.

P4 Amiga 2000 sa finns det 1Mb
minne frén borjan, 512Kb CHIP-
__MEM och 512Kb FAST__MEM. Nu
har dock Commodore slappt en ny
"Agnus'' krets som gor det mojligt
att omvandla de dar 512Kb FAST-

__MEM till CHIP_MEM. Pa en ex-
panderad A500 eller pa en A2000
skulle detta betyda att man da har
1iMb CHIP_MEM och OKb FAST-
_—MEM.

Eftersom CHIP__MEM kan anvan-
das for allt sa borde inte detta inne-
bara problem, eller hur? Man har ju
fortfarande lika mycket minne, men
med den skillnaden att allt kan an-
vandas for grafik. Detta borde betyda
att ett grafikprogram borde fungera
lika bra, om inte béattre, som i en ma-
skin med 512Kb CHIP__MEM/512Kb
FAST_MEM, eller hur?

Men inte da. Programmeraren pa
Electronic Arts har i sin outgrundliga
visdom valt att kolla om man har
FAST__MEM, for att pa sa vis utrdna
om man har 512Kb eller mer (totalt) i
sinmaskin i stéllet fér att direkt kolla
hur mycket minne man har.

Huruvida det borde vara tillatet att
vara sa &% @!$ korkad eller ej dver-
later jag at lasaren att avgora, men
faktum &r att animeringen i DPaint Il
inte fungerar for dem som har den
nya Agnus-kretsen som ger 1Mb
CHIP_MEM.

Vad programmet MakeFastMem
ar att det later dig ta ett block CHIP-
__MEM av valfri storlek och lura sy-
stemet att tro att detta CHIP_MEM
block &r ett FAST_MEM block. Pa
54 vis kan du fa program som kréver
FAST__MEM att fungera pa en Ami-
ga med bara CHIP_MEM.

Kéllkod i assembler medféljer.

(Camelot 50)

XHair

Detta lilla program &r synnerligen
bra da man gor tabeller och liknande.
Det XHair gbr &r byta ut muspekaren
mot ett kors som tacker hela skér-
men. Man far pa sa sétt en horison-
tell och en vertikal hjélplinje som gér
det enkelt att kolla t ex att en bokstav
&r rakt under en annan, trots att den
6vre &r i skdrmens dverkan och den
undre i skdrmens underkant. Sjilva
hjélplinjerna paminner om ett féns-
ters ram n&r man flyttar den, dvs det
&r inte bara en enfdrgad linje, utan i
stéllet en "genomskinlig” linje.

Det finns tva problem med XHair,
ett litet och ett stort. Det lilla proble-
met &r att den "vanliga” muspekaren
blinkar till med ca ett blink i sekun-
den. Det stora problemet &r att XHair
bara fungerar pa Workbench-skar-
men. Om man férsdker anvénda nan
annan skarm sa syns bara den van-

liga muspekaren da den blinkar till
en gang i sekunden.

Trots dessa problem har jag &nda
haft stor nytta av XHair.

Kallkod i Modula-ll medf{dljer.

(Fish 234)

MuchMore

MuchMore paminner starkt om det
More-program som finns med pa
Workbench 1.3 disketten. Den mest
patagliga skillnaden &ar att MuchMo-
re scrollar texten mjukt. Det normala
l&s-laget i MuchMore ar att texten re-
lativt langsamt scrollar fram Gver
skarmen. Scrollningen kan man star-
ta och stoppa med vanster mus-
knapp. Man kan &ven scrolla framat/
bakéat sida fér sida, direkt hoppa till
bérian eller slutet av texten och stka
efter ord i texten. En annan stor fi-
ness hos MuchMore ar att texten lad-
das medans man laser. Det betyder
att MuchMore startar mycket snabbt
och medans man l4ser texten pa
skarmen sa laddas resten av texten
in fran disk. Om man switchar till-
baka till Workbenchen och klickar i
nagot fénster sa stannar MuchMore
texten och texten bérjar inte scrolla
igen férrdan MuchMore-skarmen blir
aktiv igen.

Tack vare att MuchMore mjuk-
scrollar texten dven da man hoppar
sidvis framéat/bakéat sa blir det 1att att
visuellt sdka efter intressanta text-
stycken.

Kallkod i Modula-1l och assembler

medfdljer.

(Fish 234)

PD stér f6r ”Public Domain”, med
detta menast att programmet &r helt
fritt f&r alla och envar att kopiera, an-
vénda, modifiera osv. Med Share-
Ware menas att programmen far
spridas fritt, men att den som behal-
ler programmet och anvénder det
skall betala en smarre summa peng-
ar till upphovsmannen. Vanligen rér
det sig om knappt en hundring. For
denna hundring brukar man dess-
utom fa den senaste versionen av
programmet tillsant sig.

En del av de program jag skriver
om héar | PD-spalten kommer pa olika
vagar fran direkt fran utlandet och &r
ofta sapass nya att de annu inte
finns pa nagon PD-disk. Dessa pro-
gram skickar jag till Erik Lundevall
sa att han kan I&gga upp dem pa sina
Camelot-diskar. Erik skickar sedan
vidare dessa diskar till Nordiska PD-
biblioteket som har hand om for-
eningarna SUGA, AUGS, CCE och
den norska féreningen Atlantis PD-
bibliotek. Bade medlemmar och
icke-medlemmar kan sedan bestalla
dem déarifran. Efterhand brukar de
4ven dyka upp hos andra PD-biblio-
tek. (Se usergroup-listan fér mer in-
formation.)

De som har modem kan for det
mesta hamta programmen direkt
frAn nan av de Amiga BBS:er som
finns i Sveriga. De flesta bra PD/
Shareware program brukar finnas pa

RS Bj6érn Knutsson

David Haynie dr féremalet fér Amigagruppens pennningin-
samling. Han har namligen gjort VirusX.

Sa besthller du

Nordiska pd-biblioteket skoter

distributionen av PD-diskar at
i Sverige och Norge. Medlemmar |

de storre Amiga-féreningarna

61 20:

mojlighet att skaffa PD-program till
samma pris som medte‘mm&r ide oli-
kaféreningarna.

- Villkoret 4r dock att du tillsam-
mans med din bestalining skickar in

alla PD-program ligger pé tva disket-
ter som kostar dig 30:—. Med pa des-
sa diskar finns aven tre nyttiga pro-
gram: VirusX, DiskSalv och Disk-
Man2.

Ett par taxter fﬂr dig som ﬁrnybar-
jare finns ocksa. Fyll i kupongen och
skicka in den. :

dessa foreningar Kbpef dlskenerna-
Ist.

Nu har afla Datormagazms lasare

nedanstaende kupong. Listan dver

[ e e

| D JA, jag vill bestilla de 2 listdisketterna

I D Jag vill bestilla foljande disketter:

EXLUSIVT ERBJUDANDE
E%)ASTPOR DATORMAGAZINS
LASARE

|Namn

l
| Postadress:

| Skicka din bestilining till: Nordiska PD-biblioteket, Box 2011, 580 02 LINKOPING

Basic
Alit pa SVENSKA

Nu 189:-

STARTPAKET
KOM IGANG MED AMIGA

Lar ut hur du anvander CLI
Skapa Batch-Filer, Bibliotek mm
Kopiera, Editera, Programmera

3 Disketter med nya program
Gor egna menyer till AMIGA

VI GOR AMIGA AGARE
TILL AMIGA ANVANDARE!

Vi har de Public Domains-program
du soker plus lite till!

For att valja ut bland dessa program sa behover du ett INFOPAK
(2 disketter). Det innehaller all den information du behover for
detta. Disketterna beskrivs var for sig med programnamnen och
vad de ar till for. Har ingar ocksa ett utméarkt REGISTER-program

picels.

= Allt f6r Disk,

ICON PAINT

Nyheten du inte far missa!

P4 = Workbench ICON i 2, 4, 8
och 16 farger.
+ Rita ICONER upp till 320x100

* |IFF compatibel
* Gor om gamia till dubbel Icon

Project, Garbage

Nu 265:-

fors6kning i den storsta av baserna FRED FISH. Ett virusbekamp-
ningsprogram ingar givetvis ’VIRUS X 3.20".
Infopak PD 32:-.

Bestall IDAG! Direkt fran vart PD BIBLIOTEK:

FREDFISH  1-235 AUGE 1-33
CHIRON 1-125 SLIDE SHOW 1-22
PANORAMA 1-98 RAINER WOLF 1-17
ACS 1-159 SOFTWARE DIGEST 1-12

Drawer, Tool, AMICUS 1-26 CASA MIA MIGA 1-8
FAUG 1-85 S.A.C.C. 1-5
CAMELOT 1-45 EROTIC BORDELLO 1-26

RING NU! 040-12 07 00

ERMING DATA - Box 5140 - 200 71 Malmd - Postgiro 4907117-8

-]I[&-
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- AMIGA_4

Ditt forsta assembler-

Ta ett djupt andetag. Det ar
niamligen dags for det alira
forsta assemblerprogram-
met i del 2 av var serie om
Amiga-assembler.

Denna gang ska du greppa
saker som register, long-
words samt konsten att an-
vidnda en assemblator.

Idel 2 av Datormagazins Amiga as-
semblerskolan kommer du att fa lara
dig nagra fa instruktioner och skriva
ett litet program. Vidare ska vi ta upp
lite om de register processorn har,
samt bifoga en lista dver SEKA-kom-
mandon. Om det &r nagra begrepp |
den har artikeln som du inte forstar
bor du lasa om férsta avsnittet som
publicerades i férra numret av Dator-
magazin.

Vad &r da ett register?

For att kunna hantera logiska och
aritmetiska operationer har proces-
sorn ett antal register till fdrfogande
som anvénds ungefar som BASI-
C:ens variabler.

Gemensamt for de flesta register
ar att de kan lagra tal mellan 0 och
4.294.967.295. Varfor just
4,294.967.2957

Jo, detta beror pa att datorn an-
vander sig av det binéra talsystemet
(sedel 1). Processorns huvudregister
ar 32 bitar stora (4 stycken bytes).
Med dessa bitar kan man uppna

~ 2«b3»«b2» olika kombinationer, vil-
ket

blir det

4.294.967.296.
Olika register har olika anvand-

ningsomraden. De tva vanligaste

decimala talet

sorterna av register &r dataregister:

och adressregister. Dataregistren
anvénds fér berdkningar, réknare,
lagring av data etc.

Adressregistren anvands for att
peka pa minnesceller, i vilka man
ocksa kan lagra data. | Amigan finns
8 stycken dataregister och 8 adress-
register, som kallas for DO-D7 re-
spektive AQ-A7. Vi kommer att ta upp
de dvriga registrena vart efter som de
anvands.

Bytes, words och longwords

| 68000 assembler kan vi arbeta
med tre olika storlekar av databe-
handling. Vi har tidigare forklarat att
en byte utg6rs av atta bitar. Nar atta
bitar inte racker till far vi sla ihop tva
bytes till ett "word”. Ett word &r sale-
des 16 bitar. Den tredje storleken kal-
las for "longword” och bestar av 32
bitar (2 words).

Att anvéinda words eller bytes kra-
ver mindre minne och gar oftast fort-
are for processorn att utféra. Det
som &rviktigast att tdnka pa ndrman
anvander words eller bytes ar att in-
struktionerna som utnyttjar deminte
paverkar hela registret.

Vid anvandning av byte-storlek pa-
verkas bara de 8 l&gsta bitarna (bit
0-7) och vid word-storlek de 16 Iagsta
(bit 0-15). De olika storlekarna har gi-
vits olika beteckningar; byte-storlek
skrivs | assembler med .B, word-stor-
lek som .W och longword-storlek
med .L.

Negativa tal och
tvakomplement

Som du vet bestar en byte av atta
bitar. Vi kan i en byte beskriva talen
0-255. Dessa tal &r dock alla positiva.

Hur gor vi da nar vi vill anvanda

" negativa tal?

Detta I6ser man med tvakomple-
ments-metoden. Talomradet i tva-
komplementsform blir for en byte
-128 till + 127. Talen 0 till 127 repre-
senteras som vanligt. Talen -1 till
-128 fas genom att du adderar 256 till
dem. Talet -1 blir alltsa 255 och -127
blir 129. For att se om ett tal ar posi-
tivt/negativt behdver du bara titta pa
hbdgsta biten. Ar den tand &r talet ne-
gativt, ar den slackt ar talet positivt.

For att anvanda tvakomplement
behd&ver du vanligtvis inga sarskilda
instruktioner. Det &r helt upp till dig
hur du vill tolka talen. Undantag &r
vid division och muitiplikation dar
tva olika instruktioner finns for an-
vandning av / utan tvakomplement.

Intressant &r ocksa overflow-flag-
gan | statusregistret som paverkas
vid anvandning av tvikomplement
(mer om detta i ndsta nummer).

De forsta instruktionerna.

For att hdnga med vidare ber vi dig
ladda in assemblerprogrammet SE-
KA i din Amiga. SEKA &r en av de
billigaste assemblatorerna pa mark-
naden till Amigan och bér finnas i de
flesta datorbutiker. Utan en assem-
bler kan du knappast folja med i den
har serien rent praktiskt.

Fardig? OK. Pa sk&rmen star det
nu WORKSPACE KB ?

Skriv 200 och tryck RETURN. Detta
innebar att vi reserverar 200 kilo-
bytes (c:a 200.000 bytes) minne for
eget bruk. Ska vi ta och testa ett litet
program? Ténkte val det! Tryck pa
ESC-knappen. Du har nu kommitini
editorn. Det &r hér vi skriver program-
men i assembler. D4 &r det bara att
knappa pa:

MOVE.L #$7,D0
RTS

Kom ihag att trycka RETURN efter
varje rad! Tryck ESC och skriv A (och
RETURN fbrstas). Nu dyker texten
OPTIONS upp. Tryck bara RETURN
igen. Nu har vi assemblerat program-
met.

D& &r det dax att starta program-
met. SkrivJ. Nu hande det en hel del!
Det som ddk upp pa skdrmen &r en
lista dver registren. De ar represente-
rade i hexadecimal form.

Vad har da vart program utrttat?
Den férsta instruktionen (MOVE.L
#$7,D0) flyttar det hexadecimala ta-
let 7 till DO-registret. Att talet just ar
hexadecimalt ser du pa att det fore-
gas av ett dollartecken. Bin&ra tal 5-
regds av ett procenttecken, medan
decimala skrivs utan tecken.

For att avsluta programmet an-
vands instruktionen RTS. Om du nu
tittar pa registerlistan ser du att DO
innehaller talet 7. Skriv nu KS f6ljt av
¥

Deita raderar vart program. Nu
skriver vi ett nytt program. Tryck ESC
och skriv:

MOVE.L #$5,D0
MOVE.L #%4,D1
ADD.L D1,D0
RTS

Assemblera och kor igang pro-
grammet. | registerlistan hittar du nu
talet 9i DO-registret och 4 i D1-regist-
ret. Vad har vi gjort denna gang?

Longwords

1 | H

BYTE

WORD

SEMBLER

Altleforfattara:
Daniel Melin &
Peter Lindstrom

O,

Teckningar: Bjom Olin

Forst laddade vi DO med talet 5. Se-
dan flyttade vi talet 4 in i D1-registret.
Nu hittar vi instruktionen ADD.L
D1,D0. Denna instruktion adderar D1
till DO (spar summan i DO). Eftersom
DO inneholl 5 och D1 hade vérdet 4,
kommer summan 9 laggas i DO, D1-
registret paverkas inte av additionen
och innehaller saledes 4. Detta stam-
mer ju med registerlistan.

Detta &r allt vi kommer ga igenom
om programmering i detta nummer.
Lite! Jo, men vi varnade ju for att de
forsts stapplande stegen &r tunga.
Programmera assembler I&r man si-
ginte pa en handvandning.

Hér fljer nu en forteckning over
de vanligast anvdnda SEKA-kom-
mandona.

A — Assemblera.

B — Flytta markdren langst ner i
programlistan.

C — Kopiera minnesblock.

D—Fi markdren ett visst antal
steg nedat i programlistan.

E — Editera en viss rad.

F — Fylia en bit av minnet med
data.

H — Programstatus.

J — Starta program.

KS — Radera program.

KF — Radera disk-fil.

L — Finn text i programiistan.

M — Editera minnesceller.

N — Disassemblera (d.v.s visa as-
semblerinstruktioner i minnet).

Q — Visa text som ligger lagrad i
minnet.

R — Ladda program fran disk.

— Ladda data fran disk till min-

net.

S — Single step (utfdr en instruk-
tion i taget).

T — Flytta markéren hiégst upp |
programlistan.

V — Directory.

W — Spar pmgram pa disk.

Wi — Spar data frén minnet pé
disk.

X — Visaléindra pa register.

Z — Radera rader.

! — Avsluta SEKA.

? — Kalkylator.

Ordlista

-Jlnm . Ar liksom offset ett tal som
till en basadress. Indexet

| bér att sbkning i tabelier kan géras
genom att endast andra pa index och

lata basadressen vara konstant.

Offset — Ett tal som l4ggs till en
basadress. Forekommer ofta vid ta-
bellrepresentering da basadressen
&r okand. Det rdcker da med att in-
formera vad som ligger lagrat pa var-
je offset.

Vi férstar att manga av de hér kom-
mandona kan vara obegripliga. Men
vi kommer att férklara deras funktio-
ner nér det blir aktuellt att anvénda
dem.

Adresseringsmetoder

Nar man skriver lite mer avancera-
de program récker det oftast inte att
anvanda de 8 data- och 8 adressre-
gister som finns. D& anvander man |
stéllet Amigans  minnesceller
(internt 512 Kbytes) till att spara da-
ta. Vi gar nu in pa de adresserings-
metoder som anvands pa Amigan.

» Register: Tillsammans med imme-
diate den vanligaste formen av
adressering. Adresseringen laser
fran/skriver till ett register i instruk-
tionen. Exempel: MOVE.L D1,D0
(Flytta innehallet i D1 till DO).

» Immediate: Talet som ska &verfor-
as ligger direkt efter instruktionsko-
den. Du anger alltsa talet direkt i in-
struktionen. Exempel: MOVE.L
#216,00 (Talet 216 Gverférs nu till
DO-registret).

= Absolute: Talet som behandlas lig-
ger | den minnescell som anges.
Exempel: MOVE.L 216,00 (Talet som
ligger i minnescell 216 dverfdrs nu till
DO-registret. Skillnaden i skrivsatt
jamfért med immediate &r att abso-
lute inte skrivs med "'staket"). Abso-
lute finns i tva olika utféranden; 16-
bitars eller 32-bitars adress.

Observera att du inte kan lasa eller
skriva words och longwords

pa udda adresser. Detta kommer
namligen fa datorn att "dyka”'!

* Indirect: Har anvands ett adressre-
gister for att peka pa den minnescell
som ska behandlas. Exempel: MO-
VE.L (A0),DO (Om AO innehaller 578
kommer innehallet i minnescell 578
overfdras till DO). y

= Indirect with displacement: Ar nés-
tan likadan som indirect. Skillnaden
&r att en sa kallad "offset” 1aggs till
adressregistret innan instruktionen
utférs. Exempel: MOVE.L 12(A0),D0
(Sag att A0 innehaller 892. Den aktu-
ella adressen blir da 892 + 12 vilket

- ger 904. Innehallet i minnescell 904

kommer foljaktligen att dverforas till
DO

Observera att adressregistret inte
paverkas av denna instruktion!).
¢ Indirect with postincrement: Fun-
gerar likadant som indirect men Gkar
adressregistret efter utforandet.
Exempel: MOVE.L DO,(A0) + (Om AO
innehdll 2040 fore instruktionen,
laggs sedan ett longword till och A0
blir 2044).
» |ndirect with predecrement: Sam-
ma sak som ovanstdende fast
adressregistret minskas innan ope-
rationen. Exempel: MOVEW DO,.-
(A0) (A0 minskas med 2, ett word alit-
s, innan operationen).
e Indirect with displacement and in-
dex: Har anvinds ett dataregister
som index och laggs pa offseten.
Exempel: MOVE.L 4(A0,D0.L),D1
(DO + 4 adderas till AO innan instruk-
tionen utfoérs. A0 paverkas ej av in-
struktionen).
= PC relative with displacement: |
stéliet for ett adressregister anvands
PC-registret for indirekt lasning (kan
bara anvandas f&r lasning). PC-re-
gistret ska vi g& igenom senare. Den-

N

assemblerskola
Del 3: Lite mer detaljerat om adres-

r, longwords, instruk-
umnel_:maﬂlnudaclmllau!-

Duﬂ:imul’liulmmuolmpmlm
programiistningar.

Del 5: Avsiutning av instruktionema
samt programlistningar hur man 13-
ser av mus, joystick och tangentbord.
Del 6: Allmént om libraries och hur
man anviinder de viktigaste rutinerna
i exec.library.

Del 7: Rufiner i graphics.library och

intuition.library. _
Del 8: Huvudbitama i dos.library.
Del 9: Vad anviinds coppem till och
 hur fungerar den?
hmbﬂpllnlm-
r,vise

Del 10:

mf.

: mm ur
_ﬂymwmm“w_
::} 12 Ljud med get

b an anvinder egna
o umﬂbmdﬁw

Mi&mmmﬂmmm

Rt
Del 14: Av

{15: Sista avsnittet som lar i grun-
dema | dem

na typ av adressering ar kortare och
snabbare &n absolute. Exempel: MO-
VE.L 100(PC),D4

= PC relative with displacement and
index: Som ovan, fast med ett datare-
gister som index. Exempel: MOVE.W
32(PC,D1.W),D0.

Detta var alit for denna gang. Om
det &r nagot du inte forstar, bor du
repetera forra avsnittet samt detta.
Du kan ocksé skriva till oss pa Dator-
magazin, Peter & Daniel, Karlbergs-
vagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Vi
vilkomnar garna synpunkter pa arti-
kelserien.

Néasta gang kommer vi namligen
att g4 in pa lite mer avancerad pro-
grammering. Och da vill det till att du

5

hangt med.

Autobootande harddisk

A500 30 Mb......... - 5000:-
A500 60 Mb............. 7000:-
A1000 30 Mb............. 5250:-
A1000 60 Mb............. 7250:-
RAM-minne till harddisken

2 Mb (A500&1000).... 5500:-

Kommer snart till Amiga 2000:
* Minnesexpansion 2-8Mb

* Harddiskkort (filecard)

= Autoboonillsats till A2090

DELIKATESS- DATA
TELEFON 031-300 580 /
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VideoScape 3D ger dej fantastiska
méjligheter att skapa animerade sekvenser
med olika for och bakgrunder. Solida
objekt som sakta tonas fram ir en av de
mangaeffekter som finns. VideoScape 3D
innchiller méinga firdiga objekt (rymd—
skepp, fygplan, berg, trid, byggnader
m.m. Kameramanus ger dej mojlighet till
flera olika kamerarbrelser under en och

scen. K kan flyitas
manuellt eller automatiski.

Drmaw 2000 dr ett sofistikerat och krafifullt
datastitt designprogram som gor det enkelt
att framstiilla en proffesionell design. Draw

2000 ger dej majlighet att gora invecklade Framstilld till Amiga pa en Amiga ir EXCELLENCE, en avancerad ordbehandlare. Blanda med litthet text och bild, och skriv ut dina
dokument i Postscript. Bibliotek med ver 70.000 synonymer och antonymer, lexikon med dver 90.000 ord. EXCELLENT ger dej allt
inom Desktop Publishing

ritningar med stor nogrannhet.

Aegis Modeler 3DTM ir ett kraftfullt
program med minga mojligheter. Du kan
skapa detaljrika figurer, som sedan kan
anviindas i VideoScale 3D. Du kan
importera och éndra figurer gjorda i
Sculpt 3D samt konvertera figurer gjorda
med 2D Draw Plus, eller Draw 2000 till
3—dimensionella figurer, Skapa eller
indra figarer till VideoScape 3D. Om din
Amiga har minst IMB i minneskapasitet
kan du arbeta med Modeler 3D och
VideoScape 3D samtidigt.

ANIMagic liter dej utfora
otroliga specialeffekter med
animationer i IFF och ANIM
format. Skapa dina egna
hiipnadsvickande effekter till
dina favoritbilder frin Video—
Scape 3D, VidedTitler eller
Deluxe Paint. Du kan dven
designa egna unika effekier.

Deluxe Paint [T Liter dej teckna egna hilder
och har mojligheten att framstilla animerad
film. Du kan anviinda dej av 64 olika firger i
ditt arbete. Du kan skapa titlar och andra
texter till dina videofilmer. Du kan gora din
alldeles egen demo. ANIM formatet ger dej
mijjlighet att lita Deluxe Paint arbeta med
grafik framstilld med andra animerings

TV-SHOW

]

M et

Audio Master I1 iir ett kraftfullt digital li

3

I2SPrEcgram

som ger dej mojlighet att spela in riktiga ljud och lagra dem i

din Amiga som en riktig digital stereosampling. Du kan
digitalt spela in i stereo frdn mikrofoner, CD spelare,

videosystem eller annan ljudiiilla, och lagra det pi diskett.
Spara samplingar i 1, 2 eller 5 oktavers format. Biasjustering

och automatisk rostaktivator dr en del av finesserna.
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texter i 3D format, och du kan skapa
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- Skicka argument

| detta avsnitt av C-skolan
ska vi titta pa hur man kan
skicka med argument till ett
T program. Viska dven borja tit-
ta lite pa filhantering. En del
av de saker som star hér kan
fungera annorilunda om du
anvédnder en C-kompilator pa
64:an eller 128:an. Ta da och
kolla i dokumentationen vad
som géller for kompilatorn du
anvénder.

Forst ska vi dock ta en titt pa pro-
blemet fran det forra avsnittet. Vi
skulle dar skriva om det gamia burk-
programmet till att rakna ut medel-

e Vardet av de tal vi matade in. Sam-
tidigt skulle dock det ursprungliga
programmet vara kvar, och man skul-
le vélja vilket program som skulle
kompileras med hjélp av symbolen
GAME. | funktionen getnumber()
skulle ocksd variablernas véarden
skrivas ut for varje varv i slingan om
symbolen DEBUG var definierad.

I figur 1 har vi en l6sning pa detta
problem. Sjalva grundstommen &r
densamma som i burk-programmet.
Nagra tillagg har dock gjorts. Om vi
bdrjar att titta i huvudprogrammet sa
ar det tva variabler, total & count,
som deklareras om symbolen GAME
inte &r definierad, efterson villkoret
" #ifndef GAME” &r uppfyliit. All kod
fram till #endif kommer da att tas
med. Hade GAME varit definierad sa
hade dessa tva variabler aldrig kom-
pilerats.

Langre ned finns villkoret " # ifdef
GAME”. Om detta &r uppfylit kom-
mer den gamla vanliga koden att
kompileras, dvs den mellan #ifdef
GAME och #else. Ar GAME inte defi-
nierad kompileras istdllet koden

Anders Reuterswiérd
bérjar tappa greppet
omC.

bar & Burk. F&r Burk’s del har vi dock
definerat ett makro kallat TEXT, som
resulterar i texten FALSE om Burk’s
varde &r noll, i annat fall blir texten
TRUE.

Kompilering

Det var inte s& svart, eller hur? Fér
att kompilera de olika aiternativen
kan man tex &ndra i k3llkoden och
lagga till definitioner av de symboler
man vill ha l&ngst upp i filen, med

Av Erik Lundevalli

# define. Ett enklare séatt ar dock att
definiera de symboler man vill ha nar
man kompilerar filen. Om vi antar att
programmet heter medelburk.c och
vi vill kéra burk-spelet och fa utskrift
av variablerna, sa kan detta ordnas
vid kompileringen:

cc -DGAME -DDEBUG medel-
burk.c

Detta fall ar for Aztec C for Ami-
gan, men det bor fungera pa motsva-
rande sétt fér manga andra kompila-
torer. Nu gér vi dver till dagens &m-
nen, som omfattar att skicka med ar-
gument till ett program och lite
filhantering.

Till manga program kan det vara
lampligt att skicka med argument.
Ett bra exempel pa program som tar
emot argument &r Amigans CLI-kom-
mandon. Om man t ex skriver:

mellan #else och #endif, som rék-

copy df0: df1:

nar ut och skriver ut medelvardet.
Om vi gar dver till funktionen get-
number() hittar vi dar ett test ifall GA-
ME &r definierat. Har styr vi vad som
ska skickas tillbaka av getnumber().
Eftersom vi inte vill har nagot burk-
nummer tillbaka om vi raknar ut me-

delvardet, later vi funktionen bara
skicka tillbaka bar i det fallet. | annat
fall blir det precis som i burk-pro-
grammet,

| sjélva slingan har vi ett test ifall
DEBUG &r definierad. Om den &r det
skriver vi ut vardet av variablerna foo,

s& ar copy det program man kor
och df0: & df1: tva argument till detta
program. Problemet &r hur dessa ar-
gument ska foras dver till sjalva pro-
grammet. Fér C-program finns deten
standardmetod fér detta. Till en van-
lig funktion kan man skicka med in-
formation genom parametrar till
funktionen. Hela programmet repre-
senteras av funktionen main(). Los-
ningen &r att skicka med parametrar
till funktionen main()!

Funktionen main() kan ta tva para-
metrar. Dessa parametrar har ett
speciellt format, eftersom man kan
ju kan skriva ett godtyckligt antal ar-
gument av olika typer. Den férsta pa-
rametern &r en heltalsvariabel (av ty-
pen int) och brukar kallas argc. Nam-
net star fér ARGument Count och ta-
lar om hur ménga argument som
skickats med programmet. | fallet
copy ovan sa hade dock argcinte fatt
vardet 2 utan hade varit 3. Orsaken
till detta &r att dven sjélva program-
met réknas som ett argument.

Den andra parametemn

Den andra parametern kallas for
argv som star fér ARGument Vector.
Den innehaller adressen till en vektor
med teckenstrAngar. En tecken-
strang ari sin tur en vektor med teck-
en. Man skulle dven kunna séga att
argv ar en pekare till en pekare till ett
tecken.

Detta har féormodligen férvirrat dig
totalt, men det &r inte sa svart som
det later. Om du tittar pa exemplen
som finns i figur 2 och 3 och laser
vidare sa klarnar det nog.

| figur 2 har vi'ett program som helt
enkelt skriver ut de argument som
man gett till programmet, ett per rad.
Den skriver dessutom ut vad ' pro-
grammet heter och hur manga argu-
ment som skickats med till program-

/* arg.c

* Detta program skriver ut de argument som ges till programmet, ett
* per rad, och hur madnga de &r samt programmets namn.

890822 E. Lundevall

/* Program f£&r burk-spel och medelvirde f&r C-skolan del 10. */

void main(argc,argv)

#include <stdio.h> int argc;

char *argv([];
f#define TRUE 1 { :
$define FALSE 0 int foo = 0;
#define BURKEN '7/ for(;foo < argc; foo++) printf("Argument %2d: %s\n", foo,argvifool):;
$define BURKNUM 7 printf ("\nSumma %2d argument till kommandot %s\n",--argc,argv(0]):
#define TEXT(x) x ? "TRUE"™ : "FALSE"

int getnumber () LlStl'lH'Ig 2
. {
char foo; /*
int bar = 0, Burk = FALSE; * Write 890822 E. Lundevall
*
foo = getchar(); : . . .
. Ett enkelt type-liknande kommando f&r flera filer.
while (foo != ‘\n’ && ! (foo > "9’ || foo < '0')) i yp

{
'if(foo == BURKEN) Burk = TRUE; i

bar *= 10;
bar += (int)foo - ‘0';
$ifdef DEBUG

#include <stdio.h>

printf("foo: %c bar: %d Burk: %s\n", foo,bar, TEXT (Burk)); PR A g
#endif

}foo = getchar(); printfile (fp)
s FILE *fp;

{

return( Burk ? -BURKNUM : bar); char textbuffer [MAXCHAR] ;

-~ lel:ern (Bar) i while (fgets (textbuffer, MAXCHAR-1, fp)) printf("%s",textbuffer);
fondif v if (1 feof (fp)) printf("Filfell!!\n");
}

}

void main(argec,argv)
int argc;

char **argv;

{

int count = 1;
FILE *myfile;

void main()

int number;

#ifndef GAME

int total = 0, count = 0;

#endif

if(argc !=-1)

for(;count < argc; count++)
if (myfile = fopen(argv[count],"r")) {

printf("\n\n*** §s ***\n\n",argv([count]);
printfile (myfile);
fclose (myfile);

while ( (number = getnumber()) != 0}

{
$ifdef GAME _
if ((number > 0) && (number % BURKNUM != 0))
printf ("$d\n", number) ;

T else }
printf ("burk\n"); else
hlsgrintf(-uedelvarde: %d\n", (total += number)/++count); 1 SR e . sl
: else
#endif

} ¥ printf ("Anvindning:\nWrite filnamnl filnamn2 ‘filnamn3 ...\n");
}

}

¥ | istning 1

Listning 3




iC

met. Somvi kan se i detta program sa
&r namnet pa programmet som kors
den férsta teckenstréngen i argv-vek-
torn. Sedan foljer argumenten i den
ordning de skrevs efter programmet.
Antalet argument programmet skri-
ver ut raknar inte med programmet
sjalvt, darav att vi minskar argc med
ett. En sak som du kanske undrar
over &r %2d. Detta &r samma sak
som att skriva %d, med den skillna-
den att vi ska anvéinda minst 2 teck-
enpositioner for att skriva ut talet.
Om du knappar in och kompilerar
programmet kan du testa foljande
fall och se vad du far fér reslutat:

arg foo bar gnyk blurk
arg foo ""bar gnyk” blurk
arg "foo "bar gnyk" blurk”

Argument som star mellan 2 cita-
tionstecken rdknas som ett argu-
ment.

Nu ska vi fortsatta med lite filhan-
tering. Hittills har vi bara skrivit till
skdrmen och tagit emot tecken fran
tangentbordet. Nu ska vi utvidga det-
ta till in- och utmatning via filer. Det
ar inte sa stora skillnader gentemot
den in- och utmatning vi gjort hittills.

Standardfunktioner

En vasentlig skillnad &r dock att vi
méste 6ppna en fil innan vi kan skri-
va eller 1asa till den. Nar man &r klar
med en fil ska man ocksa stanga
den. | en fil kan man ocksa hoppa
fram och tillbaka till olika positioneri
filen. For att kunna astakomma allt
detta och mer déartill, finns det en
méngd olika standardfunktioner for
filnanteringen.

1 figur 3 har vi ett litet program som
skriver ut innehdllet i en eller flera
textfiler. Namnen pa textfilerna
skickar vi med som argument till pro-
grammet, som Jag hér kallat for
\rite. Vi kan bérja att ga igenom pro-
grammet fran main().

Har har vi tagit med argc & argy,
eftersom vi vill ha tag pa de filnamn
som skickas med som argument.
Laggmérke till deklarationen av argv
och hur den skiljer sig fran den i figur
2. Bada tva betyder precis samma
sak. Om du inte kommer ihag varfor
kan du blicka tillbaka pa avsnitten
.om pekare och vektorer igen.

Sedan deklarerar vi tva variabler,
count och myfile. Variablen myfile &r
en pekare av typen FILE. Vad FILE &r
exakt vet vi inte och behdver inte hel-
ler veta. Vi vet att den finns definie-
rad i filen stdio.h och mer behdvs
inte for att anvanda den. FILE kan
vara en heltalsvariabel, en struktur
eller nagot annat, men det spelar ing-
enroll, utan vikan anvanda FILE som
en vanlig variabeltyp.

Nu kollar vi ifall argc’s virde ar
skilt fran ett. Om s4 &r fallet betyder
det att vi har angett ett eller flera ar-
gument till programmet, vilket ska
vara namnen pa de filer vi ska skriva
ut pa skarmen, Vi gar darfér runt i en
slinga dar vi for varje argument for-
sBker ppna filen med det namn som
argumentet anger. Detta gor vi med
funktionen fopen(). Den férsta para-
metern dr namnet pa filen, vilket vi
anger med hjdlp av argv och vér
slingvariabel count. Den andra para-
metern talar om vad vi vill kunna géra
med filen. | detta fall harvi angett "'r"”,
vilket betyder att vi bara vill kunna
lasa fran filen. Det finns en mangd
olika parametrar man kan ange istal-
let fér "r", broende p4 om man vill
lasa ochleller skriva och hur detta
skall goras. Vi ska dock inte ga in pa
alla dessa nu.

Funktionen fopen()

Funktionen fopen() l&mnar en pe-
kare av typen FILE som resultat, vil-
ket vi tilldelar myfile. Skulle det dock
uppsté nagot fel, tex om filen med
det angivna namnet inte finns, s&
l&mnar fopen() vardet noll. Detta be-
tyder att vi utfér de programsatser
som hdr ihop med if-uttrycket endast
om vi lyckades med att &ppna filen.
Vardet noll &r ju samma sak som
falskt (FALSE).

Om vi lyckas dppna filen sa skriver
vi ut namnet pa filen och anropar dér-
efter funktionen printfile() som sko-
ter sjalva utskriften. Nar detta ar
gjort sténger vi filen med funktionen
fclose().

Skulle vi ha misslyckats med att
oppna filen skriver vi istallet ut en
text om att filen inte finns och fort-
satter darefter med nésta argument.
Skulle vi inte angett nagra argument
alls skriver vi ut en text som forklarar
hur programmet Write ska anvén-
das.

Funktionen printfile{) som skoter
sjéalva utskriften ar ganska kort, Som
parameter skickas en pekare till en
FILE, | vart fall & det myfile som
skickas med. Vi skapar darefter en
buffert bestdende av en teckenvek-
tor. Nu tar vi och géar runt i en liten
kort slinga. Funktionen fgets() laser
in en hel textrad ifran en fil, eller
MAXCHAR-1 tecken, beroende pa
vilken som &r minst. Anledningen till
att vi anvander MAXCHAR-1 ar att vi
behover en position extra fér en byte
med véardet noll, som anvands for att
tala om att en teckenstrang &r slut.
Det gors automagiskt av fgets().

Resultatet som fgets() skickar till-
baka &r en pekare till den text som
l&asts in, eller noll om nagot blivit fel.
Det betyder att vi ldser in text och
skriver ut den pa skarmen &nda tills
fgets() hittar stoter pa ett fel. Detta
fel kan antingen vara nagot allvarligt
fel som uppstatt, eller sa kan det be-
ro pa att filen &r slut och det inte
finns nagot mer att skriva ut. For att
kolla vad det &r for fel s anropar vi
funktionen feof(). Den lamnar ett re-
sultat som &r skilt fran noll om vi har
natt slutet av filen. Ar det daremot
nagot annat fel far vi tillbaka vardet
noll. Uttrycket !feof(fp) kommer allt-
sd att vara falskt om vi natt slutet av
filen, ! "vander” ju pa vardet som re-
turneras.

Nyit problem

Det bérjar bli dags fér ett nytt pro-
blem. Du ska skriva ett program som
fungerar som Write-programmet,
men istallet for att skriva ut hela filen
ska det skriva ut i slutet pa en fil.
Programmet ska skriva ut de MAX-
TAIL sista tecknen i varje fil, dar
MAXTAIL &r ett tal. Men om symbo-
len PARAM &r definierad ska pro-
grammets forsta argument vara det
antal tecken som ska skrivas ut i slu-
tet. Ett par exempel:

(PARAM &r inte definierad)
TailWrite foo bar gnyk blurk

(PARAM &r definierad)
TailWrite 2000 foo bar gnyk blurk

Om MAXTAIL ar definierad till
2000 ska dessa bada varianter ge
samma resultat. Fér att underlatta
det hela kan det vara Iampligt att tit-
ta pa ett par funktioner, namligen
atoi() och fseek(). Funktionen atoi()
gor om en teckenstréng till ett heltal.
T ex kan man skriva:

static char text[] = "4711";
int foo;

foo = atoi(text);

printf("%d %s\n",foo,text);

Tva stycken 4711 blir resultatet av
detta. Funktionen fseek() anvands
for att placera sig i en speciell posi-
tion i en fil. Den férsta parametern
anger vilken fil det ar och &r en peka-
re av typen FILE. Nasta parameter ar
av typen long och talar om hur
manga bytes ifran den position som
anges av den tredje parametern man
ska placera sig. Den tredje och sista
parametern anger slutligen om man
ska rékna fran bérjan (0), slutet (2)
eller nuvarande position (1) i filen. La-
ter det krangligt? Nagra exempel ska
nog kunna klara ut det hela:

fseek(myfile,0L,0); /* Placera oss i
bérjan av filen */

fseek{myfile,2000L,0); /* Placera
0ss 2000 bytes in i filen */

fseek{myfile,1000L,1); /* Placera
oss 1000 bytes langre fram i filen */

fseek(myfile,-500L,1); /* Placera
0ss 500 bytes lange bak i filen */

fseekimyfile,0L,2); /* Placera oss i
slutet av filen */

Mer minne
pa 500

Jag undrar varfér det bara finns 512
K att sétta i pa kortplasten pd Ami-
ga 500. Ar det ndgot som begrénsar
denna plats till 512 K?

Joel Orell

Det finns dven minnesexpansioner
som innehdller upp till 2 megabyte,
som passar pa den interna minnesex-
pansionsplatsen i A500. De kraver att
man gér ndgon &ndring vid en av kret-
sarna p& moderkortet ocksa for att
datorn ska kunna avkoda mer minne
an 512 K pa den platsen. i

Ao

funkar inte

M 1. Jag #r en f.d Spectrum-dgare
och har en Seikosha GP-500AS prin-
ter. A6 har inte samma koder pa
printern som pa Amigan, har provat
olika alternativ i preferences men
inget fungerar. Vad gér jag?

2. Harfgtl nagot virus pa nagra dis-
ketter, skdrmen blir enfdrgad och
inget fungerar, eventuellt kan ljudet
fortsitta. Vad gér jag for att identidi-
fiera och ta bort eventuella virus?

3. Om jag trycker hoger musknapp
nér Gurun séger vinster far jag en
utskrift pa printern. Vad betyder det?

4. Vad ér en VideoDigitizer?

Wolfgang

1. Hor efter med Beckman Innova-
tion AB som &r Generalagent for Sei-
kosha i Sverige, de kanske har en
printerdriver till den skrivaren. | "vars-

ta’ fall far du anvanda ShareWare
programmet PrinterDriverGenerator
och modifiera den bast fungerande
printerdrivern sa den ger ratt koder.
Ett vanligt férekommande fel &r att
dip-switcharna pa printern inte &ar
korrekt stéllda. Detta kan medfora
de problem du beskriver.

2. Skaffa ShareWare programmet
VirusX (den senaste versionen i dag
&r 3.2), den hittar, identifierar och eli-
minerar de flesta av dagens virus
och uppdateras aven standigt.

3. Det &r Amigans debugger ROM-
Wack som gér sig pamind och dum-
pardiverse information som kan vara
nyttig vid debugging av program.

4. En VideoDigitizer kan digitalise-
ra ('spela in’) in bilder direkt fran en
Videokamera/bandspelare, oftast i
realtid.

fseek(myfile,-3000L,2); /* Placera
o0ss 3000 bytes fore slutet av filen */

Observera L:et direkt efter talen.
Det talar om att talet ar av typen long
och kan vara nodvandigt att ange fér
att det ska fungera ordentligt. Nar
man laser och/eller skriver i en fil gbr
man det alltid fran en specifik posi-
tion i filen. Med fseek() kan man allt-
sa placera sig pa ett speciellt stélle i
filen och alla |as- och skrivfunktioner
kommer att utga fran den position
man befinner sig pa.

En 16sning pa detta kommer som
vanligt i nasta avsnitt, som ockséa
kommer att bli det sista avsnittet i
C-skolan. Du kan &ven fundera lite pa
hur man skulle kunna géra ett pro-
gram som sjalv kan avgéra ifall man
angett en parameter fér hur mycket
som ska visas eller inte. Om ingen
parameter angetts ska ett fordefinie-
rat varde anvandas. Det &rdock inget
du behdver gbra tills nésta gang.

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall

Och somligt
har fallit pa
ratt plats

Allt det har med olika delar av ett pro-
gram som kompileras om olika sym-
boler &r definierade ar nog kul, men
jag forstar inte riktigt vad det ska
vara bra for. Aven om man kan skicka
med symboldefinitionerna vid kom-
pileringen, sa &r det val inte normalt
att man kompilerar ett program varje
gang man ska kora det? Ar program-
met val en gang klart sparar man det
Ju i kompilerat, direkt korbart skick.
Atminstone gor jag sa.

Vad géller detta nummers avsnitt
sa ar det ju definitivt anvAndbart att
kunna skicka med argument till ett

program. Kikar man sedan pa filhan-

teringen verkar den vid forsta an-
blicken ha ganska stora likheter med
hur det fungerar i andra program-
sprak.

N&rmare &n sa har jag inte hunnit
studera det hela &n, men den biten
verkar ju atminstone forstaelig.

Anders Reuterswérd

8 Lattice
= C Compiler

Datormagazins lasarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Kopiera
bootblocket

B 1. Finns det nagot program som
gdr AmigaBasic program oberoende
av sjilva AmigaBasic interpreta-
tom?

2. Hur kopierar man bootblocket
till en vanlig korbar fil?

3. Var far jag tag | PD-diskettema
ANC, 3,4,5,7?

4. Kommer det bli stora féréndring-
ar melian 1.3 och 1.4 ROM?

5. Vilken kompilator anvéinder ni i
C skolan?

Sam Yriund

1. Det finns ett antal Basic kompi-
latorer till Amigan, minst tva &r kom-
patibla med AmigaBasic det &r AC-
Basic och HiSoftBasic. Bada kan
kompilera AmigaBasic program, AC-
Basics kod &r helt oberoende av
kompilatorn medans HiSoft Basic
fortfarande ar beoende av att en fil
’basic.library’ finns pa disken, HiSoft
Basic ger dock snabbare program
och &r trevligare att arbeta med.

2. Det finns PD program som utfor
den uppgiften, kolla med olika PD-
bibliotek, exempelvis Bootback.

Har sjélv inte hort talas om dem,
men aterigen kan jag bara uppmana
till att kolla med olika PD-bibliotek
och anvandarféreningar.

3. Prova nagon anvéndarférening
eller Nordiska PD-biblioteket. Adres-
serna finns pa Usergroup-sidan.

4. Ja, Commodore varnar gang pa
gang for att allt kommer ha flyttat
och att inga program som hoppar till

direkta adresser ska férvantas fun-

gera. De lovar dock att | princip alla
program som haller sig till reglerna
kommer fungera. -

5. Bade Aztec och Lattice C bor-
fungera lika bra i C skolan.

Konstig
monitor

M 1. P4 omslaget till nr 8/88 sdg jag
att Hans Esselius 1084-monitor hade
ramen runt bildkérmen borttagen.
Var detta en annorlunda monitor el-
ler géar der att géra pa en vanlig 10845
eller Philips CM8833 monitor?

2. Ar det stor kvalitetsskillnad pa
bilden mellan en vanlig Philips
CM8833 och den 1300 kronor dyrare
CM8852? 3

3. Finns det 12 och 16-bitars sam-
plers till Amigan, och hur mycket
kostar de?

4. Vilken assembler &r bést?

5. Maste man ha SEKA-assmblem
for att kunna fdlja assmblerskolan.

6. Finns det olika versioner av
NEC- 1037A, jag kdpte min frin Delle.
katess-Data och den var hela 21 cm
léng, och inte som alla firmors re-
klam 15.5 cm lang. Om intemin drive
&r en ’riktig’ 1037A utan en annan
med samma drivverk, dr det da fra-
gan om falsk varudeklaration.

1. Nej, det var en vanlig 1084, men
med s.k Overscan (utdkad skémm-
bredd/upplosning) sa& minskar
skdrmkanten. Och med trimkontrol-
lerna pa baksidan kan man finjustera
bildens storiek och lége.

| fallet med Esselius monitor érdet
ett montage dir en bild lagts pa en
annan. Fusk helt enkelt.

2. Nej, skillnaden &r liten. cuaas!‘
har mindre 'dot pitch’ vilket ska ge
lite bittre bild, men CM8852 har tex
ingen Videoingang utan endast
RGB.

3. Nej, inga som siiljs i butikema
vad jag vet. Men de skulle kréivaen 12
eller 16 bitars D/A omvandlare féir att
aterge ljudet ocksa eftersom Ami-
gans D/IA omvandlare &r en 8-bitars
dito.

4, Det beror lite pa vilka krav man
har, men Hi-Soft:s Assembler, Cape
88K hor till de bétire. Och assembila-
torer féljer med bade Aziec:s och
Lattice C kompilatorer, s dér far
man 'tva’ spréak om man kdper d
SEKA assemblemn har testats | DM
och fatt svidande kritik.

5. Nej, i princip ska alla assem-
blers fungera till C skolan.

6. NEC 1037 &r namnet pa drivver-
ket, skalet kan veriera. Och langen
har ju ingen betydelse séger en del
‘l]a]ar. ‘-
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Sa jobbar italienskaCommodore

-MILANO (Datormagazin) Ita-

lien dr det tredje stérsta Com-
modorelandet i vériden. Bara
i USA och Visttyskland finns
det fler datorer frin samma
foretag.

~» Sammanlagt har ltalienska

Y

Commodore sélt tva miljoner
datorer. Och av dem &r drygt
en och en halv miljon 64:or.

— Vi har salt manga Ami-
gor till de fristdende privata
TV-stationerna, beréttar Luca
Petrillo, reservdelschef péa
Commeodore.

ltalienska Commodore startades
1984 och ligger i Milano som betrak-
tas som ltaliens finanscentrum. |
dag &r det 33 personer anstélida pa
féretaget. Luca Petrillo har arbetat
pé foretaget sedan 1986 och &ren av
dem som bést vet hur Italien &r som
Commodore-land.

Med Italiens 58 miljoner invanare
innebar den officiella férséljnings-
siffran att det gar en Commodoreda-
tor pa knappt 30 person.

Den som varit i ltalien vet att det
mylirar av smé privata TV-stationer.
Och for den fristdende TV-chefen
kan det vara en bra investering att
kopa en Amiga och anvadnda fér
bland annat titlar, textning och desk-
top video.

Men &ven statliga RAl har Amigor

,vid sina studior.

Desktop video

Manga stationer har upptackt
Amigans férdelar och darfér har Itali-
enska Commodore tagit fram en helt
egen produkt som endast finns i ltali-
en. A2995 heter den och &r en video-
mixer. Tillverkad i landet och kostar
cirka 6 000 kronor.

— Jag har faktiskt inte sett den
sjélv sa jag vet inte om den funkar,
berattar Luca Petrillo. Den &r ju till-
verkad i Neapel ...

Det &r stor skillnad mellan norra
och sbdra Italien d&r Neapel ligger. |
sbder ar arbetsiésheten stor, indu-
strierna &ar fa4 och genomsnittsiénen
ar betydligt I1&gre &n i norr. Och i morr
finns alla stora industrier och ban-
ker. | Milano exempelvis &r genom-
snittsiénen till och med hogre an i
huvudstaden Rom.

Det dr ocksa i Milano som de stora
foretagen ligger. Mycket eftersom

5

ﬁé‘r &r hela det tekn

ska gédnget é italienska Commodore: Bruno Colombo (teknisk sup

Luca Petrillo (reservdelschef) Bruno Carrera (teknisk support) Angelo Caputo (samordnare for
servicecentrerna och Stafano Lamon (teknisk servicechef).

Milano ligger "bra till” i Europa med
korta avstand till Frankrike, Osterri-
ke, Schweitz och Vasttyskland.

Stora prisskillnader

En annan skillnad mellan ltaliens
olika regioner &r priserna pa reserv-

delar. Att expandera minnet pa en
Amiga kan skilja atskilliga hundra-
lappar om man bor i norra Italien el-
ler pa Sicilien.

— Vid ett tillfalle hade vi inga 256
Kbits kapslar. D& kostade de 26 000
lire (125 kronor) pa svarta bérsen i
Sicilien samtidigt kostade samma
kapslar 10000 lire (48 kronor) | andra
delar, berattar Luca Petrillo.

Men trots narheten till Vasttysk-
land har man problem att fa reserv-
delar snabbt.

— Normalt tar det mellan en och

tva manader for en leverans, suckar
Petrillo. Och sen hénder det ofta att
allt inte kommer.

Luca Petrillo pekar pa ett exempel -

da man behdvde 900 transformato-
rer, men fick bara 300.

— Ar det samma sak i Sverige?
undrar Luca och tittar fragande.

P4 Commodore i Italien har man
en service-hotline, vilket innebér att
anstéllda pa féretaget svarar pa an-
vandarnas tekniska fragor.

Riktpriserna i Italien pa datorer ar
nagot lagre &n i Sverige. Exempelvis
kostar en Amiga 500, 950000 lire
(4 500 kronor) och en A2000 utan mo-
nitor kostar drygt tva miljoner lire, el-
ler tiotusen kronor.

Som képare av en dator i Italien far
man ett ars garanti. Det star Commo-
dore fér. | garantin ingar gratis ser-
vice tre ganger. Om man upptécker
ett fel inom de férsta veckorna far
man en helt ny dator.

Och fér att undvika langa transpor-
ter och dryga véntetider har man de-
lat upp Italien i 50 omraden med var
sitt servicecentrum dit kan de tva
miljoner &garna skicka sina trasiga
datorer. Detta &ren expansion sedan
1987 d& man bara hade 30 centra.

Fasta priser

Och nér garantidret har gatt star
inte datoragarna lottl6sa. Gar maski-
nen sénder lovar Commodore fasta
reparationspriser.

Ett annat tecken pa att det gar bra
for ltalienska Commodore &r att tek-
niska avdelningen nu sysselsétter
sex personer. Det &r en férdubbling
sedan i fjol.

— Déa var vi tre och det var cerhért
svettigt, beréttar Luca Petrillo.

Lennart Nilsson
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Datormagazins lésarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Upphav
restore

M 1. Hur gor man for att det inte ska
hénda nagot ndr man trycker Run/
Stop & RESTORE i ett program.

2. Hur flyttar men BASICs lagrings-
omrade | ETT PROGRAM, sa att man
kan lagra mer @n tre sprites samti-
digt?

3. Vad innehéller adressen 1972

En 64 agare
1. Skriv raden POKE 792,193 tidigt i
programmet sa stidngs alla NMI-
interrupter av, dvs bla RESTORE-
knappen. Dessutom fungerar tyvérr
inte modemrutinerna, med det har i
allménhet ingen betydelse. POKE
792,71 aterstéller allt till det normala.

2. | allmé&nhet gar det att anvanda
minnet mellan tex 12288 och 16383
till spriteblocken 192 till 256, men om
man har lite l&ngre program blir det
problem nar programmet ligger pa
samma minne som spritsen. Du kan
kolla hur hogt upp | minnet program-
met gar genom att skriva PRINT
PEEK(49) + 256* PEEK(50).

Vill du vara helt saker pa att ditt
program inte gar in i spriteminnet
skriver du tex POKE 56,48:CLR i bor-
jan av programmet, vilket begrénsar
BASICens arbetsminne till under
12288.

3. Adressen 197 innehaller den se-
nast tryckta tangenten pa tangent-
bordet. Observera att det inte ar
ASCll-koden, utan en helt egen kod
som anger knappen. RETURN tex &r
1, mellanslag 60 och om ingen knapp
alls &r nedtryck far adressen vardet
64

y AK

Byt ut
H 99599

ditt ”’a
M Liste i nr9-88 om 'kontrollkoderna
kartlagda’. Och nér jag kom till den
tredje koden blev jag mycket férva-
nad — ett reverserat ’A’, men alla har
ju inte AAO i sina datorer sa nu und-
rar jag vad motsvarande kod &r pa en
64:a utan svenska tecken.

Motsvarande tecken &r ett reverse-
rat’]’

AK

Vad mer
an modem?

M 1. Vad krévs att jag har till min 64:a
forutom ett modem nédr man ringer
svenska BBS:er?

2. Vad kan man gora pa en BBS?

3. Vad menas med baud? ‘

4. Hur mycket kostar ett enkelt ny-
bérjarvanligt modem?

1. Det kravs att du har ett s.k termi-
nalprogram, det som manga anser
vara klart bast ar VIP-Term. Ringer du
VideoText behdver du ett terminal-
program som klarar VideoTextstan-
darden.

2. Tja, vad kan man géra? Menar
du de manga privata sma gratis-
baserna sa diskuterar man det mes-
ta, seridst och oserist. Att forklara
charmen och hur kul det kan vara ar
svart om man aldrig provat.

3. Ar antal nivaférandringar per se-
kund p& analog dataéverféring.
Baud blandas ofta ihop med bps
(Bits Per Second). De vanliga 2400
baud modemen man talar om &r inte
pa 2400 baud utan pa 600 baud och
’Quadrature Amplitude Modulation’
vilket blir 2400 bps.

4, Ett enkelt nyborjarmodem till
64:an 4r lampligen pa 300bps och
eventuellt med s.k split speed
(75/1200). Ett sadant bor inte kosta
mer an ca 500 kronor i dag.

AK
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..0ch négon lika billig och

kraftfull ordbehandlings- |
utrustning .. i du inte hitt

Det finns de som tror att Commodore 64 bara ar en speldator.
Vad de inte vet dr att det ocksa dr en dator for alla vanliga dator-
uppgifter t ex programering, kalkylering och registrering.

Och den kan dven anviandas som en mycket avancerad
skrivmaskin med funktioner langt utéver vad en konventionell
skrivmaskin kan stata med: Med Commodore 64 och ett ordbe-
handlingsprogram kan du redigera, arkivera, disponera, dndra,
formge, flytta, lagra och bearbeta text.

Det kan kanske lata onddigt att kopa en dator for att
anvanda den som skrivmaskin, men med tanke pa att du samti-
digt kan anvinda en rad andra program, att den har erkint bra
grafik, att det finns massor av spelprogram for bade stora och
sma och att en vanlig skrivmaskin kostar i stort sett lika mycket,
blir fragan snarare vad man ska med
en vanlig skrivmaskin till. Eller for att
uttrycka sig som tidningen Teknik for
Alla: ”...nagon lika billig och kraftfull

&  ordbehandlingsutrustning ldr du inte
o | hitta”.

Commodore 64: ca 1.995 kr commOdore

Inkl moms. Monitor ingar ej.
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Vad en r|kt|g karl bor syssia med...

ha, da &r vi tillbaks fran se-
Amestrar och sommarlov. Hos-

ten narmar sig och den egent-
liga datorsasongen bérjar.

— Det &r konstigt vad lite det ar
som h&nder under sommaren inom
datorvéariden. Det &r som om varenda
ménniska bara helt sonika ldgger av
att sitta framfor sin dator, och i stal-
let kastar sig ut i solen, sa fort det
star "Juni” | kalendern.

Jag fér min del fattar inte ett dugg!
Under stérre delen av aret sténar folk
inom SIF, TCO och liknande organi-
sationer, 6ver att deras medlemmar

Jag ér instélld pa action da jag gor
take-off med min F16. Den hér
gangen bestar mitt uppdrag av att
stoppa en pansarvagnskolonn.
Plétsligt. .. VARNING!! En Mig
22 narmar sig...!!! Jag kopplar
B om il dogfight och laddar med en
Sidewinder. Vi avfyrar vara missi-
ler samtidigt, min undanmanéver
bestar av stigning rakt upp med
belastning 4G. En kraftig explo-
sion séger mig att min skicklighet
gav utdelning.

FLY LOW, HIT HARD!

AT PILOT

LR

Rt

s

STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATO-
RER, 022655440, Bords: ZACKES INKOPS AB, 033-113700.
Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-122255. Eslév: DATALATT,
0413-12500. Gévle: CHIP SHOPEN, 026-100900, LEKSAKSHU-
SET, 026-10 3360, Géteborg: LEKSAKSHUSET, 031-8069 02, TRA-
DITION, 031-1503 66, WESTIUM, 031-16 0100. Halmstad: ADEPT
SOFTWARE, 035119668, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-
149988. Hamdsand: DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalix: HEN-
RIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar: RTD-ELECTRONIC,
0480-24852, HOBBY DATA, 0480-88009. Karistad: DATALAND,
054-11 1050, LEKSAKSHUSET, 054-11 02 15. Katrineholm: KATRI-
NEHOLMS DATABUTIK, 0150-591 50. Képing: DATALAND, 0221-
12002. Kristianstad: NYMANS, 044-120384, Lidktping: LEKSA-
KEN, 0510-28900. Linkdping: TRADITION, 013-112104. Lulea:
LEKVARUHUSET, 0920-25925. Malmd: DISKETT, 040-97 2026,
Mariestad: LEKHORNAN, 0501-12428. Mora: NOVIABUTIKEN,
0250-185 30, Norberg: VERTEX AB, 0223-20900. Norrkiiping: DA-
TACENTER AB, 011-184518. Skellefted: LAGERGRENS BO_K—
HAMNDEL, 0910-17390. Skivde: LEKNALLE, 0500-124 06. Sodertél-
je: OBS VARUHUSET, 0755-150 80. Stockholm: BABY & LEKCEN-
TER, 08-285131, BECKMAN (Vallingby), 08-37 8500, BECKMAN
(Gulimarsplan), 08-91 2200, DATALAND, 08-33 1991, HOT SOFT,
08-70399 20, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-7100900, OBS VARU-
HUSET (Handen), 08-707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-
7540140, POPPIS (Faltéversten), 08612707, POPPIS (Globen),
D&-GOMOZG POPPIS (Kista), 08-7512045, POPPIS (Sollentuna),
0B-964320, TRADITION, 086114535, USR DATA, 08-304605.
Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-11 0800. Trolih&ttan: LEKSAKEN,
0520-311 33. Umeé: DOMUS, 090-1041 65, LEKBITEN, 090-1102 089,
Upplands-Viisby: LEK & HOBBY 0760-309 33. Uppsala: SILICON
VALLEY, 018-117060. Vésterds: DATACORN 021-125244,
POPPIS, 021-12 85 30. Viixj: JM DATA, 0470-151 21. Orebro: DA-
TACORNER, 019-1237 77. Ostersund: AHLENS, 063-117890.

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL. 08-733 92 80

maste utsatta sig for de farligadator-
monitorernas hemska stralningar,
néar just dessamedlemmar kastar sig
a forsta basta badstrand och FRIVIL-
LIGT utsatter sig for den fordar-
bringande SOLENS stralar! Det &r
nagot som inte stdmmer! Jag for min
del tror absolut, att 24 timmar fram-
for en Amiga-monitor &r mindre far-
ligt &n en timme i solen!

Vad har da detta med musik att
gora? Inte ett dugg, men jag hoppas
att ni nu stannar inne framf&ér moni-
torn och keyboarden, och kollar in
det senaste som har hant inom mu-
sikfronten.

nder hdsten brukar det alltid
U\rara en massa méassor som

avhandlar &@n det ena och &n
det andra. | &r &r det lite extra for-
spéant for oss som tycker att musik
och video &r det enda en riktig karl
ska syssla med. Det borjade redan
nu i manadskiftet september-okto-
ber med Bild och Ljud-massan. Det
ar kanske inte den ballaste méssan
ur musiksynpunkt, men det senaste
inom ljud och bild-teknik kan man se
fram emot att fa prova.

Nej, det som verkar bli en riktig
hojdpunkt intraffade mellan den 4-8
oktober i Géteborg. D& bérjade Mu-
sikmassan i Svenska Massans loka-
ler.

Det kommer att finnas det senaste
inom ‘synthar och midi-hardvara,
samt ett otal olika konferencer som
kommer att avhandla &mnen fran A
till © inom var nutida musik. Det &r
inte bara hardvaror som kommer att
visas, utan en mangd foretag kom-
mer att demonstrera de senaste mi-
di-sequencers som finns till olika da-
torer. Det &r nog ganska manga som
‘g nyfikna pa Yamahas nya barbara

4 :

Det kommer sakert att finnas méj-
lighet att fa kdnna pa den. Det &r ju
tyvarrinte alla férunnat att kunna ko-
pa den. Troligen kommer prislappen
visa runt 25-30 tusen! For den sum-
man kan man ju faktiskt fa ett antal
Amigor, som dessutom &r ndstan li-
ka portabla som vilken Lap-top som
helst,

UGS, det vill sdga Amiga User
A’C:‘roup Sweden har sin arliga
miga-Expo den 11-12 novem-
beriLinképing. Det arett trevligt och
bra initiativ som verkar kunna bli en
tradition. Det kommer som vanligt bli
en massa Amiga- prat och tillfalle for
oss Amiga-intresserade att ta en lite
narmare titt pa saker som man kan-
ske bara last om | tidningar.

Nu kommer nyheterna till Amigan
dock duggande lika tatt som regn i
juli. Passport, det stora musik-mjuk-
varuhuset som mest sysslat med
Macintosh, har slappt sitt flagg-
skepp MasterTracks Pro till Amigan.
Det ar Sweden Midi Music som &r
generalagent och programmet finns
redan hemma i lager. Jag har hunnit
labba lite med programmet och -av
vad jag kan se sa verkar det vara ett
vardefullt tillskott till Amigans utbud
inom midiprogrammen. Jag ater-
kommer snarast med en mer utférlig
rapport.

Dr.T's kommer med ytterligare en
uppdatering till KCS:en. Den nya ver-
sionen heter 1.7 och har fatt pull-
downmenyer och allmant uppfra-
schat utseende. Jag talade med
Greg Fietzpatrik och han hoppades
att programmet skulle vara tillgang-
ligt samtidigt som du laser detta.

Pé tal om uppdateringar. | USA
a far man alltid ett erbjudan-
de om uppdatering, dessutom
till en mycket blygsam kostnad, sa
fort det kommer en ny version av ett
program som man har képt. Jag und-
rar hur detta fungerar hos vara
svenska generalagenter. Jag har ald-
rig blivit erbjuden att uppdatera mina
program nar det kommit en ny ver-
sion! Det hér ar faktiskt nagot som vi
som konsumenter borde krdva innan
vi kbper ett program av produktiv ka-
raktar! Jag menar, vad ar det {6r me-
ning med att skicka in sitt anvandar-
registreringskort om man inte far
nagra férdelar av det!

Nej, tiden lider och vi med den, sa
jag maste sluta. Jo férresten, om vi
ses pa nagon massa under hosten
sa& vore det roligt, atminstone for
mig, att fa bytanagra ord med er som
eventuellt orkat |asa anda hit!

Till dess, glém inte, OAMIP!

Anders Oredson
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-S4 arbetar svenska AUGS

— viarldens storsta Amiga-klubb

LINKOPING (Datormagazin)
AUGS é&r den storsta dator-
klubben i vérlden fér Amiga-
anvandare. s .

Och bakom fdéreningen star
samma ménniskor som bak-
om Nordiska PD-biblioteket.

Kiubben har nu inlett in-
samlingar till PD-programme-
rare och man har fatt in éver
33000 kronor till mannen
bakom VirusX, Steve Tibbett
och hilften sa mycket till Da-
vid Haynie, mannen bakom
Disksalv.

Datormagazin tréffade tva av de
drivande krafterna, Lasse Wiklund
och Clas Tengfeldt. Tva stolta krafter
bakom klubben med dver 1600 med-
lemmar. Mycket bra arbetat i ett sa
pass litet land som ocksa &r ett avde
féreningstataste ivarlden.

Men sa har ocksa AUGS hela tiden
satsat pa att driva sin linje mycket
fast. | den har klubben vet styrelsen
vad den vill och det t&nker man driva
igenom. Resultatet talar sitt eget
tydliga sprak.

AUGS har manga och néjda med-
lemmar. Klubben var den drivande
kraften bakom Nordiska PD-bibliote-
ket och sjalva har de ett omfattande
PD-bibliotek. Dessutom har de sitt
hostmote som &r ett stort moéte for
alla i form av dataméssa pa universi-
tets omradet | Linkdping.

Héstmotet har blivit ett valkant
och respeklingivande evenemang i
alladatorkretsar.

Féretagen lyssnar

Allt detta har medfdrt att foreta-
gen lyssnar pa klubben och att de
lyssnar pa klubbens medlemmar. |
AUGS har medlemmarna trots klub-
ben storlek hamnat i centrum.

— Det ar det vi vill med en dator-
klubw, forkiarar ordfdrande Clas.
Man startaven klubb dels fér att tréf-
fa andra som har samma intresse
som man sjélv och dels hoppas man
naturligtvis att klubben till slut ska
bli sa stor att det innebér en viss pon-
dus bara det. Vi i AUGS vill verka for
férbattring av program och hardvara
till Amigan och vi hoppas verkligen
att vi gbr det ocksa.

Nog har de lyckats samla likasin-
nade omkring sig. AUGS har dess-
utom existerat sedan mitten av 1986
samma ar som Amigan bérjade sél-
jas i Sverige. Bade Clas Tenfeldt och
Lasse Wiklund var bland de forsta att
kopa varsin Amiga 1000.

— Jag var helt nyinflyttad till Lin-
képing pa varen -86, berittar Lasse.
Av en van fick jag hora talas om de
nya super PC datorerna. Jag blev in-
tresserad och nyfiken eftersom jag
pa den tiden satt med en Apple Ii:a.
Jag tog kontakt med de lokala dator-
handlarna. Till slut visade det sig att
en affar hari Linképing skulle bliden
férsta aterforsédljaren i Sverige pa
Amigorna. Det skulle kdpas hem tva
stycken varav jag fick lov att kbpa en.

Betalade 20 000

— Jag tror att jag betalade runt
20000 kronor fér min Amiga 1000, s&-
ger han och skrattar. Det var mycket
pengar, men sa blev jag ocksé en av
de forsta!

Clas kdpte sin Amiga 1000 inte
langt efter Lasse fér ndstan samma
pris. Han har. fortfarande kvar sin
1000 apparat medan Lasse har bytt
upp sig till tva stycken Amiga 2000.

Man hade datorerna som far fér-
modas ligga till grund fér startandet
av en datorklubb. Men medlemmar-
na droppade inte in i alltfér strid
strdm. De tio som var med pa det
allra forsta motet var vanner i och
runt Link&ping.

Lasse kom att std som grundare av
AUGS. Det var framst hans idé ait
dra igang en klubb. Han beréttar att
drdbmmen om att starta en klubb
fanns redan innan han k&pte sin da-
tor, men den forstdrktes av att Ami-

Stora bilden: Lasse Wiklund, AUGS grundare.

Lilla bilden: AUGS ordférande, Clas Tengfeldt.

gan var en sa ovanlig dator pa den
tiden.

— Vi var ju tvungna att héalla ihop
eftersom vi var sa fa, sager han och
ler.

Men bara efter nagot ar fick dvriga
Amiga-entusiaster i landet nys om
AUGS. Och medlemmarna boérjade
droppainenefteren...

Natt de flesta

— Ja, det tog ett tag men nu pa
senare ar verkar det som om vi har
natt ut till de vi vill na, forklarar Clas.
Just mellan 1988-1989 har vi faktiskt
vuxit fran 300 medlemmar till 1600 i
dag. Jag tror att anledning till att det
har gatt sa for oss &r att vi sjélva vill
gbra nagot seridst. Jag tror att det ar
denna utformningen som gjort att
manga soker sig till oss. Jag tror att
den seriésa utformningen har gjort
att vi har fatt manga medlemmar. Till
exempel tror jag att féréldrarna hell-
re ser att barnen &r med i en sadan
hér klubb.

Né&r man &r s pass manga med-
lemmar méaste det vara en enorms
spridning pa intresset bland med-
lemmarna och deras geografiska for-
delning. Intrycket man far &r ait i
stort sett vilken anvandare som helst
kan vara med och fa ut nagot av
AUGS. Att de inte alls sysslar med
spel gbr kanske att att alla speltoki-
ga borjar intressera sig for PD i stal-
let.

— Vi har tre olika "kategorier”
medlemmar, férklarar Clas. Férst de

medelélders som har stétt pa datorn
i jobbet och darefter bérjat intresse-
rare sig. Den andra gruppen &r stu-
denter som manga ganger beh&ver
dator nér de studerar. Den tredje och
sista gruppen ar unga anvandare
som kanske just bérjat intressera sig
for annat an spel.

— Den genomsnittslige medle-
men bor i Sverige och tillhér nagon
av dessa tre grupper. Som parentes
kan berattas att vi numer &4r interna-
tionella eftersom vi har en medlem i
Nicaragua, fortsatter han.

AUGS jobbar mycket och intensivt
for att Amigadgarna ska fa det bétt-
re. Med den instéliningen forstar
man absolut styrelsen asikt om pi-
ratkopiering.

— Vi tar starkt avstand. Likasa tar
vi avstand fran PD-program som
séljs till hdgre pris &n sjalva kopie-
ringskostnaden, séger Clas med ef-
tertryck. Mérker vi att nagon av vara
mediemmar laddar upp kommersiel-
la program i var klubbas stryker vi

dem helt sonika. lllegala kopior gag-
nar ju egetligen ingen. | varje fall inte
om man vill féra utecklingen en bit
framat. Man kan inte jobba fér nagot
seriost och bra om man samtidigt
skulle fraimja de déiliga sidorna. | va-
ra stadgar star det inskrivet att vi vill
framja en begrénsning av illegala ko-
pior. Vill man fa berérda foretag att
producera béttre program- och hard-
vara maste man vara strikt pa just
piratkopieringspunkten.

Seridsa eller inte. Populéra &r de,
och dé&r har nog deras arliga host-

mdte en del av &ran.

— Mellan den 11 och 12 november
i &r kommer vi att ordna det tredje |
ordningen, férklarar Lasse. Det &r
som en massa vi har utstallare och
féreldsare. Forhoppningsvis kom-
mer nagon eller nagra féretag att lan-
-sera nagot spannande nytt lagom till
mdétet. Vanligtvis haller vi till pa uni-
versitets omradet i Linkdping och
det kommer vi att gdra &ven | ar.

— | kommer vi att dela ut diplom
till de féretag som vi tycker har skott
sig bra och dessutom gjort nagot
gott fér Amigan sak. Sa smaningom
hoppas vi naturligtvis att detta di-
plom ska bli riktigt atravart sa fore-
tagen kémpar for att fa ett, séger
Lasse.

— Till arets méssa har vi ocksa
bjudit in Steve Tibett som bland an-
nat har gjort programmet VirusX,
fortsatter Wiklund. ’

— Apropé Steve Tibett s& maste vi
beratta om vara insamlingar, inflikar
Clas.

Tva insamlingar

— Asolut! Vi har hittills bedrivit tva
insamlingar, férklara Lasse. En for
Steve Tibett och en fér David Haynie
som kanske &r mest kénd for Disk-
Salv. | USA &r det namligen sa att
man betalar en viss summa till den
som skrivit programmet.

Det hela fungerar tilifredstéllande
i USA dér alla har ratt valuta och inte
behéver betala véxlingsavgift etc.
Daremot har det alltid varit sa att
man helt ignorerar detta i Europa. Vi
tycker for det forsta att detta &r synd
eftersom Europa far daligt rykte och
dessutom tycker vi att bra program
ska beldnas. Responsen pa dessa
tva kampanjer har varit mycket bra,
over férvantan! Och programmerar-
na blir ju jatteglada! Till David har
det kommit in omring 23000 kronor
som vi har skickat dver till honom!

Annars ar det en hel del jobb med
héstmotet. Clas ringer runt till fére-
tagen for att héra om de &r intresse-
rade av att stélla upp.

— Och nar det handlar om datafo-
retag récker det inte med att ringa
bara en gang, papekar han. Men vi
hoppas naturligtvis att s4 manga
som maojligt kommer att stalla upp.
Att vi haller till i Link&ping ar dels for
att manga av oss i styrelsen bor har
och dessutom mste man ha manga
fler inblandade om man upp till
Stockholm for att ta ett exempel.

Ménga méanniskor som gar om var-

| detta nummer finns deten
del nya grupper samt en del
grupper vilka som vanligt har
lags ner. AUGS skriver och
meddelar att de kommer ha
sitt hostmote den 11—12 no-
vember.

Cluc 64 ar en ny klubb som ar till
férbade Amiga, 64:a och Nintendo
anvandare. Man far en klubbtidning
5—6 ggr/ar och det finns medlem-
straffar, PD-bibliotek m.m. Ingen
medlemsavgift omdu bor i Bjuy men
bor du nagon annanstans kostar det
dig 20 kr/ar. infoblad 6 ggr/ar. Fér in-
formation skriv till Club 64, Humleg.
5, 267 00 Bjuv. Gl&m inte att skicka
med svarsporto.

KemiDisco &r klubb beldagen i Upp-
sala féralla er C64/128 anvéandare. de
tanker sysselsitta sig med att byta
och sélja prg och demos. For infor-
mation eller medlemskap skriver
man till KemiDiscos datorklubb, Lin-
repev. 20 nb, 756 48 Uppsala eller sa
satter du in 50 kr pa BG 5437-6108-
KemiDisco.

| Smaland finns Jonkdpings Com-
puter Club f6r alla &gare med en C84.
Man erbjuds rabatter pa spel och
prg. De séljer, kbper, byter spel, de-
mos, PD-prg m.m. Ett klubblad kom-

USER UPDATE

andra och egentligen inte lyckas utmg:
r4tta nagonting tycker Clas och Las-
se inte alls om.

Organiserade

— Vi var tvungna att organisera
om en hel del n&r vi mérkte att vi holl
pé att bli s& stora, sager Clas. Innan
hade en man fatt géra manga olika
saker. N&r vi blev sdmanga dela vi ut
medlemsregistret pa en person, PD-
biblioteket pa en annan, hdstmotet
pa en tredje osv. Nu flyter allt riktigt
bra.

— Till exempel héller jag | PD-bib-
lioteket samt medlemstidningen, pa*¥
pekar Lasse. Man skiver eller ringer
till mig n&r man vill ha en speciell
disk, sedan kopiesar jag den och
skickar ut den il vedeboérande per-
son. Det blir manga, manga diskar
att kopiera och skicka ut eftersom
#ven medlemmar i andra grupper an
fatillgang till vart bibliotek i och med
Nordiska PD-Biblioteket. Men allra
mest jobb 4r det nar mediemsdisket-
ten ska ut. Tank néar man kommer
med 1600 fardig paketerde disketter
till posten. De &rinte glada da!

Over férvintan

AUGS verkar fungera &ver férvan-
tan. Man har lyckats med att gora en
kiubb som en stor del av Amiga entu-
siasterna i Sverige har tagit kontakt
med. AUGS &r ocksad en levande
klubb som inte &r radd for att &ndar
pé sig om det skulle vara sa.

— Vi har ténkt att stdlla samman
en enkat. Framst for att sjalva faen
béttre bild av vad vara medlemmar ar
intresserade av men naturligtvis
kommer materialet att bli intressant
d4 det kommer att ge en ganska kiar
bild ay svenska amigaagare overlag.
Men tilf och bdrja med riktar vi in 0ss
pa att ta ut vinnare av var senaste
bildtavling och att iagga ner energi
péa hostmaétet!

Ingela Palmer

Amiga User _
Group of Sweden

mer att dimpaner i brevladan 8 ggr/ar
och en tidning utlovas 2 ganger. Av-
giften 4r 60 kr och som ny medlem
fardu en valfri demo eller PD-prg kas-
sett. Skriv till: JCCclo Hans Soder-
lund, Duvgatan 1E; 552 49 Jonko-
ping.

The Street Fighter club sker med-
lemmar som raknar sig till 64-angg:
héngarna. Klubben vill att ni ska ha
diskdrive. Sysselsattningen kommer
attvar byte av demos och program.
Skriv till Johan Ohrn, Nickesvagen
39, 423 49 Torslanda eller till Johan
Hakansson, Hogstensg. 12, 42347
Torslanda skicka med svarsporto!
Vill du hellre ringa gar det bra med
dessa tva nummer 031-563496 eller
031-563496.

CASC vill &ndra sin annons till fol-
jande. Tidning 8 ggr/ar, klubbdisk 3
ggrlar. Avgift 40 kriarférCé4 och 60
krlar. De 20 forsta medlemmarna
kommmer att fa en gratis rogradis-
kett Skriv eller ring till Hakan Gus-
tavsson, PL 4908, 680 50 Eksharad«.
tel.0563-404 49.

Till sist bor det skrivas att Compu-
ter Force har upphort och att HF-
Harplinge anker ta ut en medlemsav-
gift pa 50 krfar, f6r det far men en disk
med prg-bibliotek. Vill du ha HF's in-
fo disk skickar du 20 kr till dem.

Det var alit.
Ingela Palmer‘-'
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BBS-listan

BBS-listan fortsatter i dess
nya skepnad med ytterligare
intressanta baser att kontak-

- ta.

Bandhagen

Micro-Chips II. Gratis databas for
Commodore, Atari, IBM komp, PC
och at &gare. 2 linjer med filareor och
brev. Ca 140 anvéndare. Basen kors
paen Copam AT 10 MHz, 640 Kb
samt EMS 2Mb. Harddisken &r pa
2x20 Mb. Sysop Jan Blomgvist. Has-
tigheter 300, 1275, 1200 och 2400
(end. pa tel nr 2). Tel: (1) 08-7495810
och (2) 08-7495820.

Barsebéck

HPDatabas. Videotex bas med ca
850 sid, prestelstandard, 7 databitar,
jdmn paritet. Bland annat Commo-
dore avdelning. Basen kérs paen QL
med 640 kb minne. Sysop: Hans Pe-
dersen Dambo. Hastigheter 300-2400
bps splitspeed.

Gdoteborg

_ Computer Club Gdoteborgs BBS.
Oppen for alla datortyper. Inriktning
programmering. Koérs pa en PC-Klon

med en 32 Mb stor harddisk. Sysop
Patrik holmsten. Hastigheter 300,
1200 och 2400 bps. Tel: 031-132310

Mdaten f6r Amiga finns. TCL finns
tillgéngligt. Filareor, lokala méten.
grs pa en IBM med 40 mb inne. Sys-
op: Peter Bohjort. Hastigheter:1200
och 2400 bps. Tel:0750-218 38.

eningsbas for JHDK, lokal férening
under CCS. Jamten -TCL &r ansluten
till Fidonet. Kérs pa PC/Xt och Sin-
clair QL. Harddisken &r pa 30 Mb.
Sysop: Michael Cronsten. Hastighe-
ter: 300, 1200/75, 1200 och 2400. Tel:
0642-10300.

Lund

Rosa Pantern. En bas for Amiga
och CB4 &gare. For Amigan finns de
PD- prg som recenseras i DMz
Basen kérs pa Amiga 500 men 1Mb
minne samt en hardisk pa 20 Mb.
Sysop Magnus Hakansson. Hastig-
heter: 300 och 1200 bps. Tel: 046-
133576

Malmé

Jonkdping

Basen BBS. Innehéller PD pro-
gram och E-mail. Basen kors pa en
128:a med 64 kb minne. Sysop Per-
Anders Larsson. Hastigheter 300
och 1200 bps. Tel:036-129385 ’

Lit, Jimtland

Jamten-QL och Jamten -TCL. For-

Prof. Baltazars BBS! En bas for al-
la som &r intr. av dkta och valdoku-
menterad PD/Shareware. Manga On-
Line spel! Kérs pa PC/XT med en
harddisk pa 204 Mb. Sysop Giovanni
Ferrari. Hastigheter 300, 1200 och
2400 bps. Tel:040-974417

Hederi BBS Kostnadsfri Amiga-
bas fér PD-program. Kors pa Amiga
2000B med harddisk. Sysop Jan Ek-
strém. Hastigheter 300-2400 bps. Tel:
040-213262, Dygnet runt.

Skrivom din BBS!

BBS-listan:

Ort: Basnamn:

Tele: Hastigheter:

Dator: _____ Minne: ___ Harddisk: ___~
Beskrivning:

Sysops namn: Tele:

Adress: Postadress:

B Har du en BBS och vill be-
réatta om den?

| s& fall fyll i kupongen bred-
vid eller skicka en avskrift till
0ss.

Har du nagot mer att berat-
ta &n vad som finns plats gar
det lika bra med en avskrift.

Var adress: "BBS-listan”,
Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

Mdaindal

Amigos BBS. Basen kors pa en
Amiga 500 med en harddisk pa 32
Mb. Sysop Michael Svensson. Has-
tigheter 300 och 1200 bps. Tel:031-
872134 (mellan 18-06).

Norrkdping

Hot Dog. En bas med TCL system,
mycket source-code till C och PD-prg
till PC. Det hela kérs pa PC med 106
mb minne. Sysop: Gdsta Thozell.
hastigheter 300-2400 bps. Tel. 011-
167824

Skivarp

Empire Base. Bas for farg och gra-
fik intresserade. term-prg skickas
mot disk + porto. Basen kérs pa en
C64. Sysop ar Daniel Wilby och Peter
Frank. Hastigheter 300 bps. Tel
0411-70540

Skarblacka

en amiga bbs oppen dygnet run.
Basen kors pa Amiga 2000 med 20
Mb minne.Sysop: Robin Malmberg.
Hastigheter: 300, 1200, 2400 bps. Tel:
011-57055.

Sollentuna

Sektor 7. En science-fiction beto-
nad bbs, ansluten till Fidonet. Kérs
paen Atari ST 1040 med en hardisk
pa 30 Mb. Sysop Michael Lundgren.
Hastigheter 300/1200 bps. tel:08-
7544441 (mellan 22.00-17.00).

MacLineSweden. En bas fér Mac
och Amiga anvdndare. Basen kors
med hjélp av en Maclntosh med 20
Mb minne. Sysop: Peter Wikiner.
Hastigheter: 300, 1200, 2400. Tel: 08-
6268241

Stockholm

The Gosub. Ny&ppnad bas for
Amiga och PC. Basens hardisk ar pa
21 Mb. Sysop ar Michael Palsson.
Hastigheter 300, 1200 och 2400 bps.
Tel: 08-377932 (Oppet 18.00-06.00 alla
dagar)

Camelot BBS inriktad helt pa Ami-
gadatorer. Kérs pa en Amiga 2000
med 20Mbyte harddisk, Bridgebo-
ard, ANC 8X224-modem och BBS-
programmet NT. Mbten for Swedish
Amiga Group of Amiga. Hastigheter
300-2400 bps. Tel: 08-348523, dygnet
runt.

Party Time. as inriktad pad amiga
anvéndare. Ca 170 anvéndare och-

A _HOT SPOT
Deluxe
Video Il

B En ny och mycket omarbetade ver-
sion av Deluxe Video har sl&ppts fran

' Electronic Arts.

Bland annat har anvéndarinterfa-
cet forbattrats, fler av Amigans gra-
fiklagen kan anvandas, superbit-
map, snabb Animering, Midi support
osv. Programmet kan kontrollera ex-
tern utrustning som Midi maskiner,
genlock, och enbilds video. Pris:
149.95 dollar (975 kronor). Tel: 0091-
415-571-7171. Electronic Arts, 1820
SateWay Dr. San Mateo, CA 94404,

SA.

ParSec ger
supergrafik

B ParSec Graphic Interface som'nu
finns till ST:n vantas &ven komma till
Amigan i november. Kortet ger ex-
tremt snabb och fargrik grafik pa upp
till 1024*768 pixels.

CBM arbetar pa ett eget grafikkort
till Amigan som har minst lika bra
prestanda och korten har aven lik-
nande uppbyggnad. Tel: 00944-21-
4725719. Imtech Research Ltd. Wit-
herford Way, Selly Oak, Birmingham
B29 4AX, England.

Bittre
Prowrite

M Har du problem att fa snygga ut-
skrifter med NLQ-draft fran Amiga-
programmet Prowrite? Det &r enligt
impotéren den vanligaste fragan
fran Prowrite-anvandare.

Har kommer ett tips fran importo-
ren Thomas Svenson hur du l8ser det
hela: — Manga missar den sidan i
manualen och ringer oss istallet.
Men sa héar gor du: anvénd typsnittet
(fonten) Topaz 11 eller kompatibel
font, samt 6 Ipi i paragrafmenyn. Da
bér du fa ut en snygg utskrift utan

-extra radmatning.

— Vill du pa ett enkelt satt &ndra
gammal text utan att skriva om den,
valj "mark ut allt” i Redigera-menyn,
andra typsnitt till Topaz 11 samt rad-
hojden till 6 Ipi. -

Utforande: -
nidtaggregat.

Kapacitet: -

Prestanda: -

En ny serie hirddiskar for Amiga. Tillverkade i Tyskland.

Fristiende med separat interface och inbyggt
+ Passar bdde Amiga 500 och Amiga 1000,
20, 40 eller 60MB.

Autoboot under bide Kickstart 1.2 och 1.3.

+ Snabb, anvinder DMA.

= Accesstid 30ms (60MB versionen).
= Bussgenomdragning for vidare expansioner.

Aterfinns i vilsorterade databutiker.

System 2000/AMIGA

Prisexempel: Amiga 500/1000
Amiga 500/1000
Inom kort: Atari ST / MEGA

Distribueras av:

ELECTRONICS &

Alla priser inkluderar moms (23.46%)

20MB  6495.-
40MB  7995.-
30, 60 MB

SOFTWARE AB

stor filarea. Kérs pa en CBM PC-20
med 30 mb minne. Sysop: Herman
Ofenbéck. Hastigheter: 300, 1200
och 2400 bps. tel:08-6657054

Sromstad

MayDay Software BBS.Filareor
foriBM, Amiga och Atari ST. Online
spel och meddelande areor. Oppen
dygnet runt. Basenkdrs drivs med en
MS-DOS maskin med 60 Mb minne.
Sysopar: Mikael Kjellstrom och Jo-
nas Lohmander. Hastigheter 1200
och 2400 bps. Tel: 0526-15326.

Uttran

Poor man’s BBS. Framst inriktad
pa Atari ST ochC64/128. Oppen dyg-
netrunt. Basen kors paen Atari ST
520 med 30 Mb minne. Sysop Jan
Larsson. Hastigheter 300 och 1200
bps. Tel: 0753-68407.

Angelholm

Scandinavien ProCom BBS. En
nystartad Amiga bas for Amigadga-
re! Kérs pa en Amiga och en Skyline
hardisk for filarean. Sysop. Glenn
Bjurestrand. Hastigheter: 1200 och
2400 bps. Tel. 0431-40070 dygnet
runt!

Orebro

South Bridge BBS. En bas med PC
och Amigaprg, Tradewars samt en
del annat godis OnLine. Kérs pa en
AT med 640 kb minne samt en 80
megabytes harddisk. Sysop &r Tom-
mi Jansson. Hastigheter: 1200, 2400
och 9600 bps. Tel: 019-120404

Vasaskolans Databas. Databas
fér grundskole elever i Orebro kom-
mun, undantagsvis utsocknes.
Basen kors pa en Compis med 12 MB
hérdisk. Sysop Christer Soderback.
Hastigheter: 300, 1200 och snart
2400 bps. Tel.019-213362
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Forts. fr. sid 29

Slut pa

spaghetti-syndromet

mandona och tryck pa RETURN. Du
har nu fatt texten inskjuten en bit!

namnet. Jag har visat hur man gér
med proceduren Initiering i figur M.

Amigabasic

Skriv strukturerat!

Nar det galler AmigaBasic grater
jag néstan nar jag far se ett program
utan indenteringar och med radnum-
mer. | AmigaBasic ar det busenkelt
att gbra indenteringar: man trycker
pa SPACE nagra ganger och mark-
ren flyttas. N&r man sen trycker pa
RETURN hamnar markéren i samma
kolumn som texten ovan.

| AmigaBasic anvander man aldrig
radnummer, utan lablar (rubriker).
Man skriver har 'GOSUB Inmatning’,
i stallet for '"GOSUB 100'. Sen bérjar
man rutinen inmatning med ‘Inmat-
ning:' och ny rad, skriver sina kom-
mandon och avslutar med komman-
dot RETURN. AmigaBasic &r inte
gjort for att man ska anvanda rad-
nummer. Ett program utan radnum-
mer och GOTOn &r oftast ett val-
strukturerat sadant. -

Procedurer

For att 1&ra oss det sista om JSP-
diagram, ska vi ga igenom procedu-
rer. En procedur &r en rutin som &ar
nagorlunda oberoende.

| vart exempelprogram hade vi tre
procedurer: Initiering, Berakning och
Avslutning. Procedurer kan vara an-
nu mer avancerade, exempelvis
SUB-rutiner i AmigaBasic, men har
ska vi ta det enkelt.

For att markera en procedur i ett
strukturdiagram gor vi en vanlig ruta,
men sen gor vi dven tva extra linjer,
en pavar sida. Nu kan vi b6rja pa nytt
papper och fortsédtta med var proce-
dur dar. Se figur M, d&r jag har mérkt
utdetre procedurerna. Procedurerna
kan man ha pa olika papper. | stallet
for namnet pa programmet i forsta
rutan, skriver man i stallet procedur-

Jag hoppas att du lart dig nagot av
detta, och att du i fortsattningen skri-
ver strukturerade program. Det gar
fortare att programmera om man
férst gor ett enkelt strukturdiagram,
an inget alls. Jag vet att det &r ro-
ligare att sitta och knappa framfor
datorn och testa tills det blir ratt,
men det tar l&ngre tid.

Det &r bevisat att man kan bryta
ner alla program till ett strukturdia-
gram med de tre byggstenarna se-
kvens, selektion och iteration. Un-
dantaget som bekréftar denna regel
kallas Transputer, men det &r en helt
annan historia.

Gor inte tvartom. Utga inte fran ett
halvfardigt program och bérja skriva
ett strukturdiagram. Borja i stéllet
helt om fran bérjan. Du far snart se
att det resultatet blir mycket battre.

Simma lugnt!

Mac Larsson

Upprepning

Upprepning | Upprepning |
(iteration) (iteration flmrTL@)
tills «villkor» 34 13 e«vi]_lkﬁrt» 1..10
Sitser) 7| POTHE sats(er) | PPV Satser)

 Figur K

Feréhﬂngaproqraq

_’——f"’d—’#_rd_rd_hed_f_ _hhhhhhhhh__“-h—_

Initiering Berakning Avslutning

tills a=1
Berakma 2

T

Kontrollera n=n#+1 !

Skriv ut n

LRt e g

a=a/2

0 0
a=3tatl

[ Eigur L:

0 REM BERAKNINGSPROGRAM

REM INITIERNING
: REM BEREKNING

: REM UTSKRIFT

10 GOSUB 100 :
11 GOSUB 200
12 GOSUB 300
13 END

149 .

100 REM INITIERING

101 INPUT "SKRIV TAL":A

102 N=0

103 RETURN

104 :

200 REM BERAKNING

201 REPEAT

202 IF A/2=INT(A/2) THEN
203 A=RA/2

204 ELSE

205 A=3*A+1

206 ENDIF

207 N=N+1

208 UNTIL A=1
209 RETURN

210 :

300 REM UTSKRIFT
301 PRINT "SVARET KR:" N

13 LOOP

REPEAT: 10 DO

AmigaBasic:

WHILE:

REPEAT : Start:
C:

WHILE

{

) 2

REPEAT do
{

10 IF villkor< >sant THEN GOTO 14
11 raderna 11 och 12 utférs
12 54 lange villkor ar sant

14 fortsdttning p& programmet

raderna 10, 11 och

11 12 utfors tills

12 villkor ar sant

13 IF villkor< >sant THEN GOTO 10
20 fortsdttning p& programmet

Bigur I:
C64:
WHILE:
13 GOTO 10
REPEAT: 10
€128:
WHILE

10 DO WHILE villkor=sant
11 raderna 11 och 12 utfors
12 s& lange villkor ar sant

20 fortsattning pA programmet

11 raderna 11 och 12 utfors
12 tills villkor a&r sant

13 LOOP UNTIL villkor=sant

20 fortsattning p& programmet

WHILE villkor=sant
dessa tva rader utfors
s4 lénge villkor &r sant

dessa tv& rader utférs
tills villkor &r sant
IF villkor<>sant THEN GOTO Start

while(villkor=sant)

dessa tva& rader utfors
tills villkor &r sant

dessa tva rader utfors
s& lénge villkor ar sant
}; while(villkor< >sant) ;

302 RETURN

COMMODORE

AMIGA 500

PAKETET INKLUDERAR: RF-MODULATOR 1 ST,
SPEL 2 ST OCH JOYSTICK 1ST.

COMMODORE

C 64

PAKETET INKLUDERAR: SPEL 2 ST,

\ JOYSTICK 2 ST.

DISKETTSTATION TILL € 68~
OCEANIC

KOMPATIBEL MED COMMODORE 1541
GRATIS MEDFOLJER: 10 DISKETTER , DISKETTLADA 1 ST.

\

1-ARS GARANTI ALLA PRISER INKL.

MERVARDESSKATT.

e

E3 HOT SOFT AB =

BERGENGATAN 43 164 35 KISTA
ORDERTELEFON 08: 703 99 20 DYGNET RUNT
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DM‘ORBORSEN

JES

C84, bandstat, joyst, orig spel och bcker.
Pris 2500 kr. Ring Anders.
Tel:0393/402 43

C128 m bandstat, load it, joyst, orig spel.
Pris 2495 kr.

Tel:019/819 68

C128 m 1541 I, diskdr, disk, box, bandsp,
Joyst, orig spel mm. Mkt bra pris. Ring Jer-
ker.

Tel:0653/231 91

Férgprinter siljes. Canon PJ 1080 A. Nas-
tan canv m fargkass. Nypris 10500 kr. Nu
6900 kr.

Tel019/27 23 22

Yerox 4020 blackstrélefargskrivare 10000
kr.

Tel:013/14 02 58

Amiga "C-bdcker” | mkt gott skick, billigt.
Ring kvall.

Tel:013/121905

C64, 5 man gar, joyst, bandstat, orig spel.
Pris 2000 kr. Ring e kl 17.

Tel:0470/636 22

Amiga orig spel. Bionic com, Rolling thun-
der 150 kr/st.

Tel:090/472 75

Airbomne ranger till C64. Pris 100 kr. F-15
Strike eagle 80 kr.

Tel:0142/216 87

Jack Nicklans golf (d) till C64. Pris 140 kr.
Europe ablaze (d) 130 kr.
Tel:0142/216 87

Diskklippare av mkt hdg kval. Pris 130 kr/
st. Ring Sven.

Tel:0500/369 04

Amiga orig. Operation wolf m fl 200 kr/st,
Firezone m fl 120 kr/st. Ring Henrik e ki 16.
Tel:042/721 61

Diskdr 1541, orig spel och bdcker. Pris
2200 kr. Fling Anders.
Tel:0393/402 43

C128, diskdr 1571, bandsp 1530, TFC Ill,
joyst, orig spel, diskbox, disk och band.
Mkt fint skick. Nypris ca 9000 kr, Nu end
4500 kr.

Tel:0382/305 06

Macro Assembler, AssemPro, program-
mera 68000, AmigaDOS manual2ed, In-
side Amiga graphics (compute), Tricks &
Tips, More Tricks & Tips, Amiga technical
reference series (1.2), 20 kg Eng & Tyska
teknik &datortidn. Ring Daniel.
Tel:031/1895 40

C128D m printer 1230 (ny), 1530, TFC IiI,
joyst (bathndle), diskbox 100, diskklippa-
re, biicker, disk, band m prg. Séljes el
bytes mot Atari m printer och prg. Ring
Peter.

Tel:0457/149 98

Amiga harddisk, minne mm. 33 Mb hérd-

disk m FFS helt ny. Pris 5500 kr. 2 Mb

internt extraminne. Pris 4000 kr.
Tel:0491/813 21

Solid gold, Mega games m fl séljes for 125
krist el 650 kr for alla (disk). Kontakta Jo-
han, end helger.

Tel:0451/14592

€864 Il m bandsp, joyst, TFC lll, m&nga orig
spel. Kr 1900 kr. Ring kvéllstid.

Tel:08/96 28 26

CB4, bandstat, joyst, band, datortidn,
??olger mm. end 1600 kr. Ring mellan kI
-18.

Tel:0581/113 57

Skrivare, Star gemini 10 x. Mkt gott skick.
Ring mellan kil 17-18.

Tel:0581/11357

Harddisk till A 500, Superdrive 20 MB. Pris
gOOO kr. Billigare vid snabb affar. Ring
ven.

Tel:0533/154 10

Tel:0159/300 77

C128, 1571, bandstat, joyst, orig spel, C-
comp, bﬁckef

: Tel:0150/188 65

C128D, fargmonitor 1901, Printer MPS
1200, litt, orig spel, joyst, komplett m ma-
nual. Pris 5500 kr. Allt | perfekt skick. Ring
Ulf.

Tel:040/46 65 67

Amigadrive 5.25, avstangningsbar, 40/80
tracks. Som ny 1200 kr.

Tel:026/1261 39

Cé4, 1541 m burstnibbler, bandstat, joyst,
diskbox, disk, aktion replay mk IV. Pris
4000 kr. Skriv till: Ing-Marie Gjertz, Séder-
by, 740 50 ALUNDA

Monitor till Amiga: Philips 8833 m anslut-

kontakt, spelet FA/Interceptor (org). Ny-

pris 3300 kr. Nu 2500 kr. Ring Otto.
Tel:019/913 48

C128, 1541-ll, TFC Ill, bandsp, orig spel.
Pris 4300 kr.

Tel:0510/664 93
Cé4c, 1541c, 1530, TFC I, joyst, tidn,
bécker, prg. Pris 4000 kr. Ring Henrik.

Tel:08/80 39 43
Org spel pa disk. Nu 100 kr ex| frakt. Ring
Mathias.

Tel:0530/205 91

Org spel pa band. Nu 350 kr ex| frakt. Ring
Mathias.

Tel:0530/205 91

Xerox-4020, basta fargprintern (bl&ckstra-
le) blandar alla Amigans 4096 farger. Sal-
jes billigt. Helt ny, gar kvar. Nypris 17000
kr. Nu 11995 kr. Ring Zadeh.

Tel:040/14 4144

Org spel tili C64, Captain blood pa band 70
kr, Batman m fl pa disk 140 krist. Phanta-
sie lll padisk 100 kr. Ring kvalistid. Fragae
Anders el Fredrik.

Tel:0752/386 01

kronor per annons.

soner.

SEN.

Diskdreve sialjes. Oceani 118 mkt bra
skick, disk, orig, Tac 2. Pris 1600 kr.
Tel:031/91 87 18

Amiga 2000, monitor 1084s, HD 20MB,
Bridgeboard 2088 (IBM-PC XT kompati-
bel), skrivare Seikosha SL-80 24 nal, midin-
terface Acus, joyst, origprg, SPCS ord,
disk, handbok. 9 man. Nypris 40000 kr. S4l-
jes fér 23500 kr.

Tel:0570/101 30 el 107 59

B.C.D. 5.25 séljes. Gar kvar, orig spel med-
foljer. Pris 1200 kr el kan disk. Ring Huy
mellan ki 16-18.

Tel:0150/532 16
TFC Il saljes for 400 kr. 10 man gar. Ring
Johan.

Tel:0340/409 03

C84, diskdr, bandsp, joyst, bécker, orig
spel. Pris 3000 kr.
Tel:0278/166 64

C64 saljes m bandsp samt orig spel. Pris
1300 kr.
Tel:0220/434 95

A 2000 b m Hd extra interndrive, prg 2 man
gammal.
Tel:031/30 66 38

C128, bandsp, diskdr, joyst, orig spel, TFC
111, Pris 4000 kr.
Tel:0435/404 27

Amigamodem maérke Mokia, hastighet
1200 baud, autosvar. Pris 1000 kr.
Tel:0480/300 15

C64, bandstat, joyst, orig spel. Pris 2500
kr.
Tel:019/831 84

Amiga 500, TV-mod, joyst, WB 1.3. End
2500 kr. Ring Thomas.

Matris skrivare MPS 803. skrivare till C
64/128 séaljes for 1000 kr el hégstbj. Ring

C128-D, ca 1 &r gammal, m joyst, disk, litt,
band mm._

Tel:026/27 3576 | Jorgen. Tel:0520/735 56
;g;w 25510 DM14
Alit i datorvig 1ill din AMIGA - til absolut basta pris - Kvalitet o i 5

* Superslim 24mm

* Dammskydd

* Super tyst

w Klick Av/Pa knapp

* Metall 1ada i Amigafirg
* Genomkoppling

M}IG;]IVE!

=k

SuperModem 2400 Nu T-Markt!

Inklusive programvara, alla kablar.

SuperPris: 1895:-

T oiskkcecttex ¥ Y
50-Pack kvalitetsdisketter.

Pris per forpackning 429:-

Givetvis har vl ocksd manga andra tillbehor for just Dig. RING. RING..

OrderTelefon: 040-190710

C128 m 1571, 1530, disk, orig spel. Mkt
vélvardat. Pris 4200 kr. Ring Joakim.
Tel:0563/119 62

Org spel till C64. Bl a Last ninja I-ll, Bards
tale pa kass samt Wasteland péa disk m
cluebook.

Tel:0755/457 15

ANNONSPRIS

Frin och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorborsen till 20
Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetalningskortet med DATORBOR-

C64 m 154111, 1530, joyst, orig spel, disk,
bok: Vic 64 i teori och praktik, fast hack-
em. Allt fér 5000 kr. Ring mellan ki 16.30-
21,

Tel:018/36 20 70

C64 orig spel, Operation wolf, afterburner
m fl. Disk.
Tel:0930/103 32

C64 orig spel, band, Robocop, Barbarian.
Tel:018/26 05 15

Page Stream, Amiga. Professionellt DTP-
prg som slar Profesional Page. Egna skal-
bara fonter och egna printer rutiner ger
suverdn utskriftskvalitet. Pris 2000 kr.
Ring Per.

Tel:0753/72373

C64 diskspel, Gunship, Pirates m fl. Pris
100 krist.

Tel:0454/469 32

C64 disk Up Periscope, Thunderblade m fi
120 krist.

Tel:0454/469 32

Amiga Lattice C 4.1 m manual (org). Pris
kr.

Tel:0910/336 51

Amiga 500 RF-mod. Joyst, manualer, disk

m prg. Pris 5000 kr, Supramodem 2400,

terminalprg. Pris 2000 kr. Ring e ki 18.
Tel:0383/135 56

Virusproblem? Ldsning: Virusbeeper! Pi-
per nar ett virus sprider sig. Pris 98 kr. Pg
490124-5029. Ring Magnus.

Tel:031 ISIJ 4116

Org spel till C64 (kass), bmx simulator 45
kr, road blasters 85 kr m fl. Ring Henke
man-fre mellan ki 16-21.

Tel:0492/206 60

Sony 3.5” MFD-2DD disk séljes fﬁr end
13.50 kr/st. Passar till bl a Atari. Ring Nik-

las.
Tel;0485/0485/114 89

Disketter. Japansk kvalitetsdisk DS/DD
135 TPI. Full gar. Pris 10.75 inki mons.
Tel:0758/754 00

Diskdr 1541, disk, cartridge mm. Pris 1900
kr.
Tel:0758/414 58

C64 orig spel séljes. Street fighter, Blonic
Commando m fl. Pris 70 kr/st. Ring Mat-
tias.

Tel:0653/169 27

C64 m diskdr 1541 ¢ bandsp, joyst, orig
spel, disk mm. Pris 3600 kr.
Tel:042/22 19 41

C64 orig spel (band) séljes. Bl a 10 Great
games |l och Bubble Bubble m fl. Pris 35-
105 kr. Gamla DM salejs fran nr 6-88 och
framat. Pris 3-5 krist. Skriv till: Thomas
Gustafsson, Sjdbyn 4155, 661 00 SAFFLE

C64 1l, 1541 Ii, bandstat, band, joyst, cart-
ridgar, orig spel, disk, diskbox, séljes | top-
penskick 4300 kr.

Tel:0570/163 94

Atari 520 STFM, Superpack, orig spel, gar
kvar. Pris 4300 kr.
Tel:0393/116 49

Ekonomiprg C128, Inkomster, utgifter,
bankkonto, l14n, aktier. Komplett deklara-
tionséversikt. Pris 350 kr.

Tel:046/77 56 26

C64, bandsp, TFC Ill, joyst, datortidn, orig
spel mm. Pris 3500 kr.
Tel:060/50 03 35

C84, diskdr 1541-1l, bandstat 1530, disk m
spel, diskklippare, resetknapp, Wico joy-
st, zipstick, orig spel, diskbox fér 100 disk
m las. Allt i perfekt skick. Pris 3200 kr kan
disk.

Tel:046/481 756

Amigor, 64:0r séljes.
Tel:023/342 15

C64, bandsp, joyst, instr bécker, orig spel
bla Silent service, Gunship, Datormaga-
zin. Ring Anders.

Tel:0510/626 34

Cé4 orig spel siljes. Manga nya bla Op
wolf, Last ninja Il. Ring e ki 17.
Tel:0430/116 01

C64 nya mod, joyst, bandstat, orig spel

1400 kr. Diskdr 1571, Geos, disk 1500 kr.

Printer Seikosha SP-180 VC 1300 kr.
Tel:054/11 68 26

Amiga 500, disk, joyst, tac I, RF-mod,
mus. Pris 4695 kr. Ring Tore.
Tel:019/11 34 60

Amiga 500 m RF-mod, disk, joyst, diskbox,
&,4,0, sv instr, orig. Pris 5000 kr. Ring e ki
1t

Tel:035/360 64
Org spel till Spectrum 48k/128-Vulcan The

Tunisian Campaignkass. Pris 100 kr. Ring
Klas.

Tel:033/617 70

C128, diskdr 1571, bandstat, orig spel,
band, disk, joyst, manualer. Pris 3000 kr.
Tel:0980/803 61

Amiga 500, nyttextraminne, RF-mod, disk-
box m markesdisk, nyttoprg, mus, mus-
matta, joyst, bécker. Pris 6500 kr. Data-
bord 1000 kr. Eller allt f&r 7000 kr. Ring
Christopher.

Tel:031/30 61 28

Tomma disk i bra skick séljes. Maxell 10
krist, Nashua 8 kr/st, No-name 3 kr/st. Your
128, en bra eng handbok fér 150 kr. Ring

ekl 16.
Tel:019/2003 02

Dr T«b4ns Midi Recording Studio. Helnytt!
Till Amiga 500/1000/2000. Pris 800 kr. Ring
Anders,

Tel:0454/188 87

C84m 1541-1, bandstat, orig spel tex Last
ninja. Ring Mattias.

Tel:031/56 40 94

Deja Vu Il till Amigan s&ljes for end 150 kr.
Ring Stefan.
Tel:0758/393 49

Aaargh, Red heat m fl pa kass 64. Pris 50
kr.

Tel:08/754 42 84

KOPES

Apple ll-program kopes. Jag har blivit med
Apple, tolv &r efter alla andra. Letar efter
Beyond Castle Wolfenstein och andra
spel. Skriv med priser till: Lennart Nilsson,
Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113
35 Stockholm.

Diskdr 1571. Ring Johan.
r

Tel:019/20 22 88
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Amiga 2000 m monitor (garna extradrive
etc) kdpes.
Tel:013/14 02 58

Bruksanvisning till skrivare Commodoare
MPS 801.
Tel:035/394 26

Databas! Intresserad av att soka informa-
tion till studerande?

Tel:0240/150 13

Sidktforskningsprg for Amiga 500.
Tel:0171/369 89

Termprg for Cé4/supramod 2400 ev PD.
Krav: minst 1200 bas, filprg. Skriv till: Peik
Strémsholm, Sandviksg 1, Vasa 65120,
FINLAND*

Cé64 orlg spel, Boulder dash.
Tel:0410/416 35

Amiga 500 m tillbehor kdpes fér max 3500
kr.

Tel:0764/623 32

Leathe goddesses of Phobos, Maniac
mansion, Planetfall m fl till C 64 képes.
Ring Mikael.

Tel:031/56 21 22

Lattice C 5.0 senaste Maux C sampler.
Skriv till: Micaed Eriksson, Strandv 24 B 2
tr, 652 23 KARLSTAD*

Org spel kipes. Ring Micke.
Tel:0497/802 65

Amiga bocker kbpes. Allt av intresse. Av-
en nytto prg. Ring Per.
Tel:0456/513 34

Maste ldra mig ST assembler! Har du
bécker, tidn, KUNSKAP mm?
/ Tel:08/97 74 42

AEGIS Impact. Ring Patrik.
Tel:031/82 88 68

Amiga 500, monitor, skrivare, datorbord,
datorhurts.
. Tel:0243/306 03

Zork | pa disk fér héigst 100 kr. Ring Tomaz.
Tel:0278/456 23

BYTES

Finnes:~Y0Yyst, sentinel kass. Anskas:
?M":ét ranger disk. OBS C64. Ring Fred-
ik.

Tel:011/17 30 20

64 dgare sokes for byte av demos pa disk.
Svarar alla. Skriy till: Daniel Krantz, Run-
allsg 39, 423 48 TORSLANDA

Kindwords aldrig anv bytes mot extramin-
ne. Hostages mot Gunship.
. Tel:0451/213 26

Shoot'em up construction set bytes mot

Elite (helst padisk), Western games och

Gauntlet Il bytes mot &ventyr, rollspel,

?;raztegi el flygsim. Ring Daniel mellan kI
-21.

Tel:019/730 59

Amiga. Xenon bytes mot Apollo 18, Fal-
con (nya) bytes mot Police Quest Il. Skriv
till: Matthias Bredberg, Stenhuggarv 14,
81800 VALBO

BREVKOMPISAR

Snabba Amiga kontakter stkes for byte av
tips och prg. Skriv till: Lars-Goran Carls-
son, Genv 16, 199 41 ENKOPING

13-arig kille s6ker brevkomplis fér byte av
prg, tips mm. Skriv till: Fredrik Nordin,
Spanv 9, 653 51 KARLSTAD

Amigakontakter sdkes for byte av prg mm.
Skriv till: MaMorten Bakke, Asenhagen 2
A, 2620 Skedsmokorset, NORGE

Likasinnad? C64 prg intresserad grabb pa
17 &r. Skriv till: Andreas Abdon, Kupolg 5,
27136 YSTAD

Brevkompis m C64 och disk stkes fér byte
av prg, demos mm. Skriv till: Christian
Karlsson, Prinsg 17, 572 35 OSKARS-
HAMN

Amiga: ®nskar snabba kontakter for
swapping av prg, demos mm. Skriv till:
Terje Leira, 7100 Rissa, NORGE

Brevkompis m C64, band sokes for byte av
tips mm. Skriv till: Erik Pettersson, Plom-
monv 155, 741 00 KNIVSTA

Brevkompis m C64 och diskdr sokes for
swapping av demos och prg. Skriv till: Mi-
cael Pettersson, Hagag 3, 620 12 HEMSE

Amigakontakter stikes for byteav prg mm.
Svarar pa samtliga brev. Skriv till: Magnus
Frisk, Rustméastareg 6, 561 43 HUSKVAR-
NA

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg,
demos, tips mm. Skriv till; Erland Christof-
fersen, Lonnev 66, 2020 Skedsmokorset,
NORGE

Amiga brevkompisar skes for byte av prg
mm. Alla brev besvaras. Skriv till: Calle
Héeg, Ekbackev 15, 181 46 LIDINGC

Sdker du 64/128 kontakter? Vi &r tva killar
som vill byta tips, demos, prg mm. Svarar
pa alla brev. OBS Med disk. Skriv till: Ro-
gg; Astrom, Lammeltaget 12, 951 46 LU-
Ll

C64/128 brevkompis sokes for byte av prg
mm. Skriv till: Ingolf Andenos, Boks 72,
6801 Férde, NORGE

Jag vill byta prg mm. Alla far svar. Skriv till:
Espen Dasvard, Justlig 12, 4634 Kr sand,
NORGE

Programmeringsintresserade Amiga fre-
aks sokes (assembler). Skriv till: Henrik
Roos, Portorg 14, 431 66 MOLNDAL

Brevkompis sdkes till 64:a m band, disk.
Fér byte av prg, pokes mm. Skriv till: Peter
Jonsson, Sagmaéstarev 2, 610 13 LOTORP

C64 kontakter mdisk sdkes. Vi &r tva killar
som vill byta demos, nytto mm. Skriv till:
Ted Wolfram, Hagv 21, 570 03 VRIGSTAD

10 Great games 3, Bards tale, Last ninja.
Ring Erik.

Tel:08/36 16 51

Amigabrevkompisar stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Leif Offermo, Stadshags-
plan 8, 3tr, 11250 STOCKHOLM

Brevkompis m Amiga sdkes fdr byte av
prg mm. Skriv till: Michael Karisson, Bad-
husg 3, 302 32 HALMSTAD

Amigafreaks stkes for byte av allehanda
prg. Tveka inte! Skriv till: Magnus Johans-
son, Rydv 1523, 200 60 KYRKHULT

Amigabrevkompisar sdkes for byten av
prg, demos, tips mm. Skriv till: Niklas Jarl,
Boklingv 22, 291 64 KRISTIANSTAD

Jag vill byta demos mm. Skriv till: Hans
Thomas Mahle, Brutflata 1, 6600 Sunndal-
stra, NORGE

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen ar endast dppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den ar ocksa 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att

sika eller ett arbete att erbjuda.
EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade

Amigafreaks sdkes for byte av demos, prg spel och/eller nyttoprogram samt manualer. " d
mm. Skriv till: Fred Strémme, R. Blakstad Overtradelser av bestimmelserna kan medfora
70000 Simpraateg, NOHGE rattslig provning enligt svensk lag. Det innebir att
Brevkomplsar m C64/128 sokes for byte av annonsoren !'iskerar boter eller f_é'lngelse upp till tva ar.
prg ‘?V'ﬁi:;‘i*FS-d‘S';{?G:‘ kaj’%ﬂgﬁ;:gﬁg' OBS: Forséljning/byte av original-program och spel
T s ' maximeras till tvA program per annons. Titlarna maste
: anges.
i Ok av 3 Amiga- . = . 3
Sanse fg’,"g;‘;:,";ﬁ £78 A St il Hane P4 grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
Markussen, Kinkenerveien 9, 9600 Ham- tvd nummer innan annonsen blir inférd.
PRk e Ingela Palmér
Amiga 500 #gare sOkes for byte av prg .
mm. Skriv till: Fredrik Westin, Vallarstigen
1A B0 41 EAVLE Amiga users, Stdertalje. Dream Warrior, .
Snabba Amigakontakter stkes for byte av en nystartad klubb som digitaliserar fran
prg mm. Bara nytt. Skriv till: Henrik Borg, end videoband och sprider information, -
Villav 64, 137 00 VASTERHANINGE PD-prg. Klubbavgift 30 kr/ar, séljer diskar
m mkt laga priser. Skriv till oss om mer
Brevkompisar m Amiga sokes. Skriv till: | info. Adress; Johnny Gustavsson, Stafettv
Henrik Almquist, Tjaderv 5, 455 00 MUN- | 23 15158 SODERTALJE
KEDAL
Unlame Nordic Amigatraders wanted for
Amigabrevkompisar stkes forbyteavprg | exchangement of demos etc. Send to:
mm. Skriv till: Pontus Dahlman, Herr- | Alexander Radojkovic, Klisatrav 7 A, 138
gardsy 14, 371 42 KARLSKRONA 00 ALTA
L]
35" 1MB  90.00108T
850.00100ST | -
]
35" 2MB  245.00/108T
n
%" H00KB 45.00/105T
395.001100ST
KOSTANDER F('JJIBANT_EBIHG.EEBALMGE.
: FRART SAMT POSTRORSEOTTSAVGIFT
' DEBITERAS MED 4% OBEROENDE AV
; 30 - et ORDERSTORLEL
/ _|1ebita s/P 8. bitays * Moms f ALLA PRISER INELUSIVE MOMS.
Ring och prata medoss! | _- _: gill oss! | Skiner | — s
sand in ti ) T MINIC THT BDDARITTTED |
0826 69 00 | Vi=metka | _cydelar | MINIC TELEPRODUKTER
| sél.‘ldﬂl'_'.-fl__.___'__! | Rese“ (-} i "
C: v o thommer | mL"em BOX 12635, 750 12 UPPSALA
- k der tor frakt och X
oo . Data AB aia TEL.B18-18 93 98,35 28 61
Auktoriserad av Commodore och Atari
SA'AT-ARI Rorlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma F“x n"]h 2' 6'

 GERTOR 41

O

HARDVARA
Amiga500.....................
Easyl DrawingPad A5

Super Modem.................

Mus till Amiga, ST, C64...
MouseMaster

DISKETTER

Sony MFD-1 DD
Sony MFD-2 DD
Maxell MF-2 DD
Maxell MF-2 HD

ExtraDrive NEC-1037A.............
HandyScanner Cameron.........
Alcotini Stereo Sampler ..........

Maxx Yoke (FlygJoystick)............

221x232 %70

Pris:5395:— 6 195;:— 7 395:— 8 795:—

Amiga-specialisten ger dig service & support, aven efter kopet!

SPEL POSTORDER! BESOK VAR BUTIK! ORDERTELEFON! BOR DU | NORGE?
< Bloodwych ..........cc.ccoer.e. : Box 60 Norra Strandgatan 8 Klockan 10-18 Ring + 46 (ton)
Rick Dangerous.............. ; 260 Mérarp Helsingborg 042-2402 40 4271900
DATASTORM .................. :
sy TANKAHACK . sl L e T SRS 260.— NYTTO JOYSTICK
Passi : i
z Bzftj;:?aﬁ'l‘f_‘:i : ;‘;a;::?f i %‘:_ ANMAGIC ... 810 SLIKSTIK s 69—
NGRS e A F16 Combat Pilot ............. 260:— Anlmatlon. Appfem{c.e"" 2365:— TAG'2 (OBS' SVART) 109_
< RVFHONGa ................. 260:— FalconMission diskl........ 215:— gg?e“m'." Apprentice.... RING! cOMPETITION PRO 5000............. 149:—
Conflict Europe ............... 260i— SIMCHY....ocvvoervrinnnivennnne 32— vid F’Srg\l|de%+ """""" 2?39:_ BIPSTICH .. o v bicoss e isrbassvosonsessd LT o=
ey POWEIDIOM........... B e e BTARREOBE ....c.. o000t N
T o B e s~ CHALLENGER "TRADLOS....... 425i—
LI i1 e Athur - nC SO s SEE PAGEFIIDPEIFl....r. 1249i— JOYBOARD...r: 2495—
________________________________ 3495:— Popalons PromissedL ... 130:— puPtANMate4D....... 4295 -
: EXTRAPRIS Professional Page ........ 295:— | Extraminne
................................ 695. — SuperBase Prof ............. 2395:— | 512 Kb, klocka L
. 1895:— Wayne Gretzky ................ 260;— A-Max med 128Kb ROM.. 2995:— | inkl Bootcontroller 1 -400 "
s W W) MR T DigiPaint3.........ccoo...... 810:—
- 37 ot Photon Paint 2.............. 1085:— | I\ : H1H
Vortex Harddiskar - AudioMasterl............ 595— CM%';;E?’ Phillips
AutoBoot‘fran kickstart 1.2 och 1.3. DR.TsKCSLevel2.......... 3100:— | inkl. kabel 2-950:"
%MA - Dr}rect Mgm?wr}l; Access. MasterTracks Pro.......... 3050:—
(data bverfores pa 1 Mbyte pr. sek) DevPac2...........oovueirne  130i— :
....................................... Understdder FastFileSytem. LatticeC50.................. 2445:— gﬁgﬁg;g}%ﬁnl‘c.' 0
Accesstid 30 ms, Headline + Fonter fran KARA 144 t/s dataskrift 36 Ugg NLQ

Genomférd bus, till ev. RAMexp.mm. | ... .. ... BING | 4inbyggda NL itt = "
Tyst, liten och smart. Matt: COPYiSt2 .....covvrerreeeeen 2195:— i 3 272
WorkBench 1.3 Enhancer ] o
Monteringskit till Amiga 1000 ronsenaLeEmanee v | Printer STAR LC10-CL
20Mb 30Mb 40Mb B0Mb | Photon VideoCell Anim. 895:— | TARG

inkl. kabel. Frakt. spel.

3.640:-

NU AVEN ROLLSPEL OCH BOARDGAMES.
RING FOR INFO.

v Exp.avgift + frakt 40:— &ver 10 kg 100:—

o




I ndsta nummer:

Nri5
UTE

Darfor blir hemdatorerna
billigare
2 1992

november

HACKER
KAKADE

Tio spel
for priset

av ett

— Datormagazin
rapporterar fran
piraternas paradis

EG:s datachef lovar billigare datorer
nér EG:s sa kallade inre marknad for-
verkligas 1992. Bild Magnus Sjéqvist B

GRATIS

VANN
SPEL

~“®Prenumerera i dag och spara
34 kronor pa en helarsprenu-
meration (17 nummer) f6r 238
kronor. Vinsten pa en halv-
arsprenumeration (8 num-
mer-120 kronor) racker inte li-
ka langt som till pizzerian.
Madjligtvis till en kokt med
bréd utan senap.

Och den med otroligt fiyt
vinner dessutom ett tufft
spel. Tio stycken delar vi ut,
ska ni veta.

For den som vill ha ett Ami-
gaspel lottar vi ut SimCity,
screenstarvinnaren. For 64:a-
dgarna finns APB pé kassett
och diskett.

Aven folk 'som fomyar sin
prenumeration kan vinna!
Men alla har efterat rad att
kéka en Calzone, eller Fun-
ghi, eller vad nu pizzemna he-

ter.
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'--.‘::‘ g = STOR & LITEN BUTIKERNA. Avesta: AVESTA PERSONDATORER, 0226-554 49, Boris: ZACK- lefted: LAGERGRENS BOKHANDEL, 0910-17390. Skévde: LEKNALLE, 0500-124 06. S8dertil-
% (=] = ES INKOPS AB, 033-113700. Eskilstuna: DATORBUTIKEN, 016-122255. Eslév: DATALATT, je: OBS VARUHUSET, 0755-150 80, Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08-2851 31, BECKMAN
a 0413-12500. Gévle: CHIP SHOPEN, 026-100900, LEKSAKSHUSET 026-103360. Goteborg: (Vallingby), 08-37 8500, BECKMAN (Gullmarsplan), 08-912200, DATALAND, 08-33 1991, HOT
= LEKSAKSHUSET, 031-80 6902, TRADITION, 031-150366, WESTIUM, 031-1601 00. Halmstad: SOFT, 08-70399 20, OBS VARUHUSET (Fittja), 08-71009 00, OBS VARUHUSET (Handen), 08
=5 ‘E’ [ '; ADEPT SOFTWARE, 035-1196868, HALMSTADS BOKHANDEL, 035-14 98 88. Harndgsand: DA- 707 0535, OBS VARUHUSET (Rotebro), 08-754 01 40, POPPIS (Faltdversten), 08-61 27 07, POP-
I~ o >0 nﬂ TABUTIKEN, 0611-16200, Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-157 10. Kalmar: RTD-ELEC- PIS (Globen), 08-800 10 20, POPPIS (Kista), 08-751 9045 POPPIS (Sollentuna), 03-964320 TRA-
3 L] 54 - TRONIC, 0480-24852, HOBBY DATA, 0480-88009. Karistad: DATALAND, 054-111050, LEK- DITION, 086114535, USR DATA, 08-304605. Sl.mdmflli DATABUTIKEN, 060-110800. Troll
. N s. g 2 o SAKSHUSET, 054-11 02 15. Katrineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-591 50. Képing: hittan: LEKSAKEN 0520-31133. Umed: DOMUS, 090-1041 65, LEKBITEN, 090-110909. Upp-
= bﬁ o DATALAND, 0221-12002. Kristianstad: NYMANS, 044-12 03 84. Lidkiping: LEKSAKEN, 0510 lands-Viisby: LEK & HOBBY, 0760-30933, Uppull SILICON VALLEY 018-117060. Viisterds:
a = 28000. Linkdping: TRADITION, 013-112104. Luled: LEKVARUHUSET, 0920-25925. Malmé&: DATACORNER, 021-1252 44, POPPIS, 021-1285 30. Viixjé: JM DATA, 04?{}151 21. Orebro: DA-
- DISKETT, 040-97 2026. Mariestad: LEKHORNAN, 0501-124 28. Mora: NOVIABUTIKEN, 0250 TACORNER, 018-123777. ﬁsilnmd: AHLENS, 083-11 7890,
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