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E:k Schale, du gdr mig besvi-
ken. Nar du kom som ny verk-
tallande direktoér fér Commo-
dore Skandinavien i januari 1989, da
trodde jag pa dig. De |6ften och fram-
tidsplaner du skissade under vart
samtal k&ndes sa I6ftesrika. Du ver-
kade vara den vitamininjektion som
Commodore sa val behdvde.

Nu har jag sett i praktiken vad som
dolde sig bakom ditt fagra tal om
béttre service, uppryckning och sats-
ning pa kunderna. Det var i sjélva ver-
ket snémos.

Du &r smart, Erik. S& smart att du
lurar dig sjalv.

Du vill forbjuda forsaljning av C64
och Amiga 500 per postorder efter-
som den lett till serviceproblem och
priskrig.

Grattis till en lysande idé. Norrlan-
ningarna kommer sakert att upp-
skatta att de tvingas aka 30-40 mil for
att kdpa en Amiga. Och konkurrens
genom priser ar givetvis nagot ona-
turligt.

Du skapar ett regionalt grossist-
néat for att lokala aterforséljare snab-
bare ska kunna fa leveranser och ser-
vice. En bra grundtanke.

Men i stallet for att sjalv ta hand

Schale en besvikelse

om detta regionala distributionsnéat
skyfflar du dver ansvaret pa sex loka-
la datorhandlare.

Det &r val vad du kallar "risk mana-
gement”.

Nu far némligen sex sméaféretag ta
alla kostnader, lagerproblem och
och risker f6r kundférluster. Margi-
nalerna for eventuella prissankning-
ar blir obefintlig. Och bast av allt. Det
kostar dig inte en krona. Smart, myc-
ket smart.

Samtidigt behaller ni distributio-
nen av s.k. systemprodukter, PC och
Amiga 2000. Ni nyanstaller sju perso-
ner enbart for den sidan. Plotsligt
finns det resurser, och dessa resur-
ser laggs pa de datorer ni séljer
minst av. Smart, mycket smart.

En bra sak finns dock i din nya or-
ganisation, det maste jag erkanna.
Namligen den nya rikstédckande ga-
rantin. Men fértjanar du knappast
nagot berdm fér. Rikstdckande ga-
ranti &r ndmligen nagot sjalvklart fér
de flesta foretag i Sverige. Fragan ar
snarare varfér vi behévt vanta sa
lange pa den?

Sarskilt med tanke pa att ni tjanar
grova pengar pa C64 och Amiga 500,
som i Sverige haller ett hogre pris &n
i nagot annat europeiskt land.

Sanningen ar att ni bade vill ata
kakan och ha den kvar. Och vad varre
ar. Jag tror du &r pa vag att slakta en
héna som varper guldaggen.

Commodores stérsta och mest
hangivna kundgrupp har i alla tider
varit datorintresserade ungdomar
som vill spela datorspel och hacka
pé sina datorer.

Men pa Commodore har man alltid
drdmt om att komma in pa en pro-
fessionella marknaden dér kunderna
ar slipskladda, har tjocka planbécker
och gor “deals” pa batire restau-
ranger. Det ger prestige nar man

snackar med kompisarna pa IBM
och Apple.

CB4 marknadsfordes i borjan av
80-talet som datorn for advokater
och forskare. Samma sak med C128
nar den kom. Nu ar det Amigans tur
att uisattas for "Kejsaren-utan-kla-
der-tricket”.

Har pa férlaget har vi en chef som
brukar saga:

: — Man ska inte dumma sig pa ka-
as.

Med andra ord, man ska inte vara
sa girig att man forstor en bra affars-

idé genom att taffla till alit for att
gora nagra snabba klipp.

Ténk igenom de orden Erik Schale
och fundera en gang till pa vad du
gor. Commodores datorer ar alideles
for bra for att utsatias for sadana har
dumheter.

Och vart erbjudande fran i varas,
dér du inbjéds att sjalv skriva och
farklara din filosofi, den kvarstar. El-
ler talar tystnaden fran din sida sitt
tydliga sprak — namligen om ditt for-
akt for oss vanliga konsumenter.

Christer Rindeblad

Commodores
hemligheter

B Under denna rubrik kommer vi att
beratta om hemliga och halvhemiiga
Commodoreprodukter. Det kan
handla om allit fran rena spekulatio-
ner till produkter som svenska Com-
modore sitter och smyghaller pa
som ni I&sare inte ska fa ta del av:
B Workbench 1.4. Beta-versionen ay
Workbench 1.4 visades enligt upp-
gift pa den lika hemliga “Amiga de-
velopers conference” som dgde run i
San Francisco i sommar.
B A2024Den har svartvita hégupp-
I6sningsmonitorn till Amigan &r var-
ken hemlig eller ny. Enligt uppgift
har den f6r hoga stralningsvarden
for att godkdnnas av de vasttyska
myndigheterna.
B A1011. En ny diskdrive till Amigan
som enligt uppgift ska ersatta exi-
radriven 1010. A1011 &r enligt uppgift
mindre &n sin féregangare. Uppgif-
ternaom 1011:an &r obekraftade fran
officiellt Commodore-hall.

SPELREDAKTOR: Tomas Hybner.
LAYOUT: Birgitta Giessmann.

Wahlstrom (teckningar).

Halvar (8 nr) 120 kronor.

SEKRETARIAT & EKONOMI: ingela Palmér.
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B Ny 64:a. | en intervju med hogste
Commodorechefen Irving Gould be-
kraftade han for Datormagazin ati
det ska komma en ny 64:a under
1988. Inga ytterligare detaljer har
presenterats.

B Amiga 250. Den nya Amigan ar en-
ligt uppgift en ren speimaskin med
varken tangentbord och diskdrive.
Amiga 250 ar enligt samma obekraf-
tade uppgifter tankt att vara ett mot-

. drag till Nintendo och Segas kom-

mande 16-bitars maskiner.

Kanner du till nagra Commodore-
produkter som vi inte har berattat
om? Kanske du till och med har en
hemlig broschyr eller ett tidigt exem-
plar. Datormagazin belnar aila pub-
licerade tipslamnare beroende pa
"hemligheten” med allt fran nagra
disketter upp till 1000 kronor.

Skriv till Commodores hemlighe-
ter, Datormagazin, Karlbergsvagen
77-81,113 35 STOCKHOLM.

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM, Sweden.
Besoksadress: Karlbergsvagen 77-81, Stockholm.
Telefon: 08-33 59 00 (Telefontid ki 13-16), Telefax: 08-33 68 11.
CHEFREDAKTOR & ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindeblad.
REDAKTIONSCHEF: Lennart Nilsson.

Feli
datorborsen

B Numret till annonsen "Bli Amiga
Guru. Lar dig assembler. Skriv de-
mos...” i DM nummer 11-89 hérde
inte till annonsen. Det biev tyvarr sa
att tva annonser sattes samman till
en. Var vanliga ring inte eftersom
numret ar fel. Vi ber om ursakt.

Feli
BBS-listan

B Det telefonummer som stod till
Camelot i senaste uppdateringen av
BBS-listan ar felaktigt. Ratt telefon
nummer &r 08-348523.

Felom
skolprogram

B Programmet Sveriges Geografi

séljs av upphovsmannen Goran
Magnusson, Angarydsgatan 10 C,
573 40 Tranas, tel 0140-13389. Ami
Quest och glosprogrammet Check
saljs av SweComp, Violvagen 10,910
36 Savar. Tel 090-50896. Programmet
Matte-time saljs av Sven-Olof Sef-
fers, Ulf Sparres vag 16,621 48 Visby.
Tel 0498-64667.

Forsenad
assembler-
skola

| férra numret publicerades del 1 av
var nya 68000-assemblerskola. Ty-
varr var det en tjuvstart.

Artikelforfattarna ar inte helt klara
med serien annu. Men hall ut till nas-
ta nummer — da startar serien pa
riktigt.

Annonslista

A-Data HB. 45
Aktiv Data 35
Alfa Soft 25
Beckmans 5
CBl o
Chara HB 21

Club 68.000 Ltd ...c.covvviarrvnreiriaiiniens 20
Commodore 30
Databutiken 41
Datalatt 14,15
Datamedia 37
Delikatess Data.....ccccovveecncirncnnn 17
Dennis Bergstrom.......coceeeeeerecennee. 1
Elljis Data 33
Erming Data 32

De

B Grattis ni tio som vann var sitt spel
i denna omgang. Till det har numret
har vi lottat ut spelet Kick Off i bade
Amiga och C84/128 versionen. Ami-
ga versionen vann: Erik Frisk, 175 45
Jarfalla, Jonny Eriksson, Gavle, Pe-
ter Hesselbech, Hoganas, Oto Zbo-
ril, Angelholm och Stefan Biomberg,
Frovi.

HK Electronics............. 5,7,42,44 48

HetSelti ooty = 19,38
KJT Datahuset... cai 38
Kungalvs Data........cooocccveecneicnncnnes 47
LA-Data 16
MD Datakonsult ......ccccocoiiiunnrninn, 13
Mr. Data

Olanda B . st el 19
Quick Data 27
Radox 5
Sektor 40..si i9

Sektor 40. 9
Selectrade 39
SMC Consult

Tial Trading 27
Vertex 10

ann’

C64/128 versionen vann: Ulf Jo-
hansson, Gimo, Daniel Persson, Ba-
linge, Roland Andersson, Iggesund,
Bjorm Weidmann, Borensborg och
Stefan Nystrom, Lilla Edet.

Som sagt, grattis! (Tjata inte. Red
Anm) Spelen kommer p4 posten si
fort som majligt.
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Redan innan Commodores
nya organisation tratt i kraft
har handlama kommit med
motdrag.

Dels har Commodore AB
anmalts till Naringsfrihets-
ombudsmannen (NO)} dels
startas ett fristaende féretag
for att kopa in Commodore-
datorer fran utlandet.

— Det ar beklagligt att de
reagerar sa kadnslomissigt,
kontrar Commodores VD Erik
Schale som sjélv tycker orga-
nisationen ar lysande.

NO ska nu prova om Commodore
bryter mot konkurrenslagstiftning-
en. Ett brott som i varsta fall ge tva
ars fangelse for VD:n.

Bakom anmélan star Beckman In-
novation AB i Stockholm som sait
Commodores hemdatorer sedan
1984 via tva butiker och postorder.

Enligt UlIf Beckman foérséker
Svenska Commodore styra priserna.
Detta ar férbjudet enligt svensk lag.

— Commodore vagrar leverera da-
torer till oss darfor att den nye VD:n
Erik Schale kraver dels att riktpriser-
na folis, dels att forsaljningen per
postorder inte far férekomma. Vi har
avvisat dessa krav som alltfor langt-
gaende ingrepp i naringsfriheten,
skriver Ulf Beckman i sin anmalan till
Naringsfrihetsombudsmannen (NO).

Ulf Beckman &r ocksa kritisk mot
Commodores nya forsaljningsorga-
nisation.

— Commodore forsoker tvinga
oss att handla av en av vara varsta
konkurrenter, dundrar Uif Beckman.
Det &r inte klokt!

Lika kritiska

Lika negativ arbutiken Stor & Liten
i Stockholm som &r en av Commodo-
res storsta kunder:

— Det ar absurt, sdger Anders Bro-

man, VD f6r Stor & Liten. Vi ska nu
kbpa datorer fréan en av vara konkur-
renter. Det innebar att vi tvingas roja
foretagshemiigheter och marknads-
strategi till en konkurrent. Det gér vi
inte med pa.

Peter Svahn ar VD pa dataféreta-
get Compro i Malmé som har bade
butik och postorderforetag. Sedan i
juli i &r har féretaget vagrat handla av
Commodore p& grund av den nya or-
ganisationen.

Som motdrag arbetar han med ett
10-tal datorhandlare pa att bygga
upp ett egen inkdpscentralen som
ska skaffa datorerna utan Commo-
dores inflytande.

— Genom att samla manga bak-
om oss far vi styrka nog att férhandia
med Commodore, s3ger Peter
Svahn.

Torsten Roos, VD fZr Datalatt AB,
har utsetts till Commodore-grossist
for Skane:

— Jag tror de sméa och medelstora
butikerna &r positiva till den nya or-
ganisationen. De kommer att fa den
service som Commodore inte kunnat
ge. Den rikstéckande garantin &r till
fordel for konsumenterna.

Torsten Roos menar ocksa att det
ar bra att en del oseriésa postorder-
foretag forsvinner genom férbudet
mot postorderférsaljning.

Ett exempel &r Mailorder One. Ef-
tersom foretaget har upphort retur-

neras alla trasiga datorer med etiket-
ten "foretaget har upphort”...

Manga klagomal

Commodores VD Erik Schale for-
nekar att man vagrar levera eller for-
soker styra priserna.

— Vi férsdker hoja kvaliteten pa
vara aterforsaljare. Det behovs. Jag
har aldrig p& nagot foretag hort sa
mycket klagomal pa aterforsaljare.

Det ar darfor som Erik Schale vill
forbjuda postorderforsaljning. Den
har gjort att Commodores produkter
fatt daligt rykte och manga missnoj-
da kunder, anser Schale.

ANMALER. Ulf Beckman anméler Commodore fér leverans-
vagran och forsok till priskontroll.

Behandlas mot hacking

B — Hacking ar lika farligt som att
missbruka narkotika, det slog en do-
mare i Los Angeles fast nyligen nér
hon ddmde den 25-arige amerikans-
ke medborgaren Kevin Mitnick till ett
ars fangelse och ytterligare tva och
ett halvt ar villkorligt straff, uppger
den amerikanska dagstidningen
USA today.

Fangelsestraffet ar det hardaste
hittills som utdémts for databrott.

Mitnick domdes for att ha stulit
hemlig data ur Digital Equipments
datorer. Han hade vidare brutit sig in

i datorer vid Leeds Universitet i Stor-
britannien och University of South-
ern Californa i San Diego i USA. Han
démdes aven for att ha haft olaglig
tillgang till 16 telefonnummer fér att
ringa rikssamtal gratis.

Rattens ordfdrande Mariana Pfael-
zer démde aven Mitnick till ett halvt
arsvistelse vid Gateways-sjukhuset i
Westlake i Kalifornien f6r bli botad
fran sin hacking.

— Han blev hog av att knacka ko-
der, berattar Harriet Rossetto for
Gateway-sjukhuset.

Nu startar Bit for Bit

B Den 25 september ar det dags! Da
startar Bit for bit, det férsta TV-pro-
grammet for alla hemdatoragare.

Jan Palm heter upphovsmannen
och i sex avsnitt ska han forsdka till-
fredsstalla alla Sveriges "dator-
freaks”.

— Jag ska forsdka vanda mig mot
alla, aven om det blir svart, berattar
Jan Palm infdr TV-premiaren.

Programmet produceras av Sve-
riges Television i Vaxjé och sands
under Unga Tvaans vinjett. Man kom-
mer att arrangera en demotévling,
tittare kommer att spela mot varand-
ra. Vidare ska man hacka sig in i da-
tabaser.

TV har planerat att sinda sex av-
snitt. Slar det val ut hoppas Jan Palm
att serien kan fortsatta till varen.

STARTAR
EGET. Peter
Svahn ari full
fard med att
starta egen
inkdpscentral
fér Commo-
dore-datorer.
BILD: Claes
Westman

— Datorn &r en komplicerad pro-
dukt dar kunden behéver rad och
hjalp. Och det kan han inte fa hos ett
postorderféretag. Daremot tillater vi
att Commodores tillbehdr, diskdri-
var, monitorer och printrar séljs via
postorder.

Enligt Erik Schale ska det i fram-
tiden inte ta mer an 24 timmar att fa
sin dator lagad om man har garanti!
Manga kunder far i dag vanta i veckor
och ibland manader.

Kritiken mot den nya forséljnings-

organisationen tillbakavisar
Schale som kanslomassig.

— Visst ar det en svaghet i organi-
sationen att grossisterna har egna
butiker, det maste jag erkdnna. Men
ia}%fror inte det blir nagra problem pa
51

Nar det galler Stockholms-regio-
nen ar dock Erik Schale beredd att
omprdva beslutet.

— Vi &r inte klara med USR Data.
Situationen i Stockholm &r lite speci-
ell, det ar jag medveten om. Det ar

- Erik

mojligt att vi kanske méste ta hand
om Stockholms-regionen sjalva.

Om planerna som en del dator-
handlare har att bilda en egen im-
portorganisation sager Erik Schale:

— Det &r ett fritt land. Men jag har
hort liknande hot tidigare och det
brukar aldrig bli nagot av det hela.

FOTNOT. Tord Grundstrdm, VD pa
USR data vagrar kommentera Com-
modorebraket.

Christer Rindeblad

Sa paverkas

m All forséljning av datorerpa

postorder stoppas.

B Alla nya datoragare far tolv
manaders rikstdckande ga-
ranti.

Detta &r tva av konsekven-
sema av Commodores nya
strategi for forséljning av da-
torer.

Med Commodores nya organisa-
tion skjuter man in ett ytterligare led
melian fabrik och datoragare.

Som det &r nu tillverkas datorernai
vasttyska Braunschweig. Dessa
saljs av vasttyska Commodore till
systerforetaget i Sverige som i sin
turdistribuerar dem till alla handlare.
For att klara av lokalkostnader, Idner
och garantireparationer tjanar hand-
laren cirka 360 kronor fér varje sald
C64 och en tusenlapp for varje Ami-
ga 500.

Detta forutsatt att C64:an kostar
1995 kronor och Amiga 500 5 995 kro-
nor. Ar priset lagre &r ocksa hand-
larens marginal mindre.

Med Svenska Commodores nya
strategi sker f6ljande:

"Proffsdatorer” som Amiga 2000
och Commodore PC ska aven i fort-
sattningen distribueras fran Com-
modore till aterforsaljarna. For den
sakens skull bygger man upp en spe-
ciell forsdljningsorganisation med
sju anstalida.

Men Commodores hemdatorer,
C64 och Amiga 500, ska daremot dis-
tribueras via sex lokala grossister till
butikerna. Dessa grossister kper si-
na datorer frin Svenska Commodore
och séljer dem sedan vidare till loka-
la aterforsaljare. Ingen enskild hand-
lare ska kunna kdpa hemdatorema
direkt frAin Commodore.

Grossisterna ar sex enskilda da-
torhandlare som valts ut av Commo-
dore och som nu ar i fard med att
starta separata forsiljningsbolag.
Grossisterna blir helt sjalvstandiga
ekonomiskt fran Commodore och

maste med andra ord sjélv se till att
de ar Idnsamma och Sverlever.

Eftersom Commodore behdaller si-
na gamia aterforsaljarpriser samt de
gamla rekommenderade konsu-
mentpriserna, maste bade grossis-
terna och butikerna nu klara sig pa
samma marginal som tidigare.

De sex datorhandlare som valts ut
till grossister ar: USR Data i Stock-
holm, Datalatt i Esl6v, Databutiken i
Sundsvall, Wasadata i Linkdping,
Datacorner i Vasteras och Westium
Data i Goteborg.

Commodore férbjuder ocksa all
fdrsaljning av sina datorer via post-
order.

Samtidigt infors tolv manaders
rikstackande garanti. Det innebar att
enskilda konsumenter i fortsatining-
en kan lamna in sin trasiga dator till
vilken = Commodore-aterférsaljare
som helst f6r garantireparationer,
oavsett var han/hon kdpt den.

Det & denna nya organisation
som blivit féremal for en anmalan till
Naringsfrihetsombudsmannen (NO).

Det &r framst tva saker anmalaren
skjuter in sig pa:

Forbudet mot postorder samt att
Commodore valt ut enskilda dator-
handlare att sk6ta grossistledet.

Mannen bakom den nya organisa-
tion &r Commodores VD Erik Schale
som kom till svenska Commodore
vid arsskiftet 1988/89 fran Apple.

Erik Schale dr inte utan erfarenhet
av liknande strider. Under sin tid som
marknadschef anmaldes Apple till
NO av databutiken IMP-Data for leve-
ransvagran. Ett drende som avgjor-
des till IMP-datas fordel forst efter
det att Schale slutat pa Apple.

Dessutom har Commodore vid tre
tillfallen varit foremal for NO:s
granskningar. Men det fére Schales
tid som VD.

Forsta gangen var 1983/84 da Han-
dic Electronic fungerade som Com-
modore-grossist. Handic anméides
d& av Stor & Liten i Stockholm for
leveransvagran samt forsok att styra
priserna pa Cb4:or. Handic falldes

du

och domdes senare till 25 dagsboter.

| januari 1988 anmaiides Commo-
dore av butikskedjan Dataland for le-
veransvagran och prispatryckningar.
Oklarheter i Datalands bokf&ring
gjorde dock att NO ansag det svart
att utreda arendet och avskrev darfor
hela anmélan hosten 1988.

Svenska Commodore granskades
ocksa av NO varen 1988 for att man
annonserat ut PC-datorer utan att
klart ange att priserna endast var "'re-
kommenderade cirkapriser”. NO an-
sag dock att det rérde sig om ringa
oaktsamhet och avskrev darfér fal-
let.

Erik Schale slar tillbaka kritiken
mot den nya fbrsédljningsorganisa-
tionen sa har:

— Vi har akuta problem och méaste
gora nagot for att férbattra servicen
och supporten mot vara aterforsalja-
re och kunder. Vi hinner helt enkelt
inte besdka och hjalpa alla 375 ater-
forsaljama. Samtidigt maste vi satsa
hardare pa vara systemprodukter,
Amiga 2000 och PC.

Enligt Erik Schale har Commodore
inte resurser att anstalla personal
och bygga upp egna lokalkontor Gver
Sverige.

— Darfdr var det har den basta 16s-
ningen. Vi har satsat vararesurserpa
att bygga upp en effektiv forsaij-
ningsavdelning fér PC och Amiga

2000.
Christer Rindeblad




REPURIAGE

Amigan som superdator

BRAUNSCHWEIG (Dator-
magazin) Framtidens hetaste
och mest omskrivna datorer
kommer fran Commodore i
Vasttyskiand.

Det kan Datormagazin av-
sldja efter ett besok hos GBF
— vérldens ledande biotek-
nologiska forskningscent-
rum i Braunschweig, nagra
kilometer fran jarnridan.

Har anvander sig forskarma
av en specialbyggd, transpu-
terforstarkt Amiga 2000.

Med hjalp av Amigans dverlagsna
grafik hoppas de kunna skapa nya
proteiner, som kan stoppa bade ho-
tande varldssvalt, svara sjukdomar
och globala miljokatastrofer.

Datormagazin kan som forsta tid-
ning rapportera om det unika projek-
tet.

Braunschweig med sina 250 000
invanare och dver 100 tekniska insti-
tut styr utvecklingen inom bade mik-
roelekironik och bioteknik. Har be-
drivs bland annat avancerad gen-,
enzym- och proteinforskning.

Och har bygger Commodore en ny
jattefabrik samtidigt som 600 an-
stéllda pa GBF (Foretaget forbiotek-
nologisk Forskning) med hjéip av
Amiga haller pa att forandra variden.

Start augusti

| augusti i fjol startade de bada fo-
retagen ett gemensamt internatio-
nellt uppmarksammat projeki: prote-
indesign med transputrar och tredi-
mensionellt grafikprogram.
| tva ar ska forskningen paga. Det
fardiga resultatet kan bli ett 1000-tal
datordesignade proteiner som ger
0ss nya livsmedel, tvattmedel, vacci-
ner, mediciner, biosensorer och ke-
miska medel fr avfallhantering.
Ocksa for varldens genforskare
&ppnar Amiga-projekt oanade, enor-
ma mojligheter. Genom att studera
och andra genstrukturer med dator-

Besel | schaft

hjélp kanske de kan skapa "oddadli-
ga”, "evigt” friska ménniskor.

Det sista ar utopier. Forskningen
galler tills vidare uteslutande struk-
turanalys och formgivning av protei-
ner (&ggviteAmnen) fér industrin.
Commodore levererar hardvara,
know how och teknisk hjalp.

Alit borjade for nagra manader se-
dan pa Commodore fabrikens super-
hemliga forsknings- och utvecklings-
avdelning. Tre ingenjorer fick i upp-
drag att konstruera varidens hittills
mest avancerade Amiga.

| botten fanns en ny Amiga 2000 pa
1 megabyte, for dvrigt ocksa konstru-
erad av vasttyskarna.

Kring denna stomme byggde in-
genjorerna upp ett parallelit datasy-
stem: tva stycken T800-trasputrar
med interface till Amigan plus eget,
sparat driftsystem.

Malet var att utnyttja bade grund-
amigans suverana grafik och trans-
puterbord med betydligt fler mega-
bytes och massiva paraliella system.
En transputerkedja kan byggas pa i
nastan det oandliga — sa att en da-
tor kan arbeta med fler processorer.
Det ar detia teamwork som gor trans-
putern sa oerhort mycket snabbare
an vanliga datorer.

Det system som i dag ar i bruk pa
GBF ar en kombinerad test- och
grundversion. S4 smaningom &r det
ténkt att minst 60 tranputrar ska
koppla ihop i samma narverk. Det ger
en enorm datakraft — ungefar som
flera hundra Amigor &r igang sam-
tidigt. Men alla dessa megabyte be-
hdvs for att man ska kunna studera
proteinernas struktur i detalj och go-
ra ingrepp i deras molekylkedjor.

Imponerande visning

Redan i dag ar det fascinerande
att vara med om en demostration av
den nya superdatorn. Biologen och
projektledaren Valeska V. Kortzfle-
isch later Datormagazin fa félja en
unik provkérning av hardvaran fran
Commodore. Med imponerande pre-

fuer Bictechne logische Forschung

Sa hér kan ett fardigt protein se ut pa skdrmen.

Innanfér dessa vdggar pagarett av vaddens mest hemlighets-
fulla forskningsprojekt med en Amiga som basdator.
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Drp!omb:olog Valeska v. Korizfleisch demonstrerar den rransputerforsrarkta Amiga 2000 som
anvénds pa vérldens ledande bioteknikféretag GBF i Braunschwig.

cision och snabbhet knappar hon in
kommandon och valjer menyer med
Amiga-musen. | monitorn visar sig
fargsprakande, underliga streck-
monster och stora molekylklumpar i
3D-grafik.

Molekylklumparna snurrar sakta
runt pa skarmen. De paminner om
laskiga monster med mangder av ut-
staende 6gonglober. Om det inte va-
rit for den kompakta tystnaden, de
vita rockarna och allvaret i Valeskas
blick, hade man kunnat tro att den
unga kvinnan var mitt uppe i ett
spannande rymddataspel...

Det ar Valeska som sjilv jobbat
fram mjukvaran till projektet. Nam-
net pa programvaran &r BRAGI och
den anvands for att fa fram 3D-struk-
turer av redan ki&nda proteiner och
for att &ndra i molekylkedjorna.

Transputramna gor det mojligt att
manipulera hur som helst med pro-
teinklumparna pa monitorskarmen;
de kan snurras, vridas i alla upptank-
liga vinklar och byggas pa eller dras
samman till mindre enheter.

Som mest kan tio nya molekyler
fogas ihop pa en gang.

For en utomstaende betraktare ar
det en otrolig, helt ny varid som 6pp-
nar sig. Datormagazins utsinde har
aldrig sett protein pa en bildskarm
tidigare. Normalt gar de inte att se
med blotta 6gat. Det &r mikrosko-
piskt sma Amnen, som oftast finns i
olika I&sningar.

Gora det hemma

| framtiden ska ocksa amatdrfors-
karna kunna sitta hemma vid datorn
och bygga upp nya proteiner. Med
hjélp av specialdesignade program
som kopts for nagon tusenlapp. | un-
dervisningen i kemi kan skoldatorn
laddas med program som lar elever-
na hur protein molekylerna ar upp-
byggda, hur de reagerar och varfor
de reagerar pa ett visst satt.

Allt blir mojligt nar GBF-Commo-
dore ar fardiga med sitt designpro-
jekt. transputertekniken ska hjélpa
till att géra programvaran BRAGI till
allman egendom.

Teoretiskt sett kan allisa vilken
Amiga-agare som helst sitta hemma
ar 2000 och gdra egna medeciner
och livsmedel, som han tar patent pa
och séljer fér miljonbelopp.

Men vagen dit &r allisa lang. Det
kravs otaliga nya transputerkopp-
lingar, andringar i programvaran och
rontegstrukturanalyser innan du och
jag kan skapa vara egna proteiner.

Det som harmest allmént intresse

i dag ar darfér hur den transputers-
tyrda superdatorn sakta vaxer fram.
Wolf Schmidt, 32, och tva andra fors-
kare pa Commodore jobbar just nu
intensivt med att foga ihop byggste-
narna runt Amigan.

Tre delar

Nar vi inspekterar den blivande su-
perdatorn hos GBF bestar den allisa
av tre delar férutom en hégupplosan-
de bildskarm. Det &r Amigan med in-
byggt RAM-minne pa 1 MB, en bast-
ransputer T800 med RAM 4-16 MB
och en grafiktransputer T800 med lo-
kal-RAM 1 MB och video-RAM 1 MB.

— De bada transputerna arbetar
med eget drifitsystem och med MS-
DOS, berattar Valeska V. Kortfleisch.
Programmeringsspraket & C, men
jag kan ocksa anvinda mig av Fort-
ran och Pascal. Som forstarkning till
de hér konventionella programspra-
ken har commodoreteknikerna
byggt in ett separat Heliosprogram-
ett Unix-liknande multiprocessor-
driftsystem.

— Jag kan alitsa anvanda trans-
putern helt oberoende av Amigan,
samtidigt som jag latt tar fram all
den text och grafik jag vill ha pa min
Amiga-skarm, berattar Valeska.

Over grafikkortet kan hon tala di-
rekt med Amiga-skarmen. Tack vare
transputern sker kommunikationen
mellan Amigan och olika stora data-

baser dessutom oerh&rt snabbt.

— Det ar viktigt for oss att testa
alla interface och natansiutningar,
séger Valeska. N&r vi ar helt sikra pa
att allt fungerar kan vi i fortsatta byg-
ga ut med fler och fler transputer-
kort.

Battre &n proffs

— Amigan har vi valt darfor att den
erbjuder betydligt fler grafiska moj-
ligheter an PC och andra system,
fortsatter hon. Inte ens riktigt dyra
proffsdatorer kommer upp i samma
klass.

Genom att anvanda Amiga har
GBF inte behdvt grava speciellt
djupt i sin kassakista. Hittills har in-
vesteringarna i hardvara stannat vid
cirka 60 000 D-Mark (drygt 200 000
svenska kronor). Med ett annat Su-
perclustersystem skulle kostnader-
na redan vara uppe i miljonbelopp.

Proteindesign-projektet har redan
presenteras pa den stora datamés-
san i CeBit och vid arets industri-
massa i Hannover. Daremot har na-
gon tidning tidigare kunnat gdra en
s& héar utforlig dokumentation av det
Commodore stddda framtidsprojek-
el =

FOTNOT: GBF i Braunschweig ar
ett till 90 procent statsdgt forsk-
ningsinstitut. resterande 10 procent
ags av delstaten Niedersachsen.

Lars Sjokvist.

De.!“ 'fé'rc'ﬁgdésignade proteinet undersdks i bioteknikforeta-
gets ronigenlaboratorium.
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LAR DIG PROGRAMMERA PA AMIGAN!

MASKINKOD elier C.

Nu finns det du har vintat pa! Brevkurs i maskinkodsprogrammering
och i € for AMIGAN. Varjc kurs innchaller 12 informationksrika

brev.

Dessa  kurser lir dig maskinkod cller ©
cxpertniva.  Hir Br du dig hur

fran nybobrjarstadium till
AMIGAN fungerar fran grunden.

SPEL

Med hjalp av dessa kurser kan du FEra dig atl géra dina cgna HK
program varc sig det  galler ctt enkelt  LOTTO- program cller ett
avanceral spel som  ulnylljar

+ porto och pf 25:-
Forskotibetalning = portofritt
SVERIGE: NORGE:

RADOH ARCUS
Postgiro 4431979

Box 10022
43421 KUNGSBACKA
0340-53277

AMIGANS majlighcter maximall
Varje brev kostar 145:—

Postgiro 4600599
Postboks 336
6401 MOLDE
072-15298

MAYDAY SQUAD

POPULOUS GUNSHIP
READ HEAT KICK OFF

MED SVENSKA

BRUKSANVISNINGAR.

BRUKSANVISNINGAR TILL FGLJANDE PROGRAM
HAR GVERSATTS TILL SVENSKA AV

ELECTRONICS & SOFTWARE AB

INDIANA JONES JAWS
TV-TEXT DIGIVIEW GOLD
SUPERBASE EXELENCE SONIX

MANHUNTER GOLD RUSH

PROGRAMMEN ATERFINNS
I VALSORTERADE DATABUTIKER

HK ELECTRONICS HAR RATTEN TILL SVENSK
COPYWRIGHT PA OVANSTAENDE BRUKSANVISNINGAR

Supras nya minneskort {till
Amiga 2000 med 2 MB instal-
lerat

Supraminne
' till Amiga

B Supra Corporation lanserar tva
nya minnesexpansioner till Amiga
500 resp 2000. SupraRAM 500 ar ett
512K minneskort som monteras pa
den interna expansionsplatsen pa
Amiga 500. Det har ocksa en batteri-
backupad klocka och ar aven i ovrigt
helt jamférbart med Commodores
AS501. Pris: 1895 kronor, men i dagar-
na kommer en prissénkning med ett
antal hundralappar.

Till Amiga 2000 har de SupraRAM
2000, ett minneskort med plats for 2,
4, 6 eller 8 MB extra minne. Méjlig-
heten till 6 MB utbyggnad passar
sarskilt bra fér de som har BridgeBo-
ard och vill fa maximalt minne. Kor-
tet har inga waitstates, hidden re-
fresh samt levereras med testpro-
gram for enklare fels6kning. Pris:
2MB: 4995 kronor, 4MB: 8395, 6MB:
11295 och 8MB kostar 13995 kronor
plus moms Alfasoft, Magasinsgatan
9,216 13, Malmé. Tel: 040-164150

AK

Diabilder
av grafiken

B Burocare Design har tagit fram ett
system som goér det méjligt att skapa
fargdior direkt fran Amigans grafik
nastan dgonblickligen. Med Polaroid
Palette Computer Image Recorder,
kan man producera upp till 12 st 35
mm fargdior pa en halvtimme. Kvali-
teten ska racka for att man sedan
ska kunna forstora upp dem til pos-
ter-format. Bilderna kan vara i valfritt
Amigaformat, inklusive HAM. Priset
for hela paketet med interface, Pola-
roid Palette Image Recorder, Polaro-
ids 35 mm kamerabakstycke, Polaro-
ids 3 1/4” * 4 1/4" overheadfilms ka-
mera, 35 mm Auto Power Processor
och mjukvara blir 1495 engelska
=  pund. Burocare Graphics Design Li-

mited, 211 Kenton Road, Harrow,

Middlesex HA3 OHD. Tel: 00944-1-

907-3636
AK
Battre aventyr

till 64

B Den kilassiska &ventyrsspelsgene-
ratorn Graphic Adventure Creator till
64 har blivit omskriven av Incentive
Software. Den nya versionen klarar
skapa &aventyr som tacker en hel
disksida (sk Stand alone disk acces-
sed adventures) vilket kan resultera i
ofattbart stora och komplexa aven-
tyr. Priset ligger pa 29.95 pund (330
kronor), eller tio pund (110 kronor) fér
de som har gamla versionen av GAC.
Incentive Software, Zephyr One, Ca-
leva Park, Aldermaston, Berks, RG7
4QW, England. Tel: 00944.7356-

N\

ATARI

Arets Aterforsiljare
Beckman Innovation AB
mottog utmarkelsen Arets Aterforsaljare
i Amsterdam 24/2 1989.

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "oppnade”
herndatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer an
50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar. Vi ar bl.a. generala-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY, USA-giganten med PC och tillbehor.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med véar 14 dagars
returratt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
lang erfarenhet av "Long-distance-support.

..eller i butik.

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vara stora inkopsvo-
lymer i Sverige och vér egen import fran utiandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garanti!!

Fakonsumenter kanner till att det ar séljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m fl. saljer utan
garanti till sina aterforsaljare. Vi har de resurser
som behdvs, men hur ar det med en del andra?

4
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Commodore C-64

Varldens mest salda hemdator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data. TV kan
anvandas som monitor. Eftersom den &ar sa
spridd ar det Iatt att hitta "datakompisar”.

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes, animering, flerkanaligt ljud i stereo ........
Har inbyggd diskettestation och 512 Kbyte min-
ne. Kan anvandas direkt pa TV med Video- eller
RGB-ingéng.

ATARI 520STFM

Prestanda och tillbehor ar av proffskiass. Har 512
Kbyte minne, inbygad diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram. TV kan anvandas som monitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i férening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokforing, Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.

r
/ATARI PHILIPS C:Commodore SEIKOSHA
Du vet inte om Du har fatt basta pris...

...innan Du fragat oss!!

ATARI MEGA “Jacintosh”
LAt oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat.

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi har flera olika fabrikat att valja mellan. Bade
stationara och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE,
GOLD STAR, ATARI, m.fl.

PHILIPS Monitorer
Vi séljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 &rs garanti och rikstickande service.

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat fran Japan med 2 ars
garanti. Saljs ocksa av aterforséljare over hela
landet. Vi ar av forklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Commodore.

Program och Tillbehér
Vi saljer ett mycket brett sortiment av tillbehor.
Disketter till lagpris fran ledande tillverkare som
3M. Maxell m.fl, Bocker, Program, Joysticks, Dis-
ketteboxar, Kablar m.m. m.m.

____________________ =
| Jag vill ha information om och priser pa: |

= BECKMAN™ ':- ol g = A

O ATAHI ] Commodore [ seikosha [ Philips

sssssmem Beckman Innovation AB s | - |

s I
g - F Bulk-Sdderor Builk-Visteror!

Beckman innovation AB Gamia Dafarévigen 2 JOHANNESHOV ~ VALLINGBY B e e o e o PRt S R ey A T RSB S 3 i a5 B S e S

Box 1007 Telex 10318 Beckman S  Gulimarsplan 6  V 3 ] |

122 22 ENSKEDE Tel: 08-390400 Tel: 08-912200 Tel: 08-378500 Postadress:

Stockholm - SWEDEN Fax:-08-497020 Fax: 08-912206 Fax: 08-378900 e e e A e L e il |




Jens vann Populous

Nu ar den svenska masta-
ren i datorspelet Populous
korad.

Vinnaren  heter Jens
Schou, 19, fran Goteborg.
Med minsta méjliga marginal
besegrade han Franz Kresten
fran Uppsala i finalen.

— Frans gjorde genomga-
ende samma fel genom alla
vara matcher, berdttar en
glad Jens Schou som den 1
september kommer att tévia
om EM i Populous.

Populous ar ett datorspel som
finns till tva av de populéraste hem-
datorerna pa marknaden, Commo-
dore Amiga och Atari ST. Spelet &r
engelskt och tillverkat av foretaget
Bullfrog som har lagt ner utveck-
lingskostnader motsvarande tva ars
arbete pa spelet.

Populous har en spelidé som
starkt paminner om schack. | spelet

galler det att mandévrera ut sin mot-
standare. Man agerar gud vars
framsta uppgift &r att gbra livet sa
ljuvt f6r sina undersatar och sa tarv-
ligt fér motstandarens befolkning.

Naturkatastirofer

Till sin hjalp for att férpesta mot-
standarens folk finns en mangd olika
naturkatastrofer att ta till. Mot mot-
standarna kan man vraka ut jordbav-
ningar, botteniGsa trask, vulkaner,
Oversvamningar. Sedan kan man
jamna marken for sina undersatar
samt att dubba nagon till riddare
som knallar rakt ut i fiendeland for
att branna motstandarens byar och
slott.

Till semifinalspelet tavlade Franz
Kresten, 19, Jens Schou, Per Ceder-
sund, 20, fran Goteborg och Robert
Eriksson, 14, fran Stockholm.

| semifinalomgangen mottes alla
mot alla var sin gang. | férsta mat-
chen vann Jens Schou &ver Robert
Eriksson ganska komfortabelt, me-
dan Franz Kresten besegrade Per
Cedersund i en en timme och 45 mi-
nuter lang maratonmatch pa is.

E
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Dér satt den! Jens Schou slar finalisten Franz Kresten i finalspelet med tva matcher mot en. |
grundspelet forlorade dock Jens sin match mot Franz. BILDER: Lennart Nilsson.

| andra omgangen besegrade Jens
Schou Per Cedersund och Robert
Eriksson vann snabbt over Franz
Kresten. Det verkade som om mara-
tonmatchen mellan Franz och Per
satt kvar i deras medvetande efter-
som de bada férlorade sina kom-
mande matcher.

Efter andra omgangen var Jens
klar for final medan Robert och Franz
hade var sin seger.

Omspel?

| sista omgangen besegrade Per
den yngre Robert och skapade en de-
likat situation. Skulle Jens besegra
Franz hade tre personer slutat pa var
sin podng och man hade tvingats till
omspel for att skilja de tre kombat-
tanterna at.

Men eftersom Franz slog Jens ef-
ter en hard match slutade bada des-
sa pa tva vinster var, vilket kvalifice-
rade dem for finalen.

Tack vare att Franz vann det inbor-
des métet fick han valja bana. Man
spelar pa fyra olika banor med olika
egenskaper. Antingen kan man spe-
la pa grasslatt, 6ken, klippor eller is.

Robert Eriksson kan inte dél-
ja sin besvikelse.

Finalerna

| forsta finalmatchen som gick pa
oken startade Franz Kresten bast
och lyckades behalla sitt forsprang
matchen ut.

| andra matchen bestamde Jens
Schou att de skulle k3mpa i klipp-
milj6. Matchen startade olyckligt for
Franz. Hans startposition var betyd-
ligt samre &n Jens. Detta automatis-
ka Gvertag slappte aldrig Jens som
vann matchen ganska enkelt.

| den sista och avgérande mat-
chen valde Franz aterigen oken. |

" upptakten var stallningen jamn och
. matchen avgjordes inte fordn efter
; cirka en halvtimmes spel. — A

Franz hade slosat bort myckef av
sin styrka pa att sprida ut ett antal
jordbavningar. | stallet for att rensa
upp pa sin mark sparade Jens sina
krafter och satte in tva snabba vulka-
ner mot Franz.

Ur denna match i matchen skaffa-
de sig Jens ett 6vertag som han ald-
rig sléppte.

— Franz gjorde samma misstag
hela tiden, berattar den glade svens-
ke mastaren Jens Schou. Jordbéav-
ningarna ar namligen inte sa effekti-
va som vulkanerna.

Finalisterna var mycket jamna i
styrka, men Jens vann knappt tack
vare battre strategi. Efter tre harda
matcher lyckades han lasa Franz
spel och satia in ett motdrag som
Franz inte kunde svara pa.

SM i Populous blev sa spannande
som man kunde ha raknat med. Och
det blev ett finalpass som varade i
alla ronder.

Alla semifinalister vann var sitt
presentkort pa 500 kronor samt Da-
tormagazins musmatta och t-trdja.

Jens Schou som vann SM i Populo-
us kan om han vinner EM-slutspelet
den 1septembervinnaenresa fértva
till Hawaii, Aspen i Colorado i USA,
Kanada eller Egypten.

| finalen kommer Jens Schou att
tampas mot den franske mastaren
Regis Perichon fran Paris, britten
Kenneth M Little fran Somerset och
en annu icke utsedd tysk mastare.

Lennart Nilsson

Ansiktsuttrycken var manga och talande under SM i Populous. Har 4r nagra koncentrerade Ggonblick med fmahsten Franz Kresten och Per Cedersund



Knight Force

B Folket i Belloth har fatt ett liv fylit
av fasa och skrack sedan den onde
Red Sabbath atervande for att ned-
kalla ddd och kaos dvervarldenisina
ivriga férsok att ta makten over den.

Som hjalten askriddaren skaduen
gang féralla sanda Red Sabbath till
de salla jaktmarkerna. Till din hjalp
har du ett svard kallat staldodaren
och dina kunskaper inom tidsresor.

Spelet utspelar sig i fem tidsperio-
der fran forhistorisk tid till nutid. Var-
je tidsperiod bestéar av 25 nivaer och
de innehaller alla en mangd olika
sorters varelser som naturligtvis alla
star pa Red Sabbaths sida.

Spelet slapps i oktober till C64,
Amiga och Atari ST.
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Rainbow
Warrior

B MicroProse har i samarbete med
GreenPeace producerat ett spel kal-
lat Rainbow Warrior, ett spel dopt ef-
ter GreenPeaces fartyg Rainbow
Warrior.

Spelet som programmerats av
GreenPeace-anhangare innehaller
flera olika sekvenser som alla &r
knutna till de projekt Green Peace for
tillfallet arbetar pa.

Bland dessa finner man dumpning
av radioaktivt och kemisk avfall i ha-
vet, val och saljakt samt forsérelsen
av ozonskiktet.

Spelet sl@pps inom kort tili C64,
Amiga och Atari ST.

" Skeppet Rainbow Warrior sénktes
“av franska agenter den tionde juli
1985 nar det lag for ankar i Marsden
Wharf, Nya Zealand.
Rainbow Warrior — MicroProses
 samarbetet med GreenPeace vilket
har fatt samma namn som GreenPe-
aces kampanjskepp.

" Strider — CapCom Idser
varldspolitiken pa sitt satt i
deras senaste actionpacka-
de shoot’em-up spel.

Strider

B CapComs kommande spel Strider
ar av politisk karaktar. Du skai rollen
som topphemlig agent infiltrera ryss-
lands rodaste arme och ta med dig
hemliga hemligheter till dina arbets-

givare. -
| spelet slass du febrilt genom ett g \ - . / "-" Hel s

flertal landskap for att till slut méte \ ' s e e i

den réda armens befal och ifran ho- ‘ AT B - ==

nom ta informationen. CapCom an- ( - " >

ser att hela vastvarldens framtid vilar

i dina hander. Sannorlikt vore det val

att vastvariden inte skulle ha nagon

framtid om nagon vild agent rojde
sig igenom rysslands finaarme....

Arkadversionen av spelet har fatt
bra kritik i engelsk press och det
slapps i oktober till C64, Amiga och
Atari ST.
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Beach Volley

B Oceans nasta spel kommer att bli
Beach Volley. Det &r Oceans egna
programrlnerarlag so;:lr; Hproc'illlc?réat A e A
sportspelet som innehaller allit fran T e irafa o R
snyag grafik till bra spelkansia. ROSOh m ELECTRONICS
Spelet kanske paminner lite om - &SOFTWAREAB
Epyxs Street Sports-serie av spel i | S HEMVARNSGATANS, 17154 SOLNA, TEL. 0573 82 80 B
och med att man inte spelar pa en i i ey, ——
plan som motsvarar den som finnsi | SRS N
regelbdckerna. .. - e S
Spelet slapps i sommar till alla da-
torer utom PC.
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Animal Games — E.A.S.snya
sportspel med adnnu en ny
vinkling.

Animal Games

B Sportspel var det ett tag sedan
man sag men E.A.S kommer inom

Omslags-
bilden

_w LE - -w.‘r
VT s Jiogys
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Chase H.Q.

B Bilden pa detta nummers framsi-
da kommer fran omslaget till Oceans
kommande spel Chase H.Q. Spelet
ar ett mycket populari arkadspel i
England och Amerika. Av bilderna
som for ovrigt kommer fran speci-
rumversionen kan man tyda att det
ar ett slags rallyspel. Men Chase
H.Q. &r mer &n ett vanligt bilspel dar
man téviar mot klockan. | Chase H.Q.
ska du jaga en skurk och preja ho-
nom av vagen for att f4 honom arres-
terad. Det &r alltsa ett biljaktsspel.

Spelet innehaller fem olika nivaer
och kommer inte att sldppas férran
vid arsskiftet till C64 och Amiga.

kort med djurens egna varldmaster-
skap. Spelet innehaller fyra grenar:
Hinderldpning for pingviner, 500 me-
ter grodsim, kokosndtskastning med
elefanter och faglar som ska flaxa
200 meter.

Du kan spela antingen mot datorn
eller mot en motspelare. Spelet
slapps i host till Amiga.

Kayden Garth — Tillrdckligt
for att driva en galen.

Kayden Garth

B Planeten Kayden Garth anvands
liksom Australien en géni gjorde till
deporterade brottsligar. Ar 2465 far
rymdpolisens hogkvarter ett nddrop
ifran den bevakningscentral som
kretsade runt Kayden Garth i en om-
loppsbana. Vad som egentligen hant
framgick inte och du skickades dit
tillsammans med tre andra for att ta
reda pa det och fixa till eventuella fel.

I E.A.S. rollspel till Amigan finns
det mer &n trettio nivaer dar du kan
mota fiender och vanner samt soka
efter ledtradar till hur du ska gora for
att fa ordning pa Kayden Garth igen.

Spelet slépps i host till Amiga och
Atari ST.

et engelska foretaget Grand-

slams chef Duncan Lowthian

och Holger Flottman fran tys-
ka Thalion var for en tid sedan pa
besdk i Sverige.

Anledningen till besdket var att de
tillsammans skulle visa upp Tha-
lions spel som Grandslam har kapt
distribuitionsrattigheterna till.

Om Grandslam kommer att distri-
buera Thalions spel i framtiden beror
pa hur bra samarbetet gar. For narva-
rande har Gransiam och Thalion skri-
vit kontrakt om 5 spel, déribland det
DungeonMasterliknande  Dragon-
flight, men Thalion har fler under pro-
duktion...

Grandslam introducerar ocksa ett
nytt méarke kallat Shadeg. Under méar-
ket Shades kommer mellanprisspel
att siljas. Shades ska pa sa satt
komplettera budgetmarket Bug Byte
och fullprismérket Grandslam. For-
modligen kommer priserna pa spe-
len inte att ligga speciellt mycket un-
der det normnala har i Sverige men
det rdr sig i alla fall om ett par tior.

Det svenska foretaget Brat Pack
som startades tidigare i ar har nu
lagts pa is av &garen Lars Hector.

Anledningen till det &r att deras en-
da egna slappia spel Vendetta inte
gick speciellt bra av forklarliga an-
ledningar (vi sagade det till exempel i
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nummer 9/89) och att Lars fick ett er-
bjudande om ett jobb p& Diskett i
Malmé.

Foretaget har alltsa fortfarande
kvar sina lokaler, utrustning och ett
lager av spel. Det enda som fattas ar
att nagon kdper Brat Pack och sétter

liv i det. Kbparen &vertar dessutom
de distributionskontrakt Brat Pack
har med Magic Bytes.

Elaka rykien sdger dock att det var
pa grund av stora hal i kassaappara-
ten som Brat Pack lades pais.

Ser man tillbaka pa vad som har
hant med de fa svenska foretag som
férsokt sig pa att publicera svenska
spel kan man bara dra en slutsats —
det gar helt enkelt inte.

Da kanske Unicornis l6sning pa
det hela &r battre. Unicornis ar ett
nytt svenskt foretag som startades i
samband med den stora hackerkon-
ferensen i Furulund f6r en kort tid
sedan.

Unicornis kommer att fungera
som en slags agentur for svenska
programmerare. De kommer inte
sjalva att publicera nagra spel utan
helt enkelt salja vidare de spel och
program de koper av svenska pro-
grammerare till engelska foretag.

— Vi vet att det finns en djavulsk
mangd bra programmerare i Sverige
och vi tanker forsoka fa deras spel
och program publicerade, sager fo-
retagets grundare Kim Isaksson.

| dagslaget har Unicornis ett parsa
kallade intressanta programmerare
vars produkter de hoppas kunna sél-
ja till England.

Tomas Hybner

ManHunter SF

B Sierra On-Line planerar en uppfol-
jare till spelet ManHunter NY. Exakt
vad spelet handlar om r de fértegna
om for tillfallet men s& mycket som
att spelet utspelar sig i San Francis-
co &r klart. Spelet slapps till Amiga
sent i november och till Atari ST inte
forran sent i februari nasta ar.

Survivor

B MicroStatus kommer i september
att slappa ett slags strategispel som
utspelar sig efter det stora karnva-
penkriget.

| spelet ska du arbeta for att fa
makten éver hela planeten och pasa
satt fa slut pa alla krig. Du kommer
att fa anvanda dig av bade list, politik
och ra styrka for att vinna over dina
fiender.

3rd Millenium gor spelet till Amiga
och Atari ST.

AMIGA-Top

Nu kor vi igang med den lange efteridngtade
topplistan fér Amigaspel.

Reglerna @r de samma som galler fér den
gamla vanliga Topplistan. Du skickar in ett
vykort med ditt namn och din adress samt dina
tre favoritspel till "AmigaTopplistan”, Dator-
Karlbergsv.77-81,

magazin,
HOLM.

Vykortet behdver vi senast den 8:e septem-
ber for att du ska komma med i utlottningen av
de tre Sim City vi lottar ut.

plista

11335 STOCK-
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T a5l & |S:5 |Spetitel
1 ] (1) | 45 |(29)|The Last Ninja 2
2 | (3) | 38 [(25)|Giana Sisters
3 | (4) | 34 |(21) |Bubble Bobble
4 | (2) | 32 | (29) [MicroProse Soccer |
5 | (6) | 23 |(15) |Defender of the Crown
6 | {5) | 22 |(20)|Pirates
7 | (8) | 16 |(13)|Operation Wolf
8 [(10)| 158 |Grand Prix Circuit
9 | (9) | 14 |(10)|Skate or Die
10 | (7) | 10 | (13) |Emlyn Hughes Soccer

B Det enda som kan verka intressant
i detta nummers topplista &r att
Grand Prix Circuit harklattrat upp ett
par snapp och att Emlyn Hughes
som var spadd att klattra uppat i stal-
let klattrade nedat.

Stdrre férandringar sker pa andra
stallen. Vi har beslutat oss for att
sénka antalet utlottade spel till tre.
Dels pa grund av att vi i nésta num-
mer startar Amigatopplistan och att
det skulle innebéra en valdig massa
spel och stora kostnader. Dels for att
vi i fortsattningen kommer att kunna
lotta ut intressantare och lite mer
avancerade spel samtidigt som vi
kan férsakra vinnarna om att de far
sina spel inom en dverkomiig tid. Ni
kommer dessutom att f& mojlighe-
ten att valja om ni vill ha spelet pa
disk eller kassett.

Naval, spelen vi lottar ut till ndsta
nummer ar allisd tre stycken Kick
Off.

Skickar du in ditt vykort med dina
tre favoritspel pa till: “64-Topplis-
tan”, Datormagazin, Karlbergsv. 77-
81, 113 35 STOCKHOLM innan den
8:e september deltar du i utlottning-
en. Glém inte att skriva ditt namn
och din adress samt om du i handel-
se av vinst vill ha kassett eller di-
skett!

Vinnare av férra manadens tio
New Zealand Story &r som foljer:

Andreas Wiik, Osthammar. Daniel
Persson, Norrkdping. Jerker Alf, Ek-
sjo. Johan Gammer, Bromma. Johan
Lindberg, Kage. Johan Siljestrom,
Sodertalje. Kristian Skog, Finland.
Peter Jénsson, Astorp. Robin Oberg,
Vintrosa. Samuel Nilsson, Linko-
ping.
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ha, nyskapandet dog inte ut
med Picasso | alla falll Ant-
igen lite tecken pa uppfin-
ningsrikedom och skapargladije | ett
datorspel, det var sannerligen inte i
gér. Citadel &r faktiskt en raritet, ett
actionspel som inte enbart fariitar
sig pa stilig grafik och ljudeffekter
for att locka spelare, utan ocksa har
en originell spelide och lite utstral-
Eing. Man tackar och bockar sa myc-
et.
| samband med undersékningar av
nagra avlagsna rymdkolonier har
man upptéckt radiosignaler fran en
liten oansenlig planet som férrut be-
traktats som obebodd. Man s&nde
dit en undersdkningsexpedition som
fann enorma underjordskomplex
langt inne i planetens hjarta. Av kom-
plexens konstruktdrer finner man
inget spar, men de manga férsvarsa-
nordningarna och kraftanldggning-
arna &r fortfarande i fungerande
skick. Ditt uppdrag blir nu att mandv-
rera en fjarrstyrd robot, en s.k. drone,
ned i komplexens kdrna fér att finna
svaren pa fragorna om anlaggning-
ens uppkomst och &ndamal. Dar
finns atta "stader” att utforska, var
och en med tva olika vaningar och
sitt eget unika forsvarssystem med
kraftfalt, robotar och kanontorn.
OK, jag haller med, kanske inte

véridens bé&sta bakgrundsstory, men
nér jag lirat Citadel ett tag ar jag be-
négen att ha dverseende med sada-
na detaljer.

Spelet utspelar sig i labyrinter som
&r uppdelade i rutndt. Forflyttning
sker visserligen mjukt, men alitid
“ruta for ruta”, vilket gor det enkelt
att berékna vart man hamnar och
lamnar mindre utrymme for ontdiga
misstag. Runt om i labyrinten finns,
férrutom de ndmnda forsvarsanord-
ningarna, energienheter och extrava-
pen som dindrone kan utrustas med.

Citadel &r visserligen ett actions-
pel, men det kréver &nd4 att spelaren
i viss man anvénder den dér gré mas-
san han (férhoppninasvis) har mel-
lan &ronen. Man kommer inte langt
om man bara tutar och kér, nej hér
kravs faktiskt lite taktik och eftertan-
ke for att lyckas. Dronen &r utrustad
med en fangstanordning som kan
forslava robotar och gbdra dem till
passiva foljeslagare som alltid f&ljer
dronen tatt i halarna. Denna robot
kan sedan anvéndas som skdld mot
fiendens kulor eller som en klubba
att sla sig genom beféstningar med.
Detta &r ett centralt fenomen i Cita-
del: bemastrar man inte anvandning-
en av férslavade fienderobotar &r
spelet mycket knepigt att kiara av.

Den gamle kinesiske generalen

Sun Tzu sa en gang att "Talamod &r
inte en dygd | krig”, men | Citadels
lilla krig &r det viktigt att man tar god
tid pa sig och noga ténker igenom
alla forflyttningar. Spelet innehaller
namligen ingen som helst tidspress.
Star man stilla & man inte intressant
fér férsvarsanordningarna, och man
slipper stressframkallande bonu-
spoéng som stadigt tickar nedat. Det
hela paminner faktiskt lite om ett
strategispel, dar man utfér noga pla-
nerade drag, | stéllet for att bara rea-
gera pé héndelser och lita pa reflex-
erna for bverlevnad som | manga ac-
tionspel. Reflexer &r visserligen en
férdel dven i Citadel, men taktik &r
betydligt viktigare.

Grafiken ar abstrakt, fargglad och
funktionsduglig, men att anklaga
den for att vara vacker vore nog en
dverdrift. Det samma kan vél sagas
om ljudet som visserligen later har-
ligt "space-igt” men egentligen ar
ganska karaktarsiést. Det finns dar
och lyckas med sitt syfte att héja
stdmningen, men man faster ingen
stérre uppmarksamhet vid det sé att
séga.

Det finns som jag ser det bara en
riktig smolk i Citadels gl&djebagare:
spelet ké&nns lite litet. Staderna &r ba-
ra atta stycken och inte sa stora, och
risken finns att man tréttnar nér man

Ibland bh'r man !yrlsk b ver eH datorspel. | detta nummer ar det

Magnus Reitbergers tur, nir han upptéckte Citadel.

varvat det hela nagra ganger (men a
andra sidan, ség den lycka som varar
for evigt...) Detta bidrar ocksa till att
man inte gérna spelar Citadel alltfér
manga ganger | rad, man borjar k&n-
na igen sig och det hela tenderar att
bll en aning enformigt | langden.

Avslutningsvis kan man séga att
Citadel definitivt har nagot speciellt.
Det finns ménga lite vaga uttryck for
det héar: karisma, charm, spirit, k&ns-
la. Inom engelskan brukar man sam-
manfatta saddana subjektiva omds-
men som "intangibles”, d.v.s. nagot
som &r svart att ta fasta eller satta
fingret pa. Och jag DIGGAR Citadels
"intangibles"!

Magnus Reitberger

Féretag: Electric Dreams

0.

ar detta spel kom i min besitt-
ning forsta gangen befarade
jag att nagon optimist gjort en
datorspelversion av den dar gamla
60-tals serien med samma namn, ni
vet den d&r om cowboyskadisen som
spelade sin egen st{rjuntman och
kérde omkring pa en omdijligt ful mo-
torcykel nér han jagade och fangade
skurkar. :
Som tur var besannades inte mina
farhagor: Vigilante ar i stallet ett me-
diokert kampsportspel som utspelar
sig pa storstaders bakgator ungefar
som Renegade eller Double Dragon.
Bakgrundshistorien &r som vanligt
i den har typen av spel féreddmligt
kort och enkel: ett ligistgang har kid-
nappat hjéltens flickvan och han
maste till varje pris radda henne ur

Vigilante luktar gammal
skapmat lang vag.

lang att jag var tvungen att sitta pa
stédhjul for att ens kunna sta upp-
ratt. (Ar det inte sa redan. Red anm)
Vigilante luktar gammal skapmat
lang vag.

American Indoor Soccer

ag maste saga att det har var

ett ovanligt karaktérsiost och

oengagerande spel. Det for-
madde inte mobilisera nagon form
av Intresse eller uppskattning fran
min sida. Det &r anledningen till att
denna recension ockséa blir lite tra-
kig, stamningen smittar liksom av
sig.

Inomhusfotboll & en mycket po-
puldr sport i USA, inte fullt i klass
med baseball, amerikansk fotboll el-
ler ishockey men &nda. (Inte sa pop-
pis som Kanadensisk fotboll. Red
anm) | det h&r spelet har man forsokt
simulera sa mycket som méojligt av
hur spelet skots, bade pa och utanfor
planen. Férutom att spela matcher
far man ocksa tillfalle att préva sina
ledaregenskaper som coach eller sin
administrativa férmaga som lagets

deras klor. Eftersom hjaltarna i sada- Magn i manager. i

na har lir inte brukar vara mycket for s Flattberger Man kan képa och sélja spelare, L" > y P
det d&r med férhandlingar och diplo- = 2 bestamma om byten m.m. for att fa  Mycket charmiés uppleveise. Fak-
mati precis (han &r ungefarlikasubtil  Foretag: US Gold lagettoppirim och leda de tll serie tum &r att man nstan sitter och blir

och taktfull som en murbrécka) ger
han sig ut pa ett privat korstag ge-
nom stadens gator for att forsdka sla
sig fram till ligisternas hégkvarter.

Den som spelat den hér typen av
spel forr vet vad han har att vanta: en
andlés strém av skinheads och ligis-
ter som anfaller med kedjor, stiletter
och nunchakus samt en stor och ext-
ra svar fuling i slutet av varje niva
som det galler att puckla pa for allt
vad tygen haller.

Om jag pastod att Vigilante var kul
att spela skulle min tunga svartna
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Dei stora felet med det har spelet
tycker jag &r att man liksom tagit sig
vatten over huvudet. Man har lagt in
manga olika spelelement och delar
men inte brytt sig tilirackligt mycket
om deras enskilda utformning. Det
finns ingen del som &r riktigt bra och
héjer sig dver de andras ganska me-
diokra standard. Det verkar som man
trott att tre speldelar som individuellt
kanske &r varda betyget tre tillsam-
mans gor ett spel vart nio. Det funkar
liksom inte pa det sattet.

lite sur (pH=3.0) p& hur karaktéars-
Iost det ar. Spelet har visserligen
inga direkta fel, men & andra sidan
saknar det ocksa uppenbara forde-
lar.

Om d&r anda fanns nagot att spy
lite galla &ver skulle jag i alla fall f&
nojet att skriva en elak recension,
men inte da. Att spelet sedan ar tva
ar gammalt gor naturligtvis inte sa-
ken battre. Jag har lite svart att inse
vad det ar for mening med att recen-
sera tva argamila lir, sarskilt omde ar
sa trista som det hér.

och falla av och min n4sa vaxa sig sa American Indoor Soccer var en Magnus Reitberger
POSTORDER! BESOK VAR BUTIK! ORDERTELEFON! BOR DU | NORGE? A Extraminne
Box 60 Norra Strandgatan 8 Klockan 10-18 Ring + 46 (ton) 512 Kb, klocka 1 400.
260 Mérarp Helsingborg 042-71900 4271900 inki Bootcontroller s -
VORTEX  Ausoot SPEL s Monitor Phillips
WARD- | sairanya | Folosop extraminne Gl aomrorooss | |3 1 LN 40 || owssss 2 :
DISKAR Accesstid 30 ms. KOLT .. ... A1000/AS00/A2000 SIMCITY AR HAR! inkl. kabel -950-'
e e Waiarioa IRING!RINGIRING! RING NU! 299:-
Ring forpris! VA {Moviese. | Red Heat...... g et kS : Printer STARLC10
sl Precious Metal Traktor/friktionsmatni
- SDI "Activision” 245 Manadens Er bJUdande ZotkZero ............ 205: | 144 t/s dataskrift 36?."2 NLQ -
Fast Break NEC-1037A EXtradrive.............oooooooe.. 1.245:- BeyondZork.....196- | 4 inbyggda NLQ typsnitt 2.895:-
Kick off...... }.landyscanner _____ 3.495:- Shogun.......c..... .295:- =
RONOUt ..o Alcotini Stereo Sampler 695:- BattieTech.......205- | Printer STAR LC10-CL
Black Magic.......195: Photon Cellanimator 895:- Joumey.........29: | FApg
Legend of Djel ....245: Tape Streamers 3M. ) E— : 3 295:-
Chariots of W.......245:- Easyll Drawing Pad A500 2 995:- inkl. kabel = =
Running Man ......245.- Super Modem inkl. prog. ..1.995:- ARTHUR "The Quest
SEUCK..........209- MIDI Interface (3out 1Throu 11n)......ccerccner 425:- forexcaiivur.....2¢5-  Music X 1.995:.
S T : - -- ; .- Exp.avgift + frakt 40:— 6ver 10 k
Amiga-specialisten ger dig service & support, aven efter kopet! s g




I
|
1
.
]
o
I
¥

ATAS

PftSPEC'/dz/y

AVERTEX

RING! 0223-209 00

v

PRIS:
Vi séljer dataspel, tillbehor till din NR | TTEL 54K | 540 | AMI | asT
dator. Bestaéll sa skickar vi mot e
postférskott. Alla priser &r inkl. 5.1 aNey st o e i 81. BUFFALD
moms. Postférskott — och fraktav- NR 2 | TEST DRIVE 2 SUPERCARS 129(179 {399 BILL'S RODEO
gift tillkommer. 1-ars garanti mot ool I i Do Ut o o Lo K129:- D179:- AM265:-
material- och/eller fabrikationsfel. NR_4 | DRAGON NINJA 209|248
Forsaljning till Norge: NR 5 | COLOSSUS x CHESS 4.0 149 | 199 | 295 | 209
Pris X 0,81 = Pris utan moms! NR 6 | BOMBER 149199 | 349 | 349
NR 7 | ROBOCOP 79[109| [3e8 82. THE NEW
o NR 8 | SILENT SERVICE 119 | 159 | 269 | 289 ZELAND STORY
TILLFALLE! NR 9 | SUPER HANG ON 209 209 AMI269:- AST 269:-
NR10 | SILKWORM 149 | 199 | 269 K129:- D179:-
V§|i en NR11 | THE REAL GOASTBUSTERS  [149[199)|  [248
NR12 | BUBBLE BOBBLE 79[ 199 | 249 | 249
ATARI 520 ST e NR13 | CRUSADE IN EUROPE 159 | 249
'_Tangentborg 512 Kb RAM, 192 Kb ROM, NR 14 | JEWELS OF DARKNES 99250 | 99
inbyggd 3.5" floppy 720 Kb, RF-modulator,  {er = e onose soccen 159|199 | 275 | 325 83. WAYNE
GEM' oST-BSSIC' AR NR16 | LICENCE TO KILL 007 149 | 199 | 249 | 209 GRETZKY HOCKEY
sa fardu | AMI 299:~
b gl oo NR17 | MINIGOLF PLUS 208
POWER-PACK pPa kopet: NR18 | ARCTIC FOX 129 | 149 | 149
afe: i NR19 | PIRATES 159 [ 199 [ 349
30 haftiga originalspel. o baiad bt 9
3 NR21 | TIGER ROAD 149|199 | 28| 209 84. RICK
PROGRAM OCH DATOR: 4- - NR22 | PURPLE HEART 15 AR! 99 | 149 DANGEROUS
: NR23 | RED STORM RISING 159 |19 349 mm::z-s “s; :::“
4_600:- Oslagbart! NR24 | KINGS QUEST TRIPPLE 29949 X b
o o NR25 | SHERLOCK 249|299
NR26 | RAIDERS 29 .
. e NR27 | TAITOCOINOFHITS15AR . |188|218| [ .. ... 55 KICKOFF
VERTEXFINANSIERING NR28 | THE PRESIDENTISMISSING | 89 |1as| |299 oo
~ VERTEXKONTO med kontant- NR29 | ALIEN SYNDROME 139169 |[209 )
mitm ll_llminu. NR30 | VIGILANTE 149 193 | 199
upp till 30.000:- NR31 | MAYDAY SQUAD 149 | 199 [ 249 | 209 '
’ 2,36% réinta/manad. e e whs SPELKLUBBENS MEDLEMMAR
Vi bjuder pé frakten férsta gangen. A wime faralltid extra rabatt p ordinarie priser!
—I.AGPI!!SL_AN. 17.85% réinta. Ansik nu! Sy e = Bli medlem! Feb -90 lottas det ut en resa
Handla till julen. Réntefritt 1 man! ey e prom ey Fo P till Dataméassan i Tyskland. Missa inte!
Ansékningshandlingar finns hos oss. NR36 | ROGER RABBIT 25| 215 Mera spel, massor av joysticks, nytto-
NR37 | MICKEY MOUSE a9 149 | 209 | 209 smnrat:i ocmnudl:d ‘;‘?.},"‘"ﬂ till din
- ator i var og artiklar.
NR38 | HOSTAGES 149193 | 349|208
UCCESKANEY s o {oim el
; : - % bt P e . e VERTEX, Spannarhyttan, 778 00 Norberg.
NR4&1 | BATMAN 149 [ 199|288
l’OYS“CKOCHEN NR42 | ARCADE MUSCLE 15 AR! 149 | 159 Viﬁmrpi 'H_ON LOR_D!
SAMLINGSKASSETTMEDFYRA ~ "A© | XTERMINATOR i el sy e
HAF“GA mo"sm 149 NR &4 | CHICAGO 149 (199 sa..l!d. n dln ﬁrb?m“n!m sa m d'n‘
S NR45 | AMERICAN ICE HOCKEY 149129 | 208 majligheter att fa det sa fort spelet kom-
mer till Sverige.
RING VAR ORDERTELEFON 022 3-209 0O (DYGNET RUNT) |
ELLER SKICKA IN KUPONGEN. SKICKA MOT POSTFORSKOTT:
DU BEHOVER INGET FRIMARKE VI BETALAR PORTOT. ) B el e e
K 6D AMI AST
NR 881 JAWS 129- 179- 219:- 219--
NR 882 KICK OFF 129:- 179~ 219-- 219--
NR 883 INDIANA JONES 120 18- 218 219:- VERTEX
NR 884 GUNSHIP 159:- 219- 215:- 275-- NAMN
NR 885 BARDS TALE | 129:- 149:- 129:- 269:- SVARSPOST
NR 885 TOM & JERRY 129:- 179 285 229:- ADRESS Kundnummer 780304600
NR 887 NAVY MOVES 129:- 179~ 219~ 275-- POSTADRESS S-77899 NORBERG
NR 888 POPULOUS - - 319:- 320:-- SVERIGE
NR 889 SUBBATTLE SIMULATOR 129:- 189:- 255:- 279:- UNDERSKRIFT / Mélsmans underskrift om du r under 16 4r.
NR 890 AAARGH 100:- 179:- 229~ 229:- 01 JA, JAG VILL HA KATALOGEN! 20:—




e = = = —= = T = =
= - ‘ [ g - - | = = - —y————
= pr— gt = — P— 5 e - = - - - -_— —— ]
i — - - =2 — = - - - ) - — y——
= ek = — - —— _— = - -_— - - - — —_—
= = - —_ —_— - = - - — -—
=y = - - - = - - = —— -_—
— | = TR -— -_—— - - - - - - = _—
= o R =——— — L - - - - —_
= - = = 3 - = = = =
= ——rt el | el cm— L __ L — P e ape———— ]
det galler nagot vanlig bollspel eller =
nagon annan framtidsversion. Grafi- ~ Foretag:Image Works

vart lader, nitar och muskler.

Stora, starka oradda ma&n med

Barabarian muskler. Samtliga
spelar de Speedball. (83 du &r sa-
dan? Red anm)

Spelet dar man med list, vald eller
enbart ra styrka gor allt for att vinna.
Spelet daren boll &r liktydligt med en
tre kilo tung jarnklump. Spelet dar
sattet att utdela slag ar meriteran-
de...

For tydlighets skull bor forklarars
att Speedball &r en sorts amerikansk
fotbollsspel i framtidsmiljo. Det hela
gar ut pa att med alla uppténkliga
medel fa fatt pa klotet (som i andra
normala spel &r liktydigt med bolien)
och att nar sa skett géra mal i sam-
ma anarkistiska anda. | Speedball
géller inga som helts regler helt en-

kelt dafor att de inte existerar. Att
tacklas &r inte nagot man bara far
g6ra utan det ar nagot man boér gora.
Tacklingar ar bra pa alla méjliga satt
och vis, vinner man far man bollen
dessutom férlorar motstandaren
kraft. Vem som vinner bestams av
just den spelarens "'styrkestatus™.

Speedball spelas i smaturneringar
atre matcher dar det galler att samia
ihop tre poang totait for att ga vidare.
Man far tva podng om man vinner, en
poang om man spelar oavgjort samt
noll podng om man férlorar. Oavgjort
i samtliga tre matcher racker alltsa
for att ta sig upp i ligan. Matcherna
spelas pa en 30 meter lang spelplani
stal. Det tar ett tag innan man kom-
mer in i sjalva speltekniken. Bland
annat darfor att det pa banan finns

fyra runda cirklar dar bollen glider li-

te olika i varje spel. Dessutom lyckas

man ibland ha ut bollen fran planen
s4 att den rullar under planen for att
till slut hamna pa andra sidan. Naval,
har man val lart sig det och kan bérja
spela kan Speedball varariktigt roan-
de en tid.

Dock, Speedball skiljer sig inte
namnvart fran liknande spel, vare sig

ken &r helt okej och likadant ar det
med ljudet. Faktum &r att ljudeffek-
terna under sjélva spelet ar ganska
tystlatna, vilket jag personligen fore-
drar.

Speedball kan vara intressant for
intresserade av denna typ av spel.
Sjalv foredrar jag spel med existe-
rande regler.

Rekommendationerna kan inte bli
andra &n: tycker man om liknande
spel kan man alltid ta en titt pa
Speedball. Vet man med sig att man
inte tycker om det behdver man var-
ken slésa pengar eller tid pa det.

Ingela Palmér

i Epe——

Speedball ir spelet for hulkar och andra som vill vara pa det
séttet.
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Sphencaf borde enhgt mcensenten ha blivit arets screen

star. D6m sjélva!

ag kan lika garna saga det di-
rekt! Ska du kdpa ett spel i ar,

om sa bara ett, sa skall du utan
tvekan valja Spherical. Inte for att det
blir karlek vid forsta Ogonkastet,
utan fér att ju langre in i grottornadu
tranger, desto mer 1ar du ké&nna spe-
lets verkliga djup.

Av den relativt langa bakgrund-
shistorien, som for Gvrigt verkar vara
inspirerad av Tolkien, kan fdljande
sammanfattas. Du och din gode vén
ar maktiga trollkarlar i de onda kri-
gens tid och da ondskan annu en
géang invaderat Thorndal skall ni med
den sprakande sfarens hjalp driva ut
ondskan sjalv.

Kulan skall du med hjaip av sten-
block, som du kan trolla fram och
trolla bort, leda genom grottan till in-
gangen till nasta grotta. En mycket
simpel idé som gjorts mycket spel-
bar och frusterande, men hinder &r ju
till for att Gvervinnas.

Sjalva spelplanen &r i perspektiv a
la Boulder Dash, d v s fran sidan,

men grafiken ar allt for paver. Forst

sa ar den relativt liten och dessutom
skér sig bakgrundsfargerna ibland,
men ar dnda valdigt illustrativ och
ingenting ar oklart. Sjalva animering-
en ar valarbetad, men spritarna ar
inte direkt snygga. Grafiken ar Sphe-
ricals svagaste punkt, men vanta ni
bara pad Amigaversionen... (Sluta
plaga oss 64:a-dgare!! Red anm)

Musiken daremot ar minst sagt en
perfekt highscoremusik, som inte va-
rit sa passande sedan musiken till
Commando. Vid huvudmenyn kan du
vélja mellan inte mindre an sju ljud-
spar, omvaxling férnojer, synd bara
att det samsta ar forval. Som ett al-
ternativ till musiken finns &ven sam-
plade ljudeffekter, men tyvarr gar de
inte att kombinera med musiken och
dar missar Spherical sin tia.

Men det &r varken grafik eller mu-
sik som skapar spelet, utan den
smatt geniala spelidén. Férutom de
redan namnda stenarna sa finns det
mangder av andra féremal. Diaman-
ter, dorrar som Sppnas med amulet-

ter, dokument som ger dig |6senord,

herical

samt givetvis de sedvanliga fiender-
na som suger ur din energi.

Ju langre man kommer desto mer
satts bade ens hjarna och reaktions-
formaga pa prov, ty Spherical kraver
de gra och det kanske &r det som gor
att jag uppskattar spelet sa. En liten
varning dock! Se till att du har gott
om tid innan du ger dig i kast med din
slutgiltiga livsuppgift, att kiara alla
de etthundra grottornai ett svep! For
oss dodliga kan man som tur &r kan
man skriva in de l6senord som man
hittar och pa sa vis skippa alla de
latta nivaerna i borjan.

Ar ni tva modiga trollkarlar hemma
vid tangentbordet? Sa bra da, ni kan
namligen vara med pa skarmen bada
tva, men givetvis pa hundra svarare
banor an de for en spelare! Sa det vill
till att ni &r goda vanner fér annars
kommer er vénskap att knaka i fogar-
na efter ett hundratal "Game Over”.

Jag "sfar” pa att ni kommer att fa
manga goda stunder med detta un-
derbara spel och avsiutar detta med
en framtidsvision fran vetenskapen:
-Stumma patienter botade efter spe-
lande av Spherical, yttrade:
-Ahhh.....

Notera att denna testade verision
&r diskettverisionen och eftersom
spelet ar sa omfattande bestar sa-
kerligen kassettverisionen av en s k
multi-load. Préva i butiken férst!

Erik Engstrom

Fdretag:Rainbow Arts
5 :
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ag har alltid haft svart for lags-

porter pa datorer eftersom det

ar omojligt att kontrollera ett
helt lag med en joystick.

| vanliga fall brukar man ha kon-
troll dver den spelare som ar narmast
bollen och de Gvriga springer om-
kring slumpvis. Detta ar inte san-
ningen i Epyx’s gatuversion av ame-
rikansk forboll.

Har har man | stallet byggt upp ett
bibliotek med olika speltaktiker som
man véljer och pa sa vis far spelarna
att folja ett visst monster. Man har
kontrollen dver den spelare som har
bollen och nir man passar sa far
man kontrollen Gver den spelare som
star narmast den plats dar bollen
hamnar.

Allt &r mycket genomtankt i trogen
Epyx-anda, men resten har man mot
alla odds lyckats ovanligt daligt
med.

Grafiken &r det som slar en till att
bérja med, for den &r férvanansvart
liten och trakig.

Med 64:ans normala spritebeg-
ransningar har man bara lyckats far
dit tre sma spelare i varje lag. Bollen
ar en historia for sig, ty den synns
knappt p g a det daliga fargvalet och
pa en svartivit TV I4r den inte synas
alls.

Spelplanen ar inte snygg och rela-
tivt simpelt gjord, mestadels bestar
den antingen av gra asfalt eller brun
sand med lite hus och bilar i bak-
grunden. (Ar det street sport sa ar
det! Coach anm). Spelarnas rorelser
ser bitvis overkliga ut och liknar mer
animeringssekvenserna i ett mindre
barns "tecknade film”.

Vad som inte slar en sedan &r lju-
det, for det finns knappast alls! Ett
litet svish nar man passar bollen, ett
pip nar man tar emot den och tre to-
ner nar man gor en “touchdown”,
motsvarande mal i vanlig fotboll.
Med tanke pa vad som kan kiammas
ur 64:ans ljudchip numera sa ardetta
varre an en hes tupp.

Som spel motdatomsaarSSAF

trakigt. Datorn spelar helt mekaniskt
efter den monstertakiik som den
slumpvis véljer och missar aldrig
nagra passar om du inte hinner ga
emellan och blockera. Men som med
alla andra sportspel ar det-roligare
om du har en kamrat att spda.

Visst blir det roligare s&, men det
finns ingen mojlighet att spela cu-
per. Alla spelménster &r omojliga att
|&ra sig utantill sa de blir till att kika
pa spelinstruktionerna med jdmna
mellanrum. Skulle du trots allt tycka
att de fyrtio olika taktikerna blir lang-
trakiga kan du rita upp dina egna
med den medlagda spelmakaren,
men den la&r nog knappast bli an-
vand.

Spelets kvaliteter om man nu kan
tala om nagra, ligger faktiskt inte di-
rekt i sjalva spelet utan att man kan
som kamrater, ovanner och foraldrar
kan motas mot varandra, men det
gor man lika vil med det dammiga
folbollsspelet som ligger pé vmden

S nississIPPl
00 FALCONS

hes tupp.

Ar du pa desperat jakt efter en si-
mulation av amerikansk fotboll kan
Street Sports American Football
vara ett hyfsat kop OM du dessutom
delar ditt brinnande intresse med na-
gon valvillig motstandare.

Erik Engstréom
Foretag:Epyx
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Ljudet i Street Sports American Football &r sémre 4n hos en

shoot’em upspel

etta maste vara kulmen! Hur
Dménga sidoscrollande shoo-

t'em ups skall en stackars re-
censent behdva konfronteras med?
(Lika manga som rymdskeppen i ett
sadant spel. Pilot anm.)

Forglomda varldar ar ett spel i typ
med, Delta, Nemesis, 10, R-type och
hundratusentals andra likadana,
med enda skillnaden att det ar sam-
re. Det badar illa redan da man laser
den s k bakgrundshistorien som ni
redan hort forut (En "du-ar-enda-hop-
pet” story). Det badar annu mer illa
da man upptacker att spelet anvan-
der den alltfor frekvent anvanda mul-
ti-loaden.

Hojden ar dock nadd da spelet till
slut startar. Det enda nytankandet ar
att ni ar tva stycken som aker runt
och skjuter, nagot som inte alls &r
lika roligt som man kan tro! eftersom
styrningen forstor en hel del.

Grafiken ar det basta med hela
spelet, men den ar langt ifran bra.

Samtidigt som spelet inte kan bju-
da pa nagot audiovisuellt fantastiskt
sa ar det alldeles for enkelt och tra-
kigt. Samma spritar anfaller gang pa
gang, ibland kravs et skott, ibland
tva. Pa vanligt manér lamnar en del
ifran sig poletter (valutan zenny) som

Forgotten Worlds innehdiler det trakigaste fran alla korkade

du senare i "butiken” kan byta mot
extra vapen eller energi. Emellanat
kommer det fram ett s k jattemonster
i form av en drake som ligger pa rygg,
vilken det kan ta upp till en kvart in-
nan man skjutit tills den fatt nog.
Animeringen av denna ar nog den
ryckigaste som skadats, men visst ar
den stor.

Lat du de forglomda varidarna for-
bli férglomda och satsa pengama pa
nagot annat som du kan ha roligt
med!

Erik Engstrom
Foretag: Capcom

i Navy moves ska man bland annar hoppa dver minor i en

gummibat.

avy Moves ar, som namnet an-
Ntyder, uppféljaren till Armmy

Moves. Du ska klara dig ge-
nom tre olika nivaer, endast med
hjalp av ditt mod och dina blixisnab-
ba reaktioner. | siutet av sista nivan
lurar rustigbuss-ubaten U-5544, som
ska forstoras till varje pris.

P4 forsta nivan gar det ut pa att
hoppa over minor med en liten gum-
mibat i finaste Greenpeace-modell.
Jag kan forestalia mig att det inte ar
sa |att att hoppa med en liten gummi-
bat, men i datorspel och Falcon
Crest ar allting mojligt.

P& andra nivan springer du runt till
fots inne i ubaten. Du ska ta reda pa
en hemlig kod for att kunna ta dig in
och placera en tidsinstalld bomb,
stanna ubaten, ga upp till ytan och
skicka efter raddningspatrullen.

De olika nivaerna laddas in sepa-
rat, men man kan ga direkt till den
andra nivan, och da far man knappa
in en kod. Antingen sa ar det till fér
att man ska fa nagra extra fordelar
om man har klarat niva ett, ellersa ar
det for att férhindra att man ska kun-
na spela niva tva utan att ha klarat
niva ett. Om det senare &r fallet, sa
fungerar det inte sa bra. Ett tryck pa
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Run/Stop-Restore, och vips sa slip-
per man skriva in koden.

Allt ar trakigt, fast manualen &r tra-
kigast.

Grafiken ar gra och trist, ljudet
tomt och spelvardet obefintligt. En
gyllene regel ar att uppfdéljare brukar
vara samre &n sina féregangare.

Navy Moves ar inget undantag.
Jag forsokte verkligen hitta en an-
ledning att kdpa Navy Moves, men
det gick inte.

Daniel Strandberg

Foretag:Dinamic
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et finris spel och spel. Enavde
Droligaste spelidéerna &r nar
man knallar runt med en gub-
be i en groita, pyramid eller skatte-
skrapan och tar kal pa alla som kom-
mer i ens vag. For att klara spelet
eller for att fa poéng och komma till
en ny niva ska man klara ett visst
hinder och hitta en mangd skatter.
Spelets idé kommer, vad jag vet,
ursprungligen fran ett “Jakten pa
den forsvunna skatten-ide som jag
forst sag utformas pa en Apple Il na-
gonstansi New Jersey i januari 1983.
Spelet har traskat vidare genom

datorerna och nagot ar senare fasci-
nerades jag av ett liknande spel med
namn Manic Miner pa den markliga
skapelsen Spectrum 48, en dator
som kostade tva och ett halvt tusen
kronor 1983.

Darefter har idén dykt upp i ett va-
rierat antal 64:a och Amigaspel.
Bland annat blev det senaste mas-
terverket "Rick  Dangerously”,
screen star i just det har numret av
Datormagazin.

Hursomhelst.

Indiana Jones and the last crusa-
ders baserar sig 16st pa filmen med
samma namn som annu inte har haft
premiar pa de svenska biograferna.

Indiana Jones intrdngd i en homa.

Man ska guida runt Harrison Ford i
en underjord som kantas av argsinta
typer som skjuter hejvilt. Man ska
hoppa och klattra i rep for att ta sig
fram genom de fyra nivaermna.

Stannar man for I&ange i grottsyste-
met overksam slocknar facklan man
bar pa. Och det géller att hitta nya.
Och varje gang man missar ett rep
och singlar handlést genom luften,
eller man traffas av en gangsters
projektil tappar man energi. Tappar
man for mycket ar det kort. Finito!

Och mot dessa bovar och banditer
har man den karaktaristiska Indiana
Jones-piskan.

Tyvéarr ar piskan av ganska daligt
fabrikat. Den klarar bara att snarta
till fem gangen. Sedan har garantin
gatt ut och man far hitta en ny.

En annan lite trist sak ar att India-
na ar obstinat. Han gor inte vad man
ber honom géra. Knallar man mot ett
stup och vispar ivag joysticken snett
uppat hdger kan han mycket val fa
for sig att sta helt stilla eller fa for sig
att hoppa upp och ner. Och gommer
man sig for en revolverman maste
grabben resa sig upp for att piska till
honom. Naturligtvis blir Indy offer fér
gangsterns kulor. ..

Jag vill inte saga att spelet ar spe-
ciellt svart. Men trots det har jag inte
klarat forsta nivan. Anledningen ar
att spelet ar sa fruktansvart trist. Jag
kan inte i min vildaste entusiasmens
uppbringa kraften att fortsatta.

Inte ens det faktum att han rér sig
som en fubbick (som vi sager i Ska-
ne) gor det intressant att spela.

Spelet saknar finesserna. | Rick
Dangerously ska man bade skjuta
argsinta infodingar samt spranga
sig fram i varlden. Varje gang man
gar pa en mina (=las dor) startar
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man fran en plats i narheten dar man
kolade vippen.

| Indiana Jones startar man om
fran nivans bérjan. Hur langt man an
kommer far man bérja om. Sedan
finns det inga andra vapen an den
dar piskan. Atminstone hittade jag
inget annat.

Ett annat tecken pa att det har spe-
let &r kasst och Rick Dangerously &r
bra &r det faktum att Tomas Hybner
recenserar det andra och jag far sta
har med Jones.

Jag begriper inte for mitt liv att ett
gigantiskt filmbolag som Lucasfilm
kan sélja namnrattigheter till ett spel
med sa usel kvalitet. Jag trodde fak-
tiskt att man hade urskiljning nar det
gallde franchise av sa stora media-
handelser som just Indiana Jones.

Forresten. Spelet gar ut pa att hitta

Indiana ar obstinat. Det ar litet trist. Lika trist som hela spelet.

den heliga graalen.

Men vem bryr sig?
Lennart Nilsson

Foretag: US Gold
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EXTRAMINNE iin EXTRAPRIS
till AMIGA-500

(15 st) NU 1395:- orp 1ss5:-
(12 st) NU ]345:— ORD 1845:-
(20 st) NU 1295:- orp 1845:-

TILLBEHOR w DROMPRIS

SKRIVARE STAR LC-24-10

3995:-

MONITOR 1084-S

EXT. DISKDRIVE NEC 1037
SUPERMODEM 2400 BAUD oc: procras
JOYSTICK TAC I

DISKETTBOX 80 eller 120
MUSMATTA

2795:-
1245:-
1895:-

109:-
99.-
99.-

AMIGA-500 tin PANGP#’

Inkl.: MUS, RF-MODULATOR,
10 SONY MF1 och JOYSTICK

DISKETTER i LAGPRIS
PRIS/ST viD kP Av 10 st 50 st 100 st

MAXELL
SONY
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HMC

MF1DD31/2
MF2DD 31/2

MF1DD31/2
MF2DD 31/2

MF2DD31/2
51/2

1190 11:40 1080
14:40 13:90 13:40

11:40 10:90 10:40
1390 13:40 1290

90 960 920
600 525 475
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Philips 8833 VI KAN MODEM STARLC 10

En matrisprinter

e ‘ som kan
: det mesta!
Philips 8833 Q@"W |

kostar bara + Passar PC, Amiga, Atari, C64/128 Rk o ha

St SUPRAMODEM e

L s _ 4 Inbyggaa NLQ typsnitt
TV-tuner 795: inkl. kablar, kommunikationsprogram, SIR thox! dubboliymmicbiet sextatoriek s it
Fot 195:- telejack, 300, 1200, 2400 baud. ' Latianvand manoverpanel e ot

; = Parkeringsfunktion
Ho6g kvalitet, miniformat.

2395:= pris inki. moms 3272 -

Galler Amiga/Atari/PC modelien
Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras STAR LC 10 FARG
med telekabel, S-markt natadapter, svensk LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
dbok : = ytterligare blandningar. F&r maximal ekonomi kan du ocks4 anvanda
age . - 2 E?dnem 2 d.'goa;r;granﬁn;:éo /2400 :x._ LC 10 svarta standardfargband.
En Philips monitor gor skillnad ke wie 36 40__
Telekabel 50:- -
RS 232-interface C64/128 200:-
DIGA, fér Amiga 695:- STARLC 24
0,42 mm avstand, A-talk i, for Amiga 995:- For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.

Passar 1BM kompatibla/Amiga/Atari

Stereohdgtalare
Bilden kan grénfargas L
{monokrom) 32 9 5 =™ 4750 -

Vi har "allt"” till din dator.
Tillfalle!

Kaitec, liggande A4 printer.
Passar till Amiga, Atari, PC

et 2995:-

Extra minne 501 1795:-
Extra drive 1010 1495:-
Monitor 1084 P 3695:-

Commodore 1500 C 3495:-
Commodore MPS 1230 2495:-

Workbench 1,3 m manual 195:-

Citizen extra drive

1195:- DATALATTKONTOT
- Varsagod! Eit kontokort

TILLBEHOR el
Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:- fyl It med mojllg heter'
Arkmatare LC 10 1240:-
_ Arkmatare  LC24 1450:- Vi satter in 50 kr pa kontot nar Du handlar
i i i i hos oss forsta gangen. Kortet kan anvindas
2 drs garant| ik A 4 i var butik och vid bestélining per postorder,
120 U's vid datautskrift Fargband LC 10 FARG 122: ¢ :
25 ¥'s vid finskrift (NLQ) Fargband LC 24 141:- da slipper Du postforskottsavgiften. Varje
Helbits bildgrafik Fargband  MPS1500C 165:- ménad har vi sirskilda erbjudanden for
i /PC - % . sl
?‘M’::A‘;’?;;";ﬂé”"“‘“ i;?:;t:ﬂ. m'-,:: sk g 1;: kunder med Datalattkontot. Réntefr inkdps-
Isitce scm pusear W 2395:- Monitorkabel ~ Atari ST 195:- manad. Ranta 2,36% per manad. Ring s&
Aigaitaive: Ange dator! 3 Monitorkabel  128/PC 195> skickar vi ansékningshandlingar.
Tabulatorpaper 2500 st 295:-
fe e e e e e e e e e e T e ]
mEaess e PRISERNA GALLER T O M 20 SEPTEMBER
SSMmaiRALAla o ;
Box 119, 241 22 ESLOV Oppettider: Vardagar 10-12 13-18
Besbksadress: K&pmansgatan 12, Esiév Lord ag ar 09.00-1 3.00

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!
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A Ledande leverantér av Commodore-produkter
CommoS
H ~ I KING SHOOTER LITTERATUR
OI arspe Vic 84 Grafikboken Sybex  198:-
» C-84 prog ref.guide 269:-
4 Mitt fdrsta Basic program ~ 179:-
ill budgetpriser. S gl
C-128 Assembly language
programming m assembl. 185:-
R . : Computes first book of
64 kassett valj 2 st for 99:- Amiga spel 175:- c-128 215:
Computes second book of I
c-128 15:-
Super Cycle Bomb Jack The kristal iger Road Vic 64 i teori och prakik  195:-
Air wolf Technadop ' | Cosmic bouncer TR 10 Sanai T v
: : : ping -
Captain Blood Tetris Willow Programmera 6502 265:-
Ace of aces Rambo Sampler av hdg kvalitet M— NU 295:- NYTTOPROGRAM
Ace Il
- . 3 handtag, mikrob Videotextprogram 495:-
Street Fighter Kass?t.tk“' - - ltlllblr':sh:lu, sugw;;: Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Footballer of the year Rengdringskassett & justeringskassett Cadpak 128 (sv manual)  675:-
150:- Pris endast 2092~ Chargack 378>
THE FINAL = Vizastar 128 1.195:
CARTRIDGE Il TILLBEHOR Vookes 995
JOYSTICKS ] V-bok 128 1.395:-
4 6 9 .- Attack WGB20 179:- Wico super three way 379:- Diskbox B0, 3 1/2" |asbar 129:- | V.-fakt 64 995:-
] Attack VG200, mikrobrytare DISKETTER 10-PACK Tomband C15 10:- | V-fakt 128 1.495:-
4 avfym knappar, autofire 195:- Nashua, 5 1/4" DS/DD 119:-  Diskettsklippare 69:- | Fakturaset 569:-
SPEL TILL 64/128 Attack VG119 99:- No name 3 1/2" DSDD 129:-  Mus 1351 295:- | Hembokisring 195:-
Slick Stick 99:- Nashua, 3 1/2" DS/DD 159:- G-Wiz interface 495:- | programmingskalender 195:-
kassett diskett Tac 2 149:- Maxell MF 2 DD 195:- Spelkabel fér Falcon mm 185:- | Glosprogram
AAArgh! 129:- 179:- | Wico redballbathandle  289:-  Diskettbox 120, 5 1/4" lasbar 129:-  Flickerfixer 6149:- | gy, bruksanvisning 149:-
Afterburner 133 = }33" StarTexter (Sv. ordbeh.)  295:-
Airborne Ranger  149:- 199:- i - | Paladi 269:- | Super Pascal 128 560:-
s e AMIGA S D miiaante- | Enotin 269:. | Supor Pascal 64 560:-
illsfar -— - indow := | Police Quest 269:- ine Lightning -
Bards Tale 129:- 179 : . sags || Podl it Ratncs RING!
Bards Tale Ii -0 | o Dezﬂi;‘msr'k E::fsﬁf‘ (osniap) 5eo~ | Poiscis ogs.. | 1541-ll Drive
o™ oo 1795 | _ steroosampler + program 1095:- | Pro Wrte 20 svensk 1695 | Reaimofho Warlock  245: | 10 disksspel 1995:-
. - X 5 s - ol =
Bubble Bobble 128 175 | A isiel Iig'ga““g s Suz,base el 2295-. | Rich Dangerous 269:- | Ring fér 8vriga priser!
gira.ls A;tr a:fo i :gg:' :;g 5 Drayrim;gs (sal:pancer} 2995:- | SuperPlan 1185:- | Run the Gauntlet 269:-
anger Fre - 2 L . | Transscript 495:- | Running Man 269:-
Pombaert g LT e | i 1295:- | RVF Honda 269:- LITTERATUR
Poreonon Worlds 129 179:. | Stereosampler g by g R tain. B AMIGA
Grand Monster Slam 129:- 179:- | Musicx 2405:- Sont Busvice ' i
Gunship 169:- 229;- | Midiinteriace 3908;- S AMIG s i 0BS! Kickstart to
Indiana Jones 129:- 179:- PEL IGA Speedball 269:- __the Amiga dter | "'9“'2 =
international Soccer 129:- 179:- | Bildhantering/Grafik | .. o 295:. | Stories so far I 269 | AWosdos manusl *
Jaws 129:- 179:- | Aegis Draw+2000 (Cad)  1995:- | o 9 249.. | Super Hang On 269;. | Kckstarts Guide lothe Amiga 1 gg:.
Kick Off 129:- 179:- | Comicsetter 495:- | At . 249, | Technocop 269.. | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Last Ninja 129:- 179:- Delux Paint |l pal 995:- Bards Tale II 269:' Thunderbirds 269:- Amiga MI‘T&T“B“ 295:
Last Ninja Il 129:- 179: | Deluxe paint Ii B0 | s Tou2 205.. | Thunderblade 249: m‘m et PR Lo
Licence to Kill -~ 179:- | Digipaint 3 995:- Colossus Chess X 295.. | Tintin on the Moon 269: mpa programmers guide -
New Zealand Story 129:- 179:- | Digiview Gold 2295 | OO 269 | Tom & Jerry 345 iga assembly language =
Night Dawn 129:- 179:- | Digiview, uppdatering ill 3,0 '349:- | ~PP0 =0 . 249-. | Vigilante 295.. | , Programming i
Okinawa 129:- 179:- | Director 695:- D gon M]: tor (1 MB 345.. | Wanted ("Gunsmoke” i Amiga Amiga hardware reference
Parancia Complex 129+ 179:- | Fantavision Sl | N e Y e ] i) o T el - G
Phobia 129:- 179:- | Genlock  Ring for info oo = | wisrno Gretsy 345:. | Fom kemel ibraries
Pirates 179:- 229:- | iconpaint many | 1S Felime Bonin: Dl = TRBes e Ry 269 | ., and devices 1.3 RING!
Red October 179:- 229:- | Light, Camera, Action QUG | £-16 Comtns PR §§§:: Xybots 269:. | Flom kemel includes
Rich Dangerous 129:- 179:- | Moviesetter 495:- Gt:;?:d it S 269~ | Zak McCracken 269 |, g m ‘ m;-
Robocop 129:- 179:- | Photon paint I 1165:- DO 2 ’ - raphics =
Running Man 129 178+ | Videoscape 3 D 2,0 §798; | TG Pk O gf: Ring 16r dvrig programvara! | Amiga 3D Graphics in basic 265:-
Silent Service 179:- 229:- | Videotitler C o SRS 208.. Amiga C for Adv. progr.  368:-
Sonerical 120+ 179+ Hybris 249: oo soyepple plrigiagy 3
Spherical 129:- 179:- Nyttoprogram International Karate + 269:- Massor Aisis Dee quiiiet 135:-
Street Sports Baseball129:- 179:- . : . e qu : -
5 *" | Amiga bokféringsprogr.  1845:- | Jaws 269:- P mera 68000 395:-
Stromlord 129:- 179:- i 5 av rogram
bbatte Simulator 169:- 229:- | A 12k Il 995:- | Joan of Arc 269:- Abacus Mach. Language  265:-
g n;;e o =S¥ | Arexx+wshell 795:- | Joumey 345:- h I Abacus Amiga Tricks and Tips 265:-
e 129: 179 |Benchmarkmodula2  1895:- | KICK OFF 249:- nyhneter! Abacus Amige For Beginners 265:-
Thunderbirds 149 199:. | Do Lux Printll 575 | Kult 299:- Abacus Amiga Basic
Timescanner 129:- 179:- srraag 795:- | Legend of Diel 269:- Ri 1o inside and out 325:-
r > | Face Il (Diskturbo) 195:- | Licence to Kill 269:- Ing or Abacus Amiga C
e it B - - | 1195:- | Light Force 269:- informa for beginners 265:-
Warin Middie Earth  129: 179:- | jiome Deskiop Bucget  393:- | May Day Squad 284 - Abacus system .
Zero Gravity 129:- 179:- : = | Microprose soccer : tion! progr. guide 369:-
Lamoecc 502 35::- New Zealand stories 269:- 4 Programdisketter Abacus  195:-
Lattici - i 9:- : s ~
SAMLINGSSPEL 55 Pt - Extgramaning | C et | B0
s KA n. SRR PRISERNA GALLER T O M 20 SEPTEMBER Skicka din bestalining til:
Gold, Silver, Bronze 159:- 179:- Min bestalining ar: 3 ==
Stprome Chalonge " Onskas The final Cartridge I, 469:- s DATALATT
soccer - - = .
We are the champions179:- 229:- 5 | Onkas King Shooter JAD  pox 119, 241 22 Eslév
Game, Set & Match | 149:- 179:- g Telefon 0413-125 00
Game, Set & Match |l 149:- 179:- i T Telefon order
Special Action 149:- 179:- : 7
e IV 5 | H Vard 8-12, 13-18. Lérd 9-13
Flight Ace 179:- 229:- £ Butik:
The in crowd 179:- g:— : 5 12, Esitw
sm Ace 178:- *u 3 g : . Kmﬂm
Grand Prix Selection 129:- 179:- ; 5 Alla priser inkl. moms KASSETTOQ  @gppettider |
History in making ~ 279:- 318:- TR - Varoma sénds mot postfdrskott Vardagar 10-12, 13-18
o 129- 179:- ¢ 8 8 i Frakt tillkommer DISKETTQ | srdagar 09.00-13.00
Soccer squad 149:- 179:- s 5 S =% Med reservation f6r slutférsaljning g {
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Ett bilspel med med bra graﬂk och manga klurigheter, men se

upp fér kameler!

Aleican Raiders

u sétter dig bakom ratten, tar

pé skyddsglasbgonen och kér

fram till din startposition. Ga-
sa lite och kdnn hastkrafterna vréla
till.

Ditt mycket latta fordon vill svicha
fram Gver sanden. 3-2-1... starten
har gatt. Du lagger dig pa ett till sy-
nes sakert stélle | klungan bland de
tio framsta. Nar du kommer till din pa
kartan utprickade position, tar du en
ordentlig avstickare.

Du beréknar tjéina tjugo minuter pa
detta av den mycket dyrbara tiden.
Men vad nu?! Bilen borjar sjunka i
den |6sa sanden. Tusan.

Din kartldsare informerar oroligt
om att det finns kvicksand hér. Du

satter lungt in fyrhjulsdriften och ni
tar er sakta men sékert dér ifran. Din
skérm pa instrumentpanelen beréat-
tar att ledande bil har ca 1 timme och
22 min kvar till mal.

Du har kommit ut ur kvicksanden
och satter pa vanlig drift igen, vilket
gdr att du kan ta dig fortare fram. Ni
kor ytterligare ett par mil innan din
kartldsare sager att det snart kom-
mer en kamel karavan mitt i var vag.
Naja, tdnker du, det &r nog en bit kvar
dit. Och haller din hastighet som nu
ligger pa cirka 200 km/h. | denna has-
tighet aker ni upp fér en kulle och dar
bakom ligger karavanen. Aj, du
bromsar kraftigt men dacken tar inte
i sanden. Du &ker rakt in | en kamel

och voltar. Duns. Landningen sker
turligt nog upprétt och ni verkar for
Gvrigt oskadda. Kamelen bryr ni er
inte om. Du forcerar, | lag hastighet,
karavanen och fortsatter din farofyll-
da bilfard pa den férsta etappen av
Tunis-Dakar loppet.

Haftigt va? Det &r lika kul som det
later. Detta &r ett mycket véigjort
spel men har en rad missar. Det fun-
kar inte med tva drivar, mycket skam-
ligt. Fler férekommer men de kom-
mer jag till sedan.

Spelet gar ut pa att sa snabbt som
mdjligt fdrflytta sig fran en punkt till
en annan. Till din hjalp har du en stor
poster som férestaller en karta. Den
ar snygg, och ser ut som en vanlig

reklam-affisch, men det har som
sagt en karta med en graderad
"grid". Dessa grader f&rekommer
dven pa din instrumentbrdada sé du
ser ratt s exakt var du &r. Pa kartan
finns dven ett antal olika symboler -
som symboliserar kameler, sanddy-
ner, kvicksand, vatten, oljefalt och
"annan fara" t ex bllvrak, gamla dack
mm. | manualen finns en beskriv-
ning pa dessa. Det star dven ait des-
sa "indikatorer" ska hjalpa dig att
vélija rutt, vilken du kan &ndra nar du
vill genom att vrida pa ratten, och att
komma fram "i ett stycke".

Racet, som startar i Tunis, ar i fem
delar, Mot dig har du ett antal tavian-
de med samma mal, att sa fort som
mdjligt ta sig till Dakar. Du kan an-
tingen félja banan, som &r markerad
med gamla tunnor, och ocksa ar den
Mushus 69 - smartaste I6sningen som nybdrjare,

1ars eller sticka IvAg pa egen hand med

wnr:% &HEYTZKY {,kh' Garanti kartan, kompassen och navigations-
e 4 X, .. satelliten som hjalp.

. AMIGA 500 Tunnorna, som markerar vagen, &r

'10"“&':: med mycket svara att halla sig mellan |

1 Rf modutater héga hastigheter (det &r klurigt an-

nars ocksa). Nar du kér pa tunnorna

flyger de all varldens vag, men néar

nagon av de andra taviande kor pa

nagon tunna, aker de bara rakt ige-

nom. Daligt.

Grafiken ar mycket snygg, &ven
nar det blir natt. Den bestar av berg,
din och andra bilar, bilvrak, kameler,
gamla bild&ck, din instrumentbrada,
och start- och malgangar.

Ljudet skriver jag inte s& mycket
om, fér det var inte s& mycket. Bara
lite motorljud. Ynkligt.

Till slut: ett mycket kul spel, vart
ggg att kdpa om man gillar bilspel.

a74 - Mathias Thinsz
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Diskdrive 3,5
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Amiga Nyttoprogram
Deluxe Paint IlI 9865.-
Exellencel 2395.-
Phaton Paint I 1295.-
Superbase Prof. 2585.-
Word Pertect 2995.-

Mﬂp 'm_L Star Lc 10 Pris med Féargmonitor 7995.-(ej rf)
AMIGA 500 W‘
7 R Tillbehdr till Atari ST
——— DISKET"B"” 79-

Plats 101 408t 35" Oceanic 3,5" drive 1395.-
ATARI 520STeu

MonoMonitor 1895.-
g\‘at; o s FargMonitor 3795.-
a
SUPER PACGCK
lars

338
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Philips 8833 3296.-
Star LC 10 2995.-

Atari ST Nyttoprogram
Bokféring 1
Cyber Studio 3D
Fleetstreet Publisher
Fakturering
GFA Draft 995.-
g%:gumepmm c 30s-
ame Creator -
Tl Atan ST & Amiga (nkl Kablage) STOS - Compiler 249.-
199.-
799 -

21 vt 4 mytapron 2 mysias SUPraModem

Foretag: Tomahawk
Pris med Férgmonitor 6995.-

STOS - Sprites 600
T AC'Z 1 39._ \ 2295‘ 'Is"l-I{r(\jei.;rkh:.B"F‘l?‘-
Tillbehdr till C64/128

». ® Atari ST
Atari ST \ Amiga
Amiga 259

som egentligen hande. Glasgowfd-
retaget Video One Professional Vi-
deo har tillsammans med skotska
polisen byggt upp ett system base-
rat pa en Amiga 2000 for att behand-
la och halla ordning pa de hundratals
timmar videofilm som har dokumen-
terat olycksplatsen.

Med systemet kan polisen ta fram
stillbilder ur videofilmerna forbattra
dem med bildbehandling pa Amigan
for att sedan fa ut dem pa en Pola-
roid freeze frame film recorder.

Bob Owens vid Dumfries och Gal-
loway polisen sager att Amigan ger
ny potential for brottsbekdmpning
med dess méjligheter att skapa foto-
grafier och dior fran videofilm. Ami-
gan som arbetsredskap har spritt sig
aven till andra engelska polisdistrikt
och polisen ser sig om efter nya till-
amningar.

KingShooter 3way  195.- 44 inierface  395.- o — e
Upsed King Konix 178~ Robotek 64 548.- fg THE _-
Siik Stik gg. Lius Penna 3965.- NEWZEALAND 0 10f
VG 200 106 Sound Sampler 595.- STORY | ™
T TFC I 395.- B O, sy 5
Oceanic Drive 1295.- Alax Kidd pa TV-spel, LJUD
Commodore64 com. 15411 1795.- sier Glans saers 53
inklusiv 14" Férg-TV  1995.- . i
gt : Star LC 10  2995.- N 0 210l
ysticks SupraModem 2385.- e '
1st 1530 Bandstatio " DiskNotcher 79.- ey, 110 VARAKTIGHETIL
Pris med Diskettstabion 2895 - (ej Bandst ) _—
INDIANA JONES :
AND THE LAST CRUSADE Li;:ol;lca to kill A i 2
Ny (Tid for )
[ e - migan jagar
| e S terrorister
.- T
ol : o ey
249.- Action Spelet ol sz B Efter den svara flygkatastrofen i
198 o] sm. uo Disk 148 Lockerbie har polisen tagit hjalp av
269.- Amiga 218 ©641129 Kass 118- en Amiga 2000 for att ta reda pa vad
m.: Gulis hvemwel
295 -

N
-
w

Pris Dator, kid
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KREDITKOP

Nu finns det till Kredit pa upp till
30000.- . S& varfor vantal Ring eller Skriv sa
skickar vi ansokningshandlingar.

LA-DATA
Box 276
771 01
Ludvika swerce

Endast 26- blikommer vane order lor Irakt och exp. avgilt

Namn
Adress
Postnr Ort
Malsmansunderskriit
(om du dr under 16ar)

Telefonnummer: 0240-111 §5
LA-DATA, BOX 276
771 01 LUDVIKA
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I am the Walrus, sjong Beatles
pat ett gdng faglar.

1831041
1968. Nu har valrossen kidnap-

o Zealand

denna arkadkonvertering "spe-
Ilar" du kiwi-fageln Tiki fran Auck-

lands zoo pa Nya Zeeland som
ska rédda sina slaktingar som i sin
tur blivit tillfangatagna av den psy-
kiskt storda valrossen Wally. Wally
har gémt dem &ver sina doméner,
hur nu en valross kan &ga nagon
mark. Men overallt vaktar olika kons-
tiga djur och varelser. (XTC &r inte
bra for dig. Red anm)

Du forflyttar dig genom varje bana
som bestar av hyll-formationer och
fiender. De senare ska du skjuta ned
med din vapenbestyckning som du
alltid bar med dig; dina pilar och din
bage(du har obegransat med pilar,
sa om du har autofire pa din joystick
far du fin anvandning av den nu).

Nar varje fiende dor, trillar en frukt
eller nagot annat ned. Kanske ett
nytt vapen. Det finns bomber, pisto-
ler, pipor som skjuter studsande rok-
moln och en pil bage, som du annars
har fran bérjan, om du inte bytt bort
den mot nagot av de andra vapnen.
Du kan &ven fa ihop ordet "EXTEND"”
om du samlar bokstéverna. Det ar
inte det lattaste, de tva sista sitter
namligen inmurade pa bana 4.

For att klara forflytta dig genom de
genomtankta, ibland kluriga, banor-
na har du lite olika saker till hjalp. Du
kan "stjala” ballonger som en sorts
fiende anvander, genom att hoppa
upp och pa det viset knuffa av ho-
nom fran den.

Detta maste du géra pa grund av
att du ar en kiwi-fagel som har lite -
problem med att ta sig upp for lodra-
ta, plana vaggar.

Kiwi-faglar kan namligen inte fly-
ga. Du kan ocksa simma i vattenfyl-
da "bassanger” kan man saga att
det ser ut som. Du, eller kiwi-fageln,
far da ett cyklop pa dig. Men du kan
inte varaunder vattnet hur lange som
helst, for da tar ditt syre slut och du
dér. Om du ar vid vattenytan, dar du
inte forlorar nagot syre, kan du ge-
nom att trycka pa fireknappen och
dra spaken uppat spruta en vatten-
strale ur munen som dédar dina fien-
der.

N&r du har klarat banan kommer
du fram til en bur d&r en av de andra
kiwi-faglarna sitter. Den blir fri sa fort
du nuddat buren.

Spelet har ingen maétare for tiden
men om du skyndar dig far du mer
poang. Tar du for lang tid pa dig kom-
mer en skylt dar det star "Hurry up”.
Och hallerdu pa lang tid efterden, s&
kommer en liten djévul flygande och
doédardig. Jag tror inte att den gar att
dbdda, jag harda aldrig lyckats. Men &
andra sidan sa &r den ju redan déd
(HLHI!

Grafiken &r valdigt snygg. Liknar
den i "Bobo”. Fargema ar inte sa
manga men det blir fint &ndéa. Ljudet
&r ocksa valdigt bra, en bra lat som
inte blir tjatig efter lang tids spelan-
de, diverse ljudeffekter fran pilba-
gen, pistolen och de andra vapnen,

samt ljudet nar du traffar de olika fi-
endena mm.

Ljudet av bomberna ar kul och det
blir en liten explosion & la serietid-
ning, som det star "BOM"” i. Valdigt
snyggt. Manualen beskriver storyn
bakom spelet mm.

Spelet fungerar med tva drivar,
men det gar inte att gbra backup-ko-
pia. Det forsta blocket, bootblocket,
ar inte ett DOS-block.

Fér att snabbt beskriva spelet
"New Zeeland Story” skulle man
kunna saga att det &r en samman-
slagning av Bubble Bobble, Giana
Sisters och Bomb Jack. Min slutliga
kommentar blir darfér; ett spel som
man inte kan slita sig fran de narm-
sta timmarna och som jag inte skulle
tveka pa att utdka mitt programbib-
liotek med. Det passar alla &ldrar, 4n-
da ifran 6-ars aldern och uppat, bara
man kan hanskas med en joystick.

Mathias Thinsz

Foretag: Ocean
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kweek &r ett charmigt litet spel
SSOm gar ut pa att mala hela

spelplanen rosa. Detta gor
man genom att kuta omkring med en
malarpensel doppad i rosa farg sam-
tidigt som man ska foérstka att und-
vika alla spéken och monster som
jagaren.

Det later kanske latt och det ar det
ocksa. Till en bérjan, men sedan okar
svarighetsgraden i perfekt avvag-
ning sé& att man har valdiga problem
att sluta spela. Sa fort man har gjort
en liten tabbe vill man genast ha re-
vansch, och man kan inte lata bli att
mala en gang till.

Maleriet sker pa tid, som pa de
forsta banorna ar rejalt tilltagen,
men allteftersom man avancerar
framéat sjunker ocksa tidsgransen.
Till slut &r det ren stress det ar fragan
om. Det ar d& man lovordar bonusk-
lockorna man kan hitta lite varstans
pa banorna. Jag lovar, de ar en kar
syn!

Vidare kan man hitta en mangd oli-
ka prylar nar man utévar maleriyrketi
spelet Skweek. T ex s& kan man vin-
na poang om man hittaren liten ham-
burgare, och poang ar bra att ha. Inte
bara for att man ska kunna stoltsera
med sitt namn pa highscorelistan
utan darfér att man erhaller extra liv
nar man uppnar de lite hégre poang-
en.

Om man daremot hittar ett paket
pé banan &r alit upplagt for lite span-
ning. Paketet &r namligen lite nyck-
fullt och precis vad som helst kan
finnas i det. Bestammer man sig for
att 6ppna det kan man ibland finna
en bra sak, och ibland en sak som
inte &r fullt sa bra.

P& banan kan det férekomma is-
flackar som gor att man halkar ivag
okontrollerat. Det kan vara dédsfar-

ligt om det rakar finnas hal eller
monster i narheten. Detta problem ar
emellertid avhjalpt om man hittar en
bonussko.

Nagonting som &r ganska pafres-
tande &r monsternas oavbrutna jakt
pa Dig, men det &r en sak som Du kan
andra pa. Atminstone tillfalligt. Hit-
tar Du lasern l6ser den alla Dina pro-
blem. (Har du inga andra problem?
Red anm)

Skweek har en farggrann och val-
digt fin grafik. Allting ror sig snyggt
och korrekt. Det finns ingenting att
anméarka pa har. Jag tycker att den ar
bra som den ar.

Spelets ljud bestar av en glad liten
melodi som avbryts da och da av lite
ljudeffekter. Jag hade inte velat ha
det annorlunda.

Sammanfattningsvis &r Skweek
en trevlig och barnvénlig produkt (ar
det darfé- jag tycker den ar sa kul?)

\ ANIGA-SPEL

(Hmmm... Red anm) som bjuder pa
mycken varierad underhallning.

Jag kommer att forisaita spela
Skweek lange an... Det &r ju sa roligt.

Magnus Friskytt
Foretag: US Gold

Olycklige Luke har irrat runt i varldsalltet i 49 ar.

)

ret &r 2139. Luke Snayles har
karit isolerad pa sitt lilla rymd-
kepp i 49 ar som straff f6r att
han tidigare skoét ihjal sex personer
pa jorden. (Unlucky Luke? Red anm)
Nu har han ett ar kvar av sin dom att
planldst irra omkring i rymden och
stka efter andra civilisationer (fang-
elsestraff &r sedan lange forkastat
med formuleringen att det &r barba-
riskt), s han borjar att dra sig till-

baka mot jorden igen.

Nar han narmar sig Saturnus fin-
ner han att allt inte &r som det var nar
han passerade déar sist (fér en sa dar
48 ar sedan) och inte ens med den
godaste vilja i varlden kan man saga
att han gillar forédndringen namnvart.

Det ar Roxiz attackrymdskepps
narvaro pa Saturnus manar som star
fér den odnskade férandringen och
de ar allt annat an vanligt sinnade.
Snayles forstar att om han inte klarar
av att sopa manarna rena igen fran
framlingar sa kunde han lika garma
ha tagit livet av sig for 49 ar sedan
och sparat sig en massa lidande och
besvar. (Och oss ett spel. Red anm)

Snayles styr mot Saturnus forsta
mane, laddar sina laserkanoner och
vaser tyst mellan sammanbitna Iap-
par:"Ingen ska fa forstora min hem-
komst till jorden...”

Manarna ar tio stycken till antalet
och de &r alla befolkade av hus och
80 st elaka fiender, vilka upptréder i
olika skepnader (t ex tanks och rymd-
skepp). Det behdvs val knappast
namnas att det &r déda eller dédas
som géller och nér Du har forintat
alla fiender maste Du snabbt finna
tidstunneln som tar Dig vidare till
nasta mane. Pa den blir motstandet
givetvis lite hardare.

Lite varstans pa manarna finns det

.vapen och annan extrautrustning
som tex fjarrstyrda laserstationer.
De fungerar pa sa vis att Du far Dig
tills&nd en kamerabild fran stationen
med vars hjalp Du kan rikia in laser-
kanonen. N&r Du &r nojd ar det bara
att trycka av och forhoppningsvis
farsvinner fienden i en stor explo-
sion.

Voyager ar ett forsok till att skapa
ett bra actionspel i 3D och jag méaste
medge att man pa Ocean har lyckats
till hég grad. Spelet har bra grafik
som &ven &r snabb och funktionell.

Ljudet daremot ar det lite sdmre
stallt med, i varje fall i kvantitet. Ex-
plosioner ar nastan det enda datorn
producerar i ljudvag, men egentligen
ar det den enda "musik” som behdvs
i det har programmet.

Magnus Friskytt

Foretag: Ocean
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Autobootande harddisk

A500 30 Mb............. 5000:-
A500 60 Mb............. 7000:-
A1000 30 Mb.... - 95250:-
A1000 60 Mb............. 7250:-

RAM-minne till harddisken
2 Mb (A500&1000).... 5500:-

Kommer snart till Amiga 2000:
* Minnesexpansion 2-8Mb
* Harddiskkort (filecard)

* Autoboottillsats till A2090

DELIKATESS-DATA
TELEFON 031-300 580 /
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Detta nummers screen star
ar ett spel som baserar sig pa
den gamla vdlkdnda segslita
sagan:

Pojke moter flicka. Hon blir
med barn och han sticker och
utkampar ett krig i en pyra-
mid.

Rick Dangerously heter
spelet. De forsta tva delarnaii
trestegssagan ar tyvarr bort-
redigerade. Varfor vet ingen.

Denna manads Screen Star ar ett
spel som bygger pa en man ingen
kanner till men som paminner starkt
om en som alla kdnner igen, nam-
ligen Indiana Jones. (Bygger pa en
man. Han matte vara stark! Goliat
anm)

Spelet heter Rick Dangerous och
utspelar sig pa 40-talet pa ett flertal
stallen.

Ditt uppdrag i spelet ar att guida
Rick genom de tempel han besdker i
jakt pa arkeologiska skatter. Till din
hjalp har du en bambustav, en pistol
och dynamit. Bambustavens an-
vandningsomraden ar ganska fa.
Man kan anvanda den till att peta 1att
pa saker men att sla ihjal ilskna in-
fodingar med den ar likstalit med
sjalvmordsforsok. (Sura javiar? Red
anm)

Din pistol har som andra pistoler
ett magasin innehallandes ett visst
antal kulor, tar de slut maste du hitta
nya. Samma sak géaller dynamiten.
Du kan endast béra med dig ett visst
antal dynamitgubbar &t gangen. De
vilda infédingarna ar precis lika kor-
kade som de ser ut. | deras tempel
ligger hér och dar lador med ammu-
nition eller dynamit. Trots att de kan
sprida sadana saker omkring sig an-
vander de sig fortfarande av enkla
spjut for att férsoka utrota dig.

Under din utflykt stéter man pa
stora gudasymboler. Plockar man
upp dem far man poing. Men man
maste inte plocka dem for att klara
spelet. Det spelet egentligen gar ut
pa ar att man ska komma fram ftill
slutet av templen.

| templen finns dessutom en
mangd olika fallor som till en borjan
kommer lika ovantat som en haftig
snostorm. En del av fallorna aktive-
ras narman trampar pa speciella ste-
nar eller rakar stota till en dold spak.

Fallorna bestar mestadels av spjut
som skjuts ut ifran vaggen eller aker
ut ur vaggar, tak eller golv med ett
sproingande ljud.

Man ges ingen fGrvarning om var
det kan finnas en falla. Efter ett tag
lar man sig hur som helst var man
kan férvanta sig en falla och hur man
béast undviker dem.

Skulle man hamna i en falla eller
bli offer fér en av de infédingar som
befolkar templen far man bérja om
vid en av de startpunkter som finns i
spelet. Den man senast gick forbi.

o08BOO Irfrrre

Dynamiten kan anvandas till flera
saker. Antingen kan man anvanda
den till att bomba infédingarma at
fanders eller till att forcera vissa spe-
ciella hinder. Ibland hander det att
man maste sprénga bort-en bit aven
vagg for att komma vidare. Rakar
man da sta i vagen for det stenblock
som flyger ur vaggen far man skylla
sig sjalv. Det finns ingenting som sa-
ger at vilket hall blocket kommer att
flyga innan man spranger men gene-
relit galler att det flyger at fel hall.

| spelet finns ett par olika scena-
rion. Forst leker man i eti tempel i
Amazonas djupaste djungel. Nar
man klarat av det kommer man som
fortsattning till Egypten dar spelet
fortfarande ar det samma med srill-
naden att man lallar omkring i en py-
ramid i stallet.

Det ar forst i bytet mellan Amazo-
nas och Egypten som Amigaversic-
nen skiljer sig fran CB4-versicrer, |
Amigaversionen far man haiz 22
och klura lange i Amazonas inr.an
man kommer till Egypten medar
man i C64-versionen kommer till
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C64 och Amigaversionerna av Rick Dangerous ar i stort sett
identiska. Samma situation ses pa den stora bilden ovan.

Egypten utan stérre besvar...
Grafiken i spelet &r mycket trevlig
pa bada datorerna. Amigaversionen
ar naurligtvis tva stran vassare och
nastan alla effekter i spelet ar av till-

. fredsstaliande kvalitet. Samma sak

galler fér 64:a versionen om man
jamfor det med andra 64a spel.

En sak som ar aningen kiurig i ba-
da spelen ar att det flyger vag ett
exakt fyrkantigt block ndr man
spranger sig igenom en vagg. Den
bergsspréangare som klarar det med
en dynamitgubbe skulle jag vilja traf-
fa...

Ljudet i Amigaversionen ar minst
lika treviigt som grafiken. Man kan
knappast saga att det later verkligt
om man inte anser att ljudeffekter i
tecknade filmer later verkliga, likfor-
basrat inger de stamning. Ljudet i
CE4 versignen ar daremot en stor

. Jeg 3r s3rer oz att jag sjalv

Z ¢ em srruymejsel och en
gisrirzsa Srulie Lrestera battre. Lju-
OBl Des1ar namigen ad irriterande

Foretag: Firebird

Amiga:
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Efter att ha rojt ordentligt i Amazonas bér farden vidare till
Egypten dir spelet fortsatter i samma anda.

Q8710 EEEL

J.

Rick Dangerous &r inte bara tt “hopp och skjut”-spel. Det
innehaller ocksa en hel del problem-Iésning.

pling och outhéardliga brusljud. Na-
got som mer verkar komma ifran ett
gammal VIC20 spel...

Som manual till spelen foljer ett
hafte med en teckand serie och en
lapp som visar hur du styr Rick. Var-
ken serien eller lappen ger nagra
storre forklaringar till vad man egent-

ligen haller pamed...

Notera att man kan fa svarigheter
att ladda spelet om man har en 1571
diskdrive. Av nagon anledning bryr
sig inte Firebird om de stackare som
har en sadan utrustning...

Tomas Hybner

e
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Flight Sim 2
var pengarna

B Jag undrar vad C64-versionen av
Flight Simulator Il fick fér betyg och
om det &r vart pengama.

Flygnostalgikemn

Flight Simulator Il &r flygsimula-
torn som nastan alla refererar till s&
nog ar det vart pengarna. Tyvarr har
vi inte gjort en regelratt recension av
spelet men vi lovar att spelet haller
valdigt hog klass om man ar ute efter
en riktig flygsimulator.

Allt gar
inte att ladda

B Jag har nyligen képt en AS00 men
farst nu har jag méarkt att alla spel
inte gar att ladda in. Vad ska jag go-
ra?

Afiﬁrségaren séger att jag far skyl-
la mig sjélv men varfér ska jag det,
jagvisste ju inget nér jag képte den.

Missndjd Amigadgare

Inladdningsproblemen kan bero
pa flera olika faktorer.

En del spel gar inte att ladda in i
Amigor med extraminne och en del

Undrar du over spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

*'Game Squad’’.

gérinte att ladda in utan extraminne.
Forutom det sa kan du ha en krasslig
diskdrive eller ocksa kan nagonting i
datorn vara sonder. Du kan ocksa fa
problem om du har andra saker in-
kopplade till datorn, till exempel en
printer, ett modem eller en extra
diskdrive.

Vi rader dig att ta ett av de spel du
inte kan ladda in och forséka pa en
annan A500 med samma utrustning
som din. Fungerar det pa den andra
datorn men inte pa din maste det
vara fel pa din dator och du kan ga
tillbaka till affaren och krava att de
fixar det. Ta gdrna med dig en vuxen
person sa att affarsagaren inte kor
med dig.

FireZone
editorn

B Jag har nyligen kopt spelet FireZo-
ne till Amiga men jag kommer inte at
scenarioeditorn dar man kan skapa
egna scenarion. Det star ingenstans
i ndgon manual om hur man gor det.
Finns det nagon Gamegen till Ami-
gan och i sadana fall hur gér jag for
att starta den?
Erik A.

Du startar datorn med FireZone
disken. Nar prompten kommer upp
skriver du "gen” istallet for "fz” som
man skriver ndr man bara vill spela.
Da ska du fa igang scenarioeditorn
om din exemplar av spelet inte ar fel-
aktigt. Tyvarr missade PSS att lagga
till det i manualen nar de gjorde spe-
let._..

Bast pa
engelska

M Finns det nagot datorrollspel fér
mig? Jag har en C64 med bandspela-
re och jag har ldst engelska i 4:an
och 5:an. Jag &r bland de tre basta i
klassen i engelska.

Anders W.

Skryt, skryt, bara skryt!

Skamt asido finns det oss veter-
ligen bara tva &kta rolispel pa kas-
sett till C64. De ar Origins Times of
Lore som kostar runt 150 kronor och
The Bard’s Tale | fran Electronic Arts
med samma pris. Vidare finns hero-
es of the Lance ocksa pa kassett
men det kan knappast raknas till roll-
spel, i alla fall inte enligt &ventyrs-
skribenten Andreas Reutersward.

-
Cybernoid
= <

(Amiga)

Skriv "Raistlin” pa “Credit Screen”
(inte pa titelskarmen med musik)
foljt av ett mellanslag. Skarmen ska
nu andras till "Highscore Table™ och
det ska sta "Cybernoid Cheat Mode

Enabled” I&ngst ned pa skdrmen.
Starta spelet som vanligt och spe-

= v
Daniel D, Vastra Frélunda.

Eliminator

Har kommer lite koder till Eliminator
fran El Diablo i Bodafors.

Niva 2 — amoeba

Niva 3 — bloop

Niva 4 — cheeki

Niva 5 — doinok

Niva 6 — enigma

Niva 7 — flitme

Niva 8 — geegee

Niva 9 — handle

Niva 10 — icicle

Niva 11 — jammin

Niva 12 — kikong

Niva 13 — lapdog

Niva 14 — mikado

Into the
Eagle’s Nest

Med dessa pokes far du oandligt liv
samt att vakterna inte ror sig. Tank
pd att du &nda méaste ha ammunition
och nycklar!

GAME-

~
Reseta spelet och skriv féljande:
POKE 24651,234
POKE 24652,234
POKE 24653,234
Starta igen med SYS 32784
Pontus L, Helsingborg.

Spherical

koderna for de olika nivaerna &r som
foljer:
Radagast
Yarmak
Orcslayer
Skyfire
Mirgal
Ghanima
Gliep
Mournblade
Jadawin
Gumbachachmal
Stefan H, Farsta.

Vindicator

Skriver man "enolagay” pa titelskar-
men kommer man till niva 2, Skrivar
man "oppenheimer” istéllet kormnmer
man til niva 3.

Peter L, Halmstad.

POPULOUS

Nu nér Populous taviingen ar avgjord tankte vi att det
kanske var dags att publicera namnen till alla lanskap. Har
foljer en lista pa de 1000 lanskapen och vad de heter. Pa
grund av utrymmesskal kan vi bara publicera de 500 férsta
fandskapen | detta nummer och ingentingmer om
landskapen an deras nhummer och namn...
| nasta nummer fortsatter listan med landskap 500-1000.

Nummer - Namn 37 - SCOWILDOR.
38 - SWAINGPAL.

0 - GENESIS. 39 - KILLOHOLE.

1 - HURTOUTORD. 40 - EOAMELAS.

2 - JOSAMAR. =41 - BURMPAL"—
3 - TIMUSLUG. 42 - MORHIPPIL.
4 - CALDIEHILL. 43 - NIMOUTJOB.
% 5-SCOQUEMET.  =44-BILADOR— -
6 - SWAUER. 45 - RINGGBPAL.

7 - KILLPEING. 45 - WEAVINPERT.
8 - EOADZORD. 47 - ALPLOPOUT.
2 - BURWILCON. 48 - BADTAL.
10 - MORINGILL. =49 - IMMPEPILs=
11 - NIMIHILL. 50 - HOBOZJOB.
12 - BILCEMET. 51 - BUGWILLIN.
13 - RINGMPED. 52 - SHADOGODON.
14 - WEAVHIPHAM. 53 - COROPERT.
15 - ALPOUTOND. 54 - BINMEOUT.
16 - BADACON. =55 - SADMPT. ==
17 - IMMUSILL. 56 - LOWHIPBAR.
18 - HOBDIETORY. 57 - QAZOUTER.
19 - BUGQUEEND. 58 - VERYELIN.
20 - SHADTED 59 - MINGBDON.
21 - CORPEHAM. 60 - HAMINMAR.
22 - BINOZOND. .81 - FUTLOPLUG.
23 - SADWILLOW. 62 - SUZTT.
24 - 63 - DOUPEBAR.
25 - QAZITORY. 84 - SHIOZERA.
26 - VEAYMEEND. 85 - HURTIKEING.
27 - MINMPME, 66 - JOSOGOORD.
28 - HAMHIPOLD. 67 - TIMOMAR,
29 -FUTOUTBOY. .68 - CALMELUG.
30 - SUZALOW. 68 - SCOMPHILL.
31 - DOUUSICK. 70 - SWAHIPMET.
32 - SHIDIEHOLE. 71 - KILLOAZED.
33-HURTLOPLAS.  ~I2 - EOAEING,..
34 - JOSTME. 73 - BURGBORD.
~==35 - TIMPEOLD. 74 - MORINCON.
38 - CALOZBOY. 75 - NIMLOPILL.

154 - VERYWILICK.
155 - MININGHOLE.

213 - CORMETORY.
214 - BINMPEND.

156 - HAMIEND. 215 - SADHIPME.
157 - FUTCEME. 216 - LOWOUTOLD.
158 - SUZASOLD. 217 - QAZAOND.
159 - DOUSODBOY. 218 - VERYGBLOW.,
180 - SHIYLOW. 219 - MININICK,

161 - HURTAICK. 220 - HAMLOPHOLE.
162 - JOSUSHOLE. 221 - FUTTEND.

163 - TIMDIELAS, 222 - SUZPEME.

184 - CALQUEAL. 223 - DOUOZOLD.
185 - SCOUOLD. 224 - SHIWILBOY.
166 - SWADEBOY. 225 - HURTOGODOR.
167 - KILLOZDOR. 226 - JOSOICK.

168 - EOAWILPAL.

272 - BADQAZEND.
273 - IMMEED.

274 - HOBGBHAM.
275 - BUGINOND.

276 - SHADSODLOW.,

277 - CORYILL

278 - BINOXTORY.
278 - SADEAEND.
280 - LOWIKEME.
281 - QAZOGOOLD.

331 - NIMASED.
332 - BILSODHAM.

333 - RINGOUTOND.

3324 - WEAVACON.
335 - ALPUSILL.
336 - BADDIETORY.
337 - IMMCQUEEND.
338 - HOBUED.

339 - BUGDEHAM.
340 - SHADOZOND.

76 - BILTHILL. 115 - BUGGBJOB.
77 - RINGOXMET. 116 - SHADASLIN.
78 - WEAVEAED. 117 - CORSODDON.
79 - ALPIKEHAM. 118 - BINYPERT.

80 - BADOGOOND. 119 - SADOXOUT.
81 - IMMOCON. 120 - LOWEAT.

B2 - HOBMEILL 121 - QAZIKEBAR.

85 - CORQAZME. 124 - HAMDEDON.
86 - BINEHAM. 125 - FUTDIMAR.
87 - SADGBOND. 126 - SUZKOPLUG.
88 - LOWINLOW. 127 - DOUQAZHILL.
B9 - QAZLOPICK. 128 - SHIEBAR.

80 - VERYYTORY. 129 - HURTCEER.
81 - MINOXEND. 130 - JOSASING.
82 - HAMEAME. 131 - TIMSODORD.
93 - FUTIKEOLD. 132 - CALYMAR.

94 - SUZOGOBOY. 133 - SCOOXLUG.
95 - DOUOLOW. 134 - SWAEAHILL.
96 - SHIMEICK. 135 - KILLDIEMET.
97 - HURTDIHOLE. 136 - EOAQUEED.
98 - JOSKOPLAS. 137 - BURUING.

99 - TIMQAZAL. 138 - MORDEORD.
100 - CALEOLD. 138 - NIMDICON.
101 - SCOGBBOY. 140 - BILKOPILL.
102 - SWAINDOR. 141 - RINGINGTORY.
103 - KILLSODPAL. 142 - WEAVIMET.
104 - EOAYHOLE. 143 - ALPCEED.
105 - BUROXLAS. 144 - BADASHAM.
106 - MOREAAL. 145 - IMMSODOND.
107 - NIMIKEPIL. 145 - HOBYCON.
108 - BILOGOJOB. 147 - BUGOXILL.
109 - RINGUDOR. 148 - SHADUSTORY.
110 - WEAVDEPAL 149 - CORDIEEND.
111 - ALPDIPERT. 150 - BINQUEME.
112 - BADKOPOUT. 151 - SADUHAM.
113 - IMMQAZT. 152 - LOWDEOND.
114 - HOBEPIL. 153 - QAZDILOW.

122 - VERYQUEER.
123 - MINULIN.

168 - BURINGPERT. 228 - CALMPLAS.,
170 - MORILAS. 229 - SCOHIPAL.
171 - NIMCEAL. 230 - SWAOUTPIL.
172 - BILASPIL. 231 - KILLEBOY.
173 -RINGHIPJOB. | 232 - EOAGBDOR.
174 - WEAVOUTLIN, 233 - BURINPAL.
175 - ALPAPAL. 234 - MORLOPPERT.
176 - BADUSPERT. 235 - NIMTLAS.

177 - IMMDIEOUT. 236 - BILPEAL.

178 - HOBQUET. 237 - RINGEAPIL.
179 - BUGUPIL. 238 - WEAVIKEJOB,
180 - SHADPEJOB. 239 - ALPOGOLIN.
181 - COROZLIN. 240 - BADOPAL.
182 - BINWILDON. 241 - IMMMEPERT.
183 - SADINGMAR. 242 - HOBMPOUT.
184 - LOWIOUT. 243 - BUGHIPT.

185 - QAZCET. 244 - SHADQAZBAR.
186 - VERYMPBAR. 245 - COREJOB.
187 - MINHIPER. 246 - BINGBLIN.

188 - HAMOUTING. 247 - SADINDON.
189 - FUTADON. 248 - LOWLOPMAR.
180 - SUZUSMAR. 249 - QAZTOUT.
191 - DOUDIELUG. 250 - VERYOXT.
182 - SHIQUEHILL. 251 - MINEABAR.
183 - HURTTBAR. 252 - HAMIKEER.
194 - JOSPEER. 253 - FUTOGOING.
195 - TIMOZING. 254 - SUZODON.

198 - SWAILUG. 257 - HURTKOPHILL.
199 - KILLMEHILL. 258 - JOSQAZMET
200 - EOAMPMET. 259 - TIMEER.

201 - BURHIPED. 260 - CALGBING.
202 - MOROUTHAM. 261 - SCOINORD.
203 - NIMADRD. 262 - SWALOPCON.
204 - BILUSCON. 263 - KILLYLUG.
205 - RINGINILL. 264 - EOACXHILL.
206 - WEAVLOPTORY. 265 - BUREAMET.
207 - ALPTMET. 266 - MORIKEED.
208 - BADPEED. 267 - NIMOGOHAM.
209 - IMMOZHAM. 268 - BILOORD.

210 - HOBWILOND. 269 - RINGDECON.
211 - BUGINGLOW. 270 - WEAVDIILL.
212 - SHADOILL. 271 - ALPKOPTORY.

282 - VERYUOND. 341 - CORWILLOW..
283 - MINDELOW. 342 - BININGICK.
284 - HAMDHCK. 343 - SADITORY.
- FUTKOPHOLE. 344 - LOWCEEND.
- SUZOAZLAS. 345 - QAZASME.
- DOUEME. 346 - VERYHIPOLD.
- SHIGBOLD. 347 - MINOUTBOY.
239 HURTASBOY. 348 - HAMALOW,
290 - JOSSODDOR. 349 - FUTUSICK.

291 - TIMYICK. 350 - SUZDIEHOLE.
292 - CALOXHOLE. 351 - DOUQUELAS.
293 - SCOEALAS. 352 - SHIUME.

294 - SWAIKEAL. 353 - HURTPEOLD.
295 - KILLQUEPIL. 354 - JOSOZBOY.
296 - EOAUBOY. 355 - TIMWILDOR.
297 - BURDEDOR. 356 - CALINGPAL.
298 - MORDIPAL 357 - SCOIHOLE.

301 - RINGIAL. 360 - EOAHIPPIL.
302 - WEAVCEPIL. 361 - BUROUTJOB.
303 - ALPASJOB. 362 - MORADOR.
304 - BADSODLIN. 363 - NIMUSPAL.
305 - IMMYPAL 364 - BILDIEPERT.

366 - WEAVTAL.
308 - SHADDIET. 367 - ALPPEPIL.
309 - CORQUEBAR. 368 - BADOZJOB.
310 - BINUJOB. 368 - IMMWILLIN.
311 - SADDELIN. 370 - HOBINGDONM.
312 - LOWDIDON, 371 - BUGIPERT.
313 - QAZKOPMAR. 372 - SHADMEOUT.
314 - VERYINGLUG. 373 - CORMPT.
315 - MINIT. 374 - BINHIPBAR.
316 - HAMCEBAR. ars -
317 - FUTASER. 376 - LOWALIN.
318 - SUZSODING. 377 - QAZUSDON.
319 - DOUYDON. 378 - VERYINMAR.
320 - SHIOXMAR. 379 - MINLOPLUG.
321 - HURTUSLUG. 380 - HAMTT.
322 - JOSDIEHILL. 381 - FUTPEBAR.
323 - TIMQUEMET. 382 - SUZOZER.
324 - CALUER. 383 - DOUWILING.
325 - SCODEING. 384 - SHINGORD
326 - SWADIORD. 385 - HURTOMAR.
327 - KILLWILCON. 386 - JOSMELUG.
328 - ECAINGILL. 387 - TIMMPHILL.
329 - BURIHILL. 388 - CALHIPMET.

390 - SWAAING.
391 - KiLLGBORD.
3092 - EQAINCON.
393 - BURLOPILL.
384 - MORTHILL.
395 - NIMPEMET.
396 - BLOZED.
397 - RINGIKEHAM.

388 - WEAVOGOOND.

399 - ALPOCON.
400 - BADMEILL.
401 - IMMMPTORY.
402 - HOBHIPEND.
403 - BUGOUTME.
404 - SHADEHAM.
405 - CORGBOND.
406 - BININLOW.
407 - SADLOPICK.
408 - LOWTTORY.
409 - QAZPEEND.
410 - VERYEAME.
411 - MINIKEOLD.
412 - HAMOGOBOY.
413 - FUTOLOW.
414 - SUZMEICK.
415 - DOUMPHOLE.
416 - SHHIPLAS.
417 - HURTQAZAL.
418 - JOSEOLD.
419 - TIMGBBOY.
420 - CALINDOR.
421 - SCOLOPPAL.

433 IMMGBJOB.
434 - HOBINLIN.
435 - BUGLOPDON.
436 - SHADYPERT.
437 - COROXOUT.
438 - BINEAT.

439 - SADIKEBAR.
440 - LOWOGOER.
441 - QAZOLIN.
442 - VERYDEDON.
443 - MINDIMAR,
444 - HAMKOPLUG.
445 - FUTQAZHILL.
446 - SUZEBAR.
447 - DOUGBER.
448 - SHINING.

449 - HURTSODORD.

450 - JOSYMAR.
451 - TIMOXLUG.
452 - CALEAHILL.
453 - SCOIKEMET.
454 - SWACGOED.
455 - KILLUING.
456 - EOADEORD.
457 - BURDICON.
458 - MORKOPILL.
459 - NIMQAZTORY.
480 - BLEMET.

461 - RINGCEED.
462 - WEAVASHAM.
483 - ALPSODOND.
484 - BADYCON.
485 - IMMOXILL.
486 - HOBEATORY.
487 - BUGIKEEND.
468 - SHADQUEME.
489 - CORUHAM.
470 - BINDEOND.
471 - SADDILOW.
472 - LOWKOPICIK.

430 - MORASPIL.
491 - NIMSODJOB.
482 - BLYDOR.

493 - RINGAPAL.
494 - WEAVUSPERT.
485 - ALPDIEOUT.
496 - BADQUET.

497 - IMMUPIL.

498 - HOBDEJOB.
499 - BUGDILIN.
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SAVENIYE.

The Black Cauldron

ierra nojer 5|g tydilgen inte
Smed att slappa ett rekordantal

nya spel utan pranglar nu dven
ut &ldre spel pa marknaden. Black
Cauldron ar namligen inte pa langa
vagar ett nytt spel.

Pa férpackningen far man namli-
gen reda pa att det gjordes redan
1985 och var det tredje Sierra-spelet
efter King's Quest ett och tva.

Det gér att vi kan giomma foreta-
gets forbattringar inom grafik och
upplaggning (och Manhunter, det
VAR battre forr).

Spelet bygger pa den amerikanske
fantasyforfattaren Lioyd Alexanders
bambdcker vilka utspelar sig i det lil-
la landet Prydain. Du innehar den f6-
ga hederssamma titeln andre gris-
vaktare hos trollkarlen Dallben, dar
du lever ett gemytligt men ganska
trakigt liv. | spelets bérjan far nam-
ligen grisen du vaktar en uppenbarel-
se (du som skrattade dér bak, ut!) om
den hornbekladde kungen vilken tan-
ker anvanda din magiska gris till att
finna den svarta kitteln!

Kitteln, beratttar Dallben for dig,
innehaller en ond demon, vilken gu-
darna kastade i smalt jarn och av det-
ta tillverkade en kittel. Demonen svor
dock att det onda ej kunde do utan
den som anvander den i ont syfte
kommer att bli allsmaktig.

Ditt férsta uppdrag blir alltsa att
gémma undan grisen Hen Wen fér
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Vamingens finger utfidrdas for det uraldriga Black Cauldron.
Man skriver ndmligen ingenting i spelet utan pekar sig fram

med musen.

den grymme kungen, for ait till slut
leta reda pa och f6rstra den svarta
kitteln.

Spelet &r upplagt pa kant Sierra-
maner dar man styr huvudpersonen
(Taran) genom landet pa sitt aventyr.
Ett undantag har dock gjorts och har
hdjs ett varningens finger till alla
aventyrare, man skriver namligen
ingenting i spelet! Det enda man kan
gora &r att se och undersdka och...
gora! Detta ar ett slags universal-
kommando for att bespara dventyrs-
fingrar variden &ver fran nagon som
helst anstrangning och fungerar pa
sa satt att om du till exempel "gor”
en nyckel i ndrheten av en dorr laser
du upp denna. Detta &r nagot av en
nackdel da man kanner sig tamligen
begrénsad och stdmningen blir li-
dande.

Stamningen &r for ovrigt bra da
spelets handling &r genomtéankt och
val genomfort.

Problemen blir lite simpla pa
grund av den ytterst begrénsade
mangden kommandon, mnen de &r
&ndéa ganska latta och dverlag logis-
ka.

Problemldsningen lattas ibland
upp av sma arkadelement i spelet,
men dessa ar val inkapslade i spelet
och innebér inga storre avbrott fran
spelet, ett misstag som gjordes med
Manhunter.

En annan fordel &r att kartan féren
gangs skull &r fullstandigt logisk,
med undantag av att nar man kom-
mit gatt sa langt sdder man kan kom-
ma och gar séder en gang till, kom-
mer man till den nordligaste positio-
nen, vilket spar tid for spelaren.

En tveksamhet gallande detta spel
ar dock vilken grupp av dataspelare
Black Cauldron appelerar till. Spelet
k@ndes emellanat lite barnsligt, likt
King's Quest-spelen, dar variden ver-
kar vara inlindad i sockervadd och
déar alla ar snallast i varlden eller jat-
testyggast. Jag begar inga psykolo-
giska portratt a la Dostojevskij, men
lite nyansering av personerna i spe-
let skulle inte vara malplacerat.

Som sammanfattning ett spel som
inte innehaller nagra stora missar,
men fortfarande ej kan sagas vara
nagot utdver det vanliga.

Johan Birgander
Foretag: Sierra On-Line

Maskin: AMIGA
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B | den har spalten &r det val tankt
att man ska kunna ldsa om nya aven-
tyrsspel. Men, men, fér omvaxlings
skull ska det handla om gamla spel
den har gangen (Sa kan man val inte
gora -radd anm.) Joda, det kan man
visst.(Diskuterar du alltid med dig
sjalv? Auktoriserad Red Anm)

Bland de tidigaste @ventyren som
fanns tillgangliga for hemdatorer var
Scott Adams’' fem férsta spel. De
fanns pa omattligt dyra cartridgesrar
till VIC-20 redan f6r 7-8 ar sedan, och
dok senare upp till 64:an, ett par av
dem med nagot andrade namn.

Det allra aldsta Adamsspelet ar
Adventureland, ett skattletarspel i
genuin fantasymilié, nastan lika
klassiskt som Crowther & Woods’
Adventure. Skatterna ifraga ligger ut-
spridda i ett landskap med rikt och
intresant djurliv, bestdende av en
drake, en neurotisk bjorn och diverse
insekter. En flygande matta har en
central roll i dramat, liksom ett trésk
och ett m-y-c-k-e-t djupt hal. Spridda
runt om i spelet finns de mycket
Scott Adamska skyltarna med led-
tradar och reklam for andra spel.

Pirate Cove &r ocksa ett skattletar-
spel, fast man ska bara hitta en enda
skatt. Den &r & andra sidan véaldigt
véal undanstoppad pa en &de 6, och
storsta delen av spelet gar ut pa att
samla ihop material till en bat sa att
man kan ta sig dit. | ett spel med det
har namnet finns naturligtvis en pi-
rat, skam vore det val annars, med en
viss begivenhet fér jasta och destil-
lerade drycker, och en talfér papego-
ja. | djurvdg finns dessutom en
mungo som inte &r nagon mungo
och ormar som dessvérre &r just or-
mar. Spelet finns ocksa under nam-
net Pirate Adventure.

Fler @ventyrliga frageteck-
en ratas ut ndr Besvdrjaren
besvarar lasarnas fragor.

Nagra aventyrare som far hjalp

denna gang &r: En Nordman, Staffan
Gustafson Asa och kompani, Nick-
las Simonsson Rosersberg, Metro-
polen, Glad Kurita-slaktare och Fred-

rik Andersson Akarp Martin Franzen
och Gandalf i Spanga har bidragit
med hjalp den hdr gadngen. Tack ock-
sa till Stefan Ottosson Ronneby for
Iésningen tiil The Hobbit.

BATTLETECH

Vad &r svaret pa gatan, som an-
siktet i Tellhims hus stéller?

Hade du trénat upp dig sjalv eller
din grupp mer hade du kunnat svara
pa gatorna.

BLACK CAULDRON

MANHUNTER

Hur kommer man igenom vatten-
fallet?

Du maste ha fatt reda pa ett ma-
giskt ord i den gdmda jordstugan!

Hur kommer jag upp genom halet i
taket i kdllaren?

Vrid pa drakhuvudet bredvid ste-
gen!

Hur kommer man till huset pa and-
ra sidan trésket? -

Hoppa pa stenarna!

HULKEN

Vad ska man plugga igen gasut-
slappet med?

CBM 64.

on 01-977 9596.

U.S. ACTION LTD

Why waste your talents cracking pro-
grammes when you can earn money
and see your name on tomorrow’s
Smash Hits? U.S. ACTION requires fin-
ished programmes, or top-flight Scandi-
navian programmers, for the following
machines ; Amiga, Atari ST, PC and

INTERESTED?
Then phone U.S. ACTION

Or write in strictest confidence to ;

U.S. ACTION

Suite 1

Wickham House

2 Upper Teddington Road
Hampton Wick

Surrey

KT14DP

Du maste %brsi klara av mérdarbi-
na. Ge dem en frisk flakt fran utsi-
dan!

KINGS QUEST 2

Bron rasar hela tiden ndr jag har
varit vid den magiska drren!
Ga inte Sver bron fér ofta! Den tal

| baraatt du gar dver sju ganger.

Hur kommer man fdrbi de forgifta-
de taggbuskarma?

Har du kollat under séngen i mor-
mors hus?

Hur far man ned prinsessan fér de

_' hemska trapporna?

Anvénd inte trapporna, utan an-

{ vand amuletten (finns norr om tornet)
fér att komma hem!

KINGS QUEST 4

Hur kommer man ur valen?

Ett halt problem. Man ska klattra
upp foértungans vanstra sida (och det
&r inte |4tt). Kittla sedan valen pa tan-
derna!

LEGEND OF THE SWORD

Kan man fa tag pa ringen som ji-
garen bar?

Ja. Var artig och halsa ordentligt
pa honom!

LIFTARENS GUIDE

Hur undviker man att fa en tegel-
sten i huvudet?
Lagg dig i vagen for schaktmaski-

nen, och bry dig inte om Prefect!

Vad betyder "UCUCC”, som det
star pa en lapp?

Det &r en inloggningskod till en da-
tor.

Vad ska man gora ndr man krossat
radion och tagit modul C pa dag tre?

Du skall sla upp ett namn. Férnam-
net finns pa kortet du fick pa tivolit.
Efternamnet star skrivet i blod pa en
sten i Central Park.

POLICE QUEST 1

Vad ska man gora med génget pa
Wino Willys?

En polisman lamnar aldrig sin bil
utan batongen.

Vad ska man géra med fylleristen i
bilen?

Stanna hans bil, s&g at honom att
ga ut, ta ett alkotest (FST), satt pa
honom bojor och satt honom i fang-
else!

Hur ska man gdra med den ljus-
blaa Caddilacken?

Stanna Cadden, kalla pa forstark-
ning och beordra sedan mannen att
komma ur bilen! Stoppa honom och
sag at honom att stracka upp han-
derna och lagga sig ned!

POLICEQUEST 2

Vad ska man gora efter att man
tagit pistolen pa motellet?

Lamna in p'stolen som bevis!

Hur skjuter man Jessie Bains? Vi
missar hela tiden!

Stall in siktet nar ni &r pa polishu-
sets skjutbana!

Hur ska man géra for att fa kompi-
sen att ringa efter pengar till flygbil-
jetter?

Kolla pa passagerarlistan och s3g
till mannen bakom disken att du vill
ha en biljett!

SHOGUN

Vad ska man sédga till mannen som
undrar var man blev upplérd?
Titta pa kartan!

Besvarjare: Andreas

Reutersward

Vill Du ha hjélp med ett dventyrs- el-

ler rolispel? Skriv da till Datormaga-

sin, Besvdrjaren Besvarar, Karl-

bergsvagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM

| Scott Adams nr 3, Mission Impos-
sible, &r scenariot lite- annorlunda.
Har &r uppdraget att finna och desar-
mera en bomb som nagon elak per-
son placerat i ett karnkraftverk. Pro-
blemet ar bara det att organisatio-
nen som skickat dig inte har funnit
det nddvandigt att skicka med inpas-
seringskort och nycklar till komplex-
et. Och nidingen som lade dit bom-
ben har last pa terroristhandboken
noga och rdjt sej sjélv ur vagen efter
avslutat varv, sa han kan inte vara till
nagon hjalp. Eller...

En del versioner av spelet heter Se-
cret Mission. Impossible Mission &r
daremot nagot helt annat.

Det fjarde spelet ar skrivet av
Scotts hustru, och tar oss med langt
in i de dunkla, mdgliga korridorerna
och fruktansvarda féngelsehalorna i
Voodoo Castle. Slottets innehavare,
Christo, har adragit sig en férbannel-
se (och med tanke pa slottets skick
férmodligen lunginflammation ock-
sa), sa det ar bara att kasta sig in
bland de ockulta mystiskiteterna, sa-
som voodoodockor, medier och an-
nat elande som spelet ar fullt av, for
att finna ett satt att hava férbannel-
sen.

The Count, slutligen, har ett lik-
nande tema. Det &r namligen ett
vampyraventyr, och som sadant fort-
farande odvertraffat, trots sin alder.
Varken CRL'’s Dracula eller Melbour-
ne House’s Castle of Terror kan mata
sig med detta, som férmodligen &r
Adams’ basta spel. Utdver utmarkta
problem star humorn i spelet nadm-

ligen i en klass for sig. Vampyren ko-
per saledes blod pa postorder, roker
ruménska cigaretter och baddar
prydligt ner sitt offer i sdngen nér
han tuggat fardigt. Och "inventory”
meddelar torrt att "I'm carrying two
holes in my neck”. Nar sedan stun-
den &r kommen att leta ratt pa gre-
vens kista far man sig till livs ett ord-
skamt som &r sa snudd pa osanno-
likt daligt att inte ens aventyrsredak-
tionen skulle kunna ha hittat pa det.

Om ni skulle raka snubbla dver na-
got av de har spelen &r det definitivt
vart besvéret att ta en tur i Adams-
land (eller, om man vill vara vitsig,
Scottland).

S3 har mot slutet kan man ju for-
resten klamma in lite nyheter sa att
spalten gor skal for sitt namn. Nam-
ligen att uppfdljaren till SSI's Pool of
Radiance, Curse of the Azure Bonds,
till 64:an och Bloodwych, ett rolispel
fran Image Works, dar tva personer
samtidigt kan spela mot varandra,
till bade Amiga och 64:a, torde dyka

upp inom kort.
Jan Aberg

il
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V-Med:
Rena

foreningar

lyftet

V-Med ar till mycket stor hjélp ndr man arbetar med mediems- |
register. Men glom inte att du maste kdnna till datalagen. En
sammanfattning av lagen féljer med V-Med.

Forakia inte alderstigna
program! V-Med ar en gam-
ling som borde fa férenings-
kassorer att jubla.

V-Med fixar det mesta som
“vanligen maste gbras for
_hand'i en férenings mediem-
sregister.

Men det finns ett litet min-
us. V-Med ar svart att fa tag i.

Vid djupdykning i tidningens
gommor har dykt upp ett tidigare otes-
tat program av ldre datum, namligen
det svenska V-Med, ett program for
foreningsadministration till Commodore
64.

Programmet V-Med ingar i samma
serie som en del andra nytioprogram
med V-prefix som saldes fér nagra ar
sedan. Det ar synd att det undgatt up-
pmarksamhet tidigare, for detta ar ett
alldeles utmarkt program som manga
féreningskassorer borde jubla Gver.

Programmet levereras med en pry-
dlig svensk ringparmsmanual och tva
exemplar av programdisketten. Yiterli-
gare backup-kopior ar latta att gora
sjalv for den som onskar eftersom
dlsketterna &r helt oskyddade. Kopier-

ingsskyddet utgbrs i stallet av en sa
kallad "dongle”. eller "programkontakt”
som instruktionsboken uttrycker det, att
placera i joystickport 1.

Fixar enkelt

V-med skoter enkelt om det mesta
som normalt maste géras manuellt i ett
foreningsregister, ~ forutom  sjélva
medlemsregistreringen  dven avgift-
savisering och utskrift av fill exempel
adressetiketter. Och det gar att utnyttja
aven av ganska stora foreningar, upp
till 710 medlemmar far plats.

Programmet ar helt menystyrt och
huvudmenyn innehaller sex olika val,
Upplaggning, Medlemsregistrering,
Avgiftsavisering,  Sékerhetskopiering
och Avslut. For ett nytt register maste
man givetvis borja med Upplaggning.

Forst matas da in diverse fasta
uppgifter som fdreningens namn,
anvand skrivare, pappersiéngd och
avityp (postgiro eller bankgiro). Sedan
kan man, forutom atta fasta registerfalt
innehallande namn, adress, medlem-
snummer fodelsedata och avgiftskod,
definiera upp till sju egna falt med
uppgifter som behdvs i registret.

Fasta texter

Slutligen kommer man il betal-
ningsaviena. Har kan anges en del
fasta texter som ska vara med pa alla
avier. Dessutom ska text och belopp
matas in for olika avikoder. For
foreningar med olika typer av avgifter

kan sedan varje medlemspest forses
med en avikod som gor att ratt belopp
alltid skrivs ut pa inbetalningskortet.
Och vid &ndring-av medlemsavgifter
med mera behover &ndringen inte
genomféras pa varje mediem, utan en-
dast i de fasta uppgifterna om
avikoderna. | stallet for att ange avikod
pa en medlem kan man ocksa hanvisa
till ett annat medlemsnummer, detta for
att astadkomma en gemensam aviser-
ing, fill exempel for familjemedlemmar.

-_w
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Under

rubriken
gommer sig ocksa méjligheterna att re-
organisera eller komprimera registret.
Det férstndmnda innebar att registrets
storlek minskas eller 6kas, medan vid
et gas

uppléggning

komprimering hela registn
igenom och eventuella luckor efter
avgangna medlemmar tas bort.

Medlemsdata

Nasta val i huvudmenyn &r medlem-
sregistrering och har handlar det om
inmatning av medlemsdata i de falt
som bestamdes vid upplaggningen.

Avgiftsavisering ar nasta punkt och
ar nog den del av registret som kan
spara mest arbete. Allt som behovs ar
att man fran postgirot (bankgirot) skaf-
far inbetalningsblanketter i dataform
med traktorhal for skrivare.

Aviseringen kan sedan utforas for
hela registret enligt den avikod som

finns pa var och en eller enligt sokfalt.
Har kan olika kriterier anges i upp fill
tre av de olika falten och avier skrivs
sedan ut endast fér valda grupper.

Efter all aviutskrift kan man om s&
dnskas fa ut en kontrollista, som sedan
till exempel kan anvandas fér avprickn-
ing av inkomna avgifter.

Nasta menyval ar utskrifter, ocksa
det en mycket vikiig del av arbetsbe-
sparingen med ett datar=gister. De ut-
skriftsval som finns ar adressetiketter,
medlemslista, adresslista och rap-
porter.

Ange féit

Gemensamt fér samtliga ar att man
forst anger vilket falt sortering ska ske
pa fore utskrift. Det gar ocksa att, pre-
cis som vid aviseringen, ange
sokkriterier for utskrift av delar av reg-
istret.

Etikettutskriften &r avsedd for etiket-
ter med 6 raders hojd och 40 teckens
bredd i enkel bana. Har skrivs alla
namn- och adressuppgifter ut. Vid ut-
skrift av adresslista kommer dessutom
telefonnumret med.

Vid val av medlemslista skrivs
samtliga falt i registret ut, medan
diremot det sista alternativet, rap-
porter, ger mojlighet att valja vilka falt
som ska inga i uiskriften.

Den sista punkten i menyn,
sakehetskopiering, ger mdjlighet att
gobra egna backuper av programmet.
Det ar en ganska langsam metod med
mycket diskettvaxling, sa ett kommer-
siellt kopieringsprogram &r att féredra.

V-med--&r._mycket flexibelt och

Iatthanterligt och Bo derlatta ar-
betet avsevart for foreni min-
istratérer med tillgang till Com =

64. Undertecknad har sjlv tidigare un-
der manga 4&r tjanstgjot som
foreningskassor och skulle definitivt ha
uppskattat ett sadant har hjalpmedel.

Maste anmalas

Man bor dock ha i atanke att all per-
sonregistrering pa data kraver tillstand
av Datainspektionen. Alla uppgifter om
detta medféljer dock programmet, lik-
som ansokningsblankett och utdrag ur
datalagen.

Sa for alla landets féreningar ater-
star nu bara ett problem: hur far man
tag i programmet? Det foretag som en
%ang stod for distributionen, Leissner

ystem AB, finns inte Iangre kvar pa
sin adress och telefonnumret saknar
abonnent.

Enstaka aterforséljare kan sakert
tankas ha nagra exemplar kvar, och
annars aterstar ju alltid begagnatmark-
naden. Eller ocksa kanske nagon som
laser detta har uppgifter att komma
med? Hor av er till Datormagazin.

Anders Reutersward
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Ett exempel pa vad man kan astadkomma med V-Med

1 >100 kHz sampl. rate, DIN & phono-
. kontakter, volymkontroll, lysdioder

ti som VU-métare. Inga hardvaru-

i begransningar av ljudkvaliteten.

| Metallada.

GOLEM Track Display Drive
3‘5' 1 -59 5 : i
 GOLEM Hb 3000

| Vi Erbjuder 40MB till oslagbara priser...

Chara Data AB

Butik: Postorder:
Jungfrugatan 13, Eksjo Box 49, 575 21 Eksjo

Manaden Superspel !
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY

BASTA BOCKEYSPELET NAGONSIN!
PAL-VERSION

Med svensk handledning! Endast 249:-!!!

| MONO 325:- STEREO 795:-}

512K expansions-
minne till Amiga!
100 % kompatibelt!

GOLEM STEREO SAMPLER

995:

2 Mb expansionsminne

Amiga2000. utbygg-
bart till 4, 6 eller 8 Mb.

5.995:-
KABLAR

SCART fér Amiga189:

; orroLica 7. 500 | Joy/Musomkoppl. 149
S | Drive on/off swich 145:

GOLEM Memory Station 40MB Annan kabel? Ring!!!

Plats for ytterligare en HD samt en 3.5/ | KICKSTART SWITCH
5.25" floppy i ladan 2MB dynamiskt 1.3 MED ANTIVIRUS

Ram expansion socklad och klar. Nu kan du bestalla
Kickstart 1.2 eller 1.3
med virusdddare

595:-

i it A A

Passar de flesta
galorer o DE

5,25 .

lnkl MOmS

enDAST 9.395:- inki. Moms
(Ange dator, AS00 eller A1000 vid besmuning )

medral'l

till ratt pns‘ ZOOMER

Vi Iamnar ytterligare 55:- rabatt nar Du k&per
Zoomer tillsammans med valfri flygsimulator!

lygplansj

300, 600, 1200, 2400 BAUD
AT-KOMMANDON,
HAYES-KOMPATIBELT.
AMERIKANSK KVALITET!

ALF - Amiga Loads Faster

Passar alla harddiskar, Boot inom 4 sek! Se test
20-120 Mb! i Oberoende Computer!

A500/A1000 A2000
MFM-version 1.995:- MFM-version 1.650:-
RLL-version 2.395:- RLL-version 2.195:

CITIZEN DISKDRIVES

HELT OTROLIGA PRISER! BILLIGARE BLIR DET ALDRIG!

AMIGA ATARI ST
MIDI-INTERFACE MIDIKABEL

|
IN, OUT, THROUGH, THROUGH/OUT- e MEIE O

OMKOPPLINGSBARA PORTAR!

LEVERERAS KOMPLETT!
| samband med att Du kdper hardvara av oss fér mer an 500

kronor s& fAr Du handia valfria programi till 15 % rabatt p4 ordina-|

rie pris! Dina slantar racker langre nar Du handlar hos oss!
Vi har ocksa en GRATIS 20-sidi

Endast frakt &
tillkomr
utomia -
bestalla? Ring +46 (ton)
Vi skickar till Danmark, I-mldnd ¢

orge! Alla nojda kunder!
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GRAM COMMODORE 64/128

MARBLE MADNESS 59 | 128
MARS SAGA 199
MASTERS OF THE UNIVERSE 59 1
MATCH POINT {tennis) 58
e 8 OF mer an I oc
MENACE
SPELPROGRAM TILL Y&V e L
COMMODORE 64/128  MCROPROSE SOCCeR 28 =
MOTOR MASSACRE 128 1?3
MR ROBOT 1
KASS DK e - uare spel — varde i =
1942 59 NAM (SSD) 199 s
3D POCL 149 199 NATO COMMANDER 1739 249 .
434 OFF ROAD RACING 129 179 NAVY MOVES 149 199 A . 3 .{\\\\
Ape 12 NEW 5 i AN M \JA [ | A V) RTAR
199 NEW ZEALAND STORY 129 179 /1 RS INAL LY R
AAARGH 149° 189 NIGHT DAWN 149 199 v \ ! Vv iR !
E lI)F 59 NINETEEN BOOT CAMP 1@ 179 y
ACES 59 NINJA = tidigare utgiven som Superstar oe Hockey NYTTO RA FOOTBALL MANAGER Ii 249
WMCFE%H EE\ESKEI'BN.L SIM gg gNPEgEmnw&.F 13 179 e Nickiaus Golf i e s AR 248
= kraver Jack Nickiaus GALDREGONS DOMAIN 248
AFTERBURNER 128 178 OVERRUN (SSI) 348 COMMODORE 64/128 GARFIELD | BIG FAT HAIRY DEAL 289
AIRBORNE RANGER 179 249 129 179 KASS DISK  GARFIELD Il WINTERS TAIL 289
AIRWOLF 49 PACMANIA 129 179 SPELPAKET TILL GRAND PRIX CIRCUIT 349
1 e 48 S gmzen STRIKE (SS) - :T*.;g msm MONITOR 64 Y 33 GRAND SLAM TENNIS 189
ALTERMNATE REALITY HOBIA ET 349
ALTERNATE REALITY DUNGEON 269 PIRATES 179 249 COMMODORE 841 128 DESIGNERS PENCIL 149 ngﬂrsag 249
AMERICAN CIVIL WAR | (SSG) 349 PITSTOPII 59 89 1-2-3 BMX Kidz, Ninja Master och Rock'n Wrestle.  FIRMABOKFORING 795  HOSTAGES 299
AMERICAN CIVIL WAR 1l (SSG) 293 POOL OF RADIANCE (SS1) 349 Pris kassett 59 HEMBOKFORING 279 299 INDIANA JONES & LAST CRUSADE 249
AMERICAN CIVIL WAR Iil (SSG) 248  POWER PYRAMIDS 59 PASCAL 64 398  INTERCEPTOR 299
AMERICAN CLUB SPORTS 149 198  POWERPLAY HOCKEY 199 ARCADE MUSCLE Road Blasters, Bionic Comman-  PLANERINGSKALENDER 179 199  JACK NICKLAUS GOLF 348
AMERICAN ICE HOCKEY* 129 179 PREMIER Il (fotboll strategi) 59 do, Street Fighter, 1943 och Side Arms. Pris kassett SHOOT EM UP CONSTR KIT 249 JAWS 249
AMERICAN INDOOR SOCCER 188 PRESIDENT ELECT 88 (SS]) 199 179 diskett 199 TEXTREGISTER 279 299 KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER 269
APACHE STRIKE 189 PRESIDENT IS MISSING 149 199 KICK OFF (fatboll) 249
ARCADE FLIGHT SIMULATOR 59 PROJECT FIRESTART 199 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup - KING OF CHICAGO 369
ARCHON COLLECTION 129 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 Football, Kane, LA Swat, ana Master, Rasputin, BocKEn T“-l- KINGDOMS OF ENGLAND 349
e e P B m bl oo o - =
- 1, Formula 1 Simulator, Bnan.lacksSupemm- LEGEND OF DJEL 209
149 198 RALLY CROSS 59 Challenge, Tau Ceti, -Ball, Park Patrol, Thrust |, COMMODORE 64/128 LE%?WJ 249
BANGKOK KNIGHTS 119 RALLY DRIVER a9 Harvey Headbanger och War Cars. Priskassett 148 & ANMIGA LIGENGE TO KILL 249
BARBARIAN II 129 179 RAMBOII 58 LORDS OF THE RISING SUN 349
BARDS TALE | 59 123 RAMBOII 129 179 CONFLICTS Il Battle for Midway, lwo Jima och Oki- PRIS  mARBLE MADNESS 149
BARDS TALE u 248  REAL GHOSTBUSTERS 129 179 nawa. Pris kassett 149 MICROPROSE SOCCER 299
BARDS TALE 218 REGEL CHARGE (S 363 ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 119 MILLENIUM 2.2 299
mmv MOGU!GAN BOXING 59 RED HEAT 129 179 FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit-  ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE 119 NEW ZEALAND STORY 299
129 179  REDSTORM RISING 179 249 fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan-  AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 243 QUTRUN 149
BATI'LES IN NORMANDY (SSG) 299 RENEGADE Il 128 179 cad Tactical Fighter. Pris kassett 199 diskett 229 BARDS TALE | CLUE BOOK 139 PERSONAL NIGHTMARE 369
BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 48 RESCUE ON FRACTALUS 59 BARDS TALE Il CLUE BOOK 1389 PHOBIA 299
BATTLETECH 198 RICK DANGEROUS 149 199 GAME SET & MATCH | Championship Basketball,  BARDS TALE Il CLUE BOOK 138 POPULOUS 239
49 RISK 179 198 Hypersports, Snooker, Ping Pong, Super Soccer, BLACK CAULDRON HINT BOOK 23 REACH FOR THE STARS 298
‘59 ROAD RUNNER 59 Bamy McGuigan World Championship Boxing,  C54 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 RED HEAT 299
49 ROAD WARRIOR 59 Match Point, World Series Baseball, Squash och 64 CASSETTE BOOK 149 REBEL CHARGE (SS) 389
298  ROBOCOP 129 179 Daley Thompsons Super Test, Pris kassstt 179 di-  Cb4 GRAPHICS BOOK 149 RICK DANGEROUS 299
BUFFALO BILLS RODEO GAMES 149 199  ROCKET RANGER 243 skett 239 C64 PEEKS & POKES 119 0CoP 299
BUTCHER HILL 149 199 RIOT BOULDER 18 DEATHLORD CLUE BOOK 133 RUNNING MAN 299
CARRIERS AT WAR (SSG) 349 ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 149 199 GAME SET & MATCH Ii Championship Sprint, Winter DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 RVS HONDA 299
CAVEMAN UGH-LYMPICS 198 ROGERRABBIT 209 Olympiad 88, Basket Master, Super Hang-On, Super  FAERY TALE HINT BOOK 119 SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 345
149 ROMMEL (SSG) 209 Bow, Track & Field, lan Botham’s Test Match, Match  HILLS FAR CLUE BOOK 99 SILKWORM 249
198 RUN THE GAUNTLET 129 179 Day Il, Stave Davis Snooker och Nick Faldo playsthe  KINGS QUEST | HINT BOOK 99 SKATE OF THEARTS 248
149 198 RUNNING MAN 149 199 Open. Pris kassett 179 diskett 229 KINGS QUEST Il HINT BOOK 99  SKWEEK 249
149 248  RUSSIA (SSG) 299 KINGS QUEST lll HINT BOOK L SKY FOX Il 149
149 198  RYGAR 59 GIANTS Rolling Thunder, Gauntlet Il, 720, Out Run  LEISURE SUIT LARRY HINT BOOK 98 SPHERICAL 249
149 188 SABOTEUR il 49 och California Games. Pris kassett 179 diskett 199 MANHUNTER HINT BOOK 99 STREET FIGHTER 148
59 SAMANTHA FOX STRIP POKER 48 MANIAC MANSION HINT BOOK 99 STRIP POKER Il 199
199 260  SCOOBY 49 GOLD SILVER & BRONZE Summer Games1&lloch  MARS SAGA CLUE BOOK 139 SUMMER OLYMPIAD 249
59 SERVE & 149 199 Winter Games, 23 olika grenar: 100 meter, skridsko,  MASTERS COLLEGTION HINT BOOK 119 SUPER HANG-ON 299
CRUSADE IN EUROPE 269  SHADOWS OF MORDOR 178 freestyle, frisim, backhoppning, bob, tresteg, rodd,  MIGHT & MAGIC HINT BOOK '>¥  SWORDOF 345
CURSE OF THE AZURE BONDS (SS)) 349 SHANGHAI KARATE 49 sp|u1 hiisthoppning, hojdhopp, fakining, cykel, ka-  NEUROMANGER HINT S0 139 JALESPIN ADVENTURE CREATOR (1 MB) 399
CYBERNOID | 59 SHANGHAI WARRIORS 49 not, stavhopp, skidskytte, gymnastik, 100metersim-  POLICE QUEST [ HINT BOOK 99 TANKATTACK 299
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59 SILENT SERVICE 129 179 ning, lerduveskytte, 4400 merter stafett, tv& olika  POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 TESTDRNVEN 319
DAN DARE Il 59 SILK WORM 129 178 konstikning och simhopp. Pris kassett 199 diskett - QUEST FOR CLUES 263 TEST DRIVE Il CALIEORNIA® 179
DEATHLORD 189 SINBAD THRONE OF FALCON 199 249 SPACE QUEST | HINT BOOK 99 TEST DRIVE I| SUPERCARS™ 179
DEFENDER OF THE CROWN 159 SKATE OR DIE 149 199 —~ SPACE QUEST It HINT BOOK 99 THE CHAMP 209
WINTER (SS) 269  SKYFOXII 129 HEATWAVE Nebulus, Ranz Hams; Firelord, Zynaps,  ULTIMA 1il HINT BOOK 1339 TOM& JERRY 299
128 179 SOLDIER OF LIGHT 129 Nelfm W Pris kassatt 179 diskett ULTIMA IV HINTBOOK 139 TRACKSUIT MANAGER 269
149 59 - ULTIMA V HINT BOOK 139 IN 299
59 SPEED BALL 149 - WASTELAND CLUE BOOK 133 Ty SPORTS 369
129 179 149 188~ "WISTORY IN THE MAKING Leaderboard, &pmss ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 99 UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 299
129 179 SPITFIRE 40 59 Raider, Super Cycle, | ible Mi 249
49 . SPYHUNTER = £ BeachHead | & I, Infiltrator I, na.ammswwspy 209
}% STAR TREK e 149 ;gg mmm—'ummanm , Goonies, World WAR N THE MIDDLE EARTH 268
129 STEEL THUN Games och Road Runner. Pris kassett 299 diskett WAR MACHINE 199
349  STORMLORD 148 199 349 JOYSTICKS PRIS 349
= STORM e - BATHANDLE 279  WORLD CLASS LEADERBOARD 149
199  STREET CRED BOXING 59 IN CROWD Kamov, Gryzor Combat School, Pla-  BACH i78  WORLD TOUR GOLF 143
148 STREET CRED 59 toon, Barberian Palace, Predator, Target Renegade  BOSS - 79 XYBOTS 249
129 179 STREET SPORTS FOOTBALL 149 198 och Last Ninja . Pris Kassett 199 diskett 239 Sk 179 ZAKMC KRACKEN 298
248  STRIKE FLEET 198
349 STRIP POKER Il 119 LEADERBQAFID PAHdLeaderboanLauderboan:l * = kriver F16 FALCON
433 SUBBATTLE SIMULATOR 13 179 L Efg% o::
119 1 SUBWAY VIGILANTE mcml_samrm kassstt ** = kriiver TEST DRIVE II
143 SUMMER OLYMPIAD 129 179 249 RA
129 179 SUPER CYCLE 59 89 SPELPROG M *** = tidigare utgiven som Superstar ice Hockey
59 SUPER SCRAMBLE 148 19 SOCOER SPECTAGULAR Warid Champions, Poter TILL AMIGA PRIS .
149 199  SUPER TRUX 149 179 Foatball 1, s — riiver Dungeon Master
49 89 59 Petar Eem:ldeys International Football och Soccer 3D 243
49 TANK ATTACK 179 199 Supremo. Pris kassett 179 diskett 229 AIRBORNE RANGER 299
59 TECHNO COP 129 179 AMERICAN ICE HOCKEY™ 299
129 179  TESTDRIVEHNl 229 SOCCER SQUAD Footballer of the Year, Roy of the COLLECTION 149
59 TEST DRIVE Il CALIFORNIA™ 149 Rovers, Gary Linekers Su Soccer och ARCTIC 19 SPELPAKET
149 TEST DRIVE Il SUPERCARS™ 149 Linekers Super Skills. Pris kassett 149 diskett 199 299
148 199 TETRIS 59 BALANCE OF POWER 1990 229  TILL AMIGA
149 199 THE GAMES SUMMER EDITION 128 179 SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator, ~ BARDS TALE | 149
59 THE GAMES WINTER EDITION 129 179 Daley Thompsons Olympic Challange och SDI. Pris 293  AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic
179 249  THREE STOOGES 12 kassett 179 diskett 228 gmﬁsxg _— %399 Commandos och Rolling Thunder. Pris 299
349  THUNDERBIRDS 179 1 -
149 193 THUNDERBLADE 129 179 STORY SO FAR VOL Il Overlander, Hopping Mad,  BATMAN 299 COMPUTER HITS Il Gokden Path, Tetris, Joe Blade |
(SS1) 268 TIGER ROAD 1;43 12 mm Bey?%nd the lce gl;a!ace och Live & Let glmssfng.czmmnw ;«ég och Black Shadow. Pris 249
KERS GALAXY 199 N 1 1 i is kassett 179 diskett 1
Hmﬂggrr? il 129 Eﬁésﬁ%ﬁ'& 149 189 : BLOOD MONEY 293 HIT DISKS VOL | Karate Kid Part Il, Goldrunner,
HOSTAGES 149 198 TOM & JERRY 149 199 SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, ~ BUFFALO BILLS RODEO GAMES 299 Jupiter Probe och Slaygon. Pris 299
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249  TRACKSUIT MANAGER 149 Ace Il och Tetris. Pris kassett 179 diskett 228 CASTLE WARRIOR 289 : )
INDIANA JONES & LAST CRUSADE 149 199  TRANSFORMERS 59 CIRCUS ATTRACTIONS 249 HIT DISKS VOL Il Time Bandit, Leatherneck, Major
INNER SPACE 149 199  TREBLE CHAMPIONS (strategi) 149 B TAITO comglp HITS Rastan, Bubble Bobble, Sl&p g:gg% (;‘.IAMES g Motion och Tanglewood. Pris 299
INTERNATIONAL TEAM SPORTS 199 ULTIMA IV Fight, Flying Shark, Arkanoid I, , Legend of y
J NICKLAUS CHAMP COURSES™ 149 ULTIMA V 349 . och Arkanoid Il Revenge of Doh. Pris kassett ~ DEMONS WINTER (SSI) 349 MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Plu-
JACK NICKLAUS GOLF 299 VIXEN 59 179 diskett 229 DOMINATOR 243 fos, Suicide Mission, Seconds Out och Frast Byte.
JACK THE NIPPER | 59 WAR IN THE MIDDLE EARTH 149 199 DOUBLE DRAGON 249 Pris 209
149 199 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Al DRAGON NINJA 299 :
149 WASTELAND 219 Wiedersehen Monty, Thing Bounces Back, Basi  DUNGEON MASTER (1 MB) 349 PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon,: Captain
149 199 WEC LE MANS 129 179 Mouse Detective, “Coamﬂw Ra-d:- Samuragllogy, DUNGEON MASTER EDITOR™ ;g Biood och Arkanoid II. Pris 289
WORI 58 Jack the Ni ) och Re-Boun ELTE
;g wom_un) %MESGOLF 59 129 kassett 149 o EMMANUELLE 249 SUPERSIX Grid Start, Karting Grand Prix, Thai Box-
49 79  XENON 149 199 F16 FALCON 349 ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris 299
139 158 XvYBOTS 149 199 ULTIMA TRILOGY Ultima |, Il och lll. Pris diskett 349 Elg _F!\LOON MISSION DISK g St e Ak 1 el e P
YABBA DABBA DOO 49 BREAK arriors, B
» 189 YES PRIME MMSTEIEIF“ - 58 zz.uu:'0 s%gn COLLECTION VOL | Bi?n'u: cubnlu- EEUEEIFBI;TG'QAEE 05 ::'!BE]E TRADERS ?S Boy, Beyond the Ice Palace och Battleships. Pris 249
59 YIE AR KUNG FU | 58 man Zone, California Games, Impossible
CHALLENGE 48 YOGI BEAR 49 Mlssm lioch Solomons Key. Priskassett 179 diskett  FLIGHT SIMULATOR il 499 TRIAD VOL | Defender of the Crown, Starglider | och
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 199 ZAK MCKRACKEN FOOTBALL DIRECTOR Il Barbarian Psygnosis. Pris 369
OF THE 129
189
i omputer s Internation
59
i
m Box503 63106 Eskilstuna
O Jag bestiller for mer &n BESTALL PA TELEFON:
5 ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS 500 kr och jag far d
MINSTA BESTALLNING !
= 100KR S (e gu i it 016-13 10 20
= kostnad. Viirde 129 kr.
- ot Jag véljer: Personlig ordermottagning
Priserna adr inkl moms, : Mandag—Torsdag 9—21
frakt, PF-avgift och em- O GALACTIC GAMES g g
ballage (C84 kass) Fredagar 9—17
O GARY LINEKERS Lordag & Séndag 14—17
Endast 30 kr expedi- SUPERSKILLS
tionsavgift tillkommer. (C84 kass) NAMN: s
ifter till O STAR WARS
Inga andra avgifter till- (Ce4 disk)
kommer. ADRESS:
; O ARKANOID |
(Amiga) POSTNR: ORT:
O WINTER OLYMPIAD
(Amiga) TELEFONNUMMER: /




 ARNAS BASTA

-

"

Gor s& har: Knappa in och starta
programmet. Gor rasterbalken ge-

S0 it Vol db Tarier soen SN i 2932 ;giTAA49152 TO 49406:READ X:POKE A.X:B=B+X:
bestd av (max 184 rader). Fargerna  }ga55 ¢ 115 [F B<»>34013 THEN PRINT "<CLR>
valjs mellan A (svart) och P (ljusgra) : FEL | RASTER/SCROLL-RUTIN t!1ttn:END
ur tabellen. Tryck pa X nér du arklar. 3032 «-]14 FOR A=16384 TO 16423:READ X:POKE A.X:C=C4X:
Vill du harulining specifierar du start NEXT A
och slutposition (rasterradens num- 83284 <-{16 IF C<>6108 THEN PRINT "<CLR>
mer), eller 255 som start om du inte i FEL | SCROLLEDITOR-RUTIN !t1t1t17":END
vill ha rullning. Skriv sedan skrolliex- 20 ¢-]20 REM % RASTER/SCROLL-RUTIN * -
Raster’scrou ten enligt instruktionerna och tala 2535 <- 140 DATA. 162.0.189.247.192.157,0.,193
- om vilken farg den ska ha och vilke 2307 <-|50 DATA 232,224,8,208.245,173.6.192
edltor ’64 rad den ska ligga pa. Demot skapas 2583 «-|60 DATA 201.248,208,3,76.36.192,162
nu och kan sparas med: 2442 <-|70 DATA 0.238,6,192,232.224,8.208
B Detta program ar en editor for att POKE 43,0:POKE44,192:PO- 2328 <-|80 DATA 24B,76.0.192.169,0,141.6
skapa snygga rasterbars med skrol- KE45,0:POKE46,199 9806 < |90 DATA 192,169,147,.32,210,255,120, 169
lande text. Programmet skapar ett SAVE "namn”,enhet,1 8 DATA 108,141.20.3.169,192,141,21
enkelt demo, med rullande raster- Rutinen startas med SYS 49152 DATA 3.173.17,208,41,127,141,17
bars (om man sa dnskar) samt en Inskickat av: Mattias Johansson DATA 208,169,240,141,18,208, 169,128
skrollande text. och Janne Kalian, Orebro DATA 141.25,208.141.26,208.173.14
DATA 220,41,254,141,14,220,173.22
DATA 208.41.247.9.7.141,22,208
DATA 169.255,133,251.169,194, 133,252
DATA 88.76.105,192,173.25,208, 141
DATA 25.208,198,253,16,4.169,7
Fregt e ] A il e e
2 & ig?rt g N é;éﬁ é 3 g;iﬁge g = T?ii;igia DATA 205, 18,208,208, 251,162, 10,202
= < : g . : DATA 208,253.160.0,185,0.194, 141
REGLER C - rdd G - bla K - ljusrdd O - ljusbla DATA 32,208.141,33.208,180.,0,193
(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga- Pe=tieyan 3 - gnl L - mbrkgra P - ljusgrad DATA 202,208.253,200.192, 185, 208, 236
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335 DATA 162.0,189.0,194,157.0,194

STOCKHOLM. Méark kuvertet "PRG-
TIPS".

(2) Programmen bér helst inte dver-
stiga 100 rader. Nagon undre gréns
finns inte.

(3) Program I&ngre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vihinnerinte sitta och knappa in =

alla hundratals programbidrag som ML-kortls ’64

skickas till tidningen varje manad.

DATA 173,0.184,141,0,194,232,224
“DATA 0,208,239,173,22,208.8.7

DATA 141,22,208,165,253,208,45, 168
DATA 200,185,0.4,136,153,0.4

DATA 169.0,153,0,216,200, 182,40
DATA 208.238,160.0,230,251,208,2
DATA 230,252,177,251.208,11.169,0
DATA 133,251,168, 195,133,252, 76,226
DATA 192,141,39,.4,76,49,234,8

(4) Bifoga alltid ett papper med en for- B Det hittills kortaste programmet DATA 8.1,8.8,8,8.8
klaring av ditt program plus vilken da- till Ldsarnas bésta arbara pa 28 teck- REM * SCROLLEDITOR RUTIN =»
tor (vi publicerar endast program for en och inkluderar maskinkod. Det DATA 247,96,32,207,255,201, 13,208

C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r

avsett for, samt ditt namn, adress te- gor inte mycket, men ar en lite an- DATA 249,96,162,0,189,0,4,157 |
lefonnummer och personnummer norlunda variant att lagga in maskin- DATA 0,195,189,232,4,157,232,195

(skatteverket kraver det). kod i en BASIC-listning. DATA 189,232,5,157.232, 196, 189, 232

(5) Ditt program eller tips far inte ha Inskickat av Omar Ahmed, Trangs- DATA 6,157.232,197.232,208.229.96

varit publicerat i annan tidning, vare und POKE 53280,0:POKE 53281,0:POKE 650.255:CLR

sig svensk eller utlandsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sakra att sa ar fallet, samt att du har
upphovratten till det.

(6) Programbidrag beldnas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgdrs genom en kom-
bination av programmets l&ngd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptécker vi efterat att ett bidrag
"stulits” betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-

E?rg:ts?;atu:;gr;r en ménad innan vi stor text ’ 64

PRINT "<BLACK.CLR,WHITE.Z2 SPACES>

RASTER EDITOR.TRYCK A-P FUR OLIKA"

PRINT "<2 SPACES>FARGER. (MAX 185) 'X' Fi©R
ATT SLUTA"

PRINT "<DOWN>VANTA I CA 5 SEK."

FOR 1=0 TO 184:POKE 1744+1,160:POKE
49664+ 1, 0:NEXT |

PRINT "<2 DOWN>FARG 7"

GET A$:1F A$="" THEN 560

IF A$="X" THEN 650

IF A$=CHRS$(20) THEN &30 |
IF ASC(AS$)<685 OR ASC(A$)>80 THEN 560
POKE 49664+A.ASC(A$)-65:POKE

S56016+A, ASC(AS)-B5:A=A+1:PRINT "<HOME>":
TAB(36) s A"<LEFT,2 SPACES>" [

1 PRINT "<CLR,RVS ON,CBM-S,RVS OFF>
<RVS ON,SHIFT-P,RVS OFF,SHIFT-L>@D":SYS
1024

kan lamna besked om ditt program i IF A>184 THEN PRINT "<CLR>FOR MYCKET 11" -
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida B Stor text ar ett program som for- FOR 1=0 TO 500:NEXT 1:GOTO 500 |
bruk. S& &ven om ditt program inte storar upp raden mark&ren befinnner GOTO 560

publiceras omedelbart kan det kom- sig pa till dubbla storleken. Dess- IF A<1 THEN 580

ma | framtiden. utom kan den visas i en avvikande A=A-1:POKE 49664+A.0:P0OKE 56016+A.0:PRINT

farg. Fargen paraden kan man &ndra
pa adress 49296. POKE 49296,1 ger

"<HOME>":TAB(36):;A"<LEFT.2 SPACES>":GOTO
560

vit farg. INPUT "<CLR>START AV RULLNING (255=1NGEM R
Inskickat av: Marko Siponen, Karl- ULLNING)<2 SPACES>";S:IF S=255 THEN 700
skoga IF S<{1 OR S>184 THEN 8650

INPUT "<CLR>SLUT AV RULLNING ":T

IF T<1 OR T>184 THEN 670

POKE 48323.,S:POKE 49326.5-1:POKE 495329,5-1:
POKE 49332,T:POKE 48336, (T-5)+1

PRINT "<CLR>SCROLLEDITOR.SKRIV DIN SCREEN
MED™

PRINT "TEXTEN DU SKA HA 1 SCROLLEN. (OBS!
INTE" |

|10 M=49152

20 READ A:IF A>-1 THEN POKE M,A:M=M+1:GOTO 20
30 SYS 49152

100 DATA 120,169,130,141,20,3,169, 192, 141,21,3,

PRINT "MER EN EN FULL SCREEN). ETT '@’-TEC
KEN"

PRINT "AVSLUTAR."™

PRINT "<4 DOWN>TRYCK EN TANGENT MNAR DU LAS
T KLART."

GET C$:1F C3="" THEN 750

PRINT "<CLR,»"::SYS5S 16384:5Y5 16394

INPUT "<CLR>FARG PA SCROLL ":F:IF F<0 OR
F>15 THEN 770

FPOKE 45361.F

INPUT "<CLR>RAD FUR SCROLLING t0-23) ":R
1F R<0O OR R>2Z3 THEN 780

A=INT((1024+ (R*40))/256) :B=(1024+ (R»&0))-¢(
A%256)

POKE 49354,B:POKE 439358,B:POKE 49355,A:
POKE 49359,A

A=INT((55206+ (R*40)) /256 :
B=(55296+ (R*40) ) - (A*256)

POKE 49363,B:POKE 43364,A

: 169,127, 141,13,220,45,17

101 DATA 208,141,17,208,169,1,141,25,208,141,
. 26,208,169,51,133,1,162,0
+]102 DATA 150, 4,169,48,32,63,192,162,4,160,8,
169,56,32,63, 192, 169, 0
| 103 DATA 141,255,63,169,55,133,1,88,96, 140,103,
5o 1982,133,251,169,0, 133, 250

1104 DATA 133,252,169,208,133,253,134,2,1869,0,
e 133,254, 164,2,177,252,230,2
-] 105 DATA 164,254,145,250,200, 145,250,200, 132,
: 254,164,2,192,8, 208, 236, 24, 165

106 DATA 250,105,.,8,133,250,133,252,144,217,230,
. 251,230,253, 165,253, 201,216,208
DATA 207,96,88,96,173,33,208,72,174, 149,
182,202,236, 18, 208, 208,251, 169
DATA 1,141,33,208,162,112,160,29, 169,24,
236,18,208,208,251,141,17,208
DATA 140,24,208,162,118,160,31,169,23,236,

Rattelse

B | nr11/89 blev ett tecken
fel i programlistningen
FastPlot 64. Parad 50 star
det:

:POKE 50176 +1,
2~(7-i and 7):next

Tecknet ~ ska vara en
pil uppat (knappen till
vanster om RESTORE).

Vi ber om ursakt for det
intraffade och hoppas att
detinte har stalit till alitfor
stora problem.

A=INT( (1063+(R*40))/256) :B=(1063+(R*40) ) -(
A%256)

POKE 49394.B:POKE 49395, 4

PRINT "<CLR>FUR ATT SPARA SKRIWV :"

PRINT "POKE43,0:POKE44.192:POKE45,0:"
PRINT "POKE45, 199:SAVE (NAMNJ, (A). 1"
PRINT "<z DOWN:>(A)=KASSETT 1.DISK 8"

18,208,208,251, 162,10, 202, 208

DATA 253.141,17,208,140,24,208, 162,126, 160,
S50 . 21,169,24,236, 18,208,208, 251

5396 <-|111 DATA 140.24,208,141,17,208,165,214,10,10,
i 10,24,105,45,141, 18,208,238

B147 <-}112 DATA 25,208,105,3,141,149,192,105,6, 141,

- 166, 192, 105, 8, 141, 188, 192, 104

2320 <-|113 DATA 141,33,208,76,49,234

63999 DATA -1
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A-Max battre an Macintosh!

Sa har den da kommit.
Macintosh-emulatorn till
Amigan.

Och till skilinad fran de tidi-
gare emulatorerna fungerar
den. Med program som Page-
maker fungerar emulatorn till
och med béttre @n en vanlig
Macintosh!

Och priset? cirka 7 000 kro-
nor far man rikna med bade
emulator, Mac+chip och
disketistation.

N&r Amigan kom ar 1985, fanns det
egentligen bara ett erkant operativ-
system, som var ait betrakia som se-
riést, MS-Dos, som anvinds pa IBM-
kompatibla maskiner. Det var darfér
inte férvanande att Commodore for-
sbkte att ge en mojlighet att atmins-
tone kunna lasa och skriva till MS-
Dos formatterade diskar. Detta m&j-
liggjordes med hjélp av de lilia pro-
grammet Transformer, en IBM-Emu-
lator.

Med Transformers kunde man
emulera eller "harma” skulle man
kunna sdga, en IBM-maskins satt ait
arbeta. Dt gick inte fort, men det fun-
gerade faktiski batire &n vad man
skulle kunna trott nar man forst hor-
de talas om mdjligheten.

Ful maskin

N&r Yuppie-generationen véxie
fram, var deras intresse och behov av
datorer och information stort. Valde
de en IBM-maskin, kanske du und-
rar? Njae, inte det att datorn som sa-
dan, var dalig, utan mer det faktumet
att det var en valdigt oetisk, eller pa
ren svenska, ful maskin.

De valde Macintosh!

Det var en helt ny generation som
var ung, valutbildad och den var upp-
vaxt med Macintosh som de kdpt un-
der sin studietid pa universiteten.
Vad var val naturligare &n att de tog
med sig sina “mackar” till jobbet och
tvingade hela affars-variden att tan-
ka om.

Det var detta steg som Apple hade
vantat pa! Nu skulle antligen den
langa och dyrbara investeringen ge
aterb&ring och aila aren som féreta-
get hade subventionerat universite-
ten skulle betala sig med en réanta
som blev enorm.

Det har under arens lopp samlats
en valdig hdg av program till Macin-
tosh. Det finns nog ingen dator i dag,
vid sidan av |BM-kompatibler, som
kan jamfora sig med det utbud av
program som Magcintosh har. S& i
och med att kriget melian Amiga och
Atari nu kan anses avslutat, kan man
nog siga ait huvudmotstéandaren
fran och med nu &r utsedd....

Vintat lange

Att det inte kommit ndgon Mac-
emulator tidigare tycker atminstone
jag har varit synd. Anledningen till
detta ar framforallt det stora pro-
blem som Macens diskhantering ut-
gor. Macen har en diskdrive som an-
vander sig av en variabel skrivhastig-
het till disken.

Eftersom Amigan anvander sig av
en konstant hastighet har det allisa
varit stora hardvaru-problem att lasa
eller skriva Macintosh diskar. A-Max
anvander sig av ett eget filformat,
och har aven utvecklat ett transfer-
format fér att kunna overféra filer
melian systemen.
~ Hur &r d& A-Max som Macintosh-

emulator?

Ja, resultatet ar fakiiskt ovanligt
positivt tycker jag. Programmet kom-
mer férpackat med tva diskar, en
Program-disk och en Verktygs-disk.
En mycket genomarbetad manual,
samt en Cartridge som ska stoppas
in i extradrive-porien.

Vad man behdver ytterligare ar
helst en Macintosh extra-drive, och
inte minst, och detta ar val den lilla
haken i sammanhanget, man beho-
ver tva stycken Macintosh Rom-
kapslar helst av 128K varianten.

Dessa ska placeras i cartridgen
som sedan anslutes till extradrive-
porten, eller pa baksidan av exira-
diskdriven. Amax emulerar, beroen-

Drabyimnagaz in wstay

A-Max

I acintosh-e mutlatorn

de vilka boot-rommar som man har
installerat, antingen en "vanlig Mac”
eller en Mac Plus.

Om man installerar 128K bootrom-
mar sa har man alltsd en Mac Plus.
Dessa kapslar innehaller Apples
motsvarighet till Commodores Kick-
start. Det ar klart att det inte ar s&
valdigt [att att komma &Sver dessa
kapslar, men ReadySoft skickar med
en lista Gver de firmor som man kan
fa kbpa fran i USA.

Hurdet ar med den saken hari Sve-
rige har jag inte kunnat undersdka
men vi kan val halla dgonen 6ppna i

fortsattningen.
=)
=
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Naval, efter att ha startat program-
met, kommer man direkt till en con-
figurerings-sida. Har kan man stalla
in hur man vill att formatet pa sin
Macintosh ska se ut. Man kan vélja
pa normalt Macintosh-format, det
vill sdga 512 x 342 linjer, eller ett spe-
ciellt Amiga-format som ger
640 x 512

Det motsvarar nastan en dubbait
sa stor yta jamfért med den som
Macintosh-agarna ar tvungna att le-
va med! Dessa bada video-mode fun-
gerar dock bara i Interlaced.

A-Max supporirar dessutom det
nya Enhanced Chip Set om du nu till
Zventyrs redan lyckats skaffa dessa.

—

Mycket genomtéankt

Det gor att man kan anvanda sig av
det speciella "productivity mode”
som Amigan kommer att kunna er-
bjuda. En mycket genomténkt pro-
dukt sévitt jag kan férstd, och som
ocksa indikerar att ReadySoft kom-
mer att utveckla programmet fram-
ledes. Eftersom Macintosh bara har
tva farger anvands de forsta tva far-
gerna som din workbench anvander,
det vill saga din bakgrundsfarg, och
den fargen som anvéands for att skri-
va ut texten.

Normalt sett ar det allisa den bla
och den vita fargen som anvands.
Om man satter bakgrundfargen till
morkgra och texten till svart, valjer
sedan att A-Max ska anvénda sig av
systemets farger, far man en inverte-
rad Mac-display med gratt pa svart.
Med den kombinationen kan man
utan vidare anvanda sig av den van-
liga 1084 eller 1081 monitorn utan
nagra problemiinterlace lage! Alitsa

inga problem med upplésningen.
Man kan ocksa anvanda det vanliga
Amiga-formatet 640 x 256, men far
da en scrollande display.

Det finns ytterligare parameterar
som man kan ange. Dels har man
mdjlighet att emulera ImageWriter
(det ar den skrivare som finns till-
ganglig till Macintosh) antingen via
paralleliporten eller via serieporten.
Normalt sett ar alltsd ImageWriter
en serie-skrivare, men efiersom de
flesta skrivare som anvands till Ami-
gan ska anslutas till parallellporten,
kan alltsa vilken skrivare som helst
som forstar Epsons kommando-set,
anvandas.

Ange minnesstorlek

Man kan ocksa ange hur mycket
av minnet som Macintoshen ska an-
vanda. Om man har mer &n 1 Mega-
bytes minne kan man avdela resten
till en ramdisk som behaller sin in-
formation &ven om man skulle boota
om sin Macintosh.

Den maéste alltsa definieras fran
borjan. Ett forfarande som Macin-
tosh-dgarna ocksa maste genomli-
da. Som Amigaagare finns det myc-
ket som man tar som sjalvklart. Till
exempel att ramdisken alltid finns,
och att den vaxer eller krymper be-
roende pa hur mycket man stoppar
dit.

Men andra som anvander andra
méarken maste definiera eller pa an-

A-Max bestar av tva
diskar, en program-
disk och en verkiygs-
disk. Dessutom med-
foljer en mycket ge-
nomarbetad manual
och en cariridge som
ska stoppas in i exi-
radrive-porten.

Imponerande att lyckas trycka ihop en hel Macintosh till en bara 50K stor fil.

nat satt tala om for sitt system vad
det ar for saker som de vill anvanda!
Fér Amiga 1000 &gare finns det ytter-
ligare en bra funktion, och det &r att
det finns mojlighet att anvanda den
del av minnet som normalt &r reser-
verat for Kickstart-instruktionerna.

Det utdkar alltsa den tiligangliga
minneskapaciteten med 256K. Det
gor att man kan kéra lite stérre pro-
gram i Macintoshen &n vad till exem-
pel en oexpanderad Amiga 500 kan
gora.

Sa dar ja, nu har vi talat om fér
systemet vilken display vi vill ha, hur
stort minne vi vill anvanda, definierat
vilken port som vi har anslutet en
skrivare till, och dessutom bestamt
vilka farger som vi vill att Macintosh-
skarmen ska anvanda. Allt detta kan
man spara i en configurerings-fil
som sedan alltid anvands nar syste-
met bootar upp.

Endast forst

En praktisk sak som gor att man
bara behodver ga igenom detta den
forsta gangen som man startar upp.
Efter detta klickar man pa en liten
ikon som heter Go A-Max och sjélva
emuleringskoden byter plats med
Amiga- Dosen.

Efter cirka 30 sekunder kommer
Macintosh-skarmen fram med en li-
ten disk och med ett blinkande frage-
tecken!

Om man har anslutet en original

. -
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bara 50K stor fil.

Macdrive behéver man bara stoppa
in sin system disk och datorn bootar.

Har man inte detta finns det pa
verktygsdisken ett program som kan
lasas pa-en vanlig Macintosh och
som kan formatera en disk sa att A-
Max kan ldsa den.

Dessvéarre kan man dock bara for-
mattera 272K per disk, det &r den
storsta yta som skrivs med en kon-
stant hastighet pa Macintoshen.

Man kan sedan kopiera dver sy-
stem och programfiler som sedan
kan l&sas i det speciella format som
A-Max anvander sig av. En nagot bo-
kig I6sning tyvarr men om man an-
vander sig av en Macintosh exira di-
ve slipper man alla bekymmer.

Jag har provat A-Max med olika sy-
stem-filer, allt fran 3.2 till en annu
icke officiellt utgiven 6.03. Allt har
fungerat utan problem. Jag har dess-
utom provat med en mangd program-
varor. Ms-Word 3.0 WordPerfect1.0
ar ordbehandlare som har fungerat
klanderfritt.

Rétt version

Det enda man behdver tanka pa ar
att man anvander ratt systemversion
eftersom Apple, till skilinad pa Ami-
gan har andrat ritt sa kraftigt i sitt
operativsystem under arens gang.

Jag har ocksa kort en del terminal-
program bland annat MacTerminal
2.3 och den fungerar alldeles ut-
markt, dels mot mitt modem med
2400 baud, men ocksa mot min Ami-
ga och dé har jag kort 19200 baud.

Jag har aven provat grafikprogram
utan problem, bland annat MacPaint
2.0 och CricketGraph.

Det klassiska Desktop publishing-
programmet Pagemaker visade sig
fungera béattre an pa orginalMacen!

Det ar ett mycket processor-inten-
sivi program som dessutom kraver
mycket minne. Pa Amigan gick den
mycket snabbare och uppdaterade
skarmen snabbare &n pa en orginal-
Mac! ;

Ett musikprogram som anses vara
ett av de mest avancerade har jag
ocksa provat. Finale, ett komposi-
tions och noterings-program som
ska kunna allt!

Inga problem med displayen och
dessutom far man ju en skarmyta
med 640x512 som for en vanlig
Mac- agare skulle kosta cirka 10000
kronor extra.

Saknas en del

Sammanfattningsvis har A-Max
fortfarande en del Gvrigt att 6nska.

Dels satycker jag att det &rvésent-
ligt att man ska kunna amvénda sin
harddisk under Mac-emuleringen. '

Det ska eventuelit komma en upp-
datering under hosten som kommer
att fixa detta. Det vore ocksa bra om
man kunde fa en emulering av Apple-
Talk vilket skulle gora det lattare att
anvanda sig av Laserskrivare for
Postscript utskrivning, eller anvanda
sig av den lilla natverkslésning som
AppleTalk fungerar som.

Utom dessa skdnhetsflackar finns
det knappast ndgot som man skulle
kunna klaga pa, forrutom méjligen
tiligangen pa romkapslarna, men det
ar ju knappast ReadySofts fel?

Behdver du en Macintosh, beroen-
de av att du har en pa jobbet eller i
skolan, eller behdver kdra program
som annu inte finns tillgangliga till
Amigan, ja da ar A-Max en idealisk
l&sning. For i runda slangar 3900 in-
kluderad kostnaden fér romkapslar-
na, far man ytterligare en dator som
savitt jag kan forsta fungerar klan-
derfritt. Simon Douglas som har skri-
vit A-Max for ReadySoft ar att gratu-
lera, och jag méste erk&nna att jag ar
lite imponerad av att Simon lyckats
trycka ihop en hel Macintosh till en

Anders Oredson

A-Max

Macintosh-emulator till samtiiga

Pris: 19395 kronor, utan ROM
AlfaSolt: 040-16 4150
3495 kronor inki ROM och moms
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Wayne Gretzky Hockey

Indiana Jones - Last Crusade

Populous

Tintin - pa manen
Gunship

Grand Monster Siam
KULT

Licence to Kill

Tom & Jerry
Spherical

Sim City

Lords of the Rising Sun
Operation Neptune
Nightdawn

Robocop

Circus Attractions
New Zealand Story
Airborne Ranger
Silkworm

Legend of Djel
Heatwave

Goldrush

Hollywood Poker Pro
Red Heat

Rollout

Dominator

Hostages

Hawkeye

Leonardo

F-16 Falcon
Testdrive 2 - The Duel
African Raiders
Kristal

Black Magic

Aunt Arctic Adventure
Blood Money

Rodeo Games
Chariots of Wrath
Red Storm Rising
Dungeon Master
Forgotten World
Battletech
Fastbreak

Arthur

Thunderbirds
Chessmaster 2100
F-16 Combat Pilot
Wicked

Red Lightnlng

Anco

Bethesda Softworks
Lucasfilm
Electronic Arts
Infogrames
Microprose
Golden Goblins
Infogrames
Domark

Magic Bytes
Rainbow Arts
Broderbound
Cinemaware
Infogrames
Magic Bytes
Ocean

Rainbow Arts
Ocean
Microprose
Virgin
Tomahawk
Hewson
Sierra-on-Line
reLine Software
Ocean
Procovision
System 3
Infogrames
Thalamus
Starbyte Software
Spectrum Holobyte
Accolade
Tomahawk

Prism
Procovision
Starbyte Software
Psyagnosis
Tynesoft
Impressions
Microprose
Mirrorsoft
Capcom

Infocom
Accolade
Infocom
Grandslam
Mindscape
Digital Integration
Electric Dreams

C64, Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST

Amiga

C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST
Amiga

Amiga

Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
Amiga, ST

C64

Amiga, ST, PC
Amiga

C64, Amiga, ST
Amiga, ST

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
C64, ST

Amiga, ST

Amiga, ST, PC
C64, Amiga, PC
Amiga, ST, PC
Amiga

Amiga

Amiga

Amiga, ST

ST, PC

Amiga, ST

C64, PC

Amiga, ST

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, PC
Amiga, ST

Amiga, ST

C64, PC

ST, PC

Amiga, ST

ST, PC

Har finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Orbit Information
Oves Radio
BORLANGE
Datashopen
BORAS

Databutiken
EKSJO
Chara Data
ESLOV

Datalatt

GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Leksakshuset
Mytech
Westium
HELSINGBORG
Datacentrum
Sektor 40
KARLSTAD
Leksakshuset
KISTA

Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LULEA

Lekvaruhuset
LUND

Ditt & Dala
MALMO
Computer Center
Diskett A
NORRKOPING
Dg_tacentp.r
NASSJO
Ekdahls Data

Poppis Lek
STOCKHOLM
Databiten
Poppis Lek
Tial Trading
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data

Radar
OREBRO
Lagprislek
Ultimate Comp.

0921-522 47
0821-190 46

0234-804 34
033-121218

0381-104 46

-0413-125 00

026-1033 60
031-869 02

031-220050
031-160100

042-14 46 00
042-71900

054-110215
08-751 90 45
044-12 03 84
0920-103 22
046-12 96 81

040-23 03 80
040-97 20 26

011-1845 18
0380-105 42
0500-850 25
08-96 43 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-34 68 50
08-3046 40
060-11 08 00

021-12 52 44
021-128530

0470-151 21
0470-250 90

019-27 26 30
019-118909

Top 50™bygger pa forséljningsstatistik frén vara framsta datorbutiker. Top 50™sammanstills och ges ut av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhdr AlfaSoft. Alla rittigheter forbehdlies respektive upphovsrétisman. Top 507™fr ef kopieras,
lanas ut, fordndras, ges bort eller pa annat séit avhandas utan skriftligt fillstind av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmé.

Vi ansvarar ej for eventuella felskrivningar eller andra andringar Som stdr utanfdr vér kontroll. Information 040-150955. © 1989 AlfaSoft.
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Halltiderna for missan:

14 SEPTEMBER

INVIGNING

12.00-13.00 Invigning pa stora scenen med

ungdomsminister Margot Wallstrom, Staffan

Hildebrands film " At Risk™ och sex

ungdomar fran Bangkok, Rio de Janeiro, New
- York, Montreal, Nairobi och Stockholm. De

flesta #r ndrvarande vid invigningen.

FORELASNINGSSCENEN

09.00-11.00 " Folkrorelserna i Sverige™.
Medverkande: Anders Carlberg, Gosta
Sandin, Karin Séder, Jan O Karlsson, Sigbert
Axelsson, Bengt Wallin. 15.00-16.00 " Vuxna,
barn och ungdomar 2010". Medverkande:
Lars Lorentzon, m fl. 17.00-18.15 Teater:
"Vikarien” med Jirfilla teater.

SEMINARIER
13.30-15.30 "Droger”. Arr: Aktionen mot
droger. 16,00-18.45 "Ungdomar pa stan”,

Ansvarig: Arne Danner, initiativtagare till Non

Fighting Generation.

ETT HUSFOR ATLA
15.00-16.00 "Musikhus™. Exempel fran

> Fryshuset i Stockholm, Kulturmejeriet i Lund

samt Musikens hus i Géteborg. 16.05-16.55
Forumspel mot rasism och ungdomsvild. Arr:
Ridda Barnen. Plats: Liktaren.

OPPNA YTAN

13.00-15.00 Teater: "Kronstadt” fran
Danmark. 16.00-17.00 Uppvisningar, teater,
dans och idrott.

STORA SCENEN
20.00-22.00 Carmen Kane, Damorkestern o
Arne med géster. Tommy Nilsson med band

NORDENS STORSTA
DATORTIDNING-FOR

HELA FAMILJEN!

m = |

och Magnus Hérenstam. 22.00-00.00,
00.31.01.00 Disco med Rob & Raz. 00.00-
00.30 Midnattsgést: Lili & Sussie.

FORELASNINGSSCENEN
08.00-11.00 "Miljon 2010, Ansv: Karl-
Henrik Robért och ungdomar fran "Det
naturliga steget”. 12.30-15.30 "*Sverige 2010
Debattérer: Sven Hulterstrdm (s), Ingela
Thalén (s), Per Unckel (m), Peter Orn (fp),
Olof Johansson (¢}, Gudrun Schyman (VPK),
Fiona Bjorling (mp), Alf Svensson (kds).
16.45-17.45 " Virlden 2010, Medverkande:
Utrikesminister Sten Andersson och Tomas
Hammarberg, generalsekreterare i Ridda
Barnen.

SEMINARIER

09.00-11.00 "Invandrarungdomar”. Ansv:
Karine Mannerfelt. Medverkande: Billy Ehn,
Bogdanka Stamarcic, Umut Erel, Paola
Granado, Gabriel Moraga, ungdomar fran
Hovsjé i Sodertalje , m fl. 11.15-12.30
Samlevnad 2010. Arr: RFSU. 15.30-17.30
*Tron pa livet”. Medverkande: Kerstin Nordin
— nyténkarna, Hans Akerberg — Kyrkans
Ungdom.

ETT HUS FOR ALLA
10.00-11.00 "Hur kan man féréndra
miljonprogrammets bostadsomraden?”
Ansvarig: Per Uno Alm.

OPPNA YTAN

11.30-12.30 Uppvisningar, dans, teater och
idrott. Bland annat psalmvideo, producerad av
Jonas Frick (Strul). Arr: Kyrkans Ungdom.
15.45-16.45 Staffan Hildebrands nya

Ungdomsmassa
14-17 september 1989

MilarForum Arena Strangnés

UPPVISNINGAR
TAVLINGAR

OPPNA DEBATTER
OCH FORELASNINGAR

HUVUDSCEN FOR
KONSERTER UPP TILL
10.000 PERSONER

PLATS FOR
UNGDOMSORGANISATIONER

antirasistfilm " Time” med Tommy Nilsson
och Zemya Hamilton.

STORA SCENEN

120.00-22.00 Glory, Fryshusets Heavy Metal
All Stars med géster ur den svenska
hérdrockseliten. Dessutom Electric Boys och
Talk of the town. 22.00-00.00, 00.30-01.00
Disco med Rob & Raz. 00.00-00.30
Midnattsgést: Anki Bagger o Haakon
Pedersen.

MASSA

22.00-23.30 Nicaraguansk bondemdssa i
Domkyrkan. Biskop Jonas Jonson, m fl. Arr:
Kyrkans Ungdom.

FIILM
19.00-21.99, 22.00-00.00, 01.00-03.00 Plats:
Konferenshallen.

16 SEPTEMBER

FORELASNINGSSCENEN
08.00-10.45 " Produktionen 2010 — ekonomi,
energi, genteknik, arbetsorganisation, mm.
Ansv: Institutet for framtidsstudier. 14.15-
15.15 "Idrotten 2010™. Ansv: Den Unga
Kraften i Riksidrottsférbundet. 15.45-16.45
"Nya virderingsnormer 2010". Medverkande
Thorleif Pettersson, Institutet for
framtidsstudier och Lars-Magnus Engstriim,
professor pd GIH.

SEMINARIER

11.00-13.00 "Sverige och virldens resurser”.
Ansv: Anders Wijkman, 13.30-15.30 "Eu
arbete att vara stolt dver™. Ansv: Anders
Henriksson, LO. 16,00-18.00 "Idrottens
sociala ansvar™. Ansv: Den Unga Kraften i
Riksidrottsforbundet. 17.00-18.00
"Massmedia 2010”. Ansv: Staffan
Hildebrand.

ETT HUSFOR ALLA

11.30-12.30 ** Aldregenerationen som resurs”.
Ansyv: PRO. 12.35-13.05 Musikcaféet Avenyn.
13.10-13.45 Teater: Finns det tigrar i
Kongo?”' 14.00-15.00 "Tingbjerg — ett
spénnande bostadsomrade i Képenhamn™.
Ansv: Per Uno Alm. 16.00-16.55
Kvartersteater/Gardsrevy, Ans:.
Hyresgésternas Riksforbund. 17.00-18.00
Boendearbete. Ansv: HSB, Hyresgisternas
Riksférbund och Riksbyggen.

OPPNA YTAN

11.30-14.00 Volleyboll: Landslaget mot
Pressen, en vecka fore EM i Globen. 15.15-
15.45 Uppvisningar, dans, teater och idrott.

STORA SCENEN

20.00-22.00 Grace, Sha-Boom, (mer pa gang!)
22.00-00.00, 00.30-01.00 Disco med Rob &
Raz. 00.00-00.30 Midnatisgést: Pernilla
Wahlgren och Dag Taylor.

UTSTALLARYTA

o

PPEN SCEN
R ROCKBAND

SEMINARIER MED
PLATS FOR
500 PERSONER

FILM
19.00-21.00, 22.00-00.00, 01.00-03.00 Plats:
Konferenshallen.

17 SEPTEMBER

FORELASNINGSSCENEN
11.00-12.00 ”Skolan 2010”. Medv; Sune
Martinsson, Marita Lindgvist, Carmilla Floyd.
13.00-14.00 "Musiken 2010™. Arr: Fryshuset.

SEMINARIER

09.00-11.00 " Vad vill tjejer?” Ansv. Maria-Pia
Boethius samt ndgra unga tjejer. 12.00-14.00
"*Skolan ér elevernas? — en framtidsrevy™.
Ansv: Svante Fijillbeck, Ingrid Mattsson och
Hans Hamber.

ETTHUS FOR ALLA

10.00-1 1,00 " Hur forverkliga ett hus for afla?"
Ansv: Jacek Kwetczer. MilarForum Arenai
Strangnis. 11.00-11.45 "Storstad USA”.
12.00-13.00 "Urkraft i Skellefted”.

OPPNA YTAN

10.00-10.30 Uppvisningar, dans, teater och
idrott. 10.30-14.00 "Superstartéivling” mellan
olika kiinda idrottsmén. Final i
landbandyturnering.

AVSLUTNING
14.00-15.30 Finst4md avslutning. Musik, dikt
och bild. " Jorden ska leva”.

For ytterligare info ring tel 08-714 52 40

Vinn en Amiga 500

1 Datormagasins monter

SRR




”For manga, manga ar se-
dan var det en gang en pro-
grammerare som hette RC
Wainwright. Han diskade att
att skriva nyttoprogram. Med
hjélp av det stora fdretaget
Abacus fick han ge ut eit par
program. Han skrev Ultraba-
sic 64 och han skrev Synthy
64. Det var vildigt bra pro-
gram pa den tiden.

En dag pa varen anno 1984 fick
han en idé. Det var ingen bra idé, men
heller ingen dalig. Det var ett pro-
gram som skulle skriva ut en han-
visninglista pa alla variabler och
kommandon i ett Basic-program.

/"“""“'__"'-_"_"_"\
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Detta sa att man kunde fa veta att
man exempelvis anvant variabeln
'a$’ i rad 10, 11, 23, 24, 26, 29 och 34.
Resultatet kunde man sen fa ut an-
tingen pa skérmen eller pa skrivaren.
Han hade programmerat mycket i

Basic innan sa han tyckte mycket
om programmet.

Lang utskrift

Det var bara ett problem med pro-
grammet: Utskriften blev fruktans-
vart lang. Ett litet program pa 30 ra-
der tackte hela tre sidor, Och anvéan-
de han det pa sitt eget dventyrsspel
pa manga hundra rader, sa blev ut-
skriften sa lang att alla hans blavit-
randiga printerpapper gick at.

Han blev forfarad. Eftersom han
standigt hade ont om pengar, hade
han nu inte rad att k&pa mer printer-
papper. Vad skulle han géra?

Da plétsligt knackade en represen-
tant fran Abacus pa dérren. RC gick
och dppnade och slappte in PJ, som
han hette. Val inkommen fragade PJ
om RC hade nagot nytt att sélja till
honom.

Penningbrist

RC tanktefill. Egentligen hade han
inget att salja, men pa grund av den
akuta penningbristen, tog han fram
en diskett med X-REF 64 pa och gav
den till PJ. "Manualen?” fragade PJ,
och RC plockade fram sitt lilla an-
teckningsblock ur fickan. Han rafsa-

X-Ref dr onédigt omstandigt. Programmet hade utan problem
kunnat ersatias av ett FIND-kommando.

Skrap ar skra

Eit program
som man inte
ens kan re-
kommendera
sina ovanner.

de ihop nagra rader och rev ur sidor-
na.

Medan RC gjorde detta tog PJ
fram sin tjocka planbok och drog
fram nagra 100 dollarsedlar. S& bytte
de papper och PJ gick tillbaka till
kontoret. Nu var alla glada, den ena
hade fatt pengar och den andra ett
program som Abacus kunde silja
dyrt.

Saa lycklig...

Och &n i dag kan man hitta X-REF
64 for bara 265 kronor under nagon
dammig programiada. Och han var
saaa lycklig....”

Tillbaka till verkligheten! Basic
Cross Reference, eller X-REF, hade
mycket val kunnat ersattas med ett
FIND-kommando. Det &r en omstéan-
dig procedur man maste ga igenom
for valdigt lite. Att fa ut resultatet pa
skrivaren ar det normala, men lyck-
ligtvis finns méjlighet till skarmut-
skrift ocksa..

Lagom till deadline har jag ocksa
fatt 128-versionen av programmet.

‘Aﬁ

Lika gammalt, samma omsténdliga
procedur, samma skit!

Inte ens ett program att rekom-
mendera till sina ovanner...

Mac Larsson

X-REF 64
import®r. Tial Trading
Systemkrav: C64/128 med diskdrive
Pris: 265 kronor

oL {!{,‘:&’—ﬂﬁ!_’_;;‘;ﬂ
& ELERTRONIK

0481-30620 Sppet efter 17.00
Kallvagen 3. 380 40 ORREFORS

ER "MP=-2DD
BaSTA PRISERNA I SVERIGE!
8.90:-/5T. (minsta best.20st )

SNTLIGEN ETT LAGPRISFSRETAG
MED BRA KVALITETS PRODUKTER

S512kb. Extraminne med klocka: 1295:-
Indiana Jones: iga 198:
Wayne Gretzky: Amiga 249:
Forgotten Worlds: Amiga 249
Time Scanner (flipper): Amiga 2439:
10st. fullpristitlar: C64 450
MIDI till AMIGA 500/2000 375;
Diskettstation NEC-Amiga 1250:=—
Modem 2400 2495:—
Tac-2

Diskettbox 3.5" 80st.

129:-
1 b

Vi har mycket mera.

Endest porto tillkommer 35:-

\

AMIGAPAKET (MUSMATTA. JOYSTICK.4ST SPEL. RF-MODULATOR.ORBEHANDLINGSPROGRAM ) m

ATARI PC3. IBMKOMP.640KB.RAM.30MB. HARDDISK.BILDSKARM m

EXPANSIONSMINNE AMIGA 500 m

EXTERN DISKDRIVE, CITIZEN TILL AMIGA 500 m

PA ALLA AMIGA ATARI TITLAR. PAKETPRIS PA AMIGA OCH ATARI ST LITTERATUR BOK+DISKETT m

C-64 BOCKER C-64 FLYGSIMULATOR m C-64 SPEL FRAN

TIALDATA

ODENGATAN 24, S-11351 STOCKHOLM. TELE 08/346850

ABACUS - DEN BASTA LITTERATUR DU KAN KOPA TILL DIN ATARI, AMIGA

m PA C-64 NYTTOPROGRAM

. b |




Nyfiken pa den nya versionen av AmigaDOS, 1.3, som ersét-

ter den gamla versionen 1.2?

D3 ska du absolut 1&sa den hér artikeln. Har beskriver Bjérn
Knutsson de viktigaste skillnaderna mellan den nya och den
gamia versionen av AmigaDOS. Artikeln dr dock ingen hand-
ledning for 1.3. Sa ha din 1.3-manual inom rickhall.

Nya parametrar: EXISTS — Under-
sok om en specifierad enhet existe-
rar. Ar enheten en virtuell (latsas) en-
het skapad med Assign-kommandot
sa tala om vilket bibliotek den &r
kopplad till. Om enheten inte existe-
rar sa returneras felkod 5. (Se Search
for exempel pa felkods-hantering.)

REMOVE — Tar bort en enhet ur
listan over enheter som systemet
kanner till. OBS! Detta frigor inte en-
hetens resurser och det gar inte att
fa tillbaka den nar den val ar bori-

tagen.

Visa hur mycket fritt minne som
finns i maskinen av de bada typerna
av minne (FAST och CHIP) som finns
kvar, hur mycket som fanns fran bor-
jan, hur mycket som anvands och
hur stort det storsta fria blocket min-
ne ar.

Parametrar; CHIP — Visar hur
mycket CHIP-minne som finns kvar.

FAST — Visar hur mycket FAST-
minne som finns kvar.

TOTAL — Visar hur mycket minne
det totalt finns kvar.

Nya parametrar: PROCESS — An-
vands for att &ndra prioritet pa en an-
nan process &n den som Change-
TaskPri kérs fran.

I )
N/

CMD ligger i Utilities-biblioteket
pa Workbench-disken.

CMD tar det som skulle skickas till
en enhet, tex skrivaren och skickar
det till en diskfil istéllet. Denna disk-
fil innehéller alla kontroll-sekvenser
som normalt skulle ha skickats till
skrivaren. CMD &r dels bra om man
héller pa och letar buggar i en prin-
terdriver. Ett lite bredare anvand-
ningsomrade &r om man skall skriva
ut samma bild flera ganger.

Normalt narman skriver uten fil sa
konverteras den till nagot som skri-
varen forstar. Detta tar ganska lang
tid och drar kraftigt ner utskriftshas-
tigheten. Om man da anvander CMD
och skickar det som skulle ha gatt till
skrivaren till en fil istéllet och sedan
kopierar denna fil till PAR: s& gar det-
ta fortare &n att ga genom printer.de-
vicelprinterdrivern lika manga gang-
er.

Parametrar: enhetsnamn — For
skrivaren &r detta printer, for serie-
porten (modem) ar det serial.

filnamn — Fil dar det som skickas

1ill enheten sparas.

OPT x — Stall in olika parametrar.
X &r en instélining och kan vara s —
Hoppa 6ver en kort inledande skriv-
ning. (Vanligen en reset av skrivare.)
m — Installera CMD f6r multipla fi-
ler. CMD tar allt som kommer till en-
heten till ett BREAK eller CTRL-C
kommer till CMD. n — Skriv ut hjalp-
fulla texter.

r—(:opy-J

1.3 versionen av Copy loser ett

gammalt problem med Copy-kom-
mandot, namligen att man férut inte
kunde skriva ut flera filer pd en gang
pa skrivaren med Copy-kommandot.
Rent teoretiskt borde man kunna go-
ra Copy #? to PRT:, men detta har
inte fungerat forran i denna version.

Vidare sa kan man numer specifie-
ra ett underbibliotek som en fil skall
placeras i. Om detta underbibliotek
inte existerar sa skapas det.

Nya parametrar:

BUF = xxxx — Satter upp en RAM-
buffert vid kopiering dar xxxx &r hur
manga bytes buffert du vill anvanda.

CLONE — Kopiera aven filens
kommentar, skyddsbitar (Se Protect-
kommandot) och dess skapelsetid/
datum.

DATE — Kopiera dven filens ska-
pelsetid/datum.

COM — Kopiera aven filens kom-
mentar.

NOPRO — Kopiera inte filens
skyddsbitar.

AP W)

N&r man staller tid/datum sa be-
héver man inte Iagre satta nollor fore
ensiffriga datum/tider. Man kan allt-
sa skriva tex Date 1:1:0 istallet for
som man tidigare d& man var tvung-
en att skriva Date 01:01:00.

b

eletEJ

Delete i 1.3 fungerar precis som i
1.2, med den lilla skillnaden att De-
lete nu inte avslutas ifall den inte kan
hitta en av filerna man specifierat.

Ex: Filerna Fil1, Fil3 och Fil4 finns i
ett bibliotek. Du skriver Delete Fil1
Fil2 Fil3 Fil4. | 1.3 skulle alla filer ra-
deras, men Delete skulle klaga &ver
att den inte hittar Fil2. | 1.2 skulle
Delete

bara ha raderat Fil1 och sedan
stannat.

Dir

Inga stérre nyheter. Forut fanns
parametern OPT x dar x kan vara en
(kombination) av A — Alla filer och
underbibliotek, | — Interaktivt l4ge
och D — Visa bara bibliotek. Numer
kan man ocksa skriva ALL, INTER
och DIRS. Det interaktiva l&get har
ett kommando. Har ar samtliga inter-
aktiva kommandon:

B — Ga upp en niva i biblioteks-
strukturen. (Ar man redan sa hégt
man kan komma sa avslutas Dir-
kommandot.)

Com — Kér ett CLI-kommando.

Del — Radera filen som visas.

E — Ga ner i det bibliotek som vi-
sas.

Q — Avsluta Dir-kommandot.

T — Visa en ASCll-dump av filen.

? — Visa vilka kommandon som
finns tillgéngliga.

DiskDoctor

1.3 versionen av detta program an-
vands pa samma satt som 1.2-versio-
nen, men skall enligt uppgift fungera
mycket battre. Hur det ligger till med
den saken tors jag dock inte ta reda
pa, for jag tror fortfarande att Disk-
Doctor ar en kvacksalvare. Testa
istallet PD-programmet DiskSalv,
skrivet av David Haynie pa Commo-
dore USA.

Workbench 1.3 bjuder pa manga nya finesser i c-biblioteket.

Nya parametrar: NOLINE — Om
NOLINE satts efter strdngen som
skall skall skrivas u! sa byter inte
Echo rad efter strangen.

EndCLI

Enda saken att notera &r att End-
CLI avslutar s&val en CLI som ett
AmigaShell.

EndSkip

1

Avslutar ett SKIP-block. Scriptfilen
fortsatter att l&sas pa raden efter
EndSkip och felkoden WARN sétts.

Eval

Kommandorads minirdknare for
heltalsberékningar.

Parametrar: tal1 operation tal2 —
Exeémpel: Eval 1 + 2 ger resultatet 3.
De operationer som Eval klarar ar:
+, = *, I, mod (rest vid heltalsdivi-
son), & (and), | (or), ~ (not), <<
(vanster shift), > > (hoger shift), xor
och eqv (bitvis ekvivalens)

TO nnnn — Skicka resultatet till
filen nnnn.

LFORMAT =nnnn — Anvand for-
matet nnnn. De formatteringskoder
man kan anvanda ar: %n — deci-
malt, %x — hexadecimalt, %0 — ok-
talt, %c — ASCll-tecken. %o och
%x kraver att man specifierar hur
manga siffror som skall anvandas.
For ett hex-tal med 4 siffror skulle
detta bli %ox4. Tecknen *N i strangen
betyder att radbyte skall ske.

Exempel: 'Eval 32 — 16 "LFOR-
MAT"” =”Resultat: %x4*N”. Detta
ger utskriften Resultat: 0010

Execute

Scriptfiler kan numer kéras som
om de vore program, om man anvan-
der AmigaShell. (Se AmigaShell och
Protect)

" o %‘i_ 2

Execute anvander den virtuella en-
heten T: for sina temporéara filer, ifall
den existerar. Annars anvands bib-
lioteket :T.

FF star for FastFonts. Narman koér
FF sa snabbas textutmatningen pa
skarmen upp. Man kan &ven anvénda
FF for att byta ut standard typsnittet
mot ett annat. Detta gor man genom
att skriva FF ittsnamn.font. For
att det skall ga maste det nya typ-
snittet ha samma attribut som topaz-
.font (standard typsnittet).

Parametrar: -O — Slar pa snabbare
text.

-N — Slar av snabbare text.

Fix Fonts

Uppdaterar  informationen i
#7.font filerna i FONTS: sa& att de
stammer med de fonter som finns i
FONTS:. Bor kéras om man &ndrat
pa fonterna, lagt till en font eller lik-
nande.

4o
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Format kommandot kan kéras fran
CLI, men ligger i System-biblioteket
pa Workbench-skivan.

Nya parametrar: QUICK — Snabb-
formattera en redan formatterad
disk. Vad detta kommando egentli-
gen gor ar att rensa root-blocket och
boot-blocken. Gér inte att géra pa en
oformatterad disk och ar olampligt
att goéra om disken man snabbfor-
matterar inte var perfeki.

FFS och NOFFS — talar om for
Format om disken som skall format-
teras ar en FastFileSystem-disk eller
ej. Detta méaste ocksa framga av dis-
kens Mountlist. Det gar utmarkt att
strunta i denna parameter eftersom
Format sjélv kdnner av vad det ar for
sorts disk.

INHIBIT — Tar 6ver diskdriven di-
rekt, istéllet for nar man trycker re-
turn. Detta gor att diskar som &r sa
skadade att de ger en GURU bara
man sétter in dem kan formatteras
om.

GetEnv

| 1
Hamtar (visar) en systemvariabel,

dock &r dessa inte helt implemente-
rade nu. | 1.3 simuleras dessa genom
att man med Assign skapar en virtu-
ell enhet kallad ENV: som &r kopplad
till RAM-disken. Dar laggs sedan sy-
stemvariablerna i filer.

Parametrar: NAME nnnn — Namn
pa systemvariabeln.

GraphicDump

GraphicDump ligger i Utilities-bib-
lioteket pa Workbench-disken.

Detta kommando vantar 10 sekun-
der och skriver sedan ut den dversta
Intuition-skarmen pa skrivaren.

Nya parametrar: TINY, SMALL,
MEDIUM, LARGE — Hur stor utskrif-
ten skall bli.

xpunkterypunkter — Staller in
exakt hur manga punkter (pa skriva-
ren) som skall anvdndas. Exempel:
GraphicDump 640:256

Med hjalp av IconX kan man kéra
Scriptfiler fran Workbench. Detta &r
inget CLl-kommando, utan et satt
fér Workbench-anvandare att kom-
ma at CLI. Titta i Prefs biblioteket pa
Workbench 1.3 disken f&ér mer infor-
mation.

Nya parametrar: 0

GT — Storre an. (NOT GT blir mind-
re an.)

GE — Storre &n eller likamed.
(NOT GE blir mindre an eller lika-
med.)

VAL — Normalt ar jamfors strang-
arna direkt, men om VAL specifieras
sa blir det en numerisk jamforelse

istallet.
Info )

Nyaparametrar: DEVICE — Om
man gor tex Info DEVICE DFO0: sa far
man bara information om DF0: och
inte om nagra andra diskar.

in || st || all

Nya parametrar: NOBOOT — Avin-
stallerar en disk, dvs rensar boot-
blocket sa att man inte langre kan
boota fran denna disk.

CHECK — Undersoker boot-block-
et och svarar antingen att inget boot-
block &r installerat, att det &r ett van-
ligt 1.2/1.3 Bootblock eller att det tro-
ligen inte &r ett vanligt boot-block.

Om det inte &r ett vanligt boot-
block sa finns det troligen ett pro-
gram i boot-blocket. Detta kan vara
ett speciellt start-program for pro-
grammet som ligger pa disken, men
det kan ocksa vara ett virus. Om det
inte verkar handa nagot specielit nar
du startar programmet fran denna
disk, utan den bara startar som van-
ligt finns det stor risk for att det ar ett
virus.

‘ Jo in

| 1.3 versionen kan man anvénda
TO istallet for AS.

L'v i?' s‘\\J t‘:g

Den storsta nya finessen med 1.3
List &r att man inte langre maste skri-
vatexList PAT # 2.ixt foratt listaalla
filer vars namn slutar pa..ixt. Med 1.3
List gardet bramed List # 2.ixt, vilket
gor att det blir samma syntax som
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tex Copy-, Dir- och Delete-komman-
dona anvander.

Utdver detta visar aven den nya
versionen de 4 nya skyddsbitarna
som tillkommit i 1.3 (Se Protect-kom-
mandot)

Nya parametrar: BLOCK — Visa
filstorlieken i diskblock istallet for
bytes. (Observera att ett diskblock
normalt ar 488 bytes, men att ett
block &r 512 bytes om du kér FFS))

NOHEAD — Gor att List bara listar
filerna och inte skriver ut vilket bib-
liotek och datumet fére och antal fi-
ler/bibliotek samt total storlek efter
fillistan.

FILES — Listar endast filer.

DIRS — Listar endast bibliotek.

LFORMAT = nnnn — Later dig de-
signa ett eget utseende pa utskrif-
ten. Mycket nyttigt om man vill ska-
pa automnatiska scripffiler.

Man satter nnnn till en strang inom
citat-tecken ". | denna strang satter
man in %s”. %s innebar att filnam-
net skall skrivas ut har.

Exempel: 'List S:#? LFORMAT-
="Test %s". Detta gor att foljande
skrivs ut nér filen SPAT hittas: Test
SPAT.

Om man satter in tva %s i samma
strang s kommer den forsta att skri-
va ut stigen till denna fil. Ex: Vi &nd-
rar LFORMAT-stréngen i férra ex-
emplet till ”Test %s%s”. Resultat:
Test S:SPAT skrivs ut. Om man sat-
ter in tre %s s& kommer den férsta
att skriva ut stigen och de tva dar-
efter filnamnet, fyra %s sa kommer
den forsta och den tredje %s att skri-
va ut stigen och den andra och fjarde
filnamnet.

Exempel: LFORMAT ="Test
%s%s %s” ger Test S:SPAT SPAT,
LFORMAT ="Test Yes%s
%s%s%”MA ger Test S:SPAT
S:SPAT.

Du kan inte anvanda fler &n fyra

9GS,

LoadWB

Startar Workbench.

Parametrar:

-debug — Har alitid funnits, men
aldrig dokumenterats. Om man spe-
cifierar denna parametrar sa far man
en ny meny i Workbenchen. Harifran
kan man anropa ROM-Wack (en de-
bugger som kérs via serieporten)
samt Flushlibs, vilket stadar upp i
minnet och frigdr allt som inte maste
finnas i minnet.

DELAY — Far LoadWB att vanta 3
sekunder innan den avslutas, vilket
gor att diskaktiviteten hinner avslu-
tas innan den fortsatter. Bra i script-

filer.
(Y

Laser en FastFileSystem disk. Ait
anvanda Lock pa en FFS (hard-)disk
&r ungefar som att sla pa skrivskyd-
det pa en floppydisk. Man kan l3sa,
men inte skriva till disken. Lock fun-
gerar bara tills dess att man startar
om maskinen.

Parametrar: DRIVE nnnn — Vilken
enhet som skall skyddas (méaste an-
vanda FFS).

ON — Laser disken.

OFF — Laser upp enheten.

PASSKEY nnnn — Tillater dig att
satta ett I6senord for att kunna lasa
upp disken. Detta maste sen anges
for att man skall kunna lasa upp dis-
ken.

Mergemem

Mergemem ligger i System-biblio-
teket pa Workbench-disken.

Slar ihop minnesareor. Om man
tex har tva 2 Mb kort i sin Amiga sa
kommer dessa att dyka upp som tva
separata 2Mb areor. Om man da kor
Mergemem s& kommer dessa, om
mojligt, att slas ihop till en 4Mb area.

(@

More ligger i Utilities-biblioteket
pa Workbench-disken.

Detta kommando ersatier delvis
kommandot type. More &ar special-
gjort for att visa textfiler. More visar
en skirmsida i taget och vantar se-
dan pa ett kommando. Léngst ner i
fonstret visar More hur manga pro-
cent av filen som visats. More tillater
dig att bladdra framat och bakat i fi-
len, sdka efter strangar och anropa
en editor.

Kommandon: <Mellanslag> —
Nasta sida.

<Return> — Nastarad.

<Baksteg> — Foregaende sida.

< — Garill borjan av filen.

> — Ga till slutet av filen.

%xx — Ga till den position i filen
dar xx procent av filen visats.

Innnn — Sok efter den exakta
strangen nnnn. (Stora/sma boksta-
ver rdknas som olika tecken.)

.nnnn — S&k efter stréngen nnnn.
(Stora/sma bokstaver rdknas som
samma tecken.)

n — Sok efter strangen igen.

CTRL-L — Uppdatera fonstret.

E — Anvand den editor som defi-
nieras av ENV:EDITOR. (Satts med
SetEnv-kommandot.)

q — Avsluta.

h — Hjalp. (Visar tillgéngliga kom-
mandon.)

Mount

Nya parametrar: FROM nnnn —

Talar om att man ska lasa filen nnnn °

istdllet for Devs:Mountlist som- &r
den normala filen fér Mount.

Utdver detta sa kadnner 1.3 Mount
till ett par nya kommandon i Mount-
list-filen:

BootPri — Satter bootprioriteten
for en enhet. Om man satter BootPri

fort ex en autobootande RAM-disk
hogre &n den fér DFO: s& kommer
maskinen inte att kunna boota fran
floppydisk s& lange RAM-disken
finns.

DosType — Satts till den identifie-
ringskod som filsystemet anvander
fér att kdnna igen sina diskar (Om
det inte &r standardvardet.). For FFS
sa ar DosType = 0x444f4301

FileSystem — Talar om vilket filsy-
stem som skall anvandas (om det
inte ROM-filsystemet). Fér FFS sa ar
Filesystem = [:FastFileSystem.

Mask — Anvands for att specifiera
vilken addressarea som kan nas av
DMA. X

MaxTransfer — Maximalt antal
block som kan overféras at gangen.
For att FFS skall fungera pa vissa
harddiskar krévs att man sénker den-
na siffra.

Mount — Om Mount > 0saladdas
alla drivrutiner och enheten startas’
upp direkt. Om Mount inte ar speci-
fierat sa laddas allt detta férsta
gangen som man forséker anvianda
enheten.

Startup — En strédng som skickas
till enheten nér den startas. Skickas
som en BPTR (BCPL-pekare) till en
BSTR (BCPL-strang).

NewCLI

Den enda skilinaden mellan 1.2
och 1.3 &r att NewCLI letar efter och
anvander filen S:CLI-Startup om ing-
en scriptfil &r specifierad.

New Shell

Detta ar 1.3 kommandot for att
starta AmigaShell istallet f6r vanliga
CLI. For att detta skall fungera mas-
te man dels ha gjort Resident i:Shell-

Seg SYSTEM Pure, dels Mount NEW-
CON:.

Nar man sen kér AmigaShell sa
har man ett nytt kommando, Alias,
tillgangligt. Med detta kan man ska-
pa egna synonymer till vanliga CLI-
kommandon, komplett med para-
metrar.

Exempel: Alias xcopy copy []
clone. Med [] menas att parametrar-
na till XCopy skall placeras har. Det-
ta gor att om man skriver XCopy DF0:
DF1: ALL sa kommer Copy DF0: DF1:
ALL CLONE vara det som verkligen
kors.

En annan finess &r ait scriptfiler
som har skyddsbiten s satt (se Pro-
tect) kan koras direkt, som om de vo-
re program, dvs utan att man behd-
ver skriva Execute fore.

Dessutom kan man anvanda resi-
denta kommandon (se Resident) och
fa prompten att visa stigen till det
bibliotek man befinner sig i (Se
Prompt).

Tack vare NEWCON: s& kan man
anvanda lite extra redigerings-tan-
genter och en kommandoradsbuf-
fert. | kommandoradsbufferten pla-
ceras alla kommandorader allt efter-
som man skriver in dem. Man kan
sedan stega bak i bufferten och ater-
anvdnda och vid behov redigera
gamia kommandorader.

Redigeringstangenterna ar:

Hoger- och vansterpil: Flytta mar-
kéren ett steg hdger resp. vanster.

Pilupp och pilner: G4 till féregéen-
de resp nésta kommandorad i kom-
mandoradsbufferien.

SHIFT-Pilupp och Shift-Pilner:
Flytta till forsta resp. sista komman-
doraden i kommandoradsbufferten.

DEL och BS: Radera tecknet under
resp till vanster om markéren.

CTRL-A och SHIFT-Vansterpil:
Stéll markéren pa bérjan av raden.

CTRL-Z och SHIFT-Hogerpil: Stall
markdren pa slutet av raden.

CTRL-K: Radera frdn markéren till
slutet av raden.

CTRL-U: Radera fran markdren till
bérjan av raden.

CTRL-W: Flytta markdren till nasta
TAB-position.

CTRL-X: Radera hela raden.

NewShell tar samma parametrar
som NewCLI, enda skillnaden &r att
NewShell anvénder S:Shell-Startup
istéllet for S:CLI-Startup nar ingen
scriptfil anvands.

Ingen skillnad pa kommandot,
men i AmigaShell avsoks de residen-
ta kommandona innan de stigar man
definierat med Path avsoks.

Nya parametrar:

QUIET — Ser till att Path inte fra-
gar efter diskar som inte ar insatta
medans den visar vilka diskar som
finns i stigen.

PrintFiles

1

PrintFiles ligger i Utilities-bibliote-
ket p& Workbench-disken.

Detta kommando skriver ut de spe-
cifierade filena.

Parametrar: -f — Talar om att en
formfeed skall skickas mellan varje
fil och efter filen.

filnamn — Namn pa filen som
skall skrivas ut.

o

Om man anvander AmigaShell sa
kan man utdver %n, som lagger in
processens nummer i prompten,
ocksa ldgga in %s. Den senare lag-
geri prompten in stigen till det biblio-
tek man for tilifallet befinner sig i.
Exempel: 'Prompt %n.%s> ’ vilket
skulle ge prompten 6.Workbench
1.3:c ifall AmigaShell:en man var i
hade processnummer 6 och man for

tillfallet befann sig i ¢ biblioteket pa
Workbench 1.3-disken.

Protect

Den storsta forandringen mellan
1.20ch 1.3 aratt det i 1.3 tillkommit 4
skyddsbitar. En skyddsbit talar om
vissa speciella saker om filen. De
egentliga skyddsbitarna ar de fyra
ursprungliga;

r — filen far lasas

w — filen far skrivas till

e — filen &r ett program och kan
koras

d — filen farraderas.

Av dessa &r det bara d-biten som
egentligen spelar nagon roll, fér Ami-
gaDOS ignorerar de Gvriga.

De fyra som tillkommit &r:

h — en gédmd fil (ignoreras &n s&
l&nge)

s — en scriptfil. Om man kér Ami-
gaShell eller liknande (allts4 inte ba-
ra vanlig CLI) sa kan scriptfiler med
denna bit satt kdras som om de vore
program. :

P — en pure, dvs ren fil. Anvands
av resident-kommandot fér att halla
reda pa vilka filer som kan géras resi-
denta.

a — filen &r s&kerhetskopierad, an-
vands av sakerhetskopieringspro-
gram for att halla reda pa vilka filer
som redan &r sakerhetskopierade.

Nya parametrar:

ADD nnnn — Satt skyddsbitarna
nnnn.

SUB nnnn — Rensa skyddsbitarna
nnnn. a

Ovanstdende kan ocksa skrivas
+ nnnn resp. -nnnn. Att kunna &ndra

enskilda bitar ar den storsta férbatt-

ringeni 1.3.

RemRAD

RemRAD tar bort Commdores
krasch-sakra RAM-disk.

Resident gér kommandon residen-
ta i minnet. Detta fungerar ungefar
som att kopiera kommandona till en
RAM-disk, férutom att de tar mindre
minne residenta och startar snabba-
re. Det som egentligen sker &r nam-
ligen att programmen laddas. N&r
man sen vill kéra programmen sa
slipper man ladda in dem, vare sig
fran RAM-disk eller annan disk, istal-
let sa beh&ver man bara kéra dem i
minnet precis dar de ligger.

Parametrar: NAME nnnn eller FILE
nnnn — Namn pa kommandot som
skall goéras resident. (OBS! Ange
aven stigen till filen. F6r normala
kommandon ar det C:)

REMOVE — Tar bort kommandot
ur minnet.

ADD — Gor det mojligt att ha flera
program residenta under samma
namn. Dock kan bara man sist gjorde
resident anropas.

REPLACE — Ersatter ett komman-
do med ett annat.

PURE — Talar om for Resident att
kommandot skall laddas trots att
skyddsbiten p inte var satt (Se pro-
tect).

SYSTEM — Lagger upp system-
moduler. Anvands tex fér att instal-
lera AmigaShell.

R PPl u | n

Om man gér RUN >NIL: nnnn dar
nnnn &r kommandonamnet sa kom-
mer man att kunna stanga fonstret
man korde Run ifran, aven om pro-
grammet man startade inte har av-
slutats. Detta gick inte tidigare.

_ ool SRR
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.Search

1.3 versionen av Search returnerar
nu felkod 5 om den inte hittar texten
den letar efter. Detta kan utnyttjas i
scriptfiler. For att tex soka igenom
filen Hej efter texten hopp och klaga
om hopp inte finns i filen Hej skriver
man:

SEARCH Hej Hopp

IF WARN

ECHO “Hittade inget hopp”

ENDIF

Nya parametrar: NONUM — Visa
inte radnumret som texten hittats
pa.
QUIET — Skriver inte ut nagot nar
den soker, utan sétter bara felkod 5
om den inte hittade texten den leta-
de efter.

QUICK — Skriver over filnamnet
paredan genomsokta fileristallet for
att hoppa till ny rad f6r varje nytt fil-
namn.

FILE — Soker efter filer i det speci-
fierade biblioteket istallet for text.

Nya parameter: RESET, som skul-
le nolistalia hela klockan. Tyvarr fun-
gerarinte denna parameter, den bara
finns dar.

Set Date

Om man uteldmnar datumftid pa-
rametern sa satts filens skapelse da-
tumitid till den nuvarande.

Dessutom géller det som sta om
Date ocksa SetDate.

Satt en systemvariabel. Se GetEnv
for diskussion om systemvariabler
under 1.3.

Setenv tar emot féljande paramet-
rar.

NAME nnnn — Namn pé& system-
variabeln.

nnnn — En stréng att placera i sy-

stemvariabein.
S il

SetPatch

Detta program fixar ett par buggar
i 1.2/1.3 ROMen. Om man har 1Mb
CHIP_RAM skall man anvénda Set-
Patch r. Observera att det MASTE
vara ett litet r for att det skall fun-
gera. -

Programmet skall kéras séa tidigt
som mdjligt i ens startup-sequence

Nl

Nya parametrar: BACK — Hoppa
bakat i scripfilen istallet f6r framat.
Du kan maximait hoppa till det se-
naste Execute-anropet. Om inget sa-
dant finns kan du hoppa hela vagen
tillbaka till bérjan av filen.

(—Status_J

Nya parameter: COM nnnn — Kon-
trollerar ifall en process med namnet
nnnn existerar. Om inte sa ges fel-
kod 5. (Se Search-kommandot for ett
exempel pa hur felkoden kan utnyit-
jas.)

forts.s. 33
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~-0¢h nagon ika billig och

kraftfull ordbehandlings-

u!rustning . lar du inte hitta
Pa marknaden...”

(Teknik For Alla)

Det finns de som tror att Commodore 64 bara ir en speldator.
Vad de inte vet ir att det ocksa dr en dator for alla vanliga dator-
uppgifter t ex programering, kalkylering och registrering.

Och den kan dven anvindas som en mycket avancerad
skrivmaskin med funktioner langt utover vad en konventionell
skrivmaskin kan stita med: Med Commodore 64 och ett ordbe-
handlingsprogram kan du redigera, arkivera, disponera, dndra,
formge, flytta, lagra och bearbeta text.

Det kan kanske lata onodigt att kopa en dator for att
anvianda den som skrivmaskin, men med tanke pa att du samti-
digt kan anvianda en rad andra program, att den har erkint bra
grafik, att det finns massor av spelprogram for bade stora och
sma och att en vanlig skrivmaskin kostar i stort sett lika mycket,
blir fragan snarare vad man ska med
en vanlig skrivmaskin till. Eller for att
uttrycka sig som tidningen Teknik for
Alla: ”...n4gon lika billig och kraftfull
. ordbehandlingsutrustning lir du inte
e }litta”.

Commodore 64: ca 1.995 kr Commodore

Inkl moms. Monitor ingar ej.




De  ”gomda” madjligheter
som 80-kolumnsskirmen pa
Commodore 128 har upp-
tacks nu snabbt i program-
meringsvéariden. Allt fler pro-
gram som utnyttjar mojlighe-
terna dyker upp pa markna-
den. Colorez 128 &r ett.

Colorez 128 &r ett grafikpa-
ket med vars hjdlp hogupp-
Iosningsbilder enkelt kan
overidras fran 40-teckens-
skd@rmen till 80-kolumnsskar-
men. Detta innebdr att man
kan skapa grafik med hjélp av
sitt favoritgrafikprogram i 64-
lage, till exempel Doodle, el-
ler med en cartridge som kan
spara bilder, for att sedan in-
korporera detta i sina 80-ko-
lumns 128-program.

Colorez ar inte ett ritprogram, utan
bestar mestadels av olika maskin-
kodsrutiner som kan anvandas for

En av menyerna till Colorez.

att konvertera hogupplGsningsbilder
mellan olika format. Det enklaste
sattet att anvanda dessa rutiner ar
att ladda in den ikonmeny varifran
alla processer kan genomféras med
hjalp av mus eller joystick och en pe-
kare.

Vad som kan utféras fran denna
meny &r laddning av Doodle-bilder
fran disk till 40-kolumnsskarmen,
overforing av bilder fran 40-kolumns-
skarmen till antingen hela 80-ko-
lumnsskarmen eller till hoger eller
vénster halva och 6verféring av halva
80-kolumnsskarmen till 40-kolumns-
skarmen. Dessutom kan bilder i bade
40- och 80-kolumnsformat sparas till
disk.

Alla dessa funktioner kan ocksa
utféras med hjélp av funktionstan-
genterna, om nagon skulle foredra
denna variant. Ett tredje satt ar att
anvanda de SYS-kommandon som &r
noggrant dokumenterade i manua-
len. Detta ger mojlighet att utféra
bildkonverteringar fran egna pro-
gram.

Dock maste man lagga marke till
att det inte &r tillatet att distribuera
ett sddant program, eftersom det

finns nagot som heter copyright.
Daremot innehéller Colorez-disken
aven nagra copyrightfria rutiner som
gor det méjligt att anvanda de bilder
man iordningstallt i egna program.

Allt detta visade sig fungera stra-
fande och med ett imponerande re-
sultat. En 40-kolumnsbild gor sig fak-
tiskt alldeles utméarkt pa en RGB-mo-
nitors skarm. Enda begransningen ar
att bildens tre nedersta rader forsvin-
ner vid konverteringen.

For att testa det hela anvandes en
cartridge for att "fanga” inladd-
ningsbilden fran nagra ki3nda 64-
spel. Dessa bilder konverterades se-
dan i par till varsin halva av 128:ans
skarm. Om fotograferingen har gjort
dem ratta bor nagra av dessa bilder
finnas i anslutning till artikeln. D6m
sjadlva, men betank ocksa att de
egentligen ar i farg.

Slutligen innehaller disketten ock-
sa lite annat smatt och gott, som till
exempel ett program for att ordnaen
"bildshow™ med valfritt antal bilder
fran disk eller expansionsminne.
Dessutom rutiner for att konvertera
bilder till och fran Basic 8-format.

Colorez 128 ger valdigt mycket for
pengarna for den som tycker om att
halla pa med grafik. Och med lite ex-
perimenterande kan en hel del 4stad-
kommas som val ingen trodde var
mdjligt nar 128:an kom for nagra ar
sedan.

Anders Reutersward

Briwail, PO Box
129, Kutztown, PA 18530, USA

Bard OBrimm's
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Upptick 128:s dubbla skarm
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Inladdningsbilder fran 3 spel. Lagg mérke till atf den nedre
bilden utgdrs av tva 40-kolumnsbilder ihopsatta till 80-ko-

lumnsléage.

Foretaget Free Spirit Soft-
ware har gett ut en del dis-
ketter med bilder pa, under
namnet Media Line.

Tva av dessa paket ar Vi-
deo & Animation Back-
grounds 1 och Clipart Disk 1.
Den forstndmnda innehaller
tva disketter med samman-
lagt 30 bilder. Samtliga bilder
ar gjorda i laguppldsning,
interlace och med maximal
overscan. Bildema ar framst
avsedda att anvindas som
bakgrundertillsammans med
nagot animeringsprogram.

MEDIA LINE
- _

= L=

AMISA YIDEO & ANIMATION

BACESROUNDS 1 -

PRL VERSTon #DISE 1& 2
_,n"__ e e - \
A

| TEST )
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Bilderna &r uppdelade i fyra avdel-
ningar; Scenic, Structures, Text-
backs och High-tech. Scenic &r lite
blandade bilder pa olika saker. Struc-
tures innehaller bilder med “rutiga
och randiga” monster i rott, gront
och blatt. i

Textbacks innehaller bilder med
rutor for text huvudsakiigen. High-
tech slutligen &r lite blandad ocksa,

den innehaller bl a nagra bilder med

“rutmodnster”, en bild pa en molekyi
och en bild pa en hjarna.

Till varje avdelning finns det en
bild som férminskade versioner av
alla bilderna i den avdelningen. Bil-
derna ser bra ut, men man artvungen
att titta pa bilderna pa disketten fér
att se hur de egentligen ser ut. Képer
man bilder s& &r man ju i regel in-
tresserad av hur de ser ut innan man
lagger ut nagra pengar. Som det ar
nu forutsatter det att den som siljer
paketet later en titta pa bilderna. Se-
dan ar det lite oklart vad som galler
for distributionen av en animering el-
ler nadgot annat som man astakom-
mit med hjadlp av dessa bilder. Det
star specifierat att denna produkt
(dessa bilder) inte far anvéndas pa
flera maskiner samtidigt. Men vad
géller fér animeringar gjorda med
hjélp av dessa?

O v B

Bildpaket att plocka fran

Det andra paketet, Clipart 1, bestar
av ca 150 olika bilder i svari-vitt pa
manniskor, djur, mat, fordon och
mycket annat. Bilderna ar gjorda i
hdgsta uppldsningen och varierar i
storlek. Dessa bilder ar framst &mna-
de att anvandas vid Desktop Publish-
ing och annat som ska skrivas ut pa

A s W R

papper.

Om man haller pa ganska mycket
med tex Desktop Publishing och
Animering kan dessa paket vara vér-
da att kbpa. Men dér maste man se
till sitt personliga behov av dessa bil-
der, i synnerhet bakgrundsbilderna.

Erik Lundevall

Video & Animation Backgrounds 1 bilder ar frimst avsedda
att vara bakgrunder till nagot animeringsprogram.

AMIGA
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Soundtracker, det musik-
program som antagligen ar
det mest anvanda till Ami-
gan. Fran bérjan var sound-
tracker ett kommersiellt pro-
gram, men numera har en
massa hackergrupper dndrat
i det sa att det knappt liknar
originalversionen.

Det kommer 5-6 nya versioner av
programmet varje ar i skiftande kvali-
tet, men alla & kompatibla med var-

& andra. Dock har de senare versioner-

na fatt nagra extra finesser som inte
funkar pa de gamla versionerna. So-
undtracker ar uppbyggt av ett antal
disketter med namnen ST-XX. Den
forsta disken ska heta ST-00 och dar
ska alla latar ligga. Man brukar van-
ligtvis ha huvudprogramet dar ock-
sa. Dar ligger ocksa en fil som heter
PLST som maste finnas dér.

De ovriga diskarna kan heta vad
som helst mellan ST-01 och ST-99
och de innehaller samplade ljud som
anvands som instrument. Det ar i&tt
att gora egna ljud, om man bara har
en sampler. Nagra av de senare ver-
sionerna av ST hart ominbyggt sam-
plerprogram. D& uppstar det ett stort
problem: Hur ska Soundtracker veta
vilka instrument du har, och pa vilken
disk de ligger?

Lost med PLST

Detta har man I&st med filen PLST
som innehaller information om vilket
instrument som ligger pa vilken disk,
samt dven lite information om hur in-
strumentet ska lata, dvs hur lange
det ska spela och dyl.

Denna fil behdver man andra efter
sitt eget diskférrad. Det &r déren Pre-

- setEditor kommer in i bilden. Det

finns ett stort antal editorer fér PLST,
men de har hittils varit mycket da-
liga, och med mycket begransade
editeringsmetoder.

Sé jag var skeptisk nar jag startade
en ny Preseteditor som Dmz hade
fatt tag i, denna version &r skriven av
Mickael Swahn, som kallar sig "Mr
Bond of the Ballcrackers™. Det &r en
helsvensk produkt som &ar utgiven

som Public Domain, dvs fritt fér kopi-
ering.

Sjalvaste Preseteditorn &r lite ond-
digt lang, mer &n 100Kb och bdrjar
med att visa en snygg, men onddig,
bild som talar om vilken grupp som
gjort programmet.

Nyttigt tillbehor
till Soundtracker

r-'*—'——'-“'*ﬁ
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Inte besviken

Men nar man val har laddat in det
blir man inte besviken. Den har per-
fekta editeringsfunktioner, och en
snygg overskadlig layout. Den klarar
aven av att addera hela instrument
diskar till PLST, utan att behdva
knappa in instrumenten ett i s&nder.
Det ar en funktion som spar timmar
féranvandaren. Man kan dven ta bort
instrument fran disken, eller bara
stryka dem ur PLST. Den arbetar
ganska snabbt, och haren liten requ-
ester ruta i mitten s& att man inte
rakar géra nagra misstag. For att
vara ett "Hackerprojekt” sa &r den
mycket valgjord, den har en doku-
mentation inbyggd, och klarar av
multitasking.

Dock sa gor den det inte pa nor-
malt satt utan man far klara av det

ALL RIGMT

med olika knappkombinationer. En
av de funktioner jag har saknat mest
ar nog den funktion som mojliggér
utprintning av PLST. Den &r namili-
gen inte i Ascii sa det har inte gatt att
printa den férut. Det enda jag kan
komma pa som saknas ar att man
inte kan héra pa instrumenten under
tiden man provar, men det ska kom-
ma i en senare version enligt Micka-
el. Sammanfattningsvis kan jag s&-
ga att det ar ett mycket anvandbart
Soundtracker tillbehér som har tva
nackdelar:

Den &r onddigt lang, och den star-
tar inte om man inte har de filer som
styr printern. Det kan vara lite jobbigt
om man inte har printer, och vill spa-
ra diskplats.

Kalle Henriksson

PORIC IHORH

Preset Editorn har perfekta editeringsfunktioner och en éver-

skadlig layout.

Redan ndr Amigan introdu-
cerades 1985 i USA talade
man om ett program med
vars hjdlp man skulle kunna
kora PC-program pa Amigan.

Detta program var Trans-
former. Nu skulle man kunna
kora alla de PC-program som
fanns och dven ha en Amiga
med dess grafik, multitas-
king etc.

Tyvarr ar dock verkligheten
inte lika bra.

Med Transformer far man bara na-
got som kan liknas vid en PC-kompa-
tibel dator. Den &r valdigt langsam,

Transformer arbetar langsamt och klarar inte multitasking.
PC-program
pa Amigan

i i ¢ -
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VIGOR AMIGA AGARE TILL
AMIGA ANVANDARE!!!

Vi har de PD program du sdker plus lite till.

KOM IGANG

STARTPAKE

MED AMIGA

ca 20 procent av hastigheten av en
standard PC. Bara diskdrivar kan an-
vandas, inte harddiskar och annan
lagringsmedia.

Den fungerar inte pa Amiga 2000.
Nagon multitasking blir det inte hel-
ler friga om, utan den tar dver hela
maskinen. Detta plus att tidigare ver-
sioner inte klarat extra minne och
andra processorer &n 68000 har dra-
git ner efterfrdgan pa detta program.

Men det &r &nda en ganska billig
PC man far for pengarna, dven om
den ar tamligen begrinsad. Sa ldnge
ett program inte férutsétter négot
mer &n den enklaste monokroma
skarmen verkar det fungera relativt
bra att kora program.

Funkar med férg

Det gar laaangsamt dock. Det
tinns en mojlighet att specifiera att
man vill ha en fargskarm, men det ar
inte implementerat | denna version
av Transformer.

Transformer férstaratt man haren
serieport och en paralleliport och
rimligen bor man ju dé kunna nyttja
dessa. Serieporten har det fungerat
bra med. Dar har jag kort_terminal-
programmet Procomm. Aven om
man kan anvénda 2400 bps nér man
ringer s& hanger inte utskriften pa

For att vilja ut dessa program s& behdver du ett INFOPAKET (2 Disk) som innehller all = Lar ut hur du anvénder CLI skarmen med i denna hastighet och
g, och nte it do sanests VIRUS X 3 30 programmet. " ap e | - Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m. riskon vt appadataar upperiar.
Bestil i dag direkt frén vért Bibliotek. = Kopiera, Editera, Programmera Basic R o SR
<hiags T S = 4 = Allt pa SVENSKA har gatt bra ibland. | flera fall har
o R W = 3 Disketter med program dook hela systemet héngt sig vid ut
i = - . skrift fran olika ]
aee o St & = Gor egna menyer till AMIGA Transformer gr'?r?get alternativ till
i ~ 31 PDpaSONY MFD-2DD kvalitet Disketter!!! = en vanlig PC-kompatibel dator, utan
g ~ 28 priser: Nu 189-' ar mer en kul leksak. Vill man kunna
iazf-o" = ;g PD Diskett 1-9 35 Krist stoltsera med att kunng kbr?j F'C—prct:
= PD Diskett 10-49 32 Kr/St gram pa sin Amiga sa ar deita e
SUDE SHOW — 22 PDDiskett 50- Ring, ICON P AlNT relativt billigt satt att gora dEtl; Men
isketter bestalla direkt via TELEFON : hysinga férhoppningarom att kunna
&'Eﬁ'm pﬁ?“ e P12 0000 IS aEHOT S Nyheten du inte far missal giyira ngéxgot seriost och vettigt arbete
Férskottsbetalning 3 skriva orkbench ICON med den. | s& fall finns det andra pro-
firing. T T R e * woat : 3554, 8 0o dukter som ar battre. En Bridgeboard
VL TR 1 eller en Sidecar &r dyrare, men med
HARDDISKAR FRAN GVP - zi:ae:sco"ﬁn upp till 320 x 100 dessi far l:gan Dsckri?igin {es?c?rga;; :g
DU BEHOVER INTE BETALA KONTANT! = : SCr)m raamn Oras sal g
Driver du rérelse, kan du dessutom &ndra en inte avdragsgill kostnad (inventariekdp- = IFF compatibel prRgEm,

Transformer saljs inte i Sverige,

R A men kan kdpas i bl a Storbritannien

Ex.: Fir 10.000:- med 501:-/mén. Under 24 méin, med 10% restvirde.

= Gor om gamia till dubbel icon

= Alit for Disk, Drawer, Tool, for ca 50 pund.
VI ORDNAR LEASING! Project, Garbage Erik Lundevall
A2000-80MByte Quantum 11ms 12.995:- A500-80MByte Quantum 11ms 14.6255~ Nu 265:_
A2000-40MByte Quantum 11ms 9.895:-  A500-40MByte Quantum 11ms 10.485:- : Transformer
ING NU! 040-12 07 00 - ERMING DATA - Box 5140 - 200 71 Malmo - Postgiro 4907117-8 ot “mf“?“m
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Hur fa
slumptal?

1. Hur fér man slumptal, utan att da-
torn tar samma tal tva ganger?

2.Testar ni de program ni far in, for
jag har knappat in nagra avdem och
de fungerar INTE.

3.Var kan man kdpa era gamia tid-
ningar?

j-e-e hacker

1. Om du vill ha garantier for att sam-
ma tal inte kommer tva ganger kan
det knappast kallas slumptal. Ar ta-
len slumpmaéssiga ska ALLA tal ha
lika stor chans att komma, aven det
talet som var alideles innan. Med
RND(1) far du tamligen slumpmassi-
ga tal, men for att fa olika bérjan pa
talféljden olika ganger du kér pro-
grammet kan du gbra X = RND(-RND
(0)) | bérjan av programmet.

2. Ja, vi testar dem och de fungerar
som de &r listade. Om de inte fun-
gerar ndr du har knappat in dem be-

ror det i 99,99 fall av 100 pa att du har
gjort nagot litet fel nar du har skrivit
in programmet.

3. Det gér(snart) att bestélla gamla
nummer fr&n oss. Hall dgonen dpp-
na efter ett meddelande i detta eller
nésta nummer.

AK

Text till film

Jag har en videokamera och en mas-
sa gamla super-8 filmer som jag tén-
ker fora dver pa video och gérna sét-
ta text till, sa jag undrar om det gar
att anvinda min C-64 till det pa nagot

intelligent sétt.

Harry Sjdberg
Tyvarr kanner jag inte till nagot pro-
gram till 64:an som kan anvéndas for
att sétta text pa filmer, inte heller na-
got Genlock for att 14gga pa 64:ans
bildsignal pa videosignalen. Dér-
emot finns det gott om bade pro-
gram och hardvara som passar till
Amigan.

Listskydd

Jag undrar hur man:

1. Gor ett listskydd.

2. Far en sprite att vara manga oli-
ka férger.

3. Gor for att det ska ga rénder ver
rutan ndr man laddar sitt program.

Anonym
1. Det finns tusen satt att gora list-
skydd pa. Ett av de enklaste &r att
lagga in kommandot: POKE 808,234 i
bérjan av programmet. Efter att den
raden har utférts gar det varken att
avbryta eller lista programmet. Se-
dan géller det att se till attinget listar
programmet innan det har kérts,
men fér det krévs det autostartande
program, vilket kréver maskinkod, el-
ler att du laser i Datormagazin nr
14/88 sid 40.

2. Genom att POKEa adress 53276
talar du om vilka sprites du vill ha i
flera farger. Skriver du POKE 53276,
blir férsta spriten mangfargad, PO-
KE 53276,2 paverkar sprite tva, POKE

tala om vilken punkt i spriten som
ska havilken farg maste du paraihop
punkterna tva och tvd. Om bada &r 0
blir det bakgrundsfargen pa den
punkten, om bada &r 1 blir det spri-
tens farg. Om bara ena punkten ar
satt paverkas fargen av adresserna
53285 och 53286.

3. Fér att fa rander Gver sk&rmen
nér man laddar méaste man skriva en
egen laddrutin, den maste skrivas i
maskinkod och det &r ganska kom-
plicerat.

Startai 64-
mode

Kan man pé nagot sétt fa 128.an att

starta upp i 64-mode nér man slar pa

strémmen? 2
"Irriterad”

Ja, du kan halla inne Commodorek-
nappen sa startar 128:an upp i 64-
lage. Det gér den ocksa om du har en
64:a-cartridge inkoppplad.

AK

Datormagazins lasarwizard sva-
rar p2 fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C84/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

1.3 Forts. fr. sid 29.

G

1.3 versionen &r identisk med 1.2
versionen nér som pa att man numer
kan skriva HEX istallet f6r OPT H och
NUMBER ist4llet for OPT N.

=T Version

\/

Version tillater nu att du kollar oli-
ka bibliotek/enheters versionsnum-
mer. Om du sjélv anger ett versions-
nummer s& kan du fa Version att sat-
ta en felkod om biblioteket/enhetens
versionsnummer &r l&gre. Denna fel-
kod kan du sen anvanda i en scriptfil.
(Se beskrivningen av Search-kom-
mandot).

Nya parametrar: biblioteksnamn/
enhetsnamn — Vilket bibliotek/en-
het vill du kolla versionsnummer pa?

version — Vilken version bibliote-
ket/enheten minst maste ha.

revision — Vilken revision av bib-
lioteket/enheten det minst maste
vara.

enhetsnummer — Anvands ifall
enheten har andra enhetsnummer
&n 0. Om du tex har en A2080 maste
du sétta detta nummer till 1 om du
har en ST506-harddisk och till 3 om
du har en SCSI-harddisk.

==
\Z

Soker reda pa var ett specifikt
kommando finns. Exempelvis Which
Dir skulle tala om fér mig att det &r
c:dir som anvands. Men ifall jag hade
kopierat Dir till RAM: och specifierat
en stig dit hade den talat om att det
var RAM:Dir som skulle kéras om jag
skrev Dir. Om jag hade k&rt Amiga-
Shell och hade gjort Dir resident ha-
de den talat om att

det var den residenta versionen
som skulle kdras.

Parametrar: NORES — Avsdk inte
de residenta kommandona.

RES — Avsdk endast de residenta
kommandona.

Bjorm Knutsson

AK  53276,4 sprite tre osv. For att sedan AK
|
S fi 70 olika titlar.
e Marknadens bdsta och mest omtyckta TV-spel kdper gg:%,;?:; iy - 349:- &
2 du hos ELLJIS DATA. Vilj ndgot av vira 3 paket. Captain silver 315:- E
73 (1 alla paket ingar joysticks.) Cybor hunter g:g' =
v 1. SEGA inkl 2 spel ._ Double dragon &
i 995: Golvelius 315:' @,
5 , Kenseiden gig:' 5
11 i i Lord of the sword =
g 12. SEGA inkl 5 spel och pistol 1695:- Miracle 2ok 3995- >
Phantasy star 445:- ~
—_ : : Rampage 315:- Q
3. SEGA inkl 3 spel, pistol och 3D R-type 349:- 7
g glasdgon. 1795:- Rastan 3153- -
o0 Wonderboy in m-land 315:- g
5 ¥s 205 | || B
S 1-ars utbytesgaranti pi SEGA 1! 1iospiint gs./ar | || 2
S || e Arcade club rabattklubb, mdnadsblad e (7
=) ' o
. e S g il e i L N 4" e ] =
o
AMIGA HARDDISK | |5/
> : N
AMIGA 500 inkl mus, manualer och SV Vortex harddsikar till Amiga. Accesstid 28 ms, N
3 tangentbord. autoboot 1.2 och 1.3 , installerade vid leverans. a
3 5595: S
(.? Pris endast e . Vortex 20 MB 5995:- S
N | Vid kdp av amiga medfSljer || Vortex 40 MB : g |
g UTAN KOSTNAD: 7495:-
v RF-mod alt RGB kabel, musmatta, joystick, 10 e T e | g
ﬁ tomdisketter, spel ( Defender of the crown, <\
Starglider, Barbarian frén Psygnosis). AR g
1S ATARI 2
= il 520 STFM POWER PACK >
i =
o0 S AR 20 spel, ordbehandling,databas, kal-
% TARSKRIVARE || |2 orbchandingaiatas, kil 2
g music maker. 3795:- O
:"11 |Lc10 144 tsek 2795:- Fakta om 520, 512 Kb ram inbyggd 5
N : RF och midi, mus, 192 Kb rom.
\n LC 10 farg 3495:- L
& LC24-10 24 nilar |
| 4600:- 1040 STFM 5795:-
% L Till alla skrivare ingr kabel. ~ e g
o AT PHILIPS 8333 MONITOR 2895:- .
=15 B AT I R E BI I Il,D RGB 500 169:- ST 129:- Fot 195:- TV-tuner 795:-
S :
< A <
A FORSALININGSVILLKOR: 2
o Reservation slutforsédljning och prisdndringar. Eventuella frakter o
E tillkommer enligt fraktbolagets taxor. Exp, avgift 14:-. Z
A o
0 mr A — 1-drs garanti pd all hdrdvara.
ELLIJIS DATA har tillbehor till all annonserad hirdvara, ring for info.




Nu har AmigaBasic fatt en
stark konkurrent.

Den heter HiSoft Basic och
aér stort sett den basic man
ville haft med pa extradisket-
ten.

Men akta er fér upplagor
s fore 1.04, de innehaéller allt for
~--ménga buggar.

R Ty S OTET——_

PA Extras-disketten, som man far
tillsammmans med sin Amiga, ligger
[ bland annat AmigaBasic.

Det &r en stor och avancerad Ba-
sic. Trots detta klagas det ratt sa
mycket pa den. De storsta kdngorna
] far den ldngsamma skarmuppdate-

ringen och programhastigheten
samt de manga buggarna.

K Dessa "problem” kan man |6sa pa
flera satt. En del gar over till andra
sprék, sdsom C och Pascal. Andra
kompilerar sina Basicprogram.

Nu har HiSoft-Basic kommit ut.

] Det &r en integrerad editor och kom-
pilator, och fungerar precis som en
mycket forbattrad AmigaBasic. Vad
&r da en kompilator? Kort sagt sa
dversatter den text till snabb maskin-
kod.

HiSoft Basic bestar av tva disket-
ter, en manual och boken "AmigaBa-
sic — Inside and Out” (som jag re-
censerade i nr 8/89).

Den f6rsta disketten &r en modifie-
rad WorkBench-diskett, med en edi-
tor och kompilator f6r Amigor med

(minst) 512KB.
)
TEST
1

P& den andra disketten finns alla
programexempel frdn den medfél-
jande boken. De &r alla okompilerade
och laddas I&tt in och kompileras
fran editorn. Har finns ocksé en for-
battrad editor och kompilator for
minst 1MB.

Editorn ar en mycket bra sadan.
Markoren slépar inte efter nar man
blir snabb pé& tangentbordet. Rader
som ar langre &n 80 tecken &r lattat-
komliga och scrollning upp och ner i
programlistningen gar snabbt och
sakert. S6k och ersétt-funktion finns,
och liksom | AmigaBasic kan du klip-
pa ut, kopiera och klistra in text.

Finessen med att omvandia alla
nyckelord (GOSUB, PRINT osv) till
stora bokstaver, dr att man kan sétta
pa och stanga av som man vill. Man
kan darfor sjélv bestdmma vad som
ser snyggast ut, eftersom kompila-

torn struntar i om det star 'PRINT’,
'Print’ eller "print’.

Genom menyval i editorn kan man
kompilera sitt program till minnet el-
ler diskett. Innan kompilering sker
kan man har ocksa &ndra en hel del
olika parametrar for att ytterligare
snabba upp programmet. Dessa sa
kallade kompileringsdirektiv kan
man &ven skriva in i sitt program med
speciella REM-satser.

Ett annat menyval ar 'RUN’ som
kompilerar och k&r igang program-
met automatiskt. Under testning av
program anvénder man denna funk-
tion, for att sen gbra en slutlig kompi-
lering till disk.

Har man ont om minne och/eller
programmet kréver mycket bildmin-
ne eller dvrig stor dataplats, & man
tvungen att kompilera till disk. Man
far sen avsluta editorn och trycka
igang programmet fran WorkBench.

Kompilatorn finns &ven separat,
och man kan vélja enbart denna om
minnet tryter.

Hemligt bibliotek

Det gar ocksa utmarkt att kompile-
rasina gamla AmigaBasic- program i
HiSoft-Basic. Man sparar foérst pro-
grammet i AmigaBasic som en
ASCII-fil (SAVE”namn",a) och laddar
sen in det i HiSoft- Basic. Man kan
darfér ocksd anvanda sitt favorit-
ordbehandlingsprogram (men varfor
krangla till det?).

Under tiden jag har recenserat pro-
grammet har jag provat tva olika ver-
sioner. Den forsta hade |&s/skriv-fel
pa forsta disketten, och det gick inte
att kompilera utan att stdta pa den
hg:-tkande Gurun. Bara problem, allt-
sal

Nasta version, och som denna re-
cension bygger pa, &r daterad 18
mars 1989 och har versionsnummer
1.04. Har har de delat upp oss Amiga-
agare: de med 512KB och vi med
minst 1MB. Eftersom jag har det se-
nare anvénde jag editorn och kompi-
latorn p& den andra disketten i biblio-
tek 'tMonly’. Det befann sig mitt
bland de manga exempelprogram-
men och det var nastan sa jag sjélv
missade det. Manualen berattar
namligen ingenting om detta nya
bibliotek.

Nagra buggar finns &nnu kvar.
Bland annat ger WINDOW-komman-
dot odokumenterade felmeddelan-
den om man glémmer bort en para-
meter eller missar nagra typ-specifi-
kationer. Det &r konstigt att ett s&
"stort” kommando som WINDOW
inte &r fardigtestat, och man kan da
bérja undra vad det &r mer som inte
riktigt fungerar.

Vad skiljer da HiSoft-Basic fran
AmigaBasic? Forst och framst drdet
kompileringen, som gdr att program-
met gar cirka 10 ganger snabbare.
Den &r aven dubbelt sa snabb som
konkurrenten A/C-Basic (se tabell).

Editorn, som faktiskt &r skriven |

Frbéttrade kommandon g&r att man har stéme kontroll éver

skdrmar och fonster.

¥

Allt Amiga Basic
borde innehalla

Storre kontroll over
skarmar och fonster”’’

e A T e

e bl

' Array checks
{ Line numbers
| Event checks

Variable checks |Yes|

HlSo!'t BASIC Conpller Optlons
Overflow checks j "No |

Break checks
Symbolic debug
Error messages

Stack

B No |
Yes|

VL No |

| Yes [IEENR

HiSoft Basic innehaller allt som Amiga Basic borde Innehéﬂa. Men se upp fdr r:diga versioner

som innehéller buggar.

HiSoft-Basic, ar betydlig mer lattan-
vand &n den som AmigaBasic har.
Hér ser man till och med markoren!
Den har aven en del finesser som
AmigaBasic saknar.

1MB-versionen ar sen ytterligare
forbattrad.

Forbéttrade kommandon

Sjélva Basicen, det vill s2ga syn-
taxen, dr exakt samma som Amiga-
Basic. Kommandon som RUN, LOAD
och SAVE &r borttagna eftersom de
inte har nagon praktisk betydelse i
en kompilerad Basic. En del kom-
mandon har ocksa blivit férbattrade
(utan att avvika fran AmigaBasic).
Bland annat har man stdrre kontroll
over skarmar och fonster. Darfér kan
man | HiSoft-Basic skapa Backdrop-
fénster och rita bilder i HAM (4096
farger). Nagra av C's finesser finns
med, bland annat i+ + och i—, for
att snabba upp stora slingor. Kom-
mandon som gobr det lattare att an-
vénda libraries och bmap-filer finns
ocksa.

HiSoft-Basic 4r beroende av "hi-
softbasic.library” som ligger i LIBS:. -
Alla program, till och med dina egna
HiSoft i ram, ar beroende
av denna fil. Den méaste darfor med-
folija programmet om du kopierar
dver det till en annan diskett. Det har
den fordelen att programmen blir
mindre och man far plats med fler pa
samma diskett.

Med 1MB-versionen kan man ock-
sa skapa helt oberoende program.

Den bakar da in de delar av hisoft-
basic.library som behdvs i det kom-
pilerade programmet.

Man kan ocksa utnyttja "arp.libra-
ry” f6r att exempelvis fa fram snygga
och proffsiga SAVE/LOAD-forfrag-
ningar i sitt program.

Manualen &r en snygg och tjock

foreteelse pa ca 350 sidor. Den gar
igenom sjélva Basicen och kompila-
torn, och visar detta med exempel i
flera aspekter. Bra stilval gbr den
|attiast och |att att hitta i. For att lara
sig att programmera medféljer, som
sagt, boken "AmigaBasic — Inside
and Out”.

Det &r en valdigt bra produkt, och

skyddat utan kan l&tt placeras pa
harddisk for |attare anvandning.
HiSoft-Basic &r valdigt professio-
viellt och kan mycket val konkurrera
med sprak som Pascal och Modu-
la-2. Snabbheten finns dar, och det
saknar ingenting som skulle kunna
hindra de flesta fran att bli skickliga
Amiga-programmerare.

det &r synd att den inte ar helt fardig- Mac Larsson

avlusad. Nar du képer programmet,

be att fa prova det férst. Skriv gﬂtt kort _

program, eller ladda in ett fran dis-

kett nummer 2, och kompilera detta. m&aﬂc

Nar kompileringen satter igang visas Importér: HK-Electronics

vilken version det &r (det visas fak- “m.

tiskt bara har). (helst med och extradr-

Tidigare &n version 1.04 bor du inte
Programmet &r inte kopierings-
Benchmark-tester: AB HB(1) HB(2) AC
FOR/NEXT 0.408 0.116 0.059 0.0%0
IF-test 2.150 0.192 0.068 0.094
Berakning 4.362 0.418 0.241 0.476
Berdkning 4.868 0.486 0.314 0.476
GOsSuUB 5.562 0.646 0.324 0.482
GOsuB 9.342 1.336 0.852 1.414
DIM 14528 2.266 1.294 3.172
LOGI/SIN 18.560 2.029 1.732 3.742
Medelvarde 7.473 0.936 0.586 1.243
Jamforelse 1.00 7.98 12.76 6.01
Fil-storlek for detta program: Basic med uppsnabbande kom-

AB: 1200 + 103500 bytes

HB(1): 21296 eller 2920 +
47420 bytes

HB(2): 19792 eller 2758 +
47420 bytes

AC: 46084 eller 3128 + 41472

bytes

AB = AmigaBasic, HS(1) = nor-
mal HiSoft-Basic, HS(2) = HiSoft-

pileringskommandon, AC=AIC-
Basic som HS(2).

Testerna &r PCW-Benchmark-
tester som byggs pa efterhand.

Siffrorna visar tid | sekunder
for de kommandon som anges.

Jamforelsen ar hur ménga
ganger snabbare programmet &r
jamfort med AmigaBasic.




Viking 1:

Proffs-monitor

Upplosningen pa

desk-top-problemet

Nu har den kommit. Den pro-
fessionella monitorn till Ami-
gan manga har vantat pa.

Det &r Viking 1 den heter
och @ren monokrom 19 tums-
skdrm och perfekt for desk-
top-publishing.

Men den &r samtidigt dyr.
Riktpriset dr dver 22 000 kro-
nor.

Flera som sysslat med tex Desk-
Top Publishing (DTP) har sékert an-
sett att Commodores vanliga moni-
torer har alldeles fér dalig upplos-
ning och skarpa for att kunna anvan-
das till nagot vettigt arbete. En
I6sning har varit att kbpa en sk.
Flickerfixer och en multisync-moni-
tor, vilket gett en bra bild i upplds-
ningen 640 * 512,

Enannan I6sning &r Viking |. Det ar
en 19 tums monitor med en upplos-
ning pa 1008 * 800 punkter. Det &r
inte en fargmonitor, utan den arbetar
med 4 graskalor. For DTP och liknan-
de behdvs dock i alimanhet inte far-
gemna.

Uppdateringsfrekvensen for skar-
men kan stallas in pa 10 eller 15 Hz
fér hogsta uppldésningen, sa anime-
ring eller nagot annat med snabba
férandringar av sk3rmbilden &r inte
att rekommendera. Anvander man
dock Amigans normala upplésning-
ar &r uppdateringsfrekvensen 63 Hz,
s dér 1&r man inte fa nagra problem
med detta.

Alla funkar inte

Liksom kombinationen Flickerfix-
er + multisync-monitor sé& kan en Vi-
king | endast kopplas in pa en Amiga
2000 (modell B). Orsaken till detta ar
att Flickerfixern och Viking | anvan-
der videoporten | som bara finns i
Amiga 2000 modell B {den som sitter
i modell A racker inte).

| fallet med Viking | stoppar man i
videoporten in ett speciellt kort som
anpassar Amigans utmatning till Vi-
king I. Sjalva monitorn kopplas se-
dan in i en kontakt pa detta kort. Det
racker dock inte med att man bara
stoppar in detta kort, utan man mas-
te dven stoppa in nya chip sa att man
far 1 Mb CHIPRAM om detta inte re-
dan har gjorts. Detta brukar dock
aterférsaljaren ordna.

Nér alla kort och chip &r instoppa-
de och monitoin inkopplad ar det
klart pa hardvarusidan. For att man
ska kunna utnyttja den hdgre upp-
l6sningen behdvs det dock lite mer
pa mjukvarusidan.

Den nuvarande versionen av ope-
rativsystemet (1.3) kan inte hantera
héguppldsningsmonitorer.  Nasta
version (1.4) kommer déremot att
kunna gora det. Men da 1.4 inte &r
klart &nnu har man ratt bot pa detta
genom att man far forhandsversio-
ner ayv tre nddvandiga delar (exec.li-
brary, graphics.library och intui-
tion.library). Dessa installeras sedan
i systemet med kommandot Ram-
Kick (JumpStart ifall man kér fran
Workbench). Sedan maste man &ven
tala om att man anvander en Viking-
monitor med kommandot SetMoni-
tor.

COCLI

Nu racker dock inte detta for att
man ska kunna kéra i hogsta upp-
I6sningen. Man maste &ven koéra
kommandot ResetWB som byter till
denna upplésning fran den vanliga
640°256 punkter. En nackdel med
ResetWB &r att man inte kan kora
den fran CLI, d4 man inte far ha nag-
ra CLI-fonster 6ppna da den kors.

Na, nar detta arklart sa kdr man da
antligen med upplésningen 1008 *

800 punkter. Da det bara &r fyra gras-*

kalor far man rakna med att anpassa
fargerna pa Workbenchskirmen en
del. Muspekaren blir ocksa mycket
liten, sa det ar lampligt att gora den
lite stGrre om man ska kunna hitta
den pa skarmen...

Att sitta. och jobba med tex Pro-
fessional Page (ett DTP-program)
med en Viking-monitor ar ett verkligt
lyft. Man far en klar 6verblick éver
sidan man arbetar med samtidigt
som man faktiskt kan lasa texten, till
skilinad fréan bluddret pa en vanlig
monitor. Overhuvudiaget sa &r Vi-
king trevlig att anvdnda med de pro-
gram som klarar att utnyttja den hég-
re upplésningen. Lite smolk i baga-
ren finns det dock. Trots att moni-
torns ljusstyrka &r installd pa max, &r
fortfarande skarmen mork. Den vita
fargen ser snarast lite "gradaskig”
ut. Lite trakigt, men monitorn &r ju
dock anvéndbar trots det.

Smakar det sa kostar det och Vi-
king smakar en del. Cirka 23000 kro-
nor far man rékna med att lagga upp
om man vill ha en saddan monitor sta-
ende pa sitt bord. Det ar knappast
nagot fér hobbyanvandaren, men har
man tankt att anvéanda Amigan som
tex DTP-dator eller grafisk terminal
kan Viking-monitorn vara nagot att

titta pa.
. Erik Lundevalli

Viking 1

Hoguppidsande monokrom monitor
for Amiga B2000.

Tillverkare: Moniterm tel 0081.617-
8354151

Svensk Distributér. Sydelektronik,
Finnbodavégen 2, plan 2, 131 31
NACKA tel: 08-702 16 30

Pris: 19 900 kronor plus moms.

Viking 1 — en monokrom 19-
tumsskarm fér Amiga 2000
(modellB).

Hess spionerade
pa ostar | tre ar

AN Oy

LN i

En upplésning pa 1008*800 punkter gér texten Idsbar dven vid en stérre Sverblick. Viking 1 ar

perfekt for desk-top-publishing, men inget for firgglada animerare.

ACTIVE! 775

ACTIVE!
Alit | datorvag till din AMIGA - till absolut basta pris - Kvalitet

BOX 23010
200 45 MALMO

MicroMeg!

512 Kb MinnesExpansion till A500. Komplett
med klocka, Marknadens basta, iIMB chip teknik.

DM12

Micropris: 1350:-

SuperModem!

HayesKompatibelt, alla hastigheter upp till

2400 Baud. Asynk/Synk overforing.

Levereras komplett med programvara, manualer
och alla kablar Ni behover for att kunna kora
igang direkt.

Superpris: 1895:-

Givetvis har vi ockséd manga andra tillbehor for just Dig. RING. RING..

OrderTelefon: 040-190710
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__AMIGA 4

Andra i kiillkoden

| detta avsnitt ska vi titta pa

nagot mycket anvindbart,

_ namligen preprocessomn, vil-

" ket dr C:s motsvarighet till as-

semblerdirektiv i en assem-
bler.

Forst ska vi dock ta en titt
pa en l@sning till férra avsnit-
tets problem. Uppgiften var
att skriva nagra sma funktio-
ner for att manipulera bitar i

| heltalsvariabler. | figur 1 finns
' en Iésning pa detta problem.

| De tre forsta funktionerna ar gans-

| ka korta. Den gemensamma namna-

) ren i dessa funktioner ar framst ut-
e trycket:

1< <bar

i

r

r

: Har sa shiftar vi vardet ett 4t vans-
ter bar ganger. Talet ett skrivs binart

[ som ett tal bestdende av en etta i

l position 0 och resten nOllor. For varje

r steg vi shiftar at vanster kommer et-
tan att hamna pa en position hdgre.

Conn @

Av Erik Lundevall

Resten kommer att vara nOllor. Re-
sultatet blir att vi skapar ett tal som
har en etta i positionen bar, éveriga
positioner har vardet nOll.

| funktionen bittest() gor vi sedan
en and (&) med ovanstaende vérde
och vardet i parametern foo. Resulta-
tet blir ett tal skilt fran nOll om det
fanns en etta i foo i samma position
som i 1< <bar. Ar det inte blir resul-
tatet nOIl.

Gar vi vidare till bitset() sa gor vi
dar istallet en OR( | ) mellan vardet i
det som foo pekar pa och 1< <bar.

1 -~ Resultatet av detta blir att biten med
{numret bar i det som foo pekar pa
satts till ett.

Biten nollstills

| bitclear() anvander vi AND igen,
men har har vi anvant oss av ONE'S
COMPLEMENT ocksa. Det tal som

~(1< <bar) representerar skrivs bi-
nért som ett tal med ettor i alla posi-
tioner utom position bar, darviharen
nOlla. Reultatet av detia blir att biten
i position bar nOlistalis.

Géar vi 6ver till funktionen printbin()
mérker man att vi nyttjat oss av funk-
tionen bittest(). Vi kollar helt enkelt
varje bit i heltalet. Beroende pa om
resultatet av denna koll sa lagrar vi
tecknet 0 eller 1 i en teckenvekior.

Observera att vi l1agger tecknet for
bit 0 i I&ngst "till hoger” i teckenvek-
torn och sedan till vinster om denna
efter hand. Detta ar for att de ska
skrivas ut i ratt ordning.

Funktionerna BAMtest(), BAMset()
och BAMclear() fungerar i grunden
som de tre forsta funktioerna. Skill-
naderna &r att vi har har en hel vektor
med heltal och att bitarnas positio-
ner raknas "fran vanster till hdger”.

Det forsta problemet att ta reda pa
vilket heltal i vekiorn som ska anvan-
das far man fram genom att dela po-

sitionsnumret for biten med antalet
bitar i ett heltal. Eftersom det ar hel-
tal vi anvander blir det en heltalsdivi-
sion. Pa s& satt far vi fram vilket hel-
tal vi ska anvanda.

Nésta steg ar att rékna ut vilket bit
som ska anvandas. Har sa raknar vi
bitpositionerna "fran vanster till ho-
ger”, dvs det som normalt &r hogsta
positionen &r position n0ll och vice
versa. Uttrycket

bar % NUMBERLENGTH

ger positionen for biten i heltalet
ndr man raknar fran vanster. Det
maximala positionsnumret ar NUM-
BERLENGTH-1. Subtraherar vi posi-
tionen fran maximala positionsnum-
ret far vi det positionsnummer vi be-
hover for var shift. 1 dvrigt fungerar
dessa som de tre forsta funktioner-
na.

Nu ar det dags att ga in pa dagens
dmne, namligen preprocessorn.

Denna hor inte till sjalva spraket C,
utan ar snarare en hjalp vid program-
utveckling. Vi har redan anvant oss
av preprocessorn flera ganger. Tva
preprocessor-direktiv ar namligen
#include och #define. Alla prepro-
cessorns direktiv borjar med ett #,
det ar sa dessa direktiv kdnns igen i
kallkoden. Sjalva tecknet # maste
ocksa sta forst pa en rad.

Direktivet #include anvandervi fér
att stoppa in en annan fil pa en speci-
fik position i killkoden. Filnamnet
omringar man antingen med < & >
eller ” & ". Skillnaden mellan dessa
har betydelse narman anvander C pa
datorer som anvander filsystem dar
man kan ha flera directoryn.

Eftersom det &r vanligt att man har
flera filer med olika definitioner, s.k.
header-filer, brukar man ofta lagga
alla dessa i ett specifikt directory,
eventuellt med en del underdirecto-
ryn. Vilket detta directory ar brukar
man sedan kunna tala om f&r kompi-

latorn pa nagot satt.
Det &r hér skillnadermna kommer in.
Skriver man:

#include *min__fil”

kommer kompilatorn att titta efter
denna fil i det directory dar kallkods-
filen finns, darefter i det directory for
header-filer man specifierat. En del
kompilatorer tittar dock stéllet férst i
det directory man stariade kompile-
ringen ifran, vilket inte behdver vara
samma directory som kallkoden lig-
ger i. Skriver man daremot:

#include <min__fil>

kommer kompilatorn bara att kolla
i directoryt for header-filer.

Det andra direktivet vi anvant,
#define, har vi huvudsakligen an-
vant for att definiera konstanter. Det
ardock inte en helt riktig beskrivning
av #define. En battre beskrivning &r
snarare att den byter ut en tecken-
sekvenser mot en annan. Det som &r
bekanta med assembler kanner igen
det som ett slags makrofunktion.

Symbolen representerar

Formatet foér en #define ar forst
sjalva direktivet #define, sedan en
symbol och till sist vad symbolen
ska representera. Hela raden anvan-
da fér en #define, sa man kan inte
stoppa in ndgot annat efter sjalvade-
finitionen. | sa fall kommer denna bit
att inga i definitionen for symbolen
ifraga.

Det ar viktigt att observera att man
bara byter ut en symbol mot en spe-
cifik teckensekvens, inga evalue-
ringar av uttryck sker. Tar vi en titt i
figur 1 pa vara bit-funktioner hittar vi
ett bra exempel pa detta. Skullevita
bort parenteserna runt uttrycket

sizeof(int)*BYTESIZE

Skulle tex MAXSIZEINUMBER-
LENGTH fa ett helt annat varde. Ef_~
ter att preprocessom gjort sitt sa
skulle det se ut sahar:

160/sizeof(int)*8

vilket &r nagot helt annat an:

160/sizeof{(int)*8)

#include <stdio.h>

MAXLEN 40
-+ Midefine MAXSIZE 50
TRUE i 3
FALSE 0

| struct post
{

' char namn[MAXLEN];
int skonr;
char hemort [MAXLEN] ;
}i

struct post reg[MAXSIZE];
struct post *postp[MAXSIZE];

void inmata (pp)
struct post *pp;
{

int foo = 0,bar;

printf ("Namn: ");

while ( (pp->namn[foo++] =
pp->namn[foo] = 0;

printf ("Skonummer: ");
scanf ("%d", & (pp—>skonr) ) ;
while(getchar() != "\n");
printf ("Hemort: ");

foo = 0;

while( (pp—>hemort [foo++] =
pp->hemort [foo] = 0;

3

void lista (postp,x)
struct post *postp(];
int X7
{
int count;
for{count = 0 ; count < x ;

{

/* Exempel p3 ett mycket enkelt registerprogram. */

getchar())

getchar())

count++)

= *\n');

!'= "\n");

printf ("$s",postp[count]->namn) ;

printf ("%d\n%s\n", postp [count ] ->skonr, postp [count ] ->hemort) ;

}
1

oid sort (postp,x)
truct post *postpll:
int x;

{

int countl =

0, count2;

struct post *temp;

for(; countl < x-1 ;
for (count2 =

temp = postplcountl];
postp[countl] = postplcount2];
= temp:;

postp[count2]
}

void main()

{

int total = 0,Going = TRUE;
char tkn;

struct post *regp;

regp = reg;

printf("C-skolans registerprogram\n®);
printf ("Skriv ? foér att f3 hidlp.\n\n");

while (Going)
{
printf("Ditt wval: ");
tkn = getchar():

while (getchar() != '\n");
switch (tkn)
{
case '?' : printf("? -
printf("a -
printE{"l -
printf("s -
printf("x -
break;
case ’'a’ : inmata(regp);
postpltotal++]
break;
case "1'" : lista(postp,total);
break;
case ’s’ : sort (postp,total);
break;
case 'x" : Going = FALSE;
break;
default

countl++)

countl + 1 ; count2 < X ; count2++)

if (postp[countl]->skonr > postp[count2]->skonr)
i

: printf("H62? Jag férstar inte...\n");

visar denna text.\n");
addera en ny post.\n"):;
lista alla poster\n");
sortera efter skonummer\n");
sluta.\n");

= regp++;

En upp-
marksam
iZisare

har hért av sig och undrat
over listningen till avsnitt at-
ta (8) av C-skolan.

Vi ger honom helt réitt. List-
ningen i avsnitt sju (7) av C-
skolan tillhorde avsnitt atta
(8).

Darfor publicerar vi den
korrekta listningen hér intill.

Men det hér felet sade oss
pa redaktionen nagot mer.

Varior var det bara en lasa-
re som horde av sig?

Tors ni inte friga om nagot
aroklart?

Har ni fragor, skriv till:

Erik Lundevall
Datormagazin
Karlbergsvagen 77 —81
S-113 35 Stockholm




Fig 1

§define
#define

BYTESIZE
NUMBERLENGTH

int bittest (foo,bar)
int foo,bar:;

{

return(foo & 1<<bar);
}

void bitset (foo,bar)
int *foo,bar;

*foo |= l<<bar:
}

void bitclear (foo,bar)
int *foo,bar;
{
*foo &= ~(l<<bar):;
}

void printbin(foo)
int foo;

{

char tkn[NUMBERLENGTH];
int count = 0;

for(:

printf ("%s",tkn);
}

int BAMtest (foobar,bar)
int foobarl[],bar;
{

)

return (foobar [bar/NUMBERLENGTH]

void BAMset (foobar, bar)
int foobar(],bar;

{
foobar [bar/NUMBERLENGTH]
}

void BARMclear (foobar,bar)
int foobarl[].bar;

count < NUMBERLENGTH ;
tkn [NUMBERLENGTH - 1 - count] =

8
(sizeof (int) *BYTESIZE)

count++)

|= 1 << NUMBERLENGTH - 1 - bar % NUMBERLENGTH;

bittest (foo,count) 2?2 1" :

fol:

& 1 << NUMBERLENGTH - 1 - bar % NUMBERLENGTH)

foobar [bar/NUMBERLENGTH] &= ~(1 << NUMBERLENGTH - 1 - bar % NUMBERLENGTH) ;

}

Liksom i assembler s& kan man
definiera makron med parametrar.
Det ar bara att l&gga fill parenteser
och parametrar till symbolen precis
som en vanlig C-funktion. | figur 2
finns ett par exempel pa detta.

Genomgaende stort

Somdu ser sa har vi genomgéende
anvént stora bokstaver for symbol-
namnen vi definierat med #define.
Detta ar inget krav, men &r en kon-
vention sa att man kan skilja pa vad
som &r makron av olika slag och rikti-
ga funktionerfvariabler.

Vanligaste direktiven

De tva direktiv vi titta pa nu &r de
vanligaste. Det finns dock ett antal
fler direktiv som kan vara anvandba-
ra. Flera av dem har att géra med
villkorlig kompilering, dvs att en viss
kod kompileras endast om nagot vill-

forstnamnda 6ljs av ett uttryck som
evalueras. Om resultatet ar skilt fran
n0ll sa kompileras den efterfdljande
koden &nda tills man traffar pa ett
#else-direktiv eller ett #endif-direx-
tiv. Efter #endif-direktivet fortsatter
kompileringen som vanligt. Evalue-
ras ovannamnda uttryck till nOll, sa
forisatier kompileringen antingen
efter # else eller #endif.

Direktiven #ifdef och #ifndef kol-
lar om symbolen som star efter ar
definierad eller inte. Om den ar defi-
nierad s& kompileras koden efter ut-
trycket om man har anvant #ifdef,
tvartom for #ifndef. | Svrigt galler
samma saker som for #if.

Detta kan t ex vara anvandbart om
man har skrivit ett program som ska
kunna kompileras pa flera olika da-
tormérken och man har datorspeci-
fik kod. Det kan se ut sahar:

#ifdef AMIGA
I* Har finns Amiga-specifik kod. */

kor ar uppfylit. Det finns tre direktiv #endif
for att starta en sadan villkorlig kom- #ifdef C64
pilering, #if, #ifdef och #ifndef. Den
Fig2
$define MAX(a,b) ((a < b) ? b : a)
#define MIN(a,b) ((a > b) 2 b : a)

$define SWAP (a,b)

$define TEXT "Detta &r en text"™

#define PRINTINT (xX) printf ("%d",x)

a “=b "= a *=>b

{* Har finns C64-specifik kod. */

#endif
#ifdef ATARI__ST

I* Atari ST-specifik kod. */

#endif
#ifdef DEBUG

I™ Kod specifik for Aztec C-kompi-
latorer */

#else

I* Kod fér andra kompilatorer */

# endif

En symbol ska naturligtvis vara de-

finieras med ett #define innan. Det
kan handa sedan att man vill att en
symbol inte ska vara definierad iang-
re. Da kan man ta bort en definition
med direktivet #undef, tex

#undef ATARI__ST.

Ett annat, inte sa ofta anvant direk-
tiv &r #line. Detta direktiv anvands
for att "lura” kompilatorn att tro att
den kompilerar en hel annan rad och/
eller en annan fil &n den egentligen
gor. Exempel:

#line 4711

far kompilatorn att tro att nasta
rad i ka@llkodsfilen &r rad 4711. Kom-
pileringen forisatter precis som van-
ligt, enda skillnaden ar att det kom-
mer att vara andra radnummer i
eventuella felmeddelanden an det
egentligen ar. Lagger man aven till
ett filnamn sa gors motsvarande for-
&ndring av namnet pa kallkodsfilen.
Det &r inte alla preprocessorer som
stoder andring av namnet dock.

Finnsialla

Detta ar de direktiv som finns med
i alla riktiga preprocessorer till C. Se-
dan finns det flera andra direktivsom
finns i vissa kompilatorer. De kompi-
latorer som féljer standarden ANSIC
har tex direktivet #pragma som an-
vands for datorspecifika saker. En
del andra har direktivet #asm med
vars hjalp man kan stoppa in assem-
blerkod direkt i programmet bland C-
koden. Man far ta en titt i dokumen-
tationen for att se vad som finns.

Nu ar det dags for dagens uppgift.
Du ska skriva ett program som spelar
burk-spelet (se nr 2/89) om symbolen
GAME &r definierad. Ar den inte det
ska programmet istallet rékna ut me-
delvardet av de tal du matar in och
skriva ut det efter varje inmatat tal.
Béda ska avslutas med att man ma-
tar in en nOlla. Anvand garna pro-
grammet i nr 2/89 som grund.

Om du anvander funktionen get-
number() dar eller skriver en egen lik-
nande funktion, stoppa da in en vill-
korlig kompilering fér symbolen DE-
BUG. Ar den definierad s& ska var-
den i variablemna skrivas ut for varje
varv i den while-slinga som finns dar,
med lamplig ledtext.

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall

Datormagazins ldsarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mijukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard”, Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Vad ar
kickstart?

Jag &r en grabb som nyligen har
skaffat mig en Amiga och har en del
fragor om den.

1.Vad menas med Kickstart, ar det
en diskett? Ar den nédvandig?
2.Vad menas med boot?

3.Funkar ett modem pa ett vanligt
nummer, eller maste man saga till
televerket?

4.Vad kostar det att ringa pa ett mo-
dem?

*Neffie” _ .

-

1. Kickstart var ursprungligen (pa
Amiga 1000) en diskett som man
stoppade i datorn fére Workbench-
disken for att ladda in operativsyste-
met. Numera (p& Amiga 500 och
2000) ligger det i ROM och du varken
kan eller behdver ladda in Kickstart-
disken. P2 Amiga 1000 &r den dar-
emot nddvandig for att kunna anvan-
da datom.

2. Nar man startar datorn och laddar
in workbenchen etc brukar det kallas
att boota.

3. Ett modem kan anvanda vilken te-
lefonlina som helst, sa televarket be-
hover inte blandas in. .
4. Det beror pa vart du ringer. | vissa
fall kostar det att anvanda datorn i
andra anden, vilket da gor att du far
rakningar p4 anvand tid frAn dem.
Hur mycket det ar varierar mycket,
men det kan bli atskiliga kronor i mi-
nuten. Till gratisbaser (som de vi lis-
tar langst bak i tidningen med jamna
mellanrum) kostar det bara som ett_
vanligt telefonsamtal. AK

B

- Detgar
 framat...

B Det gar framat det har, nu kan man
det har med preprocessor-direktiv
ocksa. Men ¢#line-direktivet verkar
synnerligen poanglost enligt min
mening. Kan nagon forklara vad det
ska vara bra for?

Och avsnittets uppgift var ju inte
sa komplicerad, det gick ju galant
(ndja...). De var svarare forr, borjar du
tackla av, Erik? Men ta nu inte detta
SOIM Nagon uppmaning....

Anders Reutersward

DATA-MEDIA AB

-

a
Allti Nyttoprogram & Dataspel l.
Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC =
Cev128 KD CBu128 K/D AtariSt Amigs I
Arrade Muscls 145/165 Winter Edition 115/165 STOS Compiler 205 King Arthur 395
Baal 115165 Zac McKracken 165 STOS Maestro 245 Lattice C5.0 2895
Batman 115/185 AtariSt STOS Maestro Plus 835 Lombard Rally 230 I
Dragon Ninja 115/165  Airborne Ranger 230 STOS Sprite 165 Manhunter 205
Fist & Throttles {saml) 13071685  Balance of Power 1990 245 Superbase Personal 950 New Zezaland Story 295
Forgotten Worlds 115165 Batman 205 Superbase Professional 2595 Nigel Manssll 245 I
Gold, Silver & Bronze 1457195 Battlehawks 1942 230 Superstar Icehockay 245 Operation Wolf 205
Indiana Jones 1157165 Battlstech 245 Tank Attack 245  Police Quest 255
Iron Lord 165/205  B. Bills Rodeo 245 The Kristal 330 Poolof Radiance 295 l
Kick OF 115/165  Birdis (golfsamb 230 Triad (saml) 295 Populous 295 o
Last Ninja I 1307180  Carrier Command 245 Warinthe Middle Earth 230 Powerdrome 295
Licansa to Kill 115165 Double Dragon 205 Zac McKracken 255 Red Storm Rising 295 I
New Zealand Story 115165 Dungeon Mastar 245 Amigs Rick Dangerous 245 &
Par 4 (golfsaml) 165/195 Elite 245 Balance of Power 1990 245 Robocop 245
Rad Heat 115/165 F-16 Combat Pilot 245 Battlehawks 1942 230 Running Man 230 l
Red Storm Rising 165/195 F-16Falcon 275 Battletsch 295  Shoot'm Up Construction 295
115165 Guaship 230 Blood Money 205 Silk Worm 245
115/165  Hostages 245 Dungeon Mastar 325 Superbase Personal 895 l
T5/165 Millenium 2.2 295 Elite 240 Superbese Professional 2335
Silk Worm 115/185 QutrmnU.S. 205 F-16 Combat Pilot 245 Tecoocop 205
Soccer Squad 115/185 Police QuestII 230 F-18 Falcon 295 Testdrive IT 245 |
Stealth Fighter 165195 Populous 330 Gettisburg 345 The Champ 245
Taito Coin-Op Hits 145180  Rick Dasgerous 245 Gunship 350 The Kristal 299
Timescanner 115165 Rockst Ranger 245 Indiana Jonss 245 Warinthe Middla Earth 230 '
Tom Jerry 115165 Running Man 230 Jack Nicklans Golf 345 Wayne Gretsky Hockey 245 o
Vigilante 115/165 STOS 345 KickOF 205 Zac McKracken 255 I
Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris | Namn "
_ | Adress |
Prislista gratis| postnr s
Ort '
Skickas till Data-Media AB,
|

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Box 1097, 181 22 Lidingd
Tel 08-731 98 28

"
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Game & Watch

Fanga eldbollar!

For fem ar sedan var Game
& Watch-spelen en landspla-
ga.

Sma enkla spel man kunde
ta med sig dverallt och spela
pé varje ledig stund. Atfdljda
av pipanden och klickanden
som kunde driva de starkaste
till vansinne.

Ett liknande spel handiar
denna utmaning om.

Spelet gar ut pa att plocka upp bol-
lar (eldklot eller nat) som spottas ur
en vulkan pa skarmens Gvre mitt,
med en platta. Bollarna kan ta en av
fyra olika banor, tva at vanster och
tva at hoger och plattan man plockar
upp dem med kan bara befinna sig i
en av de fyra positionerna dar bollar-
na kan landa. Plattan styrs i sidled
med tangenterna z oxh x

De olika bollbanorna ska variera
nagot i den tid det tar fér bollen ait
komma ner. Eftersom tyngdaccele-
rationen &r konstant innebér det att
de gar olika hégt pa sin hdgsta
punkt. | bérjan finns bara en boll i
luften i taget, men alit eftersom man
kommer langre ska spelet bli svara-
re, med fler bollar och snabbare tem-
po.

For varje boll man plockar upp far
man en (1) poang, och missar man en
boll forlorar man ett liv. Man bérjar
med tre liv, men far extraliv vid 100,
500, 1000, 1500 osv poang.

Poéngen ska visas i dvre hogra
hérnet och kunna raknas till minst
99989. Antalet kvarvarande liv (for-
utom det man spelar pa fér nédrvaran-
de) ska visas i 6vre vinstra hornet,
med siffror eller tex plattsymboler.

Ljudeffekterna ska begrénsa sig
till ett ljud for varje tagen boll, en li-
ten snutt ndr man missar ett liv, och
en annan (gladare) snutt nar man far
ett bonusliv.

N&r man har férlorat alla sina liv
ska man fa fragan "Vill du spela
igen? (jin)”. J, JA, N och NEJ med
bade stora och sméa bokstaver, ska
godk&nnas som svar, alla andra svar
ska stoppas milt men bestamt.

Vulkanen ska ritas nagorlunda
snyggt, man bér i alla fall kunna se
att det ska likna en vulkan. P4 skérm-
dumpen harintill har du ett férsiag
som kan tjana som ledning, men det
exakta utseendet avgor du sjalv.

Tva krav

Tva kriterier kommer tillsammans
att anvandas for att utse vinnaren,
dels en bedémning baserad pa spel-

e ————

P A PP

FE[ Valkan

P LT PR P L IR P P PP PP PP PP PP PP P PP PR
T

SCORE: 8238

B

Ett spel i bdsta Game & Watch-anda ar utmaningen den har

gangen.

varde och snygghet, dels hur kort
programmet ar.

Endast de kortaste kommer att be-
démmas med avseende pa spelvar-
de etc.

Idén till denna utmaning kom ur-
sprungligen fran Artin Modaresi i
Upplands-Vasby. Sedan har jag mo-
difierat kraven en hel del, men Artin
far &nda 100 kronor fér besvéret.

Att skriva spel i BASIC &r alltid van-
skligt, med tanke pa hur langsamt
spraket &r, men just enkelheten i
spelet hoppas jag ska resultera i
mangder av spelbara bidrag.

Liksom tidigare artaviingen dppen
for bade 64:a och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kom-
mer att bedémmas oberoende av var-
andra och en vinnare kommer att ut-
ses i varje klass. Till Amigan vill vi
framst ha program i AmigaBasic,
men om du tex &r en inbiten C-pro-
grammerare kan du skicka in ett pro-
gram i C i stallet. Vi kan dock inte
lova dig ett pris annat &n for basic-
program, det beror pa hur manga bi-
drag det blir till den kategorin.

Det &r |&ngden pa den okommen-
terade kéllkoden som réknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det &r for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompila-
tor du har anvant och om det ska
kompileras eller lankas pa nagot sar-
skilt satt.

Senast den 27 september 1989 vill
vi ha ditt bidrag. Prisen blir en Final
Cartridge lll (till 64:a-kategorin), eller
presentkort pa 500 kronor. Vinnaren
presenteras | Datormagazin nr 15/89.

Anders Kaokeritz

Regler:
C 64

B Programsprik: BASIC 2.0 (64:ans BA-
SIC). Maskinkod och anrop av rutiner i
ROM &r inte tillatna.

B ingen programrad far Sverstiga 79 teck-
en inklusive radnummer.

B Programmet ska séndas in pa band el-
ler disk. Vill du ha tillbaka bandet/disken
maéste du skicka med ett frankerat, adres-
serat svarskuvert.

ﬁg\/ :

Eld i berget! Fanga eldbollarna snabbt.

M Bifoga en beskrivning av programmet,
dess anvindning och hur det fungerar.
Har du anvint nagot specialknep som du
tycker att &r extra listigt, beskriv gdma

det.
B Mérk alla papper du skickar in med
namn och adress.

B Bidraget ska skickas in till Utmaningen,
Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 113
35 STOCKHOLM, senast 27 september
1989. Mérk kuvertet "VULKAN" och det
antal bytes som programmet tar upp, tex
VULKAN: 4711 bytes

B Har du problem att avgéra hur langt pro-
grammet &r kan du géra sa hér:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-FRE(0) i
programmet. Gor sedan RUN 9999 sa
skrivs antalet bytes ut. Radera raden.

Vi férbehéller oss ratten att publicera in-
s#nda bidrag. -

Amiga

B Programsprak: AmigaBasic

B Ingen rad far Gverstiga 79 tecken.
B Programmets langd &r fillangden
pa den tokeniserade filen, dvs spa-
rad pa normalt satt fran AmigaBasic.
LIST fran CLI anger l&angden.

M | 6vrigt se tillampliga delar av reg-
lerna till 64. Betraffande &vriga
sprak, se texten.

L 1L} - =

Ovrigt:
B Ar du tveksam om just ditt special-
knep &r tillatet, skicka med flera ver-
sioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sarskilt varfor du skick-
armed flera versioner, och dess olika
langder. Ar du osaker pa vad vi me-
nar pa nagon punkt kan du ocksa
skicka in fler versioner. Skicka hellre
in fér mycket &n for lite!
B Har du synpunkter pa utmaning-
en? Vill du papeka fel, eller brister?
Skriv det i brevet med ditt bidrag, el-
ler ett separat brev. Jag laser alit
som kommer in!
M Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka in dem! Du kan vinna present-
kort pa 100 kronor for ideer som an-
vands. Mark kuvertet "MIN UTMA-
NING™.

KUALITE LONAR SI1G ALLTID

Bonus:
UARDE:
Garanti: 2 ar

FINAL CARTRIDGE 111

DISKETTSTATION till AMIGA :
3 blandade spel
600:- inkl.moms
Garanti: 2 ar Fullstédndigt kompatibel

Bonus:
Darde:

DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64
3 adv.spel original samt diskettbon
600:- inkl.moms
Fullstdndigt kompatibel

375:-
1.395:-

SUPERSPEL TILL AMIGAH
GUNSHIP sv. instruktion 349:-
POPULDUS sv. bruksanv. 349:-

FORGOTTEN LWORLDS
RIAD samling
AIRBORNE RANGER

EHTRAMINNE 512K

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA

295:-
225:-

349:-
1595:-

ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och erp-avgift tillkommer (20:-)

1.395:-
i,
z
=
F
L)
-
-
—
=
=
-3
rm
(&)
=]
Ln
Ill
X
TAC 11 | 5
BASTITEST | £
Datormagasin o
Farg: DIT -
e ] ~N
Garanti: 2 ar =
149:- | _
N
(-
N

e Disketter Pris/st vid bestiillning av
samtliga disketter! 3w 10-40 50-90 100 -
Sony MF-1DD 11.10 1080 10.55
Sony MF-2DD 1410 1375 13.50
GoldStar MF-2DD 12.15 11.80 11.00
: Maxell MF-2DD 1480 14.60 14.40
Extraminnen NoNameMF-2DD 1025 9.85 9.75
Budgetspel
Joy-Stickar sum
RS GoldStar M2D @eoks) 680 670  6.50
GoldStar M2HD smyy 12.20 11.70 11.50
RING ! Databox 80 for 80st 3 14" disketter 96:-
Databox 100 for 100st 5 /4" disketter  104:-
Maxell rengoringsdisketter 314" 79:-
Maxell Musmattor 85:-

Kvalitetsdisketter till

OTROLIGA PRISER!!!

Databox 80 + 40 st GoldStar MF-2pD 5302 -
PANASONIC DISKDRIVE till Amiga

995:-

_ Lule&:

‘Box 10 * 950 94 OVERTORNEA

:Overtornea: 09
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LASARNAS BASTA

Mandelbrot/ 7188, IAmi
RO och R1 &r deyttre gransema for Wavel/Amiga
Ami den reella delen, IM &r det imagindra SKI‘ :KA s
rogram som ritar e
ga tal som ska vara centrerat pa skar- :eEd‘iggr:;i%ngH? rutnat m:gp ﬁtt‘
B Mandelbrot &r ett program | sam-  men och Max N anger hur ménga ite- gangspunkt fran en kurva. Kurvan
ma stil som det programvi publicera-  rationer som ska utféras. Det finns som antifigen ar en ki eller Dl NA
de i nr7/88 (sid 40f), men bra mycket  o&ndligt med stallen att titta pA men o= : ’
: . 3 en du definierar sjélv, roteras runt 13
snabbare. Det ritar upp fraktaler ur  préva gérna féljande varden: startpunkten for att skapa 3D-planet
Mandelbrots set pa skdrmen och RO: -2, R1: 0.5, IM: 0, Max N:40 Inskickat av: Mattias Moltkesson. '
som vanligt blir det mycket snygat, RO: -0.65, R1: -0.43, IM: 0.848, Max Storvreta i !
men ganska meningslost. Foratt fa  N: 170
snabba beré&kningar anvands en as- RO: -0.745468, R1: -0.745385, IM:
semblerrutin som arbetar med fixpo-  0.113009, Max N: 540 - '
int-tal Inskickat av: Bjarni Bjarnason, TS ;
- ¥ = Mat Moltk 1989
L&s mer om fraktalerna i DM nr  Brebro s :
Heighti=25 .
Init: 1
WHILE mode%=0
INPUT "<S>inuskurva eller <E>gen kurva™;a$ =
IF UCASES(a$)="5" THEN mode%=1
IF UCASES$ (a$)="E" THEN modei=2
WEND
x=0:XD=0:DIM c(100)
IF mode%=2 THEN PRINT "Tryck pi musknappen f6r att starta!"™ ELSE Start
LINE (0,100)-(586,100),3
WHILE MOUSE(D)=>0
WEND
I
Start:
e REGLER '
iing,‘,éo' L)~ (IBEL00), 3 {1) Ditt bidrag skickas till Datormaga- 1
% zin, Karlbergsvégen 77—B81, 11335
FOR di=st TO 1170+st 5
=% /18043 . 141592 ‘?;FPQSEKHOLM Mark kuvertet "PRG- |
IF mode%=1 THEN y%=SIN(r)*(70-XD*.1195)+100 4 . )
’ Mandelbrot program = s (2) Programmen boér helst inte dver-
g " IF mode$=2 THEN du%=MOUSE (0) :y%=MOUSE (2) stiga 100 rader. Nagon undre gréns |
' Biarni Biarnason PSET (XD,y%) ic(x)=(y%-100)/70 finns inte.
; g e L AT (3) Program l&ngre &n tio rader skall <=
* Envind inte £&6r stora tal nér du kér programmer. "Fix-peint™ talen klarar KEXT o o alltid skickas in Dé. kasett eller dis- |
* nimligen endast talomr&det ca. 16.0!!! LOCATE 22,1:PRINT "Jag arbetar! kett. Vi hinner inte sitta och knappa in I
¥eH i -
DIM kod%(157) * I denna vektor lagras maskinkod-programmet., ﬁ?:I:T-:E iﬂl allg hundratat; prograrljhlclrag som
FOR i = 0 TO 156 * Vi bérjar med att l&sa i maskinkoden. ’ skickas till tidningen varje manad. |
R (el F°§0§'° g"rg”zu : (4) Bifoga alitid ett papper med en fér- |
E x= klaring av ditt program plus vitken da-
* Hir fHljer maskinkod-programmet som bestdr av tvd rutiner. Dels sjdlva 1=SOR(ABS { (x-20) 2!4‘)\55“"‘20) N tor (vi publicerar endast program for
! perdkningsrutinen. Dels en subrutin som @versitter IEEE enkel precision H=c(3.535534*1) *Height C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r
0o e PRt ki s R e S S ey avsett for, samt ditt namn, adress te-
DATA GHASE7, GHFFEQ, &HI06F, &H0030, &H2010, &H6100, EHOOF2, &HZBOO, &H206F Efx, 40-3) BB (40=%/40-y) =H lefonnummer och personnummer
DATA &H0034, &H2010, auségg, &Hgggg, Gﬂggoé. mggog. suzosg, §H0038, &H247C NE::"T x (skatteverket kraver det).
'DATA &H2000, &H0000, &H7B00, &H + &H2246, &H5249, &HB2CB, &H6CO0, &HOOTA i Y Di I I i i
DATA $H2006, 4H6100, GHOOSE, LH2200, SH2004, SH610D, SHOOB6, SHI0BI, 4HDOS2 Ev?rit ttugig:ger;aar{lieﬂlf;ﬁt;p;ﬂfﬁ;ﬂmti;}:
PATA §HZA00, SH4BE7, &H7500, &H2E04, &HBDB7, &H4AB4, zH6AD2, cHA484, LH4ABG b g,
DATA &H6ADZ, sH4486, &H2404, SH2606, GHA4B42, &H4843, &H3203, &HC2C2, GHOECA sig svensk eller utlandsk, nagon
DATA §HC4CS, saccg;. ﬁmgsg, &H4842, GHTA0D, &H3AD2, :H-:zgz, &HDC82, &HD3BS RITA: gang. | ditt brev maste du ocksa for-
DATA &H2001, HEBOS, &HA846, &HI20DB, EHE26E, SHE006, sH4AB?, &H6C02, &H4480 - e
“DATA GHACDE, SHOOAE, &HE3B8, SHDOB3, SHZEQG, GHE12C, 12200, EH2005, &H6126 G — £t w._-_sakraattms:a;‘:jag::. SIS A S hee 'l
DATA LHDOB1, SHBOBA, &H6206, &H2B0S, &H2CO7, SHG0B0, &H246F, &HO03C, &HR2CA e | upphovratten ti +
DATA GH6DO4, &H4252, &H6008, &H2009, &H721F, &HCO081, &H2480, &H4CDF, &HOTFF DEF FNx(x,y)=309+x*7,5-y*7.5 (6) Programbidrag belbnas fran 50 |
DATA GHAETS, imgz;. &HT000, mg%gg, sﬂaggz, em;so, angnu, &H2401, &H4841 DEF FNy(x,y)=20+x*2+y*2+H (x,y) kr—1000 kr i form av presentkort.
DATA &H4B40, &HC2C2, &ECAC2, &H . GHE381, &H4B41, &HT600, &H3I601, &H4241 FOR y=0 TO 40 Prissumman avgérs genom en kom-
DATA GHD481, &HD183, GHEBGS8, &H4842, E£H720B, &HE2AA, §HB8002, &HACDF, &HOOOE ey e
DNTA GHAEDS, &H2200, GH7417, GHE4AS, GH4AD1, GH672E, &H2401, SHOSS1, &HOODB FOR x=0 TO 40 bination av programmets langd, origi-
DATA &HO280, &HOOTE, am;ggr, &HOBCO, &HO017, &HO441, &HOO7E, &H4A41l, &HETO0A xn=x- (x<40) :yn=y- (y<40) nalitet och syfte.
DATA &HEDO4, GEE3A8, &HE004, &H4441, SHE2AB, &H0802, &HO00B, &HE702, &H4480 ®0=FNx (x,¥) :y0=FNy (x,v) (7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
DATA GHE780, GH4E?S5, &H7000, &HGOFA 5 x1=FNx (xn,y) :y1=FNy (xn,y) “stulits” betalas inget ut, samt att
* Det som nu £Bljer &r i stort sett samma program som det i DM. Jag har dock x2=FNx (x, yn) :y2=FNy (x, yn) den skyldige utestangs for all framtid
! tagit bort radnumren(?) och den timligen virdelfsa tidsskattningen. x3=FNx (xn, yn) :y3=FNy (xn, yn) fran Datormagazins sidor.
DIM £ri(15) RREA (x0,y0) :AREA (x2,y2):AREA (x3,y3):AREA (x1,yl) ta)\m!duhad[n_kasettrdiskettiretur,
SCREEN 2, 320, 256, 5, 1 : WINDOW 1, "Mandelbrot®,, 0, 2 : CLS : COLOR 12 COLOR 0, 0:AREAFILL bifoga ett fardigfrankerat och for-
LINE (x0,y0)-(x1,yl),1:LINE (x0,y0)-(x2,¥2),1 adresserat kuvert.
FOR x& = 0 70 15 NEXT x {9) Det tar ungefér en manad innan vi
mn'armi‘fz. (x%) NEXT y kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
FOR x% ;12 ;g‘3¥3% bruk. S& &ven om ditt program inte 1
READ £1%, £2%, WHILE INKEY§="" publiceras omedelbart kan det kom-
usiﬁ:m x%, fr!(f1%), fr!(f2%), fr!(f3%) ma i framtiden. }
INPUT "RO®;r0! : INPUT "R1";ri! : INPUT "IM";im! : INPUT "MAX N";mn& iy o, ]
kef & (ri} - cOl) /. 312% = xi = 20}

Hir f&ljer tvd rader initialiseringar som kan f&rfalla onbdiga. Om du tar
bort dem 53 krachar systemet omedelbart. Detta beror pd att (enligt BASIC-
manualen) en vektors adress kan &ndras om nya variabler tillférs. Eftersom 1

maskinkoden lagras i en heltalsvektor s riskerar vi att senare anrcpa fel
adress.
xx% =0 ; y! =0 : yy% : %26 =0 * Dummy initialiseringar
¥26 =0 : nong =0 : n& :x! =0 ' Dummy initialiseringar -
nt =0
nnné = VARPTR(n&) * Adress till n& .
226 = VARPTR(x!) * Adress till x!
‘
.

.o

oo

¥2& = VARPTR(y!) Adress till y!
Fixp = VARPTR (kod%(0)) Adress till maskinkoden

y! = im! - kr! * 121!
cLs

FOR yy% = 0 TO 242
x! = r0]
FOR xx% = 0 TO 311
CALL Fixp(x2&, y2&, mn&, nnn&) * Anropa maskinkods rutinen
PSET (xx%, yy%), n&
x! = x! 4 kr!
MEXT xx%
y! = gl + krt
MEXT yy%

Loop: SLEEP : GOTO Loop

DATA 0, 0.05, 0.1, 0.2, 0.25, 0.3, 0.4, 0.45, 0.5, 0.55, 0.6
DATA 0.7, 0.75, 0.8, 0.9, 1, 0, O, O

‘DATA 15,0,0, 15,3,0, 15,5,0, 15,7,0, 15,9,0, 15,11,0, 15,13,0
DATA 15i15.u. 13,1s,0, 11,15,0, 8,15,0, 5,15,0, 3,15,0, 0,15,0

HEB B
SPECIAL ERBIUDANDE

GEMINI §51/4 DSDD
10 PACK
ENDAST 79 KR

ENDAST 160 KR

. Fokt tlooma
v s gareot mot bl
ORDERIE ]

: : L §tl
En av ménga vackra bilder frin utkanterna av Mandelbrots |[JYS151 RUNT JENHTAD 328, A

sel.

‘; ﬁ%{{i DR AR OB O GEMINI §1/4 §SDD

: 40 PACK + GRATIS |

DISK NOTCHER ] !'
<] |




- SI6 3D-Grafik

migan &r en dator som &rk&nd
for sin utsdkta grafik, med

anga férger och hyfsad upp-

I16sning. Tillsammans med den rela-
tivt kraftfulla 68000 processorn &r
det en bra grund fér mer avancerad
grafik som tex tredimensionell dito,
som kan ge mycket imponerande re-
2ultat om man later datorn skapa bil-

en.

Det finns i princip tre huvudtyper

> av3D-grafik:

W Den enkiaste formen &r vektorgra-
fik, vilket I princip &r bara streckfigu-
rer, eller konturerna pa féremalen.
Den typen av grafik passar véldigt
bra fér animeringar osv, eftersom be-
rakningarna &r enkla och gar snabbt
att utféra. Nasta steg blir att ta bort
de linjer som inte ska synas i bilden,
dvs &r skymda bakom nagon sida av
figuren.
B For att sedan gdra det mer realis-
tiskt kan man fylla i ytorna, s& man
far fylld vektorgrafik.

De olika formerna av vektorgrafik
gar snabbt och blir nagorlunda bra

= bilder av en modell man har byggt

upp internt i datorn, men de saknar
mycket. Ytor har inte en viss farg i
verkligheten utan fargen beror pa hur
ljuset faller pa den tex.

Raytracing (ung. ljusstralefolj-
ning) tar hansyn till allt sddant och
skapar pa sa satt mycket realistiska
bilder. Principen bakom &r enkel,
men i praktiken blir det jobbigt. | prin-
cip féljer man alla ljusstralar i bilden
och ser hur de reflekteras, bryts, ab-
sorberas osv. Eftersom det blir en
otrolig massa stralar man ska berak-
na végen fér tar det avsevard tid. Det
ar inte l&ngre tal om att animera bil-
derna i samma takt som man skapar

-» dem om man inte har en MYCKET

upphottad dator (typ en stordator i
mangmiljonklassen...).

Boken Amiga 3D Graphics Pro-
gramming in BASIC ar uppbyggd
kring ett raytracingprogram i Amiga-
Basic. Att de har valt just det spraket
maste bero pa ait alla har det, annars
&r BASIC ett ganska olampligt sprak
till en sa processorkrivande sak
som raytracing.

Omslagsbilden med fem blanka
kulor pa ett biatt golv tog tva veckors

oavbrutet arbete att skapa for det
okompilerade BASIC-programmet
pa en standard Amiga!

V&l medvetna om att denna sléhet
&r oacceptabel for de flesta, har de
inkluderat anvisningar for hur man
kompilerar programmet for att dka
hastigheten. Skillnaden kan bli myc-
ket stor, uppemot 50 ganger snab-
bare ar inte osannolikt.

Boken uppges vara skriven s att
&ven icke-matematiker ska kunna

‘f6lja den, med det &r nog en sanning

med modifikation. Visserligen beho-
ver man vl inte vara Fil doktor i ma-
tematik for att fixa det, men en hog-
skoleexamen skulle Inte sitta | va-
gen.

Mycket av teorin bakom raytracing
handlar om vektorer i rymden, sa det
bdr man ha traffat pa tidigare. |
manga fall férklarar de ett par enkla
detaljer och hoppar dérefter huvud-
stupa in i en obegriplig formel. Kun-
de man inte det tidigare har man
mycket svart att l&ra sig teorin av bo-
ken, &ven om programmen kan tjéna
som végledning.

Tredimensionell grafik och s&r-
skilt raytracing &r ett tungt &mne
som kréver mycket matte och boken
gbr det inte nadmnvart lattare. Det
star en hel del om teorier bakom och
hur det kan férverkligas i praktiken i
BASIC, s& &r man villig att Iagga ner
massa tid kan man nog léra sig en

del. Men sedan &r fragan, vem som |

knappar in 200 sidor listningar for att

fa ett si6tt BASIC-program, nér det

finns snabbare program | PD.
Anders Kokeritz

e
-m-ldr&um‘lnimﬁ

e Amiga 3D Graphics programming in Basic ar inget for novi-
sen i matematik. Det 4r dessutom tidskravande.

Inget for nyborjare

B Det hér ska forestélla en larobok
och som sadan har den sina podng-
er. Lite beroende av vad man antar
att den vill lara ut. Avsikten verkar
vara att boken ska kunna séattas |
handerna pa nagon som aldrig pro-
grammmerat en rad i hela sitt liv, och
sedan ska den personen l&ra sig Ba-
sic med hjalp aven 128. -

Det kan knappast fungera. Férsta
kapitlet innehéller n&mligen bland
annat i tur och ordning féljande
spannande rubriker: Algoritmer och
program, Flédesscheman och pro-
gramdokumentation, ASCIl-koder,
Talsystem och Logiska operatorer.

Absolut inte ratt satt att 1&ra ut pro-
grammering fran grunden enligt un-
dertecknads f&rmenande. Daremot
borde boken vara ett alldeles ut-
mérkt hjalpmedel att |4ra sig 128:ans
Basic 7.0 och 128-specifik program-
mering med tidigare programme-
ringskunskaper.

D& hamnar man | och fér sig pa en
niva dér bokens text ibland &r allde-
les fér simpel, men helire det &n
tvartom. Och det hela &r mycket val-
skrivet, pedagogiskt férklarat och
exemplifierat, med &vningsexempel
och ett facit till dessa.

De olika kapitlen bygger stegvis
upp till ganska avancerad program-

Iulc'hdnlng
Guide 128
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Basic Tmlnlng Guide 128 dr knappast Idmplig fér en nybérja-
re. Den &r daremot ett utmarkt hjdlpmedel fér att ldra sig

128:ans Basic 7.0.

mering, med utnyttjande av 128:ans
ljud- och grafikmdjligheter och olika
typer av filhantering.

Sista kapitlet innehaller en del nyt-
tiga och anvé@ndbara rutiner och pro-
gramlistningar, och dérefter foljer ett
appendix med oversikter 6ver Basic
2.0 och 7.0 och genomgang av samt-
liga kommandon.

Basic Training Guide &r den sjatte

boken i Abacus 128-serie, av vilka en
del bécker &r valdigt nyttiga och and-
ra definitivt mindre anvandbara.
Den hér tillnér de senare, antalet
128-agare som inte redan hjilpligt
kan programmera sin dator torde
inte vara s& stort, och de andra be-
hdver den inte. Men annars &r det en

T Anders Reuterswird

Avancerat omOC

W Foretaget Abacus spottar ut gans-
ka manga bécker till Amigan, 64:an,
Atari ST osv. Ett av bidragen i denna
flora ar boken "Amiga C for Advan-
ced Programmers”, Den vénder sig
till de Amiga-agare som redan kan en
del C och vill lara sig anvanda detta
sprak pd Amigan i stérre utstrick-
ning.

Boken &r en ganska mastig bit pa
ca 650 sidor, skriven av tre olika for-
fattare. Dessa har tagit hand om var
sin del av boken.

Boken inleds med ett kapitel med
ett par enkla C-exempel och en kort-
fattad dokumentation av Aztec C:s
kompilator, assembler och debug-
ger.

Eftersom denna dokumentation
redan finns i Aztec C &r det snarare
riktat till de som piratkopierat kompi-
latorn.

Dessutom finns det en kort doku-
mentation for Make. Eftersom det
finns ett flertal PD-versioner av detta
till Amigan utan nagon egentlig do-
kumentation, &r det en vettig sak att
dokumentera.

Kapitel tva gar in pa vad C-kompi-
latorn producerar f6r assemblerkod.
Detta ar ett mycket intressant om-
rade, men det kénns dock lite mal-
placerat. Man forutsatter dven att
man ar bekant med 68000-assem-
bler. For den som inte alls har tittat
pa assembler kan det bli lite problem
hér. Kapitlet avslutas med ytterligare
ett par sma C-exempel.

Efter dessa tva relativt korta kapi-
tel tar en ny forfattare vid. | detta ka-
pitel kommer man in pa det egentliga
malet med denna bok, att skriva C-
program pa Amigan. Kapitel tre &g-
nas nastan helt och héllet &t Intui-
tion. Har forklarar man hur fénster,
skarmar, menyer, gadgets, reques-
ters etc. fungerar och ger en mangd
programexempel. En mindre del av
kapitlet &gnas &t console.device, eg-
na tangentbordsuppséattningar och
minneshantering. Ganska mycket
att ga igenom, men sa &r kapitlet p&
ca 300 sidor ocksa.

Det &r 4nda en ganska begréansad
del av Amigans operativsystem (0S)
man gatt igenom. Forklaringen till
detta urval far man i nasta kapitel,
skriven av den tredje forfattaren. |
detta kapitel bygger man steg for
steg en ganska vettig editor, baserat
péa det man lart sig i kapitel ire. Man

Boken riktar sig till en smal ldsekrefs.

behandlar inte nya delar av OS:et
har, utan det &r mer en "steg for
steg"-beskrivning av genomférandet
av ett stérre programmeringsprojekt.
Ar man intresserad av implementa-
tionen av en editor sa ar detta en bra
l&sning.

Efter detta kapitel avsiutas boken
med ett appendix med kallkod for
editorn och ett index.

Det finns ett del felaktigheter i bo-
ken, men de &r inte direkt stérande. |
stort sett sa &rmaterialet i boken vet-
tigt, men det &r egentligen en ganska
smal grupp som boken passar for.
Den &r inte speciellt bra att ha som
referensbok. Daremot passar den
béttre som en slags kursbok om na-
gon skulle basera en kurs runt upp-
byggnaden av editorn i boken, eller
om man vill sitta och lara sig det pa
egen hand. Men man bér absolut fér-
so6ka fa tag pa den diskett som ar

utgiven i anslutning till boken med
alla programexempel. Det &r tvek-
samt om ens den mest inbitne tid-
ningsinknappare orkar knappa in allt
detta.

Jag kan rekommendera boken till
den som faller inom ovanstaende ka-
tegori och vill géra en editor. Ovriga
personer kan lampligen titta efter an-
nan mer lampad litteratur.

Erik Lundevall




Gratisbiljett till Unix-variden

Nu trader Unix-variden in i
Amigan. Detta sker tack vare
gratisprogrammet LS som
idémassigt direkt ar snott ur
Unix-vériden.

Lsv31

Ls kan kortfattat beskrivas somen
kombination av Diroch List, Man kan
dels lista bara fillbiblioteksnamn
som Dir, men man kan aven fa en
fillista komplett med kommentarer,
storlek, skapelsetid osv.

Ls kommer ursprungligen fran
UNIX-vériden. Amigaversionen ar
delvis kompatibel med UNIX-versio-
nen, men erbjuder dessutom ett an-
tal extra finesser.

En stor férdel med denna version
av Ls ar att den formatterar utskrif-
ten efter hur stort fonstret ar. Detta
gor att utskriften inte “'svammar
aver” oavsett storleken pa CLI-fonst-
ret. Dartill stannar LS nar den fyllt en
fonstersida och vantar tills du tryck-
er pareturn.

Ls anvander dessutom en annan
farg pa texten nar den skriver ut nam-
net pa bibliotek vilket gor det lattare
att skilja pa bibliotek och filer.

Alla dessa standardfinesser kan
givetvis sténgas av.

Dartill kan man fa Ls att sortera
filerna pa storlek, skapelsetid och

namn i saval stigande som fallande
ordning. Man kan &ven anvanda
monster for att tala om vilka filer
man vill sefinte vill se. .

En séarskilt intressant finess ar att
man kan lista filer som &r aldre eller
yngre &nen specifierad fil.

For den som vill anvanda Ls i en
scriptfil finns aven ett speciellt kom-
mando som later en formatera ut-
skriften efter eget behag.

vis lista flera olika bibliotek saval
som lista alla underbibliotek. Man
kan aven fa antalet filer/bibliotek sa-
val som sammanlagd storlek i bytes/
block summerad.

Som bonus ar saval program som
kallkod helt fria, vilket betyder att det
star dig fritt att anvénda delar av pre-
grammet i dina egna program.

{Fish 236)

NULL:

Om du hallt pa ett tag med CL| pa
Amigan s& har du s&kert stott pa
NIL:. NIL: &r ett "svart hal" for data.
NIL: kan svalja enorma mangder da-
ta, och inget kommer nansin ut. NIL:
ar sarskilt populart i scriptfiler, efter-
som man da ofta vill bespara den
som anvander scriptet alla medde-
landen som olika program vraker ur

s % e
A/ 4 -

;l.ax ¥ ( ; T

i /r-{&- ! '.,I.

SUKE T CONTAIN ‘

SOMETHING OF INTEREST |
FOR ALL.

| Mith Direclions for geliing oul of

i hit)
@ Fihd Face. f

~Sist men inte minst kan man givet-

1:37:43 Dir devs
3:38:48 Dir s
9138137 Dir t
6:48:10 Dir 1
9134119 Dir ¢
929,38 Dir libs |
bi11:26 Dir Expansion
-81 14:49.48 Dir Sysien
72 17:99: 1 Dir Utilities
13 18:16:13 Dir Prefs
13 18:11:83 8 Oir Fonts
77 193148 | 33 .info -
77 #9108:29 2 724 \fastdir
-9 14:49:27 1 378 Disk,info
H. 23255 2 894 ltilities,info
B-88-13 18:12:81 2 Systen, info
-13 181187 2 894 Prefs. info
-13 18:89:36 1 485 Shell.info
-13 18:88:18 @ @ Shell & |
B-88-13 18:82:32 2 894 Expansion. info
11 Files:9  Blocksi13  Bytes:5138
T:texter/Artiklar) I

LS ir hdmtat fran Unix-variden.

sig nar de kors. Man kan ocksa med
hjalp av NIL: gora sa att man kan
starta ett program fran en CLI, men
anda tillatas stanga detta CLI-fons-
ter innan programmet avslutats.
Men det finns ett stort problem: NIL:
ar bara bluff och bag. Inte bara sa
tillvida att NIL: glatt ater data och
struntar i konsekvenserna, men ock-
saursystemsynvinkel. NIL: arinteen
riktig enhet utan ett "hack” i Amiga-
DOS. Detta kan orsaka krascher och
annat otrevlig, bortsett fran att den
ar ett specialfall som man alltid mas-
te ta hansyn till om man vill slippa
krascher.

NULL: daremot tar hand om data
pa ett snyggt och systemvanligt satt.
Den &r en riktigt enhet sa inga pro-
gram blir férvirrade nér de forséker
anvanda den. NULL: blir saledes inte
nagot specialfall i ens program, utan
man kan behandla den precis som
alla andra enheter.

(Fish 188)

ABBK ar en macroassembler som i
stort &r kompatibel (och i vissa av-
seenden béattre) d4n Commodores
(MetaComCo) standardassembler
som den beskrivs i Commodores
AmigaDOS-manual.

Den kan anvanda Commodores in-
clude-filer och &r darfér mycket
lamplig for programutveckling for
Amigan. (Manga kommersiella as-
semblatorer klarar inte detta, vilket
gor det svarare att skriva valuppfost-
rade Amiga-program.)

Sjalva include-filerna finns dock
inte med, ej heller amiga.lib (ett bib-
liotek med funktioner) eller en lanka-
re. En lankare, BLink, hittar du pa
Fish 40. Dem av er som anvander Lat-
tice C kanner saker till BLink. BLink
koptes upp av Lattice och ar nu stan-
dardlankaren for Lattice C. (Dem av
er som har Lattice C kan anvénda
BLink, assembler include-filerna och
Amiga.lib fran Lattice C till ABBK).

Ni andra kan hitta include-filer och

Amiga.lib pa "Native Developers Up-
date"-disken fran Commodore. Det
enda man behdver till AGBK ar dock
BLink, resten kan man klara sig utan.

Kallkoden (i "C") till ABBK medfd—
jer, ifall du vill géra nagra andringar/
tillagg,

(Camelot 40/Fish 186)

Bjorn Knutsson

PD/Shareware program

PD star for "Public Domain®, med
detta menast att programmet ar helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med Share-
Ware menas att programmen far
spridas fritt, men att den som behal-
ler programmet och anvénder det
skall betala en smarre summa peng~
ar till upphovsmannen. Vaniigen ror
det sig om knappt en hundring. For
denna hundring brukar man dess-
utom fa den senaste versionen av
programmet tillsant sig.

En del av de program jag skriver
om hér | PD-spalten kommer pa olika
vagar fran direkt fran utlandet och ar
ofta sapass nya att de annu inte
finns pa nagon PD-disk. Dessa pro-
gram skickar jag till Erik Lundevall
sa att han kan lagga upp dem pasina
Camelot-diskar. Erik skickar sedan
vidare dessa diskar till Nordiska PD-
biblioteket som har hand om f&r-
eningarna SUGA, AUGS, CCE och
den norska féreningen Atlantis PD-
bibliotek. Bade mediemmar och
icke-medlemmar kan sedan bestélla
dem darifran. Efterhand brukar de
aven dyka upp hos andra PD-biblio-
tek. (Se usergroup-listan fér mer in-
formation.)

De som har modem kan for det
mesta hamta programmen direkt
fran nan av de Amiga BBS:er som
finns i Sveriga. De flesta bra PD/
Shareware program brukar finnas pa
BBS:er.

Nu har Du rad med
en proffsskrivare till
Din Amiga — Atari!

KX-P 108} — Fordelarna:

o Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utsknftsstorlekar

© Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

o Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hﬁgennar%nal)

® Proportionell utskrift

e Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

e Upp till 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program
e Svensk manual

® Arkivbestandiga fargband

e Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128?
Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Miniimiordar 3000 Fralattn, Commodore
|
e L
we®
maxe“ o IBR | | Spelcariidgepaket ll C64/128  39:/s
® o * b s 5 titlar (Oilswell, Lazarian, Jupiterlander, Robotron, Donkey Kong)
datalaging \°4 ho itecen= | | Texteraft ordbehanding il Amiga 99
ok oy ? i, 'I"dUullsB“g:I:ysﬁck :9:
Diskettboxar ' (g King Shooter, joystick 99:-
Disketter 10-pack e g gg' e .99 Jlk TAC 2, joystick 149:-
ssindi s A e 89:- = o | | WICO Bat Handle, joystick 245:-
el T D 1007, 10055 VA" s 995- |~ ATARI| | \\1co Red Ball io;lsn{k 245:-
S e o o e acs || HACK PACK, Toolkit till C128, disk  125:-
PET SPEED, Basic compilator €128, disk 175:-
Calc Result Advanced fill C64, disk 145:-
: DATABUTIKEN Expansionsminne il C128, 128 KB 195:-
) e 060-1271 10

— POSTORDER

Box 847, 851 23 Sundsvall




STOR & LITEN BUTIKERNA, Avesta: AVESTA PERSONDATO-
AER, 0226-55440, Borhs: ZACKES INKOPS AB, 003-1-13?00
Eskiistuna: DATORBUTIKEN, 018122258, ElHil" TALATT,
041312600, Glivle: CHIP SHOPEN, (026-100800,

02610 33 60. G : LEKSAKSHUSET, 031-&0&002

D8 BOKHANDEL, 035
ndi DATABUTIKEN, 0611-16200. Kalbx: HEN-
FHK%ONS RADIO TV, 0923-167 10. Kalmar HOBBY DATA, 0480-
u.m D, 054-11 1060, LEKSAKSHUSET, 084-
B. Ki KATRINEHOLMS DATABUTIK, 15150-
W150 K nn'DﬁT.RLAND 022112002, Kristlanstad: NYMANS,
LEKSAKEN, DMU-MN. Link .
DI'I'ION 0134121 IIN LEK'M 0920
0!0-9? 26, Marloatad: LEKH INAN, D501 12428,
Notst Novmaunkau 0260-185 30, Norberg: VERTEX AB, 0223-
20900, DATAGENTER »lB o011 15-1-518 Skallofted:
LABEHGHEN BOKHANDEL, 0910-173080. Skiivde: LEKNALLE,
0500.12400, Sdartila: OBS VARUHUSET. 0755 15060, Stock.
holm: EABY & LEKCENTER, 08286131, EEGKMAN (Vi bg
08-37 8500, BECKMAN (Gullmaraplan), 08-912200, DATALAN
MWN. HOT SOFT, 087038920, OBS V&HUHUSE‘I’ Filt]a}
087100800, OBS VARUHUSET {Hund-n} 070535, OBS VA-
AUHUSET (Rotebro), 087540140, 0140, POPPIS {Faltomaten] us-
612707, POPPIS (Globen), 086001020, PO PIS l1< a), 08-
7619045, POPPIS (Sollanlunn}. M-OE*IS TRADITION, 08
ﬂi 4535 USR DATA, 08-30 46 05, Sundavall: DITAEUTH(EN 080-
,I' I|I||.llL LEJ(SAKEN 0524}31133 Unni LEggILEN

PIE\,Oe 8530. ;M DATA 0470-15121.
onn ATACORNER, 013123?17 atersund: AHLENS, 063-

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB
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COMMODORE

De arena
riktiga sopor!

Utmarkt! Antligen ndgon som &r kiar
i huvudet. Syftar pa insandaren
”Ola” i DM 10-89. Jag instammer full-
standigt i dina asikier OCH dessa
hackers mm skulle behdva ha en hog
rasopor. Precis vad de ar, sopor!

Forutom att vissa helt klart utgor
en fara for samhallet (se sid 35 i
ovan nadmda nummer) sa sysslar de
ju med att sitta och sldsa bort sina
intellektuella resurser pa SKIT! De-
mos, spel och fullkomligt vansinniga
saker.

Dessa i samhallet missanpassade
personer borde uppsoka psykiatriker
for att bli hjalpta ifran sitt beroende.

Eller atminstone bli hjalpta att in-
se att vetiiga nyttoprogram helt klart
&r battre och utgdr en sjalvklar sti-
mulans for kreativt arbete. Nagot
man knappats kan sdga om demos
och spel.

Det &r skrammande vad copy-par-
tyn ch langa nattliga trams-program-
meringsseanser kan paverka en
manniskas spyke.

Slutlig utdelar jag en stor fet rasop

till "Fairlight™.
. Kim
Ar du helt sanslés. Om nu det finns
folk som tycker det ar roligt med de-
moprogrammering, Iat dem hallas.
Det skadar ingen, och lite om pro-
grammering lar de nog sig p4 kuppen
ocksd. Ddremot kan man ju undra
éver det meningsfulla med att dgna
massor med tid till att fa skarmen att
scrolla bokstaver kors och tvars i all
odndlighet.

Det verkar finnas en enormrbrist pa
fréischa nya ideer bland demopro-

grammerarna.

Oladren. .

javia typ!

Nej, nu far det vara nog' Tontigare
brev an'det var ordbehandlingspro-
grammerare Ola skrev far man leta
efter!

Vad f-n &r du for typi!!!

NYA REGLER:

ress.

Datormagazins insandarsida ar oppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-

Signerade insdndare har féretrade. Men vill du

vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.
Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box

21077, 100 31 Stockholm.

Tror du att bara fér att man har en
dator &r man en osund, férsload fet-
knopp??111

Det ar det sjukaste jag har hort!!

Sa klart att det stammer i en del
fall (ditt t ex). Och att man inte &r ett
ljus i skolan kan du kéra upp nagon-
stans.

Jag hade 4.8 nar jag gick ut 8:an!
Jag kanner manga som hade mer an
3.5 (alla hade dator!!!).

Och vad menar du med tdntiga ut-
tryck!!l

Du vet val inte vad uttrycken be-
tyder sa darfor maste du visa dig
smart och kalla dem tontiga!!!

Sedan vill jag ta upp en allman
sak!

Alla som kallar en databdg och dy-
likt bara for att man har dator, arinte
ett dugg battre sjélva nar de hanger
pa barer och spelar arkadspel!

Till slut ett "hemligt” tips! Tadigi
roven Ola, s& mar du nog battre!!

Tack for en mycket bra tidning!

En skitforbannad
Peter!
EN LAMER S0M
HOLDE A A KNEKKE'

SITT FO STE SPILL.

51561".5 GANG G
y A REGNE uT T I/
\L

Nu l3r vi snart fa brev fran en skitfor-
bannad Ola. Kan ni inte hyfsa spra-

ket lite. Da skulle nog debattnivan bli

béatire.

Svar fran
manualen?

Jag har prenumererat pa Datorma-
gazin nastan sedan ni startade med
att utge blaskan. Och jag har inte
sett nagot svar pa en svar fraga, allt-
sa ett svar som kraver ett langt svar,
utan bara sadant som star i manua-
len till respektive dator.

| ett av era nummer (gissa vilket!)
var det en person som fragade hur
man skulle spara sina i SPRDEF gjor-
de spritar pa en diskett till en Com-
modore 128. Ni gav ett svar som vid
otaliga tester inte fungerade, men
som tur ar sé finns det en manual till
128:an och darpa sid 119iden svens-
ka manualen star det exakt hur man
gor, inget krangel dar inte.

| ett annat av era nummer (gissa
vilket!) &r det nagon som undrar hur
man sparar ett program i Basic paen
C64 med bandstation. Ni verkar
tycka att det ér er samhallerllga plikt

(Ratt svar ar for dvrigt SAVE Pro-
gramnamn’ (Return))

Ni pastar samtidigt att ni far in s&
manga fragor att skulle ni svara pa
alla sa skulle hela tidningen besta av
fragor. Istallet valjer ni alltsa ut nag-
ra fragor som manga har stalit. Hur
manga &r det som har kdpt sin C64,
C128 eller Amiga och det har saknats
manual??!!

Ar det Commodore som inte skick-
ar med manualer till sina datorer???
Jag har en dator ochi harhaft tre da-
torer ch till ALLA har det funnits ma-
nualer (aven till Vic 20 &ven om den
inte hade just nagot mer).

Ar det kanske sa att trots att Sve-
rige har haft obligatorisk skolgang i
ett otal ar &r &nda alla svenskar anal-
fabeter, sa att de inte kan lasa ma-
nualen.

Men hur kan da dessa svenskar 1&-
sa Datormagazin?!!
Och hur kan dessa forsta vad som

Hur gér man om man mot férmo-
dan vill gora ett eget program som
det blir ett ovantat fel 72?2

1. Luslas ALLA manualer (inte n6d-
vandigtvis den till syrrans hartork)
fran parm till parm.

2. Spring och fraga alla som haren
dator (aven ABCS80 &r en dator).

3. Skriv brev till "C64/C128/Amiga-
wizard”, Datormagazin, Box 21077,
10031 Stockholm.

4. Prenumerera pa Datormagazin i
5 ar i vantan pa svar, men nagot svar
kan ej komma dig tillhanda eftersom
fragan inte rér nagot av det som star.
vare sig i manualen eller Commodo-
res reklamblad.

5. Ta ut ett printerutskift av pro-
grammet. D& kan man lattare upp-
tacka felet som tamligen ofta ar ett
teckenfel.

En sak till, det namn som forekom-
mermest i Datormagazin ar ett namn
som inte ar vart att ndmna i vartenda
nummer av Daiormagazm MargaRE-

“TA.Persson.

Vad harhiongjort som ar sa fantas-
tiskt bra??!!

Otroligt men sant jag har tréffat en
person som skrutit med att vara
HAcker, Cracker, Lamer........... men
han kunde inget annat &n att speicr
spel pa sin 64, vill nivetaen sak sa &r
denna Hacker, Cracker.......... typisk
for de som anvander sig av liknande
onomatopoetiska namn.

P. Etig
Du var mig en langsint javel. Det var
ju AR sedan de svar du tarupp stod i
tidningen. Dessutom har méanga
svart att ldsa manualen, inte sa myc-
ket for att de inte kan ldsa; utan for
att manualer ofta &dr daligt skrivna.
Om de dessutom &r pa engelska gér
det inte saken lattare {’W de som inte
kan spraket.

Visst tar det tid att fa svar ibland,
men knappast fem ar, ett par mangy,
der har dock hant. Att vi inte svarar
pa alla fragor 4r val ocksa naturligt.
Manga fragor dr sa hopplést formu-
lerade att det inte med all vilja i var-
den lista ut vad fragestallaren avser.

Nej, kom med lite konstruktivare
och férskare kritik ndsta gang va.

’Varning for Erming Datas StartPaket”’

Efter att ha last i Datormaga-
zin nummer 11 -89 om Erming
Datas startpaket vart jag for-
vanad dver hur positivt pake-
tet behandlades i recensio-
nen. AUGS har fatt flera brev
fran medlemmar som ut-
tryckt sitt missndje med Er-
mings startpaket. Ett par av
dem har till och med skickat
in hela paketet till oss, med
en onskan om att vi skulle
varna andra kunskapstors-
tande Amigaanviandare fran
att kopa det.

Jag satie ett exemplar i
hdénderna pa Mikael Karls-
son, en mycket erfaren och
kunnig Amigaprogrammera-
re. Resultatet kan ni ta del av
har nedan. Skilinaden mellan
denna recension och den
som gjordes av Mac Larsson
for Datormagazin ar ganska
stor. Eftersom ett av Amiga
User Group Sweden’s syften
ar att samla och sprida infor-
mation om och kring Amiga,
sa anservi att denna informa-
tion drviktig att sprida till pre-
sumtiva startpaketskdpare.

Hall till godo!

Lasse Wiklund,

Amiga User Group Sweden

| alla tider har det funnits personer
som haft ett lite rymligare samvete
an vi andra. Hastskojare tillhérde

denna kategori, likasa forsaljare av
begagnade bilar. Alla hade de sina
knep for att lura folk pa pengar. Nu
har skojarna hittat en ny bransch:
Datorbranschen.

De snabba klippens man dyker
upp till héger och vanster. Tomma
I6ften och halvsanningar sprider sig
som en I6peld 6ver de populéraste
jaktmarkerna — datortidningarnas
annonssidor. Malgruppen fér dessa
annonser ar ofta unga personer, som
maste f& maximal valuta for sina

pengar.

Amiga Startpaket

Amiga Startpaket fran Erming Da-
ta ar ett klassiskt exempel pa hur
man kan lura folk pa pengar. Det be-
star av ett A5-hafte om 22 sidor samt
tre disketter med upphovsrattsskyd-
dade och daliga program om vartan-
nat.

For en erfaren Amigaanvandare ar
Startpakets héafte verkligt underhal-
lande lasning. For en nybdrjare bi-
drar haftet knappast till nagon dju-
pare insikt i Amigans varld.

For att ta nagra exempel:

I reklamen pastas det att en nybér-
jare skall kunna programmera i Ami-
gaBASIC efter att ha kopt Startpake-
tet. Detta pastaende ar nagot Gver-
drivet, eftersom héftet innehéller to-
talt 32 rader text om AmigaBASIC.
Dessa rader borjar med att tala om
att det ar ganska Iatt att starta Ami-
gaBASIC. Sedan far man reda pa att
skillnaden mellan AmigaBASIC och
basic pa V64/128 &r som natt och
dag. Efter detta f6ljer ett okommen-
terat program pa 22 rader. Lektionen
i AmigaBASIC avslutas med mening-
en: "Jag garinte in pa detaljer i detta

exempel.” Och efter detta forutsatts
nybdrjaren ha lart sig att program-
mera AmigaBASIC. Tillat mig tvivia.

CLI

Aven CLI-kommandon beskrivs in-
gaende. Vad sags om beskrivningen
av EXECUTE?

"EXECUTE &r ett mycket bra kom-
mando!. Med detta kan du skriva en
fil med de kommandon som du vill
gbra eller forbereda for kommande

.uppgifter. Presis som i katalogen S

med filen startup-sequence ’ skrivs
som s/startup-sequence . | denna fil
skriver du presis som du skrivigt i
CLI. Ny uppgift hoppar du till ndsta
rad i filen och sa vidare. Kolla fér s&-
kerhets skull i startup-sequence.”

Visa mig den nybdrjare som blir
klokare av det.

Forfattarens ingaende kunskaper
om Amigan visar sig ocksa i beskriv-
ningen av kommandot LIST:

"Mera KUL. Skriv:

1> lists

Detta vet jag inte riktigt vad det ar
for nagot gottet att satta tandernai.”

Skall folk betala pengar for
sant???

Workbench

Workbench har ocksa fatt sig en
omgang. En hel sida &gnas at att for-
klara vad menyvalen betyder. | alla
fall de som forfattaren kanner till.
"Clean up” och "Redraw” forklaras
kort och gott med ett antal frageteck-
en trots att de finns klart och tydligt
dokumenterade i bruksanvisningen
som foljer med nar man képer sin

Amiga.

Haftet innehaller dessutom Gver-
sattningar av Amigans felmeddelan-
den. Oversattningarna verkar vara
gjorda av en person med en ordbok,
men utan kunskaper i engelska.

Hur kan man annars komma fram
till ett uttryck som: “Inga fler slut i
katalogerna"? Vad skall det betyda?

"Tyvarr, vi har slut pa slut idag.
Kom tillbaka i morgon sa har vi fatt in
nya slut, om inte sluten &r slut hos
tillverkaren.”

Aven GURU MEDITATION-koder-
na har dversatts.

Ju krangligare engelska desto
knasigare svenskt resultat. Oversatt-
ningen "68000 har en ofilldten upp-
gift i vektors kontrollsumma” gor
varken nybdrjaren eller den erfame
anvandaren gladare.

Om man rakar ut for felet “"Tangent
redan fri”’, skall man da undersdka
tangentbordet, eller?

Disketterna

Startpaketet innehaller tre stycken

disketter. Bland innehéllet finner
man:
* Tre uppséattningar av en normal
Workbench-diskett. Inte helt normal
forresten. Det 4r en frisk blandning
av filer fran 1.2 och en beta- eller
omega-release av 1.3. Var Erming
Data fatt en pre-release ifran mavara
osagt, men den skall i vilket fall som
helst inte distribueras. Det finns en
slutgiltig version av 1.3. Kép den.

Forresten &r hela Workbench-dis-
ketten skyddad enligt lagen om upp-
hovsrétt. Det gar att skaffa licens for
distribution fran Commodore, men
det tviviar jag pa att Erming Data har

pa grund av den underliga bland-
ningen av gamla och nya program.

* En demoversion av det kommersj-
ella programmet TxED fran Micro
miths. Eftersom det &r en demover-
sion saknar den givetvis flera av de
finesser som ingar i den slutgiltiga
versionen. Fragan ar om MicroS-
miths avsag att Erming Data skulle
tjana pengar pa denna demoversion.
* Programmet DiskArranger, som
inte klarar av FastMem.

* Programmen Stiripes och Border.
Mycket nyttiga program for en nybér-
jare. Stripes ger en randig skarm.
Border tar bort ramen pa ett CLI-
fénster. Oumbaérligt. . .

Den slutgiltiga domen

Ja, vad skall man saga? Basta for-
slaget hittills &r att anvanda Start-
paketets disketter for att 6va sig pa
att formatera disketter. Priset for
Startpaketet har sjunkit fran 398 kro-
nor till 189 kronor. Det &r fortfarande
for dyrt. Det gar att fa tag i bra tom-
disketter for 10 kronor styck.

Erming Data saljer dven Sveriges
billigaste PD-disketter for 35 kronor
styck. Later det underligt? Lat mig
fértydliga: Erming Data képer Sve-
riges billigaste PD-disketter for 20
kronor styck inklusive frakt fran Nor-
diska PD-biblioteket och séljer se-
dan dessa disketter for 35 kronor
styck. Erming Data &rett foretag ful ™
av ideer.

Mikael Karlsson

Lovsattersvagen 10

585 98 LINKOPING

Datormagazins Mac Larsson, som
skrev den aktuella recensionen, ater-
kommer av utrymmesskél fdrst i nds-
ta nummer med ett motinldgg. -
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Ny BBS-lista

Nu andrar vi pa BBS-listan!
Tanken &r att den person
eller férening som har ett Bul-

" letin Board System sjélv ska

kunna skriva om och beskriva
sin bas. Vilken grupp den
vander sig mot och vilka typer
av anvandare den vill ha.

Under den gamla formen av BBS-
listan fanns det bara plats med ett
telefonnummer, vilka modemhastig-
heter som kunde utnyttjas och vilka
protokoll. P4 Datormagazin tycker vi
att det ar for lite information for att
man ska kunna valja sin bas att ringa
till.

Darfér finns har nu en kupong. Alla
som har en bas och vill beratta om
den far fyllai kupongen och skicka in
hit till ”"BBS-listan”, Datormagazin,
Karlbergsvégen 77-81, 113 35 Stock-
holm.

Dessutom: Skriv kort. Max 300
tecken om alla ska fa plats pa det
begrénsade utrymmet.

SOLLENTUNA (Datormaga-
zin) Kalle Lindstrom &r en av
de cirka 100 mest entusias-
tiska Amigadgarna i Sverige.

Han har en egen BBS, ett
bulietin-board-system  dar
Amigadgare over hela landet
kan ringa och diskutera livets
mening, assemblerprogram-
mering samt hamta och Iam-
na program.

Basen &r ocksa en av de
minsta, med tio anvandare.
Det &r inte sa konstigt efter-
som han bara har hallit pa i
tre dagar nér han berattar om
sin bas.
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Storlek pa harddisk: ..............c.

Kalle Lindstréom bor med sina for-
dldrar precis vid havsbandet i Stock-
holmsférorten Sollentuna. Han har
en egen balkong och n&r han gar ut
pa den ar det bara naturen som skil-
jer. | host bérjar Kalle i nian och se-
dan tre dagar har han en egen BBS. |
Sverige finns ett hundratal Amigaba-
ser. De som styr dessa maste rdknas
som de mest entusiastiska anvan-
darna.

BBS:en kallas Ratt-muffen och
drivs med en vanlig Amiga 2000 med
en megabytes minne, tre diskdrivar
och programmet BBS-PC! Langre
fram i hést ska han byta diskdrivarna
mot en harddisk. Sammanlagt har
han lagt ner 20 000 kronor pa utrust-
ningen.

— Jag har en 20 Megabytes, men
jag farinte kontrollkortet att fungera,
suckar han. Sa tills vidare kér jag
med diskdrivarna.

Pengar till datorutrustningen har
han delvis tjanat ihop genom att ar-
beta i en datorbutik i Stockholm.

Allti RAM

Den som loggar in i Ratt-muffen
mérker att det gar ovanligt snabbt.

Meddelanden och menyerna l6per
fram i ett rasande tempo. Anledning-
en &r att Kalle har lagt BBS-program-
met i ram-minnet.

— Den slipper lasa allt fran dis-
ketter, séger Kalle och visar att hans
ram-disk bara &r fylld till 40 procent.

Anledningen till att Kalle Linds-
trébm har startat basen ar att det ar
roligt. Han hoppas att manga ringer
och skriver meddelanden och skick-
ar upp och tar del till de manga filer-
na i datorn.

— Det &renrolig hobby, sédgerhan.
Problemet &r att jag inte kan anvan-
da datorn nér jag vill.

N&r han kanner stor lust att ga ur
BBS:en lyfter han helt enkelt av luren
i en kvart, tjugo minuter.

— Men jag har planer att lagga
basen pa mammas AT, s& kan jag
anvanda Amigan sjalv nar jag vill.

(GREAT VALLEY PRODUCTS FOR AMIGA

AMI

G A

500

A500 HD30MB

A500 HD40MB Quantum (19/11 ms access)
A500 HD80 MB Quantum (19/11 ms access)

Alla A500 harddiskar levereras med autobootROM och RAM expansion
med plats fér 2MB (16 st 1Mb kapslar).

7495.-
9895.-
13995.-

AMIGA

2 900

A2000/HC30 MB

re. Snabb accesstid 25ms.
SQ 44 - 44MB
SQ 400 4MB CARTRIDGE

' Harddiskkort. Antobootar i FFS under Kickstart 1.3, Enkel instaflation,
A2000/HC40 MB Quantum (19/11 ms access)

A2000/HC80 MB Quantum (19/11 ins access)
A2000/HC100 MB Quantum (19/11 ms access)

SCSI harddiskar med 16stagbart media. Perfekt for datorer med flera anviinda-

7495.-
9895.-
12495.-
14995.-

Kommande...

SCSI kontrollerkort/RAM expansion . Autobootar i FFS under Kickstart 1.3.
Tomma socklar for 1 eller 2 MB RAM.
A2000 2/0 Max 2MB minne (16st 1Mb kapslar)

A2000 1/0 Max 1MB minne (32st 256Kb kapslar)

Acceleratorkort for Amiga 2000 med:

2995.. 25MHz 68030, 25MHz 68882
3895.. SCSIkontroller, 80 M8 Quantum hérddisk.
4 el. SMB 32 bitars RAM.

13995.-
1995.-

Viilj 68000 och 68030 via hirdvara eller
mjakvara for full kompatibilitet.

c:a pris med 4MB 33 000.-

Alla pnset %7 inklusive moms. HK reserverar 51g for ev. pns- odl prestanda Sndrmgnr.

Snabb BBS
startar i Sollentuna

Kostar pengar

Att starta basen har inte varit helt
kostnadsfritt. Kalle har skaffat ett
speciellt teleabonnemang for dnda-
malet.

— Det borjade med att mina fér-
aldrar inte uppskattade att jag hela
tiden anvande familjens telefon. |
och med att jag nu startade den hér
basen sa blir det billigare &n tidigare.
Jag far knappast tid att ringa sjélv. ..

alle hoppas att folk inte bara
plockar ner saker fran hans bas, utan
aven skickar upp filer.

— Det vore roligt om folk skickade
upp musiksnuttar, berattar Kalle
som smaétt har specialiserat sig pa
musik pa datorn.

Samtidigt som Kalle pratar ringer
det pa telefonen till basen. Det &r
Kalles kompis Niklas Alveus som
ringer. Han &r cosysop och tar hand
om basen nér Kalle inte kan ta hand
om den.

— Jag bad honom att ringa sam-
tidigt som du var hér, forklarar Kalle
och ler.

De bérjar féra en kortare diskus-
sion om Datormagazins utsande har
pumpat honom pa allt. Kalle svarar
tvekande och sedan forklarar kompi-
sen att han ska skicka upp en ny fil.
En omarbetad version av Sound-

tracker 2.3, Noisetracker.

— Du maste titta pa den, sager
Kalle Lindstrdm. Den &r bra.

Lennart Nilsson
FOTNOT. Ratt-muffen nas pa tele-
fonnummer 08-6230481. 2400 baud, 8
bitars ascii, non, parity och ett stopp-
tecken.

Att starta
en bas:

B For att starta en Amigabas krévs
atminstone en Amiga 500 med 512
K:s extraminne for f6r 7000 kronor.
Fdr att kunna ha pd-program i basen
kravs en harddisk som exempelvis
Commodores A590 pa 20 Megabyte
for 6 500 kronor. Daretfter kravs ett
moden fér cirka 2500 kronor som kla-
rar 2400 baud och ett telefonabonne-
mang fér 850 kronor. Obsevera att
modemet ska vara typgodkant av Te-
leverket for att man ska fa koppla in
det pa natet. Dessutom méaste man
ha ett BBS-program. Hittills finns ba-
ra BBS-PC! pa marknaden som kos-
tar 695 kronor.

Summa summarum kostar en BBS
cirka 17 500 kronor. Har man redan
en Amiga med harddisk blir kalaset
billigare, drygt 4 000 kronor.
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C64/128 USERS
ANGERED

DEMO-LIFE!!! En demo kiubb fér 0-20 ar
end. diskagare. medlemsavg. 15 kr/ar.
Medlemskort, var 5:e medlem gratis de-
mokass. Vi byter, koper, saljer. Byter ock-
sa nyttoprg. For info ring 031-308148 (Ha-
mid) eller 031-314698 (Nadim) kl.12-19. De-
mo-life, Muskotg. 24, 424 41 Angered.

ASPO

ASPO BRAINSTAR En 6 man gammal
klubb. Tidn. 2 ggr/ar, band 2 ggr/ar, spelfér-
maner. Tel: 0455-393 77.

HALMSTAD

COMMODORE CLUB En nystartad User
Group med rabatter, prg. bibl, klubblad 12
ggriar. Framst fér C64/128 &gare. Prg. lista
mot 2.40 i frimarken. Obs! Endast till med-
lemmar! Skriv till: Commodore Club, Pla-
netg. 3A, 302 35 Halmstad.

JONKOPING

JONKOPINGS COMPUTER CLUB Nyst-
artad kiubb fér alla aldrar med C64. Seribs
och rikstackande kiubb, med rabatter pa
spel och prg. Saljer, képer, byter spel, de-
mos och PD prg. Klubblad 8 ggr/ar. Tid-
ning 2 ggr/ar. Medlemsavg. 60 kr/ar. de tio
forsta medl. spel gratis. 11-20:nde blir gra-
tis medlemmar. Skriv till: JCC cfo Hans
Stderlund, Duvg. 1E, 552 49 Jonkdping.

LUDVIKA

COMPUTER FORCE C64 klubb for alla
med bandstation. Vi byter, saijer spel och
nyttoprg, demos. Ingen medlemsavg..
Dock kopieringskost.10 kriband. info:
Carl-Johan berg, Pl 1704, 771 00 Ludvika.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB Lokalkiubb
till Computer Club Sweden. Méten ca 12
ggriar. Info mot dubbelt svarsporto. MCC,
Box 115, 640 32 Malmk&ping.

RYDOBRUK

REAL ACTION CLUB klubb for C64/128.
Tidning 6 ggr/ &r. End. diskagare. For info:
R.A.C., Hastskov. 9, 310 71 Ryddbruk.
Tel:0345/20118. Bif. svarsporto.

SKOLLERSTA

DEMOLINE Klubb for bandsations-aga-
re. Med demos som intresse. Har ca 150
demos. Klubblad 1 gang i-manaden. Skriv
tor info: Andreas Lundgren, Klockarv. 94,
690 72 Skollersta. .

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Byter och
séljer spel. Medlemsavgift 40 kr/kvartal.
Kiubblad varje ménad. Obs! end. C64 med
bandstation. For mer info: L.C.C., Agirv. 5,
181 31 Lidingd.

WONDER GROUP For intresserade av
programmering och spel. Klubbtidn. 2 gar/
ar. medivg 50 krfar. Saljer orig. spel f6r
halva priset. Ring Ted. 0760-218 47 eller
Roger tel:0760-139 15.

SODERHAMN

MASTER SOFT Soéker medlemmar,
byter spel och damos. Skriv till: Mattias
kihlstrom, Lokférareg. 3, 826 00 Soder-
hamn. Eller till: Magnus Andersson, Stug-
sundsv. B, 826 00 Soderhamn.

SODERTALJE

SODERTALJE DATOR KLUBB For alla
C64 agare. Byte av tips, spel och nytto.
Ingen avgift. For info: Krister Haggkvist,
Fjarlisstigen 23, 15160 Sodertalje. Tel:
0755-60569

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Kiubb for
CB64&128 &gare med disk. Elektronisk da-
tortidning pa disk 4-5 ggr/ar. Prg-bibl. Dis-
ketter saljes fr. 5 krist. Medlavg O kr/ar. For
info ring: 031-56 34 54 eller skriv: Fredrik
L&f, Mosskullestigen 20B, 423 43 Torslan-
da. Obs! bif. svarsporto.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION Fér
C64/128 anvéndare. Info + kiubblad 3 ggr/
ar och 1 demodisk/ar Medlavg. 50 kriar.
Demodiskar 20 kr/st. Samplers och orig.
spel fr. 20 kr. Skriv till: CFF, Fabodv. 8, 352
53 Vaxjo, eller ring Henrik 0470-82351. Bif.
svarsporto.

YSTAD
U-64 Byter demos och PD-prg pa disk.
Medl.disk 3 ggrfar. Forsaljning. Medlem-

savg. 40 kr/ ar. Andreas 0411-18865 eller
Ola 0411-18732.

FINLAND
JAKOBSTAD

THE C-64 JOYFIGHTERS Spel som hu-
vudintresse. Ingen medlemsavg. Skriv till:

User Groups

(disk)T.C.J., Fiskaruddssvangen 12, 686 60
Jakobstad, Finland eller (kass) T.C.J., Box
852, 685 70 Larsmo, Finland.

AMIGA USER

ARVIKA

STARLIGHT Rikstickande klubb m
stort PD-bibl.Bilig hardvara, prg och spel
séljes. Prg-disk 4 ggr/ar, tidn 6 ggr/ar, info-
diskar m PD-listor. Medl.avg 100kr/ar. Fér
mer info: 0570-18216 eller skriv: Starlight,
Utblicksv. 28, 671 33 Arvika.

OSTERLEN

OSTERLEN Dataklubb som satsar pa
utbild i samarb m Studieframjandet. PD-
bibl, tidning, medirabatter. Medlavg 70 kr/
ar. For mer info:0414-73597 (Tommy), 0414-
32066 (Christer) eller 0414-420 25 (Henrik)

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokal-
klubb inom Computer Club Sweden. Egen
lokal, moten, studiecirklar, PD-bibl m.m.
Mérkesobunden fér alla datorintressera-
de. BBS tel: 031-132310. CCG, Vasagatan
10, 411 24 Goteborg.

DELTA Mediemsdisk 6 ggr/ar, PD-bibl m
ca 1500 diskar, nya medlemmar far virus-
dodare + div. PD. Satt in 20 kr pa PG
4243017-3 for info-disk, eller kontakta: Pe-
ter Masuch, V. Palmgrensg. 79A, 421 77
V.Frélunda. 031-690938.

HARPLINGE

HARPLINGE AF Medlemsavg. 30 kr/ar.
Medlemsdisk och klubblad 4 ggriar. PD-
bibliotek med lista pa diskett. Medlems-
rabatter och tavlingar. Skriv f&r mer info.
Bif. Svarsporto. H.A.F. Vi backsv. 14, 310
40 Harplinge.

HORNEFORS

CENTRALA AMIGA NERVSYSTEMET
User group for er som vill sprida egna prg,
demos m.m. Ingen medlemsavg. endast
svarsporto som bifogas. Skriv till: Orjan
Stréomberg, Yttersjd 20151, 905 90 Umea
eller Mattias Strdmberg., Odeng. 27, 910
20 Homefors.

JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB Nybdrjare
i 1:a hand. Infodisk med PD-bibl, stadgar
samt VirusX och Arc. 25 kr + porto. Arsav-
gift 75 kr. Medlemsdisk 4ggr/ar. Var tredje
medlem erhaller valfri PD-disk gratis.
Adress: J.A.C, clo Pantzar, Murgrénsg. 17,
552 45 Jonkoping. Tel036-175787 eft. 17.
PG.375247-4

KALMAR

AMIGASTARTER Klubb for Amig=a dga-
re. Vi har PD-bibl. samt klubblad. 50 kr /ar.
For mer info: Amigastarter clo Jénsson,
Fonkabov. 27, 393 51 Kalmar. Tel:D480-
14523 (Linus)

KIL

COMPUTER CLUB AMIGA Férening for
Amiga och Atari ST &dgare. Medlemstid-
ning 6 ggrlar m fl olika erbjudanden. Vi
sdker dven foretag som séljer billiga data-
prylar ex. disketter.For info: CCA-DATA,
Skogsv. 9, 665 00Kil. Bif. 2.30 i porto.

LAGA

SOFTWARE DRAGONS Amigaklubb fér
alla. Byter och kdper demos. Vi har ett litet
PD-bibliotek. Ny medlem far gratis demo-
disk och det senaste numret av tidningen.
_M?dlavg 15 kr. Ring SWD 0372-30781 fér
info.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riks-
forening fér Amigaanv. Storst | Norden m
ca 1600 medl. Seribs férening for att sam-
la och sprida info om Amigan. Medlems-
disk 4 ggr/ar m DOS-kurs, C-kurs, prg, ra-
batter, annopnser m.m. ,&rlig Amigamas-
sa. Stort PD-bibliotek m tusentals pro-
gram. Egen databas. Medlemsavg. 150
kria&r.PG 693161-2. Adress: AUGS, Box
11055, 580 11 Linkdping. Tel. 013-72026
mellan 08-01.

MALMO

MALMOHUS AMIGA FORENING Stads
av ABF Malmd. Gratis C-kurser for alla
stadier. PD-bibl, medlemsrabatter. Med-
lemsavg. 150 kr for studerande, dvriga 200
krfar. For info: MAF,Box 96, 230 30 Oxie.

OXELOSUND

DELTA Se Giteborgs annonsen forinfo.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
Stort prg-bibl. Férmaner, medlemsrabat-
ter, klubblokal. Medlemsblad & disk. Med-
lemsavg. 100 kr/ar. Eget méte i FidoNet.
For info: SUGA, Disponentvillan, Verk-
satn, Norrtullsg. 12K, 113 27 Stockholm.
PG 1343326

SUNDSVALL

COMIC CRACKING CREW For alla Ami-
gaégare. Ingen avgift. Vi byter, saijer och
képer: demas, prg, bilder m.m. Fér info:
Dan Orre, Granbacken 8, 852 53 Sundsvall.
Tel: 060-122237. Bif. svarsporto.

SODERHAMN

S.A.U. Klubb for alla datorintresserade.
Medlemsavg. 25 krfjunior och 35 kr/senior.
Pd-diskar 25 krfst. Medlemsblad 12 ggr/far..
Sétt in medlemsavg pa PG 4194158-2. For
info: 0270-13377 (Johan) eller 0270-18296
(Anders).

VARNAMO

AMIGA CLUB NO 1 Ingen avgift, med-
lemsférmaner m.m. Fér info: Amiga Club
Mo 1, Lasarettsg. 10, 331 30 V&rnamo...5-
tenéngsv. 15, 141 37 Huddinge. Tel:
2(3:01165 80 el 08/774 73 82. SVARSPOR-

C64/128 OCH
AMIGA USERS
EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggriar och kiubbdisket-
ter 3 ggrfar. 60 kr/ar. Ring Hakan 0563-
40449 mellan 6-8 (ej man, tis, fre) sa far ni
ettinfoblad. Obs! De 20 férsta medl. faren
prg.disk gratis!

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64 och Ami-
ga 500 férening. Klubbtidn. 9 ggriar. Med-
lemstraff varje man. PD.bibl for C84 och
Amiga fr.o.m sept. Medlemsavg. 30 kr. PG
4887661-9. For info: (C64) Ola Reslow, Jar-
lehég, 272 92 Simrishamn. (Amiga) Mag-
nus Persson, Kungsg. 15A, 281 48 Héassle-
holm.

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIA-
TION Klubb for C64/128 och Amiga freaks.
Vi séljer, kbper, byter prg m.m. Litet PD-
bibl.Vi saljer &ven kartor till spel. Ingen
avgift. Skicka med svarsporto. H.C.A, F&
erningsv. 15, 310 40 Harplinge.

JONKOPING

COMPUTER ASSOCIATION OF SWE-
DEN Forening fér Amiga och Atari ST dga-
re. Tidning 4 ggriar och disk 2 ggr/ar. PD-
Bibl &r under uppbyggnad. Méten 1-2 ggr/
ar. Avgift 100 krfar. Info: 036-185342, 036-
185764 eller036-185643.

MALMKOPING

COMPUTER CLUB SWEDEN Sveriges
storsta mérkesobundna atorkiubb! Vi har
lokalféreningar pa manga platser i Sve-
rige. Medlavg 100 kr/ar. Tidning 4 ggr/ar.
For info: CCS, Box 115, 640 32 Malmko-
ping.

NYKOPING

COPY MANIAC’S Vi soker fler mediem-
mar. Medlavg 20 kr/ar. Fér Amiga och C64
agare. Vi yter prg, demos, tips m.m. 5 1/4
diskar och diskklippare siljes billigt. Fér
info: Copy Maniac's, Ornskdldsy. 3,611 36
Nykoping. Tel:0155-68470.

ORREFORS

QUICK DATA & ELEKTRONIKS DATAK-
LUBB. Medlemsavg. 60 kr.Tidning 12 ggr/
ar. Produkter 10-30% under riktpriset,
spelrec, topplista, manadspel (gj bind.)
m.m. PD-och demo bibl till Amiga fér 15 kr
inkl disk. Klubben &r till C64, Amiga, ST,
PC och SEGA. Skriv eller ring fér mer info.
Kallv. 3, 380 40 Orrefors. Tel: 0481-30620.
Obs! End. orig. prg!

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATAK-
LUBB Anvandarklubb for C64/128, Amiga
och PC. Medlemsfdrmaner, PD-prg, klubb-
tidn ca 4 ggr/ar. medlemsdisk 1-2 ggr/ar.
Medlemsavg. senior 100 krfar, junior 75 kr/
ar. For mer info: Box 7013, 811 07 Sandvi-
ken.

SKARA

THE AMIGA FREAKS Nystartad Amiga
klubb med klubbtidn 6 nr/ar. Alla nya med|
far en PD-disk. Vi sysslar med byte av PD-
rg och demos. Medlemsavg. 80 krfar. For
mer info: TAF, Sérbodalsv. 1, 533 72

Lundsbrunn. Tel:0510-52121

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB Stort
PD-bibl fér PC, C64/128, AMiga och Macin-
tosh. Egen BBS, rabatt pd QZs KOMsys-
tem. Mdten i Stockholm. Medlemstidn 5
ggriar. Medlemsavg. 100 kr pa PG
21301-7.Info tel 08-760 89 01

STODE

GOLDEN INT FEDERATION CB64/128,
Amiga och Atari. Medlemsavg. 25 kr livstid
inkl. 2 tidn. Klubbmbten. BG 7848-12-
00093 (Magnus Hansson). GIF, Mossv. 23,
B60 13 Stode. Tel: 0691-11179

VASTERAS

DATAHACKERN Nystartad dataklubb
for C64/C128/Amiga. Vi byter prg och de-
mos. Bade band och disk! Tidn. 12 ggr/ar
innehaller prg-listningar, recensioner,
topplistor, m.m.m F&r mer info: Jonas Jo-
hansson (Commodore), 4:e Bjurhovda-
gangen 12, 723 52 Vasteras eller Mathias
Evhage (Amiga), Tallbacken 3, 434 94
Kungsacka.

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning for Commo-
dore. PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 ggr/ar.
Medlemsvag 20 kr + ca 40 kri frakt. Tveka
;nte, ring! 0660-70354, 51395, 52490 fér in-
0.

VIC-20 KLUBBAR

LERUM

WARP 525 + VIC-20 KLUBB Mediems-
kass m toppspel, klubblad 6 ggr/ar, orig.
spel fr. 10 kr, cartridges, expansioner, joy-
stick m.m. Medlavg 80 kr/ar. Skriv for mer
info: Warp 525 +, Leiresv. B2, 443 51 Le-
rum

LUDVIKA/IMALUNG

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN (tidigare
Svenska Plus/4 klubben-Mora) Soker alla
Plus/4, C16, C116 agare i norden. Ingen
avgift! For info: Nordiska Plus/4 kiubben
clo Dennis Berggren, Enbérsstigen 7, 771
00 Ludvika

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE REAKS
Klubb for de som spelar Alternate Reality,
Bards Tale eller Dungeon Master, Avg.20
kr. Spelkartor saljes till medlemmar. Nod-
telefon ring: "Connor” 033-150810. Ovrig
info: "Jason™ Eksell, Fjlig.55B, 50261 Bo-
ras. Tel:033-105617

PD-KLUBBEN Disketter fér medipris.
Tidning 6 ggr/ar m speltips, tavlingar m.m.
Nya med| far en gratisdisk m spel eller
nytto. Medlemsrabbat pa HK lectronics
prod. Avgift 30 krlar. OBS! Vi saljer INTE
PD-prg. For info: PD-Klubben, Smedstorp
124, 76031 Edsbro.Tel:08-353863

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN For
aventyrs-och rollspelare. Klubbtidn, hj&lp-
tel, prgrabatt. Avgift 55 kr till PG
4964649-0. For info, s&nd svarsporto till: A
Reuterswird, Industrig. 33B, 252 29 Hel-
sinborg.

SVENSKA

SCHACKDATORFOR-

ENINGEN Fér intresserade av schackda-
torer och datorschack. Tidningen PLY 4
agr/ar pa PG 4187720. Skriv till: Thoralf
Karlsson, Uttermarksg. 31 C, 633 51 Eskil-
stuna. Tel:016-131396

PROGRAMBIBLIOTEK

SPIRIT PD PD-bibl foér C64/128. Skicka
disk med prg och vi skickar dig din disk
med PD-prg. Skicka en disk och 10 kr, s&
far du PD-prg. Prglista mot 5 kr. Spirit PD
clo Hakan Ogvist, Kérsbarsstigen 15, 951
45Luled. -

SUPER SOFT’S PD BIBLIOTEK C64/128.
Priser 20 kr + diskett eller 40 kr inkl dis-
kett. Stort urval bl a tysk och amerikanskt.
PD info och gratis lista mot svarsporto!
Adress: Super Soft, Mellangrindsv. 38 C,
61200 Finspang.

C64/128 EDUCATION PD-GROUP For-
en. fér undervisningsprg. 29 disketter m
svensksprakiga prg i &mnena Sv, Ma, Eng,
No/So. Prg fér sarskola, specialundervis-
ning, ella 3 grundskolestadierna Byter PD-
1p;%36 Prg-férteckning mot porto. Tel:0345-

NORDISKA PD-BIBLIOTEKET Nordens
storsta och billigaste PD-bibl. Vi skéter
PD-distributionen for Norden. AUGS, SU-
GA, CCS och i Norge ATLANTIS &r anslut-
na. Tva diskar m lista 30 kr. Det mesta
listat pa svenska vilket hjélper dig att kom- o
ma igang med programmen, virusdédare,
Diskman2 och Disksalv. dvriga diskar 20
kr f&r medlemmar i féreningar. Snabba le-
veranser, porto ingar. Adress: Nordiska
PD-Biblioteket, Solhem Grimstad, 520 62
Linghem. PG 4942954-1. Tel:013-72026 el.
013-72126 mellan 08-01. =

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO Info-
disk mot 19 kr pd PG 4191440-9. Basen
innehéller Fish, Panorama, CasaMiAmi-
ga, Software Digest, SACC, AUGE, ACS,
RW, Slides Hows, Camelot, FFaug m.m.
Info: Megadisk, Box 5176, 200 71 Malmd.

MULTI SOFT PD-prgtill Atari ST och
C64/128. Stort prg-bibl. kopieringskostnad
20 till Commodore och 30 kr till Atari. Gra-
tis lista! Tel: 0753-52924 (Bj6rn) eller 0753-
53911 (Patrik) melian 16-21.

BYMP'S DEMOTHEK Du skickar x antal e
diskar m demos + svarsporto och far dis-
karna m nya. Har du inga demos skickar
du 5 kri/d-sida. For xtra info + lista skriv
till: Mikael Pawlo, Gardstuguv. 10, 191 51
Sollentuna.

DELTA's Amiga PD. Ca 1500 disketter.
Pris 20 kr/st (SONY-diskar). Satt in 30 pa
PG 4243017-3 for farsk lista, eller kontak-
ta: Delta, V. Palmgrensg. 79A, 421 77 V.
Frélunda. Tel: 031-690938

AMIGA FISH USER GROUP Vi har alla
diskarna i lager. Skicka in ditt namn och
adress till Fish User Group cl/o Jérgen Ek-
strém, Stortorget 3, 235 31 Vellinge med
en disk plus returporto sa skickar vi en
lista pa disk 6ver alla prg. plus info.

GASAPAGENS PD Férmedlar PD-prg till
CB4. Kostnad 30 kr/disk (ca 27 prg) Byter
PD-prg. Du far tillbaka lika manga valfria€-
prg som du skickar in. Tomdiskar fér 6
krist. Skriv for lista och info: Gasapagens
PD cl/o Hansson, Kalasgr. 4, 222 51 Lund.
Var god bifoga svarsporto!

IBM PC

PC-KLUBBEN Klubb fér IBM PC och
kompatibla. 80 kr/ar. Klubblad 12 ggriar.
Medl far tva diakr m valfria spel och pro-
gram (PD). Skicka 6.60 i frimarken. PC-
Klubben clo T. Lennartsson, Box 52, 464
03 Dals Rostock. Valkommen!

DATABASEN KANTARELLENS PD-
prgbibl fér IBM och kompatibla. Gratis lis-
ta. Skriv till: Databasen Kantarellen clo
Bengt Hagg, Pl 4866, 294 00 Sélvesborggy
Modem tel:0456-303 38, 300 el 1200 baud.

PUBLIC DOMAIN bibliotek for IBM PC
och kompatibler. Stor lista + uppl. mot 10
kr i sedel. Foreningen Barken, Box 17069,
200 10 Malmd.

HERTZ PD Programbiblictek for IBM PC
och kompatibler. Klubbtidning utkommer
ibland. For programlista och info skriv till:
Anders Kaplan, Torbjornsg. 12, 753 35
Uppsala. Obs! Mycket billigt!
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DATORBORSEN

SALJES ;

Vic 20 séljes for 500 kr el hégstb.
Tel:0220/358 52

Wasteland, Survivial guide 149 kr, Adv
machine code 99 kr, Inside commodore
dos 99 kr, Graphic ewch disk/A replay
120 kr. Ring Jan.

Tel:0246/104 45

C128, Ny bandstat, joyst, org spel. Ring
Anders.
Tel:0524/114 72

Oanv TFC Hli 375 kr, org spel Dogfight,
supergames, Deathscape 60 kr/st. 15
org spei 200 kr, Skriv till: Mikael Gus-
tavsson, Smarslid 4136, 661 00 SAFF-
LE

C64, diskdr 1581 gar kvar, 1530, joyst,
org spel, kass, manualer, datortidn. Pris
3895 billigare vid snabb affar. Ring

Christer e ki 16.
Tel:0510/250 29

stuktioner saljes till hégstbj. Dock lagst
450 kr. Kan skickas mot pf.

Tel:0413/134 67
1541l m demo-disk, tomma disk. Pris
1500 kr.

Tel0502/1231 24

Org spel C84: Pool of radiance, Waste-
land, Bards tale 2 och 3, Shoot«bdr»em up
constr set, Ultima V, Stealth fighter, Guns-
hip, Red storm rising, Last ninja Il, Patton
us rommel, Mars saga. Ninja Il och Sho-
ot«bdsem Up con pa kass. Resten disk.
Alla 100/st el 1000 kr for allt. Ring el Skriv
(sakrast) till: Kim Nyman, Hallbyv 2, 198 00
BALSTA*

Tel:0171/543 26
C64, 1541-ll, bandsp, joyst, disk, org spel,
diskbox, tidn. Pris 3500 kr. Ring Daniel.

Tel:0300/203 06

1081 monitor tillfalle! Mkt billigt. Till
hogstbj. Passa pa nu.

Tel:031/22 38 60

Atari 1040 ST helt ny billigt. Till hdgstbj.
Eller minst 3500 kr.

Tel:031/22 38 60

org spel mm. Pris 3700 kr.
Tel:08/76117 10

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

Atari 520 STFM m diskdr, joyst, mus, disk,
manual. Lite anv. Pris 2700 kr.
Tel:0515/192 30

Atari PC m monocrom, monitor, 525
diskdr, 3.5 diskdr, mus, manualer, system
disk, prg, Ega/Herkules/Cga-hégupplos-
ning, klockfrekvens 4.77/8 mhz. Nypris
9000 kr. Saljes i toppenskick fir 5500 kr.
Tel:0515/192 30

64 orgspel. Roger rabbit (d) 200 kr. Kawa-
saki synthersizer (d) 150 kr. Super basic (k)
100 kr.

Tel:0920/614 23

C64spel pa kass. Bl a Dragon ninja, Ste-
alth tighter. Ring Magnus mellan ki 17-19.
Tel:026/10:38 66

A500 RF-mod, mus, ordbehandl prg, rit prg

Photoh paint, disk. Pris 5500 kr. Diskdr

1541. Pris 1200 kr. Ring Henrik.
Tel:0370/570 44

kronor per annons.

soner.

C64 m diskdr och joyst. Manga org spel,
aven nya. Pris 3000 kr.
Tel:01911 0091

TFC W, 1530 bandsp, org spelet Sho-
otebdwem up. Ring Lewon.
Tel:0753/754 36

Diskdr C 1581, helt ny. Nypris 2000 kr.
Saljes for 1500 kr.
Tel:054/16 55 11

Org Rocket ran 200 kr, Flight sim 11 350
kr, XR 35 75 kr, Def crown 200 kr,
Thunder bl (Tyvamr ej man). Allt amiga.
Ring Per el Pster.

Tel:0650/233 05 el 138 70

Org spel bl a Shoo-lin’s road, Exolon.
Pris 70 resp 80 kr. Detta register och
engelsk manual till C64 saljes. Pris 150
resp 80 kr. Ring Thomas.

Tel:0533/620 83

Amiga 500, esxtraminne, RF-mod,
midi, skrivare amstrad, org prg, joyst,
mébel. Salies billigt 8500 kr, Nypris
11500 kr.

Tel:0493/116 47

C64, 1541, 1531, TFC ill, litt bicker,
disk, band, joyst. Mkt valvardat. Pris
4000 kr. Ring Nicklas.

Tel:031/98 26 50

Action replay MK IV gar kvar (ca 3
mén), obetydligt anv, sv manual med-
foljer. Pris 400 kr. (kan disk vid snabb
aftar). Ring Jocke mellan 16-17.
Tel:0551/320 30

Amiga 500, monitor, extra diskdr, ex-
traminne, joyst, sampler, midi interface,
3 fulla diskboxar. Pris 13500 kr. Ring
Peter Odén.

Tel:08/717 13 26

Amiga 500, workbench 1-3, disk (vl _

sjélv prg), joyst, litt, mus, RF-mod, org

spel. Pris 4900 kr. Ring Erik.
Tel:0650/161 74

C64 org spel Out Run80 kr, Black Magic
100 kr.
Tel:021/187017

€128, 1571, TFC I, skrivare MPS 801 m
ordbeh mm, joyst Wico och disk m spel
och nytto. Ring Sara.

Tel:0521/627 12

Amiga 500 monitor 1084, mus, manualer
och disketter. Pris 6000 kr.
Tel:042/140992

A500 kompl, RF mod, diskbox, disk, org
spel, joyst, manualer, gar kvar, & & §. Pris
5500 kr. Ring Morgan.

Tel:0573/213 77

Powerstyx till Amigan pa org for 149 kr.
Ring Henrik.
Tel:0431/114 48

C64 org spel pa kass. 3 st for tilsammans

99 kr. World class leaderboard, Toma-

hawk och Zaxxon. Ring Henrik.
Tel:0431/114 48

C64 org spel pa disk. 4 st for tillsammans

23 299 kr. The last ninja, Def of the crown

mm. Disk séljes ocksé. Ring Henrik.
Tel:0431/114 48

Amiga 500 1Mb, monitor, extradrive, org
spel, Kind W, diskbox. Obs end 3 man.
Ring och bjud.

Tel:0223/143 48

Amiga 500, sampler, prg spel. Hogstbj.
Tel:031/42 8571

Amigaprg org m infoblad. Helsvenska.
Glosinlaming och namn och adressregis-

ter. End 99 kr.
Tel:031/22 38 60

Lér elektonik och programmering. En
komplett kurs i digital eliktronik pa 41-
brev, teori, praktik, fysik, matt, oscilloskop
mm. Nypris 8800 kr. Saljes for 4000 kr.
Tel:040/54 64 51

Atari 520 ST, SF 314 diskdr, joyst, 14" farg-
TV, mus, kopieringsprg, diskbox, org spel,
bécker. Allt ca 1 &r gammalt. Pris 5200 kr.
Ngfprkis 6000 kr. Ring Joseph e ki 18. Bra
skick.

Tel:08/48 96 43

Nya C64, bandstat, joyst, bdcker, tidn, org

spel bla Operation wolf, Combat school,

Skate or die m fi. Pris 2500 kr. Ring Kalle.
Tel:0454/105 50

STOS, nastan helt oanvand. Pris 200 kr.
Ring Carl.

Tel:08/716 78 68

Org till C64 kass och disk. Last ninja, Was-
teland m fl. Pris 15-150 kr/st. Ev byte. Ring
Bjorn.

Tel:0300/216 07

€864, 1541 |1, 1530, Load it, TFC 1, band,
disk, joyst, monitor, diskbox. Nypris 7000.
Nu 4000 kr.

Tel:0652/115 43

Nu med mera férg Investera i var disk tid-
ning m bl a artiklar, skvaller, annonser, pd,
demos mm. Givetvis pa svenska. 20 kr in-
betalas pa pg 465 34 35-0. Mer info?
Tel:0589/158 09

Digital dr en tidning (skriven pa norska) for
Amigaanvandare som vill gdra mer an att
bara spela spel. Regelbundna sektioner
om assembler, C, basic, grafik och musik,
nyheter mm. Skriv f6r ett gratis provex:
—digital, cfo Geir Haugen, Gulla, N-6655
Vind6la, NORGE*
Amiga 500 1MEG, x-drive, mon 1084, sam-
pler, joyst, disk. Pris 11000 kr/allt av i delar.
Pris kan disk vid snabb affar. Ring Claes.
Tel:0500/193 88

Super-reset-cartridge. Den basta reset-
knappen till C64/128. Tva funktiooner: Su-
per-reset (resettar allt) och vanlig-reset.
Passar alla C64 och C128, End 45 kr. Inkl
frakt och instruktioner, Satt in 45 kr pa pg
28 12 626, Vid osakerhet ring Johan el
Fredrik. Vi lovar snabb lev.

Tel:0220/412 33 el 0221/157 35

Org spel till C64 kass: Last ninja, Dragon

ninja, Impossible mission m fl. Har kostat

710 kr nu 350 kr el hégsthj. Ring Orjan.
Tel:031/27 83 27

Org spel till C64. Nastan nya. Bl a Ghost-
buster, Eagles nest, Sportof kings 50 kr/st.
Tel:033/566 80

Amiga 2000 m 1,5 MB, ram och monitor,

interna 3.5" drivar. Pris 9000 kr. 9 nalars

printer Amstrad DWP 3000. Pris 1000 kr.
Tel:0158/100 28

Joyst Attack WG 200. End 80 kr/st. Ring
Martin mellan ki 16-20.

Tel:0520/606 93

Dragonninja, Last ninja |l, Double dragon.
Pris 60 krist.

Telk08/754 4284

Alcotini Stereo sampler. Fabriksny. Ste-
reo/mono inkoppl, mikrotoningéng, inki
mjukvarar foér stereo mm. Pris 695 kr inkl
porto och pf. Skriv till: Johnny Sj6&, Rull-
stensv 5, 826 00 SODERHAMN*

C64, 1541 |, disk, 1530, kass, diskboxar,
kassstall, joyst, litt mm. Pris 3300 kr. Ring
Stefan.

Tel:0140/110 00 el 0346/430 08

Printer FUJI PD BO, papper. Nypris ca 3500
kr. Nu 220 kr. Ring Stefan.
Tel:0346/430 08 el 0140/110 00

IBM XT, 640 kb, kb diskdrives, Hercules
och CGA-grafik, IBM monoskarm, tan-
gentbord m div mjukvara. Ring Janne mel-
lan 17-21.

Tel:019/1064 50

C64/128, org spel pa disk. Bl a Redstorm
rising 150 kr, Echelon 120 kr, Marauder 50
kr, Salamander 80 kr. Eller allihop fér 300
kr. Ring Tommy.

Tel:060/410 20

C128 m 1571. Pris 3300 kr. Monitor Philips
8533. Pris 1900 kr. Skrivare MPS 1000. Pris
1200 kr. Ring e ki 19.

Tel:0320/478 98

C64, diskdr, bandsp, cartridge, joyst, org
spel, litt mm. Pris 4000 kr.
Tel:0490/179 43

Amiga 500, HF mod, joyst, diskbox, disk
mm. Pris 4500 kr.

Tel0141/57861

Exp minne till A500 512 kb Commodore
A501. Ring e kI 18.
Tel:021/1864 02

Amiga 1000, monitor, joyst, diskbox, disk.
Pris 7000 kr.
Tel:0141/578 61

Fantastiskt erbjudande Nya C64 11, 1541 11,
diskdr, 2 st 1530 bandstat, joyst, disk,
diskbox, org spel. Allt | nyskick. Ring for
ditt otroliga lagpris till Johan.

Tel:0470 652 52

Disk for ett otroligt lagpris 2-sidiga 5.25
tums. Varierande priser p g a olika disk, ca
4-9 krist. Ring Johan.

Tel:0470/652 52

C128, 1541-11, disk m spel, TFC lil, bandsp
1530, joyst, diskbox. Pris 4000 kr. Ring
Thorbjdm.

Tel:08/36 42 45

Diskspel 50-110 krist. Wasteland, Sinbad,
Silent service mm. Ring Jakob.
Teli0372/815 84

Maérkesdisk till Iagpris m livstid gar. 5 1/4.
10-99 st. Pris 5.60 kr/st. 100- st. Pris 5.30 /st.
3 1/2. 1099 st. Pris 15.90 krfst. 100- st. Pris
15.40 krist. Ring Johnny.

Tel:0270/541 08

Kindwords ordbehandlare pa sv m sv in-

€64, 154141, 1530, Action replay mk 4, disk,

C64, diskdr 1541-ll, joyst, bandsp, diskbox,
diskklippare, disk, litt, handbocker, org
spel, tidn. Pris 3100 kr. Nypris 5500 kr. Ring
Niklas.

Tel:031/27 9510

Amiga 500 m RF-mod, mus, joyst, org spel,
disk, manualer. Pris 4300 kr. Ring Roger.
Tel:0521/125 32

{Falcon och Batman s&ljes till Amiga. 200
krist. Ring Fredrik.
Tel:0410/211 72

Org spel saljes: Operation wolf. Ring e ki _
18.

Tel:0513/214 85

Diskdr 1571 m org spel f6r 1500 kr. Vard
4000 kr.

Tel:0565/118 54

Skrivare till bra priser.
Tel:054/11 3068

€64, 1541-11, 1530, TFC | och lIl, joyst mm.
Pris 5800 kr. Kan disk. Ring e ki 18.
Tel:0503/119 24

€128D inbyggd diskdr, tillbehdr och gar.

Pris-2000 kr. Extraminne 512 K. Pris 400 kr.

Mus 200 kr. Org prg pa disk 50-150 krist.
Tel:0753/500 54

Flygsimulatorn Faicon till Amigan. Oanv.
Pris 190 kr. Ring Johan.

Tel:0522/300 48

Markesdisk. 10 kr pa pg 419 75 061 for
prislista. Aven diskbox samt textcraft och
Knight orc till Amiga, diskdr till C64 mm.
For info. Skriv till: Anders Natander, Djur-
bergsg 18, 826 00 SODERHAMN*
Atari SZOST SF 314, joyst, org spel, grafik
och musik prg, demo prg, diskbox, 6 man
gar. Pris 4400 kr. Ring Artur e ki 18.
Tel:040/94 82 54

C128, monitor 1901, org spel. Pris 3800 kr.
Tel:0531/103 28 el 117 11

Lattice C 40 till Amiga, org, manual. Pris
1200 kr. Ring Urban.

Tel:033/1075 11

C128, 1581, bandsp, joyst, TFC IlI, disk,
band, tidn. Pris 4800 kr. Ring e ki 17.
Tel:031/953176

Cé4 org spel, disk, kass. Pris 500 kr el
hdgstbj.

Tel:0586/383 57

Atari STFM m superlack képt i feb, ds-
drive citizen, skrivare seikosha 180VC ej
interface, div tillbehdr. End 5000 kr el
hégstbj.

Tel:0586383 57

Amiga 500, G.F mon, disk, joyst, trackball,

mus, disklador, RF-mod, litt. Allt f&r 6500

kr el héigstbj. Ring Tommie e ki 17.
Tel:0522/706 37

C64 org spel kass. Redstorm rising, Guns-
hip 100 krist.

Tel:0474/320 66

Atari 520 ST, mus, joyst, disk SF 354, org
spel. Pris 3000 kr.

Tel:054/51 0597

Disk 3 1/2”. Pris 8.90 kr/st, 5 1/4”. Pris 3.20
krist.

Tel:044/24 72 32

Wolf Thunderblade m fl. Séaljes f&r 200 kr/
st. Skriv till: Sven A Robbestad, Stens-
rudvn, 2760 BRANDBU, NORGE*

Amiga 500 perfekt skick 3500 kr. Monitor
1084 S m gar. 2500 kr. Aven manga tillbe-
hér. Skriv til:Mats Ryding, lkaptensg 10,
253 70 HELSINGBORG*

C64, 1541-ll, printer, diskbox, bandstat,
org spel, joyst mm. Pris 3500 el hogstbj.
Ring Kalle mellan kl 9-12, 17-21. End méan-
tis, lOr-s6n.

Tel:0372/302 48

Supramodem 2400, 300-2405 bps. Progr
bart m tillbehdr till Amiga. Gar kvar. Pris
1800 kr.

Tel:0500/807 78

Diskdr 1541 C m sv manual, disk m prg,
diskbox, diskklippare. Pris 1950 kr.
Tel:026/19 53 02

C64, bandsp, joyst, org spel, programmie-
ringsbok, datatidn (88-89), kass, box, TFC
I1I. Pris 2400 kr. Ring Erik.

Tel:026/19 53 02

Amiga 500, fargmonitor 1084, bé&cker,
disk, mus. Pris 6000 kr.

Tel:042/14 09 92

Amiga B 2000, 40 mb HD, PC-kort, disk.
Tel:080/980 18

C64, 1571, diskbox, disk, Action replay 4,

bdcker, joyst. Pris 3000 kr. Ring Anders.

Tek0911/374 55

Amiga 500, disk, org spel, modem, printer.
Tel:060/57 0271

C64 org spel siljes. Pris 30-120 kr. Bl a

Gunship och California Games (band).

Aven joyst saljes. Ring Thomas.
Tel:0533/620 83

I:Ilsk 5.25 " fr 4.75 krist. Ring Fredrik.
Tel:031/56 34 54

Amiga 500. Pris 7900 kr. Aven i delar. Ring
Roger for info.

Tel:0550/292 41 el 520 14

Bandsp 1541 till C64/128 m org spel, joyst,
cartridge spel. Ring Johan.
Tel:0345/201 18

Autofire till Amiga, 64:an saljes. End 69
krist. Finns aven i en forminskad version.
Pris 49 kr.

Tel:033/858 18
C128 m 1541-ll, bandsp, bocker, disk mm.
Pris 4000 kr. y

Tel:033/858 18

" Amiga 500, A501, matrisprt, RF-mod, joy-

st, disk m boxar, bocker. Pris 8000 kr. Ring
Peter.
Tel:019/94 4554

Action replay Mk-5 saljes for 500 kr, Expert
cart 500 kr, 1570 diskdr 1000 kr. Alla priser
&r utan porto. Skriv till: Helge Olav Helge-
son, Ronvikvn 3, 8000 Bode, NORGE™
Supramodem 2400, 300-2400 bps. Prg bart
m tillbehdr till Amiga. Gar kvar. Pris 1800
kr.

Tel:0500/807 78

Disketter. Japansk kvalitetsdisk. DS/DD
135 TPI. Full gar. Pris 10.75 kr inkl moms.
Tel:0758/754 00

Dubbelsidig diskdr till Atari 520/1040 ST

Citizen RF 302 R 1000 kr. STOS, Barbarian

och Gauntlet 2. Pris 1400 kr. Ring Petter.
Tel:0611/608 64

ANNONSPRIS

Fran och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorborsen till 20
Somn tidigare ar
annonserna endast for privatper-
Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
mbetalmngskortet med DATORBOR-
SEN

Amiga 500, datortidn, RF-mod, joyst, org
spel. Pris 3800 kr. Ring Jonas.
Tel:035/394 04

C64, bandstat, joyst, org spel. Mkt bra
skick. Pris 2200 kr. Ring Martin.
Tel:090/240 40

C64C m bandstat, joyst, tac-2, litt(tidn) och
massor av org spel bl a Denaris, Last ninja
Il, Batman m fl. Pris 2500 kr kan disk. Ring
Erik e ki 16.89

Tel:0141/123 53

Atari Laserpr SLM 804, harddisk, megafile
60 Mb, gar 6 man. Nypris 25500 kr. Nu
20000 kr. Pris kan disk.

Tel:031/9538 28

Amiga 1000 (mer &n AS500), extern drive
A1010, printer, mannesmann Tally, en del
prg, 512 K, manualer, Commodore farg-
mon 1081.

Tel:0980/138 56

Kindwords. Det suverdna ordbehand-
lingsprg till Amigan. Helt pa sv. Kombi-
nerar text och grafik pa ett mkt bra sitt.
Helt nytt m odppnad forp. Nypris 695 kr.
Slumpas bort fér 250 kr. Ring Stefan.
Tel:031/23 40 11

Org spel till C64 pa kass. Last Ninja Il 110
kr. Parallax 60 kr.

Tel:0346/111 85

C64 till salu m bandstat "load it”, TFC I,

band, programmeringsbocker. PS. Nya

CB4, allt i perfekt skick. Pris 1300 kr.
Tel:0431/270 23

A 1000, 512 Kb, prg, joyst. Pris 4000. End
helger. Ring Jimi.

Tel:013/734 35

C64, 1541, bandstat, TFC I, joyst, Lazer
Basic, Game maker, disk, org spel. Pris
3000 kr.

Tel:0611/61018

Atari 1040 ST m fargmonitor séljes till
hégstbj. Ring Johan.

Tel:0502/137 30

C64, diskdr 2000 kr. Skrivare 2000 kr.
Tel:031/24 01 21

Amiga 500, Fm-mod, mus, joyst. 9 man.
Fris 4400 kr.
Tel:036/789 01

Batman, Game, set and match 2, Gold, sil-
ver, bronze m fi. Séljes till hdgstbj.
Tel:0381/137 69

C64 org spel, Out run 80 kr, Black magic
100 kr.
Tel:021/1870 17

Amiga 500, monitor 1084 m tillbehdr. Bra
pris. Ringe kI 17.

Tel:0573M11259

C64 org. Priser fran 40 kr. Ring Hans.
Tel:021/35 3095

Amiga Lattice C V 4.0. Amiga program-
mers guide, Amiga C for beginners. Pris
1300 kr. Diga 350 kr. Skriv till: Magnus
Jendbro, Tunav 39 G:514, 223 63 LUND*
Disk 5 1/4, Gemini DS/DD. Mkt hog kvali-
tet. Pris 10 st end 78 kr. Ring Michael.
Tel:0472143 78

CASIO PC, bra grafik, helt ny. Forr 12000
kr. Nu 1600 kr.

Tel:0758/156 68

Flimmerfritt!. Skarp monokrom Amigamo-
nitor. Helt ny. Pris 1700 kr.
Tel:0758/156 68

Org spel C64 pa kass. Bubble babble, IK,

Racing D set m fl. Saljes for 60 krist. Eller

alla f&r 200 kr + Master games.
Tel:0220/417 43

Komplett C128 saljes for end 2000 kr. Har
aven manga org spel till C64/128. Ring
Magnus e ki 17.

Tel:0430/116 01

Amiga 500, monitor Philips 8cm 852, diti-
zen extra drive, sampler, jinxter, guild of
thiev, corruption, knight ore.

Tel:0954/211 01

Org spel C64 Silent service, Red storm ri-
sing mm. Ring Peter e kl 18.
Tel:08/722 97 04

C128D m bandsp, modem, disk, joyst mm.
Tel:0304/593 70
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C64, bandstat, joyst, org spel. Pris 2000 kr.
TFC for 300 kr. Ring Micke.
Tel:0503/124 86

DDiskdr1541-ll, disk, diskbox. Pris 1500 kr.
Tel:0381/124 38

C64, 1541, Seikosha GP-100VC, TFC IIi, er-
gostick, bocker, 1530 bandsp, org speli,
disk, diskklippare, kass, diskbox. Saljes
for 5400 kr el bytes mot Amiga 500. Pris
kan disk. Ring Johan. Tel:0515/280 29

Proffsskrivare till Amiga, Panasonic KX-P
1081. Ny, oanvand, gar. Pris 1795 kr.
Tel:035/407 87

Xerox 4020/ 11000 kr. Amiga 20008 2D
3MB RAM MB HD, videokort, 2080 monitor
21000 kr el i delar.

Tel:013/14 0258

C64 org spel, Starglider (d) 60 kr, Infiltrator
(k) 80 kr m fl. Ring Peter. t.1.0304/524 22

Spy us spy Il C64. Pris 85 kr.
Tel:0520/576 72

AS500, disk, org spel, joyst. Pris ca 5000 kr.
C64, drive. Pris ca 2500 kr. Ring Pierre.
Tel:046/14 96 69

Atari 520 STM (1 Mb RAM) med en 2x720
Kb diskdr (cumana), Lattice C 3.04.
Tel:0470/305 46

C64 C, drive, printer, TFC lll, Geos, joyst,
bandstat, diskbox, org spel och nytto prg.
Pris 5000 kr. Skriv till. Mikael Larsson,
Luftvarnsg 48, 582 65 LINKOPING™
Photon paint 1.0. Pris 300 kr. Kindwords
200 kr el byte 40 noname. Ring Peter e kl
17.

Tel:0451/157 03

C128D 1.5 ar, bandstat, diskbox, diskklip-
pare. Pris 3000 kr. Org band, org disk. Sal-
jes billigt.

Tel:046/574 90

Sonix 2.0, videoscape 3D. Pris 100 kr. El
byte digiview 3.0. Ring Petere kl 17.
Tel:0451/157 03

Sculpt 3D 400 kr. director 300 kr el byte 60
noname. Ring Peter e ki 17.
Tel:0451/157 03

Amiga 500 m monitor 1081, disk m prg sél-
jes. Pris 6000 kr.
Tel:08/765 80 54

Xerox 4020 siljes till hogstbj (gar finns).
Tel:0243/167 19

Red storm (disk) 150 kr, 3D pool (kass) 100
kr. Ring Jan.

Tel:0246/104 45

CB4, diskdr 1571, diskbox, disk, joyst,
bandsp siljes fér 4000 kr. Arsmodell -88.

Ring Patrick.
Tel:046/7304 48

Amigor, 64:0r, joyst saljes.
Tel:023/342 15

C64, diskdr 1541, bandsp, joyst, org spel,
disk, manualer, expert cart. Pris 3700 kr.
Tel:040/93 06 74

Aventyrsspel till C64. The guild of thieves,
Jinxter som nytt. Pris 125 krfst.
Tel:040/93 06 74

Football Director Il till Amiga, 200 kr. Last
ninja (disk), C64, 80 kr. Ring Fredrik.
Tel0523/126 96

Amigaspel: King Quest 1,2,3. Pris 180 kr,

Space Quest Il. Pris 160 kr m fl. Skriv till:

Mattias Hammarb&ck, Riddarstigen 25

13569 TYRESO*

C128, bandsp, org spel, litt. Pris 2000 kr.
Tel:0525/120 60

C64, bandstat, disk 1541, org spel (band,
disk). Ring Staffan.
Tel:0980/801 11

Musikpaket, Amiga 500, mus, seguen-
cerprg, midiinterface, midikabel. Prisidé
7650 kr. Div editorer till Amiga och PC e ki
17.

Tel:0414/320 66

3Dl, Defender crown, King of Chicago

- (Amiga). Pris 150 krist.

Tel:0454/469 32

Textcraft Plus, Kindwords m sv man. Pris
150 krist.

Tel:031/47 1380

C64, TFC, bandstat 1530, diskdr 1541, prin-

ter MPS 803, modem, joyst, disk, diskbox,

dass, org spel, div litt. Ca pris 4500 kr.
Tel:0584/105 46

C128D, disk, diskbox, bandstat, joyst, org
spel, s-sampler. Pris 5500 kr. Ring Jesper.
Tel:0411/437 67

Amiga A1000, diskdr, harddisk, 2 Mb min-
ne, digiview 3.0, ailt som nytt. Ring Mag-
nus.

Tel:0480/171 30

Airbome ranger till Amiga 250 kr.
Shoo«b4»em up cons dit siljes for 350 kr
el bytes mot Fire brigad.

Tel:0536/101 75

DRAM 256 Kb minneskapslar saljes for 55
krist el hogstbj. A2000 kan expanderas m
0.5 MB (16 kapslar) utan kort! MODEM SE-
LIC 220 hogstbj. Sonix 400, A-Talk + 600
kr.

Tel:042/122 1577

Amiga 2000 m 2x3.5" drivar, monitor 1081,

mus, WB 1.3, disk, manual, org spel, Ami-

gahandbdcker. Bra skick. Saljes billigt.
Tel:019/17 57 30

Amiga 500 m 1 Mb, modem 2400 baud,
fargprinter, bécker, disk, box mm. Aven
delar.

Tel:031/16 90 89

Minneskort 2058 m 4Mb Ram minne till
Amiga 2000. Kan byggas upp till 8 Mb:s
Ram. Ingen anvandning alls. Saljes mkt
billigt.

Tel:019/17 57 30

Action Replay 5. Pris 500 kr. Bandsp till
C64. Pris 200 kr. Org spel till C64, Out run,
Green Beret m fl.

Tel:031/47 09 49

UHima IV och Airburne Ranger pa disk for
150 kr/st el bada for 250 kr. Ring Jonas.
Tel:046/25 33 06

€128, 154111, 1530 mm. Hégstbj. Ring for
info.
Tel:0586/283 12

Data C64, 1541-ll, bandsp, varav en Load
it, jyst, disk m box, band, org spel. Pris
3800 kr.

Tel:04211244 70

Amiga 500, skrivare MPS 1250, prg disk,
joyst, litt. Pris 6500 kr.
Tel:023/10299

Textédventyrsspel pa sv till C64 (disk). Sta-
tyettens forbannelse och Drakbgats makt.
30 krist el 50 kr for bada.

Tel:0175/222 32

C64, diskdr 1541, diskbox, disk m spel, Ac-
tion replay Mk5, bandstat, band, instuk-
tionsbocker och nagra org spel. Pris 4500
kr. Ring Tommy.

Tel:080/410 20

2 st CB4, 1541 diskdr, joyst, TFC Hi, prg,
bécker, org spel, disklada, band, disk. Pris
2400 kr.

Tel:08/739 28 41

Disklada, 5.25 disk, Out run, Bardstale |
(org). Pris 1000 kr. Skriv till: Fredrik Aman,
Triangelv 12, 860 33 BERGEFORSEN"

Amiga 500, 1084S, joyst, disk, org prg. Pris

7500 kr. 1 &rs gar.
Tel:036/16 33 09

anges.

Ingela Palmér

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen dr endast 6ppen fér PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehér
och/eller ORIGINAL-program. Den &r ocksa éppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att
soka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nytioprogram samt manualer.

Overtradelser av bestammelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
annonsoren riskerar béter eller fangelse upp till tva ar.

OBS: Forsaljning/byte av original-program och spel
maximeras till tv program per annons. Titlarna maste

P4 grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inférd.

5.25” disk av hog kvalité. Passar till C64,
C128, IBM mm. Pris 3.25kr/st. Frakt till-
kommer.

Tel:011/578 13

BYTES

Winter Olympiad 88 mot T.K.O, Out
run mot The Games Summer edition,
Go for gold mot Trajan p& kass. Ring
Robert.

Tel:0491/514 71

Echelon bytes mot Iron lord. Ring Jes-
per.
Tel:0122/305 26

AS500 bil rymd org spel stkes. Byten bl
a mot Super Hangon.
Tel:0370/141 86

C128, 1571, 2 st 1530, joyst, disk, band
mm. Ord pris 9500 kr, nu 5500 kr. Ring An-
ton ekl 18.

Tel:0752/133 10

Amiga 500, monitor 1084 m. tillbehdr. Bra
pris! Ring eft. k1 17.

Tel:0573/11259

Amiga org spel/prg bytes. Har bl a
Falcon och Circus games.
Tel:0303/963 81

Org spel bytes. Har bl a Last ninja Il

och The incrowd. Skriv till: Andreas

Karlberg, Fiskarv 16, 930 90 ARJE-
PLOG

C64 dgare sbdkes for byte av prg, tips mm.
P2 disk. Svarar alla brev. Skriv till: Stein
Jonsson, 6980 ASKVOLL, NORGE

——

Amigabrevkompisar stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Svein Jakobsen, Storhaug-
veien, 8150 ORNES, NORGE

Amigabrevkompisar stkes for byte av
tips, prg mm. Skriv till: Tor Atle H Kleven,
Karlsg 110 C, 452 00 STROMSTAD

Amigabrevkompis sokes fér byte av prg.
Skriv till: Nicklas Pettersson, Knuthagsg
53 C, 735 00 SURAHAMMAR

Amiga 500 &gare sokes for byte av prg,
tips mm. Svarar alla brev. Skriv till: Knut
Arve Husabd, Boks 192, 6980 ASKVOLL,
NORGE

3.5” disk 5 kr/st. Ring Reine.
Tel:060/57 02 71

Hobbit, Bardstale och Pirates pa kass ko-
pes. Ring Micke.

Tel:0522/389 41

Plotter 1520 till C64/128. Pris 600 kr. Ring
Jérgen.
Tel:0159/300 77

Kind words, aldrig anv. Bytes mot ex-
traminne.
Tel:031/49 49 05

Rom kemal manuals 1+ 2, Infocom spel,
sl&ktforsk prg. Ring Jens.
Tel:0142/590 25
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Stort reportage fran Tyskland:
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nummerpris. Detta om ni
skaffar 17-nummers-prenu-
merationen (helar) som kos-
tar 238 kronor. Attanummers-
varianten kostar 120 kronor.
For det far ni blaskan rakt
neribreviddan,omintebrev- | B SR
bararen snor tidningen for-
stas. Och tio nyblivna prenu-
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sen att vinna ett spel. Denna
géng lottar vi, hér och hépna, X
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