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Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och “'oppnade’
hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer an
"50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar. Vi ar bl.a. generala-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
tor TANDY, USA-giganten med PC och tillbehor.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med var 14 dagars
returratt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
l&ng erfarenhet av "Long-distance-support.

..eller i butik.

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vara stora inkopsvo-
lymer i Sverige och varegen import fran utlandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garanti!!

Fa konsumenter kanner till att det ar saljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commaodore m.fl: saljer utan
garanti till sina aterforsaljare. Vi har de resurser
som behovs, men hur ar det med en del andra?

Commodore C-64

Varldens mest salda hemdator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data. TV kan
anvandas som monitor. Eftersom den ar sa
spridd ar det latt att hitta "datakompisar”.

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes. animering. flerkanaligt ljud i stereo ........
Har inbyggd diskettestation och 512 Kbyte min-
ne. Kan anvandas direkt pa TV med Video- eller
RGB-ingang.

ATARI 520STFM

Prestanda och tillbehor ar av proffsklass. Har 512
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat | priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram. TV kan anvandas som maonitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i forening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI. Ordbehandling. Desk Top Publishing,
Bokforing. Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.
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...innan Du fragat oss!!

ATARI MEGA "Jacintosh”
LAt oss beratta hur ett proffesionelit Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat.

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi'har flera olika fabrikat att valja mellan, Bade
stationara och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE.
GOLD STAR. ATARI. m fl.

PHILIPS Monitorer
Vi saljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 ars garanti och rikstackande service.

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat fran Japan med 2 ars
garanti. Saljs ocksa av aterforsaljare over heia
landet, Vi ar av forklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Commodore.

Program och Tillbehor

Vi saljer ett mycket brett sortiment av tilibehor.
Disketter till lagpris fran ledande tillverkare som
IM. Maxell m_fi. Bocker. Program. Joysticks. Dis-
ketteboxar, Kablar m.m. m.m. i

Jag vill ha information om och priser pa:
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kans bok berdttar Milan Kundera

om en bild pa den tjeckiske rege-
ringschefen Klement Gottwald som
togs | samband med det kommunis-
tiska maktovertagandet 1948. Sce-
nen &r en kall vinterdag pa Kinsky-
palatsets balkong. Strax fore det att
bilden tas lanar han en palsmdssa
fran en av sina partikollegor.

Bilden blir klassisk och visas i alla
stora sammanhang. Oavsett vilka
kénslor den satter i svallning hos
askadaren. Men det uppstar ett pro-
blem: efter en maktkamp rensas
maossans agare ut och forses med
stamplarna "spion” och "landsférra-
dare’. Helt sonika retuscheras han
bort fran den hégtidliga bilden.

Men historieforfalskarna glémmer
en sak: méssan.

Att forfalska en bild var tidigare en
ganska komplicerad sak. Det fanns
alltid nagot som inte stdmde. Pa bil-
den pa Gottwald hade han "fel” més-
sa pa sig. Nar Aleksandr Dubcek
"férsvann’ efter Pragvaren 1968
stod hans skor kvar pa bilden, trots
att han sjalv var borttagen, nar kine-
serna skulle "bevisa” Mao Zedongs
vitalitet med en badbild glémde man
bort hur skuggorna féll.

I sin roman Skrattet och gloms-

Men mycket har skett inom tekni-

ken sedan dess. Under de senaste
aren har manskligeheten forsetts
med en dator som klarar det mesta i
grafisk vag. Med en Amiga med 4096
farger och otalet férfinade ritpro-
gram kan man inte bara géra om tidi-
gare bedrifter, man kan gora dem
battre. Man kan gtra dem perfekta.

Man kan se det som en styrka att
kunna bearbeta bilder, antingen med
Deluxe Paint, Photon Paint, Butcher
eller vilket program man nu foéredrar.
Men det ar en férmaga man maste
anvanda med stor forsiktighet.

| de etiska reglerna for journalister
(jo, det finns faktiskt sadana) tas pro-
blemet upp. Om &n sa ytligt. Dar star
i princip endast att man inte far be-
arbeta eller skapa ett montage, det
vill sga satta ihop flera fotografier
till ett, utan att beratta att man gjort
det. Man far heller inte férvanska bil-
der pa ett krdnkande sétt.

Vi har pa Datormagazin fatt ta del
av exempel som kommer i narheten
av detta. | samtliga fall har det varit
ordféranden i Barnmiljéradet, Mar-
gareta Persson, som fatt kla skott for
Amigadgarnas uppfinningsrikedom.

Man kan tycka att det ar lustigt att
séatta sin baste van/ovén i en foérned-
rande situation.,

Det kan vara lite lustigt att kombi-
nera en digitaliserad bild ur Penthou-
se med en kdnd kvinnlig politiker.
Man kan prova sig fram med olika
vrid och snurr-funktioner pa ritpro-
grammet. Det gar att &ndra om i far-
gerna och fa de olika bilderna att fly-
ta ihop riktigt bra. Och man kan fixa
till skuggorna. Man kan till och med
visa bilden for sina kompisar pa skar-

men. Det &r ocksa ganska harmldst.

i , C 64/128/Amiga

Wahlstrdm (teckningar).

nr) 120 kronor.

Amigan gor

Vicéirvahalladiteillmans overens  Amiga inte bara«forfa

i,

om Amigans fantastiska férmaga
som dator. Vi har alla hort hur bra
kvalitet det ar pa grafiken. Men &r
denna utsdkta kvalitet nagot som vi
efterstravar? Och vet vi hur vi ska
handskas med den?

En sak stardock klart. Vivarken vill
eller kan bli av med datorn.

en vad hander om Amigan
Msétts i klorna pa korrupta

makthavare och skrupelfria
journalister? Och hur ska vi skydda
0ss mot dvergrepp?

Med tanke pa att det i dagsléget
salts en miljon Amigor kan man sta-
tistiskt sett utga fran att alla inte an-
véands lika arligt.

Faktum &r att det namligen inte
gar att skydda sig.

Som en exempel kan vi med en
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Med lite gott talamod och manga
timmars arbete kan vi forfalska en
hel filmsekvens med de program
som finns tillgadngliga i dag.

Om jag exempelvis skulle bli arg
pa chefredaktér Christer Rindeblad
kan jag bild f6r bild kopiera in hans
ansikte i en grov porrfilm. Visserli-
gen &r det svart och det tar tid, men
det ar maéjligt.

Sedan kan jag férvanska filmen yt-
terligare genom att dndra perspekti-
ven, gora filmen suddigare och kan-
ske ldgga in ovidkommande detaljer.
Da har vi inte bara férsatt stackars
Christer i en komprometterande si-
tuation, jag kan aven ta dver upp-
hovsréatten av filmen.

Fotograf Anders Engman som ar
starkt engagerad i upphovsréttsia-
gen gjorde vid ett tidigare tillfalle ett

-
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det battre...

Observera hur Dubceks skor
star kvar pa den runda bilden.

prov. Det gick ut pa att han han tog
den bild som korades till arets bild
1960 pa ett hungrigt, ledset barn. Bil-
den arrangerades om, perspektiven
vreds nagot och han lade in nagra
ytterligare detaljer till bilden.

Med den férvanskade bilden i han-
den fick han av den da géllande juri-
diska instansen veta att det inte var
samma bild som han tagit och vunnit
pris med. Detta innebar att om nagon
annan hade gjort férédndringen sa ha-
de hon eller han agt upphovsrétten.

Det var da det. Fére Amigan.

dag kan vi, tack vare den allsmak-

tiga tekniken inte bara stjala en

bild. Vi kan ta bort och lagga till
samma séatt aven forvanska hela
filmsekvenser. Och dessutom kan vi
kalla dem vara.

Amigans teknik har gett oss oana-
de mojligheter.

| reklamen poangteras "Only Ami-
ga makes it possible”, endast Ami-
gan gor det mojligt. Men det innebar
en frihet under ansvar.

Ska vi forvanska bilder ska det
vara vara egna. Ska vi lagga in mén-
niskor ska personerna godkanna
det.

Annars &r risken stor att vi hamnar
i samma situation som med bilden
pa regeringschef Gottwald, eller
med Aleksandr Dubcek. Men den har
gangen kan vi gbra bilderna perfekta.

Glém inte: Only Amiga makes it
possible!

Lennart Nilsson
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: ¢ Vann!

Aven denna gang drogs tio
stycken vinnare som vinner
var sitt spel. Spelet som lotta-
des ut denna gang var Silkworm. Vin-
nare (bade C64/128 och amiga vinna-
re) av spelet var som foljer: Lars Tull-
gren, Hagersten, Tomas Pihl, Hérne-
fors, Mikael Eriksson, Sd&dertélje,
Mats Holmgvist, S. Sunderbyn, Mat-

tias Palmgqvist, Vallingby, Anders
Dunkler, malmé, Jonhy hellberg,
Vésteras, Stefan Persson, Oster-
sund, David Magnusson-Rosen,
Uppsala och Gabriel Olsson | Sédra
Sandby.

Grattis pa er allihop! Spelen kom-
mer sa fort som majligt pa posten.
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A-Max, ett dyrt néje om man ska kéra Maclntosh-program pa
sin Amiga. Minst 7 000 kronor kostar det.

Nu kommer
Mac-emulatorn!

B Kanadensiska Macintosh-emula-
torn, A-Max, har nu letat sig till Sve-
rige. Det ar HK electronics som sal-
jer emulatorn som tillverkas av kana-
densiska ReadySoft och som premi-
drvisades pa en massa i Philadelphia
| hostas.

Priset for emulatorn ar 1995 kro-
nor. Men till det behévs ROM fran

Appler En128 K:s rom kostar for nar-

e W 0 b 4o 1 L |
-

Commodorebussen

varande 1995 kronor.

For att sedan kunna koéra riktiga
Mac-program behodvs en diskettsta-
tion fran Apple som i sin tur kostar
ytterligare cirka 3 000 kronor.
~ Dettainneb&r att om man ska kéra
Mac-program pa sin Amiga far man
rakna med att punga ut med minst
7000 kronor.

Bestall en pizza eller taxi med
din hemdator. Spela rollspel
mot hemdatoragare over hela
landet eller finn en van pa Ro-
sa Sidorna...

Allt det har och mycket mer
kan du gora med din C64, en
telefon, modem och ett Vi-
deotex-abonnemang.

For 899 kronor kan du nu
forvandla din C64 till en Vide-
otex-terminal. Det dr effekten
av Televerkets storsta hem-
datorsatsning nagonsin.

Att man kan s6ka i frammande da-
torsystem via telefonnéatet kdnner de
flesta hemdatordgare till. Men inte
alla har modem som &r ladan som
gdr det mdjligt att ringa upp och
koppla ihop din hemdator med andra
datorer.

Men nu ska det bli andra bullar om
man ska tro Televerket, som nu av-
lossar startskottet fér en miljonsats-
ning med inriktning fr&mst pa lan-
dets 200.000 C64-dgare. Genom sub-
ventioner och centralinkép erbjuder
Televerket alla 64-agare ett special-
modem, program samt videotex-
abonnemang for 899 kronor. Tidigare
har det kostat tusentals kronor att
bérja kéra Videotex!

Redan 1982 drog Televerket igang
Videotex. D4 hoppades man pa att
hundratusentals svenskar skulle an-
sluta sig.

En flopp

Men det blev en flopp. Videotex
lockade mest féretag. Privatanvéan-

\ REPORTARE.

Miljonsatsning
pa 64-Agare

infar
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Bengt Romlin, projektledare vid Televerket, demonstrerar mo-
demet 64:a-dgare kan kopa billigt.

dare tyckte systemet var dyrt och
krangligt att anvanda. Och i dag har
man bara ca 20.000 abonnenter, de
flesta féretag.

— Men nu vill vi locka landets alla
hemdatoragare genom att erbjuda
billiga modem och abonnemang, be-
rattar Bengt Romlin, projektledare
pa Televerket. Anvidndandet maste
breddas, sager han och sticker inte
under stolen med att man har Frank-
rikes populédra MiniTel som férebild.

— Videotex har férbattrats betyd-
ligt sedan starten. Nu finns betydligt
fler ingaende linjer sa det existerar
knappast nagra vantetider langre.
Systemet har ocksa blivit lattare att
skdta och nu finns det méngder med

ger TV snabba resultat

e

Toni Lagg och Hannes Gabmair anvdander atta A2000 for att

bl a presentera det fardiga resultatet i TV.

Nu &ar den har! Commodore-
bussen.

Europas mest valutrusta-
de, rorliga sdndningsstudio,
ar i Stockholm for att hjdlpa
Sveriges Television med Ryt-
tar-VM pa Stadion. Den vélut-
rustade Commodore-bussen
har kostat elva miljoner kro-
nor att bygga och vem som
helst kan hyra den for 42 000
kronor per dag.

| bussen finns elva ton av

det senaste inom video- och
TV-teknik.

Commodore-bussen var i Sverige

redan fér ett ar sedan da de hjélpte

till vid ryttartavlingarna i Géteborg.

Sedan dess har de hunnit med Alpi-

na varldscupen, volleyboll-EM och

:::éadmintun-vm. Listan kan goras
ng.

Deras framsta uppgift pd Ryttar-
VM é&r att hjédlpa Sveriges Televison
att fa fram resultaten snabbt. De
laggs sedan in ver bilder av t ex ryt-
tarna.

| bussen finns méjligheter att géra
en hel produktion, fran filmning till
fardig produkt.

| bussen finns 17 Commodoreda-
torer. Atta Amiga 2000 som framst
anvands for att presentera det far-
diga resultatet i TV, och nio PC 40
som berdknar och satter samman re-
sultatlistor. Allt férbinds med tre nat-
verk och en kontaktvdgg som ger

mdjlighet att fa direktkontakt mellan
datorerna.

Férutom datorerna finns 10-ka-
nalsbandspelare, video- och tonmix-
bord, kombinerade text- och grafik-
generatorer, U-matic videobandspe-
lare och ett mixbord for trick- och
specialeffekter.

De har aven ett Pinacle digitalef-
fekt-system som kan lagra Gver 200
videobilder.

Hittills har ingenting gatt snett.
Smareparationer utfér de nio som
foljer med bussen sjdlva. | en annan
buss som alltid foljer med finns re-
servdelar till utrustningen.

— Det ar nddvandigt att vi kan fixa
smafel sjidlva. Det tar alldeles fér
lang tid att lamna bort alla delarna
for reparation, séger Toni Lagg som
arbetar i bussen.

Hannes Gabmair som ocksa arbe-
tar i bussen kan inte ténka sig en
battre utrustning som &r lika "billig”
som den de har.

— Mobjligtvis en Mac I, men den &r
sa fruktansvért dyr.

Systemets uppbyggnad kan &ven
fungera for den héngivne hemvideo-
filmaren, i liten skala férstas. Ami-
gan klarar utan problem textéver-
Idgg pa videofilmer.

— Vihoppas att fa ta hand om Ryt-
tar-VM 1990, sa det hér &r lite av en
generalrepetition. De vill val testa
oss och se vad vi gar for, sdger Han-
nes.

Néar orden 'guru meditation”
namns bleknar Hannes och Toni och
sager | kor:

— Nein, nein!

Nina Eliasson

Commodorebussen kan hyras avvem som helst i hela Europa.

intressant information atkomlig fér
alla.

Liknar text-TV

Utseendemassigt liknar Videotex
till en del Text-TV. Men skilinaden &r
att man med Videotex ocksa arbeta
med information dubbelriktat, tex.
gdra bokningar och bestéllningar.
Man bér altsa ha en riktig terminal
eller dator med tangentbord fér att
kunna "prata” med Videotex-syste-
met.

Informationen finns lagrad i ett 30-
tal stordatorer hos Televerket. Dessa
datorer kopplas i vissa fall ihop med
andra datorer. Exempelvis ar Centra-
la Bilregistrets datoranlaggning i
Orebro sammankopplad med Viden-
tex, vilket innebér att vem som helst
kan understka vem som &dger en viss
bil och om skatten och férsakringen
ar betald. ..

Men det &r inte bara stora informa-
tionslamnare som &r anslutna.
Manga mindre féretag éver hela lan-
det matar ocksa in information i Vi-
deotex-datorn. Du kan exempelvis
via din hemdator kolla upp vad en
pizzerian pa hornet nar att erbjuda
och direkt via datorn bestallahem en
pizza Marinara. Televerket har en
tiock katalog éver all den informa-
tion som finns lagrad | Videotex-da-
torerna.

Mer attraktivt

For att gbra systemet mer attrak-
tivt for privatanvandare finns ocksa
speciella klotterplank och méten dar
vemn som helst kan skriva om vad
som helst. Klotterplanken kan alla
Videotex-anvandare lasa och ome-
delbart skriva kommentarer till.
Dessutom planerar Televerket att
dra igang ett stort dventyrsspeliroll-
spel ddr man kan spela mot hundra-
tals andra samtidigt. Just ett sadant
amerikanskt On-Linespel beskrev
Datormagazin i férra numret, och nu
ska alltsa dven svenska hemdato-
ranvandare fa samma mojligheter.

Kan da Videotex konkurrera med
Sveriges hundratals privata BBS-sy-
stem som &r gratis férutom telefon-
kostnaderna att kéra?

— Absolut, havdar Bengt Romlin.
Dels kan de privata BBS:erna inte er-
bjuda all den information som finns i
Videotex-systemet. Dels blir Video-
tex billigare om man vill ha kontakt
med folk fran hela landet. Videotex
fungerar ndmligen som 020-numret.
Det ar alitid lokal taxa, 30 6re per mi-
nut, varifran man &n ringer. Och sam-
tidigt kan man fa kontakt med folk
Over hela landet!

Datormagazin ska i ett kommande
nummer mer i detalj presentera Vide-
otex och vilket slags information
man kan hitta dar, samtidigt som vi
testar Televerkets nya modem-pa-

ket.
Christer Rindeblad
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PARIS (Datormagazin) Disc
Company ér det enda Amiga-
foretag som oOversatter sina
program till svenska och and-
ra icke-engelska sprak.

Howard Marks, chef pa
Disc Company fdérklarar var-
for:

— Det beror pa att vi ar ett

Europeiskt foretag. Vi dr inte
ett franskt foretag i Paris. Gor
vi affdarer med Sverige dr det
pa svenska med svanska
- pengar.

Scenen &r som foljer: Ett litet café i
Paris p4 Rue du D6me. Nérvarande
ar forutom Datormagazins utsénde
den nyanstallde Johnny Niska och
chefen Howard Marks fran Disc
Company. Folk slamrar med sina
kaffekoppar. D& och da kastar var-
dinnan sneda blickar pa sallskapet.
Klockan bérjar ndrma sig lunch och
da far inte kaffedrickarna sitta kvar.

Howard Marks sitter och pratarom
slipsar. Hur mycket de kostar i olika
delar av Europa. Nar han pratar pri-
ser diskuterar han | svenska kronor.
Han vet vad slipsar kostar i Sverige
och han vet vart man ska vénda sig
for att fa de basta slipsarna i mode-
staden Milano i ltalien.

Howard Marks &ar amerikan och
bosatt i Paris. Mesta delen av sitt liv
har han bott i Europa och pa det séat-
tet har han lyckats ta at sig de positi-
va dragen fran bade USA och Euro-
pa.

Men framf&r allt. Howard Marks ar
professionell. Han &r troligen den

mest professionelle i hemdator-
branschen.

Strategin

Disc Companys strategi ar att van-
da sig mot varje strategiskt segment
av marknaden. Det vill sdga musik,
video, utilitiy och viss avancerad un-
derhalining for vuxna. For néarvaran-
de ar det sex anstillda pa det mini-
mala kontoret i Paris, sex i Los An-
geles i USA och eni Sydney i Austra-
lien.

Foretaget tror att det finns en
marknad fér konsumentprodukter
som &r enkla att anvdnda och som
forser anvandarna med funktioner
som de anser vara viktiga.

— Vart harddiskbackup-program
Superback &r enkelt att anvanda. Vi
skulle ha kunnat gbra programmet
komplicerat men vi tyckte inte att det
var noddvandigt, forklarar Howard
Marks.

—Vi har samma approach som
Maclintosh. De som skaffar vara pro-
gram &r i de flesta fall noviser och
inte professionella datoranvandare.
Och darfor forsdker vi halla program
snm tacker dessa behov.

. Tidigare gick Disc Company ut

‘och erbjod sig képa program for en
miljon dollar, eller sex och en halv
miljon svenska kronor.

Av den summan kommer man att
ha spenderat hélften fram till arsskif-
tet. Och av dessa finns de flesta i
USA.

Men Disc Company har aven skaf-
fat program fran Europa och Skandi-
navien. Bland annat har man kdpt en
serie professionella typsnitt av Bjorn
Rybakken i Norge.

Ingen i Sverige

— Vihar dock inte nagon i Sverige
an. Jag vet inte varfor det dr sa, men
vi har tva bidrag fran svenska pro-
gramutvecklare. Men ingen av dem
var tillrackligt genomarbetade for att
vi skulle investera.

Disc Company startade 1983 med
mjukvara fér Apple. Och vi blev se-
dan ett utvecklingshus fér Commo-
dore,

— Né&r sedan Amiga 500 kom in-
sag vi att det fanns en riktig marknad

-fér maskinen. Inget annat mjukvaru-
hus &n Aegis och Electronic Arts var

Disc Company ar det enda Amigaforetag som éversétter sina program till svenska och an |

icke-engelska sprak.

egentligen intresserat av maskinen.
Sadet skapade ett gyllene tilifalle for
0ss, beréattar Howard Marks.

For den som har en idé till ett pro-
gram sager Howard:

— Gor programmet. Vanta inte.
Skaffa nagra vanner som kan pro-
grammera och séatt ihop program-
met. Har ni sedan nagot att visa sa
gor det: Pa det sattet hamnar man i
ett bra férhandlingslage. Ju ndrmare
en fardig produkt man ar desto stérre
ar chansen att fa den sald.

For att halla sig ajour med vad
Amigaanvandarna vill ha gar man pa
datormassor, besvarar brev och tele-
fonsamtal.

—Om man ser pa Amigamarkna-
den i dag finns det inte ett foretag
som svarar pa fragor fran anvéandar-
na. Inte ett, hdvdar Howard Marks.
Man kan ringa Lattice, men inte i
Sverige, inte i Europa. Man far ringa
USA och det kostar pengar.

—Vi vill ha ett system for Europa
med riktig support pa respektive
sprak sa att vi kan exempelvis ldsa
breven pa svenska. Vi dr europeiska
och vi maste.

Viktig marknad

Disc Company anser att Amiga-
marknaden i Sverige och Norge &ar
viktig. Anledningen &ar att man saljer
fler exemplar av ett program i Sve-
rige med atta miljoner invanare an i
Italien med 58 miljoner.

— Marknaden for program ar inte

Amerlkanskt foretag

lika bra utvecklat i Italien som i Sve-
rige. Italien ar ett "en-disk-land".
Man séljer en disk i det landet och
sen inte mer...

— Om man tar hela Skandinavien
ar marknaden lika stor som Storbri-
tannien, Frankrike eller Véasttysk-
land. Darfér &r Skandinavien en stra-
tegisk viktig marknad for oss.

Disc Company ldmnar inte ut en-
samrétt at nagon distributér. Anled-
ningen &r att om distributdren gor ett
daligt jobb dédas programmet. Gor
han eller hon ett bra jobb ar risken
stor att kbparen tvingas betala ett for
hégt pris.

Halsosamt

— Jag tror det skapar en halso-
sam situation. Med flera distributo-
rer far de konkurrera genom priset,

~ svarar Howard Marks. Men, och det
* finns ett stor men. Supporten kan bli

lidande. Men eftersom vi star fér den
biten behdver inte programagaren li-
da for detta.

| framtiden tror Howard Marks och
Johnny Niska att man kommer att ha
tio nyttoprogram och fem speltitlar i
lager.

— Det &r vad vi arbetar pa. Vi ar
dock langt dérifran i dag, sager Ho-
ward Marks.

For narvarande haller man pa att
gdra en uppgradering av ordbehand-
lingsprogrammet KindWords och
backup-programmet Superback.

— Vi gor det som en service och

inte for att tjana pengar. Uppgrade-
ringen av KindWords kostar 199 kro-
nor inklusive porto och moms. 99
kostar det fér Superback. Vi kommer
alltid att gbra uppgraderingar. Men
inte gratis. Skulle vi géra det gratis
blir det daligt gjort. Vi férséker ha en
ny version ute varje halvar.

Felaktigt lanserad

Om Amigan anser Howard Marks
att den blivit felaktigt lanserad. Ami-
gan maste lanseras som en produkt
for att 16sa problem. Inte en ren tek-
nisk produkt.

— Maclintosh baserar sig pa en
68000-processor. Det gor dven Ami-
gan. Men Macen kostar tre ganger sa
mycket. Hade man salt datorn som
en 68000-processor hade Apple inte
kunnat rattfardiga priset. Men efter
som man saljer datorn tack vare
mjukvaran och problemldsningen
accepterar folk priset.

— Jag menar, ingen vet vilken
uppldsning det &r pa en Mac. Ingen
héar pa kontoret vet det. Jag vet vad
den &r pa en Amiga, for det far jag
berattat fér mig hela tiden. Jag vet
heller inte hastigheten pa proces-
sorn. Men det betyder inget fér mig.
Fér s& 1ange l6sningen finns dar ar
jag glad.

— Men datorn &r underbar. Och
om jag 4gde Commaodore skulle jag
andra marknadsféringen av Amigan
sa att vi sdlde lésningar. Inte en
68000-processor.

Lennart Nilsson

DATORMAGAZIN

Fax.nr: 08-33 68 11
International

fax.nr:int + 468 - 33 68 11.

Ny drive till
Amiga

B Tridata i Malmd séljer en 3,5” ex-
terndrive till Amigan som heter Tri-
angle Elite. Det ar en tystgaende
drive med sma dimensioner och av-
stangningsknapp som ar heit kom-
patibel med standard-externdrivar
till Amigan. Pris: 1250 kronor. Trida-
ta, Ljungbacksvagen 30, 240 13 Gen-
arp. Tel: 040-482211

AK

Elektronisk
spraklarare

B | Mississippi-omradet i USA har
man med stor framgang anvéant sig
av tva Amiga 2000 fér att lara japaner
tala engelska. | samband med ett ja-
panskt-amerikanskt industriprojekt
spraklararen Michael Wilson byggt
upp ett litet spraklab med tva Amigor
och prgrammet "learning English as
a Second Language” fran MicroEd,
fér att lara ut grunderna i engelska
till de gdstande japanerna. Huvud-
sakligen anvdnds Amigorna for de
forsta tva till fyra veckornas under-
visning for att sedan fbuaq ay tram ;
tionella metoder, Yamato Kgyo, aga--
re av det inbla ipanska™
taget, har planer pa att installera ett
Amigaiserat spraklab hemma i Ja-
pan.
(Kalla: AmigaWorld juni 89)

AK

Pen Pal

B Pen Pal &r en ny ordbehandlare for
Amigan som klarar bade grafik och
text med glans. Enligt uppgift ska
den klara allt man kan forvanta sig av
en ordbehandlare, stavningskon-
troll, text runt, i och mellan bilder
som ocksa flyter snyggt runt oregel-
bundna bilder. Alla format kan an-
vandas pa bilderna, inklusive HAM
och bilderna kan férminskas till god-
tycklig skala med mycket god kvali-
té. Utskrifterna kan anvanda skriva-
rens egna tecken dven om bilderna
skrivs ut i bitmap-grafik, en finess
som dr mycket ovanlig for denna typ
av program. Pris: kring 150 dollar.
Brown-Wagh, 16795 Lark Ave. Suite
210, Los Gatos, CA 95030. Tel: 0091-
408-395-3838. AR

-

A-Max till
Amiga

B HK Electronics har nyligen slappt
A-Max, Mac-emulatorn till Amiga. A-
Max har fatt lysande lovord i ut-
l&ndsk fackpress. HK Electronics re-
presenterar Readysoft i Skandinavi-
en. Priset &r 1.995 kronor och erfoder-
liga 128K ROM kostar aven de 1.995
kronor. HK Electronics, Hemvérns-
vagen 8, 171 54 Solna. Tel 08-
7339290

Midget-Racer

B RND Data AB slapper Midget-Ra-
cer till Amiga. Denna 68020 baserade
acceleratorn fran CSA &kar hastig-
heten med upp till 600% jamfort med
en vanlig 68000 accelerator. Pa kor-
tet finns &ven plats for 68881/68882
matematikprocessor, Pris: 3.993 kro-
nor (inklusive 68020 processor). RND
Data, Box 23030, 200 45 Malma. Tel:
040-844 40



Commando —
Den gamla
trendskaparen
gor snart sin

Paperboy

M Elite kommer snart med det gamla
héjdarspelet Paperboy til Amigan.
Spelet slédpptes till 64:an fér ungefar
fyra ar sedan och Elites programme-
ringsteam har arbetat i manga mana-
der med att gbra en konversion till
Amigan.

Spelet gar ut pa att du som ameri-
kansk tidningsgosse ska cykla runt
pa din BMX och sl”~qa in tidningar
pa folks grasmattor ~h genom de-
ras fonsterrutor.

Naturligtvis finns dar ocksa faror
som bilar som korsar din vég i rasan-
de fart, tidningspojksjagande hun-
dar och annat otrevigt.

Spelet sldpps i augusti och kom-
mer att kosta runt 250 kronor till Ami-

S
—

entre till Amigan.

Ty T

COmmand

B En till riktigt gammal goding som
inom kort kommer till Amigan ar spe-

let Commando. ®
Commando var ett av de férsta N 3

spelen ien helt ny gren. Spel av sam-
ma typ beskrivs i dag ofta som “com-
mando'-liknande.

Spelet gar ut pa att du med din
gubbe helt enkelt ska springa 6ver
den rullande skarmen som du ser ur
fagelperspektiv och meja ned allt
som rér sig och lite till.

64:a-versionen hojde pa sin tid en
del moralpredikande réster i och
med att man efter ett tags spelande
hade avverkat fler fiender &n nagon
av parternai Vietnamkriget lyckades
med.

Spelet kommer att kosta runt 250
kronor nar det slapps.

ga och Atari ST.

Onslaught

M Du &r en av de fanatiska krigarna
som i Hewsons spel ska rensa en
varld fran blodtorstiga trupper. Ons-
laught dr en blandning av strateqi,
rollspel och actionspel. Spelet inne-
haller fyra actionsekvenser dar du
ska gora ditt basta fér att meja ned
de trupper du inte &r allierad med.
Med spelet féljer ocksa en editor
med vars hélp du kan modifiera varl-
den sa att den stammer dverens med
. dina dnskemal.
Spelet &r gjort av Chris Hinsley
—=2ch.nigel Brownjohn som gjort Ver-
<migatoroch Gustodian.

The New
Zealand Story

B Ett av Oceans kommande spel &r
baserat pa ett litet gulligt djur och
hans vanners aventyr. Det lille djuret
Tikis kamrater har blivit kidnappade
av en mangd andra mysko djur och
han maste rddda dem. Tiki har tjugo
kompisar som var och en sitter fange
pa var sin niva i spelet.

Till att b6rja med har du en pilbage
med vars hjdlp du ska vérja dig fran
de stygga kidnappardjuren. De andra
djuren bestar av katter, mordarstjar-
nor, smallarkastande krabbor och
solbrillebdrandes bjérnar(!?). ..

Spelet slapps inom kort till Amiga,
Atari ST och Cé4.

The New Zealand Story —
Oceans konversion av Taitos
mindre kdnda spel nar snart
butikerna.

%

Sirip H¥ Electronics
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Blir
Bubble Bobbles uppféljare li-
ka populér?

Rainbow Islands

Rainbow
Islands

W MicroProse som tidigare i ar kopte

Firebird kommer nu med en uppfolja-
re till favoriten Bubble Bobble. Spe-
let kallas Rainbow Islands och ut-
spelar sig i Bub och Bobs hemland
dit de atervant efter flera ar. De ater-
vande for att leta efter skatter men
fann att landet blivit invaderat av
Mdérkrets Prins.

Spelet har konverterats fran Taitos
original av Graftgold och kommer att
sldppas senare | ar till Amiga, Atari
ST och C64 ...

Mystery of the
Mummy

M Flera mord begicks i samband
med en afrikansk mumie i Hamburg
1912. Var morden bara ett samman-
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MicroProse Soccer
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(1) | 25

Giana Sisters

(7) | 21

Bubble Bobble
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Pirates
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Defender of the Crown

(6) | 13

Emlyn Hughes Soccer
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Operation Wolf
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Skate or Die
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Grand Prix Circuit

Denna topplista kanske
inte hade lika manga ros-
ter som forra manadens
men fordndringarna ar
nastan lika stora dnda.

| toppen finner man The Last
Ninja Il som man aldrig tycks bli
av med. Pa andraplats med sam-
ma poéng finns MicroProse Soc-
cer som petat ned Giana Sisters
som man inte heller blir av med i
forsta taget.

En av nykomlingarna férra om-
gangen, Test Drive Il (The Duel),
passerades av Grand Prix Circuit
med ett podng och hamnade pa
elfte plats utanfér listan.

Vill du se storre forandringar
och fler roster pa topplistan ska
du skicka in dina roster pa dina
tre favoritspel. Oavsett om de ar
gamla eller nya. Topplistan ar
ingen séljlista utan en populari-
tetslista. Annars skulle nog inte

NYATIILAR 4

Datormagazins lista dver komman-
de titlar &r sammanstélld pa press-
meddelanden och telefonsamtal. De
manader som visas i listan ar den
manad da foretaget sagt att de ska
slappa spelet. Det hdander dock val-
digt ofta att spelen blir férsenade.
Mark véal att alla British Telecoms
(Firebird, Rainbird, Silverbird) spel ar
utplockade ur listan pa grund utav
att det dr osdkert nar deras spel
kommer att slappas efter forsalj-

nigen till MicroProse.

C64

Aussie Games .......... MindScape ...
BOMDET .....ccvimirrnmeirne e AGHVIBION Liiiiiiiiions
Centiblast ...........c..icis Gremiin ..o

Citadel ........ccciniinnne.. ElBGHAC Dreams........

Combo Racer .......c..... GIemlin. ... ovnessisssnes
[0 r g 2 1o - | USRS | (1] (=S et
Cybertank ..., Activison ...
Dark Lord: oo GTANCSIRIMT it
BapkSidat .. o TS vt i e

DOmMiNBIOr .t ACHIVIBION L
Eveof Horus ............. Logotron ... v

Giana Sisters synas till ens i nar-
heten av listan.

Pa vykortet ska du skriva dina
tre favoritspel till C64 tillsam-
mans med ditt eget namn och din
adress. Vykortet ska du sedan
skicka till "Topplistan”, Dator-
magazin, Karlbergsv. 77-81, 113
35 STOCKHOLM.

For att du ska komma med |
nasta nummer och delta i utlott-
ningen av tio The New Zealand
Stor pa kassett till C64 maste vi
ha ditt vykort senast den 18:e au-
gusti.

Vinnare av f6rra numrets Pho-
bia &r som foljer:

Alex Rahman, Norsborg. An-
ders Orbilt, Stenungsund. Ann-
Marie Hellstrém, Torslanda. Carl
Lindersson, Gamleby. Damian
Jurzysta, Sandared. Daniel Fran-
den, Bergsjo. Daniel Kifarkis,
Norrahammar. Hakan Sparre,
Karlskrona. Markus Unger, Fal-
kenberg. Ronnie Wallin, Hamne-
da.

traffande eller hade de verkligen na-
gonting med mumien att géra?

| Rainbow Arts nya spel Mystery of
the Mummy ar det ditt jobb som pri-
vatdetektiv att ta reda pa om morden
hade nagot med mumien att gora
Gverhuvudtaget.

Du har fem dagar pa dig att 16sa
mysteriet. | spelet ska du samla be-
vis och ledtradar som till slut kom-
mer leda dig till mérdaren eller mor-
darna.

Till din hjal. har du en bil och en
egen chauffér som kan ta dig till de
186 stéllen man kan aka till i spelet.

Spelet kommer till C64, Amiga och
Atari i slutet av Augusti.

Super |
Wonderboy

B Wonderboy in Monsterland &r un-
dertiteln till Activisions uppfoljare
till Wonderboy.

Den lille pojken Tom-Tom har nu
hunnit bli tva ar 4ldre sedan han férra
gangen rdddade Wonderland fran to-
tal destruktion. Nu &r det aterigen
dags for den lille hjélten att riskera
sitt liv fér Wonderland. Landet har
hemsdkts av en eldsprutande drake
vid namn Meka. Du maste nu guida
Tom-Tom dver det horisontellt rullan-
de landskapet samtidigt som du ska
undvika alla de farliga djur som &r pa

_drakens sida.

Super Wonderboy innehaller 11, 10
olika vapen och en mé&ngd ponuspry-
lar. Spelet innehaller dessutom gém-
da utgangar for att spelet ska halla
efter det att du klarat det ocksa.

Xenophobe

B MicroStyles forsta arkadkonver-
sion kommer ait heta Xenophobe.
Spelet gjordes i arkadversion av Bal-
ly Midway.

Handlingen i spelet tilldrar sig i oli-
ka rymd och manbaser dar du ska
skjuta sd manga utomjordlingar som
mojligt. Spelets titel betyder fram-
lingsrédsla eller rentutav skrack for
dem sa man har en god anledning till
att panga dem. En lite mer officiell
anledning &r att utomjordlingarna
haller pa att ta dver och att du maste
stoppa dem fran det.

Du maste rensa varje niva fran ett
visst antal fiender pa en viss tid, an-
nars tar de 6ver. Naturligtvis far du
stor hjélp fran vapen och andra saker
som ligger och skrapar i baserna.

Spelet sldpps | augusti till C64,
Amiga och Atari ST.

u har jag atervant efter tre

veckors ofrivilligt plagande i

den stekande solen. Somliga
kallar plagan fér semester och &r gla-
da &ver den. (Vi var glada nér du var
paden... Red anm)

Under tiden jag har varit borta har
det hant ganska mycket och jag har
bara fatt ta del av en liten bit av allt.
Bland annat plundrade ett géng
franska skurkar fér nagra veckor se-
dan en lastbil pa vag fran England till
Paris | Frankrike.

Bytet besiod av en skeppning av
Psygnosis spel Blood Money. Lastbi-
len innehdll ocksa virdefulla klockor
och annat fint som férévarna inte ror-
de.- :

Sir Percy Blakeney (Den réda nejli-

The Game.

Xenophobe — Det nya

| Mnnty ﬁj/fhan feruga ari hﬁsmt. .'rite fﬁrré'n
nésta ar slapper Virgin Mastertronic Monty Python

kan) hade nog aldrig sagt att frans-
mannen &r ett intelligent folk som
klarar av att tala deras kluriga sprak.
Jag ari alla fall helt vertygad om att
det maste bero pa nagot annat.

Hel och halvgalna manniskor finns
det i England ocksa. Ett par stycken
av dessa kallar sig fér Monty Python
och kommer snart att fa ett eget spel
som en hylining av deras galenska-
per.

Det ar féretaget Virgin Mastertro-
nic som kommer att sldappa Monty
Python The Game. Exakt vad spelet
kommer att innehalla &r @nnu inte
ként pa grund av att det inte kommer
att slappas forran tidigt nasta ar. Vi
far hoppas att det blir minst lika ro-
ligt att spela det som att titta pa nag-
ra av Monty Pythons filmer.

For dvrigt fyller Monty Python 20 ar
i host.

aval, hur manga &r det som
Nkommer ihag Ghostbusters?

Uppfdljaren Ghostbusters |l
hade nyligen premiéar i USA och slog
kassarekordet for Oppningsdagen
som bara nagra veckor tidigare slogs
av Indiana Jones and the Last Cru-
sade. Ghostbusters |l spelade in &ver
10 miljoner dollar pa premiardagen!
Det &ar 2,1 milj. dollar mer &n Indiana
Jones lyckades skrapa ihop. (Bat-
man spelade in 19 miljoner dollar
forsta dagen. Red anm)

Activision kommer i samband med
filmen géra en uppféljare pa sitt spel
The Ghostbusters som kommer att
vara baserad pa filmen, till skilnad
fran féregangaren som inte hade na-
gon direkt handling.

Ghostbusters || kommer att inne-
halla fyra scener tagna direkt ur fil-
men.

Tomas Hybner
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Prose-foretaget MicroStyles
forsta arkadkonversion.
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anningen att sidga sa har jag

aldrig tyckt att bilspel &ar sar-

skilt roliga, men sa en vacker
dag dimper Test Drive ll:The Duel (re-
censerat i nr 8/89) ner i brevliadan till-
sammans med tva tillaggsdisketter
(The Supercars och California Chal-
lenge). Naja, en riktig karl maste kun-
na erkanna att han har haft fel ibland
ocksa, ty det var ganska lange sedan
jag hade sa har kul med ett action-
spel pa 64:an.

Nu skulle jag kunna prata mig
varm for Test Drive |l ett bra tag, men
den hér recensionen skulle handla
om de tva extradiskarna.

The Supercars innehaller fem nya
hégprestandabilar att lagga till de
tva som finns i grundversionen av
Test Drive || (Ferrari F40 och Porsche
959), med andra ord den typ av bilar
som det ar tveksamt om man behd-
ver kérkort eller flygcertifikat for att
fa framfdra.

De fem &r Lotus Esprit (lattkérd
men inte sa vass), Ferrari Testarossa
(kommentarer 6verflodiga), Porsche
911 RUF (hemmabygge som férvand-
lar Porschen fran en bil till en kryss-
ningsmissil — oerhért snabb), Lam-
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CALIFORNA CALLENGE

borghini Countach (ah, vilken vag-
halining...) samt Corvette ZR1 (hog-
teknologiskt monster).

Spelvardet hojs onekligen rejalt
med detta tillskott, som ger det hela
en ovanligt frasch och omvaxlande
atmosfar. Bilarna &r, med ett undan-
tag, inte fullt lika snabba som de
som fanns med fran bérjan, men de-
ras vaghallning &r generellt battre vil-
ket ger lika hég snitthastighet.

California Challenge &r precis vad
det later som — ett race tvars ige-
nom Kalifornien fran Oregon i norr
till Mexico i sdder. Skogs- och bergs-
vagarna ar utbytta mot slatter och
soliga strander. Satt pa solglasdgo-
nen (Bausch & Lomb Ray-Ban verkar
passande), strack upp langfingret at
California Highway Patrol och tryck
spiken i botten. Du kommer att vara i
Mexico fére lunch.

For den verklige Test Drive Il-fan-
tasten maste dessa tva diskar vara
det basta som hént sedan hjulet upp-
fanns. Min enda invandning ar att de

borde f8lja med nar man koper spe-

let, &ven om det kostar nagon hund-
ring extra — det ar det vart.
Som det &4r nu kanske det blir lite

b
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grafik och uselt ljud.

-Type ska vara en klassiker i
Rzpelhallarna, men jag har und-
att att upptéckadet. Det hela
gar ut pa att skjuta sa mycket som
mojligt och samtidigt undvika att
sjalv bli skjuten. Det borde inte kén-
nas alltfér frammande for de flesta
ldsarna.

Sjalva spelet ar av gammalt heder-
ligt, horisontellt scrollande format.
En finess som bdrjar bli vanligare ar
att skotten blir effektivare om man
haller ner knappen langre. En del fi-

Klssiskf skjuta-sa-mycket-som-mdjligt-spel med funktionell

ender blir till extravapen nar man
skjuter pa dem. Det finns inte sa
manga olika extravapen, men de
som finns ar anvandbara.

Man kan fa en odddlig men spattig
féljeslagare som utrotar det mesta,
extravapen till honom, varmesdkan-
de missiler, skéld och extra fart. Or :
du aker in | féljeslagaren, sa klistrar
han sig fast vid dig, och néar du tryck-
er pa space sa flyger han ivag och
krossar allt i sin vag.

Forutom de vanliga sma fulingar-

itt forsta intryck av det har
Mspelet var negativt. Jag trod-

de det var &nnu en charmlds
massprodukt, ett sadant dar medel-
mattigt skjuta-spel som vi spelrecen-
senter sa ofta utsétts for. Nu nér jag
har spelat spelet lite mer vet jag att
mitt férsta intryck var fullstandigt
korrekt. Apache Strike ar mer sévan-
de &n Mike Tysons hdgerkrok.

Aret &r 1997. "The balloon’s gone
up”, som jankarna sager, och Kkrig
har utbrutit mellan 6st och vast.

Ryssarna har utvecklat ett strate-
giskt forsvarssystem typ SDI som &r
ett dédligt hot mot USA och variden
som vi minns den. Allt styrs via ett
decentraliserat datorsystem som
maste slas ut, och det illa kvickt.

Ditt uppdrag &r att styra din AH-64
Apache attackhelikopter genom fi-
endens stéder (tja, gick det med en
Cessnasa...)iett forsok att lokalise-
ra och forstéra datorcentralerna. For
att undvika luftférsvaret flyger du pa
absolut lagsta hdjd mellan skyskra-

porna hela tiden jagad av stridsvag-
nar och fiendehelikoptrar.

Alla stader, som &r férsedda med
ryskklingande men fingerade namn,
ar symmetriska rutmdénster och i det
narmaste helt identiska varandra.
Man styr i zick-zack mellan husen i
svindlande fart, s6kande efter da-
torn. Po&ng far man genom att be-
skjuta och férgora fiender samt om
man med tre valriktade skott lyckas
forstdra centralen. Detta dr Apache
Strike i ett ndtskal.

Grafiken ar av vektormodell och li-
ka omvéxlande som vadret pa ma-
nen. Alla fiender ar gjorda med spri-
tes och att kalla dem fula vore en
OGverdrift. Att sovjetiska datorer &r li-
te oortodoxa kdnde man till, men att
de var rombformade och blinkade i
gult och rétt var i alla fall en nyhet for
mig.

Spelet innehaller tyvarr ljud ocksa.
De ljudeffekter som finns &r ungeféar
av den kvalitet man sjélv lyckades
astadkomma genom instruktionsbo-

Foretag: Accolade
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val dyrt att kbpa bade The Supercars
och California Challenge. Tvingas
jag vélja tvekar jag inte en sekund —
The Supercars héjer helt enkelt spel-
vardet mer 4n California Challenge
or.
¢ Agde jag Test Drive Il men sakna-
de dessa diskar skulle jag springa,
inte ga, och képa dem. Grafiken ar
minst lika bra som i huvudprogram-
met, d.v.s. s& bra man kan begéra av
en 64:a. Ljudet &r godkant, men man
saknar verkligen lite bakgrundsmu-

na som akeromkring uteirymden, sa
finns det ocksa de som star med bé-
da fotterna pa jorden (haha). De ar
lite taligare och saledes lite jobbiga-
re att dbda, men det ar &nda latt som
en platt. Enkla att besegra ar dar-
emot inte mega-fulingarna som kom-
mer i slutet av varje bana. De tar nés-
tan upp en halv skdrm och det krévs
maénga skott for att ta kal pa dem.
Grafiken &r inte direkt snygg, men
den fyller sin funktion, och sa far den
inte krupp nér det & manga saker
samtidigt pa skarmen. Ljudet ar da-
ligt. Pipigt, brusigt och ackligt.
R-Type &r ett trevligt spel, ndr man
spelar. Problemet &r att man inte all-
tid spelar, speciellt inte pa bandver-
sionen. Nar nista bana maste lad-
das in, (tar en och en halv minut), sa
spelar man inte. Inte heller nar sam-

Foretag:Activision
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kens sma exempel precis ndr man
képt datorn. Med lite vélvilja kanske
man kan tycka att det later som en
helikopter, men jag &r tveksam.

En typiskt fanig detalj ar att sikte
saknas. Har har man byggt en at-
tackhelikopter fér miljontals dollar
och férsett den med toppmodern ra-
dar, laserstyrda missiler och turbo-
motorer, och sa kan man inteens rita
ett kors pa vindrutan! Ett tag dver-
végde jag att rita ett med penna pa
skdrmen men jag angrade mig — det
ar inte vart besvéret.

Jag borde val blivit luttrad vid det
hér laget men jag upphdr aldrig for-
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Véar Magnus &r lyrisk éver alla fartvidunder man kan kéra i

California Challenge.

sik — en bil utan stereo ar som en
glasspinne utan glass.

Test Drive |l var ett kul spel. Dessa
diskar gor det &nnu kuligare. Man vet
inte vad bilkdrning vill séga innan

ma bana maste laddas in igen (!).
Varfér maste banan laddas in igen?
Klantskallar!

Resultatet blir att precis nar man
har blivit uppvarmd, da ska det lad-
dasienochen halvminut, och sen ar
man inte sa uppvarmd langre. Folj-
den blir ett trakigare spel och sdmre
resultat.

Det var ju tur att det blev bandver--
sionen som blev recenserad, och
inte diskversionen. Tank pa alla
stackare som da hade |4st recensio-
nen av diskversionen och képt band-
versionen, helt omedvetna om vad
de egentligen hade kopt.

Sammantaget sa &r R-Type ett bra
spel. Pa disk. Pa band &r det ren tor-
tyr.

Daniel Strandberg

: u sa flyga en aﬂackheﬁkaptr en fiendens stader och

man svept lAngs Kaliforniens kust i
320 km/h. "It's a bird!”, "It's a pla-
ne!”, "No, it's Magnus taking his Fer-
rari for a spin!”. Helt OK alltsa!
Magnus Reitberger
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forstora datorcentraler. Botten, tycker Magnus.

vanas over vilket skrép vi konsumen-
teér forvéntas lagga ut vara slantar
pa.
Teknik och tadnkande gar framat
inom alla samhallsgrenar. Det vore
kul om man kunde se spar av detta |
datorspelsindustrin ocksa. Det &r

klart att man inte skall dra alla spel

dver en kam, men n&r man far se sa-

lighet!)

dant har bérjar man nastan ge upp
hoppet. Apache Strike &r ungefar li-
ka underhallande som att titta pa TV
utan antennen inkopplad.

Enda anledningen till att totalbe-
tyget inte blir en etta &r att jag vill

.vara garderad ifall nagon slapper na-

got &nnu vérre — tyvarr ingen omdj-
Magnus Reitberger
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Colessus Chess X

ycker du om att spela schack?
I Och du tillhér inte den allra
hégsta klassen schackspela-
re? D& kommer du antagligen att
tycka om Colossus X Chess. Colos-
sus X Chess &r ett bra schackspel, |
varje fall om man &r en glad amator.
Man hinner bli riktigt arg och kampar
fériviviat fér att vinna. Gang pa gang
spelar man och tanker bittert att hop-
pet ar i varje fall det sista som lamnar
en manniska. Till slut kanske man
vinner och da blir man riktigt lycklig,
forlanger tanketiden och forlorar
igen.

Hur pass bra Colossus X Chess ar
fér mycket erfarna spelare kan jag
tyvarr inte svara pa eftersom jag inte
tilthér gruppen sjalv. Klart ar i varje
fall att man kan ha roligt riktigt langt
upp i spelarskalan av spelet.

Grafiken i Colossus Chess &r helt
tillracklig for att man ska se vilka pja-
ser som 4r vilka. Dock kan det pa en
monochrome monitor vara lite svart
att se skillnad pa vita respektive
svarta pjaser. Man far ont | 6gonen
och huvudet.

Det &r dock inte grafiken som gor
ett schackspel utan dess férmaga
att spela. Colossus kan spela.

Man kan vrida bradet i tva lagen.
Antingen kan man se det fran sidan
eller rakt uppifran, valj sjalv. Colos-
sus tillater dig att ta tillbaka drag,
lista drag, spela mot en polare. Nar
partiet &r fardigspelat kan du be da-
torn att spela upp hela partiet igen.
Alltid 1ar man sig nagot. Detta och
manga andra finesser.

Alla &r inte lika nédvandiga kan
tyckas, men nu finns de ju dar.

N&r man har tréttnat pa att spela
vanliga partier finns det 25 stycken
stora mastar partier (fran 1951-86)
som man kan ladda in for att se om
man efter trdning har bdrjat tanka
__som de stora. Né&r partiet har laddats
in hammar man i slutskedet av spe-
let f&r att gdra schack matt. Vill man
forstka férsta hur spelarna har lyck-

Colossus x Chess bjuder pa knepiga problemnoétter att

knécka.

ats hamna | den givna situationen
kan man be datorn att spela om hela
partiet.

Sjélv tycker att jag att just pro-
blemlésning &r nagot av det alira ro-
ligaste. Det finns tio problern som
man kan ladda in. | manuaicn star
det hur manga drag som behdvs fér
att géra schack matt. Sedan &r det
bara att forstka fa ner dragen till det
angivna antalet. Klarar man det inte
férsta gangen klarar man det kanske
den andra!

Colossus Chess innehaller ocksa
musik. Jag har aldrig sett det forut |
nagot spel, och néar man lyssnar pa
musiken férstar man plotsligt varfor.
Nagot sa bedrévligt har jag nastan
aldrig hort. Att lyssna pa den versio-

nen av Ave Maria gér att man inte

kan koncentrera sig pa nagot.
Trots musiken, som bara ar att
stanga av, dr Colossus X Chess ett

schackspel som jag rekommende-
rar.

Jag har haft hemskt roligt nar jag
har spelat och det hoppas jag att ni
ocksa far.

Ingela Palmer
Foretag: CDS
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pelar detta spel maste ha gott
om "spare time", for det &r sa svart
att slita sig ifran det. Naja, reklam ar
ju alltid reklam.

Spelet gar ut pa att klara varje ba-
na pa sa fa slag som mdjligt. Du har
sex forsok foér var och en av banorna.
Om du inte klarar att fa i bollen pa
dessa sex slag sa far du ga vidare till
nasta bana med sju slag (poang).
Spelet avgdrs och avslutas efter det
att alla spelarna gatt runt de arton
banorna. Den spelare som da har
skjutit minst slag vinner spelet.

Banorna har fin grafik och omkring
dem finns soptunnor, bankar, dar det
kanske till och med ligger ett ba-
nanskal, en damm med en krokodil
som tittar upp lite da och da. Banor-
na harolika hinder. En &rvaldigt svar,
dér hindret &r ett litet hal man maste
sla bollen igenom fér att komma ut
pa’'green”. For dvrigt & banorna ratt
sa |atta. Vissa lite kluriga.

Styrningen i ett sadant héar spel &r
viktig tycker jag, men detta program
reagerar inte sa snabbt pa musen

& baksidan av férpackningen
arnar Starbyte fér att de som
s

som det borde gora. Pekaren du styr

‘med hackar valdigt. Men det &r inte

det varsta. Det varsta ar att bollen
drar ratt sa ordentligt at vanster. Om
du nu tror att du ar sa smart sa du
tanker att du kan skjuta den lite mer
till héger, sa glom det direkt. Den
drar &nda at vanster eller sa skjuts
den at det hall du siktar nu, lite till
héger.

Ljudet &r ocksa en svag sida. En
entrédgen lat som efter ett par banor,
blir ganska tjatig. Lyckligtvis gar den
att stanga av nar som helst i spelet,
och om du da, efter en tids spelande,
glémt bort hur den later kan du sétta
pa den igen bara for att snart stdnga
av den igen.

Detta, och méjligheten att fa fram
en "current standing-list” mm, gors
med tangenterna, som reagerar lika
langsamt som styrningen. Till be-
démningen av ljudet hor val ocksa
driven som hela tiden &r igang, och
darmed skapar ett valdigt ovasen ef-
ter de timmar man suttit och férsokt
fa i den déar satans bollen som inte
vill dit man vill.

Spelet ar véldigt bra som ett mini-

e -

Mini Golf Plus har kul grafik och relativt ldtia banor. Det troit-
sammaste inslaget d&r melodin som spelas vid de olika banor-

na.

-golfspel, och personligen tycker jag

det har en béattre atmosfar &n tex
AmyPutt. Till alla lattstuckna racka-
re som ldser min simpla notis och
tycker jag har fel i den saken, kan jag
bara sdga; smaken ar som baken.

Det var kanske lite negativa saker,
men det finns &ven fina saker med
det har spelet. Precis som ordspra-
ket: "Allt ont fér nagot gott med sig”,
eller nat sant dar. Det fungerar tex
utmaérkt med tva drivar, vilket fler och
fler program gér. Det gar ocksa bra
att tréna pa banorna, och grafiken &r
som sagt vélgjord med skojiga saker
som far dig att kAnna dig ndrmare en
minigolf bana an du i verkligheten &r.
Sa om du inte hittar ett intressant
spel | narmaste datorbutik, "sa ta en
titt under sten och mull” och smaka
pa lite minigolf av det har slaget.

Mathias Thinsz
Foretag: Starbyte

FOFTar en bimg nch refaﬁvt
charmlés Elite-kopia.

" e e P Y

bu ska rddda USA:s president fran ett antal otacka ninjor.

Pragon Nmja

tt orientaliska kampsporter ar
Aﬁtt populéart tema bland dator-

pelféretag (och dven bland
dess kunder) ar kant sedan lange,
och de fortsatter att spotta fram lik-
nade spel varje manad. Vissa avdem
4r bra, men vissa av dem &r sa daliga
att det dr rent skrattretande.

Dragon Ninja skulle man kunna
kalla ett mellanting mellan ett bra
och ett daligt karatespel, eventuellt
med en viss Gvervikt at det battre.
Det &r tdmligen underhallande till en
bérjan, men sedan tycker man att det
fattas nagonting ganska viktigt. Se-
kunderna efterat kan man omvandia
tankarna till ord och utveckla en kon-
kret mening: Det &r variation som
saknas! Visst tycker kanske en del
att det ar kul att springa dver en |
sidled scrollande skarm och sparka
eller sla ned ninjafigureriolika farger
och pa sa vis kdmpa sig igenom ba-
na efter bana, men jag som ganska
ofta spelar datorspel trottrar relativt
fort pa sadana har spel.

Malet i spelet ar att férséka radda
USA:s president fran en rad onda
ninjor. Dessa ninjor valler bokstav-
ligen fram fran sidorna av skdrmen
och kastar sig hansynslost éver var
stackars hjalte. Givetvis finner han
sig inte i detta utan slar sig fram med
en rad olika sparkar och slag.

Vissa av ninjorna bér pa olika va-
pen och lyckas man ta dem av daga
kan man ta deras vapen, tex karate-
pinnar eller knivar. Ibland kan man fa
energi istallet fér vapen, och det ar
inte sa daligt det heller.

| slutet av varje bana far man méta
en ninja som &r svarare att besegra

&n de vanliga ninjorna. Denna fiende
&r ovanligt stryktalig och det tar rela-
tivt lang tid att falla honom med van-
liga sparkar/slag och det ar oftast
har man sjalv ser ljuset for sista
gangen.

Har man daremot lyckats erbvra
ett vapen innan man nar dit ar half-
ten vunnet, och det finns en stor
chans att man nar ndsta niva (savida
man inte klantar sig grovt).

Grafiken i spelet ar inte perfekt,
men den &r inte heller sa ful att den
ar stérande. Med andra ord sa ar den
hégst funtionell men den har ocksa
nagra skénhetsfel.

Animationen haller samma klass
som grafiken. Gubbarna ror sig lite
klumpigt men den som &r perfekt ar
annu inte f6dd, sa varfor klaga?

Ljudet till detta medelmattiga ka-
ratespel &r ddremot vardeldst.

Magnus Friskytt
Foretag: Imagine

VAFIAI{TIGHET
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I cirka fyra timmar var FOFT, Fede-

ration of free traders, en Screen

Star i Datormagazin.
FOFT &r ett spel med samma idé
som Elite. Det finns en lang bak-
grundsstory som rattfardigar att
man aker atta ljusar med en lapp,
skjuter pa fiender, eller forsdker ko-
pa femte gradens missiler ute i den
dppna rymden.

Syftet med spelet ar att tjana
pengar och vinna dra och framgang
som rymdskeppskapten.

Dessutom kan man képa och sélja
varor pa en 6ppen marknad som man
lastar pa sitt skepp och kan aka om-
kring med.

Salangt &r FOFT en gjuten Screen
star.

Men det finns nagra problem. ..

Man behover exempelvis inte star-
ta sitt rymdskepp for att bli omattligt
rik. Det &r bara att med sina forsta
150 pengar kdpa och sialja samma
vara om och om igen. Finns det 30
férpackningar mat ar de billiga. Ko-
per man halften har ocksa utbudet
minskat, vilket gbr att priset stiger.
Da séljer man maten och vips blir det
billigt igen.

Som den varste borskomet Okade
Jag mina 150 pengar till 150 000 bara
pa nagon timme.

D4 var det dags att ge sig ivag...

Da kommer vi till radarn.

Radarn &r absolut nddvandig om
man ska komma nagot vart i spelet.
Pa den ser man namligen vad som
hander runt skeppet och om rymd-
skeppen &r goda eller onda.

Trist bara att manualen inte kan

O

jf

férklara hur radarn fungerar. Den
som har spelat Elite har dock ett
visst férsprang eftersom de fungerar
pa exakt samma sétt. Bara det att i
Elites radar ser man vad som hander.
| FOFT &r det ett enda stort gytter av
obegripligt sma prickar och blinkan-
de staplar.

Pa det hela taget har FOFT en bra
spelidé. Men idén har foérvaltats pa
ett utomordentligt daligt satt av
Gremlin. Spelet ar fylit av sma bug-
gar. Vapen man kdper maste man
placera ut, oavsett om det innebar
ett nerkop.

Och sa var det en sak till.

FOFT fungerar inte pa alla Amigor.
P& min Amiga 500 far jag igang det
cirka en gang pa fyra boot-férsék. Pa
Johan Petterssons Amiga 1000 fun-
kar det inte alls. Och inte heller pa
Christer Rindeblads eller Erik Lunde-
valls 2000-burkar.

Lennart Nilsson
Foretag: Gremlin

VARAKTIGHET|l




Wicked ar ett kul spel med makabra effekter.

ecept for att géra Wicked:
R2 skopor astrologi

1 grabbnave ockultism
1 tarotkortlek

3 matskedar makabra effekter
2 galna programmerare

Blandas val, tillsatt en smula flad-
dermusfett och lat sta och dra i ett
par timmar. Resultatet blir ett myc-
ket originellt och ganska lyckat spel.
Spelaren har av nagon outgrundlig
anledning utvalts till de godas for-
kdmpe mot de onda i vanlig ordning.
Det onda utgérs denna gang av en
binge sma runda portar som produ-
cerar bubblor, fyrkanter och annat
skoj. Detta vdxer och sprider sig och
skall stoppas. Visserligen har det go-
da ocksa sadant, men det &r ju pa
RATT sida. Man besegrar helt enkelt

det onda genom att skapa nya portar
och lata alla dessa utvéxter ta dver
de onads portar.

For att komplicera tillvaron en del
har det onda sju olika vaktare som
flaxar omkring och ar allmant elaka.
Hur pass elaka de ar beror pa om en
det &r en trevlig sol som rakar skina
over tillvaron eller en inte sa trevlig
gubben i manen. For att ytterligare
gbra det mer forvirrat sa dyker det
upp olika tarotkort med olika sym-
boler med jamna mellanrum och
slungar ivag en kula. En knubbig li-
ten mask kommer sedan krypande
foér att peta undan den. Ibland kan
det vara bra att ta kulan och ibland
daligt, det beror pa vad det var fér
tarotkort som skickade ivag den.

Dessa fighter mellan det goda och
det onda sker vid tre olika stjarnor i

de tolv olika stjarntecken som finns.
Nar man lyckats vinna alla tre figh-
terna i Skytten (Sagitarius) sa har
man ocksa vunnit hela spelet. For-
modligen tycker du att detta later
mycket forvirrat. Hav fortréstan!
Spelet ar forvirrat och man bor lasa
igenom dokumentationen bade en
och tva ganger innan man riktigt fatt
grepp om spelet. Har man val kom-
mit sa langt ar det faktiskt ett riktigt
kul spel, om man ar lite smagalen.
Grafiken ar ganska snygg och de
nagot makabra effekterna hjélper till
att fa den ratta stamningen tillsam-
mans med musiken mellan spelen.
Under sjdlva spelet 4r det sparsamt
med ljudeffekter men de som finns
ar dock vasentliga for spelet. Tyvarr
sa fungerar detta spel bara om du
har en 68000 i Amigan, annars sa kra-
schar den tadmligen omgaende. Om
detta inte staller till problem och
man vill ha nagot originelit, sa ska
man definitivt ta en titt pa Wicked.

Erik Lundevall

DISKETTER

MINIMUM 20 DISKETTER / ORDER
ALLA PRISER INKLUSIVE MOMS

“ NONAME

o .90
35200 28.90
52530000 D090
5.25" 12Mb 10090

-

10.50
29.90
6.90
11.90

EC. SYSTEM DATA
BRANDA MOSSEN 708
420 17 OLOFSTORP

Skickas mot
postforskott.
Pk avgift tillkommer

TEL ORDER. 0302-25218 FAX. 0302-25266

Sa vage ar mget wdara for :cke-gmttfnlk
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avage, som forresten &r det
engelska ordet f6r vilde, ar hu-

vudrollsinnehavaren i detta
spel. Namnet pa honom ar ordentligt
traffande for han springer hela tiden
omkring halvnaken och slanger yxor
omkring sig.

Malet fér hans besynnerliga age-
rande ar att radda sin dlskade jung-
fru ur de svarta vaktarnas klor. Fér
att gora detta pa ett framgangsrikt
sdtt kravs att han tar sig igenom spe-
lets alla tre nivaer. Dessa nivaer &r
egentligen tre helt fristaende spel.

Tyvarr ar inget av dem sa varst
mycket att gladja sig at, varken ljud-,
bild- eller spelmassigt.

Foérsta nivan ar ett slott som scrol-
lar i sidled. Hoppande, rullande och
flygande fiender dyker upp lite var-
stans sa man vet inte riktigt vem man
ska ha ihjal forst.

Ska det bli fladderméssen eller
den studsande, fete vakten? Naja,
det spelar inte sa stor roll vad man
bestammer sig for, fér var man an
vander sig sa brukar man atminsto-
ne ha ihjal tva till tre fiender (férut-
satt att man haller yxkastandet
igang givetvis).

Niva tva gar ut pa att man ska aka
slalom med ett rymdskepp mellan en
massa monoliter (totempaleliknan-
de statyer, som i sjalva verket &r ena

2 EHEFN 4
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riktiga fulingar). Denna del av spelet
armordande trakig och man starinte
ut lange innan man helt enkelt méste
sla av datorn och ladda in nagot an-
nat.

| tredje och sista delen | spelet ar
man helt pl6tsligt vildens 6rn, och
man ska forstka ta sig igenom en
labyrint och slutligen rddda Savages
jungfru.

Ingen av de tre nivaerna ar kul, el-
ler ens lite kul, utan hela spelet tra-
kar ihjal sig sjalvt. Jag tycker inte att
spelet ar prisvart.

Magnus Friskytt
Foretag: Firebird

R

GRAFIK

0 ‘-h-"'“"--.‘lu : <'% .
‘%?;W::TT:_

| LJUD

0/"(5““*\.10 e

VARAKTIGHET ||

Time Scanner ar spelet att ge till sin varste ovan.

u har kanske nagon du tycker
Driktigt illa om, en riktig lurk?

Har ar den perfekta presenten
at denne, flipperspelet Time Scan-
ner! Detta spel kommer garanterat
att traka ut denne person ftill brist-
ningsgransen.

Pa Activision har man slagit sina
kloka huvuden ihop fér att astakom-
ma denna utflipprade sdrja. Det ar
namligen riktigt djavulskt konstrue-
rat. Man har undvikit att gbra totalt
uruselt ljud och inte misslyckats
med grafiken helt f6r att man inte
ska bli uttrakad omedelbart. Man har
t.o.m. lagt dit fyra olika nivaer pa flip-
perspelet.

Till slut gar det dock inte att und-
vika, och uttrdkandets graa dimma
kommer att |Agga sig runt skarmen.
Om nagon skulle vara vansinningt
fortjust i flipperspel pa dator kan det
dock finnas en viss risk att denne
skulle tycka om att spela Time Scan-

ner en stund. Men var vid gott mod!
Om denne nagon skulle raka ha Kick-
start 1.3 eller en annan processor &n
68000 i Amigan kommer detta inte

att lyckas.
Erik Lundevall

Foretag:Activision

VARAKTIGHET ||
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Niva 12:

B Den trippla prickade linjen innebéar
en grans for monstren.

En av riddarna pa denna niva har
en nyckel. Du maste déda honom fér
att fa nyckeln. Mark val att trollform-
ler inte biter pa honom. (Uppenbar-
ligen en osportslig typ. Red.anm.)

(Tala om osportslig. Skriva egna red
anm. Fy! Red anm)

1. Har féds det nya spindlar. Det
vill sédga att det ar har du har stérst
chans att hitta en om du letar efter
en.

- o
Niva 13:
B Pa denna niva introduceras du for
en ny sorts monster. Eldkastande sa-

dana. | dvrigt ar det inte mycket spe-
ciellt pa denna niva.

Tl
SERAEEREE NS
Ll

= Falsk vagg
= Objekt

= Nyckel

= Trampplatta
= Brunn

':# = Snurrare
2]

= Fallucka

= Aterupplivningsaltare
= Forsvinnande vagg

g-.-E - Trappa
H = Dorr
llm{ = Kraftfalt
- = Spak
@~ = Knapp

Eldsprutande
Monster

CORNER

Undrar du dver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvagen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

""Game Squad’’,

O O0O000000OO0O00000000000000000O00

Vad hander
med tipsen?

B Jag undrar om man far nagot om

. man skickar in ett eller flera speltips
till tidningen och i sadana fall vad
man far...

Tomas Hybner |l
Om det speltips du skickar in blir
publicerat blir du beldnad med kas-
setter eller disketter. Antalet beror
pa hur aktuellt och bra tipset &r.
Skickar du daremot in en karta
som blir publicerad kan du fa upp till
1000 kronor fér den om den blir publi-
cerad.

Basta flyg-
simulatorn?

M Jag undrar vilken den bédsta jet-
flygsimulatorn ar till C64:an. Kan det
maojligtvis vara Project Stealth Figh-

ter?
Johan A.

Du har helt ratt. | alla fall om man ska
ga efter vara recensenters beddém-
ningar av spelen. Det beror ocksa pa
vad du ar ute efter. Vill du ha non-
stop action ar Ace 2 av mer intresse.
Stealth Fighter &r ett riktigt flygsimu-
latorspel dar man inte bara kan in-
rikta sig pa att valja vilket vapen man
ska sanka nésta fiende med.

Zork
pa kassett

B Hej, Jag har nyligen fatt spelet
Zork | pa kassett till C64. Nu har jag
en del fragor om det.

1. Om man gar in i bat room eller
gor nagot med galiret under I6vho-
gen star det "Internal error 04. En of
session.”. Ar det nagot fel eller ska
det vara sa? Varfor?

2. Vad ar speglarna till for?

Tomaz H.

1. Felmeddelandet betyder att da-
torn inte hittar den fil den sGker efter

och da maste man dra den slutsat-
sen att det &r nagot fel pa ditt exem-
plar av spelet. Det ska inte komma
upp nagra felmeddelanden om allt &r
ratt.

2. Speglarna ar inte till fér nagon-
ting. Samma speglar aterfinnerman i
spelet Enchanter som ocksa kom-
mer fran Infocom,

Zak
McKracken

B Hur ska jag gora for att fa tag pa
tandaren i flygplanet?? Den dér flyg-
vardinnan kommer ju bara och séger
at mig att sétta mig igen...

Vad ska jag gora i resten av spe-
let?

Det hela hanger pa att se till att
flygvardinnan harannat fér sig an att
sdga at dig att satta dig ned. Att stal-
la till oreda pa toaletten och | mikro-
vagsugnen haller henne upptagen
ett bra tag. Agg ar ganska effektfulla
i mikrovagsugnar.

Dungeon
Master

Trollformler:

?4 — Magiskt ljus.

?6 — Antimateria spell (6ppnar en
del d&rrar).

?14 - Magisk skydd.

7?31 — Giftmoln.
?44 — Eldklot.
?51 — Giftklot.

752 — Antimateriell skadetrollfor-
mel.

7152 — Markerar era fotsteg pa
golvet.

2325 — Réntgensyn.

?326 — Osynlighetstroliformel.

7335 — En sorts eldklot.

7345 — Starkt magiskt ljus.

?454 — Magisk eldskaolid.

7546 — Gor rummet mérkare???

?635 — Zo Kath Ra Spell.

Drycker;

21 — Stamina 6kare.

?2 — Hélsodryck.

?15 — Magisk skydd.

225 — Giftserum.

7?61 — Giftdryck. Kasta flaskan sa
den sdnder.

?153 — Visdomsdkare.

7154 — Vitalitetstkare.

7352 — Dexterity Okare.

?451 — Styrkebkare.

7655 — Mana Okare.

Fragetecken som star férst mot-
svarar styrkan fér formeln, den kan
vara vad som helst.

For att lyckas med dryckerna mas-
te du halla en tom flaska i handen.

1943 (GO!)

B Reseta spelet och skriv in féljan-
de. Aterstarta spelet sedan med SYS
32768.

Tipset &r inskickat av Daniel D. i
Véastra Frélunda.

POKE 43368,96 (Evig energi spela-
re 1)

POKE 43405,96 (Evig energi spela-
re 2)

POKE 34864,234 (Evigt liv)

POKE 34865,234

POKE 34866,234

POKE 34867,234

POKE 34868,234

POKE 39312,208 (Osynlig.)

POKE 32771,(0-31) (Startniva.)

Giana Sisters

B Foljande tips gor sa att bonussa-
kerna och djuren star stilla. Tipset ar
inskickat av Thomas J. i Finspang.

Reseta spelet och skriv in féljande
pokes. Aterstarta spelet igen med
SYS 2127.

POKE 9851,234

POKE 9852,234

POKE 9853,234



Tel. 0413-125 00
Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

Philips 8833 VI KAN MODEM STARLC10

En matrisprinter

= ‘_ e som kan
'. * O det mesta!
Philips 8833 ﬁﬂg : y
N

kostar bara « Passar PC, Amiga, Atari, C64/128 YT e T
32 95 " 36 t/s vid finskrift (NLQ) .x""‘?;' -
= S U PHA MO DE M Inbyggd skjutande traktormatning e .
Automatisk inmatning av I8sblad

4 Inbyggda NLQ typsnitt J Finns till

TV tuner 795"' inkl. kablar, kommunikationsprogram, Skrift med dubbel/fyrdubbel textstoriek Amiga/Atari
Fot 195:- telejack, 300, 1200, 2400 baud. Lattanvand mandverpanel resp C-64/128
» . - Parkeringsfunktion
HOg kvalitet, miniformat. 2 2
| |
2395 = piisiinkl moms 3 7 -
Galler Amiga/Atari/PC modelien
Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras STAR LC 10 FARG
med telekabel, S-markt natadapter, svensk LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
handbok. 2 &rs garanti 2 795:- ytterligare blandningar. For maximal ekonomi kan du ocksa anvanda
o : s : Hidem 1200 extern 300/1200 1.222: PR E e el e
En Ph"'ps monitor gor skillnad Hidem 1200 internt 300/1200 988:- 3640 e
Hidem 2400 internt 1200/2400 2.088:- -
Seriekabel for externa modem 195:-
Telekabel 50:- STAR LC 24
RS 232-interface C64/128 200:- For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.

0,42 mm avstand, DIGA, fér Amiga 695:- Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari

Stereohdgtalare i ;
Bilden kan grénfargas 3295 _ - A-talk Ill, for Amiga 995:- 4750 -
(monokrom) ™ .=

Vi har "allt" till din dator.
Tillfalle!

Kaitec, liggande A4 printer.
Passar till Amiga, Atari, PC

3595 2995:-

Extra minne 501 1795:-
Extra drive 1010 1495:-
Monitor 10845 3495:-
Fargprinter 1500 C 3195:-

Citizen extra drive 1195:-

Workbench 1,3 m manual 195:-

Citizen 120-D 3 -
s 1200 19997 1 DATALATTKONTOT

Commodore MPS 1500 C Varsagod! Ett kontokort

(AM, ST, PC) 2995:- e
fylit med mojligheter.
....... e e e e e = e = ;
TILLBEHOR Ve -
e R e Vi satter in 50 kr pa kontot néar Du handlar
matare o =+ .
Arkmatare LC 10 1240:- hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas
2 drs garantl ooy R “es. | i varbutik och vid bestallining per postorder,
120 Vs vid datautskrift Faraband LC 85:- . = : .
25 s vid finskrift (NLQ) e e s el da slipper Dg p'gstfgrskotts_avglﬁe n. V"arje
Helbits bildgrafik L Férgband LC 24 141: manad har vi sarskilda erbjudanden for
Pappersinmatning alt. bakifran/under Férgband MPS 1500 C 165:- ai = Wl e
Traktormatning som standard ;”mi:mr:ab;;l {lp-;-hu} AM/ST/PC fran 149:- kunder med Datalat:kontot. Réantefn mkops-
onito miga A i
gtﬁe;::;; :ﬁ:: passar till 2395 . s At ST mé_‘mad. Bante'{_&flie Yo pPer ménad. Ring sa
Amiga/AtarliR6. Ange dator! ?:ﬁ‘ui::::::.: ik e =] skickar vi ansékningshandlingar.

fﬁf L '
ff:w ;.fl_o';? Oppettider: Vardagar 10-12 13-18

Bestksadress: KSpmansgatan 12, Eslév _ ; Lt')rdagar 09.00-13.00
Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!




EEEE—
w
B jore Ledande leverantor av Commodore-produkter
Com
S . y KING SHOOTER LITTERATUR
| ommarer bj udande! Vie 64 Grafkboken Sybox. 198
T ™ » C-64 prog ref.guide 269:-
ojdarspel till budgetpriser. kT
" C-128 Prog ref.guide 295:-
' C-128 Assembly language
FA " ] programming m assembl. 195:-
64 kassett valj 2 st for 99:- Amiga spel 175:- e S e ie
Computes second book of ‘
World Games Leaderboard | OBS! Screenstarspel ;I'ypergom; C-128 215:-
Super Cyc]e Bomb Jack The kristal Iger Roal Dataspel, basic 165:-
; i i Vic 64 i teori och praktik 195:-
Air woﬁlf Technocop Ct?SITIIC bouncer Return to Genesis Mebrie G 4 P ik
Captain Blood Tetris Willow Programmera 6502 265:-
Ace of aces Rambo
Sampler av hog kvalitet - NU295:-
Ace Il ~Samp g kvalitet D5, o Ee it NYTTOPROGRAM
Street Fighter ndtag, mikrobrytare,
] stillbar autofire, sugfotter Videotextprogram 495:-
Footballer of the year Dragons Lair 260 Cadpak 64 (svmanual)  475:-
: . Pris endast - Cadpak 128 (sv manual)  675:-
1 Mb minne kravs NU 295 | | CHaiood S
THE FINAL Vizawrite 128 1.195:-
: ~ Vizastar 128 1.195:-
Tl LLBEHOR ' Registerprogram 199:-
CARTRIDGE Ill |vovsmicks | V-bok 64 995:-
: Attack WG620 179:- Wico super three way 379:- Tomband C15 10:- | V-bok 128 1.395:-.
469 . Attack VG200, mikrobrytare DISKETTER 10-PACK Rengéringskassett 59:- | V-fakt 64 995:-
Gé Den 64: 4 avfym knappar, autofire 195:- Nashua, 5 1/4" DS/DD 119:- Tonjusteringskassett m. spel 99:- | V-fakt 128 1.495:;-.
OEGITLIOR DA R Attack VG119 99:- No name 3 1/2" DSDD  129:-  Diskettsklippare 69:- | Fakturaset 569
till en Amiga! (Néstan) Slick Stick 99:- Nashua, 3 1/2" DS/DD  159:-  Mus 1351 295:- | Glosprogram
Tac 2 149:-  Diskettbox 120, 5 1/4" |asbar 129:-  Spelkabel for sv. bruksanvisning 149:-
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Spamannen spekulerar

Fler spektakuldra spekulationer!
Missade ni férra numret kan vi av-
sléja att vi dér borjade en liten serie
om vilka spel de stora &ventyrstillver-
karna astadkommit under &venty-
rens forsta decennium.

Dér presenterade vi Infocom, den i
stort sett oomstridda kungen bland
aventyrsmakarna.

Denna gang ar det dags for ett f6-
retag som arbetar pa en annan niva,
namligen Level 9. Historien om det
brittiska Level 9 &r en beréattelse om
tre broder; Pete, Mike och Nick Aus-
tin. Att foretaget bérjade med att go-
ra arkadspel av varsta skjut-ner-allt-
du-ser-typ &r ingenting vi behdver lat-
sas om.

Bréderna sag hur som helst ljuset
efter att Pete i en databas rakat
snubbla éver Crowther och Woods
urspel Adventure. (Ni vet, en stuga i
en skog och ett last galler i marken
som leder till ett ofantligt grottsys-
tem...). Level 9 skrev en modifierad,
utdkad och minneskomprimerad va-
riant av Adventure, och kallade den
Colossal Adventure. Detta ar Level
9:s forsta spel, en verklig klassiker
som fanns ute redan ar 1983. | rask
foljd slapptes sedan tva relativt I6sa
uppfdljare till Colossal Adventure,
Adventure Quest och Dungeon Ad-
venture. Trilogin fick namnet Middle
Earth, och miljon &r fantasimiljé med
skatter, grottor och dvargar med yx-
or. Silicon Dreams heter en annan
trilogi, som bestar av science fic-
tionspelen Snowball, Return to Eden
och Worm In Paradise. Snowball in-
nehaller 7000 rum, mycket till och

med fér ett Level 9-dventyr! Lords of
Time &r en skattjakt som spanner
Over nio tidsepoker. Besvarjelseroch
trollkarlar hittar man i de tva magi-
spelen Red Moon och Price of Magik.
Tva av Level 9:s mindre kdnda spel &r
The Saga of Erik the Viking, en vi-
kingahistoria baserad pa boken av
Terry Jones, och Emerald Isle, dir du
idkar skattletning pa en 6. Efter ett
langt uppehall da féretaget utveckla-
de ett nytt dventyrssystem kom pa
senhdsten -87 Knight Ore, ett spel
dar man styr en vamjelig orch i en
fientlig omgivning. | Gnome Ranger
och dess uppfbljare Ingrid’s back &ar
man daremot en kvinnlig och véanlig
gnom vid namn Ingrid. Lancelot ar
broderna Austins variant av kung
Arthur-sagan, och i Scapeghost,
som annu inte ar slappt, spelar man
rollen som ett spdke som ska ham-
nas sina mordare. Scapeghost blir
troligen Level 9:s sista spel under 80-
talet. Level 9:s spel dr karaktéaristiska
pa flera séatt. Spelen kryllar alltid av
rum och har massor av problem, men
texterna ar sparsamma och proble-
men inte lika val uppbyggda som
exempelvis Infocoms. Men a andra
sidan ardet bara dgare av diskstatio-
ner och Amigor som arférunnade att
aventyra i Infocoms spel, medan Le-
vel 9 alltid har varit kassettspelarna
trogna. Jaha, det blev inte sa mycket
talat om framtiden, men innan vi
stanger kristallkulan fér denna gang
kan vi i alla fall avsidja att en recen-
sion av Infocoms nya riddarsaga Ar-
tur dyker upp inom kort.

Andreas Reutersward

, , etta ar inte bara ett nytt
aventyr, det &r en helt ny
upplevelse!” basunerar
det nybildade mjukvaruhuset Horror
Soft ut och beréattar att man utveck-
lat ett nytt programmeringssprak vid
namn Agos och att spelet innehaller
Over 500 animerade sekvenser och
over 600 kilobytes digitaliserat ljud
och, naturligtvis, en mer genomtankt
intrig &n i nagot annat dventyr tidiga-
re. Halleluja!

Efter att ha last detta som en réka-
re laser Socialstyrelsen varningar,
Oppnade jag férpackningen och fann
en minimal manual med en liten for-
klaring till handlingen, en karta och
en beskrivning hur man spelar spe-
let.

Spelet tilldelar dig rollen som en
ung prastson, som flyttat ivag fran
byn och ar pa vag upp pa karriarste-
gen. Ditt barndomshem &r den lilla
byn Tynham Cross i Woldshire. | och

e SRR -
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‘Susan stapts sobling,

med att du flyttade fran detta lilla av befolkningen verkar namligen

samhaélle, forlorade du kontakten
med dina foraldrar.

For en tid sedan mottog du emel-
lertid ett brev fran din kdra moder |
vilket hon berattade om hur din far
blivit allt underligare och bad dig
samtidigt att komma hem. Du férbe-
redde din hemresa och mottog &nnu
ett brev, denna gang fran din far. |
detta laste du att han héller pa att
renovera ditt barndomshem och ber
dig féljdaktligen att ta in pa vardshu-
set "Hunden och Anden”. Din mor
har begett sig till en sjuk slaktingien
narliggande by. Mer och mer oroad
paborjar du tagresan hem. Efter ett
tag fallerduisémn...

Spelet gar ut pa att avsl6ja det on-
da i byn genom att finna och visa upp
ett antal bevis fér den gemytlige kon-
stapel Jefferson. Apropa det onda sa
maste Djavulspartiet de bockfotade
ha vunnit en jordskredsseger vid det
senaste kommunalvalet. En stor del

h #» well back please’ savs the palicenan pushing yeu

seay Tron the acoident.

Wress any Wev 1o centiaue

Hdéwr;wra &c ahfmeﬁngen kade goa‘ké‘d stnn.

Problemen kommer inte langt efter.

Persanal Nightmare

vara nagot besatt och sedan kom-
mer som bonus bl. a. en hund fran
betydligt varmare trakter och en de-
mon som &r en riktig hejare pa att
jonglera med kastruller, tallrikar och
bestick. Ddremot bér han slipa lite
pa sitt nummer, efterssom vareviga
gang jag ser hans lilla forestélining,
slutar det alitid med att jag bara RA-
KAR fa en kniv inbaddad i pannan.

Nar man dor i spelet visas ens mer
eller mindre (oftast mer) tilltygade
ansikte upp pa en bild. Det gor att
detta kanske inte ar ett spel fér de
allra yngsta. De har oftast inte har
nagot intresse for &ventyrsspel efter-
som dessa ganska sallan involverar
sma rymdskepp som skall bangeli-
banga rader av andra sma rymd-
skepp for att rddda vérlden fran det
onda imperiet, (tank om man hade
haft rattigheterna till det scena-
riot..).

Personal Nightmare ar formgivet
ungefar som Shadowgate med bilder
av hdg kvalitet och med de vanligas-
te verben till hdger sa att man bara
skall kunna peka pa verbet och se-
dan pa ett féremal pa bilden, allt for
man skall slippa skriva pa tangent-
bordet. Detta kommer man dock ej
ifran om man vill komma nagonstans
i spelet.

Tolken &r dock ganska medelmat-
tig och rumsbeskrivhingarna ar inte

“av modell ldngre. "Du ar i ett rum

som heter X och du ser féremalet Y"
ar det man vanligen far sig till livs,
ndr man klampar in i ett rum. Nej, det
ar bilderna och animeringen som
skapar den klart godkanda stam-
ningen. Personerna i byn (som fér 6v-
rigt presenteras i manualen) har eg-
na liv, travar fram och tillbaka i byn

‘och utfér sina handlingar &ven om du

inte rakar vara pa samma plats. Bil-
derna blir ocksa morkare och ljusare
beroende pa vilken tid pa dygnet det
ar.
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Spelet &r uppdelat pa tre (!) disket-
ter som man ganska ofta byter mel-
lan. Disk 1 anvands pa vardshuset
och gatan, disk 2 nar man skall nar-
ma sig ett hus och nar man du om-
beds stoppa in disk 3 vet du att du
har ungefar tio sekunder kvar att le-
va, om du ej kan l6sa ett problem
som for dvrigt ofta dyker upp ganska
ovantat. Sedan &r det dags for ett
brant eller lemlastat huvud att gora
entre.

Problemen far éverbetyg. De invol-
verar oftast andra personer, sa fraga
garna ut invanarna om varandra, det
ger ledtradar.

Pa det hela taget ett klart godként
spel med stdmning som stdrsta for-
del och det eviga diskettbytandet
som storsta nackdel.

Namnde jag forresten att din mos-
ter insisterar pa att branna huvudet
av dig? Slakten ar varst.

Johan Birgander
Foretag: Horror Soft
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PROBLEM

Det har kdnns battre. Vi har
fatt stort utrymme den har
gangen, sa stort att jag kan
besvara var femte fraga i stél-
let for bara var tionde!

En del avdem som befrias fran si-
na dventyrsproblem den har gangen
ar: Patrik Winterqgvist Kalix, Erik
Lindqvist Bollnds, Rikard Froberg
Onsala, Robert Johansson, Hr
Okénd, Billy den Gode Magikern fran
Sdéderbérke, Pierre Carlsson Linko-
ping, Bjérn Jungskédr Kalmar, Ola
Lundkvist Ingelstad, Rigel, Hdmna-
ren i E.S.A., Wiken, Tommy Wilhelm-
sen, Jimmy Westman Kramfors och
David Preis Uppsala.

BARDS TALE 1

Hur gor man for att komma ned |
kloakerna?

Bestall vin pa den bar som saljer
vin!

Hur kommer man till Mangars torn
nér man har onyxnyckein?

Ga langst ned i kloakerna, och
lagg en "phase door” pa en vagg i
mitten av nivan!

Vad ska man svara munnen pa
tredje nivan i Mangars torn for att
trapporna ska bli synliga?

"Lie with passion and be forever
damned".
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ierra On-Line har pa senare tid
Skraftigt okat sin produktion

med nya avsnitt i King's
Quest-, Space Quest- och Police
Questserien. De har ocksa med sin
férbattrade grafik ront stora fram-
gangar hos &ventyrsspelare och
dven lockat folk som innan sag med
skepsis pa "'skrivspelen”.

Spelen har alltid involverat en hjal-
te (eller hjaltinna) som

spatserar omkring pa skdrmen
och léser olika problem. | detta spel
féljer man dock ej denna upplégg-
ning, utan det mesta ses genom hjal-
tens dgon. En radikal avvikelse fran
normala &ventyrsspel kallar féreta-
get detta. Om ni redan hunnit se be-
tygen, forstar ni att det gatt radikalt
nerat.

Jorden ar 2004. For drygt tva ar se-
dan kom Sfarerna lika pl&tsligt som
ovéntat. Pa nolltid hade de brutit ner
allt motstand och etablerat sig som
véarldens nya harskare. De verkar
vara pa ett uppdrag, men ingen vet
nagot. Manniskornas beteende for-
vrids mer och mer fran det normala.
Allt underhall av staden

har avbrutits likt kommunikatio-
nerna. Vandalism harjar ofredat och
de flesta affarer &r nu stdngda. Him-
len férorenas av unkna dofter och
rédaktigamoln.

Sfarerna, eller Ogonen som de
ocksa kallas, har med sin dverlagsna
teknik manskligheten i ett jarngrepp.
Dédliga robotar patrullerar gatorna
dagligen fér att kontrollera att ingen
lamnar sitt "tillatna” omrade. Trots
detta finns det ett fatal manniskar
som vagar trotsa den nya makten
och bilda en motstandsrorelse un-
derjorden. Sfarerna har upptackt
dess existens och kan med elektro-
nik spara de olika

personernas rorelser, dock ej de-
ras identitet.

Det ar har som Manniskojagarna
— Manhunters, kommer in | bilden.
Denna utvalda [grupp jordbor har
som uppgift att med hjélp av Sfarer-
nas sparare finna motstandsman
och identifiera dessa.

Du &r en Manniskojagare, oférma-
gen att férsta varfor du valdes ut eller
vad som vantar dig pa din férstadag
Sfarernas tjanst. Den enda informa-
tion du har finns i det hafte som de
gav dig:

"Manhunter's Field Guide (Planet

Vad skall man sdga at den magis-
ka munnen pa femte vaningen i Dar-
goths torn?

Du ska sdga tio ord, bdrja med
"Water"'!

Vad ér svaret pa fraga nio | Dar-
goths torn (favoritvin...)?

"Bard”.

Vad sédger man till den magiska
munnen | Thessalonica?

"Dread”.

Vad skall man sdga at munnen |
Dédssnaran i "Maze of Dread”?

"Endurable”.

Vad sdger man till stenmannen
som bor i ett hus i vildmarken?

SOk upp "Sage” och fraga honom
om Oscons fort, och om "Kazdek™!

Vad sédger man till statyn vid in-
gangen till Gra kryptan?

”Gf&}f”.

Vad ska man séaga till den gamle
typen i Destiny Stone som vill veta
vad planen dr?

"Near”.

CHRONO QUEST

Hur klarar man sig forbi ormama i
pyramiden?

Slapp amuletten som finns vid in-
gangen!

CORRUPTION

Vad ar skruvmejseln till f6r?

Bilinbrott.

Hur far man spelmarker till kasi-
not?

De finns i kassaskapet pa Davids
kontor.

Vilken &r koden till kassaskapet?

Kassaskapet ppnar man med ste-
toskopet, som finns pa sjukhuset.

Hur kommer man ut ur fangelset?

Anvénd vald mot din medfange!

Hur kommer jag undan polisen?

Du ar orakad!

BARDS TALE 2

EUREKA del fyra
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Earth Edition)”, Detta &r ocksa spe-
lets manual, i vilken du bl. a. kan lasa
om M.A.D. (Manhunter Assignment
Device). Detta ar en portabel dator
med tva funktioner; Spara och Infor-
mation.

| lAget Spara kan du f6lja forbvarna
i fraga och byta till att spara nagon
annan person som befinner sig i nar-
heten av den du redan sparar.

| Information kan du, om du skriver
in en persons namn, bl. a. fa reda pa
dennes adress, nagot som ar mycket
anvandbart, da man bara kan besdka
adresser som man har sett en sparad
person besoka eller da man |ast den
pa Information.

Datorn lagrar ocksa automatiskt
viktig information for senare bruk.

Detta scenario &r ovanligt origi-
nellt och det var darfér man med
hoga férvantningar laddade in spe-
let. Forst kommer en liten sekvens
d&r man ser Sféarerna invadera New
York, dar Manhunter utspelar sig.
Déarefter tas man till sitt mérka sov-
rum. Pl6tsligt kommmer en hiss upp,
ett jattelikt 6ga far ut och ger en sitt
férsta uppdrag.

Hittills verkar allt bra. Darefter tar
man fram sin

M.A.D. och ser hur brottslingen be-
ger sig till olika platser

innan han férsvinner ner i under-
jorden (man kaninte spara folk under
jordytan).

Sedan var det dags att resa till
brottsplatsen. Detta gbr man genom
att flytta en kula dver en karta dver
New York, och trycka pa platsen dit
man vill bege sig. Det var nu som
spelets verkliga ansikte visade sig.
N&ar man kommer fram till platsen,
har man fortfarande bara en kula
som man som styr omkring.

Om man passerar éver nagot in-
tressant byts denna ut till ett forsto-
ringsglas och man kan se lite narma-
re pa féremalet. Om kulan passerar
en knapp, forbyts kulan till en hand
som kan trycka, och om man ser ett
féremal kan en hand ta detta.

Detta &r alltsa allt man kan gora,
vilket gor att man kanner sig otroligt
styrd.

Att gora problem pa detta ar som
att koka soppa pa en spik.

Darfor har forfattarna producerat
en rad mycket mystiska problem, vil-
ka ofta innebér att man skall hitta
ratta koden till nagot.

Hur dverlever man ndr man ska
spranga bron?

Placera dynamiten under bron,
atervand sedan till jarnvagen dér du
spranger dynamiten!

HULK

Vad gér man nér man éar fastbun-
den i stolen?
Man biter sig i lappen.

JINXTER

Hur tar man sig forbi tjuren?

Kolla pabordet i vintertradgarden i
ditt hus!

Ska man smérja dorrskenorna
med oljan i plastflaskan? Hur?

Anvand amuletten som finns i
Xams brevlada!

Kan man fanga skatan?

N&, men man kan lyssna pa den.

Hur fangar man musen?

Favorit i repris: Spann féallan, satt
osten i den, ga in i huset och vénta
ett bra tag innan du gar ut till kbket
igen.

Vad gér man pa puben?

Slack elden och tag askan!

Hur tar man pallen?

Kyl ned pallen med magi!

Vad har man amuletterna till?

Lds igenom spelmanualen en
gang till!

---------

Du ska réja upp pa jorden dér kaos och katastrof rader ar 2004.

Med mystiska menar jag att de i
sin uppbyggnad &r totalt ologiska
och osannolika. Vilken maénniska
tappar tolv ovérderliga nyckelkort
(anvands till att dppna dorrar) i en
kloak osv.

Dérefter fullkomligt kryllar spelet
av komplex med gangar som tar en
evighet att ta sig igenom, bl. a. har
hela Central Park minerats och tar
du inte den ratta vagen av tjugo méj-
liga s& dor du (skoj). Dessa verkar en-
dast som utfyllnad fér att gbra spelet
storre (och kvalitéen lagre).

Sedan kan man ocksa fraga sig
varfér var och varannan bild férestal-
ler manniskor som blivit sprangda,
lemlédstade eller strypta. Jag sjalv
har blivit knivskuren, skjuten med la-
serpistol, sprédngd, halshuggen,
krossad av en gigantisk sten och
s6ndersliten av en... drake!

Sierra borde fa livstids medlem-
skap hos Anonyma Anakronister!

Forfattarna har en hej-och-ha-sa-
kan-det-ga-mentalitet nar det galler
déd. Sa snart man trillat av pinn kom-
mer namligen en bild upp med de tre
forfattarna Dave, Dee Dee (skulle DU
képa ett spel av nagon med det nam-
net) och Barry Murry.

Dessa kommer med kommentarer
av typen "Minor &r farliga!” och ger
sedan ett kackt tips om hur man
skall klara sig.

Sa kommer det varsta..... arkad.
Att kasta bollar pa tivoli kan ju god-
kdnnas, och att spela ett arkadspel
pa en bar accepteras for att det har
med handlingen att géra, men nar
man star i en grand 6ga mot 6ga med
en vandal och man langst ner pa
skdarmen laser:

upp-pil fér att hoppa, ner-pil for att
ducka och Return fér att sla, da har
det gatt for langt! Nar man sitter dar

stuga?

Omaojligt.

Hur kommer man ut ur cellen i
troligrottorna?

Véanta och ropa sedan pa trollet
som gar forbi!

Var hittar man guldnyckeln och
guldmyntet?

Guldnyckeln finns bortom de lasta
grindarna i trollgrottorna, guldmyn-
tet finns i gangarna under stugan
med hunden.

Hur mycket ska man ge Shuuka for
att han ska bli n6jd?

Ge ingenting alls till Shuuka!

LIFTARENS GUIDE

Hur kommer man ur sovrummet?
Tand ljuset och tag en huvudvérk-
stablett!

MANHUNTER

Vad ska man gora i kyrkan?

Tand ljusen i samma kombination
som finns i tatueringen pa liket i slu-
tet av dag tva!

Vad ska man gdra nar man har ta-
git alla passerkorten?

Ga snabbaste vagen till malet i ar-
kadspelet och kolla skdrmen nogal
Ga sedan till bollkastningen pa tivo-
lit!

PHANTASIE Il

KENTILLA

Vad ska jag géra med Timandra?

Du ska befria henne (&r hon inte vid
liv har du varit fér langsam och mas-
te bérja om)!

Hur far jag Velnors stav?

Den finns i en kista i Tylons slott
(du méaste ha guldringen).

Hur kommer man till en annan di-
mension?

Snokagenom kristallslottet paodni
Oster, |as alla skyltar du hittar dar!

Hur kommer man till det morka
planet?

Ljus &r positivt, morker negativt.

RIGELS REVENGE

LEGEND OF THE SWORD

Hur kommer man in | banditernas

Finns det ett vapen?
Japp, knuffa undan séngen |
prickskyttens gomstalle!

med en fattigmans Donkey Kong pa
skarmen tdnker man tillbaka pa ryt-
tare pa vita springare, prinsessor,
drakar och trollkarlar och far nagot
nostalgiskt i blicken....

Om detta &r Slerras nya givoch det
kommer att vara som de sjdlva pa-
star, det enda kvarvarande program-
varuhuset ar 2004, kan jag bara saga
en sak: Farval, grymma varld.

Recensent: Johan Birgander
Foretag: Sierra On-Line

PROBLEM

o
@m
e

TOLK

ROBIN OF SHERWOOD

Hur kommer man upp ur fangelse-
halan ndr man star pa fangarnas ax-
lar?

N&r vakten staller sig vid galler-
luckan, tatagihans fot! For att lossa
regeln — undersdk vakten!

SHARD OF INOVAR

Hur far man tag pa Eldamuletten?

Séatt statyetten pa dopfunten!

Hur kommer man in | slottet utan
att bli dédad?

Slottet &r spelets slutproblem.

SPIDERMAN

Hur kommer man till takvaningen?

Klattra uppat i hisschaktet tills du
kommer till hissen, pressa upp his-
sen!

Hur kommer man forbi flakten?

Skjut nat pa fldkten och sedan pa
knappen!

Hur besegrar man Mysterio?

Det gar faktiskt inte, men prova att
k&nna dig fram at olika riktningar
utanfér fénstret.

TRINITY

Hur gor man for att komma med
baten?

Prova lite gravplundring.

Vad ska man gora med istappen?

Istappen ar kall och meteoriten ar
varm.

Vad ska man gora med den stora
pojken som blaser sapbubblor?

Klattra i skalen!

Besvarjare: Andreas
Reutersvérd

Problem med ett aventyrs- eller roll-
spel? Skriv da till Besvérjaren Besva-
rar, Datormagasinet, Karlbergsva-
gen 77-81,113 35 STOCKHOLM.



| rasande fart jagar de sma

bla och roda fotbollsspelarna

over planen. Knappt har man
hunnit passa bollen forren
det dr inkast eller gult kort.
Det fick var vikarierande spel-

chef kdnna pa i Kick Off.

Fotboll som datorspel, idén &r inte
ny och mer eller mindre lyckade fér-
sok har gjorts att lyckas gora ett bra
spel som aterskapar en del av kéns-
lan av riktig fotboll. Kick Off tillh&r
kategorin lyckade spel.

Vid en forsta anblick verkar det
inte vara sérskilt avancerat. Planen
ungefér fyra ganger sa hog som skar-
men och dubbelt sa bred. Gubbarna
arsma och ser ganska fjantiga ut nar
de jagar efter bollen, faller varandra
och gor helt enorma mandvrar som
att nicka in bollen i krysset. Till véans-
ter pa skarmen finns det en scanner
dar man ser hela planen och den ser
annu fanigare ut.

Dé&r ser man spelarna springa om-
kring pa planen och nér det gar un-
dan sa ser de ut som ett gadng myror
pa vég till ett plockepinn-party.

Viélja niva

Ack sa skenet kan bedra. Nar man
satter igang att spela sa kan man val-
ja att trdna straffar, ensamtraning,
match eller en hel 14-veckors liga

med atta lag. lvrig som man ar sa kér-

man givetvis en enkelmatch mot da-
torn pa 2x5 minuter. Givetvis sa stal-
ler man in datorn pa nivan "Séndags-
liga", den lagsta nivan som &r i klass
med korpfotboll. Sjalv valjer du att
spela pa "International”-nivan, givet-
vis...

Som domare far du F. Zappa, och
du vinner singlingen och far vélja vil-
ken sida du vill bérja pa. Nu blir det
dags att vélja vilken uppstallning di-

— =ty b

na spela ska ha, det finns fyra att
vélja mellan beroende pa vilken typ
av spel du vill spela. 4-3-3 verkar vara
bra, vilket betyder att du har fyra spe-
lare i férsvaret, tre pa mittfaltet och
tre "dar uppe”.

Nu bdrjar det spannande, myrorna
kommer in pa planen, stéller upp sig
och springer sedan till sina platser.

Snabba spelare

Kick Off! Spelet &r igang. Du upp-
tacker forst att dina gubbar springer
lite for fort f6r att du ska kunna han-
tera dem ordentligt, medan datorns
nastan kryper omkring pa planen i
jamforelse.

Du forsoker lite forsiktigt att kicka
ivdg bollen till ndgon medspelare
men det hela resulterar i ett pinsamt
inkast. Trots att dina spelare ar gans-
ka snabba sa lyckas alltid du soppa
till det sa fort du far kontrollen 6ver
bollen. Dessutom sa lyckades num-
mer 8 fa ett gult kort utan att du
egentligen visste vad du gjorde, pin-
samt... Tillbaks till huvudmenyn, Ias
manualen, valj att trdna ensam istal-
let.

Det fungerar sa att den spelaren i
laget som ar narmast bollen &r den
du kontrollerar. De andra spelarna
uppfor sig nagorlunda intelligent
och springer inte rakt mot bollen. De
stéller sig i strategiska positioner
och véntar pa att du ska ge dem en
pass. En pass ar inte bara att sparka
ivag bollen, utan kréver lite mer joy-
stick kontroll, men 4 andra sidan s
kommer oftast bollen dit den ska.
N&rman passar en spelare sa tarden
passade spelaren mot bollen och du
far da kontrollen &ver honom. Efter
lite traning sa boérjar man fa in snit-
sen och kan da anvédnda sig av ett
ordentligt passningsspel. Detta ar
nyckeln till framgang i spelet precis
som i verklig fotboll. Malvakten kon-

e e | 1

Kickoff a
bruksanvisning.

trolleras av datorn férutom vid straf-
far och det &r rackarns svart att taen
ratt placerad straff sa hall dig i skin-
net. Pa de lagre nivaerna ar inte mal-
vakten sarskilt skicklig, tunnlar och
andra pinsamma misstag ar fullt
maojliga. Vid hérnor sa far man valja
mellan nio olika sparkar och det kan
I6na sig att spana in scannern for att
forst se var man har sina spelare. Ef-
ter passningen sa kan man lara sig
tackla spelarna, antingen block-
tacklingar eller riktigt snygga glid-
tacklingar. Nickar och hojdare &r
ocksa mdjliga, dessa kraver en del
traning innan man beharskar det or-
dentligt. Dessa ska man se upp med
litegrann, att tackla spelare bakifran
eller inne i straffomradet kan fa folj-
den av ett gult kort eller en straff.

r ett hojdarspel som inom kort 'kmﬁmer med svensk

Datorn ruffar

Ja, spelarna kan fa rétt kort och bli
utvisade. Datorn &r en riktig hejare
pa att ruffa, speciellt pa de lagre ni-
vaerna da spelarna ar mer aggressi-
va &n pa de hdgre och det &r riktigt
skoj att se en datorspelare bli utvi-
sad.

Nar man spelar i bérjan ska man
tanka pa attinte ge sig sjalv en alltfor
hdg niva eftersom da spelarna ror sig
alltfér snabbt for att man riktigt ska
ha kontroll Gver vad man gor.

Det finns fem olika nivaer och man
kan stalla den for bada spelarna vil-
ket gor att det finns 25 olika kombi-
nationer! Utbver detta kan man stal-
la matchlangden vilken kan vara mel-
lan 10 och 90 minuter.

Kick Off &r kul, &ven da man inte sa
sarskilt skicklig efterssom spelet far
en hel del drag anda. Seghet &r nagot
som man far leta efter.

Det tar ett bra tag innan man blir

‘ordentligt bra, men man tréttnar inte

i forsta taget efterssom det finns sa
enormt manga utvecklingsmojlighe-
ter i spelet.

Har du nagon kompis att spela
med blir spelet &nnu roligare. Skrik,
slag, bensparkar under bordet och
arevarv runt rummet &r nagot som
kommer automatiskt efter ett par

Forts. sid 17

Amiga versionen ar enligt Pezmanics lagkapten det bé"sta"“:
spelet just nu. j
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Fa alla sina spelare utvisade ar ett nytt Pezenkonceptar.
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harda matcher. Blir det oavgjort kan
man avgora matchen med straffar.

Nar man behéarskar det hga tem-
pot pa “International’-level sa ar
man redo for en riktig liga. Den be-
star av atta lander och alla matcher
spelas pa "National”-level (nast
hégsta nivan) med ett fatal spelare i
"International’’-klass.

Varje lag har sin egen spelstil och
skicklighet. Man véljer helt enkelt ut
det land som man vill spela, sen &r
det bara att vara med.

Tycker man att Vasttyskland och
Holland later trakigt sa kan man kal-
la dem andra roliga saker som " Pez-
mania” eller "Fredonia” bara for att
néamna nagra namn som anvants pa
redaktionen.

Upp till atta spelare kan varamed i
ligan. Efterssom en liga med langa

. matcher kan ta en hel del tid sa kan
- man spara undan det hela pa disk

och fortsatta senare, vilket gor hela
spelet mycket mer spelbart. Vid vinst
far man tre poédng och vid oavgjort
féuf man en poang. Endast engelska
“ligan anvander detta poangsystem,
annars far man endast tva poéng vid
vinst.

Tyvarr finns ingen funktion férvan-
liga cuper, det far man fixa sjélv med
papper och penna.

Kick Off &r ett véldigt genomarbe-
tat spel. Spelarna beter sig nagorlun-
daintelligent pa planen och det inne-
haller viktiga moment som hérnor,
inkast, 6vertid och straffar.

Bollen kan studsa fran ribban och
stolpen vilket ger spelet extra kryd
da. Stolpe ut i sista sekunden &r ing-
et man blir direkt glad &t i underia-

081

Frisparkarna ar tyvarr inte sarskilt

- avancerade utan bestar mest i en

pass till narmaste spelare. Offside
existerar inte vilket kanske &r tur
med tanke pa hur man kan anga fram
dver planen.

N&r det blir mal sa hérs jubel fran

| publiken och malgéraren far gladjef-

natt och gér en kort hjulning pa pla-
nen...
sjalvmal. Da intrdder en pinsam tyst-
nad och man far se den skamsna
malg&raren.

Ljudet ar nagorlunda sparsarnt
man hor lite bollstuds ibland, doma-
rens avsparks- och avblasvissningar

nvid fallningar. Detta &r nagot
utmarker Kick Off, inga onddiga
effekter eller vantetider. Allt flyter pa
som det ska utan l6jliga show-off
grejer som man snabbt tréttnar pa.

| sai.} publikens jubel vid mal och bu-
A

Grafiken ar precis som ljudet, allde-

les lagom. De sma gubbarna rér sig
som de ska, planen &r stilenligt grén

och | 6vrigt inte sérskilt mycket.

Mjukscrollen i spelet ar helt suve-
ran, skarmen glider snabbt for att se-
dan mjukt bromsa in. ANCO som i
min mening undantagslést gjort
tamligen dassiga spel har nu vént
trenden och gjort en riktig hdjdare
som hamnar d&rden ska... i krysset.

De som kanner mig vet att jag dren
inbiten anti-sportare, jag har alltid
varit samst i fotboll i skolan och har
arligt talat nastan aldrig kampat. Jag
star med handerna i byxfickorna och
lyserendast upp da jag far tillfalle att
ruffas.

roligaste sportspel jag spelat som
‘verkligen far mig vild. Jag har i ett
flertal timmar finputsat mitt spel och
‘mina tacklingar och kommer fér-
‘modligen att fortsitta manga tim-
‘mar till.
! Nar man ar trétt pa att géra mal
‘kan man istéallet ga in for att fa alla
sina spelare utvisade, det ar himla
*raligt att se sin enda spaiare sta och
se dum ut pa planen. Heder at alla
‘spel dér man kan hitta pa sina egna
spelidéer!

Alskar du fotboll, d& maste du ké-
pa Kick Off! Gillar du inte fotboll, da
ska du bara képa det!

Johan Pettersson,
Lagkapten i Pezmanias
landslag

Foretag: ANCO

o,-m—>\m

GRAFIK

VARAKTIGHET

om det nu inte rakar vara

Daremot sa dlskar jag Kick Off, det '

Grattis alla Populousvinnare

Nu &r den avgjord. Populous-
tdvlingen som kan fora na-
gon av Datormagazins ldsare
péa en betald semester till Ha-
waii, Aspen, Niagarafallen el-
ler Egypten.

Ochde lyckliga (?) vinnarna
ar Per Cedersund, Jens
Schou, Robert Eriksson och
Franz Kresten.

Det var inte latt att skilja agnarna

Hacker-

konferens

Nu &r copy-partyn ute. Istéllet ar det
hacker-konferenser som galler —
dar piratkopiering &r férbjudet!

Den 25-27 Augusti arrangeras Sve-
riges forsta hacker-konferens i Furu-
lund néra Lund. Meningen &r att Sve-
riges framsta hackers ska traffas un-
der tre dagar for att diskutera pro-
gramideer och tavla i grenar som

fran vetet. Valdigt manga har lyckats
mycket bra, men det &r bara fyra som
lyckats varva spelet och passerat de
1000 forsta banorna.

Fran och med nu blir det brada da-
gar fér semi-finalisterna. Forst ska
de samlas hér sa vi kan utse en
svensk mastare. Darefter kommer
vinnaren att delta i EM som ager rum
mandagen den 11 september.

Fér att gdra det &nnu svarare har
Electronic Arts tillverkat en helt ny
tavlingsbana fér andamalet.

EM kommer att utkdmpas mot den

musik. grafik, hardvarubyggen och
programmerings-verktyg. Dessutom
bjuds dataféretagen in fér att kunna
bedriva headhunting efter talanger!
Konferensen &ar inte markesoriente-
rad. Savédl PC, som Macintosh och
Amiga-hackers ar valkomna.

Men bakom arrangemanget star
en grupp Amiga-hackers fran Skane
som tréttnat pa alla copy-partys med
demotéavlingar och piratkopierane
"lamers”.

Intresserade hackers som vill del-

Populous.

ta i konferensen kan skriva till: Land-
reth, Box 316, 244 02 FURULUND.
CR

VISA-
bedragare
ej atalade

Tidningar och radio har de senaste

béste fran Storbritannien, Frankrike,
Véasttyskland och Sverige och sker
via modem. | Storbritannien fran
Electronic Arts kontor, i Frankrike
fran tidningen Tilt och i Vasttyskland
fran tidningen Powerplay.

Semi-finalisterna:

Per Cedersund 428 + 212000
Jens Schou 428 + 212000
Robert Eriksson 0 + 297450
Franz Kresten 0 + 189450

veckorna spritt uppgifter om att elva
av de s.k. VISA-bedragarna atalats.
Men Taby-polisen dementerar nu be-
stamt uppgiften.

— Inget atal &r vackt annu. For-
undersdkningen pagar fortfarande,
sdger man pa Taby-polisen. Hur
manga av de narmare hundratalet
misstankta ungdomarna som hotas
av atal vill polisen inte sdga i dags-
laget.

Ar du av ritta virket?

gl
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Plata dig
sjélv pa
det har
séttel.

Béttre sent dn aidﬂg heter
det. Och av orsaker viinte kan
referera till med hansyn till ri-
kets sdkerhet fick den festli-
ga fototévlingen sta Gver.

Fordet heter vdl sa om man
glommer bort vad som star
pa forstasidan!

Ni som hade &6gonen pa skaft
maérkte nog att vi enligt férstasidan
skulle ha en fototavling i tidningen
men ocksa att det inte fanns nagon
sadan i tidningen.

Naval, tavlingen gar ut pa att du
med tva vanner ska forsdka efterlik-
na ett Mayday Squad-team och
skicka in ett fotografi pa er till oss.
Pa fotografiet ska alltsa tre mer eller
mindre utklddda pojkar och/eller
flickor posera.

Nar vi fatt in alla bilder valjer vi ut
tre vinnarlag bland de bésta bilder-
na. Mark val att ni inte beh&ver efter-
likna Mayday Squad pa pricken fér
att fa en bra bild. Det gar lika bra med
en rolig bild. Notera att Mayday Squ-
ad inte bara bestar utav pojkar sa
flickor &r ocksa vdlkomna att delta |
tavlingen. Om inte annat sa i alla fali
tillsammmans med pojkar.

Det vinnande laget far var sitt May-
day Squad och varsin Terminator
Joystick. Den n&st och det tredje
bésta laget far varsin Terminator.

Skicka in era bidrag till "Mayday
Squad”, Datormagazin, Karlbergsv.
77-81,113 35 STOCKHOLM.

GI6m inte att skriva lagmediem-
marnas namn och adress i brevet
samt vilken dator nivill ha spelet Ma-
yday Squad till, om ni vinner det.

Era bidrag beh&ver vi senast freda-
gen den 1 september. Vill ni ha era
bilder | retur maste ni bifoga fullt
frankerat och adresserat kurvert.

De vinnande bidragen presenteras
i Datormagazin nummer 13/89, lycka
till!

SALJA UT LITE.

NA.

HAR DU MISSAT

NAGOT GAMMALT NUMMER AV DM?

NU HAR REDAKTIONEN LYCKATS SAMLA PA SIG
SA PASS MANGA GAMLA NUMMER AV DATOR-
MAGAZIN ATT VI KANNER 0SS TVINGADE ATT

SOKER DU NAGOT GAMMALT NUMMER SKICKAR
DU BARA IN ETT VYKORT TILL OSS DAR DU
SKRIVER DIN ADRESS SAMT VILKA NUMMER DU
ONSKAR KOPA. RAKNINGEN PA 25 KRONOR PER
TIDNING SKICKAR VI SAMTIDIGT SOM TIDNINGAR-

OBSERVERA. VI HAR ENDAST TIDNINGAR FRAN
NUMMER 13-1988 OCH FRAMAT, ALDRE NUMMER
KAN DU INTE KOPA FRAN OSS.

VISSA NUMMER KAN TA SLUT OCH DA FAR DU
ETT KORT FRAN OSS I SA FALL.

Skicka din bestiilining till: Datormagazin, Karlbergsviigen

77-81, 113 35 STOCKHOLM.
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Fracka

ljudeffekter

W Detta program

skapa egna ljudeffekter. Program-
met kors igdng med SYS 49152, For
att starta en ljudeffekt skriver man
POKE 49408 + X,1 dar X ar ett ljudef-
fektnummer mellan 0 & 15. Sjalva
ljudeffekterna lagras som datasat-
ser med formatet: "DATA Lag frek-
vens, hég frekvens, Attack/Decay,

Sustain/Release,

form, Stigning/Sankning” (0 = stig-

ning, 1 = sénkn
finns 9 exempel

dan. Inskickat av:

raker.

LASARNAS BASTA

gor det lattare att

Stighastighet, Vag-

ing}. | programmet
pa ljudeffekter re-
Fredrik Huss i S6-

1100

=1110

for i=49152 to 49353:read a:poke i,a:c=c+t+a:
next:if c-26584 then print "datafel!'":ewud
data 120,169,0,141,255,192,169,18,141,20, 3,
169,192,32,175,192
data 88,96,32,39,192,162,0,32,105,192,162, 7,
32,105,192,162
data 14,32,105,192,76,49,234,160,0,185,0,
193,208,6,200,192
data 16,208,246,96,169,0,153,0,193,173,255,
192,24,105,7,141
data .254,192,201,16,144,2,169,0,32,162,192,
170,169,0,157,4
data 212,152,72,185,16,193,157,144,193;152,
24,105,16,168,232,236
data 254,192,144,239,104,168,76,46,192,189,
144,193,157,0,212,189
data 145,193,157,1,212,189,<-146,193,157+5;
212,189,147,193,157;6
data 212,189,149,193,157,4,212,189,150,193,
208,11,189,145,193, 24
data 125,148,193,157,145,193,96,189,145,
193,56,253,148,193,157,145,193, 96
data 141,255,192,24,105,7,141,254,192,173,
255,192,96,141,21,3,16¢9,15,141, 24
data 212,169,0,160,7,153,0,193,136,16,250,
160,24,153,144,193,136,16,250,96
for i=0 to 15:for j=0 to 6é:read a:if a>-1
then poke 49424+i+7j*16,a:next j,i:read a
rem = ljuddata - exempel pa ljud =
rem data lag.fr, hég.fr, ad, sr,
rem stighast, vagform, stig/sdnk
data 0,50,40,0,50,33,1
data 0,25,9,0,1,33,0
data 0,0,154,0,10,17,0
data 0,0,154,0,40,17,0
data 0,0,154,0,80,17,1
data 0,0,11,0,50,17,0
data 128,1,13,0,0,129,0
data 0,80,10,0,1,129,1
data 0,0,11,0,50,129,0
data -1
re dem
sys 49152:print "<down>press a key...";
for j=0 to i-l:wait 198,1:poke 198, 0:poke
49408+3j, l:next:goto 420

Fastplot
64

M Med detta program kan du fa fram
tjusiga moénster pa skdrmen som
programmet plottar fram beroende
pa vilka X- och Y-vArden som angi-
vits. Inskickat av: Torleif Strand i
Trondheim, Norge.

‘poke 53280,0:poke 53281,0:print "<white,clr>

fastplot: ca. 10 000 punkter/sek."

if peek(49152)=185 and peek(49153)=0 then
60
t=0:for i=0 to 3l:for j=0 to 7:
adr=1*320+3+8224:poke 49408+t,adr and 255
poke 49664+t,adr/256:t=t+1:next :next

for i=0 to 255:poke 49920+i,i and 248:poke
50176+1i,2~(7-1 and 7) :next

s=0:for i=0 to 122:read a:s=s+a:poke
49152+i,a:next
for i=0 to 3:poke 49392+i,0:next:if
s<>17236 then print "<down>feil i data!!!":
stop
print "<down>x-trinn";:gosub 110:poke
49177,1lo:poke 498185,hi
print "<down>y-trinn";:gosub 110:poke
49194, lo:poke 49202,hi

sys 49218:sys 49172:end

v=0:input " (0-65535)";v:if v<0 or v>65535
then 110

hi=int (v/256) :lo=v-hi*256:return

data 185,0,193,133,251,185,0,194,133,252,
188,0,195,189,0,196

data 81,251,145,251,173,240,192,56,233,0,
141,240,192,173,241,192,233

data 0,141,241,192,173,242,192,56,233,0,
141,242,192,173,243

data 192,233,0,141,243,192,174,241,192,173,
243,192,41,127,168,76,0,192

data 169,32,141,76,192,162,0,138,157,0, 64,
232,208,250,238

data 76,192,173,76,192,201,64,208,237

data ‘169,16,162,0,15%7,0,4,157,0,5,157,0,8,
157,0,7,232,208,241

data 169,28,141,24,208,173,17,208,9,32,141,
17,208, 96

Dump
64

M Detta program dumpar innehallet i
alla variabler i det Basic-program du
har kért och som ligger i minnet helt
enkelt, Inskickat av: Mats Hagersten
i Furulund.

e L =

oy Wn

a=49152:for i=0 to S5:read dS:for j=1 to 64
step 2:h=asc(mid$ (d$,j,1))-48:if h>9 then
h=h-7

l=asc (mid$ (d$, j+1,1))-48:if 1>9 then 1=1-7
d=l+16*h:poke a,d:a=a+l:c=c+d:next:next:if
c<>19789 then print "datafel!":stop

print "<clr>aktivera med: sys 49152":new
data a52da62eB8514861520elff20d7aaa514c52£d400
7a515¢530d00160a000bl14cH

data 26d008a9912047ak1c%ec0297£f2047abc8bl1142
97fd002a9202047abb114101e

data 88b1141037a9252047ab20acc020b2c0al03bll
4aa88bl11420cdbd4c9ec020b2

data c020acc018a514690248a5156900a86820a2bb2
0ddbd20leabdc9ec0af9242047

data ab20acc020afc0alf02bll14f00eaac8bl148522¢c
8b11485232025ab20afc018a9

data 07651485149002e6154c08c0a93d2caf%9222cad2
04c47ab000000000000bb1989

SKICKA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormaga-
zin, Karlbergsvagen 77—81, 11335
STOCKHOLM. Méark kuvertet "PRG-
TIPS™.

(2) Programmen bdr helst inte tver-
stiga 100 rader. Nagon undre grans
finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall
alltid skickas in pa kasett eller dis-
kett. Vihinner inte sittaoch knappa in
alla hundratals programbidrag sori
skickas till tidningen varje manad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en far-
klaring av ditt program plus vilken da-
tor (vi publicerar endast program fdr
C64, C128, Plus4 och Amiga) det ar
avsett for, samt ditt namn, adress le-
lefonnummer och perscnnumm.ﬁrq
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program elier tips far inte ha
varit publicerat i annan tidning, vare
sig svensk eller utldndsk, nagon
gang. | ditt brev maste du ocksa for-
sdkra att sa dr fallet, samt att du har |
upphovritten till det.

(6) Programbidrag belonas fran 50
kr—1000 kr i form av presentkort.
Prissumman avgors genom en kom-
bination av programmets langd, origi-
nalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterat att ett bidrag
"stulits" betalas inget ut, samt att
den skyldige utestangs for all framtid
fran Datormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kasett/diskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och for-
adresserat kuvert.

(9) Det tar ungeféar en manad innan vi
kan lamna besked om ditt program
platsar. Vi lagrar ocksa for framtida
bruk. Sa dven om ditt program inte
publiceras omedelbart kan det kom-
ma i framtiden.

SVERIGES MEST KOPTA C64-BOCKER TILL

KANONPRISER !

brey.

Q st Grafik

(Minimibestall
Namn

Q st System C64
C64-bdckerna kostar 20kr styck

& ljud pa C64 Q st Teledata pa C64

Q st Comal pa C64

ning 3 bocker)

Nu séljer vi ut vart lager med C64-bocker till priser Ni inte kan motstal
Jag bestaller foljande: —

3 st Comal 1 - grunderna

O st Fran spel till Basic paA C64 O st Aventyrsspel pA C64 Q st Comal 3 - prog.
Q pkt om 11st VIC20-bocker

a 100kr

Moms ingér, frakt + postférskottsavgift tillkommer.

expertniva. Har Bir du dig hur

avanceral spel som utnyttjar

| SVERIGE:

Ort

' RADOK

Adress

férlagsgruppen data

Postgiro 44 319/-9
Box 10022

Nygatan 85, 602 34 NORRKOPING, tfn: 011-13 40 80

434 21 KUNGSBACKA
0300-143 30

LAR DIG PROGRAMMERA PA AMIGAN!
MASKINKOD eller C.

Nu flinns det du har vantat pa' Brevkurs i maskinkodsprogrammering
ochi C for AMIGAN. Varje kurs innchaller 12 informationksrika

Dessa kurser lir dig maskinkod cller C fran nyborjarstadium till
AMIGAN [fungerar fran grunden.
Med hjialp av dessa kurser kan du ldra dig att pora dina cgna
program vare sig det giller ett enkelt LOTTO- program eller ett
AMIGANS majlighcter maximalt.

Varje brev kostar 145:-
+ porio och pf 25:-
Forskottbetalning = portofritt

NORGE:
ARCUS
Postgro 4 60 05 99
Postboks 336

6401 MOLDE
072-152 98
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Nu ir det dags att

e T e s e

lagga korten pa bordet

Korten ar blandade och
spelet kan borja. Utmaningen
som denna gang handlade
om kort, har resulterat i ma-
angder av bidrag. De flesta
har, inte helt férvanande, va-
rit till 64:an.

Programmen gor egentligen inte
mycket, bara blandar en kortlek och
delar ut dem pa skérmen | grupper
om fem. 64-programmerare har haft
en viss fordel av att kortfargssymbo-
lerna finns som tecken pa 64:an. Pa
Amigan dr man tvungen att sjav gora
grafiken, en metod som dock resulte-
rar i snyggare resultat.

Man kan ocksa notera att det var
det kortaste av alla 64-bidrag som
bedomdes som snyggast, medan
Amiga-bidragen blev snyggare ju
langre de var. Givetvis med vissa un-
dantag.

Flera lasare har papekat att vi ha-
de ett oOverskott pa adresser att
skicka in bidragen till férra gangen.
Om det var nagon som blev férvirrad
av tva olika adresser far jag be om
ursakt, om textredigerarna kan halla
sina fingrar i styr i fortsattningen bor
det inte hénda igen. Bada adresser-
na leder i alla fall ratt.

Har nedan far du hela topplistan,
med ranking for storlek och snygg-

het, i den ordningen. | det fall dar fle-
ra bidrag fran samma person skulle
ha kommit in pa listan har endast det
basta raknats.

Anders Kokeritz

Topplistan:

C 64 (24 bidrag)

1. Anders Widell, Huddinge, 771
bytes, ranking 1+ 1=2

2. Ulf Lundbergh, Spanga, 788
bytes, ranking2+3=5

3. Jesper Sj6strom, Malmd, 786
bytes, ranking5+2=7

4. Stefan Mattsson, Lindome, 922
bytes, ranking4 +4=8

Henrik Horlevall,
bytes, ranking3+5=8

Amiga (13 bidrag)

1. Patrik Andersson, Norraham-
mar, 1794 bytes, ranking3+3=6

2. Stefan Mattsson, Lindome, 2378
bytes, ranking6+1=7

3. Henrik Rosvall, Vasteras, 1775
bytes, ranking1+7=8

4. Tobias Zetterkvist, Uttran, 1778
bytes, ranking2 + 9= 11

Arne Watnelic, Rykkinn, NORGE,
2652 bytes, ranking 9+ 2= 11

Bjarred, 964

iy

Datnrmagazins lasarwizard sva-
rar pa fragor om din C64/C128.
Det kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "C64/C128-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med bra
svar.

Vagrar ladda in

1.Vartér vagrar mitt "Defender och
the Crown™ att laddas in? | bérjan
gick det ndr jag hade bandspelaren
upp och ner, men nu gar det inte
ldngre.
2.Hur tar man backup-kopior av
flerdelade kassettprogram utan att
anvanda kopiercatridges?
Fredrik Groth

1.Antagligen dr bandet daligt, och/
eller din bandspelare felinstélld, Det
finns en skruv pa bandspelaren som
justerar tonhuvudets placering, som
du dock helst inte bér skruva pa allt
fér mycket. Det blir l&tt bara varre.
2. Du knécker det,
AK

Basta norrman (Amiga)

4. Arne Watnelic

bytes, oplacerad

Bésta norrman (64) Bast sammanlagt

Stefan Mattson, Lindome, platser-
naz2resp4

974

Jorn Aarseth, Mathopen,

4384 <~ 1

5218 <- 2
e 5428:FOR
'ﬁﬁgﬁ:ﬁ— 3

-.5'_19’8 e 4

EEﬂT.F+£5
o F$="<RED>
PRINT

aasa £ 5
=2 : %;:FOR

= TO ¥

{SHIFT-Q,LEFT>
NEXT:PRINT

3833 <- C POKE 53280, 1:POKE 53281.1:DIM K(52):READ Q%,W$.D%$,18,T$:58="<5 SPACES>
":K$="<BLACK,SHIFT-B>

DATA 21202128345699000100010000011001001200000220010022002:

R$="<9 LEFT,DOWN>

PRINT "<BLACK>BLANDAR LEKEN!":DATA 0022102002210201220212027888887834
=1 TO 52

R=RND(1)%52+1:IF K(R)>0 THEN 3:DATA 10OKNE 2 3 4 5§ 6 7 8 9 D K
,"<SHIFT-S,SHIFT-2,SHIFT-X,SHIFT-A, SHIFT-Q>

K(R)=1:NEXT:FOR W=0 TO 9:PRINT
N=INT(K/13):F$="<BLACK>
K=K-N*13:C$=0Q8$+W$:G3=MID$(D$ ,K*2+1,2):U$=MID$(1$,N+1,1):1F N<2 THEN

“<10 UP,SHIFT-U,7 SHIFT-C,SHIFT-1>"R$KSF4G4SsKaR$KSF4USSs" "K$R

PRINT "<SHIFT-B> "F$;:V=VAL(MID$(C$,K%7+1,1)):FOR P=1 TO S5-2%(V=9):
d AS=MIDS(T$.Vn5+P, 1)

e B IF As="x»" THEN PRINT Us$;:G0TO 10
PRINT A$;:DATA "<7 SPACES>%<2 SPACES>%<3 SPACES>#<SHIFT-Q,2 SPACES,
SHIFT-Q> <SHIFT-Q> <SHIFT-Q,2 SPACES,2 SHIFT-Q,3 SPACES,SHIFT-Q>

<7 SHIFT-Q> <SHIFT-Q,3 SPACES,2 SHIFT-Q,2 SPACES,SHIFT-Q>

"{RIGHT>"K$R$: :NEXT:IF K>1 THEN G$=" "+LEFT$(G$, 1)

PRINT K$S$Fs$" "USK$R$KSSSFSGSK$RS$"<SHIFT-J,.7 SHIFT-C,SHIFT-K,4 LEFT>
M INEXT:PRINT:Y$=" -

INPUT "NY HAND";Y$:IF Y4="J" OR Ys$="JA"™ THEN NEXT:RUN

IF Y$<>"N" AND Y$<>"NEJ" THEN 12

"CCLR>"S$::FOR Q=1 TO S:KsK(Q+Wx5)-12

DEFINT a-z:RANDOMIZE TIMER:DIM SHARED t (17,7),f(0),v(0),a(20,4)
PALETTE 1,1,1,1:PALETTE 2,0,0,0

FOR t=0 TO 16:FOR i=0 TO 7:READ h$:t (t,1i)=VAL("&H"+h$) :NEXT:NEXT
PALETTE 3,1,0,0:LINE(0,0)-(32,7),1,bf:FOR i=0 TO 3:COLOR 3+ (i>1):x=1i*8

FOR Jj=0 TO 7:b=t(i,]):FOR 1=0 TO 7:IF b AND 2°(7-1)
NEXT:NEXT:GET (x,0) - (x+7,7),a(0,1i) :NEXT:CLS
i=52:WHILE 0<6:IF i>50 THEN ERASE v,f:DIM SHARED f (52),v(52):g:i=1
FOR x=0 TO 4:kort x*100+50,28,f(1),v (1) :1i=1+1:NEXT:0=0:COLOR 1,0
WHILE o0=0:LOCATE 20,15:PRINT"Ny hand
"+UCASES (s$) +"
STATIC:a=x+118:b=y+101:LINE
LINE (x,y)~-(a,b),2,b:m$=MIDS("E 2 3 4 5 6 7 8 9 10KnD K",v*2-1,2) : LOCATE y\8+2
PRINT PTAB(x+12);:m$:LOCATE b\8:PRINT PTAB (a-20);m$

PUT (x+12,y+14),a(0,f),PSET:PUT (a-20,b-21),a(0, f),PSET
b=y+22:c=2T7+18% (v>10) :d=12+4* (v>8) :FOR j=0 TO 7:a=x+30:FOR i=0 TO 7

THEN PUT (a,b),a(0,£f),PSET

SUB

o=INSTR(" JA J NEJ N ","
SUB kort(x,vy,f,v)

IF t(v+3,3) AND 2% (7-1)

a=a+c:NEXT:b=b+d:NEXT:END
SUB g STATIC:LOCATE 20,15:PRINT"Blandar leken":k=0:FOR j=0 TO 3:FOR e=1 TO 13
WHILE wv(k)+(k=0) :k=INT(RND (1) *52+41) :WEND:f(k)=j:v(k)=e:NEXT:NEXT:END SUB
66,fE,fT, L, Te; 3,18, 18:3c;,7e, L, T, 7e,3¢c,;18,18,3¢c,le,tL,£Lf,7e;18,3c,
10,38,54,¢€€,54,10,38,,,40,,,+,+,40,,,+,40,,,,40,,40,,40,,,,a0,,,,20,,,,a0
.40, ,a0;,,,a0,,a0, ,a0,,,,20,40,20,,a0,,,,a0,40,a0,40,a0,,,,a0,,a0,40,a0
,a0,,a0,40,a0,,a0,40,a0,,88,90,a0,c6,a5,95,8d, ,f8,84,82,82,82,84, f8,
44,48,50,60,50,48,44,

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

THEN PSET (x+1,3)

":;:LOCATE ;22:INPUT s§
") :WEND : WEND

Bestiill i dag direkt fréan vart Bibliotek.

Fred Fish — 228
Chiron — 125
Panorama — 98
ACS — 128
FAUG — b1
AMICUS — 26
CAMELOT — 45
AUGE — 28
SLIDE SHOW — 22

till ERMING DATA.

stéllning.

A2000-40MByte Quantum 11ms

VIGOR AMIGA AGARE TILL
AMIGA ANVANDARE!!!

Vi har de PD program du séker plus lite till.
For att vélja ut dessa program sé behdver du ett INFOPAKET (2 Disk) som innehéller all
information du behdver for detta. Hér ingdr ocksd ett utmirkt REGISTER program for
sokning, och inte minst det senaste VIRUS X 3.20 programmet.

32 Kr

Rainer Wolf -
Software Digest

Casa Mia AMIGA

S.A.C.C.

PD p& SONY MFD-2DD kvalitet Disketter!!!
Priser:
PD Diskett 1-9
PD Diskett 10-49
PD Diskett 50-

14
12

35 Kr/st
32 Kr/5t

Forskottsbetalning sker pA POSTGIRO 490 71 17-8 diir du ocksé kan skriva ned din be-

HARDDISKAR FRAN GVP
DU BEHOVER INTE BETALA KONTANT!

Driver du rorelse, kan du dessutom #ndra en inte avdragsgill kostnad {inventariekdp-
hérddisk) till avdragsgill leasingkostnad.

Ex.: For 10.000:- med 501:-/mén. Under 24 man, med 10% restvirde.

VI ORDNAR LEASING!

A2000-B0MByte Quantum 11ms 12.995:-
9.895:-

AS500-80MByte Quantum 11ms 14.625:-
AB00-40MByte CQuantum 11ms 10.485:-

Ring,
Alla Disketter gér att bestilla direkt via TELEFON 040-12 07 00 eller p4 ett skrivet brev, sént

STARTPAKET
KOM IGANG MED AMIGA

Lar ut hur du anvander CLI
Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m.
Kopiera, Editera, Programmera Basic
= Allt pa SVENSKA
= 3 Disketter med program
= Gor egna menyer till AMIGA

Nu 189:-
ICON PAINT

Nyheten du inte far missa!

Workbench ICON 2, 4, 8, och
16 farger.

Rita ICONER upp till 320 x 100
pixels.

IFF compatibel
Gor om gamia till dubbel icon

Alit for Disk, Drawer, Tool,
Project, Garbage

Nu 265:-

ICON PRINT

16 Colour {
Icon Desioner 58

RING NU! 040-12 07 00 -

ERMING DATA - Box 5140 - 200 71 Malmé - Postgiro 4907117-8
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Godis fran Geos

 Powes bk § &-----;ﬁ

165 K tgtes used

%

Dockinght |

Import Runne

Skarmbilden visar de program som foljer med Geos Power

Pak Il till 128:an.

For nagra manader sedan
testade vi ReRuns Geos Po-
wer Pak och hittade en hel del
matnyttigt. Det trakiga var
bara att dar inte fanns sa
mycket som var anpassat till
Geos 128. |

Nu har dock Geos Power
Pak Il anlant, med godsaker
for Geos-anvandare pa bade
64:an och 128:an.

Detta &r precis som den férra en
dubbelsidig diskett, fullmatad med
Geos-applikationer, bade spel och
nyttigheter. Skenet bedrar dock lite,
eftersom en hel del av filerna utgors
av instruktioner. Power Pak Il levere-
ras namligen helt utan manual.

Terminalprogram

Samtliga program fungerar med
bade Geos 64 och 128, de flesta dven
i 128:ans 80-kolumnslage. Undanta-
get &rterminalprogrammet GeoTerm
som finns i tva olika versioner, en for
respektive maskin.

Ett terminalprogram i 64-version
fanns ju med redan i Power Pak |,
men det dvertraffas med hastlang-
der av de har nya versionerna.

For alla modemglada 128-agare &r
den héar disketten vard att kbpa bara
fér GeoTerm-programmet. Det ar
namligen det enda av manga prova-
de terminalprogram som fatt atmins-
tone undertecknads C128 att funge-
ra i 1200 Baud.

Detta tack vare mdjligheten att fin-
justera tidsinstéliningen for dverfo-
ringen. Mycket annat gar ocksa att
stélla in och lagra pa disken fér att
ha redo vid start, som 300 eller 1200
Baud, full eller halv duplex, 40 eller
80 teckens bredd och XModem:- eller
Punter-protokoll.

Dessutom kan atta olika funk-
tionstangenter  forprogrammeras
och anvandas for att snabbt sanda
ivdg ofta anvdnda teckenstrangar
som till exempel namn och Iésenord.
Flera olika uppséattningar av dessa
funktionstangenter kan sparas.

| Gvrigt har programmet det mesta
man kan onska sig, bland annat en
textbuffert pa 9k for GeoTerm 64 och
hela 30k fér 128-versionen. Dess-
utom mojlighet att anvanda flera oli-
ka diskdrivar fér upp- och nerladd-
ning, diskhanteringskommandon
och rutiner for att konvertera texter
mellan Geos- och Commodore-for-
mat.

En telefonbok finns givetvis ock-
sa, med autouppringning fér modem
som klarar sadant. En annan intres-
sant grej ar valbar auto-hangup, som
automatiskt kopplar ner linjen efter
en lang upp-eller nerladdning. Nagot
som gbr att man slipper sitta och
passavid terminalen for att rddda sin
telefonrakning.

Nar det géller dverféringsprotokoll
finns, foérutom de tidigare namnda
XModem och Punter, nagot som
man kallar Modemnibbler. Med hjaip
av detta kan en hel diskett Gverféras
sektor for sektor. Kréaver givetvis att
bade sdndare och mottagare har till-
gang till GeoTerm.

Ytterligare en radda finesser finns,
men det skulle bli fér langrandigt att
ga in pa dem har. Namnas bor dock
att &ven GeoTerm 64 klarar 80 teck-
ens skarmbredd med full 1aslighet!

Definitivt det basta och mest pris-
vérda terminalprogram som gar att
fa tag pa till 64:an eller 128:an, men
det kraver forstas ocksa att man har
Geos. Dessutom maste man sta ut
med att klara sig med parenteser och
dylikt i stallet fér svenska tecken.

Nasta stora applikation i detta pa-
ket kallas Q&D Edit. Det &r i princip
en mycket enkel ordbehandlare som
undviker GeoWrites jobbiga och

&

AATARI

o A Y & B F N

Mr. Data AB
Auktoriserad av Commodore och Atari
Rorlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma

Vid reparationer tillkommer |
kostnadaer for frakt och reservdelar, \

langsamma WYSIWYG-princip.

Alla typer av filer kan laddas in i
Q&D Edit, sekvensiella ASCII- eller
PETASCII-filer likaval som GeoWrite-
filer. Gemensamt for samtliga ar att
de rensas pa alla typer av kontroll-
tecken utom Tab och Return.

Darefter &r det bara att editera tex-
ten ungefar som med en vanlig ord-
behandlare. Alla de vanliga funktio-
nerna som Insert mode, Search & Re-
place och Cut & Paste finns med.

Skillnaden mot GeoWrite &r att det
hela &r mycket snabbare, eftersom
man slipper den standiga diskaktivi-
teten vid bland annat sidbyte och
fontbyte.

Och forst nar filen ar fardigbe-
handlad valjer man att spara den till
disk, i antingen GeoWrite- eller se-
kvensiellt format. Vill man sedan for-
se sin text med GeoWrites finesser
som fonter och annat ar det bara att
Overga till GeoWrite och fullborda
det hela.

Ett lite snabbare satt att ordbe-
handla med Geos, med andra ord.
Inte sa dumt tankt.

Dokumentationsfiler

DocWright Il &r en applikation som
forvandlar GeoWrite-filer till fardiga
applikationer i sig sjélva. Nar man
dubbelklickar en DocWright-ikon
presenteras texten direkt pa skar-
men, en sida i taget, och mojlighet
finns ocksa till en enkel skrivar-
dump.

Det hela ar tankt att anvandas for
att skapa fardiga dokumentationsfi-
ler sasom instruktioner och annat.
Den tidigare namnda ""diskbaserade
manualen” fér denna diskett bestar
av just sadana filer.

Anvandningen av DocWright |l ar
mycket enkel. Det enda programmet
behdver veta &r vilken GeoWrite-text
som ska konverteras och sedan sko-
ter det hela sig sjaivt.

Grafik

Import Runner heter ett program
med vars hjalp man kan "stjala" gra-
fik av alla de sorter och konvertera
den till GeoPaint-format. Lite som
Geos egen Graphics Grabber med
andra ord, men betydligt mer flexi-
belt.

De format som kan konverteras ar
hégresolutions monokroma bilder,
hégresolutions fargbilder i Doodle-
format, komprimerade hdgresolu-
tions fargbilder, komprimerade Koa-
la-kompatibla bilder, och monokro-
ma bilder i MacPaint- och RLE-for-
mat.

Betrdffande Koala-konverteringen
géller att all farginformation foérsvin-
ner, eftersom detta format inte ar
kompatibelt med GeoPaint. Daremot
kan, om sa 6nskas, fargen ersattas
av en 16-toners graskala.

Det hela ar mycket lattmandvrerat
och skéts helt och hallet med hjalp
av pekare och menyer. Import Run-
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Terminalprogrammet Geo Term fick Anders Reuterswards

128:a att fungera i 1200 Baud.

ner borde kunna vara till stor nytta
fér den grafikintresserade.

Fontstudium

Med FontView V1.5 kan de fonter
(teckenuppséttningar) man har in-
spekteras i sin helhet. Vid start av
detta program efterfragas vilken av
de fonter som finns pa disken, pa na-
gon annan disk eller i en annan drive
som ska studeras.

Darefter laddas denna in och alla
tecken visas pa skdrmen i alfabetisk
ordning. Stilen och storleken kan va-
rieras, eller en ny font laddas in, allt
med hjalp av pekare och dlalogbox
arl.

Lite i meningsidsaste laget, kan
tyckas. Behovet av FontView ar nog
inte sa stort och det &r val det pro-
gram pa denna diskett som man bast
klarar sig utan.

Spel

Spel i Geos-miljon &r inte sérskilt
vanliga, men har finns tre stycken.
Samtliga fungerar lika bra med bade
mus och joystick, men bara pa 40-
kolumnsskéarmen, dven fér Geos 128.

Bést av de tre &r GeoTile, en sorts
patiensvariant av Mah Jong. Det har
egentligen inte sa mycket att géra
med det riktiga Mah Jong-spelet, for-
utom att det syns varifran id«aO»n till
spelbrickorna ar hamtad.

Spelet startar med 144 brickor ut-
lagda efter ett bestamt moénster i oli-
ka lager. Det hela gar sedan ut pa att
parv.s plocka bort brickor som hor
ihop i samma grupp tills alla 144 ar
borta. Svart, men ganska kul.

| Shootout géller det att pricka
hemska typer som dyker upp i féns-
ter innan man sjalv blir skjuten av
dem. Det enda svara ar att det ibland
ocksa dyker upp snélla figurer som
man inte far gora illa. F6ga originellt
och inte sarskilt roligt.

Egyptian Siege, slutligen, ar en va-
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MINI PUTT MARBLE MADNESS
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FIREZONE
SIDEARMS

DNA WARRIORS

SKYFOX i

ARTICFOX WORLD TOUR GOLF
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HOT SOFT AB

POSTFORSKOTTSAVGIFT TILLKOMMER

riant pa Othello som spelas pa ett
brade med antingen 5x 5 eller 7 x 7
rutor. Det kan spelas antingen mot
datorn eller med tva méanskliga spe-
lare. Ett hyfsat spel, men man trott-
nar ganska snart. Det riktiga Othello
ar roligare.

Sjalvimport

Utdver allt detta innehaller disket-
ten tre nya fonter och en fil i GeoPa-
int-format med bilder att anvanda ef-
ter eget behag.

En pa det hela taget ganska trevlig
och anvandbar diskett for alla Geos-
vanner. Och som tidigare sagts ar
Geos Power Pak |l vard sitt pris en-
bart for det férnamliga termlnaipm
grammet Men det finns inte i Sve-
rige och man maste gora sig det lilla
besvaret att skicka ivag en check till
USA.

Och just nar det géller dettavet jag
att det finns manga av er |asare som
blir besvikna nar ni laser ett test av
ett program som verkar vara precis
vad doktorn rekommenderat, och sa
finns det inte att képa!

Nu &r det ju tyvarr saatt allt mindre
importeras till Sverige | programvag
till 64:an och framforallt 128:an. Det-
ta géller da nyttosidan, spelen bru-
kar fortfarande hitta hit, eftersom
Commodore 64 numera marknads-
férs som en ren speldator.

Utomlands dé&remot, och da
framst i USA och Vasttyskland, pro-
duceras fortfarande méngder av bra
och anvandbara saker, bade hard-
och mjukvara. Men for att fa tag pa
dem finns bara en utvag, att importe-
ra sjalv.

For att i nagon man férsdka hjalpa
allaer som liksom jag inte vill byta till
Amiga, utan fortfarande trivs mer er
C64 eller G128 men inte riktigt vagar
ta steget att importera sjdlva, att
komma Over dessa begérliga pro-
gram utlyses hédrmed en informell
enkat.

Finns det nagot intresse for att
ordna nagon form av samkép fran ut-
landet? Det skulle i sa fall handla om
att man samlar in pengar i forskott
for att tacka alla kostnader som in-

kop, frakt, tull och moms och géren ~

bestallning nar tillrackligt manga vill
ha samma sak.

Skriv en rad till undertecknad, clo
Datormagazin, och beratta vad ni
tycker om id«a0O»n och garna ocksa
vad ni i sa fall skulle vilja bestélla. {r
intresset tillrackligt stort lovar jag att
undersdka om det hela ar tekniskt
och juridiskt md&jligt att genomféra.

Ni &ar givetvis ocksa hjartligt val-
komna att skriva for att fa rad och
tips om hur man gor sin import sjalv,
det &r faktiskt ganska enkelt. Men
skriv brev, undvik telefonen, jag har
en slakting med samma namn som
jag och han har redan blivit terrorise-

rad nog... Anders Reutersward

_Goos Powar Pak
||

'ﬂilﬁrknm* ReRun, P 0. Box son. Pe-
h, NH 03458, USA
Svensk distributér: saknas
Systemkrav: C64/C128 nml diskdrive
- ochGEOS _
Pris: USD 24:97
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MICROPROSE SOCCER

299
249

5

L~

MOTOR MASSACRE 129 179 N

MR ROBOT 19 (1] (1] (1

MUNCHER 149 199 §

NAM (S51) 199 -
SPELPROGRAM TILL NATO COMMANDER 79 249 =

NAVY MOVE =
com MODORE 64’1 28 NEUROMANCER T ?;g ___""':; o n <)

NIGHT DAWN

KASS DISK | creen oot came 129 179 = 1 2 kr —
L LSS NINJA COMMANDO 59 262
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ACE OF ACES 59 OVERRUMN (S51) 348 W iz Lu L’ J J AT ETARY J Vo)
ACTION FORCE 59 PACLAND 1 LIk \ v N
ADVANCED BASKETBALL SIM 59 %?E‘é‘"é’fma s 240 P o e A e s
AFTERBURNER 129 179
bt e DRames o 2o SPELPAKET TILL NYTTOPROGRAM TILL  cranopax ciscur 349
AROLY 1 PIT STOP Il 59 89 MODORE 64/128 COMMODORE 64/128 cunsir 349
ALTERNATE REALITY CITY 269 Sic COM
ALTERNATE REALITY DUNGEON 269 POOL OF RADIANCE (S51) ] . KASS DISK  H/GHSTEAL 249
AMERICAN CIVIL WAR | (SSG) 349 POWER PYRAMIDS 59 5 1-2-3 BMX Kidz, Ninja Master och Rock'n Wrestle. HOSTAGES 299
AMERICAN CIVIL WAR Il (SSG) 299 ~ POWERPLAY HOCKEY 24 9 Pris kassett 59 ASSEMBLER MONITOR 64 s99  JACK NICKLAUS GOLF 349
AMERICAN CIVIL WAR Ill (SSG) 249 ~ PREMIER Il (fotboll strateqi) 2 RUDGET 179 ja9  JAWS 249
AMERICAN CLUB SPORTS 149 199 PRESIDENT ELECT 88 (SS) 199 ARCADE MUSGLE Road Blasters, Bionic Comman- s AT 149 KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER 269
AMERICAN ICE HOCKEY" 129 179 PRESIDENT IS MISSING 148 199 do, Street Fighter, 1943 och Side Arms, Pris kassett FIRMABOKEORING 795 KICK OFF (fotboll) 249
AMERICAN INDOOR SOCCER 199 PROJECT FIRESTART 199 178 diskett 199 D EMEOREORING o7a g9 KING OF CHICAGO 369
APACHE STRIKE 199 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 S 500 KINGDOMS OF ENGLAND 349
ARCADE FLIGHT SIMULATOR 59 QUESTRON Il (SS) 269 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup B A ERMARIA T ENDER e 199  KULT 299
ARCHON COLLECTION 129 R-TYPE 129 179 Football, Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin, e i 249 LEGEND 249
ARCTIC FOX 129 AALLY CROSS 59 Ollie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan SHOOT EM UP CONSTR Ki s 509 LICENCE TO KILL 249
ARMALYTE: DELTA II 129 179 RALLY DRIVER 49 Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar TEXTREGISTER LOMBARD RAC RALLY 299
BAAL 149 199 RAMBO Il 59 Challenge, Tau Ceti, |-Ball, Park Patrol, Thrust |, LORDS OF THE RISING SUN 349
BANGKOK KNIGHTS 119 RAMBO I 128 179 Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149 MANHUNTER NEW YORK 369
BARBARIAN || 129 179 REAL GHOSTBUSTERS 129 179 MARBLE MADNESS 149
BARDS TALE | 54 129 REBEL CHARGE (SSI) 369 COMPUTER HITS V Samurai Warrior, Morpheus, - MICROPROSE SOCGCER 290
BARDS TALE Il 249 RED HEAT 129 179 Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, Magnetron, Ninja BOCKER TILL MILLENIUM 2.2 298
BARDS TALE Il 219 RED STORM RISING 179 249 Hamster, Mystery of the Nile, Frightmare och Druid l. NEW ZEALAND STORY 299
BARRY MCGUIGAN BOXING 59 EEEEEE%EN”;MTALUS 1?—_.3 179 Pris kassett 179 COMMODORE 64/128 E:'E?JLGN NEPTUNE ﬁg
BATMAN 129 179 .
BATTLES IN NORMANDY (SSG) 299 RISK 179 198 FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit- & AMIGA PALADIN 249
BATTLES OF NAPOLEON (SS) 349 ROAD RUNNER 59 fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan- PERSONAL NIGHTMARE 369
BATTLETECH 199 mggmcn 133 y7g  Ced Tactical Fighter. Pris kassett 199 diskett 229 PRIS PHOBIA gg
BMX FREESTYLE 59 POPULOUS
BOMB JACK I| 49 ROCKET RANGER 249 GAME SET & MATCH | Championship Basketball  ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 119 RTYPE 290
BOULDERDASH CONSTR KIT 129 ROCKFORDS RIOT BOULDER 19 Hypersports, Snooker, Ping Pong, Super Soccer,  ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE 119 RAMPAGE 299
BRIDGE 5.0 299 ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 148 198 Bary McGuigan World Championship Boxing,  AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 249 RED HEAT 299
BUFFALO BILLS RODEQ GAMES 149 199 ROGER RABBIT 299 Match Point, World Series Baseball, Squash och BARDS TALE | CLUE BOOK 139 REBEL CHARGE (SSI) 369
BUTCHER HILL 149 199 ROMMEL (SSG) 299 Daley Thompsons Super Test. Pris kassett 179 di- BARDS TALE |l CLUE BOOK 139 RUNNING MAN 599
CARRIERS AT WAR (SSG) 349 RUN THE GAUNTLET 129 179 gyett 239 BARDS TALE Il CLUE BOOK 139 SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 349
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199 RUNNING MAN 148 199 BLACK CAULDRON HINT BOOK g9 SILK WORM 249
CHICAGD 30'S 149 199 RUSSIA (S5G) 209 GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter CH4 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 SKWEEK 249
CHUCK YEAGERS AFT 148 249 SABOTEUR II 43 Olympiad 88, Basket Master, Super Hang-On, Super  C64 CASSETTE BOOK 149 SKY FOX il 149
CIRCUS ATTRACTIONS 149 199 SAMANTHA FOX STRIP POKER 49 Bowl, Track & Field, lan Botham's Test Match, Match.  C64 GRAPHICS BOOK 149 SPHERICAL 249
CITADEL 149 199 SCOOBY DOO 49 Day i, Steve Davis Snooker och Nick Faldo plays the C84 PEEKS & POKES 119 STREET FIGHTER 149
CONFLICT IN VIETMAM 199 268 SERVE & VOLLEY 149 199 Open. Pris kassett 179 diskett 229 DEATHLORD CLUE BOOK 139 STRIP POKER Ii 199
CRAZY CARS 129 179 SHADOWS OF MORDOR 179 DUNGEON MASTER HINT BOOK 1349 SUMMER OLYMFIAD 249
CRUSADE IN EUROPE 269  SHANGHAIKARATE e GIANTS Rolling Thunder, Gauntlet Il, 720, Out Run  FAERY TALE HINT BOOK 119 SUPER HANG-ON 509
CYBERNOID | 58 SHANGHAI WARRIORS 49 och California Games. Pris kassett 179 diskett 199 HILLS FAR CLUE BOOK 99 g 15 A
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59 SHERLOCK (aventyr) 59 KINGS QUEST | HINT BOOK o Tﬂgggr?igw?%n% GHFIEATOH (1 MB) ggg
DAN DARE I 59 SILENT SERVICE 129 179 GOLD SILVER & BRONZE Summer Games | & Il och KINGS QUEST [ HINT BOOK 99 TEST DRIVE Il 349
DEATHLORD 199 SILKWORM 19 179 Winter Games. 23 olika grenar: 100 meter, skridsko,  KINGS QUEST Il HINT BOOK 99 TESTDRIVE Il CALIFORNIA™ 176
DEEP STRIKE 49 SINBAD THRONE OF FALCON 199 freestyle, frisim, backhoppning, bob, tresteg, rodd,  LEISURE SUIT LARRY HINT BOOK 99 TEST DRIVE Il SUPERCARS™ 178
DEFENDER OF THE CROWN 159 SKATE OR DIE 149 199 spjut, hasthoppning, hojdhopp, fakining, cykel, ka-  MANHUNTER HINT BOOK 99 11E CHAMP ' “ag
DEMONS WINTER (SSI) 269 SKOOL DAZE 49 not, stavhopp, skidskytte, gymnastik, 100 meter sim- MANIAC MANSION HINT BOOK 99 THUNDERBLADE 299
DENARIS 120 179 SKYFOXI 123 ning, lerduveskytle, 4400 merter stafett, tvd ofika  MARS SAGA CLUE BOOK 139 TMERUNNER 549
DOMINATOR 149 SOCCER Q (fotboll strateqi) 59 konstakning och simhopp. Pris kassett 199 diskett MASTERS COLLECTION HINT BOOK 119 TIME SCANNER f 299
DOUBLE (fotboll strategi) 59 g%gﬁg h?sFr%.lc.%HT igg 178 249 MIG!;L & “‘“‘”‘3&% ﬂ%%%%ﬁ ]gg TOTAL ECLIPSE 299
DOLBLE DRAGON 129 179 NEUROMAN I
DRAGON NINJA 129 179  SPEEDBALL 149 HISTORY IN THE MAKING Leaderboard, Express  POLICE QUEST | HINT BOOK g9~ T i
EAGLES NEST 49 SPHERIGAL L 199 Raider, Super Cycle, Impossible Mission |, Gauntlet!,  POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 1V'SPORTS FOOTBALL 369
EARTH ORBIT STATIONS 129 SPITFIRE 40 29 Beach Head | & II, Infiltrator |, Raid over Moscow, Spy  QUEST FOR CLUES 269 UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 299
EMLYN HUGHES INT SOCCER 129 179 SPY HUNTER 59 Hunter, Kung Fu Master, Bruce Lee, Goonies, World  SPACE QUEST | HINT BOOK 99  VINDICATORS 549
EUROPE ABLAZE (S5G) 349 STEEL THUNDER 229 Games och Road Runner. Pris kassett 209 diskett  SPACE QUEST Il HINT BOOK 99 VOYAGER 298
EUROPEAN Il (fotboll strategi) 58 STORM LORD 149 188 349 ULTIMA Il HINT BOOK 139 WAR IN THE MIDDLE EARTH 269
F14 TOM CAT 8 e e e = ULTIMA IV HINTBOOK 199 WHERE SLEEPING GODS LIE 299
F-15 STRIKE EAGLE 149 SIREST CHED FRLIEALL il IN CROWD Karnov, Gryzor, Combat School, Pla-  ULTIMA V HINT BOOK 139 \WORLD CLASS LEADERBOARD 149
FAERY TALE 269  STREET SPORTS FOOTBALL 1 199 toon, Barbarian Palace, Predator, Target Renegade  WASTELAND CLUE BOOK 139 WORLD TOUR GOLF 149
FERNANDEZ MUST DIE 129 179 STRIKE FLEET 199 och Last Ninja |. Pris Kassett 199 diskeii 239 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 99  vvBOTS 249
119

FIRE KING [S3G) 248 STRIP POKER Il ZAK MC KRACKEN 209
FIRST OVER GERMANY (SS1) 348 EHE%T;%% ?&ﬂ%smﬁ Igg 178 LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, Lﬂadarbﬂarﬁ
FLIGHT SIMULATOR Il 399 484 Tournament, Leaderboard Executive Edition oc R
FOOTE.MAN I! E.K. (krdver FMII) 119 149 EHEETHES‘(?}E;EMFIAD 1%3 ‘gg World Class Leaderboard. Pris kassett 199 diskett JOYSTICKS PRIS kraver F16 FALCON
FOOTBALL DIRECTOR 14 249 )
F%BALL MANAGER Il 123 179 EHEEE ?ELF}:MBLE ::g 1?3 - Egg*lsﬁ.NDLE 3;3 = Kraver TEST DRIVE Il
FOOTBALLER OF THE YEAR 59 LIVE AMMO Top gun, Great Escape, Green Beret, I :
FORGOTTEN WORLDS 149 199  TAIPAN 149 Rambo Il och Army Moves, Pris kassett 149 disketi  ERGOSTICK ee tichgare utgiven'som Superstarics Hockey
FRANK BRUNOS BOXING 49 89 TANK ATTACK 179 199 189 TAC-2 ** — krilver Dungeon Master
FRIDAY THE 13TH 49 TECHNO COP 129 179 ge
GAME OVER 59 Eg gg:g :: S TR fﬁg MEGA GAMES Northstar, Blood Brothers, Cybernoid "M
GARY LINEKERS HOT SHOT 129 178 p |, Deflekior, Triaxos, Mask I, Cosmic Causeway,
GARY LINEKER SUPER SOCCER 128 TEST DRIVE Il SUPERCARS"® 149 Hercules, Masters of the Universe och Blood Valley. SPELPROGRA SPELPAKET
GAUNTLET Il 50 TETRIS 59 Pris kassett 179 diskett 199 TILL AMIGA PRIS
GETTYSBURG (SSI) 369 THE GAMES SUMMER EDITION 129 179 TILL AMIGA
GHOSTBUSTERS 49 THE GAMES WINTER EDITION 128 179 SOCCER SPECTACULAR World Champions, Peter  AAARGH 249 _ T
GRAND MONSTER SLAM 149 199 THREE STOOGES 189 Shiltons Handball Maradona, Football Manager |, AFRICAN RAIDERS 249 AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic
GRAND PRIX CIRCUIT 149 189 THUNDERBLADE 129 179 Peter Beardsleys International Football och Soccer AIRBORNE RANGER 209  Commandos och Ralling Thunder. Pris 299
GREEN BERET 59 TIGER ROAD 129 179 Supremo. Pris kassett 179 diskett 229 ALIEN LEGION 209 _
GUNSHIP 179 249 TIME SCANNER 149 199 AMERICAN ICE HOCKEY™ 209 COMPUTER HITS Il Golden Path, Tetris, Joe Blade |
HALLS OF MONTEZUMA (SSG) 349 ;gﬁscff LORE 1:3 199 SPECIAL ACTION Driller, Captain Blood, Vindicator, igg_rragr; g;}LLEGT!DN ::3 oGl o
HEROES OF THE LANCE (SS! 149 199 , Daley Thompsons Olympic Challange och SDI. Pris i _
HILLS FAR (S50} = 260 TOM & JERRY 149 149 H.as?mt 179 diskett 229 - BALANCE OF POWER 1990 299 HIT DISKS VOL | Karate Kid Part ll, Goldrunner,
HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY 199 TOUR DE FRANCE 59 BARDS TALE | 149 Jupiter Probe och Slaygon. Pris 299
HOBBIT 129 TOY BIZARRE 49 SPORTS WORLD 88 Leaderboard, 10th Frame,  BATTLE CHESS 299 . ;
HOSTAGES 149 189 TRACKSUIT MANAGER 149 Hardball, Tag Team Wrestling, 4th & Inches, Water BATTLEHAWKS 1942 299  HIT DISKS VOL Il Time Bandit, Leatherneck, Major
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 TRANSFORMERS 59 Polo, Snooker & Pool och Go for the Gold. Pris BISMARCK 369  Motion och Tanglewood. Pris 299
HYSTERIA 49 TURBO ESPRIT 49 kassett 149 diskett 199 BLACK MAGIC 249 ;
INTERNATIONAL RUGBY 59 LLTIMA IV 269 BLOOD MONEY 206 KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il ach IIl,
INTERNATIONAL TEAM SPORTS 199 ULTIMA V 349 SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, CALIFORNIA GAMES 249  Pris 369
JACK NICKLAUS GOLF 299 VIXEN 58 Ace Il och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229 CIRCUS ATTRACTIONS 249 _ .
JACK THE NIPPER | 59 WAR IN THE MIDDLE EARTH 149 188 COLOSSUS CHESS X 289 MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Plu-
JAWS 149 199 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap DEJA VU I 254 tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
JOE BLADE Ii 49 WASTELAND 219 Fight, Flying Shark, Arkanoid |, Renegade, Legendof ~ DEMONS WINTER (SS) 349 Pris 209
KENNY DALGLISH SOCCER 149 WEC LE MANS 129 179 Kage och Arkanoid |l Revenge of Doh. Pris kassett DOMINATOR 249 .
Bl A i B R R RS o ol ol
1K START II DUNGE ! . Pri
KNIGHT GAMES | 59 XENON 149 199 TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Aul  DUNGEON MASTER EDITOR™"* 148
KNIGHTMARE 49 79 XYBOTS : 148 199 Wiedersehen Mgnty_ Thing Bounces Back, Basil ELITE 299 PREMIER CGLLECT[QN Exolon, Nebulus, Ne-
LAST NINJA Il 139 159 YABBA DABBA DOO (Flinta) 49 Mouse Detective, Convoy Raider, Samurai Trilogy, EMMANLUELLE 249  therworld och Zynaps. Pris 369
LAW OF THE WEST 59 YES PRIME MINISTER 59 Jack the Nipper Il, Bulldog och Re-Bounder. Pris  £16 FALCON 349 , . I
A2 A mo ERCNG R el S P oo 2 TR o e
LEADERBOARD 59 FAST BREAK 209  ing. Flig , Xr 35 oc . Pris
LEAGUE CHALLENGE 49 YOUNG ONES (hemma &r vérst) 79 ULTIMA TRILOGY Ultima I, Il och Ill. Pris diskett 349 FEDERATION OF FREE TRADERS 369 \ ;
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 199 ZAK MCKRACKEN 199 FIRE BRIGADE (1 MB) 349  THE STORY SO FAR VOL | Ikari Warriors, Buggy
LEGACY OF THE ANCIENTS 129 ZAM ZARA 59 ZZAP SIZZLER COLLECTION VOL | Bionic Com-  FLIGHT SIMULATOR I 499  Boy, Beyond the ice Palace och Battleships. Pris 249
LEGEND OF BLACK SILVER 199 ZERO GRAVITY 149 199 mando, Drop Zone, California Games, Impossible , FOOTBALL DIRECTOR Il 269
LICENCE TO KILL 149 198 * = lidigare utgiven som Superstar lce Hockey Mission Il och Solomons Key. Pris kassett 179 diskett  FOOTBALL MANAGER || 249  TRIAD VOL | Defender of the Crown, Starglider | och
LITTLE COMPUTER PEOPLE 59 ** = kraver TEST DRIVE Ii 199 FORGOTTEN WORLDS 249  Barbarian Psygnosis. Pris 369
MACARTHURS WAR (SSG) 249
MANIAC MANSION 199 =
MARBLE MADNESS 59 129 r r
MARS SAGA 199 (e
MASTERS OF THE UNIVERSE 58
MAYDAY SQUAD 149 199 = -
MENACE 1B BoLE_LLLE Box503 63106 Eskilstuna

- (1 Jag bestiller for mer &n BESTALL PA TELEFON:
o etl exira spe n exira =
el kostnad. Varde 129 kr. . N ord T
g i Jag véljer: ersonlig ordermottagning
Priserna ar inkl moms, g valj !
fral](t PF.augift och em- [0 SAILING Mandag-—-Tomdag 9—21
ballage (C64 kass) Fredagar 9—17
ge. 1 SOLDIER OF FORTUNE Lﬁrdag & Sﬁﬂdﬂg 14—17
Endast 30 kr expedi- . I.;&s;g:g?
tionsavgift tillkommer. (C64 disk) - NAMN: =
kommer. ALIEN ADR :
(Amiga) : ;
(] ROMANTIC ENCOUNTERs POSTNR: ORT:
(Amiga)

TELEFONNUMMER:
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Wayne Gretzky ice Hockey
Populous

Lords of the Rising Sun
Grand Monster Slam
Gunship

Kick Off

Circus Attractions

Tom & Jerry

Tintin - pa manen
Nightdawn

Spherical

KULT

Licence to Kill

Shoot em’ up Construction
Operation Neptune
Airborne Ranger

Red Heat

Goldrush

Blood Money

Leonardo

- Hollywood Poker Pro
- Dominator
Silkworm

Hostages

F-16 Falcon
Testdrive 2 - The Duel
Thunderhirds

Batman

Aunt Arctic Adventure
African Raiders
Grand Prix Circuit
Raider

Lombard R.A.C. Rally
American Ice Hockey
Rampage

Kingdoms of England
Teenage Queen
Federation of Free Traders
Space Quest 3

F-16 Combat Pilot
Red Storm Rising

The Champ

Dungeon Master

War in Middie Earth
Xybots

Mini Golf +

Jack Nicklaus Golf
Aargh!

Giants

Rohocop

Bethesda Softworks
Electronic Arts
Cinemaware
Golden Goblins
Microprose

Anco

Golden Goblins
Magic Bytes
Infogrames
Magic Bytes
Rainbow Arts
Infogrames
Domark

Palace
Infogrames
Microprose
Ocean
Sierra-on-Line
Psygnosis
Starbyte Software
reLine Software
System 3

Virgin

Infogrames
Spectrum Holobyte
Accolade
Grandslam

Ocean

Starbyte Software
Tomahawk
Accolade
Impressions
Mandarin
Mindscape
Activision
Incognito
Infogrames
Gremlin
Sierra-on-Line
Digital Integration
Microprose

Linel

Mirrorsoft
Melbourne House
lengen

Starbyte Software
Accolade
Melbourne House
U.S. Gold

Ocean

Amiga

Amiga, ST

Amiga

C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST
Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga

Amiga, ST, PC
C64,Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
Amiga, ST, PC
Amiga, ST

Amiga

Amiga

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST, PC

C64, Amiga, PC
Amiga, ST

C64, Amiga, ST
Amiga

Amiga, ST, PC

C64, Amiga

Amiga

Amiga, ST, PC

C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga

Amiga

Amiga, ST, PC
Amiga, ST

ST, PG

STEEE

C64, PC

Amiga

Amiga, ST

C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga, PC
C64, Amiga, ST, PC
C64

C64, Amiga, ST
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Top 50™bygger pa forsdlningsstatistik frdn vara tramsta datorbutiker. Top 50'™ sammanstalls och ges ul av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tilhor AlfaSoll, Alfa rattigheter forbehilles respektive upphovsrattsman. Top 50" far ej kopieras,
l&nas . forandras. ges bort eller pa annat sall avhandas utan skrifthigl lillstand av AllaSolt AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmd.

\li ansvarar e for eventuella felskriviingar eller andra andringar som star utanior var-kontroll Information 040-150955..© 1989 Aliasoft.

Har finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Oves Radio

Orbit Iﬂft}rmatiun
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0920-259 25
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08-30 46 40
08-52 1970
060-11 08 00
021-12 85 30

0470-151 21
0470-25090

019-11 8909

08-776 11 12
020-78 33 40
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FOlj den spannande demotavilingen

Demotéavlingen rullar vidare
med nya repriser, forlat de-
mos, i sommarhettan.

En del nytt, en del gam-
malt, men av alla far man
kdnslan att man har sett dem
for. Samma musik, samma
effekter, bara blandningarna
skiljer och innehallet i texter-
na (dvs vem som eventuellt ar
trott och hur trist det ar att
skriva en text och alla veder-
borliga hélsningar och for-
bannelser).

Norska Hoaxers demo "Ready for
destruction’ till 64:an bérjar likna ett
korstag mot Shape, vad de nu har
gjort for att fértjana det. | dvrigt inne-
haller de nio delarna pa megademot

inget spannande, lite skrollar, lite

slingrande maskar ackompanjerat
av den vanliga musiken. | bland blir
jag nastan forvanad Over att det géar
att skriva musik som &r sa identiskt
lik all annan musik utan att for den
skull ha samma melodi.

Med forr

XAKK har i ett tidigare nummer va-
rit med med sitt bidrag, Bound to be
best, men har nu skickat in det igen,
tillsammans med lite andra samlade
demos. Forra gangen kande de sig
illa behandlade fér att vi publicerade
en skarmbild av introt och inte av
sjalva demot, men vad ska man gdra
ndr resten &r sa fruktat fult?

Bland XAKK:s 6vriga demos kan
man nadmna Micro Sleep, som stund-
tals &r ganska bra, med snygga féarg-
skiftningar och givetvis skrollarav al-
laslag.

Programmeringen har Cross statt
for och med musik av Knatter. Men
som de sager i en text, det ar sakert

- roligare att skriva demos an att titta

padem.
P& Amigasidan har det varit fa de-

"~ mo véarda att ndmnas denna gang.

Amilink och Dual Access har skickat
in ett par diskar med tecknade Nor-
gevitsar och serier. Lite trist bara att
deras skapande verkar inskrankt sig
till att scanna in bilderna fran bla
Norsk Hydros reklam och gora be-
drévliga dverséattningar til engelska.
Doz i Eagle har skickat in ett Ami-
gademo, som ar riktigt snyggt i sin
enkelhet, programmerat av honom
och med ett par lugna latar av H.O.F.
Flera personer har kommenterat
vara krav om att demot ska fungera
med bade 1.2 och 1.3 av operativsy-
stemet och har bland annat fragat
om vad man inte far géra for att det
ska fungera. Principen ar enkel: F6l-
jer man reglerna fér hur man pro-
grammerar pa Amigan fungerar det
utan problem i alla upptankliga kon-
figurationer och versioner, gér man
inte det &r det stor risk att det gar at
pipan. Direkta hopp till ROM (adres-
ser mellan $ FB0000 och $ FFFFFF)
ar inte tillatna. Ratt vag till systemru-
tinerna ar indirekt via offsetterna.

Helt forbjudet

Privata systemstrukturer ar privata
och ska inte anvéndas eller modifie-

slingrande skrollen hdjer detta demo fran Light/Agile till den

plats det har kommit pa.
ras, det finns inga garantier fér att de
haller sig likadana till ndsta version.

Adressen du ska skicka in dina de-
mos till ar:

Skicka till

Datormagazin, Karlbergsvagen 77-
81,113 35 STOCKHOLM. Méark kuver-
tet "Amiga-demo", resp "64-demo’’.

Inskickade demos kommer inte att
spridas fran redaktionen om sprid-
ning inte uttryckligen ar medgivet i
foljebrevet. Vi har fér narvarande
inga planer pa att sprida nagra de-
mos mer organiserat och i stdrre
mangd.

De fa regler vi har just nu &r:

Varje demo maste rymmas pa en
diskett

Amiga-demos bor fungera pa alla
datorer (A500, A2000), med bade
kickstart 1.2 och 1.3 och med extra-
minne, samt vara autobootande.

Med varje bidrag maste det finnas
namn, adress och telefonnummer till
nagon medlem i gruppen och bidra-
get ska vara markt med gruppens
namn.

Omgangens kanske basta Amigademo &dr det hir korta demoti
frdn ERU of KORT. Visst har man sett alla delar férut och det
upprepar sig fort, men man kan inte 14 allt. ..

Med tanke pa 64:ans grafikmdjligheter kan man inte fa mycket
snyggare_bilder 4n sa hér i ett 64-demo. Aven den ryckiga

Inget virus

Inga virussmittade disketter!

Demos som &r spridda sedan tidi-
gare far delta i tavlingen och bidrag
som har deltagit i de inledande tav-
lingsomgangarna far ocksa delta i
huvudtavlingen.

Eftersom det kan vara svart att fa
bra bilder av demos har vi dessutom
nagra forslag for att 6ka sannolikhe-
ten att ni far en bild i tidningen:

Om det gar s& I&gg in en pausfunk-
tion som fryser skdarmen, eller i vart
fall de snabbaste delarna, om man
trycker pa tex Runi/stop, CTRL eller
héger musknapp.

Ljusa farger

Anvand tamligen ljusa farger och
mattliga kontraster sa far vi kortare
exponeringstider och skarpare Dbil-
der.

Har du nagra synpunkter pa demo-
tavlingen, eller pa hur reglerna b-ﬁr
utformas i den riktiga tavlingen i
hést sa skriv garna ett brev till oss. ,

Anders Kokerifs

—
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BASICen i 64an &r inget
snabbt sprak, och i vissa l&-
gen blir den fruktansvart
langsam.

| de vérsta fallen ser det ut
som om datorn tar semester i
flera minuter. Da har man ra-
kat ut f{or sophamtning, dven
kallat garbage collection pa
engelska.

Fér att forsta varfér datorn beter
sig sa dumt skall vi forst titta lite pa
hur stréngarna lagras. Man kan fak-
tiskt tala om tva sorters stréngar,
namligen statiska och dynamiska.

. De statiska ligger pa en bestamd

plats i ditt BASIC-program, och de
dynamiska skapas sa hégt upp i min-
net som mojligt, och fylls sedan pa
mot |agre adresser.

For att reda ut begreppen skriver vi
ett kort program.

10 A$ = "HEJ”

Rad 10 skapar en statisk strang.
Bokstéverna H,E och J ligger i pro-
grammet pa det satt som vi vill ha
dem. BASIC-tolken ser att detta ror
sig om en statisk strang och skapar
bara sina pekare till nanstans i BA-
SIC-programmet.

20 A$ = A$ + " OCH HA”

Ojda. Nu kan man inte langre hitta
resultatstrangen i BASIC-program-
met. "HEJ OCH HA" star ingen-
stans. Nu maste tolken bygga upp en
ny strdng nanstans, och den byggs
upp pa hdgsta mojliga adress.

30 AS ="NY STRANG"

Ja, nu har vi en ny statisk strang.
BASIC-tolken sétter A$-pekaren di-
rekt till den fardiga strangen "NY

hamtning ratt manga ganger utan att
mérka det. Det rdvs n&mligen ratt
manga stréangar for att sophadmtning-
en skall bli langsam. Med manga
strdngar menar jag da sana strangar
som sparas, och inte antalet sopor
som bildats. Du har sékert anvant ra-
der liknande dessa : 100 GET A$ : IF
A$=""THEN 100 110 IF A$ =CHR$
(13) THEN 130 120 B$ = B$ + A% : GO-
TO 100

Detta ar ju ett vanlig satt att mata
in text utan att anvanda sig av IN-
PUT. Men vad du kanske inte vet ar
att detta producerar mangder av so-
por. Varje gang en tangent tryckts
ned bildas en ny strang A$, och den
gamila blir till en byte sopor. Och B$
bildar annu mer sopor for varje tang-
ent som trycks ned. Men vi behaller
endast A% och BS, inte de sopor som
fyller storre delen av minnet. En sop-
hamtning gar i detta fall sa fort att du
aldrig marker den.

Ett storre program

Men om du t ex. vill skriva ett regis-
terprogram sa kommer du raskt upp i
ett stort antal strangar som du vill
behalla. Listning 1 kan antas vara en
grov modell fér ett register med 1000
poster. P4 rad 30-50 skapas alla pos-
ter, tex. nar du startar registerpro-
grammet och ldser in registret fran
disk eller kassett. Pa rad 60 gdrs se-
dan nagra andringar i registret.

Antag att du inte |ast artikeln, utan
nu ser programmet for férsta gang-
en. A = FRE(D) skall val inte behdva
ta sa lang tid ? Men FRE(0) skall ju
tala om hur mycket minne som finns
tillgangligt, och darfér maste FRE(D)

som redan fanns. Detta gérs pa rad
120, och pa rad 110 kommer vi ihag
vad pekaren var innan vi andrade
den.

Effekten av en efterféljande sop-
h&mtning blir nu inte sa stor efter-
som det kommer att se ut som om
man bara har de sopor som tillverkas
efter att man flyttat pekarna. OBS att
dven giltiga strangar finns uppe
bland de "'glébmda’ soporna, men att
man fortfarande kommer at dem.

tnhyttja soptunnan

~?'.' "
Y,
b

h_p A
) &

RAMet under KERNAL-ROMet som
sorteringsbuffer. Den gamla sop-
hamtningen —aste flytta samtliga
strangar varje gang en sopa tas bort.
Med hjalp av en RAM-buffer kan
stddningen gbras manga ganger
snabbare.

Om du inte anvander nagon car-
tridge racker det med att starta pro-
grammet en gang, och sedan skall
"sopturbon'' vara redo att anvandas.

Om du daremot anvander en cartrid-
ge kan det vara lampligt att lagga in
SYS 49152 i borjan av ditt eget pro-
gram, eftersom manga cartridgar
sjalv kopplar in och ur BASIC-RO-
Met.

Klockan TI$ kommer att fGrsenas
lite for varje sophamtning, men den
nackdelen uppvags nog av att man
slipper langa sophamtningstider.

Anders Janson

STRANG”. Men vad gor vi med den  tvinga fram en sophamtning for att Pekarna maste naturligtvis sattas )
gamla dynamiska strangen "HEJ skaka fram varenda liten byte som tillbaka sa att man inte forlorar en 10 rem snabb garbage collection
OCH HA"? skulle kunna anvandas. Det dr alltsd  massa minne | onddan. | program- 20 rem
Svar: ingenting. Det har helt enkelt  rad 200 i subrutinen, Z=FRE(0), som  met gors detta pa rad 150. 30 for 1=49152 to 49587
uppstatt sopor i minnet. Det finns  tar 6ver en minut att utféra. Nagon kanske tror att uppsnabb- 40 read a
dock ingen anledning till panik &nnu. Men lite snabbare kan det ga. Kom  ningen beror pa att soporna férsvann 50 poke i,a
Visserligen har vi blivit av med tio  ihag att sophamtningstiden berorpa  redan pa rad 0?7 Men tyvarr ar det sa 60 cs=cs+a
bytes, men det aterstar ju tusentals. hur manga strangar man sparar. Ge-  atten soprensninginte tar mindre tid 70 next
Men varje gang nya strangar skapas nom att satta odnskade strangar till  om man redan gjort en strax innan. 80 if cs<>58141 then print " datafel": stop
maste mer och mer strangminne tas """, dvs en strang med langden noll,  Prova med PRINT FRE(0) direkt efter 90 sys 49152
i ansprak. Och som du kanske redan  sa gar det mycket snabbare. Antag  att ha kort programmet, och du mar- 100 data 169,055,133,001,162,160,160,000
anat sa &r det de dynamiska strang- att du inte behover alla stréngar ker att det tar lang tid, trots att pro- 101 data 132,002,134,003,177,002,145,002
arna som staller till problem. ldngre. Tag bort REM parad 70, och  grammet just avslutat en soprens- 102 data 136,208,247,232,224,192,208,242
provkor igen. Det tar visserligen fyra  ning. 103 data 198,001,169,005,141,143,183,162
—= sekunder att kéra rad 70, men i gen- 104 data 002,189,043,192,157,038,181,202
Kollision gald far vi praktiskt taget ingen sop- 105 data 016,247,096,076,046,192,169,015
hantering alls. DIM-kommandot 106 data 133,250,169,224,133,249,165,052
Alla strangfunktioner, tex. GET, : 107 data 133,195,056,229,050,201,019,144
MID$, +, CHRS$ och LEFT$ skapar . Slutligen en liten awvikelse fran re- 108 data 022,233,003,133,250,165,050,105
dynamiska strangar. Det enda som Ett trick geln om strangar med l&ngden noll. 109 data 000,133,249,165,056,229,052,105
skapar en statisk strang &rde stéllen DIM-kommandot skapar ju alla 110 data 001,197,250,176,002,133,250,165
i programmet dér du kan l4sa hela Om man har ett stélle i sitt pro-  strédngarna, fast med langden noll, 111 data 056,133,196,165,055,133,051,024
strangen inom citationsteckensomi  gram som mest skapar sopor, tex och man kan ju tro att sophamt- 112 data 240,001,056,165,196,133,052,233
rad 10 och 30 i exemplet ovan. BA- rad 130 i listning 1, sa kan man med  ningstiden dégkuilevaraofﬁrﬁndrad 113 data 000,133,251,105,000,133,252,165
SIC-program (och BASIC-variabler) ett litet trick fa sophdmtningen att  aven om man Okar strangantalet. Ty- 114 data 050,105,001,133,254,165, 045,233
vaxer mot hogre adresser nédr du |lag- jobbabara pa just de soporna. Trick- véir[ dubblas den om man d_utnb’far 115 data 006,133,095,165,046,233,000,133
ger till fler rader, och strangminnet et ar att flytta en EASIC-pekgre, -::-::h strangantalet, trots att de tillagda 116 data 096,165,047,133,253,165,251,197
breder ut siq mot laqre adresser. Till  fa soph&mtningsrutinen att tilifélligt  strangarna alla har l&ngden noll. Oka
9 g : : . 117 data 195,144,054,229,250,133,248,165
slut kommer program (egentligenva-  glémma bort de sopor som redan  siffran 1000 till 2000 pa rftd 251 och se 118 data 052,229,251,229,248,073,255,105
riablerna) och stréngar att kollidera.  finns. sjalv. Undvik darfor att "ta i nar du 119 data 002,197,248,144,002,165,248,197
Ja, nastan i alla fall. Vad hander in- Pekarna som skall anvdndas kal- dimensionerar en strangmatris. 120 data 195,176,004,165,195,233, 000,133
nan dess? OUT OF MEMORY ER- las MEMSIZ och FRETOP. MEMSIZ, aad s 251! 332’ ﬂBll 193: 166, (ME-, ﬂ32.« 4
ROR? Nej - just det, sophamtning!  som ligger pa adress 55 och 56, pe- G e 192’1?6"[1{}9'032‘246’192’165'251
N&r minnet inte racker till for fler dy- kar pa den hégsta adressen som BA- Snpturbﬂ 123 data 1 :3"3“I 252 ' 144 - 135’ 162 A 01 5, 07 Er 058
namiska strangar &r det dags att sta-  SlCen faranvanda, och darborjar det ’ ‘ ' ' ' ' '
: - F : ; 124 data 164,096,024,165,095,105,007,133
da bort alla gamla dynamiska dynamiska strangminnet. FRETOP Om man nu inte vill halla pa och 125 data 095 144 002 230 096 069 047 208
stringar som inte anvdnds langre. finns pa adress 51 och 52 och pekar  rota i sina egna gamia program (och 15¢ data UM’ 528 ’ DBEI 240 d 031 ’ 1 E-D‘ ﬂ{m' 177
"HEJ OCH HA” &r en saddan gammal pa slutet av det dynamiska stréng-  andras) sa kan man anvanda pro- ’ ' ’ ' ' ' ’
. : A Y 127 data 095,200,081,0985,016,228,177,095
rest som kommer férsvinna. minnet. grammatllastnlng 2. Prqgrammet ko 128 data 016.224 160,004 177 095 197, 251
Ja, nu vet vi alltsa att dynamiska Genom att &ndra pekaren MEMSIZ  pierar ned BASICen till RAM och 29 ! > ! ’ > 2* 6' 5 2' DBZI 3
stréngar kan bli till sopor. Faktum &r ~ sa attden pekar pa FRETOPsaharvi  &ndrar lite i soph&mtningsrutinen. %30 data lgg# 17,197,252,176,212,032,11 :
att du antagligen rakat ut for sop- trollat bort alla dynamiska strdngar ~ Den nya soph&mtningen anvénder o 325: %33, éggrfggr gggs gggr gggr%ggrggq
r r r r r r r
132 data 228,050,176,240,160,002,177,095
: - 133 data 101,095,133,253,200;177,0985,101
. o dg?ggggfatlU“ FUSgachane Sosseon.on 134 data 096,170,160,000,177, 095,200,081
. = f;? ?_1 00D 135 data 095,016,219,160,004,177,095,010
s e : 136 data 105,005,101,095,133,095,144,002
: = giiéé—ﬁtﬁ?‘f;ext 137 data 230,096,160,002,177,095,197,251
- : SR ey . B 138 data 144,011,197,252,176,006,032,113
i T 139 data 193,144,002,096,024,169,003,101
i e Sl o SR 140 data 095,133,095,144,002,230,096,197
4 as(i)= :next:print"offrad tid :"tis
90 : : ' 142 data 165,165,248,133,079,165,249,133
i 100 rem **** trick med pekare 143 data 089,160,000,132,078,132,088,166
110 = e 144 data 250,232,177,078,145,088,200,208
pl=peek (55) :p2=peek (56)
3 145 data 249,230,089,230,079,202,208,242
felipoke Dy, peckbLIRoke 20 peckite) 146 data 096,072,120,169,053,133, 001,104
130 for i=1 to 300:b$=a$(i)+"!":next g Al Ba s A B
et = S0 i 147 data 197,248,144,005,229,248,024,101
140 print:print "med trick": gosub 180
X 148 data 249,133,079,136,177,095,133,078
=20 ‘poke Oo/RispOte 29,02 149 data 136,056,165, 051,241, 095,133,051
160 print:print "normalt igen": gosub 180:end a=d ! 4 4 £ ' 2 %
T0: 8 160 et TH0 - ron kEk¥ 5opha : : : 150 data 200,145,095,165,052,233,000,133
; phamtning, tidtagning
ca_m e "ot i " 151 data 052,200,145,095,136,136,177,0895
190 ti$="000000":print "sté&dar....
= : * s ; 152 data 240,009,168,136,177,078,145,051
200 z=fre(0): rem tvinga fram sophamtning
: " | els i 153 data 152,208,248,230,001,088,024,165
210 print "klar !<2 spaces>tid:"ti$
220 return 154 data 254,229,052,096
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Genom Datormagazins Pro-
grambibliotek kan man nu fa
kodpa en bra och billig assem-
blator (ASM 64) till Commo-
dore 64.

ASM 64 foljer med pa alla
disketter/kassetter i pro-
grambiblioteket, och man far
aven med en manual till as-
semblatorn.

Det enda som krévs fér att man
ska kunna anvanda ASM 64 ar att
man har en C64 (eller en C128 i 64-
|Iage), diskdrive behdvs inte. Assem-
blatorn kors tillsammans med BA-
SICen och alla extra kommandon
skrivs in precis som vanliga BASIC-
kommandon (i direktlage). Den &r
med andra ord véldigt enkel att an-
vanda och passar darfér inte minst
fér nybérjare pa assembler-omradet.

Ett assemblerprogram bestar hu-
vudsakligen av sk mnemonics
(LDA,CLC etc), eventuellt féljda av
operander och kommentarer.

Det férsta man gor ar att skriva in
sitt program, med hjélp av en textedi-
tor.

Nardet ar klart startar man assem-
bleringen. Da kommer assemblatorn
(i det har fallet ASM 64) att 6verséatta
menmonics, labels etc till siffervar-
den samt placera ut dessa varden i
RAM-minnet.

Kor med SYS

Efter det kan man kbéra sitt pro-
gram (med BASICs SYS-kommando).

ASM 64 innehaller ingen egen edi-
tor, utan man anvander BASIC- edi-
torn for att skriva in sina program.
~ Varjerad ska alltsa borja med ett rad-
nummer, som fdljs av programtex-
ten.

Man kan givetvis anvanda BASIC-

kommandona LOAD och SAVE fér
att lasa in och spara sina program.

Genom att assemblatorn utnyttjar
den inbyggda BASICen sa mycket
som mdjligt blir det mera utrymme
Over till anvandarens egna program,
vilket ju &r en fordel.

For att underldtta nagot vid edite-
ringen av programmen har ett Re-
number-kommando lagts till | as-
semblatorn.

Ytterligare extra kommandon &r
Assemble,Number och SaveCode.

Samtliga kommandon aktiveras
genom att man skriver snabel-a (@)
foljt av forsta bokstaven i komman-
donamnet. (Ex : @A ger Assemble)
Kommandot 'Assemble’ startar as-
semblering av programtexten pa an-
given rad.

'Number' anvands vid omvandling
mellan hexadecimala och decimala
tal, samt fér att visa label-adresser
mm.

Sparar del av minne

'SaveCode’ sparar en angiven del
av minnet pa kassett eller disk.

Man kan anvédnda bade decimala
och hexadecimala tal i sin program-
text. >
Ett hexadecimalt tal markeras
med ett dollartecken ($) i bérjan.

Kommentarer i programtexten in-
leds med ett semikolon (;) eller ett
utropstecken (!). Allting som star ef-
ter semikolonet/utropstecknet igno-
reras av ASM 64.

Som alla andra assemblatorer till-
ater ASM 64 givetvis anvandning av
symboler (labels) fér tal och adres-
ser.

En label kan tilldelas ett varde pa
tva satt, antingen genom direkt till-
delning med ' ="tecknet (Ex: ANTAL
= 12) eller genom att man inleder en
rad i programmet med ett labelnamn.
Labeln kommer da att motsvara

Billig och bra assem

01g

adressen till den raden och kan tex
anvandas till hopp- instruktioner etc.

ASM 64 tillater i stor utstrackning
framatreferenser, d&ven néastlade sa-
dana till en viss grad.

Ofta vill man na adresser som lig-
ger pa ett visst stalle i férhallande till
nagon label. Om man till exempel
lagrar ett 2-bytes tal i minnet med
bérjan pa adress A kommer lagbyten
av talet att ligga pa adress A, och
hégbyten pa adress A + 1.

Anvand operatorer

| ASM 64 kan man anvéanda opera-
torerna + och — fér att pa detta sétt
enkelt na ratt adresser. En program-
snutt for att rdkna upp en 2-byte rak-
nare pa adressen COUNTER ser tex
ut sa har;

10 COUNTER =
COUNTER “
20 INC COUNTER ; Oka lagbyte

30 BNE* + 4;'*' betyderadressen
till rad 30 :

40 INC COUNTER + 1 ; Oka hog-
byte

50 RTS ; Tillbaka

En annan finess &r att man enkelt
kan ta fram lag- eller hégbyte av ett
tal (eller en label). Detta gors med
operatorerna’'<’'resp’'>".

Om du tex vill lagga in en pekare
till rutinen WRITE pa adressen
POINT kan du skriva :

LDA # <WRITE ; A = lagbyte av
WRITE

STA POINT ; Spara lagbyte

LDA # <WRITE ; A = hégbyte av
WRITE

STA POINT + 1;Spara hogbyte

$FB ; Definiera

N&r man gbr ett maskinkodspro-
gram behéver man oftalaggain mas-
sor av bestdmda data (t ex sprite-de-
finitioner, textstrangar etc) i datorns
minne.

blator

= EDI ' :
;JJH
P ’
Lo .
BTy
WP 1ot -
s
T gt
oo P o )5 0 e
o g oY g% 1:;‘5
Y. > o ‘?3-‘* el 1
£y ! ™ ﬂlr
@ L 5": ot
ot *al Pl
L a2 st B
95", hqﬁ“““ L W 5‘«,_1.‘1
L : '
e "lﬂﬁ K pb " 1,‘:“ 8 L 51.9*& .i:;
rd 0% L 0F 1% ' o
] q“'ﬁq q'}l T a0 5
o o % W
v 5% R9* ok 29%
=y ﬁﬁh ok -y
! T A .m0 &
qﬁ“ gt oy i
o Ll o
q“q\_\_ LA
5

Fg

=
)
= e
T s
?
&

1o

a
e

el

35 5E

Nar man anvander ASM 64 kan
man enkelt lagga Iin sadana data
med hjalp av assembler-instruktio-
nen BYT. Man skriver bara BYT f6ljt
av de data som ska laggas in i min-
net. Assemblatorn kommer vid as-
sembleringen att 'POKEa’ in det som
star | BYT-satserna.

Exempel: 10 * = $C000 ; L&gg in
data pa $C000 och framat

20 BYT "TEXT",$30,240,$5567,0

Programmet kollas

Vid assembleringen kontrolleras
forstas programmet man skrivit in.
Om det finns nagot formellt fel (t ex
en odefinierad label) i texten kom-
mer ASM 64 att avbryta assemble-
ringen och man far en felutskrift som
talar om pa vilken rad felet hittades,
samt vari felet bestar (ungefar som |
BASIC).

Om man skulle vilja kéra BASIC
tillsammans med sina assembler-
program sa ar det ju bra om man kan
ha bade BASIC-programmet och as-
sembler- programmet i samma fil.
Detta underlattas av att assemble-
ringen kan startas och avslutas pa
angivna rader. Man kan alltsa lagga
in sitt assemblerprogram (dvs pro-
gramtexten) direkt efter BASIC-tex-
ten tex.

Datormagazins listningar av as-
semblerprogram till Commodore
64/128 kommer fran och med nu att
folja samma standard i fraga om
special- funktioner, kommentarer
etc som ASM 64 gor. Pa sa satt kan vi
i fortsattningen undvika alla problem
med program som inte fungerarpga
att syntaxen skiljer sig mellan de oli-
ka assemblatorerna som Il&sarna
har.

Erik Pettersson
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~ Ljuspennan ar ett inmat-

~- ningsmedium som inte &r

4% alltfor vanligt och som fallit i

gagiomska en hel del. Men trots

det finns det ju en del pro-

gram till 64:an och 128:an dér
ljuspenna kan anvéndas.

Datormagazin har rotat

fram fyra stycken ljuspennor

av lite olika argang och ur-
sprung for en jamforelse.

De fyra & McPen fran Madison
Computer, Cad-Master Light Pen
fran Trojan Products, Light Writer
fran Datel Electronics och Stack
Light Pen fran Stack Computer Ser-

* vices.

=m=Vid testningen har rent subjektivt
beddmts hur pennorna kénns att job-
ba med, hur de ligger i handen, hur
snabbt programmet reagerar pa ro-
relser etc. Som testprogram har, for-
utom de som foljer med ljuspennor-
na, anvants Blazing Paddles och
Geos.

ll'l ]? qu'!
FRN
i f

N i it e

En funkar med GEOS

Egentligen &r det bara ett av test-
objekten som gar att anvinda med
Geos, namligen Stack-pennan, efter-
som Geos saknar egen kontroll-
knapp. Sadan maste i stallet finnas
pa pennan, vilket Stack-pennan har i
form av en touch-kontakt. Daremot
gar det att beddma Geos-pekarens
féljsamhet med samtliga pennor.

: Av de testade ljuspennorna é&r
.. McPen den &ldsta, den har till och
med testats tidigare i Datormagazin,
- nummer 4/86. Pennan 4Ar den mest
genomarbetade av alla fyra, elektro-
niken ar tillsammans med en kéns-
lighetskontroll inbyggd i ett penn-
stéll for sjdlva pennan.

Pennan ar dock nagot klumpig i
handen, men sladden &r f6ljsam och
inte i vadgen. Kédnslighetsinstallning-
en gor det latt att anpassa pennan
for anvandning med olika program.

Lite mjukvara bestaende av nagra

mycket enkla spel och grafikrutiner
till bade Commodore 64 och Vic 20 (!)
medféljer pa bade diskett och kas-
sett. Mycket tveksamt om denna
ljuspenna alls gar att fa tag pa i dag,
annat &n mojligen som begagnad.

Imponerande program

Overgar vi sa till Cad-Master, sa &r
pennan inte mycket att ha, medan
daremot medféljande grafikprogram
ar ganska imponerande. Som synes
av tabellen fungerar pennan daligt
med alla program, inklusive det eg-
na, den kdnns plastig och har en na-
got styv kabel.

Oppnar man den sa ser man att
elektroniken bestar av tre kompo-
nenter totalt, inbyggda i sjélva pen-
nan, jdAmfért med de dvriga pennorna
dar det tekniska &r betydligt mer om-
fattande. Detta kanske ockséa &r or-
saken till den har pennans stora in-
stabilitet och svarhanterlighet.

Light Writer &r en penna som inte
heller imponerar sarskilt. Till att bér-
ja med har man valt att utrusta den
med en kabel av det stenharda sla-
get (kdnns ungefar som en vajer), vil-
ket gor ljuspennan synnerligen svar-
hanterlig. Den ger ocksa ett valdigt
billigt intryck.

Inte heller fungerar den sérskilt
bra med olika program, ar ganska in-
stabil och svar att astadkomma na-
got med. Om nagon mjukvara med-
féljer denna penna sa ar den kunska-
pen férdold och férsvunnen djupt ner
i redaktionens gébmmor dér den i sa
fall drunknat bland det andra skra-
pet.

Ej vart besvaret

Light Writer saldes tidigare genom
Elda Electronics, men det &r osdkert
om de fortfarande har den kvar. Be-
gagnat gar den sakert att fa tag pa,
men det ar knappast vért besvéret.

Klart bast i testet, om &n kanske
anda inte prisvard pa grund av sitt
hoga pris, ar Stack Light Pen. dven
denna levererad av Elda och finns sé-
kerligen fortfarande i lager.

Det har &r en penna som ligger bra
i handen med en behaglig tyngd, &r

Ta fram ljuspennan igen!

N’

Av de testade pennorna ar det bara Stack Light Pen som géller. Bland de andra Zr det endast
McPen som far godként.

och nyttigheter blandat. Och som ti-
digare sagts fungerar Stack-pennan
alldeles utmérkt med Geos och &r
dar ett inte alls sa tokigt alternativ till

McPen
OK
OK

Cad-Master
Nagot styv
OK

Light Writer
Stenhard
OK

Stack

Spiral, bra
Mycket bra
Lagom tyngd

Sladd
Grepp

it ; . Kontroll-

Men férutsattningen &r da givet- | ontakt Nej Nej Nej I
vis, liksom for alla testobjekten, att  kangjighets
man trivs med att arbeta med ljus- st Ja Nej Nej Nej
penna. Normal skarmplacering gér  giektronik | "pennstall” | :

: _ pennan | kontakten | kontakten
namligen att arbetsstaliningen vid  |ntryck Genomarbetad Plastig Plastig Stabil
ljuspennearbete kan bli ganska trott- Fungerar med:
sam i langden. McPen

Férlangre arbeten krévs nastan en program OK Nej Nej Nej

ommoblering sa att man slipper
stracka sig over tangentbordet for
att na skarmen, men fér kortare de-
taljarbeten i grafikprogram kan en
ljuspenna vara alldeles utmarkt.

Cad-Master
prog OK
Stack program OK
Blazing
Paddles

OK
OK

OK

Daligt
Daligt

Daligt

Daligt
Daligt

Daligt Daligt

3.9" DSDD

- DISKETTER 1MB
9.90/st

3.9" DSHD

DISKETTER 2MB
24.90/st

DISKETTBOX

med las ﬁ.g 80st 3.5"

9
- DISKETTBOX

fdor 10st 3.5"
20:-

3.5" RENGORINGS
DISKETT

Alla priser inkl. moms.
Varorna sands mot postforskott
eller enligt 6verenskommelse.

Frakt tillkommer
L e

el
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SWEDISH IMPORTANT IMPORT
BOX 147 433 23 PARTILLE
TEL: 031 - 26 56 82

TEL.TID: MANDAG - FREDAG: 18.00 - 21.00
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utrustad med spiralsladd och ger ett Och av de testade pennorna &rdet  Ggos OK(setext) Nej OK(setext) OK
gediget intryck. Den fungerar dess- ~ da bara Stack Light Pen som géller,  Tjjyerkare  Madison Trojan Pro-Datel Stack
utom helt tillfredsstdllande med av de dvriga &r det endast McPen Computer Products Electronics  Computer

som far godkant den gar & and fLie
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Svenska skolor koper just
nu datorer som aldrig forr.
Men trots det far grundskole-
eleverna inte lara sig pro-
g_r:mrnaring eller datortek-
nik.

| stéllet ar det ordbehand-
ling och databassokning
som galler.

— Det dr ingen vits att lara
ut programmering i BASIC,
sager Per Gunvall, avdel-
ningsdirektor pa Skoléversty-
relsen.

Datoriseringen av den svenska
grundskolan tog fart 1984. Da beslot
Riksdagen att ge statsbidrag till oli-
ka projekt. Skoléverstyrelsen (SO)
fick uppdraget att utvdrdera olika da-
torutrustningar och anpassa laropla-
nen déarefter.

Det var ocksa da som det berykta-
de COMPIS-projektet tog fart. For at-
skilliga miljoner kronor utvecklades
den svenska datorn COMPIS som
baserades pa det sedan lange skro-
tade operativsystemet CP/M 86.

Och nér forsta exemplaret levere-
rades var den stenddd. Och slutligen
lades tillverkningen ner 1988.

1984 startade flera olika forskar-
grupper studier kring datorundervis-
ning. Bland annat forskargruppen
CLEA, dar docent Lars-Olov Jives-
kog fran Stockholms Systemveten-
skapliga linje ingick. Syftet var att
studera hur datorn skulle anvandas i
grundskolan.

Férra aret ledde all denna forsk-
ning fram till att riksdagen besi6t att
satsa elva miljoner kronor pa ett tre-
arigt forsok. Pengarna delas ut av en
speciell arbetsgrupp pa SO vitsigt

dopt till DoS (Datorn och Skolan).

— Pengarna ska framst anvandas
fér utveckling av skolans dataunder-
visning, berattar avdelningsdirektor
Per Gunvall pa SO.

Hér &r nagra exempel pa vart peng-
arna gatt:

M 3.8 miljoner kronor till férséksverk-
samhet med datorer som pedago-
giskt hjalpmedel.

M 130.000 kronor till universitetet i
Linképing for utvecklingsarbete om
datoranvandning i lararutbildningen.
M 150.000 kronor till forskning och
utvecklingsarbete pa grundskolans
lag- och mellanstadium.

M 1.1 miljoner kronor till universite-
tet i Uppsala foér utvecklingsarbete
om datoranvandning i matematik
och samhéllsorienterande &mnen.

— Flera av projekten &r mycket in-
tressanta, sager Per Gunvall. | Karl-
stad studerar man undervisning med
s.k. interaktiv video, alltsa en video
som styrs av en dator. Och i Uppsala
har man tagit fram databaser och |1a-
romedel pa CD-ROM. Det finns
exempelvis ett program kallad "'Stra-
lande verkningar” dar datorn simule-
rar ett karnkraftverk.

Just simuleringsprogram, ordbe-
handling och databashantering &r
det som dominerar datorundervis-
ningen | Sveriges grundskolor.

— Ur pedagogisk synpunkt ar det
sa datorerna ska anvandas, sager
Lars-Olov Jiveskog, docent pa Stock-
holms universitets systemveten-
skapliga linje och medlem i forskar-
gruppen CLEA som specialstuderat
datorundervisning i grundskolan.

Datorer tar over

— Tidigare drébmde man om att da-
torerna kunde Overta lararjobbet och

Skolorna handliar

som aldrig forr

eleverna exempelvis skulle plugga
med hjalp av glosprogram. Men all
forskning har visat att den typen av
undervisning ar férkastlig. Ingen tror
l&ngre pa programmerad undervis-
ning.

Enligt Lars-Olov Jiveskog bdorjar
datorerna nu ocksa vinna intrade pa
lag- och mellanstadiet.

— For tre ar sedan ansag SO att
datorer inte skulle anvindas pa lag-
och mellanstadiet. Men dar har man
dndrat sig. Men det finns fortfarande
inga statliga bidrag till kommunerna
fér inkdp av datorer till lag- och mel-
lanstadiet.

Numera &r det ocksa fritt fram for
svenska skolor att kbpa vilken typ av
dator de vill. Det finns inte langre
nagra centrala bestammelser, utan
besluten tas ute pa de enskilda sko-
lorna eller inom den kommunala
skolférvaltningen.

— Men de flesta skolor képer PC-
datorer, sdger Per Gunvall. Men det
ar inget som hindrar att man koper
Amigor. Jag kanner till Amigan och
tycker den &r intressant och kan an-
vandas av exempelvis teckningslara-
re. Men generellt tror jag det ar bra
om man haller sig till ett spritt opera-
tivsystem dér det finns gott om mjuk-
vara.

— L&rarna maste ockséa ldra sig
att se eleverna som en viktig resurs. |
dag kan manga elever betydligt mer
an lararna om datorer. Darfor ar det
extra viktigt att eleverna stéller krav
pa larare och skola nar det galler da-
torundervisningen.

Christer Rindeblad

Dagslaget ar att ingen, vare sig
bland forskarna eller experterna pa
Skoldverstyrelsen, vet hur det star till
med datorundervisningen | den
svenska grundskolan.

Jan Hedvall
dren avde
ledande bak-
om introduk-
tionen av
Amigor i
skolorna.

Har finns de
svenska programmen

Det finns massor av skolpro-
gram till Amigan. Det galler
bara att hitta dem.

Jan Hedvall &r den person som tro-
ligen bast kanner till programutbu-
det till Amigan. Han ar namligen pro-
jektledare fér en datorsatsning som
justnu &rigang i 50 svenska kommu-
ner.

Jan Hedvall har aven satt ihop ett
programpaket som antingen privat-
personer eller skolor och institutio-
ner kan képa. Paketet baserar sig pa

AmiQuest som &r skrivet av Stefan
Lundberg. Hittills finns olika delpro-
gram fér exempelvis matte och
svenska fér lagstadiet, matte, geo-
grafi, svenska och engelska fér mel-
lanstadiet, samt NO fér hégstadiet.
Och for den handige finns dessutom
en AmiQuest construction set.
Férutom AmiQuest finns dven ett
glosinlarningsprogram, Check, och
programmen Mattetime och Sve-
riges Geografi av Gbran Magnusson.
Programmen kan bestallas genom
EDU-data (0278-10246) -

50 000 DATAPOLARE TILL VRAKPRIS!

I Televerkets Videotextjinst, “Sveriges storsta
BBS”, finns éver 50 000 anvédndare. Du kan kommu-
nicera med andra via breviador och klotterplank
dér alla kan vara inne samtidigt. | Videotex tutar
det aldrig upptaget. Tidsavgiften ar densamma
over hela Sverige, med hapny-hour priser pa kvéllar
och helger. Samtidigt har du tillgang till hundratals

i

{ [ MARATON KLOTTER

Senast 21 juli 11:08 ]

Jag skickade brev i Videorex cill dej KK [ PJS

annu

Har nin provatc dér n¥a spelec "Stockholms-Natce"

? Verkligen kanonsvart ... / Annie

Nu- sticker Jag, ses vid midnate dgen/Mr §

Jag sag dec PJS. Svar finns 1 din brevlida,
med nya koder. [/ KK

Hej; Jag dr ny hidr. Hur skaffar man sig auto-
macisk signatur 7 /[ Liz

[ 1 SKRIV 2 LAS 3 VEM & SENAST 5 BAKSIDA |

& Televerket

isamarbete med (UIAJidningen

Anv: Du + 4

/ v J:JJ \

Ja tack,
jag ar intresserad av paketet.

Jag heter

och bor pa

Telefonnummer

tjianster, fran telefonkatalogen till spel, tips och
pizzabestallning. Allt i grafik och férg.

Vi slumpar 500 startpaket for Videotex, som
innehaller terminalprogramvara (C64/128),
modem och anslutningsavgift for otroliga 899:-
(inkl. moms, porto tillkommer). Men vi har
bara 500 paket, sa forst till kvarn . . .

Skicka in svarskupongen, eller ring 08-33 79 00

Ty RS ey | -oAeREESiE - CUESTER - CSOGEEES  cemmessiin,  -sealssesie

FRAMKERAS EJ

MOT TAGAREN
ETAL AR FORTOT =
B J ,{

Gulafidningen

Svarspost

Kundnummer 24440026
1 11021 Stockholm e



SKOL-SPECIAL

Pa Rodabergsskolan i Stock-
holm gar elever och ldrare i
en fullkomlig Amigafeber.

Skolan har n@mligen 15
Amigor som de 600 grund-
skoleeleverna samsas om.
Béde pa lektionstid och fritid.

— Eleverna ar sa intresse-
rade att de kommer hit pa
sondagar for att ldra sig C-
programmering, sager Barba-
ra Berg, ldrare och datoran-
svarig pa skolan.

Rédabergsskolan ligger pa en
sluttning i den lugna norra delen av
Vasastan i Stockholm. Skolan har
600 elever. Skolan &r framst en lag-
och mellanstadieskola. Men av des-
sa 600 elever &r 130 engelsktalande.
Sammanlagt finns 50 nationer repre-
semterade pa Rodabergsskolan. For
hit kommer barnen till féraldrar som
blivit stationerade i Stockholm under
en kortare tid. Och for dessa elever
finns aven undervisning motsvaran-
de hogstadiet.

Tva ar

— Eleverna stannar i snitt tva ar,
forklarar Barbara Berg. Men det
finns de som bara 4r héar ett halvar.

Datorrummet ar utrustat med tio
Amigor, en 64:a och tva PC-datorer.
Dar sitter tva amerikanska elever och

Det &r viktigt att intressera
adven flickor for datorer.

Amigafeber

arbetar med en Amiga och program-
met SAT, Scholastic Aptitude test.
Programmet motsvarar det test som
alla maste gora for att fa fortsatta
fran High School till nagot av de
manga universiteten i USA. De ropar
och argumenterar vilket val man ska
vélja i programmet.

De arbetar med Amigan och de har
uppenbarligt roligt samtidigt.

Tanken med att "datorisera’ sko-
lan &r enkel. Eleverna ska vara fullt
rustade for variden utanfor néar de ar
klara. Och varlden utanf&r ar datori-
serad.

Det &r speciellt viktigt att intresse-
ra flickorna for datorer. Detta efter-
som de oftast inte blir uppmuntrade
att intressera sig for datorer pa sam-
ma satt som pojkar. Datorer anses
vara "tekniska” och flickor anses
inte vara intresserade for teknik.

Tog med datorn

Anledningen till att Rodabergs-
skolan satsar p4 Amigan &r den lika
enkel. Barbara som ar initiativtagare
hade med sig Amigan fran USA néar
hon kom hit tillsammans med sin
make for tva ar sedan.

— Amigan har allt man kan begé-
ra. Min make som ar professor i mo-
lekylar biologi insag Amigans kapa-
citet redan fran bérjan och vi har haft
en Amiga 1000 redan fran borjan.

Nar Barbara kom till Rédabergs-
skolan for tva ar sedan fanns det
inga Amigor pa skolan. For ett ar se-
dan hade man boérjat projektet och
man hade fyra maskiner. | dag har
skolan 14 Amiga 500 och en Amiga
2000 med PC-kort.

— Hela projektet vilar pa privata
initiativ. Bland annat har vi fatt ett
stort bidrag fran Ericson. Manga av
de engelsktalande barnen hér har en
foralder som arbetar dar.

Bra av Commodore

Man har &dven fatt bra hjélp av
Svenska Commodore och dess an-
stallda:

— Ja, de har stéllt upp pa ett fan-
tastiskt satt, berattar Barbara Berg.
De har hjalp oss med utrustningen
och varje gang det har blivit nagot
problem har de stéllt upp och hjaipt
oss. Och det har gatt snabbt.

Av de 15 Amigorna star fem ute i
klassrummen. Tanken &ar att dessa
ska bli fler och de ska anvandas i det
dagliga skolarbetet.

— Manga larare har varit fientligt
installda och sagt "aldrig en dator |
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600 elever ska samsas om 15 Amigor, sa ibland blir det tra“nt. Eleverna ar sa intresserade att

de kommer till skolan pa séndagama for att ldra sig C-programmering beréttar Barbara Berg.

mitt klassrum’”, berdttar Barbara
Berg.

Men &dven dessa larare har mjuk-
nat och inser nu mdjligheterna som
gémmer sig.

Nar det galler datorerna ér rollerna
omvénda. Har &r det de “engelska”
8:orna och 9:orna eleverna som ut-
bildar lararna.

— Eleverna ar mycket stolta Gver
sin lararroll, havdar Barbara Berg. De
ar vana vid att bara ta emot. Nar de
far ge i stallet &r en stor upplevelse.

Ge nagot tillbaka

Barbara tar upp det faktum att
manga barn kommer fran u-lander.
Att de far chansen att undervisa
svenska larare i datorer ar positivt for
deras sjélvkansla. Att de farchansen
att visa att de har nagot att ge.

Till Amigorna som star i klassrum-
men finns i regel en skrivare. Den ar i
samtliga fall betalda av eleverna
sjalva. Antingen har de fatt skrivaren

av nagon foérélder eller sa har de ar-
betat ihop till den.

Att skolan haller pa att datorut-
vecklas kan Margareta Ohlson inty-
ga. Hon &r larare pa skolan for en
svensk mellanstadieklass. Och hon
har bara haft sin dator i klassrummet
en dag.

— Man har sagt att vi inte ska halla
pa med sadant trams som datorer.
Men jag kommer ihag att man hade
samma diskussioner om minirakna-
ren férr som man har om datorerna i
dag, berattar hon.

Foér att fA rad med datorerna har
man foérutom privata initiativ fatt sa
kallade LUA-pengar, pengar for lo-
kalt utvecklingsarbete.

| en annan klass anvander man
Amigan for att eleverna ska lara sig
svenska. Det &r Britt Nelson som har
hand om flyktingbarn. Har har man
arbetat med Amigan i tva manader.

Via ett snillrikt schema pa en vagg
lar sig eleverna bade att skriva ma-
skin och nya ord pa svenska. For var-

je steg man tar flyttar man sin

namnskylt. Detta fér att se hur langt
man har kommit.

Ser skillnader

— Jag ser patagliga positiva resul-
tat med mina elever, sdger Britt Nel-
son. De lar sig skriva "korrekt” pa
datorn och samtidigt lar vi dem nya
bokstéaver som de far skriva in. Se-
dan far de sjdlv komma pa ord med
de bokstéver de lart sig skriva ma-
skin med.

Amigafebern ar sa langt gangen
att eleverna arbetar fortare bara for
att fa chansen att sitta vid datorn.
Manga elever blir klara med exemel-
vis veckans matematik redan pa
torsdagen, bara for att fa halla pa
med Amigan.

— Det finns elever har som ger upp
ledigheten pa séndagarna bara fér
att komma hit och l&ra sig Lattice C,
berattar Barbara Berg.

Lennart Nilsson

- 26 svenska skolprogram

Att anvianda datom i skolun-
dervisningen &r ju inte nagon
ny idé, tvdrtom forekommer
ju datorer av allehanda olika
slag i de flesta skolor. Det
finns vél till och med en eller
annan C64.

Men vad de da framst an-
vands till &r programmerings-
utbildning pa hdogstadium
och gymnasieniva. Kan man
inig anvdnda datorer dven pa
lag- och mellanstadium?

Det tycker atminstone
Bengt Johansson, som sjalv
ar larare och som under flera
ar samlat pa sig Public Do-
main-program for anvéand-
ning i skolan.

Programmen kommer ursprungli-
gen mestadels fran USA och Eng-
land och har dversatts och konverte-
rats for att passa svenska férhallan-
den. Bengt har nu ett ansenligt lager
av program, ndrmare bestamt 26 dis-
ketter, som han garna sprider till alla
intresserade for en symbolisk sum-
ma.

De olika disketterna ar uppdelade
efter &mnen och lamplig alder pa ele-
verna, som till exempel "Svenska for
lagstadiet’, "Matematik for mellans-
tadiet”, "Special-matte”, "Glospro-
gram' och sa vidare. Har finns dven
lite program fér roliga timmen, for re-
gisterhallning, skrivarhantering och
diskredigering.

Inte PD

Nagot som férvanar lite ar dock att

i listan ocksa hitta ordbehandlaren
"Speedscript”, etl program som defi-
nitivt inte &r Public Domain. Copy-
righten tillhér ndmligen Compute!
Publications i USA och fdrutsétt-
ningen for att fa anvanda deras pro-
gram &ar att man ager det nummer av

den tidskrift som programlistningen
publicerats i.

Bor alltsa lyftas ur sortimentet,
férmodligen tillsammans med "Spe-
edcalc 64", som later som om det
skulle harréra fran samma kaélla.

De fyra provdisketter som Dator-
magazin tittat pa innehaller matema-
tik och svenska fér lag- och mellans-
tadiet. Programmen &ar typiska PD-
program, det vill sdga skrivna i Basic,
enkla och korta och ger ett oprofes-
sionellt intryck.

Men de &r for den skull inte daliga,
utan fyller sékert sitt syfte val om de
anviands med fornuft i skolutbild-

ningen. P4 ett roligt satt, omgivet av
lite lekgladije och tavlingsanda, kan
barnen 6va stavning och huvudrak-
ning och andra moment.

Datakunskap behovs ej

Ingen datakunskap kréavs fran bar-
nens sida, mer dn givetvis en viss for-
maga at hitta pa tangentbordet. Utan
att sjalv ha nagon storre erfarenhet
av utbildning vagar man nog anda
gissa att inlarningen géar betydligt
battre pa detta satt, ndr den leks
fram &n med konventionella korvs-
toppningsmetoder.

Bengt Johanssons initiativoch en-
gagemang | detta &r val vart beréom.
forhoppningsvis ar det ocksa en viss
efterfragan pa hans program, sa att
inte arbetet varit forgaves.

Ar du l&rare och har tiligang till en

Commodore 64 eller 1287 Varfdr inte
kontakta Bengt och be om hans pro-
gramlista? Kanske finns dar nagot
som ar lampligt fér dina elever, det
kan ju aldrig skada att prova.

Anders Reutersward

‘SvenskaPD-
Skolprogram
Distributdr: C64/128 Education PD

~ Group, Bengt G, Johansson, Box 46,
314 00 HYLTEBRUK, 0345-11336
Pris: 50 kronor/diskett :




29

*

SKOL-SPECIAL

Montessoridaghem

satsar pa datorer

Dator pa jobbet. Dator i
skolan. Men dator pa dagis?

Jo, det ar faktiskt verklig-
het. Pa Montessoridaghem-
met Fargsolen i Huddinge
har en Amiga 500 statt bland
byggklossar, bilar och leksa-
keri snart tva ar.

— Manga tycker det ar for
tidigt att borja med dator i for-
skolan, men for oss har det
fungerat valdigt bra, sédger
férskolldrare Kristina Aseni-
us.

An s lange &r nog Fargsolen den
enda forskolan | Stockholm som har
en dator. Och aven hér var foréldrar-
na valdigt tveksamma nar persona-
len férst kom med forslaget.

— Foéréaldrarna tyckte inte att en
dator hérde hemma pa dagis, berat-
tar férskolldrare Kristina Asenius.
Men vi som arbetar med Montessori-
pedagogiken &r véldigt angelagna
.om att barnens vardag ska spegla
verkligheten. Och verkligheten ar
den att ocks& mycket sma barn nu-
mera spelar datorspel pa sin fritid.
Datorer ar i manga fall en del av for-
skolebarnens vardag, vare sig vi vill
ellerinte.

Det &r Kristina Asenius som i férs- |

ta hand &r ansvarig for att datorn nu
star i ett hérn av lekhallen. Anda har
hon sjalvingen tidigare erfarenhet av
datorer. '

Mycket inspirerad

— Men jag blev véaldigt inspirerad
nar jag och en kollega till mig, som
numera slutat har, sag en utstalining
pa Moderna Museet. Dar visades
bland annat hur datorer anvands i
Montessoriférskolorna pa Nya Zee-
land.

— Vi ké&nde att det vore bra att ock-
sa lata vara barn ldra k&nna datorn
och dess mdjligheter, pa ratt satt.
Manga barn ser dem bara som spel-
maskiner. Andra har arvt foraldrar-
nas radsla férdem och tror att datorn
dr nagon slags varelse som kan tén-
ka sjalv. Vi vill Ilata barnen ldra kd&nna
datorer och foérsta hur de fungerar.
Syftet ar helt enkelt att avdramatise-
ra det hela.

Innan datorn installerades pa
Fargsolen fick alla foéraldrarna ga en
studiecirkel for att lara sig mer om
datorer. Sedan bestdmde man sig
gemensamt for att férsdka med da-
gisdatorn.

helire till vattenfargerna.

Efter att ha sett sig om i datord-
jungeln bestamde sig Kristina for en
Amiga 500.

Bra grafik

— Den har bra grafik, vilket ar vik-
tigt for barnen. Den &r billig, och ar
musstyrd med menyer, vilket gor det
|attare for barnen att férsta och lara.
Efter kontakt med Commodore fick
Fargsolen lana en Amiga som ett
projekt.

| dag har datorn varit en del av var-
dagen pa Fargsolen i nastan tva ar.
Nar Datormagazin kommer pa be-
sok, sitter nagra sexariga pojkar och
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dagis. Men datorn ar inte

ldngre nagonting underligt, utan en del av vardagen fér, bland
andra Elias Nyberg, som har far hjalp av ”froken” Kristina

Asenius.

e

tranar sig att skriva pa den, medan
deras kamrater dgnar sig at vatten-
farg och pensiar.

Pa Montessoridaghem &gnar sig
barnen inte at material de inte blivit
"presenterade” for, berdttar Kristina
Asenius. Och datorn har vi reserverat
for fem-och sexaringar. Mindre barn
ar faktiskt inte heller sa intressera-
de. Visst kan de tycka att det ar roligt
att trycka pa knappar, men de tappar
snart intresset nar de inte kan kom-
ma vidare | programmen.

Som ett slags kompromiss mellan
foradrar och personal har man enats
om att datorn ska sta i ett hérn, bak-
om skarmar, och att varje barn bara
far arbeta med den tio minuter i ta-
get. Allt f6r att minska eventuell
stralning.

Tre program

— Vi har tre olika program att job-
ba med, berattar Kristina, som sjalv
fatt utbildning hos Commodore fér
att kunna leda arbetet med Amigan.
Ett skrivprogram, naturligtvis, som
lar barnen skriva. Ett musikprogram
dar barnen far lara sig noter och dér
sambandet mellan ton och not blir
klargjort. Och sa ett spelprogram déar
man kan rita och mala, anvanda oli-
ka tekniker, leka med fargnyanser,
symmetri och bokstaver.

— Det har programmet &r roligast,
séger sexarige Erik Larsson och la-
ter en kaskad av farger rinna ner 6ver
skarmen.

Det &r han som sitter i hdgséatet
framfér skdrmen under storre delen
av vart besok. Ivrigt pahejad av sina
kompisar. Killkompisar. Flickorna vi-
sar inte samma intresse. De haller
sig till vattenfargerna och véagrar
vara med pa bild och demonstrera
flickors intresse for datorer.

— Fast flickorna &r intresserade
och tycker det ar roligt ocksa, séger
Krisitna Asenius. Men pojkarna visar
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Det ar framférallt pojkarna som visar intresse for Amigans program. Flickorna tycker ocksa att det ar roligt, men haller sig

ett storre intresse. Det bara ar sa, ty-
VAIT.

Projektet slut

—_—

ity
.

Numera &ar sjdlva projektet for
langesedan avslutat pa Fargsolen.
Datorgruppen, som bestatt av tva
fordldrar och personal, har skrivit en
utvardering, som kommit de andra
foraldrarna, Montessoriférbundet
och Commodore tillhanda. Alla ar
ndjda och glada, och datorn, ja, den
star kvar i sitt horn. Tillsvidare.

— Men jag ska sluta pa Fargsolen
till sommaren, avsidjar Kristina och
ar min eftertradare inte intresserad
ar det battre att ta bort datorn. Det
ska vara aktiv inlarning om det ska
vara nagon vits med det.

Annika Ahlefelt

Fotnot:
Montessoripedagogiken
skapades av den italienska
barnlakaren Maria
Montessori i bérjan av 1900-
talet. Hon ansag att varje
barn har férmagan att sjalv
lara sig allt. Om barnet bara =
fararbeta i sin egen takt, far -

bra undervisningsmateriel =
och stéd av de vuxna, som

dock inte far styra eller lagga

sig i arbetet. &

=

Man arﬁetar rﬁed tre progfam..;':'tt skriv, r:agran; ett musikpro- r

e Gl

gram dér barnen lér sig noter och ett spelprogram déar man .

kan rita och mala.

Bilder: Anders Kallersang:

¥
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Den som spar han har...

Att sdkerhetskopiera hard-
disken anses ofta som nagot
nodvandigt ont.

Det #r bade tidsodande

~~och krangligt, framfér allt om

man maste gora det pa dis-
ketter.

Det ar forst néar olyckan ar
framme och harddisken kras-
har som man verkligen inser
att man borde ha gjort back-
up oftare.

Det finns i princip tva typer séker-
hetskopieringsprogram, eller back-
up-program till Amigan. Den ena sor-
ten ar oftast PD, full av finesser, som
sparar innehallet pa harddisken i

. AmigaDOS-format sa man alltid kan

fa tillbaka huvuddelen, &ven om en
av disketterna kraschar, eller back-
up-programmet foérsvinner. Dessa
program kan i aliménhet ocksa kom-
primera informationen fdr att spara
diskar, men &r tAmligen langsamma.

ha. Med SuperBack finns det ingen
mojlighet att aterstélla harddiskens
innehall om den forsta disketten |
kedjan skadas. QuarterBack sparar
diskkatalogen dven pa den sista dis-
ketten vilket ger ett 6kat skydd.

Alla program ger en méjlighet att.

kopiera endast de filer som &r and-
rade sedan senaste sakerhetskopie-
ringen, en sk inkrementell backup,
for att slippa kopiera hela harddis-
ken varje gang. Det finns tre sétt att
gora detta pa. Tva metoder anvander
den sk arkivbiten, en flagga som hor
till varje fil och som backup-program-
met satter nar filen kopieras. Nasta
gang filen &ndras kommer flaggan
att nollstallas av AmigaDOS.

Det finns tva metoder att anvénda
sig av arkivbitarna. Antingen satter
man arkivbitarna bade vid inkremen-
tella och fullstandiga backuper, och
kopierar da endast de filer som &r
andrade sedan senaste backupen,
vare sig den ar inkrementell eller full-
standig.

Satta bitarna

Eget format

Till den andra typen hor alla kom-
mersiella program. De sparar hard-
diskens filer | ett eget format pa dis-
ketterna, ofta utan komprimering.
Det gar mycket snabbare, men ger
inte riktigt samma sékerhet fér den
hdndelse en av sdkerhetskopiedis-
ketterna skulle férsvinna eller kras-

SuperBack fran Disc Compa-
ny later dig géra backup pa
vilken logisk device som
helst utom interndriven, ef-
tersom den ar reserverad for
kopian.

Nar hela filbiblioteket ar in-
last kan man valja vilka filer
eller bibliotek man inte vill ko-
piera. Man far samtidigt veta
exakt hur manga bytes som
kommer att kopieras och hur
manga disketter som gar at.

Man kan ocksa liksom i alla andra
backup-program vélja att bara kopie-
ra de filer som &r andrade sedan se-
naste kopieringen. Vilka det &r avgodr
programmet genom de sk arkivbitar-
na i filerna. Den enda metoden som
programmet kan anvdanda &ar den
som sétter arkivbitarna pa den full-

~ stadndiga kopieringen, men inte pa de

inkrementella.

Vidare gar det att fa programmet
att kontrollera skrivningen av data
till disken. Tyvéarr kravs det valdigt
mycket minne fér hela filbiblioteket.
N&r jag testade det pa en maskin
med 1 MB var det knappt att minnet
rackte till for filkatalogen, trots att
den bara hade en liten halvfylld hard-
disk pa 20MB.

Sjalva kopieringen gar snabbt,
man ser hela tiden vad som hander
och hur mycket som &r kvar att kopie-
ra. Disketterna behover inte forfor-

A

Den andra metoden &r att bara sét-
ta bitarna vid den fullstdndiga back-
upen, fér att sedan kopiera alla de
filer som &r &ndrade sedan den se-
naste fullstandiga backupen. Forde-
len med den metoden &r att man slip-
per ha sa manga olika méangder dis-
ketter och har som mest tva kopior
av en fil pa disketterna. Nackdelen &r
att den inkrementella sakerhetsko-

Superback

materas, det ordnar programmet un-
der gang. En férutsattning fér att kla-
ra snabbheten ar tyvarr att program-
met har en egen filstruktur, vilket
innebdr att det inte finns nagra maj-
ligheter att fa tillbaka sina data utan
SuperBack. Det finns inte heller na-
gon form av datakomprimering, vil-
ket 6kar diskettatgangen nagot.

Katalog i borjan

Filkatalogen skrivs i bérjan av fors-
ta disken, skulle den disken skadas
eller férkomma av nagon anledning,
finns det ingen som helst mdjlighet
att aterstédlla harddiskens innehall.
Aven i 6vrigt &r programmet kansligt
for fel. Om en disk har skrivfel och
detta upptdacks under kopieringen,
avbryts hela sdkerhetskopieringen.
Man har ingen mojlighet att stoppa i
en ny diskett och fortsatta.

Programmet utnyttjar till fullo Ami-
gans multitasking sa till vida att det
laser och skriver samtidigt och dven
nér det véntar pa att du ska byta dis-
kett passar det pa att fylla bufferten.
Daremot gar det knappast att kora
SuperBack i bakgrunden samtidigt
som man gér nagot annat, eftersom
det anvander allt minne det kan fa
tag pa.

Programmet finns pa flera olika
sprak, daribland norska och svens-
ka. Daremot finns sa vitt jag vet inte
manualen Oversatt till svenska an.
Den svenska overséattningen ar ty-
varr mycket dalig, med stavfel i s&

T

g R e A o

~ Programmet sékerhetskopierar harddisken snabbt. Tyvarr
kréver det mycket minne.

pieringen tar langre tid.

Den tredje metoden anvander fi-
lens datum | stéllet fér arkivbitarna.
Fordelen med den metoden ar att
man inte behdver vara beroende av
arkivbitarna och kan latt géra en ny
inkrementell backup om den tidigare
inkrementella backupen skulle ga i
putten. Nackdelen med den meto-
den ar att filens datum inte nédvan-
digtvis stAmmer med det datum da
den &ndrades senast, om tex klock-
an i datorn gar fel eller man har ko-
pierat datumen nar man har kopierat
in nya filer pa harddisken.

QuarterBack kan anvénda sig av
alla tre metoderna ovan, medan Su-
perBack bara anvander metod 2.

Experternas tips

Experter brukar rekomendera att
man tar en fullstdndig sdkerhetsko-
pia en gang i manaden eller veckan
och déaremellan. gor inkrementella
backuper, kanske tva ganger i vec-
kan eller varje dag. Principen ar att
man ska inte ha langre mellan back-

, uperna an man kan acceptera att for-

lora arbete. Om man kan tex kan tan-
ka sig att foérlora en veckas arbete
om det varsta hander kan det racka
att man goér inkrementell backup var-
je vecka. Kan man acceptera att de
senaste tio arens arbete gar till spillo
behéver man knappt gora backu-
per...

gott som varje ord och med "I"" och
"i” ihopblandade, men eftersom pro-
grammet inte &r sa komplicerat sa
férstar man anda.

Saknar alternativ

Nagot jag saknar i programmet ar
en mojlighet att bestdmma en gang
for alla vilka filer man inte vill kopie-
ra, tex att den alltid ska hoppa over
biblioteket TEMP och spara dess in-
stallningar sa samma instéllningar
kan anvandas gang efter gang. Vida-
re skulle det vara bra om det k:nde

Det dr inte forran olyckan varit framme som man inser att man
Anders Kokeritz borde gjort back-up oftare.

anvanda alla drivarna, om man har
fler &n en, sa kan man lagga in fler
disketter at gangen och slippa passa
hela tiden.

Dessutom verkar programmet ha
lite svart att arbeta ihop med DMou-
se, det hdnde mig flera ganger att
den inte vantade pa att jag skulle by-
ta diskett innan den fortsatte kopie-
ringen och darmed skrev dver disket-
ten "innan”. Det kan inte vara svart
for programmet att kolla om man
overhuvudtaget bytte diskett.

Programmet  sé&kerhetskopierar
harddisken snabbt och &r enkelt att
hantera, men ar inte riktigt tillforlit-

ligt. Far man skrivfel pa en disk un-
der sékerhetskopiering avbryts alit.
Dessutom kraver det mycket minne.

Anders Kokeritz

"SuperBack

Tillverkare: The Disc Company, Tale«
fon: 009-33-1-4553-1053 -
Importér: HK Electronics, Tel: 08-733
9290

Systemkrav: Amiga, harddisk
Rekommenderat: minst 1 MB minne
Pris: 695 kronor

Quarterback

QuarterBack ar ett snabbt
och tillforlitligt sdkerhetsko-
pieringsprogram som klarar
gora backuper pa alla Amiga-
DOS-kompatibla harddiskar
till valfri enhet, sasom dis-
kett, tape-streamer, eller hog-
densitetsfloppy och som
dessutom ar pa svenska med

svensk manual.

Ett backup-program foér harddis-
ken har &nnu stérre krav pa sig att
vara tiliférlitligt an nagot annat pro-
gram. Det &r ju sa mycket mer infor-
mation man anfértror at programmet
och det &r ofta svarare omstandig-
heter programmet arbetar i. Det ar ju
inte sékert att harddisken &r i perfekt
skick ndr man desperat férsdker rad-
da vad somraddas kan, och ar det
extra viktigt att programmet ar ro-
bust.

QuarterBack gor backuper snabbt,
smidigt och sékert. Snabbheten lig-
ger ungefar lika med tex SuperBack,
dvs 20 MB pa 20-30 minuter.

| och med att man kan anvénda tva
eller flera drivar vid kopieringen gar
det extra smidigt. Det &r bara att lad-
da disketter i drivarna, sa kan man
lAmna den ett tag utan att kopiering-
en nagonsin behdver brytas for att
vanta pa att man ska byta disk.

Gor ett urval

Man kan gora bade fullstandiga
och inkrementella backuper av hela
eller valda delar av harddisken. Det
gar att bade vid skopiering och ater-
stalining vaja fritt vilka filer och bib-
liotek som ska med antingen for
hand, eller med hjalp av datum,
namn eller arkivbitar. Nar man har
gjort alla installningar kan man spa-
ra undan dem for att slippa gbra om
samma sak varje gang.

QuarterBack ar inte sarkilt min-
neskrdvande och gar latt att kora i

bakgrunden &ven pa en oexpande-
rad Amiga. Fel som intraffar under
kopiering och aterstédllining hanteras
mycket bra. Upptacker programmet
att en disk har skrivfel under kopie-
ring ar det bara att byta ut den dis-
ketten och fortsédtta kopieringen. Ar
en disk olaslig vid aterstaliningen
férlorar man de filer som lag pa den
disketten, men inget mer.

Eftersom katalogen &ver alla filer
ligger pa den forsta disketten ar den
mer kénslig for att fa skrivfel. For att
ge en 6kad sdkerhet sparas katalo-
gen dven pa den sista disketten, sa
man kan aterstélla harddiskens in-
nehall &ven om férsta disketten kras-
har.

Oversatt manual

Manualen &r Oversatt till svenska
och beskriver mycket bra allt man
behéver veta om sdkerhetskopiering
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och om programmet. De olika meto-
derna som kan anvandas beskrivs ut-
forligt med deras for och nackdelar,
Likasa finns det anvisningar fér vad
man gor nér katastrofen ar ett fak-
tum och inget fungerar.

Sa gott som hela manualen &r
mycket bra dversatt, med ett litet un-
dantag i de tekniska specifikationer-
na.

QuarterBack &r inte riktigt lika en-
kelt att hantera som SuperBack, men
det ger i gengald storre valmdjlighe-
ter och stérre sékerhet om nagot blir
fel. QuarterBack ar utan tvekan min
favorit.

Anders Kokeritz

'GuartorBack |
 Tillverkare: Central Gﬁaﬁtﬁdﬂam

b
4?4 50

Systemkrav: ﬂmh& 512 K. hﬁrd:llnk :
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Lite krangligare att hantera dn SuperBack, men ger stérre
valmdjligheter och krdaver mindre minne.



Kraftfull ordbehandlings-
utrustning

0

(Tehnik Fir Alla)
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Det finns de som tror att Commodore 64 bara dr en speldator.
Vad de inte vet ar att det ocksa ar en dator for alla vanliga dator-
uppgifter t ex programering, kalkylering och registrering.

Och den kan dven anvandas som en mycket avancerad
skrivmaskin med funktioner langt utover vad en konventionell
skrivmaskin kan stata med: Med Commodore 64 och ett ordbe-
handlingsprogram kan du redigera, arkivera, disponera, dndra,
formge, flytta, lagra och bearbeta text.

Det kan kanske lata onodigt att kopa en dator for att
anvianda den som skrivmaskin, men med tanke péa att du samti-
digt kan anvidnda en rad andra program, att den har erként bra
orafik, att det finns massor av spelprogram for bade stora och
sma och att en vanlig skrivmaskin kostar 1 stort sett lika mycket,
blir frdgan snarare vad man ska med
en vanlig skrivmaskin till. Eller for att
uttrycka sig som tidningen Teknik for
Alla; ”...nagon lika billig och kraftfull
ordbehandlingsutrustning lar du inte
hitta”.

Commodore 64: ca 1.995 kr commOdore

Inkl moms. Monitor ingar ej.
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Dyr verktygslada

bacus’ AmigaDOS Toolbox &ar
Aen lada, stort som ett halvt A4
och tva centimeter hégt. La-
__dan innehaller en diskett, en fickbok
och en manual. Det ar ett paket med
olika nyttigheter till Amigan, av blan-
dad kvalitet.

Manualen berdttar och beskriver
vilka kommandon och program som
finns pa disketten. Det 4r samman-
lagt 13 sma program, dér de flesta
(10 st) ligger i C-biblioteket och dar-
fér endast kan anvandas fran CLI el-
ler Shell.

De nya CLI-kommandona ar:

Delay. Nar man har kort detta pro-
gram kan man sakta ner alla pro-
gram med SHIFT-tangenterna. Ge-
nom att specifiera prioriteten kan
man exempelvis lata Workbench

“(som har hég prioritet) arbeta ostort,
medan man far ner hastigheten pa
ettspel.

DiskMon. Det ar ett disk-monitor-
program, dar man kan ldsa, &ndra
och spara sektorer pa disketter. Ab-
solut inget for nyborjare!

Disp__Tasks. Med detta komman-
do kan man se vilka 'tasks’ eller pro-
gram som just nu koérs. Stack-adress
och storlek, prioritet, signaler och
namnet skrivs ut.

Font. Andrar CLI-texten till bold,
italic, underline eller reverse video;
vilket lage man nu vill ha texten i.

Replace. Byter ut en viss strang i

_.en filmot en annan.

Fungerar som replace-funktionen i
ett ordbehandlingsprogram, med
den skillnaden att man inte ser tex-
ten. En forbéttring av CLis Search-
kommando.

Reset__Proof. Tar bort RESET-

Roligast i
paketet ar
Amiga DOS
Quick
reference som
gar att kopa
separat for
strax over e
hundralappen.

funktionen med de tre magiska tan-
genterna. Det enda séttet att ater-
starta datorn ar att stdnga av och
sen sétta pa den igen.

Tasks. Visar namn och prioritet pa
de 'tasks’ som &r aktiva.

TaskPri. Det &r en forbéattring av
ChangeTaskPri-kommandot, som
gor att man kan dndra pa alla 'tasks’
prioriteter. Med det vanliga komman-
dot kan du bara dndra pa CLlIs priori-
tet.

TaskStop. Stannar hela Amigan
nar du trycker pa vénstra SHIFT-

tangenten, och sétter igang igen nar
du trycker pa den hdgra.

ShowlFF. Visar en IFF/ILBM bild
en viss tid. ,

Sen har vi de tre WorkBench-pro-
grammen:

BTSnap Graphic Utility. Sparar he-
la eller en viss del av skdrmen som
en |FF-bild pa diskett, ndr man tryck-
er ner en viss tangent-kombination.

DeepCopy. Kopieringsprogram
med ett flertal funktioner, som kan
klara av kopieringsskyddet pa en del
program. Programmet har cirkulerat

lange pa utility-disketter och &r en
aning foraldrat.

Det finns i dag kopieringsprogram
som kan klara av mycket mer.

Speeder. En disk-accelerator som
ska snabba upp las- och skrivhastig-
heten pa disketterna. Jag skriver
'ska’ for jag fick bara lasfel pa mina
disketter nadr jag kdrde Speeder.

| FONTS-biblioteket hittar man tio
nya fonter. Tre av dessa bestar en-
dast av streck och prickar. Det &r me-
ningen man ska ha dem till att gbra
stapeldiagram och liknande, men

né! Det finns ocksa en Schack-font
med de olika pjaserna.

Fickboken, som ar helt fristaende,
ar en 120 sidig sadan och har rubri-
ken "AmigaDOS Quick Reference”.
Det ar alltsa en liten referensbok
over ClLls alla kommandon, med ut-
forliga forklaringar till dessa. Boken
innehaller &ven Workbench 1.3s
kommandon, och beréttar vilka skill-
nader det ar mellan version 1.2 och
1.3. Man har dven med tabeller &ver
Guru-meditationernas och ESC-
funktionernas betydelse. Det ar en
mycket behé&ndig liten bok.

Latt att sla i och hitta i.

Detta paket kostar 395 kronor, och
det tycker jag inte det ar véart. Pro-
grammen och kommandona pé dis-
ketten har man sett tidigare i nagon
form som PD-program. De &r heller
inte gjorda for nybdrjaren och den
mer erfarne har med all sékerhet des-
sa program innan. Fickboken dar-
emot ar lasvard och skulle kunna sal-
las separat for 50—60 kronor. Kan
man ldmna ett férslag om att Tial
Trading, som har importerat paketet,
att de dversatter fickboken till svens-
ka och séljer den i stéllet?

Mac Larsson

T

Tillvorkare: Abacus impoﬁﬂr it
ding Systemkrav: Am{gg
: .v.:__DBDPrls,caas’.ikr o

En Amigadiskett har ett
helt annat format for att lagra
data @n tex en IBM PC ellar

m»-en Atari ST.

Det betyder att an inte kan
ta en Amigadiskeit, stoppa in
denien PC och sedan ldasa de
filer som finns pa denna dis-
kett.

- Med programmet DOS-2-
DOS kan man dock gora mot-
svarande sak pa Amigan.
DOS-2-DOS éar ett program
som klarar att lasa och skriva
till disketteri |IBM PC och Ata-
ri ST-format. Det gar dock

.inte att kora Atariprogram pa
Amigan, utan man kan bara
flytta filer mellan de olika dis-
kettformaten.

DOS-2-DOS kan startas bade fran
Workbench och CLI. Nar den val har
startat fungerar den dock pa samma
satt som CLI, dvs man far skriva de
kommandon som ska utfdras.

das for MSDOS/ST-filer. Vill man tex
anvénda den interna diskdriven skri-
ver man DFO: vid denna fraga. Pro-
grammet ar dock inte begransat {ill
att |asa disketter, utan kan dven an-
vanda harddiskar, RAM-diskar m m.
De flesta lagringsenheter som finns
med i filen MountList i ditt system
kan pa detta satt nyttjas. Forutsatt-
ningen ar dock att de har MSDOS/ST-
format.

N&r man da har angivit en enhet sa
vantar DOS-2-DOS pa att man ska
ange ett kommando. Skriver man ett
? far man en kort sammanfattning av
de kommandon som finns tillgang-
liga. Med dessa kommandon sa kan
man kopiera, formattera, ta bort och
titta pa filer, samt byta directory pa
MSDOS/ST-disketten. Dessutom
finns ett kommando fér att byta en-
het som anvénds fér MSDOS/ST och
ett kommando fér att avsiuta.

Kommandona fér att kopiera, ta
bort och titta pa filer, samt byta di-
rectory fungerar &ven pa Amigasi-
dan. Dock sa hander det att TYPE-
kommandot som man tittar pa filer
med missar lite i slutet av en fil pa
Amigasidan.

Nir man ska komma at en fil pa

Las dina PC-diskar

filernas namn. Pa Amigasidan an-
vander man vanlig AmigaDOS-syn-
tax. For att kopiera alla filer i direc-
toryt foo som i sin tur ligger i direc-
toryt bar p4 MSDOS-disketten till
motsvarande directory pa en RAM-
disk pad Amigan kan det se ut pa det-
ta satt:

copy df0:bar\foo\*.* ram:bar/foo

Samma sak gaéller det f6r de wild-
cards som anvands; Amigasidan an-
vénder AmigaDOS-syntax  och
MSDOS anvéander sin syntax.

Ett filnamn under AmigaDOS kan
ha upp till 30 tecken, vilket &r betyd-
ligt langre &n ett filnamn under
MSDOS kan ha. Skulle man darfér
férstka kopiera Over en Amigafil
med ett for langt namn sa talar
DOS-2-DOS om detta och fragar om
du vill ersatta namnet med nagot an-
nat. Mycket praktiskt!

Om man inte vill f& denna fraga
kan man lagga till en flagga till kopie-
ringskommandot fér att fa bort den.

DOS-2-DOS kan &ven konvertera
textfiler som man kopierar. Det inne-
bér att den byter de radslutstecken
som finns i texten och konverterar de
ASCll-tecken som &r annorlunda
(MSDOS-datorer anvédnder |BM

finess som man kan vélja med en
flagga.

Startar man DOS-2-DOS fran CLI
sa finns det ett par saker man kan
dra nytta av. Dels sa anvander
DOS-2-DOS samma fonster som
man startade programmet ifran. Har
man en form av shell igang dar kan
du anvdnda dess radeditering néar
man anvander DOS-2-DOS. Dess-
utom kan man starta DOS-2-DOS
med parametrar som anger enhet for
MSDOS/ST och det kommando som
ska utféras. Nar kommandot ar ut-
fort kommer man tillbaka till CLI:n
igen.

Det gar inte speciellt snabbt att ko-
piera filer fran/till en MSDOS/ST-dis-
kett, ca 2—3 ganger langsammare
an motsvarande kopiering mellan
AmigaDOS-disketter. Dessutom ny-
per programmet at sig en hel del da-
torkraft. Aven om programmet kan
kéras samtidigt som andra program,
sa kan det lampligt att undvika att
kéra andra program samtidigt.

Just i samband med att ge para-
metrar till DOS-2-DOS lyckades jag
fa programmet att haka upp sig. An-
ger man en enhet som programmet
inte hittar som parameter sa kommer
den att tala om i all evighet att den
inte hittar denna enhet. | 6vrigt sa har
dock programmet fungerat bra.

Dokumentationen till programmet

DOS-2 ar fnte snabb F

svenska, liksom alla ledtexter i sjélva
programmet. Mycket bra!

Alla som nagon gang vill fora dver
filer mellan Amiga och |1BM PC/lAtari
ST har nytta av DOS-2-DOS. Men om
det bara ar vid nagot enstaka tillfalle
som man ska fora dver filer kan man
lika garna anvanda Public Domain-
programmet PcPatch ll, som ocksa
kan kopiera filer mellan dessa for-
mat. Ska man dock géra det pa mer
regelbunden basis rekommenderar

jag DOS-2-DOS.
Erik Lundevall

'DOS-2-DOS v3. 1

Tillverkare: Central Coast Software
Ln;purtﬁr ﬂadhmg & Karlh-urg Mﬁ-

Nar programmet startat sa fragar MSDOS/ST-enheten sa anvander ASCIl i stéllet for standard ASCIl).  &r mycket bra. Den &r bra upplagd :pngm kmnur
den efter en enhet som ska anvdn- man MSDOS-syntaxen for att ange  Aven detta ar en mycket behandlig och [4ttlast. Dessutom &r den pa
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Datormagazins lasarwizard sva-
rar pa fragor om din Amiga. Det
kan vara hardvara, mjukvara,
programmering eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard", Da-
tormagazin, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.

Bra fragor belonas med bra
svar.

Ta bort
viruset!

Jag ar en Amiga 500 och PC dgare

som inte bor i Sverige, men dnda har
nagra fragor. 1.Gar det att anvdnda
min PC harddisk till Amigan? det ar
en Seagate ST255. 2.Hur blir jag av
med IRQ v.41 viruset?
Jan B.

1. Nej, sa vitt jag vet gar det inte att
anvanda till 500:an. Till Amiga 2000
kan du skaffa ett PC-kort och anvén-
da PC-harddiskar genom det kortet.

2. Du transplanterar in friska ver-
sioner av de filer som har smittats.

Jag ska
bli proffs

Jag &r en elva arig Amigaédgare som
tanker bli proffs. Men i BASIC kom-
mer man inte langt, sa jag tanker ko-
pa programspraket C. 1.Vilket ar
bast, Lattice eller Aztec? 2.Var far
man tag pa det billigt? 3.Vilken C-bok
maste jag kdpa for att ldra mig gra-
fik, ljud, animering osv? 4.Hur och
vad anvinder jag editorn pa Extras-
disken till? :

The Young hacker
1. Jag féredrar Lattice, men det ar
mest en smaksak. Aztec dr snabbare
och genererar i manga fall aningen
snabbare kod, men Lattice har
manga fler funktioner och optimerar
koden som man vill ha den.

2. Sarskilt billigt blir det inte, men
det ryktas att medlemmar i anvén-
darféreningar ska kunna kopa Latti-
ce C med en kraftig rabatt nagon
gang i en inte alltfér aviagsen fram-
tid, kanske i hést.

3. En referensbok och/eller larobok
i C samt referensmanualerna (Rom
Kernal Manual) till Amigan ar nog bra
att ha.

4. Den kan du anvanda till att skri-
va kéallkod i C, BASIC-program, brev
till farmor eller i stort sett vad som
helst.

AK

Internt
och bestyckat?

Hér dr nagra fragor jag skulle vilja ha
svar pa. 1.For att fa 1.0MB pa min
Amiga 500, rdcker det med att jag
képer 0,5MB, eller maste jag kopa
1,0MB? 2.Vad menas med internt be-
styckat minne?
Harry B.
1. Eftersom du har 0,5Mb i din Amiga
fran bérjan racker det med ytterliga-
re 0,5MB.
2. Inte mycket. Antagligen betyder
det att minnet sitter inuti sjalva da-
torn och inte h&ngs pa vid sidan om.

Starta
BBS

1.Vad behovs mer dn ett modem for
att starta en enkel BBS for eget bruk.
Den ska kunna spara minst 4-5 brev.
2.0m Man vill autoboota ett Amiga-
Basic-program, hur gér man da?
Anonym

1. Det du behdver &r ett BBS-pro-
gram, eller likande. | terminalpro-
grammet Diga! finns en mycket en-
kel basliknande historia som mest
gar att anvanda fér att Gverféra filer
till och fran din burk.

2. Du lagger in ett kommando av
typen:

AMIGABASIC MittProgram

i Startup-sequence, vilket gor att
programmet "MittProgram” laddas
och kérs nar du bootar upp datorn.

g 0O -.-.

| Amigan sitter mikropro-
cessorn 68000. Den &ar dock
bara en av en hel familj av
processorer, déar 68000 fak-
tiskt &r en av smattingarna.
Hela familjen av processorer
bestar av: 68000, 68008,
68010, 68012, 68020 och
68030, plus en berdknad ned-
komst av 68040 inom kort.

Av dessa &ar det bara 68008 som
har'samre’ prestanda an 68000. Till
Amigan finns det en del s.k. accele-
ratorkort med 68020 och 68030-pro-
cessorerna. Dessa kostar i regel en
hel del, runt 10.000 kronor och mer ar
inte ovanligt.En annan av 68000:s
stérre broder ar 68010 som har den
férdelen att den ar pin-kompatibel,
dvs de pinnar som finns pa den an-
vands pa samma séatt som fér 68000.
Det betyder att man kan plocka ur
68000 och direkt stoppa in en 68010
och sedan kora.

En 68010 kostar inte heller lika
mycket som ett 68020-kort, nagra
hundralappar racker gott och val. Nu
undrar man férstas om datorn blir sa
mycket snabbare med en 68010 an
med en vanlig 68000. En annan fraga
4r om alla program fungerar med
68010 ocksa.

Fattiglappstyp

For att ta reda pa detta och se om
det var vart att ha en "fattigmans-
accelerator’” satog jag och bestéllde
en 68010 for 311 kronor exklusive
moms (det blev totalt 440 kronor med
moms och postférskott). Att installe-
ra 68010 i min Amiga 2000 var enkelt,
nagra minuters arbete med en skruv-
mejsel sa var det klart. Om du sjalv
tanker stoppa i en och du inte har
hallt pa att rotainne i datorer férut sa
ar det lampligare att du later nagon
kunnig person géra det at dig. Obser-
vera ocksa att eventuell garanti gal-
ler inte om du éppnar burken och gor
nagot sjalv.

Nu bérjade det bli spédnnande.
Kompabiliteten med en Amiga med
en vanlig 68000 skulle testas. Innan
jag hade stoppat in 68010 sa hade
jag latit datorn sta i ett par timmar
och generera Mandelbrot-bilder med
public domain-programmet Mandel-
brot Set Explorer. Nu skulle jag kolla
hur lang tid det tog att generera sam-
ma bilder med en 68010. Jag kérde in
programmet och satte igang genere-
ringen... och sa kraschade program-
met. En ganska dalig start pa kompa-
bilitetstesten.

Ett PD krashcar

Fortsattningen blev dock mer ljus.
Hittills &r MSE det enda public do-
main-program jag stott pa som kra-
schat med en 68010. Aven néar det
gallt kommersiella program har det
fungerat bra. Ett par program har
dock orsakat problem. Av de jag
slumpvis utvalt och testat har féljan-
de inte fungerat ordentligt med en
68010:

B Monam2 v2.03 (Devpac Amiga)
B AssemPro (debuggern)
M Populous

Monam2 ar den debugger finns
med i Devpac Amiga (en assembler).
Problemet dar &r att man inte kan
stega sig fram i programmet, da kra-
schar den. Allt annat fungerar dock
bra. Detta berodde en skillnad mel-
lan 68010 och 68020 som program-
meraren inte hade tinkt pa men som
han lovade att ordna efter ett tele-
fonsamtal till HiSoft.

AssemPro, ocksa en assembler,
kraschar nar man laddar in ett pro-
gram i debuggern. Lite dumt med
tanke pa att assemblern ska kunna
generera 68010-kod.

program.

Populous ar slutligen ett av de ny-
aste spelen fran Electronic Arts. Det
har &ven sagts att spelen Falcon och
Barbarian ska krascha med en
68010. Det har jag dock inte haft till-
félle att verifiera sjalv.

Overlag sa har dock det fungerat
bra med att ha en 68010 i datorn. Fra-
gan som du kanske funderar pa nu &r
hur mycket snabbare det egentligen
blir med en 68010.

Det blir i regel en uppsnabbning
med en 68010, men dkningen &r i re-
gel i storleksordningen fem till tio
procent. Du marker denna hastig-
hetsskillnad om du sitter med ett
stoppur | handen och tar tiden, eller
om du har program som star och job-
bar med berdkningar i timmar, typ
Mandelbrot och raytracing-program.
De allra flesta assemblerinstruktio-
ner tar lika lang tid som med en
68000, nagra undantag finns dock.
Multiplikation och division gar klart
snabbare, liksom &dven vissa slingor
(mer om det senare).

Det finns nagra fler instruktioner
som ar marginellt uppsnabbade och
aven ett par som éar lite langsamma-
re, De inverkar dock inte lika mycket
pa hastighetsdkningen som de forst-
nadmnda férbattringarna.

Assemblerprogrammering

For assemblerprogrammerare
finns det ett par saker som &r véarda
att notera: | 68010 finns det ett par
register extra; Vector Base Register
(VBR), Source Function Code (SFC)
och Destination Function Code
(DFC). Av dessa ér i férsta hand VBR
instressant.

68000 har i borjan av minnet 1024
bytes som anvands foren s.k. Excep-
tionvektor-tabell. Anvdnder man en
68000 ligger denna alltid i pa samma
stélle i bérjan av minnet. Med 68010
och senare medlemmar i 68000-fa-
miljen kan man med registret VBR
tala om vari minnet denna tabell ska
ligga. Man laser och skriver till VBR
medn instruktionen MOVEC, som &r
en priviligierad instruktion.

En instruktion som inte ar priviligi-
erad i 68000 med i 68010 & MOVE
SR,(effektivadress). Anledningen till
att denna instruktion ar priviligierad
beror pa nagot som kallas for "Virtu-
ell maskin”. med detta menar man
att man ska kunna utveckla program-

vara (t ex operativsystem) fér en ny
dator redan innan all hardvara &r
klar. Sjalva datorn emuleras helt en-
kelt av programvara som kér i Super-
visor-laget, medan programvaran
som utvecklas kors | User-laget. Av
denna anledning vill man inte att pro-
gramvaran som utvecklas ska kunna
komma at Statusregistret, utan over-
later sadant jobb at emuleringspro-
grammet. Darfér ar denna instruk-
tion priviligierad. Detta kan vara en
orsak till att ett program kraschar;
for just detta problem finns det flera
program som klarar av detta pro-
blem.

En annan vasentlig skillnad ar att
den information som ligger pa stack-
en vid en exception inte dr densam-
ma som fdr 68000, utan mer informa-
tion lagras. Férutom Statusregistret
och programrédknaren sparas aven
offseten i Exceptionvektor-tabellen
och i en del fall aven en hel del annan
information. Se figur 1 for ett exem-
pel. Detta tror jag personligen &r en
stbrre orsak till att program kraschar
an den tidigare med MOVE SR (som
dock ar mer "omtalad”).

Stor foérandring

En del vasentliga férbattringar har
ocksa gjorts betraffande exekvering-
en. Instruktionerna MULU,MULS,DI-
VU och DIVS har gjorts effektivare
och &ar ca 30-35 cyklar snabbare &n i
en 68000. | &vrigt &r de precis sam-
ma.

En annan forbéattring &r nagot som
kallas for "loop mode”. Detta intraf-
far vid vissa fall av viss korta slingor.
| figur 2 finns ett exempel pa en situa-
tion da loop mode anvands. | 68010
finns det nagot som kallas fér en pre-
fetch. | denna prefetch sa lases in-
struktioer och datain fran minnet nér
en tidigare instruktion haller pa att
kéras. Om det inte 4r nagot hopp
som utférs tex sa kommer darmed
nésta instruktion att hamtas fran
prefetch:en for exekvering, samtidigt
som nydata lases in i dar. | 68010
finns det en 32-bitars prefetch, dvs 4
bytes lang.

Skulle man komma i en situation .

dar man har en DBce-slinga med en
enda instruktion innan sa har man
uppfylit det foérsta kriteriet. Instruk-
tionen ska bara vara 2 bytes lang.
Alla instruktioner som uppfyller det-
ta ar inte meningsfulla i loop mode

“move. 1' (aﬁ}ﬁ {aﬂiw
éhra dﬂ, aop

1
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\_AMIGA

Snabbare dator
for 400 kronor

For tt par hundra far man en snabbare Amiga. Men 68010-processorn passar inte till alla-

och darfér kan inte alla dessa instru-
ioner anvandas. De som kan vara me-
ningsfulla fungerar dock i regel bra.

Fragan &r nu da vad loop mode
egentligen &r och vad det gor for att
fa slingor att ga snabbare. Var hjélte
i detta drama &r prefetch:en. Om en
situation motsvarande den i figur 2
skulle uppsta, kanner processorn
igen denna och gar in i loop mode.
Né&r loop mode gar igang sa kommer
inte nagot nytt att lasas in i prefet-
ch:en sa lange exekveringen pagar i
slingan. Detta sparar en del minnes-
accesser vilket gor att slingorna ex-
keverar snabbare. | 68000 sitter det
en 16-bitars prefetch och den har ing-
en loop mode.

Darfor 68010

Sammanfattningsvis sa finns det

ett par orsaker till varfér man kan
tédnkas behdva en 68010:
B Du har program som kraver myc-
ket berdkningar (t ex Mandelbrot, ra-
ytracing) dar en skillnad pa 10 pro-
cent | hasighet kommer att bli be-
tydande i langden. < -
B Duvillhaen lite "haftigare” Amiga
an kompisarna. Inte for att det gor
nagon stérre praktisk skillnad dock.
B Hastighetsékningen ar som sagt
liten, bara 5 - 10 procent i snitt. Det
motiverar knappast till ett ink6p om
man inte har mycket berdkningar i
ett program. Risken att ett program
inte fungerar ar ocksa storre, aven
om den &ndock inte &r speciellt stor.
Jag rekommenderar inte ett kbp av
en 68010 rent alimént, i de flesta fall
finns det battre anvandning for des-
sa hundralappar. Men det beror som
sagt pa dina behov. Sjilv angrar jag
inte kdpet och kommer att behalla
min 68010 i min Amiga.

Erik Lunda\rall

Fungarar med
68010:

Aeglshnlmtnr Aegin Draw 2000, Asa
semPro (ej m), Aztec crsnm
cm.g.:lh Datf:lt::ﬂdn {pwﬂ-
. ammer,
?w}, Deluxe Pnilnt AL, mpae Amiga
utom Harlqm v2.03 el&wﬁon
‘Domaln, In to ;huo-chﬂ, -$0=
ka_ﬁumhl&r, ‘MetaScope, Rolil
Ll &ty EWkﬁFmHIF !

| Fungarar Inte
‘med 68010:

 AssemPro’s debugger, annnof
-mfwewmemu.m
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ARNAS BASTA

= REM
REM PoYcZnZ B-L
REM
REM Av Hans C Beckérus
REM ¢ copyright 1989
REM

REM
CLEAR:BREAK ON:RANDOMIZE TIMER s K I c KA

DIM a$(25),xr(25),x(25),y(25),2(25)
s=14:5v=1:e$=STRINGS (50, 32) :m$="Vilken bokstav vill du flytta:"
d$=STRINGS (10, 46) : SCREEN 1,640,256,3,2:WINDOW 2,,,16,1:CLS
FOR j=1 TO 8:READ pl,p2,p3,p4:PALETTE pl,p2,p3,p4:NEXT -
GOSUB Slumprad:GOSUB Skarm:GOSUB Brickor:m=1

Inmatning:
IF m=1 THEN LOCATE 21,3:COLOR 6,0:PRINT m$:m=0
k$=UCASES (INKEYS)
IF k$=CHRS$ (129) THEN GOSUB Paus:GOSUB Menyval
IF k$=CHRS$ (130) THEN GOSUB Paus:GOSUB Slumprad:GOSUB Brickor
IF k$=CHRS (131) THEN CLS:SCREEN CLOSE 1l:END
IF k$ <"A" OR kS$>CHRS (s+64) THEN Inmatning
IF e=1 THEN LOCATE 22,1:PRINT e$:e=0
LOCATE 21,34:COLOR 2, 0:PRINT k$
d$ (sv)=MID$ (d$ (sv) ,2,4) :LOCATE 18, 27-LEN(dS (sv) ) :PRINT d$ (sv)
z=z (ASC (k$)-64) :cl=x(z)-x(i) :c2=y(2z) -y (i) :c3=cl+c2
IF c2=c3 AND (c2=2 OR c2=-2) THEN Flytta
IF cl=c3 AND (cl=4 OR cl=-4) THEN Flytta
e=1:COLOR 3:LOCATE 22,3:S0QUND 659.26,4,255,0
PRINT "Tyvarr,men du kan inte flytta den bokstaven."
GOTO Inmatning

Flytta:
r=r+1:IF r>9999 THEN r=0:LOCATE 18,23:PRINT" o"
r$=MIDS (STRS (r),2,4) :LOCATE 18,27-LEN(r$) :PRINT r$:COLOR 5,4
LOCATE y(z),x(z) :SOUND 1396.9,1,255,0:PRINT a$ (1)
LOCATE y(i),x(i) :PRINT a$ (z) :SWAP x(z),x (1) :SWAP y(z),y (1)
GOTO Inmatning

Pyzzel

Pyzzel ar ett litet spel dar alla rutor
utom en ar fyllda med bokstaver. Ge-

~ nom att flytta en angransande bok-
stav till den ruta som fn &r tom ska
man foérsdka sortera bokstéaverna i
bokstavsordning. Programmet har
tre svarighetsgrader. Inskickat av:
Hans C Beckeérus i Taby.

Skarm:
FOR j=1 TO 4:MENU 3j,0,0,"":NEXT:LOCATE 4,9:COLOR 6 REGLER
PRINT "Svarighetsgrad:“":LINE (51,51)-(212,132),4,bf (1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
FOR 1=0 TO 5:11=1%32:12=1*16:FOR j=0 TO 1 Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-
LINE (52+73+11,51)-(52+3+11,132),2 HOLM. Mérk kuvertet ""PRG-TIPS",
IF 1<=5 THEN LINE (52,51+j+12)-(212,51+3+12),2:NEXT:NEXT (¢) Programmen bor helst inte dverstiga
LOCATE 3,49:COLOR 5:PRINT"P Y Z 2 E L" jigere0r, Naga undre grelns finks jole.=
LOCATE 5,42:COLOR 3:PRINT"Av Hans C Beckérus r 1989" Skffim’;?;gggﬁg};fﬁ? At
_ LOCATE 10,37:COLOR 7:PRINT"F1";:COLOR 2:PRINT dg;: inte sitta och knappa in alla hundratals
COLOR 7:PRINT"Andra svarighetsgraden" programbidrag som skickas till tidningen
LOCATE 12,37:PRINT"F2"; :COLOR Z2:PRINT d$;: : varje ménad.
COLOR 7:PRINT"Pabdrja en ny slumpmdssig rad" _(4) Bifoga alltid ett papper med en forkla-
LOCATE 14,37:PRINI"F3*; :COLOR 2:PRINT dS g 2 B g £ o cr o
" LU ] F ¥ r
COLOR 7:PRINT"Avsluta programmet"”:RETURN Plus4 ooh Amiga) ey ol
rSlumprad: : namn, adress, telefonnr och personnummer
r=0:a$ (s+1)=CHRS$ (32) :FOR i=1 TO s (skatteverket kréver det).
Loop: (5) Ditt program eller tips far inte ha varit
r(i)=INT (RND*s+1) :IF r(i)=0 THEN Loop publicerat | annan tidning, vare sig svensk
FOR §= 0 TO i-1:IF r(i)=r(j) THEN Loop eller utldndsk, ndgon gdng. | ditt brev méste

du ocksé forsékra att s4 &r fallet, samt att
du har upphovsratten till det.
(6) Programbidrag beldnas fran 50 kr—

NEXT:a$ (i) =CHRS$ (r (i) +64) :NEXT o
FOR i=1 TO s:FOR j=1 TO s:IF CHRS$ (i+64)=a$(j) THEN z(i)=]

NEXT j:NEXT 1:RETURN 1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
Brickor: avgors genom en kombination av program-
FOR y=8 TO 16 STEP 2:FOR x=9 TO 25 STEP 4 mets ldngd, originalitet och syfte;
LOCATE y,%:COLOR 5,4:a=a+1:PRINT a$(a):y(a)=y:x(a)=x " {?Jluepracker vi efterdt att ett bidrag
NEXT:NEXT:a=0:LOCATE 4,24:COLOR 2,0:PRINT sv stulits” betalas inget ut, samt att den skyl-

dige utestédngs fér all framtid frdn Datorma-

LOCATE 18,23:PRINT" 0" : RETURN gazins sidor
Menyval i (8) Vill du ha din kassettdiskett i retur,
v=sv+1l:5=5+5 bifoga ett férdigfrankerat och foradresserat
s .
IF s>24 THEN FOR j=1 TO 24:a$(j)=CHRS$ (32) :NEXT:s=14:sv=1 kurg%ﬂ ; i s
. ickor s RETURN etta tar ungefar en manad innan vi
PauE{?SUE Slumprad:GOSUB Bric kan lEmna besé;red om ditt program platsar.
- " o : y " Vi lagrar ocksa for framtida bruk. S4 aven
LOCATE 21,3:COLOR 5,0:PRINT vdnta ett Ogonblick om ditt program inte publiceras omedelbart
PRINT e3:m=1:RETURN kan det komma i framtiden.
Farger:

slyraa A 83, 240

DATA ©0,0,0,0,1,0,0,0,2,1, :
.93, .87

DRETA: . 5,151, T8 6l Bilipn]

1,153,
EITIGF

PALETTE 0,0, .8,0

PALETTE 3,.3,1,.3
PALETTE 2,0, ..8,0
PALETTE 1,0, .8,0 %
P
WINDOW 2,,.0
DIM 31{12,131 i}é’{mﬁég] o JPEL MED SVENSKA
FCR zl=1 T = Xl=
Aol BRUKSANVISNINGAR.
x(x1,2z1)=5*(x1*10+33-2z1*10/3)-30
¥ Lxlaz i) S diabt b vl eies L 10 BRUKSANVISNINGAR TILL FSLJANDE PROGRAM
e HAR AVERSATTS TILL SVENSKA AV
IF x=10 THEN b=x ELSE b=x+1 HK ELECTRONICS & SOFTWARE AB
IF z=10 THEN c=z ELSE c=z+l
LINE (K{H;Z};YIXJZI]-(K{b;Z};Y{b;Z]};3
LINE (x(x,2) ;¥ (x,2)) = (x(x,C) ¥ (x,€)),3 POPULOUS GUNSHIP INDIANA JONES JAWS
R Reyei READ HEAT KICK OFF TV-TEXT DIGIVIEW GOLD
ﬂ?ggc}w CLOSE 2:PALETTE 1,0,0,0 MAYDAY SQUAD SUPERBASE EXELENCE SONIX
' ST MANHUNTER GOLD RUSH
PBATA 5:5:85,5:5,; 5:555,5:5 3D Sheet
pATA 5,0,0,0,0,0,0,0,0,5 Detta &ar ett litet program som ritar PROGRAMMEN ATERFINNS
! A 5,0,2,3,3,3,3:2,0,5 i i 4t O =
~ Y oama 5,0,314.5,5,4,3,0,3 At Il Dlgitea sacistapis ilder [ VALSORTERADE DATABUTIKER
g:ﬁ 27 g' g'g' g' gf gf g' g’ g far man &ndra funktionerna Dilj Eat-
sl tasatserna i programmet. inskicka HK ELECTRONICS HAR RATTEN TILL SVENSK
b DRI S e e e 2 S : . : .
P ETA B0 s 0 ay: Mattiasdohmneson aoteitn COPYWRIGHT PA OVANSTAENDE BRUKSANVISNINGAR
DATA 5,0,0,0,:0,0,0,0,0:5 :
DATASGS 5y B Sy Dt Sy D oo




SNABBFAKTA

DATOR ATARI 1040 STFM

Tangentbord, 1024 KB RAM, 192
KB ROM, inbyggd 3,5"' floppy
720 KB, TV-anslutning, GEM, ST-
Basic, Mus, processor Motorola
6800.

ATARI 520 STFM;

somovan, menmed 512 KB RAM.

SUPERPACK

21 haftiga originalspel och fyra
lattanvanda nyttoprogram;
Ordbehandling, Databas,
Kalkylering, Almanacka.

STEINBERG PRO 12

Ett lattanvant sequenserprogram
med tempo- och taktart, notedite-
ring, arrangera latarm m.

SVENSK ORDBEHANDLING

1ST Word Plus; ett professionelit
ordbehandlingsprogram pa sven-
ska med rattstavningslexikon

pa 46.000 ord. Svensk handbok.

Jury:
Personal Computing (USA), Practical Com-
puting (England), CHIP (Tyskland), CHIP
(Italien), CHIP-micros (Spanien), soft et
micro (Frankrike), ASCII (Japan), svjet kom-
pjutera (Jugoslavien), Impulzus (Ungern),
komputer (Polen).

...................

ATARI 1040 STFM med
svartvit Monitor SM 124.

Programvarde ca 6.000:—-

Floppy SF 314 1.495:-
Monitor SM 124 1.495:-

 DATABYUTIKEN
POSTORDER
060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

G- O WM =P Uame B R

/3
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Allt for nyborjaren

Ah, ett svenskt programpa-
ket! Raymond Erming i Mal-
mo har sammanstallt tre dis-
ketter med diverse program
«och kommandon, samt en
manual helt pa svenska. Det
ar ett paket for nybdrjaren
som vill lara sig mer om sin
Amiga.

Om vi bérjar med manualen, s& &r
detta inte ndgon manual i ordets
egentliga bemarkelse. Det ar ett haf-
te pa 24 sidor som beskriver Amigan i
olika aspekter. Eftersom stilsorten
ar liten, berattas anda en hel del pa
de 24 sidorna. Tillrackligt mycket fér
att man ska forsta de mest grund-
ldggande och elementédra sakerna.

Genom att satta i férsta disketten
och bobrja lasa pa forsta sidan, lar

Manualen beré'ttar inget nytt.

Raymond Erming ut hur man far
igang CLI eller Shell. Han fortsatter
sen med Dir, CD och andra 'grund-
kommandon’, for att hamna bland si-

a "amneskapitel”. Dessa kapitel
upptar ungefdr en sida per amne-
somrade.

Man far f6rst veta hur man anvan-
der RAM-disken, fér att sen fortsatta
med virus, ANSI-koder, AmigaBasic,
ljud, grafik, iconer och WorkBench.

Sarskilt djupa forklaringar ar det
inte. Det ar i stort sett mest tips och
rad till nybdrjaren hur man arbetar i
CL!| och WorkBench. Genon: att félja
de manga exemplen visas praktiskt
hur Amigan arbetar och fungerar.
Det gor att nybdérjaren inte kdnner sig
sa bortkommen, som med de manua-
ler man far med datorn. For de som
vill veta mer hade lite referenser till
dessa bocker inte alls skadat.

Vad som finns pa disketterna, och
en sorterad utskrift av dessa biblio-
teken upptar nastan halften av haf-
tet. Forklaringarna av programmen
ar ratt sa sparsamma, bara ett par
rader om varje.

Sist i manualen hittar man olika
felkoder samt en del generella tips
och rad till nyborjaren.

Enda smolket | bagaren ar de rela-
tivt manga felen i manuaien. Till ma-
nualen hér ocksa en lapp med tillagg
och rattelser som &r relativt vélfylld.
Jag har ocksa retat mig pa stavning-
en av namnet Commodore (Comon-
dore), som stavas lika fel genom hela
manualen.

Om vi gar over till disketterna och
ser vad de innehaller!

Den férsta ar i stort sett en vanlig
modifierad WorkBench-diskett. Har
finns programmet DOS-Help som
ger hjalp med CLI-kommandona ge-
nom menyval.

Pa den andra disketten finns
méngder av roliga ICONer, som and-
rar form nar man trycker pa dem. Det
ar bara att flytta dver de man vill ha
till sina egna disketter. Ett exempel
&r Expansion-bibliotekets icon som,
nér man har tryckt pa den, ser ut som
en sprangfardig ballong. Den har da
verkligen expanderat! Pa denna dis-
kett finns ocksa en Startup-Se-
quence som ordnar en RAM-disk
med de vanligaste kommmandona.

Pa den tredje och sista ligger de
flesta programmen. Manga av pro-
grammen ar PD (Public Domain), och
de flesta ar anvdndbara ochnyttiga.
Har finns bland annat tva olika virus-
kollare, kopieringsprogram, kompri-
meringsprogram och lite annat
smatt och gatt. Komprimeringspro-

Allt ar oversatt till svenska. Vilket kan fa sina konsekvenser. ..

grammet som goér att filerna tar
mindre plats, tycker jag dock ar lite
fér avancerad fér att ligga i detta ny-
bérjarpaket.

Eftersom paketet har underrubri-
ken "Kom igang med Amiga”, visar
det &n en gang att det &r ett paket for
nybérijare. Képer man en Amiga &r
detta ett utmarkt paket att bestalla
samtidigt. Om du tidigare bara spe-
lat spel och nu vill gdra nagot annat
pa din Amiga, kan jag ocksa rekom-
mendera paketet. Manualen berattar
lattfattligt hur man gor, innehaller
manga exempel och &r faktiskt ratt

sa trevlig.

Har du sysslat lite med CLI och
Shell innan ar det ett totalt onddigt
paket. Manga av programmen finns
pa PD-disketter och manualen berét-
tar da inget nytt.

Mac Larsson
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StartPaket

 Tillverkare: Erming Data -

~ Manual: héfte, 24 sidor
Systemkrav: Amiga mnmmznnu
Pris: ca 189 kr

KUALITE LONAR SIG ALLTID

DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.395:-

Bonus: 3 adr.spel original samt diskettbor

UARDE: 600:- inkl.moms

Garanti: 2 ar

FINAL CARTRIDGE 111
DISKETTSTATION till AMIGA :

Fullstandigt kompatibel

17 e
1.395:-

Bonus: 3 blandade spel

Darde:

600:- inkl.moms
Garanti: 2 ar Fullstandigt kompatibel

SUPERSPEL TILL AMIGA
GUNSHIP sv. instruktion 349:-
POPULOUS sv. bruksanv. 349:-

FORGOTTEN
TRIAD samling
AIRBORNE RANGER
EHTRAMINNE 512 K

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA

IWORLDS

2995~
223~

349:-
1595:-

ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer (20:-)
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Kvalitetsdisketter till

OTROLIGA PRISER!!!

Disketter Pris/st vid bestiillning av
S.dirs garant] pi
samtilga disketter! 318 10-40 50-90 100 -
Sony MF-1DD 11.10 10.80 10.55
Sony MF-2DD 14.10 13.75 13.50
GoldStar MF-2DD 12.15 11.80 11.00
. Maxell MF-2DD 14.80 14.60 14.40
Extraminnen NoName MF-2DD 1025 9.85 975
Budgetspel
Joy-Stickar 51
m ::n GoldStar M2D c3soks) 680 6,70  6.50
| GoldStar M2HD asmy) 1220 1170 11.50
RING ! Databox 80 for 80st 3 %" disketter 96:-
Databox 100 for 100st 5 1/4" disketter 104:-
Manxell rengoringsdisketter 3 14" 19:-
Maxell Musmattor 85:-

Databox 80 + 40 st GoldStar MF-2pD 5302~
PANASONIC DISKDRIVE iill Amiga

Samtliga priser inkl. moms, frakt och postférskott tillkommer.

995:-

?:.Ordertel bvertnrneﬁ

 Boxlo* 950 94 6_VERT0RNEA




Manga stors av den flimri-
.ga.bilden pa Amigans moni-
tor, framforallt i interlace-la-
ge, dvs den hdgsta grafikupp-
Iésningen. Det finns manga
“lgsningar pa problemet, en
del bra andra sdmre, en del
dyra, andra gratis.

| interlace-lage skickas normalt
forst alla udda skarmrader (scanli-
nes), sedan alla jamna, fér att pa sa
satt pa dubbelt sa hdég uppldsning.
Resultatet blir da en ganska flimrig
bild, eftersom varje punkt pa skér-
men bara uppdateras 25 ganger i se-
kunden.

Den billigaste "l6sningen’ ar att
skruva pa monitorns kontrast och
ljushetsinstéllining. Ju mindre kon-
trast, och ju mdrkare bild, desto
mindre flimmer blir det. Samtidigt
blir det i allmé&nhet svarare att se vad
som star pa skdrmen. Man kan
astadkomma samma effekt genom
att andra pa fargerna i programmet
om programet har den mdjligheten.

Kontrastfilter

En annan billig I6sning &r att satta
ett kontrastfilter av nagot slag fram-
for skdarmen. Det minskar i viss man
flimmret f6r en ringa kostnad.

Arman villig att satsa mer pengar i
jakten pa flimmret kan man skaffaen
monitor med lang efterlysningstid,
tex Commodores 2080. Den &r gjord
sa att bilden ligger kvar langre pa
skdrmen efter det att den har ritats
upp, 4n pa en vanlig monitor. Det gor
att flimmret forsvinner, men allt som
ror sig pa skdrmen lamnar ocksa till-
falligt "spér” i sin vag och den pas-
sar darfor bast till program med liten
eller ingen rérelse pa bilden.

Samma sak

FlickerFixer ar ett kort som gor |
princip samma sak fast pa elektro-
nisk vag, genom att lagra varje pixel-
rad fran den tidigare bilden i ett eget
minne och skickar ut dem med de
fran den aktuella bilden. Pa sa sétt
visas alla 510 linjerna samtidigt och
allt flimmer férsvinner fran bilden.

Eftersom fordréjningen sker elek-

troniskt blir den mer exakt i tid (1/50
sekund) och man far inga synbara
spar. Samtidigt tar den ocksa bort
alla synliga melianrum mellan punk-
terna pa sk&rmen som man kan note-
ra pa en vanlig monitor.

Nackdelen med den metoden ar
priset, flickerFixer kostar 6000 kro-
nor och dessutom behover man en
multisync-monitor som kan hantera
dess signal. En multisync-monitor &r
en sarskild monitor som kan anpas-
sa upplésning och svepfrekvens till
den signal den far in, och ar samma
typ som anvands av IBM:s PS/2 och
VGA-kort.

Monitorerna kan Kkosta mellan
3000 och 10000 kro or beroende pa
marke och kvalite. Det kan vara vart
att satsa paen lite dyrare monitor for
att verkligen kunna utnyttja den hég-
re bildkvaliten man far fran flicker-
Fixern, tex en NEC MultiSync for
kring 8500:-, men aven billigare moni-
torer gar bra att anvianda, Den maste
klara minst uppldsningen 704 * 510.

Béasta sattet

Flickerfixer ar det basta sattet att
ta bort flimmret | interlace, men ock-
sa det dyraste. Funktionsméssigt
finns det inget att anmérka pa. In-
stallationen ar relativt enkel, med det
enda problemet att hitta eller géraen
kabel som passar med den multi-
synkmonitor du vill anvdnda. Efter-
som sa gott som alla monitorer har
en egen standard for hur ingangarna
ska se ut kan det krévas att man byg-
ger kabeln sjalv, ifall butiken inte har
en som passar. Med en rak kabel, dvs
en kabel utan omkoppling i kabeln,
passar den med NEC Multisync-seri-
en och Packard Bell PB-8530MS.

Tyvarr klarar inte flickerFixern
maximal upplésning i héjdied. Gran-
sen i PAL-versionen ligger vid 510 lin-
jeriinterlace och 255 icke interlace.
Med overscan kan man komma upp i
avsevart storre upplésning vertikalt,
men det fungerar inte med Flicker-
fixern.

Med Flicker-Fixer for 6000
kronor och multisync-moni-
tor for 3000—10000 kronor
fardu en flimmerfri skdarm.

igen pa att den har en monokrom vi-
deoutgang pa baksidan. Om du ér
l6dkunnig och vagar géra andringar
direkt pa moderkortet gar det fak-
tiskt att koppla in flickerFixern pa en
A500 eller A1000 ocksa, men det
krdvs en hel del arbete. Fullstdndig
instruktion fér hur man goér finns |
nummer 1.5 av Amigo Times.

Det man far for priset &r en perfekt
bild som &ven i icke interlace ar batt-
re &n bilden pa en vanlig Amiga-mo-
nitor. | interlace ar skillnaden enorm,
och man har inte de efterlysnings-
spar som man far pa en 2080. Man
bér dessutom se till att monitorn ar
av bra kvalite, for att man verkligen
ska fa en bra bild. Ingen elektronisk
magi i varlden kan fa bra bild pa en
dalig monitor.

Det &r framst om man anvander
CAD-program, DTP-program eller lik-
nande dar man arbetar med Ami-
gans hogsta upplosning som det
héga priset kan vara motiverat.

Anders Kokeritz

Inte alla Amigor

En annan nackdel kan vara att den
bara passar Amiga 2000 B, dvs vare
sig 500, 1000 eller aldre Amiga 2000.

Den nya modell B kdnner du enklast

FlickerFixer
Tiliverkare: MicroWay Inc ; ;
WW' Box 46, 340 36

- MOHEDA, Tel:0472-71270 @
Systemkrav: Amiga 2000 B, multi-
synkmonitor =~
Upp;l_&stﬂngr 704 * 510 (PAL-versio-
o 5 o
Pris: 5995 kronor plus multisynkmoni-
tor 3 000-10 000 kronor :

Fredliga
datorspel

Datorspel med vald och rasism ska
konkurreras ut av fredligare spel. Det
ar Foreningen Fredsnatet- som vill
forhindra att rasisitiska grupper spri-
der sitt budskap med hjdlp av dator-
spel. Fredsnatet har ansokt om 1,2
miljoner ur den allmé&na arvsfonden
fér att fa igang produktionen. De har
ocksa utlyst en internationell dator-
speltavling for att fa in idéer till spel.

Update -

et &r nog lite av sommartorka
Dmren pa klubb-sidan. Inte myc-

ket som hénder, inte manga
som tadnker satsa pa en ny grupp och
de allra flesta latar sig val som alla
andra i sommarvarmen Det ar med
andra ord inte mycket nytt jag kan
férmedla till er, dessvarre!

Dock finns det de som inte alls vill
eller har tid att halla pa langre. Till
exempel kommer Bymp’'s Demotek
att sluta fér ett tag. Inga nya med-
lemmar tas in.

Master Soft ar skall inte l&gga ner
utan ar en helt ny grupp som séker
helt nya medlemmar. det an tanker
Agna sig at ar byte av spel och de-
mos. Mig veterligen ar det heller ing-
en medlemsavgift. Skulle det lata
lockande ar det bara att kontakat
Mattias Kihlstrém, Lokf6rareg. 3, 826
00 Séderhamn eller till Magnus An-
dersson, Stugsundsv. 8, 826 00 Sb-
derhamn.

Amiga Club no 1 vill &ndra sin an-
nons till féljande: Ingen avgift, med-
lemsférmaner m.m. Fér info: Amiga
Club No 1, Lasarettsg. 10, 331 30 Var-
namo eller Stendngsv.15, 141 37
Huddinge. Tel 0370/165 80 eller
08/774 73 82 Obs! Svarspoto!

Fish User Group vill ha in féljande:
Vi har alla FISH diskarna i lager.
Skicka in ditt namn och adress till

Fish User Group cl/o Jérgen Ekstromy e

Strtorget 3, 235 31 Vellinge med en
disk plus returporto sé& skickar vi en
lista pa disk over alla programmen,
plus information.

Sa mycket mer vardet inte att med-
dela fér den har gangen. User Group
spalten aterkommer med férhopp-
ningsvis mer iformation till nasta
nummer.

Ingela Palmer
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GOMMODORE

==y for falska

brev!

ejsan! Nar vi helt fridfullt slog
Hupp DM nr 8-89 sag vi nagot

helt VANSINNIGT! Det fanns
en helt 1Q befriad insé&ndare fran EX-
POSE.

Nu &r det sa att det publicerade
brevet ar till 100 procent falskt. Det ar
namligen s& att ingen av medlem-
marna har skickat in ett saddant brev.
Innehéllet & minst lika barnsligt
som idén att skriva in en inséndare i
en annan persons/grupps namn.

Vi hoppas att den skyldige till det

~"falska brevet ej skriver nagot liknan-

=3

de i vart namn mer.

Vi hoppas att ni pa redaktionen in-
ser att detta brev ar seridst inriktat
och att ni gar med pa att publicera
det.

Tack fér en bra tidning.

Med vanliga halsningar

EXPOSE
Sjélvklart publicerar vi ert brev. Det
ar minst sagt ynkligt att skriva inséan-
dare i nagon annans namn. Hoppas
det inte intréffar igen. :

Fredlig Rambo

ag éar tio ar och gillar inte att
Jskiuta. Darfér har jag klarat
Rambo utan att skjuta nagon.
Erik W.
Gratulerar!

Fler
intressanta
insandare!

a sista tiden har jag markt att
reven pa insandarsidan bor-
jat bli mer och mer ointressan-

"ta. Alltfér ofta kommer breven ifran

nagon stinkande Cracker som har
behov av att kalla nagon for "lamer”.
Jag ber er att snegla lite pa den eng-
elska tidningen ZZap:s brevsida.

Dar finns inga liknande brev utan
istdllet intressanta brev som skiljer
sig gang pa gang. Vad beror detta pa
undrar den stingsliga Ingela som tror
att jag klagar pa henne.

Jo, i ZZap finns det nagot som kal-
las "letter of the month”, manadens
bésta brev blir belénat med valfri
software for 30 pund.

En lysande idé som borde tillam-
pas pa DM'’s tyvarr alltfér ofta trista
brevsida. Dessutom blir darigenom
sékerligen de flesta breven férsedda
med adress vilket ni ju efterstravar.
Tack for en bra tidning som for Gvrigt
ar battre an ZZap.

Bigmounth strikes again
De brev som kommer in pa brevsidan
ar faktiskt, tro det eller ej, de brev
som blir inskickade till redaktionen.
Vi pa redaktionen sitter inte och skri-
ver brev efter brev om olika crackers
eller s k lamers. Vi forsoker inte pa
nagot sétt halla liv i en debatt som
aven vi ibland kan tycka blir lite ena-
handa.

Det &r svart allt sadant dér... Jag
forstar vad du vill sédga. Det ar vél
bara det att jag inte tycker att det &r
en speciellt bra ide att "kopa” insan-
dare av ldsarna. Dessutom kan man
ju fantisera om hur alla andra lasare
skulle reagera om "fel” brev blev be-
I6nat. Den debatten skulle ocksa bli
lite langtrakig. Det finns vettiga sa-
ker att skiva om och emellanat kom-
mer det fram. Det &r vdl mest det att
nér alla d@r néjda med artiklarma, tav-
lingarna etc skriver man inte brev.

Naviil, jag vagar nog pasta att iden
med att betala for vissa inséndare
inte kommer att praktiseras d@nnu pa
ett tag.

Viénliga hélsningar

Glada Ingela

Vad gor ni?

jabal Hum?! jag bara fragar
hur kan ni ha mage att recen-
sera Gamemaker?!!
Jag menar inte nog med att modulen
ar gammal, den finns dessutom inte

C 64/128/Amiga

NYA REGLER:

ress.

Datormagazins insandarsida ar oppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-

Signerade insandare har foretrade. Men vill du

vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.
Skriv till ”"Datorposten’”, Datormagazin, Box

21077, 100 31 Stockholm.

FRAGA INTE!!
Y1 ARMNCKET
VILSE ?

tillganglig pa marknaden. Vad har
det tagit at er?! Har ni materialbrist
eller ar ni Gvernostalgiska hela bun-
ten?!

Inga fler sadana recensioner, ifall
ni éverhuvudtaget ska fylla ut med
nagot, fyll ut med "Lasarnas Basta’'!

Ni kunde férslagsvis gbra en egen
programspalt Vara baéasta” typ
64magic i Oberoende Comp.

Annars tycker jag att tidningen ar
helt suveran. Lite smicker for att fa
med insé&ndaren (he he!).

Fram for mer brak mellan olika
hackergrupper! Det ar s j-a roligt att
lasa era sma brak!

P.S. Hejsan The Last Dimension &
Paragon D.S.

Judge Def = Eric Thunfors =
Naja, du kom med i tidningen trots
att du gar hart at vart urval av pro-
gramrecensioner. Vi lider varken av
materialbrist eller nostalgiryck. Och
hur kan du bara ndmna en konkur-
renttidnings namn! Men, som sagt,
smicker ar vi alltid mottagliga for.

PC kan ocksa

ridens pa er. Jag laste DM9-89,
Fartikaln som jamfoérde PC och

C128. Jag vill farsta skarp kri-
tik mot vissa punkter av artikeln. For
att bdrja med ljudet, sa ar det ju ratt
sa uselt i jamférelse med 128:an da
en PC bara har en stamma, men man
kan &nda skapa férbluffande bra mu-
sik paen PC. Tatex spelet PIRATES!,
dar musiken lateridet ndrmaste som
pa 64:an (inget sagt om ljudeffekter-
na.). Man kan harma flerstammigt
ljud pa en stdmma sa pass bra att det
faktiskt later som tva eller tre stam-
mor. Och sa finns det ju kort att kbpa
till som tex. AddLib Card som ger
PC:n 12 stammor och RolandMT-32
som ger den otroliga 32 stammor
samtidigt. Naturligtvis kan den har-
ma olika instrument och koppla den
till MIDI-intrument.

Nog tjatat om detta. Nasta punkt
pa programmet ar att en PC néastan
alltid levereras med GW-basic som
enligt mina erfarenheter vida over-
traffar 128:ans Basic7.0 bade vad det
galler grafik och textbehandling. Lite
synd &r det dock att det inte finns
sprites till PC. Och EGA-kortet klarar
av mer avancerad grafikhantering an
128:ans system. Sen sa finns det ju
VGA-kort att kbpa (som forresten ar
standard pa de nya PS/2 modeller-
na).

'«}.FGA-kortet klarar av 256 farger
samtidigt mot Amigans 64 stycken.

Ja ja, det finns HAM-mode pa Ami-
gan men hur slétt &r inte det?Nu for
tiden levereras de flesta PC-datorer
ocksamed 80286 eller 80386-proces-
sorer

386:an ar 16x snabbare &n 8088an.
(386:an &r forresten ocksa standard
pa PS/2:orna.)

Bada dessa CPU:un ar snabbare
an Amigans motsvarighet.

Till sist kan jag bara saga att PC
och Amiga vore en rattvisare jamfo-
relse. Eller Amiga 2000 och Macin-
tosh 27

|
Tack fér ordet! Lars Andersson

Inkompetent
redaktion

armed forklaras DM-red in-
kompetent!Tank er en dator-
tidningsredaktion  som inte
har ldst "Hitchhikers guide to the
Galaxy’ bockerna, kan det bli nagot
annat 4n en lamer-tidning? Jag satt
en torsdag kvall pa Big-bang-burger
bar och ldste det senaste numret av
DM (nr 8). nér fick jag se en inséanda-
re, "R Daneel Olivaw’', som skrev att
han "skulle vilja brdma den dar Tho-
mas Hybner. Han verkar vara en lyft-
kran som vet var han har handdu-
ken”, vilket varje akta hacker vet ar
interstelldr litarslang. (Brama (inte
brdnna) = kénnaltréffalha samlag
med, lyftkran = verkligt otroligt jus-
te polare). Och vad svarar da Red pa
detta otroliga berém?

Jo; "Varfér &r du sa sur pa Tho-
mas?'" My-geri-god! Vinn ett pris,
flytta till London!! G& in och &t!!!

Jag var tvungen att bestalla in 42
stycken pan-galactic gargle blasters
fér att lugna ner mig. Synd att inte
Daneel skrev ner hela vogon-dikten,
det hade varit ratt at er.

Well, oh well. Multischizoid som
jag ar vill jag passa pa att tacka for er
trevliga tidning. En tidning som med
lite fler artiklar om avancerad pro-
grammering och farre spelrecensio-
ner skulle ga om sjalvaste O.C.COM-
puter M. i kvalitet.

S4, for att ateruppta ett gammalt
debattdmmne, skulle jag vilja fraga
om det verkligen &r nagon som tyck-
er att serierna i DM blev battre sedan
Razor slangdes ut.

Nu ett tips for att 6ka kvaliten pa
DM-red: Varfor inte lata klona Tho-
mas Hybner? (42 ex. skulle récka)

Till sist vill jag tala om fér alla 100
procentiga hackers att del fyra,

"Ajdss, och tack fér fisken” har kom-
mit ut pa svenska nu! Kép den da!!

Harmed férklaras DM-red ater
kompetent (ad interim).

énskar Anytime

P.S Tack fér programmen, men
vad skulle jag egentligen ha den dar
textfilen med klagomal pa DM till?
Sprida | olika databaser, eller vad?
D.S.

Vi undrar ocksa lite stillsamt vad
din "klagomur” ska tjdna till. Uppen-
barligen ar kritiken mest "luft”. Du
vagar tydligen inte fa ditt namn pub-

licerat, sa vi tar inte din kritik pa déd-
ligt allvar. Det kdnns i alia fall be-
tryggande att du anser oss kompe-
tenta, trots alit. Vi lovar att "ldsa pa”
béttre till ndsta gang.

Dessutom har ”Ajoss och tack for
fisken” varit ute sa lange att den nu
finns i billighetspocket. Hanger du
inte med?

Orattvist
bedomd

MHz raseri. Tva ar som

5 1 DMz-lasare har jag aldrig
haft nagot att klaga pa

ills ni i 9-89 jamférde PC med C128.

1. Ni jamfdrde hastigheten och
namnde att PC:ns hastighet var 4.77
MHz. Det ar gammalt! Idag ligger
hastigheten pa mellan 8 (som &ar IBM
standard) och 20 MHz och har man
rad kan man fa en hastighet éver 30
MHz. Om ni verkligen har en C pa
4,77 MHz tycker jag att ni ska kliva in
i 90-talet och képa en ny.

2. Ni jamférde ocksa grafiken
(CGA och EGA) och ndmnde att det
finns nagra mindre vanliga varianter,
men dom vill ni visst inte namna.
Namligen HERUCLES med en upp-
I6sning pa 1000x700p som &r en
standard pa de flesta mindre dato-
rerna och VGAmed vanligast upplds-
ning pa 800x600p samt 256 farger
varav 262144 nyanser som idag of-
tast ar standard hos dagens AT och
386 maskiner.

3. Ni nédmner att PC:n lagrar 360 kb
pa diskett, det ar riktigt men varfor
namner ni inte att dagens PC datorer
lagrar 1.2 eller 1.44 MB. Ni pastar att
PC datorer inte levereras med nagot
programsprak, men alla PC-datorer
levereras med GW-BASIC. Jamfér
barainte 128:ans program med CP/M
utan jamfér ocksa UNIX, ENIX, OS/2
och DOS programmen med 128:ans

program. Det verkar som om ni jam- -

SMILE

s ©-89

L%
e—

for det sdmsta hos PC méddetbasta
hos 128:an. Jag har absolut inget
emot C128 eftersom jag sjélv &ager
bade C128 och PC.

Mr Hercules
P.S...vérlden gar inte undet.pagrund
av detta. Tack annars f6r tva ars bra
DMz.D.S.

Det &r vél tur att inte vérlden gar /

under for en artikels skull.

Sa fixar ni
sprites

ag skiver detta brev angaende
Jan fraga till "C64/128 Wizard" i

nummer 7-89. Dar var det en
person som hade problem med bl.a
sprites i assembler.

Jag tror att orsaken &r en helt an-
nan an den ni anger. Det &r namligen
sa att 128:ans interrupt rutin goér mer
64:ans. Den kopierar tex en del saker
fran ett omrade med skuggregister
($11D6 och 42 bytes framat) till VIC-
chipet, déaribland sprite positioner-
na. Den kopierar &ven byten pa
adress $D018 (=tecken uppséatt-
ningens position (de fyra laga bitar-
na) samt var textskdrmen finns (de
fyra hoga bitarna). Interruptrrutinern-
na rensar dven multicolorbiten.

Det ar formodligen orsaken till Jo-
hans problem. De positioner han
skriver till Vic:en skrivs over nastan
direkt.

Om han istéllet skriver dem till
adress $11D6 och framat (spriteposi-
tionerna ar ordnade pa samma satt)
sa ska det nog ga bra.

Angaende fraga fem sa tror jag att
han menar att sprite-datan ska ligga
mellan adresserna $4000 och
SFFFF.

Magnus Holmgren

Tack for hjdlpen Magnus. Vi har
inte hunnit kolla ditt svar men tror pa

dig.
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Tre program som forenklar,
spar tid och haller ordning pa
program i Workbench. Dator-
magazins Bjorn Knutsson
har granskat programmen
MWB, MyMenu och Who.

MWB

Har du férsokt kéra Workbench
tillsammans med nagra andra pro-
gram som anvander Workbench
skarmen nan gang? Om du gjort det
sa vet du att detta mer eller mindre
kraver att de dvriga programmens
fénster gar att krympa ner. Det &r ju
namligen sa att Workbenchens iko-
ner ligger i ett sk "backdrop” fons-
ter. Ett sadan ligger alltid "underst”
och kan inte flyttas fram. Darfér mas-
te man "rdja” ett hal ner till detta
fénster om man vill kunnna komma
at ikonerna. (Ett fall for en réjdykare
kanske. Red.anm)

Hur kan da MWB hjélpa denna si-
tuation? Jo, genom att fixa sa att

PDI/Shareware

program

PD star fér "Public Domain”, med
detta menast att programmet &r helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vinda, modifiera osv. Med Share-
Ware menas att programmen far spri-
das fritt, men att den som behéller
programmet och anvidnder det skall
betala en sméarre summa pengar till
upphovsmannen. Vanligen rér det sig
om knappt en hundring. For denna
hundring brukar man dessutom f&
den senaste versionen av program-
met tillsant sig.

En del av de program jag skriver om
hér i PD-spalten kommer pa olika vé-
gmq_gumkl- tran utlandet och ar
: pass nya att de @nnuinte finns
pa nagon PD-disk. Dessa program
skickar jag till Erik Lundevall sa att
han kan ldgga upp dem pé sina Ca-
melot-diskar. Erik skickar sedan vida-
re dessa diskar till Nordiska PD-bib-
lioteket som har hand om féreningar-
na SUGA, AUGS, CCE och den norska
foreningen Atlantis PD-bibliotek. Ba-
de medlemmar och icke-medlemmar
kan sedan bestélla dem dérifran. Ef-
terhand brukar de d@ven dyka upp hos
“andra PD-bibliotek. (Se usergroup-lis-
tan for mer information.)

De som har modem kan fér det mesta
hémta programmen direkt frAn nén
av de Amiga BES:er som finns i Sveri-
ga. De flesta bra PD/Shareware pro-
gram brukar finnas pa BBS:er.

Sluta leta dina program

program kan &ppna sina fonsterien
separat skarm istallet fér | Work-
bench-skdrmen. Detta kostar nor-
malt bara ett par Kb RAM mer an om
man hade éppnat det i Workbench-
skdrmen.

Visserligen far man nu halla pa
och vaxla skarm nar man skall ga
mellan Workbench och sitt program
(eller mellan program), men att vaxla
skdrmar gar manga ganger fortare
an att vaxla fénster.

Om man vill kéra tex Workbench
och CLI &r nastan MWB ett maste.
Detta for att CLI-fénstret "glémmer
bort” allt som fanns i fénstret ifall
man krymper ner det och sedan for-
storar det igen. Dem av oss som an-
vander CLI mer &n Workbench kan
testa en "omvand" variant. Lagg
Workbench i en annan skdrm och lat
CLI behalla den ursprungliga Work-
bench-sk&rmen.

Ytterligare ett anvdndningsomré-
de &r om man vill kéra ett specifikt
program med lite sk&rmupplésning
eller farger. Man kan tala om att skar-
men som detta program skall anvan-
da skall ha vissa speciella install-
ningar. De saker man kan andra pa.
Om det skall vara lagupplésande
(320*xxx) eller hogupplésande
(640*xxx), om det skall anvanda
interlace (xxx*512) eller e] (xxx *256),
hur stort det skall vara samt hur
manga bitplan som skall anvédndas
(paverkar hur manga farger som kan
anvanda 1 bitplan (2 farger) ar mini-
mum och 4 bitplan (16 farger) max i
hégupplésande och 5 bitplan (32 far-
ger) i lagupplésande.

(Fish 65)

MyMenu

Har har vi en riktig liten goding till
alla Workbenchfans. Ett av de stors-
ta problemen med att anvinda Work-
bench aratt ofta kérda program mas-
te flyttas till den hdgsta nivan pa ens
disk for att man skall slippa "jaga”
dem varenda gang man vill anvanda
dem. Ifall man hade kunnat kéra dem
direkt fran menyn sa hade mycket va-
rit vunnet.

Just detta lilla problem |6ser My-
Menu. Det MyMenu gor &r att |asa en
konfigurationsfil som du skapat och
anvander denna fér att skapa en eller
ett par nya menyer | Workbench-me-
nyn. En annan fin finess ar att man
fran dessa menyer &ven kan kora
CLl-baserade program.

En del andra program har férsékt
gora samma sak som detta program,

AVIGA DD

SOMETHING OF INTEREST
FoR ALL, ﬁ

e
| MEth Birections for gelting aud of !
| i Liakd Flare. ‘
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§ " amme n o

Tillsammans med en konfiguratonsfil kan MyMenu skapa en
eller flera menyer i Workbench-menyn.

men tyvarr har inget av dessa pro-
gram fungerat korrekt med 1.3.
(Fish 225)

fa reda pa vilken "trackdisk.device’-
task (program) som har hand om vil-

ken diskdrive.
(Fish 224y Bjorn Knutsson

ligens som tar reda pa vad de olika
programmen som koérs sysslar med.
Who &r det, mig veterligen, enda pro-
gram med vars hjélp man direkt kan

Who

De flesta stdrre maskiner brukar
ha nagon sorts "Who"-program som
talar om vilka andra anvandare som
anvander maskinen samtidigt som
en sjdlv. Eftersom Amigan inte ar
gjord for att flera personer skall kun-
na anvanda maskinen sa undrar man
ju vad ett Who-program goér pa Ami-
gan. Navél, svaret ar att Who inte goér
vad man tror.

Istéllet 4r Who det hittills bésta
programmet for att visa vilka olika
program som kérs samtidigt pa Ami-
gan. Nagra kanske invander att CLI-
kommandot 'Status’ racker. Till
dessa vill jag saga: Ga in i Work-
bench, starta ett par klockor eller
natt, ga sedan in i CLI och kér status
kommandot

och se om ni hittar klockorna. Var-
fér 4r det nu pa detta viset? Jo, "Sta-
tus” haller bara reda pa sk "CLI-pro-
cesser”’, dvs program startade fran
CLI och som inte gbr nagra konstig-
heter.

Who & andra sidan haller reda pa
precis allt som hander i systemet.
Who har dessutom lite inbyggd intel-
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MASS-KALENDER 1989

Hér dr Datormagazins Masskalendern fir Commodore-freaks. Observe-
ra att vi tillfér nya uppgifter s& fort vi fr in dem. Kdnner du till ndgon méssa
av intresse som vi missat: ring eller skriv till oss och berétia!

NAMN — PLATS — TID - TEL. FOR INFO:

® WORLD OF COMMODORE, vailey Forge, PA, USA. 22-24 Septem-
ber. Tel: 009-1-416- 595-5806. Fax: 009-1- 416 -595 5093.

® PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept — 1

Oktober. Tel: 009-44-1-9485166.

® DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW, London,
England. 4-6 Oktober. Tel: 009-44-625- 87 99 70.

® AMIEXPO, santa Clara, USA. 20-22 Oktober. Tel: 009-1-212-867-4663.

Ingen ny
QuarterBack

B Central Coast Software har gatt ut
med en pressrelease av ett ovanliga-
re slag: QuarterBack, deras hard-
diskbackupprogram, finns inte i ver-
sion 3.0. Daremot finns det en pirat-

version ute med beteckningen v3.0..

Den senaste officiella versionen &r

v2.2(i Sverige v2.2s) och arbete pagar

pa version 2.3. Central Coast Soft-
ware planerar att stamma piraterna.

e MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Qktober. Tel: 009-

45-1-518811.

® AMIGA -89, Kéin, Vasttyskland. 10-12 November. Tel: 009-1-212-867-

4663

® COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449 6600.
¢ COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.

¢ WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 30 November ~ 3
December. Tel: 009-1-1416 595 5906.

o Zspelare
e Utsokt

AK

8 Meg inne
i Amiga 500

M MedEXP-8000 kan du expandera

din A500 internt med upp till 8 mega-
byte extra minne. Kortet kan be-
styckas med 2,4,eller 8 MB i 1 mega-
bits kretsar (1IMB* 1) och kan monte-
ras inuti Amigan, tack vare en revolu-
tionerande patentstkt design. Pa
kortet kan man dessutom montera
en 68010 och en 68881 matteproces-
sor (12,5 eller 24 MHz).Progressive
Peripherials & Software Inc, 464 Ka-
laMath Street, Denver, CO 80204,
USAAR Tel: 0091-303-825-4144

Ett
minne till

M MedSIN 500, ett minnesexpan-
sionskort for Amiga 500, kan du ex-
pandera minnet med en halv, en, el-

ELECTRONICS

& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN B, 171 54 SOLNA, TEL 08-73382 90

“Stor: & Liten butikerna,
“Avesta Persondatorer,
Zackes Inkops AB; Da-

torbutiken, Datalatt,

Chip Shopen, Leksaks-

huset, Leksakshuset,
Tradition; Westium,
Adept Software, Halm-
stads Bokhandel, Data-
butiken, Henrikssons
Radio TV, Hobby Data,
Dataland, Leksakshu-
set, Katrineholms Data-
butik, - Dataland, Ny-
mans, Leksaken, Tradi-
tion, Lekvaruhuset, Dis-
kett, Lekhdrnan,
Noviabutiken, Vertex
AB, Datacenter AB, La-

gergrens  Bokhandel,

Leknalle; OBS Varuhu- |
set, Baby & Lekcenter, .
Beckman (Vallingby), |
Beckman (Gullmars- %

plan), 'Dataland, Hot
Soft, OBS Varuhuset
(Fittja), OBS Varuhuset

(Handen), OBS Varuhu- &

set (Rotebro), Poppis
(Faltoversten), Poppis

(Globen), Poppis (Kista), |

Poppis (Sollentuna),
Tradition, USR Data,
Databutiken, Lekbiten,
Lek & Hobby, Silicon
Valley, Datacorner,
Poeppis, JM Data, Data-
corner, Ahlens.

ler tvd megabyte, med enmegabit-
skretsar (256KB*4). Expansionen
sker internt och lamnar alltsa expan-
sionsbussen fri fér andra expan-
sionsmdjligheter.Spirit Technology
Corporation, 220 W. 2950 South, Salt
Lake City, Utah 84115, USA. Tel:
0091-801-485-4233
AK

Nu kommer
A3000

M Snart kommer A 3000!

Men-det ar inte en ny AMiga utan
Acorns nya Archimedes som tagit
modellbeteckningen som hittills ba-
ra tillskrivits en kommande Commo-
dore-dator.

A3000 &r av samma snitt som Ami-
ga 500 och Atari 520ST samt 10 pro-
cent snabbare an sin féregangare
tack vare snabbare minneshante-
ring.

Wordstar
till 128

B Ett av varldens mest berémda ord-
behandlingsprogram, Wordstar,
finns nu tillgdngligt i version 2.26 till
Commodore 128:s CPIM-lage for ett
lagt pris.

Denna version inkluderar Mail-
Merge och levereras komplett med
Osborne 1 User's Reference Guide,
som berattar allt om Wordstar, en del
om CP/M och en del om andra CP/M-
program.

Bestéalles fran The Public Domain

| Software Copying Company, 33 Gold

Street, Suite L-3, New York, New
York 10038, USA till ett pris av USD
39.95.

Parapsykologi
till 64 och 128

M For alla dataintresserade spiritis-
ter kommer fran Free Spirit Software
(?) en uppdaterad version av pro-
grammet ESP Tester, som inkluderar
bade 64-version och80-kalumns 128-
version. g

Programmet utnyttjar metoder ut-
vecklade av Dr. J. B. Rhine och Stif-
telsen for Forskning om Manniskans
Natur(!) foér att testa ESP-krafter. Det
som programmet kan testa ar clair-
voyans, synskhet och telepati och re-
sultaten kan presenteras direkt pa
skarmen eller pa skrivare.

Pris: 24.95 dollar. Mer informations

fran: Free Spirit Software«PO-Box
128, 58 Noble ‘Street, Kutztown,
Pennsylvania 19530, USA.

Kalkylera
pa 128:an

M Calculator 128 ar ett program som
trots sitt namn fungerar lika bra pa
en 64:a. Det férvandlar datorn till en
avancerad kalkylator med funktioner
av de mest skilda slag. saval trigono-
metriska som finansiella.

Har kan ndmnas till exempel be-
rakning av lanekostnader, réntor och
skatteeffekter, konverteringar mel-
lan olika matt: Celsius till Fahren-
heit, millimetertill tum i bade kvadrat
och kubik, liter till gallon, watt till
hastkrafter och mycket mer, liksom
mer komplexa historier som liter i se-
kunden till gallons i minuten.

Plus naturligtvis alla de vanliga
funktioner en kalkylator har, inklusi-
ve en enkel minnesfunktion. Fragan
&4r ju om det inte gar att hitta en lik-
vardig kalkylator ganska billigt i stal-
let for att halla pa och krangla med
att laddain ett program i datorn, men
priset &r ju lagt, sa varfér inte?

Kostar 9.95 dollar och levereras av
Educational Software, 4328 Ridge-
crest, Amarillo, Texas 79109, USA.

TV-spel ger
tennisarm

Inbitna tv- och flipperspelare kan fa
senfastesinflammation. Det rappor-
terar den amerikanske reumatolo-
gen Gary Myerson. Domnande hand-
led och 6mmande senfésten i nack-
och skulderregionen &r de vanligaste
symtomen.

Det visade en undersdkning som
Gary Myerson gjort pa stamgaster i
en spelhall. Dar hade 65 procent av
ungdomarna den hér typen av be-
svar.

Besvéaren kan liknas vid tennisarm.
En ensidig rbrelse som upprepas
och medfér inflammation i senfés-
ten.

F
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Onodigt rorig

M Jag skulle vilja bdrja min recen-
sion med att sdga att det mérks att
denna bok ursprungligen ar tysk.
Tyskarna verkar ha en forkarlek for
att bryta mot alla de programme-
rings "regler” som finns pa Amigan.

Sjélva boken ger en &verblick dver
Amigan och hur den fungerar. Pro-
gramexemplen &ar dels skrivna i C;
men huvudsakligen i assembler. Bo-
ken &r uppdelad i fyra delar. Hard-
ware, Exec, AmigaDOS och Devices.

Hardware

Detta kapitel beskriver hardvaran i
Amigan och hur man programmerar
den. Det férsta man kan saga om det-
ta &r att det i grund och botten &ar
férkastligt att programmera hardva-
ran direkt p4 Amigan. For de allra
mesta finns det operativsystem-an-
rop som utfédr samma sak som
manga goér genom att peta i hardva-
ran direkt. Om man goér pa ratt satt
och &r medveten om att OM man
skall peta i hardvaran direkt sa mas-
te man goéra ALLT arbete sjalv och
inte gbra nagra som helst antagan-
den om hur systemet ser ut, sa kan
man faktist skriva program som fun-
gerar pa nastan alla Amigor, oavsett
vad folk petat in i dem.

Exemplen | detta kapitel tar han-
syn tillmanga av de regler som galler
pad Amigan. Min uppfattning &r att

R

G
e

:

T

programexemplen kommer att fun-
gera bra pa praktist taget alla Ami-
gor tills Commodore &ndrar pa hard-
varan.

Exec

Kapitlet Exec behandlar i korta
drag de olika funktioner som bygger
upp hjartat i Amigans operativsy-
stem: Exec. Kapitlet borjar ganska
bra, men sparar i slutet ur totalt. Nar
man programmerar Amigan bér man
halla i minnet att man aldrig kan lita
pa att nagot haller sig pa en fast
adress. Man kan tex inte utga fran
att ens program kommer ligga pa
samma stalle varje gang man laddar
det. Man kan inte heller rakna med
att de olika operativsystems-struktu-
rerna ar pa samma plats jamt. Man
kan inte heller lita pa att sjédlva opera-
tivsystems-rutinerna haller sig still
mellan operativsystems-revisioner-
na. Det enda man KAN lita pa ar att
det finns en pekare till ExecBase pa
adressen $00000004. Fran denna kan
man sedan fa reda pa var allt annat
befinner sig. | princip kan man inte
ens lita pa att hardvaru-registren all-
tid kommer att ligga pa samma plats.
| praktiken gér manga det och det
kan komma att straffa sig i framti-
den, men risken ar relativt liten.

Det ar har Exec-kapitlet sparar ur

e En referensbok som beskriver ANSI C.

Ingen larobok

Trots sin klamkacka framsida
med svart tavla och skolbank
och beskrivande text pa bak-
sidan av boken ska man inte tro att
detta ar en larobok i C.

Boken &r i stéllet en referensbok
som beskriver standarden ANSI C.
Med denna bok kan man se vad ANSI
C innehaller och hur mycket av detta
som ens egen C-kompilator klarar.
Boken i sig tar upp diverse skillnader
som finns hos olika C-kompilatorer
for IBM PC och dylika tingestar.

Sjalva innehallet i boken &rdet inte
sa mycket att sdga om. Den beskri-
ver alla datatyper, operatorer, funk-
tioner etc som en ANSI C-kompilator
ska ha.

Den &r knappast en erséattning for
nagon manual, det ar den alltfér kort-
fattad for i manga fall. Snarare kan

man se den som ett komplement till
en kompilator-manual som inte talar
om vad som ar ANSI C och vad som
ar specifikt for just denna kompila-
tor.

Finns det ndgon nytta av denna
bok? Ja, om man &r intresserad ay,
att veta hur ANSI C &r specifierat och
den bok om C som man férmodligen
redan inte tar upp detta. Har man
inte redan en C-bok ar det battre att
képa en mer utférlig bok om C som
dessutom tar upp ANSI C.

Erik Lundevall

‘Nyckeln till C
pris: T35 Kionor |

e Programexemplen &r skrivna i assembler och C.

totalt. Inte nog med att de listar
ROM:-rutiner pa deras absoluta
adresser. De dokumenterar dess-
utom ExecBase-strukturen med ab-
solut-adresser | minnet. Visseriigen
reserverar de sig och séger att detta
bara géller da man kér 1.2, men jag ar
ganska séker pa att deras adresser
ar helt at pepparn om man kor 1.2

med en SuperFatAgnus (IMB CHIP-
ram) installerad.

Men de ndjer sig inte med det: De
har ocksa ett programexempel med
ett hopp till en absolut-adress i ROM.
Detta ar nagot av det dummaste man
kan gbra pa Amigan eftersom
Commdore sagt att detta ar totalt
"férhbjudet’ och har en mycket liten

Lattlastom CAD

thér &ren svarbegriplig bok.
Dllgnte sa att innehallet ar svart
att begripa, tvartom ar den
skriven sa att en femaring kan férsta
den. En laskunnig engelsktalande
femaring da, men i alla fall.

Men daremot ar det svart att be-
gripa varfér den &r skriven dverhu-
vudtaget, eller snarare vilken mal-
grupp den har. Knappast varldens
dataintresserade femaringar, men
finns det nagra andra som &r intres-
serade?

For att ta det fran borjan sa hand-
lar boken om CAD, Computer Aided
Design, d.v.s. framstalining av kon-
struktionsritningar m.m. med hjalp
av data. Den utgér nummer fem i
Abacus nagot ojdmna 128B-serie,
men ar avsedd dven for 64:or forsed-
da med Simon's Basic.

Férfattaren inleder med en kort be-
skrivning av vad CAD é&r fér nagot

och sedan féljer ndstan 300 sidor om

hur CAD kan tillampas pa en C64 el-
ler C128. Men det &r inte fraga om
allman tillampning eller genomgang
av existerande kommersiella pro-
gram.

Nej, har ska lasaren sjalv konstru-
era sitt CAD-program. Sida upp och
sida ner med noggrant kommentera-
de programlistningar, som steg for
steg och féreddmligt pedagogiskt le-
der fram till vad som sa smaningom
skulle kunna bli ett fardigt CAD-pro-
gram. Dubbla listningar finns av all-
ting, en f&r Basic 7.0 och en fér Si-
mon's Basic.

Allting mycket valbeskrivet och
inte utan en torr smarolig humor.
Men det leder ingenvart. Vad man
har efter genomgangen bok och ett
antagligen oandligt programradsin-
nde dr byggstenar som man
Ip av en bok till skulle kunna
a ett CAD-program av hyfsad
ass av.

Férlattare: Werner Helit
Forlag: Abacus
e
prak: Enge
ISBN: 0-918439-36-4
Importér: Tial Trading tel 08-34 68 40
Pris: 265 kr

Men eftersom boken saknar fort-
sattning blir det nog aldrig nagot mer
an ett program som ritar en mutter
och en bult varje gang man koér det.
F&r den som klarar av resten utan

sannolikhet att dverleva en OS-revi-
sion.

AmigaDOS

Detta kapitel innehaller lite blan-
dad information. Dels finns en be-
skrivning av de olika AmigaDOS-
funktionerna, men ocksa beskriv-
ning av filsystemet, hur programfiler
ar uppbyggda, hur IFF-formatet fun-
gerar (mycket kortfattat och inkom-
plett) och lite annan information i g's*
ken de olika AmigaDOS-anropen -
kommer till anvandning.

Devices

| detta kapitel férklaras kortfattat
hur ett device fungerar och hur man
“talar” till det. Inte direkt nagot sen-
sationellt kapitel. Av nan anledning
sa kanns det som om detta kapitel
och det foregaende sladngts med i
sista minuten.

Omdome

. o B

Bitvis en hyfsad bok, men helhets-
intrycket &r inte sa véaldigt bra. Den
enda egentliga behallningen &r férs-
ta kapitlet, men inte ens dar har de
lyckats s& bra. Det mesta som star i
de dvriga kapitlen finns mycket batt-
re forklarat i andra bdcker. (Dar batt-
re inte nédvandigtvis behbver betyda
att det ar |attare att férsta, utan sna-
rare att informationen &ar korrektare
och fbljer reglerna béttre.)

Bjorn Knutsson

Programmer’s |
~ Férlag: Abacus (Data Becker)
Pris: 399 kr

Importér: Tial Tradi
' mé’ﬁ? mmm'_'i'

_bok behéver inte den har heller, han
kan skriva ihop hela programpyyess =
sjalv.

Anders Reutersward
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e Lésaren ska sjélv konstruera sitt CAD-program med hjélp ay,

odndliga programlistningar.
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DATORBORSEN

[

- KOPES

Billigt extraminne till A500 kbpes.
Tel:0530/303 40

Aktieprg till Amiga képes. Aven andra nyt-
toprg och org spel kbpes.
Tel:0470/826 B4

Kopes till Vie 20 Nytto/spel prg samt pro-
grammeringsbticker och minnesmodula-
tor mm.

Tel:0551/303 04

1571 diskdr kbpes.
Tel:0503/125 622

Diskstat kpes fér max 800 kr. Ring Hans.
Tel:0650/301 44

Bruksanvisning och service manual till
Tektronix 4695 fargskrivare.
Tel:090/12 43 24

Eprom programmerare och I/O interface
till C64.
Tel:0381/210 49

Monitor till Amiga 500. Max 2500 kr. Ring
Pérekl 17.

Tel:019/20 15 86
Assembler pa cartridge kipes. Kontakta

Johan Franzén, Mickelbergsv 48, 126 63

HAGERSTEN

Org spel C64 kass California games bytes
mot Defender of the crown el séljes t6r 60
kr.

Tel:0220/410 73

7 Starglider till C64 disk bytes mot Dun-

geons and dragons el Red storm rising.
Tel:031/2393 84

Amiga Lattice C 5.02 org bytes mot Pro-
fessional page el Excellence
Tel:013/121905

Kung fu masters mot Defender of the
crown. Org pa Cé4. Ring Micke.
Tel:0923/101 56

Afterbumer, Allens, BMX-Ninja till Cé4 by-
tes mot TFC IIl. Ring e kI 19.
Tel:0243/360 66

Amigaspell/prg bytes. Jag harbla "The du-
el — test drive 2". Ring Erik.
Tel:0303/139 26

Red storm rising bytes mot wasteland gar-
na m cluebook. Allt pa disk och org. Ring
Jonas.

Tel:0970/219 81

Amigaspel: Xenon bytes mot Hunt for red
october, Starray bytes mot Leisure suit
larry el sdljes for 200 kr/st.

Tel:026/13 33 96

Populus org mot Space Quest ||
- Tel0520/701 54

Jag byter min TFC |l mot smartcart 32 K el
Expertcart m disk v4.1 el férslag. Skriv till:

Johan Franzén, Mickelbergsv 48, 126 63 .

HAGERSTEN

Saml spel We are the Champions mot TFC
lll. Ev nagot annat spel. Ring Martin.
Tel:0271/150 27

Combat school bytes mot annat org spel.
Tel:019/22 27 84

SALJES

C128 m 1901 monitor, diskdr, bandstat,
joyst, diskbox, org spel, manualer. Pris
5400 kr. Ring e kl 18.

Tel:0155/279 51

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

1530 m kass, 1541-ll m

Tel:031/47 92 3926

Winter edition och Footballmanager pa
disk. Pris 90 kr/st. Pirates pa kass f6r 80 kr.
Fraga efter Anders e kl 15.

Tel:0586/328 16

Amiga 500, monitor 1084, disk, Wico 3-
way, org spel, monitorstall, diskbox, mus-
matta mm. OBS Amigan har version 1.3 pa
kickstarten + manualer. Nypris 17500 kr.
Mu 8000 krvid snabb affar. Ring Ericvard e

kil 20.
Tel:0552/119 52, 11953, 119 51

Disk 5.25". Pris 3.20 kr/st. Dubbelsidiga,
mkt hég kval. Billigast | Sverige. Mangd-
rabatt.

C128, A.R.prof,,
disk. Pris 4500 kr.

Tel:044/24 94 98

C128m C1571,C1531, joyst, disk, diskbox,
datorbocker, datortidn, spelband. Pris
5500 kr. Ring Stefan.

Tel:0553/112 76

TFC Il m sv manual saljes for 250 kr.
Tel:046/11 34 20
Fire Brigade till Amiga. Pris 400 kr. Ring

Peter.
Teli08/777 62 52

Proffesional page, photon paint och mkt
annat (allt org). Ring e kl 18,
Tel:0500/383 58

PCBrygga till Amiga 2000 &ven harddisk
pa 32 Mb ingéar. Mkt billigt vid snabb affar.
Ring e ki 19.

Tel.0370/918 58

C64 m 1570 diskdr, disk, TFC lll, MK-5 och
expert V3.2 f6r 4000 kr. Ring Helge(Norge).
Tel:081/236 94

Fossem assembler till C64 séljes fér 300
kr. Ring Helge(Norge).

Tel:081/236 94

Amiga 500, Philips CM 8833, 512 K Ext-
raminne, Extradr, Mkt manualer, Joyst.
Pris 10000 kr. Ring Peter.

Tel:0470/450 32

Eddie Meduza heldisksamplingar: Kolla

min fot, Fruntimmer, En simpel typ mm.

Pris 20 krist. pg 419 75 06-1. Kompl Pd-lista

pa disk 20 kr. Pg 419 41 59-26

Batman, Game set and match 2, Gold sil-

ver bronze m fl. Saljes till hégstbj.
Tel:0381/137 69

Harddisk m C128 Lt Kernal 20 Mb och am
dator. Pris 4950 kr. Exta adapter samt mul-
tiplexer for kdrning av tva datorer samti-
digt ing. Ring Bjérn.

Tel:018/34 B0 55

Page Stream, AmnEa. DTP-prg direktim-
porterat fr USA. AeA PAL och sv teck. Re-
volutionerande! Egna printerrutiner och
fonter ger laserkvalite &ven pa 9-nals. Slar
prof page klart. 2000 kr el hégstbj. Ring
Hasse.

Tel:0155/930 76

Org spelet Pacland till Amiga 500. Pris 130
kr.

Tel:08/754 42 84

Disk box m las och plats for 100-110 st 3.5"
disk (2 rader). Pris 90 kr. Ring Niklas.
Tel:0485/114 89

ANNONSPRIS

Fran och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorborsen till 20

kronor per annons.

Soner.

Som tidigare ar
annonserna endast for

privatper-

Pengarna skickas till Pg. 11

75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mérk
inbetalningskortet med DATORBOR-

C64 och C128/64 m bandsp och diskdr,
manga andra tillbehér.

Tel:0523/119 58

128D 5 man gammal. Pris 2750 kr.
Tel:0583/115 38

C128 m 1541-ll, bandsp, disk, TFC Il, extra
minne, mus, joyst, mono monitor, Chart-
pak-128, Pascal, bocker. Nyskick. Allt for
4500 kr. Ring Lu Ting e kI 17.

Tel:031/49 79 60

Cé64 m fargmonitor, diskdr, cartridge, org
spel tex skateboard, california games,
joyst. Allt ihop fér end 2500 kr. OBS Kan
disk. Ring Adam e kl 19.

Tel:036/1323 02

A500 m RF-mod, mus, workbench 1,2 och
sv tangentbord. Ring Alex. Pris 4500 kr.
Tel:026/14 31 58

Action replay V Professional cartridge for
C64. Pris 500 kr.

Tel:08/777 25 87

C128, diskdr 1581, TFC Ill, bandstat, joyst,
org spel, band, disk, manualer. Nastan
nytt. Ring Henrik.

Tel:0511/731 68

Amiga machine language (assembler-

bok). Pris 150 kr el bytes mot nagon annan

bra amiga bok (assembler). Ring e ki 19.
Tel:0243/314 77

Org spel C64 pa kass: Giants 80 kr, Int
Soccer 80 kr, We are the champions 80 kr
m fl.

Tel:0920/54909

Amiga 1000 m HD och monitor. Hogsthj.
Tel:0155/118 32

Marknadens basta Eprombrannare till
64/128. Inget att ladda, branner allt. End
600 kr. Ring Harry.

Tel:031/31 4275

Sequencer & Midiinterface till C64 (pass-

port disk). Styr syntar trummaskiner mm

med 64:an. Pris 1000 kr. Ring Peter.
Tel:063/11 B6 48

Etiketter... Antligen finns bristvaran till-
ganglig till dina 3.5" disk i bla farg. Skricka
namn, adress, 10 kr + porto s4 kommer 10
nya etiketter m post. Skriv till: Rickard
Ogefalk, box 81, 230 20 KLAGSTORPS

Burst Nibbler helt oanv kabel till 1541, disk
m kopieringsprg medféljer. Kopierar dven
gkygd:da prg. Obs Passar e 1541-I1. Ring

reari

Tel:023/213 72

Tyskt GEOS och Engelskt Geodile siljes
fér end 500 kr el 300 kr/st.
Tel:026/448 64

Bli Amiga Guru. Lar dig assembler. Skriv
demos, crunchers, bootsectors, (antivi-
rus mm. Allt du behdver. Direkt fran USA-
Nu pa svenska. Begr antal. End 275 kr pa
pg 419 B6 42-36
C64 org spel. Out run 80 kr. Black magic
100 kr.

Tel:0211870 17

Amiga org Rocket ranger, Interceptor, Imp
mission séljes el bytes.
Tel013/12 1905

Lattice C 5.02 org (kompilator, LSE, Cede-
Probe mm). Pris 1500 kr.
Tel013/12 19 05

Vic 64, Diskdr 1541, TFC.ll,.disk, diskbox,
manualer. Pris 2900 kr el hégstbj.
Tel:08/760 66 36

Xerox 4020 blackstraleskrivare séljes till
hégstbj (6 man gar kvar).
Tel:0243/314 77

Amiga 500 m extra diskdr, joyst, Gfa-Ba-
sic, disk. Gar kvar. Ring e kI 17,
Tel:019/985 44

C64, joyst, bandstat 1530, TFC I, org spel.
Pris 1900 kr. Ring Johan.
Tel:0514/401 89

Freeze Machine till C64 kopierar prg/spel
till en enda del och crunchar det, spara till
band el disk. Ett maste f6r alla C64 hack-
ers. Pris 300 kr inkl porto.

Tel:0515/192 30

Org spel till C64 t ex Last ninja, Bards Tale
m fl. Ca 100 krist. Ring Karl.
Tel:0454/240 B7

Ce4, diskdr 1541, bandstat, TFC lll, Expert

cart, Plotter | 520, diskbox, disk, litt, nyt-

toprg. Pris 4000 kr el hégstbj.
Tel:0481/642 57

Super Snapsht Ill, Slide Show creator,
plotter pappersrullar (1520) 900 kr. Séljes
p g a datorbyte. Ring Janne.

Tel:0612/307 01

Amiga 500 m tillbehor. Pris 4000 kr. Printer
pris 2500 kr. C 10845 pris 2500 kr. Disk 8
kr/st. Ring Lars.

Tel:0372/307 58

A500 IBM RAM (m gar) Professional page,
photon paint, TV text, Fantavision. Ring e
ki 19.

Tel:0500/383 58

Disk 5.25” SS/DD gar 1 &r. 4 kr/st + porto.
Lars Soderstrom.

. Je:011110 3061

=
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Amigor, 64:or séljes.
Tel:023/34215

Printrar Microline 193, 200 t/s, 16 kB buff,

av liggande A4, Nypris 7500 kr. Nu 3750 kr.

Epxon MX-100. Pris 2000 kr. Ring Jesper.
Tel:042/674 54

C64, bandstat, joyst, org spel. Pris 2000 kr.
Nastan ny.
Tel:0560/127 66

Amiga org for 150 kr/st; Starray; The threé

stooges m fI f6r100 kr. For 100 krisk: Bug-

gy boy, garfield m fl. Ring UIf.
Tel:0270/454 22

C128D 1 ar, 1530, sy manual, action replay
prof, joyst, band, disk, org spel, diskbox,
diskklipp. Pris 4900 kr.

Tel:054/53 21 03

(GREAT? VALLEY PRODUCTS FOR AMIGA )

A M1

A500 HD30MB

A 5 0 0

Alla AS500 harddiskar levereras med autobootROM och RAM expansion
med plats for 2MB (16 st 1Mb kapslar).

A500 HD40MB Quantum (19/11 ms access)
A500 HD80 MB Quantum (19/11 ms access)

7495.-
9895.-
13995.-

AM .....

2000 |

A2000/HC30 MB

re. Snabb accesstid 25ms.
SQ 44 - 44MB

A2000/HC40 MB Quantum (19/11 ms access)
A2000/HC80 MB Quantum (19/11 ins access)
A2000/HC100 MB Quantum (19/11 ms access)

SQ 400 44MB CARTRIDGE

Hﬁrddlskknrt Aumbocta: i FFS undcr Kn::l-cstart 1.3. Enkel installation.

7495.-

9895.-
12495.-
14995.-

SCSI harddiskar med 16stagbart media. Perfekt for datorer med flera anvinda-

13995.-
1995.-

Kommande...

SCSI kontrollerkort/RAM expansion . Autobootar i FFS under Kickstart 1.3.
Tomma socklar for 1 eller 2 MB RAM.

A2000 2/0 Max 2MB minne (16st 1Mb kapslar)
A2000 1/0 Max 1IMB minne (32st 256Kb kapslar)

Acceleratorkort for Amiga 2000 med:

2095 . 25MHz 63030, 25MHz 68882
3895.. SCSIkontroller, 8¢ MB Quantum hérddisk.
4 el. SMB 32 bitars RAM.

Vilj 68000 och 68030 via hiardvara eller
mjakvara for full kompatibilitet.

c:a pris med 4MB 33 000.-

Hemvamsgatan 8 171 54 SOLNA

TEL:08/7339290
_FAX:08/296773

“Alla pnscr ar mkluswc moms. HK reserverar sig for ev. pns- och prestmda andringar.

C64, diskdr 1571, bandstat, disk, band, org
spel pa band, Action replay MkIV, joyst
och nagra bocker. Pris 2500 kr. Fraga efter
Torbjorn.

Tel:0762/735 14

Amiga 500 m org spel, prg, joyst, musmat-
ta, diskbox och bocker. Séljes fér 6000 kr.
Tel:0511/102 03

C64, 1541 II, MPS 1250, TFC Ill, sampler,
disk, joyst.

Tel:0753/444 04

Dragon Ninja, Salamander m fl. Org kass.
Séljes el bytes.
Tel:0910/521 19

Amiga 1010 drive for 995 kr och Falcon
(org) 225 kr. Paketpris om du képer bada.
1200 kr. Ring e ki 18.

Tel:0570/421 13

Amiga 1000, 512 Kb, sidecar, extra diskdr,
20 Mb harddisk, 1081 fargmonitor, wico
joyst, disk, litt, printersladd mm. Saljes for
end 14000 kr. Ring Niklas.

Tel:035/10 15 14

51/4 disk, ca 120 st, séljes for 5 kr/st el 540
for alla.

Aven org spel som tex Skate or die. Ring
Jonas.

Tel:016/35 66 54

Supra modem 2400 fabriksnytt, helt oan-
vant. Fungerar pa 300 t o m 2400 baunds.
Helt automatiskt. Mardnadens bésta mo-
dem. 1 ars gar. End 2195 kr.

Tel:031/22 38 60

Registerprogram till Amiga. Fér namn,
adress, telenr mm. Helt pa svenska m
svenskt infoblad. End 99 kr.

Tel:031/22 38 60

Glosprogram till Amiga for alla mdjliga

glosor. Forhor pa 3 olika satt mm. Helt pa
svenska m svensk Information. Nu 99 kr.
Tel:031/22 38 60

Org spel till Amiga. Sex vixens from space
150 kr, SDI Emanuelle m fl. 100 kr. Populus
m fl 175 kr.

Tel:08(758 63 91
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C64, Amiga och |IBM prylar. Ring Reine f&r

pris.
Tel:0680/57 02 71

IBM PC videotex kort X00. SYS org. Pris
6000 kr. Nypris 14000 kr.
Tel:060/57 02 71

C64 disk, 91 st, 1000 kr, 71 st Amiga disk
1000 kr.
Tel:060/57 02 71

C64 org spel: The games fér 150 kr, Infil-
trator 1l 150 kr, Ace Il 100 kr m fl.
Tel:026/13 3396

Amiga prog handbok 1 & 2. Pris 300 kr.
Exel 200 kr, Lib & Dev 250 kr. Ring Micke.
Tel:0911/135 05

Nya joyst fr 45 krist bla super-3 way och
competion pro.

Tel:0173/112 62

Bardub4»s Tale Il och Fish till Amiga for
200 kr/st. Ring Mikael.

Tel:0620/212 52

Org spel till Amiga Blietskrieg at the ar-
dennes, Andra varldskrigsstrategispel.
Tel:0498/390 73

Action replay MK IV Cartridge 250 kr.
Tel:090/19 17 48

Amiga 2000 saljes B2000, PC Kort, Moni-
tor. Pris 15000 kr. Ring e kl 16.
Tel:0241/108 93

C128, bandsp, org spel, joyst, mus, TFC
l1litt. Pris 3200 kr.
Tel:011/10 77 81

Investera i var diskett tidn med bl a aktuel-
la artiklar, skvaller, annonser, PD, demos
mm. Givetvis pa svenska. 20 kr inbetalas
pa PG 465 34 35-0. Mer info?

Tel:0589/158 09

Vic 64, bandsp, joyst, org spel. Pris 1500
Kr. Tel:031/98 14 08

C64 m tillbehdr sasom bandsp, joyst, prg,
litt medféljer ocksa. Pris 2200 kr.
Tel:0476/102 40

RAM-minne 256 kbit 150 ns NEC 41256-15
passar till Amiga, Atari och PC/XT. 40 kr/
st.

Tel:018/1535 18

5.25" disk. Dini, Wang, Masell, Goldstar m
fl. Pris 650 kr. En del m prg.
Tel:0920/614 23

C64/128 prylar Bandstat, diskbox, TFC I,
disk, band, joyst, org spel mm.
Tel:0920/614 23

Ny, obeg printer KX-P 1081 Panasonic sal-
jes fér 1795 kr. Ring Robin.
Tel:035/407 87

Org spel bla Operation Wolf, Doubled-
ragn och Salamander. Pris 1300 kr for allt.
Ring Tommy.

Tel:035/12 80 12

C128D. Manga tillb. Billigt. Ring Teddy.
Tel:044/487 81

Halva priset pa prg och tillb. Pris 129 kr for

fullst importguide for dataprylar. Pg 419

86 42-3. Ring Christian mellan ki 17-19.
Tel:0753/368 40

Diskstat 1581 med disk. Pris 1800 kr.
Tel:09B0/157 32

Amiga org prg, Deluxe video 500 kr, War in
middle earth.

Tel:0520/701 54

Bdcker: Cmpute 128 Programmers Guide
och CB4/128, Assembly Language
Prgramming. Datatidn Bl a Svenska hem-
datornytt 2/86-6/88 och oberoende compu-
ter mm. Ring Magnus e kl 16.
****Tel:0454/231 50

C64 1000 kr. Ring Anders.

Tel:0393/402 43

C64, 1531, 1541, TFC lll, joyst, band, disk,
diskbox. Pris 3000 kr. Ring Patrik.
Tel:0923/158 01

C64, bandsp. Pris 1400 kr. 1451-ll, diskbox
1400 kr. Joyst 150 kr, TFC Il 300 kr, C-
kompil 400 kr, Ring Elias.

Tel:0924/108 54

C64/, bandstat, band, diskdr enhancer
2000, disk m prg, joyst. Pris 3500 kr. Ring
Christian.

Tel:0500/403 53

C128, 1571, 1901 (monitor), disk, band, div
litt. Nypris &ver 10000 kr. Nu 5000 kr. Ring
Andreas.

Tel:019/816 18

Org spel till C64. Har Hunt for red october
(nyskick) 170 kr, D.T. Olymp Challenge
{nyskick) 130 kr. Bada pa disk. Football
Manager Il (band) 100 kr, Speed king m fl.
Skriv till: Patrik Landroth, Blaklintsg 8, 260
20 TECKOMATORPF

Cé4 m

S, org spel, joyst, cartridge.
Tel:0980/826 73

-~

Modem: Best 1200 plus. Inkl natagg och
datakabel 2000 kr. ;
Tel:016/11 09 87

C64 spel pa disk fr 80 kr. Org.
Tel:0587/146 46

BREVKOMPISAR

Amiga brevkompisar sdkes for byte av prg
mm. Skriv till: Jonas Lindstrom, Hasthov-
stigen 11, 430 33 FJARAS

C64 kontakter m. disk sdkes. Skicka ditt
nyaste till: Daniel Hovberg, Vardav F:257,
22371 LUND

Brevkompisar m disk sOkes. Kontakt: Maor-
ten H Agnor, PB 50, 1464 Fagerstrand,
NORGE

Brevkompis m C64 och disk s6kes for byte
av prg, tips mm. Svarar pa alla brev. Skriv
till: Fredrik Jonsson, Kroken, 672 00 AR-
JANG

Amigaagare vill byta demos, nytta mm.
Skriv till: Hans Westfalt, S6rmov 14, 82900
SVEG

Amigabrevkompisar stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Kalle Mansson, Gransg 3,
829 00 SVEG

Amigabrevkompis sdkes for utbyte av prg.
Skriv till: Johan Wittstrém, Solrosv 45, 260
40 VIKEN

Amigabrevkompis stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Oyvind Anderbahh, Poppel-
veien 16, 8200 Fauske, NORGE

Brevkompisar stkes m C64/128 och diskdr
for byte av tips, demos mm. Skriv till: Jo-
nas Gren, Tvarg 3, 431 66 MOLNDALG

Amigaédgare stkes for byte av program-
meringstips | Modula-2, C, samt Assem-
bler men &dven tips om nyttoprg och spel.
Rune Wa!lgren. Bjornv 6, 440 74 HJALTEN

Brevkompis sékes m C64/128 och diskdr
for byte av prg. Jag &r 13 ar. Skriv till: Ola
Lindgren, Jarnadersv 38, 291 65 KRISTI-
ANSTAD

Stker du C64/128 kontakter? Kontakta
Frema datorklubb. Adr. Fredrik L&f, Moss-
kullestigen 20, 423 43 TORSLANDA. Bif sv
porto.

Kontakter till A500 s6kes for byte av prg,
demos mm. Skriv till:Christer Johanson,
Flisbacken 1, 191 51 SOLLENTUNA. Jag
&r 17 ar.

Amigabrevisar stkes. Vill byta demos, prg
och tips. Jag &r 14 ar. Svarar alla. Skriv till:
Henrik Hagman, Fridhemsv 11 A, 370 30
RODEBY

Amiga brevkompisar stkes for byte av de-
mos. Skriv till: Mattias Strémberg, Odeng
27,910 20 HYARNEFORS

Brevkompisar m Amiga sdkes fér byte av
prg, demos mm. Skriv till: Fabian Norlin,
Rorv 50, 860 30 SORBERGE

Amigabrevkompisar sbdkes for byte av
tips, prg mm. Skriv till: Tor Atle H Kleven,
Karlsg 110 C, 452 00 STROMSTAD

Amigabrevkompis efterlyses fér byte av
prg mm. Skriv till: Kent Persson, Gardtve-
ten, 672 00 ARJANG

Amigabrevkompisar stikes for byte av nya
prg mm. Skriv till: Tor Crosoy, Jagstuve-
gen 25 E, 1405 Langhus, NORGE

Amigabrevkompisar sdkes f&r byte av prg
och demos. Svarar alla brev. Skriv till: Ro-
bert Andersson, Vitsippsv 5, 450 34 FISKE-
BACKSKIL

Brevkompisar sékes m C64, bandsp. Sva-
rar pa alla brev. Skriv till: Torbjérn Qja,
Gravlingsstigen 1, 951 46 LULEA

Brevkompis m C64 m band. Jag &r 13 &r.
Skriv till: Mikael Frisk, Bjornstigen 9, 952
00 KALIX

Amigabrevkompis stkes for byte av prg.
Skriv till: Nicklas Pettersson, Knuthagsg
53 C, 735 00 SURAHAMMAR

Amiga 500 dgare sdkes for byte av prg,
tips mm. Svarar alla brev. Skriv till: Knut
Arve Husab®, Boks 192, 6980 ASKVOLL,
NORGE

CB4 dgare sokes for byte av prg, tips mm.
Pa disk. Svarar alla brev. Skriv till: Stein
Jonsson, 6980 ASKVOLL, NORGE

Amigabrevkompisar stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Svein Jakobsen, Storhaug-
veien, 8150 ORNES, NORGE

Amigabrevkompisar stkes for byte av nya
prg mm. Skriv till: Fredrik Johansson,
Sagstuveien 25 B, 1405 Langhus, NORGE

Amigakontakter sGkes for swapping av
prg, slideshows, demos mm. Ar sjélv 22 ar,
ev alder gér detsamma. Svarar pa samt-
liga brev, tveka inte. Skriv till: Kim Lund,
Tog 12, 260 35 ODAKRA

Brevkompisar m C64 och disk sdkes. Sva-
rar pa alla brev. Skriv till: Magnus Dahl-
man, Hostagillesv 34, 222 51 LUND

Amigakompis stkes fér byte av prg. Skriv
till: Mikael Sterner, Lasarettg 10, 331 30

‘VARNAMO

Atari ST brevkompisar 6nskas for byte av
prg (har dubbelsidig diskdr). Skriv till: Ulrik
Hagstrdm, Lavendelv 14, 544 00 HJO

Amigaédgare stkes for byte av prg, tips
mm. Skriv till: Mathias Andersson, Bokev
13, 270 58 SANKT OLOF

Brevkompisar m Amiga sékes for byte av
prg, demos mm. Skriv till: Andreas Hult-

man, Kapplandsv 4, 743 00 STORVRETA —«yum

—

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbodrsen ar endast oppen foér PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kopa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den ar ocksa dppen for
dem som vill skaffa sig en brevvin, har ett arbeta att
soka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

anges.

Ingela Palmér

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.
| Overtrddelser av bestammelserna kan medfora
rattslig provning enligt svensk lag. Det innebar att
annonsoren riskerar boter eller fangelse upp till tva ar.
OBS: Forsaljning/byte av original-program och spel
maximeras till tvd program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tva nummer innan annonsen blir inford.

KX-P 1081 — Fordelarna: .

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ ialla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

- Ordbehﬁndﬁngsﬁml_(tiﬁner (sasom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal)

¢ Proportionell utskrift

® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Fraktfrift.

Upp till 40 programmerbara tecken
Kompatibel med standard PC-program
Svensk manual

Arkivbestandiga firgband

® Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 1287
Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Har kostat 3.550:-

Panasonic,

Commodore

Commodore
l 802 Fargmonitor for

C-64/128. 40 tecken x 25
rader. Ljuddel.

maxell.

Disketter 10-pack
MD2D,51/4"" 89:-
MF2DD, 312" 165:-

DATABUTIKEN

POSTORDER

datalagring
for extra sikerhet
Diskettboxar
D40L, 40st31/2"" las 65:-
D8OL, 80st31/2"" lis 95
D50L, 50st514" lis 89:-

DI0OL, 100st514", lis 99:=

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

Musmatta
TURBO Joystick

TAC 2, joystick

Spelcartridgepaket till C64/128
5 titlar (Oilswell, Lazarian, Jupiterlander, Robotron, Donkey Kong)

Textcraft ordbehandling till Amiga

King Shooter, joystick

WICO Bat Handle, joystick
WICO Red Ball, joystick
HACK PACK, Toolkit till €128, disk

39:-/st

99:-
49:-
49:-

149:-
245:-
245:;-
125:-

PET SPEED, Basic compilator €128, disk 175:-
Calc Result Advanced till C64, disk
Expansionsminne till C128, 128 KB

145:-
195:-
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AB, Datorbutiken, Datalatt, Chip Shopen, Leksakshuset, Lek-
sakshuset, Tradition, Westium, Adept Software, Halmstads
Bokhandel, Databutiken, Henrikssons Radio TV, Hobby Data,
Dataland, Leksakshuset, Katrineholms Databutik, Dataland,
Nymans, Leksaken, Tradition, Lekvaruhuset, Diskett, Lekhor-
nan, Noviabutiken, Vertex AB, Datacenter AB, Lagergrens Bok-
handel; Leknalle, OBS Varuhuset, Baby & Lekcenter, Beckman
(Vallingby), Beckman (Gullmarsplan), Dataland, Hot Soft, OBS
Varuhuset (Fittja), OBS Varuhuset (Handen), OBS Varuhuset
(Rotebro), Poppis (Faltéversten), Poppis (Globen), Poppis (Kis-
ta), Poppis (Sollentuna), Tradition, USR Data, Databutiken, Lek-
biten, Lek & Hobby, Silicon Valley, Datacorner, Poppis, JM Da-
ta, Datacorner, Ahlens.
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