DE’&ATARI PHILIPS (:Commodore
Du vet inte om Du har fatt basta pris...

N\

ATARI

Arets Aterforsaljare
Beckman Innovation AB
mottog utmarkelsen Arets Aterforséljare
i Amsterdam 24/2 1989.

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "Gppnade”
hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980, Som grossist har vi sedan dess sélt mer an
50.000 datorer fér vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar, Vi ar bl.a. generala-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY, USA-giganten med PC och tillbehdr.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med vér 14 dagars
returrétt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
lang erfarenhet av "'Long-distance-support,

«.eller i butik,

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vira stora inkopsvo-
lymer | Sverige och var egen import fran utlandet
ger Dig lAga priser.

Vi ger Dig garantil!

F& konsumenter kédnner till attdet &r séljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m.{l. séljer utan
garanti till sina aterfcrsaljare, Vi har de resurser
som behdvs, men hur &r det med en del andra?

s BECKMAD | 57

s Deckman Innovation AB s

Commodore C-64

Vérldens mest salda hermndator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data, TV kan
anvandas som monitor. Eftersom den &r sa
spridd ar det latt att hitta "datakompisar".

Commodore Amiga 500

Framticdens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes, animering, flerkanaligt ljud i stereo ........
Har inbygad diskettestation och 512 Kbyte min-
ne, Kan anvandas direkt pa TV med Video- sller
RGE-ingang.

ATARI 520STFM

Prestanda och tillbehor dr av proffsklass. Har 512
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat | priset, Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram. TV kan anvéndas som monitor,

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i forening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokforing, Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.

e e e e e e e
Jag vill ha information om och priser pa:

] Hemdatorer
[C] Commodore

...innan Du fragat oss!!

S
EIKOSHA

ATARI MEGA "Jacintosh”
L&t oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat.

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386 —
Vi har flera olika fabrikat att valja mellan. Bade
stationdra och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE,
GOLD STAR, ATARI, m.fl.

PHILIPS Monitorer
Vi séljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 &rs garanti och rikstéckande service.

SEIKOSHA Skrivare

Véart eget skrivarfabrikat fran Japan med 2 &rs
garanti. Siljs ocksé av Aterforsaljare Gver hela
landet. Vi &r av forklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Commadore.

Program och Tillbehor
Vi séljer ett mycket brett sortiment av tillbehr.
Disketter till IAgpris fran ledande tillverkare som
3M, Maxell m.fl, Bocker, Program, Joysticks, Dis-
ketteboxar, Kablar m.m. m.m.

O Program [ Tillbensr
[ seikosha [ Philips

Fax: 08-497020
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ar gar gransen mellan lek och
Vlgrottslighet?

Ar det lek om man piratkopie-
rar spel bara fér att man vill testa
kopieringsskydden?

Ar det lek om man via modem bry-

Brottslig hacking

ter sig in i ett frammande datorsy-
stem och harjar runt, bara for att se
hur bra skydd systemet har?

Ar det lek om man vill testa er ma-
tematisk algoritm i ett program som
genererar kontokorts-koder?

Nagra ynglingar fran Stockholms-
trakten har pa ett valdigt konkret satt
upptackt granserna. Polisen gjorde
razzia i deras bostader och beslag-
tog datorutrustningen. En av ungdo-
marna haktades och fick tilibringa
natten i hakiet. Och flera av dem ho-
tas nu av atal for forskingring.

N=dan skriver nagra av de inblan-
dade sjllva varfér de gjorde det.
N igen 'urade kontokortsforeta-
gs ISA paenorma belopp.

asta nummer kommer vi med ett
stort reportage om de vasttyska
hackers som arbetade f6r KGB och

salde industrinemligheter till ryssar-
na.

Givetvis ar samtliga av de har fal-
len undantag. Majoriteten av alla da-
torintresserade ungdomar haller sig
inom lagens raméarke, Men som van-
ligt &r det nagra fa som forstor for
den stora gruppen skdétsamma.

Det bérjar bli dags att ater diskute-
ra hacker-etik. Den etik och heders-
kodzx som véxte fram bland ameri-
kanska hackers pa 50-talet och som
klart drog en gréns mellan lagligt
och olagligt.

Om inte riskerar begrepp som
hackers och daterintresserad ung-
dom att | allm&nhetens dgon bli lik-
tydigt med brottslighet och vanda-
lism. Och vem tj&nar pa det?

Christer Rindeblad

NYHETER
WORLD of Commodore. Reporiage
fran den stora Commodore-massan i

London. Sid 3
AVGAR gér Commodores VD Anders

Staaf. Sid3
NEDLAGD &r nu Datormagazins nor-
SRR EION. o i Sid3

HOT SPOT. Méangder av produkiny-
heter . Sid 5

VISA-bedragna skriver sidiva varfor de lu-
rede kontokorts-foretagen... ... Sid2
REPORTAGE

NEJ till censur av dataspel sager nu
, landets ledande dataforskare fill Dator-

VIiSA-bedragarna skriver sjalva

Kontoskojet ett modernt

pojkstrack av oss”’

Atal hotar just nu hundratals
stockholmsungdomar.

De har utnyttjat sina data-
kunskaper och hemdatorer
{or att lura kontokortsforetag
pa hundratusentals kronor.

Nedan skriver nagra av de
anklagade ungdomarna
sjélva och forklarar sina mo-
tiv bakom de misstankta
brotten.

Asikterna de framfor 4r helt
och hallet deras egna och
inte Datormagazins officiella
syn pa affaren.

TS50 | kontokortsde-
batten.

Lars Pienhl ar VD for Visa Swe-
den. Han havdar att de sedan den
Maj haller pa att skarpareglerna
ontokorten.

sa Sweden &r inte det enda kon-

tokortsforetaget som &r drabbat av
bedrédgerier, darfér borde dven Mas-

DEBATT! ~

terCard, American Express och de
flesta andra kontokortsforetag and-
ra pa sina regler. Dessa kommer en-
ligt Visas ledning innebéra bl.a. att
man ersatter de gamla kontokvittona
med nya karbonlésa.

Men dessa regler racker inte. Man
borde ocksa géra om hela systemet
fér framstélining av nya kontokorts-
nummer.

Wabhlstrém (teckningar).

nr) 120 kronor.
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Kortforetag
viker sig
for hackers
- hedragerier tvingar
bolagen byta rutiner

Eftersom alla kontokortsféretag
har samima enkla system for fram-
stalining av nya kontokortsnummer
ar det enkelt att sjélv rakna ut konto-
kortsnummer med ursprung fran sitt
eget eller andras kontokort.

+ & précis detta vi (av ca 220)
— misstanka har utnyttjat. Man

kan ju alltid undra varfor vi
gjorde det.

For oss var det bara en test pa vad
man kunde géra med kontokortsys-
temet, ett slags tidsfordriv ndr man
inte hade nagot annat att gora.

Sen var det hela sa enkelt, bara att
ringa upp en telefonvéxel i USA och
rabbla upp ett kontokortsmummer
samt det telefonnummer man vill
ringa till. Vem kan i just det tillfallet
tanka sig att det ar olagligt ? Man far

ett gratis telefonsamtal (Naja, 23
ore.....) till USA eller andra lander i
varlden som ingen nagonsin kom-
mer att kunna spara.

ar man har lart sig detta und-

rar man om det finns nagot

mer man kan gbra mer konto-

kortsnumren. Da var det nan som

klackte en ide om att man kanske

skulle kunna bestalla varor fran sta-
terna.

En manad senare lag det varor pa

posten, det var bara att hamta ut
dem mot en liten summa pengar. Na-
gon legitimation behovdes aldrig pa
det falska namnet som varorna
skickades till, det hela sandes till
Poste Restante.

Kontokortsinnehavarna skulle hel-
ler aldrig drabbas av det hela, efter-
som Visa star fér alla kostnader for
de drabbade kontokorten. Och Visa
polisanméler mycket séllan bedra-
gerierna, och darfor tycker vi att Visa
far skylla sig sjalva. Men det tycker
varken Visa eller polismakten.

Det har tycker vi &r ungefar som ett
poikstreck i‘modern tappning (poli-
sen kallar tyvarr detta for grovt be-
drageri).

Det finns inte s& mycket att géra
for ungdomen nufdrtiden, det ar dar-
for s& manga personer drivs till att
gbra nagon olagligt. Det finns sa
mycket spanning i att géra nagot
som gar lite dver gransen, men hur
ska vi veta vart den dar gransen gar
nagonstans?

mE
r det battre att rana folk lite
A‘r}ﬂér och dar och bli belénad
ed forslag om en resa {ill
sydligare breddgrader, &n att vara
hemma och knappa pa sina dator
samt att bedra Visa pa nan tusen-

lapp.

Eftersom det ar sa latt att forcera
systemet sa borde det hela géras om
fran grunden, annars kommer man
aldrig att kunna fa bukt med proble-
men.

Nu nar vi vet sa mycket om syste-
met s& kanske det vore en ide att
hjélpa kontokortsféretagen med att
bygga upp ett sakrare system. Det
kan ju inte vara nagon annan som vet
mer om systemet &n vi som har upp-
tackt alla sma hal i det. Med det vill vi
sdga att det ar upp till dem att ringa
DMz och visa intresse for att syste-
met ska bli sa bra som méjligt. Vi
staller upp pa att hjalpa Er.

Tva avde
anklagade |

magazin Sid 4
SYSTEM 3 slog igenom med The Last
Ninja. Datormagazin har taffat det
framgangsrika bolaget.............. Sid 6
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. PROGRAMMERING
LASARNAS basta Amigaprogram
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VINNARE av Utmaningen, det kor-
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EGNA TECKEN kan man latt fixa

pASINCBA......................... Sid 24
TESTER

GAME MAKER. Ett program som gor
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PC eller C128. Det ar fragan. Anders
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LASARNAS egna favoritspel. Kolla
in topplistan pa...........coco.eeene sid 8
GAME KEYS med massor av spel-
sk e 5id 16
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SPAMANNEN spekulerar om nya
aventyrsnyheter.................... Sid 18
C64-SPEL
BlAstEroids «..cco it S D
Night Dawn... askd il -
Stap-Trglc. ey 7 0 0 Sneen Sid9
Super Scramble................... Sid 12
The Paranoia complex........ Sid 12
Tom & Jermy....c.cccccivveccrnnnn. Sid 1
Vendetta......cocceeverresrernnnenn. Sid 12
AMIGA-SPEL

American Ice Hockey.......... Sid 15
Archipelagos.........cc............ Sid 15
Grand Slam Monster........... Sid 15
Gunship - the Screen Star.. Sid 14
RINGSIde. .....oovoeceeererrsrnen. Sid 15

AVENTYRSSPEL |
Battletech..................c......... Sid 19
Journey...... ..Sid18
Shogun......... ..Sid18
The Lastinca.........ccrosmmeens Sid 19
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St e e e M

Commodore
Databutiken
Datalatt. 30, 31
[SliTc 2 2 2 DR 1
Erming Data 25
Estrella. o

HK Electronics ....
Hot Soft
Huddinge Elaffar........coverreccernrees

ANNONSORER

HackesData... . s 10
Karlberg & Kariberg.....cccocvcvecevcancs 5
Marinex......... :
Mr. Data
Sektor 40
SHINOION oo veminciins otz riaiiotb amnis
Tial Trading

¢ Nann!

ar ar de tio vinnare i var prenu-
Hmerations-ut!ottning blev
denna gang:
Sex stycken vann varsitt exemplar av
Amiga-spelet Gunship: Gunnar As-
kegren, Stockholm, Johan Bérjes-
son, Huskvarna, Hans Erik Krig,
Sveg, Per Anders Foresten, Lyckeby,
Bo Ekengren, Stockholm och Jonas

Piskorawski, Kungaiv.

Féljande fyra vann varsitt exem-
plar av Dark Fusion i C64/128 versio-
nen. Fredrik Baecklund, Stockholm,
Moj Wallgren, Kariskog, Jonnhy
Eellman, Mariehamn, Erik Hedbiad,

re.

Grattis allihopa! Spelen kommer
péa posten sa fort som majligt!

Datormagazins
upplaga

Datormagazin fortsattere att vara
Sveriges storsta datortidning. Det vi-
sar de senaste férséljningsrappor-
terna under varen.

Datormagazin har i dag ca 14.000
prenumeranter och en lésnummer-
forséljining pa totalt 24.000 exem-
plar. Lédsnummerférsaljningen for-
delar sig enligt foljande: Sverige
18.500 ex, Norge 4.500 ex, Finland
1.000 ex.

Den svenska versionen av Dator-
magazin kommer att fortsatta siljas
i Norge @ven efter nedléggningen av
den norska editionen.

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far for pengarna.




Storsta nyheten pa World of Commodore i London.

MILJONTE AMIGAN SALDA!

LONDON (Datormagazin) Nu
har de miljonte Amigan salts!
Det beridttade Commodore
under dess 13:e officiella da-
torshow i London mellan den
2:a och 4:e juni nu i sommar.

Som vanligt holls massan pa kon-
ferenshotellet Novotel i Hammer-
smith i London. Och som vanligt var
det mer av en massa f6r vanliga méan-
niskor &n for datorbranschens hog-
vilt.

Cirka 15.000 manniskor kom dit.
Manga av dem med bade spender-
byxorna och matsack. Fér dverallt
gjordes affarer och pa de mest omoj-
liga platser satt folk och at sina med-
havda smérgasar.

Var och varannan utstallare var
forséljare och skolbarnen tréngdes
vid montrarna, trots att méssan in-
leddes pa en vanlig fredagsmorgon.

| Commodores monter hade man
hakat pa férsaljningstrenden och

forsdkte séalja tréjor, muggar och
nyckelringar med Commeodores lo-
gotype pa.

— Det &r manga som fragar efter
prylar som det star Amiga pa, forkla-
rade en forséljare.

500 fria miles

Den nya trenden pa brittiska Com-
modore &r att salja datoreri olika for-
packningar med olika innehall. | den
senaste forpackningen “Amiga 500
free air miles” far den som k&per pa-
ketet, férutom en Amiga 500, TV-mo-
dulator, ritprogrammet Spritzm, spe-
len Nebulus, Roger Rabbit och Star
Ray, aven 500 gratis flyg-miles (800
kilometer).

Paketet kostar hos vissa férséljare
499 pund i England (5.500 kronor), vil-
ket &r ungefar 100 pund dyrare &n att
kdpa Amigan separat. (1100 kronor).

Commodore kunde inte visa upp
nagra direkta nyheter pa méassan.
Trots det cirkulerar det en del infor-
mation om kommande produkter. En
nyhet &r 1011, en ny Amigadiskdrive
som ska ersdtta den gamla 1010.
1011 &r mindre och tystare &n sin f&-
regangare.

Enligt obekraftade uppgifter fran
engelska Commodore ar man be-
redd att slappa det nya 68030-kortet.
Enligt uppgift ska det i vissa 3D-pro-
gram vara upp till 25 ganger séd snabb
som 68020-kortet.

Viantar att sldppa

Anledningen till att man inte slap-
per 68030-kortet &r att man vill salja
slut pa 68020 forst. 68030 kommer
namligen att kosta exakt lika mycket
som 68020-versionen.

En annan sak man slog pa stora
trumman fér &r att man nu salt det

Sa billigt
det i England

LONDON (Datormagazin)
For den som vill shoppa dr de
engelska datormédssorna rik-
tiga eldoradon.

Har kan man namligen fa
tag pa det mesta till riktigt 13-
ga priser! Datormagazin har
kollat dagspriserna pa Com-
modoreméssan:

Fér den som &r ute efter hardvara
kunde man képa en Amiga 500 fér
325 pund (3500 kronorj) Amiga 500
med Photon paint 2.0, fem spel och
RF-modulator for 350 pund och den
hugade kunde fa en Amiga B2000 for
sa lite som 649 pund (7100 kronor).

| dessa priser ska man dock obser-
vera att de maste deklareras vid
hemkomsten i Sverige eftersom man
méaste betala tull och svensk moms
fér dem. Prisemmai listningen &r i brit-
tiska pund. Ett pund motsvarar cirka
elva kronor.

Program till C64

Roger Rabbit 5.00 (disk), Barbarian
Il 5.99 (kassett), Terramex 1.50 (kas-
sett), Karate Kid Il 5.00 (disk) Zork Il

1.00 (disk) Suspended 1.00 (disk), Em-
ly Hughes superstar soccer 6.50
(kassett), tic spel med Harrier Attack
pa kassett for tva pund.

Amiga-prylar

Expansionsminne 512 k 93 pund,
2Mbyte 499 pund,

Amigaprogram

Populous 15.00, Jinxter 19.95,
Manhunter 14.98, The Kristal (spel)
14.98, Dragons Lair 24.99, Deluxe
Paint ill 48.99, Superbase professio-
nal 170 pund, Dungeon Master 14.99,
Falcon 18.99, Voyager 16.99, Lord of
the Rising sun 14.90, Tetris 5.90,
Starglider 2.00, 3 Stooges 5.00, Gold
Rush 15.98, Zork Zero 19.99, Kind-
words 25.00, Starglider Il 12.00, Ken-
nedy Approach 12.00, Sherlock (In-
focom) 5.00, Plundered Hearts 5.00,
Leather Goddesses of Phobos 5.00,

Ovrigt

Joystick 2.50, Amiga ROM Kernal
Includes and autodocs 28.00.

Norsk Datormagazin ldaggs ned

Broderna Lindstroms Fdrlags AB
och Norske Saxon AS beslét den 30
maj att Iagga ner Norsk Datormagazin.

Norsk Datormagazin ar en special-
edition av svensk Datormagazin och
bestar av en 16-sidig norsk Commo-
doretidning som goérs i Oslo samt
svensk Datormagazin.

Norsk Datormagazin startades i no-
vember forra dret och har utkommit
var 3:e vecka precis som svensk Da-

tormagazin. Den forsdlda upplagan
har legat kring ca 6.000 ex.

Nedlaggningen motiveras med en
svag annonsingéng samt en dalig l6s-
nummerforsaljning. Svensk Datorma-
gazin kommer dock att fortsatta saljas
i Norge och prenumeranter av Norsk
Datormagazin kommer att aterfa sina
pengar eller en prenumeration pa
svensk Datormagazin.

!

miljonte Amigan, nagot man sett
fram emot under det senaste halv-
aret.

Pa Microillusion forklarar man att
foretaget nu ar klart att skicka ut det
lange férvantade MusicX , ett pro-
gram man férst visade pa en dator-
massailos Angeles fortva arsedan.

Anledningen till att utgivningen
har férsenats ar att man inte kunnat
fa ner den 480 sidiga manualen i for-
packningen. Detta enligt Microillu-
sion. MusicX kommer att kosta
22995 pund i Storbritannien (Mot-
svarande 2.500 kronor)

Vidare &r Microillusion i fard med
att sélja Photon Paint 2.0, vilket aren
vidareutveckling av Photon Paint,
men med mdjligheter till animation.
Programmet arbetar i HAM-format
(Hold and modify), vilket gor det moj-
ligt att arbeta i 4096 olika farg-nyan-
ser. Programmet &r utvecklat av is-
raeliska Bazbo soft.

Exakta utskrifter

For féretaget Margin Maker visade
Erik Andren sin uppfinning MaxaFit
som man satter pa sin printer. Maxa-
Fit som aren enkel anordning gor att
man kan fa 100 procentig exakthet i
utskrifter pa sin printer. Enligt Erik
Andren kan man skriva brev och fylia
i formular och géra det lika exakt
som pa en laserskrivare.

— Jag ar arkitekt fran bérjan och
ville ha perfekta utskrifter, berattar
Andren. Datorn var kapabel, men
printer kunde inte klara det. Darfor
fick jag sjalv tillverka en pappershal-
lare.

Sammaniagt har Erik Andren lagt
ner 14 manader pa att framstélla pro-
dukten. Det tog honom tre manader
bara att hitta ratt tejp for att halla
fast MaxaFit pa printern.

— Svarigheten var att halladen pa
plats. Med den har konstruktionen
passar den till 80 procent av alla
printrar, sager Andren, sem tar 30
pund plus moms och frakt.

Hittills har Andren salt mellan 2
000 och 3 000 enheter.

Video-kurs

Am:gades:gnad rad;ostyrd anka. Detta var sakemgen det
mest bisarra som visades upp pa datormadssan. Ankan ar av
modell 4-drings badkarsanka, férsedd med motor for att spri-
da férvirring bland riktiga dnder i Storbritanniens manga dam-

mar.

sig genom bécker eller som inte har
rad med avancerade 4.000-kronors
kurser, finns det du en enklare 16s-
ning. Detta forutsett att man har en
videobandspelare:

Lésningen heter Comp-u-learn och
&r en tre timmars kurs pa video. Det
ar David Hearne som utvecklat idén
och som férsta kurs erbjuder han en
basic-kurs for 39 pund pa ett tre tim-
mars VHS-band. (430 kronor).

Om videobands-kursen slar val ut
har David Hearne planerat att ge yt-
terligare sex kurser: "C" how it:
works, om programspraket C, Amiga
DOeS it better, om AmigaDOS,
CLImb into SHELL, om CLI och
Shell, 68000 ways to assemble som
ska vara en introduktion till assem-
bler pa 68000-processorn, UNIX &
SHELL scripts som handlar om Unix-
miljdn, samt Understanding the PC
om PC-datorer.

— Jag har planerat att dversatta
kurserna till franska och eventuellt
till tyska, férklarar David Hearne pa
vélklingande brittisk engelska.

Amiga-anka

For den som vill lara sig program-
mera men tycker det &r svart att lara

De sékerligen mest tokiga utstal-
lare var nagra av Jez Sans kolleger i

FOTO: Lennart Nilsson

Argonaut software. Narde inte haller
pa och programmera den nya flygsi-
mulatornHawks ar de intresserade
av radiostyrda flytande saker.

P& Commodoreméssan visade An-
thony Smith, kind bland sina kompi-
sar som Tuffty, en Amiga-designad,
radiostyrd anka.

Genom att sjélv ha programmerat
en CAD-program och sedan ha pa
mycket avancerad vag ha segment-
vis ritat in ankan har Anthony berak-
nat hur leksaksdjuret ska konstrue-
ras for att inte sjunka.

Och bredvid Amigan visade Antho-
ny och hans kompisar hur den gula
leksaksankan "attackerade” andra
ander i en engelsk damm...

— Viska ut igen med ankan den 24
juni i Hamstead ponds, berattar An-
thony med ett leende pa |&pparna.
Kom garna dit!

Lennart Nilsson \ -1

Commodore-VD avgar

Commodores VD Anders Sta-
af, lamnar sin befattning for
att 6verga till annan verksam-
het.

Den Gverraskande nyheten
kablade svenska Commodo-
re ut veckan fore midsom-
mar.

Néagon forklaring till den
plotsliga avgangen lamna-
des inte.

Kommunikén, som var hallen i
mycket formell stil, lAmnade bara
foljande uppgifter:

“Anders Staaf ldmnar sin befati-
ning som verkstéllande direktdr for
Commodore AB per sista maj i ar.
Under ledning av Anders Staaf, som
tilltrddde sin befattning i december
1984, har Commodore AB 6kat sin
omsdttning fran 18 milj kronor till 180
milj kronor per ar.

Erik Schale, 45, chef for Commo-
dore i Skandinavien, intrdder som VD
for bolaget tills vidare. For nérvaran-
de finns inga planer pa att ersitta
Anders Staaf.

Commodore AB &r ett heldgt dot-
terbolag till Commodore Internatio-
nal Lid, som tillverkar och marknads-
fér persondatorer. Produktsortimen-
tet omfattar bl.a. PC och det av Com-
modore utvecklade
persondatorkonceptet Amiga.

Fr.o.mjanuarii &ringar Commodo-
re AB | den skandinaviska organisa-
tionen, viltket &r eit led i Commodo-
res strdvan till att vara en av de
frémsta leverantdrerna av personda-

Erik Schale (t v) och Anders Staaf gar skilda végar.

torer till féretag, offentlig forvalt-
ning, utbildningssektorn och privat-

personer.

Jan Swartling, PR-chef.”
Datormagazin har sokt bade Anders
Staaf och Erik Schale fér en kom-
mentar, utan att lyckas. Vi vet dock
att samtliga Commodore-anstallda i
skandinavien, ett 80-tal personer,
helt nyligen samlades i Kpenhamn
far en s.k. Kick-Off.

Mycket talar for ait Commodores
nye starke man, Erik Schale, under
detta mote presenterade foretagets
nya strategi. Vad detta kan innebéra
finns inga sdkra uppgifter om i dags-
laget. Men allt talar for att vi nu kan
fa uppleva stora féréndringar av
Commodores satt att arbeta.

Christer Rindeblad
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— Jag tror varken pa for-
handsgranskning eller lag-
stiftning mot datorspel.

Det sdger Lars-Olof Jive-
skog, en av Sveriges framsta
forskare pa omradetbarmoch
ungdomars datorvanor.

Lars-Olof Jiveskog tycker i
stallet att Iarare och forédldrar
borde bdrja spela datorspel
tillsammans med bamen!

De senaste aren har det ju rasat en
valdsam debatt kring datorspel. Och
i centrum fdr den debatten har tva
forskarnamn cirkulerat: Lars-Olof Ji-
‘veskog och Anita Kollerbaur, forska-
re pa Stockholms Universitets Data-
och Systemvetenskapliga institu-
tion.

Deras forskning har anvints som
tillhygge for censur-ivrarna och de
har citerats flitigt i massmedia. Men
vad har deras forskning egentligen
lett fram till och vad tycker de egent-
ligen? Datormagazin har traffat Lars-
Olof Jiveskog, en av de tva heta nam-
nen.

Datormagazin tog med sig en hog
med pressurklipp fran det gangna
arens skriverier kring datorspel och
visade honom. Pressurklipp med ru-
briker som”Forskare varnar fér
valds-spelen” och”Nya dataspel oro-
ar forskare”, Lars-Olof Jiveskog 13-
ser med stigande hapnad hur hans
uttalande misstolkats och satts in i
de mest fantastiska sammanhang.

Misstolkade

Massmedia har i flera fall feltolkat
deras forskning och uttalanden for-
klarar Lars-Olof Jiveskog

— Man har dragit for snabba slut-
satser. Vi har aldrig sagt att det &rsa

har. Daremot har vi stallt fragan: kan
valdsamma dataspel vara farligt?

| sjélva verket ar Lars-Olof Jive-
skog motstandare till férhands-
ianskmng och censur av dataspel.

tminstone tills det verkligen finns
bevis for att valdsamma dataspel
verkligen &r farligt. Och nagra sada-
na bevis har varken Lars-Olof Jive-
skog, Anita Kollerbaur eller nagra
andra forskare i dagslaget.

Ingen forskning

— Vi har aldrig bedrivit nagon
forskning kring datorspel hér. Det vi
arbetat med &r ett forskningsprojekt
om datoranvandning pa lag- och mel-
lanstadiet. Och det har vi gjort pa
uppdrag av SO, STU och Utbildnings-
departementet.

Forskningsuppdraget, som utférs
av en tvarvetenskaplig grupp kallad
CLEA, startades redan 1985. Bland
annat undersokte man barn och ung-
domars tillgang till TV-spel och hem-
datorer. Preliminara siffror for 1988
tyder pa att 55 procent av alla pojkar i
aldern 9—14 ar har tiligang till en da-
tor eller TV-spel. For flickor i samma
aldersgrupp &r siffran 15 procent!
Det &r en kraftig 6kning jamfért med
1985 da Lars-Olof Jiveskog borjade
forska i amnet.

— Men vart huvuduppdrag gélide
tva fragor: om barn behdver under-
visning i data pa lag- och mellansta-
diet, samt om datorer ska anvandas
som pedagogisk hjalpmedel | under-
visningen och i sa fall hur.

Datormagazin aterkommer till de-
ras slutsatser i detta amne i vart
Skolstarts-Extra som utkommer i au-
gusti. Har ska vi istallet koncentrera
oss pa vad Lars-Olof Jiveskog tycker
och tanker om datorspel.

s

f manga t:dningar stardet att dataspelen bara innehaller vald,

sex och pengar.

Lir fordldrar spela datorspel

Larare och fordldrar borde spela datorspel tillsammans med bamen tycker Lars-Olof Jive-

skog.

Lat larare spela

— Jag anser att man inte ska ha
nagon overtro pa lagstiftning. Satsa
istallet pa att informera personalen
inom skolan och barnomsorgen sa
att de kan bilda sig en egen uppfatt-
ning. Vara studier visar att endast tio
procent av landets lagstadielérare
har en realistisk uppfattning om vad
deras elever egentligen har for erfa-
renheter av datorer.

— Varfér inte lata larare spela da-
torspel med sina elever. Omdet &rsa
att det finns barn och ungdomar som
verkligen mar daligt av datorspelen
sa ska ju personalen kunna identifie-
ra problemet.

Lars-Olof Jiveskog menar dock att
det kravs betydligti mer forskning
kring &mnet &n den som gors i dag.
Och forskarnas asikter gar starkt
isdri &mnet.

— Det finns exempelvis en ameri-
kansk psykolog som havdar att det
&r battre att man slar varandra pa
kaften i verkligheten an via ett dator-
spel.
— Sedan finns det andra som hav-
dar att datorspel kan anvandas i pe-

dagogisk syfte.

— Men det ar ingen tvekan om att
det finns mycket vaid i en del dator-
spel. Sjélv spelar jag ibland med min
tioariga son. Och han madde valdigt
daligt att ett spel kallad "Barbarian.
Men &r det farligt pa sikt? Jag vet
inte.

— Om man vet det minsta om hur
datorer fungerar rent tekniskt sa vet
man ocksd att det & meningslést
med férhandsgranskning och cen-
sur.

— Det ar ju enkelt att sjalva gora
ett spel. Och det finns en uppsjo av
piratspel samt ett fritt flode in i lan-
det av okontrollerbara spel. Nej, cen-
sur och férhandsgranskning tror jag
inte pa.

40 timmar vid datorn

En sak som Lars-Olof Jiveskog
och Anita Kollerbaur fann ut under
sin forskning var att manga barn och
ungdomar agnar enormt mycket tid
vid datorn. Speciellt pojkar i 12-ars
aldern ar storkonsumenter. | den al-
dern har hela 82 procent spelat da-
taspel nagon gang och 57 procent

spelar ofta dataspel.

Det finns exempelvis pojkar som
sitter 30-40 timmar varje vecka vid
datorn och spelar. For det mesta en-
samma.

— Fler vuxna vi talat med har be-
rattat att de marker en storre aggre-
sivitet fran barn som sitter mycket
vid datorn. Da kan man fraga sig hur
den koncentration spelen kréver pa-
verkar barnen. Ingen vet egentligen.

Lars-Olof Jiveskog &r daremot mer
tveksam -till om valdsinslag i data-
spel gor att barn sedan utdvar valdet
i verkligheten.

— | nagra extremfall kanske, pre-
cis som barn kan imitera saker de
sett pa ett nyhetsprogram eller i en
film. Men jag tror det &r ovanligt.

Lars-Olof Jiveskog efterlyser
framst ett stdrre intresse fran perso-
nal inom barnomsorg, skola samt
féraldrarna.

— Ar man orolig sa ska man in-
formera sig s& man kan bilda en
egen uppfattning. Foraldrar borde |3-
ra sig att sjalv ladda in ett spel och
Lesta det for att skapa sig en egen

ild.

Christer Rindeblad

Moralpanik

runt dataspel

Pahittet att censurera data-
spel ar inget nyti. Redan for
35 ar sedan forsokte oroliga
fordldrar och larare forbjuda
serietidningar.

Nya medier skapar nagot
som Magnus Knutsson kallar
”moralpanik”. Och censuriv-
rarna vill framst at dataspe-
len for att det klassas som

populérkultur.

DEBATT! ~

, , Bara vald och porr, sa star

det i tidningarna om da-

taspel nu for tiden. Och

oroliga féraldrar vagar inte kdpa da-
torer till sina barn.

Hur val kdnner jag inte till det dar!
Nar jag var liten fick jag namligen
inte lasa Seriemagasinet.

Det var 1954. Det aret stod det i
tidningarna att barn blev kriminiella

och valdsamma av att |dsa serier. |
skolorna ordnades det méten dar for-
aldrar och l&rare diskuterade de
skadliga serietidningarna. Och i riks-
dagen las motioner om en seriecen-

med nagon sorts inskrankning eller
forbud.

De som drog igang moralpaniken
1954 var larare. Med sig hade de ock-
sa medlemmar fran kvinno- och fér-
aldraféreningar. Oftast ar det ocksa
sadana grupper som startar moral-
paniker. Och moralpaniker har vi haft
manga, om biografer, dansbanor,
rulibrddor, detektivromaner och
mycket annat.

Men det finns kanske anledning
for foraldrarna att vara oroliga? Ar

Serieférfattare

MAGNUS KNUTSSON

5

sur. Klart att min mamma inte ville
att jag skulle |4sa sa farliga saker!
Nar folket i ett land blir sa2 upphets-
ade Gver nagot, kallas det "moralpa-
nik”. | Sverige radde alitsad moraipa-
nik om serietidningar 1954.
Moralpanik skapas nar nagra per-
soner tycker att nagot ar valdigt far-
ligt. De startar da en kampanj mot
den faraa saken. Tidningarna skri-
ver om aet och det blir program i ra-
dio och TV. | artiklarna och program-
men malas det ut hur ruskig saken &r
och folk blir uppskramda. Man be-
slutar att nagot méste goras och tar

upp det i riksdagen. Ofta slutar det

det inte farligt med serietidningar, vi-
deo och dataspel?

Hem och skola
paverkar mer

Anda sedan 1920-talet har man
forskat i hur barn och ungdomar pa-
verkas av olika medier. ingen tror nu-
mera att sadant som tidningar och
bdcker har skadlig verkan. Darfor har
forskarna under senare ar borja agna
sig 4t valdet i film och TV.

Vissa forskare menar att valdet
inom TV och film har en valdpaver-

kande effekt, andra inte: Men de fors-
kare som anser att vald i TV och film
har en paverkande effekt, menar att
den &r liten. Dessutom racker det
inte med film och TV, andra mycket
starkare faktorer maste ocksa med-
verka for att effekten skall uppsta.

Med andra ord, sadant som hur
ungdomar har det hemma eller i sko-
lan.

Man kan f6rsta att folk blir oroliga
nar ungdomar ser pa videoskrackfil-
mer. Ar de valgjorda kan de ju ge en
stark verklighetskansla. Det kan dar-
emot aldrig ett dataspel.

Dataspel ar faktiskt det minst rea-
listiska man kan ténka sig. Man far
poang pa skarmen, samma saker
upprepas standigt och man kan ga
tillbaka och géra om. Hela tiden man
spelar blir man pamind om att det ror
sig om ett spel.

Skjutbanor mer
verklighetstrogna

Faktum &r att skjutbanor ar betyd-
ligt mer verklighetstrogna an data-
spel. Och dar anvander man dess-
utom riktiga vapen och inte faniga
sma pinnar av plast.

Tyvarr sa paverkas de som angri-
per dataspelen inte av sadana argu-
ment. De ogillar dataspel f6r att de &r
dataspel. Dataspel tillhér namligen
populérkulturen, tillsammans med

sadant som serietidningar, skrackfil-
mer, och rockmusik. Och ungdomar
ska syssla med god, seriés kultur
och inte skrap som popular kulturen.

De har ménniskorna vill ha bort po-
pul&rkulturen fran barn och ungdom.
Och nu férsoker de skapa moralpa-
nik runt dataspelen.

Naturligtvis far man tycka att barn
ska &gna sig at god kultur. Man far
ocksa tycka illa om skrapkuitur. Men
det &r inget skal att sprida I5gner om
dataspelen och forsdka fa dem for-
bjudna. Sa lange Sverige ar ett fritt
land ska ingen kultur férbjudas!

Magnus Knutsson

PRESENTATION
iy o




DATORMAGAZIN
Fax.nr: 08-3368 11
International

| fax.nr:int + 468-3368 11.

Simulerad stad

B SimCity ir nagot sa ovanligt som
en stadssimulator som later dig pro-
va nya grepp for att styra en godtyck-
lig stad. Du kontrollerar stadens eko-
nomi och budget, bek&mpar brotts-
lighet, styr trafiken, kort sagt styr
staden.

Du kan ocksa bygga upp en helt ny
stad om du inte vill prova nagon av
de fardiga som finns med och seden
utvecklas fran en lugn och fridfull
stad med valmaende invanare till en
forfallen slum under din skickliga
styrande hand. Maxis Software, 953
Mountain View Drive, Suite 113, La-
fayette, CA 94549, USA. Tel:0091-415-
376-6434

AK

Amiga 2000-
kort

B Amiga 500 och 1000- &gare har &n-
nu en mdjlighet att kunna anvénda
Amiga 2000- kort till sin dator. Expan-
sion Technologies TooiBox &r en I&-
da som placeras utanpa datorn med
tva kortplatser och finns bade med
och utan extern stromférsérining
och i versioner for bade A500 och
A1000. Alla 2000-kort ska passa, in-
klusive BridgeBoard, extraminne
och harddiskar. Priserna ligger pa
189,95 dollar for A500, 179,95 dollar
for A1000 utan stromférsdrining och
259,95 dollar med. Expansion Tech-
nologies, 46127 Landing Pkwy., Fre-
mont, CA 94538, USA. Tel: 0091-415-
656-28890

AK

Video-
redigering

B AmiLink &r ett fullfjadrat DeskTop
Video-system fér all form av video-
editering. Det ar en blandning av
hard och mjukvara for att styra upp
till 32 videoapparater i VHS, Super-
VHS, BetaCam, Mi-il, eller 1tums-sy-
stem. Dessutom kan man lagga in
bilder eller ljud fran Amigan.RGB
Computer & Video Creations, 3944
Florida Bivd., Suite 102, Palm Beach
Gardens, FL 33410. Tel: 0091-407-

622-0138 BBS: 0091-407-622-7049 e

-] -]

Tva ganger
fyra
B Fran Deita Research har det kom-
mit en ny version av JForth, ett pro-
gramsprak till Amiga. JForth 2.0 &r
en Forth-kompilator som kompilerar
direkt till 68000-kod och ger program
som &r jamforbara med C-program i
snabbhet och storlek. Alla Amigans
OS-rutiner gar att anvanda lika 14tt
som fran C och dessutom finns det
mangder med exempel och rutiner
med spraket. Den stérsta nyheten
med 2.0 &r "Clone”, en optimerande
kompilator som plockar ut endast
den kod som verkligen behdvs och
bygger en kérbar version av ett pro-
gram. Pris: 179,95 dollar. Delta Rese-
arch, P.O. Box 1051, San Rafael, CA
94915, USA

AK

Skarmstall till Amigan

Visst kan det bli trangt ibland nir man ska fa plats med bade en Amiga
500 och en monitor. En enkel Iésning kan vara Officie 500, ett special-
byggt monitorstill for Amiga 500. Séljs av Karlberg & Karlberg i Lund,
tel: 040-474 50. Pris: 495 kronor.

Slakten i
Australien

| Bl GENP &r annu ett slaktforsknings-
| program till Amigan, denna gang
fran Australien. Genealogical Pro-
cessing klarar flera olika databaser,
med upp till 64 K personer per bas,
integrera bilder, rita slaktirad med
mera. Pris: 150 australiendollar plus
frakt. GENP, 37 Charles Street, Chel-
tenham, Victoria, 3192, Australien.
Tel: 00961-3-584-2765.

==
Sankt
- -

minnespris

B RND Data sanker sina priser pa
extraminne till Amigan till 1695 kro-
nor. Minnet ar ett tredjeparts 512K
minne av Memory And Storage Tech-
nology baserat pa 1Mbits-kret-

sar.AND DATA, Tel: 040-84440
AK

AK

\HOTSPOT

DISKETTER |

Apns—

TYP 50-99st  100-
35NN, 990/t 9,50/st

(min.kvantitet = 50st)

YP 125st-

525" N.N 3,50/st
(Hr_ni'n.i_:y'aplitgt_= 125st) .

MYCKET HOG KVALITET 5 ARS GARANTI

ENHETSPRIS 50:-/séndning (inom Sverige)
(Du vet alltsi exakt vad Du Fir betala)

Skriv eller faxa och bestiill! det tjanar du pa!!
Vi debiterar 50 re hijgre pris/diskett vid telbestilln.

'rn:lefax:l I.{svamr:-w?s(l
BOX 39 280 10 SOSDALA

BOKFORING

' AMIGABok 1846:-

Valt till basta bokforingsprog. se test
Datormagasin Nr: 3 1989.

Desktop-Budget 495:-

KOMMUNIKATION
A-TALK III 995:-

Béasta kommunikations/teminalprog se
test Datormagasin Nr: 2 1989.

BILDSKARMSTALL Rshoe e
Office500 488:-
Till AMIGA 500 KALKYL

Helt i metall, steglds lutning pa skiirmen axiplan Plus 2340:-

Helt pa svenska.
Maxiplan 500 1846:-

Professional Page 3698:- Helt pa svenska.

Overlagset basta DTP-prog. till AMIGA,
v1.2 helt pa svenska.

Quarterback!

Professional Draw 2463:-

En av de
Strukturerad vektorgrafik, moéjlighet att ldsasin i g viktigaste
PPage v1.2, helt pa svenska. ? linkarna i

Pagesetter 995:-

Mycket litt arbetat DTP-prog. Helt pa svenska
Ingar aven PostscriptLaser rutiner.

Font Set 1 346:-

Fonter till din matrisskrivare.
ex.courier, Times, Helvetica mfl. Helt pa svenska.

systemet.

Transcript 495:-
Ordbehandling, mycket snabbt.
XEROX-4020 17278:-

Fargprintern med oslagbara utskrifter
Blandar AMIGANS alla 4096 fargnyanser.

TILLBEHORS PROG

Quarterback 695:-Helt pa svenska.

Ett maste f6r alla hardiskinnehavare.
Snabbt, enkelt och sikert gor ni Er sikerhetskopia/
aterstillning av harddisken.

Dos-2-Dos 695:-Helt pa svenska.
Filoverforingsprog, Er méjlighet att na (spara/lasa in)
MS-dos & Ataridokument.

Mycket bra tillsammans med PPage & PDraw.

OBS! Kraftigt prissiankt.

Comic Setter 495:- rorr695:-

Gor dina tecknade serier i FARG.
Se test Datormagasin Nr: 3 1989.

Comic Art 249:-

3 st Bildarkiv Funny Figures, Science
Fiction &Super Heroes.

Disk-2-Disk 646:- Movie Setter 495:- rorr 749:-
Overfor C64/128 filer till och fran AMIGA Dos. Animeringprog. Ni kan pa ett mycket

enkelt vis animera t ex. Comicsetter eller
Lattice C v5.0 3698:- Delux Paint (alla IFF prog).

Benchmark Modula-2 2093:-

= KARLBERG
Power Windows v2.5 982:- KARLBERG & KARLBERG A3
: FLADIE KYRKVAG,
| 5-237 00 BJARRED, SWEDEN
TELEFON +46 (0)46-474 50
- 2 TELEFAX +46 (0)46-473 02
Rek.priser inkl moms AV RERE TELEX 32788 STENKA §
Kontakta din AMIGA butik fér mer information

OBS! Denna annons ir helt och hallet gjord med
AMIGA 2000, Professional Page & Draw, scanner och PostScript laser.
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Mannen bakom Last Ninja

LONDON (Datormagazin)
The Last Ninja ar en av de
storsta framgangar nagonsin
i Sverige.

Datormagazins Tomas
Hybner har traffat killarna
bakom ”Ninja”, programme-
rarna pa System 3 i England.
Och i det har exlusiva repor-
taget berattar de om sina
framtidsplaner

Det engelska System 3 startades
1983 av dess nuvarande &gare Mark
Cale tillsammans med Emerson
Best som senare lamnade foretaget.

| bérjan bestod féretaget av de tva
tillsammans med nagra programme-
ringskunniga kamrater. Spelen de
bérjade producera var i forsta hand
till Ataridatorerna 400 och 800, men
C64:an kom in i bilden ganska snart.

Bland de fdrsta spelen som sldpp-
tes fanns Deathstar Interceptor. Ett
shoot’em-up spel som Mark sjalv var
med och programmerade.

— Det &r ett rent actionladdat sho-
ot'em-up som absolut inte har na-
gonting med Rymdimperiets Death-
star att géra. Vi tyckte bara att nam-
net var passande, sdger Mark.

Karate-stampel

Spelet salde inte speciellt mycket
men tillrdckligt mycket for att de
skulle kunna fortsatta. De foljande
spelen var ocksa shoot’em-up spel
och System 3 hade kunnat fatt en
shoot’em-up stampel i stallet fér den
karate-stampel de har i dag, om de
hade varit mer kdnda.

Men framgangen uteblev da. Spe-
len salde namligen inte speciellt bra

Staende: System 3:s chef Mark Cale (i.h.) och programmera-

ren "Dokk” (i.v.). Sittande: Stan Schimbri som programmera-
de det nyligen sldppta Vendetia.

i Europa. Och i USA saldes deras
spel av ett féretag kallat Tronix. Tro-
nix gick efter ett par ar i konkurs och
lamnade System 3 att skbta sin

marknadsféring sjalva.

System 3 gjorde sig forst kénda i
europa genom spelet International
Karate som pa sin tid ansags somen

revolution bland karatespelsfantas-
ter. International Karate var ocksa
det forsta spelet System 3 sléppte
som nadde forstaplaceringar pa sélj-
listor varlden Over. Forstaplacering-
ar har de efter det fatt for alla sina
slappta spel.

Valde Activision

Efter ett kort tag beslot sig System
3 for att fa nagon annan att skota
marknadsforing och férséaljning av
deras spel. Att de valde Activision
kan bero pa att Activision alltid haft
ett gott namn och att de i grund och
botten &r ett Amerikanskt foretag.

Spelet The Last Ninja slapptes av
Activision och det blev det stora ge-
nombrottet for System 3. Spelet skul-
le egentligen ha sléppts under hos-
ten 1986 men det slapptes inte férrén
sommaren 1987.

— Vi hade stora planer nér det gal-
ler The Last Ninja och vi ville fa all-
ting ratt. Vi hittade hela tiden saker vi
ville andra och férbattra. Och bra
blev det, sager Mark Cale och ler.

Bestseller

The Last Ninja har hitintills salt i
ungefar 150.000 exemplar till C64:an.
Nagot man tanker sla med uppfolja-
ren The Last Ninja 2 som &n sa ldnge
salt ca 210.000 till alla format.

Det var efter The Last Ninja som
Mark forstod att folk hade borjat
trottna pa shoot’em-up spel. Darfor
beslét han sig for att fortsatta med
kampsportsspelen. Uppfoljaren
International Karate+ producera-
des och blev om méjligt annu mer
rosad &n féregangaren.

Kort efter det sldpptes ocksa

Bangkok Knights som inte var fulli
lika rosad som International Karate i
datorpressen. Och det trots att Sy-
stem 3 bjod redaktdrerna pa ett fler-
tal europeiska tidningar pa en resa
till Bangkok.

Arbetet pa The Last Ninja Il hade
pagatt i princip sedan den forsta de-
len slapptes och spelet slapptes pa
senhdsten 1988.

— Vi har spenderat 8.000 timmar
pa att planera och programmera
Last Ninja Il. All planering berodde
pa att vi ville géra Ninja Il innehalls-
rikare och dérmed ocksa svarare &n
ettan, sager Mark.

Forséljningen av Ninja Il har varit
sa bra att Mark planerar en uppiélja-
re. Nar uppfdljaren slapps ar annu
oklart och Mark tycker sjalv att det
kan bli lite tjatigt. Det ar kanske for
attbli avmed en del av tjatigheten ett
av deras kommande spel ar mycket
likt Last Ninja konceptet.

Sex anstéllda

Tidigt i ar flyttade féretaget till en
nagot 6verdimensionerad lokal i Pin-
ner inte langt ifran london. Fér till-
fallet jobbade det sex personer dar,
men ett flertal av System 3s 33 kon-
trakterade programmerare arbetar
nu dar ocksa.

— Jag tyckte att det var lika bra att
byta upp sig rejalt nar vi skulle byta
lokaler. Manga féretag spenderar
stor tid pa att byta lokaler stup i kvar-
ten nar de expanderar, sager Mark.

Han forklarar ocksa att The Last
Ninja Il kommer att bli det sista ka-
ratespelet de kommer att gora pa ett
bra tag. Mest for att han inte vill att
System tre ska ha undertiteln "de
som gjorde Last Ninja™.

Tomas Hybner

LONDON (Datormagazin) Ba-
de Commodore och Spelhu-
sen fick ta emot rejéla rallar-
svingar nar de engelska le-
dande speltillverkarna tratfa-
de méassbesdkarna pa
Lon-
don.

For vad sdgs om uttalan-
den som:

— Kan speliérsdljarna ho-
ja priset med femtio kronor
pa ett spel och d@nda silja det
sa gor det de. Eller:

— Vill ni veta hur Amigan
fungerar sa ga inte till Com-
modore!

Mellan 200 och 300 personor
trangdes for att se och héra sina ido-
ler, tillverkarna av de mest populéra
spelen till Amigan.

Jez San fran Argonauts var dar. Li-
kasad Andrew Braybrook (Micropro-
se), Stan Schembri (System 3), Ri-
chard Yapp (Oxford Digital) och Ste-
ve Kelley (Bitmap brothers) var an-

mélda deltagare. Och samtliga fick
ge svar pa tal fran de manga besé-
karna. Och de skradde heller inte or-
den.

Det har riktats stark kritik mot
speltillverkarna for att de tar dver
maskinen och gor spel och program
utan att ta hansyn till Commodores
specifikationer. Fran officieilt Com-
modore-hall reagerar man mot att
programmerarna ar inne och "rotar”
i Amigans hardvara.

Nya knep

Ett samlat programmeringsgéng
férklarade att folk hela tiden kommer
att forsdka att vidga datorns méjiig-
heter:

Detta &r nagot av en tradition fran
Cé4:a-tiden:

— Vi kommer val alla ihag hur
manga 64:or som saldes tack vare
Commodores egna program, prokia-
mkerade en ironosk Andrew Braybro-
ok.

Samtidigt gick panelen ut hart mot
distributdrerna och spelférséaljarna.
En av deltagarna havdade att man

populédra Amiga-spelen. Och gissa om det blev en het debatt.

Rallarsvingar mot s

inte drar sig for att hoja priset pa ett
spel med fem pund (55 kronor) om de
kan:

— Vi tycker alla att 25 pund (300
kronor) &r mycket pengar for ett spel.

Dessvarre hade ingen i panelen
nagot svar pa hur man ska fa ner pri-
serna.

Forst Atari

Fér alla som retar sig pa att det
inte gors spel direkt for Amigan finns
det fortfarande ingen battring i sikte.
Som det ar nu programmeras spelen
pa Atari ST for att sedan portas dver
till Amigan.

Anledningen &r att det ar enklare
att gora ett spel pa Atari och sedan
konvertera det till Amiga an tvartom.
Detta eftersom Atarins grafiska méj-
ligheter &r mer begransade &n Ami-
gans.

— Vi forstar att folk &r sura. Men
det kostar fér mycket att ha tva pro-
grammeringslag for att géra ett spel.
Tyvarr &r det sa.

Programmerarna var sjéiva sura
Over att alla spel maste finnas till alla

Mellan 200—300 personer tringdes for ait se och héra sina idoler, tillverkarna av de mest

eRtillverkare

datorer. For om man spenderar tolv
méanader med att gora ett fantastiskt
spel till Amigan dar alla datorns fi-
nesser utnyttjas kommer det engels-
ka spelféretaget automatiskt att s&-
ga: "Det &r ju bra, men nar kan du ha
Spectrumversionen klar?”

Spelhusen stjél

For den som har en bra spelidé,
men som inte vet hur han eller hon

ska goraverklighet av den hade spel-
panelen ett rad: Ga inte till spelhu-
sen direkt. Kontakia en programme-
rare forst och fa grundarbetet gjort.
Ga sedan till ett spelhus:

— Gar man direkt till spelhuset
och berattar om sin idé sager de na-
got i stil med “jaha”. Och om de till-
verkar spelet har de glémt bort dig.
Alla programhus &rinte pa det séttet,
men jag vet de somgjort sa, havdar
Braybrook.

Lennart Nilsson

Nya rekord i
Populous

Robert Eriksson 500+ | 497450
Alexander Adelkovic 494 | 120200
Franz Kresten 439 | 173200
Anders Kokeritz 174 | 137230
Pelle Jonsson 156 | 211600
Tomas Hybner 144 | 151700
Jorgen Flensbourg 123 | 167680
Birger Nilsson 85 | 132900
Christer Rindeblad 35 85400
Jan Cerinder 27 112430

Hur stor chans har du egent-
ligen i Populoustévlingen?
Det far du reda pa i denna
topplista dar vi publicerar de
tio basta resultaten hitintills.

Tyvarr har det annu inte kommit in

. sa& manga bidrag sa vi blev tvungna

att dryga ut listan en bit med nagra
av redaktionens rekord.

Skicka garna in era bidrag redan
nu. Ni far skicka in flera rekord allt-
eftersom tavliingen fortskrider. Och |
nar slutrakningen ska genomféras |
raknar vi endast ditt basta bidrag. |

Kom ihag att vi maste ha ditt bi-
drag fore den 1:a augusti. Glém inte
att skriva ditt namn och din adress j

samit vilken niva du uppnatt, namnet
pé landskapet och hurmycket posng |
du fick nar du klarade det!




Tom & Jerry

Grand Monster Slam
Populus

Gunship

Lords of the Rising Sun
Aunt Artic Adventure
Circus Attractions
Leonardo

Wayne Gretzky lcehockey
Forgotten Worlds
Nightdawn
Hollywood Poker
Testdrive 2

Kick Off

Paranoia

Kristal

American Hockey
Hostages

Raider

Operation Neptune
Lombard RAC Rally
InCrowd

Goldrush

Red Storm Rising
Giants

F16 Falcon
Dungeon Master
Teenage Queen
Silkworm

Airborne Ranger
Double Dragon
Sword of Sodan
Blood Money

War in Middle Earth
DejaVu2

Pole Position 2
Breach

Ringside

Action Service

Mini Golf +
Leaderboard Birdie/ Par 4
Rampage

Hit Disks Vol. 1

Zero Gravity

TV Sports Football

Balance of Power 1990

Triad

STAG

Roger Rabbit

Real Ghostbusters
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Magic Bytes
Golden Goblins
Electronic Arts
Microprose
Cinemaware
Starbyte Software
Golden Goblins
Starbyte Software
Bethesda

U.S Gold/ Capcom
Magic Bytes
reLine Software
Accolade

Anco

Magic Bytes
Prism
Mindscape
Infogrames
Impressions
Infogrames
Mandarin

Ocean
Sierra-on-Line
Microprose

U.S Gold
Mirrorsoft
Mirrorsoft
Infogrames
Virgin
Microprose
Melborne House
Discovery
Psygnosis
Melbourne House
Mindscape
Mindscape
Artronic

EAS

Infogrames
Starbyte Software
Access
Activision
Microdeal

EAS

Cinemaware
Mindscape
Mirrorsoft

EAS

Buena Vista
Activision

C64, Amiga, ST
Co4, Amiga, ST, PC
Amiga, ST

C64, Amiga, ST, PC
Amiga

Amiga

C64, ST, PC
Amiga

Amiga

Amiga, ST

C64, Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga

Amiga

C64, Amiga

Amiga, ST

C64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST, PC
Amiga

Amiga, ST

Amiga, ST, PC

C64

Amiga, PC

C64, PC

Co4

Amiga, ST, PC
Amiga, ST

Amiga, ST

Amiga, ST

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST
Amiga

Amiga, ST

C64; Amiga, ST, PC
Amiga, ST, PC

PC

Amiga, ST, PC
Amiga

C64, Amiga, ST, PC
Amiga

C64, Amiga, ST
Amiga

Amiga

Amiga, ST

Amiga

Amiga, PC

Amiga, ST

Amiga, ST

C64, Amiga, PC
(64, Amiga, S

Top 50™ bygger pa forsaljningsstatistik fran véra framsta datorbutiker. Top 50™ sammanstalls och ges uf av AlfaSoft. Top 50™ och dess
grafiska utformning, illustrationer och text tillhar AlfaSoft. Alla rattigheter frbehalles respektive upphovsraitsman. Top 50™ far e] kopieras,
{anas ut, firandras, ges bort eller pd annat sétt avhandas utan skriftligt tillsiand av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmé.

Vi ansvarar ej fiir eventuella felskrivningar eller andra &ndringar som stér utanftr var kontroll. Information 040-150955. © 1988 AlfaSoft

Kar fimms de heiaste
speden till Dia dator!

BGDEN
Oves Radio
Orbit Infe vation

Datashopen
BORAS

Daiab[_J_tiken
EiSJ0
Chara Data

Leksakshuset
USR-Data
Westium
HELSINGSORG
Datacentrum
Sektor 40
HARNESAND
Databutiken
KARLSTAS
Leksakshuset

Computer Center
Diskett _
FORAR GG
Datacenter
NASSJO
Ekdahls Data
ORREFORS
Quickdata
STOCKHOLM
Databiten

Poppis Falttversten
Tial Trading
USR-Data
SUNDSYALL
Databutiken

v

Poppis Lek
vaKud

JM Data

Radar

OREBRD
Ultimate Company
POSTORDER
Moltech Software
Mailorder One

0921-190 46
0921-522 47

0243-804 34
033-1212 18
0381-104 46
0413-12500
026-10 33 60
031-869 02
031-150093
031-16 0100

042-14 46 00
042-71900

0611-162 00
054-11 0215
08-75190 45
044-12 03 84
0920-259 25

040-2303 80
040-97 20 26

011-184518
(0380-105 42
0481-306 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-34 68 50
08-3046 40
060-11 0800
021-12 8530

0470-151 21
0470-250 90

019-118909

08-7761112
020-78 3340
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Chariots of Wrath

B Du ar prins Agar och din arkefien-
de den onde baronen har kidnappat
din blivande hustru prinsessan Art-
_hena. Du méste nu radda henne ur
hans klor och for evigt rddda variden
fran honom.

Spelet ar en slags samling av en
mangd olika actionspel. Bland des-
sa finner man breakout och vanliga
vetikalrullande shoot'em-up spel.

Spelet har programmerats av Tox-
ic Waste och det slapps inom kort till
Amiga och Atari ST.

Barbarian Il - Palaces omdis-
kuterade valdsspel nu fill
Amiga.

b |
RN
O')(Df
el

The Last Ninja Il

(2)

MicroProse Soccer

e
[—

(8)

Bubble Bobble

(6) (9)

Pirates

(10) (5)

Double Dragon

(8) (8)

Operation Wolf

(4) (13)

California Games

©|o|~|o || &]w|no]|=|Placering

() (12)

Skate or Die

10] ) ()

Defender of the Crown

enna manad far vi se en ny
peltitel pa listan. Spelet &r
MicroProse Soccer som nu
tillrackligt manga har upptackt och
tycker om. Ut sa att det sjunger om
det aker The Last Ninja som hamnar
Iangt utanfor listan. Fotbolispel ver-
kar f&r Gvrigt vara populara f6r till-
fallet. Strax under listan med sju ros-
ter ligger Emlyn Hughes Internatio-
nal Soccer. Enda anledningen till att
det inte kom in pa listan var att Skate
or Die och Defender of the Crown ha-
de fler rster forra numret och alitsa
far hogre prioritet.
Vill du vara med och résta pa topp-
listan sriver du ned dina tre favorit-
spel till C64 pa ett vykort och skickar

det till: "Topplistan”, Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

Far vi in ditt bidrag innan den 7:e
juli blir du automatiskt med i utlott-
ningen av de atta Lipstickar vi fick
over fran Lipstick-tavliingen.

Vinnare av férra numrets Vendetta
pa kassett ar foljande:

Alan Cohen, Spanga. Allan Carls-
son, Eskilstuna. Daniel Wiman, Sol-
lentuna. Fredrik Pernstrand, Torslan-
da. Johan Safholm, Enkoping. Jor-
gen Arvidsson, Edsbyn. Kristian
Berggren, Tranemo. Laszio Horvath,
Haninge. Martin Lindersson, Gamle-
by. Micael Hafstrém, Hjo.

Barbarian |l

B Palace Software kommer inom
mycket kort med Amigaversionen av
Barbarian 1. Spelet slapptes for ett
par veckor sedan till Atari ST. Den
versionen skot rakt upp pa forsalj-
ningslistorna och Palace hoppas pa
en likadan reaktion pa Amigaversio-
nen.

| spelet anvander man sig av sam-
tade ljudeffekter och Richard Joseph
som gjort ljuden har anvant Amigans
fyra kanaler och stereofaciliteter fér
att fa maxeffekt.

Spelet har programmerats av Dave
Chapman som gjort bland annat Dan
Dare i till C64 och Risk till Amiga
och Atari ST.

Spelet kommer att kosta runt 250
kronor.

Rick Dangerous

M Detta spel &r enligt fabrikanten Fi-
rebird ett mycket humoristisk verti-
kalrullande platiformsspel. Spelet
innhaller tecknade serie-liknande

Oriental Games

B Firebird Software kommer i augus-
ti med ett nytt kampsportspel kallat
Oriental Games. | spelet har man
lagt in fyra olika kampsporter. King
Fu, Hollywood rules, Sume brottning
och Kendo.

| spelet spelar du en turnering pa
sex omgangar fér att bli mastare.
Nar du blivit mastare far du tillfalle
att slass i det stora masterskapet.
Totalt innehaller spelet 24 matcher
mot olika mastare.

Spelet slapps till C64, Amiga och
Atari ST.

Action Fighter

B Segas arkadspel Action Fighter
kommer nu att bli datorspel med
hjalp av Firebird. Det vertikalrullande
shoot’em-up spelet programmeras
av Core Software.

Du startar spelet pa en motorcykel
som du maste taigenom forsta nivan
dar du attackeras av fientliga farkos-
ter sasom motorcyklar och helikop-
trar.

Spelet slapps i augusti till Amiga
Atari ST och C64.

rafik och strategiska problem. en Amerikanska speljatten Nt kommer at anvandas pa den

ol = | =5 O L holot e o b Hick i Avte MicroProse har liksom U.S. ~ amerikanska versionen.

o 212 tempel till Pyramider. Till sin hjalp Gold forut gjorde besiutat ~_— Revenge of Defender ar eft
OCc| w | mcE har man ett par dynamitgubbar, ett sig fér att inte stalla ut pAden sto-  Mycket bra namn i och med att
£ ™ 39 Ho Lqy] gevéar och en vanlig stav. : ra PCW-massan vid Earls Court, nastanallaiUSA har spelet Defen-
s Mo Dow Spelet innehaller 85 skarmar till 8 | | London. Den enda skillnaden lig-  der. Darfdr tror jag att spelet kom-
O © | T bitarsdatorer och 125 till 16 bitars- | | geriatt U.S.Gold &ndrade sigoch ~ mer salja battre | USA an i europa
= 'E "C"' = . datorerna. Det slapps i juli till C84, tanker stalla ut vilket MircoProse  €ftersom alla vet vad de far innan
ool < :0|Speltitel - Amiga och Atari ST. sakerligen inte tanker gora. gg#gg:’cﬁgfﬁt! "I o ﬁelmlertaf Lo-

(1) 22 Giana Sisters Det kan te sig lite underligt i och

med att MicroProse nyligen kopt
upp Telecomsoft som star fér méar-
kena Firebird, Rainbird och Silver-
bird, ett redan innan kdpet stort fo-
retag. Att MicroProse dessutom
startat en hel rad nya méarken &kar
férvaningen over att de inte ska
stélla ut.

— Vi har ofta blivit besvikna pa
organisatérerna och vi anser att
priset ar for stort. Kommenterar
MicroProse UKs chef Stewart Bell.

Arrangdrerna fér méssan anser
att det fér dem inte inneb&r nagon
katastrof att MicroProse inte stal-
ler upp men att de &r forvanade i
och med att massan &r ett utom-
ordentligt bra satt att na ut till sina
kdpare.

arken bilsimulator eller
Vmonter kommer MicroProse

stalla upp med till arets
PCW massa i London.

Elites chef Steve Wilcox tycks
tro att 8-bitarsmarknaden for spel
haller pa att d6 ut, Senarei arkom-
mer Elite sista spel till C64 och
andra 8 bitardatorer att slappas.
Foretaget kommer efter det att
helt ga in fér Amiga, Atari ST och
Nintendo spel.

Elites budgetmarke Encore
kommer dock fortsitta att publi-
cera bade gamia och nya spel till
bland andra C84an. Elite gar ock-
séin pa den Amerikanska markna-
den dar de ignorerar C64 och PC
spelen pa grund av att konkurren-
sen &r for hard. | stallet satsar de
stenhart pa att salja Amigaspel i
staterna.

Spelet Star Ray fran Logotron
kommer att sl&ppas av Epyx i USA.
Epyx har kopt licenserna till nam-
net Revenge of Defender av Willi-
ams Electronics som gjorde origi-
nalversionen av Defender. Nam-

m Revenge of Defender

kommer att finnas tiligéng-

ligt i europa tviviar han pa,
men sager ocksa att det kanske
vore bra i och med att spelet i
skepnad av Star Ray bara salde i
ett hundratal exemplar i Sverige.
Vi far se om HK lyckas géra om
Road Raiders/Motor Massacre
tabben.

Spelet Quadralien som Logo-
tron slappte forra aret togs till
Amerika av Spinnaker i ar, Pa CES
massan i ar belénades dessutom
spelet med The CES Showcase
Blue Ribbon Award for att det var
det mest innovativa Amigaspelet
under 1989. Féga brydde de sig om
att 64a versionen Xor funnits i ett
flertal ar.

Tomas Hybner ‘
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VARNING! Hélsovadligt avfall fran rymden, tycker Magnus

Reitberger.

et har skrivits en del om fusk
Dfr.’m matvaruaffarernas sida
vad galler datummarkning av
k&ttprodukter, men det har var nagot
nytt; ett datorspel som uppenbarli-
gen &r felmérkt med minst tre ar!
Blasteroids kanns namligen syn-
nerligen foraldrat, vilkel far en att
bdria undra om det inte borde
slappts 1985 istallet for 1989. Spelet
ligger konstigt nog inte fdrp&ckat i
en malpé,se De de de

lagsager forandrad, inte forbattrad.
Qriginaiet ar manga ganger roligare.
Handlingen gar i konhat ut pé att

stcraenaﬁmﬂling | namn Mukor.
Fér att lyckas med detta maste man
av nagon anledning férst skjuta sén-
der en massa stenbumlingar som
ranner omkring | rymden (s k rannste-
nar) (Hjélp. Hans déliga vitsar &r
uzl daliga. Red.anm.) och ett heit
géng med smafulingar.

Rymdskeppet kan anta lite olika
skepnader under spelets gang, samt
plocka upp olika vapen och annat go-
dis som dyker upp da och da. Enkelt,
koncist och sévande trakigt med
andra ord.

Asteroids var ett av de forsta spe-
len som anvande vektorgrafik. Den
var kall, knivskarp och lite opersonlig
men gav spelet en ganska "space-
ig" stamning. Blasteroids d&remot,
anvander mulitcolor-sprites for all
grafik. Det innebér att den ar kium-
pig, fargglad och tar upp alltfér stor
plats pa skarmen. Spelplanen kanns
faktiskt riktigt trang ibland.

Ljudet bestar i huvudsak av en psy-
kedelisk liten melodislinga som upp-

B men
verkligen inget man lagger marke till.
De fa ljudeffekterna &r inte heller sar-
skilt bra.

Blasteroids ar ett spel som skulle

vara helt meningslést. Det ar verk-
ligen inget man ddslar nagon langre
tid pa.

Det har spelet dr inte skrdap — det
ar haisovadligt avfall.

Magnus Reitberger
Foretag: Image Works

erattelsen om U.S.S. Enter-
Bprisa och dess besattning har

genom aren gett upphov till
flera filmer och b&cker, en TV-serie
och nagra datorspel.

Star Trek — The Rebel Universe &r
det senaste tiliskottet till samiingen
och bygger direkt pa en av de senare
filmerna.

Situationen &r som fobljer: ett stort
antal skepp fréan Federationen har av
till synes oforklarlig anledning vant
sig mot Federationen och blivit re-
beller. Allt detta sker inom ett gans-
ka begrénsat omrade som hela tiden
utvidgas och snart hotar hela Fede-
rationen.

For att satta stopp f0r detta sluter
man in omradet i en sk. Klein-sfar
genom vilken ingen fysisk materia
kan passera. (Hur denna, och all an-
nan teknik, fungerar | praktiken ar sa-
dana detaljer som Science-Fiction
farfattare dlskar att strunta i.)

Innan sfiren sluts skickas rymd-
skeppet U.S.S. Enterprise (ett av de
fa féremalen i varlden som egentli-
gen inte paminner om nagonting
alls) in i zonen for att forsdka fa ratsi-
da pa problemet. De far en frist pa
fem &r pa sig att finna en l&sning,
annars ar de instangda | sfaren for
evigt.

Det visar sig naturligtvis att det ar
Kiingons som ligger bakom ai'tihop
med en av sina nya otacka uppfin-
ningar, en “"psimitter’” med vars hjalp
man kan forslava manniskor genom
en form av hypnos. Denna ondskeful-
la manick kraver dock en hel del
energl som hamtas fran diverse
kraftverk | omrkingllggande solsy-

stem. . :
~ Malet i ‘ar alltsa att hindra
! Kﬂrmnsidsasfrmfan mot totalt

herravalde genom att strypa energi-
tillforseln till “psimittern”. Detta
sker genom att man forstér kraftver-

Star Trek —

TAR

THE REBEL

T UNIVERSE

ken med en speciell sorts kannon
som man maste hitta nagonstans i
omradet.

Spelet styrs via en bild pa kom:
mandobryggan ombord pa Enter-
prise dér man ser alla besattnings-
medlemmar. Varje medlem har olika
uppgifter, tex. har Mr, Spock hand
om data om solsystemen, Chekov
har hand om stridsledning och Scot-
ty ansvarar for skeppets motorer. Vill
man undersbka en karta sker detta
genom att man konsulterar naviga-
tionsofficerer via joysticken. Ett
ganska enkelt men tidsddande sy-
stem.

| den inneslutna zonen finns det
olika solsystem som antingen kon-
trolleras av Federationen, Klingons
eller de neutrala Romulans. Varje
solsystem innehaller ett antal plane-
ter som kan vara bebyggda med di-
verse instaliationer, tex. repara-
tionsdockor och bransiedepéer. Vis-
sa planeter har atmosfar och kan in-
nehdlla Intressanta féremal som
man maste “strala” ned sig for att
kunna hamta upp.

the rebel university ér vélgjort men ack s4 trist.

Alit detta later val ganska bra men
ar | sjalva verket ganska enformigt.
Man letar rétt pa ett trevligt solsys-
tem, aker dit, letar rétt pa en Intres-
sant planet genom alt konsultera
Mr.Spock (som knappast maste
spetsa 6ronen for att héra vad man
sager) for att sedan brumma dit.

Kanske rakar man i strid med fien-
deskepp som man maste skjuta ned,
vilket verkligen inte ar sarskilt svart,
eller kanske hittar man en planet
man maste undersoka till fots.

Alit detta ar ganska roligt | ungeféar
en timme men blir sedan ganska ste-
reotypt. Man bérjar kénna igen sig
och undrar om man inte varit dverallt
eftersom alla stéllen i princip ser li-
kadana ut.

Star Trek — The Rebel Universe ar
egentligen ganska trist. | borjan fas-
cineras man av de manga spelmo-
menten, men det visar sig ganska
snart att allt &r ganska simpelt och
inte sarskilt véaigjort. Grafiken &r
skaplig men av nagot ojamn kvalitet.
Ljudet &r i det narmaste obefintligt.
Efter inledningsmelodin upphor det
nastan helt.

Atari- och Amiga-versionerna lar
ha digitaliserat tal ocksa. Detta &r
nagot jag verkligen saknade i 64:a
versionen eftersom ett och annat
"Beam me up, Scotty" verkligen ha-
de forhojt stamningen en del.

Magnus Reitberger

Foretag: Firebird

Forelltorget 8

! november

Huddinge Centrum

Beliigen i El-Affiiren
Tel: 08-711 05 44
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ightdawn ar ett trevligt litet
spel dar du styr en robot mot
utgangen och undviker alla
hinder. For att kunna passera vissa
ddérrar krévs att man har tagit den rat-
ta nyckeln. Férutom nyckiar finns

det mindetektorer och laserkanoner.
Speciellt laserkanonerna ar viktiga
att ha, eftersom du hela tiden &r ja-
gad av en massa fulingar som dédar
dig vid direktkontaki.

Du méste halla dig borta fran kan-

Hindren i Nightdawn ricker i manader, tycker Daniel
Strandberg och rekommenderar: Kdp det!

ten, s& du inte ramiar ner. | bérjan,
nar det ar ljust, da ar det l&tt, men
sen, nar det blir mérkt, da ar det rik-
tigt svart. Och sen har man fortfaran-
de alla fulingar att tanka pa.

Andra hinder ar minor, laserbarria-
rer och rullband. som finns utplace-
rade. Det finns tilirdckligt mycket
hinder for minst en manad framéver.

Men det finns ett par fel. Spelytan
upptar bara halva skdrmen och grafi-
ken och ljudet ar av toppkvalitet,
men det &r spelvirde som raknas,
och det har Nightdawn gott om.

5 N'ightdawn ar vart pengarna. Kép
et!

Daniel Strandberg

PRAO pa Datoagazin

— Hur kommer Datormaga-
zin egentligen till?

Det var en fraga som tre kil-
lar fran Stockholm undrat
lange Gver.

~ Och for att fa svaret satsa-
de de sin PRAO-dag till ett
studiebesdk pa Datormaga-
zins redaktion.

Kalle Ericson, 12, Jan Eeg, 13 och
Mikael Edholm, 12, ar alla hangivna
Datormagazin-lasare. Hemma har
Kalle och Mikael varsin C84 och Jan
har t.o.m. en Amiga 2000!

De missar aldrig ett nummer av tid-
ningen. Men de har ocksa lange und-
rat éver hur tidningen kommer till.
Sitter dom och spelar spel hela da-
garna pa Datormagazins redaktion?
Eller? 7

och gjort. Kalle, Jan och Mi-
kaglagstkrev ogcjg fragade om de fick
gora ett studiebesdk pa tidningen
under sin PRAO-dag. Och redaktio-
nensaja.

Under studiebesoket fick de traffa
bade chefredaktéren Christer Rin-
deblad, andreredaktoren Lennart
Nilsson, spelredaktéren Tomas Hyb-

Tre glada PRAO-elever fick testa pa jobbet som spelrecensent
hos Datormagazin. Fr.v. Jan Eeg, Micke Edholm och Kalle
Ericson.

ner, tekniska redaktéren Birgitta
Giessmann och redaktionssekrete-
raren Ingela Palmer. De fem som ut-
gor tidningens fasta redaktion.
Exakt vad de fick se under sitt stu-
diebestk kommer du att fa lasaom i
ett stort reportage som kommer i

host, dar vi presenterar Datormaga-
zins datoriserade redaktionssystem.

Kalle, Jan och Mikael hade en stor
onskan till. De ville prova pa jobbet
som spelrecensent hos Datormaga-
zin. Och nedan kan du sjlv 1asa vad
de astadkom!

Har ar deras recensioner:

Game Set and
Match 2

ame Set and Match 2 ar en
samlingskassett med tio
spel. Har ar en liten recension
av varje spel:
» SUPER BOWL ar ett rugbyspel. |
bérjan var det svart, men nar man
spelat ett tag blev det roligare da
man férstod hur man skulle gora.
= WINTER OLYMPIAD ar ett bra
sportspel. Grenarna ar foljande: ski-
jump, down hill, biathlon, slalom och
bobsled. En stor miss i den engelska
manualen ar att skidskytie glomis
och att grenarna star i fel ordning.
» | BASKET MASTER spelar man
mot en kompis eller datorn. Det ar
bara tva spelare pa planen. Om man
dunkar kommer dunken i repris. Ro-
ligast &r att spela mot en kompis for
att datorn ar valdigt svar.
s |JAN BOTHAM'S TEST MATCH ar
ett daligt cricketspel som man for-
star noll av hur manga ganger man
an laser manualen.
s« SUPER HANG ON ar ett mycket
bra motorcykelspel. Nar man kom-
mer upp till 280 kmitim och trycker

pa knappen sa far man super ultra

turbo fart och gasar upp i 324 km/tim.

Man kan kora i Afrika, Amerika och

Europa.

e MATCH DAY Il ar ett avdom sams-
ta fotbolisspel jag négonsin spelat.
Gubbarna rér sig segt och man kom-
mer nastan aldrig fram till malet. En
sak ar bra och det ar att man kan
spela tva stycken mot datorn.
= NICK FALDO PLAYS THE OPEN ar

" annu ettdaligt spel. Att det blir daligt
beror bl.a. pa att man maste stallain
at vilket hall man vill sla.

Mikael Edhoim

SUPER
SPORTS

UPER SPORTS arett annorlun-
da sportspel med foljande gre-.

nar: CRACK SHOT, en rolig
skjutgren. Men tyvéarr varar grenen
endast en minut.

Nasta gren ar DARE DEVIL DI-
VING, vilket kanske ar lite dverdrivet.
Man dyker fran 400 feet (ca 120 me-
ter). Annars en kul gren.

SLATE SMASH ar en ratt trakig
gren. Det hela gar ut pa att sla nagra
kuddar.

CROSS BOW ar en misslyckad
armborstgren. Suck!

UNDERWATER ASSAULT COUR-
SE drentill misslyckad gren. Den har
grenen gér ut pa att hantera mynt
under vattnet utan att drunkna. Ett
godként spel

Kalle Ericson

BMX
SIMULATOR

ud vad svart, tankte jag. Och

jag hade ratt. Spelet ar vaidigt

svart, for att antingen sa méas-
te man kora sa fort man kan eller inte
kora alls.

Alltsa finns det ingen broms. Och
for att bromsa far man far man slap-
pa gasen. Grafiken ar usel. Det enda
gom ar bra ar grafiken pa forsta bil-

en.

Jan Eeg

Féretag: Magic Bytes

Gamla godingar

Electronic Arts meddelar att det
snart slapps en samling gamla go-
dingar med rubriken "The Software
Classics”. Priserna i England l&r bli
£2.99/96.99 (C64 kassett/disk) och
£9.99 (Amiga)(£1 = c:a 11:-) vilket bor
anses som vaidigt billigt. Bland tit-
larna hittar vi hojdare som Marble
Madness, The Archon Collection
och aven The Bard Tale.

Ny skrackis
som spel

Ocean har skrivit kontrakt med Clive
Barker for spelraitigheterna till hans
nya film "Nightbreed”. Clive Barker
ar tidigare kand for skréackfilmen
"Hellraiser” och hans nya lar inne-
halla de mest exotiska och &ckliga
skapelser som nagonsin visats pa
bio. Filmen slapps i USA i Augusti
och spelet kommer strax efter till ett
flertal datorer.

JP

JP

Spelande spel-

forpackning

VARAKTIGHET

Det sags att Broderbund har kommit
pa ett satt att fa 6gonen pa sitt nya
spel "Star Wars”. Nar man trycker pa
en punkt pa spelférpackningen sa
spelas filmmusiken upp. Tekniken ar
samma som anvands i spelande gra-
tulationskort. Undrar hur det kom-
mer att lata i butikerna nar det
slapps?

JP -

AMIGA

Amiga 500 i paket med ordbehandling, spel,10
tomdisketter, diskettlada, joystick, mus, Sv
manualer och tangentbord, RF-modulator.

Nu annu billigare endast 5495:- (Ca.pris 7800:-)

Amiga 2000................Ti
1-ars garanti pa amiga

DISKETTER

£ 3.5" 50 ST 10.99:-/ST 100 ST
10.49:-/ST

5.25" 50 ST 4.99:-/ST 100 ST
4.49:-ST

Vill du tjina pengar pi att
sdlja data och Tv-spel
Utnyttja virt mycket enkla
rabattsystem.Begir inform-
ation.
VI HAR KVANTITETSRABAT-

TER VID KOP AV FLERA ENHE-
TER.

BESTALL TILLSAMMANS,
SPAR PENGAR.

BEGAR OFFERT PA ERT
DATAPAKET.

ARCADE CLUB

Klubben for dej som gillar Sega TV

nad endast 85:-fir. Skriv eller ring si
skickar vi inbetalningskort .

LARET
Data AB

Postadress: ELLJIS DATA  Box672 451 24 Uddevalla
Telefon 0522-155 88 Telefax 0522-353 44

Frakt och exp.avg fillkommer p} priserna.
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STPER STRAFBLE

{to:oo/00)

anga kommer sakert inag det
gamia spelet Kick-Start till
CB4:an. Spelet gick ut pa att
man skulle kéra motorcykel genom
en hinderbana. Super Scramble Si-
mulator bygger pa samma ide. | Su-
per Scramble far du dessutom kéra
pa ’normala” skogsslingor.

Motorcykeln kér du genom den ho-
risontellt rullande banan genom att
dra spaken &t olika hall. Vaxlingarna
skots ocksa genom spaken tililsam-
mans med broms och gas.

En trevlig sak med Super Scramble
&r att det ar tredimensionelit. Naval,
en smula tredimensionellt i alla fall.
Man ser namligen banan i tva féns-
ter. Ett &r fran sidan och det andra &ar
uppifran. En del hinder &r olika place-
rade i sidled sa man far halla koll pa
bada fénstren fér att klara sig ige-
nom banorna.

Hindren som finns i banan &r av

skiftande karaktdr. En sak géller
dock fér dem alla, man maste passe-
ra dem langsamt. Tyvarr star det ing-
enting om de olika hindren i manua-
len sa man far sjalv lista ut hur man
ska passera dem. Till att borja med
&r det ganska enkelt i och med aitt
datorn spottar ur sig sma férklaring-
ar till varfor du trillade. Men sedan
blir det lite klurigare.

En del anledningar till varfér man
trillar &r klart irriterande. Att man kér
for fort i en plan fin nedférsbacke ar
ett av dem. Att man sladdar &r en
annan mer acceptabel anledning.

En sak som inte funnits i liknande
spel tidigare &r att man inte bara
maste stegra for att komma upp pa
hindren. Man maste dessutom lyfta
bakhjulet. Det blir tyvarr dessutom
rekorderligt irriterande nar det ibland
inte gar att lyfta bakhjulet. Spelet vill
helt enkelt inte, formodligen foratt fa

ge det faniga meddelandet att man
kraschat pa bakhjulet...

Naval, grafiken i spelet &r kiart
godkant. Speciellt snygg eller ful ar
den inte. Nagra smarre missdden
finns dock. | vissa situationer kan
man se motorcykeln pidja i 45 gra-
ders vinkel rakt ned i marken en bra
bit. Men det vAgs upp utav att pro-
grammerarna gjort ett gott jobb med
jorden som sprutar fran bakdacken
nar man gasar. Jorden sprutar nam-
ligen bara nar man accelererar till-
rackligt mycket och hjulet &r i mar-
ken...

Ljudet i spelet &r ganska enkelt,
brum, brum, pudde-pudde och sant
dar. Ljudet &r inte irriterande. Men
nar titelskdrmar och dylikt spelar
hurtiga melodier trottnar man forvis-
so efter ett tag.

Manualen till spelet & som sagt
knapphéndig, men den gar i alla fall
igenom det elementdra. D v s hur
man laddar in spelet.

Super Scramble kan gott riknas
till ett av Gremlins battre speloch jag
hoppas att de fortsatteri samma stil!

Tomas Hybner

Foretag: Gremlin
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, ,The Computer is your fri-

end. Everyone in Alpha

Complex is happy. The

Computer says so. Do you doubt the

Computer? If you doubt the Compu-

ter you may be used as reactor shiel-
ding-ﬂ

Sa har da en datorspelsversion av
det redan smatt klassiska rollspelet
Paranoia sett dagens ljus. Det var val
bara en tidsfragainnan sa skulle ske:
f& rollspel |ampar sig vél sa bra fér
konvertering till en dator som jus
Paranoia. P

For er olyckliga som &nnu inte haft
férmanen att fa spela detta utmarkta
rollspel kan vi dra bakgrunden i all
korthet: det hela utspelar sig i en av-
lagsen framtid, d&r manniskorna ef-
ter &r av krig flyttat ned i underjordis-
ka komplex. Dessa enorma anlagg-
ningar styrs av stora datorer, som ar
nagot av envaldsharskare.

Tyvarr ar inte datorn riktigt mentalt
frisk, bl.a. lider den av forféljelsema-
ni i avancerat stadium. Detta smittar
i sin tur av sig, och ingen litar pa na-
gon till slut. Manga har bildat sma
hemliga séllskap, vars mal kan vara
atttex. férstora for datorn sa mycket
som maijligt eller framja den teknoio-
giska utvecklingen.

Framfér allt &r datorn livradd fér
kommunister. Alla som forsdker

hindra datorn eller gbra nagot som
datorn ogillar kallas férradare eller
kommunister och maste omedelbart
réjas ur vagen (= skjutas till aska).
Manniskorna ar indelade i séker-
hetsklasser, som bdrjar med infrardd
och fortsatter genom regnbagens
farger till ultraviolett. Man har bara
tiligang till den information som da-
torn och din sakerhetsklass tillater.

Spelarna ar s.k. trouble-shooters,
d.v.s. de tillhdr en av datorn utsedd
grupp fér att ta hand om ett visst pro-
blem, som ofta involverar att roja for-
radare ur vagen eller I6sa nagot mys-
terium. Samtidigt tillhér de olika
hemliga sallskap, vars mél kan vara
direkt motsatta de som datorn vill
uppna. I~qen vet nagot om sina med-
spelare, ingen litar p& nagon och
man gor allt for att satta dit varandra
och inte hamna i onad hos datorn.

Stamningen vid spel av Paranoia
brukar vara hoég, upphetsad och
himmia rolig: alla férrader varandra,
folk dér som flugor, ingen litar pa na-
gon och alla har kul.

Just den har gruppstamningen &r
nagot som gatt forlorad i datorspe-
let. Man spelar bara en liten gubbe
som forséker hdja sin sékerhetssta-
tus genom att ga omkring i komplex-
et och utféra uppdrag som man far
av datorn. Vad uppdragen bestarav?

1plese
"I'm sorry. That information is not av-
ailable to you at this moment.”

Komplexet innehaller manga olika
nivaer och dar finns olika inrattning-
ar, tex. affarer, toaletter, en soris
“bikt-stolar”, hissar och férhorsrum.
Overallt vandrar det omkring andra
medborgare av varierande saker-
hetsklass och ibland stoter man pa
polisstyrkor, de 6ké&nda Vulture-squ-
ad.

De flesta elementen fran rolispelet
finns med, bl.a. blir man ibland for-
hérd av datorn som staller fragor av
komprometterande natur. Har galler
det att svara ratt, annars kan man bli
klassad som férradare och avrattad.

Grafiken ar ovanligt farglos, vilket i
och fér sig ar som det skall vara: Alp-
ha Complex &r inte ett sarskilt farg-
glatt stalle.

Vad som daremot &r lite synd &r att
all utrustning ser i princip likadan ut
och har helt obegripliga namn. Detta
tillsammans med den mycket knapp-
hé&ndiga manualen gor att man
egentligen inte har den blekaste
aning om hur saker och ting fungerar
och hur de bér anvandas. Detta kan
nog vara avsiktligt for att forséka
aterskapa lite av rollspelets osdker-
hetsstamning, men jag tycker de
gatt lite for langt.

Paranoia Complex ar pa det hela |
taget ett godként spel. Man har lyck- |
ats fanga lite av atmosfaren fran roll- |
spelet vilket &r bra. Risken arbara att -

man tréttnar pa det hela innan man
egentligen lyckats komma in i spelet
riktigt och forstatt vad det gar ut pa.

MA-G-NUS Reitberger

Fdretag: Magic Bytes
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Ga inte i rattfidllan med Tom och Jerry. Skrap ar skrip dven

med bra titel.

du ska ta alla ostar utan att Tom

fartag i dig. Om Tom lyckas ta dig
s3 forlorar du 30 sekunder, att dras
av fran din ursprungliga tid pa 600
sekunder. Nar tiden ar slut sa kom-
mer mor i huset hem, och da gémmer
hon alla ostarna pa ett sakert stalle,
med andra ord game over.

En annan kul (enligt manualen)
sak &r att man kan g in i ett mushal
och leta ost. Da forvandias spelet till
ett 3D-springa-spel dar du ska plocka
ostar men akta dig for rattfallor. Din
tid 6kas om du tar en ost och mins-
kas om du fastnar i en falla.

Grafiken ar trakig. Tom och Jerrys
spritar ar visserligen snygga (Hur
skulle det vara om du dgnade dig lite
mer &t spelen dn at dess spritar?
Red.anm.) men de animeras daligt

I det har spelet spelar du Jerry, och

och bakgrunderna ar fula. (Deja vu.
Har jag inte Idst det hidr nagra tusen
génger tidigare? Red.anm.)

Ljudet bestar mest av sma trudde-
luttarav inte alltfor hég kvalitet. Val-
digt irriterande &ar de, speciellt den
som spelas nar Tom far tag i en.

Trots allt &r jag inte besviken, fér
jag hade inte héga férhoppningar.
Det har bevisar bara att arkadkonver-
teringar och licenstillverkade spel
héaller en mycket l&gre standard an
spel i allménhet. Ga inte i rattfallan,
kop inte Tom och Jerry!

Daniel Strandberg
Foretag: Magic Bytes
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endetta &r mycket likt Prohibi-
Viion, som i sin tur &r valdigt likt
arkadspelet Enemy City 1934.
Det gar ut pa att skjuta skurkar i en
byggnad med hjalp av ett kikarsikte.

Lite mer komplicerat &n sa ar dock
Vendetta. Man kan bade kdpa vapen
och handia med sprit. Problemet &r
bara svarighetsgraden. For att fa rad
att kopa ett vapen, s& maste man
minst klara av tva nivaer med gubbar,
och det ar inte det |attaste.

De stdrsta problemen &r att svarig-
hetsgraden viljs slumpvis pa varje
bana, och skurkarna har samma farg
som husen och &r darfor mycket sva-
ra att skilja fran dem. Ytterligare en
faktor ar att pilen som indikerar i vil-
ken riktning skurken &r, bara syns i
en sekund. | Vendettas sléktingar’,
sa syntes den hela tiden.

Fast det finns ett satt att skaffa
pengar pa som inte kan misslyckas.
Handla med sprit. K&p nér det ar bil-

| ligt, och s&lj nar det &r dyrt. S kan

man halla pa sa lange man orkar,

men for att fa rad med alla fyra vap--

nen sa racker det med ’bara’ tre tim-
mar!

Grafiken &r som sagt minst sagt
otydlig. Grumlig &r ett mer passande
ord. Grumlig och farglés.

Ljudet ar inte sa kul det Feller. De
gamla vanliga brusskjutljLden och
ett litet ’pling’ n&r man gar i menyer-
na. Laten &r inte sa bra den heller,
men en bra bit battre an resten av
spelet.

Det kanske borde papekas att Ven-
detta ar gjort av svenskar, och Sve-
rige har &nnu inte producerat nagot
ens medelmattigt i spelvag. (Du bor-
de nog ga under jorden nu Daniel.
Efter den hér recensionen vef jag

nagra som som séker efter hamnd.
Red.anm.) Hoppas man inte behéver
vanta for lange pa att den trenden
ska brytas...

Daniel Strandberg
Foretag: Magic Bytes
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Det finns de som tror att Commodore 64 bara 4r en speldator.
Vad de inte vet #r att det ocksé ir en dator for alla vanliga dator-
uppgifter t ex programering, kalkylering och registrering.

Och den kan dven anvdndas som en mycket avancerad
skrivmaskin med funktioner langt utéver vad en konventionell
skrivmaskin kan stata med: Med Commodore 64 och ett ordbe-
handlingsprogram kan du redigéra, arkivera, disponera, andra,
formge, flytta, lagra och bearbeta text.

Det kan kanske lata onodigt att kopa en dator {or att
anvinda den som skrivmaskin, men med tanke pa att du samti-
digt kan anvinda en rad andra program, att den har erként bra
grafik, att det finns massor av spelprogram for bade stora och
sma och att en vanlig skrivinaskin kostar i stort sett lika mycket,
blir frdgan snarare vad man ska med
en vanlig skrivmaskin till. Eller for att
uttrycka sig som tidningen Teknik for
Alla: ”...nagon lika billig och kraftfull
ordbehandlingsutrustning lar du inte
hitta”.

Commodore 64: ca 1.995 kr Commodore

Inkl moms. Monitor ingar ej.

: Stor & Liten AR, 08-756 84 37 ARVIK A: ADB Met AB, 0570-110 10 AVESTA: Ave:
BORLANGE: Borlange Datashop AB, 0243-804 34, Interaudio, 024 3-605 00 BORAS: Iy
Datorbutiken AR, (15-12 Stor & Liten, 016-13 04 26 ESLOV; Datalin AB, 041
GENEVAD: Sagmers Genevad, 0430 JGAV Chip-Shopen Hemdator KB, 02

Mytech Smadatorer Stormarknad, 031-22 00 50, S1BA Radio TV, 031-22 23 50, Stor & Liten AR, vx]1031-:
035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB, 042-14 4600, Hefoma Radie, 042-11 60 14 HESTRA.
HASSLEHOLM: Hemdata Hassleholm, 0451-825 37 HOGANAS: Cimatronic AB, 142424 10 HORBY: ¥

L Oves Radio & TV, D421-1890 46 BOLL
X b ading. 3 SKILSTUNA: Computer Cent sk

lektronikcentrum HE. 0515-159.49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, (123-280 52 FRILI
AR, 026-10 33 60 GOTEBORG: Funkis AB.031-12 28 00, KEAR, 031-17 23 50, Leksakshuser Alidz
2025, USK-Data Gateborg AR, 031-15 00 93, Westium Data AB, 031-16 01 00HALMST AD: Datahalland
{id# Kontors & Industridata AB, 0370-350 15 HUDIKSVALL: Severins, 0850-188 55 HARNOSAN
ssnn!lmaAB_r_l-ﬂE-’]z 67 JONKOPING: Pulsen AB - Hemdatorbutiken, (13611 95 16 KALIX

2,

NAS: Dara Produkier,
ABO16-12 66
AL, 40-534 D0
dahl AH 031-11 68 65,
-1041 45, Metjels. AR JE,
: Databutiken, 0611162 00
ore Heariksson, () 7

710

KALMAR: Hobby-Data AB. 0480-880 09 KARLSKRONA: Da open/Datastaben AR, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455 E ksakshuset AB/Varmiandsplantan 05418 0085, Rixerdata AB, 054-15 00 00 K1L.:
Expert Kils Foto AR, 0554-102 52 KIRUNA: Konfac i Malmfalten, 0980-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consulti Kristianstad 044-12 85 80, sav d och Bild. 044-12 31 40, Nymans Data AB,044-12 03 84 KRISTINEHAMN: IK1-
Data, 0550-801 24 KUNGSBACKA: U ronic AR, 0300-143 60 KALLBY: Petrinis HB, 0510-283 33 LANDSKRONA: Sagneérs Landskrona, 0418-103 43 LINKOPIN agmeten i Linkiping AR, 013-1040 80, Wasadata, 013-13 R0 40

LJUNGBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULEA: ) Elektronik AB, 0920-995 30, JO Data AB, 0920-177 10 LUND: Ditt & Datt AB, 046-1296 81, Karlberg & Karlberg AB, 046-1501 90, Leksaks-City AB, 046-11 48 00, Record
Radio, 046-11 16 36 LY CKSELE: Prasy AB, 0950-384 40 MALMO: Compro AB, 040-92 30 60, Computercenter/NML. Data, 040-23 03 80, Diskelt, 14097 20 26 MARIESTAD: All-Elektronik AB, 0501-165 70 MORA: Novia Hemdatorbutik,
0230-185 30 NORRKOPING: Datacenter Hemdata, 011-1845 18, Datax PCC HB, 011:16 21 78 NYKOPING: Edenborgs data, 0155-119 84 NASSJO: Data-Ekonomi AB, 0380-164 05 OLOFSTROM: JM Radio TV Stereo HB, 0454-418 81
OSKARSHAMN: Hobby-Data AB,0491-107 70 PITEA: Brodway AB,0911-160 25 RONNEBY: Datastaben AB.0457-7158 40, Musikspecialisten AB.0457-103 92 SALA: Ahlins Radiooch TV AR, 0224-103 21 SANDVIKEN: Nilsson Allfoto/
Alldata,026-25 37 56 SJOBO: Sjobo Teleservice AB.0416-100 40 SK ELLEFTEA: Borje Lagergrens Bokhandel, 0910-173 90, Domus. 0810-637 00 SK OVDE: Expert Radio TV, 0500-865 40, Svebry Electronics, 0500-800 $0SPA Pappis
Lek AB,08-751 9045 STOCK HOLM: Beckman Innovation AB.08-91 22 00, Databiten AB.08-21 04 46, PUB avd Datorer. 08-22 40 40, Stor & Liten AB, 08-23 B0 40, 5tor & Liten AB/Soder, 08:-44 05 85, TDX City AR, 08-50 68 75,1 Data AB,
08-30 46 05, VIC-Center AB. 08-59 20 24 SUNDSVALL: Databutiken, 060-15 30 50, Databutiken/Hemdatorer, 060-11 08 00 SODERHAMN: Kontor och Data AB, 0270-160 90 SODERTALJE: OB5! avd. Ljud och Bild, §755-150 80, ROBA-
Data. 0755-108 92 SOLVESBOR(G: Bobergs Radio. 0456-114 11 TOMELILLA: Beijer Produktion AB, 0417-14050 TRANAS: Tranas Pappershandel, 0140-101 30 TRELLEBORG: Ipro Digit, 0410-126 35 TROLLHATTAN: Leksaken i
Trollhittan AB, 0520-311 33 TAGARP: Kapitalvaru Piraten. 0418-502 55 TABY: Stor & Liten AB, 08-758 88 90OUDDEVALLA: Elljis LP/Data, 0522-353 50, Siba Radio TV UMEA: Domus avd. Foto och Datorer, 090-10 40 00 LIE-Konsult,
090-803 63, Marknadsdata AB, 090-11 08 56 UPPSALA: Fyris Kontor AB. 018-1555 50, Silicon Valley, 018-11 70 60, Stor & Liten AB, 018-11 60 50 VARBERG: CH-Data, 0340-871 05 VISBY: Juniwiks Musik Radio och TV AB.(498-110 62,
Kontorsvaruhuset i Visby AB, 0498-124 06 VALLINGBY: Beckman Innovation AB, 08-37 8500 VANERSBORG: Yngves Elekironik, 0321-148 88 VARNAMO: Radar AB. 0370-149 30 VASTERVIK: Kontorsteknik, 0490180 96
VASTERAS: Datacorner, 021-12 52 44, Domus Vasteras, 021-16 5000 VAXJO: JM-Data i Vaxjo AB. 0470-151 21, Radar AB, 0470-243 00 YSTAD: M.B. Data, 0411-747 88 ANGELHOLM: Hallbergs Radio TV, 431-15300 ODAKRA:
Sagners Radio TV AB, 042-20 20 30 OREBRO: Datacorner, 019-12 37 77, Dataskotten, 019-1502 85, Stor & Liten, 019-22 30 30, Akes Radio TV, 019-13 14 60 ORNSKOLDSVIK: Elektor, 0660-162 58 OSTERSUND: Data Melander AB.
063-12 45 40, Resurs AR, 063-134330 =




PINCRSPE 4

GEINSEIE

Vindruta och i viss man HUD.

man 16r tillifallet

Hér syns ett sikte som man kan fiytta fran mal till mal
tillsammans med det fasta korset som visar at vilket hall

drar joysticken el

ler musen.

Skadestatusindikatorer. Dessa lampor visar med olika
farger hur stor skada vissa delar av helikoptemn har.
Rd&d betyder att saken ar totalkass. Bokstdverna repre-

senterar drsia bokstaven i den del de visar status for.

Har finns  hastighet-
smataren tillsammans med
pitch-mataren (d v s lutnin-
gen pé helikoptern).

Tre minst sagt livsnyttiga
méatare. Den dversta visar hur

mycket bransle som finns kvar
i tankama. Den langst fill
vanster visar om moiorema ar
paslagna och om rotom ar
inkopplad.

Den nere till hdger visar

dWen i motorema.

Kompassen. Visar likt en
sedvanlig kompass at vilkket
hall man flyger. Den visar
ochsa &t vilkket hall man ska
flyga for att komma till det
stalle man tidigare markerat
pa kartan.

Hoppa in och sitt dig bakom
spakama pa véirldens mest
avancerade attack-he-
likopter. Dra igang dina tva
{;iotorer, koppla in rotorn och

%

Flottisten Knuisson har
denna gang dragit pa sig flyg-
overollen och testat haftiga
Gunship till Amigan.

— Det bédsta simulatorspe-
Let till Amigan hittills, tycker

an.

Luta helikoptern framéat och innan
du vet ordet av sa &r du pa vag in dver
fiendeterritoriet i 300 km/h.

Fér att undga upptackt sa sveper
du in ett par meter Gver tradtoppar-
na. Pa denna hoéjd sa ser du fienden
férst nar han &r ca en kilometer bort.
Detta ger dig ca 10 sekunder att rea-
gera innan du sveper dver honom.

Tyvérr har fienden ca 20 sekunder
pa sig att skjuta mot dig, 10 sekunder
innan du kommit fram och lika myc-
ket till medans du &r pa vag bort, ifall
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Radar och varmemissils
vamare. Har sitter ocksi
indikatorer f6r om man har
aktiverat nagra av de
antimissil vapen man har.
IR-bloss radarstrare och
dyliki.

Radar. Inte mycket att
orda om. Den visar det som
finns i lufien inom en viss
radie fran dig.

Hojdmatare och stign-
ingsmatare. Hojdmataren
visar hdjden i fot medan
stigningsmataren visar myck-
et lyfikraft rotorbladet ger.
Markligt ar att den i de flesta
fallen ska ligga p& negativa
varden nar man flyger rakt
framat...

Har visas hur mycket av
vapenarsenalen som aterstar
och vilket slags vapen man
for tilifallet anvander.

CRT skarm. Har visas antingen kartan 6ver omradet du flyger i, en bild av féremalet
du har i siktet eller radiomeddelanden. Tyvarr innehaller bilden inga detaljer.

Ovanfér CRT skarmen finns ocksa en textrad som meddelar vad du siktar pa eller
om det kommer ett radiomeddelande.

du skulle ha missat honom.

Sjaivklart har du ett visst dvertag:
Du dverraskar fienden, du kommer in
i hdg hastighet, du kommer fran luf-
ten. Men skulle det finnas mer &n en
enhet inom skotthall s& kan det bli
en klart obehaglig upplevelse.

Akut dédslangtan

Sjalva spelet utspelar sig pa fem
olika trdningslager (med stigande
svarighet). Dels ett | USA, ett i Syd-
ostasien, ett i central amerika, ett
mellersta Gstern och ett i Europa.

Man kan ockséa valja olika sorters
uppdrag. En kille som vill dverleva tar
bara de uppdrag han maste, medan
den lite mer vaghalsige aven tar frivil-
liga uppdrag. En kille med akut déds-

‘langtan véljer farliga frivilliga upp-
‘drag.

Man kan &ven stdlla in hur pass

- realistisk simulationen skall vara.

Med all realism avstéangd sa kan man
faktiskt lyckas med uppdrag aven i
europa. Det man kan stélla in ar vil-
ken sorts fiender man skall méta, om
vadrets makter skall fa ha nagot att

I spelet utrustar man sjélv helikoptern med nédvéndig utrust-
ning. Helikopterns totalvikt paverkar flygegenskaperna och
ens chans att bomba skiten ur fienden.

saga till om, om det skall ga att
kraschlanda och sist men inte minst
ifall helikoptern skall vara realistisk
elier forenkiad.

Smarre helvete

| en férenkiad helikopter behdver
man bara stélla in pa vilken héjd man
vill flyga sa haller sig helikoptern pa
denna, oavsett hur man lutar den.
Med realismen paslagen sa beror
"lyftet” pa dels hur mycket "lyft"
man har fran propellern, dels pa hur
helikoptern lutar.

Eftersom det blir en rekyl fran vap-
nen ndr man kér med realism pésla-
gen sa ar det ett smarre helvete att
hélla helikoptern pa en speciell hdjd.
Lagg dartill att det uppstar turbulens
nar man flyger pa lag hojd. Denna
gor att helikoptern liksom “studsar”
och att man plétsligt kan borja dyka
eller stiga.

Att flyga fram over tradtopparna
kréver att man standigt haller koll pa
héjdmataren, vilket i sin tur gbr att
nar en fiende dyker upp s& har man
ett helvete att forstka fa in honom i
siktet samtidigt som man forsoker
undvika att krascha.

OK, sa du har klumpat dig och bli-
vit traffad. Ar spelet slut da? Intealls.
Jag har klarat av méanga uppdrag
med helikoptrar som férmodligen
inte ens hade klarat att lyftaigen ifall

_jag hade landat den. Nej, det som
hénder n&r man blir traffad ar att na-
got system blir skadat eller utslaget.

Ok, blir bada motorerna utslagna
sa &r det inget att snacka om, da ar
det bara att férsoka réadda livhanken.
(Du brukar vél inte bry dig om sadana
bagateller. Red.anm.) Men ifall det
bara &r en bransletank som ar ska-
dad sé& racker det med att halla en
hardare koll pa branslet och att for-
soka ta sig till en bas.

Lite sorgligt kan det bli ifall huvud-
rotorn &r skadad och nosoptiken for-
stord, for da ardet dels ett helvete att
flyga rakt, dels kan man inte skjuta
alls. Men om man lyckas ta sig till en
av sina baser sa kan de lappa ihop
helikoptern sa man kan flyga vidare.

medalj...

Pa det hela taget &r Gunship ett av
de basta spelen/simulationerna som
dykt upp till Amigan hittills. Ljudet ar
inte s& fruktansvart imponerande,
men det fyller sin funktion utan att
nansin bli stérande. Grafiken duger.
Visst skulle jag vilja ha battre och
snabbare grafik, men med tanke pa
att detta &r en simulation och inte ett
vanligt skjuta-skjuta-spel sa duger
den gott.

De kiagomal jag har pa program-
met &ar framst mot kopieringsskyd-
det. Detta bestardels av att program-
met maste ha originaldisken i en
drive for att det skall fungera.

Man kan i princip installera pro-
grammet pa t ex en harddisk, men pa
den version jag testade saknades de
filer som skulle installera program-
met pa harddisken, trots att de var
beskrivna i manualen. Férutom ett
rent kopieringsskydd pa disken sa
vill programmet dessutom att du
skall sla i manualen i tid och otid.
Dels den rena kontrollen som sker i
bérjan av programmet, dels en mas-
sa koder som man maste sl in var-
enda gang man atervander {ill basen.

Dessutom tycker jag att kanonen

I Gunship strdvar man hela tiden efter att nd hogre och hégre
befattningar. For duktigt utférda uppdrag far man dessutom

ar alideles at helvete for effektiv. Vis-
serligen maste man ju komma gans-
ka nara innan man har nytta av kano-
nen, men faktum &r att man egent-
ligen aldrig behdver anvanda nagot
annat vapen.

De "vanliga” missilerna ar mycket
krangligare att avfyra ochinte alls sa
effektiva, Sidewinder missiler ar ba-
ra effekiiva mot fiendehelikoptrar
och Hellfiremissilerna har man sa fa
av.

Bjorn Knutsson
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GRAND MONSTER SLAM

G rand Monster Slam ar den
stérsta och enda sporten i
varlden GholD. Den spelas
\Iia_r femte ar som ett jubileumn av ett
rig.

Kriget startades av Goblins. Me-
ningen var fran borjan att de skulle
utrota det manskliga sl@kiet med
hjélp av sina katapulter. Det forsta
malet for deras attack varen borg ute
i 6knen.

Borgen anfélls och automatkata-
pultena spottade ur sig stenar. Gob-
linarnas stenar tog slut och de besiét
sig for att storma borgen i stallet.
Manniskorna i borgen siangde da till-
baka stenarna pa goblinarna. Ste-
narna flog aterigen fran katapulterna
mot borgen.

Sa pagick kriget i tre ar tills de tva
raserna slét fred med varandra och
beslot sig for att goraom det helaen
gang var tredje ar for att visa sin van-
skap.

Med tiden anslét sig fler raser till
spelet genom att forst forklara krig
och strax efterat sluta fred. Aren pas-
serade och allteftersom fler raser an-
slét sig &ndrades reglerna.

| dag gar spelet ut pa att tva repre-
sentanter spelar mot varandra pa en
spelplan dar de ska sparka beloms
(en rund pélsig ras som ville vara
med i festligheterna) pa varandra.

Spelplanen &r lite storre &n en ten-
nisbana och varje spelare haren bas-
linje. Pa baslinjen ligger sex beloms.
Fér att vinna matchen maste man
sparka sina sex beloms over till mot-
standarens baslinje och sedan sjalv
springa over planen till motstanda-
rens baslinje.

For att lyckas med detta maste
man sparka beloms pa motstanda-
ren. Gor man det knockas han for ett
kort tag och kar inie sparka tillbaka
belomarna.

Lyckas man sparka en belomut pa
l&ktaren eller for langt far motspela-
ren straffspark. Straffsparken inne-
bér att man ska sparka en pelvan (an-
nu en ras som deltar i spelet) dver
planen sa att motstandaren inte kan
ta den. Lyckas man med det flyttas
tre beloms o&ver till motstandarens
sida.

Naval, grafiken i spelet &r mycket
komisk och man far mycket bra in-
levelse i spelet. Nar man missar lag-
ger sig till exempel ens spelare ned
och bankar med navarna i marken.
Lyckas man springa over till mot-
standarens baslinje stéller sig spela-
ren och hoppar upp och ned.

Publiken drar ocksa sitt stra till
spelet. Under spelets gang skriker de
och viftar med armarna. Det finns
dessutom olika slags laten fran pub-
liken, ett fran motstandarens fans
och ett fran dina egna. Klart skoj!

Ati spela The Grand Monster Slam
ar ett stort n6je men efter ett tag sak-
nar man en tvaspelarfunktion.

Manualen till spelet geren mycket
malande och komisk beskrivning av
hiur spelet uppstod men tyvarr finns
den bara pa engelska och tyska.

Tomas Hybner
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 WRICHIPIELAIGO

Slemmiga dgg som kidcks och slapper ut blod eller dter upp

en hel 6 befolkar skdrgarden. Men lugn, de &r inte svara att

undvika.

lummiga stories brukar ju inte

vara ovanligt i dataspelens

varld men Archipelagos slar
nastan rekord. Eller vad s&gs om det-
fa:

For lange, l&nge sedan dar det all-
tid hangde en molnig planet ovanfor
nordpolen brukade antikerna sitta
och fundera pa tankta varldar. Deras
funderingar var sa starka att varldar-
na till slut borjade existera. Det ska-
pades hundratals sma varidar i form
av skargardar. (Archipelago betyder
skargard pa engelska) Allt vad tiden
gick sa lyckades de skapa fler och
fler skargardar dar de brukade traf-
fas och dricka te.

Den molniga planeten i norr blev
nu foremal fér deras fantasi.

De skapade tankta sjdar, invanare
och till slut hela civilisationer. Det
hela blev sa verkligt att invanarna till
slut komn ner till deras skargardar
som de givetvis tyckie om och ville
erdvra. De placerade en obelisk i var-

je skargard som visade deras makt.
Urinvanarna férvandlades till sten
och om de vaknade sa férvandlades
de till det ondmnbara.

Nu har besbkarna givit sig av, men
deras verk star kvar..tills nu! Nu ar
det din uppgift att forstora alla ste-
narna i varje skargard for att till sist
forstora obelisken.

Det finns en hake, stenarna maste
vara forbundna med obelisken, via
fast land, for att det ska ga att for-
stora dem. For ait astadkomma det-
ta har du fatt krafter for att skapa
land. Det finns 9999 skargardar, sa
man har en del ait gbra.

For att det inte ska bli fér enkelt
finns det en mangd skumma saker
pa skargardarna. Forst sa finns det
trad som glider omkring och slapper

ut blod pa marken, de déda urinva-
narnas blod vilket givetvis inte &r bra
for dig att klampa i. Dessutom finns
det en Acklig virvelvind bestaende av
doda sjalar, slemmiga &gg som

ki&cks och sl&pper ut massor av blod
eller &ter upp en hel & och ett spoke
med ruttna och forvridna lik glider
omkring och ater upp land.

Allt detta later.ju himla skoj och
med en massa action. Jattenasa! Ar-
chipelagos gér i huvudsak ut pa att
man ska svava fram Gver marken och
leta efter stenar och bygga land, de
hemska prylarna ar inte sa svéara att
halla sig undan for.

N&gon sarskild spanning existerar
inte i spelet som for dvrigt inte ar sar-
skilt imponerande varken vad det
galler ljud och bild. 3D-grafiken &rval
genomférd men trakig, ljudet ar lite
mesigt. Den basta anledningen till
att kbpa spelet borde varamanualen.
De skulle kunna utveckla det hela vi-
dare och sldppa en bok samt kanske
filmatisera det hela.

Johan Pettersson

Féretag: Logotron
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p‘lmcrimn

merican lcehockey &r, som

namnet antyder, ett ishockey-

pel. Du kan vara manac-r,

coach, utespelare och malvakt. ..a-

nagern tranar laget och valjer ut vilka

som ska spela och vilka som ska ko-
pas eller sdljas.

Coachen valjer om det ska spelas
defensivt eller inte, vilka spelare som
ska bytas ut osv. Utespelaren och
malvakten gér det de brukar géra,
bortsett fran att en kompis kan spela
malvakten och du utespelaren.

En annan udda sak &r att du styr
samma spelare hela tiden, inte den
som arnarmast pucken, som det bru-
karvara.

Grafiken ar inte sa bra. Visserligen
ar den detaljrik, men anvandningen
av de olika fargerna var inte den bas-
ta. Animeringen var inte heller sa fin.
Det enda som man inte kan klaga pa
ar scrollen.

Det star i manualen att man kan
fordubbla puckens bredd genom att
trycka pa en knapp. Visst, jag tryckie
pa knappen, bara for att upptacka att
den redan var forstorad! | sin norma-
la storlek var den bara en prick!

Ljudet ar daligt. Oftast later det
inget alls, och nar det val later sa
onskar man att det inte hade gjort
det. Publikens ovasen och domarens
visslingar, mer ar det inte.

American Icehockey kunde ha va-
rit roligt, om det inte hade varit faren
sak. Hastigheten. Om man vill vara
vitsig kan man saga att det ar alltfor
lugna puckar. Det tar aver 20 sekun-
der for en spelare att &ka dver hela
planen!

Ett Iangsamt spel med dalig
grafik.

'Americ_an Icehockey skulle vara
njutbart i hastigheter éver 21 MHz.
Nu &r det bara onédigt segt och tra-
kigt.

Daniel Strandberg

Man boxas mof sammanlagt tio moistandare som &kar i
skickiighet for varje match.

ingside ar &nnu ett i raden av
mponspel. Den har gangen ar
et den lite brutalare sporten
boxning som &r pa tapeten. Eller
man kanske snarare ska siga att det
har fastnat i tapetklistret? Ringside
ar lite for slott for att kd&nnas som
akta boxning.

Barry McGuigans Boxing (eller na-
got sant) till C64 ar en av hdjdarna
inom boxningsgenren. Dar kunde
man valja spelstil pa sin gubbe och
lagga upp hans tréningsprogram.
Ringside har en del finesser som lu-
tar at det hallet, tyvarr sa verkar allt
ha flippat ur.

Man bérjar med att valja alder och
vikt pa sin boxare. Joda, det ar ju val-
digt skoj att upptacka att en 10-aring
pa 50kg (minimivikten) och en 49-
aring (maximialdern) pa 99 kg inte &r
sarskilt olika nar man spelar. Det ar
ungefar samma sak med nivaerna.
Fyra svarighetsnivaer finns det, men
skillnaden mellan dem &r lite val li-
ten.

Det roligai Ringside aratt man kan
placera s k styrkepoang pa olika slag
for att bygga upp sin gubbe. Det
finns fyra slag att placera sina po&ng
pa samt forsvar. Slagen ar hoger re-
spektive. vanster uppercut och krok.
Dessutom finns nagot som kallas
huvudslag (som man inte kan lagga
poang pa).

Ju mer poang man har desto mer
kraft har man i slagen, tyvarr sa ver-
kar man inte bli snabbare av det. Po-
ang far man fér att spda motstanda-
re. Kanner man for att tréna sé kan
man alltid fa en sparring-partner att
sla pa, men man tréttnar snart.

Man har tio motspelare att boxas
mot, det dr alltid samma namn och
de verkar inte ha nagra speciella in-

dividuella spelstilar férutom att dom
Okar i skicklighet. Antalet ronder och
l&ngden pa dem kan man sjélv stalla
in. Hall dessa siffror sa laga som
maijligt fér att undvika skavsar i han-
derna, nervsammanbrott samt en
trasig dator (alt diskett).

| boxning ska slagen snérta fram,
har verkar det snarare vara nagon
tantvariant av det hela. Nar en gubbe
slar s& verkar det som den andra inte
kan gora annat &n fGrsvara sig, lar-
vigt!

Till de tontigare sakerna i spelet
hér den samplade résten som s&ger
“Ringside” i olika hastigheter och
tonlagen hela tiden nérman ari spel-
menyn samt det I0jliga avbrotiet
mellan ronderna dar man ska vifta
med en handduk framf&r sin boxare,
som tur &r kan man stanga av detta.

Ringside ar inte sarskilt skojigt i
langden. Jag hartom svart att tro att
ens Margareta Persson skulle bli sar-
skilt upphetsad av detta valdsamma
sportspel.

Johan Pettersson
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Niva 9:

1. Har behdver du corbamite.

= Falsk viagg O =Fallucka
@ = Objekt s
#- = Nyckel E tapp
@] = Trampplatta = Dorr
<= = Brunn = Kraftfalt
=L = Aterupplivningsaltare _m_ = Spak

;] = Forsvinnande vagg

(# =Snurrare

Mr. Data AB
Auktoriserad av Commodore och Atari
=« « Rorlaggarvagen 30 » 161 46 Bromma

B Nya friska tips strdmmar hela ti-
den in till spelredaktionen. Nagra
godbitar har vi valt ut for publicering
denna gang. Och publicerade tips
bel6nas som vederbdrligt armed dis-
ketter eller kassetter.

Men endast om tipsen aldrig tidigare
publicerats!

Sword of Sodan (Amiga)
Valj hjalten eller hjaltinnan och mis-
sa. D6 pa forsta banan. Valj sedan
den hjalte som du EJ tog férsta gang-
en. Du har nu evigt liv. OBS Spara
helst skdldarna och till trollkarlen pa

level 12.

Orjan A, Byske
Defender of the Crown
(Amiga)

Hall in «b4»K«bdr medans det lad-
dar. Da far du 1024 knektar med dig
och hemma.

Olli & Lissa
Fér evigt liv, reseta och skriv:
POKE 8513,0:SYS 7424
Thomas K, Djura

Giana Sisters
POKE 7085,87: SYS2127. Du kan fly-

ga pa en viss héjd om du hoppar dit.
Tomas V, Ursviken

Andreas N, Farsta

Kommer det
en Last Ninja
m?

Hej DM. Jag skulle bli jatteglad om ni
kunde ge mig svar pa en fraga. Har
System 3 planer pa ait ge ut eit Last
Ninja llI?

Armakuni!

Ja, System 3 kommer att slappa
Last Ninja Ill men de har tyvarr inte
lamnat nagon information om néar
spelet slapps.

e g i g

International Karate
Tryck Z, W, S, Xoch Commodore-
knappen samtidigt sa sénks farten
pa gubbarna nar de siass.
Tryck S och E sa tittar motstandaren
bort fran spelaren. Fungerar bara pa
de tva forsta matcherna.

Fredrik V, Malmo

Trap Door
For evig tid, reseta och skriv:POKE
14914,96: SYS14336

Thomas K, Djura

Better Dead than Alien

(Amiga)

Har &r alla nivaerna foljt av resp. ko-
dord:

A doodle:«09»SYZYGY

Practise: ELECTRA

Very easy: DRAMBUIE
Easy:«09»PLUG

e o 0
T A e i T e e

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv dé och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Quite easy: SOPRAND
Average: MAYONNAISE
Little effort: FAUCET
Much effort: POTATO
Great effort: WOOMERA
Total effort: NARCISSUS
Hard!: DEBUTANTE
Real hard: FIRKIN
Very hard: ACOUSTIC
Ludicrous: TRIPTYCH
Absurd: JABBERWOCKY
Possible?: WHIMSICAL
Do this one!l: CORNUCOPIA
OK, Now this: PUNJABI
Still here?!: TIDDLY POM
Brilliant; KEWPIE DOLL
Impossible...:. SEPULCHRE
..0rwas it?: EUPHEMISM
The end.: GRAMMARIAN
The end 1l: CROSSWORD
That«b4»s it.: QUARANTINE
Pontus L, Alingsas

Operation Wolf
Har ar nagra pokes pa Operation
Wolf. Resetta och skriv: POKE
36007,165(evig energi). POKE
25107,173(eviga magasin). POKE
35103,165 {eviga  kulor).POKE
34952,165(eviga  granater). SYS
16960

Orjan A, Byske

Thunderblade
Resetta datorn och skriv in dessa po-
kes foreviga liv:
POKE 8500,44: POKE 13135,44: PO-
KE 13622,44: SYS 4096

Orjan A, Byske

Giana Sisters
Tryck in Shift, R, A, Msa kommer du
till nasta level.

Johan, Frilleas

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Maérk kuvertet

"'Game Squad’’.

Leisure Suit
Larry

Till vilken adress skickar man vinet?

Nardu varitinne i Honeymoon Sui-
te och satt pa radion gar du ner iill
spelhallen. Spela till dig $100 och ga
ut och ta en taxi till affaren. Ring 555-
8038 och bestéll en flaska vin som
skall levereras till "Honeymoon Sui-
te”. Ak sedan tillbaka till casinot. Ak
upp till rummet och ga in och drick
upp vinet.

HAR DU MISSAT

NAGOT GAMMALT NUMMER AV DM?

NU HAR REDAKTIONEN LYCKATS SAMLA PA SIG
SA PASS MANGA GAMLA NUMMER AV DATOR-
MAGAZIN ATT VI KANNER OSS TVINGADE ATT
SALJA UTLITE.

SOKER DU NAGOT GAM! 'ALT NUMMER SKICKAR
DU BARA IN EIT VYKORT TILL OSS DAR DU
SKRIVER DIN ADRESS SAMT VILKA NUMMER DU
ONSKAR KOPA. RAKNINGEN PA 25 KRONOR PER
TIDNING SKICKAR VI SAMTIDIGT SOM TIDNINGAR-
NA.

OBSERVERA. VI HAR ENDAST TIDNINGAR FRAN
NUMMER 13-1988 OCH FRAMAT. ALDRE NUMMER
KAN DU INTE KOPA FRAN OSS.

VISSA NUMMER KAN TA SLUT OCH DA FAR DU
ETT KORT FRAN OSSI SA FALL.

Skicka din bestéillning ill: Datormagazin, Karlbergsvigen

77-81, 113 35 STOCKHOLM.

Tom oéh Jerr'"y

1. Jag undrar om spelet Tom och Jer-
ry kommer att sléppas till Commodo-
re 64/128 pa disk och i sa fall nar?

2. Jag undrar hur manga James
Bond-spel som finns till C64/128 pa
disk och vad dom heter och vart de
finns att kopa.

Tom & Jerry slapptes till C64/128
under detta nummers produktion,
kolla i butikerna.

Det finns tre James Bond spel till
C64/128, View to a kill, Live and let
die och Living daylights. Live and let
die gar férmodligen att kdpai affarer-
na men de andra far du se dig om
efter i exempelvis Datorbérsen.

Kommer
Giana 2?

Herr Hybner, kommer Giana Sisters
2 till 64-an?

Giana-freak

Nej, Giana Sisters 2 existerar inte
och kommer férmodligen inte till na-
gon dator.

Hur mycket
far man?

Jag dren kille 13 &r som géma skulle
vilja veta om man far pengar om man
skickar in en karta pa ett spel till Da-
tormagazin.

Kalle Anka

Foér en karta som blir publicerad i
tidningen far man mellan 500 och
1000 kr beroende pa hur detaljerad
och valutférd den ar.




NACE
MERMAID MADNESS

s
19 §
MICKEY MOUSE 128 179
SPELPROGRAM TILL U850 resrune , = BGShI I f r mer an 500 kr och
MICROPROSE SOCCER 17
COMMODORE 64/128 rosda SR e
KASS DISK  MOTORMASSACRE 129 1:3 7
MR ROBOT
30 POOL 148 189 NAMSS) 199
720° 59 NATO COMMANDER 179 249
ACE I 59 NAVY MOVES 149 199
ACE OF ACES 59 NAVY SEAL 179
ACTION FORCE 59 NEUROMANCER 249
ACTION SERVICE 149 199 NINETEEN BOOT CAMP 15 AR s 179
ADVANCED BASKETBALL SIM 59 NINJA
AFTERBURNER 129 179 NINJACOMMANDO 59 NYTTO 209
AIRBORNE RANGER 179 243 NINJAMASSACRE 59 SPELPAKET TILL P%OOGHRE‘“ I:;Ié ey kol s
ARWOLF 49 ON THE BENGH (STRATEG!) a9 249
ALTERNATE REALITY CITY 289  OPERATION WOLF 15 AR 2 e COMMODORE 64/128 COMMO 64 Pl e e 500
ALTERNATE REALITY DUNGEON 268  QVE (ssh) 349 1.2.3 BMX Kidz. Nirja Master och Rock'n Wrestle. KASS DISK  o:norFarc 299
AMERICAN CIVIL WAR | (S5G) 248 P BEARDSLEYS INT FOOTBALL 129 179 Pris kassett 59 KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER 269
AMERICAN CIVIL WAR 11 {SSG) 299  PACLAND 129 ADVENTURE CONSTRUCTION SET 223 (R OFF fotbol) Sea
AMERICAN CIVIL WAR Ill {S5G) 243 PACMANIA 128 1789 ARCADE MUSCLE Roed Blasters, Bionic Comman- ASSEMBLER MONITOR 64 399 KING OF CHICAGO 36a
AMERICAN CLUB SPORTS 148 189 PANZERSTRIKE (SS0 349 o, Street Fighter, 1943 och Side A-ms. Pris kasseft BUDGET g . e Pl =
AMERICAN ICE HOCKEY* 129 179 PHANTASIE Il o 569 179 diskett 193 %%%EHS _Pgm-gl- 149 Sos LOMBARD RAC RALLY 299
ARMALYTE: DELTA Il 129 178 PIRATES ; 1 4G OKFO LORI THE RISING SUN 349
ARMY MOVES 59 POOL OF RADIANCE (SS1) 348 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup HEMBOKFORING 278 208 MAN?U%FTEH NMYSW 389
148 199 POWERAT SEA 149 188 Football, Kane, LA Swat, Niniz Master, Rasputin, PASCAL 64 a9 MAYDAY SQUAD 249
KNIGHTS 118 POWERPLAY HOCKEY 195 Olie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Expinding Fist, Dan PLANERINGSKALENDER T T it 543
BARBARIAN Il 15 129 178 PREMIER |l ffotboil stateg) 59 Dare 1, Formula 1 Simulator, Brian J. ks Superstar SHOOT EM UP CONSTR KIT R e %0
TALE | 148 188 PRESIDENT IS MISSING 129 179 Challenge, Tau Ceti, |-Ball, Park Fairol, Thrust |, TEXTREGISTER 278 289 MILLENIUM 2.2 209
BARDS TALE I 249 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 243 Harvey Headbanger och War Cars. Ps kasseft 143 AV MOVES s
BARDS TALE Il 219 PROSKATESOARD SIMULATOR 59 ae edd et oo
BARRY MCGUIGAN BOXING 50 s PROSKSIMULATOR 59,  COMPUTER HITS V Samurai Wemor, Mopheus, BOCKER TILL OUT RUN Tag
BATMAN 12 1 UESTRON I (SS]) Tarzan, Traz, Apocalypse, Magnetron, Ninja
BATTALION COMMANDER (SS) 149 R-TYPE 129 179 Lamer Mysteyathonie Egrmarocouan.  COMMODORE 64/128  owvwo o =
BATTLES IN NORMANDY (33G) _ 298 RALLY CROSS 59 Pris kassett 178 & AM 'GA PETER BEARDSLEYS FOOTBALL 249
BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 348 RALLY DAVER 4 PLAYHOUSE STRIP POKER 149
BATTLESHIPS 49 RAMBO I 59 FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Gantrol, Ace, Spit- PRIS  POLICEQUESTI 290
BATTLETECH 199 RAMBOII15AR 129 178 fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan- POPULOUS 300
BLASTEROIDS 149 199  FEAL GHOSTBUSTERS 128 179 ced Tactical Fighter. Pris kassett 198 diskeft 228 R T eI I R e ok Fomy i s
BAEX NINJA e HEPEL chiicees) R ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE 118 RAMPAGE 299
HOMB JACK | 49 RED HEAT 1 1 FISTS & THROTTLES fkari Wariors, Buggy BOY,  apnces pISK DRIVES INSIDE & OUT 249  REACHFORTHE STARS 295
BOMB JACK 1t 49 RED STORM RISING 179 249 Thundercats, Dragons Lair och Enduro Racer. Pns BARDS TALE | CLUE BOOK 138 REBEL CHARGE {SSI) 360
EOMBUZAL 128 178 BENEGADEM 129 178 kassett 178 diskeft 199 BARDS TALE Il CLUE BOOK 139 RINGSIDE (boxning) 209
BOULDERDASH CONSTR KIT 129 RETURN OF THE JEDI 128 179 L LS 15 ROGERRABGI o
BRAVESTARH o S i 198 . FRANK BRUNOS BIG BOX Commando, Scodty BLACK CAULDRON HINT BOOK a9 RUNNING MAN 209
BRIDGE 5.0 Sl st e Elongifoie, SR, Ceical st otiies, =il BUREAUGRAZY & HIJINX HINT 119 SAVAGE 299
BUBBLE GHOST 149 199 ROAD WARRIOR 59 Battieships. Batty, Frank Brunos Boxing och Bomb  SURCAUCGRAZY ST - . s
BUTCHER HILL 148 199 ROBOCOP 129 179 Jack . Pris kassett 179 diskstt 199 C84 CASSETTE BOOK 149 SILENT SERVIGE 299
CARRIERS AT WAR (SSG) 38 0 RO RE =4 : . C64 GRAPHICS BOOK 143 SILK WORM 248
CAVEMAN UGH-LYMPICS 189  ROCKFORDS RIOT BOULDER 18 GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter 223 SEEP 20 S0 118  SINBAD S
CHESS MASTER 2000 149 199 ROCKSTARATEMY HAMSTER 149 193 OlympiedB88, Basket Master, SuperHang-On, Super ~ CCAPEEIGEPOKES iaa e o
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ret &r 1600. Det hollandska
AhandelsA och krigsfartyget

Erasmus ar pa vag till Stilla
Havet pa en handels och plundrings-
resa. | Japan pagar en maktkamp pa
hogsta niva. Toranga och Ishido ar
tva "daimiyo”, som bada stravar ef-
ter att bli "shogun”, den hdgsta be-
fattningen, kejsaren. Du spelarrolien
som John Blackthorne, en engelsk
sjblots ombord pa Erasmus, och du
kastas mitt in i den politiska toppstri-
den. Lyckas du anpassa dig till de
japanska sederna och skaffa de rat-
ta vannerna kan du vinna rikedom
och lycka, lyckas du inte kan du fa
stor vetskap om skarpan hos ett
samuraisvard.

Spelet Shogun bygger pa en bast-
siljare med samma namn, av James
Clavell, och om jag minns ratt gick
den ocksa som TV-f6ljetong far na-
got ar sedan.

Spelet &r ett av tva traditionella
textaventyr Infocom slappt efter sitt
langa uppehall, och spelférfattaren
ar Dave Lebling. Honom har vi att
tacka for bl.a Lurking Horror, Star-
cross och medverkande i Zork/En-
chanter.

Shogun har emellertid ganska an-
noriunda upplaggning jamfért med
ett klassiskt &ventyr. Handlingen
och problemen &r inte lika konkreta.
Har géller det inte att ta sig férbi den
svardsvingande ninjan i férsta hand,

Ombord pa det holldndska handels- och krigsfartyget Eras-
mus.

utan mer att uppfdra sig réatt, kom-
municera och vinna vanskap hos ja-
panerna, och att dverleva intrigerna.

Tyvérr maste jag med en gang s&-
ga att jag inte fann spelet upphets-
ande. Det bérjar forstas i mycket god
stil ombord pa Erasmus, dar man i
piskande storm och med en besatt-
ning déende i skorbjugg maste segla
skeppet i land. Hade det fortsatt i
denna superba stil hade vi haft ett av
Infocoms béttre spel har. Men, det
giorde det inte.

Visst &r den japanska atmosfaren
mycket realistisk och Gvertygande
tack vare de ytterst illustrativa och
valskriva texterna. Handlingen &r
mycket serids, men allt &r sa stelt
och segt. Man foljer utvecklingen,
lyssnar pa samtal och I8ser problem.
Problemen innebéar att svara ratt pa
fragor, bete sig pa ratt satt i ratt lage

och som &r oftast problem "klara-
det-eller-d6”. Vissa av svarigheterna
ar extremt langsokta, det kan dock
bero pa att de bygger pa handelser i
boken (vilken jag inte har last).

Sadana har sofistikerade historier
blir nastan alltid primitiva och styrda
som aventyrsspel. Lat dessa histori-
er stanna i bocker och i filmer dar de
gor sig bast, och lat oss fortsatta leta
skatter i &ventyrsspelen!

Liksom i alla nya Infocomen be-
star Shogun inte aven ren textskarm.
Langs kanterna finns tvd snygga
remsor med japanska symboler, och
da och da dyker bilder av olika for-
mat upp i sk&rmen. Bilderna &r abso-
lut ingenting man-hapnar 6ver, dven
om nagon enstaka var snygg. Man
sager "jaha"” och borjar lasa texten
med detsamma.

Kanske Shogun ar ett spel man an-

Foretag: Infocom, Media-
genic
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tingen ogillar eller dlskar. Shogun ar
moijligtvis ett spel fér de som Iast bo-
ken, eller for de som &r trotta pa kias-
siska sakletardventyr. Sjalv ger jag
med besvikelse tummen ned, och
tipsar alla Infocom-sugna &ventyrare
att lagga pengarna pa Zork Zero
istéllet!

Andreas Reutersvard

Fourney

Iit bérjade for fem ar sedan.
Askardama slog fel, vattnet
lev odrickbart och torka och
hungersndd drabbade vart land. Det
var fér manga olyckor som hade in-
traffat for att det skulle kunna vara
en slump, en ond makt hade hem-
sbkt landet. En skara tappra &venty-
rare sandes ut | somras for att for-
sbka finna Astrix, den siste av de
maktiga trollkariarna, och den ende
vis nog att kunna befria landet. Nu
har vintern sakta borjat koppla siti
grepp om vart land och inte ett ljud
har horts fran gruppen, sa ett nytt
folje har bildats och vi hoppas pa
béttre tur &n vara féregangare. Ber-
gon, timmermannen, ar var ledare
och vi andra &r Praxix, byns magiker,
Esher, medicinare och jag, Tag, en
kdpmanslarling som ska fora dag-
bok dver var resa.

Journey &r ett av de fyra nya In-
focomspelen, skrivet av ingen mind-
re &n Zorkarnas och Enchanters fa-
der Mark Blank! Spelet anvander ett
helt annorlunda system an de van-
liga Infocomspelen. Istallet for att
skriva in textkommandon pa vanligt
vis finns det pa skarmen ett antal ord
som man valjer med mus, tangent-
bord eller joystick. Orden varierar

fran situation till situation, men
sjalvklart blir det anda heli kiart be-
gransat. De som spelat soloroll-
spelsbdcker kommer att kanna igen
sig.

Sattet man styr foljet pa ar Iatt for-
virrande. Dels kan man vélja grupp-
kommandon dar man beordrar hela
foljet att gbra nagot, och dels indivi-
duella kommandon fér de olika med-
lemmarna. Man ser historien ur be-
rattaren Tags 6gon men i sjélva ver-

ket styr man alla mediemmarna
sjélv. Sa trots att man egentligen
inte ar ledaren s& bestammer man
alltid vad hela partiet skall gora.

Den stora behallningen i Journey
ar texterna. De &r verkligen vélskriv-
na och fullproppade med sté&mning.
Humor finns ocksa med, helt utan att
férta nagot av spelets atmosfar. Mil-
jon &r klassisk fantasymiljo i basta
Tolkienstil, och Mark Blank har verk-
ligen lyckats skapa en fin stamning.

Journey &r det av Infocoms nya
aventyrspel som anvander mest gra-

fik. Bilderna illustrerar platser och’

varelser som man stoter pa, och upp-
tar sisadar en fjardedel av skarmen.
Amigans grafikkapacitet anvands
knappast till bristningsgrénsen. Bil-
derna ar lite kantiga och gryniga,
men det ska inte férnekas att manga
ar stamningsfulla. En férdel med il-
lustrationerna ar att de vaxlar valdigt
ofta och sa gott som alitid éverens-
stdmmer med plaisen som man be-
finner sig pa.

Problemen i Journey &r hyfsade,
och bestar inte endast av att vilja
ratt alternativ bland orden pa skar-
men. Inget problem jag st&tte pa var
clogiskt, daremot nagra som var
ganska langsokta.

Journey innehaller hintar, men av
ett annorlunda (och béattre) slag an
de vanliga hatobjekten. Hintarna har
man inte tillgang till férran da spelet
har slutat, och jag tyckte de verkade
(arrgh, jag tittade pa dem!) lite batire
an de vanliga och gav bara antydan
till hur man skulle gbra och inga kon-
kreta I6sningar alls.

Den stora nackdelen &r att hela
spelet ar styrt och att man bara kan
gobra ett begransat antal saker hela
tiden. Exempelvis ar det oméjligt att
forflytta sig som man vill i landet.
Man foljer en férutbestamd bana he-
la tiden. GOringa misstag, fordu kan
inte vAnda om! Kommer du pa att det
kanske hade varit smart att kGpa en
karta i handelsboden just nar ni gatt
ut genom d&rren darifran &r det bara
att borja om fran borjan. Ibland star

det ocksa i texten att "Du tycker...”
och sadant kan man ju bara hata.
Man gar | Journey inte runt och ut-
forskar landet i jakt pa de magiska
foremal som behbvs for att radda
landet, utan man féljer en beratielse
dar man maste 16sa problem for att
fa lasa fortsattningen.

Journey ar en solorolispelsbok pa
dator. Som fanatisk fantasyfantast
som inte har nagot emot att félja en
foérutbestdmd berattelse, rekom-
menderar jag Journey for stamning-
en &r pa topp.

Andreas Reutersvard
Foretag: Infocom

Glad sommar, alla aventyrare! Har
kommer en ny laddning fragor och
svar. Jocke, Marcus Nilsson, Joakim
Ohlsson, Johan Torestad Malmd,
Jerry Skold Rejmyre, IC-E, Ale Upp-
sala, Jonas Andersson Hollviken,
nagra av era fragor finns med denna
gang. Den Gode Magikern Billy i S&-
derbarke skriver forresten att Be-
svérjaren borde ha atminstone en
halvsida till sitt forfogande i DM. Bra,
fler sadana brev (fast skicka dem
helire till redaktionschefen)! Bards
Tale- och Wasteland-fantaster, i nas-
ta B.B. kommer extra manga tips till
dessa spel. Tills dess, lev aventyr-
ligt!

maste du vanta till gryningen. G& se-
dan tillbaka till trolien!

Var och hur finner man ringen?

Fran Vattnadal: G& osterut tva
ganger och sedan norrut! Vanta har!

Hur kommer man ut genom fonst-
ret i vdttarnas fanghala?

Ah, fragornas fraga! Vanta tills
Gandalf (eller Thorin) kommer dit,
och be honom &ppna fénstret och
b&ra dig ut!

BOGGIT

Hur r man trollen?
Sambandet mellan tval och ljus ar
bl £+
2 H?m' kommer man ut ur f3ngelseha-
n?
Kasta repet mot fonstret, och drag
i repet!

JACK THE RIPPER

Vad skall man skriva ndr kusken
fragar vart man skall i droskan?
17 Sloane Square”.

ZORKI

HOBBIT

Hur finner man trollens skatt?
For att komma in i trollens hala

Hur kommer jag in i Hades?

Anvand svart magi! (Du beh&ver
klockan, ljusen och svartkonstbo-
ken).

ZORK I

Vad ar svaret pa gatan man maste
losa for att komma igenom en port?
Svaret ar en brunn.

BATTLETECH

Hur far man den vita koden inne i
*Cache™?
Ga till kartrummet och anvand kar-

Hur ger man kakan till trollkarlen?
Man maste smuggla ned kakan i
hans mat.

LURKING HORROR

Hur gor man fér att hugga av vaj-
ramna och befria tjuvpojkarna nere i
kéllaren?

Du maste skrdmma tjuvgrabben
som kutar runt i huset. Ha med dig
den magiska stenen och grav under

tan fran manualen! persikotradet uppe pa taket!
SHARD OF INOVAR FISH
Hur man porten i bérjan? Hur gdr man for att fixa kaffet?
Satt statyetten i gluggen! Hemligheten med att gora karriar
ar :tt fa andra att fixa ens egna géro-
mal.
SPIDERMAN
Hur gér man nat? Besvirjare: Andreas
Tag bort ramen fran tavlan i takva- L
ningen, och anvand de exotiska ke- Reutersvard

mikalierna inne i labbet!

KINGS QUEST il

Varfér dédar trollkarien mig hela
tiden?

Bar inga stjarmmarkta foremal!

Hur bakar man kakan?

Kolla i magiboken!

Har Du problem med nagot &ven-
tyrs- eller rolispel? Skriv da till Be-
svarjaren Besvarar, Datormagasin,
Karibergsvagen 7781, 113 35
STOCKHOLM.

Spaman
spekulerar

Spaménnen kallar denna
gang in Buddy Holly och Paul
McCartney. Det ska namili-
gen handla om rock & roll-
spel.

Men hdng med nu fran bor-
jan. For det &r krangligt var-
re...

Till att bérja med kan Paul beritta
foljande: Han gav fragmentet till den
grona stenbumlingen (rock), satte
sig p& den och sade till den att ga
vast, norddst, syd, st och syd. Se-
dan studerade han noga den bruna
stenen, férsvann den norrut gick
Paul med sin sten &st.

Om den grona stenen tog vagen
vasterut gick Pauls sten sdderut. Allt
detta for att fa rida pa den grona ste-
nen. Jag vet vad jag talar om, stenar
gillar inte att bli ridna...

Vad &r nu detta, undrar du? Jo, be-
svérjaren stack just in ndsan och vil-
le ge snabba besked pa hur man red
pé den grona stenen | SPELLBREA-
KER.

Might & Magic Il

Nog med rockspel, Gver till rolispe-
len. Buddy har en del nyheter att for-
medla. Det viktigaste som hant se-
dan sist ar nog att alla Might and
magic-alskare snart kan agna ytter-
ligare ett halvar at detta spel, MIGHT
& MAGIC Il - GATES TO ANOTHER
WORLD &r pa gang.

Ledarna i landet haller pa att for-
svinna och barbari breder ut sig. Spe-
let kommer till 64:an och innehaller
ett 100-tal uppdrag, knappt 100 be-
svérjelser, 250 monster och lika
manga vapen!

Origin kommer snart med TANG-
LED TALES och BEYOND 2400 AD.

DEMON’S WINTER finns nu ute.
Det &r ett AD&D-spel fran SSI. Snart
kommer aven 64-versionen av CUR-
SE OF THE AZURE BONDS, ett spel i
samma "serie”. Figurer fran POOL
OF RADIANCE och HILLSFAR ska
ga att dverfora till det sistndmnda.
Aven detta spel &r packat med mons-
ter och trollformler.

Appropa POOL OF RADIANCE.
Amiga-agare far vanta ytterligare ett
tag pa detta spel. Dessutom kommer
Amigaversionen enligt uppgift att
krava 1 MB i minne.

Du har kanske hért att DUNGEON
MASTER skulle komma i en version
som inte kréver 1 MB? Men FLT tyck-
te spelet skulle bli for daligt i en s&-
dan version och har lagt ner projek-
tet. Eller...

Kristall-labyrint

Nu borjar mjukvarauféretagen ut-
veckla rollspelen. Image works kom-
mer med ett spel dar man kan styra
tvd gubbar. Man kommer att se bag-
ge tva eftersom sk&rmen &r tvadeiad.
Dessa kan befinna sig pa helt skilda
platser i det slott dar CRYSTAL MA-
ZE utspelar sig. Det galler att hitta
fyra kristaller och pa sa sétt fa bort
all ondska.

Suck, varfor kan inga spel gd ut pa
att sla Malmd FF i fotboll med 10-0?
Men det klart, ett sddant uppdrag be-
traktas val som alltf6r 14tt och saljer
inga spel...

CRYSTAL MAZE kommer till C-64
och Amiga.

Antligen Mindscape! DEJA VU II - .

LOST IN LAS VEGAS har kommit till

Amigan. :
Nagot som daremot inte verkar

komma &r WARHAMMER som vi be-
rattade om tidigare. Detta om ingen
annan &n Mediagenic tar dver for-
stas...

Nu knackar Nisse Hellberg pa dor-
ren och undrar varfor han inte blev
inbjuden till rock & roll-presentatio-
nen sa nu maste jag sluta. Hur ska
jag kunna férklara en sadan miss?!?

Sten Holmberg

RIS -



spel numera, det forsta heter
BattleTech. Namnet k&nns igen
for den som har spelat bradspelet.

Det ar Westwood Associates som
gjort Battletech. Och jag misstanker
att Infocom gjort de texter, som for
dvrigt har mycket hég klass, som in-
gar har och dér. Sedan ska detta sal-
ja pa Infocoms namn. Vad vet jag,
det gor det kanske, fast jag hoppas
att sa inte blir fallet.

Det har ar ett rollspel med klara
drag at krigsspelshallet. Det hela ut-
spelar sig ar 3028 och du, Jason Yo-
ungblood, haller pa att studera till
krigare, precis som dina forfader. Sa
du maste dva upp dig for stridens
hetta pa traningsiokalen.

Din utbildningsledare har tankt sig
ett antal program innan du ar fardig,
men... R&tt vad &r sa hander det som
inte fick handa. Du maste ut och stri-
da innan du &r fullt utbildad!

Spelet ar segt i bérjan, det hdnder
ingenting forran hux-flux, da det ar
allvar. innan spelet tar den vandning-
en hinner du dock ocksa med en del

Infocom gor a@ven joystickstyrda

skaper. Dessa ar WASP (vilken Ex-
pressen ger fem getingar), LOCUST
(vi ger den en fluga, slipsarna ar slut)
och CHAMELEON (som far tva bin,
two bi or not two bi).(Hans daliga vit-
sar ar ett fall for Arbetarskyddssty-
relsen. Red.anm.)

Se till att valja ratt, du klarar inte
striderna om du skulle valja nagot
mycket olampligt. Det finns en cen-
tral sak i den lilla staden dar Jason
lever, traningscentret. Dit gar man
ofta! Och varje gang man gar in i dar
tycker Infocom, i basta Magnetic
Scrolls-stil, att man ska sla upp sin
manual och svara pa fragor vad olika
delar pa en mech (rustning) heter.

Manualen &r naturligtvis helt pa
engelska, och innehaller kanske lite
val mycket specialuttryck inom
krigskonsten, men texten &r fint skri-
ven som sig bér ndr den &r gjord av
Infocom. Grafiken i spelet &r inte da-
lig, men jag har sett battre. Lite sud-
dig i landskapsscenerna, men i ov-
rigt tanker man inte pa den, och det
&r val positivit. Aven om du gillar roll-

spel, tror jag du ska hélla dig fran
detta.

Spelet ar inte alls lika stort som
det genomshnittsliga rollspelet. Tyck-
er du om Infocoms vanliga dventyr

. kan du glébmma det har heit och hal-

let. Pa marken bérjar det bli vatt. Det
ar kanske en bat som sprungit 1ack?
Nej, Infocom har for langt gatt. Sten
grater nar han spelar BattleTech.

Sten Holmberg

Foretag: Infocom inc./
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ig angry condor appears. It's

rai of "The last Inca’.

'our game is over, Prepare for a§

drag pa aventyrsfronten, Sex

Vixens from Space, glédmmer
man inte i forsta taget, hur mycket
man &n forsdker. Darfér var det inte
utan en viss skepsis jag placerade
disketten med The Last Inca i disk-
stationen och vantade pa vad som
komma skulle.

Det som trangde fram pa skdrmen
visade sig vara ett vanligt

hederligt textaventyr, nagot som
har bdrjat bli ovanligt i vart ikonstyr-
da och rollspelande tidevarv.

Texten upptar tva tredjedelar av
skarmen, resten &r en bildruta daren
illustration till texten ibland kommer
fram. Grafiken &r inte dum, men bil-
derna dyker upp alldeles f&r séllan,
inte alls i de flesta rummen, som ma-
nualen sager. Bilderna ar pa vissa
platser inte statiska, dvs de f6rand-
ras om man manipulerar nagot fére-
mal i rummet.

| The Last Inca spelas en bak-
grundsmelodi som ar ganska bra.

Tyvéarr forekommer musik séllan
forekommer i textdventyr, trots att
musik ofta ger 6kad stdmmning och
inte stor texten, som bilder ibland

Free Spirit Softwares férsta bi-

Thel.astInca

ditionelia problem, som oftast klaras
med ett kommando.

Svarighetsgraden &r fran Ijligt
enkla problem till de som nastan dri-
ver en till vansinne.

Tolken i spelet &r 6ver férvantan,
den begriper hela meningar, klararav
flera meningar i samma inmatning
och diverse andra finesser. Ibland far
man dock underlig respons pa det
man skriver in.

Om vi ser till nackdelarna kan man
undra vad speltestarna pa Free Spirit
har sysslat med (eller om det alls
finns nagra),

for en bit in i spelet boérjar det dral-
la av bade stavfel, felaktiga texter
och programi@ss.

Manualen bestar av ett hopvikt A4
dér spelets funktioner och handling
beskrivs extremt kortfattat.

The Last Iinca ger ett intryck av att
vara ett budgetaventyr pa de flesta
punkter, utom priset. Kvaliteten ar
inte speciellt

h&g och problemen ar slatstrukna.
Men vanliga enkla textéventyr ar
séllsynta till Amigan, och darfér ha-
de jag kul ett tag med The Last Inca.

AR gor. Andreas Reutersvard
Westwood Associates | detta spel ar Inkarikets existens Foretag: Free Spirit Soft-
E hotad av Zulphozi, en ond trollkarl.
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Nu rullar den vidare - Dator-
magazins forsoks-demotiyv-
ling.

Sakta men sdkert rullar det
in nya 64- och Amigademos
fran landets olika demogrup-

r.
Vi har valt ut nagra godbi-
tar som vi publicerar har!

Den inledande demotaviingen har
kommit igang och nu har vi fatt in
demos, sex stycken till vardera Ami-
ga och 64. Kvaliteten &r varierande,
men manga &r bra.

De demo vi har bild pa &r inte néd-
vandigtvis de basta, foren del demos
fastnade helt enkelt inte pa bild, de
flesta bra har vi fatt med i alla fall.

Till dvriga demos som &r varda att
namnas hor ett snyggt, men kort de-
mo till Amigan fran ERU of KORT
(Knights of the Round Table). Musi-
ken ar inte sa tokig och skrollarna ar
snygga med spegeleffekter. Demot
skrevs huvudsakligen under Eskil-
stunapartyt 12-15 maj 1983, men
slépptes inte férrdn 25 maj.

Mega-demo

DigiTech hade ocksa ett skapligt
megademo som var med i denna om-
gang, som visserligen inte fungerar
med kickstart 1.3. Kodningen var hu-
vudsakligen gjord av Hitchhiker med
riktigt bra, skén musik av Trinicon.

Det klart langsta 64-demot och
kanske det béasta, i alla fall tekniskt,
var ett extrakt fran Horizon. De fem-
ton delarna innehdll méngder av oli-
ka skrollar, i och utanfor alla ramar,
en skroll med fler synbara farger &n
de vanliga 16 och en snygg spiral-
skroll med nagot tjugotal sprites
som var valdigt snygg. Tyvarr, inga
bilder.

Ett annat snyggt 64-demo var Ri-
zings "Piece of Cake II” dar nastan
skamtdelen i bérjan utan ljud och
med en sméaful logo med en pissan-
de gubbe pa horde till de basta.

Bland de seridst menade delarna
marktes den fjarde med flertalet
skrollar och eft par snygga studsan-
de "flarpar” pa rullande randig bak-
grund. Likasa den sistadelenmeden
snygg slingrande spriteskroll fram-
fér en hiresbild hérde till de battre,
bortsett fran sjiiva bilden.

Synpunkter

Det har kommit in en del synpunk-
ter pa reglerna och om vad som &r ett

bra demo. Sant vill vi gdrna ha mer
av, sa reglerna blir sa rattvisa som
moijligt i stora tavlingen. For narva-
rande finns det nastan inga begrans-
ningar alls.

| den stora tavlingen kommer det

daremot att finnas begransningar.
De vi fér narvarande funderar pa ar:
e Demot ska bara besta av en del. Pa
84:an far man ha en loader plus en
del pa max 202 block som ocksa ska
ga att ladda in utan loader, P2 Ami-
gan ska programmet rymmas i en
oexpanderad Amiga pa 512 K, men
dven fungera med extraminne.
» Grafikbilder ska vara original, dvs
ej snodda ur ett spel eller fran andra
grupper. Sannolikt fdrbjuder vi aven
snodd spelmusik i demosarna.

Demotéavlingen rullar vidare med
regelbundna beddmningar av de in-
kommna bidragen i takt med att de

kommer in och tidningen kommer ut.
En sak till. Alla grupper som &r in-
tresserade att delta iden stora demo-
tavlingen i hést kan foranméla sitt
intresse. Skicka in en lapp med grup-
pens namn samt en kontaktperson
med telefonnummer till redaktionen.

Adressen du ska skicka in dina de-
mos till &r:

Datormagazin, Karlbergsvégen 77-
81,113 35 STOCKHOLM. Mark kuver-
tet “Amiga-demo”, respektive "64-
demo”.

Eit mycket bra megademo var det fran Creator of Necropolis.
Sérkiit andra delen, kodad av Moose, med en slingrande mask
av bollar till musik av Orpheus fastnade jag fér. Den bild vi har
av demot ar fran en senare del med studsande odefinierade
huvuden som ar avsevirt tristare, men den fastnade...

Bland bidragen marks ocksa ett norskt sadant, IT:s fyllda vek-
tordemo, det enda som anvinder 3D-vekiorgrafik for dvrigt.
Tekniskt sett ar det bra, borisett fran en stor detalj, det kiarar
inte kickstart 1.3. Diaremot ar det tadmligen trist och utan in-
spiration i de olika snurrande féremalen. Jabba har skrivit
koden och den 206 KB langa musiken star Walkman for.
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Del sex i Links megademo innehaller frimst en snygg skroll
med en perspektiveeffekt i bakgrunden som dock inte fram-
trdder sa bra i bilden, men tro mig, den var snygg i verklig-
hefen.

“Bound to be best” &r den ansprakslosa titeln pa XAKK:s

bidrag i tdvliingen. Programmeringsméssigt sett 4r den inte s4
avancerad och ramarna finns i huvudsak kvar, men musiken

édr hyffsad och grafiken bra med skrollande férgrund i tre olika

hastigheter.



Skavi byta

\pngart 8

For den snacksalige dr Estrellas Jordnotsringar
virda sin vikt 1 guld. S lova inte f6r mycket, om

du bara vill smaka.
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Att skriva sitt eget spel dring-

en l3tt uppgift. Aven den som

dr expert pa programmering

far jobba hart. Pa marknaden

finns darfor nagra hjélpme-

del for att underlatta spelpro-
rammerande. Och Game-
aker dr ett av dem.

GameMaker aringet nyit program.
Det skrevs redan 1985, och da var
kraven pa spel inte lika hogt stallda
som idag. Spel i den klass som
GameMaker har existerar inte lang-
re. Jag pastar inte att dagens spel
generellt ar battre, men rent tekniskt
sé ror det sig om tva helt skilda divi-
sioner.

GameMaker ar ett programpaket
som bestar av Editor, SceneMaker,
SpriteMaker, Soundmaker och Mu-
sicMaker. Editor ar huvudprogram-
met, men vi tittar pa de dvriga modu-

s==na forst.

SoundMaker

| SoundMaker skapar man ljudef-
fekterna med hjélp av ett antal reg-
lage som mandvreras med hjalp av
joysticken. Alla ljudchipets funktio-
ner utom ringmodulering och synk-
ronisering av tva stdmmor finns &t
komliga. Man stéller in sitt ljud och
anger hur lange det skall horas. Se-
dan kan man fortsatta att 1agga in
fleraljud efter varandra, ellervalja att
ra ljudet ett visst antal ganger,

tex for sirener och kulsprutor.
- Det &r alitsa mojligt att skapa ratt
hyfsade ljudeffekter om man bara
har talamod. Aven sma musikstyc-
ken gér bra att géra som ljudeffekt,
men de kan da bara spelas upp i en

enda stamma.

MusicMaker

Om det &r musik man vill 4stad-
komma sa anvénds programmodu-
len MusicMaker. Musiken skrivs in
pa ett notblad och som vanligt har
man &ven har joysticken som inmat-
ningsredskap. Antal “instrument”
spm man har att vélja p& &r begran-
sat till 13 stycken.

Vibratoeffekt saknas helt och det
gar inte att definiera egna instrum-
net. Det &r har som det marks mest
att detia program har nagra ar pa
nacken. Man bér dessutom ha myc-
ket livlig fantasi for att kunna tro att
de bruskn&ppar man kan héra i de
medfdljande musikstyckena skall f&-
restalla virveltrumma.
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De o6vriga instrumenten ar ocksa
ratt vardelésa. Sa det spelar ingen
roll hur bra man an &r pa att arran-
gera och komponera musik nér in-
strumenten &r lividsa och trakiga
och notinmatningen obegriplig. Jag
skulle tro att MusicMaker redan 1985
héll bottenklass. BRRR!

e

SceneMaker

Sjalva spelplanen ritas som en
flerfargs bitmap i SceneMaker, som i
princip &r ett vanligt ritprogram. Den
stérsta missen hér ar att man har be-
gransat antalet farger till fyra Gver
hela sk&rmen. | de fardiga spel som
finns pa disken har man anvant spri-
tes for att lagga in detaljer med and-
ra farger i bilderna. Sldseri med spri-
tes! Majlighet att skriva text pa skar-
men saknas ocksa i SceneMaker.
Vill man ha text far man antingen pe-
ta dit den sjalv, pixel for pixel, eller
ocksa skriva den med PRINT-kom-
mandot i Editor,

SceneMaker fortjénar inte ett to-
talt fordémande, men den saknar de
moderna ritprogrammens flexibilitet
och finesser som t ex spara och lad-
da delar av skarmen, sprayburks-
funktion och olika pennstoriek.

De spel man har mdjlighet att ska-
pa kan utspela sig i hégst tva olika
omgivningar, dvs man kan ha hdgst
tva skarmbilder i ett spel. Vill man ha
en textskarm i inledningen till spelet
elleren highscorelista sa far man off-
ra en av grafikskarmarna till detta.

-| HOT SOFT AB har allt i spel och
nyttoprogram till din AMIGA eller
Commodore 64. Dart tillbehors-
sortiment &r stort. Ring oss pa
telefon 08-703 99 20 mellan 10.00
-13.00 och 16.00 - 18.00 mandag
t.o.m. fredag. Vi skickar gidrna en
prislista pa begéran. Var telefon-
svarare @r igang dygnet runt.
Telefon: 08- 703 99 20

HOT SOFT AB

SpriteMaker

SpriteMaker &r den programmodul
som jag personligen fattat mest
tycke for. Det &r en spriteeditor som
har de funktioner som behdvs for att
kunna jobba fram sina sprites pa ett
vettigt satt,

Den har ocksa funktioner for att
enkelt kunna skapa animerade se-
kvenser av gubbar, aliens och vad
man nu vill ha i spelet. Man ritar bara
bilderna som skall inga i animering-
en och sparar sekvensen som en fil
pa disk. | sitt program beh&ver man
sedan bara ladda in filen, och starta
animeringen. Sedan kommer anime-
ringen att skétas automatiskt tills
man stoppar den. Tyvarr blir de far-
diga animeringarna alldeles for ryck-
iga aven om man ritat perfekta spri-
tes.

En trevlig finess ar att man mycket
enkelt kan animera flera sprites sam-
tidigt och pa sa satt skapa figurer
som &r stdrre an vanliga sprite. Man
kan i programmet ange att vissa spri-
tes "ingar” i en annan, och de kom-
mer att hdnga med pa allt man sager
at den att gbra, tex animering och
forflyttning.

Ett annat plus pa spritesidan ar att
det finns massor av fardiga sprites
pé disketten varav de flesta &r ani-
merade.

EDITOR

N&r man till sist ar klar med alla
ljudeffekter, latar, bakgrunder och
sprites ar det s& dags att foga sam-
man allt till spel.

GameMaker programmeras | ett
"spelsprak” som paminner om bade
PASCAL och BASIC. Instruktionerna
ar utformade sa att man i klartext
(nastan) skriver vad som skall ske pa
skdrmen, Hur det sedan gérs i bits
och bytes struntar man i, for det sko-
ter GameMaker sjalv.

Programmeringen gérs med hjalp
av férprogrammerade kommandon
som hamtas fran en menyruta, som
vanligt med hjalp av den forb... joy-
sticken.

Forst pekar man i sitt program dar
man vill satta in en ny instruktion.
Sedan gar man upp i menyrutan och
letar upp instruktionen, trycker pa
joystickknappen och sa finns in-
struktionen pa plats i programmet.
Fordelen med detta system ar att det
inte gar att stava fel, men for en van
programmerare ar det frustrerande
att hela tiden &ka fram och tillbaka
med en joystickstyrd markor.

Vill man skjuta in eller ta bort rader
sa finns det en editeringsmeny
langst till héger pa skarmen. Aven
hér anvands joysticken. Skulle man
trottna pa joysticken (och det gor
man) kan man styra markdren med

F-tangenterna ocksa, men det &rinte
mycket battre det.

Manualen ar pa 108 sidor och
dessutom far man aven ett litet hafte
pa 12 sidor som innehaller en mycket
kort men bra sammanfattning avalla
instruktioner i GameMaker. Manua-
lerna &r nog det basta i hela Game-
Makerpaket.

Till gladje for den som héndelsevis
skulle raka gilla GameMaker finns
tva disketter till. Designer’s Library
kallas de, och det &r precis vad de ar,
namligen ett bibliotek fyllit med far-
diga-ljud, sprites mm. Den ena har
namnet Science Fiction och innehal-
ler mest rymdscener och aliens. Den
andra heter Sports och pa den finns
de vanligaste sporterna i form av ba-
nor och idrottsman i olika situatio-
ner. En personlig bedémning avinne-
hallet pa dessa disketter 4r att Sci-
ence Fiction &r nagot battre, efter-
som den innehaller mer och har
snyggare animering av spritarna.

SLUTBETYG

Med GameMaker kan man mojli-
gen l&ra sig hur spel programmeras
och efter lite dvning sjalv skapa enk-
la spel.

Men programmet ar absolut inte
nagot hjalpmedel! fér den som &ns-
kar skriva arhundradets actionspel.

Slutbetyget kan knappast bli god-
kant. For vem vill skriva spel av 1985
ars modell?

Anders Janson

GameMaker
Pris: Okdnt
Leverantdnr: nel finns ej pa
gagnat av privatpersoner.

For den som till dventyrs trivs riktigt bra med Game Maker

finns tva disketter till. Den ena heter Sciene Fiction och inne-
haller rymdscener och aliens. Den andra heter Sports och
innehaller inte helt ovantat de vanligaste sportgrenarna.



23—

IBM PC och dess kompati-
bler har vérlden dver lyckats
etablera sig som affarsda-
torn dver aila andra. Minsta
foretagare med sjélvaktning
skaffar en PC nar det ar
dags att datorisera.

Likasd gar manga agare
av mindre hemdatorer och
drommer om att en gang
kunna byta upp sig till en
IBM PC.

Men ar det i alla lagen
nddvandigt med en PC? Ar
det meningsfullt att byta?
Det beror naturligtvis pa be-
hoven och forutsattningar-
na. Men kanske det i manga
fall skulle racka med till ex-
empel en Commodore 128,
med vad det innebér av lagre
pris for hard- och mjukvara.

En liten jamforelse kan ju aldrig ska-
da och kan sé&kert vara nyttig for att
belysa likheter och skillnader, fordelar
och nackdelar.

For att borja med det uppenbara,
namligen utseendet, sa &r en PC och
en 128D ganska lika. Bdda bestar av
en "lAda"" innehéllande sjélva datorn,
med ett |6st tangentbord. PC:ns lada
ar dock négot storre, for att ge utrym-
me for de olika expansionskort som
maskinen kan kompletteras med plus
en eller tva diskdrivar.

En diskdrive

| 128:ans fall rymmer ladan endast
en diskdrive, Ovriga exira tillbehdr
méste anslutas pa baksidan. Detsam-
ma géller den vanliga 128:an, som har
datorn ihopbyggd med tangentbordet
och saknar inbyggd diskdrive.

Bada kraver for serids anvandning
en monitor som klarar 80 kolumner.
Vill man spela spel bor den for PCins
del ocksa vara i farg, medan 128:an
klarar sig med en vanlig TV.

P4 insidan &r skillnaderna storre,
men det intressantaste hér ar val vil-
ken mikroprocessor som anvands. |
PC:n sitter en 16-bitars 8088 som kérs
med en hastighet av 4.77 MHz. Com-
modore 128 anvander sig av en 8-
bitars 8502 och det finns tva olika
hastighetslagen, 1 MHz (Slow) och 2
MHz (Fasf).
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8088:an ar dock inte en "riktig”
16-bitars processor, eftersom
den har en databuss pa bara 8
bitar, vilket satter ned dess has-
tighet en del.

En jamforelse mellan processorhas-
tigheterna leder I4tt till att man tror att
en PC &r 2.385 génger snabbare dn en
128:a i FAST-lage. Detta &r dock inte
alitid helt korrekt, eftersom datorns
hastighet ocksa ar beroende av hur
manga klockpulser som gar &t for var-
je instruktion.

Till exempel kréver en PC tre klock-
pulser fér att utfora instruktionen NOP
(No oPeration), medan 128:an endast
anvander tvi. Med en pulslangd pa
210 ns (1/4770000) for IBM &tgar alit-
s& 630 ns. 128:ans pulsiéngd blir pa
samma satt 500 ns (1/2000000) och
har tar alitsd NOP-operationen 1000
ns i FAST-lage. Med andra ord &r IBM
PC endast 1.6 ganger sa snabb p3 att
gobra ingenting som Commodore 128.

For att inte van av ordning ska pro-
testera ar det val bast att namna att
128:an innehaller yiterligare en pro-
cessor, namligen en Z-80A. Denna ut-
nyttias vid anvandning av CP/M-laget,
som ligger en aning utanfér denna
jamforelse.

En annan intressant jamforelse nar
det géller snabbhet &r diskopera-
tionerna. Har vinner PC:n stort, Com-
modores seriella diskdverforing ar ju
inte direkt kand for sin snabbhet, dven
om C128 ar avsevart béattre i det avse-
endet &n t.ex. 64:an. Den kan dessut-
om snabbas upp ganska rejélt med
billiga tillbehor, typ JiffyDOS och and-
ra.

Lagringskapaciteten péa disketterna
ar dock ganska lika. Tittar vi pa de
vanligaste 5 1/4-tumsdisketterna s&
kan en PC lagra 360 Kb, medan en
128 med 157 1-drive lagrar 339 Kb. Till
bada maskinerna kan ytterligare drivar
ansiutas om sa énskas. ’

128:an snabbare

Snabbt men gamnialt

Tar vi en annan assemblerinstruk-
tion, LDA (LoaD Accumulator from
memory), s& tar denna tva klockpulser
for en C128 att utfora. For en PC déar-
emot atgdr tio pulser. Har &r tiden
alitsa 2100 ns for PC:n, men endast
1000 ns foér 128:an, vilket innebér att
en 128:a ar mer &n dubbelt sa snabb.

PC:ns diskoperativsystem ar dess-
utom diskbaserat, i motsats Htill
128:ans som finns i ett ROM-minne i
driven. Detta innebér att det pd en PC
ar |att att byta ut mot nya versioner,
men maste laddas in varje gang ma-
skinen startas. Med en 128:a ar man
bunden till existerande DOS, men har

det omedelbart tillgangligt.

Nér det géller RAM-minne kan en
128:a ha maximalt 708K (128K +
512K i expansionsminne, 64K video-
minne och 4K I/O-register). Allt detta
ar dock inte tillgéngligt pa en géng,
eftersom 8502-processorn med sin
16-bitars adressbuss bara kan hante-
ra 64K i taget. Expansionsminnet och
videominnet kraver dessutom en hel
del ’skyfflande” av data fram och till-
baka for att vara anvandbart.

En megabyte

8088-processorn i -PC:n har en
adressbuss pa 20 bitar, vilket ger
1024K (1 Megabyte) att leka med.
Normalt ar 640K av dessa anvandbart
RAM-minne. -Minnesexpansionskort
finns att tiligd som anvénder samma
teknik som 128:an for att ytterligare
utéka minnet.

En annan och mycket viktig skilinad
ar att PC:n anvander RAM med pari-
tetskontroll. Varie minnesbyte bestar
av nio bitar i stéllet for atta, varav den
nionde anvands for att kontrollera att
de atta forsta &r korrekta och inte har
forvrangts i hanteringen.

Om en eller annan bit har forandrats
spelar ju inte s4 stor roll om det bara
géller att skjuta ner s& ménga rymd-
skepp som mdjligt, men diremot kan
det vara katastrof nér det handlar om

ett foretags budget eller [6neutbetal-
ningar.

Operativsystemet pa en PC kallas
MS-DOS, internationellt standardi-
serat och allméant gangbart. Alla disk-
och filkommandon, inladdning av pro-
gram, programsprak m.m. gors fran
operativsytemet.

Direkt i basic

En 128 skiljer sig satillvida att man
vid start i 128-laget hamnar direkt i
Basic och alla operationer utfors med
Basic-kommandon. Som en yiterliga-
re bonus ddljer sig i 128:an en kom-
plett 64:a, med allt vad det innebér.

| det betydligt mera bortglomda
CP/M-ldget finns déremot stora likhe-
ter med PC:n. CP/M Z&r ett gammalt
operativsystem som val kan s3gas
vara foregéngaren till MS-DOS och
mycket &r likartat dem emellan.

P4 grafiksidan blir det lite kompli-
cerat. 128:an &r enklast, dar finns tvd
lagen. 40-kolumnsskérmen ger 16 far-
ger med en uppldsning p& 320x200
punkter. | 80-kolumnslaget finns sam-
ma antal férger, men normal upplds-
ning &r 640x200. Med hjélp av trick
som interlace och en bra monitor kan
denna uttkas &nda till 752x600.

Det dar med 16 férger &r forstas inte
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De fyra funktionstangenter-
na pa C64 sitter ju mest och
ser faniga ut. De fyller ingen
funktion, om man inte sjélv
programmerar dem att géra
nagot.

Och det dr exaki vad Stefan
Litsenius andra artikel om
64:an tangentbord handlar
om denna gang.

| féregdende artikel visade jag hur
man kunde lasa av samtliga tangenter
p4 C-64/128:ans tangentbord utom
RESTORE-knappen. Den Zr lite knepi-
gare att gbra nagot med eftersom den
ar kopplad pa ett annoriunda satt inne
i datorn. Har kravs vissa kunskaper i
maskinkodsprogrammering.

| princip fungerar det s& har: P4
adress 792/793 i 64:an finns en vektor
som pekar p& adressen 65095. (Aven
pa 128:an ligger vektorn pa denna ad-
ress men pekar pd adressen 64064).
S4 fort man trycker p& RESTORE utfor
datorn instruktionerna pa den adress
som vektorn pekar pa.

Om man séledes skriver en maskin-
kodsrutin och stéller om vektorn sé att
den pekar pd den egna rutinens
borfan, s utférs denna s& fort man
trycker ned RESTORE.

For den som beharskar maskinkod
racker denna information, men fér den
som inte kan det har jag snickrat ihop
en liten rutin till 64:an. (Listning 1.)

Programmet gor att varje géng
RESTORE trycks ner s& okas vardet
pé adress 254 med 1, vilket nar som
helst kan avidsas i ett eget program
med W=PEEK(254).

Vérdet kan dock inte bli storre &n
255 och borjar sedan om fran 0 igen.

Vid behov kan man ocksé nollstélia
rakningen med POKE 254,0 (I prakti-
ken &r datorn snabb nog att hinna
registrera dven den snabbaste tryck-
ning som flera varfor vardet kas med
ca 3-10 steg s& fort man ror vid RES-

TORE-knappen.)

Rutinen pa 128:an borde g4 att géra
p& motsvarande sitt, men jag har
tyvar inte lyckats med denna (annu).
Négon kunnig programmerare | ma-
skinkod kan ju ta det som en utmaning
att Gversétta min rutin till 128-mode.

Fﬁnktinnstangenterna

P& 64:an ar funktionstangenterna
forprogrammerade med varsin ASCII-
kod i intervallet 133-140. P4 128:an ar
de mer flexibelt programmerade med
vissa basic-kommandon och kan
dessutom Itt definieras om frn basic
med kommandot KEY.

Funktionsiangenierna
64:an ar forprogrammerade i
varsin ASCIl-kod i intervallet
133—140.

pa

Kommandot KEY samt en tryckning
pa RETURN-tangenten listar upp
funktionstangenternas definition pa
skdrmen, medan KEY 1,"LIST 10-
20" +chr$(13) rammerar funk-
tionstangent nummer 1 (F1) s& att en
tryckning pd denna motsvarar att skri-
va LIST 10-20 pa skarmen och trycka
pa RETURN.

Nog om det elementéra. | egna pro-
gram Onskar man- ofta ge funktions-
tangenterna meningsfulla definitioner.
KEY fungerar lika bra i program-mode
som i direkt-mode, men I&t oss se pa
négra smé knep.

Om man t.ex haller pa att konverte-
ra ett 64-program till 128-mode skulle
det ibland vara fordelaktigt om man
latt kunde ge funktionstangenterna
samma ASCI| varde som i 64-mode.

Vilket &r det kortaste sattet att gbra
detta? Hur vore det med fbljande
programrad:

FOR I=1 TO 8: KEY,I=CHR$(132+1):
NEXT

Hyfsat kort, men tyvarr alideles fel.
Funktionstangenterna &r namligen
inte i samma ordning som ASCIl-ko-
den pa 64:an. ASCll-vardena 133-140
motsvarar foljande tangentordning F1,
F3,F5, F7, F2, F4, F6, F8. Dvs forst de
oskiftade och sedan de skiftade
tangenterna. D4 blir det lite svarare att
f& en enkel programrad av definitio-
nen... om det inte finns ndgon annan
metod. Jo faktiskt.

P& adress 828/829 i 128:an finns en
vektor som pekar p& adress 50861
($CBAD) vilket &r borjan till en rutin
som tolkar funktionstangenterna. Om
vi stéller om vektorn sa att den hoppar
Gver bérjan pa denna rutin sé ignore-
rar 128:an funktionstangenternas defi-
nition (utan att &ndra dem) och be-
handlar dem som om de hade samma
varde som pé 64:an. Vi gor detta med
POKE 828,183 vilket ar alit som be-
hdvs.

Detta far dessutom effekten att
SHIFT + RUN/STOP far ASCll-koden
131 och HELP-tangenten far koden
132,

For att aterstdlla vekiorn s att
128:an behandlar funktionstangenter-
na enligt definitionen | KEY-komman-
dot skriver man POKE 828,173.

For att testa funktionstangenterna i
exemplen ovan kan man anvanda
foljande enradsprogram:

10 GETKEY Q$: PRINT ASC(QS$):
GOTO 10

F9 och F10

Egentligen har inte 128:an atta funk-
tionstangenter utan tio. Den nionde &r
kombinationen av SHIFT och RUN/
STOP och den tionde & HELP-
tangenten Dessa ar som “default”
programmerade med basic-komman-
dona DLOAD"'* + RETURN + RUN +
RETURN respektive HELP + RE-
TURN. (Har du n&dgon gang av misstag
rékat trycka ner SHIFT OCH RUN/S-
TOP nér du sitter och programmerar,
och sett ditt arbete forsvinna nar ett
nytt program laddats in frin disket-
ten?) KEY-kommandot kan tyvarr inte
omprogrammera dessa tva funktions-
tangenter utan vi &r hanvisade till di-
verse POKE-kommandon. L&t oss
forst kartlagga funktionen i datorn:

Adressarean 4096-4351 ($1000-
$10FF) innehéller vad vi behdver. De
forsta tio adresserna ar langdangivel-
ser for de 10 funktionstangenterna
och den féljande arean pé 245 bytes
innehéller ASCll-koden for definitio-
nema i tur och ordning. Eftersom min-
nesarean har denna begrénsning kan
inte de tio funktionstangenternas tota-
la definition dverstiga 245 tecken.

Aktivera dina f-tangenter

For att fA en god oversikt listar vi
upp de tio "langdadresserna”, deras
tillhdrande funktionstangent och ad-
ressens "'default”-varde.

4096
4097
4098
4099
4100
4101
4102
4103
4104
4105

--

P B L e
MOENED~NO O~

SHIFT R/S
HELP

Med denna listning kan vi rékna ut
att (F1) har en 7 bytes lang definition
p2 adresserna 4106 — 4112 och att
(F3) har sin 10 bytes langa definition
pa adresserna 4119-4128. Nu bor
monstret ha framtratt helt klart s att
vi kan borja med ett programmex-
empel.

Vi bestammer oss for att vi vill att
HELP-tangenten ska fungera som
forut, men med ett "pling”’-fjud till-
lagt, och att SHIFT-RUN/STOP ska
lasa felmeddelanden fran diskdriven
(PRINT DS$).

Om vi dessutom onskar &ndra
négra av de vanliga atta funktions-
tangenterna gor vi forst detta och
kér sedan programmet i LISTNING
s

'Nu torde principen for de tvé sista

funktionstangenterna vara klar. S&
lycka till med egna definitioner.

| forra artikeln sdg vi att det inte
var nagon svérighet att avidsa denna
i ett eget program, men hur fungerar
den i direktmode.

Detta &r latt att testa, sl& p& datorn
(i128- mode)ochtryck négra génger
pé TAB. Varje gang hoppar markd-
ren till nasta forinstallda
och dessa ligger vid starten med tio
teckenpositioners mellanrum.

Hur andrar man nu instélliningen
av dessa lagen. Det enda jag har
kunnat finna i nagon litteratur ar att
ESC och Z tar bort samtliga tab-
stoppar och att ESC och Y satter dit
dem igen med ursprungsvardena.

Genom att prova mig fram har jag
till slut funnit att CTRL-TAB lagger
till ett tab-stop vid markdrens posi-
tion och att SHIFT-TAB tar bort ett
befintligt tab-stopp vid markdrens
position.

For den som behérskar begrep-
pen "Bytes” och "Bit" kan jag nam-
na att tab-stopparnas lagen finns
lagrade pé adresserna 852-861. Var
och en av de 80 bitarna i dessa 10
“bytes” svarar i tur och ordning mot
bildskarmens 80 kolumner. En etta
som bit-varde innebdr att tab-stop-
pet &r satt i motsvarande kolumn.

Stefan Litsenius

LISTNING 1:

FOR I=AD TO AD+15

V=0:POKE 254,V
W=PEEK (254)

IF Q$="" THEN 100

QS$="":V=W
GOTO 100

AVLAS RESTORETANGENTEN I 64-MODE

AD=828:HI=INT (AD/256)
POKE 792,LO:POKE 793,HI

READ V:POKE I,V:NEXT

DATA 72,138,72,152,72,164,254,200
DATA 132,254,104,168,104,170,104, 64
GET Q$:IF V<>W THEN Q$="RESTORE"

PRINT"DU TRYCKTE PA "Q$

:LO=AD- (HI*2586)

10
20
30
40
50

Q$=F9S+F05%

70
80 -NEXT
90

LISTNING 2: FUNKTIONSTANGENT 9 OCH 10 l

F9S$="PRINT DS$"+CHRS (13)
FO0S$="HELP"+CHRS (7) +CHRS (13)
FOR I=0 TO 7:AD=AD+PEEK (4096+I) :NEXT

LO9=LEN (F9$) : LO=LEN (F0$)
60 FOR I=1 TO L9+LO
POKE 4105+AD+I,ASC(MIDS$(Q$,I,1))

POKE 4104,L9:POKE 4105,L0

Idsarwizard

Datormagazins
svarar pa fragor om din
C64/C128. Det kan vara hard-
vara, mjukvara, programme-
ring eller tester.

Skriv till “C64/C128-Wi-
zard”, Datormagazin, Box
21077, 10031 STOCKHOLM.

Bra fragor belénas med
bra svar.

Vigav
fel svar

I nr 7/89 gav jag fel svar pa en Wizard-
fraga om hur man fiyttar sprites i ma-
skinkod pa 128:an. Jag ber om ursakt
och hoppas att det inte ska uppre-
pas.

Frigan handlade om varfor det
inte gar att fiytta sprites med adres-
sema 53248-53263. Den rikiiga an-

ledningen ar att BASIC hela tiden
flyttar tillbaka dem med utgangs-
punkt fran sin egen tabell pa adres-
sema 4566-4586. For att kunna flytta
sprites utan att bli stérd av BASIC
kan man antingen stanga av inter-
rupterna, eller anvanda adresserna
4566-4581 till x- respektive y-koordi-
nater for spritarna. 4566 motsvarar
53248, 4567 motsvarar 53249 osv.
AK

Pajad
fireknapp?

Jag har en fraga som jag skulle vilja
ha svar pa. Min joystickport 2 har pa-
jat lite. Fireknappen fungerar inte.
Jag undrar vad reparation kostar och
var man kan fa den reparerad i nar-
heten av Sddertélje.

EZA

Det ar alltid svart att svara pa vad
reparationer kostar och vad fel beror
pa. Ett vanligt fel som yttrar sig i att
joysticken inte fungerar &r att en av
ClA-kretsarna har gatt sonder. Om
du &r villig att dppna din 64:a kan du
gora det och titta efter om de sitter i
sockel. Eventuell garanti gar du i all-
manhet miste om om du 6ppnar da-
tomn.

Sitter kretsarna i sockiar kan du
prova att byta plats pa de tva och se
‘om felet kvarstar, har fGrsvunnit eller
om det har blivit nagot nytt fel. Om
det andras pa nagot satt ar det en av
dessa som &r trasig och du kan an-
tingen byta dem sjélv, eller |amna till
en datorbutik,

Nya kretsar gar att fa tag pa fran
Commodore, eller fran en datorbutik
med lite tur. Om kretsarna inte ar
socklade, eller du inte vill ga in i da-
torn blir du tvungen att lamna in da-
torn f6r reparation, vilket du kan géra
| néstan alla datorbutiker. Priset blir
sannolikt éver femhundra kronor.

Flimrande
sprites?

Jag har ett par fragor.

(1.)Jag har ett program som gor att
man kan anvdanda Art Studio-bilder i
sina egna program. Efter man har
laddat in en bild sa ritas den sakia
upp pa skdrmen. Hur gér man for att
den ska komma direki?

(2).1 en del av mina program an-
vander jag sprites som styrs med joy-
sticken, ndr man okar hastigheten sa
verkar det som spriten inte hinner
med, den flimmrar och skakar lik-
som, hur undviker man det?

(3.) | en del program har jag som
sagt spritar som styrs med joystick-
en. Om man tanker sig ett program
dar man styr en pil och med den ska
vilja mellan tva rutor med “ja” re-
spektive “nej”. Hur far man datorn
att kdnna av vilken ruta man trycker

a?

(4.) N&r jag kopte min disk, fick jag
med ett paket som kallas "SILICA
GEL”. Vad ska jag med det till?

(5.) Nar jag laddar directory fran en
disk far jag ibland upp “File not
found error”, och jag kan inte ladda

in ndgot om jag inte initialiserar dis-
ken. Vad beror det pa?

ADAM
(1.) Jag vet inte hur ditt program &r
skrivet, men antagligen haller det pa
att l&sa in bilden samtidigt som den
ritas upp pa sk&rmen, och det kan du
inte fa att ske dgonblickligt om du
inte skriver om programmet s& det
gar markant snabbare.

(2.) Om det ar BASIC-program be-
ror det sannolikt pa att programmet
inte hinner med, spritarna sjalva ri-
tas lika snabbt som bakgrunden och
hinner alltid med i rérelser. Sen beror
det lite pa hur du "6kar hastigheten™.
Om du gor det genom att flytta spri-
ten fler pixlar i taget kan det bli ryck-
igt. Losningen ligger i att plocka bort
allt onddigt ur loopen som laser joy-
sticken och flyttar spriten, och se till
att det gar s snabbt som méjligt.

(3.) Du far helt enkelt I1asa av koor-
dinaterna pa spriten nar man trycker
pa knappen och jamfora dem med de
koordinater du vet att knappamna
“Ja” och "Nej” ligger pa. En annan
variant ar att géra knapparna av spri-

-tes och kolla efter spritekollisioner

med dessa tva sprites.

(4.) Silica gel ar ett torkmedel som
ligger med i paketet for att halla det
torrt under lagring och transport. Ing-
et du ska gora nagot alls med med
andra ord.

(5.) Ofta beror det pa att antingen
din drive, eller den drive som anvan-
des for att formatera disketten du I&-
ser ar nagot feljusterad. Darfér mas-
te duinitialisera fér att f& 1ashuvudet
att ligga exakt rakt dver sparen med
data.

AK

Maskinkods-
monitor?

Jag har nagra fragor till er som jag
vill ha svar pa.
(1.) Vad &ren maskinkodsmonitor?
(2.) Vad kostar de?
(3.)Vad dr den gra spalten till iérpa
era program?
”Margareta pn

(1.) En maskinkodsmonitor ar ett pro-
gram som anvands for att skriva enk-
la maskinkodsprogram, dissassem-
blera dem, titta pa minne, kort sagt
ett oumbarligt redskap for att pro-
grammera assembler eller maskin-
kod.

(2.) De finns i priser fran 0 kronor,
dvs gratisprogram som 4&r fria att
sprida. Ofta maste man dock i alla
fall betala distributionskostnaden
Aven om programmet &r gratis.

De flesta anvandarféreningar kan
sakert hjalpa dig att fa tag pa en bra
PD-monitor, dessutom ska det kom-
ma en pa Datormagazins program-
biblioteksdiskett/kassett inom en
snar framtid

(3.) Den gra spalten &r en check-
summa som ar till for att kontrollera
att man har matat in programmet
ratt. For att kunna anvénda den be-
héver man kora ett sirskilt check-
sum-program som vi publicerar med
ojamna mellanrum.

AK



Ursakta

va

klockan?

Tiden har segrat och utma-
ningen ar avgjord.

Amigasidan dominerade
denna gang starkt med mer
an fyra ganger s@ manga bi-
drag som till 64:an.

Vart tog alla 64-program-
merare viagen?

Utmaningen, som denna géng
géllde det kortaste programmet for
att rakna ut tiden, var uppenbarligen
ocksa knepig for 64-folket. Det var
manga som fastnade pa att man inte
kan I&sa in strdngar med kolon () i
med INPUT pa 64:an utan vidare.

Jag hoppas att detta inte innebar
att 64:a programmerarna i landet har
férsvunnit utan bara ar en tillfallig
nergang. Vi far val se om det blir
tvartom vid ndsta utmaning, som
borde vara léttare pa 64:an an pa
Amigan.

Sammanlagt fick vi in 39 bidrag,
varav sju till 64.an, 28 | AmigaBasic
och fyra i andra sprak. En hel del fall
bort i granskningen for att de inte
klarade kraven.

Hela 57 procent av 64-bidragen
klarade inte kraven pa bla inmatning-
en. Manga bidrag f6ll ocksa pa att de
inte hanterade negativa tider korrekt,
framfdrallt tider under en timme.

Det vore dverdrivet att pasta att C
4r ett dominerande sprak bland Ami-
gabidragen, men vi fick i alla fall in
tre bidrag, trots att inget pris kan ut-
delas for nérvarande.

Dessutom fick vi in ett bidrag i Pas-
cal. C-bidragen &r i allménhet nagot
kortare &n bade BASIC och pascal.

De krav jag stéllde inkluderade
inte att tiderna skulle vara korrekta
med minuter och sekunder under 60,
sa de kortaste bidragen tar heller
inte hansyn till detta. Det bidrag vi
publicerar till Amigan &r en nagot
langre variant av vinnarbidraget som
kollar det ocksa. Aven det blev fak-
tiskt kortare &n tvaans godkénda bi-
drag.

Vinnarna far som vanligt pris och
diplom med posten inom kort.

Anders Kokeritz

5. Hakan Haeglund, Heldal, NORGE,
IMFMVMMM-

ammmmm

K=60:L=24%K:FORN=1TO2
PRINT"TID"N"?E" : :M=2:T=1:B=0
GETAS$:PRINTA$; :B$=B$+As$:IFA$="-"THENT=-1
IFA$=":“GRA$=CHR$(13)THENH=H—1:B=B+ABS(UAL(B$))*K¢H:B$=“":lFB)LGOTDZ
ONSGN(M+1)GOT03:A=A+B*T:NEXT: IFADLTHENA=A-L:PRINT" IMORGON
IFA<OTHENA=A+L:PRINT" IGAR
T=INT(A/K) :M=INT (A-T*K)

PRINT"SUMMA:"T"jk "RIGHT#(STR$(M+1002,23":

O~NOONPEWwN -

"MID$ (STR%(K* (A-T*¥K-M)>+100.1),3,2)

READY.

Staffan Wikstedts bidrag till 64:a-utmaningen var med sina 297 bytes markant kortare 4n ndrmaste godkédnda bidrag.

0$="00:00:00":FOR x=1 TO 2:PRINT"Tid"x;:INPUT n$:g=ASC(n$)=45:d=0:t=0:£f=1
FOR y=0 TO 2:m=ABS (VAL (MIDS(n$,£f))) :d=d-(m>59) :t=t+m/60"y
f=INSTR(f,n$,":")+1:NEXT:c=(t>=24 OR d>0) :1=1+(t+t*c) * (g-(g=0) ) : x=x+Cc :NEXT
c=(1<0) - (1>=24) :1=1-c*24:FOR x=1 TO 3:a=INT(1l) :p$=MIDS (STRS (a),2)

=(l-a) *60+65”-x:MID$ (0S5, 3*x~LEN (p$) ) =p$:NEXT:PRINT"SUMMA: "0$
IF ¢ THEN PRINT"Ant. dygn:"c

Med bara 427 bytes plockade Niklas Ostelius hem segemn i Amiga-kategorin.

a=2,b[2],c,d,e,£=60,9=86400,h=10;main() {while (a—-) {printf ("Tid %d?",2-a);

if (scanf ("%d:%d:%d", &c,&d, &e)==3) {while(getchar() !="\n’) ;if (
g<(bl[a]l=((c<24?(c<0?-c:c) :g) *f£+(d<f?d:g) ) *f+(e<f?e:qg)))a++;else bl[a]*=c<0?-1:1;
}la=c=b[0]+b[1l];a+t=a<02g--:0;printf ("Summa: %d:%02d:%02d4d %s\n", (a/3600) %24,
(a/£)%f,a%£,c<02™Igadr": (a<g?2"":"Imorrn"™));} '

Det kortaste C-bidraget, 335 bytes i Aztec C 3,6, ger inget annat 4n hedersomnimnande.

HardDiskar fran GVP

GVP A500 Enheter:

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 10 485:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 14 625:-

GVP A2000 Enheter:

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 9 895:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 12 995:-

STARTPA KET
KOM IGANG MED AMIGA

= Lar ut hur du anvander CLI

= Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m.

= Kopiera, Editera, Programmera Basic

Allt pa SVENSKA

3 Disketter med program

= Gor egna menyer till AMIGA

Seun== Nu 189:-
ICON PAINT

Nyheten du inte far missa!
= Workbench ICONi 2, 4, 8, och
16 farger.

= Rita ICONER upp till 320 x 100
pixels.

= |FF compatibel
= Gor om gamla till dubbel icon

= Alit fér Disk, Drawer, Tool,
Project, Garbage

Nu 265:-

Stora méjligheter
oppnar sig med

8 AutoBootar direkt med Fast File 1,3

Med Quantum HD far du hégsta tinkbara
KVALITE!

QUANTUM 11ms, Read 47 Kbyte/sec
Write 28 Kbyte/sec

For A500 Ex. och A2000 Internt
Installationsprogram. Manual medféljer
Ett &rs garanti, moms ingar i priserna

RING NU! 040-12 07 00

ERMING DATA - Box 5140 - 200 71 Malmé - Postgiro 4907117-8




IASARNAS BASTA

- - ] -
2621 <~ |0 POKE 53280.0:POKE 53281.0:PRINT " CLR.WHITE: Tecken'Edltor

= : VANTA LITE..."
[BE70 € |1 FOR [=0 TO 120 STEF 3:POKE 49152+1,238:F0KE 64
49153+1.64+0:0=0+1:POKE 49154+1,5:NEXT

2 POKE 48272,96:0=0 B Med detta program kan du enkelt
3 FOR I=0 TO 120 STEP 3:FOKE 49273+!.Z206:POKE editera egna teckenuppsattningar.
49274+1.64+Q:Q0=0+1:POKE 48275+1,5:NEXT Med CRSR-tangenterna och RE-
¢~ 14 POKE 49393,96 TURN valjer du vilket tecken du vill
- |5 POKE 52,438:POKE 56,48:FO0KE 56334 ,PEEK(56334) editera. En punki satts/slacks med
AND 254:POKE 1,PEEK(1) AND 251 SPACE och RETURN avslutar. Om
& FOR 1=0 TO 2047:POKE [+12288,PEEK(1+53248): du vill spara din teckenuppsattning
NEXT sa ligger den mellan adress 12288

|7 POKE 1,PEEK(1) DR 4:POKE 55334,PEEK(56334) och 14336.
| OR 1:POKE 53272, (PEEK(53272) AND 240)+12 Insént av Fredrik Olofsson och
|8 PRINT "<CLR,GRAY 1,RVS ON,40 SPACES>": Magnus Vigerlof, Ryd.

=19 PRINT "<GRAY 2.40 SPACES>"j3
=110 PRINT "<GRAY 3,40 SPACES>":
11 PRINT "<WHITE,12 SPACES>TECKEN-EDITOR 54<12
L SPEACES™E
§12 PRINT "<GRAY 3.40 SPACES>":
~|12 PRINT "<GRAY 2,40 SPACES>";
=114 PRINT "<GRAY 1,40 SPACES,RVS OFF>":
“-115 PRINT "<4 RIGET*»(C) 1989-05-04<2Z SPACES>
FREDRIK OLOFSSON™
|16 PRINT "<8 DOWN,S5 RIGHT,CYAN>
TRYCK ’SFACE' FOR ATT BURJA!™
17 F=0:G05UB 25:F0OR [=0'TO S50:NEXT I
18 F=6:G0SUB 25
18 F=14:GOSUB 25
20 F=1:G0OSUB 25
21 F=14:GOSUB 25
22 F=6:GOSUB 25
23 GET A%:IF A%=" " THEN Z&
24 GOTO 17
FOR [=55580 TO 55611:POKE [.F:NEXT:RETURN
FOR [=1307 TO 1339:POKE 1+54272.11:POKE

- Skrivstil
till C64

B Programmet gor om teckenupp-
séttningen till nAgot som liknar skriv-
stil. Allt du behdver gora ar att skrivain
och starta programmet.

Programmet ar insént av Micke
Persson, Jonkoping.

REM

REM %*%x% SKRIVSTILS-ALFABET x*#x

REM

PRINT "<CLR>":POKE 53272, (PEEK(53272) AND
240) OR 2

POKE 56578.PEEK (56578 OR 3

POKE S6576. (PEEK{(56576) AND 252) OR O Syt L ) C it
POKE 53272.(PEEK(53272) AND 15) OR O fogzlgégio RS s S

POKE 648,182
POKE 56334.PEEK(56334) AND 254
POKE 1,FEEK(1}) AND 251

FOR 1=0 TO 7:POKE 51200+1,PEEK(53248+1): ;
NEXT 31 IF A$="<RIGHT»"™ THEN S¥S 48152

FOR [=53200 TO 53226:READ W:POKE I.W:NEXT: RELDRSS) 22 [F Ae="<LEFT>™ THEN SYS 48273
diviigiliess 1751 < |33 IF A$=CHR$(13) THEN B=PEEK(1340):GOTD 35

. e - 388 <- |34 GOTO 30 c

POKE 1,PEEK(1) OR 4

POKE 563;14 PEEK(E&SSE}QI oR i & <=135 PRINT "<GRAY 1.4 UP.B CBM-P>" SKI KA
1=51208 TO 51439:READ A:POKE 1.A:NEXT ¢S04 <136 FOR [=0 TD 7:PRINT "<8 SHIFT-L,CBM-H>":NEXT:

FOR
M=12288+B#*8

FOR 1=51720 TO 51951:READ A:POKE 1,A:NEXT S| = o LA :
7 DATA 162.0,189.0,208.157.0.,201,232. 240, 3, 764 BEAOEISE|37 FQR 1=0 TQ 7:FOR J=7 TO O STEF. -1:IF
5Y0. 207 180 . ZA0. H10 b ¢ (FEEK (M+1) AND 24J)=24) THEN POKE

18 DATA 157.249.202, 232, 240.3, 76,222, 207,56 S R iy AR,

e am
DATA 0.0.124.204,204,221,102,0 MERET L |
POKE 55856+X+¥#*40, RND(01%15
GET A$:IF A$="" THEN 30

DATA 192,192,216,236.204,204.,.248,0
DATA 0,0,120,196,192,185,1286,0

[F A$="<RIGHT>"™ THEN POKE S58586+X+Y#*40,11:
X=X+1:1F X>7 THEN X=7

DATA 12,12,124,204,204,221,102,0
DATA 0,0.124,204,216, T %

= o e SRR IF A$="<LEFT>" THEN POKE 55856+X+Y%40,11:
X=X-1:1F X<0 THEN X=0

DATA 30,58,48,493,254,176.48.0

DATA 0.0.60.102,110,54,135,124
IF A$="<DOWN>" THEN POKE 55856+X+¥*40.11:
Y=Y+1:1F Y>7 THEN Y=7 [

DATA 192,192, 220,236,204, 205, 206. 0
DATA 24,0.56.88,153,26.28,0 4
e IE A$="<UP>" THEN POKE S55856+X+Yx40.11:
DATA 192,192,220, 236,233.218.204,0 Attty W e
DATA 30,26.28.56,89.154,28.0 i e s e B

IF A$=CHR$(13) THEN 50
GOTO 39

DATA 0.,0,2386,218,218,219,218,0
DaATA ©0,0,220,236.,205,2086,204,0 - =

IF PEEK(55856+X+Y*40-54272)=76 THEN FOKE
55856+X+Y*#40-54272,160: RETURN

DATA ©0,0,123,204,204,204,120,0
DATA 0.,0.28,118,102,124,96,596

POKE 55B56+X+Y*40-54272, T68:RETURN
Q=1584

DATA 0.248,216,248,25,62.24,24
DATA ©0,0.,219,236.,204,192,192.0 =

FOR 1=0 TO 7:G0S5UB SZ2:0=0+40:NEXT:GOTO &1
IF PEEK(Q+W)=1680 IHEN Z=i+128

DATA 0,0,124.96.61.134,252,0

DATA 48,48,252,48,48,51,62.0

DATA 0Q.0,204,204,204,221,110,0 IF PEEK(Q+W+1)=160 THEN Z=Z+864

DATA 0,0.,205.206,204,216.240,0 IF PEEK(Q+W+Z)=160 THEN Z=Z+32
IF PEEK(Q+W+3)=160 THEN Z=Z:16

IF PEEK(Q+W+4)=160 THEN Z=Z+8

28 POKE 1389, 30:PODKE 55661.1
28 FOR [=1344 TO 1383:POKE 1.!1-1344:NEXT
30 GET As:IF A%="" THEN 30

DATA 0,0,218,218,218,218,238,0
DATA 0.0.26,26.28,185,94,0

DATA 0.0,102,102,62.7.198,124 IF PEEK(Q+W+5)=160 THEN Z=Z+4 REGLER
DATA ©0,0,252,24,51,102,.252,0 ILE PEEk(_Q_+u+§Ji160 E_HEN f-‘_-g*rz (1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
DATA 108,0,124,204,204,221,110,0 IF PEEK(Q+W+7)=160 THEN Z=Z+1 Karlpergsvigen 77-81, 11335 STOCK-
DATA 108,0, 123,204, 204,204, 120, 0 BESE steamns Bam gl ke (e RE TORN S HOLM. Mark kuvertet "PRG-TIPS ",
DATA 56,0, 124,204,204,221,102,0 PRINT "EDITERA MERA TECKEN ?<2 SPACES> &Hﬂmmﬂgﬂwﬂbﬁr““?’m?éwﬁﬂ@a
DATA 24,60, 108,204,252, 205, 206, 0 (J/NI™ 100 tader. Nagon undre grans finns inte.
DATA Vo4 250,100 124 102 102 660 GET A%$:1F A%$="J" THEN PRINT "<7 UP>":FOR (3)Prqgram!angrean tio r'aderskgﬂlamfd
DATA 190, 255 195,195,162 . 227. 126. 0 1=1904 TO 1931:POKE 1.32:NEXT:GOTO 28 skickas in pa kassett eller diskett. Vi hinner
s 120.235'192.102'102.108-120.0 663 <-]63 IF As="N" THEN PRINT "<CLR.LT. BLU>F.0.-89": inte srtrzldoch knappa in alla hundratais
DATA 62.112.96.124.86,115.62.0 = POKE 53280, 14:POKE 53281,6:END ﬁ;gfiiééﬁgswﬂshmﬁsﬂﬂﬂdmmxm
DATA 124,224,96.99,254,224,96,0 et | GOE0.62 (4) Bifoga alltid ett papper med en forkla-
DATA 56, 108,200,192, 220,205,126,0 ring av ditt program plus vilken dator (vi
DATA 204,204,204,220, 236,205, 206.0 publicerar endast program for C64, C128,
DATA 60.24,24,24,27,26.28.0 Pius4 och Amiga) det ar avsett for, samt ditt

X . . v + . ut namn, adress, telefonnr och personnummer
DATA 62.12,12,108,204,204,120,0 2

* g > i (skatteverket kraver det).

DATA 102,230,108,120,120,109,102,0 (5) Ditt program eller tips far inte ha varit

DATA 96,224,95,86,87,119,126,0
DATA 198,238,254.214,.198,188,198,0
DATA 102,230,118,126,110,102,102,0
DATA 60,102,102,102,102,102,60,0
DATA 124,230,102,124,.96,86,96,0
DATA 120,204,204, 204,205, 207,122,0
DATA 124,230,102,124,120,1009,102.0
DATA 60,102,96,60,6,198,124,0

DATA 126,216,152,216,24,24,24,0
DATA 102,230.102,102, 102,102,.60,0
DATA 102,230,102,102, 102,60,24,0
DATA 198,198,214 ,744,214,214,238,0
DATA 50,54,54.80,120,242,188,0
DATA 102,102,102,60.,24,24,24,0
DATA 252,204,24,24,49,99,252,0
DATA 108,56.108, 204,252, 204,204,0
DATA 102.680,102,102,102,102,60,0
DATA 56.56, 108, 204,252,204.204.0

publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utlandsk, ndgon géng. | ditt brev maste
du ocksa forsdkra att s& &r failet, samt att
du har upphovsrétten till det.

(6) Programbidrag belénas fridn 50 kr—
1.000 kr i form av presentkort, Prissumman
avgors genom en kombination av program-
mets langd, originalitet och syfte;

(7) Upptdcker vi efterdt ait ett bidrag
"stulits " betalas inget ut, samt aft den skyl-
dige utestangs for all framtid frdn Datorma-
gazins sidor.

(8) Vill du ha din kassettdiskett | retur,
bifoga ett férdigfrankerat och foradresserat
kuvert.

(9) Detta tar ungefdr en manad innan vi |
kan limna besked om ditt program platsar,
Vi lagrar ocksa fér framtida bruk. S3 dven
om ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.




Foris. fr. sid. 23

helt sant, eftersom varje punkt pa
skarmen inte kan ges en egen farg.
Inom varje 8x8-block kan endast tva
farger anvandas.

Till skilinad frén I1BM PC, dar varje
punkt &r individuellt adresserbar i
farghaénseende. Under férutsattning
naturligtvis att den har farg dver-
huvudtaget. Har finns namligen en
uppsjo av olika varianter, alla till gans-
ka hoga priser.

| grundutférandet brukar en PC vara
utrustad endast for monokrom grafik.
For att klara farg, till exempel nodvan-
digt for de flesta spel, maste den
kompletteras med fargkort och lamp-
lig monitor.

Tidigare var den vanligaste férg-
standarden nagot som kallas CGA
(Color/Graphics Adapter), uppldsning
320200 med fyra farger. Denna sélis
dock inte langre | ndgon storre ut-
stréckning, utan har ersatts av EGA
(Enhanced Graphics Adapter).

Upplosningen for den senare ar
640x350 och 16 farger av 64 kan
anvandas. Utdver dessa tva finns yt-
terligare nagra, mindre vanliga, varian-
ter.

For programmerare galler ait
128:ans inbyggda Basic héller en
mycket god klass. F6r den som fore-
drar négot annat sprak finns de flesta
populéra spraken att tillgd, som t.ex.
Pascal, C, Cobol och Fortran.

Helt sprakios

En PC-kompatibel maskin levereras
i allmanhet utan ndgot programsprak.
Har ar det upp till var och en att kdpa
vad som Gnskas. Utbudet ar betydli
storre &n till 128:an, men prisni
ocksé betydligt hogre.

Vad géller programvara dverhuvud-
taget sa kan s3gas att priserna gene-
relit ar avsevart hogre for PC-program
an motsvarande till Commodore 128.
Detta naturligtvis beroende pa att
marknaden mestadels bestar av fore-
tag som har rad att betala.

Daremot sé finns faktiskt det mesta

av professionell programvara att f& |

tag pa aven till 128:an, fullt jamforbara
med motsvarande PC-program, sar-
skilt om man raknar in CP/M-pro-
grammen. Undantaget minneskrévan-
de -saker som till exempel desktop
publishing, dar 128:an inte har s&
mycket att erbjuda. Och urvalet ar na-
turligtvis storre nér det géller PC:n.
En slutsats av allt detta maste
bli att Commodore 128 och IBM
PC inte ar direkt jamforbara i
alla sammanhang. For vissa syf-
ten ar 128:an helt enkelt utesiu-
ten.

Men om man skulle jamftra priser
for ett system for ett "hemmaforetag”
dér man ocks3 vill att ungarna ska ha
mdjlighet att spela spel blir bilden en
helt annan.

Ett sadant system i Commodo-
reversion skulle besta av en 128D for
ca 4000 kronor (Lokala prisvari-
ationer forekommer. Red anm), en
monokrom monitor for ca 1 000 kro-
nor, ordbehandlings-, kalkyl-, och da-
tabasprogram fér ca 3000. Totalt
8000 kronor. En riktigt rattvis jamfo-
relse borde kanske ocksa innehalla ett
expansionsminne for ca 1000 kronor.

Dubbla priset

| PC-version far vi fér motsvarande
system fdljande prisbild. En PC-kom-
patibel maskin ca 8 000 kronor, EGA-
kort plus monitor ca 4 000, joystick-
kort ca 500 kronor, ordbehandlings-,
kalkyl- och databasprogram ca 5 000
kronor. Totalt 17 500 kronor. .
| dessa kalkyler har forutsatis
att man i fallet C128 anvander
hemmets TV nar det galler att
spela spel och att man i bada
fallen satsar pa likvirdiga pro-
fessionella program av hyfsad
kvalitet. Lagre priser gér att fin-
na i bada fallen, och i IBM-fallet
ven betydligt hégre,
Priserna ar ocksa synnerligen unge-
farliga. En ny PC-kompatibel gér att
hitta i prislaget 7 000 till 10 000 kronor
och 128D fanns ett tag att f& fér 3000
kronor. Problemet i det sistndmnda
fallet &r att det inte &r sakert att den
ailsgéraﬂfétagp&léngrepégrund
modon:s déliga stod.
for skrivare har inte rék-
nats med, eftersom den &r samma for
bada systemen.
Noteras bor ocks for barnfamiljer-
na (och dvriga spelglada) att PC-spel
betingar betydligt hogre pris &n mot-
svarande for C128 (eller C64 i det har
fallet, eftersom tillgéngliga 128-spel
gér att rakna pé ena handens tumme}

Att C64-utbudet dessutom dr mang-
faldigt storre ska man inte heller glom-
ma.

Har vinner PC:n

Om vi ddremot kommer in pa "tyng-
re’ utrustning, som till exempel en
harddisk, s& blir forhallandet det om-
vanda. Till en PC kan man hitta en
dylik for runt 3 000 kronor, medan de
for Commodores del inte alls gér att
uppbringa i Sverige.

| det stora landet | vaster finns de
daremot, men priset &r mycket hogt.
En 20 Mb-drive kostar runt 900 dollar,
vilket innebér att en sjélvimport med
frakt, tull och moms slutar nagonstans
kring 8 000 kronor.

Om man nu skulle férstka summera
alit detta s& &r 128:ans storsta fordelar

lagt pris, Gverlagset battre ljud och
grafik och billigare program. Medan
PC:n déremot har fordel av sin expan-
derbarhet, sitt stora minne och den
enorma tillgdngen p& professionell
programvara.

Slutsatserna far var och en dra sjélv.
En personlig asikt &r dock att den som
koper en 128:a far valdigt mycket da-
tor fér pengarna och att den helt klart
duger dven for enklare affarsbruk.

Trakigt bara att den aldrig fatt
det stod och den uppméarksam-
het den fortjanar, inte ens fran
Commedore, som tvartom re-
dan tycks ha Overgivit den.
Commodore 128 kan aldrig bli
en PC eller en Amiga, men den
ar betydligt mer 8n en trimmad
B4:a.

Anders Reutersward
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Registerhantering for Amigan

Vi har jamfért fyra register
och databashanteringspro-
gram; MiAmiga File, Data-
Retrieve, DataRetrieve Pro-
fessional och MicroFiche Fi-
ler for Amiga. Kvaliteten och
madjligheterna med program-
£~ men varierar kraftigt. WiAmi-
ga File far betyget oanvand-
bart eftersom det inte klarar
av ait hantera svenska teck-
en, vilket @r ett absolut krav
for  registerhanteringspro-
gram, inte ens med Ali-tan-
gentkombinationer. De andra
tre haller daremtot matten for
registerhantering.

f"'"_'___"'___“"\

CTEST
s

1

e -.../

| Dataretrieve

DataRetrieve ar ett registerhante-
ringsprogram med vars hjélp man
kan lagga upp filer, gora filunderhall
(dvs l&gga till, ta bort och &ndra pos-
ter), gbra sékningar och gora utskrif-
ter.

Programmet &r maskorienterat.
Det har inget att géra med metmask
eller sa. Det betyder att man definie-

“=~ rar masker som beskriver hur data
ska visas pa skarmen eller skrivas ut
pa skrivaren.

Skarmmasken anvands dels vid in-
skrivning/@ndring av data, dels vid
sokning. Listmasken anvands for att
definiera utskrift pa skrivaren om
varje post ska generera en enda rad
pa skrivaren. Skrivarmasken an-
vands nérvarje post ska genererafle-
ra rader pa skrivaren.

DataRetrieve ar ganska flexibelt
nar det galler utformning av masker-
na, speciellt skdrmmasken. Man be-
hover bara trycka pa Hjalp-tangen-
ten for att fa ett riktigt skrackexem-

pel pa en plottrig sk&rmmask.

DataRetrieve skiljer pa sex olika
faittyper:

Text — Allatecken tilldtna

Datum — Endast giltiga datum till-
latna

Tid — Endast giltiga klockslag till-
latna

Nummer — Endast numerisk in-
matning tillaten

IFF — Filnamn pa externa IFF-filer
(bilder)

Val —
nativ

Férbestamda flervalsalter-

Format pa tid och datumfalt kan
man sjalv definiera. Man &r darfér
inte last till amerikansk standard, el-
ler nagon annan.

Handboken ar pa engelska och ar
hyfsat |attiast. Foljer man exemplet i
bokens bérjan sa far man en ganska
god inblick i hur man Iagger upp och
sbker i en databas.(DataRetrieve &r
utvecklat i Tyskland).

Har ar nagra tekniska data for Da-
taRetrieve:

— Max antal 6ppna filer: 8

— Max filstorlek: 2.000.000.000 teck-
en

— Max poststorlek: 64.000 tecken

— Max antal datafalt: Obegransat

— Max storlek pa datafalt: 32.000
tecken (textfalt)

— Max antal indexfalt per fil: 80

Det skulle ha varit roligt att testa
hur DataRetrieve uppf&r sig med en
datafil pa 2000 MegaByte, men den
testen lar nog fa vanta att tag.

Sékning i databasen kan ske med
féljande sokvarianter:

* matchar alla tecken i resten av
ordet, tex”Dat*” matchar alla ord
som bdrjar pa ”Dat”.

? matchar en vafri karaktar. Sok-
ning pa “ha?a”ger traff pa”Haga”,
"hata”, "hala”men inte p&”hatar”.

~ anger ett sdkomrade, tex 3~99
som ger traff pa alla varden fran och
med 3 till och med 99.

| star for "eller” och anger att man
far traff om ett av flera angivna var-
den patraffas, tex “Amiga!Atari-
{Macintosh”

| star for global sékning inom fal-
tet, dvs det angivna far férekomma
som en del, var som helst, av faltet.
"Idat” ger traff pa "blindatrapp, ”"Da-
tormagazin, "Persondator” etc.,

\ star for global sékning inom alla
falt. Fungerar p& samma s&tt som
ovan, men alla falt i posten genom-
soks.

De flesta funktionerna i DataRe-
trieve kan véljas péa tre satt; genom
en iken, genom menyn eller genom
snabbval med vanster Amigatangent
plus en ytterligare tangent.

Bra och daligt i ovrigt:

+ Handboken innehaller en "ex-
pert section™ dar filformaten be-
skrivs i detal].

— Sokning pa 4, &, & fungerar inte
alltid som man skulle férvanta
sig.

— Det finns odokumenterade fel-
meddelanden
Helhetsintrycket &r att program-

met ar relativt Iatt att anvanda, och

forefaller uppfylla alla elementéra
krav man kan stalla pa ett register-
hanteringsprogram. Det verkar hyf-
sat snabbt (har dock inte testat med
speciellt stora dataméangder), och
ratt sa stabilt. Programmet har hangt

sig en gang, med ombootning som
enda utvag.

Anvandningsomradet fér Datare-
trieve ar val begrénsat for att vara
riktigt prisvart program. Det &r att f&-
redra att skriva en egen applikation i
nagot lampligt hognivasprak, tex
Basic, eller satsa pa en mer avan-
cerad databashanterare. Det finns
sakert de som har behov av just den
har typen av program (annars skulle
det inte dyka upp sa manga), och fér
dem kan nog DataRetrieve vara ett
intressant alternativ.

Dataretrieve P.rqfessional

L&t oss da titta lite pa "storebror”
till DataRetrieve, DataRetrieve Pro-
fessional.

Har kan vi faktiskt tala om en data-
bashanterare snarare an ett register-
hanteringsprogram. Det tva stora
skillnaderna mellan DataRetrieve
och DataRetrieve Professional ar:

1. Man kan koppla ihop flera regis-
ter. Man kan alltsa ta vardet i ett falt
och anvdnda som sdkbegrepp i en
annan fil.

2. Det finns ett BASIC-liknande
programmeringssprak som &r myc-
ket avancerat.

Dessa tva skillnader gor proffsver-
sionen oerhdrt mycket mer anvand-
bar &n standardversionen. Manualen
&r upplagd pa nastan samma sitt
som standardversionens, med den
skillnaden att proffsmanualen kom-
mer i riktig ringparm och att den for-
stas innehaller mer.

Programspraket kallas PROFIL.
Det later som en férkortning, men
manualen talar inte om vad det even-
tuellt star for. Daremot berattar den
stolt att programmet har "mer &n 116
kommandon och mer &n 97 funktio-
ner”. Det kan nog stdmma.

Manualen &gnar 100 sidor (av ca
350) &t PROFIL. Det kanske later
mycket, men det &r Anda for lite. Man
har i stort sett bara radat upp alla
kommandon/funktioner i bokstavs-
ordning och beskrivit dem. Visserli-
gen med ganska manga exempel,
men det racker inte. Man gor inga
forsok att lista kommandona grup-
perade efter funktion. Det &r darfor
inte speciellt latt att hitta det man
soker, innan man har fatt grepp om
alla kommandon.

Det finns i och fér sig ett stort antal
programexempel pa en av de tva dis-
ketterna, men det &r &nda inte nagot
riktigt tillfredsstéllande sétt att lara
sig ett helt nytt sprak.

Spraket ar som sagt omfattande.
Begrénsningarna jamfért med BA-
SIC ligger framst i att grafikméjlig-
heterna och filhanteringen. Vad gra-
fik betraffar sa kan man visa fardiga
|IFF-bilder, och man kan anvénda en-
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Dataretrieves skdrmmask anvéands fér inskrivning/dndring av

data och vid s6kning.

kel grafik ndr man skapar sk&rmmas-
ken. Rakna inte med att géra nagra
avancerade animeringer i PROFIL.
Vad filhanteringen anbelangar sa &r
man hanvisad till DataRetrievefiler.
Detta ar anda inget stort hinder efter-
som man ganska |&tt kan gbra om
andra filer till DataRetrievefiler.

Positivt &r att tex funktioner som
UPPERS och LOWERS (fér att kon-
vertera textstrangar till enbart stora
resp sma tecken) fungerar bra dven
med &, &, 0.

Om man vill sdka riktigt snabbt i
lite storre register sa bér man ha an-
tingen en harddisk, eller sa gott om
minne att man kan lagga registren
pa RAM-disk. | annat fall klarar man
sig bra med att kora fran diskett. Det-
ta galler aven standardversionen.

Om programmet &r prisvart eller
inte beror val pa vad man tankt an-
vanda det till. Det ar kraftfullt, men
ingen betalar val 2395 kronor for att
kunna lagga upp t ex ett register over
sina videofilmer (vilket &r ett av ex-
emplen som medféljer). Ordet Pro-
fessional i programmets namn far
nog gélla mer @n bara programmets
egenskaper. Prisklassen gor Data-
Retrieve Professional tamligen oin-
tressant for amatorer.

MicroFiche Filer

Forfattarna till MicroFiche Filer
har valt ett ganska unikt koncept for
att presentera data i registren. Man
presenterar det som om det lag pa
ett microfiche, och Amigan var en
fiche-lasare.

Man kan alltsa forstora upp valfri
del av “fichet” och titta pa informa-
tionen.

| Gvrigt sa& paminner MFF till viss
del om DataRetrieve, pa sa séatt att
man &ven har definierar masker for
hur data ska matas in, visas, sorte-
ras, skrivas ut och sa vidare.

Det som &r lite speciellt med MFF
ar att man "i farten” kan byta tex
display- eller sorteringsmask och
omedelbart se hur informationen for-
andras pa "microfichet”. Man kan
tomlaggatill ochta bort falt utan att
behéva géra nagra speciella opera-
tioner for att "konvertera” registret.

Vad betraffar falttyper, s har MFF
bara tre olika; text, number och pic-
ture. En bra grej &r att man inte be-
héver definiera maxlangd pa félten.
Alla falt har variabel I&ngd.

Falttyp "picture” betyder alla
slags bilder utom HAM (hold-and-
modify). Bilderna kan vara hur stora
som helst, &ven stdérre 4n skarmens
storlek.

MFF anvander Workbenchskar-
men och har darmed dess begrans-
ning pa max fyra farger, Visserligen
kan man vélja hur fargerna i bilden
ska mappas om, men det ar inte latt
att valja hur man ska mappa om 32
farger till 4 och d&nda gbra bilderna
négot sa ndr rattvisa. Bilderna for-
brukar mycket minne. Manualen re-
kommenderar att man stéllerin MFF
for tva farger istallet fér fyra om man
kér pa en 512K-maskin. Det gbr ju
inte forgmappningen enklare.

Soékfunktionerna i MFF &r bra. Man
kan valja pa falt som boriar eller slu-
tar med en viss strang, fait som inne-
haller en viss strang, falt (text eller
numerisk) vars varde &r storre an el-
ler mindre &n ett givet vérde. Vidare
kan ovanstaende kombineras med
en "icke”-operator (!), och det gar
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Ordet ”Databas” har ftt at-
minstone tre helt olika bety-
deiser, s& det kan kanske
vara av intresse att klargora

vad som menas.

Ursprungligen anvandes ordet "'Da-
tabas" i samband med stordatorer.
Dér ar en databas en eller (oftast) flera
filer som innehéller data, samt en
programvara som hanterar detta data
som logiska enheter. Programmet —
databashanteraren — anropas fran tra-

~ ditionella programsprék (som t ex CO-
BOL eller Fortran). Till moderna data-
bashanterare finns oftast ocksé inte-
raktiva frigeprogram.

Grundtanken med dessa databaser

ar

B 1. Att information aldrig ska behova
lagras p& mer &n ett stalle. Alltsé ska t
ex en kunds namn och adress finnas
pé ett enda stille. Om den uppgiften
behdver andras s ska den automa-
tiskt bli andrad Sverallt dar den an-
vands, oavsett om det ror sig om fak-
turor, avtal, reklamutskick etc etc

B 2. Databashanteraren ska hélla
reda pa den fysiska placeringen av
alla uppgifter, och kopplingarna mel-

& n dem.

P4 olika nivaer
Ofta kan man lasa data p olika

- nivéer, och flytta sig mellan nivierna.
LAtmpigexempﬁﬁem.Sﬁgattvivtha

vilka kunder som har obetalda
= fakturor som &r &ldre an 1 manad. Vi

-Databaser — vad

kan d& gora s& har (i svengetsk pseu-
dokod)
las kundpost
LOOP WHILE kundpost finns
las forsta faktura for denna kund.
LOOP WHILE faktura finns for den-
na kund
IF faktura &ldre &n 30 dagar THEN
skriv paminnelse
ENDIF
las nasta faktura for denna kund
ENDLOOP
las nasta kundpost
ENDLOOP
Héar har man allts gatt in pa kund-
niva | basen och sedan gétt ner ett

det?

steg till fakturor for resp kund. Man
skulle ocksa kunna g in pé faktura-
nivd i basen: -
las faktura
LOOP WHILE faktura finns
IF faktura aldre an 30 dagar THEN
l&s kundpost for denna faktura
skriv pAminnelse
ENDIF
las nasta faktura
ENDLOOP
| praktiken skulle man ha gjort det
lite mer sofistikerat eftersom man for-
modligen vill samia alla forfalina faktu-
ror for en och samma kund till en
péminnelseutskrift, (Det &r bara ett ex-

empel, Helge!)

Detta ar alltsd grundbetydelsen av
ordet ""databas”. | person- och hem-
datorvarlden har benamningen "'data-
bas(program)” fatt en ndgot annorlun-
da betydelse. Har ror det sig oftastom
ganska enkla program dar man kan
definiera en post m bestdende av
ett antal falt med vissa egenskaper.

S3 ar det

Man kan mata in data i dessa félt
och posterna sparas pa disk. Darefter

P-nr: 631009-1019 _l
Pnr: 351110-1016 |

P-nr: 500124-1017 —
Namn: Persson
TV-licens: JA
~
—— % o
LICENS-REGISTER

RELATIONS-DATABAS =

Nyckelfalt

Sk

P-nr: 500124-1017
Adress: Stigvigen 8
Postnr 123 45
Postort: Stigtomta -

Adress: Stigvigen 8 7
Postnr: 123 45 Postad: Stigtomta

\Persmmn 500124-10
Namn: Persson gl

-~  ADRESS-REGISTER

\ {
P-nr: 500124-1017

Brott: Fylleri
[ —

kan man soka efter information i re-
gistret pa ett antal olika satt och givet-
vis aven skriva ut den. Dessa program
har ganska ringa likhet med stordato-
rernas databaser. Det vore mer kor-
rekt att kalla dem "'registerhanterings-
program’'.

Det finns dock en del "'riktiga™ data-
bashanterare dven till persondatorer,
men de brukar vara bade dyra och
resurskrévande. ORACLE &r ett exem-
pel pa en "riktig” databashanterare
som finns tillganglig for stordatorer,
minidatorer och persondatorer (tyvarr
dock inte till Amiga...).

BBS:er

Till sist har vi sddana "databaser”
som man ringer upp via modem. De &r
som regel inte nagra databaser alls,
utan elektroniska meddelandehante-
ringssystem (eller Bulletin Board Sys-
tems — BBS — som den engelska ter-
men lyder). Anledningen till att dessa
kallas databaser ar formodligen att de
forsta system som man kunde ringa
upp och som Oppnades for allmént
bruk var just olika typer av databaser.
Sedan har det namnet fatt en dverford
betydelse si att &ven BBSer har kom-
mit att kallas "databaser”. Det &r den
har typen av databaser som du hittar i
Datormagazins lista dver "Svenska
databaser” i slutet av tidningen.

Gunnar Syrén
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BattleForce, Chess och Bally li:

Tre justa dataspel

Ett strategiskt krigsspel dar
du kan rita dina egna kartor,

ett traditionellt schackspel -

och ett spel dar man ska ma-
la sa stora omraden som mdj-
ligt utan att bli traffad av dod-
liga prickar som studsar runt.
Det @r tre PD/ShareWare-pro-
gram som Datormagazins
Bjorn Knutsson hittat och
provspelat.

| férra numret fick vi tyvarr hoppa
over PD-spalten av tekniska orsaker.
Men nu &r alitsa vart PD-orakel Bjorn
Knutsson tillbaka. Denna gang med
tre spannande gratis-spel till Ami-
gan!

BattleForce

BattleForce ar en ny version av
spelet BattleFort med mangder av
nya finesser. Numera finns det tex
datorstyrda motstandare, mojlighet
att rita egna kartor och mycket mer.

Vad &r da BattleForce? En lite kne-
pig fraga att besvara. Basta beskriv-
ningen ar nog “strategiskt krigs-
spel”. Spelet gar ut pa att man styr
en eller flera jattelika robotar. Med
dessa skall man bek&mpa sina mot-
standare som ocksé &r robotar. Till
hjalp har man mangder med vapen.
Men man maste se upp, for nastan
allt man gor skapar varme och den
maste man bli av med. Blir man fér
varm stangs man av och i varsta fall
kan ammunition explodera eller pilo-
ten do av dverhettning.

Man strider i ett landskap med
berg, sj6ar, cken, glacidrer, skog osv.
For att vinna maste man utnyttja
landskapet. Det &r tex smart att ta
sig fram bakom berg, for da kan mot-
standaren inte anvanda langdistans-
vapen. N&r man sen strider &r det bra
om man star hdgt uppe pa ett berg.
Om- man blir mycket varm kan det
vara bra att stélla sig i en sjg, efter-
som denna da leder bort mycket av
varmen.

BattleForce ar ett ShareWare-pro-
gram. Fér 25 dollar far man den full-
standiga versionen som ocksa till-
later en att bygga egna robotar och
mycket mer.

(Fish 205)
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Chess dr ett traditionellf schackspel med ganska begrdnsade
funktioner.

Chess

Chess &r precis vad det later som,
eit  schackspel. Ursprungligen
skrevs programmet for en annan da-
tor, men Overséattningen till Amiga
verkar vara mycket valgjord. Pjaser-
na ar ju inte lika snyggt animerade
som | BattleChess, men de duger
gott och val. Pjaserna flyttar man
med musen.

| stort s& tycker jag att Chess &r
sapass valgjort att det likaval kunde
ha varit en kemmersiell produkt. (Jag
har sett manga kommersiella pro-
gram som varit betydligi samre.)
Kanske ar inte svarighetsgraden san
att en duktig schack-spelare blir
ndjd, men programmet har i alla fall
slagit mig varenda gang jag dristat
mig till en omgang.

Programmet har fa funktioner ut-
over sjdiva schackspelandet. Det
man kan stélla in &r vilken sida man
vill spela, vilka farger programmet
skall anvénda och hur lang tid datorn
fartanka.

Man kan ocksa vanda bradet, ta
tillbaka drag, lista vilka drag som
gjorts, fa tips fran datorn om drag,
satta upp bradet och ladda och spa-
ra spel. Det finns alltsa t ex inte nag-
ra nivaer pa spelet, utan detta avgors
enbart av hur lange datorn far tanka.
Det finns inte ens nagon funktion f&r

att starta om spelet, utan detta far

man gora sjalv genom att laddain ett
sparat spel som heter "NewGame".

En intressant sak jag noterat &r ati
datorn alltid verkar anvanda. den tid
han har pa sig att tanka. Det verkar
inte spela nagon roll hur uppenbart
draget &r. Har han 60 sekunder pa sig
atttanka satanker hani60 sekunder.

Totalt, inklusive skarmen, sa gar
det "bara” at ca 170Kb minne nar
man kor programmet. S& om man har
1Mb eller mer sa gar det utmarkt att
ha programmet liggande i bakgrun-
den medan man arbetar med annat.
(Och om man ger datorn mycket be-
tanketid sa& bér man nog ha nagot
annat att géra medan man vantar pa
att datorn skall tanka klart.)

(Fish 205)

Bally Il

Bally Il paminner om spelet Trix
som jag recenserade | en tidigare
PD-Spalt. Skilinaderna ligger framst i
forpackningen. Bally Il har ocksa
musik och ljud som vida évertraffar
Trix.

Vad gar da spelet ut pa? Jo, man
har en svart yta, och pa denna yta sa
studsar sma "prickar”’ omkring. Des-
sa kan bara studsa omkring pa det
svarta omradet. Vad man skall gora
ar att mala denna svaria yta bla. Det-
ta gbr man genom att ringa in om-
raden. Man drar en linje som gér fran
en punkt pa ett blatt omrade till en
annan. Fran bdrjan ar bara ramen
runt det svarta omradet blatt, Omen
prick studsar pa den linje man haller
pa och ritar, eller om man ritar sa att
man gar in i sin egen linje, sa dor
man.

Eftersom omradet som prickarna
kan studsa pa blir mindre ju mer man
malar, sa blir det alltsa svarare och
svarare att mala nya omraden. Fér
att ett omrade verkligen skall bli biatt
kréavs att det inte finns nagra prickar
som studsar omkring i det.

Man kan t ex dra en linje tvars dver
hela sk&rmen, om man har tur, men
mer om detta senare. Om det da
finns prickar pA bada sidor om
strecket sa far man bara en tunn linje
Gver hela sk&rmen. Det enda man
vinner pa detta &r att man lattare kan
ta sig till andra sidan skarmen.

Witk Dhirectione for aetting oul of
ekt Pace,

Om det & andra sidan bara hade | -

varit prickar pa ena sidan om streck-
et sa hade den andra sidan blivit bla.
For att gora det lite extra svart finns
det dessutom en till sorts prickar.
Denna sort studsar bara omkring
inom det bla omradet. Om man nud-
dar en san prick sa dér man.

Nar man lyckats farglagga 75 pro-
cent av den svarta ytan sa farman ett
extra liv och flyttas till nasta niva.
For varje niva man flyttas upp, dkar
antalet prickar som studsar omkring

Ett relativt enkelt, men likafulit ro-

ligt spel.
(Fish 205)

Bjorm Knutsson

direkt fran BBS:eri USA. Darir finns

oftast inte dessa program pa PD-dis-
kar &nnu. For att rada bot pa detta sa
har Jag &vertalat min gode vin Erlk
Lundevall att han skall ligga upp ~
programmen pa sina Camelot-dis-

kar. Erik skickar sedan dessa diskar

Datormagazins ldsarwizard
svarar pa fragor om din Ami-
ga. Det kan vara hardvara,
mjukvara, programmering el-
ler tester.

Skriv till "Amiga-Wizard”,
Datormagazin, Box 21077,
10031 STOCKHOLM.

Bra fragor belonas med
bra svar.

Vad ar
Camelot?

Tjamoss. Jag vill gdrna ha svar p3
nagra fragor. . 5

1. Vad ar Camelot?

2. Vad foljer med nér man koper
A5007

3. Varfor s3 lite A5007

4. Varfér s34 mycket spelrecen-
sioner?

5. Kan ni ha mer programmering,
garna Assembler (A500)?

6. Mindre 64.

7. Kan ni ha en drive och modem-
test?

8. Om man ska programmera as-
sembler, vilka handbocker/refe-
rensbdcker bér man ha?

9. Vilken bok ar basta boken for
att lara sig assembler?

10. Vad &r det for skillnad mellan
Maxell MF2-DD och Goldstar
MF2DD, forutom priset?

Pjotor

1. Camelot &r namnet pa Kung Ar-
turs slott. Dessutom &r det namnet pa
SUGA:s (Swedish User Group of Ami-
ga) modembas | Stockholm, och nam-
net pa disketter med PD-program fran
samma forening.

2. Datorn med inbyggt tangentbord
och diskdrive, mus, tvd disketter
(WorkBench och Extras), nattranfor-
mator och tva manualer, Introduction
to AS00 och Amiga Basic. Dessutom
lite frigolit och papp.

3. Det &ringen namnvérd skillnad pa
A500 och A2000 bortsett fran utbygg-
barheten, s& i Ovrigt galler allt som
skrivs om en Amiga dven de andra.

4. Det &r inte s& mycket spelrecen-
sioner langre. Det omradet har krympt
mycket.

5. Visst, det kommer en serie om
assemblerprogrammering p& Amiga
(vilket alitsa galler alla Amigor, inkiusi-
ve A500).

6. Skulle m& d& va? Men vad skulle
64-a8garna saga?

7. Det ar planerat i ett framtida num-
mer.

8. Du bér ha en del referenslitteratur
om Amigan, tex delar av den officiella
dokumentationen, “Technical Refe-
rence Series”, som bestar av ROM

Kernal Reference (2 tjocka delar) och
Hardware Reference. Alla delar har
inte kommit till Kickstart 1.3 &n, det
kan vara val vart att vanta tills de har
kommit. Den version som finns ute har
ytterligare en del (Intuition Reference)
och behandlar 1.1.

9. Dessutom bér du ha en bok om
68000, tex Programmera 68000 av
Steve Williams, och/eller en bok om
maskinkod pa Amigan, som tex Amiga
Machine Language av Dittrich fi
Abacus. Tillsammans blir det har en
massa bdcker och alla &r inte nddvan-
diga for all programmering, men man
kan knappast fa for mycket bra littera-
tur.

10. Mérket och priset. Maxell ar ett
stort marke med gott rykte, Goldstar
&r mer anonyma.

AK

Kan A500 vad
2000 kan?

Hej, jag undrar om ni kan svara pa
foljande fragor:
1. Passar alla program till A500 p&
A20007
2. Med hjdlp av ett program kan
man halvera minnet pad A2000 till
512Kbyte, vad heter programmet?
3. Kan man fa tag p4 en klocka med
batteribackup till A2000? ;
4. Har A2000 inbyggd flakt?

En undrande 16-aring

1. Ja, det ska de gora. Likasé passar

~alla program till A2000 till AS00, om

bara minnet racker.

2. Det heter NoFastMem och fdljer
med datorn pa WorkBench-disken.

3. Det finns inbyggd, s& det behdver
du inte kpa.

4. Ja, och den stor.

Tysk
Amiga

Har ar nagra frigor om Amigan
som jag skulle ha svar pa.
1. Om man kdper en Amiga500 i
Tyskiand, vad blir d3 skillnaden
hardvaruméssigt?
2. Géar det att koppla ett interface
for att anvanda CBM-skrivaren till
Amigan?
3. Vad ar skilinaden mellan Ami-
gans ver 1.2 och 1.37
4, Vilka finesser bor en extradrive
till Amigan ha?
5. Vad ar skilinanden mellan en 8
och 16-bitars dator?
6. Hur fungerar ett bootblock?
7. Kan man fa virus pad en skriv-
skyddad diskett?

AK

Fredrik

1. Datorerna i Tyskland och Sverige
ar i stort sett identiska. Det som skiljer
ar tangentbordet, som saknar de
svenska tecknen pa knapparna och
manualerna som givetvis ar pa tyska.
{tangenterna ”z” och “y” har byit
plats. Red anm) Du kan fortfarande f&
svenska tecken genom att kora SET-
MAP S, men maérkningen pa tangen-
terna stdmmer inte riktigt.

2. Det ar teoretiskt mojligt att kon-
struera ett sddant interface, men sa
vitt jag vet finns det inget att kopa.

3. Med Kickstart 1.3 kan man boota: -
fr&n ramdisken, eller frdn harddisk om
man har ratt sorts harddisk. | dvrigt ar
det i stort sett identiskt med 1.2. Vissa
déligt programmerade spel och de-
mos fungerar inte med 1.3, for att
programmeraren inte har foljt de reg-
ler som géller, men de programmen
vill man &nda inte ha... ;
4. Inga finesser alls egentligen. Ami-
gans drive &r helt ointelligent till skill-
nad mot till exempel driven till 64:an.
Det den ska ha ar i princip en motor
och ett lashuvud. Det finns ocksd
drivar som gér att sténga av, vilket kan
vara en fordel till det lilla fatalet pro-
gram som inte klarar av att man an-
vander mer &n en drive. (Varje drive tar”
namligen upp lite minne, s& om det &r
trangt om minne kan de kilobyten vara
avgérande.) En drive kan ocksé ha
installbara hastighet vilket gor att det
gér att kalibrera s& att hastigheten ar
precis ratt. Ofta har man inget behov
av det om man inte ska kopiera vissa
skyddade program.

5. Siffran anger hur ménga bitarpro-
cessorn hanterar i taget. En 8-bitars
dator hanterar 8 bitar, eller heltal mel-
lan 0 och 255, medan en 16-bitars
klarar tal upp till 65535 i en operation.
Resultatet blir i allménhet att 16-bitars
datorer &ar snabbare, eftersom varje

moment kan gora mer berakningar. -

6. Boot-blocket laddas in i datorn och
kors nar man bootar datorn. | aliméan-
het initigliseras AmigaDOS med
bootblocket, men det ar ocksa en ut-
markt plats for virus, vilket vi har sett
alltfdor mycket av pd senare tid.

7. Nej, det ska inte g& att skrivapéen
skrivskyddad diskett pa Amigan.

AK* =




Tel. 0413-125 00 _
Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

—

Philips 8833 VI KAN MODEM STARLC 10

En matrisprinter

= _::‘ som kan
Philips 8833 Qﬁ‘ﬂw

kostar bara

3295:- |

« Passar PC, Amiga, Atari, C64/128

=funer 5:- : inkl. kablar, kommunikationsprogram, ;mn med ::Eanym textstorick m:a}':m
Fot 195:- telejack, 300, 1200, 2400 baud. Lattanvand manverpanel resp C-64/128
Hég kvalitet, if %
6g kvalitet, miniformat : 3272.-
2395:- pris inki. moms .
Galler Amiga/Atari/PC modelien
Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras STAR LC 10 FARG
_____ med telekabel, S-markt natadapter, svensk LC 10 finns ocks3 | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
handbok. 2 ars garanti. 2 795:-- mae w Fﬁl‘nr:xhna! ekonomi kan du ocksa anvanda
s g L. - Hidem 1200 extern 300/1200 1.222-- T e
En Philips monitor gor skillnad Hidem 1200 bt 300/1900 ity 36 40:-
Hidem 2400 internt 1200/2400 2.088:- -
Seriekabel for externa modem 195:-
Telekabel 50:- STARLC 24
" Byreoiibotalare DIGA, fér Amiga 695-- Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari

Bilden kan grénfargas ] A-talk lll, for Amiga 995:-
(monokrom) 32 9 5 =" 4750 o

Vi har "allt” till din dator.
Tillfalle!

Kaitec, liggande A4 printer.

Passar till Amiga, Atari, PC
Extra minne 501 1795:-
b Extra drive 1010 - 1495:-
< = Monitor 10845 3495:-
gy Fargprinter 1500 C 3195:-

Citizen exira drive 1195:-

Workbench 1,3 m manual 195:-

Ciizen 120D | commodore wes 1230 1995 | 1 ATA] ATTKONTOT

Commodore MPS 1500 C Varsagod! Eit kontokort

2| fylit med méjligheter.

TR 2":;::’;03 wso.. | Visatterin 50 kr pa kontot nér Du handlar

Arkmatare LC10 1240:- hos oss forsta gangen. Kortet kan anviandas
2 érs garantl _ Firghand e s 125 " | ivarbutik och vid bestallning per postorder,
25 Vs vid finsketft (NLG i T &:- § da slipper Du postforskottsavgiften. Varje
Hebits "“‘;;a“" o) thbaﬂ g;:pm e méanad har vi sarskilda erbjudanden for
Pappersinmatning alt. bakifran/under Fargband MPS 1500 C 165- k - ] iy e U
Traktormatning som standard Printerkabel {paralelf) AWST/PC fran 149 under med Datalattkontot. Rantefn- mkops-
it gt 9905:- | mannts  Aesr ménad. Ranta 2,36% per manad. Ring s&
Amiga/Atari/Pc. Ange dator! o e zﬂf:"'c i skickar vi ansokningshandlingar. |
e P L e PRISERNA GALLER T O M 20 JULI !
IR B ES A AR v
YV Y T VN = v |
e e el Oppettider: Vardagar 10-12 13-18 ]
BesOksadress: Kdpmansgatan 12, Eslév : L6rdagar 0900_1 300

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!
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Ledande leverantér av Commodore-produkter
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odore
Com™
= KING SHOOTER LITTERATUR
Sommarerbjudande! Vet ratooen 13-
= C-64 prog ref.guide 269:-
s = ] ] Mitt forsta Basic program 179:-
Héjdarspel till budgetpriser. e
= C-128 Assembly language
programming m assembl. 195:-
Computes first book of
alj . - Amiga spel 175:- C-128 215:-
c-128 215:-
World Games Leaderboard | OBS! Screenstarspel ~ Hyperdome Detaspdl; basic 165
Jack The kristal Tiger Road Vic 64 i teori och prakiik ~ 195:-
Super Cycle Bomb 2 . : -
Air wolf Technocop Cosmic bouncer Return to Genesis PMawmgranng ”? ;‘:6502 ggg:
Captain Blood Tetris Willow '
Ace of aces Rambo 4
Ace |l Sampler av hdg kvalitet_ 38&- NU 295:- 5 ) . NYTTOPROGRA
Footballer of the year ragons Lair - SENIE a
% 3 - Cadpak 128 (sv manual) 675:-
Vizawrite 128 1.195:
- Vizastar 128 1.195:
THE FlNGALm o TILLBEHOR Regeeprogam 166-
JOYSTI -
CARTRID E Attack WG620 179 Wico super three way 379:- Tomband C15 10:- | V-bok 128 1.395:
469 = Attack VG200, mikrobrytare DISKETTER 10-PACK Rengéringskassett 59:- | V-fakt64 995:
_ = 4 aviym knappar, autofire 195:- Nashua, 5 1/4"DS/DD  119:-  Tonjusteringskassett m. spel 99:- | V-fakt 128 1.495:
Gor om Den 64:a Attack VG119 99:- Noname3 1/22DSDD  129:-  Diskettskiippare 69:- | Fakturaset 569:
till en Amiga! (Nédstan) Slick Stick 99-- Nashua, 3 1/2"DSDD  159:-  Mus 1351 295:- | Glosprogram
Tac 2 149:  Diskettbox :g g e lasbar :g:- Spelkabel for = sv. bruksanvisning 149:-
Wico redballbathandle  289:- 8 - Falcon mm - | SuperC 128 560:-
SPEL TILL 64/128 s e ez 560:
. kassett diskett Home 495:- | Kingdom of England 345;- | Super Pascal 128 560:-
Air Bome Ranger }ggf' 228 AMIGA bonpmm e 295:- | Lombard Rally 269~ | Super Pascal 64 560:
g:jm Club Sport 129:: o Impact 995:- | Lord of the Rising Sun 299:-
. & : Lattice C 502 3295:- | Microprose Soccer 299:-
s S . | Pnade n:b“f,"‘ Maxiplan (A 500) 1845:- | Minigolf plus 269:- | 1541-ll Drive
Chi 30's 129:- 179:- stereosampler + program 1095:- | Maxiplan Plus, svensk 2340:- | Navy Moves e 10 disk+spel 1995:-
Chessmaster 2000 139:. 179: | Audio Master Il (redigering Fouk puge (Ehshig)| B « | S Bapnen i y
Freak 129:- 179:- av samplade ljud) SBS | g 2 12865:-..| Sporaton Woll .
clendor of #io Delux Music constr. set ~ 1085:- | Superbase prof 2295:- | Pacland 269:- Ring for
il 179-- 229-- | Dr. T's KCS (sequencer) 2995:- | SuperPlan 1195:- | Pacmania 249:- 5 =
129:‘ 179:. Dr. T's MRS (sequencer)  995:- | Videotext 1295:- | Police Quest 269:- ovriga prlsel'!
Ft 18 Hnmetg " 299- | Sonix 699-- | Pro Write 2.0 svensk 1695:- | Populos gig'-'
- | Monosampler 345:- ~ - POW =
mwg 129-- :g:. Stereosampler 795:- HedF ’Wm ggi' LITTERATUR
Firezone 149:- 199:- | Musicx 2495:- 2 AMIGA
Midiinterface o Red October 299:-
Gunshigm ey }331’ }2732 e SPEL AMIGA Ringside 269:- OBS! Kickstart to
. e 2% Airbome Ranger 299:- | Rocket Ranger 295:- the Amiga ater i lager.
s 129.. 235+ | Bildhantering/Grafik | anor pumer 245:- | Run the gauntiet 269 | Amiga dos manual 295:-
s & Somlar gg;: Archipelagos 269:- | Running man 269:- | Kickstart to the Amiga 195:-
5 DOSESs R aa o | OGNS v"*“m 1I’zﬂ'plﬂi 1100 | Bards Talell 269:- | Silent Service ng- mpa dos handbook pa sv. 269:-
Last Ninja I, sv. broksanvisni Dok paint 1 o oo ndiag | 269. | hanchooklalt 295
Bara hos oss. 139:- 229:- igipai 495:- & - 2 s 3 ‘
s et vl | . = | Camier Command g:— Smmﬁrmgownad il Amiga programmers 5
’ = o Digiview = 2285 | Chess Master 2000 =- | Super on - guide -
N:v;d SRl }g_: m:_ Digiview, uppdatering il 3.0 348:- | cosmic Bouncer 195:- | Sword of Sodan = | Amiga assembly language
IU.Iouawo"s 129-. 179~ Director 695 | pejavull 269:- | Technocop 249:- programming 225:-
: e Fantavision 945 | pouble Dragon 229:- | Test Drive il 345:- | Amiga hardware reference
i °"‘m“'"" Fod 119 149- | comock _Ringfarinfo so.. | Dragons Lair. NYTTI1MB  495:- | The Kristal 295:- | manual 1.3 RING!
Proi Stealth Fight 199:. m:, Ld“' Camera, Action -z m Ninja 269:- The Games WE 245:- Rom kemel libraries
A qecll n 9 129-- 179-- 4555- Dungeon Master 1 MB 295:- | Time scanner 269:- and devices 1.3 RING!
Red heat 1292, 1792, Photon Paint 895:- Elite 269:- | Tom & Jemry 345:- | Rom kernel includes
S B S50s. 2o0.- | 2unpokel 1165 | Fajeon F-16 299:- | Tracksuit Manager 289:- | and autodocs RING!
A lsl o S 5 225:_ TViext 1395! - 5:' Firebrigade, bastitest 1 MB 450:- | Triad Volume 1 Inside Amiga graphics 241:-
Running man 129:- 179:- T‘{mwa D20 :795'- TS F ot s md e ol mm@e; GLZ“;Jag azgg:'
5 i . = Simulator || 475:- i A e -
e T | Yeatlex 995- | Fooibat Manager 2 269:- | _Stargiider 349:- | Abacus Amiga Tricks and Tips265:-
Semcel 129:‘ = Forgotten world 245-- | Turbo Trax 269:- | Abacus Amiga For Beginners 265:-
e To L Nyttoprogram Fright Night 245:- | TV Football 345:- | Abacus Amiga Basic
% : 239: i i 3 1845:- | Grand Slam Monster 269:- | War in middle earth 269:- inside and out 325:-
?hz am tale 2 i A Talk Il - &Inshlp' m:— Warlock 225:- Abacus Amiga C
e s ) 129: 179:- | AEGIS Draw Plus 2000 Heroes of the lance 205.- | Wayne Gretzky Hockey ~ 345:- | for beginners 265:-
T e Y 129+ 179~ | (Catorogam) 1995:- | Interational karate + 269:- | World Tour Golf 299:- | Abacus system
The real ghostbusters 129:- 179-- | Benchmark modula 2 1895:- | F 18 Interceptor 269:- | Zak Mckracken 269:- progr. guide 369:-8.-
Tom & J: 149:- 225.- | DeluxPrintil 575:- | Joanof Arc 269:- | Ring for Gvrig programvara! Programdisketter Abacus ~ 195:-
3D Pool i 429 179-- | Devpack assembler 795:- | Kennedy approach 269:- Amiga World 49:-
War i middie carth 3 29‘_ 179;_ Kick off 245:- Programmering | C svensk 360:-
Wec Le Mans 129:- 179:- _
SAMLINGSSPEL : m“SERNA (lingn T OM 20 JULI Skicka din bestéllning-tillz
-~ kassett diskett SEe bestalining ar: y : - .
Arcade Muscle 149:- 179:=- b Onskas The final Cartridge Ill, 469:- JADQ B A TA l A rr
Flight Ace 179:- 229:-- TR A Onskas King Shooter JADO .
Gold, Silver, Bronze Summergames £ 0 e Box 119, 241 22 Eslév
1+2 Wintergames 159:- 189:- s S Telefon 0413-125 00
Game, Set and Match159:- 199:- b i Telefon order
10@;36&"85 23 W S Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
vardera - - i Y —
Taito Coin-op Hits  169:- 219:- R Butik:
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Magnificent seven  149:- 229:- SR A PHSEE WY i 9 KASSETT O Oppettider
Sports World 88 149:- 199:- bt Witeana S3ts sect prednesbion Vardagar 10-12, 13-18
History in making 279 319:- E g 2 I8 Frakt tilkommer DISKETTO | 5rdagar 09.00-13.00
US Gold Coll Il 129-- ST ol e Med reservation for slutférsalining ¢
Us Gold Coll il 129:-
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l | REM --- * ——— BAmigaBASIC WaveMaker av Patrik Tydesjl) --- * ——
|
| | startProgram: :
| SCREEN 2, 640,200,4,2: WINDOW 2,"AmigaBASIC WaveMaker™,,15,2
DEFINT A-3 §¥
RESTORE MenuData: FOR MenuNr=1 TO 14
READ Menuld, ItemId,State,Title$: MENU Menuld, ItemId,State, Title$
NEXT MenuNr: PALETTE 14, .8,.2,.1: PALETTE 15,.8,.8,.1
LINE (199,20)-(456,149),15,b: LINE (199,84)-(456,84;,14
LOCATE 11,23: PRINT ™0": LOCATE 3,21: PRINT "12&"
LOCATE 19,20: PRINT ™-128": LOCATE S5,1: PRINT TAB(5)"\ /\ /"
PRINT TAB(5)™ \/ \/ A V E": PRINT: PRINT TAB(5)" /\ /\"
PRINT TAB(5)"/ \/ \ A K E R" :LOCATE 5,1: PRINT TAB(62)" av®
e PRINT: PRINT TAB(62)" P A T R I K": PRINT: PRINT TAB(62)"T YD E S J :"

Saved=1: DIM WaveDef (255): S#=2%3.14/256¢6
ON MENU GOSUB MenuCheck: ON MOUSE GOSUB DrawCurve: MENU ON: MOUSE ON

WaitLoop:
SLEEP: GOTO WaitLoop

ClearScreen:

LOCATE 2,1:PRINT STRINGS(80,™ =)
Column=41~-CINT (LEN (WaveName$) /2) : LOCATE 2,Column:PRINT WaveName$
LINE (200,21)-(455,148),0,bf: LINE (199,84)-(456,84),14: RETURN

DrawCurve:
MOUSE OFF: MENU OFF: WaveNameS5="Egen™: GOSUB ClearScreen
FOR Element=0 TO 255
Button=MOUSE (0) : yPoint=MOUSE (2)
- IF yPoint>148 THEN LET yPoint=148
IF yPoint<21 THEN LET yPoint=21
PSET (Element+200,yPoint): WaveDef (Element)=((yPoint-84) *2)*-1
NEXT Element: MENU ON: MOUSE ON: Saved=0: RETURN

PlayWave:

SOUND WAIT: RESTORE PlayData: FOR channel=0 TO 3

WAVE channel,WaveDef: READ Fregquence!: SOUND Fregquence!, 20,150, channel
NEXT channel: SOUND RESUME: RETURN

MenuCheck :
ON MENU(0) GOSUB DiskMenu,WaveMenu,CurveMenu: RETURN

DiskMenu:
ON MENU(1) GOSUB OpenWave, SaveWave,QuitProgram: RETURN

WaveMenu:
GOSUB PlayWave: RETURN

CurveMenu:

Mnr=MENU (1)

IF Mnr=1 THEN DEF FNCurve (x)=126*SIN(S#*x): WaveName$="Sinus 1"

IF Mnr=2 THEN DEF FNCurve (x)=63*(SIN(S#*x)+SIN(S#*x*2)): WaveName$="Sinus 2
IF Mnr=3 THEN DEF FNCurve (x)=252/255*x-126: WaveName$="Ramp 1"

IF Mnr=4 THEN DEF FNCurve (x)=252/255*-x+126: WaveNameS$="Ramp 2

IF Mnr=5 THEN DEF FNCurve (x)=126-252*CINT(x/256): WaveName$="Square 1"

IF Mnr=6 THEN DEF FNCurve (x)=126-63*CINT (x/64) : WaveName$="Square 2

GOSUB Curve: RETURN

Curve:
GOSUB ClearScreen: FOR Element=0 TO 255
= WaveDef (Element) =FNCurve (Element)
PSET (Element+200,WaveDef (Element) *-1/2+84)
NEXT Element: Saved=0: RETURN

OpenWave:
IF Saved=0 THEN GOSUB AskSaveWave

GOSUB InputWaveName: IF WaveName$="" THEN RETURN

GOSUB ClearScreen: OPEN FileName$ FOR INPUT AS 1: FOR Element=0 TO 255
INPUT #1,WaveDef (Element) : PSET (Element+200,WaveDef (Element)*-1/2+84)
NEXT Element: CLOSE #1: Saved=1: RETURN

SaveWave:

GOSUB InputWaveName: IF WaveName$="" THEN RETURN
OPEN FileName$ FOR OUTPUT AS 1: FCOR Element=0 TO 255
PRINT #1,WaveDef (Element)

NEXT Element: CLOSE #1: Saved=1: RETURN

InputWaveName:
LOCATE 22,20:INPUT "Skriv filnamn (‘.wave' l1"ggs till): "™,WaveName$
LOCATE 22,1:PRINT STRINGS$(BO,™ ™): FileName$=WaveName$+".wave™: RETURN

AskSaveWave:

LOCATE 21,30:INPUT "Vill du spara (j/n)?",Answer$

LOCATE 21,1: PRINT STRINGS(BO,"™ ™)

Answer$=UCASES (Answer$) : IF LEFTS (Answer$,1)="J" THEN GOSUB SaveWave
RETURN

QuitProgram:
JIF Saved=0 THEN GOSUB AskSaveWave
WINDOW CLOSE 2: SCREEN CLOSE 2: MENU RESET: END

MenuData:

DATA 1,0,1,"Disk *1,1,1,";:ppna v*g",1,2,1,"Spara v°g",1,3,1, "Avsluta™
DATA 2,0,1,"V"g =, 2:1,1,"Spela »'g™, 3,0,1,"Kurvor "

PATA 3,1,1,"sinus 1%,3,2,1,"Sinus 2",3,3,1,"Ramp 1%,3,4,1, "Ramp 2"

DATA 3,5,1, "Square 1",3,6,1,"Square 2",4,0,0,""

PlayData:
DATA 523.25,392,329.63,261.63

LASARNAS BASTA

WaveMaker/
Amiga

B Haller du p& med ljud i AmigaBasic.
Med det har programmet kan du fram-
stélla olika vagformer genom att rita
upp dem med hjalp av musen. Dessa
vagformer kan du sedan spara och
ladda in 1 JOB(filer. De kan Iatt anvan-
das frAn egna musikprogram genom
att anvénda rutinen OpenWave som
finns i listningen. Obeservera att du i
ditt eget program forst maste ha defi-
nierat WaveDef.

Insdnt av Patrik Tydesjo, Broby

Scroll/Amiga

B Det har programmet visar en scroll
mitt pa skdrmen. Scrollrutinen &r
skriven i maskinkod och laddas in i
minnet p& $7EAQO.

Programmet skriver du in i Amiga-
Basic. Scrolltexten skrivs in i strang-
variabeln S$ och far inte Overskrida
32762 tecken.

Insént av Ronny Nilsson, Stigtomta

SKICKA
DINA
BASTA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Marx kuvertet "PRG-TIPS"

(2} Programmen bor helst inte dverstiga
100 rader. Nagon undre gréns finns inte.

(3) Program ldngre &n tio rader skalf allid
skickas in pa kassett eller disket! Vi hinner
inte sitta och knappa in alla hundratals
programbidrag som skickas till tidningen
varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en férkia-
ring av ditt program plus vitken dator (vi
publicerar endast program fir C64, C128,
Plus4 och Amiga) det ar avsett fér, samt ditt
namn, adress, telefonnr och personnummer
(skatteverket kriver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utléndsk, nagon géng. | ditt brev maste
du ocksd forsdkra att s& ar fallet, samt att
du har upphovsratten tilf det.

{6) Programbidrag beldnas frdn 50 kr-
1.000 kr | form av presentkort. Prissumman
avgors genom en kombination av program-
mets l3ngd, originalitet och syfte;

(7) Upptédcker vi efterdt att ett bidrag
“stulits" betalas inget ut, samt att den skyl-
dige utestangs for all framtid frdn Datorma-
gazins sidor.

(8) Vill du ha din kassettdiskett i retur,
bifoga ett fardigfrankerat och féradresserat
kuvert. i T ——

{9) Detta tar ungefar en mdnad innan vi
kan lamna besked om ditt program platsar.
Vi lagrar ocksd fér framtida bruk. 54 &ven
om ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

REM Av Ronny Nilsson 7/1 1989
s$="Skriv in din egen scroll-text hir "

ch =0

PRINT "Liser in maskinkoden."
FOR n = 518656& TO 519026& STEP 2

READ p$

p = VAL("&h"+p$)
ch=ch+p

POKEW n,p

NEXT n

IF ch <> 1057225& THEN GOTO fel

FCR t = 1 TO LEN(s$)
a$=MID$% (s$,t,1)

a= ASC(a$)

POKE 458751&+t,a
NEXT t

POKE 458751&+t,0
scr= 518656&

CALL scr
END
fel:

PRINT "Fel i datasatserna”™

END

DATA 2c78,0004, 4eae, ff7c,227c,0007,eb60, 7000, 4eae, febl
DATA 6700,00aa,2c40,23ee,0032,0007,eb5¢c,2d7¢c
DATA 0007,eaf0,0032,23fc,0000,0000,0007,££00
DATA 287¢,0007,£f000,224c, 4eae, ££3a,297¢, 0007
DATA eac8,0004, d4eae, ££fd0,2a7¢,0007,0000,224c
DATA 303c,0167,7208,4eae, ££10,2044d,0c1d, 0000
DATA 67E6,7001, 4eae, ffcd, 7e03,6124,224¢c, 7002
DATA 7200, 7400, 7600,383¢,0170, 7ale, 4eae, fe74
DATA 0839,0006,00bf,e001,6720,51cf, ffde, 60be
DATA 3¢39,00df, £004,0246,0001,66f4,3c39,00d4f
DATA £004,0246,0001,67£4,4e75,2d79,0007, eb5c
DATA 0032,224e,2c78,0004, 4eae, f£76, deae, fe62,7000, 475
DATA 002e,000e,0001,0000,0007,ed00, 0000, 0000
DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000,0000
DATA 0000,0000,0000,0000,0120,0007,0122, ££00
DATA 0124,0007,0126,ff00,0128,0007,012a, ff00
DATA 012¢,0007,012e, ££00,0130,0007,0132, ££00
DATA 0134,0007,0136,££00,0138,0007,013a, f£00
DATA 013¢,0007,013e, ££00,008e,a061, 0090, aedl
DATA 0092,0028,0094,00d48,0100,1200,0108,0000
DATA 0180,0000,0182,0££f, 00e0,0007,00e2,edDO
DATA ffff,fffe,0000,0000,6772,6170,6869,6373
DATA Z2ebc, 6962,7261,7279,0000,0000
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Bygg din egen autofire

Du som gillar ”Shoot’em
Up”, hur ar det? Far du
kramp i tummen?

Eller blir den skinnfladd av
triggerknappen? Om du
dessutom gillar att bygga
elektronik s3 kan du nu for-

ena nytta med ndje. Byggdin
egen Autofire! Det finns visserligen
nagra joystickar p& marknaden som
har inbyggd autofire, men dessa
skiljer sig troligtvis en del fran din egen
favorit bland joystickar. Eller ocksa sa
skjuter de for snabbt eller for sallan.
Den autofire som du bygger ihop med
hjélp av denna beskrivning har foljan-
de finesser:

B Kopplas in mellan din favoritioy-
stick och datorn.

W Stallbar skottfrekvens. 3 till 70 skott
i sekunden. Frekvensen indikeras pa
en lysdiod.

B Polvandning. Nar du drar spaken i
magen' i ett flygspel s& skall detta ge
hoéjdroder. Vissa spelkonstruktorer
tycks inte ha en aning om detta.

B Passar alla joystickar till Atari och
Amiga.

B Passar aven fill Ataris mus!

Funktion

| vanliga fall kopplas st;rjrt sex pa

joystickporten till jord nar du trycker

. Nar din Autofire ar "pa”
s4 jordas i stéllet IC-kretsen med trig-
gerknappen. IC-kretsen borjar att
svanga och ger pulser fill triggerin-
géngen pa datorn.

Potentiometern anvénder du for att
stélla in onskad skottfrekvens. Med
den andra omkopplaren byter du plats
mellan upp/ned pa joysicken.

Komponenter. De delar som ingar
kan képas i de flesta elektronikaffarer
som tex. ELFA eller Clas Ohison.
Lampilig 1&da for inbyggnad kan vara
den lilla plastask som blev Gver nar du
lagade punkteringen pd din cyckel.
Om du viljer att tillverka ett kretskort
sd behéver du material for detta. Hos
ELFA kan du kopa kortlaminat som &r
belaggt med fotoresist. Eller ocksd
bygger du ihop din Autofire pa en liten
bit exprimentplatta. OBS! Kondensa-
torn kan inte vara eliyt.  InkoOpslista.
IC1 IC krets, CD 4011, ELFA 73-674-
77
C1 kondensator 2,2 uF, ELFA 65-
231-61
SW1 omkopplare tvapolig, ELFA 35-
111-10 SW2
omkopplare tvapolig, ELFA 35-111-
10
P1 trimpot 100 kohm, ELFA 64-377-
76

1 st axel till pot, ELFA 64-339-24

5 dm fiatkabel 9-polig, ELFA 55-
701-06

Material for tillverkning av krets-
kort. ELFA.

Eller en exprimentplatta Clas O 22-
3156

D2 lysdiod rod Clas O 12-131-3

1 st D-sub 9-polig hona Clas O 22-
2002-9

1 st D-sub 9-polig hane Clas O 22-
2001-9

D1 diod 1N4148 Clas O 22-379 R1
motstind 3,9 kohm

R2 motstand 1,0 kohm

En lada att bygga in grejorna i.

Tiliverkning av kortet

Borja med att kopiera Gver monstret
frén tidningen till plastfilm. Det gar bra
att anvanda vanlig overheadfilm for
kopieringsmaskin. Eventuellt s& far du
fylla i svartan for monstret men en
smal tuschpenna. Lagg plastfilmen pa
den sidan av kortet som har fotoresist.
Exponera med en kvartslampa och
framkalla. Borra hél for komponenter-
na.
Layouten for kretskortet ar gjord
med hjalp av PC BOARD DESIGNER.
Den som har tiligdng till modem kan
héamta kretskortfilerna i TSB (08-
7710280). Filen heter AUTFIRE.ARC.

Montering. Montera komponenter-
na enligt bilden har i tidningen, samt
16d fast dessa. For att montera om-
kopplarna sa behdver du forst 16da
fast en bit kopplingstrad péa varje ben.

RUTOF LRE

Joystick- Honkontall(t -
kontakt. - mned kabe
Hane. POLUANONING till DATORN
Ji “—l & J2
: SH1 ‘:T .J BRUN + 1 uep
2 o | GREN ¢ 2 NED
Ie G""‘ ¢ 3 VANSTER
4 R o 4 H3GER
5e B ¢ 5 RESERV
6* BLa ¢ § TRIGGER
7 — ¢ 7 45 VOLT
8 ¢ o L ¢ 8 JORD .
9 e VIOLETT o, 9 (Mus HSGER)
gl O
oM 59 ¢ OFF
AUTOF IRE §¢ ot
LED
| o
: Lk

® ® S3 hir ser sjiiva kretskortsschemat ut for din nya autofire. Nar du ar kiar har du en av de mest avancerade autofire-funktioner som finns tillgidngliga.

OBS J1 och J2 r inte nagra kompo-
nenter utan ar anslutningspunkter pd
kortet for den flatkabel som kopplas
till de niopoliga joystickskontakterna.
Om har du valt att bygga pa expri-
mentplatta s& kan komponentplace-
ringen vara en bra vagledning for din
egen layout.

P1

ci

s

oY), 7

® Ovan ser du kretskortsménsiret i
skala 1:1 - foliesidan.

© Till vanster ser du komponentiplaceringarna i korrekt skala. Format: héjd

78.1 mm, bredd 45.7 mm.

Extern
drive

B Kungélvs Datatjanst séljer en extern
Citizen-drive till Amiga for 1166 kronor
inkl moms. Vidare séljer de ett full-
standigt MIDi-interface for hela Ami-
ga-serien och samtliga MiDi-program
for 399 kronor Till A1000 kostar det
490 kronor Kungdlvs datatianst AB,
Box 13, 442 21 Kungalv. Tel: 0303-
195 50

Bokkiubb
om datorer

B Ett engelskt foretag har startat en
bokklubb, med fullstandig inriktning

péa datorbocker, till bla Amiga. Som
mediem far man kdpa bockema for
vasentligt lagre pris &n butikspriset i
England (vilket redan det ligger under
de svenska priserna), och férbinder
sig att kopa tre bocker forsta &ret,
samt minst en bok i halvaret fér att
bibehalia sitt mediemskap.

Bland titlarna marks: Flight Simula-
tion Adventures (9,75 pund), Using
Deluxe Paint Il (14,25 pund), Inside
Amiga Graphics (12,75), C — the
Complete reference (16,50) och C —
the Pocket Reference (3,75 engelska
pund). En katalog med dubbelt s
ménga titlar ska komma inom kort. For
mer information kontakta: Computer
Users Book Club, 7 Blaina Centre,
Rising Sun Ind. Estate, Blaina, Gwent
NP3 3JW, ENGLAND. Tel: 00944-
495-292169

® Hur din fardiga autofire ser ut|framgér av bilden ovan.

Telefon-
register

B FreD r ett kombinerat telefonregis-
ter och uppringare. Du kan spara
namn, telefonnummer och en kom-
mentar om alla personer och foretag
du kan behdva ringa till och FreD tar
automatiskt reda pa ratt nummer och
ringer upp antingen med ditt modem,
NoMo, eller genom att du haller luren
mot Amigans hogtalare.

Det finns ocksa en ARexx-port for
att automatisera processen ytterliga-
re. NoMo &r en uppringare som kopp-
las in mellan datorn och telefonlinjen
och slir nummren &t dig. For mer in-
formation: Gramma software, 17730
15th Avenue N.E., suite 223, Seattle,

Washington 98155. Tel: 0091-206-
363-6417.

Mer

B Tidsplaneraren Nag Plus har kom-
mit i en ny version. Nag Plus 3.0 éren
sort elekironisk almanacka med plats

for 99 saker per dag och med automa-
tiska paminnelser. Dessutom har den

ARexx-port for att kuna kommunicera ="~

med andra program, Auto dialer for att
ringa upp folk och méjlighet att skriva
ut alla, eller delar av tiderna man har
att passa. Pris 79,95 dollar. Kontakia:
Gramma Software, 17730 15th Ave-
nue N.E, Suite 223, Seatlie, Washing-
ton 98155, USA. Tel: 0091-206-363-
6417

~
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Amigan blir musikdator

Jag har givit upp! Nér jag har-
omkvéllen var tvungen att lyf-
ta musen sex ganger, for att
kunna flytta pilen fran ena si-

-+~ dan av skdrmen tili den and-

ra, da insag jag att jag var
tvungen att STADA!

Ni har vél sakert sa dar snyggt och
ordentligt omkring er som man bru-
karseiannonseribland. Ja nivet, det
sitter en hog vélartade och intresse-
rade ungdomar i ett rum, som verkar
vara inkopt fran lkea, och allt ser sa
dar préktigt svenskt, stddat och

tryggt ut.
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"y
T

MUSIK MED

Anders Oredsson

Jag har alltid haft KAOS omkring
mig. Mest beroende pa mig sjaly,
men samtidigt med en forvissningen
om att, hur det an blir, sa inte kan det
bli varre i alla fall. En ganska bra
trést ibland!

Navil, jag bérjade alltsé att roja pa
mina skrivbord; och det hela forflot
ganska sa lugnt, tills jag i ett obe-
vakat 6gonblick bérjade att bladdra i
ett gammalt nummer av en ameri-
kansk tidning som heter Keyboard.

Brukar ni ocksa forsjunka i gamla
tidningar, eller hitta diskar bakom
bokhyllan som ni letat efter i mana-
der, nar ni stadar. Jag gordet jamnt |
alla fall, och det brukar sluta med att
den kvéllen forsvinner som genom
ett trollslag. Men den har gangen var
det fér en gang skull meningsfullt.

Numret var fran februari 1986.
Tank, det &r bara tre ar sedan dess.
Vad var det for speciellt med det,

&?ﬁ*ﬁ. o o R (

L-L

|
i
|

-

i

undrar nog den uppmarksamme |&-
saren? Jo, i just det har numret re-
censerades bade Amiga 1000 och
Atari 520ST som bada just kommit ut
pa marknaden!

Det har ar | korta drag vad som tid-
ningen tyckte. Fritt Oversatt for
DMZ’s lasare:

Atari ST

”Om Atari kommer att lyckas att ta
marknaden med storm, aterstar att
se. Om amerikanska képare féljer si-
na europeiska kollegor kommer ST'n

att attrahera de som helst av allt
skulle vilja ha en Mac Il utan att for
den skull behdva betala det héga pri-
set, dven om det for ndrvarande inte
finns nagra program ait képa. Om
Atari kan ordna upp sina finanser
och uppmunira programutvecklare,
s4 kommer sikert maskinen att hitta
végen in till bAde hemmen kontoren
och inte minst musikerna.”

Amiga

“Amigan &r, vad man skulle kunna
sdga "ett teknologiskt masterverk™.
Dess grafik dr underbar, ljudet &r ett
gigantiskt steg ovanfér nagot som vi

_hért fran en persondator tidigare,
och dess “multitasking” férmaga lo-
var aft bli enormt anvandbar. Ami-
gans dppna arkitektur borde gra det
enkelt for tillbehérstillverkare att
bygga manga olika sorters extra ut-
rustning fér den. Men fragan kvar-
star: Ar Amigan "the ultimate music
computer?”’

Mdijligtvis. Den verkliga testen
kommer nér det blir tillgang till pro-
gram for den. Tills dess kan vi bara
vénia och se om det gér att anvinda
oss av de fantastiska saker som Ami-
gan ar kapabel till.”

hand. Vi har sett hur Atari tog

musikmarknaden, spelmarkna-
den och dessutom kapade at sig en
del av semiproffs desktopmarkna-
den. Men Sen Plétsligt, Gick Prop-
pen Ur!!

' nu sitter vi har och har facit i

Idag képs det knappt nagra Atari
ST &verhuvudtaget! Datoraffarerna
slutar att féra Atari, beroende pa att
det inte genererar nagon merforsalj-
ning. Varfor detta? Jo, kunden képer
sin Atari ST, han far en massa spel
och andra program och sedan ar han
néjd och aterkommer inte mer.”

Ungefar som med en leksak, som
ar rolig ett tag, och sedan blir liggan-
des i ett hérn.

Amigan, daremot, har en mangd
olika anvandningsomraden! Det ar
en maskin som man kanske koper
for en viss uppagift, men som sedan
visar sig vara som de dar ryska doc-
korna, man dppnar den yttersta och
under finns ytterligare en och sa vi-
dare.

Om nu Amigan &r sa bra, varfor
skapade inte maskinen ut Atari re-
dan fran borjan? Svaret finns i Key-
boards rekommendation fill Atari!!

“Om Atari uppmuntrar programut-
vecklare”!

Detta gjorde Atari men inte Com-
modore.

Nu forst borjar Commodore att kli-
va ner fran sina hoga hastar och ak-
tivt uppmuntra program utvecklare.
Jag tror att om ett ar sa har Amigan
tagit en stor del av musikmarknaden,
och de som kommer att tjdna pa det-
ta ar vi konsumenter. Béttre pro-
gram, pa en maskin, som battre kan
tillfredstalla de Snskemal som vi
som anvandare kan kunna ha.

| nédsta nummer publicerar jag en
lista Gver vad som kommit ut pa se-
naste tiden till Amigan. Detta &r bara
den forsta vagen, sa man vantar med
spanning pa hostens nyheter.

Asikter som jag ger uttryck for |
min spalt star enbart f6r min egen
uppfattning fér stunden. Jag forbe-
haller mig ratten att &ndra mig dver
en nait!

OAMIP!

Anders Oredsson
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B DataBecker trycker vissa bra boc-
ker som behandlar intressanta delar
av Commodores hemdatorer. Data-
becker distribuerar ocksé vissa kraft-
fulla program till densamma.

Foretaget ‘hor till Tysklands storre
och skickligare firmor i databran-
schens bok- och programhorna. Att

_ ett forlag gor fel ibland nér de véljer ut

“~Vilka bécker som skall ges ut, det kan
hénda aven de basta. Men att forla-
gets engelska representant (1st Pub-
lishing) gjorde exakt samma fel nar de
valde ut vilka bocker de skulle ta un-
der sina vingar ar ett beklammande
dubbelmisstag.

Det finns inget berattigande for en
bok som kortfattat forsdker lara ut vis-
sa adresser i en dators minne till [&sa-
re som inte har ndgon erfarenhet att
tala om. En dators minne (med pekare)
skall ses som en helhet for att det skall
finnas nagon meéning med att beritta
om det.

Forfattaren Hans Joachim Liesert

B Enligt baksidan skall man med den-
na bok kunna utveckla sin "’ programme-
ringsverktygslada’. "Common C Func-
tions™ ar ytterligare en bok med pro-
gramlistningar. Funktionerna gor inte
- stor nytta separat, eftersom de flesta ar

~=mycket simpla. | stillet &r det algoritmer-

-Sveper over
for mycket

plockar fram nigot som han gillar ur
det stora svarta hélet for att 4gna na-
gon sida 3t det, for att sedan hoppa
vidare till nAgot annat “kul”.

Lasaren far bara veta ATT en viss
sak fungerar, inte HUR.

Assemblerprogrammering sveper
Liesert p4 sex sidor — I&jligt! S& funge-
rar hela boken — och jag kan inte tanka
mig ndgon som har nytta av den.
Maérten Knutsson

“Tveksamt
om listningar

inte vet vad han vill. Darfor ar boken inte
prisvard. 150 kronor vore mer lagom. Till

Brands férdel skall sdgas att listningar-
na fungerar och ar kompletta med for-
kompilatordirektiv (fincludest.ex.)och
alltsa KAN anvandas av en nybdrjare.

__| Assembler
- for nyborjare

JAKE ¢ IMMANDER

miga Assembly Language Pro-
gramming &r en bok som pastar

naoch programmeringsteknikerna som
ar intressanta.

“Common C Functions” 4ringen |&-
robok, och de som redan kan program-
mera haringet behov av att veta hurin-
matningen i ett minirdknarprogram fun-
gerar. De vet ocksé hur man l&ser en fil
frdn en diskett och skriver ut den pa
skdrmen.

Det tycks som om forfattaren Brand

-3
Ma

sig vara nyckeln fill att du ska
kunna utnyttia Amigan och dess
68000 fullt ut.

Mija, det ar nog en sanning med
modifikation. En introduktion till as-
semblerprogrammering, med tonvikt
pé 68000 och Amigan &r nog en béttre
formulering.

Boken borjar med att beskriva lite
allmant vad en assembler ar och hur
dessa anviands. Av nagon konstig
anledning har forfattaren anvant
Z80/8080-assembler i dessa kapitel i
sina exempel. Det &r s2kert nagon pe-

dagogisk finess som gatt mig totalt
forbi.

Efter detta kommer vi till introduk-
tionen till 68000, dar man beskriver
alla register, flaggor, adresserings-
lagen och en del om exceptions. Man
tar dven och tittar lite kort pd sjélva
pinnarna pa 68000-processorm.

Sedan foljer en genomgéng av alla
assemblerinstruktioner. Denna  bit
Iamnar faktiskt lite att 6nska enligt min
mening. Ett lite mer tabelimassigt for-
farande s& att man |3ftare kan anvan-
da denna del som referens vore att
ey

Nu fljer en beskrivning av Amigan
och dess operativsystem och hur det-

ta &r uppbyggt. Man talar aven en del
om programutveckling pa Amigan och
beskriver kort MetaComCo:s assemb-
ler och dess lankare ALink.
Sedan har man stoppatinettpar
kapitel om att utveckla program
och lite om hognivasprék. Nu,
nar vi kunnit till kapitel 11 i bo-
ken, s& dyker de forsta riktiga
programexemplen upp, tva
stycken ndrmare bestamt.

Efter dessa kommer ett kapitel om
talsystem (bindra, hexadecimala tal,
flyttal etc.), foljit av en lang program-
listning pa en enkel kalkylator. Boken
avslutas sedan med att rékna upp de
flesta funktionerna som finns med i
Amigans OS. Inte s vardefulit, da det
inte st&r ndgon om vad de anvands till.

Denna bok har uppenbarligen
ett par &r pd nacken, den enda
Amiga man pratar om &r Amiga
1000 och en del av materialet ar
lite inaktuelit. Boken r inte an-
vindbar som referensbok for
och ger inte nigon inga-
ende inblick i hur Amigan funge-
rar. Den bara skrapar pé ytan
och intrycket jag fick efter attha
last igenom den var "Jaha, var
det inte mer?”. Dessutom sa &r
det for f programexempel. Man
Iar sig inte mycket om Amigan
med dessa.

Trots detta sa tycker jag boken kan
vara lamplig for den som aldrig har
sysslat med assemblerprogramme-
ring och inte s& mycket annan pro-
grammering heller. Den ger en liten
introduktion, men sedan far man rak-
na med att skaffa sig annan litteratur
bade om Amigan och om 68000.

Kan man redan programmera as-
sembler en del, vare sig det &r pa
Amigan eller ndgon annan dator, s&
kommer man inte ha nagon storre nyt-
ta av denna

Erik

KUALITE LONAR SIG ALLTID

UARDE: 450:- inkl.moms
Garanti: 2 ar

DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:-
Bonus: 3 adv.spel original samt diskettbox

Fullsténdigt kompatibel

FINAL CARTRIDGE' 111 375:-

Bonus: 8 blandade spel
Uérde: 600:- inkl.moms

DISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:-

Garanti: 2 &r Fullsténdigt kompatibel

111 390141489 TUNIY

~-iGLE

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20 ;
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:- )

COMMODORE-

64-kassetter

Battle of Britain
Theatre Europe
DAMBUSTERS
FIGHT NIGHT
BOMB JACK
SABOTEUR
AIRWOLF -
FRANK BRUNO
SCORPIUS

STAR PAWS

Ovansifende originaltitiar kostar 49:-/st
3 wvaliria titlar k& i 125:-
Billige kassetter till Commodore 64 5 valfria titlar kostar Ullaammans 195~
CALIFORNIAN GRAMES 90:- TRTE:TEIS! Porto och exp.avgift 20:- tilikommer
COMBAT SCHOOL 90:- R
DEFENDER OF THE CROWN 139:- Farg: DIT -
fAlla 3 paketpris : 275:- eronti: 2 ar HOT SOFT AB .
195:- BERGENGATAN 43

164 35

ORDERTELEFON :
08-703 99 20.

"KISTA

Tips for
128-program

B | storadrag finns det tre typer av da-
tabocker; referenslitteratur, larobécker
och sadana som enkelt talar om vad
man vill veta. Den hér boken tillhor de-
finitivt den sista kategorin.

Om man som 128-programmerare
undrar over hur man dubblar processor-
hastigheten aven i 64-lage, hur man gor
egna tecken, hur man programmerar in-
telligenta fonster, eller nagot annat som
inte star i den vanliga handboken, pas-
sar "C128 Tricks & Tips" mycket bra.

Tyvarr finns inget indexregister, utan
man maste l&sa innehallsforteckningen
for att finna vad man soker — inte bra!

Daremot &r det bra att programex-
emplien—en vara somdet finns gottom
— fungerar och ar kompletta.

Manga stycken bygger pé olika sétt att
lura BASIC-tolken genom att manipulera
olika pekare. Andra &r mer avancerade
och - forklarar ROM:ets uppbyggnad
med assemblerlistor och illustrationer.

Eti bra kapitel ar Self-modifying
programs” déar enkla metoder for att
andra i BASIC-program under kérning

beskrivs. Ddremot &r inte avdelningen
om kopieringsskydd séarskilt bra.

Boken &r anvéndbar for de som kan
mer an den absolute nybérjaren. Om
man behdver en allman rutini sitt prog-
ram utan attvilja fundera dver den, skall
man ha " ..Tricks & Tips'.

Omdu bvervager att kopaden, be att
& "Oppet kop'' s2 att du kan se efterom
det dr nagot kapitel du verkligen &r in-
tresserad av.

Marten Knutsson

Titel: Commodore 128 Tricks &
Tips
: Tobias Weltner, Rall

Fértatiare
Hornig och Jens Trapp
Forlag: Abacos, Inc. / DataBecker
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Sa stoppar man
Byte-viruset!

Ti\l min férvaning sag jag i DM
3/89 ait Byte-Bandit-viruset
skulle krascha systemet!?!
Detta stammer inte. Endast skdrmen
slacks. Enklast kommer man tillbaka
till vad det-nu-var-man-héll pa med
genom att trycka ned alla fem knap-
par pa nedersta tangentraden sam-
tidigt. Dock maste man bérja fran
vénster, dvs.

¢ Tryck ner hdgra ALT-tangenten
och hall den kvar.

= Tryck ner C=-tangenten och hall
kvar.

* Tryck ner SPACE-tangenten och
hall den kvar.

e Tryck ned A-tangenten och hall
aven den kvar.

e Tryck ner vanstra ALT-tangenten
och hall kvar.

Tadaa! Back to hacking!

Kritik: Mer programmering i DM.
Det halvdanska missfostret "Obero-
ende Computer’ ar faktiskt MYCKET
battre an DM pa den punkten (och de
ar inte sarskilt bral)

Se och lar!

Jakob

Tack for tipset. Vi vialkomnar fler
ldsare som har konstruktiva tips.
Och visst, mer programmering kom-
mer. Snart startar vi bl.a. en 68000
assemblerskola.

PD-program
ett hot eller?

etta &r New Age of Byterapers
Dsom talar. Jag skriver med an-

ledning av nagra brev i Dator-
magazin nr7-89. Till att bérja med vill
jag kommentera Hakan Vikanders
brev angaende att piratkopior skulle
vara fel.

Jag undrar vad det ar for skillnad
mellan att kéra pa en piratkopia istal-
let for ett PD-program? | bada fallen
snuvar du ju programféretagen pa
eventuella inkomster. Ar det inte sa
att PD-marknaden gér programfore-
tagen lika stor skada som piratko-
piorna?

Varfér &r det ingen som har tagit
upp den hér diskussionen forut?
Som ni pa redaktionen tidigare ut-
talat s& maste vi borja képa mer ori-
ginal for att det Gverhuvudtaget ska
finna sen marknad om nagot ar...

Men da maste vi ju i sanningens
namn ocksd bojkotta PD-program-
men eftersom dom ju gor lika stor
skada. Det kanske till och med &r s&
att PD-programmen gor stdrre ska-
da, eftersom varje PD-program at-
féljs av en manual pa disken, vilket
séllan &r fallet med piratkopior. Det
ska bli intressant att se vad reaktio-
nen pa det héar brevet blir. ..

Nésta brev att kommentera ar
Magnus Hakanssons.

Jag tycker ocksa att det &r nagot
egendomligt att satta betyg pa
baser, Har du en C64 sé& spelar det ju
ingen storre roll om BBS-en kérs pa
en 64:a med en 1581:a eller en IBM
med 40 MByte harddisk. Vanligtvis
kor C84-agarna pa 300 sa en 1581 er-
bjuder mycket plats f6r Up/Down-
loads. Kér du daremot pa en Amiga
sa ar det ju en férdel med harddisk,
dels eftersom amigaagare ofta kor
bade i 1200 och 2400, och dels for att
amigafiler har en benagenhet att bli
mycket stora...

Och intressanta debatter forres-
ten...

Jag &r personligen totalt ointres-
serad av nagra faniga programme-
ringsdebatter i nAgot amigamdte na-
gonstans, men det finns ju andra
som&r det. Vem bestammer vad som
&r intressant? Ska ni ha ett betygs-
‘system som &r vart namnet méaste ni
ialla fall be era drade lasare att rosta
om det. Att en eller tva personer sit-
ter och svamilar ihop nagot &r inte
specielltintressant. Jag kér sjélvbas
fér narvarande, men numret dit kan
ni ju titta i stjarnorna efter. Det inne-
bar hur som helst att jag k&nner en
del sysopar, och det innebér att jag
far hora en del intressanta saker. ..

Ta TopSecret till exempel. Den

NYA REGLER:

ress.

Datormagazins insdndarsida ar oppen for alla
med 3&sikter. Av forekommen anledning maste
samtliga insandarforfattare ange namn och ad-

Signerade insé@ndare har foretrade. Men vill du

vara anonym gar det ockséa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.
Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box

21077, 100 31 Stockholm.

KALLE HAR PRECLS FATT

PLOTSLIGT KOMMER HOBBE IN OCH
TAG 1 SPELET "BARBARIAN'N TRANSMOGRAFERAR KALLE TiLL EN SPRITE!

PA EN PRIMITIV

HJALTEN SPIFF HAR HAMNAT
PLANET DAR

VAR WTALTE INSER

HAN MASTE ANVANDA SVARM

j‘

SOM HANT! HAN STAR G6A
MOT GGA MQT EN BARBRAR I

EIEE A,
Rl o i

TIPS
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basen finns inte langre! Den kdérdes
av Televerkets datorer av en kKille
som hade praktikplats dar, men har
redan slutat. Dessutom s3ger han
att Datormagazin aldrig har varit in-
ne i hans bas! Sa hur kan ni satta
betyg pa dem da? Bara fér att an-
vande telefaxen att skicka ett med-
delande om sin bas s& far han auto-
matiskt en tva i betyg...

Det om det! Nu till mer kritik. Vad
har ni for grunder nér ni valjer ut era
brev egentligen? Ta den hér lilla tdn-
ten som kallade Bacchus of Fairlight
for lamer. Vad var syftet med hans
brev anrat &n att anonymt smuts-
kasta en hederlig? Och dessutom
under en sa fanig pseudonym. For
att inte tala om svaret pa brevet —
"Att ni bara orkar”.

Vilka, om man far fraga? Det var i
alla fall i er tidning som brevet publi-
cerades, eller. Och Bacchus fick na-
turligtvis inte en chans att férsvara
sig. Och varfér avsldjar inte du —
Christer — att &ven du har varit en av
de stora pojkarna, som dven du satt
och knackte och gjorde demon?
Skams du, eller?

Ar det inte sa att dvervagande de-
len av alla som skriver i Datormaga-
zin &r, eller har varit aktiva pa den
fronten?

Ska bli intressant att lasa "Mitt liv
som cracker” av Rindeblad him self.

Till sist ett liten tips: Lat inte Mag-
nus Reitberger recensera annat an
skitspel! Hans otroliga avsagningar
&r inte av denna variden! Helt otro-
ligt. | hans vanliga recensioner kan
man bara utlésa vissa tafatta forsok
att skamta (Willow-vagar, tex). Men
har han fatt tag i ett daligt spel, ja da
blirdet annat ljud i skalian! D& arhan
en helt otrolig recensent. S& — mer
skitspel till Reitberger!

Det var allt fér den har gangen,
men jag antar att jag far anledning
att aterkomma, for att utveckla de-
batten om PD-program...

Adios

New Age of Byterapers

Mycket pa en gang det har. Men It
oss borja med PD-fragan. Vi anser ait
de som har som yrke att skriva pro-
gram ocks3 ska ha betalt for det. PD-
program skrivs ju pa fritiden av folk
som medvetet sidpper dem fria. Dei

aren stor skillnad. Eliér vad skuile du
sdga om vi bestillde en artikel av dig,
som vi sedan publicerade utan att
betala honorar fér?

Sedan till frigan om betyg pé
BBS:er. Fler synpunkter, ni har kan-
ske ratt.

Skulle jag, Rindeblad, ha varit en
av de stora pojkarna som crackade
och skrevdemos nagon gang i fornti-
deni?

Nér jag var som aktivast fanns det
inget som hette demos. Crackat gjor-
de de flesta. Men alla spred inte sina
crackningar for vinden, det ar det
som d&r skillnaden. S& den gubben
garinte...

Mer hacker-
humor

ag satt och bladdrade i DM 13-

88 och laste “Jepson of Digi-

teamn’s inséndare om hacker-
humor. Jag blev da inspirerad till fol-
jande: Efter Margareta Perssons raid
mot den svenska faunan ar bara mo-
raliskt framstalld fiskavkomma, s.k.
sede-rom, tillaten. (You dont get it?
Sede-rrom — CD-ROM). Ja, men
snélla Christer, ga pa dass om du
maste spy ... sa dalig var den vl an-
dainte?

Nu nagot annat:

1. Varifran kommer alla 42" som
star i texterna? Sattmaskinen? For-
fattarna? Ar det tryckfelsnisse som
ar i farten maste han jobba évertid,
massor av dvertid.

2. DMz och AMz borde gemensamt
gbra en jamforelse mellan Atari och
Amiga, vad de kan och inte kan, vad
Amigan kan bast och vad STn kan
bast. Varfér jag ska kopa en ST om
jag ska gora ditt eller en Amiga om
jag ska gora datt.

Ok, det ar huvudsakligen Commo-
darar som Iaser DMz, men jag tror att
flera (jag och ca en till) anser STn
vara ett alternativ till Amiga och PC
nér man ska képa ny dator. En jam-
férelse skulle axa dampa diskussio-
nerna "Amigan &r bast for att jag har
en” och "Stn &r mycket battre, min
brylling har ju en san”.

3. Jag vill framféra en halsning till
alla trevliga (samt alla andra) honor
av slaktet Homo hacker.

4. Tryck ner Tomas ien liten sack
och sldng den i i Karlbergssjon!
Glém inte att lagga stenar i sécken,
kork flyter ju.

5. I nagot nummer borde ni sattain
en bild pa er allihopa pa redaktionen
(s att vi Iasare vet vilka vi ska kasta
agg, tomater och A-bomber pa; och
vilka vi ska ge kontant ekonomisk er-
sattning utan kvitto nar vi slpper
hemgjorda program).

6. D6d, pest, pina och ZX Spektrum
till de Iasare som vill ha bort red.anm-
ar ur tidningen. Dessa anmarkningar
lattar upp stdmningen i tidningen av-
sevart.

7. Varfor tar ni in inséandare fran
hackergrupper som bara hélsar till
varandra samt skaller pa en del and-
ra grupper. (How's hacking, CEle-
brandil?).

Heywood Floyd
P.S. Lénge leve chefredakigren,
Arthur C Clarke och SAK!!!

Det finns ju gudskelov koltablet-
ter. Urk!

Alla 42 orsakas av en liten otrevlig
bugg i ett av vara konverteringspro-
gram for textfiler. Men det ar atgar-
dat nu, sd nu vintar vi pa ndsta bugg.

Vet du inte att det ar forbjudet att
fororena svenska  vatiendrag?
Skams!

Leve mej! Hurra, hurra, hurra!

Hjalp med
GEOS

ag undrar om ni skulle kunna

hjéalpa mig med ett problem

som jag har. Det géller GEOS
till C128:an. Ni skriver sa mycket bra
om GEOS, men det garinte att fatag
pé i Stockholm.

Vet ni var GEOS till C128:an finns,
och till vilket pris? Vore tacksamma
om ni kunde svara mig pa detta. Bus-
sigt!

”‘rjejen”

GEOS &r svar att {4 tag i, det vet vi
efter flera samtal och brev fran vara
lasare. Ring HK Electronics, som im-
porterar GEOS, tel- 08-733 92 90, och
frdga efter ndrmaste aterforsaljare,
Om det inte gér, forsék képa en be-

gagnad GEOS 128 genom véar Dator-
bérs. Priset bér ligga runt 400—500
kronor.

Startaen
assembler-
skola!

ad kan man lasai "ledaren” till
VAtarimagazin, om inte att de

ska starta en Assemblersko-
lal? Varfdr har ni inte startat ndgon
sadan fér Amiga? T.o.m Oberoende
Computer har en amiga assembler-
skolal

Jag tycker att det &r pa tiden att ni
startar en sadan skola, eller &r det
mojligen sa att ni inte har kompetent
folk for en sadan kurs?

Om ni skulle starta en assembler
kurs sa lat den da vara inriktad pa
ljud och grafik, for det &r val vad de
flesta lasarna vill?

Waiting Lamer

Cool man. En 68000 assembler-
skola &r pa gang. Sju avsnitt &r redan
skrivna och kiara att publiceras.

Bestilla gamla
Dator-
magazin?

ag ar ett programfreak och tro-
Jgen DM lasare. Jag har lyckats

samla ihop ett 27 tal tidningar
men ack, ack jag saknar viss ett num-
mer. VAD ska jag ta mig till?

Ska jag ringa upp er och bestélla
numret (det ar fran 87) eller satta in
€N annons.

Till sist vill jag bara saga tva saker.
Slang in mer Lasamnas Basta i Maga-
zinet och slang ut Maggan ur Sve-

rige.
2 ZAZ

I det hdr numret hittar du en an-
nons som visar hur du kan kopa gam-
la nummer. Tyvam dr dock flera gam-
la nummer helt slui. Dessa far ni for-_
sdka finna genom att annonsera |
Datorbérsen.

-«

-
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DM‘ORBORSEH

SALJES

€128, bandsp, joyst, org spel. Pris 1800 kr.
Ring Fredrik.
Tel:0150/441 17

Jag sdljer ut mina amigadisk m prg p&,
&ven joyst och mousepad.
Tel:031/41 20 27

Datorbdcker och datorprg i fint skick m
manualer och allt. Bécker, org nyttoprg, org
spel, magasin, cart. Slumpas for 1000 kr.
Ring Janne.

Tel:0612/307 01

Xerox 4020 béckstrale skrivare. 9 man gar
kvar. Pris 15000 kr. Kan disk. Ring Ake.
Tel:0243/314 77

C128 m 1541-ll, bandsp varav en &r lode it,
lasbar diskbox, tac 2 mm. Pris 4000 kr.
Tel:08/742 19 62

C84, bandsp, 1541, disk, TFC Il mm. Pris
ca 3100 kr.

Tel:0171/388 95

Digi Paint till Amiga. Pris 350 kr.
Tel:018/36 46 97

Trétt pa att ha din AS00 kopplad till TV:n —
saljer min monitor A1081 for end 1500 kr.
Ring Johan.

Tel:040/30 00 68

Diskefter! 525" for 5 ki/st, 3.5" for 10
kr/st. Skriv fill: Per Ingvar, G Jonssons v
4/127, 9000 Tromsd, NORGE

Amiga 500 m printer MPS 1250 och disk.
Pris 5000 kr.

Tel:0480/854 09

Diskdr B.C.D. %.25 tre mé&n gammal, gar
kvar. Org spel medfdljer. Pris ca 1400 kr.
Ring Huy.

Tel:0150/532 16

Org spel IKARI warriors till Amiga. Pris 200
kr. Ring Johnny. Tel:023/200 38

Amiga 1000, 512 K, m dos 1.3, manualer
och div prg. Pris 4900 kr.

Tel:0500/500 76

Investera i var diskett tidning m bl a aktuel-
la artiklar, skvaller, annonser, PD, demos
mm. Givetvis pa sv. 15 kr inbetalas pa pg
4653435-0. Mer info? Ring mén-tor.
Tel:0589/145 81

Amiga Extraminne A501, Floppy drive
A1010, gar kvar. Ring Otto.
Tel:019/913 48

Uppgradering! Tre org disk: Kickstart 1.3,

Workbench 1,3 och Extras 1.3 m manual.

Néstan oanvént. Ring e ki 16.
Tel:0121/123 03

Modem till C64 400 kr. Org spel Nomad,
Quartat, Sigma 7 mm p4 kass. 50 kr/st.
Tel:0430/620 47

Amiga 1000, monitor 1081, xdrive 1010,

kickstart:1.1, 1.2, 1.3 séljes p g a uppgrade-
ring (512 Kb) Pris 8500 kr. Ring Mathias.

Tel:0173/175 08 !

Nu med mera firg, Datortidn till Amiga
med bl a aktuella artiklar, skvaller, annonser
PD, demos mm. Givetvis p& svenska. 15 kr
inbetalas p& pg 4653435-0. Mer info? Ring
mén-tor.

Tel:0589/145 81

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

C€128D, monitor 8833, joyst, handbdcker,
estraminne 5/2 K. Pris 5000 kr.
Tel:0755/845 54

2MB minnesexp till Amiga 500/1000.
Tel:0300/206 49

Amiga 500 1024 KB, fargskarm och skriva-
re.
Tel:054/19 01 38

DIGITAL &r en tidning (skriven pa norska) fér
Amigaanviandare som vill géra mer &n att
bara spela spel. Regelbundna sektioner om
Assembler och C, grafik och musik, nyhe-
ter, billiga hérdvaror och mjukvaror. Vi
testar ocksd demos. Skriv for ett gratis
provex: DIGITAL, c/o Geir Haugen, Gulfa,
N-6655 Vindola, NORGE

Diskdr 1541 m par kabel, Burst Nibbler, FC
2, Blazing Paddles m ljuspenna samt Dupli-
kator(Backupmend1 skifte). Pris 3000 kr.

Amigaprg. Ex: Deluxe paint Il 300 kr, Faery- Ring Stefan
Jtadlﬁaﬁﬂ kr. Ménga fler billiga Pra. Ring | Diskdr 1541, disk och ett org spel. Pris Tel:031/42 56 59
1500 kr,
Tel:040/30 00 68 Tel:-0653/109 06 512 KB minnesexpansion till Amiga 500.
Tel: 031/83 12 61

-POPULOUS
-GUNSHIP

-TU-TEHT
-SONIH

-DIGIVIEIW) GOLD
~RUNNING MAN*
-RED HEAT*

Svenska bruksanvis-
ningar finns nu till

foljande program.
-SUPERBASE PERS.2

-MAYDAY SQUAD*

-GUP HARDDISKAR har copyright pa dessa.

Telefon: 08-733 92 90
*=nyhet till C64 och Amiga

Dessa program finns
hos alla vélsorterade
hemdatorhandlare.
Bruksanvisningarna
dr oversatta av HK
Electronics som ocksa

Ui tipser dig gdrna om
vart du finner néarmaste
aterfirsaljare.

C84, 1541, Action replay Mb 4, joyst, Tac 2,
banr.'sp ﬂrgsr)el.datortvdn Pris 3500 kr el

Tel:060/402 27

C128, bandstat, joyst mm. Allt i nyskick.
Pris 1900 kr. Skriv till: Daniel Larsson, Aga-
tan 10, 568 00 SKILLINGARYD'

Actos, dubbla diskstat 8 1/2 tum, magnet-
bandstat. def hérddator.

Tel:040/18 63 45
Vic 20 16 K ram extra minne 150. Ring
Thomas.

Tel:054/83 17 63

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbdrsen ar endast éppen for PRIVATPERSONER
som vill sdlja, kdpa och/eller byta datorer, tillbehor
och/eller ORIGINAL-program. Den 4r ocks& 6ppen for
dem som vill skaffa sig en brevvan, har ett arbeta att

anges.

Ingela Palmér

sbka eller ett arbete att erbjuda.

EN annons kostar 20 kr per 55 tecken.

Det ar forbjudet att annonsera om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt manualer.

4 Ow_mraq_elsgr av bestdmmelserna kan medfora
ratislig provning enligt svensk lag. Det innebiar att
annonsdren riskerar boter eller fingelse upp till tva ar.

OBS: Férséljning/byte av original-program och spel
maximeras till tva program per annons. Titlarna maste

Pa grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp till
tvd nummer innan annonsen blir inford.

BREVKOMPISAR

Amigaagare sokes for byte av prg mm.
Skriv till: Robert Mattsson, Stenséttersg 31
B, 641 46 KATRINEHOLM

Amigabrevkompis sokes fGr byte av prg
mm. Skriv till: Odd Kére Troen, Marstein, N-
6300 Andalsnes, NORGE

Amigabrevis sokes av 17-4ring for byte av
prg, tips mm. Skriv till: Christian Ahlstadt,
Nyg 14, 575 32

Brevkompis m Amiga 500 stkes for byte
av tips, prg, pokes mm. Skriv till: Kenn
Gullbrandsson, Ostersjov valie, 294 00
SOLVESBORG

Supra 2400 modem kdpes f6r ca 1500 kr.
Pris kan dock disk. Ring Jonas.
Tel:063/10 44 98

Kdpes billig resetcartridge. Max 60 kr. Ring
Stefan.

Tel:0155/700 68

Extraminne A501 k&pes. Running man k&-

BV  Tel:0414/211 66
BYTES

D.T Olympic Challerige bytes mot Defen-
der of the crown till C64. Disk, org. Ring

Rikard.
Tel:0280/249 65

KOPES
CAD-prg for kretskortslayout/schema
framstélining kdpes till Amiga 500. Ring Jo-
nas (kvillar).

Tel:060/481 46 el 15 83 65
Midi interface till Amiga och PD program-
met ILBM 2 RAW. Ring Johnny.

Tel:0223/200 39

Extraminne till A1000 kdpes billigt. Allt av
intresse. Ring Jonas.

Tel:040/41 15 24

Beardsley’s bytes mot bilspel till Amiga.
Ring Henric.
Tel:0141/711 76

Casio Fick-TV bytes mot modem, Ex-drive
el Ex-minne (amiga). Modem képes ev. Ring
Lars,

Tel:0479/143 66
Bard’s tale bytes mot Tass time in Tone-

town, alit pa disk till C64. Ring Jonas.
Tel:0970/219 81

Amiga spelprg POX, Thunderblade, Def of
the crown mfl bytes mot Great giana sisters
i férsta hand.

Tel:0942/106 76

forts. fran sid 28

aven att kombinera tva sokbegrepp
med en “och™operator (&).
Handboken ar pa engelska och &r
|attlast och valorganiserad. Den bor-
jar med lite allmén information om
Microfiche Filer. Darefter férljer en
"Quick Tour” som &r mycket bra.
Man gar igenom hur MFF anvénds
med hjélp av en av exempeldataba-
serna som finns pa disketten. Efter

denna genomgang har man sa pass
bra grepp om MFF att man bara i un-
dantagsfall behover konsultera ma-
nuzlen.

Mindre bra med MFF &r att hela
databasen alltid I&ses in i minnet, vil-
ket kan stélla till problem om man
har stora databaser och snalt med
minne. Men det stérsta irritations-
momentet &r att man inte helt har
lyckats fa klam pa hur man ska han-
tera &, 4 och &. A och O sorteras som

GREAT VALLEY PRODUCTS FOR AMIG.

A)

A500 HD30MB

Alla A500 h&rddlskar iskar Illé\;ereras med auibbbotROM och RAM expansion
med plats for 2MB (16 st 1Mb kapslar).

A500 HD40MB Quantum (19/11 ms access)
AS500 HD80 MB Quantum (19/11 ms access)

7495.-
9895.-
13995.-

A2000/HC30 MB

re. Snabb accesstid 25ms.
SQ 44 - 44MB

SQ 400 44MB CARTRIDGE

“Harddiskkort, Autobootar i FFS under Kickstart 1.3, Enkel installation.

A2000/HC40 MB Quantum (19/11 ms access)
A2000/HC80 MB Quantum (19/11 ms access)
A2000/HC100 MB Quantum (19/11 ms access)

7495.-
9895.-
12495.-
14995.-
Kommande...
Acceleratorkort for Amiga 2000 med:
3995.. 25MHz 68030, 25MHz 63882
3895.- SCSIkontroller, 80 MB Quantum harddisk.
4 el. SMB 32 bitars RAM.

SCSI harddiskar med 16stagbart media. Perfekt for datorer med flera anvinda-

SCSI kontrollerkort/RAM expansion . Autobootar i FFS under Kickstart 1.3.
Tomma socklar fér 1 eller 2 MB RAM.

A2000 2/0 Max 2MB minne (16st 1Mb kapslar)

. A2000 1/0 Max IMB minne (32st 256Kb kapslar)

Vilj 68000 och 68030 via hirdvara eller
mjukvara for full kompatibilitet.

c:a pris med 4MB 33 000.-

08729 6773

' A]la pnser ar mkluswe moms. HK reserverar sig for ev. pris- “och presumda and.nngar

om de vore A resp O. A daremot kom-
mer pa slutet. Tydligen har nagon
tankt till, aven om resultatet inte bli-
vit helt lyckat. Det skadock erkannas
attdet inte &r helt 14tt att veta hurafla
tecken bor hanteras. | Sverige vill-¥i
ha 4, & och 6 i slutet av alfabetet. |
méanga andra |&nder betrakias de
som a och o med lite lustiga accen-
ter, och sorteras normalt som om de
vore a och o. Enda riktigt bra I6sning-
en vore nog att man fick definiera sin
egen sorteringsordning.

Till sist kanske man vill ha en ut-
skrift fran sin databas. MFF anvan-
der workbenchens normala printer-
drivers, och utskriften gar snabbt om
man inte har bilder i databasen. Har
man det sé& skrivs allt, text savél som

_bilder, ut i grafikmode. Det gar lang-

samt (aven om det gar betydligt fort-
are med WB 1.3 &n med 1.2). Man kan
styra utskriften till en fil om man vill.
Det &r bra om man vill anvanda data
fran databasen som inmatning till
nagot annat program.

MicroFiche Filer ar Iattanvant och
ganska bra om man inte har alltfor
hogt stallda krav. Gillar man att iden
med MFF, men tycker att man be-
héver nagot mer avancerat, sa kan-
ske det kan vara vart att invénta nya
MicroFiche Filer Plus som val lar dy-
ka upp snart dven i Sverige. Den blir
vil dyrare, men den har fler finesser,
bl a (fanfar!) ARexx-interface.

Gunnar Syrén




SALJES

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

C64, bandstat, joyst, org spel 1300 kr,
Diskdr 1541 1100 kr, Printer microline U
81 gedigen modell 1200 kr.

Tel:08/42 00 54

C64/128, 1541, bandstat, org spel,
diskar, band, joyst, TFC Ill, Alit for 4200
kr. Ring Henrik e kI 17.

Tel:0522/705 89

C64, 1541 |l, cart, bandstat, joyst, disk,
diskbox, org spel, just band mm. Pris
4200 kr. Tel:0457/123 14

Amiga 1000, 512 Kb, extradr, org prg bl

a Flight simulator Il, Interceptor, Delaxe

music. Pris 5250 kr. Ring Henrik.
Tel:040/97 59 80

Dungeon master, Starglider 1, UMS
180 kr/st, Ultima IV 250 kr mm. Ring
Wan On.

Tel:040/13 63 82

VIC 20 Atari XE. Ataribandsp samt org
spel, band, cartridge.
Tel:0303/605 76

Pirate, Airborne ranger, Knight orc mm
100 krfst. It's a kind of magic 150 kr(64
kass). Ring Wan On.

Tel:040/13 63 82

Org tili Amiga, Kindwords 350 kr, Sky-
chase 195 kr, Sargon lll schack 225 kr.
Video display terminal av mérket con-
trol data 400 kr.

Tel:090/12 43 24

€128 m bandstat 1571, org spel, joyst
mm.

Tel:054/600 74

C64, 1541, bandsp inbyggd reset-
knapp, dolphin dos, joyst, mkt prg,
bocker samt tidningar. Pris 4000 kr.

Ring e ki 17.
Tel:040/96 67 57

disk, org spel disk och kass. Nypris
over 8500 kr. Saljes for 5600 kr.
Tel:0415/126 19

C84, AAD ca 1.5 &rs gar, 1541 diskdr.
Pris 3400 kr.
Tel:019/22 26 48

1581 m nya org spel 1500 kr el hogstbj.
Nya Action replay MK V 500 kr.
Tel:0505/306 44

C64 m bandstat, joyst, band. Pris 3000
kr el hidgstbj. Ring Mika.
Tel:0505/306 44

Ultima V till C64 250 kr, Expert cartrid-
ge V 3.1 200 kr. Ring Tomas e kl 18.
Tel:0158/121 43

€128, 1571, 2 st 1530, joyst, disk, band
mm. Org spel. Ord pris 9500 kr, nu 5500
kr. Ring Anton e ki 18.

Tel:0757133 10

C64 saljes m bandsp, | Tac-2. Pris 1300
kr. Ring Bo.
Tel:0410/203 11

C84 org spel, Redstorm rising 100 kr,
Gunship 50 kr. Tel:0410/203 11

C64, 1541, 1530, joyst, diskbox, org
spel. Pris 3800 kr.

Tel:0515/603 54

C128, 1570, 1531, disk, diskbox, joyst.
handbdcker. Pris 4000 kr.
Tel:031/81 23 48

Amiga 1000 m expanderad Sidecar
1060 i mkt bra skick. Saljes till hogstbj.
Ring Jorgen.

Tel:040/42 01 51

Interceptor org aldrig anv 200 kr,
Kindwords org aldrig anv 400 kr, Text-
craft org aldrig anv 200 kr. Ring Jorgen.

Tel:040/42 01 51

Garfield org Amiga 150 kr. Ring Ola.
Tel:0910/336 51

Amiga org spel sdlies Q-ball 175 kr,
Crazy cars 175 kr, Space ranger 125 kr.
Pris kan disk, kan &ven bytas. Ring
Hans.

Tel:0321/135 88

C64, 1541, bandsp, vicojoyst, disk,
band, Vic 64, grafikboken. Pris 4500 kr.

Tel:08/46 10 88

RF-modulator till Amgia 500, 150 kr.
Ring Leif.

Tel:033/13 02 20

BYTES

2 st 5.14" boxar x 100 bytes mot 15
demosdiskar el kdpes. Ring Henrik.
Tel:0470/823 51

Org 64 spel bytes el sdljes. Double
dragon bytes mot dragon ninja, Bionic
commando mot Thunder blade, Mega
apocalypse mot Robocop.
Tel:0524/127 23

C64 org spel p4 kass bytes, Skate or
die mot Garfield. Skriv till: Klas Strom-
berg, Ekillav 4 A, 195 32 MARSTA

Org spel till Amiga. Street sport, Bas-
ket ball och Garrison Il bytes mot andra
org spel.

Tel:042/351 39

Jag har TFC Il m 10 méan gar kvar.

Byes mot expert cartridge.
Tel:0660/500 48

3Honda Z50 cc (minihonda) 3 vxl bytes

mot Amiga 500 m tillbehér. Ring Mats
mellan ki 17-19.

Tel:0372/307 58

C64, diskdr, disk, bandstat, band TFC
Ill, manual, joyst, datortidn, disklida,
diskklippare, band org, disk org, disk-
penna. Pris 3700 kr. Ring e ki 17.
Tel:0435/308 68

Amiga 1000 m 1010 extradrive, joyst,

mus. Printer star gemini 10x, lite anv.

Allt fér 7500 kr. Saljes ev i delar.
Tel:0418/802 73

Org spel 128/64 sdlies ev bytes lkari
Warriors, Wintergame m fi. Ring e ki
16.30.

Tel:035/10 82 63

Datormag 86-88 for 7 kr/st, dven andra
tidn ex Soft, ZZAP, Commodore user
10 kr/st.

Tel:016/11 78 92

Org spel C64 kass. Championship
sprint och Matchday 1 75 kr/st.
Tel:016/11 78 92

128, 1541-1l, 1530, wico joyst, TFC Il

64 & Amigaspel sdljes otroligt billigt.
Ex: R Rabbit/Am 120 kr, Cpt blood/Am
100 kr, Afterb/64 50 kr, Last n 2/64 50
kr. Satt in 20 kr pa pg 411 14 26-5 (D
Bagenholm) fér katalog. GIém gj skriva
ditt namn.

Org prg pa disk till C64. Fakturering,
bokféring, ordbehandling. Pris 1500 kr.
Tel:019/22 26 48

Defender of the crown/Obliterator by-
tes mot forslag. Obs! Har andra spel-
titlar. Ring Andreas.

Tel:0531/117 11 el 103 28

[ sl

Joyst till IBM kompatibla PC. Ring Mat-
tias.
Tel:0750/218 66

infocom spel i bra skick kdpes for 100
kr/st.(Amiga). Ring Wan On,
Tel:040/13 63 82

ANNONSPRIS
o

Fré&n och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorbdrsen till 20
Som tidigare ar
privatper-

kronor per annons.

annonserna endast for

soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstréms Forlag. Mark
{inbetalningskortet med DATORBOR-
'SEN.

Nyttoprg, mus till 128 D kopes.
Tel:0381/142 50

Extraminne till Amiga 500 och slékt-
forsknmgsprg képes. Ring Leif.
Tel:033/13 02 20

BREVKOMPISAR

Cheerz Lamers I'm a guy with 64 and
drive. Write to: Michael Mattsson, Ler-
gﬁaddeg 46, 421 58 VASTRA FROLUN-

Brevkompisar m C84 och bandsp s&-
kes for byte av tips, prg mm. Skriv till:
Anders Magnusson, Svartberget 5121,
922 00 VINDELN

Brevkompis m C64 och diskdr stkes
for byte av tips, prg mm. Alla brev be-
svaras. Skriv till: Joakim Lundin, Se-
napsv 1, 459 00 LUUNGSKILE

Jag har en C64, diskdr. Jag &nskar att
byta prg, tips mm. Alla brev besvaras.
Skriv till: Jan Egil Eriksen, Vestkollen
28, 4628 Kristiansand, NORGE

Amigakontakter stkes for byte av de-
mos. Tveka inte. Skriv till: Niklas Alve-
lund, Asv 15, 281 37 HASSLEHOLM

E s

Amigakompisar for byte av div prg.
Skriv till: Fredric Boukari, Sjdlunda, 640
33 BETTNA.

Amigakontakter sokes fir byten av
prg mm. Skriv til: Robert Rodriguez,
Brunnsv 21, 731 42

Amigabrevkompisar stkes. Mkt
snabb. Alla brev besvaras. Skriv till:
Alexander Tvete, Box 845, 1670 Krike-
réy, NORGE

Amigabrevikompis onskas for byte av
prg mm. Skriv till:Svein Einar Landsnes,
Losvegen 23, 4280 Skudenshavn,
NORGE

ARBETEN-FMNESS

UTFORES

Skicka era demos el intros till mig, s&

sprider jag dem till mina polare. Jimmy

Sikberg, Box 1467, 730 70 VASTER-
FARNEBO

1541 kopes max 700 kr, TFC Il kbpes
max 200 kr. Liten smal remsig skrivare.
Max 500 kr.

Tel:040/92 92 33

Erfarna och snabba 64 swappers fér
byte av demos och prg pé disk. Skriv
till: Johan Fréjdin, Axelssonsv 14, 663
00 SKOGHALL

Jag reparerar din trasiga joyst for en

liten summa pengar pa kort tid. Fér mer

info ring Jocke melian 16-17.
Tel:0551/320 30

Nvu har Du réd med
en proffsskrivare iill
Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

o Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

® NLQ 1alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sdsom automatisk rad-
avslutning, centrering, vénster- och hégermarginal)

® Proportionell utskrift

® Hoguppiosande punkt, adresserbar grafik

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Fraktfrit.

® Upp till 40 programmerbara tecken

¢ Kompatibel med standard PC-program
® Svensk manual

e Arkivbestindiga fargband

¢ Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 1287
Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Har kestat 3.550:-

Paoflﬁgeasong:

Commodore

Commeodore
l 802 Fargmonitor for

C-64/128. 40 tecken X 25
rader. Ljuddel.

1.495:-

N U ATER L LAGER

~ maxell.

datalagring

Disketfter 10-pack
MD2D,51/4"" 89:-
MF2DD, 31/2"" 165:-

for exira sikerhet

Diskettboxar

D40L, 40st31/2", las 65:-
DB80L,80st312", lis 95:-
D50L,50st51/4", 13s 89:=
D10OL, 100st514", Ias 99:-

1010 diskrive till Amiga

Spelcartridgepaket till C64/128, 5 titlar 39:-/st
(Qilswell, Lazarian, Jupiterlander, Robotron)
Textcraft ordbehundlmg till Mlgu 99:-
| Musmaita 49:-
| TURBO Joystick 49:-
King Shooter, joystick 99:-
TAC 2, joystick 149:-
WICO Bat Handle, joystick 245:-
WICO Red Ball, joystick 245:-
HACK PACK, Toolkit till C128, disk 125:-
PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-
Calc Result Advanced till C64, disk 145:-

Expansionsminne fill C128, 128 KB

1541-l, diskdrive till C64/128

MPS 1500 C, fargskrivare Amiga
Commodore 64, 1530 bandsp, 2 spel, joyst.
Amiga 500 Paket: RF-mod., 10 disk., diskett-

195:-
1.295:-
1.795:-
2.995:;-
1.895:-

DATABUTIXEN

POSTORDER

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

box, Kindwords, joystick, 4 spel 5.495:-

"SI
{ &S R
SNEMGE
DAITRHANTLARL S
HIKEF ARG
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HOS KGB SPELPROGRAMMERARNAS LYXKLIV

==g==— Kuvalitetsprodukter fran Californien
e IIICOminodore Amiga.

Prenumerera idag och spara
34 kronor jamfért med IGs-
nummerpris. Detta om ni
skaffar 17-nummers-prenu-
merationen (helar) som kos-
tar 238 kronor. Attanummers-
varianten kostar 120 kronor.
Fér det far ni blaskan rakt
ner | breviadan. Och tio ny-

_ prenumeranter har
dessutom chansen att vinna
ett gol. Denna lottar vi
ut FORGOTTEN WORLDS till
Amiga-dgare. Och SUPER
SCRAMBLE till 64- och 128- |
xl\md‘m fémyarsin
deltar i lotteri-
et av de tio spelen. DS.
L : ;g 5 g Qojoo o
'-s'-.-. ITTO S
SR IR L | .
e TR if-% Harddiskkort for Amiga 2000.
: d & 4 * | evereras med Quantum Prodrive. Marknadens bista hirddiskar.
= §§E§ * Finns 1 versioner med 40, 80 och 100 MB.
29 g B8 §§ * Autoboot med Kickstart 1.3.
§.§ 1S 5- - * Mycket snabb, accesstid 19ms ( 11ms med inbyggd 64 KB cache).
e § 3 §, - * Anvinder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
1 8 —~ § 2832% * Snabb och enkel installation, krdver inga forkunskaper.
| § § s % o * Tar inte upp utrymme avsedda for diskstationer (PCkort t.ex).
- B -} . " -
3 0¥ 23 Harddisk till Amiga 500.
- - 88| &2 * Finns i versioner med 30, 40 och 80MB.
§n g N, * Levereras med Quantum Prodrive utom 30MB versionen.
3 § g~ * Autoboot med Kickstart 1.3. -
3 s * Anvinder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
sS ooog * Snabb och enkel installation kréver inga forkunskaper.
g §2 Eggg * Plats for 2MB RAM/autoboot kort internt.
b o ] 5
'§§ E SCSI harddiskkontroller/RAMexpansionskort.
Ss< FU E'D * Kombinerar hirddiskkontroller med ramexpansion, tar endast en slot.
3830 2 ; % ggs * Autoboot med Kickstart 1.3.
@ngd g = |3 E_‘E‘ * Anvinder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
. gg? S E- = * Lantanvand instaliationsprogramvara.
a %E = a * 1/0 versionen accepterar IMB RAM ( 32 st 256Kbit kapslar).
FEgS - * 2/0 versionen accepterar 2 MB RAM ( 16 st 1Mbit kapslar).
| - 2 : = =
" § : RAMexpansionskort. ELSEOCF!‘TR\%E&%Sf\B
* 2MB RAM/auloboot Kort ull Amiga 500 harddisk. HEMVARNSGATAN 8,171 54 SOLNA, TEL08.7338290




