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Stoppa sma

{ /

VA

pavarna! -

et vilar nagot magiskt éver dator-
spelen

En dator, en skdrm och nagon
figur som styrs Gver skérmen, fran det
ena pahittade landskapet till det andra.

Det kan vara rena textaventyr, dar da-
tom "berattar” vad huvudpersonen gor.
Och dér rolifiguren styrs med olika kom-
mandon.

Det kan ocksa vara enkla spel av typen
"shoot 'em up”. Spel dir man styr ett
stiliserat rymdskepp och férsoker "pric-
ka" de mal som dyker upp infor en.

For att bemastra ett datorspel kravs
taktik, skicklighet och en viss méngd
mod. Man ska med en minutiGs precision
utfora saker i olika situationer och vaga
fatta snabba beslut och ta snabbt stll-
ning till den sténdigt fdmyade situationer
man stalls infor.

4 Barnmiljoradet tycker man illa

om datorspel. Med sméapaven

Margareta Persson (s} i spetsen far
man ut i eit veritabelt korstdg mot spelen
och tar till det grévsta av alla rabiata trick
som bara en riksdagsledamot ens kan
komma pé: Lagstiftning.

Det knepet ar lika effektivt som strut-
sens trick att stoppa huvudet  sanden for
att undvika att bli upptackt. Lagstiftnings-
tricket &r dock inte lika l4tt att genomska-
da

Nér man i dag diskuterar censur av
datorspel ska man ha i klart minne att det
var inte ménga &r sedan man frin sam-
ma @mbetsrum ville stoppa Kalle Anka
frén att visas pd julafton.

D4 frigar man automatiskt: har de ing-
et battre for sig pd Barnmiljiorédet? Och
varfor gr radet till oh& nmad attack mot
datorspelen?

Det finns ett antal tankbara méjlighe-
ter. Det kan vara s enkelt att Margareta
Persson gor sitt utspel for att vinna
politiska poéng inom den socialdemo-
kratiska partiapparaten. Som livskom-
panjon fill Stockholms starke man, fi-
nansborgarradet Mats Hulth, har hon all
anledning att visa sig for att pa det sattet
nd upp till Hutths héjder.

En annan mdjlighet &r att man frin
Bammiljradets sida & motstandare il
att barn och ungdomar I4r sig fatta snab-
ba beslut och tanka ut logiska I6sningar
vilket &r nédvandigt for att klara sig ge-
nom ett datorspel.

Den mest logiska forklaringen &r ocksd
den mest skrammande. Den gér ut pé att
Barmmiljoradet har gett upp de verkliga
bamn- och ungdomsproblemen.

| dess polemik kréver Bammiljradet
att véldsspelen ska stoppas. Anledning-

= =

Kalle Anka med copywright av Walt Disney

en kan bara tolkas pa ett satt. VAldsspe-
len uppmanar och orsakar vald.

Aft man dé ens i sin mest vilda fantasi
tror att véidet i skolora p& gatorna och
idrottsarenoma kan stoppas, bara ge-
riom att forbjuda forséljningen av dator-
spel &r inte bara dumt. Det &r infantilt. Det
ar minst lika korkat som det dar struts-
tricket med huvudet i sanden. -

| en debattartikel i Dagens Nyheter den
19 maj i &r citeras sociologen Keith Roe
som héavdar att mediema och popular-
kutturen fatt bara skuldbérdan av de ne-
gativa fordndringarna i klassrummen se-
dan andra varidskriget.

"Den utbredda misstidnksamheten
bland mot massmedierna da-
terar sig till mitten av 1800-talet, da po-
pulérpressen véxte och de masscr som
just Irt sig lasa valde sé kallad skraplitte-

Och han fortsétter:

"Kritiken grundade sig pa ett anta-
gande att ett kulturelit caccepta-
belt innehéll méste ha negativa ef-
fekter pa anvandaren.”

Karin Nilsson havdar att kritiken har
hela tiden kommit tillbaka med samma
argument varje gang en ny form av
massmedia har uppstatt. Film, radio, TV,
video har utsetts for samma behandling.
Och nu &r det musikvideorna och dator-
spelens tur.

Ska vi nu finna oss i detta chammade
angrepp? Det &r ju trots alit inte belagt att
det skulle vara farligt att spela datorspel.
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Det finns ju fortfarande en massa andra
saker som &r farliga, men som trots det
Anda inte hunnit forbjudas.

Datormagazin anser att makthavarna
och smépamparna far ta sitt fornuft till
fanga och borja gora skl for de skatte-
pengar vi alla betalar till dem. Bland an-
nat gér ju 23,46 procent av alla de pengar
vi betalar for vara datorer och datorspel.
genom momsen just till den statliga for-
valtningen och da ocksé indirekt till Barn-
miljoradet och dess gelikar,

S& goir oss alla en tiénst.

Sluta. Avskaffa er sjalva och spara
skattepengarna till nagot vettigt.

Det ar val &nda inte meningen att statli-
ga medel ska ga till att bekosta veritabla

héxprocesser.
Lennart Nilsson

Det var Helena Sandblad som i form
av tilltradande chef for TV2:s barnre-
daktion ville | mars 1979 stoppa Kalle
Anka fran att visas pa TV.

Vid tilifallet var Sandblad chefs-
tjdnsteman pa statens kulturrad.
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SEX VECKOR

har det gétt sedan vi inbjéd Commo-
dores Skandinavienchef Erik Schale
aft sjélv forklara Commodores policy
och framtidsplaner i Datormagazin. Vi
har fortfarande inte sett skymten av
négot svar. En talande tystnad...

En san
joystick!

B En ny sorts joystick, som mer ser ut
som en flygplansratt har kommit frén
MAXXIMUM Company. Den heter
MAXX och ar speciellt avsedd for flyg-
, helikopter-, bil- eller ubatssimultorer.
Ratten skruvas fast i skrivbordet for
att bli riktigt stadig och innehaller avfy-
ringsknappar, gasreglage och hojdro-
derstyrning. Finns till PC, 64/128,
Amiga, Atari och Applelle. Styrspaken
kostar 795 kronor och séljs via postor-
der av ICTUS AD, Box 15, S-810 60
SODERFORS. Tel: 0293-303 32, el
0292-313 90.

bedrédgeri mot kontokortsféretag.
Sid 3

EN datorklubb i Norriand har ut-
pekats som nynazistisk fér att man
kallade sig Kampfgruppe. Sid 4

NU har férsta CD-ROM kommit
till C64:an. Sid 3

TJANA 1.2 miljoner p4 att géra
det forsta datorspelet om fred. Sid 3

HOT SPOT. Med massor av sma
| nyheter om C64, C128 och Amigan.
| Sid 5-6

R

COPY-PARTY | Eskilstuna. Tva si-
dor med massor av bilder. Sid 26-27

HAN bérjade som spelrecensent.
Nu tjdnar Gary Liddon grova pengar
som spelprogrammerare. Sid 4

NICK PELLING, 24, kallas vetera-
nen bland alla unga engelska spel-
programmerare. Sid 4

POPULOUS é&r pa vég att bli en av
Electronic Arts stérsta hits. Har
kommer ett reportage fran Bullfrog,
programhuset bakom succen. Sid
24

HISTORIEN om hur dventyrs-se-
rien Zork kom till. Sid 20

SISTA avsnittet | Aventyrsskolan,
dir du lér dig programmera ditt
eget dventyrsspel. Sid 23

KOLLA ClA-porten pa din C64
och ldgg ™ skyddskoder i dina egna
program. Tva vettiga programiist-
ningar pa sid 32

LAR DIG grundliggande BASIC.
Ny serie fér 64-4gare pé& sid 29

| UTMANINGEN géler det denna
gdng att ldra datorn dra en spader.
Sid33

DEMOTAVLINGEN rullar vidare.
Vem gor Sveriges héftigaste demo?
Sid 28

C-SKOLAN del 7. Nu ar det dags
att dekiarera. Sid 38

HUVUDRAKNING och glosférhér
- tva programiistningar | Amiga-ba-
sic frdn vara lisare. Sid 36

WIZARD - Isarna far svar p4 sina
fragor pé sidorna 22, 35 och 37

FAST FILE System, lér dig nyhe-
terna med Amiga DOS 1.3 Sid 39

KOMPILERA dina BASIC-pro-
gram. Vi har testat tre lika kompi-
lers till C64. Sid 30

PASCAL pé C64 och C128 ir inte
omdjligt med ritt programvara. Har
har vi testat tre olika PASCAL-kom-
pilatorer. Sid 34

GOR DINA egna ikoner pa Ami-
gan. Med Icon Painter &r det litt
visar var test. Sid 37
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Programmering i C - nu p& svens-
ka. Sid 40

AmigaBasic Inside and Out, ger
valuta fér pengarna. Sid 40

Tvd bocker om maskinkod pa
C64. Sid 40
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INSANDARE med nya maxade
brev fran véra ldsare. Sid 44
LANDETS alla anvandarférening-
ar hittar du pé sid 45
ALLA nyheter fran BBS-fronten.
Nya baser, nedlagda baser p3 sid 43
DATORBORSEN med massor av
begagnade prylar p4 sid 46-47
Hybners Hérna med skvaller och
smd nyhter frén spelfronten. Sid 8
LASARNAS favoritspel p4 C64. Ny
toppplista pa sid 8.

EM i Populous. Missa inte taviingen
plus alla tips. Sid 24-25

ALLA nya speltitiar hittar du pa
sid 8

FORHANDS-bilder pd nya spel
finner du pé sid 7 och 8

NYA KARTOR till Dungeon Mas-
ter niva 7. sid 19

FUSK-TIPSEN till F16, Zak
McKracken och Dungeon Master.
Sid 19

Angle Ball, sid 17
Chicago 30, sid 11

Combat Zone, sid 16

Danger Mouse, sid 17

Dark Fusion, sid 9

Dead or Alive, sid 16

International Soccer, sid 9

Kane 2, sid 16

Popeye, sid 17

Project Firestart - SCREEN STAR
sid 18

Run for gold, sid 17

Scorpion, sid 16

Star Slayer, sid 17

Test Drive I, sid 11

Titan, sid 11

Bio Challenge, sid 13
Cosmic Pirates, sid 12
Cybernoid, sid 13
Hollywood Pro Poker, sid 12
Scorpio, sid 12

Teenage Queen, sid 13

Zork Zero, sid 20
Besvérjaren besvarar dventyrs-
fragor, sid 20

Spdméannen spekulerar om nya

dventyrsnyheter, sid 20

i
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Nann!

Grattis ni tio som vann var sin
version av spelet Titan | detta num-
mers utlottning! Den har gdngen hade
vi ovanligt m&nga amigavinnare, ném-
ligen foliande nio: Miko Vaattovaara,
Kiruna, Roger Suundstrém, Halls-
berg, Fredrik Berggren, Orebro, Da-
niel Stall, Grangesberg, Jan Lawe-
son, Goteborg, Fredrik Sport, Vas-
terhaninge, Magnus Christensen,
Karlskoga, Pasi Karhu, Goéteborg
samt Oscar E. Werner, Oslo. Den
enda som vann ett C64 versionen var
Jan Olov Eriksson, Falun. Som sagt
grattis allihopa spelen kommer per
post s& fort som mdjligt...

ANNONSORER

LR T s S N L sid 31
Atlantis inform.syst .......... sid 39
Backman ... oo iiniiiaas sid 5
Bratpach il sid 48
GBI G e T sid 21
CRarG i T P T S sid 37
COMMEHOre L 5 o e o sid 42
Databutiken................. sid 41
Oatalitt ool e sid 14, 15
B ] 1 L sid 13
Delikatess Data.............. sid 39
EC:System. ... ..ouivininc o sid 11
Brooing el - st e, sid 43
Forlagsgruppen ............. sid 46
Elicoaimn | ST gid 1. 7
HOLSatbal e sid 16, 30
HakkesData ................ sid 10
Karlberg & Karlberg ...... ..., sid 17
KJT Datahuset .............. sid 17
KungélvsData. . ............. sid 9
LA-Ddta’ .. . oo sid 35
Lotes. oo 0 SR sid 28
Megasdisk .. ................ sid 33
%l R L sid 16

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera 1 TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far for pengarna.
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Johnny Niska

Johnny Niska
far dromjobb

M Forre medarbetaren pa Norsk Da-
tormagazin, Johnny Niska har ut-
némnts till productchef for Disc Com-
pany:s europeiska avdelning.

Han har tidigare jobbat pa Norska
Commodores tekniska support, Kre-
ativ Teknik och som redaktionssekre-
terare pd Norsk Datormagazin. | och
med att Niska far platsen kommer
Disc Company ©ka sin satsning pa
Skandinaven.

Liten
Amigadrive

B Tridata séljer en extern 3,5" Ami-
gadrive, som &r bade tystgaende liten
(27%105%210 mm). Triangle Elite —
modell AMHOO1 har ett NEC 1037A-
drivverk, strémbrytare och genom-
géngsbuss. Pris: 1250:- Tridata,
Ljungbacksvagen 30, 240 13 Genarp.
Tel: 040-482211.

Nya priser
pa harddiskar

B Icon paint séljs i Sverige av Erming
Data i Malmd for 265:-. De soker ater-
forséljare. Dessutom meddelar de nya
priser pa GVP:s harddiskar. 30 Mbyte
harddisk till Amiga 2000 kostar 5995
kronor och till A500, 6995 kronor. En
80 MB Quantum-hérddisk g&r pa
10995 kronor, resp 11595 kronor. Alla
priser inkl moms. For mer information,
kontakta Erming Data, Box 5140, 200
71 MALMO, Tel: 040-120700, Fax:
040-119617.

Fel pris
i harddisktest

B Det smog sig in ett fel | Datorma-
gazins harddisktest. Priset 7500 kro-
nor géller inte fér 20 MB-versionen
utan for 40 MB. Datormagazin bekla-
gar misstaget.

Till hésten kommer ett autoboot-
EPROM till Golemdiksarna, som gér
det mojligt att kallstarta datorn med
autoboot av hérddisken under kick-
start 1.3. | host kommer ocksad en
manual pa svenska, som ersattning
for den nuvarande pa tyska.

For mer information om Golem-
drivarna, kontakta: Chara Data AB,
Box 49, 57521 Eksjo. Tel: 0381-10400

Kortforetag
viker sig
for hackers

- bedragerier tvingar

bolagen byta rutiner

En person anholls och flera
misstdnks ligga bakom en
bedrageriharva for 100 000-
tals kronor.

Personerna som samtliga
&r i tondren och bosatta i
Stockholmsomradet har
kommit &t kontokortsnum-
mer med hjélp av sina hem-
datorer. Med hjalp stulna
konton har de bestéllt varor
och ringt USA med hjélp av
sina modem.

- Vi arbetar pa att skarpa
reglerna for kontokorten,
sager Lars Pihl, VD pa Visa
Sweden som é&r ett av
méanga drabbade foretag.

Det var i november som Datorma-
gazin forst berdttade om sd kallade
hackers som utnyttjade andra manni-
skors eller féretags kontonummer.

Genom BBS:er (Bulletin Board sys-
tems) i USA kom svenska hackers i
kontakt med amerikanska kolleger.
Darifrén fick de ocksé veta hur de
skulle gora for att ringa gratis och
bestélla saker. | dessa baser fanns
ocksd namn och kontonummer till en
méngd olika personer och-féretag.

Stora summor

— Vi gjorde av med 150 000 kronor
pé négra fa dagar, beréttade en ano-
nym hacker i Datormagazin i vintras.

Och det & nu detta som polisen
slagit till mot.

En person anhdlls i slutet av maj och
flera personer &r nu missténkta for
grova bedrégerier.

Frén polisen &r man restrikitva med
att berétta om de missténkta brotten
eller brottslingarna. Det enda man sa-
ger &r att det &r flera personer och att
de é&r straffmyndiga. Dett vill sdga: de
ar dver 15 ar.

Ser allvarligt

P4 Visa ser man allvarligt pa den har
typen av brottslighet.

— De péstod att de hade fatt tag pa
26 000 kontonummer genom att leta i
avfallsburkar efter kastade kar-
bonblad. De hivdade ocksa att de
hade ocksa stulit en sparrlista och
"knéckt" koden genom att analysera
siffrorna.

Med hjélp av de stulna kontonum-
merna har de kdpt "elektronisk utrust-
ning"” och legat uppkopplade mot
amerikanska modem.

— Man har gatt genom mindre tele-
fonbolag och pa det sattet anvant kor-
ten utan att bli upptéckta, sager Pihl.

Det handlar om sma telefonbolag
som rycker in nagra fa timmar per
dygn och som inte kan kontrollera om
bestallaren r rlig eller inte.

Poste restante

— Dessutom har de kopt elektro-
nisk utrustning via korten och fatt dem
skickade poste restante, fortséatter
Pihl.

Detta bara for att forsdka undga
upptéckt.

Lars Pihl pé Visa understryker att de

som drabbats av hackers inte kommer |

att betala.

De som drabbas &r foretagen som
skickar ivag sina varor poste restante
och de sma telefonbolagen.

Interpol &r inkopplat pa fallet och
Visas tekniker héller sedan den 25 maj
pé att undersoka hur korten ska bli
sakrare for dess ratta anvandare.

— For kunderna kommer det tyvérr
att innebara att det inte blir lika latt att
anvanda kortet i framtiden, hévdar
Pihl.

Som en direkt folid kommer man att
ersédtta de gamla kontokvittona mot
nya karbonlosa.

Datormagazin har forgdves sokt
&klagare Bo Skarinder for en kom-
mentar.

Lennart Nilsson

CD-skivan som datalag-
ringsmedium anses bli fram-
tidens melodi. Utvecklingen
av vad som brukar kallas
CD-ROM é&r i full gdng och ar
nog snart allmant tiligéng-
ligt. Men vad ségs om CD-
ROM till 64:an? Det finns
faktiskt.

En firma i Tyskland, landet dér 64:an
och 128:an lever | hégdnsklig valméaga
och all tankbar hard- och mjukvara
fortfarande utvecklas och produceras,
har tagit fram en tillsats avsedd att
anslutas till en vanlig HiFi-CD-spelare.
Detta uppger den tyska manadstid-
ningen 64’er i sitt aprilnummer.

Denna bestér av ett litet kort som
pluggas in i kassettporten pa datorn,
CD-spelaren ansluts och sedan &r det
bara att tuta och kéra.

Fran samma firma, Rainbow Arts i

- men bara till

Diisseldorf, kommer den &n s& lange
enda tillgangliga programvaran for
detta system. Den bestar av en skiva
med tio spelklassiker, bland andra Im-
possible Mission, Dropzone, Leader-
board och hojdarspelet M.U.L.E. Mer
kanske kommer?

Forst pd denna skiva ligger en
snabbladdningsrutin liknande de tur-
borutiner som &r vanliga fill kassett-
bandspelaren och en meny som an-
vands for laddning av resten av pro-
grammen.

Eftersom det hela baserar sig pa
anvandning av en vanlig CD-spelare
for sterecbruk och 64:an val inte &r
riktigt anpassad for &ndamaélet blir ka-
paciteten inte densamma som for ett
riktigt CD-ROM.

Lagringskapaciteten pa en 64-skiva
ar cirka 6 Mb, att jdmfora med 550 Mb
fér ett dkta CD-ROM. Men & andra
sidan rymmer en 1541-diskett 166
Kb... Overféringshastigheten &r cirka
1.3 Kb i sekunden, vilket &r mer &n tre
génger sa snabbt som en 1541:a i sin
normala hastighet utan turbo.

Ett CD-ROM kan annu inte ersatta

vanliga lagringsmedia som band och
disketter, eftersom inga mojligheter
finns att sjalv lagra data p& en CD-
skiva. Daremot &r det ett billigt satt att
skaffa program och kanske s& smé&-
ningom databaser av olika slag.

Eller vad sdgs om ovannamnda
spelskiva for cirka 100 tyska mark
(drygt 350 kronor)? 6 Mb motsvarar
ungefar tusen maskinskrivna A4-si-
dor, s& har finns ett billigt s&tt fér den
som till exempel skulle vilja satsa pa
att marknadsfora bocker, databaser
och annat till alla miljoner 64-agare
vérlden dver.

Sjélva adapterkortet ligger ocksé
det i prisklassen 100 D-mark och CD-
spelaren blir ju allt vanligare i de flesta
hem. Framtidens modell? Kanske na-
got som kan f& 64:an att dverleva
l&ngt in p4 90-talet?

Vagar man hoppas pa att nagon
svensk importor tors satsa pa att gora
C64 CD-ROMet tillgangligt aven for
svenska dataentusiaster?

Anders Reutersward
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Redan i november beratiade Datormagazin om hur en del
hackers stal med hjélp av kontokort. Lars Pihl pa Visa lovar
att de personer som drabbats slipper betala for de de inte

har bestéllt.

Commodore

slapper

videospel?

Alit ihardigare uppgifter
pekar p& att Commodore
kommer att slappa en da-
torspelmaskin, helt baserad
pa Amigan.

Maskinen som &r tankt att
konkurrera med Segas och
Nintendos kommande 16-bi-
tarsmaskiner ska bli en av-
sdgad 500-maskin. Utan
tangentbord eller diskdrive,
uppger tidningen Compu-
tel’s Amiga resources. |
stélllet ska spelen komma i
form av ROM-cartridgar.

Det har under lang tid cirkulerat
rykten om den nya spelmaskinen.
Men under den senaste tiden har ryk-
tena blivit allt mer ihardiga.

Fran officiellt Commodorehall med-
ger man enligt tidninguppgifterna att
man gér experiment med just den hér
typen av produkter.

Tidigare har det spekulerats att na-
got utomstéende foretag skulle slép-
pa maskinen. Och spelforetag som
Epyx har ideligen forts pa tal.

Men enligt de senaste uppgifterna
skulle spelmaskinen som i USA kom-
mer att kosta runt 200 dollar (motsva-

rande 1 300 kronor) séljas direkt att
foretaget.

Branschen forutspadde felaktigt att
maskinen, som &annu inte fatt nagot
namn, skulle visas pa vinterméssan
CES (Consumer Electronic Show) i
Las Vegas tidigare i januari i ar.

Fem ar sedan

Anledningen till att den inte visades
ar enligt Datormagazins kéllor det fak-
tum att Nintendo inte visade sin 16-
bitarsmaskin. Och darfor foljde Com-
modore i konkurrentens spar och av-
stod att visa sin maskin.

Hade detta skett skulle cirkel ha
slutits. Den forsta Amiga-prototypen
visades for en forsamlad véridspress
just p& den méassan, men fem &r tidi-
gare, i januari 1984.

Fran Commodore har man hyst tvi-
vel angaende spelmaskinen eftersom
kostnaderna for en lansering skulle bli
allt for kostsam. Dessutom finns det
ett stort antal spel redan tillgangligt for
Amigan. Vidare ansag beslutsfattarna
att det inte vore klokt att ge sig in i
sadan hard kamp mot Nintendo som
det skulle innebéra att lansera en Ami-
gaspelmaskin.

Det ar dessutom ovisst om priset
200 dollar i USA ar realistiskt.
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Fran Zzap

till

stjdrnorna

LONDON (Datormagazin)
Nagra av er som brukar lasa
engelska datortidningar
kommer kanske ihdg nam-
net Gary Liddon.

Gary startade namligen
sin karridr inom spelbran-
schen som recensent pa3 tid-
ningen Zzap!, en av Eng-
lands storsta speltidningar.

Det ar ocksa darifrdn han har fatt
nagra av ideerna bakom sitt spel Ty-
ger Tyger som han gor at Telecom-
soft.

— Jag har spenderat l&ng tid som
spelrecensent tinkandes "s& skulle
inte jag gora". Nu ska jag sjélv férsoka
lata bli att géra sé. Jag drémmer mar-
drémmar om hur resultatet kommer
att bli, sager Gary och ler brett.

Gary férnekar att han gor Tyger Ty-
ger for att visa hela spelbranschen hur
ett spel egentligen ska se ut. Och s&-
ger | stéllet att han gor det som ett
slags bevis for sig sjalv att han kan
gora lika bra eller battre sjélv. Dessut-
om tycker han mycket om att pro-
grammera.

1Efter aft ha arbetat ungefar ett ar
pa Zzap! slutade Gary for att hjélpa till
med att starta foretaget Thalamus till-
sammans med Andrew Wright, som
tidigare jobbade pa Activision.

Efter sex ménader pa Thalamus slu-
tade bade Andrew Wright och Gary
Liddon. Andrew for att ga tillbaks till
sitt gamla jobb. Gary for att han inte
ville fortsétta pd Thaiamus utan An-
drew.

~ Jag ville inte jobba under nagon
som jag inte kénner, dessutom kande
jag for att prova nagot nytt.

Goda tankar

Trots detta har Gary Liddon bara
goda tankar om Thalamus och dess
anstéllda och ar tacksam for den tid
han arbetat dar. Under den tiden larde
han sig mycket om hur branschen &r
strukturerad och hur mycket man som

rogrammerare kan krava. Nagot som

an utnyttjade nar han skrev kontrakt
med Telecomsoft.

Det var ocksd pa Thalamus Gary
larde kanna Stavros Fasoulas
(mannen bakom bl a Delta) ordentligt.
En vénskap som formodligen resul-
terat i att vi kommer att f4 se Amiga-
spel ifrdn Stavros Fasoulas. Gary sal-
de namligen sin Amiga till Stavros for
inte l&nge sedan.

— Jag hade den bara i ndgra mana-
der. Amigan var helt enkelt inte lika
rolig som alla forvéntar sig. Skulle
Stavros tycka om den forvanar det
mig inte, han &r inte riktigt som alla
andra...

Efter en kort visit pa Electronic Arts
gick Gary Liddon vidare till Domark
dér han arbetade som allt-i-allo i
ungefar ett halvt ar. Han svarade
bland annat pd tekniska frgor fran
anvindare av deras spel. Han sag
ocksa till att datorutrustningarna fun-
gerade och var kompletta.

Det var pad Domark Gary beslutade
sig for att borja gora egna spel pa
heltid. Han blev uttrdkad pa att bara
arbeta runt andras program och ville
programmera sjalv. Det &r i grund och
botten det han tycker bast om.

Gary Liddon bérjade som recensent pa engeiska tidningen Zzap. | dag dr han vilbetald
programmerare med spelet Tyger Tyger som nésta projekt.

Egen idié

Speliden till Tyger Tyger &r Garys
egen men han gor inte allt i spelet
sjdlv. Grafiken till spelet gors av Paul
Docherty som i vanliga fall jobbar for
System 3. Tyvarr blev det problem
mellan System 3 och Paul sa Gary
beslutade att det var bast for Paul om
han bara arbetade 4t System 3. Det
lamnade Gary stdendes med bara
bakgrundsgrafik. Gary kallade in' sin
gamle van Robin Leavy till att gora
Spritearna, Robin har tidigare arbetat
pa bland annat Armalyte.

Gary har planerat att fortsdtta med
spelprogrammering ett bra tag fram-
over och hoppas att fortjansten han
gbr pa sina spel &r stor nog fér att han
ska kunna 6verleva. Atminstone till-
rackligt lange for att kunna producera
ett nytt speloch ha det gott tills han
gor nésta spel. Gér inte det &r Tyger
Tyger det sista spel vi ser frin Gary
Liddon.

Tomas Hybner

Klubb utpekad
som nynazistisk

Varje ar delar kommunerna i
landet ut massor av pengar
till olika féreningar.

En av dem som inte far
pengar i &r ar en forening i
Norrland. Anledningen ar att
medlemmarna som spelar
datorspel har fel” namn:
Kampfgruppe.

- Vi har blivit stimplade
som nynazister, suckar kas-
soren Jorgen Hartman.

Det hela bérjade i februari i &r dé ett
géng ungdomar mellan 15 och 20 ar
beslutade sig for att starta en férening.
Gemensamt for gruppen var att de
spelade spel. Datorspel pd Amigan
och rollspel och strategispel pa brade.

Meningen var att om de fick ordning
pa alla papper och kunde visa upp
regelbunden aktivitet skulle de kunna
fa bidrag fran kommunen, Pited kom-
mun.

Tanken var att de skulle f& en tusen-
lapp i startbidrag och sedan nagra
smaslantar for varje gang de tréffades.

Slumpartad namn

— Nér ordféranden Robert Lund-
mark skulle registrera oss hade vi ing-

et namn, s& han skrev ner "Kampf-
gruppe” pa blanketten, bara for att
skriva nagot.

Ett namn hamtat fran ett datorspel.

Det fick féreningen &ngra. For nér
papperna kom till fritidsndmnden som
delar ut pengarna fick man fel uppfatt-
ning om foreningen.

— De trodde vél vi var nagot slags
nynazistisk organisation, sager Jor-
gen Hartman.

Detta har gjort att féreningen nu far
ett nytt namn. Fragan &r dock vad.

— Vi kommer kanske att kalla oss
"Golden Dragon association", eller
nagot annat harmldst, beréttar Jorgen
Hartman.

| féreninge héller man nu ihop i tva
grupper som béda spelar spel. Dels
fore detta ""Kampfgruppe' med med-
lemmar i Ojabyn och Pited, dels en
grupp Backgammon-spelare i Pited.
Sammanlagt har foreningen mellan 15
och 20 medlemmar.

Vis av misstaget vet man nu hur den
kommunala byrdkratin fungerar. Och
till ndsta ar ska man soka bidrag igen:

— Vi har talat med fritidsnamndens
ordforande Ernst Wiklund och &verty-
gat honom att vi inte &r nynazister.
Och han har gett oss tips hur vi ska g&
till\.liéga nésta géng det &r dags att
S0Ka.

Lennart Nilsson

LONDON (Datormagazin)

Nick Pelling @&r en man som
har mycket bakom sig. Vid
24-ars alder har han ett fler-
tal spel att se tillbaka pa
samt en hel del andra pro-
jekt.

Sakert var allihop briljan-
ta, fast ingen annan fick
chansen att se dess briljans.

Det han ar mest omtalad fér nu ar
TelecomSofts 3D Pool. Ett spel som
kanske skapat ett nytt sett att se pa
biljardspel.

— Varfor inte flytta pa bordet i stéllet
for aliting annat, ténkte Nick och
borjade programmeringen av spelet.

Resultatet blev en helt annan inle-
velse och en hel del charm. Det har till
och med hunnit komma andra spel
som bygger pa samma teori.

| dag har 3D Pool sett dagens ljus
pa ett flertal datorer, inklusive Com-
modore 64, som Nick ocksé program-

~merat. For dvrigt har inte Nick, eller
Bof som han kallas, programmerat
speciellt mycket med C64:an. Som
nastan alla andra engelska program-
merare bdrjade han programmera pé
en BBC-dator. Naturligtvis har det
praglat honom men nu programmerar
han lyckligt pa allt han kommer Gver.
Inklusive Amiga och Atari ST.

Det forsta spelet Bof gjorde kalla-
des Hedgehog. Han skrev spelet 1981
och borjade sélja det sjélv, Han lycka-
des bara sélja ett par hundra exemplar
men gav inte upp fér det.

Ett &r senare startade han foretaget
Aardvark, som kanske néagra av de
dldre lasarna har hort talas om. Fore-
taget har slappt en del mindre spel-
titlar och inte natt ndgon storre pro-
duktion.

| mitten av 1982 erbjod dessutom
AcornSoft Nick Pelling att gora spelet

. kade ja och gjorde ett par program at
dem. Bland dessa fanns, enligt Bof
| sjdlv, en av datidens mest avancerade
. nusikprogram till BBC:n. Tyvéarr blev
' Jet aldrig sléppt, s& nagon objektiv
seddmning av det kan inte gdras.
AcornSoft Chess och Zalaga som blev
‘drdiga 1983 slépptes dédremot.

Galaxians till BBC-datorer. Nick tac-

Under sin universitetstid hann Nick
ocksa borja pa ett psykedeliskt spel,
kallat 3D Wars, (som han aldrig avslu-
tade) samt halla p4 med diverse upp-
finningar.

Allsysslare

Nick &r en allsysslare och forutom
att programmera datorer tycker han
mycket om att vidareutveckla gamla
idiéer till det battre och komma pa nya
saker.

En av dessa saker ar nagot vi for-
modligen kommer att fa se | framti-
dens spel och programférpackningar.
Uppfinningen kallas av Bof for antipi-
ratpryl och bygger pa den kub Rubik
fangslade manga med fér ett par ar
sedan. De enda Nick kommer att
féngsla 4r pirater som forsoker kringd
hans kopieringsskydd.

Efter alla versioner av 3D Pool ska
Bof se till att kuben forverkligas. Men
innan dess ska 3D Pool férmodligen
goras i en arkadversion for de engels-
ka pubarna. Riktigt sakert &r det dock
inte eftersom TelecomSoft | och med
sin forsalining kommer att fa ny led-
ning. Det blir den ledningens sak att
bestamma om det kommer en ar-
kadversion.

— Det skulle vara roligt, rent tek-
niskt sett. Jag har aldrig arbetat med

| samma veva som spelen slépptes |

sbrjade Bof pd universitetet for att
iésa matematik och filosofi. Sedan
syntes inte Nick till forran 1986 da
spelet FireTrack slapptes. Det var det
forsta spelet Nick gjorde till Commo-
dore 64.

N;‘ck

Den 24-arige veteranen

arkadmaskiner tidigare, sager Bof och
far ngot drommande i blicken.

Nick "Bof" Pelling &r en oberaknelig
man. Det speglas klart av hans forflut-
na, som innehaller mer &n han sjélv
kommer ihdg. Framtidsplaner har han
minst lika manga, men vill inte tala om
for oss vilket hans nésta projekt ar.
Formodligen fér att han inte sjalv vet
det.

— Jag har tittat lite pa lasergrejor
och det verkar ganska kul, séger han
och ler ett klurigt leende.

Som hobby, vid sidan om datorerna
och tekniken, spelar Bof musik. Till-
sammans med nagra vanner har han
gruppen “Mind the Gap'. Namnet
kommer sig av att bandet ville ha ett
namn som hade med resor att gora.
Eftersom de reser hit och dit mellan
olika musikstilar.

De som brukat Londons tunnelba-
nesystem borde kanna till frasen
”Mind the gap!”. Pa en del stationer ar
det ett sé stor mellanrum mellan per-
rongen och taget att man helt oavsikt-
ligt skulle kunna trilla ned mellan dem.
Varje géng ett tdg stannar pé sta-
tionen startas ett band som upprepar
frasen gang pa gang. En del stationer
har gétt sa langt att de skaffat en
artificiell talbox, en dator allts&, som
formedlar frasen.

Tomas Hybner

. m'

Peﬂfng &r veteranen bland spefprogramerama. Trots

att han bara &dr 24 &r har han gjort spel i tta &r.
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SuperBase
med Arexx

B SuperBase har kommit i en ny ver-
sion, version 3.02 pd svenska och
med svensk manual. De stora nyhe-
terna dr hantering av telekommunika-
tion, ARexx-stdd och fullstédndig
transaktionshantering mellan olika re-
gister.

Dessutom har Precision Software
forbattrat programmet Gverlag med
tillagg och forbattringar till funktioner
som har funnits sedan tidigare. HK
Electronics importerar och stér for
overséttningen. Ring: 08-733 92 90.

Laddar fem
ganger snabbare

W B.A.D. &ar en diskoptimerare, som
snabbar upp accessen pa disketter
och hérddiskar genom att stuva om
filer och directoryblock. Sarskilt DIR
och workbench-anvandning blir av-
sevért snabbare, upp till 500 procent
enligt tillverkaren Centaur Software.
Ring 0091-213-821-5995 for mer in-
formation.

Nytt Everex
modem

B Everex har kommit med ett nytt mo-
dem som péstés vara mycket pélitligt.
Modemet, Evercom 24E+ &r ett ex-
ternt modem som endast klarar 2400
bps enligt europeisk standard. Dess-
utom klarar den 300 och 1200 bps i
Bell-standard som anvands i USA.
Levereas med programvara till PC.
Pris: 2840:- inkl moms. Databiten i
Stockholm péa tel 08-21 04 46 séljer
det och kan lamna mer information.

Las en Mac-
disk pa Amiga

B Mac-2-dos &r en blandning kombi-
nation av hard och mjukvara, frén
Central Coast Software, som gbr si
du kan lasa Macintosh-diskar pa en
Amiga.

Mac-2-Dos levereras med ett sar-
skilt interface och en Macintosh-
diskdrive. Den diskdriven kan du ock-
s& med en sarskild drivrutin anvénda
fér vanliga AmigaDOS-diskar. Vidare
inkluderar paketet konverteringsru-
tiner for att konvertera bilder mellan
IFF-ILBM-format och populdra Mac-
format som MacPaint. Karlberg &
Karlberg véntas importera program-
met nér det kommer. Tel: 046-474 50

Kvartsbackens
verktyg

M QuarterBack Tools &r en samling
nyttorutiner for att f4 battre kontroll
over harddisken frén Central Coast
Software. Man kan optimera organi-
sationen av harddisken for att fa snab-
bare accesser, aterfd raderade filer
och understka och kringga daliga
sektorer. Vidare finns det mojlighet att
finna och &tgérda korrupta bibliotek,
soka efter filer pa disken och jamféra
filinnehall. Det finns ocksa en fil- och
sektoreditor for att editera filer och
sektorer pé& harddisken. Inget pris &r
faststallt. Ring Karlberg & Karlberg pa
telefon 046-474 50 for mer informa-
tion.

Billigt
68020-kort

B CSA lanserar ett 68020-accelera-
torkort till Amigan for ett dverkomligt
pris. For 399 doliar far man ett kort
med en 12 MHz 68020 och plats for
matteprocessor 68881 eller 68882.
For mer information kontakta CSA,
7564 Trade St., San Diego, CA 92121.
Telefon 0091-619-566-3911.

20 diskar
med grafik

B For videointresserade har ARock
kommit med ett paket med 20 diskar
fulla med grafik speciellt avsett for
video. Det inkluderar tusentals clipart-
bilder pa 141 hégupplésningsskarmar
passande Deluxe Paint lll, 110 olika
fonter, tva diskar med férgfonter och
dessutom brushes i farg. Pris for de
tjugo diskarna &r 199 USD. Kontakta

ARock Computer Software, 1306 E
Sunshine, Springfield, MO 65804, for
mer information.

(Kalla: Amiga World, maj 1988)

Genlock med
proffskvalitet

B Scanlock model VSL-1-P ér eft
genlock och signal processor som le-
vererar broadcastkvalitet pa utgéngs-
signalen (PAL). Det finns ocksé en ver-
sion fér NTSC (VSL-1-N). Scanlock
konverterar RGB-signalen fran Ami-
gan till PAL, NTSC, eller Y/C- format
och kan koppla ihop den med en sig-
nal fran videokélla med stabil synk,
som tex en videokamera eller video-
bandspelare.

Du kan ocksé fa steglosa intoningar
av bilden fran valfri kélla. For mer in-
formation kontakta: VidTech Interna-
tional inc, 2822 NW 79th Ave., Miami,
FL 33122, USA. Tel: 0091-305-477-
2228

Snabb
backup

B ExpressCopy &r ett kopieringspro-
gram for Amiga-harddisken som kan
kopiera alla eller en del av filerna pa
hérddisken till diskett i ett blixtrande
tempo, upp till 1 MB per minut utan
verifiering. Dessutom sparas filerna i
standardformat pa disketten, vilket
gor att de gér att anvdnda normalt
dven pé disk, till skillnad mot andra
liknande program for harddisk-back-
up. Upp till fyra diskdrivar gér att an-
vanda vid kopieringen. Pris i USA:
44:95 dollar. Kontakta Express-way
Software Inc, P.O. Box 10290, Colum-
bia, MO 65205-4005. Tel: 0091-415-
369-2999.

Frigor
musen

W Numonics Manager Mouse &r en

treknappars Amigamus med infrartd
koppling till datorn for att slippa slad-
den. Musen har laddningsbara batteri-
er som racker ca 10 timmar och leve-
reras med laddare for 179,95 dollar.
Kontakta Meridian Software, 9361 W
Brittany Ave., Littleton, CO 80123. Tel:
0091-303-979-4140.

Slaktforska
pa Amigan

B For genealoger har det kommit
annu ett hjélpmedel, ett slaktforsk-
ningsprogram frdn Norris Software,
Norgen, som programmet heter, &r en
menystyrd genealogisk databas, som
klarar upp till 18 generationer, med
flera stavningsvarianter pA namnen.
Priset | USA ligger pa 79,95 USD och
tillverkas av Norris Software, 3208 W
Lake St, Suite 65, Minneapolis, MN
55416. Tel: 0091-612-827-2766.
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ATARI

Arets Aterforsiljare
Beckman Innovation AB
mottog utmarkelsen Arets Aterforsaljare
i Amsterdam 24/2 1989.

NATARI PHILIPS CzCommodore SEIKOSHA

Du vet inte om Du har fatt basta pris...

...innan Du fragat oss!!

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och “Gppnade”
hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess sélt mer.an
50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar, Vi ar bl.a, generala-
gent for de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY, USA-giganten med PC och tillbehor.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med véar 14 dagars
returrétt kan Du prova datorn hemma i lugn och
ro. Vi har redan flera tusen nojda kunder och har
lang erfarenhet av "Long-distance-support.

..eller i butik.

Vi har tva butiker i Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vara stora inkGpsvo-
lymer i Sverige och var egen import fran utlandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garanti!!

Fa konsumenter kanner till att det ar séljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m.fl. séljer utan
garanti till sina aterforsaljare, Vi har de resurser
som behovs, men hur ar det med en del andra?

Commodore C-64

Varldens mest salda hemdator genom tiderna.
Den klassiska introduktionen till data. TV kan
anvandas som monitor. Eftersom den ar s
spridd ar det latt att hitta "datakompisar™.

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes, animering, flerkanaligt ljud i stereo ........
Har inbyggd diskettestation och 512 Kbyte min-
ne. Kan anvandas direkt pa TV med Video- eller
RGB-ingéng.

ATARI 520STFM

Prestanda och tillbehor ar av proffsklass. Har 512
Kbyte minne, inbyggd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram. TV kan anvandas som monitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta i férening., Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokforing, Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.

ATARI MEGA "Jacintosh”
LAt oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat,

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi har flera olika fabrikat att valja mellan. Bade
stationara och barbara . Valj mellan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE,
GOLD STAR, ATARI, m fl.

PHILIPS Monitorer
Vi séljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 ars garanti och rikstackande service.

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat frin Japan med 2 ars
garanti. Saljs ocksa av aterforsaljare Gver hela
landet. Vi ar av forklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Commodore.

Program och Tillbehor
Vi saljer ett mycket brett sortiment av tillbehor.
Disketter till lagpris fran ledande tillverkare som
3M, Maxell m fl, Bocker, Program, Joysticks, Dis-
ketteboxar, Kablar m.m. m.m,
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Grossistavdeining - P Bulk-Soderori  Butik-Visieror!
Beckman Innovation AB Gamia Dalarovigen 2 JOHANNESHOV ~ VALLINGBY B B e . ok o e e i b ag 57 VB o R e
122 22 ENSKEDE _ Tel 08.390400 " ©  Tel' 08912200 o 08378500 |
Slocknolm - SWEDEN  Fax: 08-497020 Fax 00912206  Fax: 00-378900 L DOSBAMGSSI.ioov ittt oo |
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 MASS-KALENDER 1989

Hér dr Datormagazins M&sskalendern fér Commodore-freaks. Observe-
ra att vi tillfér nya uppgifter s fort vi far in dem. Kinner du till ndgon méssa
av Intresse som vi missat: ring eller skriv till oss och berétia!

NAMN — PLATS — TID - TEL. FOR INFO:
¢ COMMODORE COMPUTER SHOW, London, England. 2-4 Juni. §
Tel: 009-44 - 625-878 888.

@ CES, Chicago, USA. 3-6 Juni. Tel: 009-1-202 457-8700.

® AMIEXPO, Chicago, USA. 28-30 Juli. Tel: 009-1-212 867-4663.

e WORLD OF COMMODORE, valiey Forge, PA, USA. 22-24 Septem-
ber. Tel: 009-1-416- 595-5906. Fax: 009-1- 416 -595 5093.

e PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept — 1
Oktober. Tel: 009-44-1-9485166.

o DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW, London,
England. 4-6 Oktober. Tel: 009-44-625- 87 99 70.

® AMIEXPO, Santa Clara, USA. 20-22 Oktober. Tel: 009-1-212-867-4663.
e MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel: 009-
45-1-518811.

e AMIGA -89, Kain, Vasttyskland. 10-12 November. Tel: 009-1-212-867-
4663,

® COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449 6600.
e COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.

e WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 30 November — 3
December. Tel: 009-1-1416 595 5906.
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BOKFORING

AMIGABok 1846:-

Valt till basta bokféringsprog. se test
Datormagasin Nr: 3 1989.

\Desktop-Budget 495:-
T Hembokf{6ring

KOMMUNIKATION
A-TALK III  995:-

Béasta kommunikations/teminalprog se
test Datormagasin Nr: 2 1989.

Office500

Till AMIGA 500 .
Helt i metall, steglés lutning pa skirmen

488:-
axiplan Plus 2340:-
Helt pa svenska.

Maxiplan 500 1846:-

Professional Page 3698:- Helt pa svenska.

Overlagset basta DTP-prog. till AMIGA,
1.2 helt pa svenska.

Professional Draw 2463:-

Strukturerad vektorgrafik, mojlighet att lisas in i
PPage v1.2, helt pA svenska.
995:-

Pagesetter

Mycket latt arbetat DTP-prog. Helt pa svenska
Ingar &ven PostscriptLaser rutiner.

Font Set 1 346:-

Fonter till din matrisskrivare.
ex.courier, Times, Helvetica mfl. Helt pa svenska.

Quarterback!
En av de

viktigaste
linkarna i

Transcript 495:-
Ordbehandling, mycket snabbt.
XEROX-4020 17278:-

Fargprintern med oslagbara utskrifter
Blandar AMIGANS alla 4096 fargnyanser.

OBS! Kraftigt prissankt.

Comic Setter 495:- rorr695:-

Gor dina tecknade serier i FARG.
Se test Datormagasin Nr: 3 1989,

Comic Art 249:-

3 st Bildarkiv Funny Figures, Science
Fiction &Super Heroes.

Quarterback 695:-Helt pa svenska.

Ett maste for alla hardiskinnehavare.
Snabbt, enkelt och sdkert gor ni Er sdkerhetskopia/
aterstillning av harddisken.

Dos-2-Dos 695:-Helt pa svenska.

Filoverforingsprog, Er mojlighet att na (spara/lisa in)
MS-dos & Ataridokument.
Mycket bra tillsammans med PPage & PDraw.

Disk-2-Disk 646:-
Overfor C64 /128 filer till och frin AMIGA Dos.

Lattice C vs5.0 3698:-
Benchmark Modula-2 2093:-
Power Windows v2.5 082:-

Movie Setter 495:- rorr 749

Animeringprog. Ni kan pa ett mycket
enkelt vis animera t ex. Comicsetter eller

Delux Paint (alla IFF prog).

KARLBERG

[OI

KARLBERG & KARLBERG AB
FLADIE KYRKVAG,
§-237 00 BJARRED, SWEDEN
TELEFON +46 (0)46-474 50
TELEFAX +46 (0)46-473 02
TELEX 32788 STENKA S

Rek.priser inkl moms
Kontakta din AMIGA butik fér mer information

OBS! Denna annons ir helt och hallet gjord med
AMIGA 2000, Professional Page & Draw, scanner och PostScript laser.

KARLBERG

-
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1 ® S& hir ser den ut, Creative

Sound Systems nya stereo-
sampler till Amigan.

Stereosampler
till Amigan

Strommen av samplers till Amigan
fortsatter. Senast i raden ar en B-bitars
stereosampler fran Creative Sound
Systems i Danmark.

Lite tekniska data om denna nya
sampler: Samplerate: 111.00 Khz
(28.7 eller 56.4 Khz pa Amigan). Upp-
16sning B bitar. Ansluts via seriepor-
ten. Med samplern foljer programvara
SP8 som ger 28.7 Khz rate. Pris for
sampler och programvara: 865 kro-
nor. Séljs av Tial Trading, tel: 08-34 68
50.

Fyrfargs
handscanner

Nu &r den hér, varldens forsta hand-
scanner for fargbilder! Det handlar om
Sharp JX-100 fargscanner som tack
vare ASDG Inc nu ockséa fungerar till
Amigan. Pris i USA: 995 dollar. For
ytterligare information skriv till: ASDG
Inc, 925 Stewart St. Madison, WI
23213, USA. Tel: 009-1-608 273-

585.

- -

i radion

B | Linképing kan nu alla dataintres-
serade hora pa narradio, med recen-
tioner av spel och nyttoprogram till
64:an och Amiga. Varje onsdag mellan
10 och 11 pé formiddagen sander FM
radio Alternativdoktorn pa FM 95,5

MHz. Vill du veta mer? Ring Hans
Eriksson pa tel 013-10 44 25.

Flygtraning
for B-727

Har du planer pa att bli pilot ombord
pa en B-7277

Dé kan du bérja trana redan nu med
din Amiga. For det amerikanska bola-
get Precision Approach Inc slapper nu
programmet Jet Instrument Trainer
till Amigan.

Det handlar om att instrumentflyga
detta jatteflygplan och erbjuder med
andra ord ingen héftig grafik, daremot
en fullsténdig simulering av alla instru-
ment ombord under en flygning.

For ytterligare information ring eller
skriv till: Precision Approach Ine, P.O.
Box 3116, Oak Park, IL 60303, USA.
Tel: 009-1-312 524-0909.

Sampler och
midi-interface

M Ett kombinerat MIDI-interface och
sampler till Amigan kan man f4 med
AMAS fran Michtron. Advanced
MIDI Amiga Sampler inkluderar en 8-
bitars stereosampler, ett MIDI-interfa-
ce, med IN-, OUT- och THRU-kontak-
ter, samt en editor for det smplade
lijudet. Pris: 169,95 USD. Kontakta:
MicroDeal, 576 S. Telegraph, Pontiac,
MI 48053, USA. Tel: 0091-313-334-

8729




Total Eclipse

M Incentives andra spel som skulle
kunna kallas uppfaljare till Driller kom-
mer snart till Amigan. Spelet har fun-
nits ett bra tag till C64an och har salt
véldigt bra.

| spelet placeras du utanfor en pyra-
mid | Egypten. Tva timmar aterstar fills
dess att en solférmorkelse intréffar.
En urgammal forbannelse som lagts
av de gamla egyptierna kommer att
sattas igang av solférmaérkelsen. Om
forbannelsen satts i gdng kommer det
att innebara slutet for jorden och dens
befolkning.

Du maste nu med hjdlp av en
revolver, en fackla och en kompass ta
dig genom pyramidens labyrinter for
att komma till dess topp dar-du ska
forstora det skrin som utléser forban-
nelsen.

P4 din vag genom labyrinten ska du

Pirates

Pirates! — Atari ST skarmbild
fran MicroProses storsélja-
re.

M Slutligen ar en av Microproses stor-
séljare fardig till Amigan. Spelet gjorde
stor succé till 64:an nar det slédpptes
1987. Spelet blev dessutom utsett till
Arets basta fantasy-spelet pa Origins
arliga sammantrade 1988.

Spelet gér ut pa att du som kapten
pa ett av 1600- och 1700-talets kolo-
nisatérernas skepp ska tjéna ditt hem-
land.

Det gér du genom att resa runt och

hjélpa din nation | de aldrig sinande
stridigheterna. Du kan ocksé anfalla
stéder som ags av fiendeléander, an-
tingen frén havet eller fran land. Det
finns Gver 50 olika dar och lander att
bestka. Man kan ocksa vélja mellan
att spela i sex tidsaldrar. Oar och lan-
der &r naturligtvis olika for varje tidsél-
der.

Spelet slapps | Juni till Atari ST,
Amigaversionen kommer ett tag sena-

re.
@
Super Scramble

Super Scramble - Gremlins
kommande moltorcykelspel
till C64.

M Gremlin Graphics som det varit
tysat runt ett tag men som pé senare
tid pumpat ut ett flertal spel till C64
kommer snart med &nnu ett C64 spel
kallat Super Scramble Simulator. Na-
turligtvis associerar man direkt till ett
av de allra forsta horisontalscrollande
shoot’em-up spelen — Scramble. Su-
per Scramble Simulator har ingenting
med det att gora, spelet handlar om
motorcykeldkning.

| spelet ska man ta sig igenom en
bana med en méngd olika hinder be-
stiende av allt fran tunnor till lastbilar.

Spelet paminner starkt om ett tidi-
gare spel kallat Kik-Start. Skilnaden
ligger i att man i Super Scramble har
ett bestamt mél. Det géller alltsé att ta
sig igenom de fem olika nivéerna som
var och en innehaller tre banor. Dessa
banor méste man kéra inom en viss
for att fa fortsatta spelet.

Spelet slapps i slutet av maj eller i
borjan av juni till C64, Amiga och Atari
ST.

dessutom ldgga vantarna p& sé&
ménga skatter som méjligt. Du raddar
namligen inte variden pa grund av ren
och skar godhet...

Spelet slépps i juni till Amiga och
Atari ST. Recensionen av C64 ver-
sionen aterfinns i Datormagazin num-
mer 3/89.

o Zspelare
e Utsokt
* Hogstaj

RVF

M Det hir spelet &r ett motrocykelspel
som &r baserat pa Hondas RVF For-
mula One motorcykel.

Spelet har utvecklats | sammarbete
med Honda och s& méanga detaljer
som mojligt har tagits hansyn till for att
gora spelet s& verklighetstroget som
mojligt.

Till att bérja med maste du kvalifice-
ra dig till att f& kéra tavlingar. Nar du
vill gjort det f&r du tévla pa banor
sdsom Donington, Knockhill och
Silverstone. Spelet genom far du kam-
pa for att né den absoluta toppen och
fa tilifalle att tdvla pa ndgra av de
storsta banorna i stil med Salzburg-
ring och Hondas egna internationella
bana Suzuka.

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-73382 20

Aminge (0B-: STOR & LITEN

7568403, Bords (033-: PULSEN

HEMDATORER 121218. Eskilstuna
(016-): STOR & LITEN 130426, Eslbv
(0413-): DATALATT 12590, Gévie
(026-): LEKSAKSHUSET 103380.
Géteborg (031-): LEKSAKSHUSET
116865 (fr. 15/10 6B0903),STOR &
LITEN 222025, TRADITION 150366,
Halmstad (035-): MEIJELS 118120.
Helsingborg  (042-: HEFOMA
116029, Hissleholm (0451-): HEM-
DATA  82537. Jonkdping (036-):
PULSEN HEMDATORER 119516.
Karlstad (054-): LEKSAKSHUSET
112640. Kista (08-): POFPIS LEK
75108045. Kristianstad  (D44-):
DOMUS DATORER 123140,
NYMANS 120384, Linkdping ([013-):
TRADITION (i Gyllenhuset) 112104,
Luled (0920-} LEKVARUHUSET
25025, DOMUS DATORER 37114,
Malmé (D40-): COMPUTERCENTER
230380, COMPRO 923060,
DISKETT 972026, Norrkdping (011-

): DATACENTER 184518. Skellefted |
(0910-): LAGERGRENS BOKHAN- |
DEL 17390, DOMUS DATORER '
63753, Stockholm (08-): AHLENS
CITY 248000 ankn 171, TRADITION
6619301, STOR & LITEN (i Gallerian)
238040, STOR & LITEN (i Ringen)
440585. Sundsvall (0B0-); DATA-
BUTIKEN 110800, MIDGARD
GAMES 175522. Trollhittan {0520~
): LEKSAKEN 31133. Téby (08-)
STOR & LITEN 7588990. Umed
(090-): DOMUS 104000. Upplands
Vasby (0760-): LEK & HOBBY
30933. Uppsala (018-): STOR &
LITEN 116050, Visby (0498-):
JUNIWIKS 17662. Visteras (021-):
DATACORNER 125244, SUPER-
DATA 126069. Vastra Frlunda
(031-;: WETTERGRENS 101060,
VExjd (0470-): JM DATA 45464,
Ostersund (063-): RESURS RADIO
TV 134330. Orebro (019-): DATA-
CORMER 123777, STOR & LITEN
223030,
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Falcon  Scenariodisk -
Spectrum Holobyte tinker
hélla Falcon vi liv ett tag till
genom scenariodiskar.

Falcon Scenariodisk

B Den forsta av MoirrorSofts scena-
riodiskar till Falcon F-16 &r nu fardig
och slapps inom kort.

Disken som kommer till bade Amiga
och Atari ST innehaller tolv nya upp-
drag i en helt ny varld.

Uppdragen bestér i allt frin luftstri-
der till sabotage och forsvarsuppdrag.

P2 scenariodisken stélls man ocksa
infor MIG-29:0r. Nagot som man inte
gor i originalspelet.

Tank Attack

B CDS Software sléapper inom kort sitt
halvbradspe! Tank Attack. Var Mag-
nus Reitberger gav inte spelets 64:a
version speciellt hoga betyg i sin re-
cension.

Amigaversionen av spelet kan hélla
en battre kvalitet | och med att produ-
centerna av spelet har lagt till en hel
del samtidigt som de har behélit alla
ideer fran 8-bitarsdatorerna.

Spelet har for dvrigt programmerats
av en svensk far och son bosatta pa
Irland.

Red Heat

B Ocean fortséatter sin serie av film-
spel. Nasta spel som kommer ar Red
Heat som bygger pé en film med Ar-
'r:;:ﬂd Schwarzenegger och Jim Belus-

Filmen handlar om en sovjetisk
toppdetektiv och en amerikansk polis.
De bada ska forstka spara Viktor Ros-
tavili, Sovijets varsta knarklangare.

Spelet bestdr av fyra nivaer som
paminner om spel som Double Dra-
gon, Target Renegade och ett flertal
andra. Ett horisontellt rullande vélds-
spel med andra ord. Spelet sldpps
inom kort till Amiga, C64 och Atari ST.

Dominator

M Det har varit tyst fran System 3 fram
tills nu- dd de sldpper ett nytt
shoot’em-up spel kallat Dominator.

Att de slépper ett spel av den typen
kan te sig konstigt fér ménga i och
med att de gjort sig mest kanda ge-
nom kampsportspel som The Last
Ninja och international karate. Faktum
ar at de startade med att gora
shoot'em-up spel.

Ett stort mekaniskt monster har
lénge fardats genom rymden och &tit
upp det mesta i sin vag. Monstret har
nu landat pé jorden och har bérjat
knapra i sig av jordens rika djurvarld
for att kunna bli biologisk istallet for
mekanisk.

Du &r en av de fa Aterstdende méan-
niskorna och du méste stoppa monst-
ret innan det forvandlas helt och &ter
upp hela jorden. Ditt mél &r att n&
monstrets hjarta och hjarna i dess
kropp.

Spelet innehaller bade horisontell
och vertikal scrollning samt en mangd
olika vapen till ditt skepp tillsammans
med monstrets groteska forsvarssys-
tem.

Spelet slapps i dagarna till Amiga,
Atari ST och C64.

S.TA.G
B Tyska E.A.S. gbr nu sin egna upp-
foljare pa Elite och F.O.F.T.

Spelet utspelar sig efter jordens un-
derging d& de fa overlevande flydde
till yttre rymden. Ddr startade de
Rymd Handels Bolaget vars syfte var
att handla med varor till allas bésta.

Du tar rollen i spelet som en av
dessa och du ska se till att dina skepp
gar med god fortjanst samt att de inte
rékar illa ut nér de pirater som svérmar
i rymden oéverfaller dem.

U.S.Gold inte skulle stalla ut pa den
stora PCW maéssan i London.

U.S.Gold har dock hunnit andra sig
sedan dess och de har nu bokat en
174 kvadratmeter stor plats att stalla
upp sina montrar pa.

U.S.Golds chef Geoff Brown kom-
menterar med att han ar glad dver att
kunna meddela att de kommer att
vara p& massan bade stérre och batt-
re &n forra aret. Han verkar ha missat
uppgifterna om att de férra aret stéllde
ut pad en ungefar 200 kvadratmeter
stor yta...

0O

lfc'jrra numret skrev vi om att

cean gick den 22:a maj officiellt

Squad ar uppdelad i tre kategorier —
sportspel, filmspel och arkadspel.

Budgetmarket kommer att slappa
tre spel i m&naden under aret. Ett spel
under varje kategori. Ocean kommer
sedan att sélja speciella lador dér
samlare kan lagga sin spel.

Bland de spel som kommer som
budgettitlar hittar man Rambo, Bat-
man, Miami Vice, Yie Ar Kung Fu, Re-
negade, Arkanoid, Wizball, Super
Hang-On och International Karate +.

Till att borja med kommer spelen
bara att sléappas pa kassett till ett pris
av ca 50 kronor men nagon gang i
framtiden kommer spelen pa diskett
ocksa.

I mageWorks slot nyligen kontrakt
med programmerarparet Anthony
Taglione och Pete James. De bada
har tidigare gjort Red LED och Death-
scape.

i v
® Anthony Taglione och Pe-
ter James.

ImageWorks har tankt anvanda de

C e Spelet sldpps inom kort till Amiga ut med budskapet om att de i
ol 5|5 @ ocha\tari ST?D 9 har startat en budgetserie. tva programmerarna till sitt forsta 16~
olo® £ |8 2 Budgetserien som kallas The Hit  bitsspel BloodWych. Spelet slépps i
c |e .,(% 8 8 .{é juli till Amiga, Atari ST ftillsammans
ol R Tl med en C64 version.
o | ol B I8 © Ryktesvagar har vi hort att Bitmap
% % o 3 L Brothern Eric Mathews har en forfarli
e :B E = :5 Speltitel hrﬁa?'lsl?au:%ﬁa;te ﬁygszti. Vid gtt }ill;i_ill:v dg
— v 2 - - mesier med sin fnckvan
1 | (1) | 19 [(11)|Giana Sisters fmpﬁdehg;&?igséﬂ' n;edgémpplil-
= er att flygvardinnan inte kunde vécka
2 (7) 16 (8) The Last Nlnja [l honom. Naturligtvis forutség hon det
et varsta och fick flygplanet att landa i
3 (9) 14 (6) The LaSt Nln!a Madrid dar en ambulans och en grupp
| 4 | (8| 13 | (7) |California Games fotografer véntade pa den sussande
| 5 | (5) | 12| (9) |Skate or Die g
[76 | (6)] 9 |(9) |Pirates
irgin Games som ingér i Virgin
7 | (3)| 8 | (9) |Bubble Bobble VI\%astertronic gruppen som inne-
: haller bland andra Mastertronic,
8 (2) 8 (9) Ope ration Wolf Leisure Genius och Melbourne House
9 | 4| 5 | (9 |Defender of the Crown gér nu éter in i datorspelsbranschen.
10 TINY 1) ID6uble D Virgin Games kommer att std for
(NY)| 5 | (1) |Double Dragon arkadkonversioner och sportspel. Lei-

detta nummer ser topplistan lite

I mer normal ut. | alla fall fr sésong-
en. Sommaren har sedan topplis-
tans start varit en torkeperiod.

Hur som helst fick Double Dragon
tillbaka sin plats i listan som den tillfal-
ligt forlorade i férra numret. Topplace-
ringarna dr ocksa &terstallda till vad de
har varit de senaste manaderna.

Vill du behalla listan som den ser ut
eller dndra den har du chansen att
paverka det. Du far samtidigt chansen
att vinna ett av de tio Navy Moves pé
kassett som vi lottar ut till de som
rostar pa topplistan.

For att delta i rostningen och utlott-
ningen ska du skicka in ett vykort till
oss med dina tre favorittitiar pa. Glom

ocksa sa vi vet var vi ska skicka ett
eventuellt pris.

Adressen du ska skicka vykortet till
ar. "Topplistan”, Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

Ditt bidrag behdver vi senast den
16:e juni!

Vinnare av {orra numrets Vendetta |
pa kassett ar som foljer:

Bjorn Dahl, Atvidaberg. Christopher
Sigmond, Taby. Emil Pettersen, Upp-
lands Véasby. Fredrik Pernstrand, |
Torslanda. Justus Natri, H-Backa. Kaj |
Hall, K-D. Magnus Braathen, Haninge.
Nossredna Saittam, Kallby. Per Bor-|
gentun, Borgstena. Tomas Olsson,

sure Genius fortsatter med sina da-
torversioner av bradspel i stil med
Scrabble (Alfapet) och Monopoly.
Melbourne House kommer att sta for
rollspel och andra liknande spel me-
dan Mastertronic kommer att slappa
budgetspel.

Det hetaste foretaget | gruppen blir
Virgin Games pa grund av de sex
mycket bra arkadspel de ska gtra da-
torversioner av. Spelen &r i kronolo-
gisk ordning Silkworm, Gemini Wing,
Double Dragon II, Shinobi, Continental
Circus och Ninja Warriors.

Vi ska fora Virgin Games till toppen
av séljlistorna med hjélp av dessa spel
och vi kommer att halla foretagets
toppplacering med hjalp av andra
kommande spel.” Kommenterar Nick

druckit ur alla glasen har
han héllt i sig atia liter 6l.

inte att skriva ditt namn och din adress Alexander, VD pa Virgin Mastertronic.

Tomas Hybner

O S T
NYATITLAR 4
Datormagazins lista 6ver komman-
de titlar ar sammanstiild pa press-

meddelanden och telefonsamtal.
De manader som visas i listan ar

Angelholm.

more firar i férhand. Nir han

| den ménad da féretaget sagt att de Footballer ot Year 2 Gremiln " E:"E:::; Blastoroids .. .

Greased Lightning . . BigApple .. ... . ... ..
MY i Gremii

ska sldppa spelet. Det hdander dock
vildigt ofta att spelen blir forsena-
de.

Mark val att alla British Telecoms
(Firebird, Rainbird, Silverbird) spel
ar utplockade ur listan pa grund

Sleeping dndn Lie ..

& ” s SPace Questll ... .Slerra ... ... . .. ...
utav att det ar osakert nar deras Spherical ... .. Rainbow Arts .. ...
= ‘fAr. | Slkworm ... ... .. Mastertronic ........Ma} | FOFT .. . .. . ...  Star Blaze ... .. L A PSR
:glg.l 'komn-rt(_aﬁ l?llt't sle;,ppas efter for Stormiord | Hewson
ningen ti ] q 5, Ganymed ... ... i rmiroocper ... .. eations
J g SERFIOnE AT el Super Scramble ... .Gremiin .. ...
Hellbent .. ... . .. Team Yankee . . ... Emples ... ...
icaYachts ... ... _.Log | Terrific Island .. .. Coktel
ce4 Indiana Jones .. .. Mindscape Thundercats .. ... .. Elite ...
- Tangled Tales ., Origin Ma) insects in Space .. .Rack'lt ... .. Time .. ........... . Empire
Aussie G ve....Mindscape ... ....... April Team Yankee .. ... Empire December Jugle Book ....Coktel Vision Transfighter ... Movagen ..... ...
Carrler Command . Ralnbird . ... ...... Mars Turbo Esprit .. ... .. Elite ....... Wars KickOff ............ Anco Ultimate Golf ... .. Gremlin £ AR
! Contiblast .__... . ... Gremiin .. Movember Ultimate Golf ., ..., . Gramlin ... .. .. ....... Augusti Knightforce .. ... . THus ................. umss ... MicroProse ... ... ... Augusti
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Dark Fusion ar du en gubbe’som
ska skjuta en massa fulingar, bade i
rymdskepp och till fots.

Din gubbe har en rymddrékt utrus-
tad med begrinsad hoppfarmaga och
eldkraft, vilka kan forbéattras med hjélp
av extraprylarna som fulingarna lam-
nar efter sig.

Du béorjar till fots, och nar du har
skjutit ner tillrackligt mycket fulingar
sé& gér du in i en Transporter som for-
fiyttar dig till ditt rymdskepp. Med
hjélp av rymdskeppet ska du skjuta
ner en jattefuling som spottar ut sma
fulingar till sitt firsvar. Efter det s ska
du skjuta fulingar till fots igen, och sen
i ditt ryndskepp.

Till slut s& kommer du till ett stélle
dér du bara ska &ka farsiktigt genom

~en massa hinder (pastar manualen i

alla fall, jag har inte kommit dit).

Grafiken &r mycket bra, fast vissa
saker, som jattefulingarnas explosio-
ner, & mindre snyggt gjorda. Anime-
ringen &r bra och scrollen likasa.

Ljudet ar ganska bra, med konstig
men bra titellat och hyfsade ljudeffek-
ter.

Problemet med Dark Fusion &r att
det &r fér svart. Extravapnen racker
inte lange och inte liven heller. Fast
trots att jag inte ens har klarat forsta
nivan, s tycker jag det &r roligt att
férstka en gang till.

Om man kan st& ut med den hoga
svérighetsgraden, s ar Dark Fusion
ett mycket underhéllande spel. Kop

det!
Daniel Strandberg
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' onadoni narmar sig straffomra-
det. | stallet for att finta bort

backen véntar han in Vialli och
slér en drompassning forbi backen
och stéller Vialli fri med mélvaket: Han
fintar och skjuter bollen otagbart upp i
nattaket! 1-0 till italien 6ver England i
VM-finalen.

Emlyn Hughes international soccer
ar det forsta fotbollsspelet till 64:an.

Det &r inte svérare &n sd. Jamfor
man med de andra sd kallade fot-
bollsspelen inser man vad man har
missat genom &ren.

Anledningen &r att detta spel ar det
forsta som verkligen plockar fram det
bésta ur fotbollen. | likhet mellan and-
ra s& kallade fotbollsspel styr man den
spelaren som &r narmast bollen. Men
det som skiller & att medspelarna
hanger med i spelet. De stér inte bara
still och tittar som de vore pingviner pa
Z00.

N&r man attackerar med sin forward
foljer ytterforwardarna med. Med lite
inbvad teknik sl&r man en passning ut
mot kanten och spelaren moter bol-
len. Detta har jag ju aldrig upplevt pa
en dator forr. Sedan bryter yitern in
mot straffomradet samtidigt som cen-
tern springer mot mél.

Detta &r helt enkelt ren magi for en
fotbollsfantast som jag.

Men det &r klart. Jag har ju vant mig
vid god fotboll efter att nastan ha vuxit
upp staplatsldktaren pA Malmo sta-
dion.

Varken grafik eller ljud &r dock na-
got som man kan skryta om. Men vad
gor det? Rorelserna pa spelarna och
planen &r folisamma. Och man missar
inte nagot.

Sedan som bonus kan man spela
VM-slutspel, en serie eller en ren cup-
turnering. Det finns atta lag att vilja
mellan och skulle man vilja byta ut den
italienske spelaren Tortellini mot ett
riktigt namn s& funkar det. Och varje

: S2-SPH. )

Emlyn Hughes var en klippa nér han spelade i Liverpool.
”Hans” fotbollspel &r det badsta recensenten har sett.

spelare har olika vérden och de &r
olika slitna.

Den enda missen med det har spe-
let &r manualen. For att vélja lag maste
man g in under menyn "Edit team”
och ta bort computer som spelare och
skriva sitt eget namn i stéllet.

Personligen skulle jag inte byta bort
ett exemplar av Emly Hughes interna-
tional soccer mot en hel kasse Ami-
gaspel. S3 bra &r det!

Lennart Nilsson

FOTNOT. Emlyn Hughes &r en stor
skotte som spelade i Liverpool under
lagets glansperiod pa 70-talet.
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ARCADE FORCE FOUR 9 135 ROY OF THE ROVERS 99 109 BIONIC COMMANDO 215 M.WHITTAKERS X-MAS 155
BARBARIAN 2 9 125 HOTSHOT 99 119 CAPONE 279 WORLD CLASS LEADERBOARD 189
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or ett bra tag sedan kom spelet

Test Drive. | spelet kunde man

testa hur det var att kora de allra
tuffaste sportbilarna. Accolade har nu
gjort en uppfoliare som kallas The
Duel — Test Drive Il

| Test Drive arbetade du som bilf6-
rare &t en bilférséljare och du korde
sportbilar genom landet till deras ko-
pare. | The Duel har ar du sjalv ny-
bliven sportbilséagare.

N&r du &r ute pa en av dina bilfarder
i hisnande fart blir du omkord av en
minst lika snabb bil och racet mellan
dig och den andre foraren borjar.

De tva bilarna man kan anvanda ar
en Porsche 959 eller en Ferrari F40.
Dessutom finns det tilliggsdiskar att
kopa som innehdller andra bilar och
banor &n de som finns | The Duel.

Naval, olikt Test Drive finns det olika
typer av etapper i The Duel. Ibland kor
man pa viagar genom grona slatter
och ibland pa slingrande bergsvagar.

Andra nyheter ar att végen blir en fil
bredare | uppforsbackar s& att man
lattare ska kunna kéra om langsamma
bilar. Man kor ocksa forbi stillastéden-
de polisbilar som stoppat andra bilis-
ter.

Datorns bil som du taviar mot kan
ocksé krocka och bli stoppad av poli-
ser. Nagot som kanske ar en nyhet
inom alla bilspel.

P24 bergs-etapperna finner man
ocksd en ny sak. Det finns tunnlar att
kora igenom. Man har dessutom for-
bittrat effekterna som uppstar nar
man kor utfor det stup som finns pa
ena sidan av vagen. | The Duel far man
se marken komma seglandes mot sig,
lite IAngsamt kanske men i alla fall...

Man har ocksé ett flertal olika sva-
righetsgrader att vélia mellan. | de
enklaste nivderna véxlar datorn &t en.
Nagot som kan vara en hjalp pa forsta
véxeln d& man ofta spranger motorn
genom att varva den for mycket.

Nar ‘man kommer till en besinmack
(slutet pa etappen) far man informa-
tion om medelhastighet, tid och hur
mycket podng man far. Har man kra-

D et tidiga trettiotalet var en hérlig
tid.
Pa barerna spelade man

charleston och ragtime, drack illegai
sprit och dansade med skdna damer |
armlosa klanningar och mdssor som
liknade flygarhuvor.(Hur gammal &r
du??? Red anm)

| de morka grédnderna skét man var-
andra sa fulla med bly att man kunde
anvanda snoppen som blyertspenna.

De som nu hoppas att Chicago 30’s
ar ett nytt gangsterspel i stil med Mug-
sy eller Capone maste jag nu tyvarr
gora besviken. Man spelar hér nam-
ligen rollen av Detective Elliot, en
omutbar man med hérda principer
som svurit att sétta stopp for alkohol-
handeln och maffians oinskrénkta
makt.

En dag beslutar han s#g for att satta
hart mot hart, greppar sin Thompson
k-pist, sklutef bak hatten i nacken,
sveper sitt halvrér mineralvatten och
ger sig ut pa ett korstdg genom Chica-
gos gator.

Ett trdnat datorspelardga kanner

schat man, blivit stoppad av polisen
eller sprangt motorn far man straffpa-
lagg pé tiden och mindre poang.

Grafiken i spelet ar mycket bra.
Visst &r den ryckig och knagglig. men
den héller &nda en fin hastighet och
tillrackligt mycket mjukhet for att man
ska bli nojd.

Ljudet i spelet bestér till stérsta de-
len av motorljud och bip fran radarvar-
naren. Har man otur fir man ocksd
héra tjutande sirener eller ljudet som
uppstar nar man dundrar in i en vagg i
200 knyck.

The Duel ar ett mycket bra bilspel
som liksom Test Drive har nagot som
gor att man gdrna gér tillbaka och
spelar det. Trots att egentligen &r
ganska enformigt.

Med hjalp av extradisketterna till

spelet kan man nog f4 spelet att halla
annu langre, om det ar mojligt.

Tomas Hybner
Foretag: Accolade
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e Test Drive Il &r bra, om @n ndgot enformigt tyckte nyblivhe
korkorts-dgaren Tomas Hybner (se upp pa stans gator nu...)

snabbt igen speltypen, Green Beret
med en gnutta Commando. Visserli-
gen &r militériagret utbytt mot Chica-
gos hamnkvarter, hjéltens kamoufla-
geklader utbytta mot en sliten trench-
coat och hans stridskniv mot en
kulsprutepistol (ganska bra byte tyc-
ker jag), men spelen &r fortfarande i
princip helt lika.

Grafiken &r rolig och lite ovanlig:
handlingen verkar utspela sig i en bio-
salong, med en obligatorisk biografpi-
anist som river av en ragtime-lat pd en
sliten flygel. Varie gdng man forlorar
en gubbe tréttnar nagon i publiken
och gar. Nér hela publiken gett upp
och gatt &r spelet slut. Ganska trevligt
tycker jag.

Ljudet bestér forrutom den klammi-
ga ragtime musiken av ekande skott
och rungande rikoschetter. Jag tycker
det &r bra gjort och férhdjer onekligen
stdmningen en del.

Chicago 30's ar vélgjort, har charm
och det dér svarférklarliga som ameri-
kaner kallar "spirit". Trots detta kénns
spelet gammalmodigt, precis som om
man spelat det hela forrut. Att jag trots
allt spelade detta spel ganska lénge
berodde férmodligen pa den ljuva mu-
siken, bé&de fran det slitna pianot och
frén kulor kaliber .45 som slér i gat-
stenen...

Magnus Reitberger
Foretag: Erbe Software
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Titan &r en sorts Breakout, fast

med en stor spelplan som scrol-

las och ett racket som kan flyt-
tas i alla rikiningar.

Det finns en massa olika stenar som
har olika effekter. Dédskallar betyder
ddden osv. Nar alla stenar pa en bana
ar forstorda, da kommer man till nasta
bana.

Grafiken &r inte béttre én att vem
som helst som anstrangde sig, skulle
kunna gora lika bra. Inget artistiskt
masterverk, med andra ord.

Ljudet piper varje gang bollen traffar
nagot, mer ar det inte.

Ett antal saker forstor spelgléadjen.
For det forsta s &r spelplanen mycket
stor, och man ser bara en liten del &t
gangen. For det andra s &r ditt racket
alldeles fér litet. For det fijarde sé kan
bara bollen &ka i 16 olika riktningar.
Foér det femte sa borjar man om med
nya stenar varje gang man missar.

En bra finess finns dock: datorn
sparar vilken bana man har kommit till
pa disk, och sen kan man bérja om

dérifrén, Trodde ni, ja. Men s& &r det
inte. Man far bérja om fr&n den bana
man kom till utan att missal Det gor
det meningslost att ha fler liv.

Skaffa Bolo (ett spel med samma
Jrundide’, fast utan alla bristerna,
dndrar om det finns till C647) eller
spara pengarna. Titan &r inte vart att
slanga ut ndgra pengar pé i alla fall.
Masken Arne ar betydligt roligare.

Daniel Strandberg
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ollywood Poker Pro &r ett av de
inte sd ovanliga kladpokerspe-
len.

Som namnet pé kortspelet antyder
gar det ut pa att spela skjortan och
diverse annat av sin motspelare.

Spelet spelar man som vanlig poker
med den skilnaden att man borjar
spelet med en viss summa pengar.
Nar den summan tar slut &r spelet slut
for din del. Ar det déremot din fagra
motspelerskas pengar som tar slut
séljer hon ett kladesplagg och far pé
s4 siatt nya pengar att forsétta spela
for.

Hollywood Poker Pro skilier sig i
stort sett bara pa en punkt fran andra
kladpokerspel. Man har mojlighet att
zooma in pa bilderna av de fagra da-
merna och f& en dubbel forstoring av
valfri del av bilden,

Tyvarr dr det ingen "riktig” zoom.
vad som hander &r att pixel-storieken
dubblas och man f&r mycket riktigt en
forstoring av hela bilden. Att det sedan
blir en mycket kluddig bild om man
inte star langt ifrdn skdrmen &r en bi-
effekt. For Ovrigt ar bilderna av god
kvalitet.

Under spelets géng spelas ocksa
musik. Musiken &r olika fran bild till
bild vilket gor den mindre tradig. For
dvrigt & musiken av den sort man
hittar i onamnbara filmer och i vissa
fall en del déliga disco-filmer.

Allt jag skrivit om fagra damer &r
16gn, det ska vara halvfagra. Det ligger
namligen till s& att endast tva av de
fyra damerna &r fagra. De andra tva
ser ut att behdva akut hjélp. | alla fall
enligt mitt tycke.

| 6vrigt dr Hollywood Poker Pro ett
mycket spelbart spel. De halvfagra
damerna spelar tillrdckligt bra poker
for att vara ett perfekt motstand.

Bilderna i spelet laddas in en efter
en om man inte har en 1Mb Amiga dé
bilderna laddas in klumpvis och man
slipper trista vantetider pa grund utav
att datorn maste ladda in en bild fran
disk.

Tomas Hybner

Foretag: Reline
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Vdran Tomas ger 6 och fnissar i helhetsbetyg 4t det hir pokerspelet.
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Lurad blir den som far fér sig att Cosmic pirate har nigon
likhet med klassikern Elite.

AAA! Ett spel till Amigan i samma

anda som Elite! Antligen! Nu lu-

rade jag er allt va? Men jag gick
ocksé pd det forst. Nar spelet kom i
min hand laste jag slott igenom manu-
alen for att forst forsta vad det handla-
de om.

Likheten med Elite ligger i att man
fiyger omkring i rymden och skjuter,
men dér slutar det.

Cosmic Pirate har ingen 3D-grafik
utan ganska vanlig 2D-grafik som inte
ar direkt vervaldigande.

Uppdragen i Cosmic Pirate &r simp-
la och trista. For att gora det méste du
flytta dig omkring i en sektor i rymden.
Givetvis finns det andra rymdnissar
ocksd, ganska manga dessutom. Alla
skjuter de pa dig. For att komma fram
till ditt mal maste du fiytta dig mellan
olika sektorer i en galax, det gor du
genom teleporters dar du betalar med
dina podng.

Innan man ger sig ut pa sitt férsta
uppdrag s& maste man gé in i simula-

torn dér det finns olika spel att vilja
mellan. Nar man har blivit tillrdckligt
skicklig (inte sarskilt svart) f&r man

Foretag: Outlaw Produc-
tions
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borja pa riktigt. Simulatorerna ar ned-
bantade versioner av huvudspelet fast
med ett undantag, Disasteroids — en
variant superklassikern Asteroids.

Cosmic Pirate &r en riktig besvikel-
se. Det verkar som om féretaget har
velat ge spelet en annan framtoning
an vad det egentligen har. Nagot nytt
Elite &r det definitivt inte &ven om man
kan tro det nar man laser manualen.

Programmeringsteamet som gjort
spelet kallar sig for "Zippo Games
Ltd."”, min tAndare heter ocksé Zippo.
Den fungerar i alla vader, &r s& gott
som outslitlig och &r dessutom snygg.
Vad jag inte kan forstd ar varfor de
kallar sig for det?

Johan Pettersson

drommen. En mardrém pa liv
och dod som utspelar sig ar
2019 da USA blivit en totalitér stat.

TV ér folkets enda n&je och tavling-
en "The Running Man™ &r populdrast
bland tittarna. Under basta sénd-
ningstid far man se en man slass mot
hundar, mén med motorségar, julgra-
nar som kastar blixtar (!) och bevapna-
de vakter.

Forsta pris &r dverlevnad, de andra
ar riktiga nitlotter. Ingen har &nnu
overlevt denna grymma taviing som
man blir tvangsanmald till och nu &r
det din tur. Efter att ha vagrat att skju-
ta pad obevapnade demonstranter
(Adalen -31...7) blir du oskyldigt ankla-
gad och grattis, du far vara med i TV!

Maélet i spelet &r enkelt, knocka fien-
derna och spring for allt vad tygen
héller. Att knocka en snubbe med
motorsag ar dock enklare sagt dn
gjort, for att inte tala om att han kréaver
en del traffar for att lugna sig. Har du
tur hittar du ett vapen, kanske en pi-
stol, ett jarnror eller en tegelsten.

Hundar kommer springande titt
som tétt, de tar man aldrig kél pa. En
spark i huvudet brukar lugna dem ett
tag. (En sann hundélskare. Red
anm) (P4 senare tid har ju s&dant blivit
accepterat dven i Sverige) Spelet be-
stér av fem olika delar med en huvud-
motstindare per del. Mellan nivderna
far du spela ett sorts pusselspel och
klarar du det blir du helt aterstalid till
nésta niv3, annars kan man fa borja
med en halvdtd gubbe.

The Running Man &r frin borjan en
skrackroman, skriven av mastaren i
egen hég person, Stephen King.

, ’ It's showtime!”, sa borjar mar-

The Rumning Jian

Det bésta med the Running man &r den svenska manualen. |
dvrigt dr spelet inte mycket att hurra for.

Filmen som just slappts pa video
har jattebiffen Arnold Schwartzeneg-
ger i huvudrollen. Hans namn stér for
ovrigt med stdrre stil &n spelets pé
spelfdrpackningen.

Spelet dr ingen direkt hdjdare men
val vart att spela ett par ganger. Nar
man laddar in far man se ett ganska
snygat intro med rérliga digitaliserade
bilder och samplat ljud. Tyvéarr hélls
inte standarden vad det géller grafik
och ljud i resten av spelet. Animering-
en &r bra fast resten av grafiken kunde
vara lite snyggare, ljudet &r bestér av
en bra melodi och lite sémre ljudeffek-
ter. Ett stort plus for den svenska ma-
nualen som Grandslam fixat fram!

Johan Pettersson

Foretag: Grandslam
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Scorpio dr ett shoot ’em up-spel som har inre kvaliteter. Det
betyder, forpackningen dr gréaslig, spelet bra.

corpio later som ett andra klas-

sens shoot’em up och jag blev

faktiskt valdigt overraskad nar
det visade sig att det 4r mer &n sé.
Spelet &r trots en torftig titel, smaklos
forpackning och en fotostatkopierad
halvsidesmanual ett kiart underhéllan-
de spel.

Man tackar for den korta manualen
som gor att man kan borja spela direkt
man kommer hem.

Scorpio scrollar i hojdled och man
styr en litet rymdskepp. Story saknas
som sagt och i manualen stér det bara
att man helt enkelt ska skjuta ned
fienden. Lyckas man skjuta ned négra
fiender far man podng, men lyckas
man skjuta ned en hel formation fien-
der far man dven en extra pryl till skep-
pet.

Foretag: Kingsoft

Denna pryl kan 6ka skeppets fart
eller 6ka dess eldkraft. Efter ett litet
tag har man s stor eldkraft att man
bokstavligen sopar skdrmen helt ren
frén fiender.

Grafiken och séttet man har anime-
rat den pa kan man inte inte utsétta for
nagon mordande kritik utan att vara
orattvis och det finns egentligen bara
en enda sak som jag retar mig p4, och
det &r ljudet. Det ar séllsynt daligt och
jag ar glad &t min gamla stereo som
gor att jag kan lyssna pa favoritplattan
i stéllet nar jag spelar.

Magnus Friskytt
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TEENAGIE S

,, u viens jouer avec moi?"”
stonar en samplad flickrost
nar man bérjar spela detta

franska spel. Foga upphetsande...

Det ar allts4 ett kiddpokerspel det &r
frigan om. Det har kommit ut en
méngd spel | denna genre och Teena-
ge Queen skiljer sig inte sarskilt myc-
ket frin de andra.

Det gér alltsd ut pa att spela vanlig
poker dér man satsar marker. Nar
tiejen du spelar mot gér under noll s&
koper hon marker for sina klader och
nar hon vinner kan hon kopa tillbaka
dom. Precis som i de flesta pokerspel
sé 4ar det inte alltid forutsagbart vad
datorn ska gora, hon kan mycket val
bluffa eller till och med tro att du
bluffar.

Bilderna och resten av grafiken i
spelet &r ritad (och inte digitaliserad
som i vissa andra spel av samma typ)
och snyggt gjord.

Om man raknar med att f4 se smas-
kiga porrbilder s& har man definitivt
kopt fel spel, kanske beror det p att
en kvinna gjort grafiken?

| Teenage Queen &ar det ganska
oskyldiga utvikningsbilder det &r fra-
gan om. Jag spelade ett bra tag och
fick av henne ett antal plagg utan att
man direkt "sdg nagot”. Stonet, ur-
sékta, ljudet i spelet ar samplat och
bestdr av lite fnitter, korta fraser pa
franska som ibland uppkommer nér
hon férlorar eller vinner ar ganska bra

gjort, om &n lite storande i langden.
Spelet &r lite segt pa sina hall och

det f&r effekten av att man mest blir !

irriterad ndr man spelar.

Ar man dodsfortjust i poker sa kan- .
ske Teenage Queen kan vara négot till

en borjan. Ar man halvkass och en-

dast vill se pa bilderna s& kan jag inte

rekommendera detta spel. Jag &r var-

ken dodsforljust i datorpoker eller in- .

tresserad av att se tecknade bilder pa
en ung fransyska som bérjar med spe-
la kladpoker med en trenchcoat och
rullskridskor p sig som fnittrar fanigt
sé jag kommer nog inte att spela detta
spel igen. "'Perdul”

Johan Pettersson

Foretag: ERE International

!ntngan bakom Cybemo:d ll &r somen gammar déﬂg B- ﬂfm.
Spelet haller samma Idga kiass.

WIEM@

nnu en uppfdljare till ett shoot-

‘em-up-spel. Denna gang &r det
Wbernords tur.

| &kta B-filmsanda sa kallas upp-

foljaren “The Return”. Denna gang

har rymdpiraterna terkommit och &r

elakare &n nagonsin. De har plundrat.

Federationens lager och nu &r det ditt
uppdrag att hdmta tillbaka sakerna.
Denna géng har du ett béttre skepp
och fler och béttre vapen, men det blir
en tuff fight.

Ovanstiende ldter som en riktigt
délig intrig till en halvtaskig film. Cy-
bernoid Il ar ungefar samma sak fast i
dataspelsbranschen. Tekniskt sett
finns det inte mycket att klaga pa. Att
spela spelet daremot &r mindre roligt.
Grafiken &r lite plottrig, likasa ljudet
som &r fullt av en massa effekter. Ett
exempel pd denna plottrighet &r nar
man skjuter sonder en del fiender da
det blir det en massa splitter som fiy-
ger runt pa skérmen. Det trakiga i det
hela &r att man ibland kan ha svart att
skilja splitter fran riktiga fiender. Det &r
ungefér som att kasta sndboll pé sné-
gubbar vid Nordpolen.

Cybernoid Il ar ett vanligt shoot-
'em-up med massa effekter och saker
som ror pa sig. Tyvarr s blir det lite for

mycket med alla effekter och jag blev
ganska irriterad och sténgde snart av
spelet.

Spelet 4r ganska svért och jag méas-
te erkénna att jag kom inte langt, jag
kénde ingen motivation for det heller.
Actionspel &r ungefar som allt annat
férutom bilar: efter ett tag bryr man sig
inte om utseendet, d& &r det funktio-
nen som raknas. Tyvdrr s& verkar
Hewson mest ha satsat pa effekterna
sé spelgladjen trangs undan.

Johan Pettersson

Foretag: Hewson
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BIDOOD HHONEY

avid Jones ar mannen bakom

shoot’em up-spelet Blood Mo-

ney och han var ocksé mannen
bakom det gamla Menace i samma
genre.

Man maste ju sdga att den 23-arige
skotten har gjort ett fint jobb med sitt
spel och det dr sannerligen impone-
rande med sina 1 Mbyte grafik och
266 Kbyte musik och ljudeffekter.

Hela spelet tog honom &tta mana-

. der att gora och det var framst anima-
| tionen som tog hans tid. Han tyckte att
+ Amigans spriterutiner var for daliga sa
: han beslutade sig for att skriva sina

egna och det var absolut inget miss-
: tag.

Animationen &r fruktansvart bra och
man riktigt myser nér man tittar pa
den. Mycket battre finns inte att fa tag
pa i dag.

Spelet kan scrolla i alla riktningar
och det &r ganska likt sina foreganga-
re, dvs att om man klarar att skjuta
ned manga fiender sa far man mdjlig-
het att kdpa nya vapen till sitt rymd-
skepp.

Nér man har skjutit ned tilirdckligt
med fiender s& kan man kopa sa
manga vapen att man formligen gor
rent hus p& skérmen. Detta ar bland
det roligaste jag vet och mélet for mig
nér jag spelar &r inte att komma langt
utan att dessutorn ha med mig méanga
extravapen.

Grafiken och animationen &r som
sagt superbra. Likasa ljudet. Nar man
flyger fram under fientlig eld och ska
skjuta ned fiender kan man inte undgé
att lagga marke till alla valgjorda de-
taljer och dess mangfald. Blood Mo-
ney ar verkligen en frojd for dgat och
det &r tdmligen sallsynt med s& hér
snygga spel.

Psygnosis brukar gora fina spelfor-

BIO

detta spel fran det franska spelfé-

retaget Delphine Software ska du, i

form av en robot radda mansklig-
heten.

Roboten du &r har en méngd olika
rorelser, vilket behovs for att kunna
réadda ménskligheten pa det underliga
sétt man har gor det. Du ska samia
ihop bitarna frAn en amulett, vad nu
det har med manskligheten att goral?
Dessa bitar far du genom att knuffa till
plattformar sa det trillar pa nagra ali-
ens, vilka mera liknar sma dykare.

Dessa figurer biir da tillplattade till
en amulettbit.

Din energi far du nér du tar oljefat,
vilket ar din favoritmatratt men bara
finns i ett begransat antal.

Energin tar slut nar du rér pa dig,
kolliderar med en alien eller nagon av
de omkring flygande prickarna som
jag inte vet vad det ar.

Spelet &r pé tid, som kan foriangas,
i och med att du tar ndgon av bonus-
prylarna som kommer fram nér du ta-
git en amulettbit. Bonusprylarna ser ut
som en gryta med tva planeter som
kretsar runt. Ja, lika kndppt som det
later.

Varje niva har ett visst antal olika
"planeter”, vilka du kan for flytta dig
mellan med hjalp av "en himla konstig
grej, som liksom hanger i luften”.

Grafiken ar valdigt hyfsad. det ar
klara farger och snygga animationer.

Ett grafikfel forekommer dock. Helt
plotsligt flimrar “aliensen™ till och for-
svinner, efter ett 6gonblick flimrar de
fram igen. Mycket irriterande.

Ljudet &r ocksa bra. Bakgrundsmu-
siken och ljudeffekterna smaliter bra in
i spelet. Allt &r mycket véligjort, men
spelidén var i torftigaste laget.

DA &terstér bara frigan om spelet dr
vart att képa. Personligen skulle jag
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Animationen till Blood money &r fruktansvért bra. Nagot av
det biasta man kan hitta till Amigan.

packningar och de brukar ocksé stop-
pa den full med diverse krimskrams
som inte alls behovs. Sa &r fallet dven
den har géngen. Helt i onddan har
man tagit fram en kassett med spelets
musik och ljudeffekter pa.

Jag tvivlar pa att det &r ndgon som
lyssnar pa bandet mer &n en gang och
da av ren nyfikenhet. S&dant skrdp
kénns det inte speciellt kul att betala
for.

| férpackningen medfdljer ocksa en
affisch som ser ut som omslaget till
spelet. Det verkar ocksa helt onddigt
eftersom i varje fall jag har finare saker
att hanga pé vaggen. Nésta sak som
medfoljer ar daremot viktig, namligen
manualen. Den &r vélskriven och det
roligaste av allt &r att spelprogramme-
raren David Jones presenterar sig
sjélv p& négra sidor och dessutom

skriver lite om sina egna synpunkter

pé spelet.
Magnus Friskytt

Foretag: Psygnosis
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CHALLENGE

Spela robot, riddda manskhgheten, koppla borr extradriven.
Dock kan man lira roligare spel.

inte gbra det. Spelet & mycket svart
vilket gor att man tréttnar pa det gans-
ka fort och borjar leta bland sina gam-
la spel om man hittar nagot roligare.
Till dig som redan har képt spelet
och har trétinat pa det saklart, skulle
jag vilja ge ett rad: Forsank dig i onda
tankar om hur du ska kunna sélja det

till din mest idiotiske Amiga-kompis,
som villigt betalar lika mycket som det
kostade nytt.

Siutligen fungerar inte spelet med
fler &n en drive.

Mathias Thinsz
Foéretag: Delphine Software

TAC~5
119kr

MF2DD 3.5

DATEX HB

NYPONG. 1
671 50 ARVIKA

BILLIGAST DISKETTER!

525" DISKBOX 1ee st

GOLDSTARDISKETTER

1.0 Mb
DS/DD 5.25" 0.5Mb

TEL. 0570/18124

99 kr
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Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

com™

En matrisprinter
som kan
det mesta!

Philips 8833 VI KAN MODEM STARLC 10

Philips 8833

kostar bara _ . e
2995:. = Passar PC, Amiga, Atari, C64/128 ikt
. 1 36 t/s vid finskrift (NLQ)

SUPRAMODEM Automatlsk Inmatning av 65biad

an P ] X g 4 Inbyggda NLQ typsnitt
TV-tuner 795:- | inkl. kablar, kommunikationsprogram, Skrit med dubbelyrdubbel textstoriek pe bt
. i Lattanvand mandverpanel
Fot 195:- . Ee{lje;akck,lgoto, 1'2(.10, 24?0 baud. s At resp C-64/128
R EFFEy . g kvalitet, miniformat.
L]
2395 := pris inkl. moms 3272 e
Galler Amiga/Atari/PC modellen
. Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras STAR LC 10 FARG
med telekabel, S-markt natadapter, svensk LC 10 finns ocks4 | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
handbok. 2 &rs garanti 2 795:- ytteriigare blandningar. F&r maximal ekonomi kan du ocksa anvinda
- : g e Hidem 1200 extern 300/1200 1.222:- D R
En Philips monitor gor skillnad Hidem 1200 internt 300/1200 988:- - 3640:-
Hidem 2400 internt 1200/2400 2.088:- n.
Seriekabel for externa modem 195:-
Telekabel : 50:- STAR LC 24
RS 232-interface C64/128 200:- For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
g’t:?er::%;ﬁ:gd' DIGA, fér Amiga 695:- Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari
Bilden kan grﬁn{argas 2995 A-talk ”I, for Amiga 995:- 50
(monokrom) e 47 :-
Workbench 1,3 uppgrad-
ering med manual 195:-
Datorn for alla aldrar

Amiga 500

med Monitor

Kind Words ordbehandling

F-18 Interceptor, alt 7 9 9 5 .
Gold Hits (4 spel) ;
Svenska manualer

Mus

Workbench 1.3

CommodoraMPoaz20 el DATALATTKONTOT

Commodore MPS 1500 C Varsagod! Ett kontokort

(AM, ST, PC) 2995:- e =p=
fylit med moijligheter.
TILLBEHOR v Yo 29 -
PR ot o ey Vi satter in 50 kr pa kontot nar Du hanglar
Arkmatare 5 1240:- hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas
1450:- . 5 » 3 = =
2 érs garantl ooy S e es. | i varbutik och vid bestalining per postorder,
120 Vs vid datautskrift Fargband LC 10 85 T = =z ;
25 Vs vid finskrift (NLQ) Fdroband L EARR el da slipper Du postforskottsavgiften. Varje
Helbits bildgrafik Férgband LC 24 141 manad har vi sarskilda erbjudanden for
Pappersinmatning alt. bakifran/under Fargband MPS 1500 C 165:- A 3 o b e
Traktormatning som standard Printerkabel (paralell) AM/ST/PC fran 149:- kunder med Datalattkontot. Réntefri inkdps-
tin Monitorkabel Amiga e o »

gﬂ;m;; A T 2395:- Montorkabel Avar ST n‘;(én:ldr Bg;tsadirﬁ? /; r?ae r:dr?:nad. Ring s&
Amiga/Atari/Pc. Ange dator! Tabilstargepper 2500 ot SEae SKICKar vi ing ingar.

PRISERNA GALLER T O M 28 JUNI

SAIALALE Oppettider: Vardagar 10-12 13-18

Box 119, 241 22 ESLOV
Besbksadress: Kdpmansgatan 12, Eslov L ord ag ar 09.00-1 3.00

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!




och mikrobrytare
1530 Bandspelare

C 64-1l Nya modellen
1 st Mega Blaster (joystick) och
1 st Joystick med autofire

1895:-

Spel:

Hdjdarspelet
American Ice Hockey
+ 6 andra bra spel

TILLBEHOR
JOYSTICKS
Attack WGB20 179:-

Attack VG200, mikrobrytare
4 avfyrn knappar, autofire 195:-

Attack VG119

Slick Stick

Tac 2

Wico redball/bathandle

Wico super three way
DISKETTER 10-PACK

Nashua, 5 1/4" DS/DD

No name 3 1/2" DSDD

Nashua, 3 1/2" DS/DD

Diskettbox 120, 5 1/4" lasbar 129:-
Diskettbox 100, 3 1/2" lasbar 149:-

Tomband C15
Rengéringskassett

Tonjusteringskassett m. spel

Diskettsklippare
Mus 1351

Spelkabel for

Falcon mm -

99:-
99:-
149:-
289:-
379:-

119:-
129:-
159:-

10:-
59:-
99:-
69:-
295:-

195:-

KING SHOOTER

3 handtag, mikrobrytare,
stéllbar autofire, sugfotter

Pris endast 269 -

LITTERATUR

Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
C-64 prog ref.guide 269:-
Mitt férsta Basic program 179:-
C-128 Prog ref.guide 295:-
C-128 Assembly language il

programming 195:- &
Computes first book of

c-128 215:- |
Computes second book of (&

C-128 215:- |
Dataspel, basic 165:-
Vic 64 i teori och praktik 195:-
Mapping C 64 245:-

THE FINAL
CARTRIDGE IH

Amiga 500 med RF-mod. 4

Workbench 1.3

Extra minne 1695:-

spel. Ordbeh. 10 disketter. Joystick.

RING!

¢
NYTTOPROGRAM §

Videotextprogram 495:- IH{
Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Cadpak 128 (sv manual) 675:- F
Chartpack : 375:- 4
Vizawrite 128 1.195:- |
Vizastar 128 1.195:-
Registerprogram 199:-

V-bok 64
V-bok 128
V-fakt 64

Syd-Svenska Reklam konsult, 0413-112 70

. — V-fakt 128 1.495:-
469 - E)(tra drive 1010 1295._ C” Izen Fakturaset 569:-
i ; : : : ‘e 1105+ NYHET!
l"lc:erol':ilgpa??N?S‘laﬂﬂ) Monitor 1084 S 3295:- _EX1ra ETII (:.]Ei_drlve 11 g"’ & Glosprogram :
Fargprinter 1500 C ~ 2995:- sv. bruksanvisning 149:-
/ DrT's KCS . 2995:- | Kingdom of England 345:- 1
SPEL TlLLkasEzi. 3&3 Ahl}lfll(_i A A a6: | Lombard Raly 269 | 1541-ll Drive
- 3 : usi Home Desktop Budget 495:- ord o sing Sun = .
Air Bome Ranger  1oa 22%* | Pro Sound Designer IconPaint 395: | Microprose Soccer 200:- | 10 disk+spel  1895:-
A 1 | Sl s | a T | deiohe 2% | 1581 rve
- Z 5 uaio Master redigering ttice 5 - i
Dasteroids . aaa leer | avsamplade fud) 995:- | Maxiplan (A 500) 1845:- | Operation Neptune 269:- | 10 disk 1895:-
P Sg s 129:. 179.. | Delux Music constr. set 1095:- | Maxiplan Plus, svensk 2340:- | Operation Wolf 225:- ” =
chec;gmaster 2000 139- 179 | Dr T's KCS (sequencer) 2995:- | Prof. page, (Deskiop) 3685:- | Outrun US 245:- Ring for
Garcer Froak | 128179 (05 TEVPS (sscuerbor)  808: | Superbase2 gl i e évriga priser!
Deée"der dl 179: 229.. | Monosampler 345:- | SuperPlan 1195:- | Police Quest 269:-
Dourt?I: ?Z)ra == 129 0§ 179 :: Stereosampler 795:- | Videotext 1295:- | Populos 295:-
g 179~ 229-. | Musicx 2495:- | Pro Write 2.0 svensk 1695:- | POW 245:-
i it oo | Midiinterface 395:- 1 Prospector 269:- LITTERATUR
= Red October -
Footoal Manager 1200 179 | L o e SPEL AMIGA Ringside 695 AMIGA
Skexane o PELGRONNGARalE - | sibome Ranges 299:- | Roger Rabbit 395:- OBS! Kickstart o
Grand Slam Monster 129:- 179:- | Comicsetter 495:- | L er B 9 245.. | Rocket Ranger 295:. the Amiga éter i lager.
Gunshi 169:- 229:- | Delux Paint Il pal 995:- ARl * . i 295:-
P , Archipélagos 269:- | Run the gauntlet 269:- | Amiga dos manual :
Hillsfar 245:- | Delux Video 1,2 pal 1100:- Peay . . 3 3 ; -
4 29: 29: Del it I 1165: Bards Tale Il 269:- Running man 269:- chl_&starl to the Amiga 195:
i Shots o 1483 1795 | Deluke pain | Battlehawks 1942 269:- | Scenerydisk 7, 11 Japan  249:- | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Impossible mission Il 99:- 119:- | Digipaint 495:- : 3 2 R
3 St Blood Money 269:- | Silent Service 269:- miga programmers
International Soccer 129:- 179:- | Digiview Gold 2295:- | o e bobbl 249-. | Space Harrier 245:- handbook | alt I 295:-
Last Ninja Il, sv. bruksanvisning. Digiview, uppdatering till 3,0 349:- Hosie Dopvle : = i
Bara h 139:- 229: | Director §95;- | Carvler Command 249:-. | Spoadbal o A SR
PR hon O (e “ % . | Chess Master 2000 339:- | Summer Olympiad 269:- guide 239:
Leaderboard par 4, samlingsspel Fantavision 945:- : 5 p
(2 gsspe g Chimic Botncer 195:- | Super hang on 295:. | Amiga assembly language
med 4 golfepel - 179 228;- |Genlock =~ RingRrilo. ) ol vy 269: | Sword of Sodan 369:- | Pprogramming 225:-
Mickey Mouse 139:- 179:- | Light, Camera, Action 950:‘ Double Dragon 229:- | Technocop 249:- | Amiga hardware reference
vy NOws 1805 v | Noviesetine 493:- | Dragons Lair, NYTT! 1MB 495 | Test Drive I 345:- | manual 1.3 RING!
Operation Wolf 129:- 179:- | Photon Paint 895:- Dungeon Master 1 MB 295-. | The Kristal 295-. | Rom kemel libraries
Powerplay Hockey 199:- | Photon paint Il 1155:- Elite 269:- The Games WE 245:- and devices 1.3 RING!
Platoon . 119 149 | TViext 1332:- Falcon F-16 299- | Tom & Jemy 345:- | Rom kemel includes
Project Stealth Fight 169:- 229:- | TV Show 1 “ | Firebrigade, bastitest 1 MB 450:- | Tracksuit Manager 289-- and autodocs RING!
Rambo lll 129:- 179:- | Videoscape 3D 2,0 1795:‘ Ferrari Formula | 299-. | Triad Volume 1 Inside Amiga graphics 241:-
Red storm rising 189:- 229:- | Videotitler 995:- Flight Simulator II 475 Delender of the crown Programmera 68000 395:-
Rocket Ranger 225:- Football Manager 2 269:- Barbarian Abacus Mach. Language  265:-
Running man 129:- 179:- Nyttoprog ram Fright Night 245:- Starglider 349-- | Abacus Amiga Tricks and Tips265:-
Run the gauntlet 129:- 179:- Amiga bokfdringsprogr. 1845:- | Gauntlet II 269: | Turbo Trax 269:- | Abacus Amiga For Beginners 265:-
Silent Service 149:- 199 | A T i 995:- | Grand Slam Monster 269:- | TV Football 345:- | Abacus Amiga Basic
Speedball 129:- AEGIS Draw Plus 2000 Gunship 495:- | War in middie earth 269:- | inside and out 325:-
L okl e - 239 | (Cadprogram) 1995:- | Heroes of the lance 295:- | Warlock 2255 5| Fhacus Aiga ¢
The Games 29:. 179: Benchmark modula 2 1895:- | Hyperdome 269:- | Wayne Gretzky Hockey 345:- for beginners 265:-
(Wintergames Il)  129:- 179:- | pg | yx Print Il 575:- | International karate + 269:- | World Tour Golf 299:- | Abacus system
The Games, summer 129:- 179:- | peypack assembler 795:- | F 18 Interceptor 269:- | Zak Mckracken 269:- | _progr. guide 369:-
The real ghostbusters 129:- 179:- | nio (Kommunikations- 0 Programdisketter Abacus ~ 195:-
Tom & dairy 149 225 | P93¢ Shos | carvtive 269:- | Ring for évrig programvaral | oo o 49--
3D Pool 129+ 179- program) = | Kennedy approach 269:- y
War in middle earth  129:- 179:-
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Kane Il

ane |l &r uppfoljaren till det

(0)kdnda spelet Kane. (Adu,

kan jag aldrig tro! red anm)
De &r valdigt lika varandra, men ll:an
har samplade ljudeffekter.

Kane Il kan Iattast beskrivas som en
blandning mellan Express Raider och
Commando Libya (Och...Red anm).
P4 level ett rider du bredvid ett tdg och
ska skjuta skurkar och hoppa Over
stenar. Pa level tvd ska du skjuta
skurkar som hélier till i ett fort. Efter
det ska du férsoka hélla dig fast pé en
skenande (?) hést, men det har jag
aldrig lyckats med. P4 fjarde och sista
leveln ska du rida med en kvinna (din
flickvan?) pa hastryggen mot friheten.

De tva forsta levlarna &r latta och
nastan roliga, de tv4 sista svéra och
totalt meningsldsa. Tredje leveln be-
hover man konstigt nog inte klara,
man kommer vidare anda.

Grafiken ar dalig, det enda som &r
bra &r héstens animering. Gubbarna
animeras fult och ful scrollning. (Fula
gubbar? Red anm)

Ljudet &r déligt det med. Fanig lat
och daliga ljudeffekter. Nar man sjélv
dor hor man ett forsok till ett samplat
‘argh’, men tyvérr later det mest som
en jordbavning. Bovarnas "argh’ &r lju-
sare.

Himla trékigt, himla dlig grafik och
himla déligt ljud. Kép inte Kane II!

Daniel Strandberg
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Scorpius &r ett vanligt shoot’em-up
med extravapen, fast under vattnet i
stéllet for i rymden. Extravapnen &r
manga och anvéndbara till skillnad
fr&n vissa andra shoot’em-ups dér de
mest &r till prydnad. Det enda jag
saknar &r en smartbomb. Extravapnen
visar sig i form av bokstéver som byts
ut ndr man skjuter pa dem, ett simpelt
och bra system.

rienderna bestér av fiskar, rockor
(rédspaéttor?) och en massa oidentifer-
bara (snyggt gjorda) vidrigheter. Un-
der vatinet blir det naturligtvis inga
'badda-badda-boom'-explosioner,
utan mer 'ploff'. Scrollningen &r i tva
lager, det framre visandes havs-
bottnen och det bakre ett monster.
Monstret pa forsta leveln ser ut som
en indisk matta, s& man undrar ju vad
grafikdesignern tror om havet. Bort-
sett frdn mattan s& &r kénslan av att
vara under vattnet mycket bra.

Ljudet &r ganska bra, med en ny
"funky’ I1&t pa varje level och bra ljudef-
fekter. En lustig detalj &r att man kan
skjuta innan gubben har kommit fram.

Jag hade ténkt ge Scorpius mycket
bra betyg, men en sak fick mig att
éndra &sikt. En jattebugg. F& aldrig
over 999999 podng, for d& kraschar
datorn. Jattebuggen gor mig djupt be-
sviken. Scorpius kunde ha varit ett
roligt spel.

Aldrig har s& manga datoréagare haft
s& nagra bytes att hata for s& mycket.

Daniel Strandberg
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Scorpius dr ett undervattensspel dir programmerarna up-
penbart har tagit sig vatten over huvudet

Dead or alive

P

KUALITE LONAR SI1G ALLTID

= (| Battle of Britain
DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- | 5 | Theatre Europe
Bonus: 3 adu.spel original samt diskettbox =
UARDE: 450:- inkl.moms % DAMBUSTERS
Garanti: 2 &r  Fullstandigt kompatibel = FIGHT NIGHT
- 2 |BOMB JACK
FINAL CRRTRIDGE 111 375:- = SABOTEUH
DISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:- ol AlRWOLF
Bonus: 8 blandade spel & IFRANK BRUNO
Varde: 600:- inkl.moms !
Garanti: 2 ar Fullstdandigt kompatibel SCORPIUS
ISTAR PAWS
Ovanstéende originaltitisr kostar 48:-/st
‘Billiga kassetter till Commodore 64§ | NYHET s e i T
CHLIFORNIAN GAMES 90:- TAC 11 Porto och exp.avgift 20:- tillkommer
COMBAT SCHOOL 90:- ol
DEFENDER OF THE CROWN 139:- E Farg: UIT
flla 3 paketpris : 275:- sranti: 2 ar HOT SOFT AB
195:- BERGENGATAN 43

HOT SOFT RAB, Bergengatan 43, 164 35 KISTR
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:-)

COMMODORE
64-kassetter

164 35 KISTA

ORDERTELEFON :
08-703 99 20

hindra banditer fran att rana
banken och hdmta ammunition.
- Detta ar Dead or alive i korthet.

Ta VIC-20:s grafik och blanda med
Spectrums ljud. Ldgg sedan till en
spelidié som &r lika intressant som
TV:s testbild. Vad blir det? (Alla i kor)
Dead or alive!

Nej, spar dina pengar och kép né-
got roligare. En ZX81 emulator till ex-
empel.

s pringa runt och skjuta banditer,

Daniel Strandberg

Foretag: Alternative Softwa-
re

GRAFIK I

Combat zone

ombat Zone dr som Xevious,
fast sémre. Jag trodde inte att
vertikala shoot'em-ups kunde
bli sémre &n Xevious, men tji fick jag.

Xevious jamfort med Combat Zone
ar som Amiga jamfért med ABC 80.

OK, nu har jag sagt att Combat
Zone &r daligt, men VAD &r daligt?
Grafiken, ljudet, programmeringen,
férgséattningen, spelvardet och joy-
stickresponsen. Vad &r det INTE fel pa
d&? Ja, ség det.

Grafiken bestér av en massa fanta-
silost ritade spritar pa en minst sagt
smetig bakgrund. Fargsattningen slar
till och med Xevious. Gront gras (?)
och gréna fiendeskott. Tacka vet jag
Pong, dér ser man i alla fall vad som ar
vad.

Ljudet &r blip-blop-blap hela tiden.
Usch.

Spelvardet ar inte mycket att ha det
heller. Rymdskeppets rorelsehastig-
het &r forbluffande likt en stridsvagns.
Skeppet reagerar (som sagt) segt pa
's?rstickrérelser och nér det reagerar

gor det det med rage. Det ser ut
som piloten har hosta.

Nu verkar jag vara lite negativ, tyc-
ker ni forstas. Det &r jag inte, tvértom.
Vore jag negativ sa skulle jag upprétta
en DS' Svarta Lista.

Etta skulle Combat Zone vara, och
Street Warriors skulle vara tvéa. Men
vill du slénga dig 50 kronor i sjon och
dessutom f& mental tortyr pa kopet,
sé kdp Combat Zone.

Upphovsmannen till det skrockar
sékert glatt: 'Dar lurade vi en idiot fill.
Bara en idiot till och vi kan gora
skrdpspel for Amiga ocksd', Folk
klagar Gver att vi har mycket forbud
hér i Sverige, men spel som Combat
Zone borde  verkligen férbjudas.

éDaniel Strandberg

Foretag:Alternative Softwa-
re
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Star Slayer

din feta dvérg och plockar upp tele-

portationsenheter. Runt omkring
dig sprir;gﬁr det rymdpirater (feta
dvargar lart) och flygande runda
saker som foljer efter dig.

For att gora saker och ting lattare,
s4 har du en "forstorelsekula’ med dig.
Den foljer efter dig hela tiden, ar ofér-
storbar och aktiveras med ett tryck pa
skjutknappen. Om man spelar tvé
spelare s& styr den andre spelaren
Kulan.

For att komma till ndsta nivé, méste
du samla alla de nio teleportationsen-
heterna, skjuta ner ett visst antal pira-
ter (pirater dodade med kulan raknas
inte) och ta dig till teleportern i slutet
av nivan. :

Grafiken &r bra, med snygg anime-
ring och fina skuggeffekter. En bra sak
ar att 'nervosa ryckningar vid mycket

saker pa skarmen samtidigt’-sjukdo-
men lyser med sin franvaro. (Vem far
ryckningar. Du eller datorn. Red
anm)

Ljudet &r ocksé bra, med bra ljudef-
fekter och hyfsade trudeluttar.

IStar Slayer springer du runt med

Forst kanns det som om det ar lite
FiR mycket action, men efter ett tag
vanjer man sig. Jag var mycket lycklig
nar jag hade klarat forsta nivan.

Vill du ha action, bra grafik och bra
ljud, s kép Star Slayer! Det &r ett spel
man vill spela om och om igen.

Daniel Strandberg
Foretag:Silverbird
0 2 10
0 2 10
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Danger
Mouse

anger Mouse &r ett barnspel.
D Vad innebér d& 'barnspel'?.

For det forsta, franvaro av allt
aktivt véld. For det andra, dalig grafik,

vedervérdigt ljud och hopplost
spelvirde. (Barn koper inte skrap!
Red anm)

Nog med predikningar, vad gér spe-
let ut p4? P& forsta nivn ska man
skjuta ner robotar, maskerat som att
spela ratt 18t fér ratt robot sa den
forstors (1). Andra nivan ar ett hoppa-
kléttra spel med tva (21) skérmar. Tred-
je nivén, slutligen, &r ett action-brad-

spel dir man ska trycka pé fyra olika
knappar for att kunna forstora robot-
kontrollen (och klara spelet).

Grafiken &r...ja...hrmm...vilken gra-
fik? Enfargade spritar och minst sagt
avskyvarda bakgrunder.

Ljudet ar ungefér lika bra som 'grafi-
ken', med pipiga och enformiga ljud-
effekter.

Jaha, dé réknar vi ihop allt. Spelvér-
de skrap. Grafik skrap. Ljud skréap.
Skrap+skrap+skréap blir trippelskrap. |
Usch. Det basta med Danger Mouse
ar att man kan bdrja om genom att
trycka pé Restore.

ey ey A ST v

for gold

M | Run for Gold far du chansen att
springa 400, 800 eller 1500 meter. Du
springer inte ensam, utan har fem
medtaviare med dig.

For att komma till de olika tévlingar-
na maste du springa ett kvalificerings-
lopp fére varje tavling. Tavlingarna ar i
kronologisk ordning: Crysta: Palace,
European Final, World Final och
Olympic Final.

Nar man har sprungit Olympic Final
i en gren s& f&r man inte vélja den igen.
N&r man har klarat alla grenar sé hén-
der antagligen nagot, men jag har ald-
rig kommit s& langt.

Grafiken ar 3D, med ryckiga och
monokroma gubbar. Banan rér sig
inte s& mjukt den heller...

Ljudet ar battre. Ett ganska bra
hjértslag, ett ljud nar man kommer till
maélsnoret och en liten truddelutt.

Pop-
eve

B Du ska hjélpa Popeye i hans sokan-
de efter hjartan till Olivia. Gar du pa Bru-
tus, den stora fageln, eller nagot annat
som rér pa sig, sa dor du.

Du bérjar med ett liv, och fler far du ge-
nom att plocka spenat. Du kan &ven
plocka nycklar vilka ger dig tilltrade till
vissa dorrar.

Nérdu har kommit lite &ngre s& kom:-
mer du att stéta pa haxor, drakar och lite
annat (o)trevligt.

Speltillverkarna har forsokt ge spelet

'in’ och 'ut’ pa skdrmen. Arman 'in’, s&
klarar man sig ifran Brutus & C:o, men
kan inte passera vissa saker.

Grafiken bestér av stora gubbar som
ror sig ryckigt och langsamt och adetal-
jerade bakgrunder. Skdrmen scrollas
inte, utan bestar av ett antal skdrmar

| som man vandrar mellan.
Ljudet bestar bara av laten (gissa vil-
- ken)(N4, vilken?? red anm), och nag-

Efter denna hemska pldga, nér
kommer (ve och fasa) Fragglarna som
datorspel? Det vore nagot for Marga-
reta Persson. Hur som helst s& kan
ingen gammal nog att klara av att lad-
da in Danger Mouse fa nagon gladje
av det.

Daniel Strandberg
Féretag:Micro Selection
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1 ra fa, inte alltfér bra, ljudeffekter.

. Detskulle nastan ha varit kul att spe-
. la,ombaraalltinte gick s siétt. Som det
' &r nu &r det helt ospelbart.

Daniel Strandberg

- Foretag: Alternative Software
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Till skilinad frén de flesta andra
springspel, sd skakar du inte joystic-
ken fram-och-tillbaka for att f& gub-
ben att springa, utan du bestammer
hastigheten. Sen springer han sjalv i
den hastighet du har bestamt, helt
automatiskt. Du maste dock se upp
med energin, for om den blir 1&g s&
orkar gubben inte langre halla hastig-
heten och saktar ner. Springa av ba-
nan eller krocka med medtavlare far
man heller inte géra, for da blir man
diskvalificerad.

Det finns tvd svarighetsgrader. P&
Level ett sa springer gubben rakt fram
nér du slépper joysticken. P& Level tvé
aker han ut mot ytterkanten. D& méaste
man hélla gubben i samma spér, vilket
ar mycket jobbigt. | 400 och 800 meter
&r det komplett omgjligt, d& man inte
far lamna sitt spér.

400 meter &r inte 54 svart, men 800
och 1500 &r néstan omdjliga. Man
tappar intresset snabbt, eftersom det
ar mycket trékigt att bara reglera has-
tigheten.

Daniel Strandberg

Foretag: Alternative Soft-
ware
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Angle
ball

W AngleBall &r som vanlig biljard, fast
det spelas pa en hexagon. Man kan stél-
la in position, skruv och kraft pa stéten.

Problemet &r bara att bollarna uppfor
sig inte som vanliga biljardbollar, i alla
fallinte nér de kolliderar med varandra.
D4 uppfér de sig som daligt pumpade
badbollar.

Grafiken ar totalt vardelés. Blinkande
bollar och fula bokstaver.

Ljudet &r annu sdmre, bara en ljudef-
fekt som bestar av att sla pa och stanga
av bruset.

Spelet drinte roligt att spela, man far
en kédnsla av meningsloshet. Det finns
en FrameDesigner (for att gora egna
uppstéllninga-) inkluderad, men det gor
inte spelet roligare. Kan nagon tala om
for mig varfér man maste skriva sitt
namn bade nér man bérjar spela och
i nar man kommer in pa HighScorelistan?

Det basta med AngleBall &r att det inte
tar s& l&ng tid att laddain, da slipper man
vénta salénge for att upptécka att det &r
skrap. Till och med Commodores eget
Pool &r ljusar battre.

Daniel Strandberg

i Foretag:Code Masters
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en viss 3D-effekt genom att man kan ga |

Disketter till oslagbhara priser

5 &rs garanti mot fab.fel TYI‘J' Pris/st

pd samtliga disketter, 3% 20-40 50-90 100 -

férutom Noname. Sony MF-1DD 11.10 10.80 10.55
Gold Star MF-2DD 12.15 11.80 11.00
Sony MF-2DD 14.10 1375 13.50
Maxell MF-2DD 14.80 14.60 14.40
Noname MF-2DD 1025 985 975
S 20-40 50-90 100 -
Gold Star M2D 680 670 6.50
Gold Star M2HD 1220 11.70 11.50

Databox 80 med 12s, for 80 st 3 %" disketter 96:-
Databox 100 med 14s, for 100 st 54" disketier 104:-

Extra erbjudande!
Datacase 80 + 40 st 3 % " Gold Star MF-2DD disketter

Kindword ordb (Sv) till A-500
Philips MonitorCM 8833
Drive 1802 till 64:a

Stereohdgt. till A-500 med volymkontr.
Moms inglr i alla priser. Frakt tillkommer.

Citizen drive till Amiga 1179:-

Stromsnal, uttag for extra drive, on-off switch,
klar for de stora uppgiftema

forr 582:- NU 530:-

Ordertel: Luled

KJT - Datahuset

Box 10 - 950 94 OVERTORNEA
0920-148 75 (mind-fred 16.00 - 21.00)
Overtorned 0927-400 60 (dygnet runt)




18

Project

Var Game Squad Leader,
Tomas Hybner, har just ter-
vant frén yttre rymden. Dar
har han med stor tapperhet
slagit ihjal fula monster och

raddat vackra flickor.

‘Och i en preliminar rap-
port uppger han:

— Project Firstart har

overtygat mig om att det
fortfarande gors bra 64-spel!

februari 2066 pabdrjades ett forsk-

ningsprojekt som skulle resultera i

en stor lattnad for gruvarbetare.
Projektet, som kallades Project Fire-
start, syftade till att framstélla slitstar-
ka: biologiska gruvarbetare. Forsk-
ningsarbetet startades ombord pa
rymdskeppet Promotheus,

Men plotsligt svarade inte langre
rymdskeppet pa radioanrop fran jor-
den. Nagonting har gétt snett i labora-
torierna. Och nu har du utsetts att dka
dit och ratta till saker innan de mutera-
de varelserna sprider sig dver solsys-
temet.

Det forsta du mots av nar du dockat
med Promotheus &r total tystnad. Det
andra du mots av ar en dod forskare
som skrivit "fara” pa vaggen med sitt
eget blod. Visst har nigot gétt snett,
inget tvivel om den saken.

| spelets borjan vet du inte riktigt
vad du ska ta dig till. Manualen sager
ingenting om det. Utom att du ska
hélia kontakten med basen. De ger dig
sedan vidare instruktioner. Tyvarr
méste du ha gjort nigonting innan du
far ndgra order ifrdn dem. Ett exempel
ar att hitta forskarnas loggband dér
information om deras projekt finns.

Né&val, i spelet styr du din gubbe
fran rum till rum. | en del av rummen
finns det saker du kan understka. Det
gbr du genom att ga fram till saken
och ser om datorn skriver ut ndgont

5
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® Det finns en mangd rum i spelet. Somliga av dem innehdller farliga saker

intressant. | de flesta fallen skriver den
inte ut ndgonting...

| rymdskeppet finns ocksa de mute-
rade monstren. De gér till synes en-
dast omkring med ett mal. Att déda s&
ménga manniskor som méjligt. Man
skulle kunna ténka sig att en sa des-
truktiv ras i brist pa annat skulle ge sig
pa varandra, men s& &r inte fallet.
Olyckligtvis.

Du &ka mellan fyra vaningar i rymd-
skeppet med hjélp av hiss. Hissyste-
met ar mycket trovardigt gjort i och
med att hissarna stannar pa de va-
ningar dér du senast klev av. Om du
dé anvander en annan hiss for att dka
till en annan vaning far du snallt vanta
péa den forsta hissen om du tankt an-
vanda den igen.

| spelet finns dessutom en stor
méngd ddrrar som du kan roa dig med
att dppna och stanga. Om inte annat
s for att hélla monstren borta.

Spelet ter sig till en borjan valdigt
enkelt. Atminstone nér man tittar pa
kartorna Over vaningarna som foljer
med i forpackningen. Men nar man
spelar det blir man férbryllad éver hur
svart det &r. Trots att man bara har ett
30-tal rum och ett flertal korridorer att
ta sig igenom &r det Iatt att ga vilse.

Det &r ocksa fascinerad att uppleva
hur de korridorer man har storst nytta
av, fullkomligt kryllar av elaka mons-
ter.

Under spelets géng avbryts du
ibland av antydningar om vad som
hénder pa andra platser i rymdskep-
pet. Exempelvis far du se att de fors-
kare som hitintills legat i dvala héller
pa att vakna upp. D& visas en bild pa
en vacker (sa gott det gar med 64:a
grafik) flicka som sover.

Naturligtvis méste man rédda den
vackra flickan fran monstren. Hur &r
en annan frdga. Samt hur i helsike
man hittar henne!

I spelet far du fragor om du vill géra
olika saker. De stélls pa en rad langst
ned pa skirmen och du svarar genom
att réra pa joysticken och trycka pa
knappen. Det ar ocksé dar du kan
stélla fragor till det fatal méanniskor
som dverlevt.

Grafiken i spelet &r for att vara pa en
64:a klart godkand. Smaeffekter, som
att allt blir morkare om man stanger av
huvudstrémmen, piffar upp stamning-
en en smula.

Ljudet hér man endast av nér na-
gonting &r i gbrningen. Oftast som en
stressande melodi nar monstren &r en
i faggorna. Har man skjutit ihjal ett
monster f&r man dessutom en fanfar-
liknande truddelutt som beloning.

Project Firestart &r ett spel som man
maste kartlagga. Man maste dessut-
om ta den ratta vdgen genom rymd-
skeppet och gora alla saker i rétt ord-
ning. Det ger en l&ng varaktighet i och
med att man méste testa sig fram sa
mycket. Aven fast spelet kanske inte
tar s& I&ng tid att klara nar man val kan
det.

Solklart &r att har man borjat spela
Project Firestart blir man sittandes ett
bra tag. Electronic Arts har lyckats
gott med att 6vertyga mig om att allt
som kommer till 64:an nufortiden inte
bara &r skrap.

Tomas Hybner
Foretag: Electronic Arts
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laser®

och andra som i det hér fallet valdigt vilkomna.

vyou hove reaEached G.S.
EeXUS .

e | spelet géller det att hélla kontakten med sin bas. Annars kanske de tror att du inte Idngre lever och helt enkelt

Report pRission progress

Sign out

skjuter Firestart och dig i smabitar.

® D3 och di i spelet avbryts du for att f4 viktig information av vad som hander runt omkring dig. | detta fallet

=,

lpale, =g

Systen Bass
Please state gour needs.

informeras du om att nedfrusna méanniskor héller pa att tinas upp. De méaste givetvis riddas.

Tva synnerligen ddoda forskare fran Firestart

Forskarna har olika saker pa sig som du kan plocka upp.
ID Kort &r nédvéndiga fr att du ska kunna anvénda
vissa hissar och ddrrar.

Det har &r du i egen hég

person. Hijélten eller
bladaren, allt hénger pa hur
smart du ar.

Dessa pilar vis-
ar att du kan ga
genom en d&m
eller utgang som
inte syns pa
skdrmen.

De innebar
ocksa att det strax
kan komma en
mutant dérifran.

Denna  stapel
visar hur mycket
styrka du har kvar.
Har och dar i
spelet finns forsta
hjdlpen lador med
vars hjalp du kan
dka din styrka.
Styrkan minskas
vid varje kontakt
med mutantemna.

| ‘?*

Tiden som visas
hdr &r den tid som
har férfiutit sean
du startade ditt up-
pdrag. Det galler
att halla eft 5ga pa
den om man slagit
pa Firestarts sjdiv-
destruktionsda-
tor...

Denna symbol
4r mycket enkel.
Den visar heit
enkelt vad du styr
spelet med. | detta

> == fall en joystick.
Har skrivs fragor i spelet ut. Det vill s4ga hela &ventyrs- Denna stapel visar
delen i spelet. Vill du anvénda en hiss, Sppna en dorm, ta hur mycket energi som
en ny laser eller som i detta fall ta ett ID-kort? finns kvar i ditt

Fragoma besvaras enkelt genom att man rér pa joy-
sticken och frycker pa kanppen n4r ratt altemativ dyker

lasergevdr. Man kan inte
ha fier lasrar &n tva at
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Niva 5:

Av Andreas Nordiund i kalix fick vi
ett tips om en del av niva 5 som sak-
nades i vér karta. Har intill ser du den
rittade versionen. De tvd konstiga
viggarna ar falska viggar som man
kan ga igenom. Dér inne finns ett
monster och en kista full med saker.

Vi tackar for tipset och uppmanar er
alla att skicka in liknande tips for att vi
ska kunna f& en s fulistandig l6sning
som maoijligt.

s O
Niva 7:

Denna vaning far vénta tills senare
med att bli utforskad. For att du ska
kunna gora det behdvs fyra Ra nyck-
lar, en Rybu nyckel och en master
nyckel.

Ra nycklarna finns pé niva 3, 7, 9
och 12. Undvik gérna den l&nga om-
vagen genom kringelgéngarna.

1. Har finns Firestaffen.

w O

Niva 8:

Nivan kryllar av mysiga monster och
man gor bast i att ha bade sin trollkarl
och prést med en troliformel pa lap-
parna. Det &r vist att hela tiden halla
reda pd var man befinner sig nagon-
stans. | krissituationer kan det bli klu-
rigt att komma undan om man inte
kanner till narmaste flyktvag.

Bii inte forvillade av alla upp och
nedgangar.

Ga inte nedfér den som leder rakt
ned till nedersta nivan.

1. G4 26 steg vasterut, vand er se-
dan om och vanta. D& Oppnas den
hemliga gangen.

F-16 Falcon

Hej, jag 4r en nybliven Falcon-
agare som undrar lite 6ver Falcon.

Har ni nagra tips till hur man skju-
ter ned MiGar forutom de som star i
manualen?

Jag har planen i radarn en mycket
kort tid och hinner inte analysera
dess data. Hur &r det ténkt att man
ska anvénda radarn?

Om man sténger av "details” och
okar "sensitivity” for att kunna
mandvrera F-16 snabbare, paverkar
det da ocksa MiGarna?

Flygsimulatorentusiast

Det enda tips utdver de mandvrer
som star i manualen vi kan komma pa
r att det ar bast att inte vanda med
Split-S under luftstrider. Det brukar

ean Sﬁﬂaggr

prrrrere

=51 = Falsk vagg
@ = Oblem
# = Nyckel

[m] = Trampplatta
<= = Brunn

- = Aterupplivningsaltare
= Forsvinnande vagg

':i = Snurrare
[0 =Fallucka

E = Trappa

..... = Kraftfalt

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv dd och.

-l = Spak

-o~ = Knapp £
E:

fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mérk kuvertet

""Game Squad’’.

mest bli en massa loopingar av sada-
na strider. Det basta &r att anvanda sig
av s k ""break turns’’ och férsoka kom-
ma efter motstandaren eller i basta fall
innanfor honom i en svang. Har man
val kommit s& l&ngt ar det bara att
tillampa de mandvrar som stér i boken
(oftast High eller Low-G-YoYo). Kom
ihdg att kora ganska l&ngsamt, annars
far du mandversvérigheter.

Radarn &r bara en riktningsvisare
som visar at vilket hall det fientliga
planet finns, inget ségs om avstand
eller liknande.

Nar du stanger av details gor du
hela spelet snabbare i och med att
datorn hoppar éver en mangd berak-
ningar. Andrar du déremot "sensitivi-
ty" &ndrar du hur kénsligt planet blir
for dina mandvers. Det paverkar inte
MIGarna Gverhuvudtaget.

Dungeon
Master (l)

Hur gor man for att ha kil pa
stenhégarna i Dungeon Master?
Jag har forsokt allt inklusive era tips
om att kidimma dem i dorrar. Det
enda som tycks fungera &r att fa
dem att triila ned i falluckor.

Stenhdgarna ar seglivade. Det gal-
ler att ha tdlamod med dem. Att 6m-
som attackera och retirera &r en god
taktik.

En annan taktik ar att kasta ett gift-
gasmoln pa dem samtidigt som man
slar p4 dem med alla medel. En myc-
ket god kombination &r att gora det
samtidigt som man klammer dem i en
dorr. Kom ihdg att det &r battre aft

sldss och kasta troliformler &n att
klamma monster i dorrar eller f& dem
att falla ned i hdl. Sldss du med dem
okar dina spelares fardigheter.

Zak McKracken

Hur kommer man igenom el-
grinden till aitaret?

Ge boken till Bum som ger dig en
Whisky-flaska. Ge flaskan och verk-
tygsladan till flickan. LAt sedan flickan
ge flaskan till vakten som blir full.
Stang sedan av stromen med strom-
brytaren i vaktkuren. Oppna sedan
sténgslet med "'wire-cutters”.

Hur tar man flaggstadngen hos po-
lisen utan att bli fast?

Tand pa hoet. D& kommer polisen
for att slacka elden och du kan lugnt ta
flaggsténgen utan att 3ka fast.

Vad ska man géra med boken ef-
ter man har fatt tillbaka den av

Bum?

Ge boken till vakten utanfér huset i
Nepal och han oppnar dorren.

G4 sedan till gurun langst in och han
I&r dig hur du ska anvinda den bl
kristallen.

Hur kommer man till Atlantis?

till Bermuda-triangeln och an-
vand fallskdrmen. Anvénd sedan
munspelet fér att locka pa en delfin.
Anvénd den bl4 kristallen pé delfinen
for att kunna styra den under vattnet.

Vad ska man ge medecinmannen
i Zaire?

Ge honom golfklubban s& borjar
han och infédingarna att dansa. Skriv
upp i vilken ordning de bdjer sig. Ak
med rymdskeppet till jorden och ta
sedan Zak till Mars. G4 till tavlan som
finns till héger p&4 mars. Tryck ned
knapparna pa den i samma ordning
som de dansande infédingarna bojde
sig.
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3 & har antligen attonde spelet i
Zork-serien kommit! Attonde?
Ja, efter Zork-trilogin kom En-
chanter-trilogin, som &r IGsa uppfdlja-
re till Zork Il (Enchanter skulle frn
borjan egentligen hetat Zork IV). Dér-
efter kom BEYOND ZORK, och nu &r
det allts& dags for del &tta — "ZORK
ZERO - The Revenge of Megaboz"!
Men Zork Zero skiljer sig lite fran de
andra uppfoljarna genom att den inte
&r en uppfoljare, utan en foregéngare.
Spelets handling ar namligen forlagd
till det legendomspunna Stora Under-
jordiska Imperiets sista dagar.
Aret 4r 883 GUE, imperiet har just
Gvergivits av sina invénare pé grund
av en forbannelse som ségs ska forin-
ta landet. FOrbannelsen nedkallades
av magikern Megaboz for nittio ar se-
dan, pa kungen Lorc Dimwit Flathead
den Overdrivnes sista regeringsér.
Anledningen till forbannelsen var den
nagra kilometer hoga_staty av sig
sjélv, som Dimwit den Overdrivne just
hade rest i Megaboz favoritdal.

Det finns bara ett séatt att hava for-
bannelsen, ndmligen att finna tjugofy-
ra foremal som tillhort Dimwit Flat-
head och hans tolv syskon. Du star i

I-rm..uamulul. o et e cod e
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Dimwits slott dagen da det sigs att
férbannelsen ska sla in, greppar den
magiska facklan och boéjar stkan-
det...

Zork Zero dr inte stort, det &r gigan-
tiskt. Hittills har jag hittat I&ngt Sver
tvahundra rum. Storre delen av spelet
utspelas i Dimwits slott, och det &r vad
jag kallar slott — det innehéller bl.a. en
Oken, ett berg och en sj6.

Forfattaren till Zork Zero &r ingen
mindre &n skaparen av nagra av de
basta &ventyrsspel som nagonsin
skrivits, Steve Meretzky. Nagra av de
spel han ligger bakom &r Leather God-
desses of Phobos, Planetfall och
Hitchhiker's Guide to the Galaxy.

Men trots det blir helhetsintrycket
av spelet hogt, men inte i toppklass.
Atmosféren lamnar lite att 6nska, det
Jkanns ibland lite 6de och fantasilost,
och rumsbeskrivningarna ar stundtals
ganska korta.

En annan nagot svag punkt i spelet
ar problemen. Det finns en handiull
som 4r riktigt bra, men en stor del av
problemen &r gétor och klassiska tan-
kenbtter, som man har last tio gdnger
om i Fantomenkiubben. | en del pro-
blem haltar logiken ockse en smula.

Att Steve Meretzky inte &r nagon
allvarlig man, det vet vi, men pa en del
stallen gar humorn lite for langt och
blir bara fjantig. Nér slottets narr sager
""See you next week, same bat time,
same bat channel” och en fladdermus
flyger ivag med en trettio rum bort for
femte gdngen, ar det inte speciellt kul
langre (om det ens var det forsta
gdngen). Rolig ar déremot en religion

kallad Brogmoidism, en... intressant
vérldsaskadning.

Zork Zero &r ett av Infocoms forsta
spel e.Up. (efter Uppehdllet), en peri-
od pé drygt ett &r som foretaget har
anvant for att radikalt andra utform-
ningen av sina aventyrsspel. Infocom
har ju alltid varit nastintill rabiata mot-
standare till grafik i ventyrsspel, men
har nu till omvaridens fdrvaning
svéangt om totalt.

Hur &r da resultatet? Infocom har
valt att anvénda grafiken pé olika vis i
vart och ett av de nya spelen, i Zork
Zero anvénds den sparsamt och myc-
ket fornuftigt. Sjélva spelet ar fortfa-
rande ett helt renodlat textdventyr,
men som kryddats med "grafiska pro-
blem’' pé vissa stéllen. Dessa problem
ar helt enkelt bordsspel som man
hittar pé olika platser i spelet, exem-
pelvis solitdr och en minst sagt sar-
egen variant av poker. Dessutom finns
en del specialillustrationer, bl.a. en en-
cyklopedi dar man finner manga bilder
pa platser och personer i det Zorkian-
ska universumet. Man kan ocksé tryc-
ka fram en karta som dé lagger sig
over hela skarmen. Kartan &r valdigt
pakostad, och praktisk ibland. Kvali-
teten pa spelets grafik ar hyfsad, dven
om man inte hapnar precis.

Ett minus &r att Zork Zero innehéller
hintar, dvs ledtrddar till spelets pro-
blem. En stor del av sjélva essensen i
dventyrsspel ar att stéllas infér utma-
ningar och att forsoka klara av dessa
genom tankearbete. Att I6sningarna
pé alla problem kommer pad samma
diskett som spelet, och dyker upp
bara man trycker pa en knapp, &r helt
enkelt inte vettigt! Skandal, Infocom.
(Ska komma fran mésterhjilparen
sjélv. Red anm)

Manualen bestér bl.a. av en kalen-
der med fakta om de tolv Flathead-
syskonen. Manualen dr godkénd och
innehdller massor med nédvéndiga
ledtradar till spelet. Liser man inte
instruktionerna noga &r det omdjligt
att klara spelet.

Visst &r Zork Zero bra, men man
hade vantat sig mer nar Infocom forst
gor ett uppehall pa ett ar och sedan
sldpper en ny Zork. Véljer du mellan
nagot av de nya Infocoméaventyren &r
det dock utan tvekan Zork Zero som
galler.

Andreas Reutersvird

Foretag: Infocom/Mediage-
nic

Maskin: Amiga
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Za zkapades zpelen

Nu slapper det amerikanska
spelféretaget Infocom ytter-
ligare en del i den mosaik av
Zork-spel som lagt grunden
for allt aventyrsspel.

Datormagazin  berattar

"hér historien bakom alla

zorkar:

Det var en géng en zork. En zork
som var en tills alla kom och drog och
slet | den s& den foll sonder i en
mangd bestandsdelar.

Hur gick det till nar Zork foddes? Ja,
vi far forfiytta oss tillbaka till 1977 och
USA-universitetet M.L.T. (Massachu-
sette Institute of Technology). Dar gick
studenterna Mark Blank, Tim Ander-
son, Bruce Daniels och Dave Lebling.
Det var Daniels som konstruerade den
klart jobbiga tjuven medan Lebling
uppfann det ljusskygaa djuret (?) grue.

Ordet hamtades fran Jack Vances
science-fiction-bok  "The  dying
earth”. Att Blank var med fran borjan
kan man tanka sig ndr man i det vita
huset ser en vagg som &r "intentional-
ly left blank™.

Zork kom ut som ett kommersiellt
spel i december 1980. D& hade det
redan funnits i spelbart skick sedan
julen 1977 pa universitetsdatorn. Men
spelet var klart for stort for mikrodato-
rerna pa den tiden, s& man delade upp
originalspelet i tre delar.

| den forsta var allt hamtat frén origi-
nalversionen. | Zork Il var c:a tvé
tredjedelar av materialet fran originalet
medan resten var nya idéer.

Innehallet i del tre &r nytt nastan
alltihopa, det &r bara slutet dar man tar
sig in till grottmastaren som kommer
fran originalet. Slutet &r ocksa det

bésta i hela Zork. For att fa ihop till tre
fulla spel tillsattes alitsa diverse idéer,
men visst kdnns mycket i trean som
utfylinad...

Zork var nar det skapades ett skatt-
letarspel. Inspirationen till det var Col-
lossal caves, sa detta faktum &r inte sa
konstigt.

Efter delningen handlar bara forsta
delen om att ta med sig alla skatter
man sdg. | del tva jagar man skatter,
men dessa anvands som betalnings-
medel. Aven i Zork |ll gér det ut pa att
forstka f& tag pa olika féremal, sju
stycken narmare bestdmt. Dessa &r
man tvungen att ha for att kunna ta
over grottméstarens roll, den man
som héller ordning pa "The great
underground empire' (G.U.E.).

Sedan kom Zork [V. Vi &r framme pa
hosten 1983. Fast faktum var att man
kiinde komma till Zork IV redan frén
del lll. Men & andra sidan gick det ‘Au
att resa till bAde del ett och tva ocksa.

En fiérde del sdger du, det finns val
intel? Jo, fast inte under det namnet.
Men faktum &r att Enchanter egentli-
gen &r en uppfdljare till Zork-serien.
Jamfor templet som finns i Zork lll nér
man reser och i Enchanter. Jodé, det
ar sammal
Aven de tvd andra spelen i Fantasy-
trilogin, Sorcerer och Spellbreaker
bygger p& Zork-traditionen och dess
milider. For att ta allting | det tidsbe-
grepp som galler, GUE, ja imperiets
tidrakning gar i detta begrepp, utspe-
lar sig Zork-historien frn ungefar 700
GUE c:a 300 "ar" framét.

Det spelet som kommer forst i tid-
rakningen &r det nya Zork Zero som
utspelar sig 883. Sedan kommer de
vanliga Zork:arna som utspelar sig ef-
ter det att det stora underjordiska im-

Zpamannen Zpekulerar

Spaménnen har inte slutat
spekulera!
Aventyrsredaktionen #ar
tillbaka igen efter att tillfal-
ligt ha blivit utkérda frén

aventyrssidan.

Men efter att ha blivit slagna i huvu-
det av gamia damer med kokosnéten
frdn Quendor (var det inte den jag
letade efter??), bara for att vi recence-
rade arkadspel atergar vi till ordning-
en. En ordning som inte radde i nr 6
dar totalbetyget pa Police quest felak-
tigt satts till 8. Men 6 ska det vara och
inget annat. Vi beklagar!

Som vi tidigare namnt skulle SSl:s
Hillsfar bli mer arkadbetonat an Pool
of radiance. Detta bevisas definitivt nu
nér det kommit ut. Man rider, i 64-
spelet, runtilandet pa en hast och kan
sedan vélja mellan olika arkadmo-
ment, t.ex. att tréna skytte. Knappt ett
dventyr, alltsa!

Ett annat spel som kommit ut ar
Sierra on-line:s science fiction-spel
Manhunter. Som vi sagt tidigare gar
Sierra i och med det alltmer mot Joy-
stick/mus-styrning pa sina spel, inte
som i vanliga dventyr tangentbordet.

Négra mycket efterlangtade spel
har nu kommit ut, Infocoms fyra nya
titlar, Zork zero, Journey, Shogun och
BattleTech.

Alla finns till Amigan, enbart det
sistndmnda till 64:an. Vi kan dock
meddela att inget av dem platsar
bland de béttre Infocomutgévorna.
Just nu verkar det som Shogun ar det
basta, men vi dterkommer med recen-
sioner av alla!

Slutligen kan vi meddela att Spook
fran Level 9 inte alls kommer ut. Detta
beroende pa att namnet bytts ut till
Scapeghost. Spelet kommer till alla
Commodores aktuella datorer.

Infocom ja, de har ett mycket trev-
ligt sétt att bemdta problematiken
med piratkopieringen. For att fa lite
distans till det jag kommer att namna
nedan dr det i manga fall s att de som
koper och spelar Infocoms &ventyr
gor det for att allt som foretaget gor pa
ett eller annat sétt hanger ihop.

Stamningen i spelen &r lika trots att
omgivningar och  spelkategorier
skiftar. Manga spelar bara Infocom
och kan mycket om féretaget.

Ovanstéende gor ocksa att konsu-
menten vet ungefar vad denne fér
nasta géng han/hon skaffar ett spel
fran foretaget.

Bemotandet av piratkopieringen gar
ut pa att man med smé enkla medel
hjélper konsumenten efter det att den-
ne kopt foretagets produkter. Det man
speciellt kan peka pa ar den tidskrift
som kommer ut i ett par nummer om
dret. Dessa kan man f4 genom att

sénda in ett registreringskort som
finns med i samtliga forpackningar
som sléapps och det ar endast origina-
let som galler.

En annan trevlig sak som jag inte
sett forut néar det géller spel eller billi-
gare nyttoprogram ér att Infocom sto-
der konsumenten nér denne byter da-
tor.

Om man skickar in sin originaldisk
till foretaget och anger vad for dator
man bytt till sénder foretaget en fun-
gerande disk till den nya datorn i stal-
let. Detta till en for konsumenten rimlig
kostnad. Detta ar ju majligt da for-
packningar och innehall i dessa ar lika
till alla datorer.

Det som ovan beskrivits géller &ven
om ens disk av en eller annan anled-
ning blivit forstord. Om du skickar in
en sAdan originaldisk far du den utbytt
mot en korrekt. Det kan t.o.m. hénda
att systemet uppgraderats sedan
dess, ZORK har t.ex. kommit ut
méanga génger, med forbatirade ruti-
ner. Aven i detta fall tar foretaget helt
naturligt betalt for sina tjénster.

Om nagot material ingaende i for-
packningen kommit bort kan man fa
detta ersatt. Om man skickar ett bevis
pa att man képt programmet fullstan-
digar Infocom de delar som fattas.
Aven detta kostar naturligtvis lite
grand, men ar en fin service.

Tillaggas bor géller detta ej hela for-
packningen dé idén med ndjda origi-
nalprogramégare spricker eftersom
det da ar enkelt att ta en kopia och
sélja denna.

Dock ska det tillaggas géller detta
med manualer ej féretagets enda nyt-
toprogram, relationsdatabasprogram-
met CORNERSTONE. Infocom forkla-
rar detta med att priset pa produkten
anda &r s& |agt sa det ar béttre att
skaffa en ny programférpackning.
Detta finns dock inte till ndgon av
Commodore-datorerna.

Som en del andra speltillverkare
sagt sd &r det forsélining av piratko-
pior som Infocom tycks vilja stoppa.
Jag tror inte det finns kopieringsskydd
péa nagra produkter numera. Aven det
som fanns pd CORNERSTONE for-
svann for att innehavarna skulle kunna
gora en sdkerhetskopia.

Men aven hinder for de som "bara”
kopierar men inte saljer spelen finns. |
de flesta spel méste spelaren ha en
manual for att p& ndgot stélle komma
vidare i spelen. Aven detta sker pa ett
trevligt satt. Infocom gor inte alls som
t.ex. Magnetic Scrolls/Rainbird som
efter hundra speldrag kréver ett ord pa
en viss, for varje gang slumpvis vald,
sida och rad i manualen. Detta irriterar
ju bara den som kopt spelet!

Nej, i Infocoms fall kan det vara en
detalj man helt enkelt méste veta for

periet gitt — just — under. Sedan i
tidrékningen kommer Fantasy-trilogin
dé tiden kommit fram till strax innan
1000 GUE. Spelet som ligger efter alla
dessa i tiden ar av naturliga skal
Beyond Zork som utspelar sig 996
GUE.

Det sistnamnda kan sdgas vara mer
en uppfdljare till Fantasy-trilogin &n
Zork-trilogin, for det gar ut hitta ko-
kosnoten som gor att magin bevaras
at eftervariden. Man kommer till stél-
len i de tidigare sex spelen, t.ex. Ac-
cardi-by-the-sea och magikerhuset
dér Sorcerer borjar.

| Zork zero upptécker man hela The
Great Underground Empires historia.
Historia ar det ju redan i alla Zork-
spelen, och detta startar ju drygt 100
ar efter Zork-historiens hdjdpunkt.
Man fér i spelet svaren pa t.ex. hur
G.U.E. gick under och var grue:n kom
ifrén.

Zorkhistoriens tidiga hérskare, som
givit namn &t ménga platser i imperiet
var Flatheads (fritt Gversatt dumskal-
larna), den framste var Lord Dimwit
Flathead, the excessive som levde
723-789 GUE.

Betalningsmedlet i imperiet heter
zorkmid. Det kunde nu lika géarna ha
hetat Frobozzmag’s eller nagot annat
for de enda "foretag’’ som finns &r alla
Frobozz magic X companies. Byt ut X
mot t.ex. alarm eller boat s& har du
nagra... Dessa foretag hittar man runt
om i de tre forsta delarna och i Zork
ZERO.

Lat oss verkligen hoppas att Zork
Zero ar sista delen i den segdragna
serie, inte ens ROCKY har ju kommit
sa hér langt...

Sten Holmberg
Kélla: Quest for clues

att kunna ldsa spelet.

Da Infocomférpackningarna kan in-
nehdlla allt mellan himmel och jord vet
man aldrig pd forhand var i spelen
dessa saker forekommer eller var man
ska titta bland sakerna i forpackning-
en forrdan man stoter pa problemet.

Som exempel kan jag némna Star-
cross dar skeppsdatorn kraver en
destination vilken kan listas ut genom
manualen. | Leather goddesses of
Phobos har man stor nytta av en med-
foljande serietidning och i The Lurking
Horror torde férpackningens viktigas-
te del vara ett identitskort. Mer &n sa
tycker jag inte &r korrekt mot foretaget
att avsldja.

Andra saker som gor det svart for
de som bara kopierar disken &r stora
saker i forpackningarna som &r svdra
att sla fram kopior av. | Sorcerer-for-
packningen har man tagit fasta pa att
olika farger ger samma resultat i en
kopieringsmaskin. | Seastalker fore-
kommer lediradar som endast kan sy-
nas bakom ett rétt plastfonster som ar
fast monterat i omslaget.

Sten Holmberg

Datormagasinets besvérjare
ger sig dn en gang utan fruk-
tan i kast med de inkomna
dventyrsfragorna.

Né&gra som far svar denna gang:
Emil Gustavsson Uppsala, Svulio,
Andre Sdderlind, Hangiven Léasare,
Mats Bergman, Mattias Hammarbéck,
NK, Patrik Lindh Falkenberg, Gustaf
Brandberg Djursholm och Kevin
McElroy Norge. Tack for tips: Niklas
Fredriksson i Vésteras.

RETURN TO EDEN

Vilka saker ska man ha med sig
frén stratoglidaren?

Stralningsdrakten,
och kompassen.

geigermataren

Forts sid 35




MANIAC MANSION 189
MANIC MINER 58
SPELPROGRAM TILL AR 1%
MAYDAY SQUAD 149 193
MENACE 129 17
COMMODORE 64/128 MERMAID MADNESS =
MICKI SE 129 179
KASS DisSK MICROPROSE SOCCER 179 249
1842 59 MINI GOLF 129 179 — v
3D POOL 149 198  MOTOR MASSACRE 129 179
720° 59 MR ROBOT 19
ACE Il 59 MUNCHER 149 198
ACE OF ACES 59 NATO COMMANDER 179 249
ACTION FORCE 58 NAVY SEAL 179
ACTION SERVICE 149 199 NEUROMANCER 249
AFTERBURNER 129 179 NINETEEN BOOT CAMP 15 AR 128 178
AIRBORNE RANGER 179 249  NINJA 58 FLYING SHARK 209
ARWOE ® - Mmocowsn 50 AN EREK 5 NYTTOPROGRAM TILL  rFounoaTions waste 149
e ] FOOTB.MAN I EXP.KIT (kriver FMI
ALTERNATE REALITY DUNGEON 266 ON THE BENCH (STRATEG)) 49 o4 IO Bl s Shameins fox Nockay COMMODORE 64/128 ool bRecron / 260
AMERICAN CLUB SPORTS 199 OPERATION HORMUZ 149 FOOTBALL MANAGER Ii 249
AMERICAN CIVIL WAR | (S5G) 349 OPERATION WOLF 15 AR 129 179 spELPAKET TILL KASS DISK GARFIELD 299
e e 2 ENoatewroomal us sovEuRE coneTUCTONSET gz SANDNONSTER SLAW
il GOLD RUSH
RSN CVIL WA T s = COMMODORE 64/128 ASSEMBLER MONTOR 64 s SO 0
ARMALYTE: DELTA Il 129 179 PACMANIA 129 179 ACCOLADE TRIPLE PACK Law of the West, Hardball DGET 179 199 INTERNATIONAL KARATE + 509
BANGKOK KNIGHTS 119 PANZER STRIKE (SSH) 349 och PS5 Trading Company. Pris kassett 149 DESIGNERS PENCIL 149 JOAN OF ARC 209
BARBARIAN 11 15 AR 128 178 PHANTASIEI 269 PIRMABOIFORIIG 795 JOURNEY 389
BARDS TALE 149 199  PIRATES 178 243  ARGCADE ALLEY Kung Fu Master, Breakthru, Last HEMBOKFORING 279 299 YnioNFy CENTRE OF EARTH 249
BARDS TALE Il 249 POOL OF RADIANCE (SSH) 349 Mission, Express Raider, Karate Champ och Tag PATRICK MOORE ASTRONOMY 149 149 KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER 269
BARDS TALE Ii 219 POWERPLAY HOCKEY 199 Team Wrestling. Pris kassett 149 PLANERINGSKALENDER 179 199 \icK OFF ffotboll 249
BATMAN 129 179 PREMIER Il {fotboll strategi) 59 SHOOT EM UP CONSTR KIT 199 248 L gemy 369
BATTALION COMMANDER (SSl) 149 PRESIDENT IS MISSING 128 179 ARGADE MUSCLE Road Blasters, Bionic Comman- TEXTREGISTER 218 299 | ORDS OF THE RISING SUN 349
BATTLES OF NAPOLEON (SSI) 349 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 248 do, Street Fighter, 1943 och Side Arms. Pris kassett MANHUNTER P"JEWYDHK 389
BATTLESHIPS 48 PRO SKATEBOARD SIMULATOR 59 179 diskett 199 Fa MAYDAY SQUAD 249
BATTLETECH 199  PRAO SKI SIMULATOR 59 BOCKER TILL MICKEY MOUSE 248
BLASTEROIDS 149 199 PS|WARRIOR 19 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup MILLENIUM 2.2 299
BV NINJA 49 QUESTRON Il (551 269 Foolball, Kans, LA Swat, Ninja Master, Rasputn,. CONMODORE 64/128  oreraton nepTuNE 299
BOMB JACK | 48 R-TYPE 129 179 Qllie & Lissa, Zolyx, Ricochet, Exploding Fist, Dan OUT RUN 149
BOMB JACK 1l 49 RALLY DRIVER 49 Dare |, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar & AMIGA PACLAND 249
BOMBUZAL 129 179 RAMBO Il 59 Challenge, Tau Geti, |-Ball, Park Patrol, Thrust |, PERSONAL NIGHTMARE 369
BRAVESTARR 59 RAMBO Iil 15 AR 129 178 Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149 PRIS PETER BEARDSLEYS FOOTBALL 249
BRIDGE 5.0 299 REAL GHOSTBUSTERS 129 179 POLICE QUEST | 299
BUBBLE GHOST 149 199 REBEL CHARGE (SS0) 368 COMPUTER HITS ¥ Samurai Warrior, Morpheus, ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 119 POPULOUS 309
BUTCHER HILL 149 {99  REDSCORPION 49 Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, Magnetron, Nija  ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE 118 RyveE 299
CARRIERS AT WAR (S5G) 349 RED STORAM RISING 178 249 Hamster, Mystanr of the Nile, Frightmare och Druid 1. AMIGA DOS INSIDE & OUT S e o
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199  RENDEZVOUS WITH RAMA 199 Pris kassett 179 AMIGA DISK DRIVES INSIDE 5 OUT 249 PEREL CHARGE (SSh 369
CHESS MASTER 2000 149 199 RENEGADEI 129 179 _ BARDS TALE | CLUE BOOK 139 RRGSIOE bowning) e
CHICAGO 30'S 149 199 RETURN OF THE JEDI 129 178 FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit- BARDS TALE Il CLUE BOOK 139 Lo KET RANGER 549
CHUCK YEAGERS AFT 149 248 RISK 179 189 fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan- BARDS TALE IIl CLUE BOOK 139 RUN THE GAUNTLET 299
COMMANDO 59 ROAD RUNNER 59 ced Tactical Fighter. Pris kassett 199 diskatt 229 BLACK CAULDRON HINT BOOK 89 RUNNING MAN !
CONELICT IN VIETNAM 190 ROBOCOP 129 179 BUREAUCRAZY & HIJINX HINT 19 o WORM 540
COUNTDOWN TO MELTDOWMN 19 ROCKET RANGER 249 FISTS & THROTTLES Ikari Warriors, Buggy Bay, C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 SORCERER LORD 349
CRAZY CARS 129 179 ROCKFORDS RIOT BOULDER 19 Thundercats, Dragons Lair.och Enduro Racer. Pris C84 CASSETTE BOOK 149 SPACE HARRIER ~
DALEY THOMPSONS DECATHLON 59 ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 149 kassett 179 diskett 199 D6 GRAFPHICS BOOK 149 SpeEDBALL 29
DAN DARE I 59 ROGER RABBIT 209 64 PEEKS & POKES 119 298
DANGER FREAK 149 199 RUN THE GAUNTLET 120 179 FRANK BRUNOS BIG BOX Commando, Scooby DEATHLORD CLUE BOOK AL 298
DARK FUSION 149 199 RUNNING MAN 198 Doo, 1942, Airwolf, Ghosts'n Goblins, Saboteur I, DUNGEON MASTER HINT BOOK IO 249
DAMBUSTERS P AYGAR 50 Battieships, Batty, Frank Brunos Boxing ach Bamb FAERY TALE HINT BOOK 119 MMPOKE“ y 189
DEATHLORD 199 SALAMANDER 129 178 Jack|. Pris kassstt 179 diskett 199 KINGS QUEST | HINT BOOK g S 249
el e = SAMANTHA FOX STRIP POKER a9 KINGS QUEST Il HINT BOOK 99 SWORDHNOF\GSQDAN b 299
| DEMONS WINTER (SS1) 269  SECRET OF ST BRIDES 49 GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter KINGS QUEST Ill HINT BOOK i 343
DENARIS 129 170 SERVE & VOLLEY 148 199 Olymplad 88, Basket Master, Super Hang-On, Super LEATHER GODDESSES HINT BOOK 99 MER R T TR 349
DOUBLE (fotboll strategl) 59 SHANGHAI KARATE 49 Bow, Track & Field, lan Botham's Test Match, Match LEISURE SUIT LARAY HINT BOOK 99 gEer R RO ORNIA™ 178
DOUBLE DRAGON 129 176 SHANGHA| WARRIORS 49 Day Il, Steve Davis Snooker och Nick Faldo plays the MANHUNTER HINT BOOK e e p 179
DRAGON NINJA 15 AR 129 178 SHERLOCK (aventyn 59 Open. Pris kassett 179 diskett 229 MASACI AN IS ORI 9 DANEDASSASSIN | 290
DRAGONS LAIR | 59 SILENT SERVICE 120 179 MARS SAGA CLUE BOOK LA PR '“ i
DRAGONS LAIR i 0 SILK WORM 129 178 GIANTS Rolling Thunder, Gauntlet Il, 720, Out Run MASTERS COLLECTION HINT BOOK 119 PORTS FOOTBALL 369
DYMAMIX 49 SKATE OR DIE 149 198 och California Games. Pris kassett 179 disket! 199 MIGHT & MAGIC HINT BOOK 139 Hﬂé".‘&” 349
EAGLES NEST 49 SKOOL DAZE 49 MOON MIST HINT BOOK 99 \TORS 243
ECHELON 179 499  SOCCER BOSS 49 HISTORY IN THE MAKING Leaderboard, Express POLICE QUEST | HINT BOOK 99 m*'g@‘:-? 289
EMLYN HUGHES INT SOCCER 129 179  SOCCER Q (fotboll strategl) 59 Raider, Super Cycle, Impossible Mission |, Gauntlst |, POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 won% CEQSQDLE EARTH 269
EMPIRE STRIKES BACK 129 179  SOLDIER OF LIGHT 15 AR 129 178 Beach Head | & I, Infitirator |, Raid over Moscow, Spy QUEST FOR CLUES 269 AN EADERBOARD 149
ENDURO RACER 56 SOLOMONS KEY 58 Hunter, Kung Fu Master, Bruce Lee, Goonles, World SPAGE QUEST | HINT BOOK gol=r KRACKEN 299
3 ETERNAL DAGGER (SSf) 269  SPEEDBALL 149 Games och Road Runner, Pris kassett 299 diskett SPACE QUEST Il HINT BOOK a3 ORK ZERO 343
EURDPE ABLAZE (SSG) 348 SPITTING IMAGE 128 179 349 STATIONFALL & LURKING HINT 119 =) )
EUROPEAN Il (fotboll strategi) 59 SPY HUNTER 50 ULTIMA Il HINT BOOK 139 = fungerar endast pd en Amiga 500 med minnesex-
EXPLODING FIST + 149 199  STAR SOLDIER 58 IN CROWD Karnov, Gryzor, Combat School, Pla- ULTIMA IV HINTBOOK 13g  Pansion eller en Amiga 2000.
F14 TOMCAT 189 STAR TREK 149 199 toon, Barbarian Palace, Predator, Target Renegade ULTIMA V HINT BOOK 139 . =
F-15 STRIKE EAGLE 139 STRIP POKER Il 119 och Last Ninja |. Pris Kassett 199 diskett 239 WASTELAND CLUE BOOK 139 = kréver TEST DRIVE i
FERNANDEZ MUST DIE 15 AR 129 179 STREET CRED BOXING 59 WISHBRINGER HINT BOOK 99 - i
FIGHT NIGHT {boxning) 49 SUBBATTLE SIMULATOR 120 179 KARATE ACE Exploding Fist, Bruce Lee, Kung Fu ZAK MG KRACKEN HINT BOOK 93 = tidigare utgiven som Superstar ice Hockey
FINAL ASSAULT 179 SUBWAY VIGILANTE 59 Master, Avenger, Samuraj Trilogy, Uchi Mata och ZORK TRILOGY HINT BOOK 132 i,
| FIRE ZONE - 179 249  SUMMER OLYMPIAD 129 178 Way of the Tiger. Pris kassett 179 och diskett 199 = kréver Dungeon Master
;:_F:ssar mMu?_i?oMRANv £ s 33352%‘;5 43 o LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, Leaderboard
i 309 499 MBLE 149 199 j
FOOTB.MAN Il E.K. (kréver FMil) 149 SUPERTRUX 149 175 Toumameni, Lesderboard Executive Edion oon  JOYSTICKS PRIS gSpPELPAKET
FOOTBALL DIRE 29 SUPERMAN 129 179 World Class Leaderboard. Pris kassett 199 diskett BATHANDLE o7
MANAGER | 59 TAI PAN 149 249 BOSS 7e TILL AMIGA
FOOTBALL MANAGER Il 129 178 TANKATTACK 179 199 ERGOSTICK 278
FOOTBALLER OF THE YEAR 59 TASK FORCE 59 MEGA GAMES Northstar, Blood Brothers, Cybemoid NAVIGATOR 229  AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic
FOUR SOCCER SIMULATOR 149 198 TECHNO COP 129 178 1, Deflektor, Triaxos, Mask Il, Cosmic Causeway, QUICKSHOT - TURBO jo¢  Commandos och Rolling Thunder. Pris 289
FRIDAY THE 13TH 49 TERRAMEX 59 Hercules, Masters of the Universe och Blood Valley. TAC-2 179
GARFIELD 129 179  TESTDRIVEI 149 199 Pris kassatt 179 diskett 199 COMPUTER HITS |l Golden Path, Tetris, Joe Blade |
GARY LINEKERS HOT SHOT 129 179 TESTDRIEII 229 - och Black Shadow. Pris 249
GARY LINEKERS SUPER SKILLS 128 TEST DRIVE || SUPERCARS™ 149 SPACE ACE Cybemoid |, Venom Strikes Back,
GARY LINEKER SUPER SOCCER 128 TETRIS 59 Navious, Northstar, Zynaps, Trantor och Exolon. Pris SPELPROGRAM HIT DISKS VOL | Karate Kid Part Il, Goldrunner,
GAUNTLET | 59 THE GAMES SUMMER EDITION 129 179 kassett 179 Jupiter Probe och Slaygon. Pris 269
GAUNTLET i 50 THE GAMES WINTEREDITION 128 179 TILL AMIGA PRIS
GEOPOLITIQUE 1980 (SSI) 179 THUNDERBLADE 129 179 SPORTS WORLD 88 Leaderboard, 10th Frame, HIT DISKS VOL Il Time Bandit, Leatherneck, Major
GETTYSBURG (SS1) 369 TIGER ROAD 15 AR 129 179 Hardball, Tag Team Wrestling, 4th & Inches, Water AIRBALL 249 Motion och Tanglewood. Pris 299
GHOSTBUSTERS 49 TIMES OF LORE 149 199 Polo, Snooker & Pool och Go for the Gold. Pris ALTERNATE REALITY CITY 269
GOLF MASTER 59 TITAN 149 199 kassett 140 diskett 199 AMERICAN ICE HOCKEY*** 299 KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och lIl.
GRAND MONSTER SLAM 149 199 TOM CAT 49 ARCHIPELAGOS 298 Pris 369
GRAND PRIX CIRCUIT 148 189 TOY BIZARRE 49 SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, BALANCE OF POWER 1880 299
GUERILLA WAR 128 179 TRACKSUIT MANAGER 149 Ace Il och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229 BALLISTIX 249 MAGIC SEVEN Jinks, PTC, Sarcophaser, Dr Fruit,
GUNSHIP 179 249  TRANTOR 59 BATTLEHAWKS 1942 299 Rocket Attack, Bad Cat och Detector. Pris 299
HARD BALL 59 TURBO ESPRIT 49 TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap BA H 368
HALLS OF MONTEZUMA (S5G) 349 TYPHOON OF STEEL (SSI) 349 Fight, Flying Shark, Arkanoid |, Renegade, Legend of BIO CHALLENGE 298 MEGA PACK Winter Ofympiad 88, Mousetrap, Plu-
HATE 149 199 ULTIMA IV 269 Kage och Arkanoid Il Revenge of Doh. Pris kassett BLACK CAULDRON 348 tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
HIGH SEAS 498 ULTIMAV 349 179 diskett 229 BLASTEROIDS 208 Pris 299
HILLS FAR (SS1) 269 UP PERISCOPE 269 BLOOD MONEY 299
HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY 199 WANDERER 23D 149 190 TEN GREAT GAMES | Avenger, Future Knight, Boun- BREACH 249 POWER PACK Picture Puzzle, Persecutor, Shooting
HUMAN KILLING MACHINE 129 179 WAR IN MIDDLE EARTH 149 190 der, Trailblazer, Footballer of the Year, Krakout, BRIDGE 5,0 369 Star, Memory, Backgammon och One Check. Pris
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249  WARGAME CONSTRUCTION SET 269 Highway Encounter, Monty on the Aun, West Bank  CAPONE 15 AR 369 249
HYSTERIA 49 WARSHIP (SSI) 360 och jack the Nipper |. Pris kassett 149 COSMIC PIRATE 299
INTERNATIONAL RUGEY 59 WASTELAND 219 CYBERNOID Il 249 PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
INTRIGUE 199  WECLE MANS 128 179 TEN GREAT GAMES I| Death Wish 3, Mask I, Auf ~ DEJAVUI 369 Blood och Arkanoid Il. Pris 299
JACK NICKLAUS GOLF 209  WEREWOLVES OF LONDON 49 Wiedersehen Monty, Thing Bounces Back, Basi ~ DEJAVUIl 299
JOE BLADE || 48 WHO DARES WINS If 49 Mouse Detective, Convoy Raider, Samurai Trilogy, ~ DEMONS WINTER (SSi) 349  PREMIER COLLECTION Exolon, Nebulus, Ne-
JOURNEY CENTRE OF EARTH 199 WOALD GAMES 58 Jack the Nipper I, Bulldog och Re-Bounder. Pris DENARIS 249 therworld och Zynaps. Pris 369
KNIGHTMARE 49 78 WORLD TOUR GOLF 198 kassett 149 DUNGEON MASTER" 349
78 KOKOTONI WILE 49 YABBA DABBA DOO (Fiinta) 49 DUNGEON MASTER EDITOR"** 149 SUPER SIX Grid Start, Karting Grand Prix, Thai Box-
LAST DUEL 149 198 YES PRIME MINISTER 59 TEN GREAT GAMES Il Last Mission, Alley Kat, 10th ~ EMMANUELLE 249 ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris 299
LAST NINJA II 139 159  YOGIBEAR 49 Frame, Firelord, Ranarama, Fighter Pilot, Leaderbo-  F16 FALGON 349
LA, CRACKDOWN 199 YOUNG ONES {hgmma & viirst) 49 78 ard, Iridis Alpha Eagles och Rebounder. Pris kassett FIRE BRIGADE (1 MB) 449 TRIAD VOL | Defender of the Crown, Starglider | och
LEADERBOARD 59 ZAK MCKRACKE! 199 179 diskett 199 FLIGHT SIMULATOR il 499 Barbarian Psygnosis. Pris 368
LEATHER eo:messss OF PHOBOS 199
LED STOR| 120 179
LEGEND OF BLACK SILVER 189
LITTLE COMPUTER PEOPLE 49 -
e g = omputer Boss Internationa
MACARTHURS WAR (SSG) 249
BN Box503 631 06 Eskilst
[ Jag bestiller for mer A .
; ARTIKELNAMN | DATOR| KASS/DISK |PRIS| 5% sl BESTALL PA TELEFON:
MINSTA BESTALLNING an 500 kr och jag far
o
= 100 KR da ett extra spel utan 01 6_1 3 10 20

extra kostnad. Varde
129 kr. Jag valjer:

Personlig ordermottagning

Priserna ar inkl moms, Mand Torsd >
andag—Torsdag 9—21

frakt, PF-avgift och em-

ballage. O MULE Fl_r‘gdagar 9717
Endast 30 kr expedi- (C64 kass) Lordag & Sondag 14—17
tionsavgift tillkommer L SCARABAEUS
% (C64 kass) NAMN:
Inga andra avgifter till- O SPINDIZZY
kommer. (064 diSk} ADRESS:
Cl NSAREONE POSTNR: ORT:

(Amiga)

TELEFONNUMMER: /




Datormagazins |asarwizard
svarar pa frdgor om din
C64/C128. Det kan wvara

hardvara, mjukvara, pro-
grammering eller tester.

Skriv il "C64/C128-
Wizard, Datormagazin, Box
21077, 100 31 STOCKHOLM.
Bra fragor belénas med brg
svar.

interrupt-
vektorerna

Jag har en C64 och har just borjat
testa maskinkod och har nagra fra-
gor.

1. Var ligger interruptvektorerna
och vad betyder var och en? 2. Var
ligger BASIC-kommandonas ruti-
ner?

1. Interruptvektorerna ligger vid
788/789 ($0314) och 792/793 ($0318).
Den vid 788 pekar pé den rutin som
kommer att utféras vid en IRQ, en
vanlig interrupt och den vid 792 pekar
pa motsvarande stalle for NMI, icke
maskbar interrupt.

2. De ligger i blocket mellan 40960
och 49151, samt i borjan av blocket
mellan 53248 och 65535. Adresserna
till samtliga rutiner finns i en lista med
borjan pa 40972 och texten i sjélva
kcmmandana ligger i en lista i samma
ordning med bérjan pa 41118.

AK

Listskydda
basicprogram

Jag har en fraga som jag géarna vill
ha svar pa. Hur listskyddar man ett
BASIC-program pa 64:an?

Thomas E

En variant &ar att skriva POKE

808,234,
AK

Vad betyder
solen?

Jag undrar bara en sak. Vad ar
det for tecken i listningarna i nr 4/89
som ser ut som en sol (en ring med
fyra streck ut)? Tex: READ 3¢

Det tecknet ska egentligen vara ett
dollartecken, men har istéllet blivit den
svenska versionen, internationellt va-
lutatecken, som ser ut som en sol.

AK

Tand en
pixel

Jag har en frdga jag vill ha svar pa.
Hur gér man for att tdnda en pixel
pa skidrmen? (C-64)

Fredrik

Efter att ha slagit pa hogupplésning
pé adress 53265 och talat om vara
skdrm och fargdata ska vara pé ad-
ress 53272, sé krivs det bara lite be-
rakning for att ta reda pa vilken adress
som skall POKEas med vad. Exemplet
nedan | BASIC tander och slacker en
punkt vid koordinaterna 100,50.

10 POKE 53272,24: POKE
53265,(PEEK(53265) AND 223) OR 32:
PRINT "<CLR>"

20 X=100:Y=50

30 B=8192:BY=B+40%(Y AND
248)+(Y AND 7)+(Y AND 504)

40 POKE BY,PEEK(BY) OR (2 ~ (NOT
X AND 7)) : REM P

_ 50 POKE BY,PEEK(BY) AND (255 — 2
" (NOT X AND 7)) :REM AV
S ka P Gam g
venska Pentagon Games AB Lis-
Duvkullavigen 36, 172 37 Sundbyberg Tel. 08-29 51 62 roblem
Spel 64 Kass Disk Kass Disk Kass C 64 Tillbehor p R . , i
Aco 2083 119:- 169:-|Giants (Samling) 149:- 199:-|Pirates! 169:- 199:- J0 fe un A0 Dhe S andan
Action Service 129:- 219:-|Games,The(Summer)119:- 169:-|Pool of Radiance 299:-[Final Cartridge 11l 399; 222,—?2“&“‘2.,’2? :- asi-m
Afterburner 119:- 169:- Gms.Tho(Wintar}HQ:- 169:-| Powerplay Hockey 179:-|Load It Bandsspelare  498: kod }?ur par m:.-.? it
Archade muscle  149:- 169:-|Gold Silver Bronze 139:- 179:- | President is missing119:- 169:-/1541 - |l inkl. 10 st disk 1795: ik Danne
Archon Coll. 169:-|Guerilla Wars 119:- 169:-|R-type 119:- - (1802 Monitor 2495:
Barbarian |l 119:- 169:-|Gunship 149:- 179:-|Rack Em 179:-Warp Spead cart 239: Det beror lite pa hur du har datat
Bards Tale 119:- 169:-|Heroes of the Lance119:- 169:-| Rambo IlI 119:- 179:-Diskettklippare 59: frén bérjan och hur du programmerar.
Bards Tale Il 199:-| Hunt for Red October 229:-(Run the Gauntlet 119:- 149:-Rengdringsdisk 5,25 49: Om du vill lgga in ndgot motsvarande
Bards Tale Il 179:-| Intern.Soccer 119:- 179:-|Red Storm Rising 159:- 199:- DATA-satser och anvander en as-
Batman 119:- 159:-|lron Lord 169:- 199:-| Renegade 3 119:- 149:- e 10 100 sembler kan skriva nagot i stil med:
Bubble Bobble 99:- 169:-| Lancelot 179:- 179:-| Roboco 119:- 169:- 10 %=49152
aptain Blood 119:- 159:-[Last Ninja Il 129:- 169:- | Roger Rabbit 249:-8,5 dsdd 120:-1100: 20 LDX #0
hessmaster 2000 119:- 169:-| Last Dual 119:- 159:-| Rocket Ranger 219:-8,5 dsdd Profex 140:-1300: 30 LOOP LDA TABELL,X
ircus Games  119:- 169:-|Leaderboard Par4 179:- 199:-|Savage 119:- 139:-8,5 dsdd Nashua 170:-1600: 40-STA B8
A 1 R | 108 2saaa o o asoll | e
- :-| Sinba -5, - !
Deathlord 169:-|Menace F 119:- 159:-|Sports World 88 119:- }59:- .25d:dd Nashua 100:- ggg: THHOCLOOK.
Def. of the Crown 149:- 169:-|Mickey Mouse  119:- 159:-|Starray 119:- 159:-55,25dshd Nashua 150:-1400: sl
Double Dragon 249:-|Microprose Soccer 169:- 229:-|Street Sports Soccer  169:-5.25dsdd Maxell 130:-1200:f | % i e
y&’ﬂif"?l{o 119:- ;gg h‘lo;:ia;n "warlsCo o 169:- gummar Olympiad 119:- 159:-5,25dshd Maxell 200:-1900: SAEEM1ERD, LI, IS
s e :-|Nato Assault Cours119:- 169:-|Summertimes Spec149:- 5,25dsdd Verbatim100:- : ; x T
irezone 139:- 199:-|Navacom 6 149:-| Supreme Chall 1 149:- 199:- a0 ta?;ﬂ;’,‘,e’\}ﬁ";"bﬁﬁ??;iﬂnt;? ?(';Lmézué
emandez must die119:- 159:-| Nigth Raider 119:- 169:-| Taito Coin op Hits 149:- 189:-Diskettboxar: och framét. Siffrorna &r helt slump-
gnal'A’ssault 169:- Operation Wolf  119:- 159:-| Techno cop 119:- 179:- méssit valda, men skulle kunna vara
ists’N'Trottles 149;- Out Run U.S 119:- 169:-|Ten Great Games3 149:- 169:-5,25/ 60 lasbar 79:- en del av definitionen av en sprite tex
rankB.sbigbox  149:- 169:-|Pac-Land 119:- Test Drive 119:- 169:-55,25/ 100 lasbar 99:- .BYTE som stra i rad 100 |agger in
ameSet Match  149:- 179:- Pacmania 1185~ Thunderblade 119:- 169:-38,5 / 80 lasbar 99:- vardena efter i en foljd i minnet. Den
ameSet Match2 149:- 199:-|Peter B.'s int.footb.119:- 169:- | Wasteland 169:-83,5 5,25 /120 Multi 149:- instruktionen heter olika i olika as-
semblers och kan bla heta .BYT eller
AMIGA SPEL: Police Quest 269:{Amiga tilibehér: Jovslicks: 'D;B'd itor far du lagoa in siff
JAfterburner 269:4P.O.W 299:{ Profex Diskdrive ~ 1395:- e eI
Around the w. in 80 d  269:{ President is missing  269:1 1084S Monitor 3295:- [yae-2 Svat 325 B%rﬁyrt'raedé:itrrgnn%s\;mr:agsoannggrﬁ
Autoduel 269:{ Questron Il 259 :- High Screen 2750:- [Tac-2 Vit 160: jag gjorde ovan Lllau kan ockséa spara
Bards Tale 339:1 Road Raiders 349:4 Rf-modulator 269:- Wico' Bathandie 215: sif%rgf-na i en fil och ladda in direkt pa
Bards Tale |l 299:1 Rocket Ranger 289:4{ Mousepad 69:- Wico' Ergostic 213 det stélle de ska till
Battle Hawks 1942 249:{ Roger Rabbit 399:{ Dammskydd A500 ag: 100 Super 3 Way 245: Ska du ha siffrorna till musik far du
alifornia Games219:- Sargon IIl Chess 269:] Eurokabel 2.5 m 179k o HeRDal 395: byta ut instruktionen vid rad 40 mot en
apone 289:1 Soccer (Intern.) 219 Ljuspistol . 449:- Quickshat | Turbo 100: som lagger siffran i rétt ljudregister
aptain Blood 229:1 Space Quest Il 249:4 Parallellkabel printer 150:- Megehiagisr 143 (tex frekvens) och dessutom bor du ha
arrier Command 269:{ Speedball 269-4 TV-tuner 695:- Prof.Comp. 5000 165: fler tabeller for de olika registren. Du
hrono Quest 299:{ Spinworld 229:] Extra minne 512K 1695:- ICompetition 9000 195: bér ocksa ha en férdréjningsloop som
lrcust_Gamos g;g Starglider 2 269:1 Rengdringsdiskett 3,5 49:- bfragéé'r”ru?tr?chtartidforattdetmte
orruption 1 Sword of Sodan 379:_“ — ska ga for fort.
Defcon § 289:41 Techno cop 219:4 %
Dungeon Master 1 Meg 339:4 Test Dri -
Dougle Dragon v 229:- Thunggrbalaizlio %333- AMIGA PAKET St rta
Br,t: ons Lair 495:1 Transputor 219 o 500 A
riller 269:{ Ums ;- miga
E lite 269:{ Willow Sgg 10 ¥ AuBper med Run
F/A Interceptor 249:14 x 4 off road racing  219:- st 3,5 dsdd Hej Dator Magazin. Fraga 1: Ja
Falcon 299:{Amiga Nytto: Box 3,5/80 5 4 9 5 . undrar om mar?tex har egt ma'sking~
Final Assault 219:1 Amiga Bok 1845: Musmatta o kodsprogram som ligger vid $C000
auntlet 1l 269:1{ Animate 3D 805- D kvdd och startas fran BASIC med SYS
IGUNSHIP RING Comic Setter 595- ammskKy 49152, hur ska man gora for att kun-
Heroes of the Lance 299:1{ DelLuxe Paint Il B95: Tac-2 svart na starta programmet med RUN.
pesiagen, . - 289:1 DeLuxe Paint il 1095:41 Rf-modulator eller Eurokabel OFS T Bl T s
L ‘o H . - e maskKinkoaspro-
:"K)'Pardone 219:4 B:tﬂ:: vilésﬂig Const. ggg 100 st PD-program (8 st disk.) gram med en BASIC-del och se‘:iag
+ 269:41 Di il sparar programmet med SAVE, d
Ikari Warriors 269:- g;gia::'ain! ggg_ Pri . 3 kommer bara BASIC-delen med, el-
Iron Lord 269:1Digi View 3.0 PAL i ad1995:- rinters Till L3 gpris ler om man sparar programmet i
ot 2994 Digi View ubpgr 3.0 329:- monitorn, d& kommer bara maskin-
Kampfgruppe 269:1{ Excellence " 1995:{ Mannesman Tally M81 1795:- it e g At
Kennedy Approach 269 Font Set 1 2491 MPS 1250 1995:- i it b il
ing o icago e . 7 0 : .
Krygtal g ggg E:méa{hcarsduéara} 14;992— EIPPS%NI SIE])[() goga rg, 2995:. En maskinkodsintresserad kille!
Leaderboard Birdie 269:- iDDe 2 - s/v 2495:- 5 ; -
L::ﬂ?;?noaaglﬂ World ClI ;:g E:g: gu%‘;‘:i&;ﬁ( ggg STAR LC10 s/v 2795:- iiagztnggétiﬁﬁgﬁn%?s?éfpﬁgrfﬁ
Manhattan Dealers 249- E:g?og‘gt:l;tsv) 1 ;gg- ]§?'IE‘%R 1}-2(:210% fdrg 3495 ‘- p;gcénBUN. Du méste &tminstone ha
Maria W:s Chist.box 169:1 Photon Paint !l 1285: s/v A998 10 SYS 49152
Megapack 269:1{ Ph i ; t NEC P6+/P7+ 6695:- 9195:- SR .
M ; oton Paint exp.disk 199:4 2. Det basta séttet ar att spara det i
enace 219:1 Photon Video cel anim. 995 :- monitorn, men &ven spara det stycke
l(;taé‘Ma?Jsglls G.P 2795- Professional Page 2795 Priserna inkl. moms. Frakt och PF-avgift tillkommer. Reservation fr ev. minne som ar BASIC-programmet,
Ptl:ansl;:m : g}g- guperbasé Fl)grs'z (sv)1195:- prisindringar eller slutf8rsiljning. dvi duedspa;a;r f;il;l $0.801 (ﬁ(}ig}dtill
S 1 Digiview Gold sv. -4 och med sista byten i maskinkods-
Piatoon 3691|019 " TELEFON ORDER_OCI BUTIKEN OPPEN programmet. For i et ska funges
méstg gl\refttws BrAnnglrakcl)dsprogram-
met ligga efter -delen.
AK




Aventyrsforfattarens vig till galaxen

Viladdar upp med dnnu en
omgang av dventyrsskolan. |
detta avsnitt sparar vi inget
krut pa att fa instruktions-
aventyret fardigt, detta ar
namligen den sista delen.

Nu kommer namligen en
mycket viktig del i alla dven-
tyrsprogram.

Namiigen hur man sparar
och laddar!

Jag namnde i forra avsnittet att det
var nagonting som fattades, trots att
spelet gick att l6sa. Vad da? Jo,
"LADDA” och "SPARA", hjdlpmedlet
for anvandaren som gor att denne kan
stdnga av datorn vid midnatt och losa
spelet nasta kvall istallet for att offra
natten.

S& ser programraderna for dessa
tva verb ut, mycket lika, eller hur?
Innan jag gér in mer i detalj ska jag
séga att just sekundéarmediahantering
(diskdrive eller kassettspelare) ar det
som mest skiljer olika BASIC-dialekter
4t. Den hanteringen fungerar olika pa
skilda datorer.

Jag borjar med att forklara "SPA-
RA"-rutinen som baorjar pé rad 5100.
Programmet fragar spelaren vad han
vill kalla sitt sparade spel. Det som
sedan sker, pa rad 5110, &r att 6ppna
en sekvensiell fil pa diskdriven. Attan
indikerar diskdrive.

Skulle du villa anvénda kassett-
spelaren pa4 64:an far du skriva
OPEN1,1,1,TES istéllet for befintligt.
Ettan i mitten pekar pa datasetten,
den sista att det &r skrivning pa en fil.
Du som har en annan dator an 64:an
méste kanske l&sa lite grand i manu-
alen hur man gor, men OPEN-kom-
mandot kan du i de allra flesta fall kika
under. Den forsta tvaan ar filnummer i
programmet, &ttan alltsa diskdriven,
den sista tvaan kanal (kan variera mel-
lan 2 och 14). Sedan kommer filnam-
net, vilket spelaren knappade in pa
raden innan. S:et stér fér sekvensiell fil
och W:et for "write”, d.v.s skriv pa
filen.

Vad som fdljer pA raderna 5120-
5200 ar att varden som kan &ndra sig i
spelet skrivs pa filen. PRINT#-kom-
mandot skriver pa en fil. Alla flaggorna
andrar varde, men med finns dven de
variabler som deklarerades pé rad
9180, i detta spel AR och SH. Har du
fler variabler som kan é&ndra varde
skall dessa ocksa sparas. | detta fall
har vi en tid liggande i variablen T. Den
ska darfor med.

P4 rad 5210 sparar vi sakernas pla-
cering men déar &r det |attare att gora
en loop! SY &r antal synliga saker och
SA(l) innehaller véardet for var saken
finns (noll om den ej kommit fram &n
eller om den &r borta for alltid). Varfor
synliga? De flyttas ju inte. Tja, sag inte
det. | detta spel kan du lika géarna
anvanda TG, tagbara, men ség att du
later mamman ga omkring! Eller en
fallucka som tar med sig datorprylarna
ner i underjorden. Men som sagt, du

vet sjélv om det ar nodvandigt, anting-
en TG och SY skall anvandas!

Slutligen stangs filen pa rad 5220,
tvdan motsvarar den forsta tvaan i
OPEN-kommandot.

Det &r véldigt latt att ga& igenom
"LADDA"-verbet. Allting ar precis lika
som | "SPARA" forutom att PRINT#
bytts ut mot INPUT#, |as fran fil, samt
att W:et pd rad 5110 bytts ut motett R
pa rad 5310. R:et star for "read”, las.
Observera att det alitid maste vara
lika, ocksal Det duger ju inte att spara
22 véarden men endast ladda in 19.
Byt ut innehdllet pa 5310 mot
OPEN1,1,0,TE$ om du anvander kas-
settspelaren. Den sista nollan star dar
for #las# fran fil.

Varfér bara variabler som &ndrar
varde? Ja, de som inte &ndrar sig har
samma varden nésta gang spelaren
beslutar sig for att spela dventyret
ocksa. Var glad att du slipper spara
s&dana saker, t.ex. kartan. Det bérjar
klarna varfor det inte ar listigt att andra
i denna, vad?

Det finns fler variabler i spelet &n
dessa. Men dé &r det fraga om tempo-
réra variabler. Variabeln | t.ex., raknar
bara i loopar, och sddana behdver
man inte spara. De initieras p& nytt
varje gdng man anvander dem!

Har du hittat stéllen i spelet som
kunde géras béttre, eller saker som du
tycker har med handlingen att géra
som inte finns dar? Det kan mycket val
tankas vara s4, jag har bara lagt in det
absolut nddvandiga, for att du ska
forstd tekniken, Sedan &r det upp till
dig att forbéttra denna. Tycker du
dnda att strukturen i programmet &r
lite oklar kan kanske en sammanfatt-
ning vara pa sin plats.
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Handelse

- Initiering
B - Rumsbeskrivning

E - Input
F — Ordsplittring/6versatin
G - Forflyttning
H - Verb-rutiner

C - Ev. héandelser for rum ..
D — Ovriga ev. hidndelser . ..

Nu har jag inte tagit med de rader
som ligger som subrutiner, utan detta
ar huvudslingorna. En snabb genom-
gang néar de olika delarna kors, kan-
ske:

® (A) kors bara ndr programmet
startas.

® (B) och (C) endast varje gang spe-
laren forflyttats till ett annat rum. Ob-
servera att rad 120-190 inte finns i
instruktionsspelet.

® (D) gas igenom varje gang spela-
ren knappat in ett kommando som
skulle kunna tankas bli genomfort (inte
dumma, alltsd) och nar kommandot
blivit genomfort. Samma sak har, 320-
390 finns inte i detta dventyr.

@ (E) och (F) gés alltid igenom me-
dan (G) genomftrs om spelaren knap-
pat in en riktning: | Gvriga fall kommer
manini(H). Ja, d.v.s. om spelet kunde
de ord som spelaren knappat in.

For att detta spel ska bli lite mer

5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
15190
| 5200
5210
5220
5230
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5390
¢<-| 5400
1 5410
] 5420
5430

INPUT

PRINT#2,F1
PRINT#2,F2
PRINT#2,F3
PRINT#2,F4
PRINT#2,F5
PRINT#2,F6
PRINT#2, AR
PRINT#2,SH
PRINT#2,T

CLOSE 2
GOTO 400
INPUT

INPUT#2,F1
INPUT#2,F2
INPUT#2,F3
INPUT#2,F4
INPUT#2,F5
INPUTH2,F6
INPUT#2, AR
INPUT#2, SH
INPUT#2,T

CLOSE 2
GOTO 400

"NAMN PA SPEL";TE=x,
OPEN 2,8,2,TEn+",35,W"

FOR I=1 TO SY:PRINT#2,SA(I):NEXT I

"NAMN PA SPEL"
OPEN 2,8,2,TE=+",

FOR I=1 TO SY:INPUT#2,SA(I):NEXT I

av Sten Holmberg

; TEx
5,R"

lattoverskadligt far du har. dven den
kortaste lésningen till det:

UPP
TA PAPPERET

0
0
TA PENNAN
v

N
0,

LAGG DATORMAGAZIN
v

KNACKA DORREN

N

UNDERSOK MAMMA
TA ALLT

NOTERA IDE’N

AT

S

0

STARTA DATORN
STARTA DISKDRIVEN
SKRIV PROGRAM

Jag har redan kommit med diverse
forslag till forandringar i programmet.
Vill du ha fler Gvningar har jag ytterli-
gare ett par forslag. Spara dock origi-
nalprogrammet ograverat forst, sa du
har négot att ga tillbaka till om du
misslyckas.

Det forsta som verkligen borde g3,
inte fér spelets l6sning men anda, ar
att spelaren ska kunna ldsa Datorma-
gazin. LAgg till verbet "LAS"!

Prova och lagg in texter for
"UNDERSOK” pa samtliga spelets
saker!

Varfér inte lagga in en fanig kom-
mentar om spelaren knappar in
“SOV” nér denne ligger pa séngen?

Du tycker kanske att spelaren borde
sétta in disketten i driven innan han
skriver program? Bra, genomfor dettal
Ett tips, en ny flagga maste inréttas.

Tyckte du "KNACKA"-verbet var
daligt gjort? Mm, fungerar gor det,
men om man borjar géra andringar pa
andra stéllen kan det spricka. Vad jag
vill komma fram till ar att istallet for att

kolla p& rumsnummer, bér du kolla att
dorren befinner sig i det rum spelaren
ar il

Slutligen vill jag bara séga ett par
ord om vad jag anser hoja ett aventyr
dver genomsnittet. Till att boérja med
bra problem. G& in for problemen i ditt
spel, inga standardiésningar, inte mer
an for att gora miljén trovéardig i alla
fall. Det behovs ibland lasta dorrar
trots att man &r utled pa dessa.

Komplexa problemuppbyggnader
(inte kompicerade) typ de manga fina
Infocom gett oss genom dren tycker
jag man ska strava efter. Det finaste
separata problem jag sett &r hur man
kommer upp pa vinden i "Hollywood
hi-jinx"".

Nu récker det dock inte bara med
bra problem. Du maste f& ihop en
gedigen miljo. Det duger inte med
rymdskepp, grottmonster och stora
slott i samma spel. Valj en miljo!

~ Sedan tycker jag att en mycket vik-
tig ingrediens &r humor! Detta ar nog
det svaraste i &ventyrsforfattandet. Ett
spel ska ha manga roliga kommenta-
rer. Dessutom bor det innehalla en del
spydigheter gentemot spelaren, men
dessa far naturligtvis inte vara stétan-
de.

Slutligen méste jag uppmana dig att
se till att en sak kan |6sas pa manga
satt. Inte bara genom ett verb utan
flera olika. Det &r inte roligt for spela-
ren att leta efter ord, denne ska losa
problem! Kan man inte jamstalla or-
den, typ "TAKE" och "GET", se till att
anvanda samma rutin oavsett vilket
verb som anvants.

Nu ar det upp till dig att ta bort det
som har med detta spel att gora och
vidarearbeta det lilla skelett som blir
kvar till nagot eget. Hoppas du har
haft noje av artikelserien!

Sten Holmberg

- L] -

Artificiellt

pris

B Magellan, expertsystem-program-
met fran Emerald Intelligence, ut-
namndes i februari till basta nya pro-
dukt under 1988, av New Enterprise
Forum of Ann Arbor. Forumet har tagit
som uppdgift att framja entrependrsan-

dan i Ann Arbor-omradet, dar Emerald
Intelligence ligger.

Emerald meddelar ocks3 att de har
slutfort forhandlingarna med Lotus om
namnet Magellan.

Resultatet blev att Emerald fortséat-
ter salufora sitt Al-system under nam-

i net Magellan p& Amiga-marknaden,

! medan Lotus anvander namnet for sin
produkt pa IBM och Macintoshmar-
kanden.

Stereosampla
i 100 kHz

M Alcatoni Stereo Soundsampler &r
en stereosampler som klarar att
sampla med samplingsfrekvens Gver
100 kHz.

Dessutom har den direktingang fér
mikrofon, separat nivainstélining av de
bada kanalerna, VU/PEAK-indikering
for att visa Overstyrda signaler och
mojliggéra perfekt installning av nivan.

Levereras med samplingsmjukvara
for stereosampling, kablar och svensk
manual. Passar med program som
AudioMaster, Perfekt Sound, Sonix,
Pro Midi Studio och alla andra pro-
gram som anvander digitaliserat ljud i
IFF-format. Pris: 895 kronor. Samp-
lern distributeras i Sverige av Adept

pa telefon 035-11 96 68.

Finessrik
sampler

B NP24Pro ar en stereosampler med
mycket brett frekvensomrade (0-150
kHz), hég dynamik, l&gt brus och ba-
lanskontroll tillsammans med dubbla
volymkontroller. Dessutom har den
den unika finessen med genomgaring
av paralellporten s& man kan ha béde
samplern och tex en printer inkopplad
samtidigt.

Det finns 3 st A/D-omvandlare i den
for basta ljudkvalite. Passar till samtli-
ga samplingsprogram pa markanden,
tex Audiomaster och levereras med
utforlig svensk manual. Pris: 1495 kro-
nor inkl frakt. NorthPoint, Vastergatan
2, 521 73 FALKOPING. Tel: 0500-
50076

Magi
fran Aegis

B ANIMagic fran Aegis ar ett program
for att Iagga in specialeffekter i anime-
ringar fran program som Deluxe Paint
lll, Videoscape 3D och andra som an-
vander sig av IFF-formatet ANIM,
samt bilder i IFF-ILBM-format, vilket
ar det format som anvénds av néstan
alla ritprogram pa marknaden.

Med ANIM editorn kan man bygga
ihop flera animeringar, andra fargerna,
spara delar av en animering som en
egen bild och lagga pa flera anime-
ringar pa varandra. Programmen sto-
der samtliga upplosningar och grafik-
moder, inklusive HAM och HalfBrite.
En Amiga med minst 1 MB minne
krdvs. Kontakta Aegis Development
Inc, 2115 Pico Blvd, Santa Monica,
California, 90405, USA, tel:0091-213-
392-9972, fér mer information om
AMIMagic.




STARTUF SERIAL
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2500
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CONNECT M

LANODSCRPE

CANCEL

YN/

b

Det géller att fylla i menyerna korreki. Giém inte att enas
markera pé tv4 stillen om du spelar god eller elak.

Lar dig
koppla ratt

Sa vinner du

Det &r hérifrin du
kontrollerar dina katas-

Oversiktskarta. Hér
ser du din och mot-

Kraftméitaren visar hur my-
cket gudomlig styrka du har

De tva staplarna

visar din respektive

&r bést om man gbr
fiera pé varandra. Jord-
b&vning #r den har-
'midsaste katastrofen.

Sedan fbljer riddare.
Det béista séftet att
| bekéimpa dem &r att re-
parera skadoma | sam-
ma taki som de kom-
mer till. Sedan fdljer
triisket som bara kan
bekéimpas genom att
man vénder jorden.

Hér kontrollerar du
vad dina gubber | hu- du den

vudsak ska ta sig till. férstorade
a de ta sig till sin| |bilden
letish eller ledare. Ska som du

De héir tre val-

mdéjligheterna  anger
vilken typ av aktion du
gtr med musknap-
parna. H#r kan du
villja vad du vill ha

e anfalla fiender in- gér dina
an de bositter sig Ingrepp
ller ska de samia p& natu-
hop sig? ren |

I utan
och du kan placera ut
din fetish.

trofer. Overst finns den standarens befolkn- kver att astadkomma natur- motstandarens
farligaste, Oversvém- ing och byggnader. katastrofer och att bygga om styrka | befolkn-
ning, som s#nker lan- Om du spelar mot en landet med. Maxvérdet #r till Ingsméngd.

det med en niva. Sedan kemrat ser du bara héger och minimivérdet till Skolden visar sta-
foljer armageddon som dina egna gubbar. vénster. tus f6r det du fbr
river alla hus och fér al- nér har
la gubbar att samlas begtirt information
vid mittpunkten #tr en ’ om. Det kan vara
slutlig fight. Vulkan &r ’ x antingen en byg-
en kraftfull effekt som

Med hjélp av dessa
knappar centrerar du den

forstorade  bilden

av

vérlden p4 en av fyra
olika saker. Du kan cen-
trera pa det du har | sta-

tusrutan,

dina riddare,

din ledare eller fetish

eller ett slagsmal.

gnad eller person.

Spelkontrolls-

knappar. Med dessa
kan du stélla in
olika paramentrar
och ringa upp en
kamrat.  Telefonen
&r till for att skicka
meddelanden till va-
randra via modem.

Ljudkontroll  och
pausefunkiion. Har
kan du sténga av
béde ljudeftekterna
och musiken |
spelet, Markt val att
om du #r uppkop-
plad mot en kamrat
pausas hans dator
ocksa om du pausar
ditt.

Koppla ihop tvd Amigor
och spela Populous mot
bésta kompisen! Ni behdver
inte ens sitta i samma rum.
Din kompis kan sitta i grann-
lagenheten eller i andra an-
dan av landet!

Har berdttar Datorma-
gazin hur det gar till.

Det krévs forstds att ni bade har
varsitt original av Populous och varsin
dator. Men sedan &r det enkelt. Billi-
gast och enklast &r om ni kan traffas
och kompisen kan ta med sig sin Ami-

ga.

Ni behdver bara skaffa en seriell

kabel och ett s.k. "0-modem” (se

bilden). Badda saker kan képas i de

; flesta datorbutiker och kostar tillsam-
mans 100 — 150 kronor.

Att koppla ihop de béda datorerna
ar mycket enkel. Stall dem bredvid
varandra, satt INTE PA DATORERNA
forrén ni &r klarar med alla koppling.
Annars kan nagot g& sonder.

e Koppla samman seriekabel och
0-modem.

® Stick dérefter in 0-modemet i den
ena datorns SERIEPORT och serieka-
beln i den andra datorns SERIEPORT.
Portarna &r tydligt utmarkta s& man
kan knappast ta fel. Men se upp for
PARALLELLPORTEN!

® Sitt nu pa datorerna och ladda in
Populous i b&da. Valj Custom mode.
Dérefter Game Setup-symbolen
(jordgloben).

DA far ni bada upp en meny dér det
dverst stér det Two Player, klicka p&
detta alternativ.

Nu kommer en meny kallad Startup
Seriell. Har méste de béda spelarna
viélja, bara en kan vara Evil, den andra
maste vara God. Se ocksa till att bada
menyerna visar Datalink och inte Mo-
dem Link.

| boxen Baud Rate ska det sta
9600. Om inte, dndra!

Nu &r det dags. Béda trycker pd
Connect, en meny borjar hastigt blad-
da fram en massa siffror och rétt som
det &r borjar spelet. Nu &r ni igdng
med tvekampen!

Spela via modem

Om kompisen bor i en annan stad

kan det ju vara knepigt att motas for
en Populous-omgéng. Losningen &r
d& modem. Om ni inte har modem s&
finns det ett flertal modeller att vélja
mellan om ni tittar i Datormagazins
annonser. Rékna dock med att ett mo-
dem kostar mellan 1500 — 2000 kronor
styck. Och ni maste ha varsitt!

I owrigt fungerar det ungefir pa
samma vis som nar man spelar via
kabel.

Né&r modemen &r inkopplade i bada
&ndarna gor ni s& har:

Vid menyn Startup Seriell viljer ni
vilken som ska vara Evil och vem som
ska vara God. Dérefter prickar bada
pé Datalink som nu andras till Mo-
dem.

Darefter méste ni &ndra hastighe-
ten, allts4 Baude Rate till den hastig-
het era modem arbetar med, 300
baud, 1200 baud eller 2400 baud.
Béda spelare maste ha samma hastig-
het installd.

Klicka dérefter i Send Login-rutan.
Béda spelare bor har skriva ATEO och
trycka pa return.

Dérefter ska den som INTE ringer
upp, skriva foljande i sin Send Login-
box: ATS0=1 och trycka pa return.
Detta gér att hans/hennes modem
normalt blir autosvarande. Dérefter
kan han/hon bara vénta pé att kompi-
sens dator ringer upp.

Kompisen i andra &ndan ska under
tiden skriva ATDT (och kompisens
telefonnummer) och sedan trycka pa
return. Nu bor datorn ringa upp den
andra dator, som automatiskt ska
svara.

Nér badda modemens CD-lampor ly-
ser med stadigt sken har modemen
och datorerna kontakt med varanda.
Nu &r det dags for bada att trycka pa
Connect i sina menyer.

Om allt har gjorts korrekt ska de
béada nu kunna spela mot varandra. Vi
har testat pA Datormagazin och det
fungerar utmaérkt. Observera dock att
Populous verkar lite sldare via modem
an ndr man sjalv spelar mot datorn.

Att spela via modem en timma mel-
lan exempelvis Goteborg och Stock-
holm &r inte dyrare an att prata med
nagon en timma i telefonen (Telever-
ket kommer att alska det har). Det
kostar exakt lika mycket. Men det &r
kanske roligare...

Christer Rindeblad

For ungefér tva och ett halv
ar sedan startades féretaget
Taurus av Pete Molyneux
och Les Edgan.

Foretaget bildades da
Amigan var ny. Malséattning-
en var att framstélla nytto-
program till Amigan. Efter-
som Commodore var i stort
behov av att f& fram pro-
gram till sin nya maskin var
Taurus ett av de forsta fore-
tag som fick en Amiga.

Att Taurus forsta Amiga
hade serienummer fem ()
talar for att de tvd Taurus-
skaparna hade meriter och
goda exempel att visa upp.

Nar Amigan sedan utvecklades till
att bli en mer och mer spelinriktad
dator startade Taurus ett systerfore-
tag for producering av spel.

Systerforetaget doptes till Bullfrog
och startade med endast en program-
merare. Denna programmerare gjorde
Amigaversionen av Enlightenment &t
Firebird.

Fusion var deras nésta projekt. Det
gjordes &t Electronic Arts, precis som
det foljande, och nyligen sléppta, Po-
pulous. Att Bullfrog valde Electronic
Arts berodde pé att de ville testa sig
fram mellan de olika foretagen for att
se vilka som var bést.

Béda spelen bygger pa Bullfrogs
egna idiéer. Enlightenment &r hittills
det enda spel de gjort pa bestélining
fran ndgon.

Mer personal

Under produktionen av Fusion och
Populous utdkades personalstyrkan
drastiskt. Bullfrog bestar i dag av fyra
programmerare, tre grafiker och en
musiker. Totalt &r de tio personer som
arbetar med produktionen av spelen.

Bullfrog &r standigt pa jakt efter nya
programmerare och de har faktiskt

De skapade sommarens s

gestai ett flertal nya under de gdngna
ren

Testen gér till s& att programmerar-
na blir anstélida i tre manader. Under
dessa tre manader arbetar de inte s&
mycket pa Bullfrogs spel utan Iar sig
mest att programmera nya sprék och
datorer, Lyckas de under de tre ména-
derna ldra sig tillrdckligt mycket, och
hinna med att bevisa att de ar motive-
rade, blir de fast anstallda.

Av de tre som férsokt f4 arbete pa
Bullfrog har ingen lyckats ta sig ige-
nom testperioden med arbetet i be-
héll. Bullfrogs nytillskott i programme-
rarskaran har kommit ifrAn de existe-
rande programmerarnas bekant-
skapskrets.

Det kan vara forklaringen till att alla
Bullfrogs programmerare bor i Guil-
ford strax utanfor London. Bada fore-
tagen Bullfrog och Taurus &r baserade
i Guilford.

Fler PC-spel

Bullfrog &r ett av de foretag vars nya
riktlinje under 1989 kommer att vara
produktionen av PC-spel, utdver de
mer normala Amiga och Atari ST-spe-
len.

— Vi kommer att biproducera PC-
spel for att bredda var marknad och
na ut bra i Amerika ocks4. Det innebér
alltsé att vi kommer att konvertera
spelen vi gor till PC efter det att de &r
klara pa de andra datorerna. Sa séger
Pete Molyneux som leder projekten
pd Bullfrog.

Bullirog har allts& hittat den guld-
marknad USA innebér for foretag som
gor PC-spel. Eftersom deras nuvaran-
de distributdr, Electronic Arts, har sitt
huvudkontor i USA, har de en bra in-
kérsport pd marknaden.

Detta innebér att Bullfrog inte kan
lamna Electronic Arts innan de kan
hitta ett annat foretag som &r villiga att
marknadsféra Bullfrogs spel i Ameri-
ka. Skulle de férbise den amerikanska
marknaden skulle Bullfrog tjgna mind-
re pengar att vidareutvecklas for. Dar-
av Pete Molyneuxs instéllning till vad
distributérernas roll i spelbranschen

Har &r médnnen bakom det po
Edgar, Kevin Donkin och Pete

egentligen borde vara:

— Distributérernas logotype borde
egentligen sitta langst ned i hornet pa
baksidan av forpackningen! Och inte
som i dag upp dragen over hela fram-
sidan. Titta bara pa skivindustrin, inte
hittar man nagra skivbolags logotyper
pa framsidorna av skivan??

Efter detta utbrott sneglar Pete Mo-
lyneux oroligt mot Lesley Mansford
fran Electronic Arts, som sitter intill.

Inga pengar

Tjénat pengar har Bullfrog inte gjort
annu. De har bara fatt in tilirackligt
mycket for att tdcka utgifterna de hari
form av lokalhyra, IGner och material-
kostnader.

Vinn Datormagazins T-troja

Still upp | Europacupen i
Populous och vinn en
magnifik semester till Ka-
nada och Niagarafalien,
Aspen, Colorado, Hawaii,
eller Egypten.

Tavlingen gér ut pd att kora en
svensk mastare i Amigaspelet.
Dérefter far han eller hon mota na-

tionsmastare fran Frankrike, Stor-
britannien och Vasttyskland i en
stor final. Och vinnaren far &ka till
négon av de ndmnda platserna.

. Men de som inte vinner blir inte

lottiésa. Trostprisen i Europacu-
pen ar Electronic Arts fracka jacka,
en T-trGja, samt en uppsattning av
samtliga spel Electronics Arts har
gett ut.

Trostprisen i den svenska uttag-

ningen &r var sitt presentkort pé
500 kronor och Datormagazins
tuffa T-trdja.

For att vara med i den svenska
uttagningen vill vi att ni fyller i ku-
pongen nedan och anger vilket
[aru:iskmgtt och landskapsnummer
ni uppnatt. Detta ska goras fore 1
augusti.

De fyra basta kommer att sam-
las pa Datormagazins redaktion i
augusti och vinnaren kommer att

spela fran Datormagazins redak-
tion via modem mot sina Europeis-
ka kolleger.

Datormagazin publicerar stall-
ningen fram till SM-slutspelet. Och
ledaren pé varje lista far en T-troja.

Reglerna for SM-slutspelet an-
ges vid ett senare tillfélle. De kom-
mer att s3 i&ngt det &r méjligt mot-
svara reglerna for Europaslutspe-
let.

!

J&pp, jag vill &ka till Kairo, Niag
Jag har uppnétt:

Skicka kupong eller en avskriven varia
gazin, Box 21077, 100 31 STOCKHO

_____g_..____.

r




Populous-taviingen

-
Eftersom manualen till spe- telligens och teknikniva forutom styr-  vég mot. P4 s& satt forlorar riddaren  d det blir mycket berg i det omradet ~ s& sétt sénker man motstandarens
let Populous ar pa engeiska *a& e styrka utan att géra ndgot storre ska-  och motstdndarens tid gér &t till att  manna drastiskt och man far sjalv tid
ar manaa miste om dess .. Intelligensen aterspeglar sig i hur  da. sanera, at att bygga medan han reparerar ska-
9 g latt de har for att finna plats att bygga . S it Att samla pa sig mycket mannaoch  dorna.
vinkar och tips. pa. | bérjan av spelet kan dina gubbar n annan taktik ar att folja i ridda-  grapa ett flertal vulkaner pa skilda Gardera dig mot vulkaner genom att
Darfér gar vi nuigenomde  vira omkring inne i ett slott i en frukt-  rens spérochrensalandetruntdehus  platser i fiendeomradet 4r smart. PA  bygga néra fienden -
enkla knep som behdvs for 10s jakt efter tom mark. han férstér. Med denna taktik blir man 4 ’
p o 5 : Intelligentare gubbar hittar mark p @ med riddaren snabbare. Férlusten
al':t man ska klara Populous betydligt lingre avstind (6-7 rutor). Ju  ligger i att man dessutom blir av med
batire. fler ginger gubbarna har hittat €N Méangd av sina egna gubbar.
mark och bosatt sig desto intelli-
Det forsta du ska gbra i borjan ay  gentare blir de. P
spelet &r att se till att de forsta husen Tekniknivan paverkar utgangen av Jordbéavningar
dina anhéngare bygger blir slott. Slot-  en eventuell strid. En mycket stark 5 ;
% ten dr de som ger mest manna p&  légnivigubbe (knytndve) &r ingen Jordbévningarna &r att ganska
kortast tid. match fér en svag hognivdgubbe harmlést vapen. De ar effektivast i
Se sedan till att ditt folk sprider sig  (svérd). Tekniknivan beror pé vilket borjan av spelet d& populationen &r
s& mycket som mdjligt. Din motstan- slags byggnad de kommer ifrén, slott liten och som avledningsmandvrar. : -
dare har mindre chans att skada dig ~ ger hogst niva. Ar vattnet dodligt ar de dock nagot s 1;::5" "'I?”" ett trtillshl;;:!nrétse. 'f‘l"'; 4, Stegtre ar bara en upprepning
- alivarligt om dina anhangare ar ut- effektivare. Om din manna 4r hég kan ::Igh s:"hllﬂg;;rﬂ' :-tt b ret p enkzt pé de tva tidigare stegen. Hade det
spridda. _ 1 _ Ledare du anviinda jordbévningar for attrase- 2 S fet s gr e;las o varit ett mindre omrade hade det
EE_J bor hela ot‘lcgt_;n E;)rsbi((:ahsatggz r:il;lg o L o % ra vilkaner shabht iy a:kelt = balra o a‘ltn.\?i(sa kanske rickt med de tva féregande
anhangare mot fienden. u kan anvanda din ledare pa flera : séda stegen.
din motstandare framkallar en kata-  gitt, Antingen kan du anvénda honom tekniken. :
strof som paverkar bade ditt ochhans  som bekampare av fientliga riddare Trask Maérk vél att tekniken inte sparar
eget folk &r liten. Hall dig darfor s&  och ledare eller ocksé kan du anvinda nagon manna utan bara 4r en has-
nara fienden du kan, helst imitten eller  honom som ertvrare. . v : : tighetsdkning, vilket indirekt sparar
runtomkring dem. Placera din fetish i ett fientligt hus mg? :gegeaz‘la:rd:v;?glgﬁs:l;sgg:al. %‘g{ manna.
och beordra dina anhéngare till den.  puqs sattet att anvinda trask pa ar
Folk Dr']z IedaI:'e tlign'il(rnerglu aét gﬁ mo; feli-  runt fiendens fetish, ledare eller ridda-
shen och attackera aen fentiga = =
Gubbarna i Spalet har individuell in- naden som han erévrar om hagn vh}:r?egr re: Pﬁ Sﬁ Satt kan du dranka hans
5 % isfetk . starkaste anhangare.
2 Det har laget &r vanskligt i och med att AR
ingen av dina anhéngare byggerndgra  Tidpunkten fér trésk maste man
hus. tdnka pa. Att forst nedkallaéan jord-
i & bévning pé fiendens land nagon an- =
|e Fiendens ledare kan du_ forsdka 1 Nage 5. Steg fyra &r aterigen en upp-
B i wottie e keSS i Foprirs sndst v sek facin nu W
e ésv ot s I'Td.Io O saertat chanser att upptécka att du gjort ett Med hifp av fva ingar p&
som sdllan later det handa. Oav b o 9 musen har rensat nio rutor frin
om vattnet &r dodligt kan du ha pro-  trésk innan det &r for sent. =5
blem med att lura den. 3 hex 2. Man bérjar med att hdja en .
Det absolut bésta tillféllet att fram-  punkt i ena 4nden av omradet man
Ridd kalla ett trask &r strax efter det alt  ska sanera. Det basta ar att borja
iddare motsténdaren har gjort ett i ditt omr&-  vid eventuella hus | omradet for att
de. | alla fall om ni spelar tva. Motstdn- 3 s& mycket mannadkning som
Riddare &r ett av de kraftfullaste  garen tror d4 att ljudeffekterna fran  méjligt. Och for att undgd att gub-
vapnen som sakta men sakert sanker  hans gubbar som trillar i trasket ar fran  bar kommer ut ur husen och gar
mot;téndarens manna. dina gubbar som trillar i hans trask. ned sig i trésket.
Férutsatt att din riddare &r stark och For att undvika att din ledare eller
att motstdndaren inte drénker eller  riddare gar ned sig bér du placera din
sénker din motstdndare i ett trask.  fotish pd ett sadant stalle som &r im-
Darfor érédeédmycket nyttigt att hélla mun; mot trask. Ett mycket bergigt
ett dga pa riddaren. omrade ar bra.
_En fientlig riddare &r enkel att be- 6. Sist men inte minst tipper man
kémpa om datorn inte &r snabb. till det sista halet och | exemplet &r
e Bl b s& Vulkaner vi nastan firdiga. Det hela hade =
mycl yrka ar de a sattet a kunnat goras mycket snabbare och
bekampa dem att beordra dina man Vulkaner &r det vapen som ger effektivare men for att f4 maximal
att anfalla alla fiender och att sedan  storst effekt snabbast. Vulkaner bor tydlighet i bilderna valde vi att bara
folja riddarens vag genom ditt land. man placera dar de gor storst skada. gora varannan hdéjning och var an-
_En taktik &r att riva de hus riddaren  Mitt i fiendens land till exempel. En 3.Steg tva ar att sinka en punkti  nan sinkning. For att f& maximal
tanker anfalla innan _han gér det. D&  vulkan kan ocksa vara en mycket bra  anslutning till den man nyss hojde. effektivitet kan man hdja flera
stéller han om sitt sikte och gar mot undanledningsmandver. P4 sd sitt sinker man den héjda  punkter i anslutning och sdnka en
nésta hus. D& bygger man upp huset Det basta sattet att anvanda vul-  punkten samtidigt som man sénker  for att rensa till exempel sexton ru-
man rev och river det riddaren & pd  kaner &r i néra anslutning till varandra  den punkt man valde att sinka. tor med bara sex drag.
s
ltira P E Andly J
Molyneux. -
Foér narvarande &r alla programme-
rare sysselsatta med att gora férdigt
Populous till olika datorer. Tyvérr blir
det ingen C64- version eftersom Bull-
frog &r ett 16-bitarsféretag, dessutom
skulle spelet vara for svart att gora pa
64:an. -
Att alla pa Bullfrog &r inblandade i -
Populousprojektet beror pa att hela Y
foretaget dlskar spelet.
— Vi sitter ofta kvar pa sena kvéllar v .
. och helger och spelar Populous mot Arets i sérklass ldckraste T-shirt! En ny, efterldngtad troja
, varandra, berattar en av Populous nu ater i lager med DATORMAGAZIN-tryck!
progmpEnanais Gien Colpes: = Den passar béde tjejer och killar. Vit 100 % bomull. Storle-
Pete Molyneux drar sig for att roja karna ir S, M, L och XL n
Bullifrogs kommande projekt, men han 2 Rl ! I e .
avslojar att en del av Bu"frogs pro- Sklcka mn kupongeﬂ med datsamma Och faorsakm dlg om
grammerare kommer att géra Fusion i en T-shirt!
en PC-version. Tomas Hybner

—— e —

i s el s e e Bestallningskupong ‘
arafallen, Aspen eller Hawaii. = I
apsnr ........ Pong............ I Ad I
RN e U2 b R |
- [ R el 1| I Ja, jag bestéller troj/or. Pris: 89:- Porto och postftirskottsavgift tillkommer. { -
................................. l Firg l
pé ett vykort till: "Jag &r bast!”, Datorm: = Skicka kupongen till DATORMAGAZIN Nr 8/89 }
. r '
M. Svaren vill vi ha fore 1 oyl I i
._-—_-_-—_—-J DATORMAGAZIN, Box 21077, 100 31 Stockholm. Mark kuvertet " T-shirt” I !




Det var en sak alla bévade dver. Namligen strémavbrofiit.
Foridngningssladdarna Idg dragna och tejpade éver golvet

under pariyt.

ESKILSTUNA (Datorma-
gazin) Skulle det ga att
méta mannsikors kon-
centrationsféraga borde
Ycopy-partyt” i Eskilstuna
under pingsthelgen ha
gett fulit utsiag.

For dér satt drygt 500
datorintresserade ungdo-
mar och bearbetade sina
maskiner till bristnings-
gransen.

Och de satt dir i tre
dygn i 16ljd! I full fart med
alit fran att kopiera spel

till vinna demo-tévlingen.
Det var nervost bland arrangérerna
fore det att copy-partyt skulle borja.
Man visste inte hur manga som skulle
komma till Stalforsskolan i Eskilstuna

== vid pingsthelgen. Men nar val partyt

satte igang blev det nagot lugnare for
Michael Collin i gruppen Equinox och
hans kompisar. Enda "hotet” var en
busslast tyskar som ryktades dyka
upp.

— Jag hoppas att de inte kommer,
har &r redan sa fullt det kan bli, be-
rattar Michael. Det finns inte en enda
plats att sova fér dem.

Gar pa kndna

Nar bilderna togs hade partyt redan
héllit pa i ett dygn och manga gick
redan pa knana. | den stora lokalen
dér de flesta satt kunde man skéara
luften med kniv. Sa instangt och varmt
var det.

Men det bekymrade inte deltagarna
som arbetade for fullt och var sa upp-
tagna att ménga inte ens reagerade pa
tilital.

Hela tillstéllningen var i princip upp-
delad mellan 64:a- och Amigapro-
grammerarna. 64:a-folket satt i den
stora svettiga lokalen, Amigamanni-
skorna i utspridda klassrum.

Bland alla grupper i 64:a-hallen
trodde de alira flesta att Horizon skulle
vinna demotavlingen. Det var en sé&-
dan utbredd forestéllning att de flesta
verkade inte ens forsoka sla dem.

Men &ven om tyskarna aldrig dok
upp saknade inte partyt internationell
pragel. Ett antal personer fran Dan-
mark var pa plats. Det fanns dven folk
fran Norge, Finland och Storbritanni-
en.

— Det hér ar det basta copy-partyt
jag varit p4 i Sverige, beréttade Zenox,

eller Nicolai Thilo fran Kdpenhamn.

Och i mangden av cocacola-burkar
och koffeintabletter satt Robban Lars-
son och Erik Sennebring och mumsa-
de pé var sin pizza. De behévde up-
penbarligen en paus i alit datorarbete.

| ett av klassrummen satt hacker-
gruppen Triad som férst inte ville slép-
pa in Datormagazin, men sedan ac-
cepterade tidningens narvaro. Detta
efter att samtliga medlemmar fatt
stranga forhallningsregler om vad de
skulle séga och inte s&ga av gruppens
dlderman Gunnar Kalback:

— Det ar rena kriget mellan grup-
perna. Folk fértalar varandra och vi har
blivit felaktigt anklagade for att ha
vandaliserat hus, havdar Gunnar Kal-
back.

13 000 demo

Samtidigt berattar han att han s&-
kerligen ar véridens stérsta demo-
samlare.

— Jag har 13 000 olika demo. Jag
anser att att det &r en artistisk yttring.
Jag élskar det visuella, fortsatter han,
men medger i samma stycke att det
pa s&tt och vis &r ett sloseri med ener-

gi.

Att ga pa copyparty ar en sed som
endast verkar vara till for killar. Av de
drygt 500 personerna syntes endast
tre tjejer.

: E o R % e

Det vinnande laget Horizon och arrangdrerna Equinox. Oversta raden: Stefan Collin, Eskils-
tuna (Emaze fran Equinox); Markus Norstedt, Eskilstuna (3V fran Equinox); Jorgen Gustavs-
son, Eskilstuna (Exilon frdn Horizon); Michael Collin, Eskilstuna (Verdun frén Equinox)
Mittenraden: Kjelle Eriksson, Huddinge (Kje frén Horizon); Linus Nielsen, Géteborg (Booga-
loo fran Horizon); Daniel Stenberg, Huddinge (Bagder frdn Horizon); Dick Ollas, Géteborg
(Rush fran Horizon); Martin Klintefelt, Eskilstuna (Werner frdn Equinox) Nedersta raden:
Mattias Aslund, Eskilstuna (Princip frén Equinox); Nicklas Ulvnés, Uppsala (Horizon); Bjérn
Stenberg, Stockholm (Zagor frdn Horizon); Magnus Edgar, Eskilstuna (Mar:kish fran Equi-
nox)

e

Triad fyllde sitt rum med allehanda sovjetiska attribut. Har
fanns massor av hammare och skéror.
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COPY-PARTY

Videovaldet komprimerat till
en kasseit.

S

Jack the Ripper (alias Johan Récke fréﬁ Trollhittan) visade
egenhandigt hopklippta sekvenser ur filmer som censuren
klippt hart i...

Danske Claus Holbaeck sdg duktigt trétt ut. Kanske hade han suttit uppe hela natten for att
komma s& Idngt i sitt arbete.

Ny -

Ja vem glém-
mer dem?

Verdun of Equ-
inox (Michael
Collin) Sppnade
famnen fér alla
hackers.

Koncentrationen riktades mot skdrmen. Hér dr det Linus Nielsen fran Géteborg och Bjérn
Stenberg fran Stockholm som arbetar med sin 64:a med 256 Kbytes ROM.

Robban Larsson och
Erik Sennebring
mumsade pa var sin

GLOM INTE DEMOTAVLINGEN ' .



-

83 kan vinnande demo se ut fran bland annat Horizon

T ————

(-

En fantastisk kinsla néir du flyger, kor bil,
ar ubdtskapten eller attackhelikopterpilot.
MAXX ger dig den ritta kiinslan, den som sak-
nas med joystick.

HUR FUNGERAR MAXX™

Koppla din MAXX till spelporten pd din dator. MAXX
fungerar som tva joystick i en, fast mycket bittre. Du
skruvar fast MAXX direkt i skrivbordet. Styrspakens axel
har en fjider som gor det mojligt att reglera hdjdrodret. Du
kan skjuta eller dra spaken (rarten) frin respektive mot dig.
Vid ex bilsimulering anviinds inte denna funktion utan en-
dast styrmojligheten. Avtryckarknappama sitter vil place-
rade och ger dina tummar en fingertoppskiinsla. Avtryckar-
na anvinds for avfyrning, trimning, markrkontroll, etc be-
roende pd programvara. Reglaget for dragkraft eller gas &r
skjutpotentiometern. Du kan sviinga upp till 60 grader i
varje rikining.

VILKA DATORER OCH VILKA PRO-
GRAM KAN JAG ANVANDA MED MIN
MAXX™

- COMMENDORE 64 och 128
- AMIGA 500
- ATARI ST
- APPLE Ile
- PC XT/AT, P5/2 modell 25-30 och kompatibla
- P§/2 modell 50-80 och kompatibla

Allt &r upp till en sjilv, men vi kan rekommendera nigra
programvaror som vi tycker hller mycket hog kvalitet.

I princip kan du anvinda MAXX till alla
program som anviinder joystick. Nigra exempel nedan:
- Test Drive
- Chuck Yeager's Advanced Flight Simulator
- F-19 Stealth Fighter
- Silent Service
- Gunship
- Flight Simulator
- Falcon

Wm0

'GOR DET PA RIKTIGT

MAXX™ TEKNISKA DATA

- Spakens bredd: 279 mm
- hajd: 189 mm
- djup: 296 mm
- Bordsfistets maximala Sppning: 42 mm

- Spakens svingradie: 60 grader vinster
60 grader hoger

- Spakens tryckmotstdnd fir

reglering av: hajdroder: 14 kg
lutning: 0.5 kg
- Dragkraftsreglage (gasreglage) 30 mm skjutpoten-
tiometer,
- Avtryckare: 1.5 mm rirelse
0,25 kg tryckmotst.
- Material: hérd nylon
- Spakens axel: rostfritt stil
- Fiirg: ljusgri
- Handbok: svenska

Tjina och spar pengar genom véra tvi erbju-
danden. En MAXX far du for endast 980 kr in-
klusive moms + frakt.

Bestiller du en MAXX inom 10 dagar efter ut-
givningsdatum far du 75 kr i rabatt.

MAXX "

Du kan iven tjina pengar pa att silja fem st
MAXX till fem av dina viinner. Hur mycket?
Det far Du veta om du bestiller var broschyr
och kiper en MAXX. Det iir minst 215 kr.

---------------------ﬂ_—-h----—----1

| Jag bestiiller hirmed MAXX:

i
| MAXX-styrspak a' 980 kr inkl. moms
| antal:

Datormodell:

I
1 Jag vill ha er broschyr pa MAXX och
program.

Skickas till: Ange med ett X i rutan om foretaget skall fakmreras l

Namn:

Foretag:

Adress:

Postnr: Postadr.

Forsta pris
en London-
resa for

gruppen

Ni har val inte missat Da-
tormgazins DEMOTAVLING!

Hittills har det varit magert
med taviingsbidrag. Men det
har ocksa kommit klagomal
pa de lite otydliga tavlings-
reglerna.

Darfor publicerar vi denna
gdng mer utforliga regler
samtidigt som vi publicerar
nagra intressanta demos vi
fick med oss hem frén Es-
kilstuna.

Men I&t oss forst forklara varfér Da-
tormagazin utlyser en demotavling.

Bakgrunden &r givetvis den l&nga
demo-debatt som forts framst pa in-
sandarsidan i Datormagazin, samt alla
de brev vi fatt som krévt en demotév-
ling. Om véra |4sare sé intensivt kriver
en sak maste vi helt enkelt forstka
uppfylla nskemalet.

Samtidigt har vi tidigare uttryck
skepsis mot en demotavling, Var tvek-
samhet har mest handlat om att det ar
svart att betygsétta demos. Det &r
ocksd knepigt att gora dem réattvisa
genom att publicera nagra skarmbil-
der pa dem.

Vi har i dag inga praktiska méjlighe-
ter att lata en stor jury sammantrada
ECh betygséatta demos var tredje vec-

a.

Tveksamma

Vi anser inte eller att jury-arbetet
kan overldtas till nAgra demogrupper
(frivilliga saknas inte) utanfor tidning-
en. Risken for att man skulle favorise-
ra kompisar medvetet eller omedvetet
ar alldeles for stor.

Men OK, problem ar till for att Igsas.
Och vi valde att utlysa en mycket en-
kel tavling for att fg pejl pa intresset.
Samt forstas fa en chans att experi-
mentera med olika sétt att vardera
demos.

| grunden &r ju en demotévling helt
forenlig med en av Datormagazins
grundsatser; ndmligen att stimulera
intresset for programmering och oka
kvaliten pa programutbudet.

Vi ténker helt enkelt sjalvsvaldigt
vélja ut nagra som vi tycker snygga
demos och publicera blder pa dem,
samt lite data om vilka som gjort dem.

OM intresset visar sig bli stort, att vi
f&r in mycket bidrag och l&sarna ver-
kar intresserade, da kommer vi att ut-
lysa en riktig tavling med ordentliga
priser och mycket strikta regler.

Exempelvis skulle vi kunna bjuda
ner 3-4 personer frin den segrande
demogruppen till London och introdu-
cera dem for ndgot programhus. Med
Datormagazins mycket fina kontakter
med de engelska programhusen
Oppnar det spannande perspektiv.

Det &r sa det ar tankt. Men om det
blir s3 hanger helt pa intresset fran er
som gor demos och frén er lasare.

Fram till i host rullar darfor testtav-
lingen vidare.

REGLER

Véra regler dr mycket enkla:

® Varje grupp kan bidra med val-
fritt antal demos tll antingen C64
eller Amiga.

® Varje demo maste rymmas pa
en enda diskett.

® For att ett Amiga-demo ska
godkédnnas mdaste det vara auto-
bootande samt fungera med alla ty-
per av minnesexpansioner, samt gi-
vetvis pa bade A500 och A2000.

¢ Med varje bidrag maste det fin-
nas namn, adress och telefonnum-
mer till ndgon kontakiperson i grup-
pen. Alla disketter maste ocksa
vara uppmdrkta med gruppens
namn.

® Virussmittade disketter kastas.

e Vill ni ha disketterna tillbaka
maéste ett férdigadresserat och far-
digfrankerat kuvert bifogas.

® Det var alit. Lycka till!

Christer Rindeblad




Har ar din fribiljett till
programmerings-variden

Tycker ni programlistningar-
na ar rena grekiskan?

For alla som vill ldra sig
mer om sin dator féljer Da-
tormagazins "nyborjarsko-
Ia” i basic.

Folj kursen och knappa in
programmet och fa ett en-
kelt registerprogram!

Detta ar forsta delen i en liten serie
artiklar som riktar sig till nyblivna 64:a-
&gare och andra behévande som kan-
ske inte kan tillgodogora sig det avan-
cerade programeringsmaterialet i tid-
ningen.

Syftet med artikelserien ar, forrutom
att forstérka artikelforfattarens ekono-
mi, att genom praktiska exempel och
programlistningar visa lite av vad som
kan goras med Basic pa 64:an.

Som utgaéngspunkt har vi valt att
utifrAn materialet i den ganska medi-
okra handbok som medféljer datorn
utreda svéra och daligt férklarade be-
grepp.

| den héar artikeln skall vi bérja med
att ta upp ett &mne vars behandling i
handboken &r under all kritik, nam-
ligen filhantering. Sadana begrepp
som OPEN, CLOSE,PRINT# och
CMD forklaras dar mycket ytligt och i
vaga ordalag.

En fil &r, per definition, en serie rela-
terade data: tecken, bokstaver eller
siffror. Allt som sparas pa disk eller
kassett anses vara filer.

Ett program &r en speciell sorts
fil som kan exekveras eller k-
ras. Datafiler ar filer som inne-
haller ren information som an-
vands av ett program. Dessa da-
tafiler kan klassificeras som
sekventiella eller relativa filer,
anvandarfiler eller slumpmassi-
ga (random) filer.

Exekverbara program innehaller
opererande instruktioner till datorn. En
sekventiell fil & en serie data som
lagrats sekventiellt, i en rad, och en-
dast kan lasas sekventiellt. En relativ
fil daremot, lagras sekventiellt men
kan l&sas direkt pé valfritt stélle med
hjalp av en pekare.

Open-satsen

Skapandet av en sekventiell fil for
informationsutbyte mellan datorn och
nagon av kringenheterna, t.ex. di-
skettstationen, initieras med OPEN-
satsen. Oavsett om man skall lasa el-
ler skriva data maste man &ppna en
informationskanal mellan den yttre en-
heten och datorn. En fil Oppnas via
OPEN med information om filens
nummer, vilken enhet som kommuni-
kation kommer att ske med, kanalen
som kommer att anvandas (sekundar
adress), filens namn och typ samt
uppgift om huruvida information kom-
mer skrivas eller lasas (se mer i manu-
alen om detta.)

Ett litet exempel: OPEN
5,8,5,”Graddfil,SEQ,W” Oppnar
fil nr. 5 pa enhet 8 via kanal 5.
Filen Oppnas med namnet
"Graddfil”, en sekventiell fil.
W:et anger att man kommer att

. skicka information till disken.

Annu ett litet exempel: OPEN
1,1,2,”Langfil"” &ppnar fil nr. 1 pd en-
het 1, bandspelaren, via kanal 2. Filen
6ppnas med namnet "Langfil”. Se-
kundéraddressen har en lite annorlun-
da innebdrd nér man anvander band-
spelaren: vardet 0 betyder att filen &r
oppen for ldsning medans vérdena 1
och 2 &r avsedda for skrivning. Vardet
2 innebér ocksa en speciell markér pd
slutet som forhindrar att datorn stker
efter datafiler bortom den fil som av-
setts.

Gor sa

Né&r man nu 6ppnat en fil kan man
utféra diverse satser via den:

CMD innebdér att all utmatning kom-
mer att ske genom den specificerade

filen. Vanligast ar att man Gppnar en
s&dan kanal mot skrivaren, enhet nr.4.
Exempelvis anvander man foljande lil-
la rad for att skriva ut en lista av ett
program pa skrivare: OPEN 1,4:
CMD1: LIST: PRINT#1: CLOSE1

CLOSE anvander man for att stanga
en kanal. Den maste alltid finnas med
for att filoperationen skall vara korrekt
avslutad.

PRINT# INPUT# och GET# funge-
rar i princip som sina vanliga forelagor
PRINT,INPUT och GET, forutom att
allt utbyte sker via den 6ppnade kana-
len. PRINT# skriver ett element i
taget,INPUT# laser in elementen i tur
och ordning och GET# léaser in ett
tecken i taget fran den yttre enheten.

Ett exempel

L&t oss se p4 ett litet program:
10 OPEN 5,8,5,"exempel, SEQ,W"
20 INPUT"Skriv nagot...”;N$

30 som skapar filens innehall genom
att skriva pa disken det som matats in
pé rad 20. Om man skrivit in "slut”
kommer filen att stdngas med CLOSE
5 och programmet avslutas pé rad 40.

Hér &r ett litet program som laser in
data frAn den sekventiella fil vi just

skapat:
% ':[‘.'a":;zgl:::i" THEN CLOSE 5: 10 OPEN 6,8,6,"exempel, SEQ,R"
END 20 INPUT#6,L$
50 GOTO 20 gDENI; L$="slut” THEN CLOSE
Rad 10 6ppnar en sekventiell fil for 2
skrivning av data pa disken. Det &r rad 40 PRINT L$: GOTO 20
REM HINI-REGISTER
REM
DIM A$C100),BSCLD0) tNs=""
A$(L)="SLUT" :PRINT CHRS$(14)
3 REM HEMY
REM
POKE 53280.6
FRINT MeCLR>M3SPCulZzy s "<WHITE,RVS OM,
SHIFT-M:INI-REGISTER«RVS OFF.LT. BLU»"
FRINT SFCL(7ys" DOWR-1, < SHIFT-S>
KAFA NYTT REGISTERM:PRINT SFCI 7" DOWN
2. «SHIFT-V>»1SA REGISTER"
FRINT SEC(7) :"<DOUWN-3. <SHIFT-E
tikk. POST (NAMNI":PRINT SPCO(T) i "<DOWN>
4. <SHIFT-L-ADDA/SPARA REGISTER"
FRINT SPCu7):"<DOWN 5. +NDRA REGISTER™:
FRINT SPCU7):"<DOWN25. «SHIFT-A»VSLUTAY
FRINT SEC(7!:"<3 DOWNSVALI (1-8)..."
GET TH:N=VALITS |
IF (N<l) BR tW-&) THEN 130
ON. N GOSUB 170,270 3 (= 1=1a
GOTO 80
REM NYTT REGI
REM
S0 PRINT "S0LE.SHIFT-N2YTT REGISTER, v vcue.onn .
INPUT "2 DOWM.SHIFT-R-EGISTRETS NAMN. .. "
N$:l=1
PRINT "<Z DOWN.SHIFET-F 03T NR.":I
INPUT "eDOWN,SHIFT-WN AMN. . ." 8% (10
INFUT ™ DOWMN,SHIFT<| SHIET-Ls. MNR.™:
B3
IF RELlse """ THER JSi+Lli30Ta Zib
A%l ) ="SLUTH:Ba La="SLUTY
RETLRNMN
REM VISA REGISTER
REM
PRINT ®<OLR>": =}
ERINT L2 "32FORE. S1LloatPRINT A%
FOKE 211 203 FRINT "o 3HIFT-1,.SHIFT-D»
Biclo
GUSUB 950
ILF A$L1pos"SLUTY THEN [=1+1:G0T0 300
RETURN
REM Scka FosT
REM
PRINT "<CLRuSHIFT=S >0k EFTER POST.w ont vman
INPUT " .2 DOWN.SHIFT-E FTERSOKTA POSTEN. ..
LSRR S U
IF as.i)=0% THEN FRINWT " DOWN.SHIFT-U
EPHITTAD: ":Ag$ i), " SHIFT=1.3HIFT=-Dr: ":
B[
IF ASLIgiamaLuT™ TH 1+1:GATA 330
ERINT " DOWN»TREYCE " |
GOSUB 950
RETURN
REM LADDA,SFARA
RE
PRINT "(CLR/-";SPFCi6) 1 "< WHITE.RVS ON.
SHIFT-L:ADDA/SPARA REGISTER RUS OFF,
BT Blyasn
REM KOLLA DISKDRIVE
REM
OFEN 15,8, 15:CLOSE L5:1F 5T=0 THEN 830
PRINT "«DOWN,SHIFT-S-ATT FPA DISKDRIVE. <SH
IFT-T:RYCK (SFaCE.)"

GOsSUB 950
S0TO 45l
BPFENR: 15, F
INFLUT#1

520
~4530
Sad

Efter att pa rad 10 ha dppnat filen
"exempel” for lasning aterhdmtas in-
formationen del for del, sekventiellt,
24 rad 20. N&r programmet pé rad 30
stoter pa ordet "slut” stangs filen och
programmet avslutas.

Kéanna slutet

Det &r viktigt att man har ndgot satt
att kdnna igen slutet pa filen, annars
riskerar man att datorn forsoker lésa in
element i det oandliga. | exemplen
ovan anvandes ordet "slut" for att
markera det sista elementet.

Ett praktiskt anvandningsomrade
for filhantering &r upplaggning av re-
gister av olika slag. Har nedan foljer

=1

920 [F A%cl)=0% THEH GOSUB &850
WI30 TF Asvlx"3LUTY THEN I=l+1:G0T0 9ZQ
S40 RETURN
950 REM TANGENTTRYCK
860 REM
IF FPEEK | 1lQ7)=64 THEN g7d
RETURN
990 REM AVSLUTA
1000 REM
1919 1P N$="" THENM 1050
G20 PRINT "<CLR>SPARA FILEN M™iN&:® (JsNOM
SET TH:11F FE="" THEN 1030
e IF T#="J" THEN GUSUB 730
- 1050 5YS 64738

e
< 50 1F E=u THEN Salk
- 560 PRINT "<DOWN,SHIFT-5+ATT | DISK. <SHIFT-T
- RYCkK CSPACE2™
570 GOSUB 954
550 GOTO 460
520 PRINT SPCu7) LDOWMal: <SHIFT-Lo
ADDA REGISTER":PRINT SPCUTi:":DOWNS>
<. “SHIFT-Z FARA REGISTERE ":N%
600 PRINT SPC(T1:"(3 DOWNIVALI (1-29..."
6§10 GET T: IF (Te 1) AND (Tes2) THEN 61¢
620 ON T GOTO 85G.710
830 REM LADDA REGISTER
Sa40 REM
G50 PRINT "<CLK,SHIFT-L-ADDA REGISTER.. . covs..
™ INFUT "<DOWN, SHIFT-R>EGISTERNAMN. .. " :N%
FOR =1 TO L00tA$L0)="" B |)="":NEXT I
Te=h$+" S, k":0FEN ©.8.6.Ts:1=1
IiNFUT#E, A% 1 1,

Fril . BRORIN VALY LT -2 ™
aET N T GO0TO Sadi 310
GUTO )
FRINT CLEANDRA FOSTVRRG 14 8 oo iis e
INFUT = DOWN  +NDRA VILKEN POST...":1d
ERENT Y3 b s T il (R R SRS ¥ SR i T
800 GASTASLI ) s GBE=B% 1 iNPUT "<DLOWN,SHIFT-N.
YTT NAMN.Z Muas) [ INFUT " CDOWN, SHIFT-h:
YIT «SHIET-1.SHIFT-Deawa NrBEol)
B70 [F Asc] ) p="" THEN A% li=GAS
884 |F B%.1="" THEN B$.[,)=GBE%
890 |F GA$="SLUT" THEN A$(l+L)="SLUT"
00 RETURN
10 BRINT ".CLR. 4NLDRA POSTOMNAMNG oL ..., i
INFUT " .2 LOWN-HNDRA VILKET NAMN...":30%

ett litet registerprogram avsett for en
liten databas om hundra poster. Till
sin struktur &@r programmet mycket
simpelt, vilket var avsikten for att gora
det hela lattare att forsta.

Det ur filhanteringssynpunkt intres-
santa partiet aterfinns pd raderna 450
och framat. Har sparas respektive lad-
das registren genom i princip samma
rutiner som de som aterfinns i exemp-
len ovan.

FORTSATTER PA SID 43

1" WHITE.RYS OM>»

SREEIET: Bl si=]

1. +hNBRA POSTINR.J ™M
HHDRA FOSTUNAMN Y
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De kallas kompilatorer

Narkamp med hastigheten

Drémmer du om snabbare Basic-

| s& fall kan du sluta
drdmma. For nu finns det tva Basic-
kompilatorer: Basic Compiler 64
och Basic Compiler 128.

Basic Compiler 64 &r en gammal
goding frn 1984, medan Basic
Compiler 128 bara ar tre &r gammal.
Det #r alitsd gamia program som

distributdrer och

Vad &r d& en kompilator? For att
besvara den fragan ska vi ta och for-
klara hur ett Basic-program kors.

Eftersom mikroprocessorn inte for-
stér Basic-kommandon dessa
forst &versattas till ett sprik den for-
stdr. Overséattaren i C64/128 ligger i
ROM, och heter Basic 2.0 for 64:an
och Basic 7.0 for 128:an.

Var géng man skriver ett komman-
do i direktimode eller nér man kor ett
Basic-program, s& gér overséttaren
(Basic-tolken) igenom alla komman-
don rad for rad och Oversétter. Basic-
tolken kommer dock inte ihdg vilka
rader den har dversatt och vad de har
betytt, s& kommer den till en rad som
korts forut, sa maste raden Gverséttas
igen. Det &r denna dverséttning som
tar tid, och det &r déarfor Basic-pro-
gram &r s4 lAngsamma.

Metoden anvénds &ven av pro-
gramsprék som COMAL, och denna
typ av sprék kallas fér interpreterande
(Oversattande).

Vad &r en kompilator gor &r att ta
bort hela dversattnings- proceduren.
Det 4r ocksd vad Basic Compiler
64/128 mer eller mindre gor.

Basic Compiler 64/128 levereras i
en plastpdrm dar manualens losa si-
dor &r insatta. Det &r alltsa ingen risk
att manualen borjar bladdra av Sig
sjélv, nar man har den uppslagen p:
ett intressant stélle. Disketten med
programmet ligger i en plastmapp
langst bak. Eft litet minus for 128-
versionen som inte BOOTar sig sjalv
vid uppstart.

Programmen inhyser en hel del fi-
nesser och funktioner, som man véljer
fran tva olika menyer:

Med Compiler/Optimizer-funktio-
nen kan man vélja hur variabler ska tas
omhand. Oftast struntar man i att an-
vanda procent- tecken efter variabler
(at%, f% osv) for att ange heltal och
snabba upp programmen.

Basic-tolken réknar dérfér mycket
med flyttal. Ett flyttal bestr alltid av
atta siffror (atta siffrors noggrannhet)
och det sager sig sjélv att det tar lang-
re tid f& ratt pa dessa &n vad heltal
mellan -32767 och +32768 tar.

Om man da véljer Compiler/Opti-
mizer |l behandlar kompilatorn alla va-
riabler som heital. Eftersom man inte i
Basic kan anvanda heltal som raknare
i en FOR-NEXT-slinga, &r det hér kom-
pilatorn far upp hastigheten. Med Ba-
sic Compiler 64 tredubblas och Basic
Compiler 128 férdubblas hastigheten
for FOR-NEXT-slingorna nér man an-
véander heltalsvariabler.

Férutom denna funktion har Basic-
Compiler 64/128 fler bra funktioner
inbyggda.

Vi tar ett exempel: Om du har en
variabeldefinition som lyder
'A=S5QR(64)’ i ditt program kompilerar
inte Basic Compiler 64/128 det som
stdr, utan réknar ut roten ur 64 och
andrar det till 'A=8’. D4 slipper ditt
program rdkna ut 'SQR(64)' varje
gang, vilket i sin tur ger snabbare pro-
gram eftersom utrdkningen &r mycket

e
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Det &dr de stora Idngsamma nyttoprogrammen i basic som tjdnar mest pé att kompileras.

tidskravande.

Resultatet av en kompilering kan
man fi i tvd olika former: Den ena
formen gor att kompilatorn omvandlar
Basic-programmet till | sk P-code
(pseudo-kod), vilket &r ett mellanting
mellan Basic och maskinkod. Det ar
ocksé det mest anvinda séttet bland
kompileringsprogram.

Den andra formen ar omvandling till
ren maskinkod. Nagon mérkbar skill-
nad i hastighet marker man har bara
vid berékningar av olika slag.

Man kan anvanda exakt samma va-
riabler i flera olika program, om man
valjer att spara en sk variabeltabell
samtidigt som man kompilerar. Det ar
en funktion som &r bra om man har
delat upp ett program i flera delar,
men vill ha kompilerat till ett enda pro-
gram. Eller om man vill lanka ihop
program under korning.

Ovre och undre gransen for pro-
gram och varibler kan man ocksé be-
stdmma. Vill man exempelvis visa
hoguppldsningsbilder och spritar, kan
man andra granserna sa att inte grafi-
ken senare skrivs over.

Ménga av dessa funktionerna kan
man ocksda ha med i sjalva Basic-
programmet. Man anvinder dé Basic-
kommandot REM féljit av &-tecknet
och kompileringsfunktionen. Det inne-
bér att man kan blanda P-code och
maskinkod, hel- och flyttal, dar det
behdvs som bast.

En funktion for Basic-utdkningar
finns ocksa. Det fordrar dock att de
extra kommandona ligger pa cartrid-
ge. Basic Compiler 64 klarar till exem-
pel av Simon's Basic, Victree, Basic
4.0 med flera.

Visserligen &r de tvd menyerna
overskadliga, men om man vill utnyttja
kompilatorn fullt ut klarar man sig inte
utan febrila bladdringar i manualen.
Manualen, som &r pa engelska, inne-
héller for dvrigt flera exempel pa hur
man utnyttjar kompilatorn som bést i
sjélva Basic-programmet.

Vem har d& anvéndning och nytta
av dessa produkter? Svensson i
Ljungbacka som vill ha sina smaru-
tiner snabba? Nej, troligen inte. Spel-
programmeraren som vill programme-
ra ett superhaftigt Basic-spel? Nej,
inte han i heller. Ddremot kan Basic
Compiler 64/128 gora stor nytta |
ldnga, l&ngsamma nyttoprogram.

Kompilatorerna &r dock de béasta
som utvecklats hittills. De &r b&da sva-
ra att dvertrdffa | bade hastighet och
finesser, trots att deras uppléggning
och tekniska l6sning &r fordldrad och
ibland kanska lite onodigt tillkranglad.

Mac Larsson

Nytt till
128:ans CP/M

M For alla som till aventyrs seridst an-
vander CP/M-laget pa sin Commodo-
re 128 borde namnet Herne Data Sys-
tems vara av intresse. Fran denna fir-
ma kan man namligen fé tag pé négra
ganska speciella CP/M-nyttigheter:

Juggler-128 ar ett konverterings-
program for olika typer av diskformat.
CP/M-program av manga olika typer
frén bade 5 1/4-tums och 3 1/2-tums-
disketter kan fds att fungera med
128:an och okanda disketter kan ana-
lyseras. Kan dven anvédnda sig av
Commodores minnesexpansionsen-
heter. Pris: USD 19.95.

QDisk &r en rutin for att 1&ta CP/M
anvanda minnesexpansionen Quick

Brown Box. Den sistndmnda &r en
expansionscartridge (32 eller 64K)
med batteribackup, som sélis a
Quick Brown Boxes Inc. Pris fo-
QDisk: USD 11.95.

Scrambler-128, slutligen, &r et
krypteringssystem for CP/M-disket-
ter. Med hjélp av ett kodsystem skyd-
das programvaran frdn obehdriga
snokare. Pris: USD 19.95.

Mer information frdn: Herne Data
Systems Ltd., PO Box 714, Station C,
Toronto, Ontario M6J 351, Canada.

En krona
per baud

W For 2395 kronor kan man nu fa ett
2400 bauds modem frdn RND Data.
Det &r ett hayeskompatibelt SuperMo-

dem 2400 som haller svensk standard
och &r godként for inkoppling pa tele-
natet. RND-Data har telefon 040-
84440

Ny version
Roger Rabbit

B Spelet Roger Rabbit har kommit ut i
en ny version, vi.1. Forbattringar i
denna version &r bl a 2-4 ggr snabbare
inladdning, ej nodvandigt att boota
om for att kéra spelet igen, andra pro-
gram kan koéras samtidigt (multita-
sking).

Alla registrerade &gare av RR ska ha
fatt ett brev om uppgradering for ndg-
ra dollar frén Bueno Vista Software.

EL

Tre test med och utan Basic Compiler:

Test nr Fil~
Dator/program/mod i 2 3 storlek
c64 1877 1424 1706 2
B.C.64 flyt P-code 1€70 1355 664 23
B.C.64 flyt M-code 1642 1344 597 25
B.C.64 helt F-code 425 1336 236 23
B.C.64 helt M-code 397 1325 156 25
C128 slow 2674 1536 1918 2
€128 fast 1282 7135 919 2
B.C.128 flyt P-code fast 448 481 332 52
B.C.128 flyt M-code fast 441 477 304 53
B.C.128 helt P-code fast 222 479 119 52
B.C.128 helt M-code fast 215 474 79 53

flyt/helt = flytande tal/heltal
P-code/M-code = Pseudo-/Maskinkod
slow/fast = C128 i slow/fast-mod

Test nr 1
Test nr 2
Test nr 3

non.u

Test av FOR-NEXT-slingor,
Test av SIN- och COS-funktionerna.
Test av diverse berdkningsuppgifter.

Activision tar
Vektor Grafix

B Det engelska foretaget Activision
har skrivit kontrakt med Vektor Grafix
om produktionen av fyra spel.

Det forsta spelet kommer att bli
Bomber — Tactical Air Combat, som ni
last om i tidigare nummer av Datorma-

gazin. De tre andra spelen ar Activi-
sion fortegna om men att det ror sig
om spel med 3D-grafik &r helt klart.

Néar de andra spelen kommer att
sldppas vet man inte pa grund utav att
Vektor Grafix har obegransat med tid
aﬁt skriva de fyra spel de kontrakterats
till.

De tidigare spelen Vektor Grafix
gjort ar Star Wars och Empire Strikes
Back &t Domark.

AMIGA PROGRAM

OUTRUN
INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS

D T Olympic challenge

ROCKET RANGER
NIGEL MANSELL
CAPONE
PACMANIA

249:-
265;-
295:-
265:-
265:-
295:-
265:-
295:-
2255

Alla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20
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Grand Monster Slam
Popolous

Leonardo *

Tom & Jerry

Gunship

Aunt Arctic Adventure *
Hollywood Poker Pro *
Lords of the Rising Sun
Wayne Gretzky Hockey
Testdrive 2

Nightdawn

Kristal

Raider -

Paranoia

Hostages
American Ice Hockey
Operation Neptune
Lombard RAC Rally

In Crowd

Giants

Goldrush

F-16 Falcon

Dungeon Master

Red Storm Rising
Teenage Queen

War in Middle Earth
Double Dragon

Sword of Sodan
Cybernoid 2

Premier Collection
Blood Money

Pole Position 2
Airborne Ranger

Deja Vu 2

Ringside

Zero Gravity

Breech

Leaderboard Birdie/Par 4
Action Service
Rampage

Hit Disk vol 1

Minigolf Plus

TV Sports Football
Triad

Balance of Power 1990
Gold, Silver, Bronze
Heroes of the Lance
Roger Rabbit

Real Ghostbusters
Beam

Golden Goblins
Electronic Arts
Starbyte Software
Magic Bytes
Microprose
Starbyte Software
reLing Software
Cinemaware
Bethesda
Accolade

Magic Bytes
Prism
Impressions
Magic Bytes
Infogrames
Mindscape
Infogrames
Mandarin

Ocean

US Gold
Sierra-on-Line
Mirrorsoft
Mirrorsoft
Microprose
Infogrames
Melbourne House
Melbourne House
Discovery
Hewson

Hewson
Psygnosis
Mindscape
Microprose
Mindscape

EAS

EAS

Artronic

Access
Infogrames
Activision
Microdeal
Starbyte Software
Cinemaware
Mirrorsoft
Mindscape
Epyx/US Gold
SSl

Buena Vista
Activision

Magic Bytes

C64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga, ST
Amiga

Amiga

Amiga

Amiga

Amiga

C64, Amiga
C64, Amiga, ST
Amiga, ST
Amiga

C64, Amiga
Amiga, ST, PC
(64, Amiga, ST, PC
Amiga, ST
Amiga, ST, PC
C64

C64

Amiga, PC
Amiga, ST, PC
Amiga, ST

C64, PC
Amiga, ST

C64, Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
Amiga

(64, Amiga, ST
Amiga, ST
Amiga, ST

PC

(64, Amiga, ST
Amiga, ST, PC
Amiga

Amiga, ST
Amiga, ST, PC
C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST, PC
Amiga

Amiga

Amiga

Amiga

Amiga, ST
Amiga, PC

Co4

Amiga, ST, PC

(64, Amiga, PC

C64, Amiga, ST
C64, Amiga, ST

Top 50™bygger pa forsaljningsstatistik frdn de framsta datorbutikerna i landet. Top 50™ sammanstalls och ges uf av AlfaSofl. Top 50™
och dess grafiska utformning, illustrationer och text tillhor AlfaSoft. Alla rattigheter forbehalles respektive upphovsrittsman. Top 50™fr g
kopieras, 1Anas ut, fGrdndras, ges bort eller pd annat sait avhandas ulan skriftligt tillstand av AlfaSoft AB, Magasinsgatan 9, 216 13 Malmi.
Vi ansvarar g fir eventuella felskrivingar elier andra dndringar som star utanfor var koniroll, Konsumentavd. 040-150955. @ 1989 AlfaSoft,

Har finns de hetaste
spelen till Din dator!

BODEN

Oves Radio
BORLANGE
Datashopen
BORAS
Databutiken
EKSJO
Chara Data
ESLOV
Datalatt
GAVLE
Leksakshuset
GOTEBORG
Leksakshuset
Mytech
UUSR-Data
Westium
HELSINGBORG
Datacentrum
Sektor 40
KARLSTAD
L eksakshuset
KISTA
Poppis Lek
KRISTIANSTAD
Nymans Data
LULEA

Leksakshuset
LUND

Ditt & Data
MALMOD
Computer Center
Diskett
NORRKGOPING
Datacenter

Ekdahls Data
SKOVDE
Westab
SOLLENTUNA
Poppis Lek
STOCKHOLM
Databiten
Poppis Lek
Tial Trading
USR-Data
SUNDSVALL
Databutiken
VASTERAS
Datacorner
Poppis Lek
VAXJO

JM Data

Radar
OREBRO
Ultimate Comp.
POSTORDER
Moltech Software

0921-19046
0234-804 34

033-1212 18
0381-104 46
0413-125.00
026-10 3360
031-869 02

031-22 00 50
031-1500 93
031-1601 00

042-14 46 00
042-71900

054-110215
08-75190 45
044-12.03 84
0920-103 22
046-12 96 81

040-23 03 80
040-97 20 26

011-184518
0380-105 42
0500-850 25
08-96 43 20
08-2104 46
08-661 27 07
08-34 68 50
08-30 46 40
060-11 08 00

021-1252 44
021-12 8530

0470-151 21
0470-250 90

019-11 8909

08-776.1112

]



CIA
for C64

B Programmet CIA &r till for att testat
kringutrustning som har kopplats fill
1/O-port B p& datorns userport, stift C-
L. P4 skarmen syns alla stiftens data-
riktningar och dess varden. For att
andra ett stifts datariktning flyttar man
markéren med hjalp av cursor-
tangenterna till det stift som skall &nd-
ras (sa att ordet IN eller OUT &r rever-
serad).

Sedan trycker man pa mellanslags-
tangenten. Da byts IN ut mot OUT eller

T

REM

REM

REM viA#- DATA PORT B TEST PROuRAM
REM AV STEFAN MATTSSON MARS 1888

REM

REM

REM ---INIT---
RA=56572:VA=56577 :X=1:1¥Y=0:A%=""
ODIM V$417).A807)

GOSUE 400
GOSUR 8ud

REM
REM

REM ---HUVUDLOOP---

GET A3:1F As=n"

IF A%="<UP:" THEN ¥

JF AS=" DUOWNs" THEN

IF As="<RIGHT>" THEN i

IF A$="<LEFT." THEN X=X-1

IF A$=" " AND X=1 THEN GOSUB 610
IF A$=" " AND X=2 THEN GOSUB B690C
[F X=3 THEN X=2

IF X=0 THEN X=1

iF ¥=-1 THEN Y=0

IF ¥=8 THEN ¥=7

[F A$="L" THEN GOSUB 770

GOSUB B840

GOTO 240

REM

REM

REM ---LAYOUT---

PRINT "<WHITE.CLR>":

FRINT:FRINT 3

PRINT "COMPLEX iNTERFACE ALAFPTER":
PRINT "CHIP#2Z (Cla #2)"

FPRINT "DATA PORT B (USERPORT C-L)™
PRINT

FRINT

FRINT "<4 SPACES»#<3 SPACES»R<3 SFACES»>V"
PRINT

PRINT "<4 SPACES»0O"

PRINT "<4 SPACES»1"

PRINT "<4 SPACES>z2"

PRINT "<4 SPACES»3"

PRINT "<4 SPACES»a"

PRINT "<4 SPACES»5"

PRINT "<4 SPACESSB"

PRINT "<4 SPACES>7"

RETURN

REM

REM

REM ---RIKTNING---

IF X=2 THEN RETURN

Q=RV-{(RV AND 5-27%) 3

IF Q=0 THEN P« k& TRV OR 2770
IF @>0 THEWN POKE RA.(RV AND (255-Z2Y1)
RETURN
REM
REM
REM ---VARDE---
700 1F X=1 THEN RETURN
Q=VV-(WV AND (255-24Y))
IF Q=0 THEWN POKE Va, (VV OR Z1Y)
IF Q>0 THEN POKE WA.{VV. AND (2E5-Z4Y))
RETURN
REM
REM
REM -=-=--= LASMODE---
PRINT "<HOME, 18 DOWN>LASHMODE"
GET' As
IF Ag="L" THEN RUN
GOSUB 840
GOTO 790
REM
REM
REM ---UPDATERA---
PRINT "<HOME,B8 DOWN>"

RV=FEEK{(RA) : VW=PEEK (VA)

FOR T=7 'TO .0 STEP -1
RS(T)="IN":V$(T)="0"

Q=24T

IF Q=<RV THEN RV=RV-Q:R$(T)="0UT"

IF Q=<VV THEN VV=VV-Q:Ve&(T)="1"

NEXT T

FOR T=0 TO 7

IF T=Y AND X=1 THEN PRINT "<RVS ON>";
PRINT TAB(7):R$(T);"<RVS OFF> ";
PRINT "<RVS OFF>";

IF T=Y AND X=2 THEN PRINT
PRINT TAB(12);V$(T)

1000 PRINT "<RVS OFF>";

1010 NEXT T

1020 RV=PEEK(RA):VV=PEEK(VA)
1030 RETURN

"<RVS ON>";

vice versa. For att 4ndra ett stifts vér-
de (+5 eller 0 Volt) utférs samma pro-
cedur. Stiftens varde kan naturligtvis
bara @ndras pa de stift som &r utgang-
ar. For aft studera hur stift som satts
till IN varierar trycker man pa L. D&
kommer man in in ndgot som jag kallar

LASMODE. D& uppdateras skarmen
hela tiden med de senaste vardena pa
I/0-porten. Man hoppar ur LASMODE
genom att trycka pa L igen.

Programmet &r insant av Stefan
Mattson, Lindome.

| 28

35

102

103
104
105

REM = e O o
REM THE FABULOUS CODER
REM BROUGHT TO YOU BY:
REM ONE! 1IN MAY 1989!1
REM e i
PRINT ™<CLR>";:GOTO 100
WEM — Lo
REM START ROUTINE $07ES
A e e e L A

DATA 2024,2031
DATA GHJ ICDHE@ADLGKON
REM
KEM CODER.
REM
DATA B4512,64808
DATA B@B®DCDODDDEEBE@@BA IB@DODNDEB@@IGNB@DM
BAAIBRCACICHCIEI@UAEABBERACRE®SCAB
DATA @EADB@DCDODLDECJE®@BMEMEMEMEMEMEMEMJBRE@
HJHMBE@ME@HMBAME | M@E@MH I MEEM] [M@@MJ
DATA IMEEMKNHM@OAJBAIKME®@OLIME@RDJ (@A IME@MH
KMAJOLIMEB@DJ | @A | MEBMHLJ AGNGJB@E
LATA KMGJOL IM@@@ENHM@OGJ | AGHMAHM@DLEREEJ ICG
HE@AEHJ | @AHMHF&@BJ [ ACBRBAFNGJ | AAB@
DATA AFNGB@AFNGJBACJIAMB@AFNGLJAROJJ |@EHEEA
JOREHHM@OMB@CNOAL I ADM@AGJEEACGD®
DATA JI1IMDHB@AFNGJ IBMBEAFNGFHBEAFNGLFEACE@MM
LIB@I@MILIH@I@EHLIJ@l@MAL INBKELM
DATA B@FI@ENFEAJEEAL I @HM@LEGHJ ICEHERAF@B@AF
NGJ | @@HEMDF@J | @KkHM@@0MJ 1 @HHM&@COM
DATA Je@@lHBl@GJJKMFDEDEI@@AA] [@@AALHMEOGNN
@COMNNE@0OMJIMER@OMCHNEBNL I @AMEBNEJE
DATA BNCHNI®CHEBNF@JBRDKMFD@DIEDKLJABOHF®@
REM
REM CODER,
REM
DATA 64B48,.65265
DATA JIGHHEOKJ®@&@HDOJ JEDLE | @GHEDLJEDNE I @GHE
DNEAOJAHFEDKHEE®@JFDLN@@EO0R@HJEER@
DATA @JBFE@LIJMEOHJEEEDEDMHEE@JFDNNE@@EURERHJIE
EEDJFFEELIME@OHJEE@CHNEDOTAQJLHM@
DATA LMNFOKJEOKCHNEBNLI@GAMGLBFE@JBEDJE@EEKIFD
@D | EDELHLJAGOGFEJ ICEHEGABGCNONJ |
DATA @KHMAAME@HMBEM@J | CDHE@AF@J@BEHDOJJ [ @HHE
OKHDEEKADJDE@BEHEGBLHM@EENFOKLDEM
DATA MEUOAJEOKLEBNMENKF@JIJMOOD@JLHBE@KAOMBRNKOL
B@AOOMEBERE@OMBE@LEODMFHDHLE@BOGAFB®@
DATA JCOMJIJEHMALOMEGE®OMJ I@HHMNLOLB@NKOGLDL
NIOMJB@EKMEBON I MEREENHMEOGDLEGRE
DATA JICGHE®AEHBR@JE@NEBGFCJFJI ICIBIJHMGGEBHN
GH@BJ |@BEHELFFL@B®CJ [ AKHMAAMEDLCD
DATA OLE@EJ@HLE®&G|INCBC@CFCAR@ER@R@LFJOLFJOLF
JOJB@@KMCE@H | MGROLKMCE® | | ME@BOMNH
DATA MEOAKMFE@!] IME@OMNHM@OGJ I[CEGHHEEADLNEOM
B@LEOMBEKAOMB@JCOMBRE@OMJ | @HBENM
DATA OLNFBNNFENNFENJ@@&JEBNHEOKAHF I @CHEBNHE
OMHDOJHDOLHHKAOJ | AOLHHL@OOME0GLF
DATA OKLFOMJEDOKL]@GM@NMJBOOKMDFON I MEG@@HKMEE
CLIMCEGHKM@®0MIMCE® | KMEQOMIMFE®I
DATA LJN@OOM@NCJ IDDJBDEHMCE@HHNCF@HJBEKJ 1@@
IME@@JNHM@0J JE@BHMOOGJDLADON
DATA
REM
REM DATA READING PART
REM —=ccmmm e eee e -

READ S.E:IF S=. THEN 105

READ A$:FOR C=1 TO LEN(A$) STEP 2:
W=16#(ASC(MID$(A%,C))-64)+ASCI(MIDS(AS,
C+1))-64

POKE S+(C-1)/2,W:CS(N)=CS(N)+W*C:NEXT:
S=5+(C-1)/2

IF S<=E THEN 101

N=N+1:G0TO 100

IF CS(.2<>8072 THEN PRINT

"#*ERROR LINE 13-14"

$FCO0O-$FD29

$FDS0-$FEF1

106 IF CS5(1)<>1121569 THEN PRINT
"#«ERROR LINE 18-27"
107 IF CS(2)<>1858147 THEN PRINT

"#*ERROR LINE 31-43"

SKICKA
DINA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mark kuvertet "PRG-TIPS",

(2) Programmen bdr helst inte dverstiga
100 rader. Nagon undre gréns finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall alltid
skickas in pd kassett eller diskett. Vi hinner
inte sitta och knappa in alla hundratals
programbidrag som skickas till tidningen
vare manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en férkla-
ring av ditt program plus vilken dator (vi
publicerar endast program fér C64, C128,
Plus4 och Amiga) det &r avsett fér, samt ditt
namn, adress, telefonnr och personnummer
(skatteverket krdver det).

(5) Ditt program eller tips fér inte ha varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utldndsk, ndgon géng. | ditt brev méste
du ocksa forsékra att s& &r fallet, samt att
du har upphovsrétten till det.

(6) Programbidrag beldnas fran 50 kr—
1.005} kr | form av presentkort. Prissumman
avgars genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte;

(7) Upptécker vi efterdt att ett bidrag
"stulits"” betalas inget ut, samt att den skyl-
dige utesténgs for all framtid frén Datorma-
gazins sidor. :

(8) Vill du ha din kassetttliskett | retur,
gffoga ett fardigfrankerat och féradresserat

(9) Detta tar ungefédr en mdnad innan vi
kan lamna besked om ditt program platsar.
Vi lagrar ocksa fér framtida bruk. S& &ven
om ditt inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

CODER
for C64

B Coder &r ett program som ménga
lésare har fragat efter. Coder later dig
némligen ""koda' dina program s3 att
dom inte gér att starta utan en speciell
kod. Skriv in och spara Coder-pro-
grammet. For att koda ett program gor
du sahér:

Ladda in Coder och starta det.

Ladda in programmet du vill koda.

Skriv "SYS 2024

Ange din hemliga kod

Véanta tills kodningen &r klar.

Spara programmet.

Varje géng du forsoker kéra pro-
grammet hérefter maste du forst ange
din hemliga kod innan det kan startas.

Efter kodningen &r programmet, en-
ligt upphovsmannen, omdjligt att titta
pa. Det finns éver 72%1015 olika ko-
der. Koden bestér av atta tecken dér
varje tecken kan vara 128 olika sym-
boler,

Programmet &r inséant av Manne
Landeholm, Surahammar.




L AMIGA. 644

Vilken utmaning:

Lat datorn dra en spader

Nu &r det dags for kortspel,

eller i alla fall borjan, dvs
sjalva korten. Jag vill att du
ska skriva ett program som
skapar en kortlek, blandar
den, delar ut fem kort i taget
och visar dem p& skdarmen.

Efter varje hand ska man f& frégan
om man vill ha en hand till ("NY
HAND?") pd vilken man ska kunna
svara J, JA, N, eller NEJ. Alla andra
svar ska stoppas milt men bestdmt.
Svarar man ja, ska man fa ytterligare
fem kort ur samma lek, om inte korten
racker till ska leken blandas om innan
given. Svarar man nej, ska program-
met avslutas. Om leken blandas ska
datorn skriva ut "BLANDAR LEKEN!"".

Ordningen pé& korten ska variera
fran kérning till kérning och givetvis far
inte samma kort forekomma tva
ganger | samma lek.

Den héar utmaningen &r lite annor-
lunda an de flesta andra, i och med att
kortheten pa programmet inte ar det
enda avgorande nir segraren ska ut-
ses.

Jag kommer namligen att plocka ut
de tio kortaste och ranka dem efter
hur snygga de &r. Den som far bést
sammanlagd ranking vinner. Om has-
tigheten i programmen skiljer markant
kommer det ocksa végas in i "'snygg-
hetsrankingen™'

Exakt hur korten ska visas pa skér-
men far du sjalv avgéra, pa bifogade
skiarmdump ser du ett forslag. Sa
snyggt som mojligt, och sa lika riktiga
kort (Obergs POKER-kort med svens-
ka beteckningar och siffror i tva horn)
som méjligt & malet. Drygt hélften ska
synas av alla kort utom det sista dér
hela visas. it L

Det far inte rda nagon tvekan om
vilket kort som kortet pa skarmen
forestaller.

Foliande avvikelser fran verkliga
kort far du gbra utan att det sénker
betyget:

— Alla siffror och figurer (hjarter,
spader, etc) far vara at samma hall. P&
riktiga kort &r figurerna i nederkanten
vanda upp och ner.

— Figurerna pa kladda kort far for-
enklas till tex bokstaverna KN, D och
K.

— Stampeln "Obergs etc” pa hijar-
ter ess behdver inte finnas med.

Alla andra avvikelser kan komma att
sdnka rankingen nar jag bedémmer
snyggheten. Du bedommer sjalv hur
du vill kompromissa mellan snygghet
och korthet, bada ar viktiga.

Liksom tidigare ar tavlingen éppen
fér bade 64:a- och Amigaprogramme-
rare. Klasserna Amiga och 64 kommer
att beddmmas oberoende av varandra
och en vinnare kommer att utses |
varje klass. Till Amigan vill vi frAmst ha
program i AmigaBasic, men om du tex
ar en inbiten C-programmerare kan du
skicka in ett program i C i stéllet. Vi
kan dock inte lova dig ett pris annat &n
for basic-program, det beror pa hur
manga bidrag det blir till den katego-
rin.

Det &r langden pa den okommente-
rade kéllkoden som réknas. Om du
inte anvander AmigaBasic maste du
tala om vad det &r for sprak du har
skrivit programmet i, vilken kompilator
du har anvant och om det ska kompi-
leras eller lankas pa ndgot sarskilt
satt.

Senast den 5 juli 1989 vill vi ha ditt
bidrag. Vinnare beddms var for sig i
klasserna 64 och Amiga enligt ovan.
Skicka kassett eller diskett till "Utma-

ningen-kort”, Datormagazin, Box
21077, 100 31 STOCKHOLM. Prisen
blir en The Final Cartridge Il (till 64:a-
kategorin), eller presentkort pd 500
kronor. Vinnaren presenteras i Dator-
magazin nr 11/89.

Anders Kokeritz
/
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Regler:
Commodore
64

B Programsprdk: BASIC 2.0
(64:ans BASIC). Maskinkod och
anrop av rutiner i ROM &r inte tillat-

i

o
K

]

g

3
E2S3E5E

MY HAaMDR? JA

%%t

.

]

na.
B Ingen programrad fér dverstiga
79 tecken inklusive radnummer.

B Programmet ska sindas in pa
band eller disk. Vill du ha tillbaka
bandet/disken maste du skicka
med ett frankerat, adresserat
svarskuvert.

B Bifoga en beskrivning av pro-
grammet, dess anvandning och
hur det fungerar. Har du anvant
nagot specialknep som du tycker
att ar extra listigt, beskriv gérna
det. ~

B Mark alla papper du skickar in

K
L

"Bees
£

ghia

¢ € ¢
&

£
£

med namn och adress.

B Bidraget skall skickas in till Ut-
maningen, Datormagazin, Karl-
bergsvagen 77-81, 11335
STOCKHOLM, senast 5 juli 1989.
Mark kuvertet "KORTLEK” och
det antal bytes som programmet
tar upp, tex KORTLEK: 4711 by-

a &
E
&

SEE2EsR X
@
£

NY HAMDZ T

tes
Har du problem att avgdra hur

SEF62LE
B
& =
L

langt programmet &ar kan du gora
sa har;

Lagg in raden 9999 PRINT-
26644-FRE(0) i programmet. Gor
sedan RUN 9999 sa skrivs antalet
bytes ut. Radera raden.

Vi férbehaller oss ratten att pu-
blicera insénda bidrag.

el
il

MY HAaMD? Y

Amiga

&n
&=

+

i

W Programsprak: AmigaBasic

W Ingen rad far dverstiga 79 tec-
ken.

B Programmets langd ér fillang-
den pé den tokeniserade filen, dvs
sparad p& normalt sétt frdn Amiga-
Basic. LIST fran CLI anger lang-
den.

B | ovrigt se tillampliga delar av

.

5

W0

L
gpESzeeg 3T

MY HAaMD? MNEJX
READY .

reglerna till 64.
M Betriffande Ovriga sprak, se
texten.

Priserna &r inkl moms.
Frakt och expeditionsavgift
PF-avgift 15:- tillkommer

Personlig ordermottagning
alla dagar 18-21,
andra tider telesvarare.
Tel 040-1207 00-26 11 16.

Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. Camelo
Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest. Casa Mia Amiga.

BESTALL INFO DISKETT

Sveriges billigaste.

Beskriver alla program till basta pris.

Séatt in 19 kr pa postgiro 419 1440-9

sa far du infodisken direkt hem i breviadan.

Ha roligt med din AMIGA. Anviand PUBLIC DOMAINS program

Valj och Vraka ibland 3000 olika program..

Har finns Spel, Databaser, Hjalp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m.
Programmen hamtar du fran olika programbaser.

AMIGA 3,5 DISKDRIVE
Mirke UNIDRIVE
(Mkt bra) 1.495:-

DISKETTER 3.5 DSDD
No Name 129:-
(10 st/forp) Errorfria

Var god textal Var god textal
NAMN. Min bestllning ar: Skicka din bestélining till:
" ADRESS HB MEGADISK
Box 5176, 20071 Malmd
POSTADRESS
TEL— Spara PF-avgift 15:-

Forskottsbetala via
postgiro 41914 40-9

Malsmans underskrift (om du ej fyllt 18 &) Klipp ut och posta i frankerat kuvert!




Efter att ha programmerat i
Basic ett tag vill ménga byta
upp sig till ett mer struktu-
rerat och avancerat sprak.

I de fiesta fall, och d& sér-
skilt i skolorna, viljer man
Pascal. Det ar ett populart
och spritt sprdk, som an-
vinds béde till utbildning
och kommersiella program.

Till C64/128 har jag fatt tag
i tre Pascal-kompilatorer:
Pascal 64, Super Pascal 64
och Super Pascal 128, som
vi ska titta ndrmare pa.

Men forst en liten beskrivning av
Pascal...

Ett Pascal-program skriver man i en
sé kallad editor. Eftersom Pascal &r ett
kompilerande sprék, méste program-
met kompileras innan man kan kora
det. En kompilator omvandiar alltsa
text till ett maskinspraksprogram. Det-
ta gor att ett kompilerat program gér
ménga ginger snabbare &n ett icke-

- kompilerat (som exempelvis ett Ba-

sicprogram).
Strukturerat sprak

Pascal & ocksd ett strukturerat

sprak. Det betyder i princip att man
struntar i radnummer, goto och go-
sub. Ett Basicprogram kan darfor
mycket latt bli ostrukturerat. Nér ett
program innehdller alitfér ménga
GOTO och GOSUB, och man inte
langre kan folja det, kallar man det
spaghetti-strukturerat. Sddan pro-
grammering ska man till varje pris
undvika.

Dessa tre Pascal-kompilatorer an-
vénder, tyvarr, alla radnummer. Det
har dock inte nagon praktiskt betydel-
se i sjdlva Pascal-programmet, utan
det anvands bara for att underlatta
editeringen.

Man anvander alltsa LIST-komman-

don i stéllet for att scroila igenom pro- -

grammet som i en ordbehandlare, vil-
ket hade varit det basta.
Pascal skiljer sig pA manga andra
_sé#tt frdn Basic: Varje variabel maste
deklareras innan den kan anvandas.
Man anvénder semikolon (;) for att se-
parera instruktionerna. Det racker allt-
sd inte att bara borja pé ny rad, som i
Basic. Man anvénder ocksé := for till-
delningar, exempelvis 'pi:=3.14159".
Se dven exempel- programmet pa den
hér sidan!

Pascal 64

Pascal 64, fran 1st Publishing Ltd,
&r det aldsta (frdn 1984) och dven det
sémsta. Har saknas editor och man far
darfor skriva sitt program i den vanliga
Basic-editorn. Har saknar man manga
finesser. Mycket av Pascals strukture-
ring férsvinner nar man inte exempel-
vis kan géra snygga indenteringar.

Ett annat stort fel ar att programmet
inte nojer sig med semikolon. For att
skilja instruktionerna maste man &ven
ha med antingen ett mellanrum eller
gora ett tryck pé return-tangenten.

Néar programmet &r fardigskrivet
sparar man det med Basics vanliga
SAVE-kommando.

| vanliga fall brukar man lénka ihop
filer och externa funktioner under eller
efter kompilering, men inte hér. Ge-
nom att anvénda programmet LINKER
som finns pa disketten, lankas pro-
gram ihop och externa funktioner pla-
ceras nagra rader in | programmet.

Léngre Program

Detta resulterar i ett l&ngre pro-
gram, som man fortfarande kan ladda
in och och &ndra i. Programmet om-
numreras ocksd, men eftersom rad-
nummer inte har ndgon betydelse i
Pascal spelar detta inte ndgon roll.

A0 s sdat

® Tre olika typer av Pascal har 64:a och 128-agare att vilja mellan. Super Pascal &r dock

bast av dem anser Datormagazins testare.

Genom att ladda in kompilatorn kan
man sen kompilera sitt program. Om
detta inte gar bra far man ett felmed-
delande och man far ater ladda in
programmet.

Annars f&r man programmets slut-
adress, vilken man fér skriva ner pa en
bit papper. Varfor ska jag tala om
snart. Resultatet av kompileringen blir
en sekvensiell fil, som man annu inte
kan kora.

Man maste férst ladda in LOADER
som frigar efter namnda slutadress
och filnamn, och som sen laser in den
sekvensiella filen. Nu kan man anting-
en spara programmet eller kéra igéng
det och hoppas att allt fungerar. Spa-
rar man programmet blir ens program

' helt oberoende av Pascal64-disket-

ten.

Pascal64 stoder normal hogupplos-
ning, men har valdigt f& grafikkom-
mandon. LINE, BOX, CIRCLE och
andra grafiska kommandon far man
gora sjalv.

Saknar ljud

Ljudkommandon saknas tyvérr helt,
daremot finns mojligheter att enkelt
skriva interrupt-rutiner. | dvrigt foljer
Pascal64 den standard som &r utarbe-
tat.

Manualen &r battre an sjélva pro-
gramvaran. Stilen &r kanske for liten,
men i Gvrigt &r den bra upplagd.

Den gér férst igenom spraket med
en liten nybdriarkurs. Fortsatter med
Pascals olika kommando, deklaratio-
ner, in/ut-kommandon och grafik-
kommandon. Och avslutas med en
dversikt over hela Pascal64 pd sex
sidor. Den &r bra att ha néar man ska
sl& upp ndgot. Manualen &r inte délig,
men heller inte sarskilt bra; den fyller

dock sin funktion.

Super Pascal

Pascal64 kommer ursprungligen
frén Data Becker i Vast-Tyskland.

Det gor dven Super Pascal 64 och
128. Eftersom de &r gjorda ett &r sena-
re, kan man |att dra slutsatsen att det
4r samma program som har forbatt-
rats. Men det &r fel, for de skiljer sig

enormt frén varandra.

Man har med Super Pascal byggt
upp ett helt system med manga in-
byggda finesser. Fran olika menyer
kan man l&sa och spara program, edi-
tera och kompilera. Dar finns en in-
byggd diskett-editerare med ménga
finnesser. Menyerna &r trevliga och
man vaéljer l&tt bland de olika valen.

Editorn innehaller ocksd manga fi-
nesser. Det finns en autonumrerings-
funktion, som later dig slippa skriva
massa radnummer. Editorn tilliter har
indenteringar, och gor programmet
lattlast. Du kan ocksa f& programmet
utskrivet p& en skrivare, om du vill. Ar
man inte néjd med editorn, kan man
latt andra | den eller gora en egen.
Hela programlistningen till editorn
finns ndmligen med pé disketten!

Blanda spraken

Du har ocks& mdjlighet att blanda
Pascal och assemblerkod i samma
program. Det gor att du har datorn helt
till ditt férfogande.

SuperPascal 64 och 128 har ocksa
ett eget diskett-format, vilket gor att
du inte kan anvénda disketten som
vanligt. Vill du exempelvis kopiera na-
gon fil eller formattera en diskett mas-
te du anvénda dig av Super Pascals
eget kopieringsprogram.

Det unika fil-formatet har ocksé en
fordel: det gér minst tre ganger fortare
att lasa och skriva &n normalt. Nack-
delen &r att du inte kan kdra iging
program direkt frén Basic, utan méste
forst ladda in Super Pascal. Man kan
dock géra disketter som autostartar
ett Pascalprogram utan Super Pascal.

Forsta gngen man anvander Super
Pascal 64 far man en del problem med
kopieringsskyddet. Eftersom man inte
vill forstora originaldisketten kopierar
man Gver kompileringsprogrammet till
sin arbetsdiskett.

Irriterande skydd

Detta far man ej gora, ty da dy-
ker det upp en sprite pa skar-
men som talar om att man inte
far anvinda en illegal kopia.
Dérfér maste man flytta éver fi-
ler frén originaldisketten till sin
arbetsdiskett, s& att man far
plats att kompilera sina pro-
gram.

Detta géller bara C64-versionen, pé
C128 ér detta irriterande kopierings-
skydd borttaget.

Stéter kompilatorn pa ett fel under
kompileringen, hamnar man automa-
tiskt i editorn igen. Eftersom program-
met redan &r inladdat kan man direkt
andra felet och gora ett nytt kompile-
ringsforsok.

Manualen, som &r samma for bade
64 och 128 versionerna, &r p& 228
sidor. Den &r betydligt battre &n
Pascal64:s manual och lattare att
lasa. Genom en god strukturering av
manualen hittar man |att.

De olika menyvalen, editorn, kompi-
latorn, nyborjarkursen och Pascal-be-
skrivingen &r alla skrivna pa ett latt-
forstaligt satt. Manualen avslutas med
flera sidor programlistningar som man
kan titta pa eller skriva in. C128-ver-
sionen har dven ett tillagg pa 44 sidor
dér man beskriver skillnaderna mellan
versionerna.

Super Pascal 128

Super Pascal 128 har alla de fines-
ser, funktioner och hjalpprogram som
Super Pascal 64 har, plus nagra till.

Om du har en 80-kolumnsskarm bor
du anvénda denna. Super Pascal 128
har till och med inbyggda kommandon
for att kunna rita i 80-kolumner, vilket
ar ovanligt. | demonstrationsprogram-
met som medféljer kan man bland an-
nat f& se en analog klocka som sekun-
derna tickar fram pa.

Vidare understodjer Super Pascal
128 en RAM-disc som gor att man helt
plétsligt har fatt en ny alldeles utmérkt
och snabb diskettstation. Att kompile-

Professionell Pascal pa 64:an

ra sitt program gér pa ett par sekun-
der. Man far dock inte glémma att
kopiera alla viktiga program till en rik-
tig diskett, innan man stanger av da-
torn.

Trevlig finess

En annan finess i Super Pascal 128
ar funktionstangenterna, som é&r for-
programmare med de vanligaste
Pascal-kommandona. Man har &ven
lagt till ndgra nya kommandon som
window, fast och slow.

Férutom ovanstéende skillnader ar
det i dvrigt knappast nagon skillnad
mellan C64 och C128-versionen. Pro-
gram skrivna i ena versionen kan ut-
markt kompileras och koras i den and-
ra.

Slutsats

Om du funderar pa att programme-
ra i Pascal rekommenderar jag dig
Super Pascal 64 eller 128 (beroende
pa vilken dator du har). De slar I&tt
Pascal64 med enkla menyer, manga
finesser och manga program. Det
storsta minuset med Pascal64 ar att
den dels saknar editor, dels problemet
med semikolonet.

Super Pascal kénns daremot riktigt
profesionell, och man kan mycket vél
skriva séljpbara program med denna.
Vill du avancera, och lémna den lang-
samma Basicen, s4 &r Pascal ett av de
bésta alternativen.

Mac Larsson




Forts. fran sid 20

Hur klarar man sig frdn rymd-
skeppet Snowballs eld?

Ga till "Molehill”, grav och ta dig till
"Comfortable Cave” for att dverleva
explosionen!

Affaren Oppnar nar du last upp den
magiska dorren.

KINGS QUEST 3

Var hittar jag magistaven?

Recepten stér i manualen.

Ska man gora ndgot hos bjérnar-
na?
G4 in och l&nsa deras hus nér de inte
ar hemma (g4 in och ut genom dérren
tills de &r borta och gréten star pa
bordet)!

POLICE QUEST 2

Hur gor man for att dyka efter
liket i Cotton Cove?

Kolla i din planbok efter ett dyk-
ningscertifikat! G& in i skipbilen och

35 -

nummer?
Sl4 nollan och fraga efter henne!

Besvirjare: Andreas Reu-
tersvard

Har Du trubbel med ndgot Aventyrs-
spel? Det har inte jag, s& skriv till:

Nyckeln till ditt problem finns ovan-  Vad ska jag gora inne i baren? byt om (anvéind flaska ett och dykar- ~ Besvérjaren Besvarar, Datormagasi- -
THE PAWN pé garderoben i trollkarlens sovrum. Forvandla dig till en fluga innan du grejorna)! net, Karlbergsvégen 77-81,
Var finns recepten till formlerna  gér in! Hur far man veta Marias telefon- 113 35 Stockholm.
Hur fiyttar man stenbumlingen?
Bind ihop hackan och krattan med
din skjorta! (Anvand sedan komman- B = [ ]
smeewss | Datormagazins Programbibliote
ROBOCITY &
Var finner jag ankan? Pa begaran av manga av véara lasare har vi nu beslutat oss for att med jamna mellanrum ge ut disketter
Uppe pé trampolinen. Torka av hén- 5 ; = 52 't
derna pé ndsduken, annars kan du J] OCh kassetter med de populdraste programmen ur Datormagazin. Det géller bade lasarnas basta och
inte klattra upp (inte alls IAngsoktl). . .
e S, Datormagazins egna program. Kassetten och disketten kostar 69 kronor styck.
LIFTARENS GUIDE
Hur far man tag pa babelfisken?
1. Tack halet med morgonrocken! 2.
Lagg handduken over avioppet! 3.
Blockera panelen med vaskan! 4.
L&gg posten péa vaskan!
CORRUPTION
[
Hur flyr man fran sjukhuset?
Tag papperen och drngottet, ga till
TV-rummet, lagg stetoskopet i drngot-
tet, vanta en stund, ga till séngen
utanfor operationssalen, tag banda-
get, vira bandaget runt huvudet, lag
papperen och sedan dig sjalv p
sdngen, vanta!
KINGS QUEST 1
Finns det nagon kniv, i sa fall var?
Knuffa undan stenbumlingen vaster
om slottet!
Hur kommer man forbi draken?
Fyll hinken och sldng vatten pa ho-
nom!
KINGS QUEST 2
o e i et e A Vill du ha en eller flera av Datormagazins disketterkasseter satter du in 69 Kronor for varje kas-
B e g sett/diskett pa PostGiro nummer 563862-2. Betalningsmottagare ska vara DMz-Programbibliotek. Skriv
as inskriptionen pa dorren, ga ii ¥ v . ) N p - .
stranden och ge siojungfrun en pre- | pa talongen vilken/vilka kassetter/disketter du vill ha. Pa talongen ska du naturligtvis ocksa skriva ditt namn
sentl, : - 2 : as
Hur kommer man ini antikaffaren | OCh din adress. Vi reserverar oss for en leveranstid pa ungefar tre veckor.
som jamt ar stangd?
p
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detta program, skrivet i AmigaBasic. | |
programmet vélier du ett av de fyra
raknesétten och far d& upp slumpade
tal inom ett visst omréde. Datorn héller
reda pa antal svar som &r ritt etc.
Insént av Rolf Nilsson, Ekeby

Huvudrakning/
Amiga

B Trana huvudrékning med din Ami-
ga, det &r precis vad du kan gora med

% * Huvud Rikning * * av Rolf Nilsson

Init: SCREEN 2,320,200,3,1

WINDOW 3, "HUVUD RAKNING [ESC] = AVSLUTA"™,,16,2
PALETTE 4, .93, .65,0
DEFINT a-z : DIM t1(2) : DIM t2(2)
meny: WINDOW 2, "MENY"™, (D,0)-(230,80),16,2
PAINT (50,50),2,1 : LOCATE 2,1 : COLOR 4,2
PRINT "[F1] = Addera.": PRINT "[F2] = Multiplicera."
PRINT "[F3] = Subtrahera.™: PRINT "[ESC] = Avsluta."
Select: key$=INKEY$

IF key$="" GOTO Select
IF key$=CHR$(129) THEN
Prompt$="Addera Talen™

t1{1)=100 = t£1(2)=0 : t2{1)=100 : t2(2)=0
Mode=1 : sign$="+": GOTO SetUp

END IF

IF key$=CHRS${1320) THEN
PromptS$="Multiplicera Talen™
t1{1)=10 : £1(2)=2 = £2(1)=10 : t2(2)=2
Mode=2 : sign$="*": GOTO SetUp

END IF

IF key$=CHR$(131) THEN
Prompt$="Subtrahera Talen”
£1{1)=1002 £1(2)=50 : t2(1)=50 = £2(2)=5
Mode=3 : sign$="-": GOTO Setlp

END IF
IF key$=CHR$(27) THEN GOTO Quit
GOTO Select

SetUp: WINDOW CLOSE 2 : COLOR 3,0 : CLS 1

LOCATE 2,3 : PRINT "Tryck [RETURN]™: PRINT TAB(3) Prompt$
LOCATE 19,1 : COLOR 0,4 : PRINT SPACES(32) : LOCATE 19,3
PRINT "[F1] = MENY"™; : PRINT " [F6] = BETYG"

Right=0 : Wrong=0

Mainloop: key$=INKEYS : IF key$="" GOTO Mainloop ;
IF key3=CHRS(13) THEN GOSUB Start
IF key$=CHRS$(129) THEN GOTO meny
IF key$=CHR$ (134) THEN GOSUB Record
IF key$=CHR$(27) THEN GOTO Quit
GOTO Mainlecop

Start: WINDOW CLOSE 4 : RANDOMIZE TIMER
tall=INT({{tl(1)-tl(2)+1)*RND)+tl(2)
tal2=INT(({t2(1)-t2(2)+1) *RND) +£2(2)

IF Mode=1 THEN Result=tall+tal2
IF Mode=2 THEN Result=tall*tal2
IF Mode=3 THEN Result=tall-tal2

COLOR 3,0 : LINE (0,40)-(190,140),0,bf

LOCATE 6,12 : PRINT tall

PRINT TAB(1l) sign$; tal2 : LINE (98,66)-(156,66),3
LOCATE 9,3 : INPUT "Svar >> ",Answer

IF Answer=Result THEN

LOCATE 12,3 : PRINT "SVARET AR RATT"

Right=Right+1

END IF

IF Answer <> Result THEN

LOCATE 12,3 : PRINT "SVARET AR FEL...."

PRINT TAB(3) "Rédtt svar =";Result : Wrong=Wrong+l
END IF

RETURN

|

Record:
COLOR 4,2
IF (Right+Wrong)=0 THEN
LOCATE 6,1 : PRINT "GE ETT SVAR FORST !"

LOCATE 16,1 : COLOR 0 : PRINT "Tryck valfri tangent™
GOTO DivZero
END IF
LOCATE 2,1 : PRINT "Antal frigor..... " {Right+Wrong)
PRINT : PRINT "Antal ratt svar..";Right
PRINT : PRINT "Antal fel svar..."Wrong

proc={INT(100/ (Right+Wrong) *Right))

IF proc>85 THEN points$="MYCKET BRA"
IF proc>»66 AND proc<86 THEN points$="BRA"

IF proc>49 AND proc<67 THEN points$="GODKANT"

IF proc<50 THEN points$="USELT"
LOCATE 9,1 : PRINT "Procent riatt:"proc
PRINT : PRINT "Betyg: ";points$

LOCATE 16,1 : COLOR 0 :
DivZero: WHILE INKEYS="":

PRINT "Tryck valfri tangent"”
WEND : WINDOW CLOSE 4 : RETURN

uit: WINDOW CLOSE 2 : WINDOW CLOSE 3
WINDOW 5,"", (0,0)-(200,100),16,2
PAINT (50,50),2,1 : COLOR 4,2 : LOCATE 2,1

: WINDOW CLOSE 4

PRINT "TACK FOR IDAG.": LOCATE 6,1 : PRINT "([F1l] = Basic.™
PRINT "[F2] = System."™
eyLoop: key$=INKEY$

IF key$=CHRS$ (129) THEN

WINDOW CLOSE 10 : SCREEN CLOSE 2 : END

END IF

IF key$=CHRS$ (130) THEN
WINDOW CLOSE 5 :
END IF

GOTO KeyLoop

SCREEN CLOSE 2 : SYSTEM

‘IDIM a$ (300) :DIM b$ (300) :DIM 3$ (300)

WINDOW 4,"BETYG", (0,0)-(215,155),16,2: PAINT (50,50),2,14FOR w=1 TO a:15%(w)=a$(w) :NEXT w:CLS

far Sten Holmberg att gnugga geniknélarna.

Glosforhor/
Amiga

hérsprogram | Amigabasic far du
chans att tréna dig sjalv. Programmet
ar sjélvinstruerande sa det ar bara att

kora igng!
M Dalig pa engelska, franska eller na- Insént av Mattias Karlsson,
got annat sprak? Med detta Glosfor- Nykdping
T P e -—w—#"‘-‘”*"'““\_4’A\aﬂ’\—f~_h—_~u—~_

DIM 1$(300) :DIM c$(300) :SCREEN 2, 640,256,3,2
WINDOW 3,"™ Glos-f8rhér av Mattias Karlsson..."™
CLS:PRINT"Vilka tvad sprak har du 2"
PRINT:INPUT"Sprik nummer 1:",sprakett$
PRINT: INPUT"Sprik nummer 2:",spraktva$
a:CLS:INPUT"Hur manga glosor har du (1 - 300)
IF a<l OR a>300 THEN a

DIM a$(a) :DIM b$s(a) :DIM j5(a):CLS

DIM 1%(a):DIM c$(a) :FOR b=1 TO a
PRINT"Ord";b;"™ (";spraketts$;")
PRINT"Ord";b;"™ (";spraktva$;")
NEXT b

0:CLS:PRINT"Vill du bli férhdrd fran :":d=1:PRINT
PRINT"A.";sprakett$;™ till ™;spraktva$:PRINT:PRINT"eller”™
PRINT:PRINT"B.";spraktva$;™ till ";sprakett$
u:h$=INKEYS$:IF h$=""THEN u

IF h$="a"THEN vala

IF h$="b"THEN valb

GOTO u

vala:FOR w=1 TO a:j$(w)=a$(w) :NEXT w:k$=spraktva$

FOR w=1 TO a:1l$ (w)=b$ (w) :NEXT w:CL5:GOTO c

valb:FOR w=1 TO a:j$ (w)=b$ (w) :NEXT w:k$=spraketts$

",a

-
:I‘

#: :INPUT"™",a$ (b)
7 :INPUT™",bS$ (b)

c:PRINT"Vad heter ";jS$(d);"™ pad ";k$:" ? ™;:INPUT"",c$(d)
IF c$(d)<>1$(d) THEN GOSUB fel:fel=fel+1:GOTO c
PRINT"RATT!!!!"

b:fel=0:d=d+1:1IF d>a THEN slut

GOTO c

fel:IF fel=1 THEN fell

IF fel=2 THEN fel2

d$=LEFTS$ (15 (d), 1)

PRINT"FEL!!!! F&rsta bokstaven ir “";d$;"""
RETURN

fell:dS$S=LEFTS$ (15 (d),2)

PRINT"FEL IGEN!!!! De tva fd8rsta bokstiverna ir
RETURN

fel2:PRINT"HELT FEL!!!! Svaret &r
FOR x=1 TO 4000:NEXT x:i=i+1:GOTO b
slut:j=a-1:i=j/a*100:i=INT (i)
CLS:PRINT"Du hade™;j;"ridtt av";a;"méjligal!!™
PRINT:PRINT"Antal rdtt i procent :";i

FOR x=1 TO 24000:NEXT x

CLS:PRINT"Vill du &va mera (J/N) 2"
k:h$=INKEYS$:IF h5$=""THEN k

IF h$="n"THEN SYSTEM

IF h$="4"THEN 1

GOTO k

1:i=0:fel=0

PRINT®"Samma ord (J/N) 2"

m:h$=INKEYS$:IF h$=""THEN m

IF h$="n"THEN RUN

IF h$="4"THEN o

GOTO m

medSsm M
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I dag blir det att tinka till med utmaningsbidragen. Bade huvudrikningen och g!osf&rh&mf

SKICKA
DINA
BASTA

REGLER

1) Ditt bidrag skickas tilf .
v 7rar, 1938 SOCK.
HOLM kuvertet ""PRGTIPS".

(2) Programmen bir helst inte dverstige
M?JW_ hlio“m!&
3
ﬁdstkillﬁl“ngznﬂﬂlllrdhllu.Vﬁ
hinner inte och knappe in alla hund-
izl programbidrag som skickas bl tid-
ningen varje minad.
{J}Wﬂdmemm
mﬂmm —~ e
C64, C128, Plus4 och Amiga) det &r sveeli
for, samt ditt namn, adress, telefon-nroch
personnummer (skatteverket kriiver det).
(5) Ditt program eifer tips Hr inte varit
publicerat i annan ldning, vare sig svensk
annuuﬁmumnqpng&q;ldﬂﬁlvuﬂo
te du ocksd forsiicra att sd iiv fallet, samt att
du har upphovsriitten till det.

mets lingd, originalitet syfte.

(7) Upptacker vi efterfit att ett bidrag
“'stulits’” betalas inget ut, samt att den
skyldige utestiings fr all Iramtid frén Da-
tormagazins sidor.

{8) Vili du ha din kassett/diskett i retur, bi-
foga eft fiirdigfrankerat och foradresserat
kuvert.

(9) Det tar ungefiir en manad innan vi kan
lamna besked om ditl program platsar. Vi
lagrar ocks for framtida bruk. Sé éven om
ditt program Inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.




' Mala dina i iconer

Tycker du att det har varit
lite trist med bara fyra farger
pa din Workbench? Nu kan
du vilja mellan tva, fyra, atta
eller sexton farger, med
hjalp av ett program som he-
ter Icon Paint.

| det kan du ta fram ikoner
med méanga firger mycket
latt.

Forst har vi den del dar man tillver-
kar ikonerna. Man gor dem i tva fons-
ter till vanster p& skarmen, det ena
ovanfor det andra. Ett fénster ar till for
huvudikonen, det andra &r fér den
ikon som kommer fram néar man klic-
kat pa huvudikonen.

| storlek kan de vara upp till en
fiardedel av en Workbenchruta. Och
du kan fa ikoner som andrar utseende
nér du klickar pa dem! Man kan teckna
med de enklare rit-funktioner och en
fargpalett som finns till héger om
fonstren.

ICON =
PAINT

-@ |?m_ il I

[CON
PAINI

e Icon Paint har tyliga arbetsytor ndr du ska skapa dina egna flerfdrgade

iconer.

ken typ av ikon det skall vara— diskett,
lada (DRAWER), eller verktyg (TOOL),
fil’arbete (PROJEKT) eller soptunna
(GARBAGE).

Forstoringsglas

CLI-kommandon

Dér finns ocksa ett forstoringsglas
med eget fonster samt scrollpilar och
andra verktyg for att flytta om i edite-
ringsfonstren med. Det héar ar inget
avancerat teckningsprogram. Det
finns bara de mest grundlaggande
verktygen, sa att man kan gbra enkla
ikoner.

Men det gér att ta in en bild fran sitt
favorit-teckningsprogram och gora
om den till ikon. Ja, man behover inte
ens ha sparat bilden som pensel. Det
racker med att man tecknar sin bild i
dvre vanstra hdrnet av malningspro-
grammet, innan man sparar den, for
att man sen skall kunna ladda in bilden
i lcon Paint.

Programmet fragar om man vill an-
vanda bildens eller programmets pa-
lett. Man kan ocksa ladda in gamia
fardiga ikorer och andra dem.
N&r man sen ar klar och ndjd med sitt
verk sa ar det bara att spara bilderna
som en ikon, sedan man talat om vil-

Det finns ett antal anvandbara kom-
mandon som man kan anvanda via
CL! eller fran Workbench.Det &r bl.a.
foliande.. PALETTE. Det har ar eft
kompiement till det ordinarie "'prefe-
rences', dér det ju bara finns fyra
farger. Man kan naturligtvis andra far-
gerna efter egen smak, och sen spara
vardena till den diskett som ar sys-
temdiskett.

DIRCOL. Med detta kommando kan
du lata olika lador/drawers ha sina
egna fargpaletter. Nar du Gppnar |a-
dan klickar du bara p& DIRCOL. s& far
du den ladans palett-farger. Komman-
dot anvander sig av en fil vid namn
COLOURMAP 16, som skall vara pla-
cerad i)0B(ladans directory (Se GET-
COL. nedan). GETCOL. Kan endast
anvéndas fran CLI och kopierar farg-
paletten frin en bild till en fil (COLO-
URMAP 16) i "devs-directory’” sa att
du sen kan overfora den till dnskad
Workbench eller fonster med hjalp av

kommandot SETCOL. Det finns fle-
ra kommandon men vi tar bara upp ett
till, det anvander man for att konfigu-
rera om diskar. Med hjélp av MOVE16
kan man flytta Gver alla nddvandiga
filer fran lcon Paint till gamla och nya
diskar.

Overflodigt

Vad skall man da med ett sadant
har program till? Ja, egentligen sa tyc-
ker jag att det &r ett Gverflodsprogram.
Men for den som har rottnat pa bara
fyra farger pa ikoner och i Workbench-
och andra fonster kan det kanske vara
négot. Men d& bdr man ocksd ha
hérddisk och/eller banta ner sina
diskar ordentligt fran allt som &r ond-
digt, skrivarrutiner, tomma lador osv.
Ikoner och fénster i manga farger &r ju
namligen mer minneskrévande. Det ar
priset for en treviigare arbetsmiljo till
din dator.

Samuel Uhrdin
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Chara Data AB

Butik: Postorder:
Jungfrugatan 13 EijO Box 49, 575 21 EijO

Ménadens Superspel ! |
LORDS OF THE RISING SUN ;
& POPOLOUS -

Endast 349:-/st. i

Kop bada betala endast 339:-/st. '

TRILOGIC SOUND SAMPLER \ ALFA2000 |
Drygt 700 salda HARDCARD 30 Mb

MONO 325:- STEREO795:-| FouZorolisior |

| st | gogs |

T CITIZEN | Ranee

Datormagazins Idsarwizard
svarar p& frigor om din Ami-
ga. Det kan vara héirdvara,
mjukvara, programmering
eller tester.

Skriv till "Amiga-Wizard,
Datormagazin, Box 21077,
100 31 STOCKHOLM. Bra
frégor beldnas med bra svar.

Sa funkar
harddisken

Jag &r en glad Amiga-&gare som
undrar ver nagra saker.
1. Hur fungerar en harddisk?
2. Ar verkligen Commodore MPS
1500 C s délig som det ségs? Finns
det nidgon annan battre fargprinter i
samma prisklass (runt 3000 kr)?
3. Kan man koppla video, stereo
och TV-tuner till monitorn 1084S?
4. Vilken diskdrive ar bast av A1010
och RF302C Citizen?
5. Enligt en annons jag liste si
skulle man kunna anvinda bada si-
dorna pd en dubbelsidig diskett.
Hur gor man det?
8. Vad ar en font?
7. Kan ni rekommendera ett bra
modem?
8. Kan man kéra Workbench 1.3 pd
en Amiga med Kickstart 1.2? Tack
pé férhand

HK

Det var mycket p4 en géng det dér.
1. En harddisk fungerar i princip som

en diskett, men skivan med det mag-
netiska materialet pad ar héardare,
snurrar snabbare (3000 varv i stillet
fér 300 varv per minut) och ligger luft-
tatt. Dessutom &r det ofta flera skivor
som ligger ovanpd varandra och ett
lashuvud Over varje skiva. Resultatet
blir att man kan lagra mycket mer data
och det gar mycket snabbare att ldsa
och skriva pa harddisk, an pé diskett.
2. Nej, jag tycker inte den ar s& dalig.
Det biir inte ndgon fantastisk kvalitet
pa bilderna och férgerna smetas ut
efter ett tag, men vad kan man begéra
for det priset? S4 vitt jag vet finns det
ingen béttre fr samma pris.
3. Det beror delvis p& videon och tu-
nern. En stereo borde inte vara nigra
problem att koppla till monitorns hég-
talare, varfor du nu skulle vilja géra
det. Vettigare vore att koppla datorn
till stereon s& vinner du i alla fall
ljudkvalitet. Om videon &r utrustad
med ndgra lAmpliga utgéngar och du
har en passande kabel s& gér det hur
bra som helst att koppla.
4. Vi har inte gjort nagot test av disk-
drives till Amigan och jag vet inte s&
mycket om citizendriven, men min
gissning ar at den &r minst lika bra
som Commodores. Tredjepartsdrivar i
allmanhet till Amigan brukar vara tys-
tare och stromsnalare an originalet.
5. Du anvander redan béda sidorna.
6. En font &r en uppséttning data som
beskriver hur olika tecken ska se ut.
Topaz 11 tex beskriver hur varje tec-
ken i 11-punkters topaz ser ut.
7. Nastan alla modem som séljs idag
ar bra. Ett billigt 2400-baudsmodem
kan vara vart att skaffa sig. Exempel-
vis Supermodem 2400, Dicovery
2400, eller Supra Modem 2400.
8. Ja.

AK

Importera
datorsaker

Jag skulle vilja stélla ndgra fragor
om jmport av datorsaker fran USA.
1. Ar det nagon skilinad pa en prin-
ter importerad fran USA, jamfort
med en som ar kdpt i Sverige, fran-

sett skillnaden i vaggutttaget?

2. Den printer jag tankt importera
(NEC P$6 farg) skall emulera Epson
LQ. Vilken printerdriver finns med i
WB 1.37

3. Hur ar det med modem, extra-
minnen och sadant?

4. Finns det nagra hardvarusaker
som man inte ska importera?

5. Vad &r det for skilinad pa Euro-
peiska program och program gjor-
da for amerikanerna?

6. Gar det kéra am. program péi en
svensk amiga? Om inte, varfor? Jag
hoppas att ni kan besvara de har
frigorna, da det skulle hjdlpa mig
myck:

Aksel Jaribdck

1. En amerikansk printer bor g& att
anvanda i Sverige, om du léser pro-
blemet med fel spanning. | USA har de
ju 110 volt 60 Hz, medan vi har 220-
230 volt, 50 Hz.
2. EpsonQ finns det en som heter.
Den passar som handen i handsken.
3. Modem &r inte s lyckat att impor-
tera. Dels maste de vara godkénda av
svenska televerket for att f4 anvéndas,
dels har de andra toner pé linjen i
staterna (upptaget etc), och andra sétt
;trt sld nummren. Extraminnen ska g&
a.

4. Saker som skapar, eller anvinder
videosignaler &r inte bra att importera.
Dessa ar beroende av TV-system etc
och dér skiljer det mycket mellan USA
och Sverige. Sjilva datorn &r av den
anledningen ingen bra ide att importe-
ra, ej heller kort som flickerFixer. Mo-
dem, eller liknande som kopplar in sig
pa négm externt nat (telefon tex) &r
inte heller bra. | 6vrigt ska det g& med
det mesta, men négon 100 procentig
garanti for att det fungerar har man ju
inte. Firman som séljer produkten
kanske vet mer.
5. Den stora skillnaden ligger i storle-
ken pa skarmen. | USA ligger hogupp-
losning pa 640%200, medan den i
Sverige och resten av Europa som
anvénder PAL, ligger pa 640%256. Det
har frimst betydelse i video och gra-
fi ksammanhang
6. | allmanhet ja.

AK

] Begréansat lager' Endast 25 st' Passa pa! f

IMIDI-INTERFACE

{In, out, through, through/out-omkopplingsbar!
Kornp!ett anslutmngsbar. Ange Amlgamodell

Endast frakt & exp

l :

Diskdrives i -

Atari ST Amlga '\ A500/1000 | < l

" Obestyckad 2.095:-

1 '0-95' 995 1 Megabyte 4.495:- | '

2 Megabyte 6.695:- '

GOLEM 1rack Display Drive | S?:myf&_ st :

35'1.595:- 525'1.695:- || Beoransat ager, stor |

L b : gan, Kép nu 1
GOLEM b 3000 KABLAR |

Vi Erbjuder 40MB till oslagbara priser... 1 y 1
SCART fér Amiga179:-

oTroLIGA 7.D00:= inki. Moms || Joy/Musomkoppl. 119: |

Dnve onfoﬁ swnch 145 -

GOL EM Memory Station 40MB ‘

Plats for ytterligare en HD samt en 3.5/ |
5.25" floppy i ladan 2MB dynamiskt
Ram expansion socklad och klar.

ol

| KICKSTART SWITCH |
| 1.3 MED ANTIVIRUS

Nu kan du bestélla
Kickstart 1.2 eller 1.3
med virusdddare

595:-

| Bygg ut din Amiga 500 till iMb Ram! \

ENDAST 9.395:= inki. Moms |

{Ange dator, A500 eller A1000 vid bestalining ) ‘

| Commodore original med klocka!
Hos Chara‘data endast 1.495:=

——n =

SUPRA MODEM 2400

300, 600, 1200, 2400 Baud.
AT-kommandon/ Hayes all industristandard.
Amerikansk kvalite’!
Begransat lager. Endast 30 st till detta kanonpris! Passa pa!

Hos Chara Data endast 2 1 95 =

ALF - Amiga Loads Faster

Passar alla harddiskar,

Boot inom 4 sek! Se test

20-120 Mb! i Oberoende Computer!
A500/A1000 A2000

MFM-version 1.995:- MFM-version 1.650:-

RLL versnon 2.395:- RLL-version 2.195:-

Ny Expert version i lager !

The EXPERT V 4. 1R
3 disketter i priset, modulsystem gor EXPERT &n
en gang till basta cartridge for C-64.

64-Emulator kabel 119:-}|

OBSI Inki senaste utlhty dlsketten

ge A 555:- |

MER FOR PENGARNA HOS CHARA DATA' i

| samband med att Du kdper hardvara av oss fér mer an 500 ||
kronor sa far Du handla valfria spel till 15 % rabatt pa ordinarie
pris! Dina slantar récker langre nar Du handlar hos Chara Data!
Vihar ocksé en 20 S|d|g postorder- katalog, GFH.»L\TIS1

0381-10400

tillkommer. Bor Du
utomlands och vill

bestalla? Ring +46 (ton) 381-10400.,
Vi skickar till Danmark, Finland & Norge! Alla.néjda kunder!




| detta avsnitt ska vi titta lite
mer pa deklarationer av vari-
abler och funktioner och hur
man kan bestdmma vilka
delar av programmet som
ska kunna anvianda dessa.

Forst s& ska vi dock ta en titt pa
problemet fran det férra avsnittet.

Denna gang var det inte s& mycket
nytt att skriva, utan mera att modifiera
registerprogrammet fran avsnittet in-
nan.

Det &r bra om du har bada program-
listningarna framme, den i detta num-
mer och den frén nr 6/89.

De andringar som skulle inforas till
detta avsnitt var att vi skulle anvanda
pekare till vara poster fér inmatning
och utskrift. Vi skulle dven kunna sor-

@Kﬁ _AN|

Av Erik Lundevall

mellanslag innan retur-tecknet. Dessa
maste vi ocksa rensa bort.

Fortsatter vi till nésta funktion, lis-
ta(), s finner vi att vi nu har tva para-
metrar i stéllet for en enda. Indexnum-
ret finns kvar som forut, men nu har vi
ocksd en pekare till en vektor med
pekare till strukturer av typen post. |
detta program s& ar det helt enkelt en
pekare till den vektor postp som vi
deklarerade i borjan av programmet.
Naér vi talar om att den &r en parameter
behdver vi inte tala om hur stor vek-
torn &r. Den informationen behdvs
bara nar man skapar vektorn s att C
vet hur mycket minne som ska re-
serveras for detta. Det har vi redan
klarat av tidigare,s& det behovs inte
nu. '

For att referera

Skillnaden har ar sedan att vi anvén-
der pekarna i denna vektor for att refe-
rera till de olika strukturerna och deras
innehall. | dvrigt & det samma som
forut.

En ny funktion har sedan lagts in,
sort(). Den tar samma parametrar som
lista).

tera posterna i skonummerordning
utan att behova byta plats pad hela
poster. | figur 1 kan du se en lésning
pA detta. Den forsta skillnaden vi sto-
tet p& &r deklarationen

struct post %*postp[MAXSIZE];

Detta &r en deklaration av en vektor
bestdende av pekare till strukturer av
typen post.

Lagra pekare

| denna kommer vi att lagra pekare
till de riktiga posterna som finns lagra-
de i vektorn reg.

Tittar vi sedan pa funktionen inmata
s ser den i stort sett likadan ut. Men i
stallet for att skicka med ett index-
nummer skickar vi med en pekare.
Detta &r en pekare till den struktur av
typen post som vi ska lagra den data
vi matar in i. | Ovrigt sa ser denna
funktion likadan ut som férut, med den
skillnaden att vi anvénder pekaren for
att komma &t de olika variablerna.

Anders undrade varfor while-
slingan efter inmatningen av skonum-
ret fanns med. Orsaken till detta ar att
raden med scanf() bara ldser in de
tecken som hér samman med sko-
numret. Det retur-tecken man &sta-
kommit genom att trycka pa return-
tangenten efter att ha skrivit skonum-
ret ligger fortfarande kvar i en intern
buffert.

Rensa bort

Nar vi sedan anropar getchar() i whi-
le-slingan s& kommer detta retur-tec-
ken aft lasas in. Orsaken till att vi
anviander en while-slinga och inte
bara en getchar() &r att det kan handa
att det kommer andra tecken som t ex

gooooaor = 1
ggoooole = 2
00000011 = 3
00000100 = 4
Qoop0101l = 5
00000110 = 6

0000011 = 7

00001000 = 8
ggooiael = 9
00001010 = 10

00010001 = 17
00101010 = 42
0001001001100111 = 4711

Sorteringsalgoritmen vi anvander ar
en vanlig bubbelsortering. Orsaken till
detta &r det &r en lattbegriplig metod
s att man inte hdnger upp sig p& hur
sjdlva algoritmen fungerar, utan p&

10101010 & 11110000 = 10100000

10101010 | 11110000 = 11111010

10102010 ~ 11110000 = 01011010

~10101010 = 01010101

10101010 << 1

= (01010100

10101010 << 4 = 10100000

10101010 >> 01010101

10101010 >> 4 = 00001010

vad problemidsningen vill illustrera.
P& samma séatt som i de tva tidigare
funktionerna sa refererar vi till vari-
abeln for skonummer i de olika struk-
turerna. Men nar vi behdver byta plats
pa tva poster, sa byter vi inte plats pa
hela strukturerna. Vi byter helt enkeilt
plats pa pekarna till dem i stallet.

Samma platser

Alla poster kommer efter sortering-
en ligga pé& precis samma platser i
reg-vektorn. | postp-vektorn kommer
déremot pekarna att ha flyttats runt sa
att de nu ligger i skonummerordning.
Nar vi sorterat kan vi lista dessa med
var funktion for att lista alla poster,
precis som forut,

| huvudprogrammet &r det inte hel-
ler sa stora &ndringar. | stéllet for vari-
abeln regitem har vi variabeln total,
deras funktion ar densamma. Vi har
dessutom en pekare Kallad regp som
vi anvéander for att referera till en struk-
tur. Den sétts forst till reg, vilket bety-
der att den pekar pa den allra férsta
strukturen i reg-vektorn.

Denna pekare skickar vi sedan med
som parameter till funktionen inmata().
N&r vi 6kar pa regp med ett s& kom-
mer den automagiskt att peka pa nés-
ta struktur i reg-vektorn. | samma veva
sparar vi &ven denna pekare i postp-
vektorn.

Sorteringen har fatt ett eget alterna-
tiv i menyn och dérfor har ett par be-
teckningar dndrats.

Nésta del

Ja, det var beskrivningen av en |6s-
ning till det forra problemet. Nu ska vi
fortsétta med en annan del av C, ndm-
ligen olika typer av variabeldeklara-
tioner och vad de innebar.

Med olika typer av deklarationer av-
ser jag inte de olika datatyperna som
int, float, char m.m. Det som jag avser
héar ar hur variabeln behandlas av res-
ten av vériden (eller atminstone pro-
grammet..).

Alla de variabler vi hittills anvant
inne i funktionerna &r av en typ som
kallas for auto-variabler. Dessa vari-
abler existerar bara i den funktion de
ar deklarerade i och férsvinner nér
man hoppar ur funktionen. Dessa vari-
abler &r lokala variabler. En del vari-
abler har vi deklarerat utanfor funktio-
nerna. Dessa variabler &r externa eller
globala variabler, da de kan anvéndas
av flera funktioner. Det finns flera vari-
anter av variabler &n dessa tva, vilket
vi ska visa hér.

En regel

En regel kan vara bra att komma
ihag: En variabel kan anvéndas av kod
som finns efter deklarationen av vari-
abeln. Kod som finns fore deklaration-
en kan inte anvianda den om de inte
explicit talar om detta.

Vad innebér d& detta? Vikan t ex ta
en titt pa problemldsningen i figur 1.
Dér &r vekorerna reg och postp dekla-

ags att deklarera

/* Exempel pd ert mycket enkelt registerprogram. */

#include <stdio.h>

#define MAXLEN 40
fdefine MAXSIZE 50
#define TRUE 1
fdefine FALSE 0

struct post

struct post *next;
char namn[MAXLEN];
int skonr;

char hemort [MAXLEN];
1i

void inmata (pp)
struct past *pp;
{

int fog = 0,bar;

printf("Namn: ")
while { (pp=>namn [ foo++]
pp->namn|fos] = 0;
printf ("skonummer: ");
scanf ("%d", & {pp->skonr));
while {getchar{} != *\n');
int£{“Hemort:. ) ;

= getchar(})

{pp->hemort [ foo++
pp->hemort[foo] = 0;
t = NULL;

= gatchar ()

ista(pp)
post *pp;

f“T[; DP i DD = pp-*next)

ntf{"%s", pp=>namn) ;

struct post *remove (bazep,x)
struct post *basep;
Ik, *d

{

int fooy

struct post *pp, *oldpp;

printf ("Skonummer: ");
scanf ("%d",&fo0) ;
while{getchar() != "\n");

for;pp = basep/pp && (foo == pp->skonr);basep = pp)

PP = Pp->next;
free (basep) ;
Ex) ==y

}
if{pp)
while (pp->next)
{

if{foo == pPp->next->skonr)

oldpp = pp->next;
pp->next = pp-Snext->next;
free (0ldpp);
(Er)==;
|
else 'pp & pp->next;

return (basep) ;

b

void MemBack {pp)
struct post Ypp;
{
struct post *savep;
for (savep = pp; po
[
PP = pp->next;
free (savep) ;
I

savep = ppl

vold main()
{

int total = 0,Going = TRUE;
char tknj

struct post *regp, *basep, *pp;
struct post *malloc():

basep = regp = pp = NULL;
printf("C-skolans registerprogram\n”);

printf("Skriv ? foér att fa hijdlp.\n\n");

while (Going)
{

print£{"Ditt wval: ™);
tkn = getchar{):
while (getchar ()
switch (tkn)

1

Im ARtz

cage: f.27
printf{"b - ta bort
printf{"l = lista al
printf{"x - sluta.\n
break;
case 'a" : ifl{total) pp = regp-
else pp = basep = re
if (pp) inmata(pp};
else
printf("Minnet ra
break;
if (total++) reap = ¢
break;
case ‘b' : if{rotal} basep = re
break;
case "1° : lista(basep):
break;
case "x" : Going = FALSE;

MemBack (basep) ;
break;

default

rerade i borjan av filen, utanfor funk-
tionerna. Dessa kan darmed anvén-
das av alla funktionerna utan vidare
och det skulle egentligen inte varit
nodvandigt att skicka med postp som
parameter t ex.

Skulle vi ddremot fiytta ned dessa
deklarationer s& att de hamnade mel-
lan sort() och main(), s& skulle dessa
bara kunna anvéndas av main(). Var-
ken Inmata(), lista() eller sort() skulle

otf{("%d\n¥s\n", pp->skonr, pp->hemort) ;

¢ printf("? - wisar denna text.\n");
printf({"a - addera en ny post,\n");

: printf("H8?? Jag firstar inte...\n"};:

=" 5Xn") s

R o

poster me alt skonummer.\n"™);
la poster\n”);

"ii

>next = malloci{sizeof (struct
gp = malloc(sizecof (struct post)

cker intel\n"):

egp->next;

move (basep, &total) ;

kunna komma &t dessa och vi méaste
skicka med postp som parameter.

Tala om explicit

Om vi inte vill skicka postp som
parameter men &nd& anvdnda den i
dessa funktioner,s & méaste vi tala om
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Sa mycket
shabbare
ar nya FFS

I och med att 1.3 slapptes
introducerades nagot nytt, i
synnerhet till gladje for Ami-
gadgare med harddisk.

Detta nya var Fast File Sy-
stem (FFS), som skulle gora
diskhanteringen betydligt
snabbare.

Vi ska darfor i denna arti-
kel ta en liten titt pa FFS.

Forst en liten inledning om hur Ami-
gaDOS hanterar olika diskar etc.:

En av férdelarna med AmigaDOS ar
att man kan komma at olika typer av
enheter som t ex floppydiskar, RAM-
diskar, skrivare, harddiskar m.m. pé
eft enhetligt satt. | CLI kan man t ex
skriva:
copy foo.bar DFO:

for att kopiera filen foo.bar till den
diskett som sitter i den interna disk-
driven. Men man kan lika gérna skriva:
copy foo.bar PRT:

for att kopiera filen foo.bar till
skrivaren, dvs man skriver ut filen
foo.bar pa skrivaren.

Alit som behdvs ar ett namn typ
DF0:, PRT:, RAM: etc. som man kan
anvénda.

Direkt tiligangligt

En del av dessa namn finns direkt
tillgéingliga ndr man startar upp syste-
met och motsvarar da olika enheter;
RAM: motsvarar en RAM-disk, PRT:
motsvarar skrivaren, DF0: motsvarar
den interna diskdriven.

En del enheter méste man dock tala
om fér systemet att de finns. Det géller
normalt for harddiskpartitioner for att
ta ett exempel. Detta sker med hjélp
av Cll-kommandot Mount. Mount
tittar | en textfil kallad MountList, dar
det finns information som talar om for
AmigaDOS hur den ska behandla
denna enhet. For att t ex tala om for
AmigaDOS att den ska anvénda hard-
diskpartitionen DH2: skriver man i CLI
helt enkelt:

Mount DH2:

Mount kollar dé pa infon fér DH2; i
MountList, och meddelar sedan detta
til AmigaDOS. Detta brukar goras
oavsett vilket filsystem som anvands.

Detta dr poangen

Nu undrar du kanske varfor jag gatt

igenom allt detta. Jo, poéngen &r har
att som anvandare av CLI eller Work-
bench kommer du normalt inte stéta
pé ndgra skillnader om du anvéander
det gamla filsystemet eller eller det
nya FFS. Allt skéts pé ett enhetligt satt
av AmigaDOS.

De skillnader man som anvéndare
kommer ait notera &r att man far lite
mer diskutrymme med FFS och att det
gér snabbare att ladda och spara filer
(géller i forsta hand pa harddiskar). De
skillnader som man kan se frdn CLI-
nivan &r den information som star i
filen MountList.

Nu kan man ju bérja undra lite smatt
hur man &stakommit denna upp-
snabbning. Har koden for filsystemet
gjorts effektivare, har man &ndrat for-
matet pa diskarna?

Man kan svara béde ja och nej hér.
Den fysiska uppdelningen av informa-
tion pa disketten i form av spar och
sektorer &r densamma. Om man skul-
le anvanda FFS pé en vanlig diskett s&
skulle informationen dar vara upp-
delad i 80 cylindrar & 2 spar a 11
sektorer a 512 bytes precis som forut.
Skillnaderna ligger i hur informationen
lagras i dessa sektorer.

Lagrar 512 bytes

For det forsta s3 lagrar man 512
bytes med data for en fil | varje sektor
av data-typ. Sjalvklart kanske du tan-
ker, men det ar inte helt sjalvkiart.

| det gamla filsystemet var endast
488 bytes i en data-sektor ren data,
resten var information som filsystemet
anvdnde. B64-agare kan jamfora det
med de sektorer som har till en fil pd
disk, ddr normalt 254 bytes av 256
anvands for data.

Att alla 512 bytes anvands for data
snabbar upp en del, da man slipper

filtrera bort de 24 bytes som tidigare
lag i sektorn. En annan effekt blir att
man far lite mer diskutrymme (4.9 %)
pga att man kan stoppa in lite mer
data i varje sektor.

En del andra icke lika uppenbara
detaljer har ocksd &ndrats, som t ex
ordningen i de kedjor av sektorer fil- -
systemet gar igenom fér att hitta en fil.
Dessa har ordnats sa att forflyttningen
av lashuvudet ska minimeras, vilket ar
den aktivitet som tar mest tid vid disk-
accesser.

FFS vinner i det Idnga loppet 6ver det gamila filsystemet. En
hérddisk arbetar fem till sju ganger snabbare med FFS!

Helt i assembler

Fast File System &r &ven skrivet helt
i assembler fér att f4 allt s& snabbt
som mdjligt.

Hastighetsandringarna med FFS
marks huvudsakligen om man anvan-
der hérddisk. | de flesta fall brukar
man uppna hastigheter som &r 5-7 ggr
snabbare an med det gamia filsyste-
met.

Detta gor att en Amiga med hérd-
disk som anvénder FFS i regel &r
snabbare &n en IBM PC/XT/AT, Atari
ST eller Macintosh med motsvarande
harddisk.

Jag har hér huvudsakligen talat om
harddiskar och vén av ordning undrar
sékert hur det ar med vanliga disket-
ter. Hastighetskillnaderna for vanliga
disketter &r marginella.

Dessutom har inte Fast File System
implementerats helt for disketter (och
annan flyttbar media). Detta kommer
att stoppas in helt och hallet i 1.4, d&
Steve Beats (programmerare p4 Com-
modore) skrivit fardigt detta och stop-
pat in det i ROM.

Detta kommer dven att medfora att
man kan boota frdn en enhet med
FFS, vilket man inte kan gtra nu.

Erik Lundevall

AMIGA 500 PAKET

RF-MODULATOR, MUS, JOYSTICK, 10 TOMDISKETTER, 4 SPEL,
ORDBEHANDLING, SV.MANUALER, 1-ARS GAR

Succepris...... 5395:-

PHILIPS 8833
REA REA
RING !

MPS SKRIVARE
1230 PRIS 1995:-
1500C PRIS 2995:-

SEGA TV-SPEL

RING OM PAKETPRISER, SEGA FINNS

FRAN 999:- INKL 2 SPEL.

GRATIS

UPERBASE PERSONAL!

VI HAR ALLA SPEL TILL SEGA OCH EN ARCADE CLUB,

STAR SKRIVARE

LC10, LC10C, LC24-10, LASER 8
RING OM PRISER !!!!!

DISKDRIVES mm

ATLANTIS AMIGA BRUKERKLUBB ¢r en stor Skandinavisk brukerklubb for Amiga.
Vi har o rundt 1000 medlemmer, men vil gjeme ba flere! Derfor gir vi en gratis
Superbase Personal med manual til alle som melder seg inn fge 1. juli! Dette er hva du fir
som medlem:

Al )

AMIGOS 35" (AMIGA) PRIS 1395:-
CHINON 3.5" (AMIGA) PRIS 1095:-
OCEANIC 118 5.25" (C 64) PRIS 1395:-

DISKBOXAR 3.5" 80 st /5.25" 1005t 149:- /ST

¢ Medlemsbladet EXEC (50-70 sider) 6 ganger pr. ir
¢ 2 disketter med gratis programvare

Autobootande harddisk J Telefondatabase

el e ¢ Gode medlemstilbud ; |
A1000 20 Mb............. 5250:- ¢ Tilgang til over 2000 Public Domain- disketter! 3.5" NONAME (prisex) 100st 10.49:- / ST
A1000 40 Mb............ 7250:- 5.25" NONAME (prisex) 100 st 4.29:- /ST :

$4 hva venter du p4? Bli medlem nd, sd risikerer du ingen ting! Fyll ut kupongen

Minnesexpansion till Combitec nndcnfor, send den til oss, og betal inn NKr 295,- p postgirokoato nr, 4 57 46 79, 54 blir S

héﬁgi%késao och A1000 du registrert som medlem, og fir tilsendt din Superbase. Hvis du har spgrsmil anglende

2 -RAM.............. 5500:- klubben, kan du 14 Velkommen som medlem!

4 Mb D-RAM....oo 9800-- roge AL 0001 NW =

3 Mb D-RAM..............18400:- BOX 672

J- 451 24 UDDEVALLA
Data AB

Exp avg (12:-) och postens fraktavgift tillkommer varje order.
Tele 0522-155 88 Fax 353 44

I 2 . .. a2 = : i -

Vi ar fortfarande billigast
pa 3.5" & 5.25" disketter!

DELIKATESS-DATA
TELEFON 031-300 580 / |




Bast for nyborjare

en hér boken skulle man haft
ndar man skulle lara sig ma-
skinsprék pé sin 64:a! En béttre

bok for nyborijare kan man knappast
hittal

Machine Language for Beginners
Iar ut grunderna i att programmera
6502, dvs mikroprocessorn i C64,
PET, VIC20, Applell och AtariXL mfi.

Boken forutsatter att man kan Ba-
sic, och gor ofta jamforelser mellan
Basic och maskinsprak.

Det finns ett kapitel som gér ige-
nom Basicens motsvarigheter i
maskinspradk och denna del ar
nog bokens hdjdpunkt. Som ny-
bérjare vill man ofta borja med
att oversétta sina egna Basic-
program till maskinsprak, och
med denna bok blir det vildigt
enkeit.

Boken innehdller ménga pro-
gramexempel och eftersom boken ar
skriven for flera datorer finns det olika
versioner och kommentarer till varje
program och exempel.

Fullstindiga minneskartor finns
ocksd med; ett maste for att kunna

programmera | maskinsprak.

Boken avslutas med monitorpro-
gram att skriva in. Har man redan ett
sédant program g&r det alldeles ut-
markt att anvianda detta.

Detta &r en utmérkt nybérjarbok, till
skillnad fran exempelvis Rodnay Zaks
"Programmera 6502". Den innehéller
allt man behdver for att kunna séatta
igdng och programmera.

Den &r skriven pa ett enkelt sétt och
allting presenteras pa eti logiskt och
ordningssamt satt. Kan du Basic och
vill lara dig maskinsprék, rekommen-
derar jag varmt denna bok.

Mac Larsson

e Tvd bra bécker om maskinsprdk for C64 och C128.

Mer om maskinsprak.

he Second Book of Machine
Language tar vid dar Machine
Language for Begmners slutade.

Hér koncentrerar man sig i stéllet pa
hur man skriver langre program, sdsom
spel och nyttoprogram. Man |ar sig ock-
sa att strukturera sig program, dvs att
man har ett kort huvudprogram som an-
ropar sméndtiner. Detta for att undvika
den spaghetti-iknande programstruktur
som det annars I&tt kan bli,

Genom att anvdnda LADS (Label As-
sembler Development System) lar boken
ut de finesser som en fullstandig as-
sembler kan ha. Sjdlva programmet
LADS finns med som en l&ng program-
listning léngst bak.

Man kan bestélla den fran forlaget om
man inte orkar skriva in den. Givetvis kan
man anvéanda sin egen assembler, men
LADS har ménga finesser som saknas i
andra assemblatorer.

Eftersom boken baseras pa LADS in-
nehdller appendixen, forutom program-
listningen, all information om hur man
anvander LADS och en hoper nyttiga
smarutiner som man kan anvanda.

Vill man i&gga till finesser i LADS, s&-
som assemblering frin RAM, finns det ett

kapitel som tar hand om det. Det betyder
att LADS inte &r ett fardigt program, utan
kan expanderas med nya finesser.

Boken innehéller manga programex-
empel pé& de vanligaste problemen som
brukar dyka upp. Eftersom boken ar
skriven for ett flertal datorer som anvan-
der mikroprocessorn 6502, visar man vil-
ka &ndringar man ska gora for att fa det
att fungera pé sin dator.

"The Second Book of Machine Lan-
guage” |ar ut manga grundldggande pro-
grammeringsknep. Det &r en utmarkt
efterfbljare, dar det enda smolket i baga-
ren &r att man méste skriva in LADS. Men
har man en nyare assembler, som exem-
pelvis Laser Genius frn Ocean, kan man
anvénda den istéllet.

Mac Larsson

rogrammering i C &r en lattlast

och rolig larobok i program-

sprdket C pd svenska. Den
bérjar frn borjan och beskriver C steg
for steg med tydliga och |attsamma
forklarningar.

C &r ett programsprak som har vuxit
i popularitet de senaste aren. C ska-
pades redan 1972 av Dennis Richtie
och Ken Thompson och anvéndes d&
pé operativssystemet UNIX p& mini-
datorer. Nu nér persondatorerna har
blivit kraftfullare har det borjat sprida
sig till dem ocksé och samtidigt blivit
allt populérare.

C ar snabbt och flexibelt och ger
stora friheter till programmeraren. Sa-
ker som &r forbjudna i Pascal, fr man
pé sin hdjd en varning for i C. P&
manga punkter liknar det Pascal med
strukturering etc, men &r friare i sin
uppbyggnad. P4 Amigan &r C ett av
de dominerande spréken bland pro-
grammerare.

Programmering | C bérjar frén
borjan med lite tips om hur man kom-
pilerar ett C-program. Eftersom det
sker pé& olika satt pa olika datorer och
system, s& brukar det vara en klla till
bekymmer. Man maéste kinna till en
del om béde sitt eget system, och
kompilatorn for att klara det. P& Ami-
gan bor man kunna arbeta med CLI.

Dérefter beskrivs grunderna i C in-
géende, med olika variabeltyper och
programstrukturer. Fran det kommer
man steg for Stﬁ vidare mot lite mer
avancerade omraden, som lagrings-
klasser, strukturer, pekare och listor.
Det finns ocks& anvisningar for hur
man bor bygga upp sina program.

' Boken &r skriven p4 mycket bra
svenska. Minga termer &r tadm-
ligen fran engels-
ka, men hér har de lyckats bra.
Dessutom finns det en underton
av humor i boken som goér det
annu [adttar att ldsa. | slutet av
varje stycke finns det frdgor och
svar pa det man bér kunna om
man har last stycket for att sti-
mulera till mer aktiv lasning.
Man lér sig inte eft program-
sprak bara genom att ldsa, utan
man bor ocks4 sitta vid en dator
och prova sjalv.

| huvudsak &r datorn inte specifik fér
nagon sarskild dator, utan ska fungera

® wmmmmpésmmmmc. Dohdan&'bm.

lika bra oavsett om man har en PC,
Amiga eller sitter vid en minidator med
UNIX. Undantaget &r ett appendix
som beskriver hur man anvander ljud
pé en IBM PC.

| bakre parmen finns det ocksé ett
programmeringskort att ha tillgangligt
pa skrivbordet, med korta férklaringar
over de vanligaste kommandona i C
och annat man kan behotva veta nér
man |&r sig programmera.

Boken behandlar ocksa flyktigt en
del nytt som hénder med spraket C.
Den standard som har géllt hittills har
varit den sk K&R-standarden, som &r
den som beskrevs | en bok av Ker-
ningham och Richtie. Den har i brist pa
annat blivit en de facto standard, men
ANSI beslot | borjan av 80-talet att en
ny standard skulle behtvas. Denna sk
ANSI-C skiljer sig inte sa mycket fran

K&R-C, och skillnaderna beskrivs i ett
kapitel i boken.

C+ + ar en annnan vidareutveckling
av C som gér langre och mdjliggdr att
man delar upp programmet i moduler
och kan definiera klasser av dataty-

per.
Anders Kokeritz

Ger valuta for pengarna

ommodore har aldrig varit bra

pa att géra manualer. Ett exem-

pel pa detta & manualen till
AmigaBasic som man far ndr man ko-
per sin Amiga. Den bestar i stort sett
bara av en forklaring av kommandona,
och véldigt lite om hur man utnyttjar
dessa i praktiken.

Det férsta problemet for en nybliven
Amiga-agare brukar vara att kunna
hitta sjélva AmigaBasicen pé Extra-
disketten och sétta igang denna. | bo-
ken AmigaBasic Inside and Out borjar
man frén borjan med att forklara detta
steg for steg.

Boken innehéller sex kapitel, som
behandlar sex olika &mnen. Varje ka-
pitel ger ifran sig ett fungerande pro-
gram som resultat av vad man har lart
sig.

Det forsta kapitlet behandlar bobs
och sprites, och avsiutas med ett litet
demo. Sen gr man igenom de grafis-
ka kommandona och féar ett ritpro-
gram. | kapitel tre tittar man pa disket-
ter och filer, och far ett liten utskrifts-
rutin for statistiska program. IFF-bil-
der, eller hur man fér DeluxePaint-
bilder i sitt eget program, redogors i
kapitel fyra. Ett databasprogram i nas-
ta och i det sista kapitlet f&r man veta
allt om SAY och TRANSLATES.

Man gér noga igenom varje Amnes-
omrdde och bygger upp varje pro-
gram frén grunden. Allt eftersom man
stéter pa ett nytt kommando s& blir
programmet |&ngre. Man forklarar ut-
forligt var, néar och hur varje komman-
do anvénds. Detta ar en utmarkt me-
tod, som man faktiskt lar sig ndgot av.
Man kan latt dverfora det man har lart
sig till sitt eget program.

Appendixen langst bak, innehaller
en referenssektion, sju programlist-
ningar samt en forklaring av Basic-
programmen pé Extrasdisketten.

Referenssektionen ar en uppslags-
del som pdminner om AmigaBasic-
manualen. Men kommandona &r hér i
stéllet uppstallda i Amnesordning. Det

o

® Har du problem med Commodores déliga handledning i Amiga-Basic. D& kan
Abacus "AmigaBASIC Inside and Out” vara ett alternativ.

ger en lattare overblick dver vad som
finns och man kan lattare hitta ett
kommando om man inte vet vad det
heter.

Sjalva grunderna i Basic lars dock
inte ut har. Har man inte sysslat med
négot i Basic innan, far man forst kopa
en bok som lar ut detta.

Detta &r en bok bade for nyborjare
och mer avancerade programmerare,
som vill p4 ett enkelt sétt utnyttja Ami-
gan. Allting forklaras grundligt och val-
digt noga.

De enda minusen jag har hittat ar
referenserna till gamia program som
Deluxe Music Construction Set mil.
Men det har sin forklaring i att boken
ar fran 1986. Vidare sager de att det &r

omojligt att ladda in komprimerade
IFF-bilder med AmigaBasic.

Men det ar bara petitesser. Amiga-
Basic Inside and Out &r en bra bok
som ger god valuta for pengarna.

Mac Larsson
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Office Automation

en proffsskrivare fill 1

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

o Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQi alla utskriftsstorlekar

e Omkopplare for val av skrifttyper

e Valbar IBM skrivar-emulering

e Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad-

avslutning, centrering, vinster- och hogermarginal)

e Proportionell utskrift

e Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
e Upp till 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program

e Svensk manual

o Arkivbestindiga firgband

e Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 1287
Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

ITIEIXE'.||®

datalagring
for extra sakerhet

Disketter 10-pack
MD2D,51/4" 89:-
MF2DD, 31/2"° 165:-
Diskettboxar

D40L, 40st31/2"', las 65:-
D&0L, 80st31/2", las 95:-
D50L,50st51/4"' las 89:=
D100L, 100st51/4", 1as 99:=

Alla priser inklusive 23,46% moms.

Minimiorder 200:-. Fraktfritt.

COMMODORE 1581
NU 995 o= 5o Commodore

DATABUTIKEN

Spelcartridgepaket till C64/128, 5 titlar 39:-/st
Donkey Kong, Oilswell, Lazarian, Jupiterlander, Robotron)

Textcraft ordbehandling till Amiga 99:-

Musmatta 49:-

TURBO Joystick 49:- 2

King Shooter, joystick 99:-

TAC 2, joystick 149:-

WICO Bat Handle, joystick 245;-

WICO Red Ball, joystick 245:- &

HACK PACK, Toolkit till C128, disk 125:-

PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-

Calc Result Advanced till C64, disk 145:-

Expansionsminne till C128, 128 KB 195:-

1010 diskrive till Amiga 1.295:- ks

1541-1l, diskdrive till C64/128 1.795:-

MPS 1500 C, fargskrivare Amiga 2.995:-

Commodore 64, 1530 bandsp, 2 spel, joyst. 1.895:-

Amiga 500 Paket: RF-mod., 10 disk., diskett- “
box, Kindwords, joystick, 4 spel 5.495:-

060-1271 10 3

POSTORDER

Box 847, 851 23 Sundsvall
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Kan man ordbehandia
med en flygsimulator?

Amiga 500 ar varldens mest avancerade kemdao Bnd de manga programmen finns Lear Jet flygsimula-
tor. Amiga 500 levereras med ett svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera bdade text och bild.

|
’ 3 wwv  Skriv brev med ett ordbehandlings- Amiga 500 4r den forsta, riktiga familje-
|
:
I

program, som inte bara kan hantera text  datorn. Den tilltalar de ungas kreativitet
utan ocksé illustrationer i fiarg. Bygg upp  och bidrar till kad datakunskap,samti-

: Amiga 500 dr viarldens mest avancerade  en databas med dina egna bilder,ska- = digt som den &r fullvuxen nog fér pro-
hemdator. Den dr sa kraftfull och miang-  pade i ett grafikprogram eller fotografe- ~ fessionella arbetsuppgifter.
sidig att den ocksa anviands professio- rade med en videokamera. Gor en tid- Vilkommen till oss for en demonstra-
- nellt av bla reklambyraer, ingenjorer, ning med desktop publishing-program i tion. Bli évertygad om att ordbehandling
kompositérer och videoproducenter. klass med de basta pa marknaden. Ge och flygning har en hel del gemensamt...

Amiga 500 har 4096 farger, 3-dimen- ~ dina videofilmer en professionell touch LN o inki
sionell grafik, animation med bildvixling genom att filla in titeltexter, animationer Rekommenderat ca-pris: O 99D =i
60 ganger per sekund och 4-kanalsljud i  etc. Allt till ett pris som tidigare inte var
stereo, vilket gor den till dromdatorn for ~ mojligt.

"3 den experimentsugne. En unik fordel med Amiga 500 4r att
Amiga 500 dar mycket enkel att an- du kan arbeta med flera program samti- '
vianda. Mus och fonstermenyer gor att digt, sk multitasking. Du kan exempelvis
du kan glomma tangentbordet och alla printa ut ett brev och utan att vénta fort-
krangliga kommandon. satta med andra uppgifter. Dessutom
Koppla av. med en runda golf eller var- forstar programmen till Amiga 500
- for inte ett parti schack? Ratta en racer  varandra: Iill'zimta bilder fran ett grafik-
runt Monza innan du tar befdlet 6ver en  program till ett textprogram eller flytta
ubéat pa uppdrag i Stilla Havet. ljud mellan olika musikprogram. commOdOI‘e

ARNINGE: Stor & Liten AB, 08.756 84 37 ARVIK A: ADB Mer AB. 0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer, 11 54 49 BODEN: Faa Bengt Isacsson, (0921
0278:133 25 BORLANGE: Borlange Datashop AB, 0243-804 34, Interaudio, 0243+ H05 00 BORAS: Pulsen AB/Databuty 12 12 IRBROMMA: Tial Trading. 08-2 SKILS A:Computer Centeriks una AB.016-12 66 40,
Datorbutiken AB, 016:12 5. Stor & Liten, $116-13 (4 26 ESLOV: Datalitt AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektranikeentrum HB, 0515-159 49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 0 A0 52 FRILLESAS: UG-Tranic AR, U340-534 000
GENEVAD: Sagners Genevad, 0430-704 39 GAVLE: Chip-Shopen Hemdator KB.026-10 04 00, Leksakshuset AR, 026-10 33 50 GOTEBORG: Funkis AB.031-12 2800, KE AB.0:31-1 0. Leksakshuset Alida Soderdall AB, 03111 18 65,
Mytech Smadatorer Stormarknad, 031-22 00 50, SIBA Radio TV, 031-22 23 50, Stor & Liten AB, vxl 031-22 20 25, USR-Data Goteborg AR, 031-15 00 93, Westium Data AB, 031-16 01 00 HALMSTAD: Datahalland. (135-10 41 45, Meijels, AB IR,
035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB. 042-14 46 00, Hefoma Radie, 142-11 60 14 HESTRA: Kida Kontors & Industridata AB, 0370-350 15 HUIDIKSVALL: Severins. (06850-18 TARNOSAND: Databutiken, 0611-162 00
¥ HASSLEHOLM: Hemdata Hassleholm, 0451-825 37 HOGANAS: Cimatronic AB, 042424 10 HORBY: Wilsson Data AB, 0415-123 67 JONK OPING: Pulsen ‘%H }hlmdmuhunk: . l‘ -1 ;"1 lhh \l I\ |Hl'l Il:nrlk».-rm 23-157 H)
KALMAR: Hobby-Data AB, 048088009 K ARLSK RONA: Datashopen/Datastaben AR, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455- 104 50 KARLSTAD:
Expert Kils Foto AR 0554-102 52 KIRUNA: Konfac i Malmfalten, 0880-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consult i Kris arl%tadﬂ-n 12 85 80, Pomus avd
Data, 0550-801 29 K UNGSBACK A: UG- Tronic AB, 0300-143 60 KALLBY: Petrinis HB, 0510-283 33 LANDSKRONA: Sagmers Landskrona, 04 18-10%
LIUNGBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULEA: GEO Elektronik AB. 04920-995 30, 10 Data AB, 0920.177 10 LUNI i
Radio, 046-11 16 36 LYCKSELE: Prasy AB, 0450-384 10 MALMO: Compro AR, 040-92 30 60, Computercenter/NMI. Data, 040
(230-185 30 NORRK OPING: Datacenter Hemdata, 011-18 45 18, Datax PCC HE, 011-16 21 TaNYKOPING: Fd(~nburg~da|:1u] G5-11984 NASSJIO:
OSKARSHAMN: Hobby-Data AB.04491-107 70PITEA: Brodway AB, 0811-160 25 RONNEBY: Datastaben AB.0457-7 18 40, Musikspecialisten AB, 0457 105 92 SAL A: Ahlins Radio ol h i \' -\H 0:
Alldata, 026-2 f{?,’:iibJ&H() Sjitbo Teleservice AB.0416-100 40 SK ELLEFTEA: Birje Lagergrens Bokhandel 0910- 173 90, Domus=, 0910 HSKOVDE: Expert Radio TV, i1500-865
Lek AB.O8-751 Y90 45 5TOCKHOLM ckman Innovation AB, 08-91 22 00, Databiten AB, 08-21 04 46, PUB avd Datorer, 08-22 4010, Stor & Liten AB. 08-23 80 40, 5tor & Liten AB/Sod y, TIX City ‘\I& DE-5EHE 75,
(18-3046 05, VIC-Center AR, 08-649 20 24 INDSVALL: Databutiken, B60-15 30 50, Databutiken/Hemdatorer, ‘II>[J ll{Pt{IJﬂ ‘-JI'JL}LRII-\“\'. iwnhlrmh Diata AR, 0270- 16090 SODERTAL. J[' fiiik'd\'d Fjud och Bild, 07551
Data, 0755- 168 92 SOLVESBORG: Bobeérgs Radio, 0456-T14 11 TOMELILLA: Beijer Produktion AR, 04 ndel 0140101 30 TREL LEBORG: Ipro Digit, 0410-126 35 TROLLHATTAN: Lek:
'[rnl]haﬁdn .-'\B 015.20)-: i'll 33 TAG, \RI’ hapltal\mnl Piraten, 04 18-5( .'U“ Stor & Liten AB, 1 UMEA: iJnnHI-\ avd l'l!!uuL]l [‘.ll-lrl i |J‘Jfl HEA0 O, TIE-Kansult.
SALA: 55 50, Silicon Va TV AR, D398- 110 2,
ation AH, 08-37 ik, 901510
j|‘\JO M [r.nd i Vi 300 ODAKRA:
: ata Melander AR

43, Oves Radio & TV, 0821-190 46 BOL1 S: Dita Produkier,
TUNA

SaK

IILh [\ll:! 14 4- 12 540, Nmmmt!.na \Ii 044~ EJ[HH!I\RI\H

LINKOPING: Magneten i Linkisping AB, 013-14 i, Wasadata, (113-13 Aira0

7 I Karlberg & Karlberg AB, 046-1501 90, Le 5 B OHA-11 4801, Record

80, Disketn. 040.97 20 b ovia Hemdatnrbutik,
= Data Humurm AR, 0380164 05 OLOF Hm{)\i jM Rddlu TV '-:mulm (454115 H1

i}, Siba Radio |
1y RR TR CH-Drata, (13
148 B8 VARN AMO): Radar

BORG: Yagves
121, Radar AB. (47(-243 00 Y 8
t 8 30, Akes Radio T

‘(m![urwaru]luwi i \-"I»h'}' AB, ll-t‘iﬁ- 2
VASTERAS: Datacorner, 021-1
Sagners Radio TV AB, (142
163-12 45 40, Resurs AB, 0h3- H 4330

ANDERS SILLLOTHG STLEN AR
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FORTS. PA C-SKOLAN
FRAN SID 38

det explicit. Det kan man géra genom
att i variabeldeklarationerna i den
funktion vi vill ska kunna komma &t
postp gora deklarationen:

extern struct *postp[];

Extern talar om att postp finns de-
klarerad nagon annanstans redan och
att vi vill kunna komma at den i var
funktion. Extern anvands inte bara for
att tala om att variabler i denna pro-
gramfil ska kunna anvéandas pa flera
stallen, utan ocksd om man vill anvén-
da variabler som finns i andra pro-
gramfiler.

De variabler som man kan komma
&t frAn andra filer &r de som vi deklare-
rat pa vanligt sétt utanfor funktioner-
na. Har man bara en extern-deklara-
tion med i de andra filerna som vill
anvanda denna variabel, s& kan man
anvanda den dar.

Ta till static

Nu kan det handa att man vill ha en
variabel tillganglig bara i en fil och
ndgra andra funktioner i andra filer far
absolut inte anvénda den. Da tar man
till direktivet static. Om vi deklarerar

static struct post reg[MAXSIZE];

utanfér funktionerna i var éprogramﬁl
sé kan inga funktioner nagra andra
eventuella filer som hor ihop med den-
na komma &t reg. Bara de funktioner
som finns | samma fil kan komma &t
den.

Stoppar vi in en static-deklaration
inuti en funktion sa far vi en lokal vari-
abel for denna funktion precis som néar
vi anvande de vanliga deklarationerna.
Skillnaden ar dock att en variabel som
deklarerats som static i en funktion
finns kvar aven efter att man hoppat ur
funktionen. Den kan dock bara anvian-
das inuti funktionen.

En fjarde typ

Till slut var vi en fjdrde typ av dekla-
ratiom, register. Detta direktiv talar om
man om mojligt vill att denna vari-
abel ska lagras i ett register istéllet for
p4 ett stélle | minnet.

Denna typ har en del begransning-
ar, variabeltypen maste ju kunna rym-
mas | et register. Man kan inte heller
anvénda och fér att f4 fram adressen
till denna variabel och motsvarande
-saker, Hur pass vél denna typ kan
nyties beror ju pd vilken processor
som sitter i den dato man har. P&
64:an eller 128:en &r det knappast na-
gon ide, medan det definitivt kan vara
anvandbart p4 Amigan.

Vi har hittills bara talat om variabler
nér det géller de olika typerna av de-
klarationer. Men vi kan &ven ha en viss
anvandning for detta for funktionsdek-
larationer. Funktionsdeklarationer rak-
nas som extern om inget annat anges.
Auto &r inte aktuellt for funktioner, d&
vi inte kan deklarera funktioner inuti
andra funktioner.

Inte att tanka pa

Register &r inte heller att tAnka pé av
naturliga skal. Daremot s& kan vi an-
vianda static vid funktionsdeklara-
tioner. Denna funktion kommer da en-
dast att kunna anropas av andra funk-
tioner inom samma programfil.

Nu borjar vi nirma oss slutet pa
detta avsnitt och det ar dags for nasta
programeringsuppgift. Denna uppagift
kommer dven denna att handla en del
om pekare och strukturer. Uppgiften
gér ut pd att modifiera vért register-
program ytterligare en gang. Denna
gang ska vi inte ha vara strukturer i en
vektor, utan i ndgot som kallas for en
lankad lista. Denna lankade lista ar alla
véra strukturer som hénger ihop med
varandra med pekare. Strukturen post
kommer da att se ut pa detta sitt:

struct post

struct post *next;

char namn[MAXLEN];

int skonr;

char hemort]MAXLEN];
}

Féltet next &r en pekare som pekar |
till ndsta struktur i registret, som i sin
tur pekar p& nasta osv. Den sista
strukturen i listan har talet nOIl i next-
faltet, for att tala om att den &r sist.

Skapa struktur

genom att begéra minne fran syste-
met. Detta kan man t ex géra pa detta
satt:

regp = (struct post %*)malloc(size-
of(struct post));

Har sa ar regp en pekare som ska
referera till aktuell struktur. Funktionen
malloc() begér det antal bytes man har
satt som parameter. sizeof() ar en
operator som talar om hur mycket ut-
rymme en struktur eller variabel an-
vander.

Uttrycket (struct post *) talar om att
det ska vara en pekare till struktur av
typen post. Alternativt kan man dekla-
rera malloc{) i sitt program pa detta
satt:

struct post *malloc();

Da behdvs inte (struct post *) an-
vandas da man anropar malloc(). Ef-
fekten blir i vilket fall som helst att
systemet slépper ifrdn sig minnesut-
rymme motsvarande en struktur av ty-
pen post.

Misslyckat reservera

Skulle det handa att malloc() Iamnar
en pekare med vardet n0ll betyder det
att den misslyckats att reservera den
dnskade méngden minne.

Registerprogrammet ska ha samma
funktioner som forut, utom sortering-
en. Man ska dven kunna ta bort poster
med ett specifikt skonummer. Nar en
post tas bort ska minne den anvéant
ldmnas tillbaka till systemet. Likasa
ska alit minne som reserverats lamnas
tillbaka nér programmet avslutas. For
att lamna tillbaka minne man reserver-
at kan man anvanda funktionen free():

free(regp);

Denna sats lamnar tillbaka det min-
ne som reserverades i satsen innan.
Man behdver inte tala om hur mycket
minne man lamnar tillbaka, det skéter
systemet automagiskt. Gnugga nu
geniknélarna och jobba fram en lbs-
ning! Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall

Malloc ()
poangen

Det hdr med C ar minsann
inte s& enkelt. Den hir gang-
en lyckades jag virra till det

ordentligt for mig.

Vad jag forstdr sd var meningen
med anvandningen av funktionen mal-
loc() att man ska slippa deklarera en
maximal storlek for sitt register, i stal-
let ska systemet satta av det minnes-
utrymme som behovs hela tiden.

Det dér lyckades jag dock inte fa att
fungera till belatenhet och inte heller

borttagningen av poster ur registret.

Nagot som daremot har underlattat
hela C-anvandningen pa min 128:a
avsevart ar inforskaffandet av en
1581-drive. Eftersom det just nu gér
att f4 tag pé dylika extremt billigt sd
passade jag pa.

Med 3.5"-disketter ryms némligen
hela C-Power pé en enda diskett och
darmed slipper man sitta och skifta
nar man ska lanka sina program och
utfora andra operationer. Dessutom ar
sjélva diskhanteringen ocksa snabba-
re. Rekommenderas verkligen.

Anders Reuterswiard

' DIN FRIBILJETT...

forts fran sid 29

Har &r ndgra kommenatarer till
programlistningen:

Rad 40: PRINT CHR$(14) Sma
bokstaver — 14 &r ASCll-koden fér
Shift/Lock.

;lad 70: POKE 53280,6 Ramférg
bla.

Rad 130: n=VAL(t$) n séatts lika
n;ed det numeriska vardet av strangen
t$.

Rad 300-310: POKE 211,4 / POKE
211,20 satter markdren till fijarde re-
spektive tjugonde positionen i x-led
pa skdrmen. POKE 214,(0-24) hade
gjort samma sak i y-led.

Rad 490: OPEN 15,8,15: CLOSE
15: IF ST=0 THEN 460 Filnummer 15
anvands for felsdkning. ST ar en sta-
tusvariabel for I/O-funktioner. Gene-
rellt kan sagas att om ST=0 sa lycka-
des operationen. Vad raden gor &r att
kolla om driven &r ansluten ordentligt.

Rad 530-540: OPEN 15,8,15,”i0" /
INPUT#5,e : CLOSE 15 Annu en fel-
sokningsfunktion. Den underséker om
det sitter en disk i driven genom att
initiera den och lasa felkanalen (rad
540). Ar den tom och en disk sitter i
som den skall far e vérdet 0.

Rad 670: t$ = n$ + ",5,R” : OPEN
6,8,6,t$ Adderar S och R till registrets
namn vilket anger att filen ar sekventi-
ell och att den skall lasas in. Oppnar
sedan fil nummer 6 till diskdriven med
det modifierade filnamnet.

Rad 680: INPUT#6,A%(l),B$(l) L&-
ser in strangarna A$ och B$ sekventi-
ellt.

Rad 730: t§ = "@0:" + n$ +
» S,W": OPEN 5,8,5,18 | princip sam-
ma som 670 men med skilinaden att
@0: lagts till fére namnet pd filen,
vilket gor att den kommer att ersatta
en pa disken redan existerande fil med
samma namn. Filen 6ppnas med fil-
nummer 5 till driven for skrivning.

Rad 740: PRINT#5,A$(l): PRINT-
#5,B8$(1) Skriver in elementen sekven-
tiellt.

Rad 860: GA$=A$(l): GB$=BS$(l)
Sparar den gamla informationen i A$
och B$ innan den andras.

Rad 870-880: IF A$/B$ = " THEN
A$/B$= GA$/GB$ Om ingen ny data

anges pa A$ eller B$ forblir den som
den var innan andringen. Vardet kopi-
eras over m.h.a. rad 860.

Rad 890: IF GA$="slut” then
AS$(1+1)=""slut” Ser till att registret
alitid avslutas med "slut” aven om
den sista posten andras.

Rad 970: IF PEEK(197)=64 THEN
870 PEEK(197) antar olika varden be-
roende p4 vilken tangent som ned-

trycks, Ar vérdet 64 trycks ingen
tangent ned och programmet véntar
tills detta sker. Det gar naturligtvis lika
bra att anvanda GET, men ovanstaen-
de variant ar snabbare och kanske
mer elegant.

Rad 1050: SYS 64738 Kallstartar
datorn och raderar minnet nér man vill
avsluta programmet. Programmet
"tar livet av sig.”

Magnus Reitberger

SVENSKA BBS

UPDATE

2. 75/1200
3. 1200
4. 300 75/1200 oo 45 <
5. 300 1200 ..Mfd-‘f £ Kermit
6. 300 75/1200 1200 Wi = 22! |E. X-, Y-, Z-modem
7. 300 1200 2400 Ea o B==E Modem 7, Kermit
8. 300 75/1200 1200 2400 SlSEE (2o Sealink
9. 1200 2400 < F. X-modem & Punter
GAVLE: 026/ * Rock the House 2721 35| 7| xix F|
GOTEBORG: 031/
** Daggskimmer eft. affarstid 24645017 x| |A} Bokhandelsbas
** Darkheima 528415|5| |x| |x|x| |E|Crash tppnar ang
** MaSTer BBS 4371 712|5 x| |A]ST-bas
JONKOPING-HUSKVARNA: 036/
*  NewAge Base 1755131
KINNA: 0320/ ** Space-Barens BBS 473 5617 A
KUNGALY: 0303/ .
*** Legendernas Krig (nytt ) 4231919 Multivserspel
LINKOPING: 013/
*** AbsExecBase (AUGS) (nytt nummer) 261204(7] |x E| Amiga info/PD
STOCKHOLM: 08/ * GnuBase 94 80 41/ 5 x| |A
** RATEOU, DiskBank ST 792 37 05| 7) x| x| [x|x| |A
*** Rumble Fish 312536|7| x| [z 8 Online-spel, bps 9600
** SourceTap 753 36 589
SUNDSVALL-TIMRA: 060/ ** WFDF 115371(5 x| | |A
TROLLHATTAN: 0520/ ** Goblin QBBS 34580|9 x|x| [E
UDDEVALLA: 0522/
** Amiga-Mac-Basen, 6ppen 23.30-06.00 2239219 |x| [x| |x|E|%00 bps
UPPSLA: 018/ *  Milliways 256082(5
VARMDO: 0766/ ** Animal Island M.U.T.E. 544 78/9 x| | |E| Upp till 9600 Baud
VAXSJO: 470/ ** SIX 221 83| 7| x| x| |x|x{xfA
YSTAD: 0411/
*** Empire Base, bra for 64:a, 128:a T05 400 1} x F| Anviind PetSCII
OREBRO: 019 ** South Bridge BBS 1204 04/9) [x| |x| | [EfOppet21-06

Strukna: The Garfield QuickBBS, Deep Thought, WerldsKontrollen, Boa the

Board.

Malmé Underground, WestStar, The Zone, Quickline.
Svarade inte: Sierra, WarGame, Zexton, The Birch, Target II, TankBaren,

Onum.

Datormagazin: Sten Svensson, Lars Rasmusson. Uppdaterad 890526,
Skicka girna info om din BBS. Mirk kuvertet "BBS”

KVALITE!

Write 28 Kbyte/sec

GVP A500 Enheter:

GVP A2000 Enheter:

® QUANTUM 11ms, Read 47 Kbyte/sec

® For A500 Ex. och A2000 Internt
B installationsprogram. Manual medféljer
® Ett Ars garanti, moms ingdr i priserna

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 10 485:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 14 625:-

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 9 895:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 12 995:-

Stora méjl\iwg‘he't;i" |
_Oppnar sig med
HardDiskar fran GVP

® AutoBootar direkt med Fast File 1,3
8 Med Quantum HD far du hogsta téankbara

Alit pa SVENSKA

STARTPAKET
KOM IGANG MED AMIGA

L&r ut hur du anvédnder CLI
Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m.
Kopiera, Editera, Programmera Basic

3 Disketter med program
Gor egna menyer till AMIGA

Nu 189:-

ICON PAINT

Nyheten du inte far missa!
= Workbench ICONi 2, 4, 8, och
16 farger.

= Rita ICONER upp till 320 x 100
pixels.

= |FF compatibel!
= Gor om gamia till dubbel icon

= Allt f6r Disk, Drawer, Tool,
Project, Garbage

Nu 265:-

Varje struktur ska skapas precis in-
nan man ska mata in data och inte
deklareras innan. Detta kan man gér

TING NU! 040-12 07 00

ERMING DATA - Box 5140

200 71 Malmo -

Postgiro 4907117-8

[ 2
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COMMODORE

Varfor svarar
ni inte pa brev?

u j-vlar &r jag pissférbannad pa

erl Jag har skrivit minst fyra

brev till er och inte ett javia brev
har kommit in i tidningen.

Det jag vill egentligen &r ju att fa svar
pa mitt Wizard och Game Squad-
brev. Det vore bra om ni hade mer folk
som kunde skriva tillbaks till en och
svara om brevet inte kom in i tidning-
en, men det skulle ni vél inte ha rad
med.......

Det enda positiva med tidningen &r
att Johan Pettersson recenserar sa
bra, om man tex jamfér med Tomas
Hybner recensioner. Han verkar tro att
han &r en riktig boss.

Och s& undrar jag om inte STOS
kommer till Amigan, for det verkar ju
vara sk-tbra. Amigabasics sprite edi-
tor &r ju totalt vardelos....

The Murderer
of Maggan

Visst kan vi svara pa alla brev.
Men d# far vi sluta ge ut Datorma-
gazin. Vad foredrar du?

Sanningen att sdga kommer vi
aldrig att vare sig hinna eller 14 till-

rickligt med utrymme i tidningen

fér att besvara alla brev. Vi véljer ut
brev med frégor som ménga undrat
dver. Men ett svar kan du fi. Det
finns inga planer i dag p& att géra
STOS till Amigan.

Urgamlia
spel i DM!

i skulle vilia kommentera insén-
Vdaren T.F of P.S. Vi tycker ocks&

att lite mer lattkladda damer
skulle skulle hoja aktningen for er tid-
ning.

Néstan alla datorintresserade &r
killar och i den “ratta™ aldern for att
uppskatta dessa bilder. (Om man ska
prata i sddana generaliseringar kan
jag som flicka pa den hir redak-
tionen dra till med att ndstan alla
pojkar som triffar RIKTIGA flickor
INTE &r datorintresserade. Ingelas
anm.)

Vi tycker @ven att ni ligger illa till pa
spelfronten. | nummer 15-88 finns en
recension pa Rambo till C64. Det spe-
let hade vi for FEM éar sedan!

Nu har vi i "Expose” AMIGOR! Ni
sade dven i ett ganska gammalt num-
mer att: "'Vi ligger ndgot béttre till p&
spelfronten &n Commodore User och
ZZAP!". Ni borde skarpa er!!

Roger Rabbit hade vi i september
férra aret och ni recenserar det i num-
mer 2-8911 Urrk!!!!

Ni har dven era goda sidor som aft
ni inte trivs med Margareta Persson,
om vi fick rdda skulle hon avrattas pa
Sergels torg i Stockholm!

Vi kan forévrigt upplysa om att vi
fick Amiga-versionen av Live and let
die fér ganska s linge sedan. Vi far
vél se hur manga nummer det tar in-
nan ni far upp det pa er vérdeltsa lista
dver kommande spel. | nr 1-89 stod
det att Army moves ska komma i au-
gusti, vihade det i juli 1988. Ert storsta

misstag genom tiderna var att ge Dou-
ble Dragon en screenstar plats.....
Om man bortser frn dessa fel &r ni
en ganska trevlig tidning.
Forces of Expose

P.S. Om ni inte végaf publicerar det
hdr &r ni riktiga ynkryggar!
D.S.

P.S. Om ni far for er att publicera
detta, men ténker censurera delar av
de elakare delarna, tanker vi skriva in
under annan signatur och avsidja for
ldsarna vilka riktiga sossar ni ar!

Stén! HUr ménga gédnger ska vi
behdva forklara hur vi arbetar med
spelbevakningen? Kan ni inte ldsa?

Angéende recensionen av Rambo
i nr 15-88 s3 géllde den en ny bud-
getuigdva. Original-Rambo recen-
serade vi redan 1986. For att ndmna
ett spel...

Till alla er som kallar er "crac-
kers" och som sténdigt skriver och
skryter om hur ldnge ni haft det och

C 64/128/Ami

NYA REGLER:

ress.

Datormagazins inséndarsida ar 6ppen for alla
med asikter. Av forekommen anledning maste
samtliga inséndarforfattare ange namn och ad-

Signerade inséndare har foretrade. Men vill du

vara anonym gar det ocksa bra. Din anonymitet
ar skyddad av grundlagen.
Skriv till ”Datorposten”, Datormagazin, Box

21077, 100 31 Stockholm.

det spelet. Nu forklarar vi for sista
gédngen hur det hela funkar.

Det finns tva skél till varfér vi pub-
licerar recensioner av spel som pi-
rater haft "urldnge”.

Det vanligaste skélet dr ait pro-
gramhusen ofta gor en "beta-ver-
sion” som sldpps ut till ett antal
testare. Detta for att finna eveniuel-
la buggar, men ocksa for att utréna
spelvirdet.

Flera av de spel som jag personli-
gen fick se i Amsterdam nyligen p&
Mirrorsofits presskonferens, finns
redan ute pa piratmarknaden. Men
det kommer att drdfa ldnge innan
en del av dessa spel sldpps ut i sin
slutversion. Efter en del kritik som
Mirrorsoft fick av ndrvarande jour-
nalister drog man namligen tillbaka
ndgra av spelen fér att férbéttra
dem. Men ha sa kul med era beta-
versioner.

Dessa beta-versioner brukar tes-
tarna helt olagligt ge till kompisar,
som sedan sprider dem vidare till
pirater. Ett antal beta-testare har av
det skilet fatt sparken frdn sina
jobb. Det handlar alltsd om oskyd-
dade spel som man allts3 inte be-
hover kndcka.

Nu dr det s& att innan slutver-
sionen gdrs klar, dndras ofta myc-
ket jamfért med beta-versionen, S3
var exempelvis fallet med ”Testd-
rive”, dar det fanns avsevérda skill-
nader mellan den beta-version pira-
terna hade, och den slutliga vers-
ionen vi recenserade.

Eit annat skl till att vi kan verka
sena fér "piraterna” ar att en del
spel slapps forst i USA, och kom-
mer flera manader senare till Euro-
pa. Och d3 finns de givetvis genom
amerikanska kontakter redan pa

den europeiska piratmarknaden.
Det gillde exempelvis Roger Rab-
bit.

Datormagazin har som princip att
enbart recensera firdiga spel klara
att sidppas pa marknaden. Vi talar
dagligen med programhus i olika
ldnder och fér pa sa vis direktinfor-
mation om spelutvecklingen. Dessa
programhus far ocksa Datorma-
gazin for att bl.a. kunna kontrollera
Nya Titel-listan samt vara speire-
censioner.

Vi recenserar enbart spel som vi
far direkt frdn programhusen. Det
dr ingen vits att recensera spel som
enbart finns pa piratmarknaden och
som fér det mesta inte &r helt
kompletta.

Programhusen skickar oss nor-
malt en s.k. pre-sampel for preview
nagra méanader innan spelet ar helt
klart. Dérefter kommer den firdiga
versionen direkt till oss frdn Eng-
land, ungefar tvi veckor innan den
finns i butikerna. Det betyder som
regel att vdra recensioner publice-
ras nér spelet finns ute i butikerna.
Och det ér vitsen med det hela.

Vara recensioner &r frdmst av-
sedda fér de som kdper sina spel.
Recensionerna ska hjdlpa dem att
inte kasta bort pengar pa skrép. For
de som har tillgang till floden av

piratkopior spelar ju knappast kva-
liten pa spelen samma roll.

Christer Rindeblad

Chefredaktor

Jag ringde
forsent!

aren halsade, | allen som arbe-

ten i edert anletes svett for att

forse Svea Rikes datorfreaks
med DM!

Nér jag i torsdags satt och laste mitt
nyinhandlade nummer av DM fick jag
syn pa en hogst suverén pryl som jag
skulle ha stor nytte av, namligen ett
cartridge vid namn Super Help. Ant-
ligen en bra grej till ett dverkomligt pris
tankte jag.

Bestélla, bestillla bestallal Tyvarr
hade jag lite fér mycket fér mig under
de foljande dagarna och hann inte
ringa Elda Electronics férrran p& mén-
dagen, varvid jag serverades foljande
historia:

Elda hade haft de hér prylarna i la-
ger i ett halvdr utan att bli av med
nagot storre antal av dem. Men efter
recensionen i DM gick hela lagret at
pa 4 dagar!

Jag ringde enligt LOAEJ (Lagen Om
Alitings Egendomliga Javlighet) natur-
ligtvis en halvtimme férsent. Eftersom
ingen annan har f&tt den hégst suve-
rana ideen att lagga monitor OCH as-
sembler pa cartridge (eller?) skulle jag
gédrna vilia f& tag pa en vanlig bra
assembler (lagom billig helst!) Kan ni
rada mig i detta bryderi?

| 6vrigt vill jag sdga att jag gérna
skulle vilia branna den dar Tomas
Hybner. Han verkar vara en lyftkran
som vet var han har handduken. Jag
stoder helhjértat er kamp mot den
grymme anmérkaren till chefredaktor.
Ge'n pa noten! Tack fér bra tidning!
0O, flaskiga fontanell! (Nej, férresten,
ursdkta mig!)
R Daneel Olivaw
Mérrum

Varen hilsad sjélv. Ledsen att du
missade ditt cartridge. Elda far val
bestélla hem fler. Varfor r du sa sur
pd Tomas?

Vi garvar
pa oss!

i ar tva pojkar runt en och nittio
som vill framfora vara synpunk-
ter i den eviga diskussionen.

Forst: Vi, som flera andra, vill att
demo-recensionerna ska fa sin plats i
tidningen. Likval som spellamers far
sina begér uppfyllda med 5-8 sidor
spel recensioner i varje nummer, s&
kan ju vi seribsa 64-freaks fa ett par
sidor till det vi tycker ar roligast att
hélla pa med...

Jamte demorecensioner kan inter-
vjuer med kanda svenska grupper fin-
nas med (ex. Horizon, Fairlight,
Tronix....) och nan spalt om vad som
hander | hacker-kretsar | Sverige och
Europa (ex. nya grupper etc.)

Vidare borde lasarnas "bésta’ go-
ras battre. De rutiner som publiceras
ar ofta antingen tagna frdn Oberoende
COMputer eller sadana som funnits i
hacker-kretsar i &ratal tillbaka ( ex.
sorteringrutiner, fld etc etc). Nar ni nu
tar in rutiner som Sven 5 &r skulle klara
av, gors hela den delen av tidningen
till ett stort skdmt. Hur ménga har inte
bladdrat fram det uppslaget, och se-
dan legat dubbelvikta pa golvet av
skratt...?

Amiga... borde helt tas bort ur tid-
ningen. N&r ni i er koll fann att de flesta
lasarna ar C64-agare borde ni ju inse
att normala Amiga-freaks INTE laser
tidningen. S& varfor inte inféra en
demo-lista och recensioner for att
uppvaga den forlust av lasare ni skulle
tappa utan Amigan.

For det ar ett faktum, ifall ni tar med
demo-recensioner osv skulle fler i den
RIKTIGA hacker-véarlden intressera sig
av den nu ganska ointressanta DM.

Dessutom &r ert beldnande av helt
ointressanta spel-kartor helt beféngt.
Hur kan det komma sig att ni betalar
en karta — som latt gors da spel rékar
ha fusk nu for tiden- mycket mer &n en
rutin, d& det faktiskt (hur konstigt det
&n later) behovs lite anstrangning for
att programmeral (Ja, det later kons-
tigt! Alldeles nyss var det ju rutiner
som Nisse 4.5 ar skulle klara av-
...Ingelas anm.)

Thomas (and his friend)
J. Dream

Du drémmer om mycket val Men
kolla in tv4 sidor i det hir numret s4
bdr du 14 ditt lystméte. Och om du
&r sd bra som du antyder kan du ju
sjélv hjélpa till att hoja standarden
pa Liasarnas Bésta. Men det dr som
vanligt mycket snack...

Fler sprites
skitsnack

"Fler sprites pa skdrmen” i nr
3-89 egentligen var skitsnack!!!

Férst och framst hade ni skrivit Ami-
ga uppe i hornet nér saken géllde C64.
Sedan stér det:"Fbr den som &r van
vid raster-programmering bor den har
artikeln inte vara svar.”Den som har
n&gon minsta gnutta kunskap om ras-
terprogrammering kan redan grunder-
nalll (och det var det enda ni skrev
om!)

Vad dé goéra med interruptet av-
stangt!? Pa det viset ar det bara LA-
MERS som gér! Da kan man inte géra
négonting annat &n att tjata pd med er
déaliga ide om att vanta pa rastret!

'ag har upptécki att alit i artikeln

"Smaksak” att anvdnda resterinter-
rupt? Det &ar snarare en "KUN-
SKAPSFRAGA"II!

SJALVKLART anvander man raster-
interrupt! Och det absolut sdmsta
med artikeln var att listningen som
skulle vara med inte var med. Det stod
tydligt: "Programmet som jag gjort
fungerar sa att...”

Haller Datormagazin att férvandlas
till en B-tidning eller?

Ni verkar bade forbattras och férsam-
ras (med tanke p& ESCOS artikeln..).

Puuh. Nu har jag fatt ur mig allt som
jag vill saga och jag hoppas att det
publiceras....

Mr Anonym

Snilla Mr Anonym, férklara en
sak for mig. Varfor ar alla som anser
att de vet béast alitid anonyma. Och
varfér Idgger ni ner sa mycket méda
pé att klaga p& andra, men sjilva
aldrig bidrar med era fantastiska
omskryta kunskaper.

Den saknade programlistningen
var ett grovt misstag, medger. Men

dven solen har fidckar.
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User Groups

Datormagazin héaller koll pa anvandarféreningarna i Sverige!
I vart annat nummer berattar vi om alla foreningar och i
vart annat de nyheter som skett under de gangna tre veckor-

na.

Nar ni skriver hit: Skriv kort: Max 240 tecken. Inklusive
namn, adress och eventuellt telefonnummer. Gréansen ar
satt for att s& manga foreningar som mdjligt ska fa plats.

Skriv till: Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuvertet: User Group. Redaktionen for-
behdller sig ratten att ej publicera annonser fran pirat-

klubbar samt att korta i texten.

User Group spalten:

A
L

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN QWERTY Ma-
skinkod.Rikstackande. Medlemsavg. 50 kr.
Prgdisk, mediemsblad 4 ggr/ar, diskrabatt.
Info: CKQ, Hallandsgatan 4B, 441 57
ALINGSAS

ANGERED

LAMER KILL For programmerare med
C128/64 och diskdrive. Ingen medlemsavg.
Byten av demos mm. Mikael Hed, Rosma-
ring 16, 424 47 Angered.

DEMO-LIFE!! 7-18 &r, Ingen medlavg. By-
ter, séljer, koper demos. Var 10:e far demo-
kassett. For info se foljande klubb:

GO ON 64 For C64/128 &agare. Byter tips,
prg, demos, nytto och képer. Medlemsavg:
heldr 50 kr och halvar 25 kr. Medlemskort,
tidning eller ev medlemsblad, taviingar.
Ring: 031-30 81 48 (Hamid), Hamid Raziul-
lah, Muskot G24, 424 41 Angered eller Na-
dim Baig, Kanel G24, 414 39 Angered.
ASPO COMPUTER CLUB Klubb for
CB4/128 dgare. Medlemsavg 40 kr/ar. Med-
lemstidn 12 nr/&r. Skriv till: Joacim Jansson,
Aspd, 320 22 Drottningskar.

FILIPSTAD

THE GAMES DISK 64klubb speciellt fér
diskagare. Medlemsavg 30 kr/ér. Ring eller
skriv till: T.G.D., Lars Eriksson, Parkv 4, 682
DO Filipstad, tel 0590/138 44,

FINLAND

T.C.J, (THE C-64 JOYFIGHTERS) Spel
som huvudintresse. Disk och kassett duger
fika ora. Ingen avgift. Medlemsnytt varan-
nan manad. Skriv till: T.C.J., box 852, 685
70 Larsmo, Finland eller Fiskaruddssv 12,
EB@_EG Jakcbs_!ad, Finland.
GARNSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64-forening.
Klubbtidn 9 goriér. Medlemstraff 1 géng/-
manad. PD-bibliotek. Medlisavg 30 kr for
1989. Betala pa pg 4887861-9 — Vic-Boys
Datorklubb. Skriv for info. Ola Reslow, Jar-
izegog, 272 92 Simrishamn. Tel: 0414/200

GRANGESBERG

COMPUTER CLUB GRANGESBERG
(C.C.G.) Extrapriser p& hérd och mjukvara,
Utskick med klubbdiskett och klubblad 6
gar/ar. Skriv fér mer info. Computer Club
Grangesberg, Spjutvdgen 9, 772 00
Gréngesberg

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokalavd
till Computer Club Sweden. Centralt i Gbg
m egen lokal. Grupper for intresserade av
Vic64/128, Atari, Amiga, Maclntosh, PC och
studiecirklar. Computer Club Géteborg, Va-
sag 10, 411 24 Goteborg.

THE GOTHENBURG TEAM No.1 Prg,
adventures, demos och spel. Medlemstid-
ning. Medlemsavagift p& 15 kr/halvar eller 20
kr/heldr. Skriv fér mer info. The Gothenburg
Team No. 1 ¢/o Magnus Davidson, Hag-
bergsg. 18, 415 06 Géteborg.

PB-DATA Siljer disketter.Medlemsavg 15
kr. Ring for mer info till Patrik 031/29 27 21
eller Bob 031/69 03 76

HALMSTAD

COMMODORE CLUB Klubb for alla.
Kiubblad 6 ggr/ar, prg-bibliotek 35 kr/ar.
Adig téviing for basta nytto-prg. Info:
Mattias Lindberg, Planetg. 3A, 302 35
Halmstad. Tel: 035-103124

HELSINGBORG

THE ZIPPOSCG64/128 agare med disk el
bandsp. Byten av fusk, pokes, spel, demos
och program. Vill ni veta mera sa skriv eller
ring till: Lando Bjork, Kurirg 14B, 252 53
Helsingborg, tel 042-18 23 30 el Hans tel:
042-13 08 21.

KRAMFORS

SW COMPUTERCGE4/128 dgare med drive.
Klubben &r gratis och vi koper, séljer, skén-
ker bort spel pa disk. Klubblad 12 ggr/ér. Ni
kan skiva till: Bjorn Kempe, Pl 2081, 870 40
Lunde eller: Jonny Aber, Lénnv 2, 872 00
Kramfors, tele 0612/308 82.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som ér en lo-
kalavd. till Computer Club Sweden. Moten
ca 1 gang/mén. Info mot dubbelt svarspor-
to. MCC, Box 115, 640 32 MALMKOPING

NYKOPING

RD:;S DATAKLUBB Mediemsavg 30 kr/ar.
Medlem fér ett org. spel vért 39 kr. Klubb-
tidning 6 ggr/ar. For mer info ring till: Robert
Eriksson 0155/868 61 Barnhemsv 12, 611
37 NYKOPING

Ingela Palmer

PUKAVIK

N&M-COMPISVic 20- och CB4/128. Tillg till
ABC 80, Amiga 500 och PC-datorer! Kas-
seftspelare till datorn. Klubblad varannan
ménad. Byter spel, nyttoprogram, tips.
Medlemsskap=klubbkassett. Skriv for mer
info: N&M-Compis, Pukavik8, 294 00
Sélvesborg.

SANDARED

GAME BUSTERS Klubbtidn 4 ggr/ar. Med-
lemsblad, l&ga priser p4 spel och nyttoprg.
Medlemmsavg 40 kr/ar. Skriv eller ring t:
Pér Jorven, Gamia Landsy, 14, 510 40 San-
dared. Tel: 0331/559 01 eller Christer Melin,
Alfstigans v. 18, 510 40 Sandared.

SKOLLERSTA

KLUBB fér bandstnséagare m spel och /eller
demos. Ingen medlavg. Skriv till: Andreas
Lundgren, Klockarv 94, 630 72 Skollersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Fér dig som
har en C64 med bandstation. Tidning en
géng /kvartal. Avgift p4 10 kr/kvartal. Skicka
tvé kort och 10 kr s& far du medlemskort.
Klubben saljer, byter. Fér mer info: Ludvid
Ekelund, Agirv 5, 181 31 Lidingd
COMPUTER CLUB SWEDEN Prg-bibl| f&r
IBM PC, C64/128, Atari ST Macintosh och
Spectravideo. Lokala moten | Sthim, Gbg
och Malmképing. Rabatter. Medlemstid 5
aar/ér. Medlemsavg 100 kr. PG 492 77 46-0
WONDER GROUP Fér intresserade av pro-
grammering och spel. Klubbtidn 9 gar/ar.
Pris 50 kr/&r. Vi séljer dven lagliga org. spel
for halva priset. Ring Ted tel:0760/218 47
eller Roger tel:0760/139 15

PD-KLUBBEN Férs av PD-disketter t med-
lemspriser. Tidn. 6 ggr/ar. Medl. far disk
med PD-prg 30 kr/ar. Info: PD-Klubben,
Smedstorp 124, 760 31 Edsbro

STODE

C64/128 STAR CLUB C64/128, Amiga och
Atari. Medlavg 20 kr livstid inkl tidning och
prislista. Rabatter. Klubbmd&ten. Bankkon-
tonr 7848-12-00093. Star Club, Mossv 23,
860 13 Stode. Tel: 0691/111 79.

SUNDSVALL

SUNDSVALLS COMMODORE FORCE
C64 forening for er med bandspelare. Fina
erbjudanden, programmering och lite po-
kes. Skriv t: Mikael Rautio, Ornskoldsallen
8, 852 37 SUndsvall eller till: Johan Nilsson,
Storg. 57A, 852 30 Sundsvall.
COMPUTER BRAINS C64 Vi séljer, koper.
Medlemsavg p&d 55 kr/r. Medlemst 2
ggr/dr. Medlemsavg.= band hemskickat.
Skriv till Mats Olsson, Korstav 12A/6 tr, 852
53 Sundsvall.

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB C64/128 med
band eller disk. Elektronisk datortidning 4-5
ggr/ar. Prg-bibliotek. Disketter fr 5 kr/st.
Medlemsavg 50 kr/ar. Skriv till: Fredrik Léf,
Mosskullestigen 20, 423 43 Torslanda. Bi-
foga svarsporto!

SALT & TABASCO Tidning 12 qgr/ar pa
disk el. band, PD-bibl. Disketter 5 kr/st. Nya
medl, far gratis prg. Medlemsavg. 50 kr/1.5
ar. Info: Magnus Johansson, Trollrunan
126, 423 46 Torslanda. Tel:031-562296

UPPSALA

THE VANDALS (TVD) Vill férena alla spel-
freaks. Vi bemdstrar maskinkod lite grand.
Gratis medlemsskap. Medlemstriiffar. Info:
Johan Nordqvist, Talistensv. 9F, 752 40
Uppsala,

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION C64 & 128
anvéndare. Info+klubblad 3 ggr/ar och 1
demo-disk en gang/ar. Medlavg 40 kr/ar.
Demodisk 20 kr. Samplers, orig. spel fr. 20
kr. Info till. DFF, Fabodv 8, 352 53 ViExjo.
Tel: 0470/823 51(Henrik). Svarsporto.info.
till: DFF, Fabodvégen 8, 352 53 Vixjd, eller
ring Henrik: 0470-823 51,

YSTAD

U-84 Diskdrive, Byter demos och PD-prg.
Diskett 3 ggr/ar. Férsélining. Medlemsavg
40 kr/ér. Andreas 0411/188 65 eller Ola
0411/187 32.

OREBRO

MR.DATAlubb med C64. Klubblad en
géng/manad. Programbyte m.m. p& band
och disketter. 40 kr/termin. Info: Marcus
Petterwsson, Oskarsv 16B, 702 14 Orebro,
tel 019-13 37 44,

ARVIKA
STARLIGHT! Amiga anvandare. PD-bibl.
Medlemsavg 100 kr/ar. Prg-disk varje kvar-

tal, rabatter och en klubb-tidning. Starlight, -

Utblicksy 28, 671 33 Arvika, tel: (dygnet
runt) 0570/182 16.

BROSARP

HALMSTAD

OSTERLEN Dataklubb som satsar pa ut-
bildn | samarb m Sudiefrémjandet. PD-bibl,
tidning, medirabatt. Medlavg 70 kr/&r. For
mer info: 0414/735 97 (Tommy), 0414/320
66 (Christer) eller 0414/420 25 (Henrik).

HALMSTAD
VIRUS HATAR KLUBBENSerios nystartad
klubb tér Amiga och Musik freaks! Vi byter,
sélier och koéper. Minimalt PD-bibl och
kiubbt. Skriv till: VHK c/o Perre, Ornésv 66,
302 40 Halmstad.

GOTEBORG .
CCG (COMPUTER CLUB GOEBORG)
Kursverksamhet, rabatter, tidning och PD-
bibl. Mérkesobunden och har tillg till flera
datorer. Kontakta oss! Computer Club Go-
teborg, Vasag 10, c/o NBV, 411 24 Gdte-
borg. Mérk kuveret m Amiga.

THE A TEAM For Amiga agare som vill byta
PD-prg, spel och prg. tips. Medlem=bra
priser pd disk och org. prg. Aven medlems-
tidn senare. For info skriv till: The A Team,
Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

DELTA Delta &r tillbaka i Oxeldsund igen.
Se Oxeldsundsannonsen for info.

HEDEMORA

AMIGA FREAKS ASSOCIATION (A.F.A.)-
Tidning 6 ggr/ar. Rabatter. Stort PD-bibl.
Ring/skriv till: Tommy Mattssom, Tegelv 1,
776 00 Hedemora, tele: 0225/144 42. Bifo-
ga svarsporto!

JONKOPING

JONKOPINGS AMIGA CLUB (J.A.C.) Ny-
bdrjare i 1:a hand. Infodisk med PD-bibl,
stadgar samt VirusX och Arc. 25 kr + porto.
Arsamg 75 kr. 4 mekidisk/ar t sjalvkostn.
Tekn radg. Rabatter. J.A.C., c/o Pantzar,
Murgronsg 17, 552 45 Joénkdping. Tel:
036/17 57 87 eft 17. PG 375247-4.

KIL

CCA (Computer Club Amiga)F&rening for
Amiga och Atari ST. Medlemstidning 6
gaor/ar . Vi har ocks4 en del andra aktiviteter.
F6r mer info skriv till CCA-DATA, Skogsv. 9,
665 00 Kil. Sand med 2.20 i svarsporto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN PD-bib-
liotek. Tvé databaser, miten, kiubbl m Ami-
ga och tillbehdr m.m. 10-40% rabati hos
olika lev. Medlemsdisk 4 ggr/ar. Arlig Ami-
gaméssa. 1500 aktiva med|. Info: AUGS,
Box 110 55, 580 11 Linkdping. Tel 013/16
05 45 eller 013/26 12 04

MALMO )

MALMOHUS AMIGA FORENING (MAF)
Stéds av ABF Malmo. Gratis C-kurser, bade
for nybdrjare och mer avancerade. PD-bibl.
Medlsrab och en tidning. 150 kr/ar (stud.)
200 kr (Bvrigta). Info:Malmdhus Amiga Fér-
ening, box 96, 230 30 Oxie.
COMMODORE KLUBBEN Amigaférening.
Klubbtidning 4 ggr/ar, prg disk/kass 1
ggr/ar, stort prg bibliotek, rabatter. Fér mer
info skriv till: Commodore Klubben, Box
181 58, 200 32 Malma.

ORREFORS .
QUICK-DATA & ELEKTRONIKS DATA-
KLUBB Till Amiga, Atari ST, C64/128, PC
och SEGA. Séljer spel, prg., videob., musik,
hérdv och tillbeh. mm, mm. Ménadserbj. 50
kr/ér. Tidning. PG 54 09 96-6, tel: 0481/306
20 ki 17-20. Kallv. 3, 380 40 Orrefors.

OXELOSUND

DELTA Mediemstidn. 6 ggr/ar PD-bib-
liotek. Medl. far virusdédare. 20 kr PG
4243017-3 for infodisk, eller skriv/ring: Del-
ta, c/o Peter Masuch, Sjcbackestigen 14,
613 00 Oxeldsund, tele; 0155/232 38, Tele-
fontid: 18-21.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA) Sveriges sttrsta programbibl. For-
méner medlemsrabatter, klubblokal. Med-
lemsblad & medlemsdiskett. 100 kr/ar,
Skriv till: Swedish User Group of Amiga,
Disponentvillan, Verkstan, Nomtullsgatan
12k, 113 27 Stockholm. Pg 134332-6.
THE ROYAL COMPUTER CLUB Med-
lemstidn 6 ggr/ar. Bra priser pa hdrd och
mjukvara, programmerarhdrna, losningar
pa spel m.m. Medlemsavg. 60 kr/ar. Skriv
eller ring till: RCC c/o Mattias Lundqvist,
Q;bggossv. 2, 136 66 Haninge. Tel: 08/745

SUNDSVALL

CAD BOYS GAME CLUB Fér alla Amiga-

ggare. Vi har ingen avgift. Vill du bli mediem
skriv till: Dan Orre, Granbacken 8, 852 53

Sundsvall eller ring 060/12 22 37. Skicka

med portol

SODERHAMN

S.A.U. Klubb fér alla datorintresserade.
Medlemsavg 25 kr /junior eller 35 kr/senior.
PD disketter 25 kr/st. Medlemsblad 12
gar/ér. S&tt in medlemsavg. pa PG 419 41
59-2 nér du har bestdmt dig! Kontakta Jo-
han eller Anders pé tel:0270-133 77 el.182

96

HARD SOFT AMIGA KLUBB Fdr Amiga
anvéndare. PD-bibl, medlemsrabatter,
medlemsavg: 100 kr/ar. Medldiskett 6
ggr/r. Satt in avgiften p& pg 683463-4. For
vidare info: Hard Soft Amiga Klubb, Kop-

mang 13, 826 00 Sbderhamn, tel 0270/167
Q0. i

TIMRA

TERA STAR (fd. Amiga Sampler Club) Vi
samplar ijud, digitaliserar bilder och byter/-
séljer spel, demos (pd-} prg m.m. Klubbtidn
6 ggr/ar, tavl, speltips bla. Avg. 50 kr/ar.
Redan 150 medl! Info: Tera Star, Dragv. 14,
860 30 Sérberge. Tel: Thomas 060-579534
el. Fabian D60-571 284

| VARBERG

| COLOSSUS AMIGA USER GROUP Tek-
nisk radgivning, hjdlp med mjukvaruprob-
lem. Info.disk 30 kr PG 405 08 50-9. Colos-
sus BBS 0340/171 02 kl. 18-07 (voice fore
ki. 18, efter ki 18 vanta tills modemsignalen
har slutat).

YSTAD

YES Unga Forskare ansluten Amiga-for-
ening. For seridsa Amiga-dgare | Ystads-
trakten som &r intresserade av studiecirklar,
kurser, PD m.m. Féreningen dger hardvara
som medlemmarna far l&na. For info skriv
till: YES, Box 194, 271 24 YSTAD eller ring
0411/746 26

ICG4!128 OCH AMIGA USEF_\‘

EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggr/&r och kiubbdisketter 3
ggr/ar. 60 kr/ar. Ring Hakan: 0563/404 49
mellan 6-8 (gj mén, ons, fre) s fr ni ett info
blad. Obs! De 20 forsta medlemmarna far
programdiskett gratis.

FILIPSTAD

C64/Atari/Amiga Club sdker nybériare
som medlemmar. Amiga, Atari eller C84-
dgare. Medlemsavg. 25 kr/ér. Tidning 4
agr/ér. Skriv fér mer info till: CAAK c/o
Fredrik Wassenius, Selmalagerltfsv. 18,
682 00 Filipstad

GAVLE

GAVLE DATAFORENING Fdrening for
C64/128, Amiga, PC, Spektra m fl. Med-
lemsblad ges ut lite d& och da. Vi triffas ca
1 géng/vecka. Medlemsrabatter. Skriv for
mer info; Gévle Dataférening, Box 1237,
801 37 Gavle.

GOTEBORG

COMPUTER NEWS Svensk dataklubb for
Commodore, Amiga och Atari datorer. Fér
mer info se annons under C64/128. Adress:
Computer News. Ljungliden 1, 417 29 G&-
teborg. Tel: 031/23 26 95 .

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSOCIATION
(H.C.A) Kop, byte och férs av prg for
C64/128 och Amiga 500. Séljer aven kartor
t diverse spel. Ingen medlavg. Info: H.C.A.,
Féreningsv 15, 310 40 Harplinge. Svarspor-
to.

HELSINGBORG

THE HUNTERS Klubb fér Amiga och C64.
Sysslar mest med spelbyten och demos.
Ingen medlavg. Ring for info till: Pidda
042/911 39, Mattias Olsson, Hofverbergsg.
6, 252 43 Helsingborg eller till: Johan Kjell,
Drottningg. 118, 252 22 Helsingborg

MOLNDAL

PSYCHO C64 och Amiga. Byter prg och
demos. Ingen medlavg. Skriv till (C64): Nik-
las Bark, Lerbrédnnarg 3A, 431 48 Noindal
eller till (Amiga): Klas Wallgren, Lerbrannarg
5B, 431 48 Mblindal.

SANDVIKEN

 SANDVIKENS COMMODORE DATA
KLUBB For C64/128, Amiga och PC.
Medisférm, PD prg, klubbt ca 4 ggr/ar.
Medlsdisk 1-2 ggr/ar. MedlIsavg. senior 100
kr/ar, junior 75 kr/dr. Skriv t: Sandvikens
Commodore Data Klubb, Box 7013, 811 07
Sandviken,

SKARA

THE COMPUTER FREAKS (TCF) ny
CB4/128 och Amigaklubb. Byte av demas,
PD-prg. Klubblad 12 ggr/ar. Medlemsavg
50 kr/ar. Info TCF, Sérbolav.1, 533 72
i_gndsbrunn. Tel: 0510-521 21 mellan 17-

STOCKHOLM

STOCKHOLM COMPUTER CLUB stort
PD-bibl. for PC, C64/128, Amiga och Mac-
Intosh. Egen BBS. Rabatt pd QZs KOM-
system. Moten i Stockholm, Medlemstidn.
5 ggr/r. Medlemsavg. 100 kr pd PG 213
01-7. Info tel:08-760 89 01

VAXJO

S.1.D.A. Swedish International Demo Asso-
ciation soker medl. Har demo och nyttoprg t
Amiga och C64. Medlavg &r 30 kr/ar. Tid-
ning 4 ggr/ar. En gratis diskett m demo eller
nyttoprg medf, S..D.A,, Allmogev 106, 352
53vexjo.

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning fér Commoda-
re. PD:bibliotek m 200 titlar. Tidning 9
ggr/ar. Medisavg. end. 20 kr/dr + frakt ca
40 kr (9 tidn). Tveka inte, ring:0660/703 54,
513 95, 524 90 fér info.

IVIC-2O KLUBBAR -

LERUM

WARP 525 + VIC-20 KLUBB Klubbt 6
ggr/ar. Spel (fr&n 2 krl), nyttoprg, original-
kassetter (fran 10 krl), kvalitetstillb, basiclit-
teratur m.m. Medlem f&r kassett med 7
spel. BO kr/dr. Info: Warp 525 +, Leires v 82,
443 51 Lerum.

MORA

NORDISKA PLUS/4 KLUBBENSGHker alla
Plus/4 och C16 &gare i Norden. For infl
ring/skriv till: N.P.K, c/o Dennis Berggren,
Enbérsstigen 7, 771 00 Ludvika, tel:
0240/130 73. Svarsporto.

PR MSPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige sprider info
om spriket Comal. Medelmastidn. Stort prg
biblk fér medlemmarna. Skriv till: Comal
Klubben i Sverige c/o Fredriksson, Gus-
tavsbergsgatan 8, 431 37 MOLNDAHL
t81:031-87 70 84

SPEL OCH AVENTYR

THE INSANE ADVENTURE FREAKS
Klubb fir de som spelar Alternate Teality,
Bards Tale eller Dungeon Master. Avg. 20
kr. Spelkartor séljes till medl. Nddtelefon
ring: "Connor"' 033-150810. Fér dvrig info:
"Jason" Eksell, Fjéllg. 55B, 502 61 Boras.
Tel:033-105617

GAME CLUB C64/128 dgare m bandsp.
Byter, séljer och koper. Hjélptelefon. Ingen
mediavg. Game Club c/o Joakim Schon,
Mjolmossev 7D, 541 62 Skdvde. Tel:
0500/381 53, s
SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK)
Medlemsavg. 50 kr livstids inkl fyra nr av
tidningen. Anvind PG 496 46 49-0. Skicka
svarsporto till: Svenska Awventyrsklubber,
Jarnvégsg. 19, 252 24 HELSINGBORG
SVENSKA SCHACKDATORFORENING-
EN (SSDF) Fir intresserade av schackdato-
rer och datorschack. Tidningen PLY ca 48
sid 4 ggr/4r. 100 kr/ér pa PG 41 87 72-0.
Skriv till: Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31
C, 633 51 ESKILSTUNA tel: 016-13 13 96

IPROGRAMBIBLIOTEK'. Tidring

12 ggr/dr. Prg-disk med hemmagjorda
progr. 1 gang/ar. Skicka din adress till: Jo-
han Fernvall, Dévestad, 572 91 Oskars-
hamn fér mer info. eller ring 0491/611 80.
SPIRIT PDPD-bibl far C64/128. Skicka disk
med prg pé och vi skickar dig din disk med
PD-prg. Skicka en disk och 10 kronor, s& far
du PD-prg. Prglista mot 5 kr. SPIRIT PD, ¢/o
Hakan Odquist, Kdrsbérsstigen 15, 951 45
Luled.

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK C63/128.

Priser: 20 kr-+diskett eller 40 kr inkl diskett.

Stort urval bl a tysk och amerikansk PD info

och gratis lista mot svarsporto! Adress: Su-

pgf Soft, Mellangrindsv 38 ¢, 612 00 Fins-
pang.

STARLIGHT'S PD-BIBLIOTEK Alla Fish-
diskarna + Camelot, ACS, ANC m fl. Skicka
30 kr 54 skickar vi en férteckning. Starlight —
PD, Utblicksv 28, 671 33 Arvika, tel: (mellan
ki 20-22) 06570/122 35.
C64/128-EDUCATION PD-GROUP fdren
for undervisningsprg pa C64/128. 25 di-
sketter med svensksprékiga prg i &mnena
Sw, Ma, En, NO/SO (OA). Program for sér-
skola, specialunderv, alla 3 grundskolesta-
dierna. Byter PD-prg. Prgférteckn mot 2.30
kr i frim. Bengt G Johansson, Box 46, 314
00 Hyitebruk. Tel: 0345/113 36
AMIGA USER GROUP-SWEDEN's PD
BIBLIOTEK Camelot-serien direkt f kéllan.
Overs t svenska. Bibl stods av AUGS och
SUGA. Lista 15 kr. Telefonrad. Info; Svens-
ka PD-biblioteket, Solhem Grimstad, 590
B2 LINGHEM. Tel: 013/720 26, 721 26 ring
meilan 08-01.

PUBLIC DOMAIN-prgbibl fér IBM PC och
kompatibler. Dubbelt brevporto for lista och
info. Féreninen Barken, Box 170 69, 200 10
MALMO.

DATABASEN KANTARELLENS PD-prg
bibliotek fér IBM PC och kompatibler. Gra-
tis lista skriv t: Databasen Kantarellen, c/o
Bengt Higg, Pl 4866, 294 00 SOLVES-
BORG. Modem ring:0456-303 38, 300 eller
1200 baud. e
AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO Info
disk mot 19 kr p& PG 41 91 440-9. Basen
inneh Fish, Panorama, CasaMiAmiga;
Software Digest, SACC, AUGE, ACS, RW,
Slides Hows, Camelot, Faug m.m. Skriv t:
Megadisk, Box 5176, 200 71 MALMO
MULTI SOFT PD prg till Atari ST och
C64/128. Stort prg. bibl. Kopieringskostn
20 kr till Commodore och 30 kronor till Atari.
Gratis lista kl.16-21, Bjdrn tel: 0753/529 24

eller Patrik 0753/539 11
BYMP'S DEMOTHEK Du skickar x antal

diskar m demos + svarsporto och far dis-

karna m nya. Har du inga demos skickar du

5 kr/d-sida. For xtra info + lista skriv till:

Mikael Pawlo, Gardstuguv 10, 191 51 Sol-

lentuna.

DELTA's Férsk lista pé tvé disketter for 30

kr. Prg. pé tre disketter 35/30/25 kronor. 30

kr PG 4243017 for lista dver disketterna.

Info: DELTA, c/o Peter Masuch, Sjdbacke-

stigen 14, 613 00 OXELOSUND

AMIGA FISH USER GROUP Stort antal

Fish PD diskar till Amigan, Kvalitetsdisket-

ter, Lista dver ALLA prg for 58.50 kr, Amiga

Fish User Group, Jorgen Ekstrom, Stortor-

get 3, 235 00 Vellinge.

GASAPAGENS PD Férmediar PD-prg till

C64. Kostnad 30 kr/disk ) ca 27 prg). Byter

PD-prg. Du far tillbaka lika ménga valfria prg

som du skickar in, Tomdiskar séljes for 6

kr/st. Skriv fér prg-lista och info: Gasapé-

Ear;‘sDPD c/o Hansson, Kalasgr. 4, 222 51

‘IBM PC -

DALS ROSTOCK

PC-KLUBBEN Kiubb fér 1IBM PC samt
kompatibla, 80 kr/Ar. Mediblad 12 ggr/ér.
Medl far tvd disk med valfria spel och pro-
gram (PD). Skicka 6.60 kr i frimérken: PC-
KLUBBEN, c/o T. Lennartsson, box 52, 464
03 Dals Rostock. Valkommen!

f'll
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DATORBORSEN

SALJES

Amiga 500 m extra diskstat, modulator,
joyst, org spel, bécker mm. Pris 5900 kr.
Ring Norge.

Tel: 073/331 07

Org till Amiga, Fire zone, Elite, Carrier

command m fl 150 kr/st. Freeari |, Bards

tale |, Fire brigade 200 kr/st. Ring Robert.
Tel: 08/758 63 91

Disk 5.25” for 5,70 kr/st el 10 for 55 kr. Vid
kop dver 50 st 5,20 kr/st. Ring Nichias.
Tel: 060/57 07 23

Nya C64, 1541, bandsp, joyst, disk,
diskbox, band, org spel, nyttoprg, Action
replay 4, CB4-grafikboken. MNyskick. Pris
3200 kr el hégstbj. Ring e kl 16.

Tel: 035/12 03 68

Datorspel till C64 kass sélies. Out run,
Road blaster, Thunder blade m fl. Pris 500
kr.

Tel: 08/777 16 11

Org till 64. Europe ablaze, The pawn, Colo-
nial conquest. Pris 75 kr/st. Ring Robert.
Tel: 08/758 03 91

Org spel CB4 kass. Har bl a Supersprint,
Trantor och Defender of the crown. Ring for
info.

Tel: 0431/309 19

Gunship och Pirates pd kass. Pris 90 kr/st.
Tel: 016/42 54 71

Modem, fabriksnya, avatex 2400E, auto-
uppringning, autosvar, kredit i compuserve
och termprg for PC medfoljer. Pris 1995 kr.
Ring Urban.

Tel: 0435/224 68

Modemkabel passar Atari ST, PC, Amiga
500, 2000 m fl. Pris 85 kr. Ring Urban.
Tel: 0435/224 68

C128D m 1581, disk, diskbox, org spel,
modem, joyst, mus, rit och copy prg. Ring e
ki 19.

Tel: 0372/301 40

Nybérjardator, bandsp, org spel, cartrid-
ge, bocker, Skriv till: Johan Carlsson, Lin-
narp 2 pl 240, 430 16 ROLFSTORP

C128, joyst, bandsp, A.K.MK Ill, band, da-
torbord mm.

Tel: 0505/403 41

Skrivare commodore MPS 1000 for 2000
kr.

Tel: 031/29 17 82

Andreas.
Tel: 0300/629 21

Midiinterface till Amiga 1000 och 500/2000
m 1IN 1 thrue och 3 utgéngar. Pris 395 kr.
Nya fraktfritt vid inséttning pa pg 495 01 55-
4. Ring Benny.

Tel: 0451/882 02

Org spel pA disk till C64. Guild of thieves
150 kr, Deja vu 100 kr.

Tel: 019/25 09 80

Diskorg C64, seuck, Bards tale Il 130 kr/st,
assemblert C128 150 kr.
Tel: 019/25 09 80

€128, diskdr 1581, disk, bandsp, org spel
kass. Pris 3900 kr. Ring Tomas.
Tel: 0980/157 32

Ca&4, 1541-1i, TFC Ill, bandstat, disk, band.
Pris 4000 kr.
Tel: 0380/600 07

C64 mod Il m &,4,6, 1530, joyst, band, org
spel, manualer. Pris 2000 kr el hogstbj.
1541-1l gar kvar, disk, org spel, manual. Pris
1700 kr el hogstbi.

Tel: 0762/940 96

Panasonic KX-P1081 Matrisskrivare. Den
basta 9-nélaren. Fabriksny. Ord pris 3595
kr. Nu 1985 kr.

Tel: 031/22 38 60

Diskettstationer till Amiga. Fabriksnya,
Typ "unidrive’’. End 1149 kr/st.
Tel: 031/22 38 60

C128 m disk 1570, bandsp, disk, diskbox,
joyst, org spel, ordbehandiare.
Tel: 0920/303 14

Org spel C64 Thunercats, Computer hits
4(12 spel) 100 kr/st. Marble madness, Mu-
tants 70 kr/st. Ring Jan.

Tel: 019/11 85 29

Org spel till C64. Disk, Double D, Circus G,
Plastronoid. Ring Michael.
Tel: 0411/435 47

C128, Philips monitor 8533, Printer MPS
1000, Pris 5000 kr. Ring € kI 19.
Tel: 0320/478 98

Diskdr 1541 1600 kr, Skrivare MPS 801
1600 kr, TV-spel "Atari’' 2600 kr + 2 st org
spel 600 kr. Pris kan disk. Ring Niklas e ki
16.30.

Tel: 0515/270 29

Org spel till C64 (kass). Last ninja, Winter
olym, Mach mm. Skriv till: Michael Hog-
berg, Andv 10, 274 00 SKURUP

C64, org spel, joyst. Pris 1600 kr, kan disk.
TFC Il 270 kr, Expert v3.2 200 kr, Ny‘t
printer interface "G-wiz'" 300 kr. Ring Mar-
kuse ki 17.

Tel: 08930/210 33

C64 org kass, GG Sisters, Salamander,
Black lamp m fl 50-100 kr.
Tel: 0910/521 19

C84, bandsp, load it ljusp, joyst, handbdc-
ker. Pris ca 2000 kr.
Tel: 036/14 15 26

Modem till Vic 20/64. Pris 500 kr.
Tel: 0923/151 65

Modem, fabriksnya Avetex 1200E, auto-
uppringning, autosvar, kredit i compuserve
medfdljer. Pris 895 kr. Ring Urban.

Tel: 0435/224 68

C64 (3 man), cartr Ill, joyst, bandsp, org
spel. Pris 2000 kr. Ring e ki 16.
Tel: 0474/104 48

Lattice C kompilator V4.0. Séljes till hogstbj
dock lagst 700 kr. Ring Jonas.
Tel: 033/610 05

The Expert cartridge V3.2 RS pa disk, Pris
350 kr. Laser basic frin Ocean, pa band
séljes till hogstbj. Simons Basic pé cartrid-
ge séljes ocksa. Ring Daniel.

Tel: 0764/632 02

Dr T Editeringsprg for Roland D10/110 till
Amiga 500/2000. Pris 1000 kr.
Tel: 0586/439 13

Quartet och Lightforce 100 kr.
Tel; 0758/720 25

_fon 330 kr.

Printer MPS-1200, nédstan oanvénd. Pris
1650 kr.
Tel: 08/766 13 58

Diskdr 1541 ll, disk, diskbox. Pris 1500 kr.
Kan disk, Ring Markus e k| 17.
Tel: 0930/210 33

Mus Neos m Cheese ritprg till C64/128.
Pris 300 kr.

Tel: 08/766 13 58
Sampler 64, ComDrum: Cartridge, mikro-

Tel: 08/766.13 58

C64, bandsp, joyst, org spel bl a Last ninja
Il, Operation wolf, Thunder blade m fl. Pris
2200 kr. Ring Jonas e kl 19.

Tel: 08/777 16 11

Resettknapp. Expansions porten funkar till
100%. Ingen risk att brénna ut datorn. Pris
30 kr. Satt in pengarna pa pg 406 71 93-5.
Vid osakerhet ring Stefan.

Tel: 0470/653 98

Lattice text management utilities v 1.01B.
Séljes till hdgstbj dock lagst 300 kr. Ring
Jonas.

Tel: 033/610 05

C128, bandsp, band, joyst, TFC Ill. Gar
kvar. Pris 2500 kr.
Tel: 0750/287 08

€64, bandsp, joyst, org spel, datatidn till
hogstbj.
Tel: 031/43 28 59

C64, bandstat, band, diskdr 1541-2, disk m
prg, joyst, litt. Pris 4100 kr, Ring Fredrik.
C64-11, 1541, TFC Ill, disk, diskbox, joyst,
litt. Pris 3500 kr.

Tel; 0492/142 68

Org spel till Amiga. Roger rabbit 260 kr,
Databand 14 kr/st.
Tel: 0431/311 23

PD-prog till Amiga séljes el bytes. Bibl pa
disk. Fran 20 kr/st.
Tel: 0760/627 13

C64, 1541, bandsp, joyst, diskbox, disk,
spel och litt. Pris 2500 kr. Ring Anders.
Tel: 0174/105 72

Vic 64 Grafikboken 150 kr, Steg for steg
grafik 50 kr, Basick pa Vic 50 kr. Ring Patrik,
Tel: 011/14 84 77

Sampler med prg (fabr Datel) tll Amiga
500/2000. Pris 500 kr.
Tel: 0586/439 13

TFC for 120 kr. Ring Henrik e ki 17,
Tel: 0522/705 89

Pitstop Il, Impossible mission och Gauntlet
Il p& C64 disk, 70 kr/st el 200 kr for alla tre,
samt Magnificent seven pé kass f6r 70 kr.
Ring Magnus.

Tel: 0565/840 38

Amigaprylar i en lada. T ex disk (3.5"), tidn,
diskbox, joyst, manualer till spel. Ring for
antal och pris till Mattias. OBS Super-
prisvart.

Tel: 0502/423 81

Game over Il. For 40 kr far du det nya 25-
sidiga haftet m tips och pokar till mer &n 200
C64 spel. Du kan fortfarande képa Game
over | (25-sidiga, tips och pokar till mer dn
200 C64 spel) fér 30 kr, eller bAda haftena
for 60 kr. Skicka din bestélining kontant el
pé pg 27 77 40-7 till Mats Naslund, Fregatty
9, 263 52 HOGANAS

Keyboard m sound expander, tillbehdr
1000 kr. 1541, disk 950 kr. Org spel 720,
The games, Cal games mm 45 kr/st. Bor

ses i Giteborg. Tel:031/27 47 38

Amiga 500, 7 mén gar, RF-mod, Chess-
master 2000, disk, litt mm. Nypris 6000 kr.
MNu 5000 kr. Ring Martin.

Tel:0325/101 39

Org spel till Amiga. Carrier command 110
kr, Elite 140 kr,
Tel: 0470/801 07

C64 org spel kass, Out run 80 kr. Ring

C128, 1541-ll, bandsp, org spel, disk,
diskbox, joyst, TFC Ill, supertext 128. Ny-
pris 11000 kr. Nu 5500 kr.

Tel:0647/107 82
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SVERIGES MEST KOPTA C64-BOCKER TILL
KANONPRISER !

O st Grafik & ljud pa C64
O st Grafisk konst pa C64

O st System C64

Namn

O st Fran spel till Basic pa C64 O

C64-bockerna kostar 20kr styck

Nu séljer vi ut vart lager med C64-bdcker till priser Ni inte kan motsta!
Jag bestallerfdljande; — —— — — — — — — — — — — —————— — — —

0 st Teledata pa C64
O st Matematik p4 C64

Q st Comal pa C64

O st Comal 1 - grunderna
v O st Comal 3 - prog.
st Aventyrsspel pa C64 O pkt om 11st VIC20-bocker

Moms ingér, frakt + postférskottsavgift tillkommer.

a 100kr

Adress

Ort

forlagsgruppen data

Nygatan 85, 602 34 NORRKOPING, tfn: 011-13 40 80

Amiga B2000 1 Mb monitor 1084, 2 st 3.5"
drivar. Nytt | kartong. Pris 13900 kr.
Tel/0920/182 30

Strategispel!71 disk C64. "Carriers at W
175 kr, "Wargame G” 100 kr mm.
Tel:0755/377 06

Sega TV-spel, org spel. Pris 1200 kr. Ring
Peter.
Tel:0532/157 29

Disk 3.5” Basf 10 st extra. Pris 150 kr +
porto. Etiketter, |&da, plastfodral medféljer.
séljer ven etiketter. 10 st kostar 10 kr. Ring
Leffe.

Tel:0522/873 36

C64, diskdr 1541, diskbox m disk, FK 11,

bandstat, org band, prg band, joyst, fint

datorbord medfdljer. Pris 3300 kr.
Tel:031/96 77 80

C128, 1541, Turborom, Fastload, Eprombr,
Wico m fl. Bandsp, disk m diskbox, manu-
aler. Billigt.

Tel:031/31 98 46

Operation wolf (org) 150 kr. Ring Andreas.
Tel:0413/177 86

Amiga 1000 (samma som A 500), monitor
1081. Pris 6500 kr. Extraminne till A 500.
Pris 1100 kr. Diskdrive 1010 t Amiga 1000
kr.

Tel:08/42 00 54

Ferrari Formula | 325 kr, Adv Constr Set
150 kr, Summer Olymp 175 kr, Seconds
Qut 175 kr. Ring Johan.

Tel:0491/611 80

Extraminne till Amiga A501. Nytt. Pris 1000
kr.

Tel:031/14 B7 79

5.25” disk for 5.70 kr/st el 10 st for 55 kr.
Vid kép dver 50 disk 4.80 kr/st. Ring Nich-
las.

Tel:0680/57 07 23

AssemPro, assemblerprg till Amiga séljes
som nytt m manual 700 kr. Interceptor
séljes 50 kr. Ring Fredrik.

Tel:0380/111 64

C64, diskdr, bandsp, 2 diskbox m disk, TFC
I mm. Ring Johan.
Tel:042/816 79

Diskettstat, 1581 till C64/128 f6r 3.5" disk.
For info. Ring Fredrik.
Tel:0380/111 64

C64 m org spel, joyst, TFC Iil och bandsp,

diskstat 1541-1l m disk och box. Pris 4000

kr.
Tel:0554/111 92

Amiga 2000, kringutrustning, prg o dyl. Och
billigt, 17000 kr, vart 32000 kr. Prima skick.
Skynda och ring Jonas.

Tel:0411/609 13

Lattice C4.0 compiler, manual, disk org.
Pris 1350 kr.
Tel:0935/330 22

Modem ANC 2123 m RS232. Handic Auto.
Béda billiga.

Tel:0240/176 55

Org spel C64, disk, pirates, panzar gr, band
10comp, hits 50 kr.
Tel:0755/605 69

Amiga 500, monitor 1084, skrivare seikos-
ha SP 1200 Al, joyst, datorbord, man, disk
m prg, skrivarpapper. Pris 9000 kr. Ring
Anders.

Tel:060/12 29 87

C64, 1530, 1541-Il, TFC Ill, joyst, mus, org

spel, rit prg, diskbox, diskklippare. 20 mén -

gar kvar pa 1541-I1, Pris 3200 kr. Kan disk.
Tel:08/761 14 60

C64, bandsp, org spel séljes for 2200 kr. .
Tel:0470/464 18

Modem 300/300-1200/75. Pris 1000 kr el
hégstbj. Ring e ki 20.
Tel:0152/411 19

Modem i nyskick. Modem Avatex 1200E |
nyskick m diga, telekablar & RS-kablage.
Nypris 1500 kr. Nu 1000 kr for allt. Opera-
tion Wolf (nyskick) 220 kr, Redball-joyst (ny-
skick) 190 kr.

Tel:080/57 95 34

TI1-99/4A Ext basic, org spel mm. Ring Ro-
bert.
Tel:031/55 50 69

Amiga org prg séljes. Deluxepaint Il, Pho-
tonpaint, Uninvited, Basic Handboken. Allt
for 900 kr + pf. Ring Conny.

Tel:031/92 21 91

F/A-18 intercepter till Amiga 200 kr, Back-
lash 150 kr. Bagge for 300. Org prg. Ring e
kil 16.

Tel:019/719 14 el 724 98

Amiga mono sampler 325 kr, Extra diskdr
1150 kr, Tangentbordsskydd 340 kr, Diskdr
till C64. Pris 1495 kr.

Tel:0414/320 66

Vic-64, grafikboken 150 kr, Mapping C64

och 640. Pris 150 kr. Freeze machine 300

kr. TFC 11l 300 kr. Ring Mackan e kl 16.
Tel:0470/462 34

Gunship, Disk till C64/128. Pris 149 kr. Ring
Bruno.

Tel:040/13 68 03

Amiga 500 m mkt tillb sdlies billigt vid
snabb affir. Ring Anders e ki 17.
Tel:0587/139 89

Willow siljes for 150 kr (disk till C64). Ring
Stefan.
Tel:0155/582 55

Amiga extradrive A1010. Pris 1200 kr.
MPS 803 printer m traktormatning 1300 kr.
300/75/1200 modem inkl kabel till C64/128.
Pris 500 kr. Amigasampler ny i kart 300 kr.

Tel:0303/963 81

€128, diskdr, disk, diskettlada, joyst, TFC.
End 1 1/2 &r gammalt. Pris 4000 kr. Ev byte
Amiga. Ring Jérgen.

Tel:0911/177 07

€128, bandsp, prg. Billigt. Skriv till; Pytlik
Tomasz, Plojareg 30, 583 30 LINKOPING

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

Minneskort 2058 M 4MB Ram till Amiga

2000. 10 man gar. Kan byggas upp till BMB.

Nypris ca 16000 kr. Nu end 12500 kr.
Tel:019/17 57 30

Amiga 2000 m 3.5" drives, monitor 1081,
manual, mus, WB 1.3, Amigatidn, disk. Li-
ten anv, 30% rabatt. Aven Amigabdcker
och org spel séljes billigt.

Tel:019/17 57 30

C64, OC-118N, 11 mén gar kvar pa bada,
box, disk, org spel, org prg, TFC IIl, Tac Il
Reng disk, diskklippare, kabel, DIN-EURO,
manual, mycket bocker mm. Pris 3950 kr.
Tel:0418/136 96

C64, 1541, disk, printer, Action replay MK 4
Profs, bandsp, joyst mm. TV-spel, org spel
600 kr.

Tel:031/87 31 96

Org spel till C64. Nato Commander, Short
circuit, Soldier one m fl. Ring Peter.
Tel:046/29 32 27

C64, 1541, TFC lll, Fast load, bandst, joyst,

diskbox, disk, band, diskklippare. Pris 4000

kr el hogstbj. Ring Fredrik e ki 17,
Tel:0433/107 39

C64, diskdr 1541, bandstat, joyst, Tool 64,
disk m box, band, handbbcker, Fint skick.
Pris 2800 kr.

Tel:031/91 02 65

Expert cart, disk V3.2, org spelet 1Q séljes
el bytes mot TFC lIl el AR MK. Ring Tobias.
Tel:060/57 07 60

Amiga 500. 14" hoguppl RGB-monitor,
joyst, disk, manualer. Pris 7000 kr el
hogstbj.

Tel:0220/355 67

Amiga nyttoprg Deluxe paint Il 800 kr, Wyt-

toprg Photon paint 550 kr, Org spel Jet 250

kr. Genom férmediing till texttelefon.
Tel:0010-0582/116 70




/“‘ ————_Jel:031/28 75 31

Diskdr till Atari B0OO. Vastmaniand. Ring Ul-
rik.
Tel:021/754 11

Delux paint Ill, Animationsprg till Amiga.
Tel:0292/108 20

BREVKOMPISAR

Atari St-brevvanner Onskas fér byte av
prg, tips mm. Skriv till: Vidar Sonerud, Sloy-

Digiview m el utan kamara, A4 scanner,
ljuspenna, allt passande till Amigan.
Tel:0340/613 63

Bruksanvisning och servicemanual till
Tektronix 4695 fargskrivare.
Tel:090/12 43 24

Amiga 500 m monitor 1081, disk, diskbox,
backer, Tac Il joyst. Ring Micke.
Tel:054/18 38 32

Nyttoprg sélies for 5 kr/st el alla for 60 kr.
Ring for mer info.
Tel:031/99 04 66

C64 m bandsp, org spel, joyst 1500 kr.
Diskdr m diskbox 1500 kr. Org spel 50-150
kr/st. Band och disk. Alit 4000 kr. Ring
Johan.

Tel:016/630 22

Nu séljer jag alla mina disk m en sjutusan
massa prg. Pris 10 olika 100 kr, 10 mérkes-
disk 150 kr,

Tel:0476/102 40

C64, 1541-1l, bandsp, TFC Ill, diskbox,
joyst, org spel, bocker. Pris 2800 kr. Ring
Jonas.

Tel:036/12 78 32

Stealth fighter (disk) 120 kr. LADS As-
sembler m manual 250 kr.
Tel:0491/157 88

C128, 1571, disk, org spel, manualer. Pa-
ketpris 4500 kr.
Tel:0371/155 B89

Dator Atari 520 ST m prg. Lite anv. Drygt
ett &r gammal. Pris 3000 kr. Ring Leo Lars-

son.
Tel:0563/129 95

Amigaspelen Beyond Zork och Fish 125
kr/st. Elite och Wishbringer 100 kr/st. Ring e
ki 18.

Diskdr 1571 obetydligt anv 1500 kr. C64,
128 org spel Streetbeat, Dandare 50 kr/st
(kass). Skriv till: Peter Johansson, PL9108,
281 90 HASSLEHOLM =

feveien 4a, 1720 Gredker, NORGE

Brevkompisar stkes for byte av prg for
AS500. Skriv till: Terje Henriksen, Skytteveien
9, 9600 Hammerfest, NORGE

Amigadgare sokes for byte av prg, disk,
tips mm. Skriv till: Peter Eriksson, Sagov 70,
281 42 HASSLEHOLM

Brevkompis m C64 el C128 disk och band
sokes. Skriv till; Jesper Garmer, Langendsv
23 A, 302 40 HALMSTAD

Amigabrevkompisar sdkes for byte av prg
mm. Skriv till: Johan Rutgersson PL 3501,
430 41 KULLAVIK

Brevviner m 128/64 och disk sokes for
byte av prg, demos mm. Skriv till: Stukla
Sastad Solberg, 8310 Kabelvig, NORGE

Hello all Amiga fans! Jag vill byta prg mm.
Skriv till: Mattias Hansson, Stamrosstigen
13, 432 36 VARBERG

Kontakter m C64 och diskdr stkes for byte
av demos och prg. Skriv till: Daniel Eriks-
son, Galoppv 11, 198 00 BALSTA

Siker du C64/128 kontakter? Ga med i
Frema datorklubb, adr: Fredrik Lof, Moss-
kullestigen 20, 423 43 TORSLANDA. Bifoga
sv porto.

64-sgare m bandstat. For byte av tips, kar-
tor mm. Svarar pa alla brev jag kan, Skriv till:
Anders Rullander, Angsta 2015, 873 00
BOLLSTABRUK

Amigadgare sokes for byte av prg, demos
mm. Skriv till: Niclas Skold, Backslingan 27,
436 58 HOVAS

Brevkompis m Amiga sokes for byte av
prg, tips och losningar. Jag har en sampler.
Skall férsoka besvara alla brev snabbt. Tve-
ka inte. Skriv till: Patrik Fransson, Tran-
kérrsliden 24, 442 33 KUNGALV

Amigaégare se hit. Jag vill byta prg mm.
Skriv till: Magnus Bjork, Stjarnv 10, 565 00
MULLSJO

Brevkompis m Amiga 500. Skriv till: Patrik
Brannstrom, PL 5884, 952 00 KALIX

—

Ce4, 1541 Il, MPS 1250, Starst x 80,
bandsp, joyst, modem, sampler, TFC Il
disk, diskbox, sladdar, litt mm. Nypris
11800 kr. Nu end 6800 kr. Ring UIf.
Tel:0582/141 51

G

Printer till C64/128, Max 1000 kr. Ring
Hans e k| 16,
Tel:0340/740 70

Expansionsenhet Vic 1010 RAM-kass 3K
8K 18K el likn till Vic 20. Ring Leif,
Tel:0433/230 35

Midiprg till C64. Ett profisigt, bra midiprg
kopes billigt pa kass. Fréga efter Jonas.
Tel:0470/653 32

Grand Prix Cirut och Super Star Icehockey
kipes. Garna m instruktion.
Tel:0431/164 39

C64-3gare m bandst sdker brevvanner.
Svarar pa alla brev. Skriv till: Robert Gun-
narsson, Gastgivarev 9, 552 77 JONKO-
PING

Brevkompis m C64 och diskdr stkes. Skriv
till: Torodd Formo, Stor Ingo vei 11, 7650
Verdal, NORGE

Hendriks, Ludvig Karstensvei 14, 1064 Oslo
10, NORGE

Brevkompis m 64, diskdr stkes. Skriv till:
Frode Loken, V Storheilin 11 A, 5046 R&dal,
NORGE

Brevkompis m 64, diskdr sokes. Skriv till:
Paul Rylandsholm, Strashigda 245, 5041
Nordas, NORGE

Amigakompisar soker snabba swappers
for byte av prg. E] nybdriare. Skriv till: Fransi
Hendriks, Ludvig Karstensvei 14, N-1064
Oslo 10, NORGE

Brevkompisar m C64, diskdr stkes. Svarar
pa alla brev. Skriv till: Andreas Johansson,
Ferlinsg 101, 754 28 UPPSALA

Brevkompis C64 m band stkes. Skriv till;
Magnus Hjalmarsson, Dirigentg 6, 421 38 V
FROLUNDA

B4-agare m disk och band fér byte av tips
mm. Skriv till: Kjell Johansson, Askg 12, 595
00 MJOLBY

Brevis efterlyses for byte av prg mm. Skriv
till:Kent Persson, Gardtveten, 672 00 AR-
JANG

kronor per annans.

soner.

SEN.

ANNONSPRIS

Frén och med detta nummer tving-
as vi hoja priset pa Datorborsen till 20
Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstrdms Forlag. Méark
inbetalningskortet med DATORBOR-

Brevkompis m C64, diskdr 1541 sékes
helst inom 031-omr. Skriv till: Joakim Ny-
béck, Slattenv 18, 433 41 PARTILLE

2 Amiga-dgare siker brevkompisar m
Amiga. Skriv till: Basic, c/o Jorgen Johan-
nesson, PL 48 38, 423 56 TORSLANDA

Snabba Amgiakontakter nskas for byte
av tips mm. Skriv till: Eirik Underthun Jo-
hansen, P.B 131, 2390 Moelv, NORGE

Pennpolare m C64 och diskdr. Skriy till:
Fredrik Jonsson, Kroken, 672 00 ARJANG

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg.
Skriv till: Tobias Eriksson, Husarv 3, 691 53
KARLSKOGA

Klubbmedlemmar stkes. Medlemsavgift
30 kr. Med!emsblad varierar. Klubbledare:;
Daniel Pilth, Becken, Daniel.

Tel:0302/118 03 el 108 01

Snabba Amigakontakter sikes fGr byte av
prg mm. Skriv till: Anders Larsson, Sno-
hdjdsg 11, 431 39 MOLNDAL

Brevkompisar med 64:a och diskdr, prg,
demaos. Skriv till: Daniel Johansson, Ostra
brackekroken 6, 451 94 UDDEVALLA

Jag sbdker mkt duktiga programmerare
(assembler), musiker el grafiker. For prod av
demos mm. Ring Paul.

Tel:031/35 80 39

Om du &r sédker pd ML pa C64 s kan du fa
joina en ny grupp. Ovrigt sGkes bra kontak-
ter p& C64. Skriv till: Tobias Hill, Bolegér-
den, 860 30 SORBERGE

Ataribrevkompisar som anvinder sin
Atari i Mac el IBM. Skriv till: Anders
Andersson, Fysikgrand 21 B, 902 40
UMEA

Brevkompis m C64/128 och diskdr sdkes.
Skriv fill: Christian Naess, Svangrumsg 40,
42135 V FROLUNDA

Amigabrevkompis stkes fér byte av
prg mm. Skriv till: Kjell Erik Brekke,
Skjaeret 21, 6800 Férde, NORGE

Brevkompis till C64/128 m diskdr stkes.
Byte av demos, tips, prg mm. Skriv till:
Mikael |saksson, Mellbyrundan 10, 312 61
MELLBYSTRAND

C64 brevvinner sokes for byte av prg,
demos mm. Ej nyborjare. Skriv till: Alte

Amgiakontakt &nskas Skriv till: Sigund
Skele, Nesvegen 99, 4276 Vedavégen,
NORGE

Brevkompisar m C64 m band stkes.
Skriv till: Magnus Haugor, Mantalsv 19,
241 94 ESLOV

rofessionell -

TESTARE

Har du det som krévs fér att
bli professionell testare och
programmerinsansvarig pé
Datormagazin, Sveriges
storsta datortidning?

Vi ténker bli béttre pé tes-
ter av nyttoprogram och
hédrdvara till Amigan, C64
och C128. Déarfor forstédrker
vi nu var redaktion och séker
en programmerare och test-
ledare pa heltid.

De flesta av vara tester gérs av frilansare. Ditt jobb blir
dérfoér i huvudsak att skéta och utveckla vart datorbaserade
produkt- och bolagsregister. Du ska ocksa pa egen hand
skéta nyhetsbevakningen, skriva nyheisnotiser, testa nyt-
toprogram, ta fram programlistningar mm.

Vi krédver att du behédrskar programmering och ha ett
gediget intresse for nyttoprogram till C64, C128 och Amigan. |

Du bér ocksd kunna hantera skruvmejsel och oscilloscop.
Dessutom ska du kunna skriva klar och redig svenska.

Skicka din ansékan senast den 30 juni till Datormagazin, |
Christer Rindeblad, Karlbergsvdgen 77-81, 113 35 STOCK- |

HOLM. Mark kuvertet "ansokan’.

|
'

AMIGAPAKET (MUSMATTA. JOYSTICK,. 4ST SPEL. RF-MODULATOR.ORBEHANDLINGSPROGRAM ) m

ATARI PC3, IBMKOMR.640KB.RAM.30MB. HARDDISK.BILDSKARM m

EXPANSIONSMINNE AMIGA 500 [[ECETE-

PA ALLA AMIGA ATARI TITLAR. PAKETPRIS PA AMIGA OCH ATARI ST LITTERATUR BOK +DISKETT [Eiada-

C-64 BOCKER m C-64 FLYGSIMULATOR m C-64 SPEL FRAN m PA C-64 NYTTOPROGRAM

ABACUS - DEN BASTA LITTERATUR DU KAN KOPA TILL DIN ATARI, AMIGA :

TIALDATA

ODENGATAN 24, S-11351 STOCKHOLM, TELE 08/346850

EXTERN DISKDRIVE, CITIZEN TILL AMIGA 500 m

| %;;_: -




:Folj dramatlken i
i Populous-tavlmgen problem’

Prenumererant

SPARADE
34 kronor

och

VANN
SPEL

Prenumerera i dag och
spara 34 kronor jamfort med
I6snummerpris. Detta om ni
skaffar 17-nummers-prenu-
merationen (heldr) som kos-
tar 238 kronor. Attanum-
mers-varianten (halvar) kos-
tar 120 kronor.

Fér det far ni blaskan rakt
ner i breviadan. Och tio ny-
blivna prenumeranter har
dessutom chansen att vinna
ett spel. Denna géng lottar vi
ut Gunship till Amiga-dgare
och Dark Fusion {ill 64- och
128-agare.

PS. Aven de som férnyar
sin prenumeration deltar i
loteriet av de tio spelen. DS.
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Borlange Datashop 0243-804 34
Hefoma Radio Helsingborg 042-11 60 14
Wasadata Linkoping 013-13 60 40
USR-Data Gbteborg 031-15 00 93
USR-Data Stockholm 08-30 46 05
Resurs Ostersund 063-13 43 30

ADB Met AB Arvika 0570-110 62
Datacenter Norrkdping 011-18 45 18
Record Radio Lund 046-11 16 36

Pulsen AB-Databutiken Boras 033-1212 18
Datalatt Eslév 0413-125 00

Sagnérs Genevad 0430-704 39

Svebry Electronics Skdvde 0500-800 40
Juniwiks Data Visby 0498-110 62

TRAT o}
L *‘/”‘

~ 0413-242 93 endast Aterférsaljare




