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Du vet inte om Du har fatt béasta pris...
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ATARI

Arets Atertorsaljare
Beckman Innovation AB
mottog utmérkelsen Arets Aterforsiljare
i Amsterdam 24/2 1989.

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "Gppnade’”
hemdatormarknaden | Sverige med Sinclair
1980, Sorn grossist har vi sedan dess shlt mer &n
50.000 datorer tor vilka vi har garantiansvar och
lager pa vitala reservdelar, Vi &ar bl.a. generala-
gent far de japanska SEIKOSHA-skrivarna och
for TANDY, USA-giganten med PC och tillbehar.

Datorer pa postorder..

Javisst, det blir billigare och med var 14 dagars
returratt kan Du prova datorn hemma | lugn och
ra, Vi har redan flera tusen nojda kunder ach har
lang erfarenhet av "Long-distance-support

..eller i butik.

Vi har tva butiker | Stockholm med marknadens
kanske bredaste sortiment. Vra stora inkopsvo-
lymer | Sverige och véar egen import frin utlandet
ger Dig laga priser.

Vi ger Dig garantil!

Fakonsumenter kidnner till att det ar séljaren som
ar ansvarig for garantin gentemot sin kund, -inte
tillverkaren! ATARI, Commodore m.fl, saljer utan
garanti till sina Aterforséljare, Vi har de resurser
som behdvs, men hur &r det med en del andra?

Commodore C-64

Varldens mest salda hemdator genorm tiderna,
Den klassiska Introduktionen till data, TV kan
anvandas som monitor, Eftersom den ar sa
spridd dr clet |att att hitta "datakornpisar",

Commodore Amiga 500

Framtidens hemdator med multi-tasking, talsyn-
tes, animering, flerkanaligt ljud i stereo ...
Har inbyggd diskettestation och 512 Kbyte mirn-
ne. Kan anvandas direkt pa TV med Video- eller
RGB-ingang.

ATARI 520STFM

Prestandaoch tillbehor &r av proffsklass. Har 512
Kbyte minne, inbyagd diskettestation och MIDI
for styrning av musikinstrument. Levereras f.n.
med Super-Pack inkluderat i priset. Ett fanta-
stiskt program-paket med 21 spel och 4 nyttopro-
gram, TV kan anvandas som monitor.

ATARI 1040STFM

Noje och Nytta | férening. Hela 1 MEGA-byte
minne och inbyggd diskettestation. Spel, Musik
via MIDI, Ordbehandling, Desk Top Publishing,
Bokforing, Order-Lager-Fakturering......

TV kan anvandas som monitor.
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..innan Du fragat oss!!

ATARI MEGA "Jacintosh”

LAt oss beratta hur ett proffesionellt Desk Top
Publishing system kan byggas runt en ATARI
MEGA med LASER-skrivare till halva priset med
motsvarande eller battre resultat

IBM-Kompatibla PC/XT/AT/386

Vi har flera olika fabrikat att valja mellan. Bade
stationara och barbara . Valj meltan direktimpor-
terade eller TOSHIBA, TANDY, COMMODORE,
GOLD STAR ATARI, mfl,

PHILIPS Monitorer
Vi saljer PHILIPS hela sortiment av monitorer
med 2 &rs garanti och rikstackande service,

SEIKOSHA Skrivare

Vart eget skrivarfabrikat frdn Japan med 2 &rs
garanti. Séljs ocksa av aterforséljare over hela
landet. Vi ar av tdrklarliga skal specialister pa
skrivare till PC, Atari och Cemmodare.

Program och Tillbehor
Vi saljer ett mycket brett sortiment av tillbehor.
Disketter tll lAgpris fran ledande tillverkare som
3aM, Maxall m.fl, Bocker, Program, Joysticks, Dis-
kettaboxar, Kablar m.m. m.m.
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arnmilioradet giliar inte Dator-

magazin. De tycker att var be-

vakning av fragan om censur av
datorspel varit vinkiad och tendensi-
Os.
Nu senast har Barnmiljoradet rea-
gerat Over en artikel i forra numret, dar
vi berattade att riksdagen trotinat pa
de segdragna forhandlingarna och
hotade med lagstiftning.

Den enda sakliga kritiken Barnmiljo-
radet har mot artikeln géller dock ru-
briken, som borde ha lytt: "Riksda-
gens trott pd Barnmiljérddet OCF
branschen”.

| artikeln omtalas ocksd att ett
sammantrade instalits darfor att kallel-
se inte gatt ut. Barnmiljoradet hade
dock inte missat att skicka ut kallelse,
vilket vi pastod (och vilket faktiskt sa-
des pa det aktuella motet) Efterdt har
det framkommit att alla inte natts av
kallelsen p.g.a. problem med intern-
post.

Detta ar att tjafsa om petitesser for
att dolja den egentliga sakfragan.

Forra gangen Barnmiljoradet ilskna-
de till mot oss, var nar vi publicerade
deras forslag till censur-regler orda-

En lektion i demokrati |

grant. Enligt Barnmiljoradet var det
felaktigt att delge allmanheten denna
information, aven om den var helt kor-
rekt!

Datormagazin ar sedan februari inte
langre valkomna till de pagaende for-
handlingarna mellan branschen och
Barnmiljoradet. Vi far inte heller kallel-
ser eller information om dessa moten.

Vad har vi da gjort for fel?

Jo, vi har som enda tidning kontinu-

erligt pa nyhetsplats bevakat Barnmil-
joradet och branschens agerande i
frgan. Pa ledarplats har vi oppet de-
klarerat var dsikt om censur av dator-
spel. Det gillar inte pamparna i Barn-
miljbradet.

-Vi forhandlar med branschen inte
med tidningar, har de ilsket forklarat
till oss.

Barnmiljoradet vill, vilket de helt op-
pet deklarerat vid samtal med oss, att

Datormagazin Inte ska skriva nagot
om censurfragan forran ett beslut ar
fattat!

En tydligare iektion | demokrati kan
man knappast fa.

Tycker man inte som pamparna ska
man tiga.

Vad Margareta Persson och hennes
anhang tydligen helt har glémt, ar att
de faktiskt ar valda ombud och ska
representera folkets asikter. Atminsto-
ne ar det grundtanken med en repre-
sentativ demokrati,

Pressens uppgift ar & sin sida att
kritiskt granska och informera sina Ia-
sare om makthavarnas gorande och
latande.

Denna kritiska granskning brukar
dock aldrig vacka makthavarnas gil-
lande.

""Skriv inget forrén beslutet ar fattat
och det ar for sent att andra” Det ar
egentligen vad Barnmiljdradet séhger
till oss.

Detta &r inte forsta, och knappast
sista gangen, pampvaldet sticker fram
sitt fula tryne.

Datormagazin ténker dock inte falla
till foga och infoga oss i ledet. Vi tén-

" ker fortsatta bevaka Barnmiljpradet

och branschen i denna och andra fra-
gor. P4 nyhetsplats kommer vi att
strava efter att ge vara lasare en ob-
jektiv och neutral bild av det som han-
der.

P4 ledarplats kommer vi att fortsét-
ta att Oppet kritisera sddant som vi
tycker ar fel. Det ar sa tidningar ska
fungera i en demokrati — oavsett om
Margareta Persson och hennes ge-
likar ogillar det.

Christer Rindeblad

Datormagazin
forsenad!

For forsta gangen i tidningens histo-
ria blev vi férra numret forsenade. Det
kréver givetvis en forklaring.

azins prenumeranter
nagot av denna forse-

o tidning p& den ut-
dde Dator-
runt om i landet

ungefar en vecka senare an utlovat.

Orsaken till denna forsening l&g inte
hos tidningen. Vi tryckte Datorma-
gazin enligt ursprungliga planer. Men
Presam, som &r det monopolforetag
som distribuerar tidningar i Sverige till
kiosker och Pressbyrder, hade andrat
sina distributionstider just denna
géng. Och Datormagazin nadde dar-
for Presam sex timmar "for sent’.
Och darfor fick I6snummerkopare av
Datormagazin véanta en hel vecka ex-
tra,

Vi beklagar och lovar att gdra allt
som stér i vlr makt for att undvika
liknande héndeilser.

Redaktionen

Svar pa tal

fanger?

B | forra numret av Datormagasinet

gick Stelian Djurkiou till angrepp mot
Master or villkoren i den av Master
arrangerade taviingen for basta bild-
spel med prissumman 3000:- till vin-
naren.

Vi &r de forsta att halla med om att
upphovsrétten skall finnas hos produ-
centen om inte annat avtalas. Detta
skulle vi klarare ha uttryckt | annon-
sen.
Nar det galler juryn &r det ingen
storre skillnad mellan att rekrytera den
inom foretaget eller som Stelian Djur-
klo foreslar genom att involvera en re-
klambyra. Det ratta for att fa en frista-
ende "ekonomisk beddmning” som
du tydligen efterstravar ar dé att enga-
gera Notarius Publicus.

Var malsattning med taviingsbi-
dragen ar emellertid att tillsammans
med upphovsmannen/méannen i slut-
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| férra numret av Datormagazin inleddes en-debatt av Stellan
Djurklou fran Communicator. Stellan Djurklou anség en tév-
ling, som foretaget Master Invision utlyst, vara "medialt
bondfangeri”. | detta nummer gar Bjorn Wallentinson, Mas-
ter Invision AB, i svaromal.

andan presentera bildspel for foretag
och informera om vad den nya desk-
top-tekniken kan &stadkomma.

Den fortsatta produktionen skulle
naturligtvis komma upphovsmannen/
mannen till del. Detta ar nagot vi sagt
vid de samtal som vi haft med intres-
serade,

Det gladjer oss att du sjaiv gatt och
burit pa samma idié. Nu forverkligas
den &tminstone p& nagon niva.

For att fortydliga vara tavlingsregler,
ar de foljande:

1. Deadline 15/5 1989. -
2. Insénda tavlingsbidrag, kommer ef-
ter tavlingens slut att ges en chans att
visas upp infor foretag. Med upphovs-
mannens godkannande. Darmed
skulle det bli mdjligt for denne att faen
rimlig chans att producera bildspel
och tjana engar pé sina Amigakunska-
per. Bjorn Wallentinson
Master Invision AB
Skanegatan 87
116 37 Stockholm

Word Perfect 6.0 pa hyllan

B WordPerfect Corp. har lagt ner ut-
vecklingen av Word Perfect v6.0 till
Amigan. Programmerarna har fiyttats
till andra projekt. Enligt en talesman

for Word Perfect s& motsvarar inte
utvecklingskostnaderna den berakna-
de forsaljningen.

EL

¢

s& har. vi d& &terigen dragit tio
lyckliga vinnare i pren-utlott-
ningen. De fem som vann var sitt
Dark Fusion i Amigaversion heter:
Toni Hogman, Hasselfors, Jonny
Hedberg, Torsds, Peter Larsson,

Farsta, Pontus Hansson, Bromma.

och Dag Bergstrom i Ekerd.
Sedan var det tre som vann 64-
versionen: Mattias Lundqvist, Ha-

Ghn!

ninge, Torbjorn Johannsson, Eslov
och Daniel Andersson, Lénsboda.

Till sist har vi tvd vinnare av ett
annat 64-spel, namligen Thunder
Blade. Peter Nolin, Harnésand och
Filip Bengtsson, Spanga, var det
som vann det spelet.

Grattis alla ni som vann! Spelen
kommer pé posten s fort som méjligt.
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Marilyn
pa 64:an

Marilyn Monroe och Hum-
phrey Bogart uppstar igen -
ur ettor och nollor. En elek-
tronisk halldman presente-
rar dem och andra datorny-
heter.

Det hander i det nya TV-
programmet ”Bit for bit,”
som ska borja sandas i Unga
Tvaan i host.

Bit for bit blir det forsta
programmet om och med
datorer som sands i TV, inte
bara i Sverige utan i hela Eu-
ropa. Det havdar atminstone
upphovsmannen, tv-produ-
centen Janne Palm, Vaxjo.

- Gar allt vagen hoppas
jag att vi kan salja det har
programmet till England se-
nare.

Att programmet kan ha ett speciellt
intresse for just den engelska markna-
den beror pa att den engelske frilans-
journalisten John Minson medverkar
med senaste nytt fran den engelska
datorvériden, intervjuer med spel-
tillverkare, presentation av de senaste
spelen osv.

— Men programmet kommer att in-
nehélla mycket mer an s&, berdttar
Janne Palm.

— Varje program ska vara uppdelat i
tre delar. Forst en undervisande del.
En slags minikurs for dem som exem-
pelvis ska kdpa dator och inte kan sa
mycket. Vi ska ocks3 Idra ut grunder-
na for datoranvandning. Hur man an-
vander program, startar datorer,
kopplar ihop datorer och liknande.

Den andra delen av programmet
ska vara en visionar, kreativ del, med
exempel pa datorbilder, datorgrafik
och fantasterier.

— Har ska vi férsdka visa négra av
alla de demos som skapas av ungdo-
mar i dag. Det finns ju ett helt nytt
bildsprak, ett helt nytt satt att gora
musik numera, som vi som ar litet
aldre ofta star helt frammande infor.
Nu ska ungdomarna f& chansen att
visa upp sig och sina skapelser i rutan.
| samband med detta ska "Bit for bit”
ocks? lansera "Europas storsta de-
motavling.” Men priserna ligger for-
modligen lagt. Troligen bara &ra och
berdmmelse samt chans for upphovs-
mannen att vara med i programmet.

Den tredje och avslutande delen av
programmen ska vara rent underhél-
lande. Har bjuds tittarna exempelvis
pé roliga och fantastiska dataanime-
rade filmer.

En ambitibs satsning alltsd, som
méljligen verkar litet svér att genomfo-
ra pa den kvart som varje program
varar.

— Néagra djupdykningar blir det ju
inte friga om, medger Janne Paim.
Snarare en bred presentation av da-
torvariden och dess mojligheter.

Nu i férsta vandan blir det sex pro-
gram som bérjar sandas i mitten pa
oktober. Slar forsoket val ut hoppas
Janne Palm p& att f& gora fler pro-
gram. D& pé en halvtimme vardera.

— Programmet kommer att vanda
sig till alla malgrupper, men kanske
framst till ungdomar och andra som
har enklare former av hemdatorer. Vi
vill ocksa passa pé att ta bort litet av
respekten for och mytbildningen kring
datorer, om att de skulle vara farliga
t.ex. Helt enkelt presentera vad vara
ungdomar sysslar med i dag.

Det ar Janne Palm sjélv som kom-
mit pa idién till det har datorprogram-
met. Sjélv &r han ingen expert pa da-
torer &ven om han kommit ratt mycket
i kontakt med dem genom sitt arbete
som scenograf.

— Jag bérjade anvédnda en Amiga
som hjalp nar jag gjorde scenografier.
Det var da jag fick upp ogonen for
datorernas fantastiska mojligheter. Nu
har jag ocksa en 14-arig son som hal-
ler mig underrattad om vad som &r pa
géng i datorvéariden.

Egna grejor har Janne Palm ocksé
att komma med i programmet. Eller
vad sigs om en s kallad druid som
halldman, ett slags robotliknande va-
relse, skapad av datorgrafik.

Han blir helt artificiell, och ganska
frack, sager Janne Palm som fick idién
nér pengarna inte rackte fill en mansk-
lig halldman. Noden ar uppfinningar-
nas moder heter det ju...

Annika Ahlefelt

Basta
showen
hittills

bedomarna eniga
om nya datormassan

LONDON, England (Dator-
magazin) -Perfekt! Den bas-
ta datashowen nagonsin.

Det var det eniga om-
domet efter premiaren for
“European Computer Trade
Show” i London nyligen.

Detta trots att showen en-
dast var oppen for bransch-
folk och press och bjod pa fa
nyheter!

Forklaringen till succen ar dock en-
kel. Nu fick branschfolk och press i
lugn och ro titta pa nyheter och disku-
tera affarer. Nagot som normalt an-
nars &r néstan crnoéhgt pa "vanliga”
shower, dar man maste trangas med
tusentals andra askadare och forsdka

dverrosta danade datorspel i varje -

hoém.

Hér harskade friden och samtals-
tonen var lika ddmpad som pé en dip-
lomatisk mottagning.

Fast visst verkade det lite synd om

de ungdomar som stod och hingde
utanfor eleganta Business Design
Centre (stor elegant utstallningshall i
Islington i norra London) och inte fick
komma in och beskéda alla de lacker-
heter som visades.

Men nu var det sa bestamt. Endast
""behdriga” agde tilltrade.

European Computer Trade Show,
som alltsd arrangerades fér forsta
géngen pa "forsok™, var ett arrange-
mang av den engelska branschtid-
ningen Computer Trade Weekly.
Syftet var just att skapa ett forum for
datorbranschen att mota importorer
och datorpress under lugna former.

Det var ocksa ett forsck att ge &ven
de sma i branschen en chans. P4 ex-
empelvis gigantiska Personal Compu-
ter Show, som arrangeras varje host i
London, ar priserna for en monterplats
enorma. Cch jattarna | branschen,
som US Gold och Activision, slér ef-
fektivt ut smattingarna genom att
kopa jattelika tvavaningsmontrar for-
sedda med jatteskarmar och giganti-
ska hogtalare.

Pa European Computer Trade

ATE MY
HAMSTER

ROCK

”So you wanna be a rock and roll star”, kanske ar Iaten CO:‘n
Jones sjunger pa. Han har gjort spelet som gér dig till rock-

manager

Show maste alla ha exakt lika stor
(eller rattare sagt liten) monterplats.
QOch inga hogljudda jippon var tillatna.
Planboken skulle inte f& styra. Nagot
som uppskattades mycket att de sma
uppstickarna i spelbranschen.

Nu ska det klart sagas. De bestkare
som forvantade sig drivor av PC-ny-
heter, nya printrar, nyttoprogram och
liknande blev grymt besvikna. Europe-

an Computer Trade Show borde nog
byta namn till European Computer
Game Trade Show till nasta &r. For
det var dataspel som dominerade till-
stélining. Av totalt 80 utstallare var
Gver halften spelforetag.

Vilka nyheter som verkligen visades
pé showen presenteras har bredvid i
en sérskild artikel.

Christer Rindebla

Massor av speinyheter

LONDON (Datormagazin) Nu
kommer filmerna ”Indiana
Jones - the last crusade”

och Michael Jacksons
”Moonwalker’” som datas-
pel!

Det var en av de mest
spannande nyheter pa Euro-
pean Computer Trade Show
i London.

Men det fanns ocks3a gott
om andra spelnyheter. Ex-
empelvis kommer ett data-
spel om Greenpeace!

Datormagazin har gjort en sammanstall-
ning Over de vikligaste nyheterna fran
méssan. Och pé sedan 7 hittar du skarbil-
der i farg!

For att du Iatt ska hitta "'dina" nyheter har
vi sorterat det hela i bolagsordning. Och far
att ingen ska bli besviken — forvénta er inga
revoutionerande  hérdvarunyheter eller
spannande nyttoprogram. S&dant visades
knappast alls p& European Computer Trade
Show. Har var det spel som gélide.

Frackaste joysticken?

ACCOLADE

Kand nu senast for bilspelet "Test Drive”,
som sélts i totalt 400.000 kopior. Kommer
nu med en uppfdljare: The Duel: Test Drive
1 till bade 64:a och Amiga.

| denna Test Drive Il kan du och en van
tévia med tva av varldens snabbaste seri-
ebyggda bilar: Ferrari F40 och Porsche 959.

" Dessutom kommer man med tva tillaggsdi-

sketter, The Supercars dar du far tillging
till 88-8rs modeller av Lotus Turbo Esprit,
Ferrari Testarossa, Porsche 911 RUF, Lam-
borghini Countach 5000S samt 1989-&rs
modell av Corvette ZRI.

Diskett 2 heter California Challenge och
placerar spelarna pa kustvégen fran Oregon
till Mexikanska gransen.

Den andra stora och rekordi&nga titeln &r
Jack Nicklaus greatest 18 holes of major
championship golf. Ratt gissat, ett golf-
spel.

ACTIVISION

Activision satsar hart pa arcad-licenser i
samarbete med SEGA. Och man har nu
skrivit avial om foljande titlar: PowerDrift,
Galaxy Force, Altered Beast, Hot Rod,
Super Wonderboy och Dynamite Dux.

Tva andra arcadtitlar som kommer &r
Ninja Spirit och Fighting Soccer. Dessut-
om bjuds vi pa arcadversioner av S.D.l. och
Rampage.

Activision har ocksé slutit avtal med Co-
lubia Pictures och kommer nu med
J7E(873Ghostbusters 2, en uppfdljare til de-
ras 64-spel Ghostbuster som salt i totalt
tv& miljoner kopior.

Andra spannande titlar ar Bomber
T.A.C., en stridsflygningssimulator som
bl.a. erbjuder en chans aft flyga svenska
Viggen! Kommer bade i 84- och Amigaver-
sion.

Timescanner &r ett flipperspel pd data
och kommer bé&de i 64- och Amigaversion.
Och frin Activisions samarbetspartner
Electric Dreams far vi MilleniuM 2.2.. Ett
grafiskt markligt 3D strategispel dar du le-

¢ der 100 forskare och ska uppréatta en mén-

bas. Kommer enbart | Amiga-version.

Nu far 64-agarna trista sig med att Might
& Magtic Il enbart kommer till deras dator.
Du ska bek&mpa 250 olika slags monster
med 250 olika vapen och 96 olika trollform-
ler.

Hir i London hélls den mest gérika affirsméassan
for dataspel

ARTRONIC

Ett ganska okant engelskt bolag som nu
kommer med tvd ST/Amiga-titlar: Breach,
ett spel dér du ska leda dina marinsoldater
genom en rad stridsmiljder. Du kan ocksé
bygga egna stridsscener med den unika
“battle zone construction kit.

Titel tvd heter Fast Lane och & som
namnet antyder ett racerbil-spel. Pastds
vara tekniskt sett perfekt simulering...

AUDIOGENIC

Tvé& nya ST/Amiga- och 64-titiar: Lone
Wolf — the mirror of death. Ett rolispeislik-
nande combat-spel baserad pa den popu-
l&ra bokserien Lone Wolf. Kommer i juni.
Samt Emlyn Hughes Arcade Quiz, ett fra-
gespel som knappast |&r sl& | Sverige.

"En renodlad 16-bitarstitel a&r Creepy
Crawly, ett traditionelt shoo-em up spel
med vertikal scrolining och méngder med
insekter att skjuta ner.

CCS

Bakom namnet CCS dbljer sig Cases
Computer Simulation, som tidigare gav ut
ménga Spectrum-titlar. Nu satsar man hért
pa strategispel till Amigan och ST:n.

Deras forsta titel ar Frontline, dar det

hela utspelar sig p& plutonsnivd. CCS ut-
lovar realistiska detaljerade kartor, snabbt
icon-baserat spel och en realistisk simule-
ring.
r‘rlgs.amma stil kommer ocksa deras foljan-
de titlar: Vulcan, Arnhem, Desert Rats,
?balingrad Ancient Battles och Invasion
orce.

CDS

Ett programhus som haft manga floppar
senaste aret. Men man ger inte upp. Nu har
man slutit avial med amerikanska utgivaren
Artworx, och vi kommer darfor att & se
foljande Amiga-titlar i europa: Centrefold
Squares, Daily Duble Horse Racing och
Strip Poker Il. Daily Double Horse Racing
kommer ocks4 i 64-version.

Dessutom kommer nu Tankattack, vars
64-version sdgades rejalt i Datormagazin,
ocksé | Amigaversion. Detta spel har mark-
ligt nog gjorts av tva svenskar som bor p&
Irland

Aven det gamla 84-schackspelet Colos-
sus Chess X kommer nu i Amiga-version.

CODEMASTER

Lagpris-spelens “gigant” Codemaster
missade forstés inte fillfallet och slog pa
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' COMDEH

Ingo slog
kgockout
pa massan

CHICAGO (Datormagazin)
For tva dollar, eller 13 kronor
kan man f& skorna putsade
pa Comdex-méssan i Chica-
go.

For gar man bland affars-
méan pa datorméssor i USA
ska man se bra ut. Det géller
framfor allt det man vill visa
upp.

Commodores monter var
inget undantag. Dar visades
det mest exklusiva upp, in-
klusive olika sorters Amigor
och PC-maskiner.

For att f& uppmérksamhet méaste
man p& en massa av Comdex storlek
sia pa den stora trumman. Det svens-
ka foretaget PCQT som lyder under
IMP-data var det foretag som slog
hérdast.

Man hade namligen engagerat forre
tungviktsméstaren Ingemar Johans-
son for att utsdtta deras dator for en
rejél dvergang.

PCQT:s dator kan namligen motsta
alla de péfrestningar man aldrig vill
f‘.u;ﬁétta ens sin varste fiendes dator

r.

Dérfor hallde de kaffe dver tangent-
bordet och It den forme tungvikt-
championen puckla pd maskinen pa
en presskonferens.

andra sidan férsvann de flesta
reportrar och fotografer nar Ingo tog
av sig handskarna och och man skulle.
presentera sjdlva datorn.

Ett annat foretag som ronte upp-
marksamhet var Brother som skéankte
bort ordbehandlingsutrustningar till
den eller de som lyckades besegra
nagon av de bésta amerikanska bord-
tennisspelarna.

Ny processor

Ur hérdvaruaspekten slappte Intel
sin nya processor 486 under Comdex.
Samtidigt med Comdex visades den
pd sju andra platser i variden samti-
digt.

| Commodores bas visades de till-

gangliga proffsapplikationerna upp,
inklusive DP-programmet Professio-
nal Page version 1.2 vilket slapps "'vil-
ken dag som helst" | USA.

For att scanna in bilderna finns det
nu en fargscanner frin Sharp med
beteckningen JX-300. Scannern som
till utseendet liknar en kopieringsma-
skin har en maximal upplésning pé
300 X 300 dpi (dots per inch) och
separerar bilder i RGB format med
Atta bits output.

Scannern som i USA kostar 7 000
dollar (45000 kronor) klarar bilder
med formatet 22 X 28 cm.

Hastigheten ar 45 millisekunder per
linje i férg eller 4.5 ms/linje i svartvit.

En av finesserna med scannern ar
att den klarar att kopplas in bade ame-
rikanska och europeiska vagguttag.

Slapper A590

Andra nyheter fér den amerikanska
marknaden som visades var A590 —
harddisken till Amigan 500. Den finns
sedan lange i Europa, men nar den
slépps i USA &r fortfarande ovisst.

— Varfér ska ni alitid vara forst i
Europa, frigade en kvinna som be-
sokte montern och ville vara anonym.
Det ar ju ett Nordamerikanskt foretag,
inget europeiskt.

Aven Dr T. var pa plats och visade
sina musikprogram, inklusive "'the Co-
pyist” som gor att man kan skriva ut
sina toner till noter.

Fran Commodores sida slog man
hart mot de 20 milioner méanniskorna i

Virens billigaste. Joysticken som man sitter direkt pa
tangentbordet: Pris: 45 kronor!

Fér att visa svenska datorn
PCQT:s héllbarhet gav forre
tungviktsmastaren Ingemar
Johansson datorn ndgra re-
jéla sméllar.

Snart sagt
alla medel
ar tillatna

i kampen
om koparna

USA som har ett kontor hemma.
Framst forsoker amerikanska Com-
modore att 4 ut sina PC-datorer, i den
s& kallade professionella serien. Det &r
de datorer som slutar pa lll: PC 10-ll,
20-111, 40-1ll och 60-1ll. Men &ven Ami-
gorna ska kunna hitta fram till den 20

miljoner stora malgruppen.

Det ar tankt att hemmaarbetarna
ska anvanda Amigan till att gora avan-
cerat presentationsmaterial.

Nya Amigor

| USA slanps &ven tva nya Amigor.
Modeller som enligt foretaget inte
slapps i Europa. De ar Amiga 2000HD,
en 2000 med inbyggd 40 megabytes
autobootande harddisk med en ge-
nomsnittlig accesstid pd 28 millise-
kunder.

A2500 har Motorolas 68020-pro-
cessor som gor maskinen till en 32-
bitarsdator, samt tre megabytes min-
ne och en likadan harddisk som i
A2000HD.

| Europa &r det endast tankt att
komma en version av 2500-maskinen,
namligen 2500UNIX: .

— Vi har inte fattat nigot beslut om
Unix-maskinen, sager Valerie Bellafat-
to, presstalesman for Commodores
PR-byé Fleishman Hillard Inc.

Foretaget Star visade upp en serie
nya printrar till Amigan och 64:an pa
Comdex. Den billigaste till 64:an ar
NX-1000, nio-nélars svartvit med fyra
inbyggda fonter till priset av 299 dollar
(1950 kronor). Fir den som vill lagga
till 80 dollar och betala 378 (2500 kro-
nor) far han eller hon en NX-1000
Rainbow med sju farger.

999 dollarsprinter

Vill man spendera mer pengar pa en
printer har Star en XB-2415 Multi-font.
Den kostar 999 dollar i USA (6500
kronor) och &r en 24-nélarsprinter for
liggande A4 med 14 inbyggda fonter
och skriver ut med 240 tecken per
sekund | draft-ldge och 80 tecken i
sekunden i Letter Quality-lage.

Foér 749 dollar (4900 kronor) f&r man
den mindre varianten av XB-2415,
men som "bara" klarar standard-
bredd pa printerpapperet.

For den spelsugne fanns det ytterst
lite att hamta pd Comdex. | utrust-
ningsvag visades en ny joystick fran
foretaget Advanced Gravis (tel 0091-
604-434-7274). Joysticken som bar
namnet The Gravis joystick kostar i

ordbehandlare.

USA 49.95 dollar (325 kronor) och ver-

kar, om man far tro reaktionerna pa

massan, kunna ta upp striden om den

Ez'a'sta joysticken som hittills har tillver-
ats.

Joystick

Fran Wico lanserades Easystick.
en tillsats man I&tt kan placera pa
nummertangenterna for att snabbt fa
en extra joystick. Easystick kostar
19.95 dollar (130 kronor).

Och for den som har en verkligt
begransad budget och vill styra spel
eller cursor-pilen med ett joysticklik-
nande instrument finns Keestick.
Keestick ar lika enkel som genial.
Forst klistrar man fast en platta pé
S:ans tangent. Darefter skrivar man
fast en pinne med fyra gripklor i hélet
pa plattan. Keestick kostar 6.95 dollar
{45 kronor) och saljs av TBS enterpri-
ses Ltd. Wellington House, 17 Union
st. Jersey, Channel Islands, UK (tel
00944-534 73377)

Den som slog ndgon ur amerikanska OS-laget vann en

Nya bocker

Fran Abacus presenterades Amiga
Virus protection toolbox, eft paket for
Amigan med en bok och en diskett
med program for att eliminera virus.
Paketet slapps i juni och distribueras
av Tial Trading i Sverige.

Fran Abacus kommer dven en ny
version av boken Computer Viruses av
Ralf Burger. | den nya upplagan har
man strykt det kapitel som beréttar
hur man tillverkar virus.

Till viren slépper bokforlaget ett
gang nya titlar till Amiga-sortimentet.

De ar More tricks and tips for the
Amiga, som ska komma nar som
helst. Graphics inside & out on the
Amiga, Advanced C for the Amiga
som trycks i maj och som &r en fort-
sdttning p& Amiga C for beginners.
Advanced System programming on
the Amiga, en bok pa 6ver 500 sidor
och som trycks i augusti.

Ny Wordperfect

Word Perfect meddelar att de inte
kommer att slappa négon version 5.0.
Daremot kommer foretaget att for-
battra den befintliga versionen 4.1.

Forbattringarna innebar att man far
tillgéng tili filer genom Amigans stan-
dard filerequer-system, stavningskon-
trollen ska bli snabbare, varje gang
man ska hamta en fil kommer man till
det bibliotek man senast var 1. Alit
detta fas for tio dollar (65 kronor) ge-
nom Word Perfect, 81 N State Street,
Orem UT 84057.

Néasta planerade version av Word
Perfect till Amigan ska bli 6.0, som
enligt upphovsmannen ska bli ett rent
"what-you-see-is-what-you-gst”-
program.

Aven Lattice var pd plats pi
Comdex och visade C-kompilatorer.
Béde for nya IBM-formatet OS/2 och
Amiga.

For de hagade spekulanterna av
Lattice C++ sanker foretaget priset i
USA frén 500 dollar till 300 (1950 kro-
nor). Detta sker samtidigt som man
lagger till dokumentation av standard
Lattice C-biblioteket, samt skickar
med en tredje diskett i paketet.

Lennart Nilsson




De ska gora Amigan

till framsta skoldatorn

LINKOPING (Datormagazin)
1 90-talets skola finns det
gott om Amigor.

S4 blir det &tminstone om
Katarina Ohman och Lasse
Wiklund far som de vill. De
har namligen tagit initiativet
for att visa hur man ska kun-
na anvanda den populdra
Commodoredatorn i framti-
dens skola:

mer

skolan i Linképing. Utstaliningen dgde

— Ingen ska i dag komma
och sdga att det inte finns
skolprogram. For det finns
det verkligen, hivdar Katari-
na Ohman.

Arrangérerna Katarina Ohman for
Asbyskolan i Ostergétland och Lasse
Wiklund for Wasadata i Linkoping
stalide upp 18 Amigor med utrustning
i foyern pa Coliseum pé tekniska hog-

rum den 19 och 20 april med ett hund-
ratal bersokare under forsta dagen.

Forst och framst ville man visa Ami-
gan for 1000 inbjudna I&rarna fran Os-
tergotiand.

En av de saker som visades storst
uppmérksamhet frdn arrangdrernas
sida var et headset. Kopplad till Ami-
gan kan man styra musens rorelser
genom att bara rora pa huvudet.

Forlamad flicka

— Den &r gjord for en forlamad flic-
ka som ska borja skolan i host. Hon
kan bara réra pd huvudet och med
hjdlp av denna ufrustning ska hon
kunna hi@nga med i undervisningen,
séger Katarina Ohman stolt.

Headsetutrustningen kostar 10 000
kronor och kopplas med ett munstyc-
ke vilket gér att hon bldser i ett ror i
stallet for att trycka p& musknappar-
na. Och med hjélp av ett “tangent-
bord" i ett fnster i botten av skdrmen
ska hon kunna lara sig skriva.

Anledningen till att Asbyskolan i lilla
Ydre kommun i sodra Ostergotiand
var pa plats ar att de ar del i det

- skolprojekt som leds av Jan Hedwall.

Ett projekt som gér ut pa att anvanda

- datorn som eft naturligt hjalpmedel i

skolundervisningen.

Och fran just Asbyskolan kom ett
antal mellanstadieldrare och elever for
att prova datorerna.

| skolprojektet ingick en tévling for
hugade programmerare att ta fram an-
vandbara program for undervisning-
en.

Tolv bidrag

— Vifick in tolv bidrag till taviingen,
berattar Katarina Ohman. Manga av
dem var bra kvalitetsprogram.

Forutom att det vinnande bidraget
AmiQuest fanns inladdat i en dator
visade Goéran Magnusson program-

Entusiastiskt
visar Géran
Magnusson
sitt geogra-
fiprogram
som han sjalv
sdljer och
som kom
tvaa i skol-

programs-
tévliingen

i
—

¢

i

Lasse Wiklund och Katarina Ohman ser fram emot Amigans

intdg i skolorna.

met Sveriges Geografi som kom pa
andra plats.
| programmet kan man lara sig orter

och sj6ar. Antingen ska man exempel--

vis peka ut var Falun ligger eller s& ska
man namnge en plats.

— Det fungerar ocksa som en data-
bas. Man kan lagga in uppgifter om en
plats.

S2 darfor lade Goran in att Trands
var Sveriges medelpunkt. Det &r i
sammanhanget kanske onddigt att
berétta var han kommer fran...

Goran Magnusson pluggar pa tek-
niska hogskolan i Linkoping pa Da-
tavetenskapslinjen. Och programmet
har han skrivit i C.

— Jag har lagt ner 350 timmars ar-

bete pd det under fyra manader. Det
ar mer &n 10 000 rader i programmet.

For den som vill ha programmet
kostar det 400 krenor.

— Jag sélde faktiskt ett par exem-
plar under utstiliningens forsta dag,

Varfér ska man dé anvénda datorn i
skolundervisningen?

— Vi ser det som en nddvandighet
och en rattighet, havdar Katarina Oh-
man. Jag menar varfor ska vi sitta med
gamla Haldor och se utvecklingen fara
forbi?

Lennart Niisson

FOTNOT. Sveriges Geografi kan be-
stillas p4 tel 0140 — 133 89.

:ERQQRAM_O.CEIILLB.EHQRJ]M._AMIGA_SEMM 1
£ SUCCE-SAMPLERN FINAL SAMPLER V1.5

Medf6ljer program & kablar.

i Hog kvalitet. Inget brus. Nu 289:-
i C-NYBORJARDISK for lattice-C

I Lar dig 1anka, anvinda vektorgrafik,
| talsyntes, matematikbibliotek m.m.

MAXIBAS det Svenska registerprogrammet

I Mycket lauanvant & kraftfulle

i PD-PROGRAM FOR ENDAST 20:-/IDISK
| Fish, Panorama, Chiron, ACS, Aunge 4000 m.m.

|| For info-disk sitt in 17kr p4 pg 469°55 96-9

! MR-ELEKTRONIK
i Krogers vig 17,280 60 BROBY
| Tel 044411 02, telefontid 18.00-21.00

3
L]

129:-

——

fynd till forbluffande priser! SKYNDA DIG!

ZOMMODORE 64 KASS DISK Frank Brunos Big Box 89:- AMIGA World Tour Golf 189:—
e S AL Suprems Challenge 109:~ 138:- — — Serfisld 139:—
Flight Simulator II 254.— 328:- Ninja B89 := Phantasie III 189:- Battischess 189:—
Red Storm Rising 119:— 19%:— Live And Lat Die 89:~ 119:- Starray 189:- 3trip Poker II Plus 99—
Defander Of The Crown 39:- 119:- Bard's Tale [ 89:- 119:- Maniax 159:= pBarbarian 159~
Last Ninja II o= 119:= Bard's Tale II 155:~ Stargoose i59:- The Music Studio 189 :—
Micrapross Soccer i119:— 155:— Bard's Tale LII 119:- ©Off Shore Warrior 189:= Deluxe Paint I1 69%5:—
Giants 93z 1197 — Pink Panther 89:— Around The W. In 80 D. 159:—- Double Dragon 159:—
Captain Blood 59:=- 89%9:- Barbarian II 89:~ Dark Castls 189:~ Carrier Command 189:—
Taito Coin—Op Hits 99:= 138:= Guerilia War 89:~ 119:i—= Destroyer 189:- Syubbattle Simulator 189~
Fist ‘N Throttles 39:— 119:- OQutrun 119:~  Zynape 159:= Superstar Icehockey 189:- |
Lancelot I3gx~ 133:-= Deja Vu L19:= wizard Wars 189:~ p.O.W. i
Gunship 119:= 153:= Corruption 159:~ Chrono Quest 239:~ Rocket Ranger 239:=
Double Dragon B9:— 119:- Wasteland 129:— Corruption 18%:— Chessmaster 2000 R
Platoon 89:— 119:— President Is Missing 119:- Gee Bes Air Rally 159:— Captain Blood 189: -
Pr. Stealth Fighter 119:— Leaderboard Far 4 135:~ Strestsport Basketball i59:- King Of Chicago 239~
Subbattle Simulator a9%:- Pool Of Radiance 79z~ Tetra Quast 139 :— Defandsr Of The Crown ' 239:—
Rambo III 89:- 119:- Hunt For Red October 119:~ Army Moves 189:- Ferrari Formula One 219:—
Chessmagter 2000 ag:-— 119:- Game Uver LI 132 :—~ Bard s Tale II 219:- Platoon 189:—
Operation Wolf 89:— 119:~ Mars Saga 119:-  Interceptor 189:~ Suncom Disk Cleaner 79:=
Terrorpods B89:— 119:— Modem Ware 119~
Spy ¥/3 Spy Trilogy B9:— 119:- Fernandez Must Die G T
Pacmanis 8%:— o.“mm Deathlord 19—
Foxx Fights Back B8%:— 119:- Dark Castle 119:—
Mickey Mouse ag:— 1il19:- Shoot 'am—Up Const. Kit 169:-
Gartieid 89:~ 119:= Power 3truggle 19—
Overiander 49 ;- Kampfgruppe 248:—
0T i B . =
Soidier ortune == 2= e 119:—
. Salamander 2.~ 119.-  Datakungen, Landsvigen 21, 231 95 TRELLEBORG e ke  iTe=
intensity 89:~- 119:- Suncoe Disk Cleaner 69:—
Cybernoid 39:~ 119:= Endast 30:- tillkoemer i frakt.
—
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NVVD :
ISR

B Harold D. Copperman har eftertratt
‘Max Toy som VD for Commodore i
USA. Copperman kommer narmast

Dock har internationella Commodo-
re varit missndjd under en l&ng tid
Over det amerikanska foretagets dali-
ga forséljning.

ominraﬂkoraspelehgen andra pro-
‘gram kan koras samtidigt (multita-
KinG): =

Aﬂaregisb-eradeagar_eavﬁzs‘.’kaha

om ny 64:a

Biand annat att en C64D skulle lan-
seras, dvs en 64:a | 128D-skal, med
inbygad diskdrive och st tangent-
bord. Vidare ryktas det om en 64:a-
emulator p& kort for Amiga 2000, pa
samma satt som nuvarande PC-kor-
tet. Sannolikt &r det dock bara ryk-
ten... (Kalla: Compute! April 89)

Professionell
genlock

B Fran Commodore kommer det upp-
gifter om en PVA, Professional Video
Adapter, for Amiga 2000 som ska in-
nehalla genlock, frame grabber och
digitizer med brodcast kvalite pa ut-
géngama. Nar, var och hur denna
kommer att sldppas sags det dock
inget om. (Kalla: Compute! april 89)

Los stagbar
harddisk

M Oandligt med plats pd harddisken
far du-genom att anvanda en drive for
hérddiskar. Great Valley

H

snabb 10 hérddisk med SCSI-
kontroller for Amiga 2000. Accessti-
den p&d 42Mm uppges

vara 25 ms, vilket ar | kiass med snab-
ba fasta harddiskar. Dessutom &r den
autobootande med AmigaDOS 1.3
och mycket l4tt att installera. GVP har
telefon: 0091-215-889-9411.

(Kéalla: Amiga Sentry, mars 89)

Mer minne
till A2000

B Progressive Peripherials har kom-
mit med ett nytt minnesexpansions-
kort till Amiga 2000, med plats for en
eller tvd MB minne. Kortet, som kallas
Megaboard 2000 séljs med 0, 1 eller 2
MB minne.

Priset i USA far 2MB ar 600 dollar.
Kontakta Progressive Peripherals &
| Software, 464 Kalamath St., Dnver,
CO 80204, for mer information.

— e ——

lpet ryktas.q}mheier tilll 64:an.

Kortplatser
for A500

B Vill du anvanda kort for Amiga 2000
i din 500:a, eller 1000? D& kan Pho-
enix Expansion Chassis vara nagot for
dig. Det &r en lada med plats for tva
Amiga 2000-kort, som tex 2088 Brid-
geBoard, extra minne och harddiskin-
terface. Komplett med stromforsorj-
ning kostar bdda modellerna (A500
och A1000) $253.95. Adress du bor
kontakta ar: Phoenix Electronics, P.O.
Box 156, Clay Center, KS 67342.

Postscript

o -
pa matris
B Vill du fa battre utskrifter? Har du en
skrivare som inte klarar postscript,
men vill 2anda f& postscript-utskrifter?

PrintScript frdn Pixelations kan vara
Idsningen. Med postscript kan man fa
utskrifter frén ordbehandlings- och
DTP- prograrn som ar avsevart battre

an bilden pa skarmen

Htttilis har denna formén varit forbe-
héllen de som har en post-script la-
serskrivare for Atskilliga tiotusen-
lappar. Med PrintScript kan man nu
skriva ut postscript-filer pa alla skriva-
re som gar att kopppla till Amigan.
PrintScript har bara fonterna Helvetica
och Times. Pris: 89 dollar. Fér mer
information, kontakta: Pixelations,
P.O. Box 547, Northboro, MA 01532.

Multiseriella

p’ortar-'

B Fler serieportar till Amigan erbjuds
nu av allt fler fristdende firmor. Fran
Amigo Business Computers kommer
Amigo ComPorts, ett kort for Amiga
2000 som ger &tta serieportar. Upp till
fem s3dana kort kan monteras. Ring:
0091-516-757-7234 for mer info.

“Nytt BBS-

program

B BBS-program till Amiga har det inte
varit sarskilt gott om. Nu séljer Inter-
Core develcpment Systems "IDS
MultiBoard", ett BBS-system for upp
till 32 anvandare samtidigt. Program-
met ar kompatibelt med Amigo Buis-
ness Computer's ComPorts multiseri-
ella kort for Amiga 2000. Rekomen-
derat pris i USA: $349. For mer infor-
mation: Intercore Development Sys-
tems, 7 Doverhill Drive, Nesconset,
NY 11767. Tel: 0091-516-361-8628.
|

Nufinns
HandyScanner

B HandyScanner typ 4 finns nu i Sve-
ringe till Amiga. Det ar en lite scanner,

got stdrre @n en mus, som klarar
svartvit, eller upp till 16 graskalor och
har en uppldsning pa 400 dpi (punkter
per tum). Som ett introduktionserbju-
dande far du ett OCR textigenkan-
ningsprogram pa kopet som omvand-
lar den scannade bilden till text. Pris
for HandyScanner: 3995 kronor.

Ring RND-Data for mer information.
Tel: 040-84440

Ny CBM-
printer

B Commodore lanserar en ny printer,
MPS-1230 som erséttare for MPS-
1250.

Det & en 9-ndlars matrisskrivare
som har b&de interface for 64/128 och
Amiga, eller en IBM-kompatibel. Den
klarar NLQ (nastan skonskrift) och sex
olika stilstoriekar i svartvit.

Alla DiP-switchar ar dessutom bort-
tagna och ersatta av en meny dar man
stéller in instaliningarna som sedan
bevaras i ej flyktigt minne i printern.

Forska
i slakten

W Viil du slakiforska med din Amiga?
MicroMaster Inc | USA saijer ett siakt-
forskningsdatabasprogram som hjal-
per dig att halla reda pé sléktingarna,
som de kallar "Your Family Tree”.
Pris: 49.95 dollar. Kontakta Micro-
Master Inc, 1289 Brodhead rd, Mona-
ca, PA 15061, Tel: 0091-412-775-
3000

‘basic8- |

GEOS 2.0
till C128

B Den nya kraftfullt forbattrade ver-
sionen av GEOS, V2.0, som forra &ret
kom till Commodore 64 finns nu ocksa
i en 128-variant.

Batire desktop med enklare och
snabbare filhantering, tre drivar kan
anvandas. Utvecklad och forbattrad
GEOPAINT, men tyvam fortfarande
ingen farg i 80-kolumnsidge. Och fier
av de tidigare separat sdlda extraapp-
likationerna ingér nu i grundpaketet.

Mer information: Berkeley Soft-
works, 2150 Shattuck Avenue, Berke-
ley, California 94704, USA.

Poster
maker 128

B Med Poster Maker kan en 128:a
med mus, 64K videominne och 1571
diskdrive anvandas till att tillverka affi-
scher i storlekar varierande frdn 60 x
60 cm anda upp till 1.5 x 1.5 m 25
sidor skrivarutskrift).
Bilder kan hamtas frdn Basic 8,
Sketchpad 128 eller Spectrum 128
och sedan modifieras och tanjas i oli-
ka riktningar. -

Pris: USD 29. 95

Bestilles frn: Free Spirit Software
Inc., PO Box 128, 58 Noble Street,
Kutztown, PA 19530, USA.

Verk for
anvanﬂaré

Nytt till Basg: 8 fran Free Spirit
Soft\ume Basic'@ Toolkit. pekar-
baserat operativsystem som later an-
vandaren enkelt tillverka egna pekare,
fonter, monster och ikoner.

Innehéller aven rutiner for att kon-
vertera Print Shop-grafik till Basic 8-
format, med méjlighet att lagga till far-
ger.

Férutom detta finns en uppséttning
anvandbara diskrutiner med vilkas
hjalp man enkeit kan skapa en boot-
sektor, formattera disketter, radera
och namnandra filer m.m.

Pris: USD 19.95.

Bestalles frén: Free Spirit Software
Inc., PO Box 128, 58 Noble Street,
Kutztown, PA 19530, USA.

Mer Geos for
128-anvandarna

B Fran RUN Magazine, som tidigare
utgivit GEOS Power Pak, mestadels
avsett for Commodore 64, kommer nu
GEOS Power Pak Il. Har finns GEOS-
applikationer som garanterat fungerar
i 128-lage.

Som t.ex. ett fullfiadrat terminalpro-
gram med autouppringning, telefon-
bok, rejal buffer och inbyggd fil-
konvertering. Dessutom fiera spel, en
avancerad texteditor, nya fonter och
bilder att anvénda i GeoPaint.

Pris: USD 24.97.

Bestilles fran: ReRUN, PO Box 802,
Peterborough, NH 03458, USA.

Telecom sald
till Microprose

Nu ar det kiart. Telecomsoft, ett av
de storsta engelska spelforetagen, har
sélts till konkurrenten Microprose.

— Affaren blev klar forra veckan, sa-
ger Martin Moth, PR-chef hos Microp-
rose.

Bakgrunden &r att Telcomsoft, som
star bakom speletiketter som Firebird
och Rainbird, tidigare dgdes av britis-
ka televerket. Men televerket ansag
inte att man skulle ha en speltillverkare
inom sina domaner och bjod ut Tele-
comsoft till forsdljning.

Microprose, mest kand for sina flyg-
simulatorspel, nappade direkt. Och s&
sent som fora veckan blev hela affaren
klar.

Uppkopet innebar att Micrprose tar
over de 15 anstalida hos Telecomsoft
samt fiyttar kontoret, som ligger i
centrala London, till ""lite billigare loka-

| dvrigt &r det meningen att Tele-
comsoft ska fortsatta som forut, utom
att man kommer att samordna vissa
arbetsinsatser, uppger Martin Moth.

Genom uppkopet kontrollerar nu
Microprose 22 procent av datorspels-
marknaden.

MASS-KALENDER 1989

Har ar Datormagazins Masskalendern fér Commodore-freaks.

ra att vi tillfér nya WﬁMw&hMK&mﬁﬂdﬂm

av intresse som vi missat: ring eller skriv till oss och beratta!

NAMN — PLATS — TID - TEL. FOR INFO:

¢ WORLD OF COMMODORE, Los Angeles, USA. 19-21 Maj. T
009-1-416-595-5906. Fax.nr: 009-1-416 595-5093.

® MICRODATA, Oslo, Norge. 24-28 maj. Tel:009-47-2-438 800,
® COMMODORE COMPUTER SHOW, London, England. 2-4 Juni.

Tel: 009-44 - 625-878 888.

® CES, Chicago, USA. 3-6 Juni. Tel: 009-1-202 457-8700.
® AMIEXPO, Chicago, USA. 28-30 Juli. Tel: 009-1-212 867-4663.

® WORLD OF COMMODORE, valley Forge, PA, USA. 22-24 Septem-
ber. Tel: 009-1-416- 595-5906. Fax: 009-1- 416 -595 5093,

® PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept - 1

Oktober. Tel: 009-44-1-9485166.

¢ DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW, London,
England. 4-6 Oktober. Tel: 009-44-625- 87 99 70.

® AMIEXPO, santa Ciara, USA. 20-22 Oktober. Tel: 009-1-212-867-4663,
e MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel: 009-

45-1-518811.

® AMIGA -89, Koln, Vasttyskiand. 10-12 November. Tel: 009-1-212-867-

4663.

® COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449 6600.
© COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.
© WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 30 November — 3

December. Tel: 009-1-1416 595 5906.

"Okej"" sikert kommer att gilia. Spelet gari
korta drag ut pa att du som manager ska
matcha fram en rockgrupp fill succe och

atminstone en frasch ide...

Mitt namn &r Bond, Jarnes Bond. Ja, s&
kan det I&ta om din dator | host, nér Dom-
arks nya licens Licence to Kill ar kiar. Ett
snabbt shoot-em up baserad pa filmen med
samma namn och kommer bdde i 64- och
Amiga-version.

Arcadspelst Xybots dar du ska hjilpa
Major Rock Hardy ocn pans mén genom en

underjordisk labyrint tylld av mekaniska
monster, Kommer i sommar til 64- och Ami-

gan.
Trana upp aviryckarfingret fér en annan
coin-up convertering, APB - All Points Bul-
banditer.
Andra nya titlar frin Domark till 64 och
Amiga &r Dragon Spirit, Toobin ochHard
Drivin.

| samarbete med Broderbund kommer
ocksd fyra Amiga-titiar: Shufflepuck
Cafe, Wings of Fury, Ancient Art of War
och Where in the World is Carmen Sandi-

ego.
Och frdn mannen bakom Bards Tale
kommer 64-spelet Centuri Alliance, ett

markligt framtidsspel.

EXOCET

Bolaget bakom titlar som Phantasm och
Hypercome. Nu slapper man tre nya Amiga-
mlar Gyrex, ett traditionellt snabbt shoot-

up. Liberators, dven detta ett snabbt
shoct»em up, samtApache Strike, en heli-
koptersimulator som dven det kan klassas
som shoot-em up.

ELECTRONIC ARTS

Att 64:an inte ar helt dod annu visas
kanskebas‘tavaﬂEiech-mArtsmommar

rer, monster och virvelvindar i iandet Chaos.
Dessutom kommer 64-spelet Project Fire-
start.

Strategispecialisten SS| kommer med tvd
nya 64-titlar under 1989: The Battle of the
Bulge och Campaigns of Napoeon.

Amigaversionen av Neuromancer liksom

me ar kraftigt forsenade. Men i
juni ska de sldppas lovar man.

D3 kommer ocksd Amigaversionen av
Navy Moves, ett nytt marint strategispel.

FIREBIRD

Weird Dreams, denna Dali-inspirerade
mardrdm visades for forsta géngen | hos-
tas. Men nu &r den klar och kommer bade i
64- och Amiga-version.

Firebird kommer ocksd med Rainbow
Island, en arcadkonvertering och uppfdljare
till Bubble Bobble. 64- och Amiga-version.

For alla shoot-em up-freaks kommer
Quartz, en multiscrolling hypersnabb shoo-
em up i sju nivaer till Amigan.

under 1989. Fem av dessa finns det detaljer
om: Federation of free traders, Amiga, en
rymdsimulator dar du ska idka handel med
med universums Atta miljoner planeter (1)
och klara piraterna.

Hostile All Terrain Encounter (H.A.T.E.)
ett ganska traditionellt shot-em up-spel
som kommer bade i 64- och Amiga-version.

En roligare angreppsvinkel verkar Amiga-
spelet Ramrod ha. Har géller det att I6pa
genom laskiga landskap med antingen en
muskelknutte eller en robot. Men, det galler
ocks? att roa sina alter-ego, annars trikas

Stations, dar det géller att skjuta sig fram
genom olika plattformar med en robot. 84-
och Amigaversion | slutet av maj.

HEWSON

Hewson satsar hart p4 Amiga och ST och
presenterade foljande titlar: Astaroth — the
angel of death. Ett arcad-dventyr i en jatte-
lik labyrint.

Nu kommer ocks3 uppfdljaren till Cyber-
noid, ndmiigen Cybernoid Il - the revenge.
Fler nivder, landskap, anfallsvigor m.m.
och béttre grafik 4n i den tidigare 64-ver-

sionen.
Till bdde 64 och Amiga kommer Storm-
lord, gjord av killarna bakom Cybernoid.
&r den dramatiska titeln pa ett
nytt Amiga-spel, dar du som magisk krigare
ska sléss i tio olika kungadomen med 256
olika platser i varje. Kommer i host.

INFOCOM

Amerikanska aventyrsspecialisten Info-
com, som egentligen arbetar genom Activi-
sion i Europa, har ju ménga fans i Sverige.
Nu kommer man med manga nya spannan-
de grafiska aventyrsspel.

mm Zero, en grafisk version av det klas-

aventyrsspelet. Shogun, bygger pa
James Clavells klassiska roman om Japan
under 1600-talet.

Journey ar eit mus- eller joystickstyrt
grafiskt rolispel skriven av Marc Biank, for-
fattaren av Zork och Deadline.

BattleTech - the Crescent Hawk's In-
ception ar ocksa ett grafiskt rollspel, men
ocksa etty arcadspel, som utspelar sig i en
framtidsvarld fylld med farliga robotar,
Kommer ocksa i 64-version.

MICROPROSE

Microprose, bolaget som gav oss fitlar
som Airborne Ranger och Pirates, ar nu
storre an ndgonsin. Och man utlovar en
méngd nya titlar under tvA nya “labels™,
MicroStatus och MicroStyle.

Amiga-agare kan se fram mot Ami-
gaversioner av 64-spel som MicroProse
Soccer, Red Storm Rising och Pirates!.
Till bAde 64 och Amiga kommer Rat Pack,
en uppfoljare till Airborne Ranger.

En ny spannande Amiga-titel som visa-
des i London var RVF, en motorcykelsimu-

Forts. sid.'42



Voyager

Voyager — Haller Ocean pa
att byta / 7.age?

B Ar 1977 séndes sattelliten Voyager
Il ut pd en od “lig resa genom varids-
rymden. Unde sin resa sander farkos-
ten ut signaler till frammande livsfor-
mer som kanske skulle kunna hitta
den. Voyager bar ockséa med sig infor-
mation om var jorden finns och hur
livsformerna pé planeten ser ut.
2032 hittades Voyager av en
frammande livsform — Roxiz. En livs-
form som vars storsta mal med livet
var att kriga och forstéra s& mycket
som mojligt.
Solsystemet invaderades av Roxiz
trupper och ménniskorna blev in-

Skweek - Loriciels Goids
senaste alster.

B En nu variation p& Pac Man plane-
rar U.S. Gold och Loriciels. Spelet och
huvudperso: i spelet kallas
Skweek.

Huvudpersonen &r en liten orange
péisbekiadd varelse med fart i.

Skweek &r i fard med att stéda upp
pé sin planet. Det gor han genom att
mala allting rosa.

Spelet bestér av 99 nivaer som alla
ska malas. Nivaerna innehaller en
méngd olika monster och diverse bo-
nusprylar.

Spelet kommier till Amiga och Atari
ST imaj.

Stormlord

.
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Stormlord - Hewsons lange
vantade spel kommer i maj.

B Hjalten Stormlords land har invade-
rats av en ond drottnings trupper och
du méste som Stormlord stoppa hen-
ne frén att utrota befolkningen.

For att lyckas méaste du frita ett fler-
tal fingade och dessutom utrota si.
ménga av drottningens hejdukar som
mojligt.

Spelet ar programmerat av Raffaele
Cecco som gjort Cybernoid | och I
samt Exolon. Musiken ftill spelet &r
gjord av Maniacs of Noise.

Circus
Actins

: ails

| Rainbow Arts kommande spel Cir-
cus Attractions ska du som cirkusar-
tist utfora ett flertal cirkusnummer.

Det hela gar ut pa att du ska fa sa
mycket intresse-podng som mojligt
genom att utféra de olika numren pa
basta mojliga satt.

Knivkastning, Jonglering och lin-
dans &r nagra av framtradanden du
ska gora. Dessa framtrddanden kan
du gbra tillsammans med en kamrat,
men du kan inte tévla emot honom,
utan det 4r lagarbete som galler.

Spelet sldpps i maj till Amiga, Atari
ST och CD64.

sténgda pa jorden for att vénta pa sin
undergang.

Vad Roxizerna inte visste var att
jorden sedan lang tid tillbaka skickat
ut brottslingar i rymden pa langa upp-
drag som straff for sina brott.

En av dessa brotislingar var nu pa
vag hem och fick reda pa vad som
hant. Det blev nu hans uppgift som
den siste manniskan med tillgéng till
ett rymdskepp utrustat med vapen att
stoppa invasionen.

For att stoppa invasionen méste
han forstora de baser for framstalining
av vapen Roxizerna har byggt pa Sa-
turnus tio manar.

Spelet dr av tredimensionell typ och
du ska styra omkring med en landba-
serad farkost pa de tio ménarna och
en efter en forstora fiendens baser.

Spelet slépps inom kort till Amiga
och Atari ST.

e Apache Strike - hiftig helikopter-  Time Scanner — modernt flipper-
simulator. spel.

LONDON-PREVIEW

Har ar de fyra mest spannande Apache strike kommer frdn EX-
spelen vi sig pa European Compu-  OCET. Bomber och Time Scanner
ter Trade Show i London nyligen. fran Activision. Och Mayday Squad
Mer uppgifter om spelen hittar dui  frén Tynesoft. '
var specialartikel pa sidan 3.
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T & Jerry

F" 2

B Nu bdrjar det dra ihop sig for det

tidigare utannonserade Tom & Jerry

frén Magic Bytes.

Spelet utspelar sig i de teclma(_:le
figurernas varld dar musen Jerry for-
soker forse sig med en méngd godsa-
ker som finns i det hus han bor i till-
sammans med katten Tom. Tom &r
naturligtvis inte fortjust i att Jerry ater
upp alla husets godsaker och forsdker
med alla medel att stoppa honom.
Samtidigt som Tom forsdker férse sig
med sin favoritsmorgés bésta ingredi-
ens, Jerry sjalv.

| spelet tar du pa dig rollen som
Jerry och éverlater Tom at en motspe-

3 -

- frén otali

lare eller datorn.
Spelet slépps till Amiga inom kort.

Grand Monster Slam

B Grand Monster Slam &r ett futuris-
tiskt sportspel som utspelar sig i vari-
den GholD.

Spelet gér ut pa att man ska rensa
sin egen sida av spelplanen frn sma
varelser kallade Beloms.

For att gora det hela enklare kan du
knocka din motstandare som forsoker
rensa sin planhalva genom att kasta
en Belom p& honom.

| spelet finns det 15 motstandare.
var och en har en speciell karaktér och
égen speltaktik. De &r ocksa av olika

Chenk- B
elefl 5 55
28|z me
= F 5| £ S 5|spetitel
1 | (2) | 11 |(52)|Giana Sisters
2 | (3)| 9 |(41)|Operation Wolf
3 1(4)] 9 |(35)|Bubble Bobble :
4 | (6) | 9 |(21)|Defender of the Crown
5 1(8) ] 9 [(16)|Skate or Die
6 | (9] 9 [(15)|Pirates
7 [ (1) ] 8 |[(66)|The Last Ninja 2
8 | (5) | 7 |(27)|California Games
9 | (7)| 6 [(16)|The Last Ninja
10 |(NY)] 8 | (56) |Thunderblade

B P4 grund utav en olyckligt placerad
helg kom inte speciellt manga vykort
fram i tid till presslagningen av Topp-
listan. Det &r anledningen till att vi i
detta nummer publicerar en minst
sagt marklig topplista.

Totalt fick bara ett femtiotal spelros-
ter mot det normala hundratalet.

Datormagazins topplista &r inte ba-
serad pé nagra saljsiffror utan helt en-
kelt hur populdra spelen ar. Det ar ni
l&sare sjélva som far rosta pa de spel
ni tycker bast om for tillfallet. M& de sd
vara gamia eller nya.

Vill du rosta pa topplistan och vara
med om utlottningen av tio stycken
helsvenska Vendetta pa kassett ska
du skicka in eft vykort till denna ad-
ress: "Topplistan”, Datormagazin,
Karibergsv. 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM.

Ditt bidrag méste vi ha senast den
26:e maj for att de ska komma med i
nésta nummer av Datormagazin.

Tyvarr blev det lite fel | férra numret
ndr vi presenterade vinnarna ifrdn
nummer 5/89. De vann INTE Iron Lord
utan Eliminator. Vi beklagar misstaget
och hoppas att det inte véllat nagra
problem.

Hur som helst foljer har vinnarna i

frén forra numret. De vann spelet The
Muncher pa kassett:
Andre Nyberg, Klippan. Erik Ema-
nuelsson, Frandefors. Erik Karlander,
Enkoping. Hékan Parting, Jarfilla.
Jorgen Arvidsson, Edsbyn. Leon Lind-
back, Stockholm. Magnus Jakobs-
son, Mora. Nicke Sundin, Matfors.
Rickard Hentze, Stockholm. Robert
Bostrom, Tullinge.

raser. Bland andra dvérgar, trollkarlar
och orcer.

| spelet har man ocksa kiamt in en
sdi.m samplade ljudeffekter och mu-

Spelet slapps till Amiga, C64 och

Atari ST i maj.

Danger Freak

B Stuntméannen, de ok&nda hjaltarna
filmerna fir nu ett spel
baserat pa sitt yrke.

Det ar tyska Rainbow Arts som
kommer att sl&ppa spelet dar du far
chansen att spela som Danger Freak,
en stuntman som inte har ordet farligt i
sin vokabular.

| spelet ska du till exempel hoppa
over hus i bilar, kdra motorcykel och
hoppa upp pé taket pa bilar i fard frin
helikoptrar.

Spelet slapps i maj till Amiga och
C64.

Team Yankee

B Frén Empire kommer spelet Team
Yankee, ett spel som bygger pa en
bok skriven av Harold Coyle.

Spelet kommer att programmeras
av samma team som gjorde Hunt for
Red October som. bygger pd Tom
Clancys bok med samma namn.

Denna géng &r det ingalunda nagon
ub2t det ror sig om utan om en strids-
vagn. Boken handlar om Grupp Befa-
let Sean Bannon i de forsta dagarna
av tredje varldskriget.

Team Yankee ar en tanksimulator
blandat med ett strategispel dar du
kan kontrollera en hel divisions rérel-
ser och aktiviteter.

Spelet slapps till Amiga och C64 i
slutet av &ret. (Narmare bestamt i de-
cember):

?g“?ﬁ_g:_—,{; DBy o SF16EK bt

Fire King

H Fire King handlar om tiden efter ko-
nungen Fire Kings dod. Landet han
hérskade i forsjonk i morker och kaos
nér han dog. Du som spelare maste
stalla allting tiliratta igen genom att
fardas genom landet i jakt pa det som
kan orda det hela.

Under resan stills du infér en
mangd animerade monster sasom
vampyrer och helvilda virvelvindar.

| spelet ser man vériden uppifran
och det innehéller en tvaspelarfunk-
tion dar du och en kamrat antingen
kan slass tillsammans eller kdra varsitt
separat dventyr.

Strategic Simulations Group plane-
rar att slappa spelet till C64:an under
sommaren.

Precious Metal

B Ocean kommer nu med annu en
samlingsutgava kallad Precious Me-
tal.

Samlingsutgavan kommer att inne-
halla Captain Blood, Xenon, Arkanoid
Il och Crazy Cars.

Samlingsutgavan kommer bara att
slappas till Amiga och Atari ST. Priset
kommer att ligga runt 250 kronor for
vad Ocean sjalva kallar den basta un-
derhaliningen for Atari ST och Amiga-

or inte l&nge sedan slappte Mic-

roProse sin toppséljare Gunship

till Amigan. Manga &r de som har
léngtat efter en Amigaversion av spe-
let och de svenska affirernas
forhandsorder blev mycket stora.

Tyvar kunde inte tillrckligt manga
Gunship levereras fran England s& HK
Electronics blev tvungna att direki-
importera ett antal spel frdn USA.
Kvicka tankare listar snart ut att det ar
dyrare att frakta saker fran Amerika till
Sverige an fran England och foljdakt-
ligen borde priset stiga.

Det Zr helt riktigt, priset p& Gunship
har stigit en bit. Manga kanner sakert
till att priser ofta sétts med tanke pa
tillgdng och efterfrigan.

Mig veterligen ar det har den forsta
géngen négonting s&ddant hant inom
spelbranschen.

bérian av aret skrev vi om ett ny-
I startat svenskt féretag som skulle

producera spel. Foretaget har nu
kommit igang ordentligt och kallas
Brat Pack. Det kommer inte bara att
framtréda som producent utan ocksa
som distributor.

Det forsta spel de kommer att distri-
buera ar spelet Kingdoms of England
som vi kunde se pa Datormagazins
baksida forra numret.

Det forsta helsvenska spelet kom-
mer att bli ett spel kallat Vendetta

agare.

NightHunter

B | ett nytt spel fran det ett &r gamia
UBI Soft tar du pa dig rollen som vapyr
vars mal &r att dverta kontrollen Gver
varlden. Men forst ska du stalla till
med s& mycket djavulskap for de icke-
vampyriserade som mojligt.

Spelet kommer till Atari ST, Amiga
och C64.

Silkworm

M Virgin/Mastertronic kommer inom

kort med en konversion av Tecmos
actionpackade arkadspel Silkworm.
Silkworm ar ett rent shoot'em-up
spel dér du hela tiden utsatts fér hor-
der av fiender som alla ska skjutas.
Spelet kan spelas av tva personer
samtidigt da den ena styr en jeep och
den andre en helikopte:. Spelar man

'} skrev kort om i borjan av dret. D.L.E:s

och Game Over Il ‘bland andra) kom-

som programmerats av Bjorn Nilsson
med musik av Pontus Séderstrom.
S4 vitt vi kan forsta bygger spelet pa
ungefar samma ide som P.O.W, Ope-
ration Wolf och Capone.
Deras nasta spel blir D.L.LE som vi

programmerare ar Torbjorn Harje.

De tva spelen kommer inte bara ait
sldppas i Sverige utan i hela Europa.
Férmodligen kommer de ocksd att
sldppas i Amerika av det danska
World Wide Software som har: sitt
huvudkontor dar.

L2t oss hoppas att det gér batire for
Brat Pack en det gjort for de andra
svenska foretag som gett sig pa att
producera svenska spel. En recension
av Vendetta kommer fGrmodligen i
nasta nummer av Datormagazin.

Det spanska Dinamic (Game Over

mer i september att avsluta sitt sam-
marbete med Electronic Arts och
borja skéta den engelska marknaden
sjdlva.

Férmodligen kommer det inte inne-
bara annat an att det sista spel vi ser
frdn Dinamic under EOA:s flagg blir
Navy Moves som slapps inom kort.

Sedan en kort tid tillbaka har mot-
stdndet mot pirater dkats drastiskt i
england. Ett nytt uttryck fér dem har
ocksé myntats for att benamningen
pirat later s& arofylit. Somliga kallar
dem ASSHOLEs vilket &@r en forkort-
ning for Annoying Sods with Spots
Harming Official Leisure Establish-
ments. [ kort Gverséttning betyder det
“irriterande Kryp som saboterar for
spelmarknaden''. Nagot mer an att ge
piraterna en mer skamfylld benéamning
har dock inte gjorts.

Nagot mer som det blasts liv i &r
Thalamus som legat véidigt 1agt i tva
&r. Nu kommer de med en mangd nya
spel till bade C64, Amiga och Atari ST.

De forsta spelen som kommer ar
Armalyte och Quedex i Amigaversion
sedan kommer The Search for Carla
som enligt David Birch pa Thalamus
stéller Dungeon Master helt i skuggan.

Dessutom har Thalamus skrivit kon-
trakt med Rob Stevens, som pro-
grammerade Barbarian |l. Ett par and-

ra nya programmerare har ocksa kon-
trakterats.
Halvi en Stavros Fasoulas ar

dock fortfarande pa semester tillsam-
mans med nagra kamrater. Men nar
Stavros fatt nog av festandet forvantar
sig Thalamus honom att borja pro-
grammera for dem igen.

Tomas Hybner

ensam kan man vélja mellan de tva
alternativa fardsatten.

Spelet programmeras av Random
Access och kommer att sldppas i maj
till Amiga, C64 och Atari ST.

DragonScape

B Software Horizons som forra aret
pa PCW-massan i England utannon-
serade att de skulle borja gbra Ami-
gaspel kommer nu i maj med sitt fors-
ta spel till Amigan. Spelet kallas Dra-
gonscape och handlar om dig och din
drake.

Du rider pa din drake igenom olika
landskap som rullar &t &tta hall. Dér
ska du samla in olika saker och dess-
utom branna en mangd fientliga varel-
ser med hjélp av din drake.

Software Horizons lovar ett action-
packat spel som passar spelare i alla
dldrar.

-

Datormagazins lista dver komman-

de titlar &r sammanstilid pa press-

meddelanden och telefonsamtal.
, De manader som visas i listan ar

den manad da foretaget sagt att de
. ska sldppa spelet. Det hénder dock
, véldigt ofia att spelen blir férsena-
de.

Mark val att alla British Telecoms
(Firebird, Rainbird, Silverbird) spel
ar utplockade ur listan p& grund
utav att det ar osdkert nar deras
spel kommer att slappas efter for-
séljningen till MicroProse.




Spela Populous och
vinn din dromsemester!

Nu drar vi igang arets super-
taviing.

Bli Europa-mastare i Ami-
ga-spelet ”Populous.” For-
stapriset: 14-dagar semes-
ter for tvd personer ({ill
Hawaii, Egypten, Kanada el-
ler skidorten Aspen i USA!
Du véljer sjalv.
1Populous utsdgs ftill Screen Star i
forra numret av Datormagazin och har
fatt bra kritik 6ver hela Europa. Och nu
arrangerar alltsd Electronic Arts en
jattetavling kring spelet i samarbete
med fyra europeiska datatidningar —
daribland Datormagazin.

Populous &r ett annorlunda spel. Du
ar gud och ska leda ditt folk till fram-
géng genom 500 olika varldar. Det
géller att bebygga dessa véridar-och
krossa fienden.

Som gud har du forstas tillgang till
ganska fantasifulla vapen, exenipelvis
jordbavningar, dversvammningar mm.
Det gér att spela ensam mot datorn,
men det gér ocksa att méta en kom-
pis. Populous gér till och med att spe-
la mellan tvé personer pé olika platser
genom att datorerna kopplas ihop via
modem. Vill du veta mer om Populous
bér du |&sa recensionen i férra numret
av Datormagazin.

Det galler for dig att erovra sa
manga varidar och fg s& hoga poang
som méjligt. Du deltar i taviingen ge-
nom att skicka in kupongen nedan till
Datormagazin.

Svensk mastare

Den 1 Augusti gér taviings-tiden ut
for Svenska Masterskapen. De fyra

som erovrat flest varidar och uppnatt
hogsta podng inbjuds dé till Stock-
holm av Datormagazin for en utslags-
tavling. Fram till slutspelet rapporterar
vi om den aktuella stéliningen och de
som just da leder listan.

Semifinaler och finaler i SM | Popu-
lous &ger rum under de forsta tva vec-
korna i augusti.

Liknande tavlingar arrangeras sam-
tidigt av tyska tidningen Powerplay,
franska tidningen Tilt och engelska
tidningen The One.

Svenska Mistaren i Populous far
déarefter mota de tyska, franska och
engelska mastarna. Denna europeiska
tavlingen kommer att ga till pa foljande
satt:

De fyra eurpeiska méstarna kom-
mer fran varje tidnings redaktion att
kopplas ihop via datorer och modem
for att spela mot varandra. Som
svensk mastare kommer du alltsé att
fran Datormagazins redaktion tévia
mot de franska, tyska och engelska
mastarna via modem.

Segraren beldnas rikligen. Som eu-

ropeisk méstare vinner du en resa for

tva personer. Electronic Arts betalar
resa och hotell. Du far valja att resa till:
KANADA, rundresa i tio dagar

med tdg till bla. Nlagara-faﬂel‘ i

USA.
- HAWAII, 14 dagar vid Waikkikki
Beach.

EGYPTEN, safari 14 dagar.

Usa, sk:déknmg i en vecka i

Aspen, Colorado.
Erdvrar du 2:a, 3:e eller 4:e pris i EM
vinner.du Electronic Arts jacka, T-shirt

| plus samthga spel-Electronic Arts ut-"-

givit. 2:a, 3'e och 4: placering i
Svenska Méasterskapen belonas med
presentkort vart 500 kronor.

L |
I Ty

I Japp, jag vill dka till j(ﬂlro Nlagarafalien, Aspen eller Hawaii. :
I Jag har uppnatt:

l Landskap .. -0 0N Landél{apsnr ........ Poﬁng ........... =
l MM s e R N - b st e o S A .
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l Aldar: ke Bl e TR e A e T PP PP T e '
I Nanmnieckmnget Lo VE . Soned Bl IO o e S ss s st ag o P s I
| Skicka kupong eller en avskriven variant pA ett vykort till: “Jag &r bést!”, Datorma- i
I gazin, Box 21077, 100 31 STOCKHOLM. Svaren vill vi ha fore 1 augusti.
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BILLIGA

COMMODORE 64

AIRBORNE RANGER
ARCADE FORCE FOUR
BARBARIAN 2

BIONIC COMMANDO
BY FAIR MEANS OR FOUL
CYBERNOID 2

DARK CASTLE

DREAM WARRIOR
FISTS & TROTTLES
FOXX FIGHTS BACK
FOOTBALLMANAGER 2
GAME, SET & MATCH
GOLD SILVER BRONSE
GUERILLA WARS
GARFIELD

GUNSHIP

IKARI WARRIOR
IMPOSSIBLE MISSION 2
10 95
KONAMI ARCADE COLL.
KARATE ACE

LAST NINJA 2
LEADERBOARD PAR 4
LIVE AMMO
MAGNIFICENT 7

MICKEY MOUSE
PANDORA

PIRATES

PLATOON

PREDATOR

STEALTH FIGHTER, PRO.
RED OCTOBER, THE HU
RED STORM RISING

Kass. Disk

185
-l 135
125
110
115
155
119
115
155
125
135
165
165
135

SILENT SERVICE
SUMMER OLYMPIAD
SUPER HANG ON
TAITOS COIN UP HITS
TEN GREAT GAMES 2
TEN GREAT GAMES 3
TERRORPODS

THE GAMES WINTER ED.
THYPHOON
WINDICATOR

WE ARE THE CHAMPIONS
WINTER OLYMPIAD -88
WORLD GAMES

FLIGHT SIMULATOR 2
LIVE & LET DIE

SPACE ACE

MENACE

RETURN OF THE JEDI
D.THOMPSON OLYMP.

Egs

=8
o

é

g

Q

el

Z88BZERBBBRREE
g

FERNANDEZ MUST DIE
HAWKEYE

EMPIRE STRIKES BACK
1943

RAMBO 3

BEEBRE

Hackes data

Box 6134
162 06 Villingby

Tel. 08-89 99 43

Ordertelefon
DYGNET RUNT

I SVERIGE..?

Kass. Disk AMIGA Disk
ROBOCOP 99 135 BEYOND THE ICE PALACE 235
ROY OF THE ROVERS 99 109 BIONIC COMMANDO 215
HOTSHOT 99 119 CAPONE 279
CAPTAIN BLOOD 99 119 CARRIER COMMAND 235
PEPSI CHALLENGE 79 109 CORRUPTION 235
BOMBUZAL 89 119 DARK CASTLE 249
S DI (ACTIVISION) 99 DESTROYER 189
DUBLE DRAGON 99 135 EDDIE EDWARDS SUP. SKILL 195
PACMANIA 99 135 FLIGHT SIMULATOR 2 399
E.H INT SOCCER 99 FOOTBALL MANAGER 2 195
SUPERSPORTS 99 135 GEE BEE AIR RALLY 175
OPERATION WOLF 119 135 GUILD OF THIEVES 195
GIANTS 99 149 HOTSHOT 189
TIME OF LORE 135 I35 IKARI WARRIOR 235
FLIGHT ACE 99 135 JET 399
AFTERBURNER 99 135 KICKSTART 2 135
MICROPROSE SOCCER 135 175 KING OF CHICAGO 249
MEGA GAMES VOL.1 99 135 KINGS QUEST TRILOGY 249
SUPERMAN 99 135 LEATERNECK 185
THUNDERBLADE 99 135 LEGEND OF THE SWORD 235
MINIGOLF 99 135 LEISURE SUIT LARRY 215
CIRCUS GAMES 99 135 MICROBASE 195
TECHNOCOP 99 MICROTEXT 195
TIGER ROAD 99 135 NEBULUS 195
NIGHT RAIDER 99 NETHERWORLD 195
BATMAN 99 135 OBLITERATOR 199
STARRAY 99 135 PB INTERN.FOOTBALL 165
ALIEN SYNDROME 115 PO.W. 279
CORRUPTION 189 RED OCTOBER 235
F-15 STRIKE EAGLE 135 ROCKET RANGER 279
JET 309 SILENT SERVICE 189
PRESIDENT IS MISSING 135 - - -SPACEQUEST1 195
THE DEEP ;gs 159 ggﬁmcoos‘, £ és'ivg
THEG MER ED. 15
THE m%égswsg = 0 139 17? SUPERSTAR ICEHOCKEY 215
ACE 2088 99 140 THE LITTLE DRAGON 119
e » = DEmemen =
4 LLATOR
GAME SET & MATCH 2 125 169 WINTER OLYMPIADS -88 175
WAR IN MIDDLE EARTH 99 ZOOM 195
EMERALD MINE 79 HYBRIS 255
EXPLODING FIST + 99 GARFIELD 235
ECHELON 119 D.THOMPSON OLYMPIAD - 235
WHO FRAMED ROGER RABBIT 140 FERNANDEZ MUST DIE 235
F-14 TOMCAT 140 EMPIRE STRIKES BACK 185
FICH 189 ULTIMA 4 235
DRAGON NINJA 135 §ﬁ§§;’£‘§‘& gg
TYPHOON OF STEEL 259 S ]
STARGLIDER 2 235
VIRUS ; 185
LEADERBOARD BIRDIE 235
G R AT[S INTERNATIONAL SOCCER 185
IMPOSSIBLE MISSION 2 183
. 1
Spel vid PLATOON 185
d I E&I\IT)?A']‘I",AN Il)EALERS zsg
SC VOL 23
oraer over CAPTAIN BLOOD 235
400 k ! 2
r HOSTAGES 235
BUMBUZAL 235
ARTIKELNAMN DATOR KASS/DISK | PRIS

Disk
SPEEDBALL 235
M.WHITTAKERS X-MAS 155
WORLD CLASS LEADERBOARD 189
DEFCON 5 235
PRESIDENT IS MISSING 235
SWORD OF SODAN 329
THUNDERBLADE 235
- 4*4 OFFROAD RACING 189
MINIGOLF 189
HOTBALL 235
ELITE 235
OPERATION WOLF 235
TURBO TRAX 189
ESPIONAGE 189
LOMBARD RAC RALLY 235
QUESTRON 2 235
TURBO CUP 189
DOUBLE DRAGON 189
UMS 285
GALACTIC CONQUEROR 235
HELL BENT 189
WHO FRAMED ROGER RABBIT 245
SUPER HANG ON 239
GOLDRUNNER 2 195
BALLSTIX 179
KENNY DAGLISH SOCCER MAN 179
TRIAD 335
CALIFORNIA GAMES 195
LSS 239
KENNEDY APPROACH 239
SPACE QUEST 2 239
BATMAN 239
GAUNTLET 2 239
VIKTORY ROAD 239
DRAGONS LAIR 419
HIGHWAY HAWKS 189
CAPTAIN FIZZ 139
ADVANCE SKI SIMULATOR 189

Joystick
TAC 2
OTROLIGA
119 KR

Ovriga joysticks:

Icontroller
Tac 5

Cheetah
Navigator
Konix autofire

Priserna 4r inkl. moms

Endast 30:-/order tillkommer i exp. avg,

Obs! utanfor Sverige tillkommer fraktkostnaden.
INGA ANDRA KOSTNADER!

SNABBA LEVERANSER!

Det finns ménga fler produkter hos oss

Ring for katalog!

Namn:

Adress:

Postnr: Ort:

Tel:

Milsmans underskrift (om Du ar under 16 #5)

T P I I T T T T T s T e T e e e e R R R R R R o b kot ot bt e e g



enegade lll gar ut pa att klattra
R pa stegar, doda elakingar med
valriktade slag och sparkar och
hoppa Gver raviner. Som vanligt, med

andra ord.
For att doda elakingarna snabbare

Bli inte besviken.Kép inte Renegade !

kan du plocka upp de vapen som vis-
sa av dem |lamnar efter sig. Hittills har
jag bara stott pa en klubba, men det
finns sadkert ruskigare vapen langre
fram.

Grafiken varierar ganska mycket,

frdn bakgrunderna, som &r valdigt
grovhuggna och trakiga, till spritarna,
som ar snyggt gjorda, med flera enfar-
gade spritar pa varandra. S& gjorde
Imagine dven i Dragon Ninja, med gott
resultat dven dar.

Ljudet &r ganska bra, med hyfsad
1at och dito ljudeffekter.

Jag har inte kommit langt, men sa
mycket roligare an det jag har sett blir
det nog inte, tyvarr. Om du k&per Re-
nage Ill, s& kommer du att bli mycket
besviken och vara betydligt forsiktiga-
re med att slénga ut dina slantar pa
daliga spel.

Daniel Strandberg

Foretag:Imagine

0 2 10.
0 2 10
| (G

(0] 2 10

GHGOSTBUSTERS

Foretag:Activision

0 ? 10
j GRAFIK | ]‘

0 10
10
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0
VARAKTIGHET

fta hénder det att foretag koper

in en licens for att fa folk att

kopa ett vanligt skrapspel. The
Real Ghostbusters &r inget undantag,
men jag undrar om folk verkligen kom-
mer att kopa det bara for namnets
skull.

Sjalva spelet ar som Rambo, fast
trakigare. Man springer omkring och
skjuter p4 spoken och samlar in dem i
jatteryggsacksspdkbehallaren, for aft
till slut konfronteras med jattespoket
Hubert.

Nar man har skjutit ner Hubert sa far
man bonus for antal insamlade gub-
bar och antal liv man har kvar.

Efter det s& borjar allting om igen,
pé en annan nivé och med mer mons-
ter och en annan Hubert.

Ar inte alla spoken redan utrotade? Det finns béttre spel dn

Real Ghostbusters.

Det enda som stammer i grafiken &r
den mjuka 8-vagsscrollen. Resten ar
bara blaha-blaha. Att leta efter nagot
som inte blinkar eller har punkter stora
som sockerbitar, &r som att leta efter
en nal i en hostack. .

Ljudet &r nagorlunda. Laten (gissa
vilken) skramlar p& ganska bra, men
liudeffekterna ar ynkliga.

Kop inte The Real Ghostbusters,
kop hellre Rambo eller The Vikings pa
nagon samlingskassett. Activision
gjorde ett bétire jobb med (det vanli-
ga) Ghostbusters.

Det &r bast att formattera direkt,
innan man far ett nervdst samman-

brott.
Daniel Strandberg

BASPEL

etta ar ett spel for riktiga karlar,
D karlar med armar som lar, upp-

16dda péa ratt kott och taggtrad!
Inga sillmjolkar, morsgrisar eller vek-
lingar hér inte. (Sorry Christer... Red
anm) Spelets forebild | den verkliga
variden ar namligen en av de tuffaste
motortdviingarna som finns, ett verk-
ligt mandomsprov som kraver blod,
svett, och tarar.

Till sin ide pdminner Run the Gaunt-
let en del om triathlon, en av de hér-
daste idrottsgrenar som finns med
forst simmning, sedan cykel och som
aviutning ett marathoniopp, alit i en
folid (en s.k. tre-grenstavling...) | Run
the Gauntlet skall man i princip géra
samma sak men med olika motorfor-
don, t.ex. motorbatar, sandbuggys,
motorcyklar och svévare. Det ar ett
enda langt lopp Over bade land och
vatten, genom eld och gyttja, forbi
hinder och allehanda farligheter som
satter korskicklighet och uthallighet
pa harda prov (oj, s& hemskt! Radd.-
Anm.)

| manualen far man intrycket att det
finns atta olika grenar, men i praktiken
ar det bara tre. Landgrenarna med
buggys, motorcyklar och sma terrang-
fordon &r namligen forvirande lika
varandra, och detsamma kan man
sdga om de fyra vattengrenarna. Den
enda grenen som radikalt skilier sig
frdn de dvriga &r en terranglépnings-
bana, The Hill.

The Hill &r en hinderbana av militar
modell, med allt man kan begara av en
sadan i frAga om vatten, gyttja, kidtter-
nat och hinder. Saga vad man vill om
den, men enkel och lattdverkomlig &r
tva mycket opassande adjektiv. Gub-
ben ror sig lika snabbt och smidigt
som en man med bade trében och
vedlér, och att man ser det hela ur ett
egendomligt fagelperspektiv gor inte
uppgiften lattare.

Man kan spela fyra stycken mot var-

andra (bral), dock inte samtidigt (da-

Run the Gauntlet ar inget spel for morsgrisar. Trist bara att
det haller Oceans vanliga kvalitet...

Run the Gauntlof

ligt. | alla grenar deltar tvd stycken
datorspelare som val ska fungera som
harar. Bagge kér med hjalp av tegel-
stenar, den ena l3gger sin sten pa
gaspedalen, den andra under den.
Darfor blir det vanligast att man kom-
mer in pd en hedervard andra plats,
eller nast sist beroende pa hur man
ser det. Sammanlagd vinnare blir den
som har lagst tid sammanlagt i mal.

Spelet ar ganska valgjort och man
har lagt ner en del arbete p& bade
grafik och ljud. Grafiken i landgrenar-
na ser valdigt "64-ig"” ut, med expan-
derade multicolor-sprites och lite
klumpig bakgrund, men det ar inget
man inte kan leva med. Ljudet forsc-
ker skapa en tuff och spannande at-
mosfar och lyckas nagorlunda bra
med det.

P2 det hela taget &r Run the Gaunt-
let inget man direkt hojer 6gonbrynen
4t. Det hela kanns gediget och av god
kvalitet, vilket inte &r mer &n man kan
begéra av Ocean. Det ar definitivt roli-
gare och mer omvaxlande an flertalet
bilspel p& marknaden i dag, vilket
mest av alit sager en del om hur roliga
och omvaxlande dessa &r!

Magnus Reitberger

Foretag: Ocean
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Amiga-specialisten ger dig service & support, dven efter kdpet!

Ett maste fér den seriése Amiga-

anvéandaren! Test i Datormagazin!
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Idién bakom Muncher 4r av gammal god Godzilla-stil. Film-
monstret som i ett dussin filmer slog sénder Tokyo.

< N

Autobootande harddisk

A500 20 Mb............. 5000:-
A500 40 Mb............. 7000:-
A1000 20 Mb............. 5250:-

A1000 40 Mb.............
Minnesexpansion till Combitec

“harddisk A500 och A1000
2 Mb D-RAM.............. 5500:-
4 Mb D-RAM.............. 9800:-

Vi ar fortfarande billigast
pa 3.5" & 5.25" disketter!

DELIKATESS-DATA
TELEFON 031-300 580 /

pé en figur som figurerar (haha) i
reklamen for ett utrikiskt godis

vid namn Chewits.
Figuren ser ut som en skrackodia

fast med ett gulligt leende pa lappar-
na.

Din uppgift &r att banka Tokyo son-
der och samman. (Jippi. Gammal
god Godzilla-stil! Red anm). Det kan
goras for hand, fot, svans eller med
hjalp av din bokstavligt talat brinnande
andedrikt. Men far att andedrékten
ska fungera s& méste man ha bensin,
och det finns det inte allt for gott om.

For att gbra saker och ting varre s
finns nagra av dina barndomskamra-
ter i narheten. Det vore ju inget pro-
blem om de var lika treviiga som forut.
Det &r de inte, och de dodar dig utan

TheMuneherérettspelbmerm

pardon. iy

SIa sonder hus ar valdigt roligt. Man
kan antingen upp pa huset och
sld pa det dérifran eller st nere pa
marken och sla.

N&r en vaning har blivit tillrAckligt
skadad sd rasar den ihop och helit
plétsligt &r huset en vaning lagre. Det
ser mycket komiskt ut.

X7
~

Grafiken ar komisk. Monsiret ar
hélften s& stort som skdrmen och
gjord med uppforstorade spritar, bak-
grunderna ser valdigt fyrkantiga och
Lurl: ut, men monstrets animering ar

Ljudet &r inte bra. Titellten har tyd-
ligen lagts in for att varna for de déliga
ljudeffekterna.

Trots att varken gaﬁk eller ljud ar
mycket att hurra dver, s3 spelar jag
det om och om igen. Det kénns kul att

Rumble), kunde fixa lite snygg grafik
sa skulle alit vara frid och frojd. P&
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; DATA-MEDIA AB :
I Allt i Nyttoprogram & Dataspel I
; Commodore/Amiga/Atari SYMSX/PC d
cau128 KD  Ccsuizs KD Atarise Amigs 1
ACE 2083 115/165 Summer Edition 115/165 Guaoship 230 Gettisburg 345 -
Action Service 115/165 Summer Olympiad 115/165 Hostages 245  Int Soccer 205
| Arcade Muscls 145165 Superstaricshockey 115165 OutrunU.S. 205 Kampfgrupps 295 I
- Batman 115/185 Taito Coin-Op Hits 145/180 Pacmams 205 Lattica-C 5.0 2895 ~
Chessmastar 2000 115/165  Test Drive 115/165 Police Quest II 245 Menace 205
' Chuck Yeager 115165 The Deep 115/165 Starglider I 245  Mickey Mouse 205 I
- Daley Thompson 115185 TheInCrowd 145/180 STOS 345  Nigel Mansall 245
Double Dragon 115/165 The Real Ghostbusters 115/185 Superbase Personal 950 Operation Wolf 205
| oregon Nizia 115165 Willow 1165 Superbase Professional 2595  Outrun US. s |
, Espionage 115165 Winter Edition 115/165 Superstar lcahockey 245 Pacland u5
Fist & Throtties (saml) 13071165 Zac McKracken 4165 The Kristal 330 Pacmama 205
Giants (saml) 1307175  AtariSt The Resl Ghostbusters 205  Police Quest 255 I
e Gold, Silver & Bronze 145195  After Burner 205 Triad (saml) 295 Ringside us o
Yoo Eid 165/205 Battlehawks 245 Willow 255 Rocket Ranger 295
l Last Ninja II 130180  Birdie (golisami) 230  ZacMcKracken 255  Hoger Rabbit 35 |
~ Operation Wolf 115/165 Bomboozal 245 Amigs Sword of Sodan 345 g
Outrun U.S. 115165 Captain Blood 245 BalanceofPower1990 245 StargliderTl 245
Paczania 1157185 Captain Fizz 199 Battlehawks 245  Superbass Personal 895 I
, Par 4 (golfsami) 165195 Carrier Command 245 Blastarcids 245  Superbase Professional 2395
Pirates 165/195  Chrono Qusst 295 Captain Blood 205 Superstar Icshocksy 245
Pool of Radiance 1245  Daley Thompson _ 205 Daley Thompson 245  Tecnocop 205 I
- Rad Storm Rising 165/195 Double Dragon 205 Dungeon Master 325 Victory Road 255 g
Roboeop 115/165 Dungeon Master 245 Elite 240 Warinthe Middle Earth 245
l Rockst Ranger 4205  Elite 245 F-16 Falcon 295  Willow 255 I
- Run the Gauntlet 1157165 Empire 275 Football ManagerII 245 Winter Edition 05 5
' Stsalth Fighter 165/195  F-16 Falcon 275 Gauntlet D 255 ZacMcKracken 255 l
«| Antal| Titel Dator | Kass| Disk|Pris | Namn .
I 4L | Adress I
Prislista gratis| potnr :
2 Ort
| Skickas till Data-Media AB, |
™ ]

L.

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Box 1097, 181 22 Lidingd
281.08;73-1 98 28

Butcher Hill ar en délig variant p4 Platoon

EButcher +hll

m du tanker pa krig nr du hér

"Butcher Hill', d& har du inte

tankt helt fel (Och jag som
trodde det var en i LA
Raiders. Red anm). Spelet gar ut pd
att klara sig igenom tre blodiga nivaer
med liven i behdll och pé s satt utpla-
na en fiendeby.

Forsta rivan ar som ett bilspel, fast
du styr en bat i stallet for en oil. Minor
betyder doden och paket frin ovan
betyder mer skott att skjuta minor

Andranw&-lgérmpéattsl-qutadlg
igenom djungeln for att slutiigen kom-
ma fram till fiendebyn, dar tredje och
sista nivan utspelar sig. D4 far du
verkligen utlopp for dina (eventuelia)
destruktiva kanslor.

Grafiken shnker speciellt i forsta
nivan, dar man inte ser om man aker
framéteﬂerbakét

Liudet &r béattre, med bra I&t (av
Benn), men sedvanligt mesiga ljud-

den forsta. Seghet och ful grafik hjal-
per inte upp spelvardet precis.
Men det ar ju kiart, nar det &r fran
1988 si...
Tyckte du att Platoon hade for hogt
spelvarde, for bra grafik och for bra
ljudeffekter, d& &r det har spelet for

dig- Daniel Strandberg
Foretag:Gremilin

US Gold
struntar iPCW

BWDet engelska  jatteforetaget
U.S.Gold som bland annat skoter om
Access och Kixx har beslutat sig fér
att inte stalla ut pa hostens stora PCW
massa.

| stéllet kommer de att kéra land och
rike runt med en egen bilburen méssa.
Massan kommer i maj att g& igenom
de flesta av Englands storre stader
och visa upp vad U.S.Gold har att
erbjuda.

Mojligtvis kan det bero pd ait
U.S.Gold ser sin landsvagsbaserade
massa som mer ekonomisk i forhal-
lande till PCW-massorna. Deras mon-
ter pa forra arets méassa kostade runt
1.5 miljoner kronor...

budgetmarke

B Det engelska foretaget Software
Horizons som i och med PCW-
méssan i fjol startades kommer att
borja sléppa budgetspel till Amiga och
Atari ST.

Spelen kommer att sidppas under
market Rapid Software och kommer
att kosta strax under tio pund i Eng-
land. | Sverige blir det priset runt 150
kronor.

Det forsta tva spelen som kommer
att slappas samtidigt &r Twilight och
Metropolis. Dessa tvé spel slapps till
Amigan i juni. Dessutom kommer de
samtidigt med ett musikprogram fill
Atari ST kaliat Stomp.

AMIGA PROGRAM

OUTRUN
INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS

D T Olympic challenge
ROCKET RANGER
NIGEL MANSELL

CAPONE
PACMANIA

249:-
265:-
295:-
265:-
265:-

295:-
265:-
295:-
225:-

Alla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20




Den har recensionen ar innehallsmassigt verlagset spelet.
Spelet ar trist. Recensionen har daliga vitsar

aha, s3 har datorspelsversionen ibland. (You Kill me. Haaa.

av George Lucas’ senaste fram-  alien.anm)

gang fran véridens biodukar, Spelen som sidana &r inte sarskilt
Willow, kommit ut. Filmen som enligt  véigjorda. Grafiken ar kiumpig och
ryktena ska vara lika bra som Broder-  ryckig, ljudet igt och trakigt. Allt
na Lejonhjarta och innehdlia 6verbliv-  kanns segt och att kontrollera.
na fjudeffekier frin Star Wars. Spelets kiimax, duellen pa slottets tak,

Nej, jag har inte sett den och dator-
spelet gav mig knappast en odver-
kommiig lust att g& och se den heller.

Historien handlar om ett litet barn
som forutspds bli den ondskefulla
drottning Bavmordas fall, och kampen
for att rddda barnet undan hennes
kior. Berattelsen ar uppdelad i sju oli-
ka spelavsnitt hamtade direkt ur fil-
men dar man ska deltaga i den episka
kampen och bidra till det godas seger

Nar vi forst trader in i handli ar
det i rollen som bamets mor pa flykt
undan drottningens knektar .i fangel-
sehélorna under slottet Nockmaar.

Med barnet | famn maste man lyc-
kas hitta ut ur ett virrvarr av gangar
och katakomber, vilket inte &r det Iat-
taste. (Man maste akta sig for att ham-
napa Willow-vagar, hd, ho!)

Spelets dvriga delar bestar bl.a. av

Sjalva historien &r i vissa avsnitt direkt
tagen ifrn bibein, (den paminner ex-
empelvis s in i vassen om berattelsen
om Moses) vilket kédnns lite billigt

C64 eller en VIC 20 man sitier och

spolarpd

Mindscape &r ett lite oberakneligt
foretag. Dels har man tillverkat sidana
hojdare som Balance of Power 1990,
dels s&dana kapitala bottennapp som
Indoor Sports. Tyvarr maste jag nog
rakna in Willow i den senare kategorin.
Sévida man inte har extrem brist pa
julgransprydnader s& ar Willow verkli-
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B Med en liten fyrkantig sak pa skar-
men ska Du forsoka styra en studsan-
de kula pa en hel drds med fyrkanter.
Traffar Du dem f&r Du mangder med
poang och nar Du har rensat banan
kommer Du vidare till ndsta bana. Ba-
noma varierar mycket, precis som
dess svarighet och det finns hela 80 st
spelplaner att ta sig igenom. Klarar
man inte av dem med en gang be-
héver man k skdmmas for
ménga av dem &r valdigt svara, men
ingenting &r ju som bekant omdjligt.
Spelet padminner en del om Arka-
noid, men man kan nog séga att Titan
ar en vidareutveckling av det spelet, i
varje fall om man ser till rorlighet och
En skillnad t.ex &r att man kan flytta
"polimotaren” Over hela skarmen
utom pé vissa stillen dar det finns
specielia hinder. Man kan ocksa raka
ut for dbdskallar som fiyter omkring pa
skarmen och bara vantar pa att kulan
ska nudda dem s3 att Du under hiske-

Jf’//fuf‘-.fﬁtm
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Titan 3r underhalining i all sin enkelhet

liga svordomar f&r borja om igen, men
nu med ett liv mindre.
Spelet kan ibland verka lite langtra-
kigt, speciellt ndr man i en halv minut
febrilt forsdker att f& ned den dar sista
fyrkanten, men oftast ar det bra fart pa
spelet och det gar ofta néstan lite for
fort for att man ska hinna med.
Efter ett tag har man dock fatt lite
fart pa reflexerna och det &r dé spelet

motaren” kan det bli riktigt kul.
Sddana hédr spel av ganska
harmilés natur kan ibland vara
ett vilkommet avbrott fran den
strida strom av vaidsspel som
man inte kan undga att traffas

av. ar enkelt och underhal-
lande, men det varar langre an
ménga av de mer avancerade
spelen.

- Det &r underhalining i all dess enkel-
het!

Magnus Friskytt

Tycker man om att cykia tréningscykel i en killare for néjes

skull ar detta hojdarspelet nr eti...

ft spelforetagen kan ljuga och
Aﬁverdriva pé férpackningarna ar
ju alimént ként men nar det gal-
ler Raider borjar man nastan att rodna.
Dér star det om hapnadsvéckande
grafik, superba samplade ljudeffekter
och melodi. Nér de argumenten tar
slut s& borjar de rékna upp de finesser
som finns i sjdlva spelet som t.ex
skdldar, teleporteringsstrdle och
osynli

Jag trodde forst av bilderna pa for-
packningen att det var ett spel av
Scramble-typ. (Du vet, flyg fram i grot-
ta och skjut och bomba alla raketer
och radarstationer) Nix, det narmaste

jag kunde komma var Orin 1, ett gam-
malt svenskt spel till C64 som faktiskt
var bra mycket roligare &n det har.
Ditt uppdrag &r att samla ihop olika
energipaket pa olika planeter i ett sol-
gsﬂem Pa varje planet finns det ock-
fiender som har luftvapen som
skjuter pa dig. Forst maste du skjuta
sonder alla dessa vapen och efter det
galler det att hitta det lilla paketet. Sen
bardetwagnllnastaplanel och nas-

lvane finns det fyra pla-
neter. For att tminstone f& nigon va-

riation i spelet s3 kan gravitationen
skilia samt att synfaitet kan vara be-
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gransat. | Hvrigt s3 &r det som att cykla
traningscykel: skoj de férsta minuter-
na, sen &r det rena plagan.
Det ar dock lattare att cykia tra-
ningscykel @n aft spela Raider. Ditt
skepp ar litet och pluttigt och styrning-
en ar i stil med Asteroids (snurra pa
skeppet och gasa ibland) fast med
gravitation som stéller till det. Den
hdpnadsvackande grafiken har 13
inte sett &n och angdende ljudet
tycker jag det ar s kasst att jag har
svart att tro att det ens ar samplat. Det
basta med spelet ar att man kan vélja
hur man vill styra skeppet och att man
far ett Iosenord efter varje solsystem
s3 att man kan fortsatta dar senare.
Mer sant, fast i andra spel...
Johan Pettersson
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Aka runt i folks blodomlopp &r temat for spelet, liksom fér en

hel radda filmer

DNA WARRIOR

akgrundshistorien till detta spel
péminner faktiskt mycket om
en film som gick pd TV for
ganska lange sedan, och om jag inte
har heit fel fanns det aven en biofilm,
och lite senare en videofilm pa detta
tema; nagonting pajar i en manniskas
kropp och en ubatsliknande farkost
krymps till nastan ingenting och skic-
kas in i manniskans blodader i hopp
om att kunna stalla allting till ratta.
Naturligtvis kroppens im-
munforsvar direkt pa inkréktaren, och
forsoker att oskadliggbra denna.
Denna bakgrundsstory har jag fak-
tiskt aldrig hort forut och den kunde ha
baddat for en spelsucce, om det inte
hade varit for sjdlva spelet. Det &r inte
ett dugg batire an alla dess shoot'em
up foregangare utan snarare tvartom.
Spelet ar faktiskt en riktigt effektiv
gladjedbdare och det utrotar snabbt

all spellust som man eventuellt hade
frén borjan.

Skarmen scrollar i sidled och "tak™
och "golv" bestér av en réd massa,
som ska ge illusionen av att man ar i
en blodader.

Grafiken dr det inget storre fel pa,
men den ar lite trakig och den ger
spelet ett dasigt utseende. Det dér lilia
extra saknas helt och intresset vaknar
aldrig upp for spelet. Faktum ar att det
bara vander sida i somnen och fort-
sétter att sova, och frigan &r om det
négonsin kommer att finnas mer &n en
handfull manniskor som nigon gang
har &gnat det har spelet mer &n en
distra tanke.

Har man bestamt sig for att kdpa ett
shoot'em up-spel som haller en langre
tid &r det ingen ide att titta p@ DNA
Warrior, for det &r bara bortkastad tid.
Spel av den hér kategorin finns det

Foretag: Artronic
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méanga av, s det borde inte vara n3-
gon storre svérighet att hitta nagot

Magnus Friskytt
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VI KAN MODEM

» Passar PC, Amiga, Atari, C64/128

SUPRAMODEM

inkl. kablar, kommunikationsprogram,
telejack, 300, 1200, 2400 band.
Hég kvalitet, miniformat.

2395 == Pris inkl. moms
HIDEMMODEM

Hidem 2400 externt, nu Telegodkint! Levereras
med telekabel, S-markt natadapter, svensk

Philips 8833
kostar bara
2995:-

TV-tuner 795:-
Fot 195:-

handbok. 2 &rs garanti. _ 2.795:-

=p= = - = Hidem 1200 extern 300/1200 1.222:-

~ En Philips monitor gor skillnad Hidem 1200 internt 300/1200 988:-

Hidem 2400 internt 1200/2400 | 2.088:-

Seriekabel for externa modem 195:-

Telekabel 50:-

0,42 rm custud RS 232::nterf§ca Ce4/128 200:-

Stereohdgtalare : DIGA, for Amiga 695:-

Bilden kan gronfargas 29 9 5 = A-talk I1I, f6r Amiga 995:-
{monokrom) =

Mus

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

med Monitor

Kind Words ordbehandling
F-18 Interceptor, alt

Gold Hits (4 spel)
Svenska manualer

Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

Philips 8833

—

STARLC 10

En matrisprinter
som kan
det mesia!

144 t/s vid dataskrlit
36 t/s vid finskrift (NLQ)
Inbyggd skjutande traktormatning
Automatisk Inmatning av IGsblad
4 inbyggda NLQ typsnitt

Skrift med dubbel/fyrdubbel textstorlek
Lattanvand mandverpanel

o ok

Galler Amiga/Atari/PC modellen

Finns till
Amiga/Atari
resp C-64/128

STAR LC 10 FARG

LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
ytterligare blandningar. F&r maximal ekonomi kan du ocksa anvénda
LC 10 svarta standardfargband.

3640:-

STARLC 24

For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari

4750:-

Workbench 1,3 uppgrad-
ering med manual 195:-

7995:-

Workbench 1.3

Citizen 120-D Commodore MPS 1230 1995:-

b ; For 64/128/AM/ST/PC
Commodore MPS 1500 C
(AM, ST, PC) 2995:-
s e = e )]
TILLBEHOR

Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:-

Arkmatare LC10 1240:-

Arkmatare LC24 1450:-
2 érs garanti i
120 Vs vid datautskrift o o =
25Us Vid- finskrift ‘NLQ) Fiirgband LC 10 FARG 122:-
Helbits bildgrafik Fargband LC 24 141:-
Pappersinmatning alt. bakifrén/under Férgband MPS 1500 C 165:-
Traktormatning som standard Printerkabel (paralell) AM/ST/PC fran 149:-
Interface som passar till 2 395 - Monitorkabel Amiga
C 64/128 eller i Monitorkabel Atari ST

Monitorkabel 128/PC

!
Amiga/Atari/Pc. Ange dator! Tabulatorpapper 2500 st 295:-

Box 119, 241 22 ESLOV
Besbtksadress: Kdpmansgatan 12, Esliov

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

DATALATTKONTOT

Varsagod! Ett kontokort
fyllt med mojligheter.

Vi satter in 50 kr pa kontot nar Du handlar
hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas
i var butik och vid bestélining per postorder,
da slipper Du postférskottsavgiften. Varje
manad har vi sarskilda erbjudanden for
kunder med Dataléttkontot. Rantefri ink6ps-
méanad. Ranta 2,36% per manad. Ring sa
skickar vi ansokningshandlingar.

Oppettider: Vardagar 10-12 13-18

Lordagar 09.00-13.00

)




Ledande leverantér av Commodore-produkter

Kép din 64:a till paketoris! TILLBEHOR KING SHOOTER | LITTERATUR
Oop ain b4:a i paKeipris: o e Vic 64 Grafikboken Sybex ~ 198:-
med 2 joysticks Attack WG520 179 g s o g o3
Attack VG200, mikrobrytare Mitt férsta Basic program 179:-
' e 4 avyrn knappar, autofire 195:- C-128 Prog wef guide S
Attack VG119 99:- S Assaety e
Slick Stick 99:- programming 195z
Tac 2 149-- Computes first book of 18
A Cc-128 -
Wico redball/bathandle =~ 289:-
Wico super three way 379:- Cogn;:;;es second book of 2155
DISKETTER 10-PACK Dataspel, basic 1 55:_
Nashua, 5 1/4" DS/DD 119:- : SEe ! z
No name 3 1/2°DSDD  129:- W Sop ey Ko
Nashua, 3 1/2°DS/DD  159:- P54 2
Diskettbox 120, 5 1/4" lasbar 129:-
C 64-1l Nya 2 Spel: Diskettbox 100, 3 1/2" lasbar 149:-
= | Tomband C15 10:- '
1 st Mega Blaster (joystick) och Hojdarspelet | Rengoringskassett 59:- SR b NYTTOPROGRAM
1 st Joystick med autofire American Ice Hockey | Tonjusteringskassett m. spel 99:- e fﬂf: : Videotextprogram 495:-
Diskettsklippare 69:- stéllbar autofire, sugfotter :
och mikrobrytare + 6 andra bra spel e Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Mus 1351 295: . Cadpak 128 (sv manual) ~ 675:-
1530 Bandspelare R Spelkabel f6r Pris endast 209 = ) :
= E L 195:- Chartpack 375:-
! 5 ; alcon i Vizawrite 128 1.195:-
: Vizastar 128 1.195:-
THE FINAL Amiga 500 med RF-mod. 4 spe!. Ordbeh. 10 disketter. Joystick. | Pegisterprogram i
: V-bok 128 1.395:-
CARTRIDGE Il | Workbench 1.3 V-takt 64 995
469:- Extra minne 1695:- Citizen Rl N G V| viakerzs 1.495:
: Extradrive 1010 1295:- 4 NYHETT i
QBe0m hen:61:5 Monitor 1084 S sl '93 a e
till en Amiga! (Néstan) : SETRIR | o .
Fargprinter 1500 C - sv. bruksanvisning 149:-
: |
SPEL TILL 64/128 AM IG A Lattice C 5,0 2 3295:- | Kennedy approach 269:- | 4544.11 Drive
kassett diskett " | Maxiplan (A 500) 1845:- | Kingdom of England 345:-
Air Borne Ranger ~ 15:- 229:- Musik Maxiplan Plus, svensk ~ 2340:- | Last Duel 249 | 10 disk+spel 1895:-
Barbarian |l 129:- 159 | 5 o -4 Desianer Devpack assembler 795:- | Lombard Rally 269:- A
Blasteroids 120 179 | " o e s orogram 1095 | A Talk 995:- | Minigolf 269:- | 1581 Drive
Califonia games ~ 119:- 149:- | , Lt 0 P {reg“;’; " | Benchmark modula 2 1895:- | Operation Wolf 225:- 10 disk 1895:
Chicago 30°s 129:- 179:- o e vl d}'g " gg5.. | Prot. page, (Deskiop) 3685:- | Outrun US 245:- CLO < -~
Chessmaster 2000 139z 179: | 2 Musp'adeic constr. set 1095 | Superbase 2 1295:- | Pacland 269:- Ring for
Dabondar ot ibe Dr. T's KCS (sequencer)  2145:- | Superbase prof $99e: | Faman A= dvriga priser!
Crown 179:- 229 | o' +0 MRS {sequuencer 995.. | Videotext 1295:- | Police Quest - 269:- '
Double Dragon 129:- 179 | o o = ) 60g.. | Pro Write 2.0 svensk 1695:- | Populos, vinn taviingen 295:-
F 18 Homet 299:- Monosampler 345:- SOW ggg:-
Firezone 149:- 199:- 7 rospector - T
Garfield 119:- 179:- | Siereosampler 2e05- SPEL AMIGA | RedOctober 299:- LITTERATUR
Gunship 169:- 229 | ool 295.. Ringside 269:- AMIGA
Hot Shots 129:- 179:- i After Burner 245:- | Roger Rabbit 395:-
Impossible mission I  99:- 119:- Baal 249:- | Rocket Ranger ggg- OBS! Kickstart to
International Soccer 129:- 179:- : : & Bards Tale Il 269:- | Run the gauntiet - the Amiga ater i lager.
Leaderboard par 4, samlingsspel DeE:tlg:i::talP:a?nnglG ragfglls(_- Battichawks 1942 269:- | Running man 269:- | Amiga dos manual 295:-
med 4 golfspel 179:- 229:- Delux Video 1.2 pal 11 00_’_ Bubble bobble 249:- | Silent Service 269:- | Kickstart to the Amiga 195:-
Mickey Mouse 130470 0 Coaet e Pe 1165.. | Batman 269:- | Speedball 269:- | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Operation Wolf 129:- 179 | o ion paim Il 1165-- | California Games 249:- | Sub Battle Simulator 249:- | Amiga programmers
Platoon 119:- 149:- Moviesept;r 495:_ Carrier Command 249:- | Summer Olympiad 269:- handbook | alt Il 295:-
Project Stealth Fight 169:- 229:- | " .~ 495.. | Chess Master 2000 339:- | Superhang on 295:- | Amiga programmers b
Rambo lll 129:- 179 | oo cint 495.. | Cosmic Bouncer 195:- | Superman 249:- | guide 239:- |
Red storm rising 189:- 229:- Digi\‘:i?:w Gold 2295:_ Double Dragon 229:- | Sword of Sodan 369:- | Amiga assembly language
Roadblaster 129:- 189:- Digiview, uppdatering §ll 3,0 349.. | Dragons Lair, NYTT! 1 MB 495:- Technocop 249:- programming 225:-
Rocket Ranger 225:- Photon Paint n9 " 8g5.. | Dungeon Master 1 MB 295:- | TestDrive Il 345:- | Amiga hardware reference .
Roger Rabbit 249:- | o 4395.. | Elite 269:- | The Kristal 295:- manual 1.3 RING!
Running man 129:- 179:- TV Show 1395:_ Falcon F-16 299:- | The Games WE 245:- | Rom kernel libraries
Run the gauntlet 129:- 179:- | Lo aD20 1795.. | Firebrigade, bastitest 1 MB 450:- | Thunderblade 279:- and devices 1.3 RING!
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Thight poused, Press ang Key to continue.

ar jag Oppnade kuvertet med
det nya spelet jag skulle recen-
sera sag jag till min fasa en bok!
Efter att ha kollat igenom den lite ver-
kade det lite mindre farligt. Men dock
kvarstod faktume att jag for forsta
gﬁngen skulle recensera en flygsimu-
tor.

Vil inladdat s& mérktes det att detta
inte var nagon "vanlig” flygsimulator
(typ: interceptor och falcon) utan en
blandning av action och simulator
(typ: silent service). Lattforstaliga me-
nyer med manga valmajligheter, ingen
navigering, inga kompasskurser, inga
koordinater att fdlja och f& knappar att
hélla reda pd &r saker som utmérker

Battlehawks 1942,

Trots dessa fakta s& anser jag att
Battlehawks 1942 utklassar alla andra
flygsimulatorer jag provat nér det géi-
ler sjalva "flyg-kénslan”. Grafiken ar
suveran trots enkelheten. Men pa ljud-
sidan kan anmérkas att jag saknar de
andra pianens motorljud samt eventu-
ella varningsljud. Manualen p engels-
ka &r utan tvekan den basta manualen
jag last!

N&a3, vad gar detta spel ut pa da?
Jo, forst sa viljer du om du skall tréna
eller ge dig ut i riktig strid. Om du véljer
att trana sa kan du tréna dig pa fyra
olika saker:

1. Fighter Intercept: skjuta ner fien-
deplan.

2. Fighter Escort: forsvara dina kam-
rater som har torpeder och bomber
med sig.

3. Dive-bombing: dyk frdn hog hojd
ner mot ett hangarfartyg, sldpp bom-
ben (nej, nej inte DEN bomben!) och
rata upp planet precis Over skeppet.
4. Torpedo- bombing: slicka vatten-
ytan med planet ditt, tills du &r pa
lagom avstind, d& ar det namligen
dax att sl&ppa ner din torped mot ba-
ten.

Nar du anser dig vara en fullard pilot
s& skriv till flygvapnet, och be dem
skicka ett JAS mot postforskott eller
hoppa till menyn med olika historiska
marina slag i Stilla havet!

Batlchiawis
1G24

De. slag som &r inkluderade &r:
"“Battle of the Coral Sea”, "Battle of
Midway", "'Battle of the Eastern Solo-
mons” & "Battle of the Santa Cruz
Islands”.

Det finns fyra olika uppdrag per slag
dér du har chansen att &ndra pé histo-
rian. Jag tyckte efter en stunds tréning
att det har verkar ju enkelt, men nar
det val kom till kritan s stod jag mig
slatt mot fienden! Det tar nog i alla fall
nagra veckor innan du beméstrar
Battlehawks 1942!

Om saker och ting hande en sak i
taget sé skulle jag hinna med men inte
nér jag skall slappa min torped, undvi-
ka att krascha med vattnet, minska
farten samt skjuta ned fiendeplan som
kommer bakom en, pa en gang!!! Men
med lite tréning sa ldser nog det sig....

Disketterna &r inte kopieringsskyd-
dade, utan istallet &r det ett manual-
skydd, bra gjort! Spelet rekommende-

ras kalas- varmt av:
Daniel Melin
Foretag: Lucasfilm Games
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hh, antligen ett riktigt roligt ac-

tionspel!l Ni-som precis som jag

ir barnsligt fortjusta i aft
springa och hoppa och skjuta och
plocka har i Scorpion funnit ett hoj-
darspel! Speliden ar maskerad bakom
lite snack om att du ska kampa dig
igenom fem magiska platser och lika
manga jattar for att till sist kunna rad-
da prinsessan av Scorpia. Du borjar
vid ett piratskepp dér du konfronteras
med farliga jor, pirater, fallan-
de tunnor och kanoner eller vad séags
om en slemmig jattesnigel som kom-
mer krypande mot dig? Varje darefter
foljande niva har ett nytt scenario med
tillhérande monster, Fem nivéer réc-
ker gott och val, det tar ett tag innan
man klarar den forsta ndgot s& nér
helskinnad...

Speltypen ar klassisk. Du springer
med din gubbe samtidigt som skér-
men scrollar. For att undvika hinder
och fiender kan man hoppa mellan
olika vaningar. Har och dér finns det
vapen, men forutom dem sa finns det
dven andra saker att plocka. En del
gor s att du kan hoppa valdigt hogt,
andra har ihjal alla monster, en del gor

el g

Scorpion &r ett riktigt héjdarspel. Om man gillar att springa
och hoppa och skjuta vill sdga.

dig osynlig. Alla saker ar dock inte
alitid bra, att t.ex plocka upp en tv3-
tonsvikt nar man ska hoppa ar ingen
bra ide...

Jag blir glad nér jag spelar Scor-
pion, s&dar nojdglad som man blev
nar man byggde haftiga prylar med
Lego och upptéackte att man inte sak-
nade nagra bitar... Tjusningen med
Scorpion ar férutom att spelet har en
bra spelide (om &n nagot uttjatad) nog
att spelet &r s& valgjort. Figurerna ror
sig snyggt och jamnt. Grafiken &r
smakfullt ritad med de ratta fargerna
sd ingenting blir svart att upptécka.
Ljudet &r tyvarr inte sarskilt avancerat,
det &r enkelt men inte stérande daligt.
Det enda jag har hittat som jag kan
klaga pé &r att man ibland verkar kun-
na "std” i luften och att man ibland
trillar ner dér man borde kunna sta.
Som tur & sa intraffar det inte s&
véldigt ofta. Jag blir ibland férvanad
Over hur lange jag kan sitta kiistrad
framfér ett spel, det & sd att man
glémmer att stoppa i sig mat ibland.

Two down and one to go. Livet dr hart for den som vill bli

snabbast i vilda vastern

ive 'em a few pounds of lead!"".
Just det, en Colt 45'a &r ingen
dum sak att ha nér man ar she-
riff i Arkansas (bondvishan i stdra
USA, aven kallat Vilda Vastern) 1880.

Autofire pd joysticken &r inte heller
dumt att ha eftersom man 2anda
pepprar mest hela tiden. Roligast blir
det om man limmar fast joysticken i
bordet (sugproppar fungerar ocksd)
och kdr med en hand och skjuter friskt
med den gamla knallpulverpistolen i
den andra handen. (Bara barn och
idioter... Red.anm.)

Wanted &r simpelt, det finns fyra
bovar man ska ha kal p4, det betyder
fyra nivaer. P4 varje nivd gdr du ge-
nom en by eller en klyfta med din Colt i

handen och fullt med skurkar runt om-
kring.

Speltypen kanns igen fran spelauto-
materna: skjut &t alla hall, helst samti-
digt och mycket.

Den forsta nivan ar 1att sen blir det
lite svdrare, du kan valja redan fran
borjan var du vill borja s& man slipper
tramset | borjan ndr man blivit lite
skickligare.

Det &r inte fullt sd enkelt att man
bara ska peppra gubbar. Det finns
tunnor ocksd, under dom kan det fin-
nas skojiga saker och nér man skjuter
sonder tunnan s& kommer de fram.
Det kan vara ammunition , en skéld
som bovarnas kulor studsar pa, dyna-
mitgubbar eller symboler som gor att

TR

(Ar det darfor jag &r sa smal?) Scor-
pion &r ett sddant spel, fast jag maste
erkdnna att det kan vara knackande
att komma I&ngt, d6, och sedan férss-
‘kja; ta sig tillbaka dit dar man torska-

Johan Pettersson
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man blir battre pd ndgonting. Det bas-
ta &r tre symboler, t.ex tre gevdr som
gor att kulorna skjuts i 4t tre olika hall i

ar.

Ibland kommer man in bland sten-
ras eller tunnor som kommer rullande.
Stenarna miste man undvika men
tunnorna kan man skjuta bort och
spinga mellan.

Wanted &r riktigt roligt att spela. Det
bjuder pa lite skojig action som inte ar
alitfor komplicerad, tyvarr kan det bli
lite ensidigt.

Grafiken &r inte sérskilt bra. Den &r
inte sarskilt snygg men man ser vad
det forestaller. Ljudet | spelet &r gans-
ka déligt, det finns nastan bara stan-
dardljud som "ARGH" och "PANG"
av ganska dalig kvalitet. Gillar man
action, som jag gér, s tycke.-jag att
man kan bortse fran grafiken och lju-
det. Det ska helt enkelt inte vara battre
an sd har for att skapa den riktiga
actiongladjen som man nastan bara
kan aterfinna hos gamla arkadauto-
mater!

Johan Pettersson

Foretag: Infogrames
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Io(enned A

k ut till en flygplats. St& sedan

dér négra timmar och se flyg-

planen lyfta och landa oavbru-
tet. Alit verkar ga sa smidigt och auto-
matiskt.

Men négonstans i ett torn sitter en
person, en trafikledare, och haller ratt
pé smeten. En person vars beslut kan
betyda liv eller dod for hundratals
ménniskor. (Det &r nu Din uppgift...
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Red anm.)

Jag ség en notis i en tidning for
lange sedan. Enligt den &r jobbet som
trafikledare vid en flygplats ett av varl-
dens mest stressiga jobb.

Och tror du inte pa det bor u skaffa
dig simulatorspelet "Kennedy App-
roach” och testa sjéiv.

I grunden &r det ett relativt enkelt

" spel med mautlig grafik. P& skarmen
ser man en symbolisk kartbild over ett
trafikomrade kring en flygplats. Sma

y flygplan med vita streck under mar-

kerar var olika flygplan befinner sig
och pa vilken hojd. : '

Overst p& skdrmen finns data om
varje "flight". Flygplanets identitets-
beteckning, fran vilken flygplats den
kommer och vart den ska, samt hdjd-

angivelse.

Har finns ocks4 en forteckning dver
vilka som véntar pa att fa lyfta
frén “din” flygplats. Du kan vélja mel-

roach

Ditt jobb ar att med mus eller joy-
stick ange kurs och hojd for varje
flight, samt ge start- och landnings-
tillstand. Det galler givetvis att se till
att flygplan inte befinner sig pa kolli-
sionskurs samt att tvd flygplan inte
landar och startar samtidigt.

Nar man ger en order till ett flygplan
upprepas den genom konstgjort tal av
datorn, vilket ger en starkt realistiskt
effekt av radiokommunikation mellan
torn och plan.

Visst later det barnsligt enkelt. Men
huj vad man bedrar sig. Allt sker i
realtid (verklig tid) och det hela blir
plétsligt ska halla ratt pa tre overflyg-
ningar, fem plan som véntar pa att f&
landa samt tre plan som véantar pa att
fa starta, da bérjar svetten lacka kan

jag lova.

Kennedy Approach &r inget nyit
spel. Den har funnits i 64-version i tre-
fyra &r nu och har varit ett av mina

gjorde mig dérfor
rejéilt besviken. Det kunde lika géma

L)
0
i N0

Amigaversionens Kennedy Approach verkar vara en rak 64-
konvertering. Men vad gér det pa ett s& bra spel

ha varit 64~versionen av samma spel.
Microprose har helt struntat i att ut-
nyttia Amigans. fantastiska grafik och
ljudmdjligheter. | stallet verkar man
bara flyttat Gver 64-versionen direkt till
Amigan. Déligt!

Men detta gor dnda inte Kennedy
Approach till ett daligt spel i sig. Jag

blev lika barnsligt fértjust i det, precis

som den géngen jag fick tag i 64-
versionen.
Christer Rindeblad

Emerald Mine Il ir en kopia av gamla Boulder Dash. Dessut-
om ska man Iésa en del problem pé& végen.

peliden till Emerald Mine Il kom-
Smer naturligtvis fran féreganga-

ren med samma namn. Men den
&r dnnu &ldre &n s. Fran forsta borjan
kom speliden fran arkadmaskinen Mr
Do. Ett foretag gjorde ett 64:a spel
som byggde p& samma ide. Spelet
kallades Boulder Dash och Emerald
Mine &r ett plagiat av det.

Néval. | spelet springer du omkring
med din lilla gubbe i underjorden. Hela
tiden graver du gdngar och ska samia
ihop adelstenar. Pa varje niva méste
du samla inop ett visst antal stenar for
att komma ut genom utgéngen innan
tiden tar slut.

Det hela vore forbélt enkelt om det
inte vore for de problem som lagts in i
spelet. Dessa problem maste nam-
ligen 16sas for att man ska f& tillrackligt
manga adelstenar for att komma ut
fran nivan.

Att 7 fram en I6sning pé ett pro-
blem innebér ofta att man dér pa
grund utav att tiden tar slut ett par
ganger. Och att man sakerligen har

sjalvmord ett par ganger fér att
man klantat till det s& att problemet
blir olésligt.

For att I16sa pro”lemen méaste man
anvanda sig av de andra saker for-
utom &delstenarna som finns i nivan.
Dessa saker &r i nastan alla fall livsfar-
liga. Bland annat finns dér stenbum-
lingar som man inte ska fa i skallen
och olika sorters varelser som man
inte far rora vid.

Stenbumlingarna kan man putta
ned pa bomber s& att de exploderar.

Aven vissa varelser exploderar nar
de mosas av en sten.

Spelet innehaller dessutom nycklar
som man méaste anvinda for att kom-
ma igenom ddrrar. Det finurliga med
nycklarna &r att det finns olika nycklar
och att om man spelar tva spelare

méste ha varsin nyckel av samma
sort.

Det finns tva typer av tvaspelarfunk-
tioner. Antingen kan man spela mot
varandra eller med varandra. Tillsam-
mans med nivieditorn som foljer med
spelet ar tvaspelarfunktionen spelets
enda hogpunkter.

Det &r svart att forklara varfor men
spelets originalbanor ar inte s& varst
roliga och man har i en del fall fér kort
tid pa sig att reagera. Det &r lite trist att
bérja pa en ny niva och finna att man
har misslyckats med den efter en halv
sekund pa grund utav att man inte
kunde reagera tillrackligt snabbt.

Grafiken i spelet &r av normal klass,
inga fantastiska effekter eller fina
fargblandningar.

Ljudet ar av samma standarklass
som grafiken. De enda fordelarna ar
att man kan sténga av vissa delar av
ljudet.

Emerald Mine |l hade varit ett myc-
ket béttre spel om producenterna pé
Anco hade lagt ned lite mer moda pé
problemen man ska [osa och annu
mer mdda pé att se till att rammet
&r buggfritt. Manga ar de da
jag sett min Amiga bdrja blinka med
diverse lampor under spelandets
géng.

Tomas Hybner

Foretag: Anco
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ealm of the Trolls ar ett spel
som jag hade héga forvantning-
ar om nér jag fick det.

Forpackningen ndmnde nigot om
200 grottor som man kunde leta efter
skatter i. Med 200 menar de att man
kan ha sd manga banor om man gor
dem sjalv. Annars finns det ungefar
hélften s& ménga.

Spelet i sig ar inte alls s roligt som
det skulle kunna ha varit om program-
merare kdmpat lite till. (Vada "till”?
Red anm)

Vad man gor i spelet ar att springa
omkring i en stor grotta och letar efter
skatter for att sedan hitta utgangen.
For att gora det lite svarare for dig
finns det troll s& g&r omkring och
bankar pd dig. For att gora det lite
|attare sa kan man forlama trollen och
g6ra hal i marken.

Grafiken &r inte s dalig men inte pd
nagot satt utmarkande. Ljudet &r inte

LRIIRELR IR LTI B VRS B

I realm of the troll knatar man runt i grottor som man sjéiv

L L E
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kan gdra. Hade spelet varit mindre segt kunde det kanske bli

en hit

sarskilt avancerat och bestdr mest av
liudeffekter fran din gubbe, hissar, troll
OSsV. 0SsV..

Baneditorn &r nagot av det béasta i
spelet. Dar kan man andra spelets ori-
ginalbanor eller géra egna ganska latt
med hjélp av musen. Man kan ocksd
andra alla attributen for banorna som
t.ex trollens hastighet, hur de ska bete
sig som t.ex grad av lathet, minne,
styrka osv osv.. Det finns &ven en
diskmeny dér du kan hdlla pd och
kopiera banor till och frén olika diskar
lite hur som helst.

Realm of the Trolls har manga maj-
ligheter. Om man gér egna banor eller
byter till sig s& kan man géra spelet till
det man ha det som, tyvarr sa sitter
likvél sioheten kvar hela tiden. Det
finns majlighet att spela flera spelare
och aven spara spelet. Dessutom s&
kan man trana i spelet och bdrja pa
vilken bana man vill.

Johan Pettersson

Foretag: Rainbow Arts

Foretag: Microdeal

G oldrunner Il verkar vara upp-
f6ljaren till Goldrunner, men ef-
tersom jag inte har spelat detta
spel (eller ens lyckas erinra mig om att
jag hort dess namn férut) kan jag inte
uttala mig om huruvida tvan ar battre
an ettan.

Det enda jag kan sdga (skriva) ar
vad jag tycker om det har spelet, men
jag hoppas att det &r bra nog.

Goldrunner Il r val i grund och
botten ett hederligt och okonst-
lat shoot'em up som man har
forsokt att konstla till lite igen.

Spelet gér ut pa att man ska radda
en massa robotar. Dessa transporte-
ras runt av en massa smé transport-
fordon som &ker omkring lite varstans.
Skjuter man sonder dessa fiendefor-
don blir robotarna fria, men det ar man
inte mycket hjdlpt av for man kan
namligen inte landa med sitt rymd-
skepp pa& marken, och robotarna kan

nerll ett treviigt spel

tyvam inte flyga. Man far i stallet snallt
vénta pa att det kommer ett fiende-
skepp flygande och tar upp roboten.
| det har spelet kan man inte dé av
fientliga skott. Fientlig eld gér bara att
man flyger bade fortare och ostadiga-
re, och passar man sig inte noga kan
man vara saker pa att krascha mot
nagon olyckligt placerad byggnad.
Detta &r det enda séttet att do pa, men

Vill man ha nagot att gora dir man slipper tinka ar Goldrun-

gor inte det misstaget att du tror att
spelet darfor ar valdigt latt, for det ar
det inte.

Goldrunner ar spelet for stunder d&
man helt enkelt inte orkar tanka alltfor
mycket, utan bara vill ha ndgonting att
gora. Har man ndgon timme dé och da
som man vill sl& ihjdl, s& kan Gold-
runner |I hjalpa till.

Magnus Friskytt
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Det &r illa nog att vakna
med huvudvéark. Att dess-
utom ha nagon utomjor-
ding som fragar efter sitt
foriorade  modersskepp
gor inte saken battire.
Detta nummers screen-
star blev det tidigare upp-
méarksammade the Kristal

Vad som har hant &r att en ond
harskare har stulit kallan till de or-
sakslésa orsakerna och givit den till
en ond gud. Kallan kallas The Kristal
of Konos. -

‘Vad den onda guden ska med

- kristallen till kan man fraga sig men

det ar sakert ndgot ont och du ska
forhindra det. EEA

'Du sjalv vaknar i spelets begyn-
nelse upp med en kraftig kansla av
‘att du hade for roligt i gar. Du har
inte heller ndgon aning om var du &r
-eller hur du kom dit.

Vad du ska goéra for att stoppa
den onda guden Ono att gbra sina
onda d&d har du inte heller ndgon
aning om. Inte heller hur du ska lyc-
kas med det.

Vad du vet ar att det finns tio olika
planeter och att hela spelet rér sig
inom dessa planeter. Du vet natur-
ligtvis ocks& hur du mandvrerar ditt

| spelet gér du omrking mellan
olika skarmar pa de olika planeterna
for att tréffa folk att stélla dina frdgor
till. P4 skarmarna finns dessutom en
del saker som kan vara viktiga for att
du ska kunna avsluta ditt oforklara-
de uppdrag:

De olika personerna som figurerar
i spelet har i de flesta fall en egen
personlighet och ett eget forhallan-
de till dig.

Personerna som traskar omkring
pé planeterna & mer eller mindre
sinnesfriska. Det finns bland annat
en gubbe som gér omkring och
spottar ur sig visdomsord till htger
och vanster samt ett nervvrak till
rymdvarelse som dmsom letar efter
sitt flygande tefat Gmsom sitt mo-
derskepp.

P4 piratplaneten finns bland annat
en hel del av dina vanner och pa de
andra en hel del fiender.

| de flesta fall blir man tvungen att
faktas mot dessa fiender for att kun-
na komma vidare i spelet.

Fakiningsdelen i spelet ar nagot
man till en bérjan hatar intensivt och
betecknar som omgjlig att lyckas
med. Men om man lyder det rad

man fatt om dueller fran diverse folk
kiarar man sig i de flesta fall. Radet
lyder *Be cool in a duel!” och inne-
bar att man ska ta det forfarligt lungt
nérman faktas.(Jag som iarde mig:
Be cruel in your duel. Zorro anm)

Det ligger namligen till s& att mot-
standaren ar forskrackligt beraknan-
de och gbr precis ratt drag for att
han sjalv ska klara sig helskinnad. |
flesta fall betyder det att du far ett
stick eller ett hugg pa grund av ren

" tankloshet.

Naval, ditt rymdskepp paminner
starkt om de gamla goda piratskep-
pen och det innehaller mycket lite
synlig teknik. De fyra instrumenten
skeppet innehéller &r hastighetsma-
tare, avstdndsmétare, skdldmaétare
och en mycket underlig form av rad-
ar som visar om du &r pa vag mot
diti mél eller inte.

Medan du fardas i rymden stoter
du pa en méngd av de onda nissar-
nas undesatar. Dessa har futuristi-
ska vapen medan de enda vapen
ditt skepp har &r tva hederliga gamia
kanoner (1).

Grafiken i spelet ar klart godkand
men tyvarr framgdr cet inte i alla
lagen tillrackligt klart var man kan ga
och var man inte kan gi. En liten
trakig sak ar att man inte ser de
saker man kan plocka upp. Det ar
forst nar man star framfér objektet i
fraga som man fér veta att det finns
en sak dar och att man kan ta upp

den. :

Ljudet ar ocks& godkant. Aven
fast det bara finns enstaka ljudeffek-
ter i spelet. Kling och klangandet i
faktningsdelen ger en hel del realism
till spelet samtidigt som det faktiskt
betyder négot.

The Kristal ar en konstig bland-
ning mellan action och &ventyr i en
ultimat kombination. Att man i The
Kristal inte har en aning om vad som
egentligen forsigar och att manualen
ar mycket kortfattad gor att man far
klura valdigt mycket spelet igenom
for att komma nagon vart.

Tyvéarr missade de en sak i manu-
alen och det ar hur man laddar in
sparade spel. Detta gér man genom
att trycka pa 2 pa det numeriska
tangentbordet.

Trots den missen &r The Kristal ett
mycket fangslande spel som rekom-
menderas varmt till de som har rad
att képa det!

Tomas Hybner
Foretag: Addictive Games
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Ta en tval och glatta omkring med den i det tomma badka-
rezti. Det ar lika I3t att hilla styr pa bilen i Crazy Cars Il som
tvalen!

Crazy Cars

r—-'- - ar du nagonsin hort talas om
l nagon som aker hundratals mil

pa stora motorvégar i USA utan
att traffa ndgra andra bilister forutom
en massa poliser? Inte jag heller. |
Crazy Cars Il &r det daremot verklig-
het. | din jakt pa en ohederlig polis
som stjél bilar tar du dig genom fyra
stater med din Ferrari F40 och de
enda du stdter pa &r poliser. (Maste
vara Nebraska, ldaho och andra
tomma stater. Red anm).
| spelet galler det att hela tiden ta
sig frdn en punkt till en annan pa kar-
tan via vilka végar som helst, utan att
dka utanfor staten om det inte ar
nodvandigt. For att ta sig mellan va-
garna sa far man aka via avtagsvagar
som man f&r upplysningar om via fard-
datorn och kartan som finns. Alla va-
gama i spelet finns i verkligheten men
de &r dnda sd gott som identiska i
spelet vad det galler utseende. Datorn
i bilen &r aven utrustad med en radar-

varnare som piper till ndr en polis &r i
nérheten. Det duger inte att sakta ner
utan har géller det att dra forbi i 250!
(Den toppar i 3201)

Crazy Cars Il var lite svart till en
borjan eftersom styrningen mest pa-
minner om en radiobils eller en drag-
sters. Detta helt beroende pa hur myc-
ket man behdver svanga och hur myc-
ket man vridit pa ratten. Ratten atergar
namligen inte till neutrallage efter en
svang utan det f&r man fixa sjalv, ofta
till folid av att man glider omkring
ungefar som en blot tval i ett tomt
badkar. (Prova hemma i badrummet!)

Efter att ha spelat ett tag sa borjade
jag trottna, det verkar inte finnas nagot
bestdmt mal i spelet och jag saknade
bilarna som borde finnas pa vagen. |
stéllet kommer det massor med poli-
ser i tid och otid och ibland kan de
vara svara att ta sig forbi om man inte
har fart nog. Dessutom sa &r det gans-
ka latt att kéra forutom styrningen,

aven om man haller topphastighet sa
ar det inga problem med svangarna
eller s3. Amerikanska motorvagar har
nog aldrig varit s& trakiga forr...

Johan Pettersson

Foretag: Titus




spionage &r en datorversion av

sdllskapsspelet med samma

namn. Jag vet inte hur kant det
ar, men jag kande i alla fall inte till det.
Man kontrollerar ett antal spioner och
meningen ar att man ska utrota de
andra spelarnas spioner och hamta de
fyra mikrofilmerna som finns i mitten
av speiplanen.

Man har tre olika sorters spioner,
som rér sig som torn, |6pare och dam i
schack. Nar spelet bérjar far man pla-
cera ut sin pjéser var som helst pa
spelplanen. Utrota spioner gor man
genom att landa pa rutan bakom dem.
Om man utrotar en spion med en mik-
rofilm s& f& man mikrofilmen. Nar
man utrotar spioner eller tar hem mik-
rofitmer, sa far man pengar. Den som
efter en viss tid eller nér alla mikrofil-
mer ar tagna har mest pengar vinner.

Ljudet 4r skrattretande daligt, med
pinsam 14t och fanigt brus nar en spi-
on'blir utrotad.

Grafiken &r inget vidare den heller.

“Liten och plottrig, och man méste ofta

anvanda zoomfunktionen for att se

vad som &r vad.

Spelet i sig &r lite val torrt och segt.
Spelplanen ar for stor och man har for
ménga spioner. Kort sagt, for mycket
att hilla reda pd. Men en som har
spelat saliskapsspelet Espionage tidi-
gare, och tyckt om det, tycker nog inte
som jag. ol

Summa summarum sa &r Espiona-
ge inget for ‘oinvigda', men fér redan
erfarna spelare ar det nog perfekt. Det
AR Espionage, varken mer eller mind-
re.

Daniel Strandberg

Foretag:Grandslam
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mycket/Han klarade inte trycket.

Daniel jagar spioner/Han tjdnar miljoner/Det blev fér

THE

KICKSTART
GUIDE TO THE AMIGA

Den finns ater i lager
och till nedsatt pris!

Kop den basta bok som
skrivits om Amiga.

Amiga DOS, Grafik, Ljud, I/O,
multitasking, assembler, C,
68000, Debugging m.m!

GLOBEN

Box 121, 261 22 LANDSKRONA
0418-102 22

*Aven kvallar och helger *

Pris: 175:- exkl frakt

DISKETTER

TYP  50-99st 100-
3,5" N.N. 9.90/st  9,50/st

(minkvantitet = 50st)

125st-
3,50/st

e
5,25" N.N

(min.kvantitet = 125st)

MYCKET HOG KVALITET 5 ARS GARANTI
OBS! 1 alla priser ingir moms. Endast frakt och
postiorskotsavgift ullkommer med:

ENHETSPRIS 50:-/sandning (inom Sverige)
(Du vet alitsi exakt vad Du fir betala)

Skriv eller faxa och bestall! det tjanar du pi!!
R

Vi dehiterar 50 dre hogre pri 1l
AB

Telefax:0451-61343 Tel(svarare):0451-60760
BOX 39 280 10 SOSDALA

Svenska Pentagon Games AB

Duvkullavigen 36, 172 37

undbyberg Tel. 08-29 51 62

Spel 64 Kass Disk Kass Disk Kass C 64 Tillbehor

Ace 2083 119:- 169:-|Giants (Samliing) 149:- 199:-|Pirates! 169:- 199:-| ;
ction Service 129:- 219:-|Games,The(Summer)119:- 169:-|Pool of Radiance 299:- Final Cartridge lll 399:
Afterburner 119:- 169:-|Games,The(Winter)119:-. 169:- | Powerplay Hockey 179:-|Load It Bandsspelare  499:

Archade muscle 149:- 169:-|Gold Silver Bronze 139:- 179:- | President is missing119:- 169:-/1541 - Il inkl. 10 st disk 1795:

Archon Coll. 169:-|Guerilla Wars 119:- 169:-|R-type 19:- 1802 Monitor 2495;

Barbarian Il 119:- 169:-|Gunship 149:--179:-|Rack Em 179:-Warp Speed cart 236:

Bards Tale 119:- 169:-|Heroes of the Lance119:-+169:- | Rambo IIi 119:- 179:-Diskettklippare 59:

fBards Tale Il 199:-|Hunt for Red October  229:-|Run the Gauntlet 119:- 149:-Rengéringsdisk 5,25  49:

Bards Tale [l 179:-|Intern.Soccer 119:-° gg:- Red Storm Rising 159:- 199:-] - .

Batman 119:- 159:-|lron Lord 169:-°199:- | Renegade 3 119:- 149:-Ri L: 10 100

Bubble Bobble 99:- 169:-|Lancelot 179:- 179:- Robocod: 119:- 169:-
aptain Blood 119:- 159:-|Last Ninja Il 129:- 169:-|Roger Rabbit 249:-B,5 dsdd 120:-1100:
hessmaster 2000 119:- 169:-|Last Duel 119:- 159:-| Rocket Ranger 219:-8,5 dsdd Profex 140:-1300:
ircus Games 119:- 169:-|Leaderboard Par4 179:- 199:-|Savage 119:- 139:-8,5 dsdd Nashua 170:-1600:
razy Cars 119:- 179:-|Maria W.s Chr.box 179:- | Shoot out 169:-8,5 dsdd Maxell 170:-1600:

Defcon 5 149:-|Mars Saga 169:-|Sinbad 169:-5,25dsdd ~~ 60:- 550:

Deathlord 169:-| Menace 119:- 159:-|Sports World 88  119:- 159:-5,25dsdd Nashua 100:- 950:

Def. of the Crown 149:- 169:-|Mickey Mouse 119:- 159:-|Starray 119:- 159:-5,25dshd Nashua 150:-1400:

Double Dragon 249:-| Microprose Soccer 169:- 229:- | Street Sports Soccer 169:-15,25dsdd Maxell 130:-1200:

Dynamic Duo 119:- 149:-|Modem Wars 169:- | Summer Olympiad 119:- 159:-5,25dshd Maxell 200:-1900:
-18 Hornet 299:-| Nato Assault Cours119:- 189:-| Summertimes Spec149:- ,25dsdd Verbatim100:- 950:
irezone 139:- 199:-|Navacom 6 . 143:-|Supreme Chall 149:- 199:-
ernandez must die119:- 159:-|Nigth Raider 119:- 169:-|Taito Coin op Hits 149:- 189:-
inal Assault 169:- Oparation Wolf  119:- 159:-| Techno cop 119:- 179:-
ists'N'Trottles 149:- Out Run U.S 119:- 169:-|Ten Great Games3 149:- 169:-5,25/ 60 lasbar 79:-
rankB.sbigbox  149:- 169:-|Pac-Land 119:- Test Drive 119:- 169:-5,25/ 100 lasbar 99:-
ameSet Match  149:- 179:-|Pacmania 119:- Thunderblade 119:- 169:-B8,5 / 80 lasbar 99:-
ameSet Match2 149:- 199:-|Peter B.’s int.footb.119:- 169:-| Wasteland 169:-8,5 5,25 /120 Multi 149:-

AMIGA SPEL: Police Quest 269:1Amiga tillbehdr:

Afterburner 269:1P.O.W 299: Profex Diskdrive 1395:- rac.2 Svart 125;
round the w. in 80 d 269:{ President is missing  269:{ 1084S Monitor 3295:- Tac-2 Vit 160:
utoduel 269:{ Questron i 259:1 Philips CM 8833  2750:- \wico Bathandle 215-

Bards Tale 339:1 Road Raiders 349:- Rf-modulator 269:- Wico Ergostic 215:

Bards Tale 1l 299:1 Rocket Ranger - 289:1 Mousepad 89:- Wico Super 3 Way 245:

Battle Hawks 1942 249:1 Roger Rabbit 399:4{ Dammskydd A500 69:- Wvico Trackball 395-

California Games219:- Sargon lll Chess 269:4{ Eurokabel 2.5 m 179:- lQuickshot Il Turbo 100-
apone 289:{ Soccer (Intern.) 219:1 Ljuspistol 449:- Megablaster 145:
aptain Blood 229:{ Space Quest Il 249:- Parallelikabel printer 150:- oo} Comp. 5000 185:
arrier Command 269:1 Speedball 269:4 TV-tuner 695:- orn'pelitﬁ:;n 9000 195-
hrono Quest 299:1 Spinworld 229:4{ Extra minne 512K  1695:- 2
ircus Games 219:4 Starglider 2 269:4 Rengdringsdiskett 3,5 49:-
orruption 289:1 Sword of Sodan 379:

efcon 5 b ggg ?chrﬁo ::t.':pI 219:
ungeon Master e 1 Test Drive | 269:

D ouble D{agon . 2433 P’Mmdnrblada 549 AMIGA PAKET
ragons Lair 1 Transputor 219: -

lr.iller ggg:- Bie. 269: Amiga 500 komplett
ite 1 Willow 269:

F/A Interceptor 249:14 x 4 off road racing  219:- 10 st 3,5 dsdd

Falcon 299:1 Amiga Nytto: JI Box 3,5/80 5 4 9 5 .-

: 12:L{?:t3ﬂui! gég:- Amiga Bok 1845: Musmatta ®

‘1 Animate -
UNSHIP RING Comic Setter ses.l e inskyed

Heroes of the Lance  299:1{ Daluxe Paint Il 895 Tac-2 svart

Hﬁrsriaf%‘:sﬁad P gigﬂ Deluxe Paint Il 1095:- Rf-modulator eller Eurokabel

fiynecdons 519:] 8:1[3:: b“iléiig Const. ggg;_ 100 st PD-program (8 st disk.)

:k;ri Warriors ggg gigaza et B A

1 Digi Paint 695:- i i i

Iron Lord 269:  Digi View 3.0 PAL i.ad1995: Printers Till Lagpris

‘1Digi View u r.3.0 329:

Kampigruppe 289:-gxgca||enc9ppg 1995-4 Mannesman Tally M81 1795:-

Kennedy Approach 269:1 Font Set 1 249:4 MPS 1250 1995:.

King of Chicago 299:1 Gomf (hardvara) 499:1 ~ MPS 1500 C firg 2995:.

Krystal RN 269:1 Lattice C 5.0 1995:4  Epg :

L eaderboard Birdie 269:- Page Flipper + F/X 995 PSON LX-800 s/v 2495:-
eaderboard World Cl 219:{ Page Setter(engl.) 9954 STAR LC10 s/v 2795:;-
eaantlr'::lrt?ncgaalars glg F;e':ga S?lerisv} 1495:f STAR LC10 firg 3495:-

siphetdd . -1 Photon Paint 5954 NEC P2200 s/v 4495:-

Maria W:s Chist.box 169:1 Photon Paint II 1295 : =

Megapack 269:1 Photon Paint exp.disk 199:- NEC P6+/PT7+ 6695:- 9195 :-
enace 219:1 Photon Video cel anim. 995:-

Nigel Mansells G.P 279:1 Professional Page 2795:4 Priscrna inkl. moms. Frakt och PF-avgifi tillkommer. Reservation for ev.

#t RLtm u.s %}3;. Superbase Pers.2 (sv)1195:- prisindringar eller slutf8rsiljning.

P hanstam 1 Digiview Gold sv. 7954 TELEFON ORD C
latoon 269:4 MAN -%Rx% l114 ?ﬁr‘rll;xgxl %P-Elri
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gn.ﬂ.tolkier%

R.R. Tolkiens bocker om Mid-

gard och hérskarringen har
: B IZnge fascinerat miljontals 1a-
sare varlden &ver. Man kan inte annat
an férundras over det enorma arbete
som nediagts i detta livsverk. Den fan-
tastiska detaljrikedomen, skaparglad-
jen och berattartalangen méter en
overallt i béckerna och ger tillsam-
mans ett overvildigande och besta-
ende intryck.

Melbourne House verkar antligen
ha lyckats reda ut royalty-tvisten med
Tolkiens efterlevande, for har har vi nu
datorspelet som handlar om kriget i
Midgard, jakten pa hérskarringen och
den episka kampen mellan ont och
gott.
Det australiensiska programvaruhu-
set har ju tidigare gjort sig kédnda med
bl.a. The Hobbit och Lord of the Rings
som bada baserar sig pa Tolkiens be-
réttelser, och War in Middieé Earth tar
vid dér Lord of the Rings slutade, hos

' Eirond i Vattnadal. }

Sjalva malet | spelet &r liksom | boc-
kerna att forgdra harskarringen i Do-
medagsklyftan och darmed satta
stopp fér morkerfursten Saurons inva-
sionsforetag. Problemet ar bara att fi-
den &r knapp och att Domedagsklyf-
tan dér ringen en gang smiddes ligger
mitt inne i Saurons rike Mordor.

Spelets gdng paminner faktiskt
en hel del om amerikansk fot-
boll, dér manga spelare férsoker
skydda och avieda uppméark-
samheten fran bollbararen, eller
i detta fall ringbdraren, medan
denne slinker forbi forsvararna.
Till sitt férfogande har man alla styr-

kor som kdmpar mot Sauron, allt ifran

kompanier med dvargar och soldater

“  JEriador”

R e TR e S T e

Tolkien-fantasterria f“éfr ta en vecka ledigt och glémma det
ddr med att sova. Fér har kan de spela. Andra lyfter méj-
ligtvis ett och annat 6gonbryn av férvanan,..

till enskilda personer, sasom Frodo
eller Gandalf. Dessa kontrolleras via
en stor karta over hela Midgard ge-
nom att ges forflyttningsorder. | bérjan
ar styrkorna utspridda, och ringens
brodraskap har just brutit upp fran
Vattnadal, tatt folida av ringvalnader-

na.

Spelets gang foljer boken forva-
nansvart exakt, dven om vissa detaljer
saknas. Exempelvis kan man inte ta
genvagen genom Morias gruvor eller

beordra enterna att anfalla Orthanc,
Sarumans fastning. i

Méanga kanda avsnitt fran boken ut-
spelas dock, som t.ex. slaget vid
Helms klyfta och anfallet mot Minas
Tirith, &ven om det exakta handelse-
forloppet aldrig upprepas. Det finns
gott om utrymme for strategiskt tan-
kande och ovantade forflyttningar
som garanterar att en omgéang aldrig
biir den andra lik.

Man far ocksa utrymme att prova

Foretag: Melbourne House
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lite cortodoxa metoder, som t.ex. att
I&ta Frodo och Sam ensamma forsoka
smyga sig in i Mordor kdksvagen un-
der det att man drar tillbaka alla andra
styrkor for att undvika strid. Féga gla-
mordst kanske, men det fungerade
over forvantan bra.

Sjélva striderna ukdmpas pa en sér-
skild stridsplan dar varje person in-
volverad representeras av en gubbe.
Dessa sléss sedan man mot man med
ondskans horder. Order kan man bara
ge till enskilda individer, vilket effektivt
eliminerar alla maéijligheter till taktiskt
tankande. Striderna blir bara stressiga
och svardverskadliga, dessutom of-
tast plégsamt l&ngdragna.

Ibland &r kampen jamn och hérd,
som t.ex. nér orcherna anfaller befast-
ningen i Haims kiyfta, och ibland totalt
ojamn, som da Eowyn ensam blev
overfallen av drygt 30 orcher. De gjor-
de antagligen grytbitarav henne; arma

kvinna. (Eller vred ur henne till en

coctail. Red Anm) e
War in Middle Earth ar ett myc-
ket mangsidigt strategispel som
man knappast trotinar pa i for-
sta taget, om man kan ha dver-
seende med det diliga strids-
systemet. Det kidnns sa klafing-
rigt pa nagot satt att forstora ett
i sig mycket bra konfliktspel
med ett s& erbarmligt slétt och
irriterande avsnitt.

Avslutningsvis s& tror jag att man

nog maste ha last bockerna for att 14
ut nagot av War in Middle Earth. Verk-
liga Tolkien-fanatiker kan sakert bli
bergtagna och sitta och spela det flera
dygn i strack, men vanliga "ofrélse™
blir sékert inte lika inspirerade...

Magnus Reitberger

DungeonSMaster’s
Qssistant

et hela borjade i det tidiga 70-
D talet vid Lake Geneva, Wiscon-

sin, pa ett litet spelforetag som
hette Tactical Simulations Research
Inc., sedermera ként som TSR.

De blev i och med sitt arbete med
konfliktspel intresserade av hur den
enskilde individen paverkades under
strid, och skapade darfor Chainmail,
ett litet regelsystem for att simulera
individuell narstrid mellan medeltida
kampar. Detta lilla spel expanderades
och blev s& smaningom det forsta
rolispelet, Dungeons & Dragons. Enny
spelform hade fotts.

Reglerna till Dungeons & Dragons
utvecklades, eller rattare sagt inveck-
lades, och s& skapades det genom
tiderna populéraste rollspelet, Advan-
ced Dungeons & Dragons, AD&D, i var
herres &r 1979.

Tyvarr borjar nu detta spel bli en
aning gammalmodigt, for att inte saga
antikt. Nar man i dag ndmner AD&D

for de aldre rollspelarna, "som varit.

med frdn borjan”, brukar de le litet
forlaget och minnas de dagar dé de
med stor entusiasm deltog i sk
"Hack 'n Slash’’-kampanjer, d.v.s. g-
nade hela sin tid at att plundra kata-
komber och sla ihjal monster. "Hack
'n Slash” i all &ra, men hobbyn har
faktiskt utvecklats under de tio ar som
nu forlupit vilket gor att i alla fall jag
finner AD&D ringrostigt och orealis-
tiskt,
Men visst kan det vara kul ibland
att under ett pitsligt anfall av
nostalgi damma av sina gamia
regelbécker och ateruppleva
hur det var férr. D& kan kanske
detia datoriserade hjalpmedel
komma val till pass.

Dungeon Masters Assistant ar ett
program for att latta spelledarens bor-
dor och forenkla hans ansvarsfyllda
arbete nér inspirationen tryter. Det ge-
nererar ndmligen moten, s.k. encoun-
ters. Dessa moten kan slumpas fram
frén en tabell baserad p& métets geo-
grafiska position, t.ex. i oknen, i ett
trask, i en grotta eller en_stad (Karl-
bergsvagen 77-81, 4 tr). Man kan aven
specificera vilkken monstertyp man vill

ha mer exakt. Om man exempelvis vill

ha ett mdte med ett gang orcer, en
drake och en hait, endgd gréviing kan

detta arrangeras. Dungeon Masters
Assistant innehéller namligen en data-
bas med information om inte mindre
&n 1300 monster och varelser, samtli-
ga som finns med i bAgge Monster
Manualerna. 1300 stycken. Jag ar im-
ponerad.

N&r man skapat sitt specifika mote
med information om monstrens antal,
stridsegenskaper, magiska forméagor,
agodelar m.m. kan man spara rubbet
for senare anvandning eller elegant
skriva ut alltihop pa skrivare. Man kan
dven generera moten under spelets
gang men detta ar inget att rekom-
mendera, savida man inte har extremt
gott om tid. Dungeon Masters Assis-
tant & namligen skrivet i dligt kompi-
lerad Basic och ar erbarmligt slétt och
langsamt. Att enbart skapa det enk-
laste lilla mote tar sju svara ar och &r
en utomordentligt tdlamodskravande
uppgitt. e

Om man déremot tar sig lite tid och
forbereder det hela i férvag kan nog
Dungeon Masters Assistant vara rik-
tigt anvandbart. Det hela &r ganska
flexibelt och man kan med lite jobb
astadkomma i princip vad som helst.
Man kan lagga till egen information,
kombinera olika monstertyper och
aven, om man till dventyrs tycker att
1300 monster ar for f&, designa nya.

Om man vill l1agga till ett nytt monster
till databasen, t.ex. en representant
fr&n Barnmiljoradet eller en Atari ST-
dgare, ar inte detta nigot problem.
Den enda begransningen for majlighe-
terna pa detta omrédet &r férmodligen
anvandarens talamod och sjdlvbe-
harskning. For maken till segt program
far man leta efter.

Magnus Reitberger

Foretag: SSI
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det bara frAgor om textaventyr.

Micke Johnsson Norrkdping,
E.W, Melker, Jeg er norsk!, Thomas
Kylberg, Fredrik Merefélt, Asgeir Gar-
darsson, Thomas Bullen, Magnus Fin-
bom Skdvde, Andreas Nilsson Gal-
livare, Ronnie Johansson Ludvika,
Aventyrare i n6d och Bjérn &r nagra av
de som far sina frAgor besvarade.

HOBBIT

Hur gér man nar man ska hoppa
ned i vattnet vid tunnorna? Du
maste ha pa dig ringen. Anvand kom-
mandot "JUMP ONTO BARREL" pre-
cis nar hovmaéstaren kastar en tunna
genom luckan!

HOLLYWOOD HIJINX

Vad ska man ha hélkorten till?

Man matar in dem i datorn.

Vilken &r koden till kassaskapet
bakom tavian?

Kika pa statyetterna pa spiselhyllan!

Hur fir man upp luckan vid klip-
pan?

Du ppnar den fran andra hallet, ta
dig ned for den trasiga trappan férst!

CORRUPTION

Hﬁr far man reda pa var kasinot
ligger? >
Fraga herr Hughes!
DRACULA del 1

Hur far man reda pa sitt namn?
Du heter Jonatan Harker. :

FRANKENSTEIN del 1 -

Var hélsade! Den har géngen blir

Hur ska man gora i rummet dar
Frankenstein ar?

| rummet dér monstret ar visar du
tavian. " ¥

WOLFMAN del 1

Hur kommer man ut ur rummet i
borjan? '

Brénn jackan och tag pa en ren
jacka frén ladan.

Hur kiarar man monstret som
finns i grottan?

Slapp kistan och vanta tills monstret
stéller sig upp! G& sedan til! grottopp-
ningen och yla mot manen ("HOWL
AT MOON")!

RED MOON

Vad ska man gdora med vampyren
Mandana?

Anvand krucifixet .och den lysande
sféren (slapp russinet som finns nara
det turkiska badet)!

Hur 6ppnar man dorren till tornet
som ar last med magi?

Ség "OBIS"!

KNIGHT ORC del 1

Hur far man tag i harflatan?

Lagg valkommen-mattan pd sna-
ren!

Hur far man tag pa lasson utan att
bli nedriden av jagaren? Spann
upp en snubbeltrad!

Hur kastar man repet dver kiyftan
nar man har satt ihop alla delarna?

Kolla under disken pa vardshuset!

GREMLINS

Var finns plattan man ska svetsa
fast over ventilationstrumman?
Skar upp breviddan!

LEGEND OF THE SWORD

Nir jag dker bat s& aker nallen ut
fran halet som finns i baten, vad ska
jag gora?

Anvand tygtrasan som finns i bor-
gens kallare!

Hur kommer man in i slotiet i
trasket?

Oppna fonstret genom att kiattra pa
vagnen!

Besvarjare: Andreas Reutersvard
Har Du besvar med négot aventyrs-
eller rolispel? Fatta d& pennan och
sand ett brev till Besvarjaren Besva-
rar, Datormagasinet, Karl-
hbefgsl vagen 77-81, 113 35 Stock-

olm.




GEOPOLITIQUE 1990 (SSI)
GETTYSBURG (SSI)
GHOSTBUSTERS

GOLF MASTER
GRAND PRIX CIRCUIT

HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY
HUMAN KILLING MACHINE

HUNT FOR RED OCTOBER
IMPLOSION

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL SPEEDWAY
INTRIGUE

JACK NICKLAUS GOLF

JOE BLADE il

KNIGP—-’FMAQE

LEATHER LJDDD*-':SEE OF PHOBC!

PIRATES

POOL OF RADIANCE (SS1)
POWERPLAY HOCKEY
PREMIER Il {fotboil strategi)
PRESIDENT IS “4ISSING
PROJECT STEALTH FIGHTER
PRO SKATEBOARD SIMULATOR

YES PRIME MINISTER

YOGI BEAR

YOUNG ONES hemma &r virst)
ZAK MCKRACKEN

-

Bebsbiuass 2588

129
149
49

568 shanbasbbRERBRAReIEReReBeZ 8
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COMMODORE 64/128

N

L7

= Bestall for mer an 500 kr och
= du far ett spel — vérde 129 kr

ZAM ZARA 59
* = tidigare utgiven som Superstar lce Hockey

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

ACCOLADE TRIPLE PACK Law of the West, Hardball
och PS5 Trading Company. Pris kassett 149

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Breakthru, Last
, Express

G‘WQ&.T&.IOGII I-le. Park Patrol, Thrust |,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassstt 149

COMPUTER HITS V Samurai Warior, Morpheus
Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, Magnetron, Ninia
Hamster, Mystery of the Nile. Frightmare och Druid Il.
Pris kassett 179

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit-
fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan-
ced Tactical Fighter. Pris kassett 199 diskett 229

FISTS & THROTTLES lkari Wamra.hwauy
Thundercats, Dragons Lair och Enduro Racer. Pris
kasseit 179 diskett 199

mmummmwﬁm
;l:rsuﬂmm mﬁsmmmam

IN CROWD Kamov, Gryzor, Combat School, Pla-
och Last Ninja I, Pris Kassett 199 diskett 238
W@E‘Ww

Edition och
Workl‘g Class Leaderboard. Pris kassett 199 diskett
2 :

Hlmﬁmmmwmw1w
diskett 229

MEGAGAMES Blood B Cybernoid
1, Deflektor, Triaxcs, Mask I, Cosmic
mmuhmmmm
Pris kassett 179 diskett 199

SPACE ACE Cybemoid I Venom Strikes Back,
Xavious, Northstar, Zynaps, Trantor och Exolon. Pris
kassett 179

SPORTS PACK Il Turbo, Derby Day, Pilot, Handicap
Golf, Test Match och World Cup. Pnskassetl?'a

SPORTS WORLD B8 Leaderboard, 10th Frame,
Hardball, Tag Team Wrestiing, 4th & inches, Water
Polo, Snooker & Pool och Go for the Gold. Pris
kassett 148 diskett 199

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Stargiider, Elite,
Ace Il och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229
TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap
Faght, Flying Sharic, Arkanoid |, Renegade, Legend of
Kage och Arkanoid Il Revenge of Doh. Pris kassett
179 diskett 229

TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Auf
‘Wisdersehen Monty, Thmeomcesﬁacx Basil
Mouse Detective, Comvoy Rader, Samurai nlog-_.r
Jack the Nipper Ii, Bulldog och Re-Bounder. Pris
kassett 149

WE ARE THE CHAMPIONS . Barbanan Pa-
lace, IK+, Renegade och Super Sprint. Pris kassett
149 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

JOAN OF ARC

JOURNEY

KAMPFGRUPPE (SSI)

KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER
KING OF CHICAGO

KRISTAL

LEISURE SUIT LARRY

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

AP PR R R R PR R R PR R R AR A R F R P PP E IR

mmmmmmﬂmm
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™ = kraver TEST DRIVE Il
= = fidigare utgiven som Superstar lce Hockey

SPELPAKET
TILL AMIGA

AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic
Commandos och Rolling Thunder. Pris 289

mmumﬁmmmaﬁu
och Black Shadow. Pris 2

HIT DISKS VOL | Karate Kid Part I, Goldrunner,
Jupiter Probe och Siaygon. Pris 299

HIT DISKS VOL Il Time Bandit, Leatherneck, Major
Motion och Tanglewood, Pris 298

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och Iil.
Pris 369

MAGIC SEVEN Jinks, PTC, Sarcophaser, Dr Fruit,
Rocket Attack, Bad Cat och Detector. Pris 299

MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Plu-
m%mMM.MWMFmBm

SPELPROGRAM
TILL AMIGA

POWER PACK Picture Puzzle, Persecutor, Shooting
Star, Memory, Backgammon och One Checlc Pris
243

PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
Biood och Arkanoid I, Pris 229

PREMIER COLLECTION Exolon, Nebulus, Ne-
therworid och Zynaps. Pris 368

SUPER SIX Grid Start, Karfing Grand Prix. Thai Box-
ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris 299

TRIAD VOL | Defender of the Crown, Starglider | och
Barbarian Psygnosis. Pris 369

FIRE BRIGADE (1 MB)
FUGHT SIMULATOR Il
FOOTB.MAN 1l EXP_KIT (kriiver FMIT)

W-W-WE Computer Boss International
B LLDN Box503 631 06 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
100 KR

Priserna &r inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

ARTIKELNAMN

| DATOR

KASS/DISK |PRIS|

_ Jag bestaller f6r mer
an 500 kr och jag far
da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde
129 kr. Jag viljer:

LLENGE OF THE
80TS
_ 84 kass)
DARK CASTLE
(C84 kass)
ASTERIX
(C84 disk)
INTERNATIONAL
SOCCER

(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Séndag 14—17

NAMN:
ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:
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ungeon Master RNiva 6

Dungeon Master: Niva 6

ar kommer fortsattnigen i Da-

tormagzins serie kartor over

Dungeon Master. Det ar pa
grund utav utrymmesskal vi tvingas
kbra endast en eller ett par kartor i
varje nummer.

Ni ar valkomna att skicka in olika
sorters tips om Dungeon Master till
oss. Tipsen kommer vi sedan att pu-
blicera tilsammans med l&sningarna.

Forklaringar till kartan:

1. Har ska du kasta ett foremal genom
alla kraftfaiten si att det landar pé
trampplattan i slutet av korridoren.
Dérav texten ""Test your strength’’.

o S!oppa in ett guldmynt i myntlnkas-

3 HérsimdulﬁggaMmofDawn,
Bow, Blue Gem, och ett guldmynt i de
ratta facken.

4. Det har kanske &r det klurigaste
hitintills. Har ska du sla pa kraftfaltet
och sedan kasta in en sak i det. Saken
flyger da ut och har mojlighet att landa
p& trampplattan som Oppnar den
stangda dorren. Testa med olika
tunga saker for att fi dem att landa p&
plattan.

® = Objekt
T = Nyckel
= Trampplatta
= = Brunn

= Aterupplivnings altare
= Férsvinnande vagg
(# = Snurrare

O = Fallucka
Ed = Trappa
= Dorr
= Kraftfalt
H = Spak
o = Knapp

NSNS IS NP N N e

__Utgava nr 1 innehaller:
'2. 'Bord&f-(':hocksuni
e FlashBall (Spel) .

5. Fraktalprogram
6 Terminalpfogram

Trollspoet
Kings Quest

lHe“agérenAmngaagaresmn und-

rar foljande:

1. Var hittar man trollspdet i King's
Quest 1?7
2. Ar recensionen av Dungeon Master
i nummer 5 1Mb versionen eller 512kb
versionen? Den engelska tidningen
Zzap skrev att en 512kb version skulle
komma senast i augusti.
3. Hur f&r man upp dérren vid klyftan i
King's Quest Il. Och hur hittar man
sjdjungfrun pa baksidan av forpack-
ningen?
4. Hur kommer man till niva tre i Har-
kyn's Castle i Bard's Tale?

15-arig spelgalen hacker
1. Trolispéet finns i det lilla skdpet i
trollkariens rum.

2. Recensionen var av 1Mb versionen.
Négon 512kb version kommer enligt

| FTL som gjort spelet inte sa vi antar att

vara engelska kolleger ar ute och cyk-
lar...

3. Testa att ldsa inskriptionerna pa
dérren | klyftan. Sedan méaste man
firse sjojungfrun med ett par blommor
for att f& en nyckel av neptunus.
Sjojungfrun finns ute i havet. Du maste
simma ut till henne.

4. Uppgéngen finns i nordéstra delen
av vaningen.

Wasteland
till Amiga?

M Jag &r en Amigadgare som undrar
om spelet Wasteland kommet till Ami-
ga och i sadana fall nar.

Om ni nu har slappt ett Atarima-
gazin varfor slapper ni inte ocksé ett
Amigamagazin s2 att C64/128 far en
egen tidning?

Ardetrégon\ntsattképae’ctextra
minne till Amigan eftersom en del spel
borjar kréava 1Mb minne?

Wasteland

Andreas D.
Anledningen till att vi inte sldpper n-
gon egen tidning for Amigan ar att det

Datormagazins Programbibliotek

P& begéran av manga av vara lasare har vi nu beslutat oss for att med jamna mellanrum ge ut disketter
och kassetter med de populdraste programmen ur Datormagazin. Det géller bade lasamas basta och
Daiomaagaans egna program. Kassetten och disketten kostar 69 kronor styck.

Vill du ha en eller flera av Datormagazins disketterkasseter sétter du in 69 Kronor for varje kas-
sett/diskett pa PostGiro nummer 563862-2. Betalningsmottagare ska vara DMz-Programbibliotek. Skriv
pa talongen vilkenivilka kassetter/disketter du vill ha. P4 talongen ska du naturiigtvis ocksa skriva ditt namn
och din adress. Vi reserverar oss for en leveranstid pa ungefar tre veckor.

Undrar du 6ver spel och spelprogrammerare. Skriv d3 och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karibergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

"’Game Squad’’.

&r véldigt kostsamt och att uppiagan
skulle sjunka. Genom att hélla
C64/128 och Amigan | samma tidning
halverar man i princip kostnaderna for
distribution och produktion av tidning-
en. Anledningen fill att Atari fick ett
eget magazin var att alitfor manga
Commodore dgare skulle ta ilia upp
om vi borjade Gsa in Atarimaterial i
tillrdckligt manga réster nér vi ditribu-
erade Atarimagazin innuti Datorma-
gazin. Trots att de fick den pé kdptet.

Det kan vara en ide att géra det. En
del spel anvénder sig dessutom av fler
och/eller snyggare effekter pd 1Mb-
maskiner.

Om inte annat s& kan du ju alltid
anvanda minnet till att programmera
I...

Mer Spel-
recensioner!

B Jag och ménga kamrater tycker att
det ar alldeles for fa spelrecensioner i
DMz. man vet t ex inte om man ska
kopa Iron lord eller inte om man inte
far reda pa vad det ar for ett slags
spel, hur bra grafik det &r osv...
Darfér sager jag MER SPELSIDOR |
DMz!
LLL

Arligt taiat skulle vi p& redaktionen
ocks3 villa se fler spelrecensioner i
tidningen men det finns flera saker
som standigt motarbetar det.

Det forsta ar utrymme. Det kan
ibland vara svart att sldppa till mer
plats till speirecensioner pd grund
utav allt annat material.

Visst vill vi vél ha en allsidig tidning?

Ett annat skal &r att vi inte fér alla
spel till redaktionen sé& smartfritt som
det egentligen skulle gé_ En del spel
fungerar t ex inte nar vi far dem. Det
innebér att vi méste fixa fram ett nytt
och det tar ibland tid. | andra fall kan
det handa att vi inte alls f&r ndgot spel
ifrn producenten/importoren.

Vi arbetar s& gott vi kan med att
forse er lasare med s4 nya och manga
spelrecensioner som mdjligt men vi
madste nog ta till uttrycket “inte ens de
romerska gudarna var felfria"” som ur-

Dungeon
Master

B Bakom en av dorrarna pad femte
nivan i forsta salen till vanster finns ett
biatt skimmer. Hur gbr man for att
komma igenom det?

- Danne
Ar det det verkligen niv4 fem du menar
sd ska du g& hoger, bakét, framét,
vénster, higer och bakat. D4 kommer
du genom rummet. ta en titt pd kartan
i nummer 6/89 av Datormagazin!

GAME-

B Har kommer en binge pokes inskic-
kade av Daniel A i Vallingby. Reseta
forst spelen med cartridge eller dylikt.
Folj sedan instruktionerna.

Antiriad
POKE 43144,234 : POKE 43145,234 :
SYS 32777

Camelot Warriors
For oandligt med liv.
POKE 23730,234 : POKE 23731,234:
POKE 23732,234 : SYS 16384
Denanus

fiv.
mmw: POKE 38219,234 :
POKE 38220,234 : SYS 6912
Exolon
POKE 7427,205 : SYS 2061

Falcon Patrol Il

Fér oandligt antal liv.

POKE 28768,234 : POKE 28769,234 :
SYS 28672

Firetrack

POKE 12285,234 : POKE 12286,234 :
POKE 12287,234 : SYS 9216

Fort Apocalypse

POKE 14697,0 (extra bonus)

POKE 14760,0 (bensin)

POKE 36366,0 (liv)

SYS 20000

Game Over

For evigt liv.

POKE 15244,234 : POKE 15245,234 :
SYS 2304

Hunchback

Obegrénsat med liv.

POKE 22521,234 : POKE 22522,234 :
POKE 22523,234 : SYS16384

I, Ball
Oandligt med liv
POKE 20669,234 :
SYS 16939

ICUPS

POKE 3265,234 : POKE 23676,234 :
SYS 2064 : SYS 33280

Living Dayh%hts

POKE 4390,238 : SYS 4352
Nebulus

For odndligt med tid och obe-
gransat antal liv.
POKE 32979,181
SYS 32768

Parallax
For evigt liv.
POKE 5796,96 : SYS 319

TrapDoor
For obegransat antal liv.
POKE 14914,96 : SYS 14336

oY oahs

fiv.
POKE 37281,255 : SYS 32769

720 grader
POKE 5592 239 : SYS 2097

POKE 20670,234 :

: POKE 46729,0 :



Nu ar det dax! Nu startar
Datormagazins efteriangta-
de demo-tavling.

Och sjalviallet inbjuder vi
Sveriges alla cracker- och
demogrupper att delta. Hal-
ler ni mattet? Ar ni bast?

ingen annan friga har varit s34 om-
talad, ingen annan debatt s intensiv,
som debatten om Datormagazin ska
arrangera en demotavling.

Vi har det senaste aret fatt hundra-
tals brev som vadjat om en sadan
tavling. Och infér ett sidant lasartryck
finner vi det for gott att vika oss.

Vet du inte vad en demo ar? Da
maste du ha semestrat pA ménen det
senaste dret.

Att programmera demos &r det haf-
tigaste man kan gora i dag om man ar
datorintresserad. Over hela Sverige
finns hundratals s.k. cracker- och de-
mogrupper pa tre-fyra personer som
gor demos.

En demo kan vara en programsnutt
som kors under det att ett stort riktigt
program laddas in. Men det kan ocksa
vara ett helt fristdende program som
enbart gjorts for att visa hur duktiga
programmerarna ar att hantera grafik
och ljud.

| assembler

Alla demos programmeras i ma-
skinsprak, 68000- eller 6502-assemb-
ler. Helst ska programmet innehalla

massor med specialtrick som gor det
maximalt snabbt och snyggt. En scroll
som rycker det minsta dr exempelvis
portforbjuden. Néstan alla demos vi-
sar ocksa gruppens namn.

P4 manga séatt liknar demogrupper-
na Sveriges alla kallarrockband. De
trénar och trénar och drommer om
framgéng och pengar. Alira mest om
aﬂnflg gora SPELET och tjana grova
kldver.

Vad ar da vitsen med demos?

Enkelt. Det finns ingen annan vits
med ett demo &an aft den ska visa hur
skickliga gruppen bakomn den &r.

Cracker- och demogrupper fran
hela Europa brukar métas pa s.k. co-
pypartys diar man arrangerar demo-
taviing for att fa fram den basta de-
mogruppen.

Nordiska mastarskapen

Men nu har de ocksa chansen att
visa sina talanger for Datormagazins
nara 100.000 lasare!

Redan nu utlyser vi den forsta de-
motavlingen. Och det blir en tavling i
varje nummer hadanefter om intresset
ar tillrackligt stort.

S& har | bbrjan 4r det enkelt att
delta. Och det blir inga héftiga priser.
Nu handlar det enbart om aran.

Reglerna ar enkla.

Datormagazins demotavling gar i
tva klasser. En Amiga-kiass och en
C6&4-klass.

Det galler helt enkelt att skriva det
snyggaste, lackraste, haftigaste

Nu borjar demot

demo-programmet. En minijury pa
Datormagazins redaktion delar ut he-
deromnamnande. De tre-fyra béasta
demos i varje tavlingsomgang presen-
teras i det féljande numret med bild
och en kort beskrivning.

Skicka ocks& garna med en kort
historik och beskrivning av gruppen.

Blir tavlingen en succe vantar en
stérre demotavling i host. Namligen
ett nordiskt masterskap i demopro-
grammering dér en svensk och en
norsk grupp i slutandan kommer att
méta varandra.

Och den nordiska grupp som segrar
kommer att fa resa till London péa Da-
tormagazins bekostnad. Dar arrange-
rar vi ett mote med hdjdarna pd US
Gold. Har finns chansen att fixa feta
kontrakt...

® S3 har gor du for att delta:

® Skicka in ditt/gruppens demo pé
en diskett. Adress: Datormagazin,
Karlbergsvégen 77-81, 113 35 Stock-
holm. Méark kuvertet "Amiga-demo”
eller "64-demo”.

‘e 1Bifoga fardig-adresserat och far-
dig-frankerat kuvert om ni vill ha dis-
ketten i retur. OBS: mérk dven disket-
ten med gruppens namn samt adress.

Observera att. ett av vdra krav pa
Amiga-demos &r att det fungerar pé
alla typer av Amiga oavsett minnesex-
pansioner etc.

For att delta i nésta tavlingsomgang
maéste ditt taviingsbidrag vara inne se-
nast den 19 Maj. Nasta taviings efter
den avslutas den 5 juni. A

Lycka til!

Christer Rindeblad
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Dator

svarary pe

asarwizard
fragor om din
Ct4/C728. Det kan vara
hardvara, mjukvara, pro-
grammering eller tester.

Skriv  till "C64/C128-
Wizard, Datormagazin, Box
21077, 100 31 STOCKHOLM.
Bra fragor beldnas med bra
svar.

eQazins

Assembler-
problem

B Jag &r en 128:a dgare som hoppas
att "Kalle” kan svara pa dessa frigor:
1.Nér jag forsoker ammera i as-
sembler stdter jag pa en rad problem.
Tex gér det inte att anvanda adresser-
na 53248-53263 till att fiytta sprites p&
ett vettigt satt. 2.Samma sak med ad-
ress 53270 nér jag vill vaxla till flerfar-
gade tecken. 3.Vad gor adresserna
53272-532747? 4.Hur kommer man at
ett visst omrade pa disketten? 5.Jag
vill sdtta sprites mellan adresserna
16384-65535. Men hur gor jag for att
visa dem, adresserna 2040-2047 réc-
ker inte till.
Johan Mattila, Kiruna
"Bort med alla anonyma fegisar”

1. Sannolikt har du drabbats av den
blixtrande snabbheten i assembler. |
assembler hinner du flytta spriten frdn
ena dnden av skdrmen till den andra
innan skdrmen hinner uppdateras.
Lésningen pa det dr antingen att ldgga
in en férdrojningsioop, eller att vanta
pé att rasterlinjen ska komma till en
viss punkt innan du flyttar spriten igen.
Rasterlinjens position pa skarmen har
du | adress 53266 ($D012).

2. Det kan vara samma fenomen dér,
men det &r svart att sdga utan att veta
exakt vilka problem du har.

3. 53272 anvands for att tala om var
teckendefinitioner och skrdrmen lig-
ger | minnet. De lagsta fyra bitarna
anger positionen av teckendefinitio-
nerna i jdgmna 1K. Om de tex ar 14,
ligger  teckendefinitionerna vid
14 #1024=14336  och framat. De
dversta fyra bitarna anger positionen

pa skdrmen ocksa i 1024-bvtes block
raknat. 53273 och 53274 anvands for
@It tala orm wika iom naara) hanaeiser
T ska generera en ntemuot ran
Zlikchipet och 10r ar man Sxa kunna
nken tanceise del var Som Llcsie

grructel. ‘nierrupl san Ulicsas av
SSierdriven nar xemmut il en Viss jrne
§io1e dar aro xa@l med Caxkgrin-
(Y IEES i reeKat. . (jus-

L1 L AL HETT € YEKT,

f mando il gisken
i oo il 1&sa el visst spar. Sag att ou
12 sektor 4. Da oppnar

et el nor

i Fsi €N Kana! all ([asa fran, segan

Clnnar ou ern i il kommandokanaien
18} | diskariven och skickar order om
‘asning, vilken kanal, spar och sextor
och segan laser au in gata genom aen
andra kanalen.

10 OPEN 2,8,2,”#”

20 OPEN 15,8,15

30 PRINT15,”U1::2;12;4

40 FOR i=0 TO 255: GET#2A$:

PRINT AS;: NEXT |

50 CLOSE 15:CLOSE 2

5. Du kan inte visa mer &n 8 sorites pé

skdrmen samtidigt, utan att ta till spe-

cialknep. Dess specialknep gar ut pa

att du delar in skdrmen 1 olika zoner

med interrupter och visar 8 nya sprites

fér varje zon. Det skulle ta ailt for stor

plats att forklara utférligare har, tyvarr.

AK

Vilken
diskdrive?

B a0 ar ennvbiwve Cbdagare 0CH ska
ErSKe Opa ciskdrve. Nu till fracor-
e at cet or skilinag pa 1841

£47-4 oty 1671 diskstationer” 2. Vil-
JFunkar 1571 disketter |

oh vanom'T (Min

Z8:a meg 1571 fion-

1z-urig C-64 dgare

£47 @r men urspruncliga driven i
64:an. 1547-1i ar en i{orpattrad version
av samma arive.

1871 a&r ariven som gjordestill
i28:an. 1541 hade vissa proplem,
framftdralit | bérian medoverhettning
och misalignment. P4 1541-Il 4r dessa
problem och endel andra fixade.
Twvérr Innebdr det ocksa att det kan
finnas vissa spel som inte gar att lad-
da pa en 1541-ll, eftersom drivarna
inte ar identiska. 1571 kan ldsa disket-
ter | manga flerformat dn 1541, om
man anvénder den tillsammans med
en 128:a.Anvédnder man den till 64:an
fungerar den som en 1541:a.

AK

Meddelande
i maskinkod

B 20 sKUulB viia VEL3 NUur man Sariver
| meddelance pa skarmen | maskin-

oC pa o4:an
D0 A

t erKiaste saltet ar an 'agoa ce
cren CuLC il R oot som ensliang «
el CCiy Cartiran SKkriva ut aem med
oon megoperativsystemets print-
tin vid $FFD2

LOK #$00

A LO02 LUA $CO0E.X

A CDO5 JSR $FFD2

A C008 INX

A CO0S CPX #8%13

A CO0OB BNE $C002

.A C00D BRK ."COOE VIKTIGT MED-
DELANDE! g

A

. Feli

- =

listning?

W | nummer /88 tanns cet en oro-

ramiisining om cursimoce LY |
BO Anzcpade in, Nar iag var Llar

G sianade programet stoc cet Ik

SUANTITY ERRCR N
Jdien inie kunoes 'ac nitta nagot ‘el | rad
.

NOODY

orogram som det gu knappade in
nder det orta att felmeddelandet
£ liamnar pa ratt rad.
el /aser in data iran en massa
JATA-satser | minnet och om aet ar fel
| nagon av de DATA-satserna kan det
yitra sig | ett felmeddelande i den rad
som ldser dem:. | ditt fall hade du glomt
bort ett komma i rad 115, mellan tva
siffror, vilkket resulterar i att talet blir
for stort for att POKEa.
AK

{3

AATARI

Ba T e mEw

Mr. Data AB

]
mlﬁ“:ﬂw 250:
"‘leh“'a's b/ s'b-ltam

/ Ring och prata med oss! '__s“; ||
: . S}
08-26 69 00  .necfiwaier | o gervaetar |

e

Vid reparationer tillkommer
kostnader 16r frakt och reservdelar.

{ Mag,
mtillosst | = "Skiner |

Auktoriserad av Commodore och Atari
Roriaggarvagen 30 = 161 46 Bromma

2:95/st

Prisexempel dubbelsidiga 5.1/4” resp. 3.1/2” ex. moms.

Originaldisketter tillverkade i Korea pa en av virldens
ledande fabriker, direktimporterade till Dig.

Obs!

8:45/st

Ej omirkta s.k. "no-name” eller "bulk” disketter.

Riktiga disketter i riktiga kartonger med fodral, etiket-
ter osv, alltid fran samma fabrik. Varje diskett ar testad
och garanterat felfri! Livstidsgaranti och full returratt!

Ring eller skriv idag for komplett prislista utan kostnad!

Ring 031-6805 70 eller skicka in kupongen

sd sinder vi prisblad pd disketterna!
Namn/Foretag:

Adress:

Box 2030, 436 02 HOVAS




LEDANDE LEVERANTOR AV PHILIPS MONITORER

TEKNISKA DATA

PHILIPS Fargmonitor 8833 ar utvecklad som en
universell monitor som passar till de flesta datorer.
Dessutom &r den anslutningsbar till videoband-
spelare resp. TV-tuner. Monitorn k&nnetecknas av
skarp teckenframstalining, utmarkt fargatergivning
och manga anslutningsmojligheter.

Bildror: &
Bildskérm 14 tum, in-line-bildrér, avstand 0,42 mm,

MHz, vid RGB: 12 MHz.
Ansiutningar p& baksidan:

avldnkning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4 5 :

| RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBASNIdeb

stereo, audio-srgnal RGB-I (DIN-kontakf).

Reglage p2 framsidan:
Av/Pa, ljus, kontrast, farg, bildskérpa, voiym omstal-
lare fér RGB resp video, groninstélining-

Reglage pa baksidan:
Hoid vertikalit, bredd horisontellt och vertikal mitt-
instalining, omstéllare fér videobandspelaringang.

Uppldsning:
680 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25).

| Bildfrekvens: Linjefrekvens:
50/60 Hz. 15.625 Hz.
Liud/uteffeki: Né&tanslutning:
1 Watt 220V .
Effektuttag: Matt:
75 Watt ! 350x380x320 (hxbrxdj)
Vikd: Xh
11 kg

% Vid bestilining av monitor

giv
dator sa att Du far ratt anslutning.

PHILIPS har ett komplett program av monitorer .
som tillfredsstéller de alira flesta behov. ]
Védlkommen att titta pa var utstélining i Esidv av = |
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line |

ShiaLRid * Telefon 0413-125 00
Telefonorder: vard 9-12, 13-18, Lérd 9-13.
Butik: Kdpmansgatan 12, Eslév  Box 119, 241 00 ESLOV.

Illh;}:
|
]

Oppettider: vard 10-18, Lunchstangt 12-13, Lord 9-13.°

Syd-Svensk Rekiam Konsilt, 0413-112'70
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- Utrustning for

Alkohol eller pyrot'_e]gnlk?

Nej, i en datortidning
handlar det om datortilibe-
hor. Vissa viktiga program
vill man ha tillgangliga ome-
delbart nar man startar upp
sin dator. :

Det enklaste sattet ar att
branna dem i ett EPROM. En
EPROM-programmerare ar
da vad som behovs. Vi tar en
titt pA vad EPROMMER 64
kan astadkomma.

Farlig hardvara

Eprommer 64 ar eit litet kretskort
som pluggas in i userporten. Val pa
plats kan den programmera (branna)
de vaniigaste typerna av EPROM,
d.v.s. 2716 till 27256. Aven vissa typer
av EEPROM skall g& bra att program-
mera, men vilka det ar anges inte.

Hardvaran balanserar pd gransen
till farlig. Undersidan av userportskon-
takten var full med sma kulor av 16d-

TEST
FRN

tenn, vilket tyder pa slarv vid tiliverk-
ningen. Kulorna kan mycket val lossna
och leta sig in i datorn och orsaka
kortslutning. Det finns heller ingen
elektronik som kopplar bort spanning-
en pd nollkraftsockeln, och man ris-
kerar att fa sitt EPROM forstort varje
gang man séatter i respektive tar ur det
ur sockeln.

Testexemplaret var forresten forsett
med en urusel typ av nollkraftsockel.
Normalt spanns EPROM fast med en
liten havarm, men har saknades den-
na. | stallet fanns en liten skruv, och
det krdvdes alltsd skruvmejsel for att
lossa och satta fast EPROMet. Svagt!
Ytterligare bevis pa hardvarans brister
ar att programmeringslampan ibland
tands s& fort man nuddar sockeln.

_ *"-B&.Emm*&s

20 %MD

e

Programmet

Programmet levereras pa diskett.
Alit styrs via en meny dér alla viktiga
upplysningar finns samlade.

N&r man viljer EPROM-typ pa me-
nyn s andras automatiskt aven re-
kommenderad programmeringsspan-
ning, bufferstorlek och langden pd
programmeringspulsen. Alla dessa in-
stéliningar kan man andra sjélv om det
skulle behdvas.

Filer for prommning kan laddas och
sparas bade pé diskett och band. Med
den inbyggda maskinkodsmonitorn
kan man aven goéra andringar | inlasta
program.

Det &r ocksd ganska enkelt att kopi-
era ihop programfiler och gamia EP-
ROM. P& skarmen visas var inladd-
ning sker, och var i EPROMet resulta-
ten hamnar. Programmet | sin helhet
verkar ganska vettigt upplagt.

Men tyvarr kan man inte lita helt pa
Eprommer 64. Den har vid flera tillfal-
len rapporterat om fel som aldrig upp-
statt. Tyvarr &r den ocksa lika fortjust i
att inte rapportera fel som verkligen
uppstar. T.ex. har ett programmerat
EPROM passerat blankcheckningen
utan problem.

Manualen

Manualen bestar av ETT sorgligt ka-
pitel pa tvd och en halv sida. P4 en
sida rapas alla tiligéngliga komman-
don upp, och p& nasta beskrivs hur
man kan gora ett eget Kernal-EPROM,
som kan switchas mellan normal och
"special”’. Den sista halva sidan visar
négra av de kommandon som finns |
maskinkodsmonitorn. Har man inte
goda forkunskaper om maskinkods-
monitorer- och EPROM-programme-
ring s& kér man fast. "Manuzien™ ger
inte mvcket hialo.

Hesten av manuaien, neia 18 sidor
ar en cenerel skrift om oilka tvper av
canridge, bankswitchning cch autc-
starl av program pa caringoe. Skrv-
saftet &r xompaxki ganska svariast
och get Kravs ratt sior Kannecom om
S4zans inre,

hemb

| manualen sags till sist att det skulle
finnas en “cartridge generator™ | Ep-
remmer 64, som skulle kunna konver-
tera program till filer fardiga att brén-
nas in | EFRCOM, och seoan sattasien
arincoe. Cantridgegeneralorn exisie-
ar ine:
Jaia. Eorommer o4 gar faktiskt am
znvanda, men nar cu tankt aig att

‘coba mvexet med EPRCM-procram-

NENNQg ar cen INgel 'ag rexommenae=
ar.

Ancet

€ Jansson

ranning

1 Eprommer 64, T

- EPROM-
programmerare
for C64/128.

T'ullvsn(are: Datel
Engiang.

i vergmor: ELDA Electrome. et

Electronics,

Klam in 32 cartridgar samtidigt

Skulle det smaka med 256
kilobyte extra ROM-minne i
din C64/1287

Favoritprogrammen il
hands omedelbart efter
start? D3 ar det kanske en
EPROM-expansionscartrid-
ge du letar efter.

SupeRom Expander ar egentligen
en cariridge, men med nagot ovanlig
funktion. Den har atta tomma socklar
dér man sjaiv placerar EPROM med

sina egna program. EPROM-typerna
kanvara 2764 till 27256 d.v.s. mellan 8

och 32 kilobyte. Totalt kan man kiam-
ma in 258 kilobyte extra program. For
att utnyttia expandern helt krévs na-
turligtvis att man har tiligang till en
EPROM-programmerare. Det ar emel-
lertid inte absolut nodvandigt.

Om man ager en cartridge av den
enklaste typen, d.v.s. 8 kilobyte med
start pA adress $8000, s& kan man
direkt flytta Gver cartridgens EPROM
till en tom sockel pa expandern, som
d4 fungerar som "mother-board”.

Kopierar man sedan ihop flera 8k-
EPROM till ett stérre kan man ha upp
till 32 normala cartridgar lagrade i ex-
pandern.

DATEL ELEF‘TPDHICS

EFRDM-1
EPROGN-2
EPREIT-3
EPROM-—4

B EPROM SENERATOR
HidE EPRGM DIRECTORY

Bl EPROMS
EER EPROM-B
MR EPROMN-7
B TPRON-2

PLEASE SELECT OPTIGON

Hardvaran

SupeRom Expander ar rent elektro-
niskt ganska enkeit uppbyggd. Det
finns en RESET-knapp pa kortet, och
med en liten omkopplare kan expan-
dern stangas av helt. Hela konstruk-
tionen vilar p& en robust aluminium-
vinkel och &r inte alls s& ranglig som
det kan verka. Sméa roda lysdioder
visar vilken sockel som &r vald, och
lite smart elektronik pa kortet gor det
mojligt for datorn att se flera olika
program pa cartridgeadresserna. Det-
ta kallas bankswitchning, och fore-
kommer aven internt i C64an, dar t.ex.
BASIC-ROM och RAM-minne kan fin-
nas pa samma adress, fast inte samti-
digt.

Uppstart

Nér datorn gér igang startar ett in-
byggt program i expanderns nionde

sockel.

Det forsta man ser vid start ar
huvudmenyn. Fran denna kan man
manuellt styra bankswitchningen,
starta program eller hoppa till BASIC.

Ett program som konverterar vanli-
ga program till EPROM-filer finns in-
byggt. Bade BASIC-program och ma-
skinkodsprogram gar bra. Man besva-
rar ndgra frgor och programmet 1&-
ses in och konverteras.

Efter prommning kan man sedan
starta det frAn en undermeny. Upp till
atta egna program pé max. 32 kilobyte
kan finnas dér, och forutom program-
namnet kan man se bl.a. EPROM-iyp
och programtyp. Det gar dven bra att
blanda automatstartande cartridge-
EPROM med sina egna. Undermenyn
visar da bara de egna programmen.

Positivt intryck
Ett bra matt p& en produkts duglig-

het brukar vara hur ofta man behéver
manualen, och i detta fall klarar man

sig ratt l&ngt utan den. Dér finns heller
inget att anméarka pad. Den &r nigot
kortfattad, men ger all den information
som behovs for att man skall kunna
fiytta Gver sina program till EPROM.

Helhetintrycket av SupeRom Ex-
pander 2r alltsd ganska positivi.

Men smakar det sa kostar det. Full
bestyckning kostar néra tusenlappen
enbart for EPROMen.

Anders Jansson

SupeRom
Expander

EPROM-kort till C64/128.
Tillverkare: Datel Electronics,
England.

Leverantor: ELDA Electronic, tel.
0523-510 00.

Pris: 529 kronor.




Aventyrsforfattarens vig till gal

Tycker du att det verkar
vara langt kvar till Iésningen
av detta instruktionsaventyr
efter att ha knappat in sex
delar? Jag misstanker att de
flesta av er svarar ja pa den
fragan.

Efter dagens fyra verb gar
det dntligen att g& igenom
spelet, alla spelets handel-
ser kommer alltsd att vara
inlagda efter detta avsnitt.

Jag ténker ta dessa fyra verb i ratt
ordning. Det forsta som bor goras ar
att f4 tag pa en diskett. Utan denna
har spelaren ingenting att spara sift
spel pa. Denna har, enligt spelspecifi-
kationen i forsta avsnittet, spelarens
mamma i fickan. Med verbet "UN-
DERSOK" far man som bekant ibland
ytterligare information om saker och
ting. LAt oss se:

Pa 3210 gbrs en test om saken spe-
laren angivit finns i rummet eller om
vederbdrande bar p& den. SA(O2) in-
nehaller sakens placering och AR re-
spektive -1 borjar du bli van vid, eller
hur!? Om nagot av desa villkor ar upp-
fyllda kommer man djupare ned i
"UNDERSOK"-rutinen, i annat fall

skrivs ett meddelande ut pa rad 3220.

| detta spel blir det bara ytterligare
specifikationer for tvA saker, dock
uppmanar jag dig att ge information
om de flesta av ditt spels prylar! Om
spelarens ord 2 &r 5, Datormagazin,
fas ett meddelande. Denna ska kom-
ma att anvandas framfor datorn och
det &r bra att spelaren har med sig
denna. Eftt tips vore kanske bra och
det ges harl Mamman kan ocksa
understkas, da ar ordnumret 14. For-
utom texten satts placeringen fér sak
4, SA(4), till aktuelit rum, AR. Den fiar-
de saken ar disketten, som ju ska
komma fram.

Matt och glad

Om spelaren angett ndgon annan
sak f&s meddelandet att inget speciellt
ytterligare finns att beratta om den pa
3250. Oavsett vad som hént ater-
vands till rad 200. =

L3t oss sé ta ordet "AT". Spelaren
ska ju sitta i ett flertal timmar och
skriva program. D& maste vederbd-
rande vara métt. Atminstone tycker
dennes mamma det... Eftersom det
ingenstans i spelet star vad for mat
mamman ‘gor racker det for spelaren
att knappa in "AT"”, d.v.s. endast ett
ord.

Det forsta som sker i denna rutin &r

kontrollen pé att spelaren ar i koket,
pa 2910. D4 &r AR satt till 6. Flaggan
F4 haller reda p& om spelaren &tit, har
denne det talar programmet om att
han/hon redan ar matt. Nar flaggan
inte ar noll ar den satt. Har spelaren
inte &tit férut gor vederbbrande det pa
rad 2930. Dér sétts aven F4 till 1.

Nasta sak som ska genomféras for
att |6sa spelet &r att starta datorn och
diskdriven. Dessa apparater finns i da-
torrummet (7). Befinner sig inte spela-
ren dir skrivs ett meddelande ut pa
"STARTA-rutinens forsta rad, 3010.
Beroende p& vilken maskin spelaren
velat starta slussar man vidare i pro-
grammet, ifall det ar datorn (11) ftill
3050 och om diskdriven (12) till 3070. |
dvriga fall far spelaren en fraga som
ifrdgasétter om denne har porslins-
Sgon. Detta pa rad 3040.

L&t oss g ner till 3050. F5-flaggan
fortaljer om datorn ar pa eller inte. Ar
flaggan satt &r den alltsd 1 och pro-
grammet skriver ut felmeddelande. |
annat fall startas datorn och F5 satts!
Exakt samma sak testas nar det galler
diskdriven pa rad 3070-3080, men dar
kollas p& diskdrivens flagga, F6! Ater-
igen finns en slutrad sist i verbrutinen
som knyter upp alla Iésa dndar i denna
och kér tillbaka spelaren till rad 200!

Sista verbet

Du bérjar upptacka att verbrutiner-
na inte &r speciellt krdngliga, vad? Det
géller bara att tanka efter vilka olika
tester som ska finnas och hur dessa
skall goras. Det som &r svart &r grund-
rutinerna som beskrivits | de forsta
numren. Bara for att jag sager defta
ska vi nu titta pa det jobbigaste ver-
bet.

"SKRIV" &r det sista verb som spe-
laren knappar in i spelet fér det ar med
detta spelet I6ses! Det &r ocksa s2 att
det sista kommandot i ett spel kollar
valdigt mycket. Det &r ju sa att alla
forutsattningar ska vara uppfylida da,
men vissa &r det naturligtvis redan i
tidigare skeden. Flaggorna F1 och F2
&r inte inblandade har, dvriga fyra ar
det.

Det enda som gér att skriva i detta
spel ar program. lde'n skulle kunna
skrivas, men jag valde "NOTERA"
som verb. Det blir en testuppgift for
dig att mojliggéra aven “SKRIV
IDE’N" istéllet, om du vill det. Ett tips:
Skriv inte alla kontrollerna en gang till.
N&, pa rad 2710 kollas att det &r just
23, ordet for program, som spelaren
ville skriva dd& man gér vidare i
"SKRIV"”-rutinen. Att spelaren be-
finner sig i rum 7, datorrummet, kollas
pa nasta rad. Sedan maste datorn och
driven vara pa for att kunna program-

mera, F5 och F6 ska vara 1, dessa
kontroller sker pa 2730-2740. P& ra-
den efter kontrolleras att spelaren &tit.
Ar fallet s& gér man vidare till 2780. Att
villkoret &r stalit &t andra héllet beror
pé att jag gjort s4 att gar felmeddelan-
det in pa samma BASIC-rad som vill-
koret har jag tagit det dér, i andra fall
har jag gjort en separat rad. Det ar
absolut ingen skillnad mellan satten!

27

A b4 |
en

Forts. pa sid 32 av Sten Holmberg
2700 REM SKRIV
2710 IF 02<>23 THEN PRINT "SKRIVA VAD?":GOTO

2770

2720 IF AR<>7 THEN PRINT "MEN DU HAR JU INTE D
ATORN HAR...":GOTO 2770
& 12730 IF F5=0 THEN PRINT "DATORN AR INTE P&...":
i GOTO 2770
4047 £ 12740 IF F6=0 THEN PRINT "DRIVEN AR INTE PA...":
st GOTO 2770
(1380 < [2750 IF F4=1 THEN 2780
BOFL €= 12760 PRINT "DIN MAMMA KOMMER IN OCH SAGER: NEJ,
e N, . ATA FOGRST PROGRAMMERA SEDAN!"
1072 <=12770 GOTO 200
4772 & |2780 IF F3=0 THEN PRINT "DU HAR INTE TILLRACKL
IGT MED IDEER AN!":GOTO 2770
5357 £12790 IF SA(4)<>-1 AND SA(4)<>AR THEN PRINT
"DU SAKNAR DISKETT!":GOTO 2770
4868 < 12800 IF SA(1)<>-1 AND SA(1l)<>AR THEN PRINT
L "DU SAKNAR KARTSKISS!":GOTO 2770
S630 ¢ 12810 IF SA(2)<>-1 AND SA(2)<>AR THEN PRINT
e | "DU SAKNAR IDE-PAPPERET!":GOTO 2770
6344 - 12820 IF SA(5)<>-1 AND SA(5)<>AR THEN PRINT
Caditte "DU SAKNAR EN BRA INSTRUKTION!":GOTO 2770
[6263 ¢ |2830 PRINT "DU SATTER TGANG OCH SKRIVER IN DIT
p vt T FORSTA AVENTYR. GRATTIS!!"
1157 ¢=[2840 GOTG 5000
BS52 - |2900 REM AT
3814 €-12910 1F AR<>6 THEN PRINT "VAD DA? INREDNINGEN?
3 N ":GOTO 2940
3403 £- 12920 IF F4=1 THEN PRINT "DU AR REDAN MATT.":
Iy . GOTO 2940
4554 ¢ [2930 PRINT "DU ATER DIG MATT PA DIN MAMMAS K&T
gl TBULLAR.":F4=1
2940 GOTO 200
3000 REM STARTA _
3010 IF AR<>7 THEN PRINT "HAR FINNS INGET ATT

3020
3030

STARTA. " :GOTO
IF 02=11 THEN
IF 02=12 THEN

PRINT "STARTA
IF F5=1 THEN

GOTO 3090

PRINT "NU AR DATORN PA!":F5=1:GOTO 3090
IF F6=1 THEN PRINT "DEN AR REDAN PA.":

GOTO 3090
PRINT "NU &R

GOTO 200

REM UNDERSGK
IF SA(O2)=AR OR SA(02)=-1 THEN 3230

PRINT "SER JAG INTE TILL...":GOTO 3260

IF 02=5 THEN PRINT "DET INNEHALLER EN BRA
ADVENTURESKOLA! " :GOTO 3260

IF 02=14 THEN PRINT "DU HITTAR EN DISKETT
I HENNES FICKA!":SA(4)=AR:GOTO 3260

PRINT "JAG SER INGET SARSKILT."

GOTO 200

3090
3050
3070
VAD DAZ":GOTO 3090
PRINT "DEN AR REDAN PA.":

DRIVEN PA!":F6=1

i Software

Amiga C for Beginners

mycket mycket mer.

Lite ur innehallet:

-Lite om spraket C

-Hur fungerar en kompilator
-Skriv ditt forsta program
-Speciella funktioner i C

-Input/Output
-Tips om hur man hittar fel

Art.Nr 00306

Abacus produkterna
Aterforsiljes av-
vilsorterade databutiker

-Viktiga rutiner i C Biblioteken

Kr. 265:-

En introduktion till "innespraket” C. Boken forklarar spra-
kets olika delar med hjalp av en mangd olika lattfattliga
exempel speciellt anpassade for Amigan. Den beskriver
ocksa de olika C biblioteken, hur kompilatorn fungerar och

-Introduktion till direktprogrammering avoperativsystemet
(windows, Skarmar, Direkt text output och DOS funktioner)
-Hur man anvander LATTICE och AZTEC C kompilatorer

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM

NYHETER !! LITTERATUR TILL AMIGA

AbacusE Software

-Grunderna i

res, interlace,

Art.Nr 00309

En del av innehallet:

RAY tracing

HAM)

Kr. 265:-

Amiga 3-D Graphics Programming in BASIC

Boken visar hur man kan anvanda de kraftfulla grafikmojligheter
som finns i Amigan. Olika tekniker och alogaritmer for att skriva
3-dimensionella grafikprogram.

-Att anvénda en objekt editor for att skapa 3-D objekt
-Automatisk coputation i alla upplésningar
-Hur man anvander Amigans alla upplésningar (low-res, high-

-Spara grafik i IFF format for att vid ett senare tillfalle lasas in ett
program som klarar IFF

TIAL

TRADING

“Oppet man-fre 10-18, Lor 11-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50

Amiga DOS Ref. Guide

Amiga DOS Quick Reference Guide ar en snabb referensbok
for saval nyborjare som vana anvandare. Du kan snabbt
finna kommandon som du séker med hjalp av ett mycket
lattfattligt index. Alla kommandon &r i alfabetisk ordning s&
du latt kan na det du soker.

ArtNr 00308

Kr. 135:-

Bestill var gratis katalog Gver program och litteratur
till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC




Ett enkelt och anvindarvinligt glosprogram.
Du skriver in Dina glosor, och datom forhor Dig
frin svenska till det utlindska sprk som Du 6nskar,
samt tvartom.

Du fér t.o.m. reda p& procentuellt antal rétt m.m.

- = &
EEEE

Det Du skriver in kan sedan lagras, f6r att anvindas
vid senare tillfille.

!"'Det basta glosprogrammet!!
[_Insandes till COMPRO, Box 8079, 200 41 MALMO ]
| Siand mig omg. GLOSAN mot postférskott. PORTOFRITT

I [ Commodore 64 KASSETT 149:—
| & Commodore 64 DISK 199:—

Morgonrock  Dressing-Gown
Fjarrkontroll  Remote Control

I

|

I

| @ AMIGA 249:- |

Det 1onar sig alitid att all- | O ATARI 249:- Namn: |
tid vara kund hos COMPRO |

Adress: : '

OBS! Aterfiirsiljareesiikes! 1@] Sl ey : :

Ring COMPRO omgaende! ) I

{» MANADENS SPEL 1(»

PROVA SJALYV ... det bista och billigaste séttet att skaffa det senaste och
hiftigaste spelet frdn virldens ledande programtillverkare.

©
< Commodore 64 KASSETT  113:-
,l.o‘-"d:\o\ Commodore 64 DISK 153:-
& o © AMIGA 213
\'\\'\\oe ATARI v e T
Som kund erhaller Du B D T R T T T R e et
under olika perioder 1 Insande< till CO\’iPRO Box 807 9, _,OC 4'1 \AAL\JO
EXTRA formaner pa vara | Jagdrintresseradav manadens spel". Var god sind mig mer J
produkter. | information.

Med formaner menarvi |
EXTRA + EXTRA billigt. ! Namn:
Vi sander information. | pp s
Det lonar sig alltid att SR
alitid vara kund hos ! Postnr/Ort
COMPRO

|

!

£ 1
, I

I

Layout: Roland Olssorn



AMIGA b

Dubbelseger

?ﬂ

F okl

END
Ir

e
n8)=3: h(l) Bt ll(i)'?

%E%?%ITT DRAG (EX: B4)";a$:IF as="
h=ASC(as+" ")-63: LVAL(HI‘IS(IS.Z)) IF M

E(Mhﬂ'foﬁ?i T0 2:c-hte):p=p YOR c:
8010 3

b(n:z:m (p=0):6070 2

T R R e T s
e 10
A R AR R

4:1F dAb(1)=2 THEN PRINT DU ¢

3:IF d=3 THEN PRINT "JAG”

FOR t=8 10 2 c—h(t) IF pxciB TH
R p)c 1 ¢ XOR P‘l‘-.

P

Rickard Westman frén
Linkdping har plockat at sig
segern | bada 64:a och Ami-

ga-kategorierna med sitt

femtonspel.

Det ar ocksa forsta géng-
en vi har haft tavlande i Ami-
gaklassen, och @nd3 fick vi
in aningen fier bidrag i den
klassen an till 64:an, trots att’
utmaningen var insmugglad
mitt ibland 64:a-sidorna.

Utmaningen gick ut p4 att skriva ett
program som bemastrar femtonspe-
lst, eller nim, som det ocksa kallas och
altid vinner om det ar mdjligt. Tva
aolika algoritmer, eller metoder, for aft
\&sa uppgiften, dominerade.

Den ena, den som vinnaren har an-
vént sig av, upptécktes redan i borjan
av seklet av Charles L Bouton. Den
bygger pé att man skriver antalet stic-
kor i varje hdg som ett binart tal, och
raknar antalet ettor i varje kolumn |
den uppstaliningen.

Antalet ska vara jamnt i varje ko-
lumn efter draget. Frén det laget kan
motstindaren namligen inte att gora
nagot drag som leder till en battre
stéllning, och man behaller initiativet
till sista stickan.

Som du ser ar det jamnt i alla ko-
lumner utom den sista, vilket innebar
att om man tar en sticka ur valfri hog
f&r man den jamna situation man
efterstravar. Anta att vi tar en sticka ur
hég B, den andra uppifran. Resultatet
blir da:
3=011
4=100
5=111
222

Jamnt och fint i alla kolumner med
andra ord.

Fortsatter man spela sa fram till nast

““sista draget gar det inte aftforlora.

Den andra algoritmen som anvan-
des var att ha en lista dver stéliningar
som &r ""bra”; dvs som motstandaren
inte kan vinna fr3n, och se om man
kan uppna en sadan stalining.

Den forsta metoden var den éverva-
gande bland toppskiktet i 64:a-kate-
gorin, medan endast vinnaren anvan-
de sig av den bland Amiga-program-
merarna.

Det var vissa problem med regel-
tolkningar p4 Amiga-sidan, bland an-
nat s3 ar det inte entyd|gt vad som slr

langden pa ett

Man kan namligen fgatre olika iangdm
pa samma program! Den langsta, och
ocksa den som jag har raknat med, &r
lingden pa programmet sparat nor-
malt, dvs i tokeniserad form. Sparar
man programmet som en ASCII-fil
(med tex SAVE "FOOBAR",A) blir det
avsevart kortare, och annu kortare kan
man f& det om man redigerar bort en

TG
I\ \\m‘

Vi sager grattis och skickar hacker-
diplom och tva presentkort pa 500
kronor vardera med posten.

De program vi publicerar &r inte de
kortaste bidragen vi fick frAn honom,
utan en version med lite utforligare
text &n hans kortaste. Jag hade speci-
ficerat daligt exakt hur jag ville att
programmet skulle kungéra vinnaren,
och hur det skulle frAga om man vill
spela igen. Eftersom det skiljer en hel
del i programldngden beroende pa hur
langa texter man anvander, har han,
liksom manga andra, skickat in fler
versioner;:Den vi publicerar: ar hans

“langsta, men dven den &r kortare an
tvdornas kortaste.

- Anders Kékeritz

Hela toppen:
C64

1. Rickard Westman, Linkoping, 431-
454 bytes

2. Anders Widell, Huddinge, 476 bytes
3. Per Persson, Stenhamra, 483 bytes
4. Mickael Sérensen, Vanersborg, 508

bytes ;
5. Peter Sundstrom, Jarfalla, 523 by-
tes

Amiga

1. Rickard Westman, Linkoping, 613-
639 bytes

2. Peter Sundstrém, Jarfalla, 771 by-
tes

3. Simon Ekstrom, Mdindal, 821 bytes

Chara Data AB

Postorder:
Box 49 5?5 21 Ekslo

Butik:
Jungfrugatan 13, Ekslo

Manadens Su ers eI
KINGDOMS OF ENGLAND

Uppfdljaren till Defender of the Crown?! Ute den 24 April.
Ring och forbestéll. Begransad férsta upplaga.

Du betalar endast 349 = hos Chara Data

ENT e

ALFA2000

| TRILOGIC SOUND SAMPLER
Drygt 700 salda HA[_BP%AR?] 3I° Mb
MONO 325:- STEREO 795:- ggof’,ggesgk?h
Absolut hogsta kvalitet!
CITIZEN Diskdrives RAM Box i
Amiga Atari ST A500/1000 |

Obestyckad 2.095:-

1.195:-  1.395:-

1 Megabyte 4.495:-

2 Megabyte 6.695:-
Dram 75:-/st

Begransat lager, stor
eﬂerfrégan Kop nu

GOLEM Track Display Drive
351.595:- 525"1 .695:-

GOLEM Hb 3000

Vi Erbjuder 40MB till oslagbara priser...
otroLiGA 7.900:= ink. Moms

KABLAR

SCART for Amiga179:-|
Joy/Musomkoppl. 119:-|

| Ram expansion socklad och klar.

64-Emulator kabel 119: -1
Drive-on fm‘f sw:ch 14&

KICKS‘T'AF{T SWITCH
1.3 MED ANTIVIRUS |
Nu kan du bestalla
Kickstart 1.2 eller 1.3
‘med virusdédare

GO LEM o(y StattonlLOMB,

Plats fdr ytterhgaré en'HD samten35/ |
5.25" floppy i1adan 2MB dynamiskt

ENDAST 9.395:= inki. Moms
(Ange dator, A500 eller A1000 vid bestallmng )

Om man utgdr frin ursprungslaget,  del onédiga mellansiag | ASCH-filen. 4. Anders Olisson, Mdindal, 903 bytes
med 3, 5 resp 7 stickor i hdgarna far For att det ska vara réattvist &r det 5. Sven Lejdung, Jarfalla, 928 bytes
man foljande uppstailning: den tokeniserade filens langd som 5
ﬂ: rékr;aés,idet fall dar ett bidrag ar spa-

= rat pa annat satt har jag gjort om det 3 =
=111 ot kv it Bésta norrman: '
- Vinnare | bada kategoriema ar som  11. Erland Berg, Trondheim,
223 sagt var Rickard Westman i Linképing. Norge, 1331 bytes

READY .

0 H{0)=3:H(1)=5:H(P)=7:DEFFNX{C)=(CORP1-{CANDP)

1 GOSUB3: IFO+B(1)=2THENPRINI"DU"; : GOTO7

2 INPUT"DITT DRAG (EX:B4)";A%:B(0)=0:B(1)7=0: 1FAS=""ANDE=OTHENS

3 H=ASC(AS+"I(CLR)"1-B5:A=UAL(MIOS(AS, 210 : IFH<OORH>20RA>H( 3ANDH 10RA< 1 THEN1

4 H(HI=H{HJ)-A:GOSUES

5 FORE=0TO2:C=HCE):P=FNX(C):B{C)=B(C)+1:NEXT:D=B(0): IFD=3THENPRINI"JAG": :GOTO7

6 P=FNX(-(D+BEC1)=2)):P=P+(P=0J:60T01

7 PRINT™ UANN": INPUT"IGEN":A%: IFAS="J"THENRUN

B END

9 PRINT:FORT=0T02:C=H(T):IFP*C<OTHENP=0:C=C-1

10 1IFABSUFNXC(C) I<CTHENC=FNX(CJ: P=0

11 PRINTCHRS(BS*T); :

IFCTHENFORI=1TOC: PRINT™

12 HCT1=C:PRINT:NEXT:RETURN

REARDY .

I INENT

TILLFALLE JOYSTICKS!

Quickshot JOYBALL Quickshot JOYCARD
Rapid-Fire, 6 skjutknappar! Rapid-Fire.

Detta &r en ball joystick!
Férr: 1 59 = Nu: 39

Fﬁrr:179.- Nu:49.' SR e
'SUPRA MODEM 2400

300, 600, 1200, 2400 Baud.
AT-kommandon/Hayes, all industristandard.
Amerikansk kvalite'!

Bestall fore den 31 April och vi bjuder p4 modemkabel!

Hos Chara Data endast 2 400 o

ALF - Amiga Loads Faster

Passar alla harddiskar, Boot inom 4 sek! Se test

|
S5
|

20-120 Mb! i Oberoende Computer!
A500/A1000 A2000

MFM-version 1.995:- MFM-version 1.650:~

RLL -version 2.395:- RLL -version 2. 195 -

Ny Expert version i Iager

The EXPERT V 4. 1R
3 disketter i priset, modulsystem gér EXPERT an
en gang till basta cartridge for C-64.

485:-

OBS! Inkl. senaste utility dlsketten

AMIGA PA-HOGTALARE

Antligen Akta Stereo!
'Hogtalare med volymkontroll

R vt

379 .=

h(@)=3:h( 1 )=5:h{2)=T

2 GOSUB 4:1F d"b(1)=2 THEN PRINT "DU"
B4)"
")-65:a=VAL(MID$(a$,2)):

INPUT"DITT DRAG (EX:
h=ASC(a$+"
h(h)=h(h)-a:GOSUB 4

;1 GOTO 3

;a$:IF a$=""AND e=0 THEN 1

IF h<0 OR h>2 OR a>h(3 AND h)OR a<1 THEN 2

1 ERASE b:FOR e=0 TO 2:c=h(e):p=p XOR c:b(c)=b(c)+1:NEXT

d=b(0):

IF d=3 THEN PRINT

"JAG"; :GOTO 3

i p=-(d+b(1)=2)XOR p:p=p+(p=0):G0TO 2

3 PRINT ™ VANN!™:INPUT"IGEN"
END
4 PRINT :FOR t=0 TO 2:c=h(t):

;a$:IF a$="J"THEN RUN

IF p*¥c<0 THEN p=0:c=c-1

IF ABS(c XOR p)<c THEN c=c XOR p:p=0

PRINT CHR$(65+t);:FOR i=1 TO c:PRINT " 1"

s TNEXT:h(t)

=c:PRINT

:NEXT:RETURN

MER FOR PENGARNA HOS CHARA DI-\TA!.I
| samband med att Du kdper hardvara av oss for mer an 500
kronor séa far Du handla valfria spel till 15 % rabatt pa ordinarie
pris! Dina slantar racker langre nar Du handlar hos Chara Data!
Vl har ocksé en 20-sidig postorder- katalog GRATIS'

UL e ern B 20 et




NNV Different Y Sprite Positions (DYSP)

Sa blir dina sprites fina i kanten

100
110
120
130

150

170

180
190

210
220
230
240
250
260
270
—= 1280

S50
560
570

160 ;

=
H
H
H
180 3
Al
¥
3
¥

READY.

&

SKRIVEN AV DICK

SEL;
LDa
STaA
LDA
STa
LDA
STA
LDA

VDA

* STA
360 LDA sDO1S
370 STA sDO18
380 CLI1;
J480 RTS;
RERINTRPT1 LDA #301;

LDA
CHP
BEQ

580 TIME LDX

o

200 JSR FIXX;

#STF
sDCOD;
#s01
sDO1A
#s1B
s$DO11
#%32

290 STA sDO12

300 LDA B<INTRPTL:

310 STA 30314

320 LDA #>INTRFT1
.Q STA %0315

#$C8;
$D016

sDO1g8
#334a
sDo12
#<INTRPTZ;
20314

&

$C300;

INTRPTZ2 LDA #$01;

$DO19
#<INTRPT1;
$0314;
SFF;

$FF

3FF

D012
834 ;

TIME

llao;
&SFF

TA sDO1

_,erass "

20 GEC 303FF;

GJO DEC $O3FF

| 640 DEC SO3FF
650 NOP
BE0 NOP
670 BIT $FF
B8O LDA #$3E;
680 STA sDDOs
700 LDA #s11:
flv STA sLULDUE
720 BIT $FF;
730 DEC $03FF;
740 NOP
750 BIT SFF
760 MAIN LDY 3D012;
770 LDA $C200,Y
780 STA $DO11:
790 LDY s$DDOs4;
800 LDA $COCZ, Y
810 STA NEXT+1
BZ0 NEXT JMP WAIT;
830 WAIT NOP;
840 NOF
B850 NOP
860 NOP
870 NOP
880 NOP
890 NOP
800 NOF
810 NOP
920 NOP
930 DEC $DO16;
940 INC $DO16
950 DEX
960 BNE MAIN;
Q70 JMP EXIT
980 WAITZ NOP;
990 NOP
1000 NOP
1010 NOF
1020 NOP
1030 NOP
1040 NOP
1050 NOP
1060 BIT sFF
1070 DEC $DO16;
1080 INC sDO16
1080 DEX
1100 BNE MAIN;
1110 EXIT PLA;
1120 PLA
1130 PLA
1140 PLA
1150 PLA
1160 PLA
1170 LDA #332;

OLLAS B81205;

FIXA SPRITES.
AV MED IRQ

INTERRUPT- INSTALLN I NGAR

ANDRA INTERRUPT-VEKTOR

LEFAULT-VARUEN

PA MED INTEERUFT IGEN
TILLBAKS TILL BaSIC

-s?al-kuu-g&?ﬂku ETLL IRQ &
“L

VANTA IN IRQ 2

ANDRA INTERRUFPTEN

STALL TILLBAKS VEKTORN ATT PEKA
PA FORSTA 1RQ IGEN

TIMING

KOLLA IFALL DET AR FORDROJ1

ANTAL RASTERRADER
SATT FA SPEITARNA

TINING

STALL IN NHI-TIMER

STARTA TIMER

TRE CikLERS FORDRODJNING
TIMING

HUVUDLOOFP
TA BORT TECKENFPEKARNA
LAS AV TIMER

HAMTA VARDE

HOPFA TI1LL MATCHANLE
FORSTA VANTRAD

INSTRUKT 1D

TA BORT BORDERN

MER RASTERRADER...

ANDRA VANTRADEN

TA BORT BURLERN

MER RASTERRADER...
RENSA STACKEN

NASTA 1RQ

F s '/ l),-.JﬂuA

Il en tidigare upplaga av
DM har ni re‘hmn sett hur

med samma Y- positioner pa
alla spritar, vilket gor att
man far ett bestamt antal
cykler till processorn varje
gang de visas.

Vad hander d& om du vill
visa t.ex. fem sprites pa en
speciell rasterrad eller kan-
ske ingen alls?

Naturligtvis fungerar d& inte den ru-
tinen och vi maste komma p& nagot
nytt. Problemet ar nu att vi maste gora
en rutin som inte | forvag vet hur
manga spritar som ska visas varje ras-
terrad och féljdaktligen inte heller hur
ménga cykler varje loop tar (eller hur

- att eventuella

40 IF

70
49152

=1 49168
49184
i= 49200

49216

49312
49328
49344
49360
49376
49392
49408
49424
(49440
49456

495472

10 REM

20 REM SKRIVEN AV DICK

30.FOR X=0 TO 325:READ Z:S=S+Z:POKE 491%2+%,%:
NEXT:PRINT "“<CLR>"

‘D.Y.S.P
OLLAS 881205

5<>44391 THEN PRINT "<CLR>FEL 1 DATA!":

END
fl 50 POKE 49242,64:REM ANTAL RASTERRADER
§| 60 SYS 49152

DATA 32,234,192,120,169,127,141,13, 220,
169,1,141,26,208,169,27

DATA 141,17,208,169,50,141,18, 208,169,417,
141,20,3,169,192,141

DATA 21,3,169,200,141,22,208,173,25,208,
141,25,206,88,96,1869

DATA 1,141,25,208,169,52;141,18,208,169,
66,141,20,3,88,76

DATA 0,195,169,1,141,25,208,169,47,141,
20,3,36,255, 36, 255

PPDATA 36,255,173,18,208,201,52,240,0,162,

128,169,255,141,21,208
DATA 36,255,206,255,3,206,255,3,206,255,
3,234,234,36,255,169

A”DQTA 62,141,4,221,169,17,141,14,221,36,
“ 255,206,255,3,234, 36
DATA 255,172,18,208,185,0,194,141,17,208,

172,4,221,185,194,192

DATA 141,148,192,76,150,192,234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234

DATA 206,22,208,238,22,208,202,208,216,
76,191,192,234,234,234,234

DATA 234,234,234,234,36,255,206,22,208,
238,22,208,202,208,194,104

DATA 104,104,104,104,104,169,50,141,18,
208,169,27,141,17,208,76

DATA 49,234,192,192,159,180,158,17%,157,
178,156,177,155,176,154,175

DATA 153,174,152,173,151,172,150,171,149,
170,160,0,162,0,189, 46

DATA 193,153,0,194,200,240,8,232,224,8,
208,242,76,236,192,162

DAT2 0,169,234,157,0,195,232,208,250,162,
0,189,54,193,157,0

DATA 208,232,224,16,208,245,169,0,141,
255,63,141,16,208,162,7

DATA 169,1,157,39,208,169,80,157,248,7,
202,16,243,96,31,24

DATA 25,26,27,28,29,30,0,60,35,65,70,70,
105,75,140,75

DATA 175,70,210,65,245,60

1180 STA s$DG1zZ
1190 LDA #%1B
1200 STA sDOl1
1210 JMP SEA31;
1220 TIMING
1230
1240 FIXX LDY #300;
1250 LOOF1 LDX #%00
1260 LOOPZ LDA DATA,X
1270 STA $Cz200,Y

1280 INY

1250 BEQ SKI1P1

1300 INX
1310 CFPX
1320 BNE LOOPZ
1330 JMP LOOP1
1340 SKIP1 LDX
1350 LDA #sSEA
1360 LOOF3 STA
1370 INX

1380 BNE LOOP3
13980 SPRITES LDX #%$00;
1400 LOOP4 LDA SPRTAB, X
1410 STA $DOOO,X

1420 INX
1450 CEX
1440 BNE
1450 LDA
1480 STA
1470 STA sDO10

1480 LDX #8007

1490 LOOPS LDA #s501
1500 STA $DOZ27,X:
1510 LDA #3550

1520 STA $07F8.X
1530 DEX

1540 BPL LOOPS

1550 RTS
1560 DATA
1570
1580

#308

#300;

$C300, X

#ely
LOOP4
LE 1818
$3FFF

.END PROG

READY.

NORMAL
LBYTE 192 192 159 180 158 179 1857
.BYTE 153 174 152 173 151 172 150 171 149 (70
ODRDNA TECKENFEKAR-YARDEN

+BYTE 31 2a 25 26 27
SPRTAB .BYTE 00 &0 35 65

IRQ-RUTIN

ORDNA NOF-RAL

ORDNA SPRITES

FARG UCH SFRITEPERARE

=8 24 30
7@ F0O: 105 75 1La0 75

LrS 4

Ett smart satt att i6sa det har pro-
blemet pa ar att anvanda ett utav
64:ans CIA- chip som hjalp, narmare
bestamt ClA-chip nr. 2. [kn'ﬁnnssdc
NMi- timers som &r
64:ans kiockirekvens, d.v.s. deﬁ&nm

CxﬂVIﬂukKkhTﬁﬂlHﬂlﬂEdEﬂlX%
stamt vérde och Iater den starta pa en
bestamd plats, s& vet vi exakt nar vi
ska ta bort side-bordern bara genom
att ldsa av akiuellt varde i timern efter

spritar har lasts in av
videochipet. Det betyder att vi laser av
timern tidigast efter att sprite nr. 7
eventuellt skulle ha lasts in.

Lastabell

Héanger ni med? Sen har vi en liten
Iastabell som vi anvander som relativ
hopptabell vilket betyder att om vi har
t.ex. 12 cykler kvar tills vi ska ta bort
bordern, s& hoppar vi till ett antal in-
struktioner som tar precis 12 cykler pa
sig innan den tar bort bordern.

Man kan fa alla mdjliga cykelkombi-
nationer att ha en ren NOP-
rad innan DEC $D016 och en annan
ren NOP- t&dﬁzﬁsshlnﬂnkﬂmmn

$D016 kommer 4nd3 pé ratt plats.
Tva saker bor dock noteras om ti-
mern i ClA- chipet. For det forsta tar

:kﬁhe innan timern borjar rakna
du sétter igang den. For
detaukaanmwdenakmgv&mﬁtmm

utan den véxlar 6ver fran ett till start-
vérdet, i vart fall 62 och efter det 62

med 62 som initieringsvarde (eftersom
den antar vérdet 62 cykler som tidiga-
re namnts).

Efter att ha knappat in BASIC-
loademn, qumachkanpmgmnmgm

‘sprites
ﬁmﬁdaTﬂwﬂhabonﬁn1uym anger
ni enkelt pa rad 50.
Ha skoj!
Dick Olias

Fotnot: D.Y.S.P stér for "Different Y
Sprite Positioning™

hﬁA_‘ﬁ-ﬁﬂuﬁﬁ_Fﬁ-ﬁﬁ-ﬁﬂ-ﬁﬁ-ﬁﬂ-ﬁﬁ-ﬁﬁ—Fﬁ-'ﬁ-ﬁﬂ-IA-lﬂ-ﬁﬂ-ﬁﬁ—ﬁﬁ-ﬂﬁ-ﬁﬁuﬁN_ﬁﬁdﬂ\d“\d~\-ﬂ-‘ﬁ-ﬁﬁuﬁﬂuﬁﬂﬁ

178 156 177 155 178 154 175

21065 Lal: by




Commodore Icehockey

ommodore 64 ar varldens mest salda hem- Programutbudet till Commodore 64 ar enormt.
dator. Nu kan du kopa den till formanligt Du kan valja bland mer an 10000 titlar. Oftast till
paketpris; Dator, bandspelare for datorprogram, mycket laga priser.
joystick och tva haftiga vinterspel, Superstar Ice- Utmana dina barn i ishockey (om du vagar) och
hockey och THE GAMES Winter Edition. Allt ge dem redan nu den datorkunskap du sjalv
for 1895:-. kanske gick miste om.
Ett paket som genom action och spanning lar Men skjut pucken i kassen fore sista maj!
dina barn praktisk datorkunskap. Annars missar du vart formanliga paketer-
Commodore 64 ar namligen mycket mer an ett  bjudande.
TV-spel. 64:an ar en riktig dator, som kan pro- ) L '
grammeras och anvandas for nyttiga arbetsupp- Paketprls 1 895:- inkd moms (rek ca-pris).
gifter sasom ordbehandling, kalkylering etc. Ordinarie ¢:a-pris 2670;- inkl moms.~
Commodore 64, bandspelare, joystick,
tva spel; Super Icehockey och THE
GAMES Winter Edition, Monitor
ingar inte i priset, men du kan an- '
sluta din 64 direkt till teven. ‘

Commodore

ARNINGE: Stor & Liten AB, 08-75684 37 ARVIKA: ADB Met AB, 0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer, 0226-554 49 BODEN: Fa Bengt Isacsson. 0921-156 93, Oves Radio & TV. 0921-190 46 BOLLNAS: Data Produkter,
0278-133 25 BORLANGE: Borlinge Datashop AB, 0243-804 34, Interaudio, 0243-605 00 BORAS: Pulsen AB/Databutiken. 033-12 12 18SBROMMA: Tial Trading, 08-25 33 2SESK ILSTUNA: Computer Center i Eskilstina AB.016-12 66 90,
Datorhutiken AB. 016-12 2255, Stor & iJlen.ﬁlS-lBO-l 26 ESLOV: Datalatr AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikcentrum HB. 0515-159 49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 023-280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AB, 0340-534 00
GENEVAD: Sagnérs Genevad, 0430-704 39 GAVLE: Chip-Shopen Hemdator KB, 026-10 09 00, Leksakshuset AB. 026-10 33 60 GOTEBORG: Funkis AB.031-12 28 00, KEAB, 031-17 33 50, Leksakshuset Alida Séderdabl AB.031-11 68 65,
Mytech Smidatorer Stormarknad, 031-22 00 50. SIBA Radio TV.031-22 23 50.Stor & Liten AB. vx] 031-2220 25, USR -Data Goteborg AR 031150093, Westiom Data AB.031-16 01 00 HALMSTAD: Datahalland, 035-10 4145, Meijels. ABIB,
035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB, 042-14 46 00, Hefoma Radio, 042-11 60 14 HESTRA- Kida Kontors & indlrstndala AB, 1170350 15 HUDIK SV ALL: Severins, 0650-188 55 HARNOSAND: Databutiken, 0611-162 00
HASSLEHOLM: Hemdata Hassleholm, 045182537 HOGANAS: Cimatronic AB. 042-424 10 HORBY: Wilsson Data AB, 0415-123 67 JONK OP | - Puisen AB - Hemdatorbutiken_ 036-11 95 16 K ALIX: Tore Henriksson, 0923-157 10
KALMAR: Hobby-Data AB, 0480-880 09 K ARLSK RONA: Datashopen/Datastaben AB, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455-104 S0 KARLSTAD: Lek=akshuset AB/Virmiandsplantan 054-158 00 85, Rixerdata AB, 054-1500 00 K1i:
Expert Kils Foto AB, 0554-102 52 KIRUNA: Konfac i Malmfalten, 0980-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consult i Kristianstad 044-12 85 80, Domus avd. Ljud och Bild, 04 31 40, Nymans Data AB, 044-12 03 84 KRISTINEHAMN: IKL-
Data, 0550-801 29 KUNGSBACK A: UG-Tronic AB, 0300-143 60 h’\l LBY: Petrinis HB U‘»lﬂ 28333 L-\\DbKR(}\A \ugners Landskrona, (M4 IH"{H'HT LI\K()PI'\ fagmeten i Linkoping AB, 013-10 4080, Wasadata, 013-1360 40
LJUNGBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULE: Di Larlberg AB.046-15 01 90, Leksaks-City AB. 046-1148 00, Record
Radio, 046-11 16 36 LYCKSELE: Prasy AB.0950-384 40 MAL 3 All-Elektronik AB, 0501-165 70 MOR A: Novia Hemdatorbutik,
0230-185 30 NORRK OPING: Datacenter Hemdata, 011-18 4 Dalaxl—'CL HB Ull Ih" aNY KOP]\(; h’.ln rlburgkd:ua L'I 5-119 84 NASSJ 1-1"-4135()L0FS1'R0M1]M Radio TV Stereo HB, 0454-118 81
OSKARSHAMN: Hobby-Data AB.0491-107 70PITEA: Brodway AB,0911-160 25 RONNEBY: Datastaben AB, 0457.718 40, Musikspecial adiooch TV AR, 022 0321 SANDVIK EN: Nilsson Allforo/
A]I’d;na,[," 2537 :m\JCPBO b]olm I‘: u‘~?r‘\lu‘ ‘\B IJ!]h 100 mHKLI L] EFTE.-\ Bhr]!. l,.nz\ TETe MBoIa.hand-i 0910-173 80, [lnm.:»- 0910-6: M-865 40. Svebry tronics, 0500-800 4( \i'-\\(k ']\ !npplt;
)§-2 58 y USK-Dara Al
- 4

Y= Juniwiks Musi
14930 VASTERVIK:

I HOLM: Hallbergs Radio TV 3 m’)]\ AKR L
adio TV, 019-13 14 6¢ H‘IR\HI\G'{ DSV Ih Elektor. 0660-162 58 OSTERSUND: Data Melander AB.

}\unlor-\.aruhll
VASTERAS: Datacorner, 021-1252 44, Domus Vasterds, ¢
Sagnérs Radio TV AB. 04 202030 OREBRO: Datacorner. 019-1
063-12 4540, Resurs AB_ 063-134330

121, Radar AB,
ten, 019223030, Ak

1".1'3 Vaxja AB,

7 Dzla‘k\-'[rn 0191502 @




~32
64§

FLD-RASTER/
Commodore 64

B Studsar sk&rmen upp och ned sam-
tidigt som den lagger in en speciell
férg for varje rad. Fargerna skall ligga
pa $C200 — $C300, Sinusvardena i
forsta programraden kan andras som
man vill. Starta programmet med SYS
49152,

Insént av Henrik Holmdahl, Méindal

10 FOR A=0 TO 255:POKE 49408+a,
1+(COS(B)*98+98) :B=B+%/64:NEXT

49,234

Split-Screen/
Commodore 64

B Detta program delar upp skdrmen i
tre delar och lagger in. tre olika bak-
grundsfarger. Fargerna ligger i add-
ress 49212, 49233 och 49249. Hur
stor varie del ska vara bestams i add-
ress 49201 och 49220 for grans 1,
address 49205 och 49244 for grans 2.
Obs! Samma vérde skall IZggas | add-
ress 49201 och 49220 respektive

= 49205 och 49244,

Insént av Thomas Munther,
Backefors

20 FOR A=49152 TO 49300:READ B:POKE A,B:NEXT

30 DATA 120,169,192,141,21,3,162,40,142,20,3,
162,0,142,14,220,232,142,26,208

40 DATA 169,27,141,17,208,169,48,141,18,208,
169,0,141,32,208,141,33,208,88

50 DATA 96,169,1,141,25,208,169,49,205,18,208,
208,251,160,127,190,0,194,173

60 DATA 18,208,205,15,208,240,251,142,32,208,
142,33,208,41,7,9,24,141,17,208

70 DATA 136,208,229,160,6,136,208,253,169,0,
341,32, 208 l4l 33 208,173, 27 183

80 DATA 141,53,192,238,95,192,169,0,141,18, 298
169,192, 141 21,3,169,121,141

90 DATA 20,3,986, 129 234 169,1,141,25,208,169,
27,141,17,208; 1»9 48;141,18, 208

100 DATA 169,192,141,21,3,169,40,141,20,3, 16,

FLD-SCROLL/
Commodore 64

B Scrollar Gversta skarmraden samti-
digt som skdrmen studsar. Scrolitex-
ten skall ligga pé $C200 och frammat.
Prova t.ex. POKE 49664, 1. Starta pro-
grammet med SYS 49152,

Insént av Henrik Holmdahl, Méindal

LASARNAS BASTA

SKICKA
DINA
BASTA
TILL

o

B=B+i/64:NEXT

10 FOR A=0 TO 255:POKE 49408+A,COS(B)*93+94:

REGLER
(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
77-81, 11335 STOCK-

1 FOR A=49160 TO
SYS 49160

0 REM. *#*&%% SPL.IT-SCREEN *&ikk
49284 :READ B:POKE A,B:NEXT A:

& 100 DATA 120,169,127,141,13,220,169,1
§- 101 DATA 141,26,208,169,0,141,18,208
102 DATA 169,27,141,17,208,169,41,141

30
40
50
60
70
80

90

100
110

120

20 FOR A=49152 TO 49350:READ B:POKE A, B:NEXT

DATA 120,169,19Z,%41,21,3,169,44,141,20,3,
162,0,142,145,192,142,14,220

DATA 232,142,26,208,169,194,141,149,192,169,
27,141,17,208,169,49,141,18
DATA 208,169,7,133,2,88,96,238,25,208,162,0,
173,18,208,205,18,208,240,251

DATA 41,7,9,24,141,17,208,232,224,1,208,236,
165,2, 141 22 208 193 2 2173
DATA 18 208 10% 13 2&5 18,208,208,251,160,
10,136, 208 253 169 200, 141 22

DATA 208 173,0,193,741,66, 192 238,997,192,
169,192,141,21,3;159,123,141,20

DATA 3,169,252,141,18,208,76,129,234,238,25,
208,16502,265 395468 ,:0,833, 2

DATA 162,0,189,1,4,157,0,4,232,224,39,208,
245,173,8,194,240,34,141,39,4

DATA '238,148,192,208,3,238,149,192,169,192,
141,21,3,169, 44, 141 20,3,169

DATA 49,141,18,208, 169 27 141,317,208, 76 49,
234,169,194, 141 149,192, 169

DATA 0,141,148,192,76,14?,192

'HOLM. Mérk kuvertet "PRG-TIPS”,

(2) Programmen bér helst inte dverstiga
100 rader. Ndgon undre gréns finns inte.

(3) Program langre &n tio rader skall alitid
skickas in pd kassett eller diskett. Vi hinner
inte sitta och knappa in alla hundratals
programbidrag som skickas till tidningen
varje manad.

(4) Bifoga alltid ett papper med en férkia-
ring av ditt program plus vilken dator (vi
publicerar endast program for C64, C128,
Plus4 och Amiga) det ar avsett fér, samt ditt
namn, adress, telefonnr och personnummer
(skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips fr inte ha varit
publicerat i‘annan tidning, vare sig svensk
eller utldndsk, ndgon . | ditt brev méste
du ocksa férsékra att s &r fallet, samt att
du har upphovsrétten till det.

(6) Programbidrag belonas frin 50 kr-
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgdrs genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte;

(7) Upptdcker vi efterdt att ett bidrag
“'stulits"” betalas inget ut, samt att den skyl-
dige utestangs for all framtid frén Datorma-
gazins sidor.

(8) Vill du ha din kassetttiskett i retur,
EkgaeﬂﬁMﬁmhmMmﬂodwﬁmd?&WEﬂ

uvert.

(9) Detta tar ungefér en ménad innan vi
kan ldmna besked om ditt program platsar.
Vi lagrar ocksa fir framtida bruk. 54 dven
om dift program inte publiceras omedelbart
kan det komma § framtiden.

¥

- 0 A=49152:FOR I=0 TO 23:READ Du:FOR J=1 TQ 72
STEP 2:H=ASC(MID=(Dx,J,1))-48:1IF H>9 THEN

H=H-T7

M- 3 SYS 49896
- 4

- 1 L=ASC(MID={Dx,J+1,1))-48:1F L>3 THEN L=L-7
4 d- 2 D=L+16*H:POKE A,D:A=A+1:C=C+D:NEXT:NEXT:IF
511 C<>98460 THEN PRINT "DATAFEL!":STOP

DATA A5088502A901A208A00020BAFFA902A2DCADCZ2

103 DaTa 20, ? ];,,192,141,21,3,ﬂ8

104 DaTa 96, l?3 18,208,201,0,240,11
105 DATA 201,113,240,28,20],186,24“,48
106 DATA 76,49,234,169,6,141,32, 208
107 DATA 141,33,208,169,113,141,18,208
108 DATA 169,1,141,25,208,76,49,234
109 DATA 169,3,141,32,208,141,33,208
110 DATA 234,234,234,169,186,141,18,208
111 DATA 169,1,141,25,208,76,127,192
112 DATA 169,1,141,32,208,141,33,208
113 DATA 169,200,141,22,208,169,0,141
114 DATA 18,208,169,1,141,25,208,104
115-DATA 168,104,170,104,64

-

orts. fr. sid 27

Testerna forisatier

Det ar @nnu inte slut pa testerna,
spelaren maste ju ha tillrackligt med
ide'er. Man bérjar ju inte knappa pa
datorn forrén man ar val forberedd. Ar
F3 noll pa rad 2780 har spelaren inte
tecknat ner ide’'n denne kom pa och
har inte klarat spelet. Det sista som
‘kollas pa raderna 2790-2820 ar att
spelaren har med sig en del saker.
Diskett, kartblad, ide'-papper och in-
struktion i Datormagazin méste spela-
ren ha vid datorn. Det gar lika bra pa
handen som i rummet, SA(X) kan vara
béde -1 och 7 (AR=7 i datorrummet).
Villkorens uppbyggnad kénner du
igen sedan forut.

Pa rad 2830 bérjar texten som spe-
laren far nér denne kiarat dventyret.
Bara cirka 60 tecken &r egentligen stor
skandal, men eftersom detta spel ar
till for att lara dig, inte direkt att ge dig

eft spel att spela har jag ndjt mig med
detta. Nar du gor ditt forsta spel, lagg
dig nagonstans emellan min enda rad
och Infocoms 3-4 skarmsidor!

- Det sista somn sker ar att program-
met gér till END-kommandot pa rad
5000.

| och med att spelet nu gér att 16sa
finns det inga fler flaggor. Har ar darfor
en forteckning Gver de som finns:

F1 —Hur la&ng tid finns kvar sedan
spelaren kom pé ide'n?

F2 - Ar dorren till koket 6ppen?

F3 —Ar ide’n nedtecknad?

F4 — Har spelaren atit?

F5 — Ar datorn p&?

F6 — Ar diskdriven p&?

Jag sade att alla handelser i spelet
nu finns med. Men det ar &nda inte
fardigt. Vad 4r det som saknas? Ja, gé
igenom det nu ganska stora program
du har och se om du kan hitta det! Om
inte, du vet att jag dterkommer om tre
veckor...

Doodle Multi-Load

W Multi-Load &r ett program som ger
dig en lite mer flexibel version av Do-
odle-Il. Det ger dig mojlighet att lasa
directoryt, sanda disk-kommandon,
laddan en ny teckenuppséttning samt
att ladda in bilder frdn andra rit-pro-
gram. Dom andra ritprogrammen ar:
Art studio, Art Studio adv., Koala Pain-
ter, Paint Magic samt Print Shop.

Du kommer till Multi-Menyn nér du
trycker pa L i den vanliga Load-menyn
i Doodle II.

L&gg detta program pa samma disk
som du har din Doodle Ii. Se ocksa till
att din version av Doodle heter ""Do-
odle II"" pa disketten. Obs! anvénd inte
din originaldiskett. Darefter startar du
detta program.

Insdnt av Mats Hagersten, Furulund.

- 10 DATA 1BC61CDOESC&1DDOE160A9378501A94DA0C220

11
12
i3
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

26

OBDFF20COFFA20120C6FF20CFFF20CFFF
DATA 20CFFF20CFFFF03A20CCFF20E4FFC320D00520E
4FFFOFBA20120C6FF20CFFF4820CFFFAS
DATA 68AA9820CDBDA92020D2FFZ0CFFFF00620D2FF4
C53CO0A90D20D2FF4C24C0A%0120C3FF20
DATA CCFFAS502850860290820B4FFAI6F2096FF20A5F
FC930F01748A91EAOC220ACC068D00320
DATA ASFF20D2FFCY90DDOF6E61E20ABFF60A92DA0OC22
OACCO20E4FFFOFB608519841AA000B119
DATA FO0620D2FFC8DOF660A93685016020E4FFT78A23
48601A000911AA237860158E61ADO0N2EG

ACCO20E4FFCY95FD00620BDC04CDT42C524
DATA D00B2000C02073C0209FCODODDCI3EDO3520D2
FFAOQD20CFFFC30DFO0069900CFCBDOF320
DATA D2FFS8A200A0CF20BDFFASOFABA20820BAFF20
COFFA90F20C3FF2073C0209FC0OD0OA4CI 31
DATA DOOB20BDCOA9018D52084C1543C9323098C938
109485022942A0C220ACCOA00220CFFFCY
DATA ODF00699DDC2C8DOF320D2FF98A2DDA0OC220BD
FFA90228220820BAFF20COFFAS00851E20
DATA 73COAS1EDO78A20220C6FFAS02C935D006AS73
8519D004A9018519A61920E4FFCALOFAAS
DATA 02C937D00OEASD0851BAY00851CA908851DD00C
A960851BAS40851CA920851DA900851A20
DATA C2CO0AS02C932D015A900851AR95C851BAYESSS
1CA903851D20C2C0D019A502C93TF013A9
DATA Bl1AOFA99FFSB99F95C99F35D99EDSESSDOF1A9
0220C3FF20CCFF2073C0209FC020BDCO4C
DATA E6C00D4449534B205354415455533A20000D54
5259434B20505D20454E2054414E47454E
DATA 540046494C4E414D4E203F2000935F2054494cC
4C42414B410D24204B4154414C4F470D3E
DATA 204449534B2D4B4F4D4D414E444F0D3120444F
4F444C450D32204152542053545544494F
DATA 0D33204152542053545544494F204144560D34
204B4F414C41205041494E5445520D3520
DATA 5041494E54204D414749430D36205052494E54
2053484F500D37205445434B454E2D5550
DATA 50535B54544E494E470D0D0024303A444F4F 44
4C4520494978A5008519A8A9D0851AA233
DATA 8601B119A23086019119C8BDOF1E61AAS1ACIED
DOE9A937850158A901A8A20820BAFFAS0B
DATA AZDDAOC220BDFFAS0020DSFFAO0S5BY41C399CF
40B947C399DF40B94DC39910438810EB20
DATA BEAG64CAEATAS308501EAEAA9368501EAEA4CE2
COEREA2000000000000000000000BB1989




A AMIGA |

1ASARNAS BASTA

DIM b(50) :DIM d(50) :DIM f(50) :SCREEN 2, 640,256,3,2 solitarlAmlga
WINDOW 3,°Solitir av Mattias Karlsson®,,0,2 . ! LA
X . 0.1 B Ett Solitér-spel i AmigaBasic-vari-«
FOR a=230 TO 370 STEP 70:CIRCLE(a, 10132 Bk S = oot ekl o chen i
PAINT (a,10),1:NEXT a:FOR a=160 TO 4 STEP o) ; + _app'at
CIRCLE (a, 45),20, 1:PAINT (a,45),1:NEXT a ) s B%“;ﬁ’;@?g Sgﬁ f’an?gf:;!';;r‘
FOR b=80 TO 150 STEP 35:FOR a=90 70 510 STEP 70 Du"gﬁ’angemwuken i cht v Syt ok
CIRCLE (a,b),20,1:PAINT {a,b),1:NEXT a:NEXT b vart du vill fiytta den. Nér du inte kan
FOR a=160 TO 440 STEP 70:CIRCLE{a,185),20,1 @ @ @ flytta mer eller om du vill ge upp anger
PAINT (a,185),1: MEXT a:FOR a=230 TO 370 STEP 70 du en nolla pé = Frégan”.
CIRCLE (a,220),20,1:PAINT (a,220),1:NEXT a ©OE Insant Av Mattias Karlsson,
PAINT (300,115) ,0:CTRCLE (300,115),20,1 Nykdping
LOCATE 2,20:PRINT®1 - 3":LOCATE 6,12:PRINT"4 - 8" o OO
LOCATE 10,2:PRINT®3 - 15%:LOCATE 15,1:PRINT®16 - 22°
LOCATE 20,1:PRINT®23 - 29" :LOCATE 24;10:PRINT"30 - 34" ©O00OOOOO 000
LOCATE 28, 18:PRINT®35 - 37":FOR c=1 TO 49:b(c)=1 (oJoJajo} NoNoNoXo)
- =0
ALLOCATE 1, 65:TNPUT-Prdn :%,d eJoYoYoYoYoYoXo]o!
IF d=0. THEN geupp ©0O : y h <
g :ﬂ" o b::ﬂ:gﬂ 19-: 000 Disketter till oslagbara priser
<{ THEN :GOTO .
P dcgnrm d::i‘m b 000 5 saaiitd GO TS Ty?' Pris/st
IF 4<30 THRN 7'5“9 pé samtliga disketter, 3% 20-40 50-90 100 -
IF d<35 THEN d=-d+7:GOTO b frarom Noname. Sony MF-1DD 11.10 1080 1055
a=ds10 : Gold Star MF-2DD 1215 11.80 11.00
b:IF d<3 OR d>47 OR b(d)=0 THEN 1qon
Sony MF-2DD 1410 1375 13.50
B e e e e e Maxell MF-2DD 1480 1460 14.40
IP d=36 OR d=42 OR d=43 OR d=44 THEN igen - . -
LOCATE 2,65:INPUT"Till :",e IF d+2=e¢ THEN k=d+1:GOTO ja Noname MF-2DD 1025 985 975
IP e<l OR e>37 THEN igen IF d+l4=e THEN k=d+7:G0TO ja
IF e<d THEN e=e+2:G070 c igen:FOR m=1 TO 2 " r
IF e<9 THEN e=-e+5:6070 ¢ LOCATE m, 65:PRINT® slfqu S 22;;0 52;20 12‘5]0
IF e<30 THEN e=e+6:G0T0 ¢ NEXT m:GOTO a Gold Star
IF <35 THEN e=e+7:G0T0 ¢ jub{k : " Gold Star M2HD 1220 11.70 11.50
e=e+10 IF )=0 THEN igen -
c:IP e<3 OR e>47 OR b{e)=1 THEN igen b(d)=0:b(d+(£/2) )=0:b(e)=1 255 2
IF e=6 OR e=7 OR e=8 OR e=14 THEN igen ja2:g=220:i=d-42 Databox 80 med 13s, for 80 st 3 %" diskenter 96:-
IF e=36 OR e=42 OR e=43 OR e=44 THEN igen IF d<43 THEN g=185:i=d-35 - Databox 100 med l3s, for 100 st 5'/4" disketter 104:-
a2 K=e+1:6070 3 IF 3<29 THEW g118:1md-21
IF d-2=e THEN k=e+l: a IF d< THEN g= ti=d-21 _
IF d-14=e THEN k=e+7:GOTO ja IP d<22 THEN g=80:i=d-14 Extra erbjudande!
Datacase 80 + 40 st 3 % " Gold Star MF-2DD disketter

forr 582:- NU 530:-
Citizen drive till Amiga 1179:-

drive, on-off switch,
IF d<15 THEN g=45:i=d-7 Strémsnil, uttag for extra drive,
SK'CKA IFP d<8 THEN g=10:i=d klar f6r de stora uppgiftema

h=70*(i-1) :h=h+90

IF t=2 THEN RETURN Kindwerd ordb (Sv) till A-500

9:63';[2{11.9):0“:3‘:13 (h.g9),20.1 Philips MonitorCM 8833
d=d+ :IF t=0 THEN t=1:GO0TO0 ja2 ; :
dme:t=2:GOSUB ja2:t=0 Bikfc Tl S ots

CIRCLE (h,g),20,1:PAINT (h,q),1 Stereohgt. till A-500 med volymkontr.
GOTO igen Moms ingiri alla priser. Frakt tillkommer.
geupp:

FOR a=1 70 49 KJT - Datahuset

IF b(a)=1 THEN kl=kl+l &

NEXT a:kl=kl-12 Box 10 - 950 94 OVERTORNEA
CLS:PRINT"Bravo!!! Du hade bara®;kl;"kulor kvar..." Ordertel: Luled 0920-148 75 (méind-fred 16.00 - 21.00)
Overtorned 0927-400 60 (dygnet runt)

DINA
BASTA
TILL

Priserna ar inkl moms.

TR AL A S
PF-avgift 15:- tillkommer | S SRS S S ——— W ]
E ; E —_— Tel 040-120700-2611 16.

e —

Ha roligt med din AMIGA. Amraind PUBLIC DOMAINS program
Valj och Vraka ibland 3000 olika program..
Har finns Spel, Databaser, Hjalp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m.
| Programmen hamtar du fran olika programbaser
Programmen Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. C:
{ijlﬁlﬂhﬁonﬂr“ﬂ» Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest. Casa Mia Amiga.

tid skickas in pd kmssett sller diskett. Vi
hinner inte sitta och knappa in ails hund-
Mmmmmwﬂﬂ-
ningen vatje minad

(ij*ﬂcummmhﬂn—
ring av ditt program program plus viflen

Bl s oon Amige) et avee BESTALL INFO DISKETT
adress, teiefon-nr och

g fﬁmmm Sveriges billigaste.
bttt sgrees: » . Beskriver alla program till basta pris.
elter utiéndsk, nﬂmrwmmk- Sétt in 19 kr pa postgiro 4191440-9
tedu samtatt = . . 3
fod MWW' S e . sa far du infodisken direkt hem i breviddan.
(6)Programbidrag belénas frin 50 kr —
1.000 kr | form av presentkort. Prissumman
mgumgnbntnmwpw
(7) Umm«le&edlmeﬂ% AMIGA 3,5 DISKDRIVE Var god texta! " Var god texta!

"'siulits”” betalas inget ut, samt att . - sl z " . slining till:
skyldige utesténgs for afl framiid trén Da- | | | Mirke UNIDRIVE NAMS Min bestillning ar: Skl"'lckBa (Pi;\Ebestal ImSgK -
o8 Vil du na din kassetudiskettiretur,bi- | | | (MKt bra) 1.498:- ADRESS. GAD :
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| __AMIGA 4 : 3
Annorlunda klocka, fysikspel och Rexx Arp Lib:

Godbitar ur amerlkanska baser

En annoriunda klocka, som
visar jorden belyst av solen
vid olika tidpunkter.

Det ar ett av de manga fria
program som Datorma-
gazins Bjorn Knutsson fun-
nit ndr han botaniserat i
amerikanska databaser.

Dessutom ett program for
fysiker och kemister, ett
spel samt nagot for alla
Arexx-fans.

PElements

Elements ar nog den mest komplet-
ta bilden av grundamnenas periodiska
system jag nénsin sett. Inte nog med
att det ar |att att hitta vilka grund-
amnen som &r gaser, vatskor och fas-
ta. Man ser ocks direkt vilka som &r
syntetiska. Hade det rackt med detta
s3 hade det ju gatt lika bra att ha det
hela pa papper.

Det riktigt trevliga startar nar man
vill veta mer om ett specifikt grundam-
ne. Normalt s& skulle ju detta betyda
en massa bladdrande i bocker, men
inte i Elements. Istéllet klickar man pa
det @mne man ar intresserad av. Upp
kommer da ett litet fénster med intres-
sant information sdsom atomvikt, hur
elektronskalen ar amangerade, nar
amnet smalter och nar det kokar, den-
sitet, atomradie, vilken kristaliform
amnet antar och mycket mer.

Dartill kan man f& upp information
om subatomiska partikiar, radicaktiva
isotoper och en tabell som gor det
lattare att bestdmma ifall en kemisk
binding &r av jon-karaktar.

(Fish 175)

Black Box

Black Box &r ett litet spel som gér ut
pé att man skall hitta "atomer” som
gomts i en matris om 8 % 8 rutor. Till
sin hialp har man "elektroner” som
man kan skjuta in i matrisen fran sidor-
na.

Nar man skjuter in en elektron s&
kan en av tre saker handa. Den kan
komma ut p& andra sidan, den kan
reflekieras eller den kan absorberas
av en atom. Absorbation sker ifall man
traffar atomen "rakt pa’.

ifall man bara snuddar den (passe-
rar bredvid den) sa refiekteras elekiro-
nen bara. Man skall sen utifrdn de
slutsatser man kan dra av elektroner-
nas uppforande nar de skjuts in i mat-
risen forsoka peka ut var atomerna
befinner sig.

Spelet gar ut pa &r att ha si lite
poang som mdjligt nar man hittat alla
atomerna. Poéng far man dels for var-
je elektron man skjuter ivag, dels for
varje misslyckad gissning man gor.

Black Box &r ganska simpelt, men
for att fa riktigt laga poang kravs att
STV
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man verkligen tanker till. Om man bara
pepprar in elektroner och gissar hej
vilt har man inte en chans. Om man
skickar in en elektron och den tréffar
en atom s& kostar det 1 poang. Ifall
den kommer ut igen sa kostar den tva
poéang. Att gissa fel kostar 5 poéng.
Black Box ar ett ShareWare-pro-
gram.
(Fish 178)

RexxArpLib

Till att borja med maste jag némna
att REXX ar ett mycket treviigt litet
makro-sprak. Det har sina rotter i
IBMs stordatorvarid, men finns &ven
iill Amigan. P& Amigan anvands det
dels som ersattare till vanliga Execu-

te-scripts, men ocksd som makro-
spréak till diverse olika produkter.

Det fina med detta ar att de som
gjort progammen inte behdver gora
ett eget makro-sprak. Och vi anvan-
dare vinner pa det hela eftersom vi
bara behdver lara oss ett sprak som
sedan kan anvandas till i flera olika
program.

En bonus &r att man med hjalp av
Arexx, som Amiga-versionen av REXX
heter, kan styra olika program "'ut-
ifrdin"". Man kan ocksd styr ett pro-
gram som anvander ARexx frén ett

" annat som ocksa anvander ARexx.

Sammantaget gor detta att anvandar-
en sjdlv kan bygga hela system av
samverkande program. ARP a and-
ra sidan ar ett projekt for att byta ut
alla Commodores CLi-kommandon
mot mindre och effektivare ersattare.
For att uppna detta har man skapat
"ARP.library"' som &r ett bibliotek fullt
av rutiner. Dessa kan man sjaiv anvan-

1 da i sina egna C och assembler pro-

gram.

Vad &r da RexxArpLib? Jo, det &r ett
speciellt bibliotek som gbr det méjligt
for REXX-program att anvénda vissa
av ARP.library-funktionerna. Dartill
lagger RexxArpLib till méanga andra
kommandon som goér det mojligt att
oppna fonster och skarmar, rita grafik,
ladda in och visa IFF-bilder, gora gad-
gets och menyer (och anvanda dem)
och mycket mer.

For alla som har och anvander
ARexx och har ARP ar detta stralande
nyheter. For de som har ARexx men
inte ARP, ar det ett mycket gott skal
att skaffa ARP och till dem som varken
har ARexx eller ARP vill jag bara saga:
Skaffa dem!

ARexx ar en kommersiell (dock
ganska billig) produkt som jag recen-
serade i nummer 14/88. ARP testade
jag i PD-spalteninr 1/88. ARP finns pa
Camelot 13.

(Fish 178)

GeoTime

Geotime &r troligen de héaftigaste
klockor jag sett hittills p& en dator.
Istallet for att bara visa tiden i analogt
eller digitalt format, s3 visar dessa
klockor jorden och hur solen lyser pa
den. Skuggan fiyttar sig sedan s att
nar det blir natt s3 faller skuggan dver
Sverige.

2 13‘23‘3! 1989

GeoTime bestdr som sagt av tvd
klockor. Den ena ar en “'platt” bild av
hela jorden (d&r man dessutom kan
peta in koordinater for olika varidssta-
der och fa deras respektive tider) och
en mindre som man kan ha p& work-
bench-skarmen och som &r en astro-
nauts bild av jorden. | den senare kioc-
kan kan man bara stilla in en punkt,
forslagsvis den man befinner sig pa
sjalv. Denna punkt lyses dd upp pa
jordgloben.

Man kan i den lilla klockan ocksa
specificera ifall man skall "hovra”
Over samma punkt, eller om man skall
rotera runt jorden.

(Fish 180)

Bjorn Knutsson

PD/ShareWare
program

PD star for "Public Domain”, med
defta menast att programmet ar
helt fritt for alla och envar att kopi-
era, anvdnda, modifiera osv. Med
ShareWare menas att programmen

pengar till upphovsmannen.

gen ror det sig om knappt en hund-
ring. Fér denna hundring brukar
man dessutom fa den senaste ver-
sionen av programmet tillsant sig.

Manga av de program som jag
skriver om har i PD-spaiten himtar
Jjag direkt frin BBS:er i USA och
darfor finns dessa ofta inte
annu pa PD-diskar. For att
rida bot p3 detia s& har jag éverta-
Iat min gode vin Erik Lundevall att
han skall Iigga upp programmen pa
sina Camelot-diskar. Erik skickar
sedan dessa diskar till SUGA/AUGS
programbibliotek.

Fran detta programbibliotek
sprids sedan diskarna vidare fill
andra PD-bibliotek sa val som till
foreningamna SUGA och AUGS
medlemmar.

De som har modem kan for det
mesta himia programmen frén ndn
av de manga BBS:er som finns lan-
det runt. Bra PD/SW program
brukar spridas fort bland BBS:erna.

Iasarwizard

Datormagazins
svarar pa frigor om din Ami-
ga. Det kan vara hardvara,

Vad ar
genlock???

» B Jag &r agare av en Amiga 500 med
négra fragor. 1.Vad ar engenlock och
vad anvander man den till? 2.Vad &r
det for skillnadmellan DigiView och Di-
giView Gold? 3.Kan man anvanda
ritprogramtill DigiView, tex Deluxe
Paint?

En Amiga fans

1. Ett genlock anvands for ait koppla
ihop tvd videosignaler,frdn Amigan
och en videobandspelare tex for att
lagga in en datorgenererad vinjett pé
TV-biiden.

2. DigiView gold &r en férbéttrad ver-
sion som passar direkt iparalleliporten
pa A500 och A2000, till skillnad mot
DigiView.Det har dessutomn blivit bétt-
re kvalitet pa digitaliseringen mm.

3. Ja, du kan med ett ritorogram rita i
den digitaliseradebilden. -

Hur kan
jag kopiera?

B Jag tanker kdpa en Amiga och und-
rar hur man gor nér man kopierar pro-
gram. 2.Vad ar uppldsning, paverkar
den hur snygg grafiken &r? 3.Ska det
komma en ny Amiga 5007 4.Namn ett
bra ritprogram.

Nybérjaren

Vanliga disketter kan du kopiera frn
Workbench genom att kiicka pd en
disk och vélja ""Duplicate” fran menyn
som kommer fram hogst upp pé skar-
men nar du trycker pa héger musk-
napp. Narmare instruktioner sfénma-
nualen som kommer med datorn.
2. Alla bilder p4 en dator ar uppbyggd
av punkter, pixels, och uppidsningen
anger hur manga punkter som visas
pé skdrmen. Ju fler punkter, desto
mindre och mindre synliga. | princip
géller att ju hogre uppldsning desto
béttre bilder kan man gdra, men dven
antalet farger pdverkar kvaliten.
3. Inte vad jag har hort. Daremot kom-
mer det nya forbéattrade versioner av
kretsarna och kortdesignen hela tiden.
4. Det finns manga bra, men Deluxe
Paint lll 4r nog min favorit.

AK

Bra
bocker

W Jag har lite forfrigningar angdende
backer till Amigan. Till att borja med
nar man vill lara sig grunderna | Ami-
gaDOS, tex hur man hanterar Startup-

sequence, biblioteken osv. Vidare om
man vill komma igdng med maskinen i
alimanhet (med dragning at operativ-
systemet och assembler).

En bra bok om startup-sequence
och sddant dr Compute!s AmigaDOS
Reference Guide dér alla AmigaDOS-
kommandon och innehdllet i de olika
biblioteken p& WorkBench-disken
mm beskrivs utforligt.

Den andra frAgan ar klurigare, det
finns manga bocker man kan behdva.
For programmering behéver man dels
en bok | 68000-assembler och/eller en
bok i C-programmering, samt refe-
renslitteratur om Amigan. Den "offici-
ella” dokumentationen "The Techni-
cal Reference Series”’, kommer snart |
en ny version | bara tre tjocka volymer
for Kickstart 1.3. Dar beskrivs alft man
behover veta om Amigan pé ett sprak
man inte begriper, men dnd4 &r de bra
som referenslitteratur. Kickstart Guide
to the Amiga ar nagot mer Iatttiligdng-
lig och ger grunderna om Amigan och
dess ganska unika ope:aﬁvsys:em.AK

Hur fixas
startup-
sequence?

B Hur editerar jag startup-segence?

Jag lyckas inte med ed df0:s/Startup-

segence. Och hur kopierar jag over file

DMouse, det finns ju ingen ikon fill

den?

Du gor néstan heft ratt, men har lyc-

kats stava startup-sequence fel. Det

ska vara ett u efter q i sequence. Att

kopiera en fil utan ikon gér du ocksé

fran Shell, med tex:

COPY df0:C/DMouse TO dfi:c

COPY dfo:l/DMouse-handler TO df1:l
AK

Hardnad kamp

mot piraterna

"Progreamvaruproducenterna och
videobranschen inleder ett samarbete
mot illegal kopiering.

Vid sittt arsmote den 26 april beslét
Foreningen Svensk Programvaruin-
dustri, SPI att stalla sig bakom bildan-
det av en ny organisation: Datorpro-
gramforetagens intresseférening mot
illegal kopiering DIMIK.

Medlemmarna i DIMIK bestar dels
av organisationer som da har ratt att
kollektivt ansluta sina medlemmar
dels av enskilda programvaruleveran-
tor.

Det &r viktigt att programvaruleve-
rantdrerna upptréader enigt i denna fré-
ga och agerar professionelit, sager UIf
Jonstromer, ordférenade i SPI. det ar
daorfor gladjande att vi har hittat for-
mer for samarbete med IFPI, den in-
ternationella organisationen for fono-
gram och videogram-producenter, ef-
tersom de har lang erfarenhet av att
jobba mot ill kopiering. Vi for-
vantar oss att saval programutveckia-
re som agenter staller sig bakom Di-
MIK. Organisationen kommer enbart
att arbeta med fragormna kring illegal
kopiering och vara fristiende fran
séval SP| som LKD.

DIMIK kommer att i forsta hand in-
rikta sig p& att agera utifran den nya
upphovsrattslagen som trader | kraft
den 1 juli. Dar sags det klart att kopi-
ering av datorprogram ar forbjudet i

néaringsverksamhet. Det innebar att
foretagsledare som inte har kontroll
Over de datorprogram som hans an-
stallda anvénder i sina datorer riskerar
atal fér upphovsratisintrang alterna-
tivs avtalsbrott.

DIMIK kommer bl a att inleda en
upplysningaskampanj med sarskild
inriktning mot foretagsledningar och
revisorer, eftersom illegalt kopierade
datorprogram utgdr ett riskmoment
for foretaget som liknar bokfGrings-
brott.

— Aven om vi maste statuera exem-
pel och stamma eller initierar &tal mot
foretag som kiart nonchalerar upp-
hovsrétt och licensavtal &r inte syftet
att med DIMIK att bli nAgon "polisor-
ganisation”, sager SPl:s VD HAsse
Samuelsson. Det &r mera friga om att
f& marknaden att férsta att datorpro-
gram maste betalas likval som dato-
rer.

— | grunden &r detta en etikfriga.
Men utan ett kraftfullt verktug for att
beivra Overiradelser skulle den nya
lagen inte f nagon effekt. Vi har jaft
kontakter med nybildade organisatio-
ner mot piratkopiering i England och
USA och en internationell konferens
och bididande av ett gemensamt or-
gan for utbyte av erfarenheter ar aktu-
ellt | oktober, slutar Hasse Samuels-
son, SPL."



Nu har Du réd med Panasonic
en proffsskrivare fill i |

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

e Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

e Ordbehandlingsfunktioner (sisom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogermarginal)

® Proportionell utskrift

o Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
e Upp tili 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program

e Svensk manual

e Arkivbestandiga fargband

e Godkind av Semko - -

: 5 P
#
Har du en C 64 eller 128? .99

Vi har ett interface for 195:- !
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

F,

Har kostat 3.550:-
- g o ‘

c

Commodore -'

' COMMODORE1581

DISKDRIVE till C64/128, 3 1/2"

NU 995:;- o

7 Spelcartridgepaket med 5 spel till C64/128 199:-
Textcraft ordbehandling till Amiga 99:-

Musmatia 49:-

maxe"
King Shooter, joystick 99:-

datalagring TAC 2, joystick 149:-

WICO Bat Handle, joystick ' 245:-

for extra sakerhet WICO Red Ball, joystick 245:-

: HACK PACK, Toolkit till C128, disk 125:-
Disketter 10-pack PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-
MD2D,514" - 89:- Calc Result Advanced till C64, disk 145:-

MF 2DD, 31/2" 165:- Expansionsminne till C128, 128 KB 195:-
Disketitboxar 1010 diskrive till Amiga 1.295:-
D40L, 40st31/2"". lis  65:= 1541-1l, diskdrive till C64/128 1.795:- -
D8OL, 80st31/2" lis  95:- MPS 1500 C, fargskrivare Amiga 2.995:-
D50L, 50st51/4" &s 89:= Commodore 64, 1530 bandsp, 2 spel, joyst. 1.895:-
D100L, 100st51/4", s 99:~ Amiga 500 Paket: RF-mod., 10 disk., diskett-

i box, Kindwords, joystick, 4 spel 5.495:- |

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Frak#fritt.

 DATABUTIKEN 060-127110

POSTORDER Box 847, 851 23 Sundsvall




Fram till for ett par manader
sedan var utbudet av hard-
diskar till Amiga 500 yiterst
begransat.

| dag finns flera modeller
fran ett antal tillverkare.

For att du som lasare inte
ska kdpa grisen i sacken har
vi gjort en dversikt dver de
vanligste harddiskarna, sa
hall till godo.

—., Fyra harddi

Supra 30 MB var i en tidigare test snabbast. Men p.g.a. de
dndringar tillverkaren gjort har den halkat ner till att bli

sdamst.

En harddisk som vi tidigare testat ar
Supra 30 MB, men denna géng har
den ny programvara och man har gjort
lite forandringar for att klara av auto-
boot.

Harddisken &r uppdelad i tva delar,
dels en interfacebox som ansluts i ex-
pansionsporten och dels sjélva hard-
disken i en I6s l&da med fidkt och
nataggregat i Inuti interfacet
gér det att ansiuta upp till 2 MB extra-
minne.

Supradrive var i vart tidigare test
den snabbaste och basta harddisken
men nu ar det tvértom. De andringar
tillverkaren gjort har paverkat harddis-
kens las och skrivhastighet drama-
tiskt.

Vad som har skett har vi inte fatt
nagot exakt svar pa. Det vi vet ar att
den har ny mjukvara for att kontrollera
harddisken och att den har med has-
tigheten att géra. Den gamla mjukva-
ran fungerar tyvérr inte langre pa den-
na version.

Tills dessa problem #r atgérda-
de kan jag tyvarr inte rekom-
mendera Supradrive som en
Iamplig harddisk.

Instaliationsprogramvaran ar myc-
ket lattanvand. Man slipper krénglan-
de med Mountlist:s eller liknande. Par-
titionering (uppdelning av harddisken i
fler delar) och formattering m.m. gors
fran menyer i SupraFormat.

Harddisken ar forberedd for auto-

boot men autoboot-rom:en som kravs
fanns inte fardiga nér testet genomfor-
des. Dock har leverantoren sagt att
dessa skall finnas ndr detta nummer
av Datormagazin &r tryckt.

Manualen har inte blivit uppdaterad
i samma takt som programvara och ar
nu lite inaktuell. Dock kommer en ny
version i samband med autoboot ro-
m:en.

Plus:
@ Bra installationsprogramvara
B Autoboot med Kickstart 1.3
B Vidarekoppling av expansionsbus-
sen

Minus:
@ Langsam
@ Manual som inte langre galler for
programvaran

Testerna omfattar hastighetstest
samt ett omdéme om hérddiskarna
och dess installationsprogramvara.
Hastighetstesterna har utfGrts med ett
program som heter DiskPerf2, en vi-
dareutveckling av DiskPerf som ar
mer eller mindre bekant bland Amiga-
agarna.

DiskPerf2 bestar av flera tester som
ger en mangd resultat varav vi endast
tagit med tva.

Forst lashastighet med 512 bytes
buffer. Det visar hur ménga bytes
hérddisken laser per sekund med en
datamangd p4 512 bytes. Andra testet
ar utfort med 64 k buffer for att visa
hur snabb harddisken ar pa stérre da-
taméngder.

Sa gjordes testerna

Skrivhastigheterna har inte tagits
med eftersom de varierar analogt med
lashastigheterna, men ar generelit na-
got lagre.

Vi gjorde ytterligare tva tester pa
hérddiskarna. Dels métte vi hur lang
tid det tog att ladda in DeluxePaint Il
Detta bara for att visa hur snabb en
héarddisk ar p& att ladda vanliga pro-

gram.

| det sista testet méatte vi tiden for att
ladda in en 640 * 512 punkters interla-
ce bild i DeluxePaint lll. Detta for att
visa skillnader mellan DMA- respekti-
ve processor-kontrollerade héard-
diskar.

En DMA-kontrollerad hérddisk delar
sin effektiva laddningstid tillsammans
med specialkretsarna i Amigan, s&-

som Paula, Agnus och Denise. En pro-
cessor kontrollerad harddisk styrs av
68000 och far ddrmed en l&s/skrivhas-
tighet som inte paverkas s& mycket av
hoég DMA-aktivitet men som péverkar
andra program som kors samtidigt |
Amigan.

Detta innebar att en DMA kontrol-
lerad harddisk f&r mindre tid for las-
ning/skrivning nér specialkretsarna ar-
betar mycket, som vid visning av inter-
lacebilder, anvéndning av fjud etc.

Motsvarande géller for en proces-
sor-kontrollerad hardisk som blir lang-
sammare nar man skriver/laser med
en hért belastad 68000.

For att jamfora en harddisk mot en
vanlig diskdrive har vi dven tagit med
den i tabellerna.

KUALITE LONAR SI1G ALLTID

Garanti: 2 &r

DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64
Bonus: 3 adu.spel original samt diskettbor
UARDE: 450:- inkl.moms

Fullsténdigt kompatibel

1.495:-

TS

FINAL CARTRIDGE' 111

375:-

DISKETTSTRTION till AMIGA : 1.595:-
Bonus: 8 blandade spel j
Vérde: 600:- inki.moms

Garanti: 2 &r Fullsténdigt kompn!ibel

111 3901618H] T¥NIY

-iGLE

CALIFORNIAN GRMES
COMBRT SCHOOL

fillla 3 paketpris :

Billiga kassetter till Commodore 6

DEFENDER OF THE CROWN
255

NYHET

TRAC Il
BAST i TEST
tormagasin
Farg: DIT
eranti: 2 ar

195:-

90:-
90:-
139:-

HOT SOFT RB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:- )

COMMODORE
64-kassetter

Battle of Britain
Theatre Europe
DAMBUSTERS
FIGHT NIGHT
BOMB JACK
SABOTEUR
AIRWOLF

FRANK BRUNO
SCORPIUS

STAR PAWS

Ovanstéende originaititiar kostar 49:-/st
3 wvalria titler koslar tiisammans 125:-
5 wvaliria titlar kostar tillssmmans 185:-
Porto och exp.avgift 20:- tillkommer

HOT SOFT AB
BERGENGATAN 43
164 35 KISTA

ORDERTELEFON
08-703 99 20

Bist i detta test 4r A590. Den
ar snabb, har enkel installa-
tionsprogramvara och ar re-
Iativt billig.

Testets kompaktaste harddisk heter
A 590 fr&n Commodore och &r pa 20
MB med autoboot.

Den ansluts pa expansionsbussen
och har inbyggd flakt men separat
nataggregat. Efter att ha lyft av locken
pa ladan ser man aft det sitter en 3
1/2” hérddisk och att det finns plats
for upp till 2 MB extraminne som man
dock méste kdpa separat.

Bakpé finns fyra DIP-switchar samt
en anslutning fér eventuella extra
hérddiskar. Konstruktionen &r mycket
smidig och kompakt. En finness som
Commodore verkligen har lyckats
med &r att hdrddisken startar automa-
tiskt nar spannningen till Amigan slas

Installationsprogramvaran skiljer sig
verkligen frAin Commodores tidigare
programvara. Den har & namligen
bade Iattanvand och funktionell. Tack

Precis som Impact kan A 590 autobo-
ota direkt med FastFileSystem.

Den manual vi fick med var endast
en prelimindr version, men om den
slutgiltiga haller samma klass &r den
tilirackligt bra.

Plus:
® Billig
B Snabb

BILLIGAST DISKETTER!

TACE S
119kr

GOLDSTARDISKETTER

MF2DD 35" 1.0Mb
DS/DD 5.25" 0.5Mb

DATEX HB

NYPONG. 1
671 SO ARVIKA

5.25" DISKBOX 100 st

TEL. 0570/18124

99kr

i 58 i@
13- 12:- 11_:-
8- 7.- 6-




“87

Den snabbaste och dyraste hard-
disken i testet &r Impact 500 fran
Great Valley Products. Den har en lag-
ringskapacitet pa 40 MB och autobo-
ot

Hérddisken bestdr av en Amiga-
fargad l&da med i fiakt och ett
separat nataggregat. Enheten ansluts
direkt pa i 3
skalet finns plats for upp till 2 MB
extraminne. !

Impact 500 har den samsta installa-
tionsprogramvaran av de fyra hard-
diskarna.

Installationen gors med hjélp av
scriptfiler och ger ddrmed inte samma
flexibilitet som de dvriga. En fordel ar
att den autobootar direkt med FastFi-
leSystem.

Manualen &r rérig och man tycks
mest intressera sig for Amiga 2000
versionen av harddisken.

Tnladdningstid for

DeluxePaintIII

B Hogljud fliakt

® Dalig installationsprogramvara

B Rérig manual

B Ingen vidarekoppling av expan-
sionsbussen

&ven den av tva delar. Dels en interfa-
cebox for anslutning till expansions-
bussen och dels sjalva harddisken
med inbyggt nitaggregat som ser ut
som en trave LP-skivor.
Interfaceboxen har vidarekoppling
av expansionsbussen men kontakten
har for lite utrymmer runt omkring sa
véart Profex 2000 extraminne gick inte
att ansluta. Detta ar en stor nackdel
eftersom det inte finns ndgra expan-
sionmaéjligheter i sjalva harddisken.
Manualen ar pa tyska och installa-
tionsprogramvaran héller inte samma
klass som de andra harddiskarnas.
Att harddisken ar processorkontrol-
lerad marks genast nar man forséker
rora muspekaren under ldsning och
skrivning. Den uppfor sig ryckigt vilket

Golem HD 3000 ir snabb, men har ddlig manual och saknar

autoboot.

Golem HD 3000 frén Kupke bestir .innebar att den tar mycket tid frén

andra program som samtidigt kors i
Amigan.

Vid tested nar det géller inladdning
av en hogupplosande bild i Deluxe-
Paint Il klarade inte Golem av detta
och gav ifrén sig ett Software Failure.
Mdjligen beror det pa krangel i hard-
diskens styrprogramvara.

Plus:

B Snabb

B Relativt billig

B Vidarekoppling av expansionsbus-
sen

Minus:

B Stor och klumpig

W Délig manual (pa tyska)

M Ingen autoboot

B Ingen indikering med lampa / diod
ndr harddisken laser & skriver

A590 bast
i testet

~ Att utse en basta harddisk har varit

svéart med tanke pa att det endast ar
marginella skillnader mellan hérd-
diskarna.

Slaget star mellan A 590 och Impact
500. Impacts fordelar &r att den ar
snabb och har stor lagrinskapacitet
men till nackdelarna hor att den har
dalig manual och délig installations-
programvara samt att den ar dyr, trots
att den &r p& 40 MB.

Till férdel for Commodore A 590
talar ett relativt Iagt pris, snabbhet och
dess enkla installationsprogramvara
och manual.

Dessa aspekter tycker jag vager
tyngst och detta &r anledningen till att
jag anser A 590 vara den basta hérd-
disken i testet.

Givetvis @r dessa fyra harddiskar
inte de enda som finns p& marknaden.
Datormagazin kommer i takt med att
utbudet okar gora fler dversikter pa
harddiskar.

Dessutom har alla haddiskar SCSI-

interface.
Kalle Andersson

‘Kapacitet: 20 M8

\ \...
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ANTLIGEN!

Nu finns det du har vintat pa' Brevkurs i
maskinkodsprogramering till AMIGAN! Totalt
ar det 12 informationsrika brev.

Hir l3r du dig maskinkod ifran nyborjarstadium
till expertniva. Har l&r du dig hur AMIGAN
fungerar helt ner pa grundniva. Med hjalp av
denna kurs blir du duktiz och kan skriva dina

egna program, vare sig det giller ett enkelt
LOTTO-program eller ett avancerat spel som
utnyttjar AMIGANS majligheter maximalt.

Varje brev kostar 145:-
+ porto och pf 35:-
Forskottsbetalning = portofritt

RauOH

Box 10022, 434 21 KUNGSBACKA Tel: 0300-143 30
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LATTICE-SPECIAL

Darfor Lattice

Med tva nya program for professionella Amiga-
programmerare ar Lattice ett av de intressantaste
foretagen och programtiliverkarna just nu.

I en fyrasidig Lattice-special presenteras fore-
taget tillsammans med recensioner av program-
men Lattice C 5.0 och Lattice C++ 1.0.

Lattice C ar en kompilator till programspraket
C. Ett sprak som blir allt populdrare och som man
kan lara sig exempelvis genom Datormagazins C-

;
£
t |
i v?;:

Bob Hansen, Cathy Walsh-Babos, Steve Kruger, John Ross och John Nelson visar stolt upp
sina mangmiljoninvesteringar: Lattice C-kompilatorerna.

Programmet

_som kostat

32 miljoner

LOMBARD, lllinois (Dator-
magazin) Man kan latt fa in-
trycket att det ar ett mycket
stort foretag som tiliverkar

Lattice C++.

Men dven om det faktiskt
ar ett relativt litet foretag
med 45 anstillda har man
lagt ner mycket pengar pa
att komma fram till den se-
naste versionen av Lattice
C. Version 5.02:

— Fram till i dag har vi lagt
ner fem milioner dollar (32
miljoner kronor) pd Lattice
C, berattar Bob Hansen, vice

_» VD pé datorforetaget.

Lattice har sitt huvudkontor en tim-
mes resvag med pendeltég rakt vaster
om Chicago. Foretaget haller hus i eft
kontorskomplex dar stora delar av de
anstalida arbetar. Av de namnkunniga
medarbetarna dr det bara program-

; )meraren John Toebes som inte &r i

huset. A andra sidan &r han I&ngt déar-
ifrdn, namligen i North Carolina i djupa
sbdern. Vad som gor foretaget speci-
ellt &r att alla har exakt lika stora rum
och att halften av de anstéllda &r pro-
grammerare.
Det viktigaste som sker efter
Comdex-méssans slut ar att planera
yvad som ska vara med i uppfoljaren till
den senaste C-kompilatorn. Lattice C
6.0 ska den nya versionen dopas fill
och slapps enligt forhandsprognoser-
na i oktober i 4r. Men redan i maj ska
en ny version, 5.03 komma.
— 6.0 kommer att innehdlla mer
samtidigt som forpackningen kompri-
~, meras samt verktyg for filhantering,

sager John Nelson, communications
coordinator p& USA-foretaget.

Gor allt sjalv

En av hemligheterna bakom Lattice
succié &r att allting som anvands gors
med produkter man sjélv star bakom.
Reklambladen tillverkas p& ett desk-
top-publishing-program som de ska-
pat.

— High Style, heter det och ar ett
PC-program. Det Zr inte ndgot "what
you see is what you get”-program.
Liksom de andra programmen ar de
tillverkat av programmerare for pro-
grammerare, forklarar John Nelson.

— Jag tror vi &r bra pa att lyssna pa
vad anvandarna viil ha och vad de ar
ute efter. En stor del av var framgéng
kan tillskrivas det, forklarar han.

Dock gér det inte lika bra for Lattice
nufortiden som tidigare. Man har for-
lorat terrdng till konkurrenten Manx.
Det andra av tva foretag som gér C-
kompilatorer till Amigan.

— | konkurrensen sager vi inte att vi
vill besegra konkurrenterna. | stallet
forsoker vi hela tiden vara sa bra vi
kan.

John Nelson tror att det &r det enda
sattet man kan jobba om man vill ar-
beta professionelit.

Sankt priset

— Och vi forsoker hela tiden forand-
ra vara program till det battre. Exem-
pelvis har vi sankt priset p& C++ fran
500 dollar till 300 och okat dokumen-
tationen, beréttar John Nelson.

Anledningen till att priset sjonk vara
att [&ngt fler var intresserade av C+ +-
kompilatorn &n vad man tidigare for-
utspadde.

John Nelson tror inte att folk som
képt C++ till det gamla priset kom-

mer att reta sig.

— Nej jag tror inte det. Det ar trots
allt battre att sanka priset an att hoja
det, havdar han. Dessutom far den
som har det ena av programmet kdpa
det andra 100 dollar billigare.

Lattice har existerat sedan 1981
och &r dotterforetag till SAS institute
som ar varldens storsta program-
tillverkare for stordatorer.

— Amiga vande sig till oss for att &
en C-kompilator fore det att Commo-
dore kopte foretaget, sager John Nel-
son stolt.

Enligt uppgift ska konkurrenten
Manx nya version av sin C-kompilator,
Aztec C fa versionsnummer 5.0. Den
forra heter 3.6. Finns det d& nagon
prestige i att ha ett s3 hogt versions-
nummer som mojligt?

— Tia, det &r méjligt. A andra sidan
har vi ett program med versionsnum-
mer 3.4. Nar vi gbr uppgraderingen
kan vi inte kalla den 4.0 for det finns
redan en sadan version i Japan. Och
5.0 finns redan som Lattice C. Det
innebar att nasta “tillgangliga” ver-
sion kommer att heta 6.0.

Ingen press

Aven om Lattice &r del av ett betyd-
ligt storre foretag i SAS institute inne-
bir det inget for dotterforetaget:

— Nej, det finns ingen antagonism
mellan oss. De later oss skota véra
egna affarer, s& samarbetet ar frik-
tionsfritt. Dessutom anvénder de Lat-
tice C for att tillverka sina program.

— Lattice har kraften att stanna kvar
pé den har marknaden. Det &r ett bra
foretag att arbeta for och vi vill inte
kalla det tur att vi lyckats sd bra. Det &r
bra manniskor som jobbar har och vi
har lagt ner mycket arbete for att kom-
ma sa langt.

Lennart Nilsson

skola.

C++ intressant
men langsamt

Programspraket C kanner
manga till och anvands av
valdigt manga. Att C har en
"slakting” vid namn C++ ar
det dock inte lika kdnt. Nu
har Lattice slappt den forsta
C++-kompilatorn till Ami-
gan.

Det ar dock inte ndgon C++-kom-
pilator som genererar direkt lankbar
kod. Den bestér i stallet av ett pro-
gram som Oversatter C++-kod till
vanlig C-kod. Darefter far en vanlig C-
kompilator ta dver det resterande ar-
betet.

| och med att ett extra led finns med
kedjan frAn kallkod till korbart pro-
gram, &r det ganska latt att inse att det
kommer att ta langre tid att kompilera
ett program. Lattice C++ kommer
inte med nagra dverraskningar har.

Aven om man lagger upp allt pa en
RAM-disk, far man rékna med att en
kompilering tar &tskilliga minuter utom
for mycket smé program.

Dubbel tid

Vid jamforelser mellan att kompilera
och lanka ett C++-program och mot-
svarande C-program tog det i alla fall
dubbelt sa lang tid att fa ett korbart
program med C++. Man kan med
andra ord lugnt ta en fikapaus under
tiden.

Storleken varierar

Storleken pé de fardiga program-
men varierar ocksa, vilket ar-ganska
naturiigt. Ett program i C++ genere-
rar ju inte identisk med ett motsvaran-
de C-program. Kodstorleken 2r alitsa
jamforbar med den som Lattice C 4.01
producerar, da det &r denna C-kompi-
lator som fdljer med.

Ett annat omrade som Lattice C++
dock breder ut sig pa &r nar det galler
minnesutrymme vid kompileringen.

Bara sjalva oOverséattarprogrammet
frdn C++ till C ar pa ca 240 Kb. Har
man temporarfilerna som produceras i
varje led i kompileringen p& RAM-disk
boér man ha atminstone 1 Mb RAM,
gérna 1.5 Mb, ledigt minne for att kun-
na kompilera en normalstor fil med
nagra header-filer.

Lattice rekommenderar att man bor
ha minst 1.5 Mb RAM, en diskdrive
och en 10 Mb harddisk for att kora
Lattice C++. Eventuellt kan man klara
sig med 2 diskdrivar.

Ingen dverdrift

Detta &r definitivt inte nagot
dverdrivet pastdende. Jag har

kort Lattice C++ p3 en Amiga
med 3 Mb och 2 diskdrivar. Det
har funkat bra, men det har
kants lite trdngt da och da. Min
rekommendation ar att man bér
ha minst 2 - 2.5 Mb RAM om
man inte har en harddisk och/el-
ler att man skaffar en harddisk.
| forpackningen for Lattice C++
hittar man tv& bocker och 2 disketter.
P4 disketterna hittar man C++-kom-
pilatorns bestandsdelar; preproces-
sorn Cpp, oversattaren Cfront och
Lattice C v4.01.

Lankaren ar BLink, v7.7.0. Vidare sa
finner man biblioteksfilerna fran Latti-
ce C plus en extra, kallad cplus.lib,
som innehéller en del C++-spcifika
funktioner. Ett antal programexempel i
C++ finns ocks& med, liksom header-
filer anpassade for C++.

Hér har Lattice gjort ett bra jobb
genom att gdra om de Amiga-specifi-
ka filerna header-filerna och anpassa
dessa till C++. Amigans operativsys-
tem &r | sig ganska objektorienterat,
s& en anpassning till ett objekiorien-
terat sprak som C++ funkar mycket
bra.

De bécker man far med &r dels en
bok kallad "*An Introduction to Object-
Oriented Programming and C++",
dels en ren handbok for C++. Den
forstnamnda boken &ar en bra intro-
duktion till C++ om man redan kan G,
vilket forfattarna forutsatter. Den kan i
sig vara ett vettigt kép om man vill lara
sig C++.

Battre kan ni!

Sjélva handboken for Lattice C++
lamnar dock en del ovrigt att onska.
Man har dokumenterat de C++-spe-
cifika - programmen Cc, Cpp och
Cfront och man har dven dokumenie-
rat Lc for Lattice C och BLink.

Funktioner och sadant som finns
definierat i strukturer och klasser i
header-filerna for Amigan finns ocksa
dokumenterat, plus nagra program-
listningar. Men sedan ar det stopp. All
dokumentation om biblioteksfunktio-
ner och mycket annat som man far om
man koper Lattice C lyser med sin
franvaro.

Nu har det dock meddelats fran Lat-
tice att man ordnat detta och numer
ska man f& med fullstandig dokumen-
tation over funktionsbiblioteken. Man
har dven meddelat att Lattice C++
inte kommer att automatiskt uppdate-
ras med den senaste Lattice C-kompi-
latorn. Déremot far man rabatt om
man har Lattice C++ och koper Latti-
ce C och vice versa. Dessutom har
man nu ha sankt priset p4 C++ fran
500 dollar till 300 dollar i USA. For-

Forts. sid 45

Lattice har sankt priset i USA p3 C++ fran 500 till 300 dollar.




LATTICE-SPEC,

DETTA AR C++

Spraket C har de flesta hort
talas om, men C++ &r nog
mer okint.

C++ ar som man kan ana
baserat pa C. Det har sedan
byggts ut med méanga fines-
ser och funktioner frdn and-
ra programsprak. Det ska-
pades i borjan av 1980-talet
av Bjarne Stroustrup, en
norrman som jobbar pa Bell
Labs Inc. i USA.

C++ har baserats pa C
och sedan har man plockat
in en massa godsaker fran
andra programsprik, som
Simula och Algol m fl.

Fran Simula har C++ plockat den
objekt-orienterade biten, vilket &r en
vasentlig del. Simula skapades for
drygt 20 &r sedan och anses vara det
forsta objeki-orienterade spréket. Det
ar ocksa en norsk produkt och orsa-
ken till att C++ skapades var for att
skriva ett program som ursprungligen
skulle gbras i Simula, men C:s effekti-
vitet behdévdes ocksd. Nu kan man
naturligtvis frga sig vad ett objekt-
orienterat sprak egentligen &r for na-
got.

| mer traditionella sprék som C,
Fortran och Pascal ar det de ak-
tioner som gors med olika data
som stér i centrum. Aktionerna
motsvaras av de funktioner och
procedurer man anropar, para-
metrarna fill dessa ar de data
(objekt) som ska manipuleras.
Denna typ av sprak kallas for
imperativa sprak, da grunden &r
ett Gor Sil, Gor Sal-beteende
(idmfor imperativiormen av ett
verb),

Ett objekt-orienterat sprak lagger
tonvikten p& sjilva datan (objekten).
Har s& skickar man i stallet ett medde-
lande till ett objekt och talar om vad
det ska géra med sig sjalv.

T ex om man i ett imperativt sprak
vill géra sa att ett dgg ats_upp, sa
anropar man en funktion AtaAgg med
en parameter som motsvarar dgget, t
ex AtaAgg(mittagg). | ett objektorien-
terat sprak talar man om for &gget att
det ska &tas upp, t ex mittdgg.bli_-
uppéaten.

Nu ténker vi ocksa ata en korvmac-
ka. | ett imperativt sprak behdver vi d&
en funktion AtaKorvmacka(), Alterna-
tivt kan vi ha en funktion Ata() som
badde kan hantera korvmackor och

agg.

| ett objektorienterat sprak skapar vi
objektet Korvmacka som liksom &gg
kan f& meddelandet bli_uppéten.

Hittills har vi inte sett n&gra vasentli-
ga skillnader. Men nu kan vi bygga pa
detta i det objekt-orienterade spraket
genom attskapa ett objekt kallat Mat.
Vi gor sedan om Korvmacka och Agg
till objekt som bada hor till objektet
Mat.

Korvmacka och Agg arver nu alla
egenskaper som objektet Mat har. Vi
kan nu lta Mat referera till Korvmacka
eller Agg. Nu kan vi skicka meddelan-
det bli_uppaten till Mat. Det spelar nu
ingen roll om det & en Korvmacka
eller ett Agg som Mat refererar till, den
blir i automagiskt uppéten pa ratt satt.

Bli inte orolig om du inte forstar
finessen med detta resonemang. Ob-
jekt-orienteringen &r ett lite annorlun-
da sétt att behandla problem &n man
brukar i de traditionella imperativa
spraken. Grunden i det hela &r dock
objekten, som man skapar i form av
kiasser. En klass &r en utvidgning av
begreppet struktur som man kan hitta
i C. En vanlig struktur i C och Pascal ar
en samling av variabler av olika typer.

En klass kan innehdlla variabler,
funktioner och egna programsatser.
Dessa kan man komma &t fr&n andra
delar av programmet, och/eller s& kan
de sagas vara privata for klassen. Inga
andra delar av programmet kommer
da &t dem. Man kan &ven |&ta dem
anvandas av underklasser, men inga
andra delar av programmet.

En underklass &ar nagot av ett barn

till en annan klass. Den &rver alla

egenskaper och variabler, funktioner
som foraldern har, plus att den har alla
sina egna (om foréldern inte sagt att
de ar privata).

Dessa klasser blir di ett slags
byggstenar som man kan bygga upp
storre system med. Egenskapen att
en klass kan 4rva egenskaper fran en
annan klass gér att man kan ater-
anvénda byggstenar valdigt Iatt i and-
ra program eller delar av samma pro-
gram for nagot annat.

Man kan t ex ha skapat en klass
som héller ordning pa en annan typ av
klasser i en lista. Dessa klasser kan
man sedan nyttja i alla sammanhang
man behdver ordna ndgot i en lista.
Det ar bara att skapa underklasser
som &arver dessa klassers egenskaper
for just den specifika applikationen.

Forutom den rena objekt-orien-
terade biten s finns det ménga
andra relaterade finesser som
gor livet treviigare. Det gér att
skapa helt nya datatyper som
man anvindas precis som de
vanliga som t ex int, char och
float. For att kunna hantera des-
sa som vilka datatyper som
helst kan man aven definiera
operatorertyp +—(/++--% <
= > etc att hantera denna data-

typ.

Det ar t ex fullt mdjligt att skapa en
datatyp som fungerar precis som ett
vanligt heltal, men det kan inte anta
vardet 17, for att ta ett konstigt exem-

pel. Om man definierar tva variabler av
denna typ (vi kallar den strange), s&
skulle vi kunna skriva:

strangea =10,b=7T7;
a+=b;

For ett vanligt heltal skulle a fa var-
det 17, men har kan vi ha definierat
nagot helt annat, t ex att den far vardet
4711 i stallet.

Manr kan &ven definiera flera funk-
tioner med samma namn, men som
har olika parametrar. Nar man sedan
anvander detta funktionsnamn, s&
plockar C++ automatiskt den variant
som passar for de parametrar som &r
angivna. Dessa tva finesser kallas for
operator overload och function over-
load.

Deklarationen av en funktion ser lite
annorlunda ut i C+ +. Man specifierar
parametrarna till en funktion pa sam-
ma satt som i Pascal, t ex

?har %*foo(int bar, char %foobar)

}
i stallet for det traditionella

char *foo(bar,foobar)
int bar;

char %foobar;

{

}

Dessutom kan man specifiera de-
fault-varden for parametrar. Det inne-
bar att om en parameter inte anges vid
ett funktionsanrop, anvands default-
véardet. Man kan ocksa deklarera funk-
tioner med obestamt antal variabler.

| C s& deklarerar man variabler i
bérjan av programmet och i borjan av

en funktion. | C++ kan man stoppa in
variabeldeklarationer i borjan pa varje
block. Man kan t ex skriva:

for(int foo = 0; foo < 17 ; foo++) {
printf(’hej)5C(n");

printf{”varv nr: %d”,foo);

}

Variabeln foo existerar bara i denna
slinga, ingen annanstans.

Andra saker man kan hittai C++ ar
hantering av datastrommar. Dessa in-
nehéller data som kan skickas runt pa
olika sétt, t ex till skdrmen eller att man
laser fran tangentbordet. Dessa kan t
ex anvéndas for att konvertera heltal,
fiyttal och andra typer av data till vanli-
ga tecken och vice versa.

Det finns flera andra saker som har
stoppats in i C++, men detta kan
racka som en liten introduktion.

At siga vilket programsprak
som &r bast &r en mycket sub-
jektiv fraga, men jag tycker and3
man kan s3ga att C++ ar ett
battre sprik &n C. C++ &r kom-
patibelt med C, samtidigt som
det har mycket mer én C. Detia
maéarks nog i synnerhet i storre
projekt, dar objekt-orientering-
ens egenskaper kommer till sin
fulla ratt.

Fér den intresserade kan jag foresla
ett par bocker att titta p&: *'The C++
Programming Language' av Bjarne
Stroustrup. C++:s skapares egen
bok om C++.

"An Introduction to Object-Orien-
ted Programming and C++" av Rich-
ard S. Wiener & Lewis J. Pinson. Den-
na bok foljer med Lattice C++ och &r
en vettig introduktion till C++ om
man kan C.

Hoppas att detta gett en liten for-
smak pd C++.

Erik Lundevall

MO OATAKONSULT
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AMIGA

KAO FARG

NONAME

SONY

4895:-

11.40:- 13.90.--
MAXELL 11.90:- 14.40:-

500

- RF,

1 Tac

DISKETTER

roft, guit, off. white, IBM-gra, svart

pris ex. 11.90:- vid 200 st.
®

10 Maxell,

EXTRAMINNE

A -3501

I1

1240:-

99:-

TILLBEHOR

Joystick TAC 11
EXTRADRIVE il Amiga. NEC 1037 A

Marknadens minsta!

Starskrivare
3695:- CC 24 - 10 Hogre upplosning #n laser.
3795:- CC 10- C Firg m. NLQ.

2800:- Monitor 1084 SD. (Ny design med stereo!)

1995:- Modem: Supermodem 2400 band med kablar och program.
77:- Musmatta (r6d,bld)
98:- Diskettbox for 3.5" (120 eller 80 box)

6895:- Harddisk T. A - 500, 1000 40 MB, Autoboot.
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"KOP_INTE GRISEN |

&4 Bara nya versionen

ar vard sitt pris

Lattice tar &ter ledningen i kri-

get mellan C-kompilatorerna
till Amigan. Senaste versionen
5.02 ar ett Iyft.

Detta tack vare CodeProbe,
Lattice "Amigaserade” kall-

/M kodsdebugger.

2 kallkodsdebugger.

Dock héjs ett varningens
finger for versionerna fore
5.02. Detta eftersom de inte &r
“fardiga™ versioner.

Inc en rejal kdnga. Den forsta

versionen av Lattice C 5.0 som
sldpptes var fruktansvart buggig. Att
sldppa den visar en klar brist pa re-
spekt for anvindarna, savadl som en
stor brist pa sjalvbevarelsedrift.

Jag var nastan klar med en komplett
sagning av Lattice C 5.0 nér uppgra-
deringen, 5.02, dék upp. 5.02 fungerar:
ganska bra, ungefar sdpass bra att det
hade varit ratt att slappa den. 5.0 bor-
de de dock ha hallt inne och testat ett
tag till. Nar jag i artikeln nedan skrive
"5.0" eller "Lattice C 5.0" &r det ver-
sion 5.02 som avses.

Tyvérr kan man inte skilja p& 5.0 och
5.02-lddan nér man koper kompila-
torn, men & andra sidan &r uppgrade-
ringen till 5.02 gratis for alla registrera-
de anvindare, s4 det enda jag kan
gobra &r att rekommendera alla som
koper Lattice C 5.0 att de omedelbart
skickar in sin registrering.

Lattice 5.0 &r inte samma otroliga
fyft jAmfort med 4.0, som 4.0 var jam-
fort med 3.10, men nog &r det ett Iyft
alltid. Sjalva kompilatorn ar val i stort
sétt samma som 4.0, koden blir mind-
re och snabbare och lite specialfines-
ser har lagts till. Den stora forbattring-
en finns dock i programmen runt om-
kring kompilatorn.

Version 4.0 levererades i det nér-
maste “"naken’. Med 5.0 far man en
kéllkodsdebugger, ett make-program,
en hel drés sma nyttiga program samt
en editor som &r specialgjord for att
arbeta med Lattice C.

Om man jamfér med Aztec C bestar
Lattice C-paketet av allt som det dy-
raste Aztec-paketet innehaller, plus en
(Kallkodsdebug-
gern siljs separat till Aztec C.) Sjalv
tror jag det ar en fordel att kallkodsde-
bugger och alla andra program alitid
medfolier. Detta av den enkla anled-
ningen att det betyder att folk som gor
hjélp-program/PD-program kan utgd
frén att alla Lattice-anvéndare har alla
dessa hjdlpmedel.

T ill att borja med vill jag ge Lattice

Kompilatorn

De stora skillnaderna mellan 4.0 och

B Lattice C 5.0 stodjer den komman-
de ANSI-standarden for spraket "C"
pa ett mycket béttre satt an tidigare.
Den nya standarden betyder bl.a att
flera gamla skavanker i spraket slutli-
gen har rattats till. Att Lattice C ar
ANSI-kompatibel goér ocksé att det
kommer bli attare att flytta kod mellan
andra datorer och Amigan.
B 5.0 lagger till ett par nya ""komman-
don"ill spraket C for att gora pro-
grammering pa Amigan l3ttare. Dessa
ar: "huge”, "far" och "near” — Under
bade 4.0 och 5.0 kan man anvénda
flaggan "-b" for att beratta om man
vill anvaénda basrelativ adressering el-
ler full 32-bitars adressering. | det tidi-
gare fallet betyder detta att alla adres-
ser blir 16-bitars, och i det senare aft
de blir 32-bitars.

Att andra ett individuellt objekt s&
att det anvander en 16-bitars adress
trots att man stéll in att kompilatorn
skulle anvanda 32-bitars adresser, el-
ler tvartom, gick inte under 4.0.

| 5.0 kan detta uppnas genom att
man satter “near” "huge’ eller "far”
framfor objektet. "near” innebér att
objekiet kan nds med en 16-bitars
adress oavsett vilken sorts adresse-
ring som anvénds av resten av pro-
grammet, och ""far"” och "huge" bety-
der att en 32-bitars adress alitid maste
anvandas. Det &r inte négon skilinad
mellan "far'"’ och "huge”, den senare
ar bara med for att uppné kompatibili-
tet med MS-DOS.

B "'Chip” — specifierar att objektet
ska placeras i chip-minne, dvs den del
av minnet som Amigans spel::lalchlp
kan komma - AL

"_ _stdargs” och " _ _asm" — talar
om pa vilket satt argument ska Sverfo-
ras till en funktion. " _ _stdargs” ar
det normala sattet, medan "'_ _re-
gargs” och "' _ _asm" specificerar tvd
olika satt att Gverfora parametrarna
via registren.

*_ _interrupt” — specifierar att en
subrutin kan anropas frén interrupt-
kod.

" _ _SAVEDS"” — specificerar att en

subrutin ska ladda registret A4 med
basadressen till datasektionen av pro-
grammet automatiskt nar funktionen
anropas. Detta ar nddvandigt om ko-
den ska anropas frén interrupt-kod el-*
ler funktioner som anvander “Add-
Task()"'-funktionen for att multitask:a.
M 5.0 kan fas att generera kod som ar
specielit optimerad for
68010/68020/68030 savdl som kod
som direkt utnyttjar matematik-pro-
cessorerna 68881 eller 68882.
M 5.0 har ett globalt optimeringspass
som placerar ofta anvanda variabler i
register, tar bort onddig kod, fiyttar
om kod for att géra den effektivare
och en hel del annat. Sammantaget
gor detta att koden blir bade snabbare
och kortare.

5.0 &r Om vi bortser fran tekniska spe-
MY ([ 1[Lat tice Screen Editor: {C |
o /% pr:gt Faln'enhelt-Celsws table
(}lus ;roéran'ﬁ'l:ron p. § of the Kernighan and Ritchie text) i
int lower, uppen, step;
float fahr, celsfus,
nain()
¥ 1
lowver = B; /% lmr hmt of tewperature table ¥/ /
Uﬁr&!‘ 363, /% linit ¥/
step = 28; /%5 ep size ¥/
fahr = lower;
Wrile (tabe 12 wper) {
» celsius = (5.8/9.8) * (fahn-32.8);
- rmtf( 74.8f %6.1f\n", fahn, celsms)*
ahr = fahp + step;
’ NOLK |
omp111ng... l

| paketet ingdr nu dven dersion 2.0 av editorn, LSE, Lattice
¥ Screen Editor

=] f"D

aﬂ = BBC35388
Zr al = secmuc
3! main() ik =
i { ™, 43 2l = B@ 032721
% int 1) & ad = BBC362B
6: 43 - BBRBARRE Al - S&CiﬂléDA
m« = B888RARe a6 - ABCA4ACB
. swapping elements until sorteqd7 - 0BB08ERE sp = BACILEDE
3 while tlarray) t= §) pc = BBCI4ERC
18: notrace positive
11: ¥ user not zero
nointrpt no ovflw
NOXCArry no carry =
fl
5|

Dialog

]
b1} !l)di c28
b entry i\en 1) 5) {dl)g

Task: smain at BBC3(998

1 18;

)

smaintmain line 7
Jreg d3 Bxd711
|

/% ., the 5th tine the cm‘rent line is executed */
/% ., .at an absolute addres

b sort 26 ilen (i==8); bl; go}
at the enfry to the current i'unchnn, */
/l perforn the comsands given */

b
%

Killkodsdebuggern, CodeProbe, dr det stora lyftet med

Lattice C 5.02

cifikationer och i stallet tittar pa
hur kompilatorn fungerar s ar
svaret hyfsat. Lattice C har ald-
rig varit en sarskilt snabb kom-
pilator. Kér man dessutom opti-
meringspasset bérjar def bl
dags for en fikapaus. For det
mesta genererar den dock
snabb och bra kod. De alira fles-
ta gamla program jag kompi-
lerat om har fungerat bra, men
ett av dem har bérjat krascha
sen jag kompilerade om det. Ef-
tersom det fungerade tidigare
sa misstanker jag starkt att det-
ta beror pa kompilatorn.

Funktionsbiblioteket

Hér har vi Lattices styrka. Nar man
snabbt vill rafsa ihop ett program som
inte 4r sa fruktansvirt avancerat s
gér det alltid fortare att anvénda Latti-
ce C an Aztec C, trots att Aztec C
kompilerar snabbare.

Lattice C:s funktionsbibliotek bestar
av over 300 fardiga funktioner. Alit
man nagonsin onskat sig finns givetvis
inte, men mycket trikigt "skitgora”
slipper man om man anvander Lattice
C. Det gor att man kan koncentrera sig
pa de verkliga programmeringsprob-
lemen, i stéllet for att 6dsla tid pa att
skriva rutiner for att skapa en lista Gver
att filer som slutar pa ™.iff".

Kallkodsdebuggern
”CodeProbe™

Vad ar en kallkodsdebugger? | kort-
het &r svaret “En debugger som later
dig debugga kallkoden direkt, i stallet
for den assemblerkod som kompila-
torn producerar.” Dock genereras as-
semblerkoden lika forbaskat och det
ar lika forbaskat den som du de-
buggar. Saken &r bara den att en kall-
kodsdebugger vet vilka assembler-
kod-snuttar som motsvarar ett visst
C-kommando, s i praktiken behdver
man bry sig valdigt lite om assembler-
koden.

Med killkodsdebuggern kan man
direkt stega kommando for komman-
do genom sin kod, satta brytpunkter i
ett program, underséka alla delar av
programmet (bade kod och data) pa C
nivd medan man stegar igenom det,
&ndra pé variabler och &ven underso-
ka och &ndra p& processorns register.

Om man jamfor CodeProbe med
Aztec SDB marker man direkt ett par
likheter. Programmens uppldggning

ar ganska lika, men skillnaden marks

- s& fort man bérjar anvénda program-

men. CodeProbe. ar mycket mer

"Amigaiserad’’. Aztec SDB anvander
t.ex bara musen till tre saker: att for-
flytta sig i kallkodsfilen, bestdmma hur
hur stor del av fopstret som ska an-
vandas for kallkoden och hur stor del
som ska anvandas som arbetsareal
och for att forflytta sig bakat i arbets-
arealen (for att se vad man gjort tidiga-
re t.ex) Det finns inga menyer, inga
gadgets och hela programmet anyan-
der sig av ett enda fonster.

Raka motsatsen

CodeProbe ar nastan raka motsats-
en. CodeProbe bestir av ett flertal
olika fonster. Musen kan man t.ex an-
vanda for att satta brytpunkter i kall-
koden (genom att dubbelklicka pa en
rad) och det finns ganska mycket att
hamta uppe i menyerna.

Contents of disks
Disk 1: Workbench stuff (just tike 4.0)
isk 1:
y File ———'-I
II—F;_-" = I' “readme |
' - \ popCL
| '. |
| ’ install hd |
l | install Tloppy
Il II slavmp-stqu:ncc .I
|
l ; I| I |
: | el ||
I| 2
\ | leerrs.d |
I | se |
I \ lsedat |I
I | lse.msE |
ll l Isehlp I,
l I blink I
| || oml \
IL_'_____,__——~—‘L —

Disk 2. Libraries ang Headers

Directory

Fil
iib ‘—‘—Jr—-—-—-__".______l

|
I || ledib II
| lem.lib |
lemfip.lin |
lemiips yin |
II I| lemieee Iy |I
lems lib
|| | Ies Ity
| | fers Iib |
| | lerTin |
| | lesab fin
| amigafib
| | greplib
| | co
| .' Cres.o
| | Galch.o |
| catchreg o
| ~ chack.o |

| allthe compressed
—— | bea d:r‘ilc-c

I sin funktion &r programmen ocksa
ganska lika, men trots att jag har mer
erfarenhet av Aztec SDB féredrar jag
anda att anvanda CodeProbe. Delvis
déarfor att den &r mer "Amigaiserad”,
men huvudsakligen fér att CodeProbe
helt enkelt &r en kraftfullare debugger.
En extra finess med CodeProbe ar att
man Kan skriva ARexx-macros och
anvanda i CodeProbe. Fér dem som
har ARexx innebar detta att de kan
skriva egna ARexx-program som Se-
dan kan anvandas direkt inne i Co-
deProbe.

Enda problemet jag har haft med
CodeProbe ar att den kraschar ibland.
Det gor forvisso aven Aztec SDB och
troligen vilken annan debugger som
helst, om man gér nagot dumt. Saken
ar bara den att CodeProbe ibland
dven kraschar nar man stegar sig ige-
nom program.

Lattice Screen Editor

Om jag inte misstar mig alldeles sa-
gade jag denna produkt fér ndgra &r
sedan. Nagon sagning blir det dock
inte igen. Jag &r val fortfarande inte 3
imponerad av LSE, men den &r faktist
anvandbar.

For dem som anvant Turbo C,
QuickC eller nagot liknande program
pd PC-kompatibler s& kommer LSE
att bli ett kart aterseende, i alla fall
nastan. LSE har flera funktioner som
&r specialgjorda for att gora den smi-
dig att anvinda nar man skriver C-
program.

Den stérsta finesser ar dock att
man kan kompilera sina pro-
gram direkt frén editorn genom
att trycka pa en knapp. Om na-
got fel uppstér s hoppar mar-
koren direkt till staliet det ar fel
pa. Smidigt och elegant.

Disk 3; Other Utilities and Executap),
es

| { asm '
[ I

| oxref
f
| diff
files
|I grep
| Imic |
| touch |
/ [ e
| buily {
Extract |
spla;
lstay |
Iprof |
<pr |
cpr.hip |
| | a2 |
| I| dumpobj |
[ | d2pragma I

= e T

—

ed
1es, Non-Compress¢
Disk 4 Examp %, 4 Extras

Jude
| pio I all the non compressed |

\ | header files |
|

| " || enb Jib \
| JesnbJi |

|

\ B l'. Cres |
\ ca \
|| |I catchia |I
| | catchresa |
| | chacka |

amples | 5
l 3 all the examples |

i grepmk \
grepdemo.t |
gmpﬁcmo.doc |

| Yk def 'I

|I | {mikdile |

path |

touch.doc |

| | we.L

Iscinst
lseinstmsg |

En miss dr dokumentationen av innehallet pa diskarna. |
paketet ingar fem diskar. Enligt manualen bara fyra...




Som editor i dvrigt duger den val,
men man bdr nog inte sluta leta efter
en bra editor bara for att man har LSE.

Hjalpprogram

BUILD och EXTRACT — Med dessa
béda program ska man kunna bygga
olika kommandofiler. Det gér sékert
att anvanda dem for detta ocksé, men
hittills har jag inte hittat en enda sak
som inte gatt fortare att gdra i en
editor.

CXREF — Skapar en kors-referens-
lista 6ver alla funktioner, variabler,
preprocessor-symboler och strukturer
som anvants i ett program. Bra att ha
ibland, i synnerhet nér man arbetar
med storre och mer komplexa pro-
gram.

DIFF — Visa skillnader mellan tva
filer. Kan med férdel anvéndas for att
ta reda pd vad man sjélv eller andra
gjort fér andringar i ett program, forut-
satt att man har bade originalver-
sionen och en &ndrad version.

FILES — Ett program med vars hjalp
man kan leta efter, kopiera och radera
filer. Lite farligt, eftersom det ar latt
hant att en hel disk raderas, men myc-
ket kraftfullt.

GREP - Letar efter en specifik
stréng i en eller flera filer och rapporte-
rar var den hittar den. Bade filnamnet
och stréngen man letar efter kan inne-
hélla olika "monster”, t.ex kan man
soka efter alla ord som &r fem bok-
stéver och borjar pa "Ami” och som
finns i filer som borjar p& "Prog” och
slutar pa ".txt". Ovanstédende exem-
pel var mycket enkelt, man kan anvén-
da sig av mycket avancerade monster
i GREP.

LMK - Ett system for {bl.a) pro-

gramunderhall. Hur anvander man da
LMK? Jo, i en fil s& specifierar man
regler for hur olika sorters filer ska
transformeras {ill andra filer. Ett val-
kant exempel ar ett C-program. Eit C-
program bestér av en eller flera modu-
ler. Forst maste varje modul (som kan
besta av bade .c- och .h-filer) kompi-
leras till en .o-fil. Sedan méste varje
.o-fil léankas for att fillslut skapa en
programfil. Om man sedan andrar i en
-C- eller .h-fi\ s4 betyder ju det att den
kompilerade modulen (.o-filen) inte
langre motsvarar den okompilerade
modulen. Och det gér i sin tur att
sjalva programmet inte langre mot-
svarar kéllkoden. Enklaste sattet att
hélla koll p& om en fil har &ndrats
sedan senaste kompileringen &r ge-
nom att titta pd datumet da filen
skrevs. Om programfilens datum &r
aldre &n en .o-fils s& maste man lanka
om. Om en .o-fils datum &r dldre an
nagon av .c- eller .h-filernas maste
man bade kompilera och lanka om.
0 Alladessaregler kan beskrivasien
fil (en s.k "makefile”") som LMK laser
nér man startar den. Allts& ser man till
att skriva en "makefile” nar man
borjar skriva sitt program. Darefter be-
hover man bara skriva "LMK" for att
kompilera om de filer man &ndrat sen
man kompilerade sist. Mycket smidigt
och elegant.

For den som verkligen vill utnyttja
LMK s3 har den drivor med finesser,
det jag beskrivit & bara toppen pa
isberget.

Lattice Profiler

Detta system bestar av tva program
med vars hjélp man far reda pa var i ett
program som den mesta tiden spen-
deras.

Varfor vill man da veta detta?

Enkelt: Om man vet var den mesta
tiden gar &t sa f&r man ocksa reda pa
vilka rutiner man bor optimera/skriva
om i assembler.

Ofta &r det bara nagra procent av
koden som stdr for en stor del av
tidsatgangen. Det kan vara en berak-
ningsrutin, en loop eller ndgot annat.
D4 &r det ju dumt att sétta igdng och
skriva om hela programmet i assemb-
ler, nar det kanske racker med att
skriva om en eller kanske tva rutiner
for att snabba upp programmet med
flera hundra procent.

SPLAT — Byt ut alla forekomster av
en strang med en annan strang i en
eller flera filer. Bra t.ex nér man revide-
rat eft program. D& kan man géra
'SPLAT -0 "v1.0 890107" "wiA
890401" #7?.c’ for att andra alla fore-

komster av stréngen “'v1.0 890107"
till "v1.1 890401 i alla .c-filer.

Traceback — Ta reda pa var det
kraschade i ett program — efter att det
redan kraschat. Med detta lilla finurli-
ga system kan man dels f4 reda p&
vilka "yttre”” omsténdigheter som rad-
de nér det kraschade, dels far man
reda pé var i programmet det krascha-
de. Dessutom far man en dump av
stacken och alla register som de sag
ut nér det gick 4t pepparn.

TOUCH — Andra datumet p4 en eller
flera filer. Nyttigt program i kombina-
tion med LMK, eftersom man pa s&
sétt kan lura LMK att t.ex kompilera
om vissa filer, trots att man inte &ndrat
nagot i dem.

WC - Raknar antalet bokstaver, ord
och rader i en fil. Har &ven en check-
summa med vars hjdlp man snabbt
kan kolla om tvé filer &r identiska. (Har
de olika checksumma &r de garanterat
inte identiska.)

Sammanfattning

Lattice C 5.0 maste ses som en
upptrappning av kompilator-kriget. In-
nan 5.0 ansag i alla fall jag att Manx
hade dvertaget med sin Aztec C med
SDB. Men i och med Lattice C 5.0
med bl.a CodeProbe s& har Lattice
ater tagit ledningen.

Jag tviviar ju i och for sig pa att de
kommer att fa behalla ledarstaliningen
sd valdigt lange, men som det ser ut i
dag forlorar man inte vare. sig man
koper Lattice eller Aztec C. Bada &r
utmérkta kompilatorer och det jobbas
hért pd bada héllen fér att forbattra
dem. Men for tillfallet &r Lattice C det
basta kopet.

Lattice C 5.0 kommer med tvé tjoc-
ka parmar spackad med information.
Skillnaden mellan dessa bada parmar
och den ringbundna 4.0-dokumenta-
tionen &r stor. 4.0-dokumentationen
var inte den allra basta och det &r
tydligt att de satsat pé& en rejél upp-
ryckning. Och det alira basta ar att det
for forsta gangen i Lattice C:s historia
ar LATT att hitta det man letar efter i
manualen. Dessutom kan man lagga
in alla tilldgg pa ratt platser i manualen
direkt. Guldstjérna i kanten.

Kompilatorn och verktygen runt den
fungerar — ibland. Som jag skrev i
borjan av recensionen: Version 5.02
fungerar som man kunde frvanta sig
att 5.0 borde ha fungerat. 5.0 var en
ren katastrof. Det vore nog pé sin plats

LATTICE-SPECIAL

e

i

Lattice C ar vl vard sitt pris.
Men se till att fa rétt version.
5.02 eller hogre. De tidigare
dr namligen fulla med
buggar

att bérja anvanda CodeProbe dven pa

de egna produkterna. Man skulle ju -

kunna ténka sig att de kunde borja
med att anvanda CodeProbe pa Co-
deProbe och sedan arbeta vidare ut-
ifran detta...

Jag vill en rejal uppstadning av
kompilatorn och verktygen innan det
blir n‘ggon guldstjdrna i kanten fér dem
ocksa.

Bjorn Knutsson

1.8 Mbyte A500 0K

OK kort, satt pa kretsar och kor'!
Mycket enkelt att bygga in

Autoconfig och inbyggd klocka
Kan anvandas som 1Mb eller 2.3 Mb internt minne
Installationsmjukvara och bruksanvisning medfoljer

Pris utan kretsar

1100:—= Excl. Moms

(Pris med kretsar beroende p& 1Mbit pris / krets)

IDAG : Dyra kretsar - Billiga expansionskort
IMORGON : Dyra expansionskort — Biligare kretsar

RING IN DIN BESTALLNING IDAG

COLOSSUS DATA TFN. 031-473620

bara KVALITE!

Write 280 Kbyte/Sec

= Ett ars garanti

GVP A500 Enheter:
GVP SCSI Driver 30 MByte 28ms
GVP SCSI Driver 45 MByte 28 ms

GVP A2000 Enheter:
GVP SCSI Driver 30 MByte 28ms
GVP SCSI Driver 45 MByte 28ms

oppnar sig med
HardDiskar fran GVP

AutoBootar direkt med Fast File 1,3
= Med en Quantum HD far du hdgsta tank-

= QUANTUM 11ms, Read 570 Kbyte/Sec

= For A500 Ex. och A2000 Internt
= |nstaliationsprogram, Manual medfdljer

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 9495:- s
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 11595:- .2

GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 7895:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11 ms Quantum 10995:-

6995:
9425;-

KOM IGANG MED AMIGA
Léar ut hur du anvéander CLI

Skapa Batch-Filer, Bibliotek, m.m.
Kopiera, Editera, Programmera Basic
Allt pa SVENSKA

3 Disketter med program

Gor egna menyer till AMIGA

Nu 189:-

ICON PAINT

Nyheten du inte far missa!
= Workbench ICONi 2, 4, 8, och
16 farger.

= Rita ICONER upp till 320 x 100
pixels.

= |FF compatibel
= Gor om gamia till dubbel icon

= Alit for Disk, Drawer, Tool,
Project, Garbage

Nu 265:-

ING NU! 040-12 07 00 - ERMING DATA - Box 5140 - 200 71 Malmé - Postgiro 4907117-8
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Forts. fran sid. 6 .
lering av en Honda RVF750 av Ed Hickman.
Den har gjorts | samarbete med Honda och
verkade mycket realistiskt. ’

Till 64 och Amiga kommer titel Xenopho-
be, ett shoot-em up med split screen och
manga finesser. Och en rencdlad 64-titel
blir Bouncin, stt gridrunner-spel som kom-
mer i juni.

Men den mest annorlunda titeln fran Mic-
roprose ar nog Rainbow Warrior — the
Greenpeace game. Ett spel for miljiévénner
Wliniskt ren fran véid, blod och aliens. Har
géller det att rédda miljo och sélar. Spelet
har gjorts i samarbete med Greenpeace, s&

s " del av intdkterna gar ocksa till organisa-
tionen:

Under namnet MicroStatus kommer man
ocksd att sléppa 16-bitsversioner av 64-
titlarna Dark Side och Total Eclipse, spel
som blev &nda genom sin fantastiska frees-
cape 3D-grafik. Dessutom kommer man
med samma grafiska system med titeln
Third Millenium.

Andra titlar under

MicroStatus  blir

Universal Military Simulator II: Nations at
WarsamerofBabelsombédakon'n-
mer i Augusti.

MINDSCAPE

Nu alla diplomater — &r uppfdljare till Ba-
lance of Power klar. N2mligen Balance of

Power: The 1990 Edition. Det handlar alts&

om det omtalade diplomatspelet dr du an-
tingen &r amerikansk eller sovjetisk presi-
dent och ska klara maktbalansen utan
karnvapenkrig.

Amiga-version &r klar och ute i affarerna
nar du laser detta. | denna nya version har
alla fakta uppdaterats. Dessutom finns en
ny superavancerad niv3, fler lénder och

. dessutom har du nu tillgéng till fyra “radgi-

vare”.

‘Andra Amiganyheter frin Mindscape &r
krigsspelet The Buige, klassiskt 64-spel,
som &r under arbetet. 3D-spelet The Colo-
ny, haftig mix av arcad-adventure som ska
vara kiart i juli. Aventyrsfreaken far sitt ge-

nom Amiga-versionen av Deja Vu Il - Lost
in Las Vegas. En spannande uppfdljare till
Deja Vu.

Till 64:an kommer Clubhouse Sports,
med sex olika inomhusspel som biljard,
handboll mm. Ute nu. Dessutom American
Indoor Soccer, och International Team
Sports.

PALACE SOFTWARE

Nu &r den klar — det som méanga véntat
pa. Namligen Shoot-em-up Construction
Kit (S.E.U.C.K) till Amigan.

Under labeln Outlaw kommer ocksé Cos-
mic Pirates. Eft kombinerat arcad adventu-
respel som finns nu till ST och Amiga och
kommer i 64-version.

Palace distriblerar ‘ocksa - amerikanska *

Right Answers spel. Och dérifrin kommer
nu foéljande titlar for Amiga, ST och 64: Roll
Out, ett pacman-liknande spel. Kayden
Garth, ett futuristiskt rolispel, samt Animal
Race, en djurens Summer Games...

PSYGNOSIS

SIERRA-ON-LINE

Psygnosis har ju gjort sig kdnda for snygg
Amiga-grafik. Och det galler &ven deras nya
Amigatitel The Blood Money. Liter avan-
cerat, men &r egentligen ett traditionelit
plattformsspel dér du ska skjuta dig fram
med helikoptrar m.m. Nar ni fir spelet kan ni
ju j@mféra med alla data man proppat in i
pressmeddelandet: 1 MB grafik, 250 Kb
musikdata, 8 Mhz sample-rate, maximal
spritestoriek: 100 x 144 pixels, screen up-
date 16 gg /sekund m.m. Spelet uppges ha
tagit &tta manader att géra.

Lika skrytsamma &r programmerarna av
Amigaspelet Beast, ett arcad-dventyr med
"ultra smooth parallax scroliing”, Tva di-
sketter med totalt 2.080 kb data (jo det gar
om man packar alla data). Stereomusik

‘med Over 20 Khz sample rate som kréver

totalt 900 kb datal 128 farger samtidigt,

scrolining med 50 frames/sekund m.m. Om -

spelet &r roligt framgér inte.

==t =

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

* Levereras med Quantum Prodrive. Marknade;_x__s basta hdrddiskar.

* Mycket snabb, accesstid 19ms ( 11ms med inbyggd 64 KB cache).
* Anviander FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.

* Snabb och enkel installation, kraver inga forkunskaper.

* Tar inte upp utrymme avsedda for diskstationer (PCkort t.ex).

Harddiskkort for Amiga 2000.
* Finns 1 versioner med 40, 80 och 100 MB
* Autoboot med Kickstart 1.3.

_»  Harddisk till Amiga 500.

* Finns i versioner med 30, 40 och 80MB.
* Levereras med Quantum Prodrive utom 30MB versionen.
* Autoboot med Kickstart 1.3.
* Anviénder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
* Snabb och enkel installation kriver inga forkunskaper.

= * Plats for 2MB RAM/autoboot kort internt.

SCSI harddiskkontroller/RAMexpansionskort.
* Kombinerar harddiskkontroller med ramexpansion, tar endast en slot.
* Autoboot med Kickstart 1.3.
» * Anviander FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
* Lattanvand installationsprogramvara.
* 1/0 versionen accepterar IMB RAM ( 32 st 256Kbit kapslar).
* 2/0 versionen accepterar 2 MB RAM ( 16 st 1Mbit kapslar).

RAMexpansionskort.

* 2MB RAM/autoboot kort till Amiga 500 harddisk.

Kvalitetsprodukter fran Californien
till Commodore Amiga.

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-73392 90 -

Sorterar egentligen under Activision, men
har s& méanga fans att vi tycker de fortjdnar
en egen rubrik.

Kommer med foljande Amiga-titiar i som-
mar: Goldrush, Kings Quest IV, Leisur
Suit Larry Il, Manhunter New York, Police
Quest I, Space Quest lil samt Silpheed.
Négra av spelen fick vi med oss hem och
de kommer snart att recenseras.

SOFTWARE HORIZONS

Ett &r gamla Software Horizons har tidi-
gare inte synts till p arenan. Men nu kom-
mer man med Amiga-titlar som Dragon-
Scape, ett snabbt shoot-em up. Snake &
Ladders, ett 3D spel byggd p& bordspel
med samma namn. Kommer. i september.
Fairyland, ett interaktivt labyrintspel som
slépps i oktober.

Software Horizon kommer ocksa med en
serie budgetspel till Amigan. | England pris-
satt till ca 10 pund (110 kr). De férsta titlama
blir Twylyte, Triton Ill, Metropolis och
Jeopardy.

THE EDGE

Visade endast en ny titel p& méssan: The
X-men som baseras pé serietidningsfigu-
ren med samma namn. Kommer till julen.

TITUS

Detta ganska okénda bolag, som ocksé
arbetar under namnen Empire och Enter-
tainment International presenterade ett
markligt rollspel for Amigan kallad Sleeping
Gods lie (ung. Sovande gudar ljuger) gjord
av Oxford-baserade Digital Team. Ett kom-
binerat action-combat &ventyrsspel med
3D-grafik.

Frén samma bolag kommer ocksa Time,

resa genom tid och rymd som utiovar
fmustlskgraﬁk Du f&r méta Julius Caesar,
Merfin m.fl. Riktigt vad spelet gér ut pa
framaick inte under visningen.

Titus &r bolaget bakom titlar som Crazy
Cars och Titan.

TYNESOFT

Presenterade fljande titlar till bade 64
och Amiga: Mayday Squad Ett arcad-dven-
tyr som paminner om Hostage. Rodeo Ga-
mes samt enbart Amiga-version Personal
Nightmare.

UBISOFT .

Franska UBI Soft kunde pd méssan visa
fyra lange utlovade titlar fill Amiga och 64.
Némiigen: Skateball, ett véldsamt futuns-
tiskt "Rollerball-spel’. Puffy’'s Saga, ett
satt labyrintspel. fron Lord, ett grafiskt bril-
jant grafik-adventure. Samt Night Hunter,
ett plattformsspel med vampyrer och annat.

UsS GOLD

Giganten bland engelska programhus
US Gold, valde markiigt nog att inte delta |
European Computer Trade Show.

-Eftersom vi inte fick bygga en si stor
monter som vi ville ha avstod vi, forklarade
den nya senior manager Roger Swindels. Vi
behdver utrymme for att presentera vara
produkter.

S& US Gold hyrde en svit hotellrum |
centrala London och bjod pa visning nar
méssan var dver. Och visst hade man god-
bitar att bjuda pA. Bl.a. kommer man | host
at slappa spel baserade pé den nya Indiana
Jones-filmen The Last Crusade samt Mi-
chael Jacksons film Moonwalker. Tva titlar
som garanterar succe aven om spelen ar
skrap. Den som lever far se...

P& nya titel-listan fr&n coin-up-partnern
Capcom komer till bade 64 och Amiga Out
Run Europa, en fortséttning pé Out’ Run,
som i bl.a. Dat inmen som
anda saldes | 550.000 ex! | denna fortsatt-
ning kér du igenom Paris, Tyskland, Italien
och England. 1

En annan mer lovande titel &r Vigilante-
1994 New York. Ett riktigt Margareta Pers-
son-spel dér du ska slass mot gatugang i
New York med knivar, pistoler, kedjor och
annat kul.

Last Duel &r det knappast mindre fred-
ligt. Bygger p& arcadspelet med samma
namn och #r ett renodlat shoot-em up.

| Forgotten Worlds)7E( mera skjuta pa
frammande planet.

Frdn Capcom kommer ocksd arcad-
konverteringen Strider som verkar ha myc-
ket fovande grafik av den video att doma
som vi fick se:

| samarbete med Lucasfilm Games kom-
mer en rad spannande titlar, daribland indi-
ana Jones - the last crusade. Men ocksa
Battliehawks 1942, en flygsimulator dar du
ska utkdmpa flygstrider med andra flygplan
och fartyg.Kommer enbart | Amiga-version.

| samarbete med Access slapper US
Gold nu stridsvagnsspelet Heavy Metal,
déar din uppgift &r att kora en M1 A1 Abrams
Tank, amerikanska armens mest haftiga
stridsvagn. Kommer bade till 64 och Amigai
september.

=e1l samarbete med strategi- och roll-
spelsexperten SSI slapper US Gold nu tvd
nya rolispel till 64 och Amiga: Demon’s
Winter, samt Hillsfar. Dessutom tre nya
strategispel till 64:an, Overrun, modern
krigsforing i mellandstern samt First
over Germany, du ska leda bombningarna
av Tyskland med dina B-17 bombgplan. Och
till sist Storm across Europe, dar du har
chans att for forsta gangen genomkampa
hela andra varldskriget.

Christer Rindeblad




Bra referensbok

Fér ménga Amiga-programmera-
re har bockerna i Technical Re-
ference Series (RKM: Exec,
RKM: Libraries & Devices, Intuition
Reference Manual & Hardware Refe-
rence Manual) varit mer eller mindre
ett méaste. De har varit den definitiva
referenslitteraturen, trots att de varit
l&ngt ifrdn perfekta.

Flera av programexemplen har varit
felaktiga. | en del fall har de &ver-
huvudtaget inte gatt att kompilera. De
ar inte heller helt aktuella numera, da
de dokumenterar v1.1 och den nuva-
rande versionen ar 1.3.

Detta har féranlett Commodore att
gora en ny och uppdaterad upplaga
av dessa bocker. Den nya upplagan
bestér av tre bocker: RKM: Includes &
Autodocs, RKM: Libraries & Devices &
Hardware Reference Manual.

Hittills har bara den forstndmnda
boken slappts och det &r den boken
som denna text ska beratta mer om.

Amiga ROM Kernel Reference Ma-
nual: Includes & Autodocs, som det
fullstandiga namnet lyder, &r i det nar-
maste en ren referensbok. Det &r inte
en bok man ska kopa | forsta hand om
man vill l&ra sig programmering pa
Amigan. Nar man redan kan en del
kan boken daremot vara intressant.

Boken bestar av totalt tio sektioner.
Den forsta delen (sektion A) 4r den
storsta, drygt 200 sidor, och represen-
terar en del av Autodocs-delen i nam-
net pa boken. | denna sektion finner
man dokumentationen for samtliga
funktioner i de olika biblioteken som
Amigans OS bestér av.

Sektion B fortsatter p4 den inslagna
vagen och dokumenterar samtliga
funktioner i de-olika device som ingar i
Amigans OS. Ett device ar en variant
av bibliotek och dessa skéter i regel
hanteringen av nagon specifik hardva-
ra, typ diskdrive (trackdisk.device) el-
ler skrivare (printer.device).

Den 3:e sektionen (C) ar kort och
dokumenterar resources. Detta &r en
metod Tor ett program att pa ett OS-
vanligt satt kunna "prata’ direkt med
en del hardvara.

| de tva foljande sektionerna, D och
E, finns Includes-delen i namnet pa
boken. Har finns listningarna p& samt-
liga "include-filer” for Amigan, dar
man hittar alla definitioner av sys-
temstrukiurer, konstanter, variabler
m.m.

Seeian ‘F behandlar de funktioner
man hittar Y amiga.lib och debug.lib,
som man kan lankam i sina program
och anvénda forutom de vanliga sys-
temfunktionerna.

For den som ar intresserad av att
gora ett eget device eller library kan i
sektion G se exempel pa hur detta ska

goras. Sektionen bestar av tva exem-
pel; ett library med tva funktioner samt
ett device for en RAM-disk.

Nasta sektion innehaller referensta-
beller for symboler och funktioner, dar
man kan se vad de har for varde eller
offset och i vilkken inlude-fil man kan

- Det mesta som star i den hir boken finns ocks4 pa diskett.

And3 &r boken képvird och bra att ha som uppslagsverk

hitta dem. Aven offsetvirden fér hard-
varan finns med.

Sektion | dr den nést tjockaste i
denna bok och innehélier dokumenta-
tion for de olika formaten inom IFF-
standarden och en del programexem-
pel. Alla olika IFF-format som definie-
rats officiellt finns med har 5« ©

Den tionde och sista‘sektionen in-
nehéller en alfabetisk lista dver alla
systemfunktioner med referens fill vil-
ka bibliotek de ligger i.

En detalj som &r vart att notera
&r att det inte finns nigon doku-

mentation dver AmigaDOS med' =

i denna bok. Orsaken till detta ar
att Commodore av n3gon out-
grundiig anledning salde rattig-

. heterna fér detta till forlaget

Bantam. De far heltenkeltinte ta
med dessa i denna bok, som ges
ut av Addison-Wesley.

Till skillnad fr&n de gamla referens-
bockerna har man har kompilerat och
assemblerat de existerande program-
exempeln med existerande program
pa Amigan. C-koden har korts med
bade Aztec C och Lattice C. For as-
semblerkoden har man anvant Meta-
ComCo:s assembler, CAPE 68k och
Devpac Amiga. Dessa ar de tvé pro-
gramspréak som anvinds i denna bok.

Nu kan man fraga sig om det &r vart
att kopa boken. Storre delen av inne-

Roligt att lisa

handbok i strategi for olika

ubdts-simulatorer. Sjalv skulle
jag nog helire beskriva den som en
intressant bok om ubatskrigforing un-
der andra varldskriget. En bok som
dessutom innehaller tips till dem som
spelar ubdts-simulatorer.

Faktum ar namligen att boken ar
ganska intressant lasning vare sig
man spelar ubatsspel eller ej. Bokens
forsta tre kapitel gnas helt &t historik.
Darpa folier huvuddelen av boken,

s ub Commander beskrivs som en

SUB
COMMANDER

Solles ears BTy
hor WS Sutirmisreia Seriohicns

BRTRAND S

%

A

m

Sub commander 3r ett mas
te for intresserade ubétsja-
garen

som behandlar olika strategier for an-
fall. Dessa ar ganska intressanta aven
om man inte spelar ubatsspel. Daref-
ter foljer specifika anvisningar for fyra
populara ubatsspel: GATO, Silent Ser-
vice, Sub Battle Simulator och Up Pe-
riscopel. Dessa ar mindre intressanta
om man Iinte rakar ha nidgon av dessa
ubatssimulatorer.

Boken rundas sedan av med ett par -

autentiska rapporter frAn uppdrag un-
der andra varldskriget.

Jag vill ju inte past3 att jag har blivit
mycket battre pa att spela ubatsspel
av att l&sa denna bok, men jag har
flera g&nger nar jag spelat, kommit pa
mig sjalv med att anvanda tekniker
som jag last om i boken. De alira flesta
av dessa anfall har dessutom lyckats
bra...

Mitt tips ar att de som &r intressera-
de av ubatar och ubatssimulatorer ko-
per boken. Om inte annat s& &r den

rolig att ldsa.
Bjorn Knutsson

Sub Battle

Commander

Forfattare: Richard G. Sheffield
Forlag: Compute!

Importdr: HK Electronics

ISBN: 0-87455-127-7

héllet finns ju &ven pa diskett. Include-
filerna finns ju naturligtvis, men aven
Autodocs och IFF-dokumentationen.
Det som inte finns &r alla referensta-
beller och exempelkoden for device
och library.

Personligen tycker jag att det ar vért
att kopa boken, &ven om jag kommer

attha mycket av detta pa diskett. Men

kénner man att man har en mager
plénbok sa racker den diskbaserade
dokumentationen en bra bit. Include-
filer och Autodocs kan man képa fran
CATS (Commodore-Amiga Technical
Support) for 20 dellar, {cirka 130 kro-
nor) dven IFF-dokumentationen finns
att kdpa for samma surrima.

For att sammanfatta det hela: RKM
Includes & Autodocs &r en utméarkt
referensbok och kan rekommenderas
till alla som nskar kdpa en s&dan.

Erik Lundevall

Amiga ROM
Kernel ref.
manual

Iru;dudes and aunodocs.
Pris 460 kronor

Forlag: Addison Wesley
Distributér: Pagina. Tel
7547450
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I den nya versionen har re-
ceptet pd hur man gér virus
tagits bort

migaDOS Quick Reference ar
fel namn p& denna bok. "CLI
Quick Reference” hade varit
béttre. AmigaDOS ar namligen den del
av Amigans operativsystem som har
hand om filhantering och liknande.
Detta behandlar boken dock INTE, s&
den som letar efter sédan information
fér leta vidare. | stéllet handlar boken

Alimant om virus

u ndr datorvirus ar ett hett
: amne och har varit pa tapeten i

manga tidningar, har det aven
dykt upp bocker som behanclar detta
amne. En av dessa bocker ar "Com-
puter Viruses: A High-Tech Disease’
av Ralf Burger.

Boken beskrivs som en allméan gu-
ide till vad datorvirus ar, hur de funge-
rar och vad man kan géra for att skyd-
da sig mot dem.

Eftersom datorvirus &r ett sa hett
amne nu, kan man befara att manga
forsoker utnyttja detta for att prangla
ut lite allmant material for att tjana
pengar pa detta intresse. Denna bok
ger dock ett gediget intryck och ger
faktiskt en del intressant Iasning.

Man bérjar med att férklara vad ett
datorvirus ar pé ett enkelt satt och
fortsatter med lite historia och forska-
ren Fred Cohens arbete (Fred Cohen
ar nagot av en pionjar inom omréadet).
Boken fortsatter med att belysa vad
ett virus kan gora fér skada och pa
vilket satt. Man diskuterar olika typer
av virus, fordelar och nackdelar med
olika skyddsétgarder, hur virus kan
spridas och vilken forskning som
egentligen gbrs inom detta omrade.

Forfattaren har aven intervjuvat oli-
ka personer inom datorbranschen for
att f& deras syn pa problemen.

Boken specificerar inte om den
skrivits for nagon specifik datortyp,
men liksom i manga andra fall ar IBM
PC med MS-DOS kiart dominerafide
hér. Det &r ménga virus fran PC-vari-
den som beskrivs och bara en halv
sida agnas &t Amiga-virusen fran SCA
och Byte Bandit.

| boken finns ocksa ett antal list-
ningar i Assembler, Pascal och Basic
pa virusprogram, ocksé dessa dmna-
de for IBM PC och MS-DOS. Pro-
grammen &r kommenterade, sé de ar
inte speciellt svara att hdnga med i.
Kan man en del om 8086-assembler
och MS-DOS &r det naturligtvis en
fordel, men det bor inte valla nigra
stérre problem for den som kan bara
nigot om assembler. Nackdelen &r
dock att programmen inte ger ndgon
inblick i vad ett virus-program skulle
kunna stélla till med i ens egen dator.

Ménga av ideerna for virus ar gans-
ka generella, men ska man &nda ha
riktiga programexempel &r det ju alltid
en fordel om det &r till samma typ av
dator som man sjélv har,

Har kommer man in pa en gans-
ka infressant friga. Ska man
egentligen publicera listningar

Lt

Det handiar mest om CLI-
kommandon 4n nagot annat
pa virusprogram? Ska inte des-
sa héllas undangdmda i mojli-
gaste man? Forfattarens asikt ar
att det ar batire att dessa pro-
gram kommer ut i ljuset s3 att
alla kan ta del av vad de egentli-
gen ar. Personligen hiller jag
med fdrfattaren i denna fraga.
Att plocka fram sidant har ma-
terial i ljuset 8kar naturligtvis
risken for aft folk kommer att
sprida dylik8 program, men i
langden tror jag att smusslande
med dessa bara kommer att
leda till storre problem.
Boken 2r inte s4 |atilast, rdkna inte
med att Iasa den som man l3ser vanlig
skonlitteratur. Men den &r inte sarskilt

-jobbig heller och ger en hel del intres-

sant information. -

For virusintresserade anvéndare av
MS-DOS baserade datorer kan jag
definitivt rekommendera denna bok.
Agare av andra datorméarken bér ha
ett mycket stort intresse av virus och
datorsakerhet for att f& ut ndgot av
boken. De som huvudsakligen &r in-
tresserade av programlistningar har
annu mindre att hdmta hér.

Erik Lundevall

Computer Viruses:
A High-Tech Disease

Pris: 265 kronor
Utgivare: Abacus
Importor: Tial Trading

Fel namn pa bra bok

om CLI-kommandon och diverse an-

nat som mestadels har med CLI och

gora.
Som referensbok for CLI &r
"AmigaDOS Quick Reference”
dock utmarkt. Har finns massor
av nyttig information, frimst om
CLI-kommandon, Iatt tillganglig.
Attt boken dessutom #r sapass
ny att aven information om
Workbench 1.3 finns med ar
annu ett plus.

Boken borjar med lite generell infor-
mation som &r bra att ha om man
aldrig sysslat med CLI forut. Efter den-
na kommer bokens huvuddel — be-
skrivningar av alla CLI-kommandon.
Dessa ar i mitt tycke mycket bra upp-
lagda. Dartill finns hér inte bara den
rena informationen om kommandona,
utan dessutom varningar, forklaringar
och andra nyttiga upplysningar man
kan behova nar man anvander kom-
mandona.

Efter informationen om komman-
don féljer en lista dver felkoder som
man kan fa fran CLI och/eller kom-
mandona.

Darefter fbljer ndgot som kallas
"CLI Shortcuts™ och som beskriver de
olika styrkoder man kan skicka till ett
CLI-fonster for att fa det att géra olika
saker, t.ex rensa skdarmen, byta till un-
derstruken text osv.

De nastféljande tvé kapitlen &r nog
mest av intresse for folk med skrivare.
Har finns namligen dels en tabell dver

alla Amigans tecken, dels en tabell
over alla styrkoder man kan skicka till
sin skrivare for att styra hur ens text
skall komma ut. De alira flesta behéver
dock inte bry sig om detta eftersom
det normalt skdts av de program man
anvander nar man skriver ut.

Sist | boken finns en minneskarta
Over Amigan samt en lista dver vad
alla olika guru-koder betyder. Dessa
&r av foga nytta for andra an program-
merare, men visst kan det val vara
roligt &ven for andra att f& reda pa vad
som egentligen gick fel i ett program.

Sist i boken finns inte mindre an tre
olika index, sa att det ska gé extra fort
att hitta det man soker. En mycket bra
tanke, om &n onddig. Det &r redan
mycket I&tt att hitta i boken.

Sist men inte minst vill jag siga att
"AmigaDOS Quick Reference” ar en
bok som &r vil vard de 125 kr den
kostar for alla som arbetar med CLI p&
Amigan.

Bjorn Knutsson

AmigaD0OS$

Quick Reference

Foretag: Data Becker, dversatt
till Engelska av Abacus
Importér: Tial Trading

Typ: Referensbok i pocket-for-
mat

ISBN: 1-55755-049-2
Pris: 125 kronor
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Datormagazin
ar langsam!

B Skarpning, tack!

Jag satt i godan ro och Iaste nr 6-89
av DM d& jag plotsligt blev alldeles
ifrAn mig. P2 sidan 42 hade ni en test
pa "Fanta\f“sron" Vid det laget haede
jag redan haft programmet i Gver ett
halvarl

Och det &r inte férsta gingen jag
haft ett spel/program I&ngt innan ni

-pubhcerade det.
Skarpning DM! Tack annars for en

suveran tidning.
"Capone of Zelda”

Buon Giorno,
signor Capone di Zelda.

Att testa nyttograprogram tar tid.
Fér det forsta ar foretagen inte lika
snabba att skicka ut programmen
som spelforetagen. For det andra tar
det tid att testa ett nyttoprogram som
exempelvis Fantavision om man vill
gdra det ordentligt.

Det ska dock inte ta sex ménader
att gora en test, men vi ville inte “'gom-
ma" testen utan ge den den piats i

-.pdnmgen som den fortjdnade.

Inga betyg
pa databaser

B Hej!
Jag &r en trogen l&sare av DM och
har alla nummer hemma i bokhyllan.
Tidningen har utvecklats till det battre
genom aren. Skam vore det val an-
. Men nér jag laste forsta mumret i
r fick jag en chock. Ni bérjade betyg-

séfta databaser i en skala 1-3.

Nar man beddmmer ett spel s4 kan
man ganska rattvist bedomma grafik,
ljud och manual. Men en BBS kan
man inte bedéma pa det viset. Hur ska
‘en bas vara for att vara bra?

En BBS brukar vara inriktad pa n&-
got eller nagra speciella datormarken.
Om man inte har detta méarke s& biir
det ganska trékigt. Ta "Camelot” for
att namna n&gon. En av Sveriges ab-
solut basta baser till Amigan men inte
har en C64-agare nytta av att ringa dit.
Ska man kunna betygsatta en bas s3
maste man ange VAD basen &r bra p&

3 %h inte ett allmant svammel som ar
it personligt.

Bor kanske namna att detta brev &r
skrivet EFTER att aprilnumret hade
kommit ut.

Hakansson/SysOp
Rosa Pantern i Lund

Hej Magnus.

Nér det galler Camelot &r den offici-
ell BBS for SUGA, Swedish User
Group of Amiga. Att den skulle ha
andra filer dn till bara Amiga skulle
vara oférenligt med deras syfte.

Alla bedémningar som gors &r helt
personiiga. Vare sig det ar BBS:er eller

.Qeryger spelvérde.

Om du har méarkt sa férandras bety-
gen for baserna ocksé regelbundet. Ar
debatterna intressanta, ar filerna nya
oc_:hvefbgaférBBSennawmgtvseﬂ
hogre betyg.

>

Fler
spelsidor!

B Hejsan”'l

B Jag &r ett spelfreak pa 28 bast som
tycker ni borde utka spelsidorna.
"Prenumerant och A1000 anvandare”

28-
g?wﬂfst saﬂ vill du ha ﬁerspeis.rdor”
Fler recensioner, ldngre recensioner,
mer Game squad corner, fler kartor,
Besvérjaren Besvarar, eller bara
alft nu????

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta alimanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 3t
STOCKHOLM. Mark kuvertet "BREV". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens |
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander. !

77-81,11

Alf BN AMSTRAD
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¢ IDE. TEKSTOG
TEcNING:
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Piratkopior

B Till den det berdr!

Piratkopior ar fell Att folk knacker
dataprogram far ni nog leva med, eller
hur?

Manga ropar efter fler lagar och re-
striktioner. Dessa nanniskor har inte
fattat aft det kommer att finnas hac-
kers och crackers s2 lange det finns
datamaskiner.

Det har | de flesta datatidningar
skrivits om hur man ska komma bort
fr&n denna hantering. Vad behévs da
for Atgarder?

Forutom de vanliga Stgarder som
foreslds maste alla anvandargrupper
ta sitt ansvar i denna fraga. Det skrivs,
pratas och pastds av dessa grupper
att de ar emot piratkopiering. Deta
méste ni tro p4, eler hur? De flesta vet
att det finns manga mycket bra PD-
program som i det narmaste ar gratis.

Anvandarforeningama har for det
mesta en lista pa sina PD-diskar. Den-
na lista &r ibland pa diskett och ibland
som en vanlig lista p& prant.

Det vore nog inte svart for dessa
foreningar att ta reda pé vilket PD-
program som kan ersatta ett kommer-
siellt dito.

Nu kommer nagon att pasta att alla
kommersiella program &r bétire &n de
liknande PD-program som finns. Detta
ar till en viss del sant, eftersom pro-
grammerama oftast lagger ned mer
tid pa ett program som ska saljas for
en astronomisk summa, &n vid ett pro-
gram som kanske inte ger ndgra
pengar alls.

Nu finns det altid undantag, som tur
ar. T ex &r det ndgon som vet ett béttre
virusdodarprogram &n det som heter
"VirusX 3.20" och som &r gjort av
Steve Tibbett. Detta program tar dod
pa 16! olika virus. Vilket kommersiellt
program gor det?

Detta &r bara ett exempel av manga.
Vem kan klara sig en langre tid utan
Setkey, Texted, m fI? Inte jag i alla fall.

Vad alla borde gora nu &r alitsd
foljande: Ring eller skriv till din anvan-
darforening och tala om att du vill att
de i sin nasta lista talar om ifall det
finns ett PD-program som du kan an-
vanda i stallet for ett liknande kom-
mersielit. Om de sager att det har vi
inget intresse av att gbra, sag up ditt

ar fel!

mediemskap genast och byt till en
mer serios forening.

Som ni forstar tycker jag att piratko-
piering ar fel, men det hindrar inte att
jag samtidigt beundrar dem som kan
knacka ett program (s k knéckers, he
he), men snélla sprid inte dessa vidare
for det &r inte vart nagons beundran.
Ménga av er som knacker program ar
sakert amnen for de stora programhu-
sen en gang i framtiden. Tank pa det.

Till er frAn Hikan Vikander

Hej Hakan.

En av de roligaste sakerna med
Amigan &r att det finns s4 méanga intel-
ligent gjorda PD-program. Méanga av
dem ar mycket béttre 4n de kommer-
siella som finns i handeln.

Jag vill som redaktionschef och

aven framhava ett pro-

gram som DME, en edito av Matt Dil-

lon som &r en av de basta editorer
som finns.

Sedan ska man inte giémma ARP —
the AmigaDos Replacement project
som ersétter en mangd c-filer och gor
dem kortare. Man f&r mer plats pa sin
bootdisk. Att man dessutom far en
massa finesser som varken CLI eller
shell har ar ju ytterligare ett plus.

Och om man ska framhalla en per-
son méste Fred Fish som sitter nagon-
stans i Arizona i USA f2 en eloge. Han
har nu samiat cirka 200 disketter fulla
av utmérkta PD-program. Allt fran C-
kompitatorer till Pac-Man-kopior.

En fordel som PD-programmerarna
har &r att de kan arbeta mer sjélvstan-
digt. De behdver inte bry sig om att
gbra de program som ndgon annan vill
ha. Man tillverkar de program man
sjélv har anvindning fér. Och om né-
gon annan har gladje av det s4 ar det
bra.

S resonerade David Haynie nér
han gjorde det utméarkia DiskSalv.
Aven _det ett PD-program och vida

Diskdoctor som finns bé
Workbenchdisketten.

For Haynie var det s& att en disk
krashade och han behévde ett sddant
program. | stéllet fér att vénta pé ett
skrev han det sjélv och skickade ut det
genom nagra BBS:er.

Kortvags-
dator

W Till redaktionen for Datormagazin.

Jag undrar om ni kan gora ett repor-
tage, artikel, om hur man kan anvanda
sin hemdator nér man vill kommuicera
per radio, t ex kortvagsradio.

Skriv gérna lite mer programlist-
ningar | stéllet for en massa spelrecen-
sioner.

Tack for en | Gvrigt bra tldnmg

Sign. "Radiointresserad”.

Hej radiointresserad.

Det finns mycket man kan gdra med
en dator och vi vet pa redaktionen att
det finns en del 64-program att anvan-
das | amatorradiosyfte.

Dock ar det inte akiuellt | dagsléget
att skriva om amatdrradio.

Handla
inte!ll!

B Tjena DM!
En vaming!
Kop mg.et fran Svenska Pentagon

Jag bwtallde min Amiga déarifran.
Nar jag vantat en ménad, ringde jag
dit. DA sa de att den blivit felskickad till
Norge. Nar jag val fick den var inte RF-
modulatorn med. Den kom en vecka
senare an utiovat. Dessutom var det
tyskt tangentbord och tyska handbac-
ker med. Jag skulle f& engelska hand-
bdcker och lappar att klistra pa

tangenterna.

Lapparna har jag fatt, tvA manader
for sent. Handbdckerna har jag fortfa-
rande inte f&tt nu tre ménader senare

an utlovat.
Slang dig i vaggen Ma
schnabla gladjedodare! Jag hi ller

med er Anders Norberg och Tarzan,
nar det galler porren i DM.
Tack for en superbra tidning.

"The Flash”

Hjalp,
Hjalp!

W Jag ar en liten flicka som blivit s&
hjalpiBst kar i en datafrélst pojke. Det

ar val fint i och for sig, men jag har ett
stort, jag menar STORT, problem.

Denna pojke &r inte som andra pojkar.
Han ar fanatisk, jag menar fanatisk.

| borjan tyckte jag att han var Igjlig
som kunde tycka om datorer. Men s&
en dag i skolan s& fick jag prova att
“knappa” lite p& en sdn dara maskin.
Och jag blev said!

Men problemet kvarstdr. Hur ska
jag fa pojken att upptacka mej?

Ska jag smyga mej in i hans modem
som en tjuv om natten, ska jag ki mej
i sma kacka trbjor med tangentbord
pé, ska jag spranga hans dator, ska
jag komma pa varidens basta pro-
gram??2?? Vad, vad vad????

Kom nu inte med forslag som att
bjuda ut homom pa bio, fraga chans
eller andra kécka saker. De biter inte
pa honom. Han &r ju inte riktigt som
andra. Han lever i och for sina datorer.

Sa sndlla, snilla, snilla, hjalp mej
innan jag gar i bitar.

"Mot en ny var”

Ja, du, lilla flicka. Ta reda péa vilken
dator han har. Fraga honom om cart-
ridgar eller vitken dator du ska kopa,
eller om han kanner till nigon bra ma-
skinkodsmonitor.

CP/M
Program.

B Alla ni som letat efter CP/M pro-
gram till er kdra C128 kan sluta leta.
Det finns JC JET Computer har ordbe-
handli m.m.

Adressen ar: JC JET Computer, Box
138, 182 12 Danderyd. Tel: 08/753 31
45,

Nog om detta nu.

Jag tycker att ni borde recensera
mer program till 128:an. Om ni gor det
okar formodligen intresset for den da-
torn vilket i sin tur kanske leder till att
Commodore tar sitt fornuft till fanga
och borjar salja maskinen igen. Ni kan
ju aven testa monitorer och skrivare.

Det var nog alit varfor jag loggar av

brevspalten.
Mathias Samuelsson
Vi recenserar 128:a-prylar allt vi orkar.

Dessvérre ar det bara en brakdel som
letar sig hit. Hérde ni det, importorer...
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User
update

MS-DOS PD Nydppnat PD-biblio-
tek for MS-DOS. Skicka in en disk

Svenska databaser -

med PD-prg p2 och vi skickar dig en
disk med tillbaka. Dukanaven |1 300 A. Xmodem *  Channel Host 187349(7 E
skicka 30 kr s2 far du en disk med PD- | 2. 75/1200 B. Kermit ** Channel One wma; i -19200 bps d
prg. Skriv til: Stefan Bengtsson, |3 1200 BETYG: C. Punter *** Chaos 71791 80/8 x| A
Oxelg 5, 310 41 Guilbrandstorp. 4. 300 75/1200 . Trak: |y |D-Xmodem & ** Circuit BBS 765 52515 Draggfri'!!
: i A 5. 300 1200 Trakig i
DISK-O-TEKET PD-bibliotek for Ami- 3 =+ Medel Kermit *** CompuText 290040(7|x|x| |x|x| [B|30 krimin
ga. 500 di ! Alla Fish, RPD m 6. 300 75/1200 1200 s g = E. X-, Y-. Z-modem - THO008115
diskarl! Alla Fish, ST 7300 1200 2400 L < ] Modem7, Kermie |, Cyberdime AP
Byter eller saljer till sjalvkostnadspris. 8 300 75/1200 1200 2400 Sealink Downtown 547978|8 x Bara fér POXT/AT
info och k;tgjogdisk med beskrivning | 9, 1200 2400 F. X-modem&Punter| .. CDKXI TETB i X e
mot 15 kr p& PG: 4192519-9 (Joakim - o Sy Lsgresit A M
Liliekvist). Ring 0760-527 13. ** High Valley i X} || {EL9000 bes
BODENS RADIO & COMPUTER  BORAS:G3¥ ° Adventure 843829 A e Dl ssador U @I L N IS bty
CLUB Medlemsavg 50 kr/ar. PD-bi ** Hjernverkets Kakburk 1685575 ** Imperial Star 465404(7|xlx| |x]x| [E
uppby % t tidninlg)lb: *** Megasoft BBS 880 52 (9 xix x| x| Al ** KOM-Petensen B0 50 5319 x| |x[E|lInriktad p& ckonomil
w_'de'T_ gg“ada 33'"’8 21 B * Lessonl 1815788 x| | b
host. Traffas mandagar -21 Hingv ESKILSTUNA: 016 * Future Vision 111246{7 ** Lightlines Revenge 98 5404{7| |x| |x|s| [E
24 A kv. For info sand porto till BRCC **  MicroChi T 7
s ; - 3 ps 11 74958 2047 X £
Box 2, 961 OT_Boden. tel 0921-17570 FALKENBERG: 0346/ * Opus Kr3kan BBS 847 64| 5{x{x x| |E| Gifugt difis ** MacroChips Il nod 2 749 55 1016 x A
ki 18-23 tis-son. FALIRERY ~ Laghet sy = ** Muche's BBS 731 79 60{7 x|x| |xix t\ixwpmg:am
TEAM 64 Kiubb for C64 med band- = 3 *** Musik Agathon sesetis] | x| | 5| Musikinnikiad B
Son. M byter Spel, prg . Fov GOTEBORG: 031 *** Bermuda BBS 3583417 |x| Ixfx| |alBIG. O ke 758082919 | | | | | | |DeOseriosas Samfund
mer info: Team 64, Granliden 20, 667 = i ** Party Time 6557054 5{x|x| x| | ID|
£ Colossus 2007 91246|7) |x Al Oppnar i1gen 4 = | 11 .
00 Forshaga. ** Darkheim 28115050 |xl Ixlxl [E ™" PC-Doktom 7129880170x) | x| | |AI9600 Baud
AMIGA USER CLUB (A.U.C) Utkom-  ** Goteborgs Text System 516070(8 s PesCamm, SR Bl (i et <t
mer med klubbtidning varje ménad.  ** Kungalvshasen It s19098(9| |x A .* RATEOU. DiskBank ST L oy,
Medlemsavg 20 kr/3 man. Kort pre- Panters 846060[9] |x “Cifumme 7o Wi R EL e Sl Snchingar
sentation av nya mediemmar. Former ~ ** PIX 96 04 478 A e Tk v MO S RS o8
info, skicka frankerat kuvert till: ** StarWalket 488000 (8|x[x/x| [x| |E R oagdll i e
AV.C., c/o Kalle Ahiin, Tiundag 52A, ° The Garfield QuickBBS 880983(9 Al 9600 baud *  Shelif Elektronik AB 3358319 E
752 30 Uppsala. *** The Yam 92358|5 Al Texas Instruments S;chcs 8088059 & A
** UGD basen Besll ) *** SRT Line 2.4 73945 75|90 x| | |A]
" XBasc 1834 13[4 Aven texttclefon o S AEPRE It
= ** Tankbaren 2975867 x| | [E
- GAVLE: 026/ * Sandviken Hacker Central 2584955 |x E| *** Target I 7605539 9fxix] [x|x| |A]
Forts. fran sid 38. ** TellusTCL 710 11 16(8}x|x| |x|x| |alFe CBMBASE, m
HANINGE: 0750/ ** Common 101 62|8 ITCL
** Eager Beaver 255957 Kriver mediemskap *  The Birch 1911179 x gm::ps
== _ *** The Secret Ki 6675287|9 x| |E] Atari Adventurebas .
modiigen kommer det svenska priset  ,, Lo o ORG HOGANAS: 64 sy Lot [ 5 i o i
att Aka ner | motsvarande grad. i gonr;!xgsopm 71918(7 E * Vab 71828 86|5|x x
77 19(7| |x x|x|E| 9600 bps + Vax ** Wargame BBS 6611023|7| |x|x|x{x| |A|Krigsspelare + PBM
Téankbart alternativ HOFORS-STORVIK: 0290/ *** Hofors BBS ~ 23858|7| || [x|x| |E| On-tine spei Zeaan e Lipli il i w8 o
Detta gor att Lattice C-++ faktiskt ,,, JAKOBSBERG: 0758/ *** AUG Swockboim 333 125 Al Apple User Group SARORRA ST Mg Siteime s 0 S IR g B0
(an vara it tankbart atematy om . IewBES pemislx x| [N oo suosvaLLTRA: oo
man ska skaffa sig en kompilator. Den K.CS. Dungeon Master 117257|8| |x| |x{x| [A]Onlinespel, 9600 Baud
stora fordelen mad den-ar just att det JONKOPING-HUSKVARNA: 036/ ** Wildeat \ 980 18|35 E| Oppen helger
4ir en ©+ +-kompilator. *  Basens BBS 129385 |6fx F| Ston'! s Modom U Gt o 1 575 0 G S B
Dets;'l;&lgkger I_.att-loec-b-lt;: ** TopSecret 16 35 86| 7|x{x x|E| Kvill 0 helg SODERHAMN: 0270/
ling tid och att man inte har _ KALMAR:0%0' ** Plusen & Cas 143 02 5/ x| x A| 9600 bps sotom diasd o i
nagon kallkodsdebugger, Det ar KARLSHAMN-OLOFSTROM: 0454 SODERTALJE: 0758/
inte heller nigot for den SOM  ++ g pubacen e A H ** Sadertilje Datorfirening 144078 D} 200 el 360 kr/ér
inte har s3 mycket minne ** Sadertalje Datorforening 10508|8 Df 200 &f 360 kr/ér
och/eller ingen harddisk. KARLSKOGA: 0586/ ** Applet 570 58/ 5|x}x x{E| Oppet 12-22 “* Sodentalje Datorforening 1444018 Dj 200 cf 360 kefdr
Lattice C++ kan vara ett kompila- ** Underground Media BBS 61537|7] |x Al Ny Amiga-Bas
‘ar-alternativ 4l de som anser aft det KARLSTAD: 054/ ** Suncity Fido 1669 888 E * Condor BBS 137311
faktum- 5 A i = =
s in?g det £ r?é; :na;t ;'rﬁ'%u??r KINNA: 0320/ ** Spacc-Baren's BBS 473565 Al SOLVESBORG-BROMOLLA: 0456/
. ie Spram b ** Kantarellen 303 ki 18-06 + hel,
dig, s &r Lattice C och Aztec C baittre  KISA: 0494/ *  Kisa Monitorn 12997(8{x{x(x| || |A **' Laser Datalx DR | 10 e
kompilator-alternativ att titta p& i nuls- Wit ;e‘:r::e“ i?g 7ixlx| |x g Kvillar + helger
get. KLIPPAN-PERSTORP: (435/ ** Deha BBS 221 85(7|x|x Al = Zixx Ix
Erik Lundevall S El TRELLEBORG: 0410/ ** Compudog OPUS  27335|7| |x|x|x| | |E| 9600 Baud
** Fantasy Istand (Helger) 101088 |7|x}x| |x|x|x TROLLHATTAN: 0520/ ** Allkopias BBS 345809 x| | [E
KROKOM: 0640/ Mac Underground 109 2915 x| Al Kriver Mac e 742417 x|x| [x|x|x|Al
. TUMBA: 9753 *** Hallunda BBS 761 95| 7| x{x{ |A]
KUNGSBACKA: 0300/ ** Alf
o . s Own (Q)BBS 443 66|7 4 e K srsolol 1=l (=] | [al ik BES
Gateway 29436|7] |x x| [Al e
’ Jinges TCL 54800(7 x A
KUNGALV: 8303/ ** Caligulas BBS 2319)9 Al 9600 bps R, wamISa] [
*** Legendernas Krig 845 2|5 Multiuserspel ¥ TI7 975 x|x| [x|x]| |A
* Ep 82286/8{x|x| | [x| [A]Battre inom kort s 36050{9|x{x| |x|x| |Df9600 Band nm
LERUM: 0302 * Discovery BBS 35208l 9 9600 bps TABY: 0762/ *** Cirkus 106 7|5 Med inbyggd blixt!
LIDKOPING: 0510/ *** Suffer City 256 25(5 Al 8-18 20-06 Sou PRDEVARLA: 0520
: reeCode  Amiga-Mac-Basen, Sppen 23.30:06.00 299 |x x|A] 9600 bps
LINKOPING: 013/ *** AbsExecBase(AUGS) 1706 60]7| |x E| Amiga info/PD ** Timeslip 3119717| |x] | x| |A|Oppen22-13
Canterville Castle 00-09 170302|9 E| g
*  Deep Thougt 17285217 E UPPSALA: 018/ ** Boa the Board 3093 85(5 x| x| |xfx|x|Al Tssss...
Nva EIT: 0642 *** famt Mositor S 1 e W VAXHOLM-OSTERAKER: 0764 ** PermoBas 68180|1 30 el 100 kr/mén
*** Permobas 201 10|8 30 i 100 kr/min
b k d LUDVIKA: 0240/ * WPUG 65265{7| |x| {x|x|x|E
a gmn er ** Opus Singers vard 1809 + helg H VANERSBORG: 052 GDFICCS
L Al 05210 * 606 89|1 Kan det bfj virre???
B Fran Free Spirit Software kommer LUND: 846 *** Ditt & Dara BBS x| %{E} Filer, filer, filer = = - 1 J. 3 -
tva nva Media Line diskar med bilder  **" Firefly BBS D i VARMDO: 0766/ *** Animal Isiand s4378f9| | | x| | Il Upp il 9600 Band
att anvanda som bakgrunder alieriliu-  ** Palis & 9600 bps o 3m 5| { | Ix|A Tredubbels sé lacker!
strationer. Amiga Video & Animation """ Ros Pantemn 1Al . " GAB E3 nod 2 I 3ITI8| | | | x{A Dno
Backgrouncis‘l ir ett packat med tva - : el G ABBS nod3 342 30{8{ | | IxjAl Dio ‘ -
diskar fulla av olika bakgrundsbilder | Y WO 54519818} x)xi sl x| 5] |E i peiond 14 8 b Mt 1 R
hbguppibsande interlace som passar . L oenum BBS amons 1 | E S R el e
. : 5 : Professor Baltazar 97 44 1715 | E
till bla video och animeringar . el 5 A /A 5021 *** Aros 3
: ) i r £ *** Thi: Hole T The Wall 5491 8910 9600 bs VASTERAS: 021 Aros BBS 3534427 xixix|x|x] |D{ Ej AUGS
Amiga Clipart disk 1 ar en disk med TheNewaecs i 93100115 ! o Cucumber City BBS 1441 151 7| xix| [x|x|x|E
svartvita bilder som framst ar till for i 1 ! ** NSE 35234617|x{x| |x|x|x|D| Betal-bas
illustrationer fill DeskTop Publishing. NORRKOPING: M1’ *** Hot Dog 23 98 42 7 x| xix} x| x| x| E] Spela spei B J
Wonq-\!lwsd& JScstwan dpé pkon | = SeiCas 2392608 B| Skapa mdten o S 2 B x| x|Al Re-hjoness... .
00945- oter distributionen 5 '
i Skandinavien. NORRTALJE: 0176 *** Scheme PC-Base 175 15{8 D ATVIDABERG: 0120/ *** Poor Man's OPUS  10584|7| |x E| Mycket for Amige
OCKELBO-HAMRANGE: 0297/ ** OmegaBBS 107337 |= E| 9600 OREBRO: 019/ ** Hexagon 11144189 ix) | x| A
AI' - : : o ** Kiubbstugan 1070 20}9 x| |al
lgl‘llllellt- SIGTUNA: 0760/ ** Blue Bird 87 57{7) |x x|E| 9600, 4800 bps ** NoName 0167 |x| |xix| [E
** Defcon 737 34(7 Al *  Odenbase 5063515
program SKELLEFTEA: 0910/ ** Norrsken TCL 588337 A o 2 ORI, s
pp- 41 Amiga- *s Rathole 854355 togenl 1 wm ** Hard Soft 1075 78|17 x| | |Al .L
: 'ahg'na__:ineutpuogzam s ai 103791 Oppen
diskdrivar sais av Free Spirit Softwa- STOCKHOLM: 08/ ** ASB. 9294 325(x x « == e
Al
:).;h D:It kallas AMLI...Alignment System  ** AFE nod#1 736 60 885
arar konstatera fel i drivens has-  ** AFE nod#2 Legend 7
tighet eller alignment (att lashuvudet * Ay Cat g 1?;32;:2 i g Strukna: Malmé Underground, WestStar, The Zone, Quickline.
ligger ratt | sidied). L *** Alpha Complex 70 16 655] |x x| |A Baser som vi inte fick tag pa: Oden base, Werldskontrollen, Boa the Board,
Ma;:d fg f(:;,<;|.(s§ hjalp ﬁozgmv%reéa v ;;;;; ; * 735792917 D| Friimst for PC Allkopia, Melmac, The Garfield, Quick BBS, Delta BBS, Norrsken TCL.
even elaktigheter. ide ] 2828237 x| |E| Borlands BBS D -
Software skoter distributionen i Skan- " Camelor 75140 72{7| {x D|SUGA'S BBS T S Lo Kt Meriieand et -
: : Az . T :
dinavien. Tel: 00945-1 501700. Capital City BBS 709 11 05{8 E| Skicka garna info om din BBS. Mark kuvertet "BBS”
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SALJES

Amiga org spel och prg. Jet, Space
ranger, Test drive m fl. Pris 2500 kr.
Tel: 023/508 59

64 org prg. Prg Geos och Seven hit games
plus one free. Pris 500 kr.
Tel: 023/508 59

PC-spel. DT olympic Chalienge 200 kr,
Starglider och Pitsop Il 150 kr/st el 250 kr
for béda. Org. Mkt bra.

Tel: 0144/107 13

Nya 64, joyst, bandsp, bocker, org spel.

Pris 3000 kr{kan disk). Gar kvar. skriv till:

Par Jerwién, Gamla landsv 14, 510 40 SAN-
DARED

C128D, TFC I, org spel, diskbox, discs, litt,
joyst. Pris 3000 kr.

Tel: 08/767 44 72

3.5” disk fr 11 kr, 5.25" disk fr 3.75 kr,
diskbox 3.5 m l3s 99 kr, diskklippare 59 kr.
Ring mellan 18-20.

Tel: 040/11 70 92

Org spel till CBM 64/128 och Amiga séljes
for 99 kr till 199 kr. Ring mellan 18-20.
Tel: 040/11 70 92

Bygg din egen Extradrive till Amiga. Utfor-
lig beskrivning p& Svenska. End 40 kr. Ring
Thomas.

Tel: 0523/157 77

Extradrive Nec 1037A. Superslim, super-
tyst, avstangning, vidarekontakt, sv hand-
ledning. Ring Michi.

Tel: 0523/147 14

C64, 1541, 1531, joyst, TFC lil, disk, litt. Pris
3000 kr.

Tel: 0515/310 47

Out run, 5th avadront, Gamtlet 1l, Rock
wrestie mm. Ring for info e kl 16.30.
Tel: 031/53 90 49

Org spel siljes. Ace of aces pa band 50 kr.
Roger Rabbit pa disk 50°kr. Ring Goran.
Tel: 026/27 33 44

C128D, joyst, isk och org spel. Pris 3500
' Tel: 0470/188 22

Amiga 2000, diskdr, PC-kort, ram-minne 2
Mb, hérddisk 30 Mb, Skrivare. Alli skall
bort. Aven i delar, Bra priser.

Tel: 0370/918 58

C64 org spel. Pirates 120 kr, Gunship 120
kr, Def of the crown 110 kr m fl. Ring Fred-
rik.

Tel: 036/14 34 22

Summergames | och H, Wintergames,
Worldgames, Blood'n gats. Allinop for 250
kr. Ring Marcus.

Tel: 0325/254 10

Org spel till 64 pa kass. Last ninja Il 100 kr,
Echelon 100 kr, Afterburner 50 kr m fl. Alla
fyra f6r 300 kr. Ring Marcus.

Tel: 011/870 73

Amiga org prg: BOK1 Sv bokfdringsprg
195 kr, Ormet kruper 95 kr.
Tel: 031/87 31 31

Org spel Bards Tale Ill, &j anv, helt komplett
m en karta och delvis sv instr. Pris 175 kr.
Ring Martin.

Tel: 0271/150 27

Amiga org spel. Pow 150 kr, Bionic com-
mando 150 kr, Motot bike madness 150 kr.
Ring Claes.

Tel: 0515/490 68

Nya C64-ll, bandstat, joyst, TFC, mus, mo-
nochrom monitor, disk, tillbehor. Allt ar 2
man gammalt. Ring Holger.

Tel: 0470/657 51

Org spel sdljes for 100-200 kr/st. Alit till
Amigan.
Tel: 0370/918 58

Nya C84, diskdr, bandstat, disk, band m
prg, joyst, diskbox m I&s, reset, datatidn,
org spel. Pris 4000 kr.

Tel: 0454/240 B7

1541, disk, box, org spel. Pris 1699 kr.
Tel: 0589/207 44

The music system till C64. Ett musikprg
fran Firebird. Pris 200 kr.
Tel: 0911/567 79

Videotexprg till C64. Pris 200 kr.
Tel: 0911/567 79

Modem till C64, Vip terminal XL(D), manual.
Pris 400 kr. Kan disk. Ring Andreas.
Tel: 0372/813 O7

€64, 1541C diskdr, Philips monitor. Néstan
nytt. Pris 3500 kr. Ring e ki 18.
Tel: 0459/806 38

Soundsamplers till Amiga for 350 kr. Ring
Niklas el UIf.
Tel: 011/10 06 76 el 18 28 21

Amigaprg. Glosinldming och
adressregister. OBS End 99 kr/st.
Tel: 031/22 38 60

Supermodem 2400 Fabriksnytt. Ord pris
2595 kr. Nu 1995 kr,

namn,

Tel. 031/22 38 60

The guild of thieves (disk). 150 kr. Ramp-
arts (kass) 70 kr. Deathwish (kass) 70 kr.
Ring Joakim e ki 16.

Tel: 0472/141 07

Super-reset cartridge. Den basta reset-
knappen till C64. Tva resetfunktioner. Super
(resetar allt) och vanligt reset. Hog kvalitet.
Snabb lev. End 45 kr inkl porto och instruk-
tioner. Sitt in 45 kr pa postgiro nr 28 12 62-
6 el ring Johan el Fredrik.

Tel: 0220/412 33 el 0221/157 35

Amiga 500 m Amiga 1081 RGB-manitor
siljes. Pris 6500 kr.
Tel: 08/765 80 54

€128, bandsp, org spel, joyst, handbticker.
Tel: 054/343 35

.

C64, diskdr, bandsp, TFC Ill, Expert cart,

disk, org spel. Pris 7000 kr el byte mot

Amiga 500 m Extraminne. Ring e ki 15.
Tel: 019/14 97 82

Grafikbok m maskinkodsrutiner till C64.
Pris 100 kr.
Tel: 0522/869 70

C-1541, disk, org spelet Madbalis. Pris
1500 kr.

Tel: 0653/109 06

MPS 1200 till C64. Lite anv (6 man). Saljesp
g a datorbyte. Pris 1500 kr.
Tel: 0653/109 06

Org spel till 64 pa kass. Silent service 95 kr,
Ikari warriors 90 kr, Serve and Volley 70 kr
mm. Ring Stefan.

Tel: 0155/582 55

Subbattlesim, Fox fights back pa disk. Pris
100 kr/st. :
Tel: 0171/368 21

C64, 1541, Printer, bandsp, disk, diskbox,
wico joyst, prg ref guide, maskinkodskurs,
forth, camal, simons basic, assem kurs, org
spel. Nypris 10000 kr. Nu 6000 kr. Ring e ki
16.

Tel: 0303/817 71

CB4C, 1541 li, 1530, Tac I, org spel. Nypris
5600 kr. Paketpris nu 2900 kr. Ring Jérgen.
Tel: 0278/212 26

Modem hidem 1200 for S00 kr. Modem
hidem 2400/pc for 1400 kr. Séljes aven
annan Amiga — hardvara.

Tel: 0370/918 58

Org spel CB4 kass. Galvan 65 kr, Cham-
pion ship wrestling 70 kr, dragons lair part Il
60 kr m fl. Ev byte. Ring Dennis.

Tel: 0514/400 73

Minidator, 2K, m skrivare och bandsp. Pris
600 kr.

Tel: 019/14 59 38

CMI processor accelerator. Liter CPV'n
ha m dubbla hastigheten. Pris 1500 kr. Mot-
orola MC 68881-16 MHz m kristall. Pris
1500 kr. Ring Daniel e 11/4.

Tel: 040/23 32 58

Amigaprg: The pawn 180 kr, Flight simula-
tor Il 300 kr, Meta comco macro assembler
580 kr. Ring e ki 15.

Tel: 0512/929 79

Ny facit plotter kompatibel till Amiga, ST,
PC mm. Parallellansiuten. Nypris 10000 kr.
Nu 6000 kr.

Tel: 0303/810 83

Spei till Sega TV-spel. Ring Daniel e kl 16.
Tel: 031/91 60 98

Flight Simulator Il och Starwars. Org spel.
Ring Fredrik.
Tel: 0565/300 04

C64 m bandsp, joyst, org spel, div bocker.
Pris 1500 kr.
Tel: 08/724 90 19

C128D, bandstat, joyst, disk, band, org
spel, tidn, bocker, diskklippare, nyttoprg
mm. Bra pris.

Tel: 0935/107 71

C64 org spel. Leaderboard, Famous lour-
ses, Vol 1. Pris 40 kr.
Tel: 0522/869 70

Org spel till C64 séljes for 5-50 kr/st. OBS
mkt stort sortiment. Ring Fredrik.
Tel: 0470/836 30

ABC B0 975 kr. Med monitor, bandsp mm.
Pris 4750 kr.
Tel: 0911/562 38

Samplers, 1 bits, 2 bits, 4 bits samplers
séljes billigt till C&4. Ring Fredrik.
Tel: 0470/836 30

Modem saljes billigt bl a 300/300-75/1200.
Ring Fredrik for pris.
Tel: 0470/836 30

Printer Star NL-10 mkt billigt, passar till
PC, Amiga, C128, C64. Ring e ki 19.
Tel: 0470/154 05

Sequencer till C64, DRT's KCS inkl Midi
interface. Pris 1200 kr.
Tel: 0911/567 79

C128 m diskdr, joyst, ljuspenna, org spel.
Pris 5400 kr.
Tel: 0220/441 29

fangelse.

blir inford.
Ingela Palmer

NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorbérsen ar endast 6ppen fér PRIVATPER-
SONER som vill sélja, kopa och/elier byta da-
torer, tillbehor och /eller ORIGINAL-program.
Eller som vill skaffa sig en brevvan.

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.

FORBJUDET:Annonser om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handbéc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan 6verlamnas till importérerna for ev. po-
lisanmalan. Straffet kan bli boter eller tva ars

OBS: Forsdljning/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist itidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen

Centronics skrivare till Amiga for 1500 kr.
Seikosha GP100. Ring Krister.
Tel: 042/814 27

Modem 2400. Nytt, 1 ars gar. Hayeskomp.
Pris 1730 kr.
Tel: 0243/277 78

C128D, 1351 mouse, 1802, TFC Ill, joyst,
disk, Gunship, Silent Service, Red storm
rising org mm, Text 64, GEOS, Newsroom,
Svmanualer. OBS Mkt valvardad. Pris 6000
kr el till hogstbj. Nypris ca 11000 kr. Ring
Anders.

Tel: 031/29 24 14

C64 PD prg siljies. Ring for pris. Disc ring
Jeppe. Tape ring Conny.
Tel: 042/20 63 09 el 20 64 77

Amiga org spel. Battle chess for 250 kr och
Out run for 200 kr. Priset kan disk.
Tel: 016/42 17 31

Disk dubbelsidiga "DDSDD" 5.25 tums
siljes. Vid kop av 25 st 5,50 kr/st, 100 st
5,25 kr/st, 500 st 5,00 kr/st, 1000 st 4,75
kr/st.

Tel: 046/29 39 28

Amiga 500, RF-mod, org spel, joyst,
diskbox. OBS @ man gar. Séljes p g a tids-
brist. Pris 6000 kr. Ring € ki 16.

Tel: 0590/142 35

Nya 5.25” megadisk. Pris 5.95 kr/st 96 tpi.
Tel: 0451/329 03 el 345 41

Ny diskdr 1571 m spel. Pris 2000 kr. 6 man
gar.

Tel: 0393/101 11

Bra nyborjar pkt C64, diskdr, FD2064,
bandsp, joyst, bocker, disk, org spel, kass.
Pris 4200 kr. Viczo, bocker superexp 500 kr.
?SB?SPris kan disk. Ring Jocke Mén-Fre ki

Tel: 0150/112 09

C1581. Biliigt.
Tel: 0220/309 72

Org spel till Amiga. Dragons lair, PAL-ver-
sion. | skick som nytt. Pris 395. Har &ven
Last ninja Il till C64{(kass). Pris 100 kr.

Tel: 016/700 11

Amiga 500 end 2 1/2 man gammal. Gar, org
spel, diskbox, musmatta, joyst, sv ordbeh.
Nypris 7500 sdljes f6r 5500 kr. Ring Bjorn.

Tel: 031/87 54 46

Commodore Pet 200, monitor, printer mpp
1361, dubbel floppy disk 8050. Pris 4800 kr.
Tel: 033/71574

"~ Action Replay MK IV canv oanv, som ny.

Pris 250 kr. Skriv till: Margus Olsson, Hal-
lonstigen 25, 545 00 TOREBODA

C128D, bandstat, diskbox, joyst, org spel.
Pris 3900 kr.
Tel: 0346/118 97

C128 wico joyst, bandsp, org spel. Pris
1875 kr. Ring Daniel.
Tel: 0301/109 14

Chartbusters (20 spel) fér 120 kr, Red
storm rising bytes mot Gunship el séljes for
130 kr, Mr Robot 15 kr m fl. Ring Jonny e ki
16. Disk 80 kr.

Tel: 0381/502 96

C64 org spel kass. Rambo |ll, Road blas-
ters, Miami Vice. Pris 100 kr/st, Ring Niklas.
Tel: 0270/154 88

C64, drive, 1541, bandsp 1531, TFG IIl,
diskbox, joyst, org spel.

Tel: 0303/779 90

Amiga 1000, 1081 monitor 1010 diskdr,
mus, matta, disk, litt. Mkt bra skick. Ring e
ki 18.

Tel: 060/12 04 49

RF-mod utan ljud kabel till Amiga 100 kr.
Tel: 060/57 02 71

Rank Xerox 4020. Hogstbj. Ring Patrik.
Tel: 021/18 75 i2

Org spel till Amiga. Defender of the crown
Red october, Barbarian, Sinbad falcon,
Flight sim Il mm.
Tel: 060/57 02 71
64 org spel. Har bl a Sky runner, Western
games och Dandy.

Tel: 0413/107 28

SEGA TV-spel m spel och pistol mkt fin.
Nypris 3000 kr. Nu 2000 kr.
Tel: 046/13 29 07

C128, diskdr 1571, diskbox, disk, nyttoprg,
bécker, bandsp. Pris 4000 kr. Ring mellan ki
18-21. Tel: 08/765 34 08

C128, bandsp, band, org spel, joyst. Pris
2000 kr. Drive 1541 ll, box, disk. Pris 3500
kr.

Tel: 060/57 31 B7

Vip-64 vic 64 m inbyggd monitor och Flop-
py. TFC IIl, joyst, prg. Pris 3750 kr.
Tel: 046/77 60 46

Casio FX-790P, 8kB, kass interface. Pris
1500 kr. Casio FX-7000G 500 kr.
Tel: 031/54 43 97

A 500 m 1Mb minne, monitor 1084, joyst,

mus, manualer samt disk. Gar kvar. Nypris

10600 kr. Nu 8000 kr. Ev kan delar sdljas.
Tel: 042/14 47 03

C64, diskdr, bandsp, skrivare, modem, TFC
I, Action replay Mk IV, diskbox, diskar, org
spel, nyttoprg, joyst. Allt i fint skick. Pris ca
6000, kan disk. Ring e ki 16.30.

Tel: 040/44 78 15

Datormag, kompl 1/85-15/88 (28 nr) 150
kr, Computer, kompl 1/86-5/88 (11 nr) 50 kr,
Commodore 128, Reference guide for
programmers 100 kr. 2
Tel: 0241/107 67

Diskdr till Amiga m vidareport 900 kr. Ring
kvall. <
Tel: 09812 1542

Goldstar CBS-4361 14" TV. Ring Daniel for
mer info och pris.

Tel: 0370/718 62

Disk till otroligt 13gt pris. 5.25 DSDD Nona-
me 4 kr/st. Ring!

Tel: 0294/403 69

Org spel till C64 pa kass. Bl a Afterburner
10-100 kr, kop for 100 kr och ni far eft
budgetspe! pa kdpet. Ring Mattias.

Tel: 046/25 44 87

Amiga 500 m RF med, ordb, prg, bathandie

joyst, mus, handbdcker, sv basic manual,

disk, diskbox. Nypris 7500 kr. Nu 4400 kr.
Tel: 0383/126 86

Astrologi 64: Astrologiprg for 64 saljes.
Tel: 0470/846 72

The 64 Emulator siljes el bytes mot Amiga

prg.
Tel: 0470/846 72

C64 modem, teletext cartr, 75/1200 sput-
speed fullduplex. End 800 kr.
Tel: 013/13 08 74

Adventure. Con Set till Amiga. Pris 200 kr.
Tel: 042/22 25 29

Org spel p& kass: Short cirduit(nr 5 lever),

Mutants, Dragons lair m fl. Org spel p4 disk:

Starfox 100 kr, Thunderchopper 200 kr. SI&

1ill! Skriv till: Marcus Trogen, Kvistgr 14, 941
44 PITEA

C128 mkt billigt, bandstat, plotter1520 rik-
ligt m litt. Ring e kI 19.
Tel: 0470/154 05

Amiga kompilator Lattice C 4.0 org.
Tel: 019/11 50 63

C64 m tillbehdr. Ring Ante.
Tel: 0293/103 06

C64, joyst Boxx, bansp 1530, org spel,
datortidn. Ring e ki 16.

Tel: 0581/129 19

Databdocker: programmering i C, Machine
language for beginners, Inside the Amiga.
Ring och fraga e ki 16.

Tel: 08/68 42 95

Printer MPS 803. Modem ANC 2123,
300/1200 band. OBS. Bada bra skick, billi-
ga. Pgt, C64, Superbase, Startexter.

Tel: 0240/176 55

C128, drive 1571, datortidn ex Soft, DM,
CU mm, kartor och pokes, band, lasb
diskbox, disk, joyst, bandsp. Billigt. Ring
Henrik.

Tel: 0929/131 48

Amiga 500, monitor 10843, King words org,
Guldkunner, lar dig sjarv disk, sony disk,
RF, modul, joyst, tac-2. Pris 8500 kr. Ring e
ki 18.

Tel: 0415/129 47

C64, bandstat 1530, joyst, TFC IIl, org spel,
litt. Pris 1900 kr.
Tel: 0370/466 97

Org prg till Amiga. Rocket ranger, Elite,
Subbattle mm. Prisw 150 kr/st.
Tel: 0435/152 83

C12B drive 1571, 3 cart, bandstat, 1530,
org spel, litt mm. Ring Robert Wilander.
Tel: 026/19 46 58

Cb4 kass '43, Dandy, Supercan. Pris 50
kr/st. Milkrace 20 kr. Org.
Tel: 0490/312 90

C128 m bandstat, joyst. Perfekt skick, 1 &r
gammal. Pris 1900 kr. Ring e ki 19.

Tel: 0370/714 33

Sound digitizer till C64/128 inkl progamva-
ra 350 kr, The Iast ninja(disk) 80 kr, Football
manager lifband) 60 kr. Ring Fredrik.

Tel: 0523/126 96

C128, diskdr, joyst, org spel. Ring Johan.
Tel: 0921/722 74

C64-11, drive 1541-1l, bandstat, TFC I, disk,
band, org spel, joyst. Pris 3500 kr.
Tel: 0752/355 52

Dator C64, 1541 diskdr, joyst mm. Aven
separat.
Tel: 0515/154 04

C128D, fargmonitor 1901, printer MPS
1200, papper, litt, org spel, joyst, komplett
m sv manual. Pris 6000 kr. Alit i perfekt
skick. Ring UIf.

Tel: 040/46 65 67

C64 m diskdr 1581, joyst, org spel, band-
stat. Pris 3200 kr.
Tel: 090/512 83

Amiga ordbehandlare Kind words sv ma-
nual org prg. Pris 400 kr. Ring Benny e ki
16.30.

Tel: 0454/205 18

C64, 1541-11, bandstat, joyst, org spel, TFC
11, diskbox, disk. Pris 4000 kr. Ring Henke.
Tel: 031/30 19 50

C64 m bandstat, joyst, org spel. Pris 2000
kr. Ring Mikael.

Tel: 0123/101 81

C64{utan 4,4,0), diskdr master 41 (exelera-
tor), bandsp, joyst, Freeze frame. Pris 2500
kr.

Tel: 0760/812 58

Amiga-bilder utskrives pd Xerox 4020-
blackstréle i 20000 kr-klassen. Frdn 10
kr/bild (farg). Ring kvall.

Tel: 013/12 15 42

Org spel till CB84 band och disk saljes ex
Skate or die{band) 80 kr, Out run(disk) 90 kr
mm. Ring e kI 18 till Daniel.

Tel: 0224/211 98

Modem 300, 75/1200 band till 64 och 128.

Massor av bocker till 64. Billigt. Pris 400 kr

for modemet, resten billigt. Ring Markus.
Tel: 031/40 38 33

Amiga org Music Studio 200 kr, Instant
music 150 kr, Whirlig 100 kr, F18 intercep-
tor 150 kr. J

Tel: 0281/212 33

C64, diskdr, skrivare, bandsp, TFC Ili, joyst,
ljuspenna, org spel, nyttoprg, disk. Saljes

dven i losa delar.
Tel: 0250/140 55
Diskbox m 18s och plats fér ca 100 3.5"(2

rader) séljes billigt. Ring Niklas.
Tel: 0485/114 89

€64, diskdr mm. Pris 3800 kr. Billigare vid
snabb affar.
Tel: 0371/980 50

Org spel till Amiga. Bl a Carrier Comand,
Elite, Firezone, UMS. Pris 150 kr/st. Fire
Brigade m fl 200 kr/st. Ring Robert.

Tel: 08/758 63 91

Atari 1040 STF 5000 kr, Monitor 8833 Phi-
lips 2500 kr. Bagge tva tillsammans 7000 kr.
Vissa tillbehr medfdljer.

Tol: 0435/417 06

C64, 1541, bandsstat, disk, band, joyst, AR
4 prof. Ring e kI 16.

Tel: 016/42 55 85

Till Amiga F/A-18 interceptor, UMS 150
kr/st. B&da kompletta, org. Ring Jan.
Tel: 0303/127 40

Skrivare till C64. Seikosha SP-1000 VC.
Bésta skrivaren till C64. Nypris 3350 kr,
salies for 1900 kr. Tel: 0485/313 25

Atari 1040 ST, monitor SC 1224, ST replay,
STOS, fast basic, Degas elit, diskbox.
Siljes allt el i defar. Ring Patrik.

Tel: 040/93 30 56

Stopp! MPS 1200 m 2 fargb manualer mm.
Ganska ny. Ninja mission, F18 int, Eagle
nes. Ring Andreas end kvallar.

Tel: 031/93 D6 16




C64, 1541, bandsp. disk. org spel bl a Elits,
Gunship pa disk. fitt. Pns 3000 kr- Ring e k!
17

Tal: 040/40 33 41

Amiga 500 m 1mb, drive 1010, fargprinter
monitor 1084. Pris 12500 k-
Tel: 018/55 97 58

Kontakter till C564 soxes for byte av demos
mm. OBS bara disk. Skriv till; Fredrik Warn
Skimmelv 12, 352 55 VAXJO

Brevkompis m C64 disk sOkes for byte av
prg. tps mm. Skriv tilk Michasl Hansan,
Stationsg. 10 E. 660 60 MOLKOM

krmgaorevuomp:s sokes for byte av org
tips, demos mm. Skriv till; Mikae! Staligar'*
Svalgangsg 5. 502 53 BORAS

Amgiabrevkompisar sokes 10r byte av pre
mm. Svarar alia brev, Skrv till: Tomas Jons-
son, Ormangsg 47 A 6 tr, 162 31 VALLING-
BY

Fynd! Jag slumpar bort min 5= |, 154111,
TFC I, box, disk, tian, :.rgs.neimrzsm kr
Tet: 046/70 50 BS

C128 m diskdr 1541, bandstat, joyat, TFC
N, disk. org spel. i3sbara diskboxar, disk-
kiippare, bocker. Pris 4000 kr. Ring David
Hedin.

Tel: 060/15 61 83

C64, diskdr 1541, TFC Wi, Printer MPS
1250, disk m spel, diskbox, diskklippare,
org spel, bandstat, joyst, sv manual. Pris
5000 kr. Ring Stefan,

Tel: 0497/841 23
64-tillbehér, Styrsystemn m B portar. Pris

350 kr. Grafikboken 100 kr. Ring e ki 18.

Tel: 042/715 17

Commeodore monitor 1901 till 64/128 forca
200 kr. Ring Andreas.

Tel 040/24 76 B4

C64, diskdr 1541-l1, bandsp, Action replay
pro, org spel, disk. Gar kvar, Pris 3800 kr &

hogstbj. Ring Peter e 19/3.
s Tel: 040/40 14 10

ABC 800 M. 34 crm mon, 810, diskadr 832,
2x640 Kbyte.

Tel: 0491/620 63
Thunderblade och Buggy boy till Amiga
séljes el bytes.

Tel: 0416/112 90
Vic 64 m 1541 disk, disk, bocker. Pris 2200
kr.

Tel: D8/662 38 81
C64 org spel (kass) bi 2 Robocop, After-
bumer.

Tel: 0929/122 63

C64 org spel saijes. Enigma Force 75 kr,
Bouider dash 55 kr, Quake minus | 55 kr.
Ring Arne meilan ki 16-20.

Tel: 0570/122 35

3.5" disk. Odppnade forp. 10 st. Pris 249
kr. Ring Arne mellan ki 16-20.
Tel: 0570/122 35

5.25" disk. Odppnade forp. 10 st. Pris 63
kr. Ring Arme mellan ki 16-20.
Tel: 0570/122 35

C64 m 2 m&n gar kvar, 1530 m org spel,
1541 m disk, diskkiippare, diskbox, joyst,
mus m cheese rilprg. Pris 5000 kr. Ring
Simon e il 17.

Tel: 036/14 17 02

— Disketter 3.57

Japansk toppkvalitet! Fuil
: musmmasmwsqum

fabrikerna. Pris 11.75
Tel' 0758/350 79

Amiga 800, Pris 4500 kr.(ingen RF-
modulator 200,064 1aoomm am 35"
disk 14 kr/st.

T61:0454/615 20

Handy-Scanner t Amiga m prg Handy
Painter och Handy Reader for bild och text
inlasning saljes.

Tel: 040/42 24 50
C84 m disk 1541-2, TFC 3, bandstat, disk,
diskbox, joyst. Pris 4000 kr. Friga efter

Tel: 0435/315 06

C64 m 1541 diskdr, disk, org spel t ex
Pirates, Tai pan, S games.
Tel: 0152/254 46

Nya C84, diskdr, bandsp, TFC Ill, Flight sim
Il, disk m nyttoprg. Pris 3500 kr.
Tel: 0455/332 39

CB4 m 1541-Il och TFC Ill och bandsp och
org spel, Pris 4000 kr. Fraga efter Marcus.
Tel: 0171/605 27

Amiga 500 mon CM 8833 disk, diskbox,
joyst. Pris 7500 kr.

Tel: 0551/200 65

Amiga 2000, mon. Pnis 10800 kr. Ring Rob-
ban e ki 16.

Tel: 0451/124 15

Faktureringsprg Profakt m sv manual.
Kundregister, kund. lev reskontror, artikel-
register tili Amiga. Slumpas bort #6r 650 kr.

Tel: 0523/147 14

Hérddisk AS00 33 mb CLTD HD m A500
controller séljes for 8500 kr (norska) el
Hgstb).

Tel: D47/71-823 75

BREVKOMPISAR

Amigabrevisar sokes. Vill byta demos, prg
och tips mm. Svarar alla. Jag ar 15 &r. Skriv
till: Roger Nilsson, Skrig 20, 275 36 SJOBO

Kontakter som har 64:a sbkes. Jag vill byta
nyttoprg rmm pé disk. Skriv fill: Johan Carls-
son, Brinkv 4, 352 43 VAXJO

m C64 diskdr for utbyte av
prg, demos och idiéer. Skriv till; Michel Ge-
rami, Norra kyrkv 15, 430 50 KALLERED

Brevkompisar m Atari ST sokes for byte av
prg och tips mm. Skriv till: Hjaimar Wik-
holm, Olmev 3, 123 46 FARSTA

3 kiliar p& 15 bast vill byta prg, tips mm
Kan lite assembier och gor demosamiingar
Siriv tili: Johan Andersson, Karrabo, 570 21
MALMBACK

Kontakter sokes till CB84. Intresse: Nytio
och demos. Jag har 2 st 1541-ll, modem.
TFC Hli, MPS 1250 mm, Svarar pd intressan-
ta. Skriv fil: Stefan Johansson, Akerv 26,
352 48 VAXJO

Brevkompis m CB4 och disk sokes. Svarar
pé alla brev, Skriv till: Lars Linden, Bransta-
by, 450 73 ROBBALSHEDE

AS500-dgare stkes for byte av prg. Skriv till:
Nickias Léhmus, Hus 635, 430 84 STYRSO

Tva killar fodda 75 siker brevkompisar.
Du/Ni ska ha en C84 m disk. Skriv till:
Magnus Carisson, Plommonv 178, 741 00
KNIVSTA

Brevkompisar m Amiga sokes for byte av
prg. tips mm. Alla brev besvaras. Skriv tilt
Jorgen isakson, Notarieg 21, 511 62 SKE-
NE

Brevkompis m C64, bandsp sdkes for byte
av software. Sknv till. Leonard
Sofielundsv 3. 196 30 KUNGSANGEN

Brevkompisar sokes m (64/128 ocnh
diskdr for byte av prg mm. Skniv till: Lars
Paimgren, Jonkopingsg 46 B, 252 50 HEL-
SINGBORG

Brevkompis sokes for byte av prg. demos,
prg tips mm. Skriv nu till: Andreas Petiers-
son, Masméstarv 6, 740 33 VATTHOLMA

Amiga kuvertbytare sokes. Ni bor kunna
tylia edra kuvert med demos &l prg. Skriv till:
Markus Sveed, Kempeg 6, 910 20 HORNE-
FORS el Torbjorn Enkvist, Akerv 1, 910 20
HORNEFORS

Brevkompis m 54/128 sOkes for byte av
prg, demos, tips mm. OBS pé disk. Skriv till;
Henrik Oscarsson, Susan-Vindsv 10. 660
60 MOLKOM

Munpssok.esi\:rw!eavnm

ANNONSPRIS

Fran och med detta nummer tving-
as vi hbja pniset pa Datorborsen till 20
kronor per annons, Som tidigare ar
annonserna endast for privatper-
soner. Pengamna skickas fill Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
inbetainingskortet med DATORBOR-

SEGA MASTER
2 joysticks

AMIGA 500
Amiga 500, mus, 3

handling,

| 2 spel (Hang On, Labyrint)

2 svenska manualer, 4 spel, ordbe-

|
SUCCEPRIS

SEGA MASTER SYSTEM AR MARKNADENS BASTA
TV-SPEL. NU KAN DU SPELA DOM KANDA ARKAD
SPELEN HEMMA FRAMFOR

programdisketter,

lock: Prolock HV 1.
Studio-Genlock, Passar
till A500/1000 och 2000.

Bast i test 1988.

SEGA MASTER
?system plus”

2 joysticks

4 spel (Hang On, Labyrint.
Safan Hunt, Rambao W, Ljuspistol. )

1.495:-

TV'N.

PHILIPS 8833

10 tomdisketter, Rf- FOR PERFEKT
modulator, svenskt tangent- %‘b‘.’ﬂ&é‘fm‘iﬁ
bord, 1 joystick RGB KABEL
AMIGA ... 169:- \
ATARI ... 169:-
/ GEN- TV-TURNER.. 695:-
y / LOCK FOT. ... 1Ol
Lo, SAMMAN-
', KOPPLA
: AMIGAN MED
DIN VIDEO
Vi for Lamm Gen-

AMIGOS 3.5 STAR C 64 COMMODORE
| Avica DRIVE LASERPRINTER | Bandsiation, sv. man.
| orvoft 'l 395-_ Ring for narmare information. | > Pk 'I 895--
genomgang...... s B 2joysticks........ B= L
A10 STARLC 10
10 1.395:- | ° nalar, 144 TKN/S (36 NLQ). | MUS 1531 240: SEGA SPEL
floppy : . Sglar valjs direkt WCH,0...co oo «" | souveis. . u9-
fr&n mandverpanelen SHINOBI " 323
CHINON 2 UTNYTTJA THUNDERBL 2 o 3057
orive . 1.095:- STSAECGEPH!S DAGSERBJUDANDEN | RRZS0neon - 3
LC 10 FARG OUTRUN.... ... e+ 3250
1541-11 1 spel, 20 disketter RI“E mg:#;rgfa Nl o ST
[ Sv.rman .- Dlsuﬂox 3 5’ = | IN MONSTERLAND . 325
STARLC 24—1 Lo il‘::'ImJnIEiaa;m ______ s
Diskbox n995. ]l. 0 Bnolgxnox i 149 ASY S 9.
E 199
OCEANIC -118 | RING e g 149:- \ 20
MA_PKNégEN% BASTA DRIVE 299
ILL COMMONDORE 64 - DISKETTER 5okl
SLIM MODELL . 5.25 <
sl e=" | FARGPRINTER | vowiirgsrorer =
FORSALJNINGSSUCCE 50 100 300 i
; MPS 1500?2_995:- 3.5° 10:99 10:49 9:99 EEEE?}EEE?S W e
VARTPRIS....... 1-395-' 820 449 429308 MONOPOL ... Vg
-4 HANGHAI.... 299:-
Jos4s MONITOR VIEFTERLYSER | RENGORINGSDISK | liiivics 5
. 4
wasiar . 3:199:- | LAGSTAPRISET. | _0Q:- .. 00:- | swcsenomie 3o
l Extraminne A500 RING 0SS 3D GLASOGON .
ALLTID FORST. | 1-ARS GARANTIPA | "o o >
RING ALL HARDVARA! "ARCADE CLUB"
Antal Vara Pris POSTENS FRAKTAVGIFT TILLKOMMER, EXP.AVG. 12:-
MAN.—FRED. 9—18. LUNCH 12.30-14.00
ELLJIS DATA AB
Box 672
45124 UDDEVALLA
0522/15588
Namn Adress Data AB TELEFAX 0522/35344
Postadress Tel. DM 7 VAROR KAN AVEN HAMTAS EFTER BESTALLNING




I NASTA NUMMER:

“MOT NYKOMLINGEN  yrE:
- UPPSTICKAREN OCH
SCREEN-STAR- JUNI

Tomas Hybner har traffat i e
programmerarna bakom
de intressantaste spelen

VINNAREN

™ Prenumererant

SPARADE
34 kronor

VANN

= Spelet

TITAN

Prenumerera | dag och spara 34
kronor p4 Isnummerpriset. Detta om
ni skaffar 17-nummers-prenumera-
mmal&r}somkostaraaakmnor.

(halvar) kostar
120 kronor.
For det far ni blaskan rakt ner i brev-
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Allt kan handa

En sann-saga for alla diskett-anvandare

"1 juni 1978 bestamde sig Mr Stanley
Hird, Bradford, for att jobba &ver
lunchen. Kiockan 13.00 var hans matt-
fabrik tom och han hade satt sig ner for
att fa jobba ilugn och ro, utan avbrott.
Ett par minuter senare foll en ko ner ge-
nom taket till hans kontor.”

Om du fortfarande tror att det
omdjliga inte kan handa, fortsitt att an-
vinda vanliga disketter.

Om du, 3 andra sidan, kdnner till hur
livet ar, byt till Maxells nya RD (Reliable
& Durable) — de mest pilitliga disket-
ter vi nagonsin har producerat.

Den nya Super Cross-Linkage teknologin och
bindemedlet i Firm Anchorage 3-D-behandlin-
gen gor dem enastiende héllbara — 40 miljoner
genomlisningar. For att kunna handskas med
dagens omvixlande forhillanden har de de basta
rengoringsdukar i disketthdljet, av ett unikt
non-woven material, som stir emot bide damm
och smuts.

En optimalt slumpméssig férdelning och sprid-
ning av magnetpartiklarna, forsakrar dig om en
perfekt utbytbarhet mellan olika drivar. Allt
detta erbjuds i den enda kompletta serien av 8%,
5 1/4%, 3 1/2° och 3" disketter som finns pa
marknaden i dag.

maxaeil.

Box 20094 = 161 02 BROMMA e« TEL 08-98 36 93



