Be king or pauper, it's all in how you

play the game.

Kingdoms of England is only for the stout of heart
and the strategic of mind.

(Go back through time with authentic battle sounds specifically
seored and a non-repetitive sound track for the moods
and sequences of the game plan.
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Nar far vi klart besked?

| forra numret tog vi pa ledarplats
upp problemet med att utnyttja Ami-
gan i professionella sammanhang.

Det var tydligen ett hett amne. Vi

fick en fantastisk respons. B&de i form
av ilskna protester, men ocksa fran
folk som haft liknande erfarenheter.

Néagra saker kraver dock ett fortydii-
gande. Dels vill vi raita ett sakfel.
Namligen att Professionell Page ver-
sion 1.1 inte séljs i Sverige, vilket vi
péastod.

Det korrekta ar att Professionell
Page v 1.1 i svensk version inte saljs.
Daremot finns den engelska version
ute i butikerna.

Detta forandrar dock inte var kritik,
som fust gallde att det faktiskt inte
finns ett professionellt svenski desk-
top publishing-program att kopa i
Sverige. Och sysslar man med profes-
sionell desktop kravs att programmet
forstar svenska.

Manga tolkade ocksa vér ledare s
att vi underkanner Amigan helt for pro-
fessioneila andamal. Det ar fel. Vi ar
fullt medvetna om att Amigan haft en

enorm framgang inom omradet desk-
top video. Och vi &r de forsta att er-
kénna att Datormagazin haft en urda-
lig bevakning av detta omrade.

Dock, videomarknaden &r inte sé
stor att den ensam kan garantera Ami-
gans fortlevnad som professionell da-
tor. For det kravs mer.

Under vara resor till lika datormas-
sor har vi ofta mott representanter for
bade hérdvaru- och mjukvaruindustrin
som &r djupt oroade éver Commodo-
res passivitet. De anser att Commo-
dore inte stottar upp den satsning pa
professionella tillampningar av Ami-
gan som enskilda tillverkare star for.
Istallet stirrar Commodore sig blinda
pa just videomarknaden.

"Om de tror att de ska kunna odver-
leva p& det, s& varsdgod, go ahead”
som en mjukvaruchef uttryckte det.

Det ska ocksa klart sagas, var kritik
riktas inte mot svenska Commodore,

‘Medialt bondfangeri’

Stellan Djurklou, kédnd profil i
Amigavariden och profes-
sionell film- och videokon-
sult, har reagerat starkt pa
en tavling, som utlystes i en
annons i forra numret av Da-
tormagazin. Bakom tavling-
en star foretaget Master In-
vitation.

Datormagazin vill i detta
sammanhang papeka att tid-
ningen har ingen del i den
omnamnda taviingen.

Master Invitation har er-
bjudits plats att ga i svaro-
mal i nidsta nummer av Da-
tormagazin.

Brev fran Stellan Djurklou:
Deskiop Video ar det mest spannande
som hant mediabranschen sedan vi-
ikens intdg. Har finns en
ential vad galler presenta-
nya - kundgrupper, nyit
bildtankandd — jag &r tacksam att jag
far vara med pa ett hérmn.

Men som i alla andra pionjarsitua-
tioner dyker i de verkliga pionjarernas
spar gamarna upp. | Klondyke var det
inte de som grévde upp guldet som
tjianade pengarna — det var falskspe-
larmna, skojarna och markspekulanter-
na som hade den verkliga guldrushen.
Nu verkar vi ha dem har pa Desktop
video-omradet.

| nr 5 av Datormagazin fanns en
annons "Master Invision AB” inbjod
hugade kreatorer till en "tavling", dar
deltagarna lockas med det furstliga
forstapriset av 3.000 kronor for en
presentation, skraddarsydd for ndgot
av vara borsnoterade foretag (lagg

maérke till definitionen — den ar viktig i
sammanhanget). De fjugo darnast
skall belonas med sina egna verk
overforda till VHS-kassett (Huga!).

Till yttermera visso utgdrs juryn helt
och hallet av Masters eget folk, och
rattigheterna till deltagarnas produk-
tioner Overgar automatiskt i juryns
hander. Vinnarna meddelas per brev.

Vore det inte for att inbjudan fram-
fors i ett forum dér det ndr en mangd
unga, kreativa manniskor som saknar
branscherfarenhet och kontaktnat, sa
vore det enbart IGjevackande. Tyvarr
finns det - tack vare branschens
pionjarkaraktar risk att det trots alit
kan lyckas,

Darfor ett par enkla upplysningar till
alla Er darute som arbetar ambitiost
och hart med bildproduktion p& Ami-
gan, men saknar erfarenhet frdn me-
diabranschen:

S& har far det inte ga till. Det &r rent
bedrageri. -3 4 £ 7

Visserligen har upphovsmanna-
rattslagstiftningen inte helt och hallet
forutsett en tekniska utvecklingen,
och &r darfor inte'helt klar — men tills
den s& &r maste vi behandla sadana
hér verk analogt med vanliga bildspel
eller videoproduktioner. Dar finns nag-
ra ganska klara regler:

e 1. Rattigheterna till en produktion
ligger hos producenten/fotografen,
och silis s& gott som aldrig! Man
sdljer en visningsratt for specificerat
forum och antal visningar, aldrig hela
rattigheterna.

® 2. | de fall man séljer visningsrat-
ten, &r priset for en professionelit ut-
ford presentation av ett storforetag
inte futtiga tretusen kronor — for att
inte tala om en videokassett med det
egna arbetet!

Den verkliga nivan &r svar att defini-
era, men ligger absolut inte under
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Redaktionen ansvarar ej for insénda, ej bestéllda, bilder och manu-
skript. Vid eventuell beskattning av vinster i tidningens tavlingar svarar
pristagaren sjélv for denna kostnad. Eftertryck av texter och bilder utan

20.000 kronor — och da talar vi om

lAgbudgetproduktion. Tretusen kronor
ar inte ens realistiskt som manus- och
planeringskostnad!

e 3. | en offentligt utlyst pristavling
med penningpriser, och dar tavlings-
bidragen kan ténkas ha kommersielit
varde, meddelas vinnarna offentligt —
lampligen | samma forum dér tavling-
en utlysts. Alla andra forfaringssatt
luktar mygel l&ng vag.

® 4. Att hela juryn i en tavling av
'detta slag samtliga kommer fran sam-
ma foretag och sjalva har personliga
ekomomiska intressen i bidragen &r
ocksa fullstandigt absurt — jag tror inte
ens vara mest skamidsa rekiambyraer
nagonsin har haft mage att ga ut med
nagonting sadant.

Sammanfattningsvis — 1&t inte lura
Er! Delta inte i Masters’ s.k. "tavling”.
Det &r de mest flagranta exempel pa

‘medialt bondfangeri jag har traffat pa
‘p&'manga ar i en dven normalt skru-

pelfri bransch!

Men tretusen spann... Det arjuialla
fall en hel del pengar... och visst vore
det roligt att mata sig med andra Ami-
gaartister landet runt...

Javisst. Den delen ar en utmarkt
tanke. Jag har foreslagit Commodore
att anordna négot 4t det hallet ganska
lange. Datormagazin skulle ocksa
kunna gora det.

Men eftersom ingen gor det,, far jag
val gora det sjalv. Harmed inbjuder
allsd Communicator Mediakonsult till
ddel tavian i utveckling av Desktop
Video:

Reglerna ar som féijer: Tavlingsbi-
dragen kan vara av tva slag: Anima-
tioner, dar speltiden skall vara minst
90 sekunder, eller slideshows om
minst tjugo bilder.

Amnet ar fritt — men visst kan ni
presentera borsnoterade bolag, om Ni
vill. Eller Karlssons honsfarm i Hygge-
bohult. Det viktiga ar inte vad — utan
hur.

Bidragen far ta upp sa manga dis-
ketter Ni behGver — disketterna retur-
neras om Ni biforgar adresserat och
frankerat kuvert.

Alla rattigheter kvarstdr hos upp-
hovsmannen. Juryn forbehaller sig en-
dast visningsrétt i samband med pris-
utdelningen, samt rétten att samla de
vinnande bidragen pa en videokas-
sett, givetvis med angivande av upp-
hovsman for varje bidrag.

Ljud &r ett plus — men inte nédvan-
digt.

Juryn bestar av mig — Stellan Djur-
klou, Anders Larsson, reklamman och

som bara &r ett offer for vad maktha-
varna i USA beslutat.

Anda vore det intressant att fa klart
besked om vad Commodore egentli-
gen vill. Darfor erbjuder vi Erik Schale,
Commeodores nya skandinavienchef,
spaltutrymme i Datormagazin nar han
behagar. Dar kan han med sina egna
ord, helt okommenterat, forklara
Commodores framtida policy och pla-
ner for vara lésare.L4t oss slippa den
talande tystnaden.

Det &r bara att skicka in ditft manu-
skript Erik. Adressen &r Christer Rin-
deblad, Datormagazin, Karlbergsvéa-
gen 77-81, 113 35 Stockholm.

Helst vill vi ha din text som en ord-
behandlingsfil. Har p& redaktionen
skickar vi namligen vara texter som
ordbehandlingsfiler direkt till sattma-
skinerna. Och du. Erik, anvander val
din Amiga i ditt jobb precis som vi?

Christer Rindeblad

MASTER
INBJUDER

3000 :- FOR BASTA
AMIGA-BILDSPEL
Producera ett bildspel som presents-
rar négot hur;mmmﬁm«ags.mu
arsbokslut, produkter eller fanster,
Underlaget f4r Du genom att kontakts
foretaget direkt. Ditt bildspel skall
Tymmas pa en diskett
TROSTPRISER TILL DE 20 NAST
A som far sina bildspel dverfar-
r:Ea tﬂl VHS. Varje bidrag tiifaller tay-
lingsjuryn som zger At att fritt dispo-
nara visningsrattan av bildspelet,

Den aktuella annonsen om {3vlingen

Ake Dyfverman, filmare och bildspels-
producent. Samtliga ndgorlunda Ami-
ga- och bildkunniga.

Ingen av oss har ndgra som helst
kommersiella ansprak pa taviingsbi-
dragen — och skulle vi fa in nagot bra,
kan vi altid forhandla om det. Efter
tavlingen. il

Priserna — Forstapris 3.000 kronor.
De tjugo dérnast — far &ra och berdm-
melse, eftersom vinnarna meddelas i
Datormagazin, varsitt exemplar av
AmigaVideoBoken, och en VHS-kas-
setten med de vinnande bidragen
overforda till video i Europas moder-
naste anlaggning for sadant!

Prisutdelning kommer at ske med
viss pompa och stat, och med nérvaro
av pressrepresentanter (Hor han det,
Rindebladl).

Tva satt finns att bli diskvalificerad:

Om den tavlande aven deltar i Mas-
ters s.k. tavling, har han visat sig for
korkad att umgds med, och p.g.a
Masters regler kan det uppsta legala
dispyter, vilket vi vill undvika. Vi har
inte véar tid och vart goda humor till det
priset. .

Om tavlingsbidraget heit eller delvis
bygger pa nagot annat &n originalpro-
duktion — d.v.s. om den taviande visar
sig ha knyckt bilder fran nagon annan,
vill vi heller inte ha med det att gora.
(Digitaliserade bilder &r OK, s lange
de bearbetats eller anvénds pa ett
fantasifullt satt).

Pirater av alla slag hér hemma i
ranocken.

Tavlingstiden utgar den 30/5 1989.

Alitsd — gnugga genikndlarna, fatta
musen och GOR NAGOT!

Det har skall bli skoj.

Stellan Djurkiou
Communicator
Mediakonsult
190 61 Grillby

GRATTIS!

¢ Vann!

En liten nyhet fér denna gangen &r att vi i fortsattningen inte kommer att lotta ut nagra
Atarispel | Datormagazin. Detta beror naturligtvis p& Atarimagazin numera ar fristdende.
Nu till de 10 vinnarna som kan se framat mot ett "Denaris”-spel {inte ""Motor Massacre”

som vi-rdkade skriva pd talongerna).

C64/128: Carl Ahlberg, Hovas, Henrik Davidsson, Trands, Peter Eriksson, Ljungsbro,
Thomas Hjelm, Lidingd, Marcus Takkula, Smalandsstenar och Toni Hénninen, Tul-

linge.

. Amiga: Daniel Wentwel, Orebro, Carl-Johan Andersson, Vixjb, Jonas Eriksson,

Orbyhus och Mikael Spett, S.Sunderbyn.

Vinsterna kommer som vanligt s& fort som méjligt p& posten.
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DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter s& du vet vad du far for pengarna.




Datormagazin
storst av alla!

Nu &r det bekraftat. Datormagazin
ar Sverige storsta datortidning. Det
visar kontrolluppgifter fran Tidnings-
statistik AB. (TS).

Enligt TS matningar for 1988, som
presenterades officiellt forra mana-
den, sdlde Datormagazin i Sverige un-
der forra &ret i genomsnitt 32.449 ex. |
denna siffra ingér I8snummerforsalj-
ning och prenumeration i Sverige,
men inte nagra friexemplar. Det &r en
okning med tre procent jamfor med
1987, da Datormagazin hade en ge-
nomsnittlig upplaga om 31.488 ex. TS
har inte tagit hansyn till merforséljning
i Norge genom tillkomsten av special-
bilagan Norsk Datormagazin.

Denna upplaga ska jamftras med
TS-siffror for andra svenska datortid-
ningar under 1988:

e Computer Sweden- 19.938 ex.

e Mikrodatorn- 18.308 ex.

® Datavariden- 13.300 ex.

® Datornytt- 15.449 ex.

® PC-World- 5.087 ex.

Tidningarna Oberoende Computer
och Hemdator Nytt har valt att inte fa
sin upplaga kontrollerad av TS och
redovisas darfor ej.

— Vi har all anledning att vara néjda
med vér fantastiska upplagefram-
géng, sager Christer Rindeblad, chef-
redaktéren for Datormagazin. Speci-
ellt som jag vet att vi sedan TS gjorde
sina matningar okat var upplaga med
minst 5.000 — 6.000 ex. TS méatningar
giordes namligen innan var mycket
fina julférsalining var slutredovisad.

— Tidningens medarbetare har gjort
ett fantastiskt fint jobb vilket helt en-
kelt avspeglas i upplagan. Det &r min

forklaring till att vi fortsatter att oka

hela tiden.

— Lite smolk i bagarn &r att vi nu for
forsta gdngen pa tva &r tvingas hoja
priset pa tidningen. Men kostnaderna
for papper, tryckning, IGner och allt

. har dkat kraftigt under samma period,
samtidigt med véra ambitioner att ge
Iasarna en alit battre nyhetsbevak-
ning.

nom den kraftiga satsning vi gjort p&
méssbevakning utomlands. Datorma-
gazin kommer att forbli en prisvard
tidning, det kan jag lova.

Quarterback pa
svenska

Quarterback, ett snabbt program
for sékerhetskopiering av harddiskar,
har kommit i en svensk version. Quar-
terback klarar sadkerhetskopiera alla
olika harddiskar till en eller flera dis-
kettstationer. 512 K minne racker for
att kora programmet. Karlberg och
Karlberg importerar Quarterback
v2.2S. Pris: 695 kr. Telefon: 04664;2

5

Hembudget med
Amigan

| Gold Disk:s Home Ofiice-serie
kommer Desktop Budget, ett program
for alla som behdver gora en budget
och bokféra transaktioner. En Amiga
med minst 1 megabyte minne kravs.
Karlberg och Karlberg skdter importen
av programmet, som séljs med eng-
elsk manual for 495 kr. Ring 046-474
50 for mer information AK

Ritprogram for
HAM

Photon Paint 2.0 ar ett HAM-ritpro-
gram med mangder av funktioner for
att skapa bland annat 3D-effekter. Det
arbetar bara i Hold And Modify-mod
(HAM) i interlace eller non-interlace,
dvs alla Amigans 4096 farger kan an-
véndas pa skdrmen samtidigt. Aven
animering av HAM-bilder finns med.
HK Electronics importerar. Pris: 895

kr. Ring: 08 733 92 90 AK

Videotextning
med svenska tec-
ken

Pro Video Plus &r ett textningspro-
gram for professionell video som nu
har kommit i en PAL-version med
svenska tecken. Programmet arbetar
endast med hégupplosning med
overscan (672 * 500 punkter). En Ami-
ga med minst 1 MB minne kréavs, men
for att kunna skapa fler skarmsidor
krévs mer minne. Pris: 2995 kr. Ring
HK Electronics pé tel 08-733 92 90 for

mer information. AK

— Lasarna kan sjélva se detta ge- -

CHICAGO (Datormagazin)
Néar jattarna inom datorvari-
den ftraffas pa viridens
storsta datormassor for att
spanna sina muskler ar aven
Commodore dar.

Och varens Comdex i Chi-
cago den 10-13 april var ing-
et undantag. Och den hiar
géngen har man klart for sig
vilken malgrupp man ska
rikta sig fill.

Forutom de traditionella
malgrupperna inom grafik,
video och desktop publi-
shing satsar Commodore nu
pa "Home Office”-markna-
den som omfattar hela 20
miljoner amerikaner.

Mer an 60000 personer, varav
5000 icke_.--arnerikaner, hade letat sig
till gigantiska McCormick Place p
Chicagos sddra sida. Dar stéllde mer
an 1 000 foretag ut sina nyheter.

| Commodoremontern fanns hela
Amigasortimentet utplacerat bland
PC-datorerna. Mycket av det som vi-
sades har tidigare varit pd datormés-
sor i Europa.

Det som inte tidigare visats var en
scanner frén Sharp som kan digitalise-
ra bilder motsvarande A3-format och
med 300 dpi i upplésningsfaktor. Och
man kan fa fram bilder i 24 bits-mode.

Scannern kostar i USA i dag 7 000
dollar, vilket motsvarar 40 000 kronor.

Skriva noter

P4 musiksidan av Commodore-

montern visade Dr T's programmet
"The Copyist” som gor att man kan
skriva ut noter pa en laserprinter.

The Copyist transkriberar sequen-
cerfiler till noter och kan skriva 50
sidor i féljd.

Amerikanska Commodore gor nu
allt for att arbeta in Amigan pé proffs-
marknaden. Det gbr man framfor alit
med tvd modeller som enbart séljs i
USA. Det &r en Amiga 2000HD, en
vanlig” 2000-maskin med en 40 me-
gabytes hérddisk med 28 millisekun-
ders accesstid. Amiga 2500 ar en
2000-burk med Motorolas 68020-pro-
cessor som gor datorn till en renodlad
32 bitarsmaskin. Dessutom har den
tre megabytes internminne och en li-
kadan hérddisk som p& A2000HD.

— Det finns 20 miljoner manniskor
som pa nagot satt har ett hemma-
kontor. Dessa forstker Commodore
att nd, berattar Valerie Bellafatto for
Commodores PR-byrd Fleischman-
Hillard.

Det &r tankt att Commodore ska
sponsra ett endagars utbildningspro-
gram for de amerikanska aterforsaljar-
na av datorer. Och pd det sattet fa
dem att visa de amerikanska konsu-
menterna Amigans styrka. P4 det sat-
tet ska forsaljningen oka i USA.

Commodore vill né de 20 miljoner
potentiella hemmaarbetarna med
Amigans grafiska mdjligheter och att
man kan orbehandla, bokfora och
skapa snygga presentationer med
samma dator.

Stor och luftig

Commodores monter var stor och
luftig. Men relativt f& besdkare utnytt-
jade mojligheten att bevittna video-
presentationen av Amigans méjlighe-

ter. Commodore hade stéllt upp en

glgzmchlsk "vagg" av 15 stora monito-
rer en gigantisk ljudanidggning for
askadare.

attiochaétsigl
P34 andra hall p4 Comdex visades

en minijoystick att sattas p& nummer-

CQmmodore satsar
pa hemmaarbetarna

tangenterna, en laptop-dator med
LCD-fargskdrm och PC i drivor.

En storre rapport om Comdex féljer
i nasta nummer av Datormagazin.

Lennart Nilsson

Bara

Endast fem av 25 diskett-

. fabrikat fick fullt godkant

nar det amerikanska foreta-
get Memcon nyligen gjorde
den forsta stora jamforelse-
testen av 3,5 tums disketter.

De lyckliga fem ar C.ltoh,
IBM, Kodak, Sony och TDK.
Langst ned pa listan hamna-
de Dysan, SKC, Wabash och
Xidex .

Memory Control Technology Corp,
Memcon i vardagslag, ar en av véarl-
dens fem stdrsta oberoende diskett-
kopierare. De besl6t att genomfora
testet eftersom de lange haft besvar
med vissa mérken. Resultatet blev be-
kldmmande. Endast fem mérken fick
allisd godkant d& man kontrollerade
om felaktiga bitar fanns.

Disketterna frdn SKC och Wabash
klarade inte uthdllighetstesten. Enor-
ma prisskillnade redovisades for sam-
ma diskett pa olika platser i landet.
Och i ett fall fanns endast nio disketter
i ett tio-pack.

Dessa nedsldende resultat antas
delvis bero p& att marknaden for 3,5
tums disketter okat mycket starkt un-
der de senaste aren. Enligt en berak-
ning sdldes 279 miljoner disketter
vérlden tver under foregéende &r. Det
skulle innebdra en okning med 65,5
procent, jamfort med 1987. Och det
finns &n mer optimistiska tongéngar.

Men foliden har biivit att kvalitets-
kontrollen inte hunnit med.

Dock kan detta inte vara hela san-
ningen. 1987 genomférde namligen
Memcon en liknande undersdkning av
5,25 tums disketter. En marknad som
4r i dalande, till formén fér de mindre
disketterna.

var femte
disk far godkant

Bara fem av 25 testade disketter far godkant.

Har var resuitaten inte mycket roli-
gare. Bara de fel som som var mycket
|&tta att upptécka pa disketterna upp-
gick till 190 stycken hos 1 800 testade
5,25 tums disketter. P4 varannan av
Verbatims disketter hittades exempel-
vis harstriliknande foremal.

Memcon sjélv, som anvander mel-
lan 500 000 och en miljon disketter i
manaden, anvande tidigare disketter
av mérket Kao. Numera har foretaget
gétt dver till Memorex. Anledningen ar
oklar. B&da marken horde till de fem
béasta totalt i 3,5 tums testet. Heders-
placeringar som de delar med C ltoh,
IBM och TDK.

Fragan &r nu om dessa resultat kan

overforas till svenska och europeiska
forhéllanden? Svaret ar férmodligen
ja. Testerna har utforts i enlighet med
Ansis normer (Ansi= organisationen
for standardisering i USA) Ansis nor-
mer &r i princip de samma som den
int ionella normen 1SO.

andra sidan finns en nyligen
genomford tysk test som visar att alla
disketter, oavsett méarke, numera ér av
hyfsad kvalitet, beroende pa konkur-
rensen. Stiftung Warentest har inte
kunnat beldgga nagon skillnad mellan
dyra och bili!ga mérken. Ingen skilinad
annat an priset. Ett tiopack disketter
kostar alit mellan 55 och 325 kronor i
Vasttyskland.

Nu kommer
Amigans
natverk

Natverk for Amigan har
det varit ganska sparsamt
med, hittills har det bara va-
rit Ameristar’s Ethernet-kort
som funnits. En del andra
natverk borjar dyka upp nu,
dar ett ar CatenaNet. Det ar
ett natverk som later flera
datorer dela p& harddiskar
och skrivare t ex. Det anvan-
der ett protokoll som kallas
SimpleNet, s& andra dator-
marken som ocksa anvan-
der detta kan ocksa anslu-
tas till nitverket. SimpleNet
finns bl a for IBM PC, IBM
PS/2, Atari ST & CP/M.

For varje dator kan man specifiera
vilka lagringsmedia den ska ha tillgéng
till och ett directory-tréd som man kan
komma é&t. Specifierar man topp-di-
rectoryt t ex, kan man komma &t hela
disken.

Vidare s& kan man aven komma &t
modem, skrivare och annat som &r
anslutet till andra datorer p& natver-
ket. Det finns ocksé en "talk”-funk-
tion, som gor att man kan skicka med-
delanden till andra anvindare pa
natverket. Det gar dven att stalla tiden
via natverket. Det verkar inte g3 att
boota frn natverket dock.

Det gér bra att komma &t andra
diskar p& natverket bade frén CLI och
Workbench. Man kan alltsd fa upp
diskikoner for andra datorers diskar
och anvinda dessa och f& upp fonster
med ikoner, precis som vanligt.

CatenaNet bestr dels av en hérd-
varutillsats for varje dator, dels
mjukvara for att skota alla dessa funk-
tioner. Overforingshastigheten sags
vara 1.5 Megabit/sekund.

Det engelska priserna for detta &r
450 pund per dator for Amiga 2000
och 300 pund per dator for Amiga
500. CatenaNet distribueras i Sverige
av ProComp, tel. 0472-712 70.



i

|

-

“REPORIAGE 4

Mirrorsoft satsar pa kvalitet

AMSTERDAM (Datorma-
gazin) Marknaden fér Ami-
ga-spel vixer nu dramatiskt.
Samtidigt satsas allt mer for
Ia_:;td o6ka kvaliten pd grafik och
jud.

Det var engelska Mirror-
softs huvudbudskap nar
man nyligen férhandsvisade
1989-ars spel pa ett press-
méte i Amsterdam, Holland.

Enbart det faktum att ett engelskt
bolag arrangerar ett pressmoéte péd
kontinenten, och inte i England, visar
med vilket alivar man nu gér in for att
erbvra dvriga Europa.

— Amsterdam ligger s att saga mitt
i Europa, forklarade Tom Watson,

_ marknadschef hos Mirrorsoft. Det ar
lattare att locka journalister fr&n 6vriga
europa dit &n till London.

Och uppslutningen frdn den euro-
peiska datorpressen var det inget fel
pé. Nio journalister fran olika engelska
tidningar och 13 journalister frén Tysk-
land, Danmark, Frankrike, Spanien
och Sverige.

Mirrorsoft &r ett renodlat silj- och
marknadsforingsbolag i England som
har sex olika programhus under sina

"vingar' skydd; Spectrum Holobyte,

-

© Hela det glada Mirrorsofi-génget framfor sn;v a kanaler.

~ . =

Fr.v. Sean Brennan, sales director. Paul Dughton, sales manager. Cathy
Campos, PR-manager. Alison Beasley, marketing executive. Peter Bilotia,
director. Herbie Wright, Logotron. Tom Watson, marketing mana-

manager
ger. Foto: Christer Rindeblad

PSS, FTL, Cinemaware, Image
Works och Logotron. Den sistnamn-
da skrev avtal med Mirrorsoft s& sent
som i mars 1989.

— Det betyder att
kan koncentrera sig p

otron nu helt
att utveckla

bra spel, samtidigt som Mirrorsoft ser
till att marknadsfbring, forsalining och
leveranser &r de basta tdnkbara, sager
en glad Herbert Wright, chef for Lo-
gotron.

— Vi ar stolta dver vara programhus

och satsar bara pa de basta, deklare-
rade Tom Watson. Exempelvis Imagi-
ne Works blev fdrra dret nominerad till
bésta programhuset.

— S4 har vi Spectrum Holobyte, ett
programhus som inte bara gor strate-
gispel for hemmabruk. De har dven
gjort en strategispel &t amerikanska
militaren som kors pa ett natverk med
13 datorer. Den versionen &r dock lite
dyr for vanliga konsumenter, men vi-
:‘gh vilken kvalite Spectrum Holobyte

er.

Bomb om Dungeon Master

Har passade Tom Watson pa att
slappa en liten bomb i férsamlingen.
Amigaversionen av Dungeon Master
fungerar ju i dag enbart om man har 1
MB RAM. Och nu har programmerar-
na hos FTL beslutat att skippa planer-
na pa att gbra en 512 kb-version.

Enligt programmerarna "kunde de
inte fa tillréckligt hog kvalite i 512-
versionen, si de droppade projektet!
Det blir till att kdpa expansionsminne
for alla Amiga 500-agare som inte re-
dan gjort det, om de vill kéra Dungeon
Master.

— Vi tror att de flesta Amiga&gare
redan expanderat minnet i sina dato-

rer, s& det I&r inte bli ndgra stdrre
problem, forklarade Tom Watson.

S& l&ngt PR-snacket. Vad hade da
Mirrorsoft att visa upp?

Jo, en salig blandning av video-tra-
ilers for olika spel, halvfardiga demo-
snuttar och nagra fa betaversioner av
ett antal spel. En hel del av titlarna har
Mirrorsoft visat tidigare i olika sam-
manhang. Nagra titlar fick dock de
hérdade datorjournalisterna att jubla
och hapna. Bl.a. Terrarium fran ima-
ge works och It came from the de-
sert fran Cinemaware, ett spel som
mest av allt liknar en skréckfilm frén
50-talet med jatteinsekter som ska er-
ovra jorden. Grafiken &r narmast jam-
forbar med en riktig film.

Och Spectrum Holobyte sldpper
snart en ny disk med 12 nya scenarior
till sin jattehit Falcon.

Mer detalier om alla nya spelen
finner du i artikeln har intill. Screen
Shoot pa spelen publicerar vipasid 7 i

Vad tror da Mirrorsoft om 19897

Lovande framtid

Enligt Tom Watson, Mirrorsofts
marknadschef, ser framtiden mycket

SOLLENTUNA (Datorma-
__gazin) Antligen har den nya
stora monitorn Viking 1
kommit!
Den premidrvisades pa Data
’89, den stora svenska da-
tormdssan i Sollentuna
utanfor Stockholm.
Den och ménga andra Ami-
ganyheter trangdes runt det
Amigastand som upprattats
pé& méassan som agde rum
forsta veckan i april.

Amigamontern utméarktes genom
att den var stimmigare och inte gav
samma kénsla av att vara till for slips-
bérande ekonomer som de andra 200
utstallarna.

Montern var i stéllet fullpackad av
arbetsbord med ett stort antal datorer
och kringutrustning.

Den stora (1) nyheten var Viking 1
monitorn, en 19 tums svartvit hogupp-
Iosningsskéarm, som redan finns for
bland annat Macintosh och Atari, men
som nu presenterades till Amigan.
Problemet med Viking-monitorn ar att
den kraver ordentligt med skarm-min-
ne, det s kallade chip-minnet. Enbart
for att driva skdrmen krévs en halv
megabyte, och utan det kommande
en megabytes chip-minnet &r det i
stort sett otankbart att ens fundera pa
skarmen.

23 000 kronor

Fér Karlberg och Karlberg visade
Mikael Bergman den nya 23 000 kro-
nors-skarmen tillsammans med Pro-
fessional draw och Professional Page.

For att kunna arbeta professioneilt
med Amigan som desktop- publis-
hingmaskin krévs just en monitor av
det slaget.

— Jag hade aldrig kommit hit om
det inte hade varit for den har moni-
tern, forklarar Bergman. Att visa desk-
top-publishing pa en 1084 (standard-.
skérmen), hade inte varit meningsfulit.

Vidare hévdade Mikael Bergman att
den nya svenska versionen av Profes-
sional Page v 1.2, den som alla vantar
p&, kommer i maj.

— Vi héller pa att arbeta med den
och den nya versionen av Professional

For de som vill 4 fram bilder i “verk-
ligheten” visade VD Nils Lundberg fér

Premiar for Viking 1

upplésande monitorn till Amiga
2000. Pris: 23.000 kronor!

Abc-nimax en professionell apparat
for att f4 ut Amigabilder p& papper.

Fardig bild

P4 100 sekunder spottar Hitachin ut
en férdig fargbild pa just det som visas
pé skdrmen. Apparaten &r varmekans-
lig och kostar under 16 000 kronor.
Varje bild kostar i sin tur cirka sex
kronor styck och &ri méattet 9.5 génger
7.5 centimeter.

— Bilderna kan man fi ut p& pap-
per, overhead eller textil, berattar Nils
Lundberg.

Dock arbetar den enbart i non-inter-
lace mode. Och for den som vill ha
den hogre uppldsningen kommer det
en storebror med modellbeteckningen

® Tomas Svensson frin ProComp visade det

VY-5000. Men den kostar: 160000
kronor fr det foretag rékna med att
betala for en s&dan utrustning.

— Detta med varmebilder i farg ar
en riktig nyhet, havdar Lundberg. Tek-
niken har funnits bara under de senas-
te atta ménaderna.

For TLAV-konsult visade Tommy
Lindstrom hur man kan kombinera
Deluxe Paint Ill och ett genlock med
video. Tekniken gor att man ovanpa
en videofilm kan visa datoranimation
genom just Deluxe Paint Ill.

— Jag jobbar med videoproduk-
tioner och har salt in den hér tekniken
till After Dark, Bjorn Skifs, Daily News i
Stockholm och till uttagningstaviingen
for froken Sverige, berdttar en stolt
Tommy Lindstrém.

Froken Sverige

Pa Daily News har han installerat en
storbildsskarm och tio vanliga monito-
rer.

Detta program tillsammans med fil-
men fran uttagningen av fréken Sveri-
ge rullade hela tiden i Amigamonitorn.

— Detta &r ett bekymmer for oss nar
de visar froken Sverige- taviingen, ut-
tryckie sig en man som var granne till
Amigamontern. Det skockas folk har
och alla vander ryggen &t oss, sa ing-
en kan komma fram och se vad vi har
att visa...

En ytterligare stor nyhet ar natverk
som nu ocks3 finns till Amigan och
som premiarvisades pa méssan.

Det &r Thomas Svensson pd Pro-
comp i smalandska Moheda som ver-
vager ta hem natverksystemet Nine

i L

nétverket till Amigan, Nine

Tiles. P4 bilden har han kopplat samman tv Amiga 500 och en Amiga 2000.

Sollentuna, Stockholm.

Tiles och som utarbetats av Eric Cox-
ons foretag Catena i Oxford i Storbri-
tannien.

— Jag har det hemma pa prov for
tillfallet. Jag &r dverraskad av system-
et, berattar Thomas Svensson. Det
tog némligen bara en timme for oss att
koppla ihop systemet med tre dato-
rer.

Anledningen till att Thomas Svens-
son tvekar &r att han inte vet om han
kan ta pa sig en sé stor apparat som
att ha hand om ett natverk.

Fixa alit

— Antingen far jag ta hand om alit.
Forsaljning, service och rad, eller s&
far det vara.

N&got pris &r &nnu inte fastslaget for
Nine Tiles.

Andra foretag som hade fullt upp att
gora var alla bokforetag pd méassan.
For de avancerade Amigadgarna sd

o Nils

frdn ABC-Nimax visade Hitachis nya "vi

o Full rustning var det | stort sett hela tiden i Amigamontern pd Data-89 i

kommer den gladjande)0B(nyheten att
ROM-kernal bockerna, tre till antalet,
kommer under varen. Forsta delen &r
redan har och de tva resterande kom-
mer ndr som helst.

Bade Akademibokhandeln och Pa-
gina kommer att sélja bockerna somr
helt anpassade till 1.3 av kickstart.

P& Pagina &r man Gverraskad hur
manga exemplar av AmigaDOS-
handboken som saits:

— Vi har séit mellan 3 000 och 4 000
exemplar, forklarar Lennart Rudolfs-
son for Pagina. Och vi funderar i dags-
laget pa att versatta fler Amigabdcker
till svenska.

Med tanke pd att det sdits 20 000
Amigor i Sverige innebar det att var
sjatte eller var femte svensk Amiga-
Agare har den hittills enda boken for
deras dator pa svenska.

Lennart Nilsson
MASSFOTO: ARNE ADLER

"videoprinter”, med

Lundberg y
vilket man kan f4 ut firdiga fargbilder frin skdrmen p& ett virmekénsligt

papper.
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lovande ut. Marknaden for 16-bitars-
spel okar kraftigt hela tiden.

— Faktum &r att vi befinner oss i ett
lage dar marknaden slukar det mesta
som slapps. Genom att forséljningen
av Amiga och Atari ST fortsatter att
vaxa sé far vi hela tiden nya kunder.

Eniigt Tom Watson kommer kvaliten
ocksa att bli battre | ar.

— Férra &ret var det manga pro-
gramhus som helt enkelt konverterade
8-bitarsspel. Det sager sig sjalv att
kvaliten kom pa efterkdlken da. Nu
borjar det dyka upp renodlade pro-
gramhus som enbart arbetar med 16-
bitarsspel.

Tom Watson havdar ocksa att spe-
len nu bérjar narma sig filmens varld
alit mer vad galler handling och grafisk
kvalite.

— Ett exempel pé det ar vart nya
spel ""Lord of the Rising Sun"".

Den vaxande marknaden for PC-
spel da?

— Nja, tycker Tom Watson. PC:n
vaxer som speldator. Men man ska
hélla i minnet att det &r en 8-bitarsda-
tor som egentligen inte &r tankt for
spel.

Vad anser d& Mirrorsoft om den
skandinaviska marknaden?

e En stolt Herbert Wright fr3n Logo-
tron visar upp forpackningen il sitt
nya spel Archipelagos. Foto: Christer

Rindebiad

— Den &r intressant tycker Tom
Watson. Atminstone om man kom till-
ratta med piratkopieringen.

— Ni har en installerad bas av ca
30.000 Amigor, vilket ar mycket jam-
fort med andra lander raknat i procent.
| antal betyder det att vi borde sélja ca
1.000-1.500 kopior av en titel dar, ef-
tersom vi normalt raknar med att sélja
till ca fem procent av den installerade
basen.

— Det ska jamforas med Tyskland
som har en installerad bas pa 200.000
Amigor. Och | Spanien kan en
Amstrad-titel salja i upp till 70.000 ko-
pior...

Ingen prissankning

Méanga har kritiserat programhusen
fér att man satter hoga priser pa spe-
len. Tom Watson menar dock att det
knappast gar att sdnka priserna.

— Om man exempelvis sankte pri-
serna till halften skulle pengarna inte

.racka till manualer och férpackningar.
Vi skulle inte kunna Gverleva. Mojligen
om forsaljningen skulle oka drastiskt.

Manga programhus har valt att
kopa licenser pa arcadspel och
konvertera dem. Det &r en vag som
Tom Watson inte tror pa.

— Licensprodukter har visat sig
vara mindre lyckat pa 16-bitarsmark-
naden. Koparna ar aldre och vill ha
hégre kvalitet. Licenser fungerar bast
pé yngre konsumenter. Aldre kbpare
vill ha mer originella spel an vad li-
censtitlarna kan erbjuda.

Christer Rindeblad

26 nya titlar fran Mirrorsoft

AMSTERDAM (Datorma-
gazin) Totalt 26 nya titlar till
Amiga, Atari ST och C64 pre-
senterade Mirrorsoft pa sin
pressvisning i Amsterdam

nyligen.

Datormagazin kan har
presentera den fullstandiga
listan! P& sidan 7 hittar du de
haftigaste skdrmbilderna i
farg.

Ménga av titiarna i listan kéner du
sakert igen. Det &r spel som Mirrorsoft
visade redan i hdstas och som skulle
slappas vid nyar, men av olika anied-
ningar forsenats.

Men 14t oss ta listan frén bérjan,
bolag for bolag:

IMAGINE WORKS

Imagine Works startade for ungefar
ett &r sedan och har snabbt blivit ett
namn i branschen. Fran dem har vi
narmast att se fram emot titlar som:

e CRIME TOWN DEPTHS. Hjélten i
spelet, du, har fatt jobbet som lagens
véktare av Galaxens hérskare.

Inget I&tt jobb visar det sig snabbt,
nar planeten fullkomligt invaderas av
kriminella element. Nu &r Crime town
depths inte bara ett enkelt arcadspel.
Du ska ocksa l9sa olika mysterier och
avsloja hemligheter. Kommer till Ami-
ga och Atari ST, inget datum bestamt.
Skarmbild pa sid 7.

® PHOBIA. Ett hederligt shoot em
up av Tony Crowther och David Bi-
shop. Handlingen: du ska férsvara det
galaktiska imperiet mot de elaka Pho-
bias. Kan spelas av en eller tva spela-
re. 64-versionen anvander en ny
scroliteknik som ger hdpnadsvackan-
de resultat. C64- och Amiga-version i
mgj}Atariversion i host. Skarmbild pa
sid 7.

e XENON i - Bitmap
Brothers uppféljare till deras shoot-
em-up-hit Xenon, varre &n ndgonsin.
Denna uppfoliare &r 50 procent storre
an foregangaren med 3D-effekt.

Kommer till Amiga och Atari ST i
sommar. Skarmbild pa sid 7.

e BLOODWYCH. Ett annoriunda
3D-grafiskt fantasy och rolispel dér
man for forsta gangen kan vara upp till
tv& spelare samtidigt.

Sjélva handlingen utspelas i ett stort
slott med en enorm labyrint samt nyc-
keln till absolut makt genom fyra kris-
taller.

Kommer till Amiga, Atari ST och
C64. Inget datum faststalit.

® TERRARIUM. Har &r spelet vars
grafik fick journalisterna i Amsterdam
att hdpna. Sjélva spelet ar ett grafiskt
arcad-aventyr som ufspelar sig i ett
terrarium. Spelaren ar Captain Fronti-
er som fatt uppdraget att rddda en
kidnappad vetenskapsman. Det vérs-
ta &r att lede fi har forminskat bade
vetenskapsmannen och en arme av
krigare och gomt allihopa i ett terrari-
um pé laboratoriet.

Forts. sid. 7 och 45.

Datortidningar
piratkopierade

En engelsk och en fransk datortid-
ning finns numera pa Mirrorsofts svar-
ta lista. Detta sedan det avslojats att
skribenter pd tidningen piratkopierat
s.k. presampels och recensionsex av
spel och sldppt ut pa piratmarknaden.

Numera fir dessa tidningar masa
sig upp till Mirrorsoft i London om de
vill forhandstitta eller recensera spel.

i tanker inte tolerera att datortid-
ningar hjélper piraterna, morrar en
anonym talesman for Mirrorsoft.

ATARI

CIDM P T EVR

Prisfest Paket 1
Ordinarie pris: 4.995:-

Prisfest Paket 2
Ordinarie pris: 9.390:-

Prisfest Paket 3
Ordinarie pris: 7.990:-

ATARI 520STFM Super Pack

med program varda 5.000:-

ATARI's succépaket med Dator, 21 st. spel och 4 st.
nyttoprogram. Datorn har inbyggd Floppy, 512 KByte
minne och kan anvanda en vanlig TV som monitor.

3.995:-

ATARI 520STFM Super Pack
PHILIPS 8833 Fargmonitor

Med fargmonitor kommer Atari’s fina grafik till sin ratt.
Vi lamnar 2 ars garanti pa alla Philips monitorer.

6.695:-

ATARI 520STFM Super Pack
SEIKOSHA SP180AI skrivare

I Super Pack ingar Ordbehandling m fl. nyttoprogram.
Denna Seikosha skrivare kombinerar noje och nytta. Vi
lamnar 2 ars garanti pa alla Seikosha skrivare.

5.995:-

r )Ik Arets Aterforsa

Arets Aterforsaliare
1988

Dealer ot it vy e
Deater van et soy

Utmarkelsen Arets Aterforsaljare
tilldelades
Beckman Innovation AB

Amsterdam 24/2 1989

14 Dagars

Fullstandig Returratt.
Returratten galler oskadade varor
i sitt originalemballage.

JXATARI

Y TosHIBA TANDY SEKOSHA Y 1.ui
Cx Commodore - PHILIPS | Y3VISS..
=

Alla priser inklusive moms.
Frakt och postforskottsavg. tillkommer.
Galler t.o.m. 30/4 1989
eller s& langt lagret racker.

ATARI 1040STFM
1:ST Word Ordbehandling
SM124 monitor + Music Pack
SEIKOSHA SL 24-nal Skrivare

Ett komplett Musik Proffs-Paket for den som viil ha det
basta, men anda f& pengar over till instrument.

Prisfest Paket 6
Ordinarie pris: 15.295:-

Jagvill fira och bestiller nedanstiende varor att skickas till mig
mot postforskoit med 14 dagars fullstandig returratt, |

... St. Prisfest Paket Nr:..................c
.............. st. Prisfest Paket Nr:............cccoeeee..

saljare )Ik

ATARI 1040STFM

Super Pack + Music Pack

nyttoprogram och STEINBERG'S
PRO-12 Sequenser-program. Allt kan bli Ditt!!!

Prisfest Paket 4
Ordinarie pris: 7.995:-

21 haftiga spel, 4

ATARI 1040STFM
SM124 monitor + Music Pack

1040STFM, SM124 Hogupplosande SV/V Monitor och
Steinberg’s PRO-12. Om Du ar intresserad av musik ar
detta ett tillfalle som kanske aldrig kommer tillbaka.

Prisfest Paket 5
Ordinarie pris: 9.495:-

ATARI

COWMTP 8T £°R

5.495:-

6.795:-

10.995:-

= BECKMAN I
s Beckman Innovation AB s
Postorder-Forsaljning Butik-Soderort Butik-Vasterort Namn:
Beckman Innovation AB  JOHANNESHOV VALLINGBY l

Box 1007 Gullmarsplan 6 Vallingbyplan 3 Adress:
S-122 22 ENSKEDE Tel:08-91 22 00 Tel;08-37 85 00 l

Tel:08-39 04 00 ©-bana Gullmarsplan @-bana Vallingby Phstadess
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L~ 4 e mma hos Jez San och the Argonauts

Hemligheten bakom framgangen

Har, i en forort till London,

arbetar Jez San och hans
Argonauts-team pa néasta
stora succe efter Starglider
.

Som forsta tidning i varl-
den kan Datormagazin pre-
sentera hur Jez och hans
programmerare arbetar. Ett
riktigt hemma-hos-reporta-
ge for Jez beundrarskara.

| en villa i samhallet Mill Hill i utkan-
ten av London huserar Jeremy "Jez"”
San och hans Argonauts.

Villan var fran borjan dmnad att vara
Jez privata bostad. Men i brist pd and-
ra lokaler inkvarterade han sina Argo-
nauts i Gvervaningen tills ndgot béttre

ddk upp.

Sedan dess har Argonauts stannat i
6vervaningen pé villan och de kom-
mer att stanna dér ett bra tag till. Orsa-
ken &r att de fortfarande vaxer. Och
det skulle bli for dyrt att byta kontors-
lokaler allt eftersom, som andra fore-

tag gor. Under tiden bor Jez kvar hos

sina foraldrar ett par kvarter bort.

I villan finns programmerarna en
stor del av sin vakna tid. Och i och
med att det ar en villa har de ocksa
mdjlighet att laga sin mat och sova
dar. Att det mycket sdllan hander att
nagon sover Gver dar beror pa att alla
bor inom nagoriunda kort avstand
darifran.

Argonauts startades av Jez for 6-7
&r sedan da han fortfarande gick i
skolan. Foretaget kom inte igéng or-
dentligt férrén for tre &r sedan da Jez
gjorde spelet Starglider med hjalp av
Richard Clucas, som kanske har gjort
sig mest kdnd genom dubbelformats-
disken. Alitsd den typen av disketter
som rymmer bade ett Amigaspel och
ett Atarispel p4 samma disk. En teknik
som man anvande sig av i spelet Star-
glider Il.

Det medforde visserligen en del ko-
miska effekter nar foretag sdide de tva
versionerna fér olika pris fast de inne-
holl samma saker.

Starglider arkadhit

Starglider | blev en hit och det var
férst da det bdrjade ta fart. Den kanda
arkadjatten Bally Midway gjorde ock-
s Starglider i arkadversion och gjorde
succe i spelhallar land och rike kring.

Nu, tre &r efter Starglider, har Argo-
nauts producerat Starglider Il och Af-
terburner. Deras kommande projekt
kallas bdde Hawk och Projekt X.
Egentligen heter denF-117A Agres-
sor och ar en flygsimulator som kom-
mer att sléppas av Electronic Arts.

Naval, Argonauts bestdr av
sammanlagt tio heltidsanstallda pro-
grammerare inklusive Jez. De har ock-
sa tvd deltidsprogrammerare och tva
frilansprogrammerare. De tva frilansar
programmerar C64 och Spectrum, tvd
datorer Argonauts inte vill bli forknip-
pade med, eftersom de stravar efter
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I'wﬁl_:mdﬁlﬂe‘ \,._. pé en vanlig lig villa huserar Jez San

Argonauter. Féretaget expanderar sa snabbt att det inte

I6nar sig att&kaffa kontor.....
att vara ett renodiat 16-bitarsforetag.

Spelen Argonauts har gjort forutom
Afterburner har varit egna koncept
(ideer) och de har vant sig till storre
foretag (British Telecom bland andra)
for att f& dem publicerade.

Helst vill Argonauts jobba med egna
ideer vilket inte medfor att de kan gbra
spelen som de vill utan att behdva bry
sig om vad kdparna séger. Argonauts
gor namligen sa att de saljer rattighe-
terna till spelet innan de borjar arbeta
pa det. Det medfor att spelen maste
motsvara de riktlinjer de givit dem in-
nan de borjade programmera pa dem.

Danny gor grafik

Sjalva programmerandet borjar allt-
s& efter ett kontrakt har slutits och
programmerarna arbetar i smé grup-
per om tva. De tva tar hand om olika
delar av programmeringen

All grafik gors av Danny Emmett

Ring och prata med oss!

08-26 69 00

Comemodore Mr. Data AB
*m Auktoriserad av Commodore och Atari

Roriaggarvagen 30 » 161 46 Bromma

som arbetar utanfor alia grupper men
4nda tillsammans med dem. Han &r &n
sa lange ensam grafiker inom Argo-
nauts men kommer férmodligen snart
att fa dela platsen med négon.

Programmerarnas datorer r inte pa
nagot vis sammankopplade perma-
nent. Eft fatal natverk har testats men
inget har fungerat tilifredsstallande.
De hade till och med ett natverk daren
C64 var inkopplad, det natverket var
det de var mest ndjda med. Men tyvarr
gick det sonder efter ett tag...

Under utvecklingens gang tar pro-
grammerarna ocksd hjdlp av andra
programmerare inom Argonauts som
for tillfallet inte har mycket att gora.
Ibland hander det att de tar hjalp av
nagon som tidigare haft en bra 6sning
pa ett problem som gér att implemen-
tera i spelet.

-Varfor ateruppfinna négot som vi
redan har en I6sning pa? fragar Jez.

Nar allt ar fardigt lamnar program-
merarna och Argonauts programmet i
hénderna pa foretag som ger ut det.
Det ar ocksd det foretaget som gor
manualen, méalningen till férpackning-
en och ser till att det distribueras ut till
affarermna.

The Argonauts haller just nu pa att
genomga en férandring. Foretaget ska
ge sig in pd PC- och Macintosh-mark-
naderna. Detta gors till att borja med
spelet Starglider. Det programmeras
pa PC av Paul Gomm och Al Perrott
som tidigare bara programmerat 16-
bitarsdatorerna Amiga och Atari St.
Chris Walsch som tidigare var en 64:a
programmerare har ocksa ansiutits till
Argonauts som PC programmerare.
Nagra kanner kanske igen honom
som mannen bakom 64:a versionen
av Afterburner.

Anstiller fler

Med all denna expandering kan
man tanka sig att Argonauts ar ett rikt
foretag men ska fakta fram visar det
sig att de faktiskt inte har ndgra peng-
ar @nnu. Visserligen har de haft gans-
ka stora intékter men det har inte blivit
négra pengar Gver sedan programme-
rarnas léner och nytt materiel &r beta-
lat. Jez tror inte heller att Argonauts
kommer att tjana nagra pengar pa ett
ganska bra tag i och med att foretaget

fortfarande ar i ett expandering skeen-
de. Det vill saga att de fortfarande
haller pa att bygga ut sin maskinpark
och anstéller nya programmerare. Ma-
skinparken &r ganska stor och Jez
tanker sallan mer &n tvd ganger nir
han kdper en ny sak.

Detta tillsammans med att pro-
grammerarna praktiskt taget lever till-
sammans gor att de uppskattar Jez
och varandra valdigt mycket. Det &r
kanske ocksa darfor de tillhor eliten
bland Englands programmerare idag.

Tomas Hybner

Hor Spor

Profesional Draw
ar har
Nu har Professional Draw v1.0, det
forsta strukturerade ritprogrammet till
Amigan kommit till Sverige.
Strukturerad ritning innebar att man
ritar med linjer, kurvor ocvh former
snarare an punkter som | ett vanligt
ritprogram. Dérigenom kan man ut-
nyttia den hogsta upplésning som
skrivaren kan ge vid en utskrift.
Professional Draw kan ocksa im-
portera vanliga IFF-bitmapfiler, och
gor om dessa till strukturerad grafik.
Férdiga bilder kan importeras till Pro-
fessional Page version 1.2 och hogre.
Svensk manual kommer snart lovar
Karlberg & Karlberg som importerar
. Pris: 1995 kr. Ring 046-
474 50 for mer information. AK

Stora utskrifter

Vill du f& riktigt stor utskrifter av
bilder frdn din Amiga? | 4 fall kan
HUGEPrint frdn Hugh’s Software
Ranch vara I6sningen for dig. Med det
programmet kan du f& utskrifer p& upp
till 3 meters bredd med en vanlig skri-
vare. Pris: 395 kr. HK Electronics star
for importen och har telefon: 08-733

92 90 AK

Forsta CD-
ROM spelet!

B Cinemaware blir forsta spelforeta-
get som sldpper en av sina fitlar pa
CD-ROM.

Forst pa plan &r Defender of the
Crown som forses med en talad dia-
log och inspelad musik.

An s lange finns spelet bara till PC-
maskiner och kostar i Storbritannien
50 pund (drygt 550 kronor).

Ingen ny
Word Perfect

M | PC-variden har Word Perfect re-
dan tagit steget frin version 4.1 till 5.0.
Det ar dock ovisst nér och om 5.0
slépps i en AMigaversion. Enligt vast-
tyska Word Perfect fattar man ett be-
slut i april om det kommer att gbras en
nyare Amigaversion. Redan nu har
man beslutat att inte tillverka 5.0 till
Atari ST.

Sankta priser

" Priserna sénks pa programmen
Comic Setter och Movie Setter fran
Gold Disk till 495 kr. Det blir samma
som ockséd kommer frAn Gold Disk,

och lagre an USA-priserna. AK



e DDT, ettt humonstcskt p:'arr-
formsspel frdn image works.

® Crime town depths, ett nytt span-

nande spel frin image works.

® Palladin, Lord of the dancing bla-
des fran image work.

® Waterfoo, PSS lovande nya st‘:'é-
tegispel.

[ i b -~ Y el i T
PowerDrome

@ Powerdrome Amiga — Electronic

lectronic Arts sldpper inom kort
det futuristiska racingspelet
Powerdrome aven till Amigan.

Spelet gar ut pa att man ska komma
igenom- den cirkuléra banan med sin
jetracer. Fordonet kan jamforas med
en svévare och innan en sasong borjar
f&r man chansen att modifiera farkos-
ten och att balansera den ratt.

| sjélva spelet hittar man snabb 3D-
grafik och ménga ljudeffekter. Spelet
har skrivits helt och hallet pA Amigan
och har man 1 megabyte minne far
man extra effekter | form av grafik och
ljud.

En tvaspelarfunktion medfor ait
man kan spela mot en Amiga eller en
Atari ST. Hur sjélva sammankoppling-
en sker talar inte Electronic Arts om.

Spelet kommer att kosta runt 300
kronor nar det slépps i Maj.

" Roll Out
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® Roll Out — Lagg mérke till att smi-
lies dven smyger sig in i spelbran-

yska EAS kommer snart med en

ny titel kallad Roll Out. Spelet

kan spelas av en eller tva perso-
ner och gér ut p& att man ska rulla ned
stenar i hél pa en spelplan.

Naturligtvis kan man rulla stenarna
dver sina motstandare. Spelet inne-
héller dessutom problem att 16sa for
hur man ska f& stenarna i halen. Dess-
utom finns det bonusenheter som for-
béattrar din gubbes karaktar.

Roll Out kommer att innehalla 50
nivéer med varierande svérighetgrad.
Nivéerna spelas pa tid.

Spelet slépps inom mycket kort till
Amiga, C64 och Atari ST.

z l‘merphase, med avancerad 3D
vektorgrafik frin image works.

AMSTERDAM (Datorma-
gazin) Nyfiken pa Mirror-
softs alla nya spel?

Har har du chansen at fa

® Terrarium, med grafik som fick
Journalisterna att fiamta. Fran ima-
ge works.

® Xenon Il - megablast frdn image
works.

publi-

Av utrymmesskal
cerar vi endast bilderna pa
denna sida. Vill du lasa mer
bladdra fram sidan 5.

en narmare titt. Med i baga-
get fran Holland fick Dator-
magazin massor av skdrm-
bilder.

® Phobia — ett haﬂlgt farggrannt
shoot-em-up fran image works.

_--E—h
[ —— S W ———————
GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Kvalitetsprodukter frdn Cahfomlen
till Commodore Amiga.

Harddiskkort for Amiga 2000.

* Levereras med Quantum Prodrive. Marknadens basta hirddiskar.
* Finns i versioner med 40, 80 och 100 MB.

* Autoboot med Kickstart 1.3.

* Mycket snabb, accesstid 19ms ( 11ms med inbyggd 64 KB cache).
* Anvinder FastFnlcSyslem Levereras. med Workbench 1.3.

* Snabb och enkel installation, kraver inga forkunskaper.

* Tar inte upp utrymme avsedda for diskstationer (PCkort t.ex).

Harddisk till Amiga 500.

* Finns i versioner med 30, 40 och 80OMB.

* Levereras med Quantum Prodrive utom 30MB versionen.
* Autoboot med Kickstart 1.3.

* Anvinder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.
* Snabb och enkel installation kriver inga férkunskaper.

* Plats for 2MB RAM/autoboot kort internt.

SCSI hédrddiskkontroller/RAMexpansionskort.
* Kombinerar hirddiskkontroller med ramexpansion, tar endast en slot.
* Autoboot med Kickstart 1.3.

* Anvinder FastFileSystem. Levereras med Workbench 1.3.

* Lattanvénd installationsprogramvara.

* 1/0 versionen accepterar IMB RAM ( 32 st 256Kbit kapslar).

* 2/0 versionen accepterar 2 MB RAM ( 16 st 1Mbit kapslar).

RAMexpansionskort.
* 2MB RAM/autoboot kort tll Amiga 500 hirddisk.

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-73392 90 -



icroProse har varit ett foretag

som jag skrivit mycket om i

spalten. Om MicroProse inte
slutar att vara s aktiva kommer jag
inte heller att sluta skriva om dem.

Hur som helst har de skrivit ett kon-
trakt med Incentive Games om forsalj-
ningsrattigheterna till deras tvd spel
Dark Side och Total Eclipse.

Spelen har funnits en langre tid till
8-bitarsdatorer men det ar inte de
versionerna MicroProse slutit kontrakt
om. Kontraktet galler 16-bitarsversio-
nema av spelen som slapps i Maj till
Amiga och Atari ST.

De tva spelen kommer att sldppas
under MicroProses tvd nya méarken
som &n sa lange saknar namn. Nar de
blir namngivna &terstér att se.

Ett faktum é&r att Paula Byrne har
lamnat TelecomSoft. Anledningen kan
man spekulera om men klart ar att det
beror pa férsdliningen av Telecom-
Soft.

Senaste géngen vi skrev om det var
ingenting riktigt sékert men nu sager
David Brunnen, General Manager, pa
TelecomSoft féljande:

-Ett kontrakt har dragits upp dar
MicroProse star som kdpare men ing-

enting har skrivits under annu. Det &r
hogst sannolikt att MicroProse star
som &gare av TelecomSoft inom snar
framtid.

Exakt vad som kommer att hdnda
med de tre TelecomSoft markena
Silverbird, Rainbird och Firebird ar
okant. Formodligen kommer det inte
att bli ndgon markbar skillnad i buti-
kerna pd grund utav att TelecomSoft
séljs som ett helt paket. Vi kanske far
se Dark Side och Total Eclipse frén
Rainbird eller Firebird till sommaren?

Som en liten detalj kan ndmnas att
TelecomSofts och MicroProses stand
pé ECTS’89 (European Computer Tra-
de Show) stér bredvid varandra. Stan-
den flyttades ihop for att symbolisera
deras relationer.

Samtidigt rapporteras det att Virgin
Mastertronic (som det heter efter Vir-
gin kopte Mastertronic) kommer att
producera yiterligare fyra arkad-
konversioner efter Shinobi — Ninja
Master.

Egentligen ligger det till s att Virgin
Mastertronic bara kommer att sélja
spelen. De gors av andra forete.g och
rattigheterna till dem ags av det eng-
elska The Sales Curve.

Det forsta av spelen som slapps
under sommaren &r Sitkworm (Tecmo)
och det programmeras av Random
Access. De foljande titlarna ar The
Ninja Warriors (Taito), Continental Cir-
cus (Taito) och Gemini Wing (Tecmo).

Firebird’s toppspel Elite haller pa att
bli till Brédspel. Detta enligt den eng-
elska branchtidningen CTW.

Tyvarr ar verkligheten inte lika opti-
mistisk. David Braben som gjort da-
torversionen av spelet blev forvanad
ndr jag talade om for honom att det
skulle bli bradspel.

-Jasd, ska det? Det vore roligt men
arligt talat blir det formodligen inget
bradspel. Det var formodligen bara en
lite val optimistisk ide som Iackte ut till
pressen. Dementerar David.

Négot bradspel tycks det inte bli
men ett Elite Il blir det. Om ungefér tvé
&r sade David att det skulle bli klart,
men det &r inte sdkert att det kommer
att heta Elite Il. Mer vill inte David siga
men han gav ett halvt lfte om att
skriva en kronika om produktionen av
spelet 4t Datormagazin...

Tomas Hybner
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1 | (1) | 66 |(96)|The Last Ninja Il
2 | (2) | 52 | (70) |Giana Sisters
3 | (B) | 41 |(64)|Operation Wolf
4 | (5) | 35 |(39)|Bubble Bobble
5 |(10)| 27 | (18)|California Games
6 | (5) | 21 |(43)|Defender of the Crown
7 | (7) | 16 |(31)|The Last Ninja
8 | (9) | 16 |(21)|Skate or Die
9 | (6) | 15 | (34)|Pirates
10 | (8) | 13 [(26) |Double Dragon

B Denna topplista s&g ut att g fill
historien som den forsta topplistan
utan The Last Ninja. Det var inte forrén
i sluttampen som The Last Ninja klatt-
rade in pa listan igen och anda upp till
sjunde plats. Dar har den ocka legat
de senaste tre omgangarna. | dvrigt &r
det inga storre skillnader forutom att
California Games tar ett kliv upp till
femte plats och att Operation Wolf
mer och mer hotar Giana Sisters and-
ra placering.

Den har listan har gjorts med hjélp
av er lasare. Spelen som ligger pa
listan ar de mest populdra spelen for
tilifallet. Det spelar alltsd ingen roll nér
de slapptes eller hur mycket de sélt.
Huvudsaken &r att folk tycker om
dem.

Vill du vara med och péverka listan
ska du skicka in ett vykort till oss med

dina tre absoluta favoritspel for tillfal-
let. Viykortet ska du skicka till féljande
adress: "Topplistan”, Datormaga-
zin, Karlbergsv. 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Ditt vykort méste vi ha
fore den 5:e maj 1989.

Om du skickar in ett vykort deltar du
dessutom i den utlottning av tio The
Muncher pa kassett som vi lottar ut
bland bidragen!

Vinnare av férra numrets Iron Lord pa
kasset &r:

Andreas Hummerdahl, Eskilstuna.
Andreas Knutsson, Arboga. Dennis
Paulsen, Akarp. Henrik Ahlin, Eskilstu-
na. Henrik Heinerwall, Marsta. Johan
Jeppsson, Helsingborg. Marting
Ljungberg, Nykoping. Roger Petrini,
Skutskar. Sebastian Ring, Stockholm.
Tobias Bjoorn, Uppsala.
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Tangled Tales

B Origin planerar att sléppa sitt se-
naste rollspel i slutet av April/borjan av
Maj p& C64an.

Spelet bar undertiteln The Misad-
ventures of a Wizard’s Apprentice och
ska enligt Origin vara en enkel och
rolig form av rollspelande.

Tangled Tales gér ut pa aft du som
en trollkarls larjunge ska utfora tre
uppdrag for att visa dig vardig att bli
trollkarl sjélv.

De tre uppdragen tar dig igenom
olika landskap och du kommer att
tréffa mer &n 50 olika granslost udda

. personer. Inklusive Snémannen...

Spelet sldpps i maj till C64 och IBM

PC, om det kommer nagon Ami-
I gaversion &r Origin &nnu osakra pa.

MicroProse Soccer — Amiga och
Atari St version kommer snart.

Blood Money

B Psygnosis kommer snart med eft
nytt spel kallat Blood Money. Spelet ar
eft actionspel som enligt Psygnosis
ska bombardera képarna med 1Mby-
te grafik och 400Kbyte samplade ljud.
Det spekuleras ocksé i om Blood Mo-
ney ar det basta actionspelet hitintills.

Spelet gar ut pa att man ska ta sig
igenom fyra omraden fylida till brist-
ningsgréansen med fientliga rymdva-
relser. Som hjélp pa traven kan man
kopa olika vapen for de pengar man
far for att skjuta rymdnissar i bitar.

Det &r kanske lite synd att spelet
som kommer sldppas till Amigan kom-
mer att kosta runt 300 kronor...

wp NN

Spherical — Rainbow Aris senaste
spel.

MicroProse
Soccer / 16-Bit

B MicroProse slapper inom kort deras
fotbolls-hit till 16-bitarsdatorerna Ami-
ga och Atari ST. Spelet ar program-
merat av Electronic Pencil Company
och ar unikt bland fotbollsspel. Detta
for att det har fullskarmsrulining at atta
hall och det faktum att man kan ha hur
manga spelare som helst pa skarmen.
Det Igter kanske lite konstigt i och med
att det bara finns 22 spelare pa pla-
Spelet innehaller férutom det och
en mangd olika unika rorelser sdsom
skruvade bollar, tacklingar och halk-
ningar. Man kan ocksa sparka bollen
ovanfor huvudet.

Priset p& MicroProse Soccer fill
Amiga och Atari ST kommer att ligga
pa runt 300 kronor i Sverige.

Spherical

M Det har varit tyst ett tag runt Rain-
bow Arts men nu kommer de med ett
nytt spel kallat Spherical. | spelet ska
du som en trollkarl styra din kristallku-
la genom 100 nivéer av stigande sva-
righetsgrad.

Spelet innehéller méngder av fanta-

. simonster, magiska saker och de

portar du maste guida din kula till. Det
finns dessutom gdémda rum och till
och med hela nivaer som ar gomda

t4# och vantar pa att hittas.

Spherical har ocksa ett team-lage

£ dar man spelar tvd samtidigt pa 100

nya nivaer. De nivaerna ar alitsa inte

4 samma som ndr man spelar ensam.

Under spelets gang kan man lyssna
pé en av tio valbara melodier.

Spelet slapps i Juni till Amiga och
C64.

ii;iotm VIV = Camitas e e
Shinobi - Virgin Mastertronics ar-
kadkonversion.

Shinobi -
Master Ninja

B Du har som Ninjamastare blivit an-
stélid av din stat for att frita fem barn
som hélls gisslan av Ringen av Fem.
Barnen har tillfdngatagits av terrorist-
ninjorna p& grund utav att de tillhor
véridens ledare.

Du maste nu finna dessa fem bam
som hélls gémda pa fem olika stéllen
varlden runt. P4 vagen dit kommer du
att fA slass mot horder av de fems
anhangare. Du kommer att f& stor an-
vandning for de shuriken, det svard
och den nunchaku varje ninja har i sin
utrustning.

Spelet har ocksa gjorts av Sega och
Activision som gor datorversionen av
spelet informerar oss om hur man far
se hur arkadversionen ser ut. Det &r
mycket enkelt, alit man behéver gora
ar att skaffa Depeche Modes senaste
video till singeln "Everything Counts”
dér de anvant sekvenser ur niva tre
som bakgrund...

Spelet kommer att sléppas till Ami-
ga, C64 och Atari ST, exakt nar ar
annu okant. )

Black Tiger
Blasteroids ............
Carrier Command .,......
CrazyCarsl ............
Demon’s Winter

DieHard ........
Final Command ..
Fire and Forget ..
Fire Power
Forgotton World
Greased Lightning . ...
Gribbly's Special Day Out
Human Killing Machine ...Capcom
Hyperforce ..............Prism Leisure C

:::léﬂ;bc&ou:wHouse ny e e
- _Big Apple : Greased Lightning  .......
R —

PR

- April

Astaroth

Balance of Power 1980 ed Mindscape
Barbarianll ... ... Pa

B e
Bio Challenge ....

Black Tiger
Blasteroids
Blood Money ...

Forgotton World ..
Ganymed
Gunship

Hyperforce
Ice Yachts

Kalashnikov ...

Last Duel

Galdregon's Domain

S R
Laserlrain: . ........o;0e
Mechanic Warrier ........
MicroProse Soccer .
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The Deep &r verkligen inget héjdarspel. Det ar ett definitivt

Idgvattenmirke.

E JOJEG

he Deep — Djupet. Om jag inte
- visste att det var ett datorspel
skulle jag antagligen gissa att
det var en angestfylid diktsamling av
en deprimerad andra klassens poet
med sjdlvmordstankar, eller kanske en
impressionistisk naturfilm av en nagot
excentrisk, forsoksutsldppt regissor.
Nu r ju The Deep ingen diktsamling,
vilket ar litet synd eftersom jag aldrig
skulle ha behdvt komma i kontakt med
eléandet da. (Filmen The Deep ar en
rip-off av Hajen. Red anm)

The Deep &r egentligen en modern
variant av det dér gamia arkadspelet
som gick ut pa att man med ett fartyg
pa ytan skulle sanka troliga ubatar
med hjalp av sjunkbomber. Givetvis
har man forstkt rusta upp det hela litet
grann med scrollande havsbotten och
olika sorters fiender m.m. Tyvérr har
man val knappast lyckats sarskilt bra.

Det hela kanns pinsamt segt, han-
delsefattigt och ointressant. Forrutom
att bekampa mojliga ubdtar méste
man med hjélp av lustiga smé& under-
vattensfarkoster hdmtia upp blinkande
prylar frAn havsbotten, sénka giganti-
ska moderubatar och skjuta torpeder i
sank. Faktum &r att ju mer varierat
man forstkt gora spelet, desto tristare
har det blivit,

Jag foredrar helt klart spelhallsvari-
anten, som har viss charm i all sin
enkelhet, framfor ''det forbattrade"
The Deep som mest far mig att tanka
pé en avdankad och hopplost férle-
gad gammal skadis som fortviviat for-
soker haila sig vid liv med ansiktslyft-
ningar, peruker och lstander.

Grafiken ar klart godkénd, inte di-
rekt hapnadsviackande men anda
ganska OK tycker jag. Ljudet bestar

Gary Lineker's [Hot-Shot

u for tiden ar det inne att gora
N ett daligt fotbollsspel och sen

kopa in nagon fotbollsspelare
for att fa folk att kopa det. GL's Hot-
Shat &r ett bra exempel pa det.

Till skillnad fran andra fotbollsspel,
sé har spelplanen tippats 'pa héjden’,
men i likhet med andra fotbollsspel, sa
ar scrollen hackig och gubbarna fula.
{Har du sett Gary Lineker i verkiig-
heten d3? Red anm) Har &r gubbarna
inte bara fula, det finns dessutom inte
nagot som visar vilken gubbe man
styr. Det finns en turnering, men det
vanliga managertjafset finns inte med.

| turneringen deltar en massa
utrikiska datortidningar, s jag sg det
som min plikt (haha) att kampa fér
Datormagazin mot vermakten. Allt
sjélvklart som hornor, inkast och in-
spark finns med, och dessutom ruffe!
och bang, straffar, frisparkar och roda
kort. Men offside lyser med sin franva-
ro.

Ljudet ar inte bra. Onddigt pipiga
ljudeffekter och délig 13t (sé@msta De-
mon har gjort). Grafiken &r inte direkt
en frojd for gat. Gubbarna ser vadigt
feta ut, och varje géng skérmen
scrollar kdnns det som ett smarme
jordskalv. Allt tyder p& att GL's Hot-
Shot ar en komplott for att lura av
hederiiga manniskor deras sista
korvéren. Jag tvivlar pa att Gary Line-
ker skulle ha smutsat ner sitt namn s
hér mycket om han hade vetat vad
han gav sig in pa. Kamrater, forenen
eder! Mot Gremiins huvudkontor!
Brann, brénn, brann, brénn!

. Daniel Strandberg

av s.k. pingar, d.v.s. ljudet av en aktiv
sonar, och forstds explosioner av
sjunkbomber. Inget att klaga pa pre-
sentationsméssigt alltsa.

Jag har svart att tanka mig att na-
gon person som &r vid sina sinnens
fulla bruk skulle kunna tillbringa nagon
langre tid spelandes The Deep. Moj-
ligtvis skulle man kunna sélja ett storre
parti till Marinen. De kanske kan be-
hova nagot att starka sjalvfortroendet
med nér den riktiga ubétsjakten gér
daligt.

Temat med  undervattensstrid
kanns | och for sig ganska frascht.
Med lite battre genomarbetning och
spelbarhet hade The Deep faktiskt
kunnat bli riktigt roligt.

Sammanfattningsvis skulle man
kunna saga att om man tar The Deep
och finfordelar det dver t.ex. en gras-
matta skulle det utan tvivel fa graset
att vaxa fortare.

Magnus Reitberger

Foretag: CREAM Corp/ US
Gold
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Om fotboliskiubbarna beta-
lat éverpriser for Gary Line-
ker ska val datordgarna inte
komma lindrigare undan,
tycker antagligen Gremlin
som gjort detta embarligt
ddliga spel.

Foretag:Gremlin
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enaris ar ett vanligt horisontellt
D shoot’em-up i vanlig rymdmiljo

med vanliga extravapen. High-
scorelistan kan sparas och man kan
spela tva spelare samtidigt. Inget nytt
med andra ord.

Grafiken &r vaigjord, bortsett frén
lite rasterflimmer i kanten. Scrolining-
en ar mjuk och de flesta spritar ar
snygga. De jattefulingar som avslutar
varje niva & mycket stora och inte sa
fula,

Spelet innehller tre grymt bra |&tar.
En titelidt, en highscoreldt och laten
som spelas under spelets gang.

Ljudeffekterna i spelet och laten pa-
verkar inte varandra som sa ofta
brukar vara fallet. Ljudeffekterna ar
dock inte s& bra, men med Iaten sam-
tidigt s& mérker man inte det.

Spelvardet ar hogt. Man far aldrig
den tomhetskansla som ar sa vanlig
pé& grund utav att man alltid har
drosvis med fulingar att skjuta ner.
Rymdskeppet man kontrolierar halier
lagom hastighet och de extravapnen
som finns &r anvandbara.

Det finns tva daliga saker. Ett, high-
scorelistan buggar ur efter ett tag (kan
berc pa att jag anvander en 1541-1I)

(Snarare. beror dei p& struntsum-
morna du matar den med... Red.-
anm.) Tv4, ibland s& kraschar datorn
nar det blir game over. Men det tycker
jag bara ar struntsaker, det kan man
leva med.

Alia som tycker om shoot'em-ups
kommer att tycka om Denaris. Kop
det!

Daniel Strandberg

Foretag:Rainbow Arts
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DNA

WARRIO

DNA Warrior ar ett spel som tydligen fatt fel i sin DNA-
konstruktion. Trist 4r spelet

NA Warrior ar ett horisontellt
D scrollande shoot'em-up med

en liten skillnad; ibland tar det
bara stopp, och da méaste man éka
tillbaka (i motsatt riktning!) och skjuta
ner ett visst monster.

Saklart sa finns det extravapen ock-
sa, dock &r de inte bra. Det finns inget
vapen med krut i, och antingen har
man ett vapen eller inte. Man kan inte
fa mer av det vapnet, t ex annu snab-
bare skjuthastighet.

Grafiken &r bra, fast den varierar
frdn mycket fult tili mycket snyggt.
Antingen s& blev grafiken halvfardig
pga av ont om tid eller pga av ovan
grafikdesigner.

Ljudet &r ocksé bra, med hyfsad It
och bra ljudeffekter. En del ljudeffek-
ter &r det ganska bra tryck i.

Tyvarr sg fungerar det inte sa bra att
&ka tillbaka &t andra hallet och forsoka
igen. Det &r alldeles for svart. Dessut-
om s& &r det valdigt kansligt, sa helt
plotsligt upptdcker man att man har
vant sig om.

Det ar trevligt med nya ide'er, men
DNA Warrior skulle ha varit roligare
utan bidirektionell (tvariktnings) scroll.
Trots att jag betraktar DNA Warrior
som ett relativt misslyckande, s& tror
jag inte det drdjer lang tid innan Artro-
nic gor en storséljare. Men spar peng-
arna till dess, och kop inte DNA War-

rior!
Daniel Strandberg
Foretag:Artronic Products
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ORDBEHANDLING & DTP

TILL AMIGA
VizaWrite Amiga 1995.-

City Desk 1295.-

Ett svenskt ordbehandlingsprogram till Amiga!
= Olika typsnitt direkt pa skarmen

= Klipp- & Kklistrafunktioner

u Arbetar med flera dokument samtidigt

® Tar in bilder frén ritprogram

Véra Amigaprogram koper Du hos
nirmaste Amigadterforsiljare.

= Hanterar AAQ
= Blandar text & grafik
= Automatiskt textflode
€ 7~ | = Supportrar HP LaserJet & Postscript
. Forlagsgruppen AB, Nygatan 85
AmASERPPE 602 34 Norrkoping Tel. 011-13 40 80

Ett DTP-program till ett otroligt pris!
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COMMODORE 64  Kass. Disk Kass. Disk AMIGA Disk Disk
AIRBORNE RANGER 13505 14 ROBOCOP 99 135 BEYOND THE ICE PALACE 235 SPEEDBALL 235
g];%ma FORZCE FOUR gg }g ﬁg%%rgrlm ROVERS 99 109 ‘éﬁ%‘ﬁg COMMANDO 215 M.WHITTAKERS X-MAS 155
ARIAN 99 119 279 WORLD CLASS LEADERBOARD 189
BIONIC COMMANDO 99 110 CAPTAIN BLOOD 99 119 CARRIER COMMAND 235 DEFCON 5 235
BY FAIR MEANS OR FOUL 95 115 PEPSI CHALLENGE 79 109 CORRUPTION 235 PRESIDENT IS MISSING 235
DARK CASTLE % 11 . Solckenvisio % " DESTROVER 18 THONDERBLADE . s
j ERBLADE 235
DREAM WARRIOR 99 115 DUBI.(.E DRAGONN} 99 135 EDDIE EDWARDS SUP. SKILL 195 4*4 OFFROAD RACING 189
FISTS & TROTTLES 119 155 PACMANIA 99 135 /FLIGHT SIMULATOR 2 399 MINIGOLF 189
FOXX FIGHTS BACK 95 125 E.H INT SOCCER 99 FOOTBALL MANAGER 2 195 HOTBALL -235
FOOTBALLMANAGER 2 9 135 SUPERSPORTS 99 135 .  GEEBEEAIR RALLY 175 ELITE 235 i
ASChukbeN: 5 fe  SmAToWWor b s porTRE B e =
: X _ : g -HO1 : ¥ AX 189 |
GUERILLA WARS 95 135 TIME OF LORE 135, (135 IKART WARRIOR 235 ' ESPIONAGE 21 ~189. 0
GARFIELD 99 : FLIGHT ACE 99 135 IET ' 399 LOMBARD RACRALLY 235 |
GUNSHIP 125 15 AFTERBURNER 9, L 135 KICKSTART 2 135 QUESTRON 2 235 !
IKARI WARRIOR 99 125 MICROPROSE SOCCER 135 175 KING OF CHICAGO 249 TURBO CUP 189 I
}MPOSSIBLE MISSION 2 95 125 MEGA GAMES VOL.1 99 135 KINGS QUEST TRILOGY 249 DOUBLE DRAGON 18 |
95 119 SUPERMAN 99 135~  LEATERNECK 185 UMS 282 i
) KONAMI ARCADE COIJ... 99 166  THUNDERBLADE 99 135 LEGEND OF THE SWORD 235 GALACTIC CONQUEROR 235 |
' KARATEACE - 119 MINIGOLF L 99 135 /LEISURE SUIT LARRY 215 HELL BENT B |
LEADERBOARD PAR 4 S % 3 Microtexr 22 | N0 PSR ROCR RADST 20l
LEAO » 1y momRom v s b ColbnoER: i3
- 1 ER - BALLSTIX 1
v MICKEYMOUSE oo 99 ° . _135........BATMAN | SRRNY 135~ - TOR : 199 KENNY DAGLISH SOCCER MAN 1‘;9?
PANDORA : 95 115 STARRAY - 99 135 PBINTERN.FOOTBALL 165 ' TRIAD 335 oamn
s 2 % dmeagow 5 e ool (BTG 0 L
: 239
PREDATOR 99 135 F-15 STRIKE EAGLE 135 ROCKET RANGER 279 KENNEDY APPROACH 239
STEALTH FIGHTER, PRO. 135 175 JE 399 SILENT SERVICE 189 SPACE QUEST 2 239
RED OCTOBER, THE HU 135 175 PRESIDENT IS MISSING 135 SPACEQUEST 1 195 BATMAN 239
RED STORM RISING 135 189 THEDEEP 105 159 STARGOOSE 195 GAUNTLET 2 239
ROAD BLASTER 9 115 THE GAMES SUMMER ED. 99 159 STARRAY 215 VIKTORY ROAD 239
SALAMANDER 95 115 THE INCROWD 139 175 SUPERSTAR ICEHOCKEY 215 DRAGONS LAIR 419
SAMURAI WARRIOR 95 135 ACE 2088 99 140 THE LITTLE DRAGON 119 HIGHWAY HAWKS 189
SILENT SERVICE 95 135 WEC LE MANS 09 135 THREE STOOGES 289 CAPTAIN FIZZ 139
SUMMER OLYMPIAD 99 135 4 SOCCER SIMULATOR 99 135 GAMES 195 ADVANCE SKI SIMULATOR 189
SUPER HANG ON 99 135 GAME SET & MATCH 2 125 169 WINTER OLYMPIADS -88 175
TAITOS COIN UP HITS 119 175 WAR IN MIDDLE EARTH 99 ZOOM 195 s
TEN GREAT GAMES 2 99 EMERALD MINE 79 HYBRIS 255 Jovstick
TEN %RRE£ D%AMES 3 ;;9 igg EXPLODING FIST + 99 gATI;%ELD TRt gg T;& C2
TERR! ECHELON 119 .THOMPSON OLYMPL Al .
THE GAMES WINTER ED. 99 135 WHO FRAMED ROGER RABBIT 140 FERNANDEZ MUST DIE 235 —
THYPHOON 513 F-14 TOMCAT 140 EMPIRE STRIKES BACK 185 OTROLIGA
WIND FICH 189 TIMA
WE ARE THE CHAMPIONS 99 165 DRAGON NINJA 135 PACMANIA 185 119 KR
WINTER OLYMPIAD -88 99 135 TYPHOON OF STEEL 259 SUPER SIX 235
FLIGHT SIMULATOR Do 3% STARGLIDER 2 73 |
2 399
LIVE & LET DIE 9 115 VIRUS , 185 Ovriga joysticks:
SPACE ACE 119 135 LEADERBOARD BIRDIE 235 vriga Joystcks:
MENACE 99 125 G R ATIS INTERNATIONAL SOCCER 185
RETURN OF THE JEDI %9 115 = SPACE RACER 185 Icontroller 179
D.THOMPSON OLYMP. 9 135 l d IMPOSSIBLE MISSION 2 185 Tac 5 159
SUPREME CHALLENGE 119 165 Spe Vi PLATOON 185 {
OVERLANDER 89 115 . MANHATTAN DEALERS 235 Cheetah 109 ‘
FERNANDEZ MUST DIE 85 125 order over HIT DISC VOL 1 235 Navigator 169
gﬁﬁ‘gﬁ 9 15 CAPTAIN BLOOD 235 Konix autofire 149
e S 400 kr otmaces :
RAMBO 3 9% 135 BUMBUZAL 235
Ring eller skriv till oss: ‘ Priserna ar inkl. moms
ARTIKELNAMN DATOR KASS/DISK | PRIS Endast 30:-forder tillkommer i exp. avg.
Obs! utan{or Sverige tillkommer fraktkostmaden.
o INGA ANDRA KOSTNADER!
Hackes data | SA SR
Det finns ménga fler produkier hos oss
Ring for katalog!
Box 6134 . =
162 06 Vallingby N iagas
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Tel. 08-89 99 43 Postnr: Ort:
Ordertelefon Tel:
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Dr Destructo

Dr. Destructo tdnker ta Gver varlden.
Du har sju dagar pa dig att hindra ho-
nom.

Pa varje level finns det nagot du ska
bomba for att komma till nésta, en bat,
en 6 tex. Ovanfor flyger, forutom du, en
andra massa flygplan. Vissa kandu fly-
gaigenom oskadd, men en del betyder
ddden. Om du skjuter ett flygplan sd
stértar det, och gér lite skada pa det som
ska bombas. Ett annat satt att géra sam-
ma sak dr att sldppa sin bomb, som
man, konstigt nog, bara har en av.

Grafiken &r hyfsad, men vid slutet av
varje level, nr mélet sjunker, far man sig
ett gott skratt. (Precis som nar man |&-
ser den har roriga recensionen.
Red.anm.)

Ljudet &r ocksé hyfsat, ganska bra ti-
tellat, och standardbrusljudeffekter.

Det som gor Dr Destructo trékigt dr att
det &r sa svart. Det &r for mycket flygplan
pé skiarmen samtidigt, och man forlorar
livmycket snabbt. Att spela tva spelare
samtidigt ar lite roligare (=lattare).

Roligast har man de forsta fem minu-
terna, sen upptécker man hur svart det
ar att komma langre.

Daniel Strandberg

Foretag: Bulidog (Mastertro-
nic)

Tangent

angent &r en variant av det kdn-
da spelet Defender fast manni-
skoraddningsmomentet ar bort-
taget.
Spelet &r ett hdger-vanster scrollan-
de shoot’em-up.
Om sjélva spelet finns inte mycket
att saga om, du skjuter och fienden
;s?uter tillbaka. Det gamla vanliga allt-

Grafiken ar ganska snygg, fast bak-
grunden bestar bara av stjarnor. Uppe
och nere finns dock ett férsok till bak-
grund i flera lager som scrollar olika
snabbt for att fa ett djupintryck.

Det misslyckas ganska kapitalt ef-
tersom lagren inte ligger ovanpé var-
andra. Det ser ut som nagon flyttar pa
ett par pappskivor. Animeringen ar bra
och fienderorelsemonstren mjuka.

Nere i ramen finns pod@ngen och
nere finns en radar, som ser ganska
haftig ut nar 'Snurrande Hjulet' eller
ndgon annan rolig attackvag narmar
sig. Efter varje nivd kommer det eft
moderskepp.

Nar det exploderar far man se nagot
roligt. &tta uppforstorade spritar med
samma explosion.

Ljudet &r ganska bra, med bra titel-
14t (av Demon) och hyfsade ljudeffek-
ter.

Vad &r d& déligt, &r val den obligato-
riska frdgan. Spelvardet &r det obliga-
toriska svaret. Meningsléshet ar den
dominerande kénslan under den allt-
for langa tid spelen pagar. Inte ménga
olika attackvagor och seg styrning.
Skeppet vander inte pa en femoring
precis.

Sammantaget ar Tangent inte eft
spel man langtar till, utan langtar
FRAN. L&t din lilicbror spela Tangent,
och du kommer f& ha datorn i fred for
all framtid.

Daniel Strandberg

Smashed

kianda filmen och TV-serien
Mash. Speltypen &r vanligt
aventyrsspel med grafik.

Spelet &r mycket slott nar det galler
kommandotolkningen, men (lyckligt-
vis) inte lika si6tt nar det galler grafi-
ken. Inte inte allt for vagad gissning
vore att spelet &r gjort med GAC, Gra-
phic Adventure Creator.

Ordférrédet &r ganska stort, med
c:a 120 verb, varav de flesta synony-
mer. Kommandotolkarens grans lig-
ger ungefar vid uttryck som "fyll spru-
tan med sémnmedel', mer kiarar den
inte av.

Grafiken &r inte mycket hanga i den
utkastade julgranen. De flesta bilder
kan |4tt géras med hjalp av tta raka
streck och en total brist p4 fantasi.

Humorn &r det dock inget storre fel
pé, man ler igenkannande(?) &t de ski-
tiga miltdrerna och den vidriga maten.
Eg bra bit battre humor an Mash, allt-
sa.

Tyvarr kanns Smashed lite tunnt
och trangt. Det &r lite fér mycket vand-
ra runt i det lilla lagret och gora ingen-
ting, och for lite ledtradar att dra logis-
ka slutsatser av. Problemen ar mer av
*hitta ratt ord’-typ &n snilleblixt.

Vissa goda forsok att gora det hela
roligare har dock gjorts. Man méter en
préast (Cleancrazy) och han har en bok
som han bara l&mnar ifr&n sig om man
bidrar till kollekten.

Flyga helikopter och &ka bil kan
man ocksd gora. Har finns ett stort
och ett litet fel. Det lilla &r att de flesta
kommandon, inklusive QUIT, ar spéar-
rade nar man flyger med helikoptern,
for att 6ka kanslan av att man inte kan
flyga. Det stora felet ar att nar man
férsdker ta en lottas parihalsband (for
att ge till prasten) s& dkas poén
med &tta procent varje gang. S& héller
det pa tills man passerar 248 procent,
dé det borjar om frén noll.

Ar man duktig pa aventyrsspel, men
har ont om pengar, kan man kopa
Smashed. Man kan bara undra varfor
ingen letar efter sdna har faniga
buggar INNAN spelet slapps. Buggeli-
bugg, buggelibugg. Suck, suck, suck.
(Det var hans plikt/att skriva en dikt
/innan han dog av gikt. Red anm)

s mashed &r en parodi pa den val-

Daniel Strandberg
Sl E...'El“ .'..'. - :-J i .. -
Ljud:inget
Medelvérde:2.0

Fighter Pilot

ighter Pilot & ett gammalt
Spectrumspel av Durell.
Nir det kom s& var det en

revolution, nu fick man flyga OCH
skjuta. Det dréjde inte s& lange innan
det blev konverterat till 64:an, men
tyvarr var ljudet det enda som blev
forbattrat. Och nu nar ingen vill veta av
det langre, slapps det for budgetpris.

Mija, jag var lite fér hard. Sa daligt
var det inte d&. Men nu &r det det.
Grafiken bestér bara av horisont, land-
ningsbana och eventuellt ett fien-
deplan.

Det som &r bra med Fighter Pilot &r
att det &r lattstyrt och att det finns gott
om alternativ att valja melian. Man kan
tréna landning och luftstrid, flyga van-
ligt, landa i dimma och kora riktig
luftstrid. | riktig luftstrid s& ska man
skydda sina fyra landningsbanor fran
att bombas sonder, vilket inte &r alltfor
Iatt. Datorn vet vad den vill, men ar
inte sarskilt agressiv.

Jag sa att planet var lattstyrt, men
om man tycker det ar for lattstyrt kan
man séitta pd vinden. D& &ker man
som en skdeskjuten krdka. Om man
dessutom tycker att fiendepiloten ar
for dum kan man vélja en annan sva-
righetsgrad bland de fem som finns.

Ljudet bestar bara av brus nér man
flyger och &nnu mer brus nadr man
skjuter. Inget som hjalper upp medel-
betyget alltsa.

Fighter Pilot rekommenderas bara
for nostalgiska flygsimulatorgainingar.
Andra bor hélla sig pa sékert avstand. |
Daniel Strandberg

Scumball

cumball &r ett typiskt platt-

formsspel med 128 skarmar. Din

uppgift ar att férstora slemodju-
ret (mycket likt Chet i "Weird Science’)
som gommer sig i rum 33. For att gora
det maste du samia ihop &tta granater
som ligger utspridda pa& slumpvisa
stallen. Problemet &r att du bara kan
ta en granat | taget.

Spelet &r ursprungligen ett Spect-
rumspel, vilket syns mest pa grafiken.
Hogupplosning. och bara 32 tecken
per rad. Allt ar mycket snyggt och
detalierat, och grafiken visar mycket
bra vad som kan goras i hogupplos-
ning. En skillnad finns dock, jamfort
med Spectrumversionen; sprites an-
vands, vilket gor att saker inte ‘fargar
av sig’ pa andra saker.

Ljudet &r daremot inte Spectrumak-
tigt, en 14t men inga ljudeffekter, Laten
&r mycket bra, men &r tyvarr lite kort
{en minut och 15 sekunder) for min
smak.

Spelet ar trevligt att spela, och det
finns en massa rum att g& omkring i.
Tyvarr sé forklarar manualen noll av
vad man bor veta, utan bara en massa
dravel. Efter ett tag forstar man dar-
emot det mesta, men jag har annu inte
listat ut hur man byter vapen.

Gubbarna gér &t mycket fort, men
som tur &r finns det extragubbar i nés-
tan samma mangd. Jag har bara lyc-
kats hitta ett fel, och det &r bara ett
skénhetsfel. Nar man far Gver nio gub-
bar, s& far man och andra tecken i
stallet for siffror,

Jag rekommenderar Scumball for
alla som &r redo fér en utmaning, och
har en massa tid dver!

Daniel Strandberg

| cha Skate

heap Skate &r ett enformigt hin-
c derbanespel pé skateboard. Du

&r ny i staden och s&klart maste
du skryta om dina kunskaper i skate-
boardakning. Ledaren for ett skate-
boardgang erbjuder dig mediemskap,
men bara om du klarar testet. Testet
ar en gata med en massa saker aft
hoppa over eller véja for, och jarn-
stanger och eldkulor(f) att ducka for.
(LAter som ett trist géng. Red anm)

Spelet dr nastan lika fanigt som
bakgrundshistorien. Skarmen scrollas
diagonalt nedat-vanster och du maste
undvika alla saker som kommer mot
dig.

Grafiken &r minst sagt trakig. Allt &r
grovhugget, férglést och med spar-
sam (om négon) animering.

Ljudet &r inte béttre det, med torfti-
géa ljudeffekter och skrattretande titel-
lat.

Cheap Skate ar verkligen billigt.
Men raknat per spelsekund &r det inte
billigt, ungefér en krona. Som spel &r
Cheap Skate skrép, men som medel
mot pirater &r det enormt. Om alla spel
var s& hér déliga skulle ingen ens
komma pé tanken att kopiera spel.

Daniel Strandberg

BA-SPEL.

s ——

- -
Tunnel Vision
B Tunnel Vision utspelar sig i framti-
den. Du och din motstdndare aker
omkring | en tunnel och letar efter ett
klot.

For att 4 tag pa kiotet ska man
skijuta det ett antal ganger. Mélet ar att
ta klotet och fora det | mél.

Grafiken bestér av tva skarmar, en
for varje deltagare. Den visar tunnein.
Vid sidan av skarmarna finns kartor
som visar deltagarnas positioner.

Ljudet bestdr av Bachs Toccata
Och Fuga i D-moll och en del bra
samplat tal.

Det finns ljudeffekier fér nar man
skjuter, traffar ngot, eller &ker in i
tunnelviaggen. Dock s& framkallar de
ett latt ilamdende hos den som
lyssnar.

Grafiken &r délig, medan ljudet &r
béttre. Laten &r inte s& délig och talet
ar tydligt och bra.

Men jag har svért att forstd att nd-
gon kan fa ut ndgot som helst ndje av
att spela detta spel.

Daniel Strandberg

DSKETTE

MINIMUM 20 DISKETTER / ORDER

35" 10Mb

9.90
35" 2.0Mb 280

5.25" 360Kb 5 ®

sz w10,

ALLA PRISER INKLUSIVE MOMS
.

10.50
29.90 s
6.90 s
11.90 /st

NONAME

EC. SYSTEM DATA
BRANDA MOSSEN 708
420 17 OLOFSTORP

Skickas mot
postforskott.
PF avgift tilkommer

TEL ORDER. 0302-25218 FAX. 0302-25266

——
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LEADERBOARD
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS
STORM

LED
LEGEND OF BLACK SILVER
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LIVE & LET DIE

WAR (SSG)

ON THE BENCH (STRATEGI)
OPERATION HORMUZ
OPERATION WOLF 15 AR

WAR IN MIDDLE EARTH
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SSl)

WASTELAND

WEC LE MANS

WEREWOLVES OF LONDON

WILLOW

WHO DARES WINS Il

WORLD GAMES

YABBA DABEA DOO {Flinta)
YES PRIME MINISTER

YOGI BEAR

YOUNG ONES (hemma ar varst)
ZAK MCKRACKEN

ZORRO

-

.

pepsaBess Bagads

Ba8Bs3B

COMMODORE 64/128

N

P

= Bestéll for mer an 500 kr och
Z, du far ett spel — vérde 129 kr

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

FISTS & THROTTLES kari Warmiors, Buggy Boy.
kassett 179 diskett 199

FRANK BRUNOS BIG BOX Commando, Scooby
Doo, 1942, Airwolf, Ghosts'n Goblins, Saboteur |,
Battieships, Batty, Frank Brunos Boxing och Bomb
Jack L. Pris kassett 179 diskett 199

GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter
. Hang-On, Super

GIANTS Roliing Thunder, Gauntiet il, 720, Out Run
och California Games. Pris kassett 179 diskett 199

GOLD SIVER & BRONZE Summer Games | & it och
mmnmm 1mm skridsko,
bob, tresteg, rodﬁ.

simhopp. Pris kassett 199 diskett

IN CROWD Kamov, Gryzor, Combat School, Pla-
toon, Barb Palace, Predator, Target Aenegad
och Last Ninja |. Pris Kassett 199 diskett 239

LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, Leaderboard
T L 1 Executive Edition och
World Class Leaderboard. Pris kassett 199 diskett

SPORTS PACK Il Turbo, Derby Day, Pilot, Handicap
Golf, Test Match och World Cup. Pris kassett 79

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Stargfider, Elite,
Ace Il och Tetris. Pris kassett 170 diskett 229

TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap
Fight, Flying Shark, Arkanoid |, Renegade,
Kmmmdltmofbnh Pnskassm
179 diskett 229

TEN GREAT GAMES I Death Wish 3, Mask |, Auf
Basil
Detective, Convoy
Jack the Nipper il, Bulidog och Re-Bounder. Pris
kassett 149
WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian Pa-

Rempage.
lace, K+, wm&wsﬁn Pris kassatt
149 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

229
399
199

795
299
149

199 -

299

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

PRIS

ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 99

8

555@553! 88308 eB8883880ese R 000002

TILL AMIGA

AFTERBURNER

AIRBALL
ALTERNATE REALITY CITY
AMERICAN ICE HOCKEY

BAAL
BALANCE OF POWER 1980
BALLISTIX

BATTLE CHESS
BLASTEROIDS
CALIFORNIA GAMES
CARRIER
CHUCKIEEGG Il
CRAZY CARS Il
CUSTODIAN
DENARIS

DOUBLE DRAGON
DRAGONS LAIR *
DUNGEON
ELIMINATOR

ELITE

EMERALD MINES 1l
F16 FALCON

FACE OFF (ishockey)
FIRE BRIGADE (1 MB)
FLIGHT SIMULATOR

BEEBUBBEBRERRRRERE g

[
FOOTB.MAN Il EXP KIT fkriiver FMIT
FOOTBALL DIRECTOR Il

HUMAN KILLING MACHINE
HYBRIS

HYPER DROME

INCREDIBLE SHRINKING SPHERE
INDOOR SPORTS
INTERNATIONAL KARATE +

JOAN OF ARC

KAMPFGRUPPE (SS1)

KENNEDY APPROACH

KING OF CHICAGO
KRISTAL

pansion eller en Amiga 2000. Dragons Lair fungerar
dven pd A1000 med 512K

** = kriiver TEST DRIVE Il

SPELPAKET
TILL AMIGA

ms | Biori
Commandos och Raliing Thunder. Pris 292

COMPUTER HITS Il Goiden Path, Tetris, Joe Blade |
och Black Shadow. Pris 249

HIT DISKS VOL | Karate Kid Part il, Goldrunner,

HIT DISKS VOL Il Time Bandit, Leatherneck, Major
Motion och Tanglewcod. Pris 299

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och lil,
Pris 368

MAGIC SEVEN Jinks, PTC, Sarcophaser, Dr Fruit,
Rocket Attack, Bad Cat och Detector. Pris 299

MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Plu-

tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
Pris 299

PRECIOUS METAL Crazy Cars |, Xenon, Captain
Blood och Arkanoid Il Pris 298

SUPER SIX Grid Start, Karting Grand Prix, Thai Box-
ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris 299

TRIAD VOL 1 Defender of the Crown, Starghder | och
Barbarian Psygnosis. Pris 369

W-S-WH Computer Boss International
B LI Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
= 100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK |PRIS

[ Jag bestaller for mer
4n 500 kr och jag far
da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde
129 kr. Jag valjer:

00 FOUR SMASH HITS
4 SPEL
(C64 kass)

OO0 OFF THE HOOK
10 SPEL
(C64 kass)

O TETRIS

*(C64 disk)

O WINTER OLYMPIAD

(Amiga)

NAMN:

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Sondag 14—17

ADRESS:

POSTNR:

TELEFONNUMMER:




ak McKracken ar kvallstidnings-
journalist.

Han ar trdtt pa sitt jobb. Och
han ar speciellt trtt pa sin onormait
fete chef som ger honom ena mérkliga
uppdraget efter det andra.

Nar han kraver att slippa tvingas
hitta pa déliga fejkade artikiar ber che-
fen honom komma pa bra fejkningar i
stéllet...

Men en natt da han ligger ensam i
séngen, som vanligt, hemsoéks han,
och kastas automatiskt in i handelser-
nas centrum:

Nagra djavulska individer pad Te-
leverket har kommit pa att gora folk
korkade med telefonens hjalp. Det ar
da, och det hér fattar ni lika bra som
jag, Zaks uppdrag att stoppa tele-
verksmaffian.

Zak McKracken &r ett grafikéven-
tyrsspel i samma anda som Lucas-
films tidigare Maniac Mansion. Man
styr till en borjan Zak runt i San Fran-
cisco och allt eftersom den spannan-
de upplésningen narmar sig blir man
fler och fler. -

I Amigaversionen pekar man med
musen p& den plats man vill att Zak
ska g till eller gora nagot med. Och
man har under bilden ett antal verb till
sitt férfogande. Om man trycker pa
“ta" och &gget i kylsk3pet s& gor var
murvel detta utan att tveka. Ber man
honom att ta kylskapet gér han det av

naturliga skal inte det.

| 64-versionen gors detta med joy-
sticken i stallet.

Och har man svart att lokalisera sa-
ker och ting kan man pa ett behandigt
satt trycka pa “what is?” och dra
muspekaren hérs och tvars Over skar-
men. Al av intresse avsldjas. Lite
markligt &r det dock attman kan gain i
ett kolsvart rum och géra samma sak
och pa det séttet exempelvis hitta ett
dvergivet fagelbo. Men vad tusan. Ar
man kvallstidningsjournalist s& &r
man...

Zak McKracken ar ett litet treviigt

nastan-gventyrsspel med méanga for-
sonande drag. Grafiken &r rejal. Man
ser vad man gor och vad som hander.
Visserligen ar Amigagrafiken béattre an
p& 64:an, men ingen av versionerna
behover skdmmas for sig.

Ljudet &r ocksa rejalt. Lyfter man
telefan-luren mérker man varfor folk
blir knéppa.

Det fina med detta lilla halv-dven-
tyrsspel &r att man "'dor’” inte sa Iatt. |
andra likartade spel kan man glatt
skutta utfér en balkong frén 86:e va-
ningen bara om man ber gubben ga
norr i stallet for nordvést.

— Ja, ha. Skutta uifér balkongen.
Ja, ja. D& gér vi val det da!

Zak McKracken &r en bra introduk-
tion till Aventyrsspel. Visserligen &r det
knappast ett s&dant, men man far ett
hum om hur dventyrsspelen fungerar
med olika problemlésningar. Det ar
ocksd ett bra spel om man inte ar s&
hemma i de engelska termerna.

Zak McKracken ar ett reko spel.
Gijort for rekorderliga pojkar och flic-
kor. Med rekorderliga sma vitsar och
anstandiga skamt.

Men spelet lamnar ingen eftersmak.
Varken god eller dalig. Man spelar
spelet, har skoj, slutar och gldmmer
det.

64:a
5
0 100
i GHAFIKi
0 10

LJUD

5

0 10§ 458 3
[VARAKTIGHET]|

Egentligen ar det ett spel fér de som
har mild herrgérdsost pa sina smér-
gasar. For folk som dricker lagom
mycket Coca Cola och ater lagom
manga hamburgare.

Tacka vet jag stark ost!

Lennart Nilsson

Foretag: Lucasfilm

Amiga:
S
0 E e 1ol |
LJUD :
0 5 ol

ORDER TEL 0240/111 55

B _— . IRON LORD TWEC LEE ; E,'-'f' Storm Rising
wo ¥l ¢ Arvtagaren fill Defender of Trofigen det ba IDu B befil ver enkam-
A the crown, Som orginalet pelet som har giorts 4l en vapenbesiyckad ubit i en
fast bithe, | dator._ tid di ett J.dje Verldskrig
Q kommer allt ndrmare.
Cobkass  139- Cotkass  ®. 3 St s, W
4 Co4 Dise  179- C4 disc : Co4 dsc 178
o e | Al St 29- Alari ST Sorm
~ | Amiga 329- Amiga W
' e
&
TitelBenamni CB4kass C84disc Amiga Aleri ST TitelBenlimning CBikass CE4d: miga  Atari il1lbeho:
1;;“;} . ng :?: 5 :3’? sC ’gg-' e oo i sc A ST Tillb T
service - - 175 Space Ball 105.-  139-  229-  229- Diskettar {10st/1Sm) 110 1150 51-
Alterburner 109. 189,  229- 169.- Spitting Image 109.-  126-  175-  18@- Goldstar 3,5 149 129-  99-
Aitbome 139.- 175.- Street Fighter 108.- 189- 219  169- Commodore 3,57 149- 138~ 128
Alien Syncrome 99.- 119.- 175.- Steel Sport Basebadl 108.- 139 BASF 3,5 299- 279- 259.-
Barbanen | 109~ 138.- Street Sport Basietball 109.- 139.- 169.- 525" 99.- B89~ 78.-
Balman 109+ 136.- 229.- 229.- Street Sport Soccer 709.- 136.- 525" 99- 85- T79-
Califomia Games 59.- 18- 175-  175- S Baitle Simuator 109.- 139.- 199~  199- BASF 526" 179 169~ 149-
Captain Blood 109 139- 219 199- Summer Olyrmpiad 109.-  139- 168~  189-
Circus Games 109, 185~  219-  229- S 109- 139-  175- Soxar Pris
Combal Scheol 89~ 119 K.O {boxning) 109-  139- Plats for 1008t 6,257 S9- Alla Boxarna
[Crazy Cars 109.- 185~ 229  229- Taito Coin-up Hits 125.- 166.- Plats for 1208t 5,26 119-
|Cybemoid It 109~ 138, Test Drive 108.- 139 249  259- Plats for 408t 3,5 79
|Daiey Thompsons O.C 109.- 136.- 198.- 169~ The Desp . 108- 139~ 168.- Plats for 80st 3,57 99.-
Denaris 109.- 139.- 229.- 229- The Games Summer Edition 109.- 138.-
DNA Warmior 109.- 139.- 176 176~ The Games Winter Ediion  $9.- 135.- Owrigt Pris
Double 109.- 185- 179 178 The In Crowd 139, 176.- Musmatta 49.-
Dynamic Duo 109.- 125.- The Real Ghostbusters 109. 138.- 229- 229.- ushus 39.-
Elimenator 109.- 139-  175-  175- Thunderbiade 109- 139- 198~  175- Renggringsdisc 5,25" 49
109.- 139.- 229-- 229.- Typhoon 99.- 126.- Rengiringsdisc 3.5" 59.-
F-15 Engle 109.- 139.- Vindicator 99.- 126.- Disketidippare 49-
Fermandez Must Die 108. 1ns.- 218 219.- War In Midde Earth 108. 139 199-  189-
Foxe Pights Beck 5. 13- Xemater o ;e I i R
Game, Set & Match I 125.- 169 Zork 1 0. i i el =g o
Goid, Silver, Bronze 119.- 139.- Caveman Ughriympics 139.-
Grand Prix Circuit 109.- 139.- Focket Fanger 175.- 249~ 243 -
Guerillawars 109.- 139.- Litima V 9- 229
Gunship 135.- 189.- Faicon 249-  249-
Hotshot 109.- 139 199.- Fishi 219-  199-
Impossibie Mission 1 99— 135.- 169.- 199.- Karate + 229.- 1689.-
Intemational 108.- 139.- Joan Of Arc 229.- 229-
(o] 99.- 125.- Kennady 229 -
LED. Storm 109.- 139~ ~ 175-  176- The Kristal 259 229~
Last Ninja 1l 125.- 139.- Renegade 3 109.- 136
e &R S [
- - v
Motor Massacre :g 176 176 Som Du Sh Ar Det ;.h. At Ringa &‘%‘.."3&3%'?:
Operation Wolt 109-  139-  175-  176- TEL,
Out nn US 108.- 13-  175-  175- Joysticks Pris Pris TITEL/BENAMNING ANTAL
Pac Mania 108~ 139.- 176.- 175.- g:u King Konix 125.- Action MKS 495.-
Project Stealth Fightsr 139.- 169 Stick 75-  Fesst Carridge 79-
A-Type 109 139- 169.- Tac-2 (svart) 125- Diskettstationsr Prig ' .............. I [
i W . 1 e i : poap e | e
|Relam Of The Trolis 109.- 229  229- Wico Ergostick 249-  Senator Amiga 3.5 1395.-
Retum Of Jodi 109.- 19~ 229- 189 Wico Bathande 249-  Ocssnic C84 6,25 1295 ] ]
Fobocop 109-  139- 200- . Wico Threeway 349-  1541-1l CB4 5,24 e R S A L L R e e, Y T |
Runningmen 109.- 139~  229- 229 King Shooter 3-way 199-  Master 356 Atari ST 35" 1395-
Salamander 108-  119- Turbo Jmnior 39-  Master SA1 Amigs 526" 1895.-
Silent Service $9-  139-  199-  199- Attack VG 200 149. ] | |
Ring Fdr information Om Owiga Joysll Och Dish B L A R R T A R I TR SO SR S T
Printer TECO VP1814 GOLDSTAR TV 14° B 0 L e T 20 e G L1 ) b L [
_ Seriell Punktmalris MED MONITORLOOK 2 Endast 25:- tillkommer varje order, min. best. 100:-
\ondlar ) Perfekt till din Hemdator. Aven ftt attt 8
180 Us I_vivagsulsknfl pd semestern eller att ha som exlra.'r"\‘f’ dl a Namn - e e e R e e e
e i bt hemmet. Fiirrkontroll, automatisk bildsskning, |2 .
i »
miga och Commodore 64. Europakontakt for basta videobilden. % ostr............. ] e e e L e S
" >
Pris 1995 .- Pris 1995.- |z Malsmansunderskrift ...
o ' o (om du &r under 16 ar)

MENACE

MNu har Psygnosis siippt
ett hsit underbart
shoot'em upp spel och det

biir ramnet Menace.

C84 kags 119.- disc 135.-
Atari ST disc 199,
disc 199.-

2.30
som
lénar

sig

LA-DATA
BOX 276
771 01
LUDVIKA
SWEDEN




Ledande leverantér av Commodore-produkter

TILLBEHOR | KING SHOOTER |, LITTERATUR
Ko6p din 64:a till paketpris! e
- p . JOYSTICKS C-64 prog ref.guide 269:-
i 7 Attack WG620 179:- Mitt forsta Basic program ~ 179:-
med 2 .’ oy St’Cks Attack VG200, mikrobrytare C-128 Prog ref.guide 295:-
4 avfym knappar, autofire 195:- C-128 Assembly language
Attack VG119 99:- programming 195:-
Slick Stick 99:- Computes first book of
Tac 2 149:- c-128 215:-
Wico redball/bathandle  289:- Computes second book of
Wico super three way 379:- Cc-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Dataspel, basic 165:-
Nashua, 5 1/4" DS/DD 119:- Vic 64 i teori och praktik 195:-
No name 3 1/2" DSDD 129:-
Nashua, 3 1/2" DS/DD 159:-
7 _ Diskettbox 120, 5 1/4" |asbar 129:-
N Diskettbox 100, 3 1/2" lAsbar 149:-
C 64-1l Nya modellen Spel: | Tomband G15 10-- NYTTOPROGRAM
1 st Mega Blaster (joystick) och Hojdarspelet | Rengsringskassett 59:- S inding ollaabori Quickdraw 199:-
i 3 American Ice Hockey | Tonjusteringskassett m. spel 99:- ! . o Videotextprogram 495:-
1 SIt‘JO-{StICR med autofire i e spesi Diskettskiippare 69:- stallbar autofire, sugfGiter Cadpak 64 (sv manual) 475:-
och mikrobrytare Mus 1351 295:- Cadpak 128 (sv manual) 675:-
1530 Bandspelare Spelkabel for Pris endast 209 := Chartpack 375:-
1 89 5 "= Falcon mm 195:- Vizawrite 128 1.195:-
n Vizastar 128 1.195:-
” . i Registerprogram 199:-
THE FINAL Amiga 500 med RF-mod. 4 spel. Ordbeh. 10 disketter. Joystick. | v-bok e 995:-
V-bok 128 1.395:-
CARTRIDGE il Workbench 1.3 V-fakt 64 995:-
. ' V-fakt 128 1.495:-
460-- cxamine - 1695: T RING! |z
- > Extra drive 1010 1295:- ) X " NYHET!
- G°'A°“: D‘,’":;;a Monitor 1084 S 3295:- Extra Amiga drive 1195:- Glosprogram -
ill en Amiga! ( n) Fargprinter 1500 ¢~ 2995:- sv. bruksanvisning 149:-
SPEL TILL 64/128 Lattice C 5,0 2 3205:. | Joanof Arc 269:- _
kassett diskelt AMIGA Maxiplan (A 500) 1845:- | Kennedy approach 269: | 1541l Drive
Aic Bomo Ronger 1392229 Musik Maxiplan Plus, svensk ~ 2340:- | Kingdom of England 345:- | 10 disk+spel = 1895:-
Barbarian Il 129:- 159:- o Tkt Devpack assembler 795:- | Last Duel 249--
Blasteroids 129:- 179:- | Pro Designer 1095:. | A Talklil 995:- | Lombard Rally 269:- | 1581 Drive
California games 119:- 149:- stereosampler + program “ | Bonchmark-modula 2 1895:- | Minigolf 269:- +
Chessmaster 2000 139:- 179:- | Audio Master Il (redigering _ oL Bt prce. Hieskioy 3685-- | Operation Wolf 295.. | 10 disk 1895:-
Defender of the av samplade ljud) 995:- i > 1295.. | Outrun US 245-- Ring for
Crown 179:- 229:- | Delux Music constr. set 1095:- Su e 2995.. | Pacland 269-- % X
Double Dragon 127:- 179:- | Dr. T's KCS (saquencer) 2;%' Videotext 1295:- | Pacmania 249:- ovriga priser!
r 18 Homet R o e =y Seianony) ~ | Pro Write 2.0 svensk 1695:- | Police Quest 269:-
Firezone 149:- 199:- | Sonix 699:‘ Populos 269:-
Garfield 119 179:- | Monasampler % POW 245:-
Gunship 169:- 229:- | Stereosampler = Prospector 269:- TE
Hot Shots 129:- 179:- | Musiox xd SPEL AMIGA Red October 299:- LITTERATUR
Impossible mission Il 13:' };g:' After Burner 245:- Ringside 269:- AMIGA
International Soccer = - - - Baal 249:- | Roger Rabbit 395:- OBS! Kickstart t
Leaderboant par 4, Sningsspel mﬁl‘f;‘nf’,?gj g ra;;'s‘._ Bards Tale Il 269:- | Rocket Ranger 295:- the Amiga dter | lager.
med 4 gO'fS[HI 179:- 229:- Delux Video 1.2 1 1100:_ Battlehawks 1942 269:' Run the ga“‘mﬂet 269:- Amiga dos manual 295:"
Mickey Mouse A | 1165.. | Bubble bobble 249:- | Running man 269:- | Kickstart to the Amiga 195:-
Operaton Wolf  129:- 179:- | S0 PR 1165.. | Batman 269:- | Silent Service 269:- | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Platoon . 119:- 149 M S pt?;m 749-. | California Games 249:- | Speedball 269:- | Amiga programmers
Project Steath Fight 169:- 229> | & 695.. | Carrier Command 249:- | Sub Battle Simulator 249:- | handbook | alt Il 295:-
Rambo il 129179 | Comicsctior 495.. | Chess Master 2000 339:- | Summer Olympiad 269:- | Amiga programmers
Red storm rising 189:- 229:- g!g!p'amsold 299 5_-: Cosnic Botncar 495:- | Super hang on 295:- guide 239:-
Roadblaster 129:- 189:- | JOvew . 1l 3.0 349.. | Double Dragon 229:- | Superman 249:- | Amiga assembly language
Rocket Ranger ool [eseanr i Xulering % g95.. | Dragons Lair, NYTT! 1 MB 495:- | Sword of Sodan 369:- |  programming 225:.
Roger Rabbit 249:- TV text 1395.. | Dungeon Master 295:- | Technocop 249:- | Amiga hardware reference
Running man 129:- 179:- v 13 95:_ Elite 269:- | TestDrive ll 345:- el 48 RING!
Run the gauntiet ~ 129:- 179:- | =hom 3520 1795.. | Faicon F-16 299:- | The Kristal 295:- | Rom kemel libraries
S 148 199> | e sD2 995.. | Firebrigade, bastitest ~ 450:- | The Games WE 245:- | ang devices 1.3 RING!
Summer Olympiad ~ 129:- 189:- | Z%50 © 57 945.. | Fish! 299:- | Thunderblade 219 | B komet kchudis
Streetfighter Lo it 695.. | Ferrari Formula | 299:- | Tracksuit Manager 289:- | and autodocs 489:-
The bards tale 2 239 Glerﬁlod( Rina fér info * | Flight Simulator 1| 475:- | NYHET! Triad Volume 1 Inside Amiga graphics 241:-
Last Ninja Il, sv. bruksanvisning. 9 Scenery disk 7, 11 Japan ~ 249:- Defender of the crown Programmera 68000 295:-
Bara hos oss. 139:- 229:- Garfield 299:- Barbarian Abacus Mach. Language  265:-
Th&f::mes ) 129 179 Gauntlet I 269:- 3 ?btargrlfde" ggg:' Abacus Amiga Tricks and Tips 265:-
intergames o e Gunshi 495:- urbo Trax = | Ab Amiaa For Beai 265:-
i Ganer o 1802 1702 |, Nyttoprogram | Swse g |l Ay
The real ghostbusters 129:- 179:- | Amiga bokfSringsprogr. “ | Hilifar 269:- | Warin middle earth 269:- inside and out 325:-
War in middle eartth  129:- 179:- | AEGIS Draw Plus 2000 J005.. | Hostages 269~ | Warlock 225: | Abacus Amiga C
Football Manager ~ 129:- 179:- {Cadp;qgrs;r) 575:: Hyperdome 269:- | World Tour Golf 299:- for beginners 265:-
Fast Break 129 179 | Do l,u:( Vgl ikat * | Impossible Mission Ii 239:- | Zak Mckracken 269 | Abacus system
13_-91'\-'8 and Volley o :;g' Dlg?o(gr:rn;;wm ons- 699 | International karate + 269:- A I : progr. guide 369:-
P;;-mr-play ks " 199 | Fontset1 346.- | F 18 Interceptor 269:- | Ring fr Svrig programvaral Programdisketter Abacus ~ 195:-
Grand Prix Circuit 149:-
PRISERNA GALLERTO M 17 MAJ Skicka din bestallning till:
SAMLINGSSPEL y Onskas The final Cartridge Ill, 469:- JAD SSieasaninaa
ST 3 Onskas King Shooter JAQ o 119, 241 22 Eslév
Arcade Musdg sl 49:- 179:- = Telefon 0413-125 00
Gold, Silver, Bronze Summergames 2 Telefon order
1+2 Wintergames 159:- 189:- 5 5
Game, Set and Match159:- 199:- :E Vard 9-12, 13-18. Lord 9-13
10 Great Games 2,3 2 :
vardera 139:- 179:- : < Butik:
Taito Coin-op Hits ~169:- 219:- : 3 Képmansgatan 12, Eslév
Space Ace 149:- 199:- e Alla priser inkl. moms KASSETTO  gppettider
War games Greats  149:- L= T Varorna sénds mot postférskott Vardagar 10-12, 13-18
Magnificent seven ~ 149:- 229:- : 2 % g Erakt tillkommer DISKETT O Lérdagar 09.00-13.00
Sports World 88 149:- 199:- 5 S R e Med reservation f6r slutférsalining
History in making 279:- 319:-
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Tel. 0413-125 00
Sveriges ledande postorderforetag p

Philips 8833 VI KAN MODEM

= Passar PC, Amiga, Atari, C64/128

SUPRAMODEM

inkl. kablar, kommunikationsprogram,
telejack, 300, 1200, 2400 band.

Hog kvalitet, miniformat.

2395 == Pris inkl. moms
HIDEMMODEM

Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras
med telekabel, S-mérkt natadapter, svensk

Philips 8833
kostar bara
2995:-

TV-tuner 795:-
Fot 195:-

handbok. 2 ars garanti. 2.795:-

== = = . Hidem 1200 extern 300/1200 1.222:-

En Philips monitor gor skillnad Hidem 1200 internt 300/1200 988:-

Hidem 2400 internt 1200/2400 2.088:-

Seriekabel fér externa modem 195:-

Telekabel 50:-

0,42t avelAng. RS 232:mted§.oe C64/128 200:-

Stereohdgtalare DIGA, for ;:\mlga_ 695:-

Bilden kan gronfargas 2 9 9 5 " Adtalk Ill, fér Amiga 995:-
(monokrom) : = Ll :

Mus

Citizen 120-D Commodore MPS 1230 1995:-

7 For 64/128/AM/ST/PC

Commodore MPS 1500 C
(AM, ST, PC) 2995:-
e
TILLBEHOR

Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:-

Arkmatare LC 10 1240:-
2818 gt :ir:gmb:t;;. +2 BAPS 1250 b
120 us“vld"dltautskriﬂ Firgband Lc10 as..
25 Vs vid finskrift (NLQ) Firgband LC 10 FARG 122
Helbits bildgrafik Fargband LC 24 141:-
Pappersinmatning alt. bakifran/under Fiirgband MPS 1500 C 165:-
Traktormatning som standard Printerkabel {paralell) AM/ST/PC fran 149:-
Interface som passar till 239 = Menitorkabel Amiga
C 64/128 eller 5 o Monitorkabel Atari ST
Amiga/Atarl/Pc. Ange dator! Monitorkabel 128/PC

Tabulatorpapper 2500 st 295

3 — — I ——

Box 119, 241 22 ESLOV
Bestksadress: Kpmansgatan 12, Eslév

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

med Monitor

Kind Words ordbehandling
F-18 Interceptor, alt

Gold Hits (4 spel)
Svenska manualer

Oppettider:

a hemdatorer!

.

STARLC 10

En matrisprinter
som kan
det mesta!

144 t/s vid dataskrift
36 t/s vid finskrift (NLQ) .
Inbyggd skjutande traktormatning
Automatisk inmatning av I&sblad
4 Inbyggda NLQ typsnitt

Fi I
Skrift med dubbel/fyrdubbel textstoriek _s G

Amiga/Atari
Lattanvand mmerp&nal resp C-64/128
Parkeringsfunktion

3272:-

Galler Amiga/Atari/PC modellen

STAR LC 10 FARG

LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
ytterligare blandningar. F&r maximal ekonomi kan du ocksa anvanda
LC 10 svarta standardfargband.

- 3640:-

STAR LC 24

F&r dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
Passar IBM kompatibla/Amiga/Atarl

4750:-

Workbench 1,3 uppgrad-
ering med manual 195:- §

7995:-

Workbench 1.3

DATALATTKONTOT

Varsagod! Ett kontokort
fylit med majligheter.

Vi sétter in 50 kr pa kontot nér Du handlar
hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas
i var butik och vid bestélining per postorder,
da slipper Du postférskottsavgiften. Varje
méanad har vi sdrskilda erbjudanden for
kunder med Dataldttkontot. Rantefri inkdps-
manad. Ranta 2,26% per manad. Ring sa
skickar vi ansékningshandlingar.

Vardagar 10-12 13-18
Lérdagar 09.00-13.00




ZANY

any Golf &r kul att spela. | varje

fall de forsta tio gangerna. Se-

dan skulle jag tycka att det var
pinsamt om jag blev ertappad med att
spela det.

De enda som kan tdnkas kopa det
ar sma barn eller deras villradiga for-
aldrar. Ovriga har nog battre vader-
korn &n s& pa bra datorspel och séatter
tillbaka Zany Golf pa databutikens hyl-
la (langst ned och langt in eller allra
helst bakom hyllan dér det inte syns).

Egentligen &r det synd att detta da-
torspel lider s stor brist pa variation
och underhéllining att det ar helt détt.
Det ar egentligen en ganska trevlig
produkt (Vad menar du egentligen?
Red.anm.).

Det hela gér ut pa att spela minigolf
pa originella banor som liknar flipper-
spel och pa banor med hamburgare,
fiaktar och ordinéra hinder.

Puttarna gér man genom att dra
upp en vit linje bakom golfbollen.
Linjens riktning och léngd indikerar
puttens rikining och med vilken kraft

man slér golfbolleRr 511 A Al

Y

COLF

Spelet ar enkelt och relativt snabbt ar
man helt uttrdkad. Vore det inte for de
nio fantasifullt komponerade banorna
skulle jag bara spelat de forsta banor-
na. Sedan skulle jag varit tvungen att
ladda in nésta spel for recension. An-
nars skulle jag ocksd ha drabbats av
samma sorts sdmnsjuka som katten
Gustaf lider av.

Magnus Friskytt
Foretag: Electronic Arts
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Wroom...swish... "Look out!
Look out! Nine o’ clock! Get
'em!” Swisch...BOOM... Sag
du Top Gun, filmen du vet? Det var
nog fler &n jag som blev imponerad av
de haftiga flygscenerna. Tom Cruise,
eat your heart out!

| Afterburner har du ett likadant plan
som i filmen, F-14 Tomcat, och har &ar
det luftstrider som far allt annat att
blekna.

Du “glider” fram i ung. en mach
(ljudets hastighet) och fiendens plan
finns Overallt. Lat dina malsokade
missiler gora grovjobbet. Kanner du
att det gar fér langsamt s& ar det bara
att ka pa med en mach ungefér. Det &r
ganska lugnt &nda tills dom sjélva
borjar skicka ut malstkande missiler,
da borjar det hetta till. S&tt pa efter-
brannkammaren och rolla fram i tre
mach sa gar det nog bra ska du se.

Afterburner gar ut pé att man ska
flyga sin F-14 och ensam strida mot
ett ofal fiendeplan. Det & mdjligt ge-
nom att man har malsékande missiler
som sjélva "laser” sig pa ett mal. Alit
sker i en hiskelig fart och explosioner-
na fran de traffade planen skymmer
ofta sikten. Foér att undvika bli tréffad
av fienden sa bor man styra undan for
deras missiler, det mest effektiva sat-
tet att rolla. Antalet missiler ar be-
gransat men med jamna mellanrum sa
far man nya.

Afterburner &r frAn bérjan ett ar-
kadspel, det var enormt populért for
ett tag sedan och det finns det all
anledning till. Inget tidigare arkadspel
hade en san fullstandig kombination
av action, ljud och grafik pé en gang.
Gér det da att gbra en bra dator-
konvertering av en sadan framgang?
Mia, pad 64-an lyckades det inte sa
vidare bra, den har inte kapaciteten
som kravs for ett sadant snabbt spel.
P& Amigan har det lyckats lite béttre.
Det ar ett litet kliv kvar till arkadver-
sicnen men det ar forifarande valdigt

Har ar spelet for alla som tyckte att Tom Cruise i Top Gun var

_en mes

bra. Snabbheten finns dar och aven
grafiken till stor del. Den &r lite kanti-
gare men inte helt olik arkadversio-
nens.

Ljudet ar ocksd det valdigt bra,
bade melodin och ljudeffekterna men
framst det samplade talet som for-
modligen ska forestéalla en copilot som
ger dig upplysningar om laget. | ar-
kadversionen finns det &ven en kul-
spruta med i spelet. Den finns aven
med i denna version men den verkar
inte ha ndgon som helst effekt. Den
skjuter automatiskt och jag har inte
markt att ndgot plan tagit skada av
den. For att anda hastigheten maste
man finga pd space-tangenten och
det 4r inte det lattaste ndr man har fullt
upp med joysticken. Musen kan ocksa
anvandas for styrning och det rekom-
menderas, efter ett tag far man in
kanslanoch da &r den Gverlagsen. For

dig som gillade Top Gun men tyckie
Tom Cruise var en mes — har har du
ditt spel!

Johan Pettersson

Foretag: Activision
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CHASE

portspelen till 64:an var i bérjan
fascinerande och roliga att spela
nir de kom. Grafiken var dé
ovanligt detaljerad och valanimerad
samt spelen var originella. Numera
ges det ut sportspel hela tiden och dé
foretradesvis av Epyx. Atminstone jag
har borjat att trottna pa dem.
Nér jag fick The Games i min hand

trodde jag att det kunde vara kul att.

spela det eftersom grafiken skiljer
ganska mycket mellan 64:an och Ami-
gan. Trodde jag, grafiken i det héar
spelet visade sig vara samre &n grafi-
ken till de flesta 64-sportspel och i~
ménga fall mycket sémre.

The Games borjar med en Opp-
ningsceremoni innan man kan tavia i
de sju olika vintersportgrenarna. Efter
spelandet rundas det hela av med en
avslutningsceremoni. Grenarna ar ro-

del, backhoppning, konstikning,
skridsko, slalom, stortiopp och lang-
fardsskidakning.

| sportspel brukar man ofta f& en
favoritgren som man tycker &r roligare
an alla andra grenar. | det hér spelet
tyckte jag faktiskt inte att ndgon gren
var rolig.

Alla grenar var oerhort trdkiga och
de kunde ha gjorts mycket battre. Det
&r konstigt att Epyx inte skéms for att

satta sitt namn pa detta spel. Jag vet
att Epyx kan mycket battre. Ménga av
deras tidigare sportspel slar det har
med s& manga hastlangder att det &r
friga om ren utklassning.

Magnus Friskytt

Foretag: Epyx
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| héjdaren Elite var vekiorgrafiken lyckad, men i Chase blir

den enbart seg.

sch, vad svart! Det var det for-

sta jag tdnkte nar jag spelat

Chase ett par ganger. Jag kom
aldrig forbi den forsta grejen, att skjuta
ner sma bld skepp som kom flygande
ibland en massa meteoriter. Det tyck-
te jag &nda fram tills jag klarade den
delen och i samma veva klarade de
andra tre nivaerna ocksa. En bit av en
kaka, hur latt som helst! Efter detta
konststycke s& kom jag till level tva,
samma sak fast lite snabbare. Efter ett
par minuter stangde jag av datorn, da
var det varken svart eller roligt Iangre.

1 din jakt pa frihet, tapperhet och
&kta karlek (jod4, sa star det i manua-
leni) fr du fiyga fram med ett rymd-
skepp och skjuta ner andra rymd-
skepp, &ka slalom mellan rymdpinnar,
&ka i en rymdgang och {ill sist skjuta
ner rymdskepp i en rak rymdgéng
med rymdvaggar som ar ivagen. Det
later val skoj? Jag upplevde det som
om man korde omkring i en seg deg
mest hela tiden forutom efter att par
nivéer, men dé &r det fortfarande otro-
ligt trist. En av orsakerna kan vara
grafiken som helt & uppbyggd av

streck (vektor-grafik). | héjdaren Elite
s& var det lyckat. | Chase sa &r det lite
trist, det gor pa nagot satt spelet dnnu
mer liviost an vad det redan &r. Nagot
skoj actionspel far du inte for pengar-
na nar du koper Chase, istallet far du
ett tontigt rymdspel men trakig
rymdgrafik och faktiskt &nnu tristare
rymdljud. En stor rymdtumme nedat
for Chase!

Johan Pettersson

Foretag: Mastertronic
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tan att ndgon lyssnade pa dina
forklaringar blev du avkastad
pé den frammande planeten
Altrax. Planeten &r ett enda stort
fangelse och invanarna &r gravt krimi-
nella. De &r organiserade i grupper
och géngslagsmal, stdider och regel-
ratta mord hor till vardagen.
Anledningen till att just du hamnat
dér ar ytterst beklaglig. Du blev démd
for ett brott du inte begétt och straffet
blev livstids forvisning till Altrax.
Mysigare stélle att leva pa kan man
hitta och du beslét dig for att ta dig
dérifran redan innan du kommit dit.
Ombord pa fingtransport-skeppet
horde du medfangarnas prat om en
liten dosa med vars hjélp man skulle
kunna fly. Du inser snart att din enda
chans till ett liv i frihet forsvinner med
dosan, darfor maste du hitta den forst.
Det visar sig att dosan inte later sig
hittas alitfor 1att. Och pé jakt efter den
maste du sla ihjal atskilliga Altraxbor
och leta reda pa diverse saker,
Sakerna maste du ha for att kunna
rora dig fritt p& planeten. Saker som till
exempel kodkort till passager och
bomber for blockerade dorrar. Letan-
det efter dessa prylar och att sedan
forsté (eller mestadels gissa) vad de
skaanvmdastﬂlarenwkugdell

Tackochlovﬁrmanodcs&tvungm
att tanka och klura lite for att komma
nigonvart (Och det gjorde du?
Red.anm.). Darfor 1ampar sig detta
spel kanske inte for de alira yngsta
datorfantasterna.

Aven om de flesta ménniskomna pa

i’Ws@n

Wi
| TlTl

planeten ar fientliga finns det dven en
del personer och djur som man &r
tvungen att finna. Dessa individer &r
utbdlinger pa Altrax men de kan rora
sig fritt utan att riskera att bli nedslag-
na. Darfor kan de Iatt fa tag i olika
saker och de fungerar som ett slags

képman. y

Rékar du till exempel ldgga vantar-
na pé en diamant kan du byta den mot
en blédckpenna med en liten tjattrande
apa (inget vidare kap kanske, men det
hér var ju bara ett exempel).

Grafiken ar vildigt bra gjord och
figurerna &r fint animerade. Nar man
sedan lagger till ljudet blir det en riktigt
fin kombination.

Spel dar man far klura lite sjélv och
inte bara ska déda en aldrig sinande
strom av monster tilltalar mig. Och
den har produkten ar ett fint exempel
pa den kategorin av datorspel.

Magnus Friskytt
Foretag: Chrysalis
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Storsta behaliningen av Bubble Ghost dr sjélva speliden — att
styra ett spoke som férflyttar en bubbla genom att bldsa p4

bubblan.

BUBBLE GROST

ar jag sag forpackningen till

N detta spel, Bubble Ghost, var
screenshootsen valdigt missle-
dande. De visade, vad jag trodde, ett
plattformsspel. Men till min stora
gladje, och till alla plattformsspels-
freaks sorg, sé var det inte det. Spelet,
som &r valdigt orginellt, gar ut pa att
forflytta en bubbla genom att blésa pa
den med det lilla spoke som du styr.
Ibland gér det att blasa pa andra saker
ocksd, som tex stearinljus, flaktar
(som #ven kan bldsa bort bubblan),
trumpeter mm. Du anvander musen
(du kan inte anvanda joystick hur myc-
ket du &n vill) och mellanslag. Mellan-
slag anvander du nér du ska blasa pa
bubblan, men blaser du for lange,
tappar spoket andan och fér en host-
attack. Hoger/vanster-musknapp ro-
terar spoket &t hoger
Speliden &r orginell. Spelet fungerar
med tva drivar, ocksa ett plus. Du kan
dva alla levels, positivt det med. Ma-
nualen beskriver laddningsprocedur

resp. vanster.

och hur po&ngen &r uppdelade, inte s&
markvéardigt, Negativt &r dock grafi-
ken, ljudet, och den handelsen att du
inte vill spara din poang. Grafiken
liknar 64:ans, inte sa mycket anima-
tioner. Ljudet bestar av blasningar,
hostningar och diverse Gvriga ljudef-
fekter. Battre kunde det ha varit, men
pga speliden sé tréttnar man inte sa

fort. Mathias Thinsz
0 2 10
0 2 10
LJUD
0 2 10

AMIGA-SPEL 1

revoes of the Lance

om vakna rollspelsfantaster

uppmaérksammat har SSI i sam-

arbete med US Gold borjat
prangla ut spel baserade pa TSR:s
klassiska rollspel Advanced Dunge-
ons & Dragons. Forsta spelet for Ami-
gan ar HEROES OF THE LANCE, som
ar ett rent arkadspel, om &n ett ganska
avancerat sadant. Att spelet bygger
pé AD&D maérks inte bara i reklamen
och pad speiftrpackningen, utan SSi
har faktiskt lyckats fénga en del av
AD&D-stamningen trots att detta &r eft
arkadspel. Bakgrundshistorien och
handlingen &r hamtad fran en modul i
den for rolispelare kdnda Dragonian-
ce-serien. Det &r hundra &r efter syn-
dafloden da Gudarnas vrede drabba-
de landet Krynn. Ondskans drottning
Tekhisis har Ateruppvackt drakarna,
och om Krynn faller i ondskans hander
kan Takhisis sjaiv ta sig frin Abyssen
till Krynn, och ett imperie med en ond-
ska utan like kan bildas. For att for-
hindra detta méaste tron pa de gamia
Gudarna &terfodas. Detta kan endast
ske om Taviorna av Mishakal &ter-
bringas. Tavlorna vaktas av Khisanth,
en urgammal Svartdrake, och det ar
hér spelet borjar.

| spelet styr man de &tta mediem-
marna i Lansens Brédraskap. Men hur
%man da ett arkadspel dar man styr

personer samtidigt? Svar: det gor
man inte, utan man far hela tiden valja
vemn man vill kontrollera. Man kan bara
se en medlem &t gangen pa skarmen,
denne ar alltsd den man styr och som
symboliserar hela gruppen. De som &r
bevandrade i magins &dla konst kan
visserligen kasta formler "bakifran le-
det”, men annars &r det bara en som
ar aktiv &t gangen.

Spelet ar av typen sidskrollande
spelplan, dar man vandrar framéat och
stoter pA monster och féllor av alla
slag. Det finns bara tio olika typer av
monster, lite fler monstersorter skulle
inte skadat.

Med joysticken kan man bade g,
hoppa, kasta spjut, skjuta pil och
sléss, dartill kan man ocksé fa fram
meny med olika valmdjligheter sésom
kasta formler, ta och sl@ppa féremal,

H0NB

et engelska RAC-rallyt som

&ger rum i november varje ar &r

en av hojdpunkterna inom mot-
orsporten. De basta inom rallyvériden
ar med och taviar. Det var har som Erik
"Karlsson pé taket™ gjorde succe ge-
nom att vinna tre ar i rad 1960-62. Stig
Blomqvist och Bjérn Waldegérd har
ocksa varit framgangsrika for att bara
ndmna nagra stora svenska namn.
270 mil genom varierande )0B{terrang
och vader ar vad medtéviarna maste
uthérda.

L3t oss lamna verkligheten och
hoppa in i spelens varid i stallet. Lom-
bard RAC Rally bestar av fem olika
strackor som | sin tur bestar av tre
olika steg. Du kor en Ford Sierra RS
Cosworth. For att fa kora hela rallyt
maste man forst ha klarat av alla
strickorna for sig och ha fatt pris pa
minst en av dem.

Pris far man genom att komma un-

spara/ladda spelet osv.

Grafiken &r klart hyfsad, med god-
kanda och varierade bakgrunder, och
snyggt animerade och ritade figurer.
Ett litet minus dock for att hastigheten
inte ar den snabbaste, det blir gérna

Ljudet ar valdigt sparsamt och be-
star bara av enstaka skrammel och
skrik under striderna. Ibland &r strider-
na onaturligt tysta, ens hjélte hamnar
plétsligt marken utan att ha givit
ifrAn sig ett ljud. Trots den horison-
talskrollande skarmen bestar varje
nivé av en fullt logisk karta, eftersom
man kan svanga runt hdm i grott-
géngarna genom att g& "in" i och "ut”
ur skdrmen.

En orealistisk sak ar att magin inte
tar nagon tid att anvanda. Om partiet
stbter pd en drakonier som nérapd
utrotar ens grupp kan prastinnan ater-
uppliva de som dott i partiet, kasta
helningsformler p4 de andra och se-
dan en attackformel mot drakoniern,
alit medan denne bara stér och glor.

En storre nackdel &r att spelet ar
litet, efter tre sma nivéer och en stor

labyrint stdr man framfér Khisanth -

sjalv, en figur som kanske hade varit

RORAAG

der vissa tidsgranser som ger dig an-
tingen guld, silver eller brons.

De olika stegen i strackorna gar an-
tingen genom en skog, pa en vanlig
vég eller uppe i bergen och férhéllan-
dena vaxlar mellan normalt, dimma
eller natt. Vagarna ar inte breda och
de kan svanga ganska kraftigt, for att
inte tala om alla backar. Det géller att
halia sig pa vagen, kér man utanfér
kan man krascha och vid for manga
och for haftiga krascher gar bilen till
slut sdnder och du maste bryia.

Det gér dock att laga bilen mellan
varven, det gor man i verkstaden som
kan besotka antingen mellan strackor-
na eller mitt under ett lopp (men da
foriorar du vardefull tid!).

Fjadringarna, dacken och motorn
kan ta stryk men det gar att fixa, om
man har pengar. Pengar far man ge-
nom att vinna strackor eller varamed |
fragesport pa TV (I1).

Kia Stig Blomqvist och Bjérn Waldegéard pa fingrarna och
hesegra alla i klassiska RAC-raliyt!

trevlig om det inte hade varit for att
han inget annat gor an sprutar syra
och eld &t alla hall.

Manualen &r ett hafte p& 26 sidor,
som innehdller utforlig info och led-
trédar om alit man stéter p& i grottor-
na. Jag hade helst sett manualen
Oversatt till svenska, men i Gvrigt ar
den valdigt bra.

Jag ger Heroes of the Lance god-
Kkant, trots att vare sig ljudet, grafiken
eller spelets storlek ar nagonting att
skryta med, s& ger spelet ett vilgjort

ntyek-  Andreas Reutersvird
5
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Fragesporten bestar av olika rally-
fragor som du far pengar for om du
klarar men forlorar pengar och svarar
fel. Har du riktigt mycket pengar kan
du satsa pa att forbattra bilen, t.ex
med en ny starkare motor.

Storre delen av skdrmen i spelet
bestédr av bilens interiér, har ser du
foraren som ror pa sig nér du styr eller
véxlar och kartan som kartlasaren hal-
ler i dar du kan avl@sa var du &r ndgon-
stans.

Vagen ser man inte s& mycket av,
speciellt inte | uppfoérsbackar, men det
ar val sa det ar nar man kor rally... Det
r snyggt utfort men landskapet om-
kring banan och végen tycks rora sig
lite ryckigt ibland. Med i férpackning-
en finns ett ark med kartor, som kan
vara till viss hjdlp utdver kartorna |
spelet, samt en mycket vaigjord
engelsksprakig manual som bade téc-
ker spelet och historiken kring RAC-
rallyt.

Lombard RAC Rally ger inte riktigt
den dér kanslan som jag hoppats pa
nar jag forst fick spelet, det kanns som
ett vanligt stelt bilspel utan sladdar
och annat skoj som i riktigt rally.

Forutom detta s& ar spelet bra gjort
pa det stora hela och det duger som
ett vanligt bilspel men som sagt, rally
—det ar det inte...

V Johan Pettersson
Foretag: Mandarin Software
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Fatta din bibel. Nu galler det!

Det har namligen kommit,
spelet for alla som drommer
om toppjobbet som Gud. |
Electronic Arts nya spel Po-
pulous spelar du namligen
Gud Fader sjaiv!

Bjud dina fiender pa en
jordbévning till frukost, eller
kanske en dversvamning...

opulous kan vara lésningen pa

dina drommar om allsmaktig-

het. Spelet gar ut pa att du, som
en gud, ska erdvra en varld nagon-
stans i universum. Som fiende har du
en annan gud.

Som alitid har de stora pojkarna all-
tid ndgon som gor grovjobbet &t dem.
Samma sak géller i Populous dar bada
gudarna har ett antal anhangare.

Dessa sma anhéngare har inte en
aning om att det ar nagon som kont-
rollerar deras liv ifrdn ovan. De gdr
sina dagliga sysslor bestiende av att
bygga byar och borgar samt att féroka
Si

g.

Det &r genom anhéngarna du ska ta
makten over varlden. Genom att se till
aftt dina anhéngare har mycket &ker-
mark far du dem att féroka sig och
sprida sig Gver landet. Genom att plat-
ta till marken runt deras

a byggnader
forser du dem med &kermark. Du kan

ocksa bygga ny mark dér de kan sl&
sig ned.

Det hela ska resultera i att de i brist
pa mark bérjar driva bort fiendegu-
dens anhangare for att sjélva fa plats.

Om det har var alit som Populous
gick ut p&, da vore spelet outhardligt
trakigt. Men som alltid nar det géller
maktkamp, finns det ett antal fula
grepp att tiligripa. Populous gér heit
enkelt ut pa att forstdra for mcistan-
daren s& mycket som mdjligt.

Som gud har du fem olika satt aft
sabotera for motstadndaren. Men de
kraver olika mycket gudomlig a.
Och din styrka beror pd hur manga
anhangare du har. Det finns en hake
med allt.

Brann byar

Naval, det forsta sattet ar att gora
ledaren for ditt folk till riddare. Efter att
ha iakttagit denne riddare ett tag
borjar man fundera pa vad det star om
dd : histori

programmerarnas
bocker. Riddaren drar runt bland fien-
des byar och branner dem. Fast forst
slér han ihjél invdnama, ndgon métta
far det vara p& grymheten.
Skulle han stdta pd nagon fiende
som &r ute och letar ny mark attacke-

ras denne ocksd. Marken runt de
brénda byarna blir obrukbar och kan
inte anvandas till akrar innan man héjt
eller sankt den.

Det fascinerande med det hela ar att
varje gubbe (oftast fler an 30) har en-
skilda varden for hur stark han ar. For
att f4 starka gubbar kan man lata dem
ga ihop till en. Mer fascinerande ar att
varje by, borg eller stuga ocksa har
varden. Detta varde &t hur
lang tid det ar kvar tills
producerar en ny anhangare at dig.

Anhéngarens styrka beror p& frén
vilken slags byggnad han kommer
ifrAn. "Borgare™ ar starkast men tar
ocksa langst tid att producera.

Det andra séttet att forstora for mot-
standaren &r att skaka om hans mark
med en liten jordbavning. Fiendens
hhgg‘i:sorlda“ . Har och dar blir det

upphojningar i marken som
din motstandare maste platta till innan
hans anhangarna kan anvanda dem

igen.
Att skapa traskmarker pa fientligt
land har ungefar samma effekt for-
utom att fienden drunknar om de
kliver i trasken. Traskmarken gar inte
heller att anvanda som &kermark.
En stdrre variant av sabotage kallas

vulkan. Effekten & densamma som
om man skulle nypa tag i en bit mark
och hissa upp den ett hundratal me-
ter. En stor topp uppstar, fiendens hus
trillar samman och de kan inte anvan-
da slutiningarna till akrar eller till att
bygga hus pa.

Syndafloden maffigast

Ar man ute efter riktigt maffiga ef-
fekter kan man skapa en Gversvamm-
ning. Syndafloden &r dock fatal for
bada sidor och forlusterna blir stora
om man inte ar forberedd. Ingen Noak
dér inte! Det som hander ar att marken
sanks ett steg och allt som inte ligger
hogre an ett steg ovanfor vattnet ham-
nar under vattnet. Naturligtvis ar det
groteska mangder anhdngare som
drunknar...

Populous innehdller 500 olika
varldar att erbvra. Varidarna har olika
parametrar satta for vilka av de olika
sabotagen man kan anvénda och vil-

ket klimat som rader. Klimatet paver-.

kar hur lange en kan vara
ute och g innan han sjéalvdér av torst
eller svélt.

Spelar man Populous ensam géller
det att ta sig sa langt som méjligt. Med
andra ord att nd vérld 500. Efter en
snabb kalkyl kommer man fram till att
det tar mer an 70 timmars oavbruten
spelning. Och d& har man inte erGvrat
alla varidar, eftersom man hoppar
fram mellan varidarna beroende pd
hur mycket podng man fér. Tyvam
méarker man inget storre motstand frin
fiendeguden (datorn) fGrrén efter niva
100. Det &r ocksa da det roliga bérjar
och man borjar svettas av andra orsa-
ker an att det ar varm i rummet.

Man kan ocksa spela tva personer i
Populous. Detta sker genom att man
kopplar samman tva datorer via mo-
dem eller via en seriekabel. Tyvarr
kunde vi inte testa de funktionerna
eftersom var version av spelet inte var
riktigt fardig. Men vi formodar att det
tillsammans med varldsskaparen, dar
man sjalv kan skapa nya varidar, hojer
spelvardet en bra bit.

ﬁrgggn i spelet ar tredimensionell
oc lirikedomen ar ganska rolig.
Det ser kackt ut nar ens anhéngaifge
gor en segergest efter att ha besegrat
en fiende. Man far en kéinsla av att de
skulle lida heivetets alla kval for att
tilifredsstalla sin gud. (Later som fran.
Red.anm.)

Ljudet i spelet bestar av ljudeffekter
och musik. Musiken klarar med néd
och néppe grénsen fér vad som kallas
musik, men den &r valdigt inspireran-
de. Musiken paminner starkt om en
klagokér i en medeltida kyrka.

Ljudeffekterna bestér av ett fatal |a-
ten som bara uppstar nar det ar nagot
farligt i gomingen, ett slagsmal, en
brinnande by eller en jordbavning.

Tills sist méste nédmnas att Populo-
us ofta lockar fram sma spetsiga saker
i min panna som jag inte lagt marke fill
tidigare. (Det har vi! Red.anm.) -

Att sedan klockan far ivdg med en
ohyaglig hastighet &r bara eft tecken
pa att man har kul.

Tyvarr kan vél tilliggas &r Populous
kanske inget spel for de yngre anvén-
darna. For att forst3 helt och
hallet maste man forstd manu-
alen till fullo. Och manualen &r natur-
ligtvis pa engelska...

Som slutkommentar kan man bara
séga s& har: Vilket lir, halleluja, pris

ske Gud!
Tomas Hybner
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Ludicrus #r en liten klen typ som  de man lite skratt i bakgrunden och [0 10
mest pAminner om Knasen, skillna-  sedan en kort sekvens dar Ludicrus
den &r att Ludicrus levde under Ju-  snubblar p& marken. Suverant! Sen LJUD
lis Caesars tid for 2000 &r sedan och  kom urladdningen... i
att Ludicrus mest agnar sin tid at att Det kéndes som att bestélla en brat- 55 |
plocka upp lejonspillning pa arenan. wurst och istallet fa en kall prinskorv i 0 : T[N
Varfor det springer omkring lejon p2  brid. Grafiken var fortfarande komisk :
en arena? Ja, det far Ludicrus snart  men spelet... VARAKTIGHET -
rdedakpﬁ sen higd\irfam pa puben och Man g“gspringer omt!s(?'ér:-lg pa en arena e
ruckit sig pac Or aft sedan okva-  och sléss med mo dare. Figurer- 12
da gladiatorerna dir och kallat dem  na ror sig suverdnt och hoppasr! och Foretag: Actual Screenshots
for kissekatter. racker ut tungan &t varandra. Nar spe- i 3
Jag blev dverlycklig nér jag fick spe-  let &r som bast &r det ungefdr samma  Nuna samtidigt som han gor tummen
let i min hand. Bilden pa framsidan  action som i ett parti boule. Spelarna  Ner — goodbye!

verkade helt klart lovande — en liten
klen strunt med tyglapp runt midjan,
kniv och hjdlmen hangande Over
ogonen. Med barnslig iver 6ppnade
jag forpackningen och fann en utom-
ordentligt rolig manual med en kort
tecknad serie i. Vid inladdningen hor-

ror sig helt enkelt fér langsamt och
nagon precision ar det inte fragan om,
det spelar ingen roll om man stér
ovanpa nagon och stdter med kniven
— den traffar tvekiost anda. Ibland
langtar man efter att spelet tar siut s&
att man far se Caesars fula smilande

Att képa |, Ludicrus enbart fér den
skojiga grafiken vore korkat, eftersom
man dé skulle vara tvungen att spela
spelet for det finns tyvarr ingen demo-
funktion. Jag kom. Jag sag. Jag kla-
gade!

Johan Pettersson

Trots en mycket lovande bild pa spelférpackningen visar sig
I, Ludicrus inte vara vart mer an ett klagande.

HKM

4t dataspelskritik vid sidan om
filmkritik sa &r jag sdker pa att
H.K.M. skulle f& bli nominerad som
arets kalkonspel. Bara namnet &r
skrattretande. H.K.M, f&r man reda p&
betyder Human Kiling Machine

is kulle kalkonakademien &gna sig

(Mansklig Mordarmaskin) nar man
laddat in spelet. Men pa omslaget har
dom inte vagat skriva ut namnet. N&r
spelet sedan &r inladdat s& vet man
inte om man ska skratta eller grata,
H.K:M ar némligen n&got av det séms-
ta jag sett inom vaidsspelskategorin.

Till en borjan verkar ju spelet nor-
malt. Man ar en koreansk fiant med
pannband (pd omslaget ser man en
Rambotyp med kniv och dynamit-
gubbar) som slass med olika brutala
typer runt variden.Tillvigagangssittet
ar det vanliga: hoppa, sparka, slé tills
dom faller. Den forsta snubben heter
Igor och &r en stor som slar dig
med gevarskolven gang pa gang. Se-
nare i spelet sldss du mot en full tysk
som heter Hans utanfor en olstuga.
Om du tycker att det &r sorligt nog s&
bor du sluta ldsa har.

Gubbarna rér sig som sprattel-

spelet, daremot s& spelas en halvtas-
kig melodi i bakgrunden.

Namnet och motivet tycker jag ver-
kar klart mycket mer valdsférskénan-
de an spel som International Karate
dar det faktiskt dr en sport som ut-
Ovas. Att sedan spelet dessutom &r s&
daligt | sig gor att det inte ens borde
tas in i Sverige.

Johan Pettersson

Foretag: U.S. Gold

i — T TR

turbevarande uppdrag — att
skydda en gammal antik krigs-
herres kvarlevor i en gammal krypta.
Det later ju som ett lugnt och fin
uppdrag, icke! Det finns parasiter i
grottan av varsta rymdmonstertyp.
Hur korkat det &n Iater sa suger para-
siterna i sig energi fran grottan och det
géller for dig att hitta ett antal energi-
kapslar for att sedan forstora dem.
Forlerar grottan all sin energi s kol-
lapsar den och darmed ocksa du. Det
finns andra s&tt att sluta spelet ocksa,
ens egen energi kan ocksa ta slut ef-
tersom parasiterna skjuter aven pa

D u har fatt ett mycket viktigt kul-

dig. Du verkar ha alit mot dig?

Naja, det finns hela 10 olika vapen
och ammunition till dessa finns att
kopa lite har och dar i spelet. Du beta-
lar med dina egna poang. Och om
man kliver in i en teleporter och betalar
100 poang far man tillbaka energi och
hamnar dessutom pa nagon annan
plats i spelet — ett riktigt kap néar man
ligger risigt till.

Né&r man spelar Custodian ar det
viktigaste att halla reda pa sin energl,
och det &r jobbigt nog. Dessutom ska
man skjuta ner parasiterna som
svarmar omkring en och det &r inte det
|attaste om man har fel vapen sé det

STODIAN

géller att veta vad man ska anvénda.

Utéver detta s& ska man ocksa hin-
na utfora sitt uppdrag, att hitta energi-
kapslarna! Jag kdnde mig som en
stressad ratta i en labyrint, nar jag flég
omkring och pepprade for alit vad
tygen holl — tills skotten tar slut. D&
kande jag mig som en hjélplos sil
omringad av blodtorstiga norrman.
(Rashets, rashets! Red.anm.)

Jag blev lite stirrig efter att ha spelat
ett tag. Grafiken ar ibland lite for
monsterfylild och fargglad. Men som
tur &r s& kan man stanga av musiken
och enbart plagas av de inte sa valdigt
originella ljudeffekterna.

Nar jag spelat Custodian ett par
ganger och sett att det inte fanns sa
mycket mer att uppticka, sa stangde
jag av spelet. Kommer nog aldrig att
ladda in det igen.

Johan Pettersson

Foretag: Hewson
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gubbar med epilepsianfall av grovre - -
karaktér, och rycker man lite extra | 5 10l . DATA MEDIA AB 3
snzbbt i joymickgg s& blir renrzn forva- L ' | Allti Nyttoprogram & Dataspel I
nad over att gubbarna Gverhuvudta- o : i i SUMSX/PC
get kan hlla balansen. Ju kortare tid | GRAFIK | o AR . CommadaralAigh/Ainc ¥ .
man héller ner knappen nar man slar e
3 R 5 | g e g Ce4/128 KD Cs4128 KD AtariSt Amigs
gﬁ:"eﬂé{g‘:’? dghrmﬂ:gg:;é?ret séaibfi[; 0 L mp— , ACE 2083 115165 Summer Edition 115165 Guaship 230 Gettisburg 345 !
spelet bara samre av det. Ibland s4 e T s L Action Service 115/165 Summer Olympiad 115/165 Hostages 245  Int Soccer 205
missar man slag som mén planerat LJUD b ! I Arcade Muscle 145/165  Superstar Icehockey 115165 Outrun US. 205 Kampfgruppe 295 I
och hur man #n gor si verkar alltid x Batman 115/165 Taito Coin-Op Hits 145/180 Pacmama 205 Lattice-C5.0 2895
fiendens s'lag vara minst dubbelt s& 0 5 10 Chessmastar 2000 115/165  Test Drive 115/165 Police Quest IT 245 Menace 205
‘hérda. De obligatoriska fjudeffekterna | | chuck Yeager st L AESLAC N SCaTE iy RSy o ws |
nar foten traffar hakan och snubben G Daley Thompson 115/165 The In Crowd 145/180 STOS 345  Nigel Mansell 245 o
far en knytnéve i magen saknas helti (LY ARAKTIGHET Ji Doubls Dragon 115165 TheRealGhostbusters 1157165 Suparbass Personal 950  Operation Wolf 205
I Dragon Ninja 115/165 Willow /165 Superbase Professional 2595 Outrun US. 205 l
o Espionage 115165  Winter Edition 115/165 Superstar Icshockey 245  Pacland zds o
Fist & Throttles (saml) 130/165  Zac McHracken 4165 The Kristal 330 Pacmania 205
I Giants (saml) 130/175  AtariSt The Real Ghostbusters 205  Police Quest 255 I
Gold, Silver & Bronze 145/195  After Burner 205 Triad (saml) 295 Ringside 245 o
Iron Lord 165/205 Battlshawks 245  Willow 255  Rocket Ranger 295
Last Ninja I 130/180  Birdie (golfsaml) 230 Zac McKracken 255  Roger Rabbit 395 I
> Operation Woif 115/165 Bomboozal 245 Amiga Sword of Sodan a5 4
Outrun US. 115/165  Captain Blood 245 Balance of Powsr 1990 245  StargliderII 245
Pacmania 115/165 Captain Fizz 199 Battlehawks 245  Superbase Personal 895 l
" Par 4 (golfsaml) 165195 Carmier Command 245 Blastercids 245  Superbase Professional 2385
Pirates 165/195  Chrono Quest 295 Captain Blood 205 SoperstarIcehockay 245
I Pool of Radiance -245  Daley Thompson 205 Daley Thompson 245  Tecnocop 205 I
> Red Storm Rising 165/195  Double Dragon 205 Dungeon Master 325  Victory Road 255 o
Robocop 115/165  Dungeon Master 245 Elite 240 Warinthe Middle Earth 245
I Rockst Ranger 4205  Elite 245 F-18Falcon 295 Willow 255 I
* Run the Gauntlet 115/165 Empire 275 Football ManagerII 245  Winter Edition 205 o
I Stealth Fighter 165/195  F-16 Faleon 275 GauntletII 255  Zac McKracken 255 I
«| Antal| Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn B
I ¥ | Adress I
Prislista gratis| pocinr .
-
- - - e kickas till Data-Media AB
H.K.M.borde bli nominerat till arets kalkonspel. Det 3r nim- | , g(’:l 397 18122 Liz‘i:ln " 2
ligen ndgot av det sdmsta som utgivits inom véldsspelskate- I Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. Tel 08-7 3'1 98 28 g
gonn- I—I-.-l-ﬂ_I_I_‘-._I_el_l_l_I_.
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Macartur’s war baserar sig pa Koreakriget. Det dr ett strate-
gispel till 64:an man inte blir besviken pa

SG &r uppstickaren frén Austra-

lien som blivit etablerad strate-

gispelsproducent. Det slapper
fler strategispel an sjalvaste SSI.

Det senaste | raden av Spel dom
slappt &r MacArthur’'s War som hand-
lar om Koreakriget. Spelet tacker atta
slag fran juni 1950 till april 1951.

Spelplanen &r indelad i ett hexagon-
mdnster. Nar enheterna ska forflytta
sig kan dom gora det &t sex hall. Vad
jag vet finns det inget renodlat strate-
gispel som anvander ndgot annat sy-
stem.

En oerhort stor fordel med SSG
spelen ar deras menysystem. Du an-
vander joysticken och funktions-
tangenterna. Det gér att du inte be-
hover lara dig en massa kommandon.

Anledningen till att SSG har tagit en
s& stor del av marknaden som man
gjort beror till stor del pa det har me-

MacArthurs War

nysystemet. Det underiattar enormt
for spelaren att denna inte behover
kunna en massa kommandon. Det
enda spelaren goér for att ge order ar
att bladdra i menyerna med joystic-
ken. Om S8I vill aterta platsen som
ledande tillverkare av strategispel bor
man nog ga dver till det har systemet
eller négot liknande.

Grafiken ar mycket bra. Om man
j@mfér strategispel frAn 3-4 &r sedan
med dagens méarker man skillnaden.
Det har gjorts oerhérda framsteg pa
den sidan.

Manualerna som medféljer i SSG
spelen ar uppbyggda pa ett och sam-
ma satt.

Den forsta delen handlar om grun-
derna i spelet. Andra delen handlar
om scenarierna. Och den tredje och
sista delen beskriver hur du ska ga till
vaga nar du goér egna scenarier.

Svenska Pentasgon Games AB

Duvkullavagen 36, 172 37

undbyberg Tel. 08-29 51 62

C 64 Tillbehor

Spel 64 Kass Disk Kass Disk Kass

Ace 2083 119:- 169:- Grants Samling) 149:- 199:-|Pirates! 169:- 199:-( ;

Action Service 129:- 219:- (Summer)119:- 169:-|Pool of Radiance 299:-|Final Cartridge lii 399:
Afterburner 119:- 169:- GamesTh Wmtnr)ﬂs - 169:- PowsrpIaY Hockey 179:-lLoad It Bandsspelare  499:
Archade muscle 149:- 169:-|Gold Sllver Bronze 139:- 179:-|President is missing119:- 169:-[1541 - Il inkl. 10 st disk 1795:
Archon Coll. 169:-| Guerilla Wars 119:- 169:-| R-type 119:- 1802 Monitor 2495:
Barbarian Il 119:- 169:-|Gunship 149:- 179:-|Rack Em 179:-Warp Speed cart 239:
Bards Tale 119:- 169:-|Heroes of the Lance119:- 169:-| Rambo Ill 119:- 179:-Diskettklippare 59:
Bards Tale Il 199:-|Hunt for Red October  229:-|Run the Gauntlet 119:- 149:-[Rengdringsdisk 5,25  49:
Bards Tale Ill 179:-| Intern.Soccer 119:- 179:-|Red Storm Rising 159:- 199:-

Batman 119:- 159:-|Iron Lord 169:- 199:-|Renegade 3 119:- 149:- I 10 100
Bubble Bobble 99:- 169:-|Lancelot 179:- 179:-|Roboco 119:- 169:-

aptain Blood 119:- 159:-|Last Ninja Il 129:- 169:-|Roger Rabbit 249:-8,5 dsdd 120:-1100:

hessmaster 2000 119:- 169:-|Last Dusl 119:- 159:-|Rocket Ranger 219:-3,5 dsdd Profex 140:-1300:

ircus Games 119:- 169:-| Leaderboard Par4 179:- 199:-|Savage 119:- 139:-8,5 dsdd Nashua 170:-1600:

razy Cars 119:- 179:-|Maria W.s Chr.box 179:-| Shoot out 169:-8,5 dsdd Maxell 170:-1600:
Defcon 5 149:-|Mars Saga 169:- | Sinbad 169:-5,25dsdd 60:- 550:
Deathlord 169:-| Menace 119:- 159:-|Sports World 88 119:- 159:-55,25dsdd Nashua 100:- 950:
Def. of the Crown 149:- 169:-| Mickey Mouse 119:- 159:-|Starray 119:- 159:-5,25dshd Nashua 150:-1400:
Double Dragon 249:-| Microprose Soccer 169:- 229:-|Street Sports Soccer 169:-5,25dsdd Maxell  130:-1200:
Dynamic Duo 119:- 149:-|Modem Wars 169~ | Summer O Olympiad 119:- 159:-5,25dshd Maxell 200:-1900:

-18 Hornet 299:-| Nato Assault Cours119;- 169:-| Summertimes Spec149:- ,25dsdd Verbatim100:- 950:

irezone 139:- 199:-|Navacom 6 149:-| Supreme Chall 149:- 199:-

ernandez must die119:- 159:-| Nigth Raider 119:- 169:-|Taito Coin op Hits 149:- 189:-

inal Assault 169:- Operation Wolf  119:- 159:-|Techno cop 119:- 179:-

ists’N’Trottles  149:- Out Run U.S 119:- 169:-|Ten Great Games3 149 - 169:-5,25/ 60 lasbar 79~

rankB.sbigbox  149:- 169:-|Pac-Land 119:- Test Drive 119:- 169:-5,25/ 100 lasbar 99:-

ameSet Match  149:- 179:-|Pacmania 119:- Thunderblade 119:- 169:-8,5 / 80 lasbar 99:-

ameSet Match2 149:- 199:-|Peter B.’s int.footb.119:- 169:-|Wasteland 169:-13.5 5,25 /120 Multi 149:-
Afterburner 269:1 P.O.W 299:4 Profex Diskdrive 1395:- ro..2 gvart 125:

round the w. in 80 d 269:{ President is missing  269:{ 1084S Monitor 3295:- Tac-2 Vit 160-

utodusl 269:1 Questron Il 259:1{ Philips CM 8833  2750:- \wico Bathandle 215-
Bards Tale 339:1 Road Raiders 349:4{ Rf-modulator 269:- Wico Ergostic 215:
Bards Tale Il 299:1 Rocket Ranger 289:1 Mousepad 69:- Wico Super 3 Way 245:
Battle Hawks 1942 249:1 Roger Rabbit 399:{ Dammskydd A500 89:- Wico Trackball 395:

alifornia Games219:- Sargon Ill Chess 269:4{ Eurokabel 2.5 m 179:- nuickshot Il Turbo 100:

apone 289:1 Soccer (Intern.) 219: Ljuspistol 449:- Megablaster 145:

aptain Blood 229:1 Space Quest | 249:{ Parallellkabel printer 150:- |p.of comp. 5000 165-

arrier Command 269:1 Speedball 269:1 TV-tuner 695:- om'polil%n 9000 195:

hrono Quest 299:1 Spinworid 229:4 Extra minne 512K  1695:- 7

ircus Games 219:1 Starglider 2 269:- Rengdringsdiskett 3,5 49:-

orruption 289:1 Sword of Sodan 379: T
DR et s S T

ungeon Master eg :{ Test Drive :
ougls D{a gon i%g ;hundarblade 249: AMIEA-PAKET

ragons Lair :1 Transputor 21 i
Im or ggg;. O " 269: Amiga 500 komplett
Elite H Willow 269:

/A Interceptor 249:14 x 4 off road racing  219:- 1130 st 3’? dsdd 2
Falcon 299:1 Amiga Nytto: ox 3,5/80 5 4 9 5 e
iial Assault 219:1 Amiga Bok 1845:4] Musmatta '

auntle -1 Animate 3D 895:4

UNSHIP RING Comic Setter 595:- gam;mkydd

eroes of the Lance  299:{ Deluxe Paint Il 895:- ac-Z svart
Hosiatgesn Tiite gig DelLuxe Paint iil 1095:- Rf-modulator eller Eurokabel

unt for He cL. 1 DeLuxe Music Const. 985: e i
Hzp”dona o1 o g 395:1 100 st PD-program (8 st disk.)

:kari Warriors iz’gg 8iga! et
i 1 Digi Paint 635 :1 i i i
Iron Lord 2691 Digi View 3.0 PAL i:ad1995:- Printers Till Ldgpris
-1 Digi View u r.3.0 329:-
ampi ruppe 269: Ex%allance PRg 1995:. Mannesman Tally M81 1795:-
?nrhn:' cmc%?gch gggt- gom's%; 2 249:4 MPS 1250 1995:-
1Gom rdvara 499: i

rystal K. 269:1 Lattice C 5.0 : 1995:4 E‘IPPS%NI 51?)? gg?rg %3;2 :

eaderboard Birdie 269:1 Page Flipper + F/X 995 - = s/v t-

eaderboard World Cl 219:{ Page Setter(engl.) 905 STAR LC10 s/v 2795:-
eatherneck 219:1 Page Satlarisv] 1495;; STAR LC10 firg / 3495:-

:pi:‘ﬁa: g;i:{ﬂggx f;g* FH‘""“ gamt X 535:- NEC P2200 s/v g’ 4495:-

: . -1 Photon Paint 1295:¢ - .

egapack 269:1 Photon Paint exp.disk 199:- NEC Tos]ro+ 6695:- 9135 .
Menace 219:1 Photon Video cel anim. 995:-

igel Mansells G.P 279:1 Professional Page 2795:4 Priserna inkl. moms. Frakt och PF-avgift hllkomme.r Reservation fér ev.
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Jag saknar bilder p& menyerna. For -

att spelaren snabbare ska ldra sig
spelet och forstd det borde man haft
bilder bredvid texten for att visa vad
man menar.

MacArthur’'s War ar ett sekvensiellt
spel. Med det menas att man spelar
det i-omgangar. Du-ger inte orderna
under tiden 'som spelet fortioper.

MacArthur's. ar det forsta 'spelet
som handlar om striderna i Korea. Det
ar bra att tillverkarna inte laser sig vid
amerikanska inbordeskriget och 2:a
véarldskriget.

Det har gjorts lite fér ménga spel
fran dessa tva krig i forhalland till spe-
len som gjorts.

| Koreakriget deltog det svensk-
byggda flygplanet J29 Tunnan. Den
hade stora framgéngar i striderna med
MIG 15.

Det som du far med nér du képer
MacArthur's War ar: 1 speldiskett, 1
manual, 1 karta tili scenarierna, 2 ark
med menysystemen och en spelkar-
tong.

Arken med menysystemen ar bra att
ha i bérjan. Det &r |att att man gér fel i
menyerna innan man lart sig hitta i
dem.

Det hér ar ett mycket bra strategi-
spel. Det tillhdr toppen av SSG:s spel.
Om du funderar pa att kopa det s& gor
du ingen tabbe om du gor det.

Hans Ekholm

Foretag:SSG

| | ATMOSFAR

Master 3A-1 extradrive
med utgdng & brytare

Combitec autoboothérd-
disk till A500.
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Qungeon Master RNiva 4&5

Niva 4:

Inga konstigheter forutom ddérren
som &r till synes oforcerbar. Den slar
man latt sénder med eft svard.

Den forsta nyckeln finns i roret som
mynnar ut i viggen. Den ligger alitsd
inte pa golvet.

Bli inte forvillade av galiren i goivet,
de gor ingen som helst nytta.

Niva 5:

Vid ettan ska du g& hoger, bakét,
framat, vanster, héger och bakét for
att komma igenom rummet.

Den osynliga vaggen kan man bara
ga forbi. Bemoda er inte med att for-
soka stanga av den.

M Féljande tips om trollformier har vi
fatt in frAn Bardian of Spirrits som blir
belénad med fyra 3.5" disketter.

B Magiska drycker:

FUL+BRO+KU — Okar styrka.
OH+BRO+ROS — Okar smidighet.
YA+BRO+DAIN — Okar visdom.
YA+BRO-+NETA — Okar vitalitet.

VI - Helar.

VI+BRO - Giftserum.

W Trolliformiler:

FUL+IR — Eldkiot.

OH-+KATH+RA — Blixt.

DES+EW - Forsvaga ickemateriella
varelser.

FUL — Magisk fackla.

OH+IR+RA — Magiskt ljus.
DES+IR+SAR — Morker.
OH+EW+RA — Rontgensyn.
FUL+BRO+NETA - Eldskold.
YA+BRO+ROS — Magiska fotspér.
OH+EW+SAR — Osynlighet.

= Objekt
Nyckel

= Brunn

Snurrare

e
]

= Trampplatta

Aterupplivnings altare
Forsvinnande vagg

¢ 31 B0

= Fallucka
Trappa
Dorr

= Kraftfalt
Spak

= Knapp

Ubatssimulator

Vilken &r den basta U-batssimu-
latorn till C64:an?
Johan L.
Den basta som Datormagazin testat
ar Silent Service som slépptes av Mic-
roProse for ett par &r sedan. Spelet
finns dock fortfarande att kdpa och
kostar runt 200 kronor.

Vilken monitor ar
bast??

Jag funderar pa att kopa en farg-
monitor till min Amiga och jag und-
rar vilken av 1081, 1084 och 1084S
som &r bast?

L.S.

Skillnaden mellan de olika monito-
rerna &r ganska liten. | grunden &r det
samma monitor. Skillnaden mellan
1081:an och 1084:orna é&r att
1084:0rna har matt skarm och lite fler
anslutningar. Den matta skarmen

medfor att reflexer frdn t ex solljus
minskar.

Skillnaden mellan 1084 och 1084S
&r att den senare har tvé hogtalare och
stereoljud. Det har ocksé dykt upp en
ny version av 1084S som har andra
anslutningar och saknar den EURO-
kontakt den gamla versionen har.

Om det &r nagon kvalitetsskillnad
mellan den gamla och den nya 1084S
&r oklart.

Dungeon Master
Kommer Dungeon Master ({ill

C64:a7?
The Smartest

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvagen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

""Game Squad"’.

Nej, FTL som gjort Dungeon Master
har inga planer pé att gbra spelet pa
C64:an. Tyvarr kommer det inte heller
négon version fér de stackars Amiga-
&gare som bara har 512K i sin dator.
Dungeon Master lar bli ett privilegium
fér de som har en Amiga med minst
1Mb minne.

Jag undrar hur man gor i Dunge-
on Master vid galiret dar det finns
en text som lyder " This fountain ac-
cept only one wish” och en fontan?

A.N-Luled

Stoppa ett mynt i fonténen s& 6pp-
nas galiret och du kommer igenom.
Svérare an s &r det inte...

Herr Hybner!?

Jag skuile vilja veta vilket Tomas
Hybners favoritspel ar...
Nicke K.

Att definiera ett spel som ens favo-
ritspel &r svért. Jag kan i alla fall nam-
na ett somn jag spelat under en vaidi
lang period och aldrig tycks trottna pa.

Spelet heter Legend och kan spelas
pé tvd svenska BBS-system. Tyvarr
finns den basta versionen av spelet
langt norrut i vart avidnga land pa ba-
sen RatHole. Den andra finns i Stock-
holmstrakten och kors p& AFE.

Nackdelen med RatHole &r att de
telefonrékningen stiger med ungefér
50 kronor for varje timme man spelar
spelet.

Text-TV
med Amigan

Har du en gammal TV som inte klarar
Text-TV? Lugn, har du en Amiga &r det
anda fixat. Microtext 4r en liten burk
som forvandlar din Amiga-monitor till en
riktig TV med Text-TV-méjligheter. Kos-
tar 2.575 kr och sélis av Chara Data AB,
tel: 0381-104 00.

Editorn
klarar krasch

B Fran amerikanska ASDG kommer
CygnusEd Professional, en snabb och
fullfiadrad editor om man far tro leve-
rantdren. Den ska till och med klara att
radda en text man editerar om datorn
krashar. Dessutom har det AREXX-
suport och &r fullstandigt multitaskan-
de. Pris: 99 dollar. Tel nr till ASDG:
009-1-608-273-6585

AK

0
sla pa

en dator!

L3s hur manga miljoner
Lattice C har kostat

- ——

| nasta nummer av Datormagazin:

Selngo

om varens
Comdex-
massa! |

Las allt
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Diir tidningar finns




OLICE QUEST &r en av Sierra
On-Lines serier av arkadéven-
tyr. Sierra har med sina spel
uppnétt en hog popularitet, detta be-
roende pa att spelen &r si lagom.
Lagom del arkadspel, lagom del aven-
tyrsspel och lagom svarighet.
Spelsystemet &r detsammai alla se-
rierna, dar Kings Quest, Space Quest
och Police Quest ar de mest kénda,
alltsd en stor grafisk skdrm dar man
med joystick mandvrerar runt hjélten i
spelet och darunder en textruta dar
man skriver in kommandon. Resulta-
tet p& kommandot illustreras antingen
grafiskt i skdarmen, eller i form av en
text i en ruta ovanpa grafikskarmen.
Fordelen &r att narvarokénslan &r
ganska hdg, eftersom man kan gé
omkring i rummen och undersdka de
saker man ser p& skdrmen, nackdelar-
na att stdmningen blir lagre bl.a. p.g.a.

den atminstone hittills primitiva grafi-
ken, och att problemen inte blir speci-
elit sofistikerade.

ForC

e

e\
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| Police Quest 1 — In Pursuit of the
Death Angel far du chansen att dra pa
dig polisuniformen och uppleva en
polismans harda vardag. Spelet &r
skrivet av Jim Walls, till yrket polis-
konstapel! Spelet tilldrar sig i den hit-
tills lugna smastaden Lytton. P& sis-
tone har tecknen p& att en knarkliga
slagit klorna i staden blivit alit tydliga-

re, och spelets mal &r att stoppa hu-
vudmannen i ligan — "Dédsangein”.

Spelet borjar p& stadens polissia-
tion, och efter att ha forberett sig sat-
ter man sig bakom ratten i polisbilen
och borjar kryssa runt i staden. Man
vantar p4 uppdrag fran polisradion,
och aker sedan till brottsplatserna och
kollar upp de rapporter man far. Ju
langre in i spelet man kommer, desto
grovre blir brotten, och desto svérare
blir de att kiara upp. Spelet méste
&nd3 klassas som I&tt, for man fér hela
iden anvisningar om vad man ska gora
hrz‘r?ést och ofta ocksa direkta led-
tradar.

Spelet ar mycket realistiskt och
levande, man ndstan hér hur det
knastrar till nér anropen fran hogkvar-
teret kommer Gver radion.

Nar man bilar runt i staden ser man
en karta fran ovan dar man styr runten
liten biipp som forestaller ens bil. |
denna rena arkadsekvens ar det allde-
les for latt att aviida genom att kdrain i
trottoarkanter osv, och det &r val inte
riktigt den typen av “problem” man
forvantar sig i ett dventyrsprogram?

Spelet slutar valdigt Iatt, exempelvis
om man tar sig en bars i uniform osv,
men bara man sparar spelet ofta kom-
mer man frén dylika irritationsmo-
ment.

Liksom i alla tidiga Sierra-spel ar
grafiken och ljudet i Police Quest 1 av
bedrovligt 1&g klass, men en ny gra-
fikstandard utlovas i de kommande
spelen,-och den ser jag fram emot.

Aven manualen &r mycket realistisk,

Police (uest

forutom en karta ver staden far man
en informativ instruktionsbok. Denna
gér under det suspekta namnet "Po-
lismannens  indoktrinationsguide”,
men innehaller seriésa rekommenda-
tioner, lagar och radiokoder och dven
en hjdlpsektion for nyborjare.

Police Quest 1 &r mycket vilgjort,
realistiskt och charmigt, och det ar
roligt att &ka runt och klara de olika
uppdragen, men spelet innehdller helt
enkelt for lite av akta dventyrskansia
och utmaning for att falla mig i sma-
ken. De som gillade Kings Quest tyc-
ker daremot sikert ocksd om Police
Quest. Kiart slut, och om ni skaffar er
Police Quest 1, sa var forsiktiga_dar

ute... Andreas Reutersvard

Foretag: Sierra On-Line
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ler frégor moter i Besvarjaren
Besvarar sitt svar. Det blir inte

mycket frdgor om textaventyr
denna géng, for jag har valt att titta lite

extra p4 frdgor om Bards Tale och
Maniac Mansion, som helt utan dver-
drift hor till de mest populéra spelen.
En bard vid namn Eskil Trollhagen
sénde mig ocksa en battre Isning till

hur man hittar kristallsvardet i BT1 &n
den jag tidigare namnt — tack! Nagra
som far hjalp den har gangen: Kamrat
Langa Héret, Patrik Pedersen Uppsa-
la, Aldor den Dumme, Stefan Lisper,
Magnus M Stockholm och Johnny B
Goode. Mitt uppriktiga tack gar till
Stefan Nordin Skuituna, Mats Bro-
strdm Trollhdttan och Claes Anders-
son Vanersborg. Nasta gang blir det
textaventyr for hela slanten, ma val
tills dess!

BARDS TALE 1 Hur f&r man tag pa
kristallsvérdet? Leta upp och doda en
figur som heter Jabberwock (han finns
i syddst)! Séder om honom finns en
vagg som man kan g& igenom. Gor
det och olj den korta gangen till svar-
det! Var hittar man onyxnyckeln? Du
far den av Kylerian. Vad &r svaret pa
gatan "Name the one of cold, foretold,
twofold’ i Kylerians torn? Svaret ar
“Stone Golem™. Vad &r svaret pa fra-
gan "Speak the seven of the one god,

in sequence, and seek the lost stairs™ i
Mangars torn? Skriv in foljande sju
ord: "Lie with passion and be forever
damned”! BARDS TALE 2 Vad ska jag
gbra med de sju statyerna i D

torn? Undersdk och sld ihjal! Vad ar
svaret p& frdgan ""Speak the three, in
sequence” i Dargoths torn? “Earth,
compassed, fountain” Vad ar svaret
pé& "Tell me two things to split the
rock” i Colosse? Uttala orden ""Freeze
please”! WASTELAND Hur kommer
man over strommen i Las Vegas klo-
aker? Slang over ett rep! Var finns
Max? | kloakerna. Var finns Faran Bry-
go? Nara Skorpitron. Hur gér man an-
titoxin i Darwins labb? Blanda kemika-
lier och frukt! Hur startar man helikop-
tersimulatorn i Sleeper Base? Du
maste ha hoga varden i smidighet och
intelligens. MANIAC MANSION Var
hittar man teleskopet? Vattna den
kéttdtande vaxten med vatten frn
basséngen, och ge vaxten en Pepsil

Finns det brénsle till motorségen? Nix!
Hur lagar man trappan i biblioteket?
Det gér inte. Vad ska man ha den lilla
nyckeln till? Ett hénglds i kdllaren. Hur
lagar man elledningen? SI4 av strom-
men i kallaren och anvand verktygen!
Jag undrar hur man fér tag i koden till
den inre dorren i fangelset? Spela
"Meteor Mess™ och kolla in hogsta
poéngen! ZAK McKRACKEN Hur far
man ljus i grottan i Seattle? Lagg
pappret i handfatet och satt pa vatt-
net! LAgg sedan &gget i mikrovag-
sugnen och lyft pd forsta satet! Vad
ska man ge till dekisen pa flygplatsen?
Kop en bok av fanatikern pa flygplat-
sen iSan Fransisco! Besvérjare: An-
dreas Reutersvard. Har Du besvér
med ndgot Aventyrs- eller rollspel?
Fatta d& pennan och sléng ivag ett
brev till Besvarjaren Besvarar, Dator-
magasin, Karlbergsvagen 77-81, 113
35 Stockholm.

s

Sorterar

2.0

Bista Ordbehandlaren till Amiga enligt Datormagazin
Nagra finesser
A O i ratt ordning
Svensk stavningskontroll
Hanterar olika stilsorter i farg samtidigt
Fargbilder kan importeras (t o m HAM)
Bilder kan placeras var som halst
Paragrafsortering
WYSIWYG
Majlighet att skriva ut pa tvaren
Kedjebrevsutskrift (MailMerge)

Pris: 1373:-

C v5.0

Den Kompletta C-komptlatorn for Amigan

Innehaller:

Lattice C Compiler
Source-Level Debugger
Global Optimizer
Assembler
Blink Overlay Linker
Lattice Screen Editor
Disassembler
Ca 1000 sidc& dokumentation

.m

Pris: 2395:-
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Alla priser exkl. moms.

'Fixer Olsagbar skirpa fllck
Kel' Klarar en upplosning pé upp till 704* 510 pixels - er F i
[ Pris: 4856:- _ Xe_p_
PROCOMP Aterforsdliare  Tel: 0472-712 70
Box 46 Sokes

Fax: 0472-716 80

Spaméannen
Spekulerar

ur |Gser du dina dventyr? Kom-

mer du igenom spelen helt och

| B hillet sjdlv eller tar du hjalp? |
s fall har?!

Vi har ju recenserat nigra hjalpboc-

_ker under vintern och véren. Detta

kommer vi att fortsétta med. Denna
information torde ocksd vara av in-
tresse. Ar det inte sd att de flesta
spelare inte klarar alla problem ett spel

-innehaller? Skriv gima till "Spa-

méannen”’ och tala om hur du upplever
situationen!

Personligen kan jag inte s&ga att jag
klarat ens halften av mina Iosta spel
utan hjalp. Men for min del ser jag inte
negativt pa det. inte ska man slésa tid
pA problem som inte passar en...

Visst tycker man ibland att det lilla
Iésningshéfte man kan kopa for en
dryg hundralapp borde kunna ing i
spelet. S& &r det faktiskt ocksd i vissa
fall, trots att det inte framgétt specielit
noga. Ta-som exempel Magnetic
Scrolls’ spel. De ger i manualen koda-
de ledtradar. De &r tillrAckligt jobbiga
for att man inte ska slentriantitta.

Déremot Infocom har i sina senare
spel (&ven terutgivningar av tidigare
spel) lagt in s.k. "On-line hints". Det
rader naturligtvis skilda meningar om
dessa. Personligen tycker jag inte om
dem. Det ar alldeles for Iatt att se en
fraga man inte visste skulle stillas,
d.v.s. f& nys om ett problem man inte
hade en aning om var ett problem.

De hér i spelet inbygda hialpfragor-
na har en egen meny och ar uppdela-
de efter platser och handelser i spelet.
Det finns mellan 1 och 10 delfragor
vartefter ledtrddarna blir lattare och
lattare och slutligen avslojas hela los-
ningen.

De &r roliga att kika i efterdt (om
man har sa bra karaktar s& man klarar
att spara dem, forstas). Det &r ndm-
ligen s& att forfattaren dd och d&
kastar ur sig en frAga som &r helt
irrelevant och ger en drypande spy-
dighet (ofta humoristisk) nér spelaren
kollar "'j facit”.

Men det finns andra sétt att f4 hjalp ~

ocksd. Ett ar att skriva till Datorma-
gazins egen besvérjare, stor del av
sméadatortidskrifterna haller sig med
hjélpspalter.

Ett mycket vanligt satt att fa hjalp ar 1«

att ha kontakt med en aventyrsfore-
ning. Ar man medlem i en sddan far
man mycket mer an bara hjélp med
knodliga problem. Méanga féreningar
ger ut en egen féreningstidning med
allt om de dventyr féreningen speciali-
serar sig pa.

Man fir kontakt med likasinnade
och spelar ibland ett dventyr med na-
gon 50 mil bort, vilka andra datorspel
klarar det? | England finns ménga
klubbar och aven i Sverige hittar man
nigra stycken. Titta p& féreningssi-
dan, det finns allmanna liksom speci-
alinriktade. Vissa har till och med
hjdiptelefon s& du kan & hjélp mycket
snabbt!

Hijélptelefon har dven Sierra On-line
i U.S.A. men vi rekommenderar billiga-
re alternativ och publicerar inte num-
ret...

Sten Holmberg
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Aventyrsforfattarens vig ti

Aventyrsdags igen! Denna
gang ska jag ta upp n3gon-
ting man kan benamna
eventuella hédndelser. Vad
jag menar med detta ar ex-
empelvis en slumputskrift i
ett visst lage, t.ex. A hollow

voice says ’plugh’’ i Collos-
sal Caves. Det kan ocksad
vara nagot forutbestamt
som ska handa vid en exakt
tidpunkt, som i instruk-
tionsspelet. Allt kan varieras
med kontroller p3 olika flag-
gor m.m.

Denna slinga ska genomidpas efter
varje genomfort kommando eller vetti-
ga kommandon som inte gick. Men...
den maste ligga efter rumsbeskriv-
ningarna, eftersom dessa bara
genomidpts ndr man gatt in ett nytt
rum.

| detta spel kommer spelaren efter
15 genomforda forflyttningar pa den
avslutande iden till &ventyrsspelet han
just tecknar ner data till. Men denne
har lite dligt minne s& han/hon maste
skaffa fram papper och penna och
notera iden inom sju nya genomforda
kommandon. | programform ser detta
ut sa har:

instr. adv. 6 — rad 200-320

Ett visst antal kommandon frén spe-
laren, sade jag, hur haller man reda pé
dessa? Jo, genom variabeln T p4 rad
210 som okas med ett varje gang man
kommer dit. Detta gr man efter varje
korrekt och genomford inmatning, och
éven efter ett forsok att gora nagot,

som t.ex. att lagga sig pa golvet som

du sag i forra avsnittet.

Rad 220 kollar om vér tidpunkt in-
funnit sig. Har den det skriver man ut
det meddelande spelaren ska fa. Det
sista som sker &r att man-sétter flag-
gan F1 till 7.-7 darfor-att- spelaren
denna géng skulle fa just s& manga
"'drag” pa sig!

Oavsett om ovanstdende gatts ige-
nom eller inte kommer programmet till
rad 270. Dar kollas om F1 inte &r satt,
d.v.s. spelaren har inte fatt iden eller
noterat/glémt den. Om inte gar man
forbi de &vriga kommandona for att
testa fler eventuella handelser pé rad
320. Nu har jag inga fler sAdana s det
ligger bara en REM-sats dar!

T » .
_,..,';:;If.’.‘f{{m;;,‘m\\

Sex chanser

Sa fort F1 blivit satt bérjar man
minska.den. Nar den kommit. ner till
noll fr spelaren veta att hans déliga
minne slagit till igen. Observera att nar
F1 val blivit noll igen gér man alltid
forbi 280-320 i fortsattningen.

Egentligen blir det bara sex chan-
ser, inte sju som jag forut skrev. Varfor
det da? Jo, detta beror pé att innan
varje kontroll om F1 gatt ner till noll,
minskas flaggan! Sa i verkligheten var
det exakt sex chanser jag ville att spe-
laren skulle f&!!

En sak som inte framgér av pro-
grammet & hur man behandlar en

T=T+1
BRINT "A-HA!!
TILL"
PRINT
TT"
PRINT
N!"
F1=7

PRINT "EH...

PRINT
REM FORTS.
REM KNACKA

GOTO 3150

3150
3130

3140

3150 GOTO 200
3300 REM NOTERA
3310

3380
3320

GOTO 3380
=1 3330
3340 3 &
% % U .v-gomo) 3390
© 3350

- 3360
g2 <= 3370

GOTO 200

"DITT NYA ADVENTURE.

IF F1=0 THEN 320

F1=F1-1:1IF F1<>0 THEN 320

HUR VAR DET NU JAG TANKTE"
PRINT "AVSLUTNINGEN PA SPELET. OM JAG BARA
"

IF 02<>13 THEN PRINT

IF F2=1 THEN PRINT "DU
A, DSREEN AR OPPEN.":GOTO 3150

PRINT "DIN MAMMA LASER UPP DSRREN. SA DU K
AN KOMMA IN I KOKET.":F2=1

REM EVENTUELLA HANDELSER

IF T<>15.THEN 270
DU FICK JUST EN SUVERAN IDE

SNABBA DIG PA A

"NOTERA DEN INNAN DU GLOMMER BORT DE

"KUNDE MINNAS..."
SPEC.

HANDELSER

"KNACKA P& VAD?":

IF AR<>5 THEN PRINT "VILKEN DORR?":GOTO

"DU BEHOVER INTE KNACK

IF 02<>21 THEN PRINT "NOTERA VAD?":GOTO

-

IF F1=0 AND T<15 THEN PRINT "VILKEN IDE?":

IF F1=0 @ND, F3=1 THEN PRINT
“DU-HAR-QEDAN TECKNAT NER DEN.":GOTO 3380
IF F1=0 THEN PRINT "DU TYCKS HA GLOSMT DEN

IF SA(2)<>-1 AND SA(2)<>AR THEN PRINT

#pU- SAKNAR IDE-PAPPERET!":GOTO 3380

IF SA(3)<>-1 THEN PRINT "DU HAR INGEN PEN
NA ATT SKRIVA MED!":GOTO 3380

PRINT "PAPPERET HAR NUMERA NAGRA FLER OTY
DBARA KRAKFOTTER...":F3=1:F1=0

"eventuell handelse' som har sam-
band med en forflyttning. Jag har ing-
en sadan i detta spel, men ett exempel
kan vara nar spelaren forsta gangen

lade arkadspel senast nagon sag ho-
nom. D& kanske du vill ha texten "'Din
polare vaknar just upp framfor datorn
och séger 'God morgon’'. En sidan
handelse lagger du fore rad 200, d.v.s.
strax efter det att rummet beskrivits.
Du lagger in en rad 120 med dessa
tester i det har fallet.

Jag ska nu visa att flaggan F1 noli-
stills pa ett stélle till i spelet. Det més-
te den ju nér spelaren tecknar ned sin
ide. Da ska inga ytterligare tester go-
ras om denne glomt den eftersom det i
det l&get inte spelar nagon roll om
han/hon gjort det. Faktum &r att du far
ytterligare ett verb den har gangen. Sa
hér ser programslingorna ut for "NO-
TERA” och "KNACKA":

instr. adv. 6 — rad 3100-3380

”NOTERA"-verbet

"“gar in | det rum dér hans kompis spe- "

L&t mig borja med "NOTERA”-ver- |
bet eftersom detta har samband med

vad som nyss beskrivits.
Det enda som man tilidts notera &r

iden. Ordet "IDEN" har nummer 21. :

Om spelaren slér in nagot annat (hu-
vudet pa en gammal tant, t.ex.) kom-
mer man till 3380, vilket ar slutsta-
tionen pa "NOTERA-slingan. Denna
for vidare till eventuella handelser
(fangelse?).

Det som testas pd rad 3320 &r om
spelaren Gver huvud taget kommit pa
nagot an. D& har T &nnu inte blivit 15,
jamfor rad 220. For att inte vacka ond-

diga misstankar skriver vi forvanat ut”

"Vilken ide”. Man kan inte skriva ned
det man inte tanker pa.

Har spelaren redan skrivit ned iden ar
flaggan F3 satt till 1 (se rad 3370 dar
den blir satt). Detta maste naturligtvis
omtalas for spelaren och det gérs sa
pa 3330.

Pa raden efter har man med ledning. }/

av féregéende fragor (tiden inte inne
resp. iden nedtecknad) kommit fram

till .att.spelaren glémt den om F1 har,

vardet noll. Nar man kommit ner till
3350 vet man alits att tiden &r inne
och att spelaren fortfarande har iden i
huvudet. Men vederbdrande maste
aven ha négot att skriva ned den pa,
och ocksd med. Darfor kollas forst pa
rad 3350 om sak 2, papperet med
ideerna; och-pd&

3360 om-pennan-(sak-

3) finns pa hand eller i det rummet
spelaren befinner sig. Nar SA(X) inte &r
-1 (pa hand) och inte lika med AR (i
rummet) finns saken inte i nérheten
och kan séledes inte anvandas. Du

observerar att pennan__méste finnas

enbart pa hand, vad?

Men om spelaren sett till att ha bada
sakerna pa plats ar allting uppfylit for
att teckna ned iden. F3=1 innebér att
spelaren har skrivit ner den och F1=0,
som jag ndmnde vid eventuella han-
delser, att man inte kan fa nagot med-
delande om att iden ar gléomd. Dess-

forutom sker naturligtvis en utskrift om
att det spelaren forsokie gick bral

L&t oss g& in p& hur spelaren
Oppnar den lasta koksdémen. Efter-
som ingen nyckel finns pa plats, men
nagon finns dar inne ska man helt
enkelt knacka pé. "KNACKA PA DOR-
REN" vore treviigt att kunna skriva.
Men nu har jag hallit mig till verb-
substantiv s& "KNACKA DORREN"
far det bli som kommando.

Sak — och ord —nr 13 &r dérren. Om
spelaren forsokt knacka pé& nagot an-

av Sten Holmberg

nat far han/hon meddelandet pa rad
3110. Sedan kollar man om det dver-
huvudtaget finns en dérr. Det gor det
bara i rum 5, vardagsrummet. N&ar
spelaren befinner sig i detta dr varia-
blen AR (aktuellt rum) alitid 5.

Alla forutsattningar uppfyllda? Nej,
doérren kan redan vara dppen. Det ar
den om flaggan F2 ar 1. Da ska i 3130
ett feimeddelande komma ut pa bild-
skarmen. Ar F2 noll &r dorren fortfa-
rande last och man kommer ner fill
3140, du kommer ihag, vad, alla varia-
blerna &r noll frdn bdrjan. Forutom
meddelandet satter programmet nu
F2 1ill 1, dorren &r Gppen.

Nu kan du titta pa den sedan tidiga-
re inknappade raden 1110. Om spela-
ren frén rum 5 vill ga till rum 6 kollas
dar om dorren &r Oppen eller inte.,
Jamfor vad villkoret uppfyller fére och”
efter dérren 6ppnats.

Nu kommer du &t alla rum i spelet,
men inte alla saker.- En till hittar du i
koket, men dar inne finns ytterligare
en. Men du kan inte ta den for den
syns inte. Understker du saker i spe-
let kan det handa att nagot dolt dyker
upp. Detta och tre andra verb tar jag
upp i nasta avsnitt. Tills dess, lev vall

NPT NPT NPT ISP TSP PP

Disketter till oslagbara priser

. Typ Pris/st

5 &rs garanti mot fab.fel

i it iy 3" 20-40 50-90 100 -

f6ratom Noname. Snny MF-1DD 11.10 10.80 10.55
Gold Star MF-2DD  12.15 11.80 11.00
Sony MF-2DD 1410 1375 13.50
Maxell MF-2DD 1480 14.60 14.40
Noname MF-2DD 1025 985 975
51" 20-40 50-90 100 -
Gold Star M2D 680 670 650
Gold Star M2HD 1220 1170 11.50

Databox 80 med 1as, for 80 st 3 %" disketter 96:-
Databox 100 med 12s, for 100 st 51" diskerer 104:-

Extra erbjudande!
Datacase 80 + 40 st 3 % " Gold Star MF-2DD disketter

klar f6r de stora uppgifterna
Kindword erdb (Sv) till A-500 450:-
5 Philips MonitorCM 8833 - 2990:-
Drive 1802 till 64:a. ; A 1500:-
Stereolipgt. till A-500 med volymkontr. - .. 375

Moms ingdr i alla priser. Frakt tillkommer.

Citizen drive till Amiga 1179:-
Stromsndl, uttag for extra drive, on-off switch,

. forr 582 .. NUS530:-

Ordertel: Luled
Overtorned

KJT - Datahuset

Box 10 - 950 94 OVERTORNEA
0920-148 75 (mind-fred 16.00 - 21.00)

T E———

0927-400 60 (dygnet runt)




MANADENS
KLIPP!

Maxell Starter

10-pack Maxell MF2DD
Datacase 40

= -
1 SUPRA MODEM ™4

Maxell MD2D 5.25"...... 99:
L__1'300-:2400 BAUD e Maxell MD2HD 5.25" .. 395:- (5 805t 3.5") oo

69:- ] Hayes-kompatibell o . _ || Maxell MP2DD 35" .. 199:- L) Datacase 100

| fullduplex | Maxell MF2HD 3.5" ..
PIpIET! = POSSO utdragbar

=5 == =G . - g
& Rengoringsdisk 5.25 - (for c:a 150st 3.57)
King Shooter =% R b RENgOringsdisk 3.5" .. 119:- L__ Mumatta .....................

s Printerkabel parallell
____| Printerkabel seriell ..

Scartkabel Amiga ....
— Scartkabel Atari ST ..

i M GOR DITT TRYGGASTE OCH BASTA KOP !

B LA RN ller vad sags om 14 dagars returratt pa all hardvara forutsatt att varan
| Comp.videokabel =

ar i fullgott skick samt komplett med emballage. Dessutom lamnar vi
' - 1 manads utbytesgaranti vilket innebar att om varan mot all férmodan
_ 119:-0 B o5 sonder inom en manad sa byter vi ut den (galler e tillfalliga partier!).
= " t o8l
~ Attack VG500 o J ] SA VAD VANTAR DU PA ¢

= ! RING 020-78 3340 !'!! VI BETALAR '!!

: | Det kostar dig bara en markering (23 6re) oberoende varifran |
= Sverige du ringer, VI BETALAR RESTEN !!!

=] VI EXPEDIERAR DIN ORDER INOM 24 TIMMAR!

= PRINTERFEST-PRINTERFEST PRINTERFEST-PRINTERFEST
169:-m==  HUSH 80 Portable Silent Printer

Landets billigaste Ad-printer 1 Seikosha 180VC 1495:-
Ljudids thermoskrift pa vanligt faxpapper.

Gar 4ven pa batterier. 80 tecken/sekund. - Star LC-10 3270:-
Inte stérre &n 2 limpor cigaretter.

INTRODUKTIONSPRIS 1295:- Star LC-10 Firg 3795:-

=== =

= — PROFFSPRINTERN!
- Hogre upplosning an en laserskrivare!

JOYSTICKS

- T
OVRIGA s
=3
==

LI Slik StK .cooccncenninne 7951
__ Starfighter .......... - 120l
| WICO Boss ......... 169

WICO Redball ...... 249:-
i WICO Bathandic 240 bl _ PHILIPS CM 8833
= WICO Ergo 249:. == HOgkvalitetsmonitor for C64/128, AMIGA och___|
| WICO 3-way ......... 299:-_| ATARI ST med stereohégtalare. —— Star LC 24-10

__ Euromax Pro........ 199 2995:-___ 24 nalars, 360x360 dpi

=y p=nd iy ” 2| THal]
Fottill8833  '95°  TV-tuner 695:-




MAILORDER ONE

"Snabbare, Béttre, Billigare"

(=] e - s
= KANONPRISER !! e AMIGASPEL o AMIGA | C64
- ) % ] ] fis ] :
! Arkanoid-PAL ver .... 199:- NYTTOPROGRAM SPEL 10 i Topp
- e Balance of Power ...... 339:- & TILLBEHOR )
= || Bards Talel................ 1209:- || [ KASS
Pt ] | Beyond the Ice Palace 269:- ™™ : =) il ETT
- MPS 1500C Bubble Ghost .......... 229:- ACBacic. e e
Farapeinter till Buggy BOy ..ooooeoveee. 279-- == Amiaktfe 1495:- Afterbt.!mer .................. 129:-
) ap : T 350 || AMIbOK w..ovevsiins 1495:-[" | Barbarian I ............... 129:-
i AMIGA & Atari ST ™ . 010in Blood .......... 279:- [T AMIteXt wioooiiereeee 349:- W Bubble GhOSL ............. 129:-
2995 - Chessmaster 2000 299:- Analyzels s 5 s...... 1195:- Captain Blood.............. 129:-
= o b " 250, s Animate 3D 1295:- L__| Double D .
Chmnmueﬂ S T - Arlmae e & . ouble Uragon VR |-." s
(e ] T Master 24 Bl e i 5:-| | Fernandez Must Die .... 129:-
o = D;:‘gg:::uir g_ e Audiomaster ............ 539:- "9 | astNinja Il ............... 129:-
== NYHET ! S ELITE -eoveivoeeeercene. 289:- [y Audiosampler ........ 395:- [ Pacmania .................. 1295
g Eri M s o BAg: Becker Text .............. 1495:- President is Missing .... 179:-
= MPS 1230 e o, Aok 299~ ke Calligrapher .............. 1575 L_| Rambo Ili .................... 129:
L i) ] ___| Flight Simulator Il ...... 559:- | Deluxe Paintll .......... 995:-1 |
g SIV matﬂsprinter " Football Manager Il.... 249:- [ glga da!z:ggg- = DISKETT
Cc64/ Guild of Thieves ........ 259:- igiview + adap -
Y A 1283'.AMIGA s Hostages ......ccceenene 289:- - e 645: e Afterburner ............... 179
" och Atari S S reERsSmmn 249:- || Dr. T KCS Sequenser 2295:- Bards Tale Ill .............. 179:-
- 1 995 - (270,27 MRREER - DENMBSE v e 695:- Bubble Ghost .............. 159:-
h Pacmania .....oevveeenn. 229-- oW . .... 895:- Captain Blood.............. 159:-
Pandora:. ... commarmn 229:- | Introcad ..... 8955 Double Dragon ............ 179:- e
- P. Beardsleys Football 229:- |y Kindwords ... ... 495 ___| Fernandez Must Die..... 159:- | |
- Phantasie 1l .............. 269:- | Lattice C 5.0. .. 2995:- Pacmania .......cccccoeuces =
| f PortofCall ................ 379 :1 Photon Paint . .... 895:- Pool of Radiance ........
Return to Atlantis ...... 359:- | Phataie s 589:- W Rambo Il ........ccooce. ...
= — Rocket Ranger ........ 369:- mmn Proffessional Page .. 3295:- L= 3 S I
b C 1541-ll Roger Rabbit .......... 289:- . Sculpt3D.................... 895: - ;
] = Silent Service ™ o5g-. | Superbase Personal 1395:- | TFC Mucuuminecurien 395:-
e - 5-“25 floppy Skychase ...... ... 269:- | Superbase Proff ...... 2495:- " Med svensk manual
- for C64/128 Starglider Ii .... ... 269:- § The Works ............... 2295:- ‘
— 1795-_ The Three Stooges .... 339:- - WoHEll . N e 545:- L | [ A —
’ KmalV................... 289:-
e e 25 a0 e v o
- Wizball oo 2B9:- VILLHA ? RING !I!
= SE HIT!!! OTROLIGT !!! | |
]

: HUSH Amigadrive

___ 3.5" floppy for AMIGA
__ med on/off-knapp och
___ daisychain-genomféring .
___ Mindre-Tystare-Billigare

= INTRODUKTIONSPRIS 1095:-

__ Innehaller CHINON drivverk (Samma som A 2010)

| Amiga Programmers Handbook | ...
Amiga Programmers Handbook II ....
Kickstarts Guide to the Amiga ..........
bl BOM Kemolk: EXEC .......oesismorssenesessmseresn

HUSH Amigadrive 1- ROM Kernel: Hardware

1949:-

i ROM KM@ INUIION ...
e e, M€ 10-_~pack disk Ifﬁi: ROM Kernel: Libraries & Devices =
- & Datacase 80 i, Commodore 64 Programmers Reference Guide ............. 195-

1395:-! | Programmir_tg tHe CommOdOre B4 ........oomssisaisssssmsassmimnnres SHBT
IR G AR ACICOORCEE S e, o B oo erntn fonep dbeneianentnd HDGICS

- Commodore 64-ll .......... 1695:-
== Bandspelare fér C64 ...... 275:-

= AMIGA 500 ..........ccon...... 5295:-
= A 520 RF-modulator ...... 275:-
== A 501 extraminne 512k 1595:-
A 1084S fargmonitor .... 3295:-
== A 1010 floppy ....ceseneeeee. 1595:-

Supra 30Mb Harddisk .. 7995:-

IAM'GA 2000 utan monitor .. 11895:-
== A 2088 PC-kort .............. 4995:-
== A 2010 intern floppy .... 1495:-

Commodore 64-l1
med bandspelare,
joystick och spel

ZS=  \JAILORDER ONE
Amiga 500 med BOX 45157
CM 8833 & kabel 104 30 STOCKHOLM

RING 020-78 33 40

CM 8833 & kabel || Mandag-Fredag 9-12 , 13-18
& MPS 1250 & kabel ___ Al .

MAILO
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Detta ar ett maste for
GEOS-anvandarna

_GEOS, ikonoperativsyste-
met till Commodore 64 och
128, ar uppenbarligen na-
gonting man antingen alskar
eller hatar. Nagra andra
reaktioner gar sallan att hit-
ta.

Men alskar man det vill
man naturligtvis ha mer. Da-
tormagazins GEOS-serie
fortsatter hdr med ett test av
ett paket GEOS-applikatio-
ner utgivet av ett av de stor-
re Commodore-magasinen i

- USA.

GEOS Power Pak kommer pd en
vandbar diskett fulladdad till sista
block med blandade godsaker fér

GEOS-anvandaren. Har finns tio olika
applikationer av olika slag, tjugoen
nya fonter och ett stort antal fardiga
illustrationer att anviénda | GeoPaint.
Samtliga program ar fullstéandigt
GEOS-kompatibla och fungerar med
JOB(valfri kombination av diskdrivar,
expansionsminne och joystick eller
mus. Givetvis kravs att man har GEOS
grundpaket for Commodore 64 eller
128. Vad géller den sistnamnda s& kan
alla applikationerna utom tvé anvan-
das aven med GEOS 128, men bara i
40 kolumner.

Terminalprogram

Det forsta man hittar ar GeoTerm,
det sévitt bekant enda terminalpro-
grammet nagonsin som fungerar un-
der GEOS. Det &r inte s& markvardigt
som terminalprogram, men fullt till-

rackligt for normala behov.

Frén de sedvanliga ruligardinsme-
nyerna i overkanten kan man vélja 300
eller 1200 Bauds hastighet, simplex
eller duplex, bufferthantering och
séndning eller mottagning av data.

Bufferten rymmer ungefar 8K data,
som kan sparas till disk eller skickas
till modemet. Programmet anvander
sig av Xmodem, det verforingsproto-
koll som &r klart vanligast. Aliting fun-
gerar till beldtenhet och &r mycket en-
kelt att anvanda.

Detta ar ett av de tvd program som
bara fungerar med GEOS 64.

Registerprogram

CardFile ar annu ett registerpro-
gram, nagot som ju finns tidigare till
GEOS. Man skulle kunna s&ga att det i
komplexitet ligger ndgonstans mitte-
mellan GeoFile och GeoDex. Betydligt
enklare &n det forstndmnda och mer
flexibelt an det sistnamnda.

Hér kan man namnge upp till tta
olika registerfalt, av vilka ett ska vara
sorteringsfalt. Sedan ar det bara att
mata in uppgifter, upp till 125 "regis-

terkort” per fil och det ryms flera filer-

pa en diskett. Programmet kan ocksa
arbeta med tva diskdrivar, alla sddana
val gbrs med pekaren och GEOS van-
liga dialogrutor.

Det gér sedan att soka i registret

med olika sokbegrepp. och att ndra, -
lagga till och ta bort poster. Ytterligare.

en finess &r att hela poster kan sparas
som text att anvanda i GeoWrite.

Ordraknare

Vi kommer sa till Write Hand Man,
ett enkelt program som réknar antalet
ord i ett GeoWrite-dokument. Med
hjalp av pekaren véiljs det dokument
som ska analyseras och Write Hand
Man presterar snabbt en redogérelse
over antal ord och meningar. Sedan

klia er i skallen och undra.
"Vaffo g6 den sa f6r?”

Skriv istallet till var Com-
modore Wizard: Kalle Anders-

son, Datormagazin, Karl-
bergsmgen =81, 11335
STOCKHOLM.

Vilken drive
koper jag?

H Hej!

Jag har borjat inse fordelarna med
att ha en drive. Men jag vet inte vilken
+ag ska kopa. Jag har funderat pa den
nya 1541:an, men i ndgra av era ar-
tiklar star det att den nya 1541:an inte
&r riktigt kompatibel med den gamia.
Varfér &r den inte det? Kan man goéra
négonting 4t det? Eller maste man leta
eﬂer en annan drive?

den gamia driven beror p4 att
man i den nya korrigerat en del
ieiaktlgheter som fanns i den gamia.
Den &r alltsd béttre, problemet &r
bara att en del kommersiella program
utnyttjar drivens underligheter fér sitt
kopiefingsskydd.
_ Det. alflsé bli problern att ladda

I patlblllteten mellan dernya

fungerar alldeles utmarkt. Samma sak
géller diskdrivar av andra fabrikat an
Commodore, som inte heller till 100
procent overensstammer med den ur-
sprungliga 1541-driven.

Men for anvandning med egna eller
oskyddade program, och aven de
flesta kopieringsskyddade, fungerar
alla drivar ungefér lika bra, det ar mest
en smaksak vilken man véljer.

Men om detta bekymrar dig, forsok
dé fa tag pa en begagnad 1541:a av
den gamla modellen, t.ex. i Datorbor-
sen.

ARO

Cartridgens
funktion

B Jag undrar vad en cartridge har for
funktion och vad det &r for skilinad pa
The Final Cartridge 1, 2 och 3. Vilken
av dem &r bast? Vilken cartridge ar
bast av alla?

Bob-Lennart Brite

n cartridge &r en liten “burk’™

som satts in i cartridgeporten till

héger bakom 64:an eller
128:an. Det finns cartridges med alla
mdjliga funktioner.

En del innehéller program, t.ex. spel
eller maskinkodsmonitorer, som star-
tar omedelbart utan att behdva laddas
in. Andra fungerar som minnesexpan-
sioner, eller kan "frysa” ett program
och spara det till disk eller kassett.

The Final Cartridge &r av den senare
typen, och innehéller en mangd olika
nyttigheter. Skillnaden mellan de olika
modellerna &r att de senare &r mera
utvecklade och har fler finesser. Ju
hégre nummer desto béttre, alltsa.

Det gér inte att objektivt saga vilken
cartridge som ar bast, det ar valdigt
personligt och beror ju ocksd pa vad
man vill anvanda den till. Sjalv ar jag
valdigt fortjust i min egen, som heter
Super Snapshot, men den finns inte
att f& tag pa i Sverige. En annan myc-
ket bra cartridge &r Action Replay.

Bestill garna Datormagazin 10/87

och l&s den cartridgedversikt som
finns dar for att f4 lite mer hum om vad
som finns.

e T e

ARO.

foljer &ven en analys uppdelad i antal
ord av olika langder:

Om sa Onskas finns mojlighet att fa
hela rapporten sparad till disk som ett
GeoWrite-dokument i sig sjalv.

Breakout

For den som onskar lite avkoppling
finns GeoBreak, ett synnerligen ordi-
nart Breakout-spel. Snabbt och trev-
ligt, fungerar lika bra med bade mus
och joystick. Inte mycket mer att saga
om det.

Bildvisning

Med Autoview kan en enkel bild-
show ordnas pa skarmen. Program-
met gar igenom samtliga GeoPaint-
dokument som finns pa disketten och
visar dem i tur och ordning.

Dock ar det ju sa att en hel Geo-
Paint-bild inte ryms pa skérmen, var-
for Autoview soker av bilden enligt ett
valbart mdnster, vertikalt, horisontalt
eller i cirkel. Nar samtliga filer gatts
igenom barjar det hela om fran borjan
igen.

Monster

_ Applikation nummer tvd som inte
fungerar med GEOS 128 ar Pattern

I Geos pakeret f' inns ert ftmgerande termma!program

Editor. Med hjalp av denna kan man
forandra de fasta monster som finns i
GEOS och bland annat anvands i
GeoPaint.

Pa skdrmen visas tvA boxar, fill
vanster en med en kraftigt forstorad
version av aktuellt monster, déar for-
andringar kan utforas med hjalp av
pekaren. Boxen till hdger om denna
visar hur det forandrade ménstret blir.
_ | skérmens nederkant finns den rad
med samtliga monster som ocksa
aterfinns i GeoPaint och har valjs vilket
man vill arbeta med. Férandrade
monster kan sparas till disk fér senare
anvandning i GeoPaint.

Mindre bilder

Om man anvander sig av GeoPaint
blir som bekant varje sida mycket
storre an skarmen, eller en hel A4 vid
utskrift pa skrivare. | GeoPaint finns ju
déarfor en “Preview”-mdjlighet, med
vilken man kan se en férminskad ver-
sion av.sidan och bilda sig en uppfatt-
ning om hur det hela blir.

Med Thumbnail kan man goéra just
detta, med den lilla skillnaden att den
forminskade oversikisbilden av Geo-
Paintsidan kan sparas som en egen
GeoPaintfil for fortsatt anvandning.

Handhavandet &r enkelt och val av
filer med mera gors med de vanliga
dialogboxarna. En rolig extragrej ar att
man kan vélja graden av kontrast pa
sin komprimerade bild for att till exem-
pel framhava vissa detaljer.

Diskorganisation

Att stada och organisera om sina
GEQOS-disketter ar ett ganska omfat-
tande och lédngsamt arbete. Ikoner
méste sldpas fram och tillbaka mellan
"skrivbordsytan” och ramen och det

blir en hel del sidbléddrande. Den inte

alltfor snabba diskhanteringen gor att
man drar sig for denna anstrangning
och hellre behéller sina roriga diskar.

GeoOrganizer forenkiar dock allt
detta och gor processen snabb och
smidig. | en box p& skarmen presente-
ras de filer som finns p2 disketten frén
borian, deras ordning och filtyp och
med markerade sidavdelare. Denna
lista kan skrollas upp och ner med
hjalp av olika pilar.

Till héger om denna box finns en

Dz File

likadan, som dock &r tom. Hit flyttar
man de filer man vill ha kvar, i valfri
ordning. Under denna process kan,
om s onskas, filtyp, skrivskydd och
filinformation &ndras.

Sedan det hela gjorts klart s3 som
man vill ha det ar det bara att vélja
omskrift av hela diskkatalogen pé en
géng. Och vips har man snabbt och
enkelt fatt en valordnad diskett med
sina filer dar man vill ha dem.

Filkonvertering

For anvandare av till exempel Geo-
Term kan Convert 2.2 komma till nyt-
ta. Det ar en enkel applikation som
konverterar filer mellan olika format.. =

Med pekare och dialogboxar valis. .
den fil som ska konverteras och vilken
typ av konvertering som onskas. Har
finns fyra olika varianter, GEOS-for-
mat till Commodore-ASCII i sekven-
tiell eller programfilsform och tvértom.

Bildstudium

Den sista applikationen i paketet ar
PaintView ll, annu en rutin som arbetar
med GeoPaintfiler. Denna ger majlig-
het att studera en GeoPazintbild direkt
pé disken utan att uppta ngot minne.
Ett fonster av storleken 320x200 pix-
els kan fiyttas ver hela bilden med
hjélp av pekaren, négot som gar gans-
ka léngsamt eftersom programmet
hela tiden l&ser fran diskdriven. Med
bilden inladdad p& en RAM-disk i ett
expansionsminne blir processen be-
tydligt snabbare och mera lattarbetad.

Det formodligen anvéandbaraste
med PaintView ar att fonstret kan spa-
ras till disk som en bild i standard

Doodle-format. | en dialogbox kan
namnet pa den nya filen skrivas in och
det vanliga DD-prefixet ldggs fill auto-
matiskt.

P23 detta sitt kan GeoPaintbilder
anvandas dven till andra tillampningar,

e pa 64:an och 128:an.Fonter och

bilder Darmed &r genomgangen av de
program som finns p disketten avslu-
tad. Samtliga ar proffsigt gjorda och
flyter vl in i GEOS-miljbn. De atfljs
dessutom av ett prydligt och Iattlast
instruktionshafte.

Utéver programmen finns ett stort
antal fonter och fyra GeoPaint-doku-
ment med blandade smaéiliustrationer.
De sistnamnda kan med hjalp av
"'klipp- och klistra-funktionen’ anvan-
das for eget bruk eller sparas i fotoal-
bum.

Fonterna &r tjugoen stycken olika,
en del ganska roliga och ovanliga och
de flesta dessutom i olika storlekar.

Avslutningsvis kan sagas att GEOS
Power Pak helt enkelt &r ett maste for
hangivna GEOS-anvandare. Det mes-
ta pa disken kommer till anvandning
vid nagot tillfalle och priset &r férhal-
landevis 14gt, aven om man givetvis
méste gbra sig besviaret att gora en

: besnaumng frén USA-

‘Anders Reuterswird




ACTION REPLAY-familjen:

Tamligen simpla disketter

Vi har testat car-
tridgar i ACTION REPLAY-
familjen. Nu granskar vi En-
hancementdisketterna som

ar tankta att komplettera
cartridgarna.

Enhancement Disk &r framst for
backup av kassettspel i flera delar.
Med en Action Replay cartridge fryser
man delarna och laddar in en parame-
ter fran disketten. Man fir d& spelde-
len i minnet anpassad till att hamta
nasta del frin diskett. Aven para-
metrar for fusk finns. Disken innehéller
ett program som beskriver hur alla
parametrar anvands och var man skall
freeza. FOr narvarande finns runt 90
parametrar, och diskettinnehaliet
uppdateras ratt ofta.

Forutom parametrar finns en del
andra avsedda att stodja an-
vandandet av Action Replay. Vissa av
dessa kan aven anvéndas fristdende.

Programmmet WARP 25 konverterar
normala program till WARP-format.
WARP%25 ar ett programformat jag
redan tidigare fordomt, bl.a. pa grund
av dess ohanterbarhet. Men en upp-
snabbning p& 25 génger gor att man
ibland kan vilja anvanda detta.

PICTURE CONVERTER konverterar
bilder mellan de vanligaste grafikfor-
maten. Finns har som hjalp for agare
av aldre cariridge, som bara kan spara
bilder i Doodle- och Blazing Paddles-
format.

SUPERCRUNCH &r ett program
som krymper program. Freszekopior
gjorda med en AR tar oftast runt 200
block pa disketten. Supercrunch spa-
rar ca. 50 block per program, och man
far da plats for fyra freezningar per
diskett istéllet for tre.

FILECOPY och DISKCOPY behdver
val knappast forklaras ? Funktionerna
finns inbyggda i en modemn AR. De
aldre saknar troligen dessa funktioner,

Styrkan hos disketterna i ACTION REPLAY- familjen ar para-

mefrarna.

fér annars finns ingen orsak att ha
med dessa sloa program. Cartridgen
gér jobbet snabbare och snyggare.

Precis som namnet antyder ar Gra-
phic Enhancement Disk mer inriktad
pa det grafiska. Bilder och fonter kan
knyckas med hjélp av parametersys-
temet. Aven musikstolder kan utforas,
dock inte med en parameter, utan
med ett separat program. Reset, lad-
da MUSICHACK och kér. Och HAPP!
Musiken finns som fil pd disketten.
Musichack klarar dock bara vissa mu-
sikstycken.

Ovriga program

PROSPRITE ger mig kanslan av att
ha flyttats tillbaka till tiden innan an-
vandarvanligheten uppfanns. OK, den
klarar enkel animering, men det finns
mycket battre spriteeditorer 2n denna.

don for t.ex. rotering och kopiering.
Den duger mojligen till att &ndra en-
staka pixels i gamla fonter, men inte ill
nagot storre arbete.

DEMOMAKER kombinerar bilder,
fonter och musik med en rullande text.
Resultatet ar ett ratt torftigt demo,
men det gar mycket snabbt och latt att
f& fram det. Disketten innehéller ndgra
fonter, musiksnuttar och ett fardigt
demo man kan éva med.

Ganska simpelt

Skall man sammanfatta program-
men, s blir nog omdomet : ganska
simpla. Disketternas styrka ar para-
metrarna. Att Datel sedan fyllt p& med
program man knappast har nagon

i
|
stomre nyfta av verkar som ett despe- !
rat forsok att bredda marknaden for
disketterna. S& kop inte disketterna i 4
tron att du fir en massa nyttiga pro- 4
gram. =
Anders Jansson -

!

=
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ol

tangentbordet kraver stort talamod.

ZOOMLENS bygger pa principen
att omvandla en del av en bild till
sprites, och sedan visa dessa Gver
hela skdrmen, dven ramen. Tekniken
har beskrivits ett par ganger har i DM.

CHARED ar en hopplos fonteditor.
Den klarar inte av att editera tecken i
flerfargsmode och saknar komman-

AMIGA PROGRAM

OUTRUN
INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS

D T Olympic challenge

ROCKET RANGER
MANSELL

NIGEL
CAPONE
PACMANIA

249:-
265:-
295:-
265:-
265:-
295% <
265:- -
295:-
225:-

flla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20

719 ““}
PORTD + POOTFORSKOTT TILLKOMMER
KUNGALVS DATATJANST AB

E 0303-195 50

Pg 492 03 25-0

X CITIZEN DRIVVERK !

BOX 13 442 21 KUNGALY
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SKICKA
DINA

LASARNAS BASTA

g fram genom att trycka SHIFT + Q ska
1 POKE 53269,0:POKE 53280,0:POKE 53281,0:PRINT FlaShBa“I dumeraimemdetlvenabeleérl‘ﬁr
CHR=(142)CHR=(8)"<WHITE,CLR>";

1 2 C=0:FOR A=632 TO 1023:READ X:POKE A,X:C=C+X:
= NEXT

} 3 IF C<>7270 THEN PRINT "<CLR>
ERROR IN SPRITE DATA !!":STOP

borja pa rad 185 och dar kan du hitta
exempel pd uppbyggnaden av skar-
men.

PRINT " %**".:POR A=0 TO 70:PRINT "<BLACK> spelet finns den forsta banan inlagd, Kom igag, varje bana méste borja
PLEASE WAIT <WHITE>*"; :NEXT:PRINT "**";: ! men fler kan laggas dit pa foliande med:
B=49152:C=0 ; satt: RO = [Round] : SC=SC
5 FOR A=0 TO 695:READ X=:: H-ASC(LEFTn(Xn,l}l-is., Skdrmen skriver man ut med + T:T = [Antal brickor]:)0B(POKE
L=ASC(RIGHT=(X=,1))-48 PRINT-satser, men innan det s& ska 53247,T
IF H>9 THEN H=H-7 man bestdmma 'Round’-nummret i Och sluta med

7 IF L>9 THEN L=L-7
8 D=H*16+L:POKE B+A,D:POKE 55296+2,D:POKE
56295-A,D:C=C+D:NEXT

lwumhﬁ1‘ﬁe man

171
Insént av Csaba Kovacs och Gabor
Harsanyi

IF C<>97259 THEN PRINT "<CLR> nincer Secikhot Eskilstuna
ERROR IN M/C DATA !!":STOP Ore dui iy s°"1GUﬂh ¥
0 REM ----- SPRITE DATA ——-—--—-
1 DATA 0,160,0,3,172,0,3,172,0
2 DATA 3,252,0,3,92,0,3,92,0
3 DATA 3,92,0,3,92,0,3,156,0
4 DATA 3,156,0,3,108,0,3,108,0 c39,51,F0,0F,A%,20,91,FB
5 DATA 3,92,0,3,92,0,3,92,0 108 DATA CE,FF,CF,F0,55,CE,87,C0
6 DATA 3,92,0,3,252,0,3,172,0 109 DATA 20,42,C1,AD,12,C2,C9,EE
7 DATA 3,172,0,0,160,0,0,0,0, 110 DATA DO,0C,A9,FB,18,E9,28,90
8 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 111 DATA 02,C6,FC,4C,7F,C2,A5,FB
9 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 112 DATA 18,69,28,90,02,E6,FC, 85
DATA 0,0,0,63,255,252,165,101,90 113 DATA FB,20,87,C2,4cC,00,C0,B1
DATA 165,101,90,165,89,90,165,89,90 114 DATA FB,C9,20,D0,13,3D,12,C2
DATA 63,255,252,0,0,0,0,0,0 115 DATA C9,EE,D0,06,A9,CE,8D,12 mummwuaﬂm
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 116 DATA €2,60,A9,EE,8D,12,C2,60 e R o
para 0,0,0,0,0,0,0,0,0, 117 DATA aD,05,C2,C9,EE,D0, 06,49 {4) Bitoga aftid ett papper med en frida-
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 118 DATA CE,8D,05,C2,60,29,EE, 8D ring av ditt program program pius vitken
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 119 DATA 05,C2,60,EA,EA,EA,EA,EA dator endsst for
DATA 0,60,0,0,255,0,0,251,0 $20 REM = e lo C84, C128, Plus4 och Amiga) det &r sveelt
DATA 1,253,128,1,253,128,0,255,0 #6r, sami ditt namn, adress, lelefon-nroch
DaTa 0,255,0,0,60,0,0,0,0
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0 ‘5-’“""“""“"::':”
9,9,0,9,90,0,0,0,0, asb e . : efier utllindsk, négon ging. | aitt brey mis-
______ M/C DATA —--—————- HJ-'—{J:PRIET {CLR>"TAB(31)"<LT. GRN> tedu :Il'm‘ **‘“‘
CE,FE,CF,D0,72,AD,FC,CF (C) 1388 ) du har upphovsritten til
BD;FE;CF;CE;FD;CF;DU;GT PRINT "<HOME>";:EL-ABS{(PEEK(491521-61/40): fs mmsah-—

POKE 53238,EL:SC=0
PRINT TAB(5)"<¢6 DOWN,RVS ON,RED,SHIFT-0,
SHIFT-L,SHIFT-0O,RIGHT,CYAN,SHIFT-0,5 RIGHT,
GREEN, SHIFT-P,2 RIGHT,GRAY 2,SHIFT-0,
SHIFT-L,SHIFT-0,RIGHT,LT. BLU,SHIFT-0,
2 RIGHT,SHIFT L:»"
PRINT TAB(5)"<RVS ON,RED,SHIFT-P,3 RIGHT,
CYAN,SHIFT-P,4 RIGHT,GREEN,SHIFT P,RIGHT>
<RIGHT,GRAY 2,SHIFT F,3 RIGHT,LT. BLNI,
SHIFT P,2 RIGHT> " (9) Det tar ungetar en ménad innan vi kan
gg:ég:gg:gg:gg.gg:gg:gg z PRINT TAB(S)"<RV5 ON,RED,SHIFT -0, lamna besked om ditt program piatsar, Vi
DO,0D,A9,F1,CD,06,D0,F0 | SHIFT-0.RIGHT.CYAN.SCHIFT-0.3 RIGHT.GE:FN. O O e T Ild'
06,EE,06,D0,EE,08,D0,CE s SHIFT-C,2 RIGHT,SHIFT-L,2 RIGHT,GRAY 27 umhﬁ%nmm“,n.muhn
F8,CF,D0,84,29,02,8D,F8 | <2 RIGHT,LT. BLU,SHIFT-O,SHIFT-L,SHIFT-O, .
CF,CE,F7,CF,D0,42,A9,F5 SHIFT-L>"
8D,F17,CF,AE,1E, DO, 8A, 29 PRINT TAB(5)"<RVS ON,RED,SHIFT-P,3 RIGHT,
02,F0,08,A9,EE,8D,05,c2 & CYAN,SHIFT-P,3 RICGHT,GREEN,2 SHIFT-P>
20,CB,C0,83,29,04,F0,08 | Li<3 RIGHT,GRAY 2> KRIGHT,LT. BLU,SHIFT-P,
aA9,CE,8D,05,Cc2,20,CB,CD e 2 RIGHT> "
8a,29,08,F0,08,A9,EE, 8D PRINT TAB(5)"<RVS ON,RED,SHIFT-0,3 RIGHT,
12,Cc2,20,00,C1,8A,29,10 CYAN,SHIFT-0,SHIFT-L,SHIFT-0,RIGHT,GREEN,
F0,08,A9,CE,8D,12,C2,20 SHIFT-0,2 RIGHT,SHIFT-L,RIGHT,GRAY 2,
00,C1,EE,27,D0,4C,00,C2 SHIFT-L,SHIFT-O,SHIFT-L,RIGHT,LT. BLU,
4c,00,C0,AD,03,D0,18,ED SHIFT-0,2 RIGHT,SHIFT-L,RVS OFF,DOWN,
01,D0,90,22,A2,CE,8E, 12 3 RIGHT,GRAY 3>BY GABOR"
Cc2,C9,0A,90,07,A2,02,A0 PRINT TAB(8)"<RVS ON,GRAY 3,SHIFT-O,
01,4C,35,c1,C9,04,90,07 SHIFT-L,SHIFT-0,3 RIGHT,BROWN, SHIFT-P,
A2,01,A0,01,4cC,35,C1,A2 2 RIGHT,LT. RED,SHIFT-0,3 RIGHT,PURPLE,
01,A0,02,4C,35,C1,A2,EE SHIFT-0,2 RIGHT>"
8E,12,C2,49,FF, 4C,D9,C0 PRINT TAB(8)"<RVS ON,GRAY 3,SHIFT-P,RIGHT,
AD,06,D0,18,ED,00,D0,90 SHIFT-P,2 RIGHT,BROWN,SHIFT-P,RIGHT>
22,A2,CE,8E,05,C2,C9,0C _KRIGHT,LT. RED,SHIFT-P,3 RIGHT,PURPLE,
90,07,A2,01,40,02, 4C, 35 SHIFT-P,2 RIGHT>"
c1,c9,05,90,07,A2,01,20 PRINT TAB(8)"<RVS ON,GRAY 3,2 SHIFT-O,
01,4c,35,C1,A2,02,A0,01 2 RIGHT,BROWN,SHIFT-0,2 RIGHT,SHIFT-L,
4c,35,C1,A2,EE, 8E,05,C2 RIGHT,LT. RED,SHIFT-0,3 RIGHT,PURPLE,

AD,FB,CF,8D,FD,CF,AE, 00
pC,8a,29,10,D0,07,A9,09
A0,06,4C,29,C0,A9,09,A0
0B, 8D,FC,CF,8C,FB,CF,B8A
29,01,p0,0D,A9,37,CD,03
D0,F0,06,CE,03,D0,CE, 05
Do,8a,29,02,00,0D,A9,E1
cp,03,D0,F0,06,EE,03,D0
EE,05,D0,84,29,04,D0,0D

(ﬂ?ﬂduh.dhiannnﬂﬁiﬂﬂuhtUF
:gsdﬂﬁnﬂﬂhﬂhﬂﬂ:ﬁhlﬂﬂt&ﬂ.ﬂt
uvert.

SHIFT 1.,

27
FOR R=2016 TO 2022:POKE R,67:POKE

R+54272,11 :NEXT

PRINT TAB(33)"LIVES:":PRINT "<5 DOWN>
"TAB(33)"ROUND: " :PRINT "<5 DOWN>
"TAB(33)"HI-SC:

PRINT "<5 DOWN>"TAB(32)"<RED>F<CYAN>
L<GREEN>A<GRAY 2>S<LT. BLU>

H<2 DOWN,2 LEFT,GRAY 3>B<BROWN>A<LT. RED>
L<PURPLE>L"

C=0:G0SUB 162:POKE 53269,31

C=11:GOSUB 162:C=12:GOSUB 162:C=15:G0SUB
162:C=1:GOSUB 162

C=7:G08UB 162:C=5:G0SUB 162:C=13:GOSUB 162
C1=15:C2=15:CG0OSUB 163:C1=12:C2=12:GOSUB
163:C1=11:GOSUB 163

GOSUB 171

SYS 49152:POKE 53269,0

F8,CF,A9,FF,8D,F7,CF,CE
F1,CF,D0,FB,CE,F8,CF,D0
F1,A9,00,8D,04,D4,8D,0B
D4,8D,12,D4,60,F0,05,00
00,15,04,30,FF,0F, 00,00
00,0A,30,54,10,00,00,00
OF, 30,00,00,00,0F,EA,EA
2A9,00,8D,27,D0,A0,70,A2
FF,EE,26,D0,CA,D0O,FD, 88
DO,F5,a9,0C,8D,26,D0,CE
F6,CF,A0,FF,A2,31,EC,12

18,E9,04,38,AD,00,D0, 4A
4A,4A,18,E9,01,C0,19,B0
cc,c0,00,F0, 4F,C9, 28, B0
c4,a2,04,18,69,28,90,01
E8,88,D0,F7,85,FB,86,FC
A0,00,B1,FB,C9,20,F0,34

SHIFT-
PRINT TAB(B)"<RVS ON,GRAY 3,SHIFT-O,
SHIFT-L,SHIFT-0O,RIGHT, BROWN, SHIFT-0,
2 RIGHT,SHIFT-L,RIGHT,LT. RED,SHIFT-O,
SHIFT-L,SHIFT-0,RIGHT, PURPLE, SHIFT-0,

P,2 RIGHT>"

SHIFT-L,SHIFT-O>"

PRINT

PRESS

POKE 2040,15:POKE 53249,132:POKE 53269,1
FOR K=
53248,

PRINT "<GRAY 1,HOME>"TAB(31)"<SHIFT-U>

FOR R=1095 TO 1975 STEP 40:POKE R,66:POKE
R+8,66:POKE R+54272,11:POKE R+54280,11
NEXT:POKE 2015,74:POKE 2023,75:POKE

56287

"<9 RIGHT,6 DOWN,GRAY 1>
FIRE TO START";

0 TO 100 STEP .06:POKE
140+101*SIN(K)

<SHIFT-I>"

»11:POKE 56295,11

GOTO 138
Cl=C:C2=C

RETURN

PRINT

49,FF, 4C,0E,C1,8E,09,C2 SHIFT-0,2 RIGHT>"
8E,FA,CF,8C,16,C2,8C,F9 PRINT TAB(8)"<RVS ON,GRAY 3,SHIFT-P,RIGHT, IF EL=PEEK(53238) THEN EL=EL+1:POKE
CF,60,A2,18,BD,6D,C1,9D SHIFT-P,RIGHT, BROWN,2 SHIFT-P> 53238,EL:FOR P=0 TO 1000:NEXT:RETURN
00,D4,CA,10,F7,29,08, 8D _LIKRIGHT,LT. RED,SHIFT-P,3 RIGHT,PURPLE, EL=PEEK(53238):IF EL=255 THEN 165

FOR P=0 TO 20:NEXT:POKE 53285,Cl:POKE
53286,C2:FOR R=0 TO 4:POKE 53287+R,C:NEXT

EL=0:SC=SC+(T-PEEK(53247}):G0SUB 171
"<HOME,WHITE,3 DOWN,8 RIGHT>

YOUR SCORE IS:"SC

THEN NEXT
PRINT

FOR P=0 TO 900:IF (PEEK(56320) AND 16)<>0

"<CLR,3 DOWN,12 RIGHT>GAME OVER"
H=INT(HS/256) :L=HS-(H*256) :POKE 52993, H:

D0,D0,FB,AD,04,DC, 8D, 20 IF (PEEK(56320) AND 16)=0 THEN POKE
po,8D,25,D0,88,E8,E0,95 53269,0:G0OT0 177 POKE 52992,L:RUN 170
F0,0D,CC,12,D0,D0,FB,A9 POKE 53287,INT(RND(0)%*14)+1:NEXT:GOTO 134 70 HS=PEEK(52992)+256*PEEK(52993):GOTO 122
00,8D,20,D0,4C,A6,C1,A9 POKE 2040,15:POKE 2041,13:POKE 2042,13: 71 PRINT "<GRAY 1,HOME,4 DOWN>
00,8D,20,D0,29,0B, 8D, 25 POKE 2043,14:POKE 2044,14 "TAB(33)EL"<LEFT> "

DO, 60,EA,EA, EA,EA,EA,EA POKE 53285,11:POKE 53286,12:FOR Q=0 TO 3: 72 PRINT "<5 DOWN>"TAB(33)RO
EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA POKE 53287+Q,13:NEXT:POKE 53276, 30 73 IF SC>HS THEN HS=SC
EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA POKE 53248,141:POKE 53249,50 1174 PRINT "<5 DOWN>"TAB(33)HS
EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA POKE 53250,18:POKE 53251,141 176 RETURN

EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA POKE 53252, 255:POKE 53253,141 77 RO=1:T=85:POKE 53247,T
EA,EA,EA,EA,EA,4C,88,C1 POKE 53254 _,141:POKE 53255,43 78 PRINT "<19 LEFT,20 SPACES>"
CE,FA,CF,D0,08,CE,00,D0 POKE 53256,141:POKE 53257,237 79 PRINT "<HOME,3 DOWN,14 RIGHT,9 SPACES>"
A2,01,8E,FA,CF,CE,F9,CF POKE 53239,255:POKE 49287,255:POKE 53240,2 PRINT "<HOME>"TAB(29)"<11 DOWN,8 SPACES>"
D0,08,EE,01,D0,A0,02,8C POKE 53243,9:POKE 53245,9:POKE 53244,9: GOSUB 138:GOSUB 171

F9,CF,AD,01,D0,4A, 43, 42 POKE 53246,9:POKE 53241,1:POKE 53242,1 :

éEﬂ *%x%%%k%* EGNA SCREENS ***%%:xixxx¥

RO=2:8C=SC+4T:T=11:POKE 53247, T
PRINT "<CLR,10 RIGHT,12 DOWN,WHITE>
EGNA SCREENS"™

87 GOSUE 138:GOSUB 171
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Inte vilka tillbehor som he

ill samma '_krav pé dina tillbehor, . _Cqmodore-daton Och vi ger dig det rik __
som pé din dator. Forsakra dig om god = ‘tdckande servicenit, som du kan forvianta
funktion och lang livsldngd. Och tank pd att  dig av marknadens storsta leverantor av

' det ocksa finns en dag efter kopet. hemdatorer.

- Vi tar ansvar for vara produkter. De ar Léat oss visa hur du kan fa ut det mesta av
testade och utvalda for att passa just din din dator. Vilkommen for ett besok!

Diskettstation Commodore 1541-11. Ger extra fart it din Commodore 64. Snabbar upp
bade sokning av information och laddning av program. 1541 II ar avsedd for 5 1/4”-disket-
ter och har en lagringskapacitet pa 170 Kb. Passar ocksd Commodore 128 och 128 D.
Rekommenderat ca-pris 2.295:- inkl moms. -

Skrivare Commodore MPS 1250. Skriver snyggt och passar utmarkt for brev och lik-
nande dokument. Manga utskriftsmojligheter, bla understrykning, fet och kursiv stil.
Du kan ocksé vilja antalet rader per sida, placering av spalter osv. Sjilvklart finns
bade traktor och friktionsmatning. Passar Commodore 64, _ o —————
Amiga och PC. KT
Rekommenderat ca-pris 2.895:- inkl moms.

Fiargmonitor Commodore A 1084 S. Ger full rittvisa a4t din Amiga. Utmarkt fargéter-
givning och skarp bild. Matterad bildyta minskar storande reflexer fran yttre ljuskillor.
Inbyggt ljud. Passar dven PC, videobandspelare och TV-turners.

Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms.

Diskettstation Commodore A 1010. For dig som arbetar mycket med Amiga och behover
snabb informationshantering mellan olika program. Diskettstation A 1010 4r identisk med
0 o Amigans interna diskettstation och arbetar med dubbelsidiga 3.5”-disketter, som har en

.~ lagringskapacitet pa 880 Kb.
Rekommenderat ca-pris 1.995:- inkl moms.

Firgskrivare Commodore MPS 1500 C. En skrivare med stora méjligheter trots
1agt pris. Kan anvindas for utskrift av bade farggrafik och text. Ménga instillnings-
mojligheter, exempelvis olika teckenavstand, normal och fet stil, understrykning,
index- och exponentfunktion. Avsedd for Commodore Amiga.

Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms. .

” Minnesexpansion Commodore A 501. Utvidgar arbetsmin- '
net i din Amiga 500 fran 512 Kb till 1 Mb. Ett n4stan nodvandigt -

tillbehor med tanke pa de allt kraftfullare programmen.
Bestyckad med klocka och batteri-backup.

-~
»
/z - Rekommenderat ca-pris 1.495:- inkl moms. commodore

ARNINGE: Stor& Liten AB,08-756 84 3T ARVIK A: ADBE Met AB,0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer, 1226-554 49BODEN: F:a BengtIsacsson, 0921-156 93, Oves Radio & TV, 0921-190 46 BOLLNAS: Data Produkter, 0278-133 25 BORLANGE: Borlinge
Datashop AB,0243-804 34, Interaudio, 0243-605 00 BORAS: Pulsen AB/Databutiken, 033-12 12 18 BROMMA: MR Data AB.08-26 69 00, Tial Trading, 08-25 33 25 ESK ILSTUNA: Computer Centeri Eskilstuna AB,016-12 66 90, Datorbutiken AB,016-12 22 55, Stor &
Liten, 016-13 04 26 ESLOV: Datalitt AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikeentrum HB, 0515-159 49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 023-280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AB, 0340-534 00 GENEV AD: Sagners Genevad, 0430-704 39 GAVLE: Chip-Shopen
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Det ar riktigt roligt att programmera i C med Super-C, tycker

Mac Larsson.

For alla C64/128-agare, som
tittat lite avundsjukt pa C-
programmerande Amiga-
agare, finns det nu bot. Med
Super-C fr@n Abacus kan
dven dessa frojdas av C’s
mdjligheter till mer avance-
rad och strukturerad pro-
grammering.

Super-C sdljs i tv& versioner: ver-
sion 2.0 fér 64:an och version 3.0 fér
128:an. Till dessa medfélier samma
manual, som &r en tjock bunke papper
pé nastan 300 sidor. Nagon direkt I&-
robok i C &r den dock inte, men gar
gnerdé igenom spraket och dess grun-

Super-C bestar av tre delar: en edi-
for, en kompilator och en lankare.
Dessa delar knyts samman av 'The
Super-C command processor’, som i
stora drag paminner om CP/M, Ami-
ga-DOS:s CLI och MS-DOS. Det vill
sdga att man efter prompten skriver
vad man vill gora. Exempelvis kan
man satta igdng editorn, kopiera eller
kora igang ett eget, kompilerat C-pro-
gram. Det finns bara tre inbyggda
kommandon, resten ligger som filer p&
disketten.

Nu vill sdkert den ivrige program-
mereraren satia igéng att programme-
ra med detsamma. Men det gér inte,
for man vet inte vilken fil som ar vad
och hur dessa fungerar. S det blir till
att borja lasa manualens forsta del
innan man kan satta igang.

| editorn skriver man sjélva pro-
grammet. Det ar en mycket bra editor,
med manga fina och anvandbara fi-
nesser. Bland annat kan man ha olika
féarger pa texten pa olika rader, s att
programmiet blir mer |&ttiast och Gver-
skadligt. Varje rad &r 80 tecken lang,
men editorn scrollar latt automatiskt
hoger och vanster péd skarmen. An-
vander man 128:ans 80-kolumnsiage
Kan man dock se hela raden samti-
digt.

Egna specialare

Eftersom C kréver en del special-
tecken (hakparanteser, backslash mfi)
anvander Super-C helt egna tecken-
definitioner. De kan vara lite svéra att
hitta, men man lar sig snabbt. Svens-
ka tecken saknas, men i gengald fun-
gerar CAPS-LOCK-knappen pa
C128:an som den ursprungligen ar
tankt som.

Né&r man skrivet kiart sitt program
sparar man det och gar ut ur editorn.

Utmarkt Super-

Nu laddar man in kompilatorn, dar
man far ange lite filnamn. Kompilatorn
kompilerar sen programmet till objekt-
kod, som sen anvénds av lankaren for
att resultera i eft fardigt och korbart
maskinspraksprogram.

Forsta géngen man kompilerar pro-
grammet fir man alitid en lang fellista.
Allt frdn syntax-fel till missade semiko-
lon. Det &r inget att oroa sig for, det
hander alla programmerare! S& det &r
bara att ga ur, ladda in editorn och
béria med felsokningen.

Nar man efter ett par vandor tagit
bort alla fel &r det dags att ladda in
lankaren. Har satter man, som sagt,
samman ett valfritt antal objektkods-
program till ett enda korbart program.
Man kan exempelvis skriva och kom-
pilera grafikrutiner som ett program,
ljud och musik som ett annat.

| lankaren kan man ocksa rika ut fér
ett antal felmeddelanden, som resul-
terar att man aterigen far ga tillbaka till
editorn.

Testprogram

Nu ar det dags for forsta provkor-
ningen. | C-skolan 4 fanns en pro-
grammeringsuppgift som jag hade
som testprogram. Nar jag nu korde
detta program fick jag en del problem
med inmatningsrutinen. S& det var
bara att ladda in editorn, &ndra, skriva
dit lite felsdkningsrutiner, kompilera
och lanka. Efter ett par rundor, fick jag
det att fungera (felet berodde pa ett
felaktigt ">"). D& hade jag skrivet sam-
ma filnamn femtioelva génger. Det
hade varit bra om man frén editorn
och med direktiv i programkoden kun-
de kompilera och lanka direkt, utan att

lamna editorn. Men | manualen tjatar
;n&an hela tiden om UNIX-kompabilitet,

Alla dessa rundor fram och tillbaka
tar tid. Detta beror mycket pd den sl6a
1541:an, men har man en 1571:a och
kér C128-versionen hjdlper detta
mycket.

C128-versionen av Super-C har
ocksé en inbyggd RAM-disk som fun-
gerar precis som en riktig diskettsta-
tion. Den anvander 128:ans bank 1 for
att lagra data, och har gar det riktigt
snabbt. Man kan dven utdka RAM-
diskens storlek genom att anvanda
minnesexpansioner. Man far dock inte
glomma att spara innehdllet pa en
vanlig diskett innan man stanger av
datorn.

Manga grafikfunktioner

Nagot man saknar i C128-versionen
ar funktioner for att rita p& 80-kolumn-
skarmen. Det finns médnga, inbyggda
grafikfunktioner, men dessa &r enbart
for 40-kolumners. Manga grafikfunk-
tioner ja, men absolut inga ljud-funk-
tioner. Visserligen kan man gora egna
funktioner, men att detinte finns n&gra
fran borjan ar daligt!

Alla kommandon (med fa undantag)
som finns pa 64-versionen, finns ock-
sa i 128-versionen. Man kan darfor
kora alla exempelprogram i bada ver-
sionerna, vilket gor att skillnaden mel-
lan versionerna &r valdigt liten. Det
enda som i stort sett skiljer &r RAM-
disken och anvandningen av 80-ko-
lumnsskarmen. Till och med priset for
de olika versionerna ar samma, ca 560
krt

Manualen, som féljer Abacus-stan-
dard, bestar av 288 sidor och dessa &r
insatta i en vanlig A5-ringparm. De
forsta hundra sidorna gar igenom hur
man skriver sitt forsta program och
hur varibabler, strukturer, pekare och
adresser fungerar. Det vill siga hur C
fungerar.

De féljande 60 sidorna gér igenom

»

"The Super-C command processor
och hur filer och kommandon funge-
rar. Har far man ocksa veta editorns,
kompilatorns och lankarens alla funk-
tioner och finesser.

De olika library-funktionerna finns
forklarade pa nastkommande 100 si-
dor, och man avslutar manualen med
en hoper appendix.

Bra manual!

Det &r en mycket bra manual. Den
ar fint upplagd, innehaller manga ex-
empel och har en Iattlast stil. Jag ger
den hogsta betyg!

Editorn, kompilatorn och lankaren
ar ocksa bra. De &r lattanvidnda och
har en tydlig layout. Det enda man kan
anmérka pa ar att det tar s lang tid att
ladda in de olika delarna.

De odvriga program som finns pa
disketten saknar man i de flesta fall
dokumentation om. Dar finns en del
exempelprogram i C som méste kom-
pileras och lankas innan man far reda
pa resultatet och déarmed ocksa vad
det ar for program.

Super-C ar ett utmarkt programval
fér den som vill programmera i C. Till-
sammans med exempelvis Datorma-
gazins C-skola kan man lara sig skriva
avancerade och strukturerade pro-
gram, saval spel som nyttoprogram!
For de som vill Iamna den langsamma
Basicen erbjuder Super-C en mdjlig-
het att avancera. Det r roligt att pro-
grammera i C med Super-C; tummen
upp, alltsa!

Mac Larsson

Super-C 64/128

Tillverkare: Abacus

Manual: engelsk, 288 sidor, pirm
Importbr: Tial Trading
Systemkrav: C64/C128 med
diskdrive

Pris: ca 560 kr
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Eit av de nyaste program-
sprdken ar ADA. Uppkallat
efter den kande engeiske
poeten Lord Byrons dotter,
Ada.

"Augusta Ada Lovelace, 1815-52,
anses vara den forste programmera-
ren. Under sina sista ar tio ar arbetade
hon tillsammans med Charles Babba-
ge pa hans differensmaskin och ana-
lysmaskin (foregangare till datorn).”
(ur Bra Bockers Lexikon)

Det som Ada Lovelace programme-
rade i har inget alls att gora med pro-
gramspréket ADA. Hon har bara gett
namn &t ett av vara nyaste pro-
gramsprak.

ADA var annu inte fardigutvecklat
1984 da Data Becker i Tyskland ut-
vecklade en kurs i hur man program-
merar i ADA. Den bestod av en diskett
och en manual. Manualen oversattes
aret efter till engelska och utgavs med
titeln "The ADA training course”.

Egna versioner

Hur fardigt ADA &r i dag vet jag inte.
En del foretag och universitet har ut-
vecklat sina egna versioner av ADA,
for att koras pa stordatorer. Men ADA
&r ett sallsynt sprék. En orsak kan vara
programspéket C, som paminner om
ADA, men ar betydligt mer kraftfullt
och bétire standardiserat.

Hur som helst, om vi da skulle ta
och titta p& "The ADA training cour-
se'’:

Manualen, eller laroboken, ar ett ut-
mérkt exempel pa hur en s&dan ska se
ut. Sidorna ligger fint uppslagna i ring-
parmen och valet av stilsort ar ut-
markt. Med manga exempel och god
upplaggning kan man lugnt borja Iasa.
Det &r ingen bok man bara sitter och
bladdrar i, utan man far lugnt och
sansat borja fran borjan.

Manualen gér forst igenom de olika
menyerna i editorn, hur man skriver
sitt forsta program och forklarar sen

ADA

hur man kompilerar. Sedan gar man
igenom spraket kommando for kom-
mando, funktion for funktion. Man far
ocksa en beskrivning av vad de olika
stegen under kompileringen gor. Man
fortsdtter sen med grammatiken, fel-
stkning och felmeddelanden.

Inga djupsinnigheter

Eftersom detta bara ar en kurs i
ADA, blir det inga djupgéende forkla-
ringar och tabeller. Det &r ingen stor
kurs i ADA och manualen &r darfor inte
heller sarskilt tjock. Med text bara pa
ena sidan ar den bara pa 77 sidor.

Pa disketten ligger det en editor,
syntax-checker, semantics- checker,
assembler och disassembler.

Fran editorn kan man med olika me-
nyval, forutom editera, dven andra
skarmféarger, skriva ut programmet pa
en printer och kompilera programmet.

Editorn &r en av de sdmsta jag na-
gonsin har sett. Eftersom ADA egentli-
gen saknar radnummer, &r det besvar-
ligt att hela tiden halla pA med dessa.
Programlistningen listas hela tiden
och man kan scrolla framét eller bakét
genom denna. Vill man hoppa till list-

ningens borjan eller slut kan man ock-
sa gora detta.

Genom att ladda in ett demopro-
gram pé cirka 300 rader, marker man
bristerna i editorn. Ar man i barjan av
listningen och vill kolla en rad mitt i,
méaste man lista alla rader i mellan.
Hade detta gatt snabbt hade det inte
gjort nagot, men nu gor det inte det.
Och detta ar inte det enda som gar
langsamt.

Det tar tid!

Att rakna ut hur mycket minne pro-
grammet har anvant tar med exem-
pelprogrammet cirka en halv minut.
For att sen inte tala om hur Iang tid en
omnumrering tar.

Man kan ta bort en rad genom att
trycka ner 'O’. Detta gar snabbt fyra
ganger, men sen femte géngen fir
man sitta och vanta. Och vanta. Och
vanta.. Sen gar det snabbt fyra
génger till!

En kompilering sker i fyra steg: Lexi-
cal analysis, Syntatic analysis, seman-
tic analysis och assemblering. En
kompilering resulterar i fardigt ma-
skinspraksprogram, som man kan
ladda in och kora pa vanligt sétt.
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Exempel pa ett program skrivet i ADA:

00010 with TEXT_I0; use TEXT_IO;
00020 with CBM_64; use CBM_64;
00030 procedure DATA_IN_DATA-
_OUTis

00040 NAME : STRING;

00050 BIRTHDAY_YEAR : INTE-
GER;

00060 begin

00070 SCREEN_CLR;

00080 PUT (“Skriv ditt namn:");
00090 GET (NAMN);

00100 NEW_LINE; SET_COL (5);
00110 PUT ("Ditt namn &r:”);

00120 PUT (NAME);

00130 NEW_LINE;

00140 PUT ("Skriv ditt fodelsear:™);
00150 GET (BIRTH_YEAR);

00160 NEW_LINE; SET_COL (5);
00170 PUT ("Du foddes ar:");
00180 PUT (BIRT_YEAR);

00190 end DATA_IN_DATA_OUT

1 Basic 2.0 skulle programmet se ut
sa har:

10 print "<CLR/HOME>"

11 input ”Skriv ditt namn";na$

12 print ”* Ditt namn 3r: "na$

13 input "Skriv ditt fodelsear”;ye
14 print ” Du foddes ar: "ye

Ett av de senaste programspraken, ADA, ar inte ett maste
for vanliga dodliga.

Lexical analysis gér om program-
met till standard ADA, dvs gor om sma
bokstéaver till stora och tar bort kom-
mentarer.

Nésta steg, syntatic analysis, kont-
rollerar att syntaxen ar riktig. Dvs att
programmet folier ADA:s grammatik.

Det tredje steget, semantic analy-
sis, kontrollerar att programmet ar lo-
giskt riktigt. Att man inte skickar ut-
skriften till prontern eller att man inte
har gldmt att definiera nagon datast-
ruktur.

Tar en halv timme...

Nu tror man att kompileringen ar
fardig. Men resultatet av dessa tre
stegen har bara resulterat i ett 1angt
assemblerprogram. Detta maste as-
sembleras innan man kan kéra och
testa det.

Aven kompileringen tar tid och de-
moprogrammet, med ménga kom-
mentarer, tog 6ver en och en halv
timme att kompilera. Jag holl nastan
pé att ge upp och skicka tillbaka hela
paketet. Detta var nog droppen. Vem
orkar sitta och vanta pa en sadan lang
kompilering?

Man undrar nistan om program-

men &r skrivna i en tidigare version av
ADA. Programmen innehéller en hel
del buggar och manga av finesserna
tar alldeles fér 18ng tid. Det kénns inte
alls roligt att programmera nar verk-
tygen 4r s& dliga och s fruktansvért
langsamma. Att programmen &r frén
1984 &r heller ingen ursakt. Det finns
en hel del utmarkta programsprak
med fina editorer fran den tiden.

Manualen &r en helt annan historia.
Den gor att man kan ldra sig ADA utan
att behdva sitta och knappa in massa
exempel.

For de som skryter om att de kan 42
olika programsprak, & ADA ett ut-
markt komplement. Men for oss andra
dodliga ar pengarna totalt bortkasta-
de.

Mac Larsson

The ADA training

course

Tillverkare: First Software Ltd
Manual: engelsk, 77 sidor, parm
Importér: Tial Trading
Systemkrav: C64/128 med disk-

Pris: ca 375 kr




Deluxe Paint Il

Deluxe Paint Ill har kommit
som en valkommen uppfol-
jare till i met
DPaint Il for tre ar sedan. Nu
med fler finesser, ritiade

buggar och animering.

Deluxe Paint Il har alit sedan det
kom 1986 av ménga betraktats som
det basta ritprogrammet fill Amigan.
Men det var inte utan brister, det fanns
flera buggar och hade givetvis inte alla
funktioner man kunde énska sig.

| Deluxe Paint Il & manga buggar
fixade, nya ritmoder inlagda och en ny
grafikmod, extra halfbrite, kan anvan-
das. Dessutom kan man rita dven pa
overscannade skarmar och har moj-
ligheter att gbra animeringar.

Ett ritprogram ar eft program som
man anvander for att rita eller andra
bilder pa en dator, pa samma satt som
pennor, penslar och kritor anvands for
att skapa en bild pa duk elier papper. |
och med att det &r datoriserat far man
hjélp med manga av de tekniska de-

, som man aldrig kan f& om
manarbetarforhand

A andra sidan fir man inte heller
riktigt samma kénsla nar man ritar
med musen som man skulle fa med
penslar. Det blir inte heller samma
kvalitet pa bilderna och det ar svart att
tanka sig att nagon skulle kopa en
utprintning av ett aldrig s snyggt da-
torkonstverk for att rama in och satta
upp pa vaggen.

Men all den hjdlp man far med
skuggningar, schatteringar och per-
spektivefiekter gor att det konstnarli-
ga arbetet gar snabbare och [4ttare.

Deluxe Paint lil arbetar egentligen
bara med tva dimensioner, men man
kan skapa en del tre-dimensionella ef-
fekter med perspektiv och gradvisa
skuggningar som anpassar sig till for-
merna pa foremalet de fyller.

Man kan rita pa frihand, elier fasta
former som linjer, rektangiar, cirklar
och polygoner. De kan vara fylida, el-
ler ofylida och det finns atta ofika satt
att fyilla pa. Antingen som en homogen
farg, eller med monster av olika slag.
Manstren kan man ta fran bilden, eller

ROR SIG JU!

skapa som en gradvis 6vergéng fran
en farg till en annan. Man kan ocksa
fylla med halforite for att géra skug-

kraftigare farg, ju langre tid man haller
markdren pa samma stalle.

Vill man lagga in text i bilden kan
man gora det utan problem. Alla fonter
som finns till Amigan gér att anvénda,
inklusive fargfonter som Kara Fonts.
Deluxe Paint Il klarar till skillnad fran
sin foregangare av hur manga fonter
som helst, och kan ocksa hamta fon-
ter frén andra stallen &n fonts:.

* For att fixa de sma detaljerna i bi
den kan man forstora upp ett parti i
valfri forstorning. Det finns ocksa ett

_1'

skarningspunkterna, for att underiatta
att dra raka linjer och placera saker p&
exakt ratt stalle.

Alla kommandon kan viljas frén
menyerna, men de flesta gir ocksé att
komma &t med tangentbordskom-
mandon, vilket gor att det gér att arbe-
ta snabbare &n om det bara var mus-

styrt.

| Deluxe Paint Il kan man numera
rita i alla Amigans grafikmoder utom
HAM (Hold and Modify). Om datorn
kan anvanda Exira halfbrite sd kan
man rita med det och far d& som mest
64 farger att rita med.

Exira halfbrite anvands bara p lag-
upplésande grafikskarmar, dvs 320 %
256 och 320 * 512, och ger dar 32
extra farger att arbeta med. Dessa
farger bestams av de forsta 32, men ar
maorkare an dessa. Extra halfbrite fun-
gerar inte pa en del 2ldre Amiga 1000,
men pa samtliga Amiga 500 och 2000.

Givetvis kan man spara sin bilder pé
disk i IFF-formatet ILBM och dven
skriva ut sina alster om man har en
skrivare.

Den stora nyheten med Deluxe
Paint Il 3r animeringen. Man
kan arbeta med animeringen pa
flera olika satt. Antingen anvan-

att rita upp varje sk3rm for sig

och sedan lata programmet
bladdra igenom dem for att fa se
animeringen.

Det finns ocksd enklare satt dar
man plockar upp den bild man vill
animera som en brush och l&ter pro-
grammet flytta den genom tre dimen-
sioner pa samma satt som perspektiv-
ritningen. Sedan kan man om man vill
gé in pa varje skarm och snygga f{ill
och gora andringar.

Man kan sedan plocka upp anime-
ringen som en animbrush som funge-
rar som en vanlig brush, fast den and-

Qavsett hur man gor animeringarna
kraver det minne. Enklare animeringar
gar att géra med 1 MB, men for mer
komplexa, eller langre animeringar
kravs det mer minne.

Deluxe Paint lll frigbr s& mycket
minne som mdjligt i systemet, genom
att stdnga workbenchskarmen och ar-
beta med overlays om man vill det.
Det innebér att inte hela programmet
finns i minnet utan vissa delar laddas
in nar man behover dem och kastas ut

« ngssche-
man, kartor och ikoner. Manu-
alen ar foredomligt klar i sin
upplaggning, med stegvisa for-
klaringar till hur man dstadkom-
mer olika effekter och en refe-
rensdel dar man kan sla upp oli-

:ﬁt!mng till svenska fran HK Electro-
Anders Kokeritz

Deluxe Paint Ill
Omdome: Mycket bra ritprogram
med animering

Tillverkare: Electronic Arts, Tel:

00944-0753 494 42
Importér: HK  Electronics,
8, 171 54 SOL-

Hemvarnsgatan

NA. Tel: 08-733 92 90
Systemkrav: Amiga, 1 MB minne
Rek. system: Amiga, 2-8 MB, ex-
tra drive

Pris: 1295:-

Deluxe Paint lll kiarar alla Amigans fonter. P4 bilden ovan ett
exempel pa fargfonten Kara Fonts.
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64-kassettier

Battle of Britain
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" o E
ngKETT;THJIDN T:ll_ F[_IHTUDGI:Edlﬁt :{:95. = Theatre Europe
onus: 3 adu.spel original samt diskettbor =
UARDE: 450:- inkl.moms = DAMBUSTERS
Garanti: 2 ar  Fullstandigt kompatibel = I FIGHT NIGHT
=]
_ 2 | BOMB JACK
FINARL CARTRIDGE 11 375:-
= |SABOTEUR
DISKETISTATION till AMIGA : 1.595:- t:j AIRWOLF
Bonus: B8 blandade spel A FRANK BRUNO
Uasrde: 600:- inkl.moms '
Garanti: 2 ar Fullstandigt kampatibel SCORPIUS
STAR PAWS
Ovanstéende originaltitlar kostar 49:-/st
3 wvalfria titlar kostar tillsammans 125:-
Billiga kassettier till Commodore 64 NYHET 5 valfria titlar kostar tillsammans  195:-
CALIFORNIAN GAMES g0:- IRQTCTEES; Porto och exp.avgift 20:- tillkommer
~ - I
COMBAT SCHOOL 90: g s
DEFENDER OF THE CROWN 139:- E Farg: UIT
filla 3 paketpris: 275:- aranti: 2 &r HOT SOFT AB
195:- BERGENGATAN 43
1 KISTA
HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA 64 35
ORDERTELEFON : 08-703 99 20 z
Frakt och exp-svgift tillkemmer ( 20:- ) %?E;EELEEON 5

ACTIVE!

POSTORDER
BOX 10
200 45 MALMO

040 -

ACTIVE?

POSTORDER
AMIGA KOMPATIBEL DRIVE

. On/Off knapp
Superslimline 27x105x205
Extremt tyst
Dammskyddslucka

_ Klick borttagbart

Uttag f6r 9 volts adapter

'100% Amiga kompatibel

1 &rs garanti

Lig stromforbrukning

Finns som enkel eller dubbeldrive
Om Du anvinder kupongen nedan
s& kostar driven

ENDAST 1095:-

Normalt pris 1145, du sparar 50:-
OBS ! Vid snabb
bestillning av drive
fas 10 st disketter,
virde 97.50:-

VI HAR EXTRA MINNE

SUPER MODEM 2400

HAYES SMART MODEM KOMPATIBELT
300, 600, 1200, 2400 BAUD

BELL & CCITT

AUTOMATISK UPPRINGNING/SVAR
FULL DUPLEX

GODKAND AV TELEVERKET

ENDAST 1995:-

512 KB till Amiga 500
Ring for bista pris

3,5" Dubbelsidiga kvalitetsdisketter

20st l

50st | 100st

9.75:-

19 07 10

| 940 |

5 |
Rabatt vid kép av extra diskdrive till AMIGA 500* 0 |
|

8.90:-

___ st Drive for 1095:-

__st Modem for 1995:-

___ st Extraminne

111I|I|f|l|||I1r|lillllftllllr;“'

I —

Kopplingsscheman och kretskortslayout dr exempel pa an-
vandningsomraden for ett CAD-program.

Aegis Draw

Langsamt me

Draw 2000 fran Aegis ar
ett mycket lattanvant CAD-
program till Amigan. Det ar
helt menystyrt och praktiskt
taget sjalvforklarande. Pro-
grammet blir dock lite lang-
samt att arbeta med nar rit-
ningen borjar bli mer kom-
plex.

Aegis Draw &r eft ganska enkelt
CAD-program, bade i hantering och i
antal funktioner. Man nar alla funktio-
ner frén rullgardinsmenyer pa traditio-
nelit Amiga-vis, men de flesta gar ock-
s& att komma & med tangent-
bordskommandon. Detta gor att det
blir mycket |att att |ara sig och smidigt
att arbeta med.

Manualen &r ocksa foredémiligt klar
och I&tt att hitta i. En del grundldggan-
de fakta och forutsatiningar ar forkla-
rade i borjan, folit av en klar och tydlig
steg-fér-steg-beskrivning pa hur man
anvander de vanligaste funktionerna
for att komma igang, Slutet av manu-
alen &r en referensdel dar man snabbt
hittar svar om hur man anvander spe-
cifika kommandon.

De flest ritfunktioner finns som
linjer, rektanglar, cirkiar, polygoner,
kurvor, ellipser och frihandsritning.
Dessutom kan man rita in dimensions-
pilar med ett enkelt handgrepp.

Man kan lagga in text i ritningarna, i
valfri storlek pad bokstdverna, men
tyvarr gar det inte med svenska tec-
ken. Prickar och ringar far man i sada-
na fall rita dit efterat for hand. Det gar
inte heller att l&gga in fardiga textfiler i
bilden.

Man kan bygga ihop flera linjer,
kurvor, eller andra former till en del,
som tex en diskmaskin pa en arkitekt-
ritning, eller en komponent pd ett
kopplingsschema. Denna del behand-
las sedan som en enhet och flyttas,
roteras etc tillsammans.

Man kan ocksd spara delarna pé
disk for att anvanda senare. P4 data-
disken som medfljer finns det ett
stort antal sparade delar, allt fr&n sym-
boler for analoga IC-kretsar, till dorrar,
fonster och vaggar till arkitektritning-
ar.

Ritningar

Det finns ocksa gott om ritningar pa
disken — att titta pa och lara sig av. Nar
man sparar och laddar ritningar och

delar av dem, utgdr met fran
att man har drivarna df0:, dfi:, dhO:
och ram:. Detta &r inte alls nédvén-
digtvis sant om man anvander FastFi-
leSystem pa hérddisken, eller ex-
terndrive till en Amiga 2000.

Det kanns lite daligt att de inte har
skrivit programmet sd att det kollar
vilka devices man har, istallet for att
gora falska antaganden.

Aegis draw 2000 klarar tyvarr inte av
att anvénda hela den tillgangliga skar-
men, utan ar begransad till 640 * 400
punkter. Europeiska Amigor visar an-
nars normalt upp till 640 * 512 och
man kan &ven fa storre skarmyta.

Draw 2000 arbetar med godtyckliga
enheter pa ritningen. Man far sjélv be-
stamma om det ska representera mm,
cm, kabellangder, tum, eller négot an-
nat.

Man kan skriva ut bilden pa en van-
lig skrivare med grafikmdjlighet, men
bast blir det givetvis om man har en
riktig plotter. Eftersom plotining kan ta
mycket I3ng tid sa anvander de sig av
Amigans multitasking vid plottningen.
Férst skriver programmet en plotfil p&
disk, som sedan skickas till plottern.
S4 fort filen ar skriven till disken, kan
man fortsdtta anvanda programmet
som vanligt och I&ta plottningen ske i
bakgrunden. Tyvarr verkar inte pro-
grammet automatiskt skicka filen fill
plottern, nar jag har provat, utan det
far man gora manuellt fran CLI.

|




X-CAD Design

X-CAD Designer ar ett
kraftfulit CAD-program il
Amigan som ar nast intill
omdjligt att lara sig. Det har i
princip alla kommandon
man kan vilja ha, men det ar
inte 1att att komma &t dem.

X-CAD ar uppbyggd som ett pro-
gramsprak, dar varje kommando be-
stdr av minst et verb, ett substantiv

och dessutom eventuella modifierare.-

For att dra en linje skriver man
"DRAW LINE :Loc " och klickar pa
start och slutpunkt. Man kan ocksa
fran en meny med alla
tillgéngliga verb i 6vre delen av skar-
men. Nar man valt verb, ersatts menyn
av en ny med de substantiv som kan
anvéndas,fbhlavmmenyrmdmod:-

" Tva versioner

Draw 2000 kommer i tva versioner i
pakstet, en for en standard Amiga,
och en version for de lyckliga som har
68020 och matteprocessorn 68881.
Med detta acceleratorkort ska hastig-
heten i programmet oka mellan 20 och
50 %, men tyvarr har jag inte haft
I'I\n]lighet kontrollera den uppgif-

Aegis&*awérettpr am som ar
mycket latt att komma i att arbe-
ta med, men som biir lite langsamt om
man zoomar in och ut, eller fiyttar sigi
sidled dver ritningen. De nddvindi-
gaste funktionerna finns, men en del
mer avancerade saknas

Anders Kokeritz

Varning for
Diskmaster

W Akta er for oforsiktig anvandning av
Disk Master fran Progressive Periphe-
rals & Software Inc. Du kan forlora
filer.

Egentligen gdller varningen inte en
bug i Disk Master, utan en brist pa
sakerhet. Problemet &r att program-
met gor vad du sager at den att gora,
&ven om det &r uppenbart orimligt och
skadligt. Om du forsoker flytta ett bib-
liotek pa en disk till ett underbibliotek
till sig sjalv sa gor den det.

Anta att du har en disk med ett
directory, DirA. | DirA ligger ett annat
directory, DirB. Om du markerar att du
vill fiytta DirA fran rotbiblioteket till
DirB sa gor DiskMaster just det.

Resultatet blir att alla filer i bade
DirA och DirB visserligen finns kvar pa
disken, men du kan inte komma at
dem annat &n genom att g in pa
disken med en diskeditor. DiskSalv
tex klarar inte att radda filerna, den
hénger sig bara nar den stoter pa de
felaktiga biblioteken.

Anders Kokeritz

Svart
lara sig

Eftersom ett kommando bestér av
minst tva ord plus return, blir det ofta
lite val manga moment for att gora en
sak. For att lamna X-CAD méaste man
skriva EXIT XCAD <RETURN>, trots
att det inte finns nagot annat kom-
mando som bérjar pa EXIT.

Kommandona ar inte alltid logiska,
och det ar svart att veta hur manga

man ska klicka med musen

och vilket klick som ska komma forst.

Gor man fel hander det i alimanhet

, man far inte veta vad som

blev fel. Dettagorattmanmésleszan-

digt sbka hjalp i manualen, vilket tar
mycket tid s& usel som den ar.

Nar man val vet hur eft kommando
ska vara uppbyggt flyter det dock
ganska fint med skrivna kommandon.

Manualen ar under all kritik. Den
utgdrs av en tjock parm i tva delar, en
inlarni och en referensdel.
Tyvérr ar inlérningsdelen hopplds att
folja, med rorig text och stundtais fel-
aktiga kommandon. Innehallsférteck-
ningen har inte ens samma sidnumre-
ring som texten, sa den underlattar
inte ndmnvart. Referensdelen ar lite
battre, men den saknar helt sokregis-
ter vilket gor det mycket svart att hitta i
den.

Installationsanvisningarna hittar
man efter mycket bladdrande ungefér
mitt i parmen. Eftersom det hor till det
man ska gora allra forst vore det kan-
ske béttre att placera dem i borjan!
Dessutom &r de felaktiga, de har
giomt att namna att biblioteket xcdoc
ocksda méaste kopieras, och att
XCDOC: méste ASSIGNas.

— "ﬂinnesﬁréfénd‘é ;i

Programmet 3r mycket minnes-
kravande. Minimikravet for att kunna
kora programmet ar 2 MB, men mer
kan behovas. Dessutom 3&r det
Onskvart med harddisk eftersom vissa
delar lases in frAn disk under gang.

X-CAD har méanga avancerade
funktioner som underlatiar arbetet nar
man vél vet hur man ska anvanda
dem. Utover méjligheter att rita cirklar,
linjer, etc mellan bestamda positioner

pa skarmen, kan man ocksé rita dem
med en viss langd, vinkel, radie, eller
diameter.

Man kan ocksa rita linjer som kapas
vid skamingspunkterna med andra
foremal, gar vinkelratt ut fran, eller pa-
rallelit med ett annat foremal. Linjerna
kan ocksa ritas | olika monster och
tjockiekar.

For att gora programmet mer latt-
hanterligt. kan man rita egna menyer,
med grafiska symboler f6r olika funk-
tioner, sller kommandon och aven de-
finiera textmenyer som liknar de som
finns i original. Det gér ocksa att skriva
execute-filer med kommandon som
kors precis som om de hade matats in
frén tangentbordet.

Text kan man lagga in | bilden, an-
tingen fran en textfil, eller skriven di-
rekt. Man kan definiera fonter som ser
ut precis som man vill ha dem, med
linjer och kurvor.

Ett fristiende foretag, GRAFX Com-
puting har kommit med X-Shell, som
ska fungera som ett skal att anvanda
till X-CAD. X-Shell ger nya batire me-
nyer som underiattar anvandandet av
X-CAD. An sa lange finns det inte i
Sverige.

X-CAD Designer har fler och mer
avancerade funktioner an Aegis Draw
2000, men det ar mycket jobbigt att
léra sig. Dessutom ar t av-

sevart snabbare pa bekostnad av sto-
ra minneskrav.

Anders Kokeritz
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X-CAD blir ganska jobbigt att anvdnda p.g.a. sin uppbygg-

nad som programsprak.

CAD anvands
professionelit

CAD, eller Computer Ai-
ded Design, anvinds pa allt
fler omraden inom arkitek-
tur, elektronik, industri och
produktutveckling. Ibland i
kombination med CAM, dvs
Computer Aided Manufactu-
ring, for att framstilla pro-
dukten.

CAD-program ar egentligen en
slags specifika ritprogram Som an-
vands for att gbra ritningar av olika
slag. Bortsett fran vissa specialfunk-
tioner som dimensioner, skalor och
flera lager pa ritningen, s& ar den
storsta skillnad:n ﬁm rrr\ed ge\‘r‘atg:
li rogram hur
rg‘s"tp og it epr

| eft vanligt ritprogram @2 alit upp-
byggt av punkterna pa men, eller
pixels. Ritar du en cirkel blirdet en ring
med punkter, programmet skiljer inte
mellan de punkter som utgor cirkeln
och de som &r ritade pa annat satt.

| ett program som anvander struktu-
rerad grafik, som ett CAD-program,
bestar din ritning av en databas med
de olika formerna som bygger upp
den, som cirklar, linjer, rektanglar,
bagar, etc. Sedan ritas detta upp pa
skarmen med punkter, men om du

forstorar upp bilden blir inte punkterna
stdrre som i ett pixelorienterat ritpro-
gram, utan bilden réknas om fran da-
tabasen. Man kan i princip fGrstora hur
mycket som helst i en ritning i ett
CAD-program. Det gér att rita ett hus,
dar man kan forstora upp s& man ser
enskilda pennor pa ett bord.

Det gor ocks3 att man kan fa per-
fekta utskrrf‘ter pé en plotter, helt utan
punkter, eftersom plottern arbetar
med linjer, inte punkter som skdrmen.

Nackdelen med strukturerad grafik
ar att det blir lite lAangsammare | hante-
ringen eftersom bilden behdver rak-
nas om nar man andrar i den, zoomar
in, ut, eller flyttar sig i sidied.

Ett heit CAD-system kan bli en
ganska dyr historia som kompleﬂ‘t med
dator, plotter och.pragram kostar
lan. femtio -och twvahundra-tusen
mian kor pa PC. Bara prog
toCAD till PC:n gér 16st pa 33000 kr.

Anvander man istéllet Amigan och
Aegis Draw 2000 kan man komma ner
till 28000 kr, aven om det kan vara vart
att satsa ett par slantar extra for att fa
det behagligare att arbeta med. X-
CAD bilir dyrare, dels déarfor att pro-
grammet ar dyrare, dels for att det
kraver mer minne och tar mycket lang-
re tid att lara sig.

Anders Kokeritz

samt manual.

= |nstallationsprogram medfoljer
= Mojligt med upp till 7 st SCSI enheter samtidigt.
= Egen stromférsorjning till AS00 enheterna. = Ett ars garanti

pa alla varor. = Moms ingar i priserna.

AMIGA NYTT?!

= Autoboot med Kickstart 1.3, direkt med FastFile Partition. = Autoboot aven
for XT-eller AT kort for den som kor PC.

"AMIGA 500 Anvandare!

Vi erbjuder A500-dgare samma mdjligheter
som bara var maéjligt till Amiga 2000 innan,
Din drom om en harddisk ar nu méjlig
till ett pris dar alla far basta kvalite!

Nytt fran GVP A500 Enheter:
GVP SCSI Driver 30 MByte 28ms
GVP SCSI Driver 45 MByte 28ms
GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 9495:-
GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 11595:-

AMIGA 2000 Anvandare! |

Det basta valet nar du vill ha en .
kvalitetsprodukt till din AMIGA 2000. &
Med en Quantum PRODriver far du §
hogsta tankbara atkomsttid till din data.

GVP A2000 Enheter:
GVP SCSI Driver 30 MByte 28ms 5995:-
6995:- | GVP SCSI Driver 45 MByte 28ms 7395:-
9425:- | GVP SCSI Driver 40 MByte 11ms Quantum 7895:-

GVP SCSI Driver 80 MByte 11ms Quantum 10995:-
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En korsning av systemen

| detta nummers avsnitt av
PD-spalten berattar vi om
programmet som ar en kors-
ning mellan CLI och work-
bench, om lyxprogrammet
som beréattar om inneh3ilet
pa disketterna och om pro-
grammet som fixar nya
requestrar.

Las mer. Bjorn Knutsson vet
allt:

DSD

DSD stir for "Disk Storage
Deluxe”, vilket kanske inte ar en allde-
les felaktig beskrivning av detta pro-
gram.

DSD &r namiigen vad jag skulle vilja
beteckna som en "lyx-info med extra
julgran". ClLl-kommandot “Info" vi-
sar, som du kanske vet, hur mycket
plats som anvands/ar 1ed|gl pa dlna
diskar. DSD visar, om &n p
annorlunda satt, exakt samma sak
DSD &ppnar ett litet fénster innehdl-
lande en lista p& alla diskar som f.n
finns i systemet. Fér varje disk visas
hur ménga procent av disken som &r
utnyttjad, hur ménga klloby‘le Iedagt
diskutrymme som
alarm-gréns.

Nar man kommer under denna
gréns i ledigt utrymme pé disken si
vamar DSD. Forutom ledigt diskut-
rymme s& visar DSD ocksé en kiocka
och hur mycket minne man har kvar.

Eﬂersomdetarganskajobbugtatt
behdva stalla in alarmgranser och
nat varenda gang man startar pro
grammet sa finns det mdjlighet att
spara sina installningar. Man kan aven
spara listan p& diskar. Detta gor att
bara de diskar som finns i denna lista
far vara med. Om man har harddisk ar
man troligen inte s& valdigt intres-
saradavhurmycketplatssomﬁnns

ungefar lika musberoende som Work-
Bench, men bibehaller &nda en gans-
ka nara kontakt med CLI-omgivning-
en.

| Browser anvands fonster med fil-
listor i stallet for ikoner. Man kan |att
och behandigt hoppa mellan bibliotek
med musen.

Precis som i WorkBench sa 6ppnas
ett nytt fonster for varje bibliotek man
oppnar. Fonstren kan man sen scrolla
omkring i och med musen vélja filer.
Den stora skilinaden mellan Work-
Bench och Browser ar att Browser

| fastdir
[§) 2ssenon. 889 rub'.\s‘ﬁ :!!5

Browser ar en korsning mellan workbench och CLI. Enligt
Datormagazins Bjorn Knutsson ar det dock varken eller

fran Workbench, medan program som
saknar en ikon kors som om de hade
startats frdn CLI. | det senare fallet s3
ges man tillfalle att 1agga till eventuella
argument till kommandot. Dérefter
Oppnas ett CLI-fonster som program-
met kan anvanda for in- och utmatt-
ning ifall det inte 6ppnar ett eget fons-
ter for detta andamal.

Intressant att lagga marke till 2r att
en fil som saknar ikon behandlas ex-
akt som CLI skulle ha behandiat den.
Med andra ord forsoker Browser kora
filen du pekar pa oavsett om den &r ett
program, en textfil eller en bild.

Sjélv anser jag dock att Browser ar
fullkomligt wvardelés som Work-
bench/CLI erséttare.

Man blir & ena sidan av med CLI:s
fulla kontroll éver filer och program,
samtidigt som man blir av med Work-
Benchs anvandarvanlighet. Personli-
gen anvander jag Browser till helt and-
ra saker. Browser 4r namligen det
overtagset basta verktyget till Amigan

!x:li_a er i1 skallen och undra.
Vaffo g6 den sa for?™
Skriv istallet till var Com-

om man vill ha overblick dver flera
bibliotek samtidigt.

Med hjalp av Browser blir det bus-
simpelt att flytia filer till och fran flera
bibliotek, skyffla runt filer och bibliotek
och liknande saker. Jag har hittills inte
sett en enda ility som ger en Gver-
blick dver fler an tvd bibliotek samti-
digt. Med Browser kan jag ha 15 uppe
samtidigt utan problem och kopiera
hej vilt mellan dem.

Med Browser kan man |agga upp

"More"” i menyn s& kan jag I&tt och
behandigt titta pa bilder och lasa text-
filer, fortfarande med Gverblick Gver
15 bibliotek samtidigt. For att sam-
manfatta det hela s& tycker jag att

Har du nansin designat en reques-
ter? Du vet, en san dar liten box som
alla mojliga och omédjliga program
poppar upp i tid och otid for att lata
dig gora instaliningar, val osv? Den
som sager att han aldrig sett en requ-
ester kan knappast vara en Amiga-
anvandare. Om inte annat s& har nog
ALLA nan gang fatt upp en "Please
insert volume oo i any drive” eller
en "Software error — task held. Finish
ALL disk activity. Select CANCEL to
reset/debug.”

Hur som helst, att gora dessa requ-
esters dr inte det roligaste alla génger.
Att gdra dem for hand tar massor av
tid. Darfor finns det en del kommersi-
ella paket med vilka man bland annat
kan designa requesters. Men varfor
anvanda sdna nar BLK finns.

FOR ALRL.

With ireclions for geffing onl of
a Tighk! Place,

" BLK arett finurligt litet program som

innehller en speciellt programsprak
som &r specialgjort for att gora requ-
esters i. Vad man gor &r att man
skriver ett litet BLK-program, matar
det till BLK-kompilatorn som sen an-
tingen kan visa hur din requester kom-

mer att se ut, eller generera den C-
kallkod som behodvs for att du skall
kunna anvénda din requester i dina
egna program.

Det fina &r att nér man val gjort t.ex
en snygg klick-box s& kan man ater-
anvanda den i alla sina BLK-program.

Vad kan jag saga om BLK annat an
att ingen riktig programmerare kan
nobba chansen att f& programmera
fram t.o.m sina requesters. Kallkoden
foljer dessutom med, s& de som
kanner sig manade kan forbattra pro-
grammet efter eget tycke och smak.
(Camelot 37)

PD/ShareWare program

PD star for "Public Domain”, med
detta menast att programmet &r helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med ShareWare
menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behéaller pro-
grammet och anvénder det skall beta-
la en smame summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen ror det sig om
knappt en hundring. For denna hund-
ring brukar man dessutom fa den se-
naste versionen av programmet till-
sant sig.

Minga av de program som jag
skriver om har | PD-spalten héimtar jag
;'d'ltlid;s frn BBS:er i USA och daﬂg

dessa program ofta inte annu
négra PD-diskar. Fér att rada bot p&
defta s3 har jag Gvertalat min gode

diskar till SUGA/AUGS programbiblio-
tek. Frdn detta programbibliotek
sprids sedan diskarna vidare till andra
PD-bibliotek sa val som till foreningar-
na SUGA och AUGS medlemmar.

De st.%m har modem kar; fgrén det
mesta hamta en fran av
de ménga Bm finns landet
runt. Bra PD/SW program brukar spri-
das fort bland BBS:ema.

Bjorn Knutsson

1. Philips 8833 &r i princip samma
monitor som Amiga 1084, det ar bara
market och nagon kontakt som skiljer.

2. Det basta sattet ar att kontakta
nigon anvéndarforening ur listan
langre bak i tidningen.

3. Ja, det finns mig veterligt tva som

B Manharmycketstornyrtaave;t
extradrive om man vill gora nagot vet-

som harjar p& Amigan, men inget av
dem forstdr datorn. Man marker dem |
alimanhet pa att datorn beter sig un-
derligt, eller att man fir se en text om
att datorn &r smittad. Det finns massor
av virusskydd som upptacker och
botar virus.
7. Nej, men det &r pa vag.

Vilken
printerdrive?

Jag har en Amiga och en skrivare
Star LC-10 (utan farg). Jag undrar
vad jag skall vélja for skrivare i pre-
ferences, d& det ej finns Star LC-10

o St n o somler s | modore Wi Kl dners. | Sl Sk e, STt MM | e e ke
Om man vill kéra ett program &rdet | 527, Datormaga;m Karl- har ett sant virus? Hur botar man  man gor frivilligt. Spelar man bara spel
bara att dubbelkiicka p& des namn. | bergsvagen 77-51. 11335 det? 7.Finns After Burner till Ami- kan man daremot klara sig med en Du kan prova med négon av Epson-
Program som har en ikon kors i Brow- | STOCKHOLM. gan? drive. printrarna. De brukar passa bra till de
{ser precis som om de hade startats ECA 6. Det finns ganska manga virus  flesta Star-printrar.
POSTORDER! BESOK VAR BUTIK! ORDERTELEFON! BOR DUINORGE? @ ! D | Photon Paint Paket!
Box 60 Norra Strandgatan 8  Klockan 10-18 Ring +46 (ton) - \ Photon Paint, Rengérings-
260 34 Mérarp Helsingborg 042-71900 4271900 disk. Datacase 40. Mus-
! M 7 Manadens EEKTDFI 4E | matta & 10 Disketter! 795 2
ggl- arknadl - ' =
Erbjudande! . e |
i Hellor Skeller bty panasonic KXP 1081 ... 1895 | 001 extraminnet i'
Marias X-mas Box Revenge 2 : : _ Y | 512 Kb, klocka, 1 495 e o1
Suspect Way of Littie Dragon Kings Quest 1, 2 & 3, paketpris .  235:- | k1 Bootcontroller B Zis
Tracers Crystal Hammer Handyscanner, Cannon ....... 3.495:- 0 :
Reach For The Stars 235:-
e S A erilia Dungeon Master ............... 35: ALCOTINI
Town Rengéringsdisk Easyl Drawingpad ............. 2.995:- Stereosampler ... .. 595:-
Motorbike Madness Printerkabel Beyond Zotk"!. Lo X oo b b 195:-

Amiga—specfaﬁsren ger dig service & support, aven efter kopet!

Ett maste for den seriése Amiga-
anvéndaren! Test i Datormagazin!




NU hCIr DU rad med Panasonlc
en proffsskrivare till s e

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

¢ Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

¢ Valbar IBM skrivar-emulering

¢ Friktions- och traktormatning som standard

¢ Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad- -
avslutning, centrering, vanster- och hogermargnal) _ f

® Proportionell utskrift »

e Hogupplosande punkt, adresserbar grafik

e Upp till 40 programmerbara tecken

® Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual

e Arkivbestindiga fargband

® Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128? 4 .99 5 o~

Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Har kostat 3.550:- =&

DISKDRIVE 1581 sz NU 995:-

Commodore

Spelcartridgepaket med 5 spel till C64/128 199:-

Textcraft ordbehandling till Amiga 99:-

TURBO Joystick 49:-

m a x E King Shooter, joystick 99:-
TAC 2, joystick 149:-

datalagnng WICO Bat Handle, joystick 245:-

WICO Red Ball, joystick 245:-

o e HACK PACK, Toolkit fill 128, disk 125:-

: PET SPEED, Basic compilator C128, disk 175:-
Disketter 10-pack Calc Result Advanced till C64, disk 145:-
MD2D,51/4" 89:- Féreningsadministration C64, disk 195:-
MF2DD, 31/2" 165:- Expansionsminne till Amiga 1000, 256 KB 99:-
Diskettboxar Expansionsminne till C128, 128 KB 195:-
D40L, 40st31/2"", las  65:= 1010 diskrive till Amiga 1.295:-
D8OL, 80st31/2"",las  95:- 1541-1l, diskdrive till C64/128 1.795:- | &
D50L,50st51/4", Bs 89:- MPS 1500 C, fargskrivare Amiga 2.995:-
D100L, 100st51/4"", s 992= Commodore 64, 1530 bandsp, 2 spel, joyst. 1.895:-

Amiga 500 Paket: RF-mod., 10 disk., disketi-
v box, Kindwords, joystick, 4 spel 5.495:- | <
Alla priser inkdusive 23,46% moms. :

Minimiorder 200:-. Fraktfritt.

DATABUTIKEN 060-1271 10

POSTORDE R Box 847, 851 23 Sundsvaill




Utmana tiden

B
TID1? 14:45.36
11D2? 5:17.:87

SUMMA: 28:03:83

Denna gang &r det dags
for en enkel utmaning om ett
amne som ror oss alla, nam-
ligen tiden.

Din uppgift blir att skriva
ett kort program som ad-
derar eller subtraherar tva ti-
der, svarare in sa drdetinte.

Tiderna ska matas in och skrivas ut
pad formatet TI:MM:SS, eller
T:MM:SS, dar TT stér for timmar, MM
for minuter och SS for sekunder, ex-
empelvis 12:35:54 for 35 minuter och
54 sekunder over tolv.

Programmet ska klara inmatningar
av ensiffriga timmar, som tex 5:24:12.
Tider dver 24 timmar ska refuseras,
och man ska i ett nytt forsok att mata
in tiden.

Negativa tider ska godkénnas och
da resultera i en subtraktion av tider-
na. Aven dar géller gransen 24 timmar.

Om summan blir storre an 24 tim-
mar ska programmet tala om att man
ar inne p& nasta dygn, eller har gatt
tillbaka till dygnet innan.

| 6vrigt ska det se ut som pé bifoga-
de skarmdump. Vinnarna kommer att
bedémmas var for sig i klasserna Ami-
ga och 64. Vinner gor den som i sin
respektive klass skriver det kortaste
programmet som uppfyller kraven.

UTE
NU

Diér tidningar finns

Priset blir The Final Cartridge llI, eller
prensentkort pa 500 kronor. Vinnaren
kommer att presenteras i Datorma-
gazin nr 9/89.

Liksom forra gangen ar dven Ami-
gaprogrammerare valkomna att delta.
Klasserna Amiga och 64 kommer att
bedémmas oberoende av varandra
och en vinnare kommer aft utses i
varje klass. Till Amigan vill vi framst ha
program i AmigaBasic, men om du tex
ar en inbiten C-programmerare kan du
skicka in ett program i C istéllet. Vi kan
dock inte lova dig ett pris annat an for
basic-program; det beror pd hur
ménga bidrag det blir till den katego-
rin.

Det &r langden pa den okommente-
rade kallkoden som réknas. Glém inte
heller att tala om vad det &r for sprak
du har skrivit programmet i, vilken
kompilator du har anvant och om det
ska kompileras eller lankas pa nagot
sarskilt satt.

Senast den 31 maj 1989 vill vi ha ditt
bidrag. Vinnare blir den som har skrivit
det kortaste programmet som uppfyl-
ler vilkoren ovan i sin kategori, och
priset blir en Final Cartridge Il (till
64:a-kategorin), eller presentkort pa
500 kronor. Vinnaren presenteras i
Datormagazin nr 9/89.

Anders Kokeritz

AN

0

Regler:
Commodore 64

@ Pr rik: BASIC 2.0 (64:ans
BASIC). Maskinkod och anrop av ruti-
ner i ROM 2r inte tilldtna.
® Ingen programrad far Gverstiga 79
tecken inklusive radnummer.
® Programmet ska séndas in pa band
eller disk. Vill du ha tillbaka bandet/di-
sken maste du skicka med eit fran-
kerat, adresserat svarskuvert.
e Bifoga en beskrivning av program-
met, dess anvandning och hur det
fungerar. Har du anvant nagot speci-
alknep som du tycker att &r extra lis-
tigt, beskriv garna det.
e Mark alla papper du skickar in med
namn och adress.
® Bidraget skall skickas in till Utma-
ningen, Datormagazin, Karl-
bergsvagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM, senast 31 maj 1989. Mark
kuvertet *TID” och det antal bytes
som programmet tar upp, tex TID:
4711 bytes.

Har du problem att avgora hur langt
programmet Ar kan du gora s& har:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet. Gor sedan RUN
9999 s skrivs antalet bytes ut. Rade-
ra raden.

Vi férbehéller oss rétten att publice-
ra insanda bidrag.

Amiga

® Programsprak: AmigaBasic

® Programmets langd &r den som
LIST ger fran CLI.

e | ovrigt se tillampliga delar av regler-
na till 64.

Ovrigt:

@ Ar du tveksam om just ditt special-
knep ar tilldtet, skicka med flera ver-
sioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sarskilt varfor du skickar
med flera versioner, och dess olika
langder. Ar det ndgon feature som du
tycker absolut bor vara med i pro-
grammet, men det inte star uttryckli-
gen i kraven, eller om du &r osaker pa
vad vi menar, gor du likadant. Skicka
hellre in for mycket an for lite!

® Har du synpunkter pa utmaningen?
Vill du papeka fel, eller brister? Skriv
det i brevet med ditt bidrag. Jag léser
alit som kommer in!

® Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka in dem! Du kan vinna present-
kort pa 100 kr foér bra ideer. Mark
kuvertet "MIN UTMANING".

A 2000 med
1MB ChipMem

Amiga 2000 levereras nu frén Com-
modore med en megabyte ChipMem.
Hela minnet p& 1 MB gar alitsd att
anvanda till grafik, ljud och Amigans
specialchip, inte bara de forsta 512
KB som i tidigare verisioner.

Har man en Amiga 2000 B sedan
tidigare kommer man att kunna upp-
gradera den nér de nya chipen finns
for leverans. Nar det blir och till vilket
pris kan inte Commodore uttala sig
om. Kickstart 1.3-chipen finns fortfa-
rande inte att kopa, trots att de har
suttit i sdlda maskiner sedan i hostas.

Nataggregat
till A500

Amiga 500 séljs numera med swit-
chade ndtaggregat. Det innebar att
transformeringen blir effektivare, sam-
tidigt som man anvander en mindre
transformator. Den skilnad man mar-
ker tydligast mellan de gamla och nya
nataggregaten, ar att de nya ar myc-
ket lattare. De vager mindre och ger
dessutom en storre effekt, vilket gor
att de orkar driva fler drivar, mer minne
etc.

Snabbare
ordbehandlare

Transcript ar en ra, snabb ordbe-
handlare till Amigan, frdn Gold Disk,
som nu &r klar att sldppa i Sverige.
Den har ganska daligt med funktioner
och &r bara till for text, men i gengald
ska den vara mycket snabb. Karlberg
och Karlberg séljer den for 495:-.
Ring: 046-474 50

80-kolumns
grafik

B Sketchpad 128 &r ett komplett gra-
fikprogram for Commodore 128, all-
deles farskt fr3n Free Spirit Software.
Sketchpad arbetar | 80-kolumnsiaget
och ger tillgang till en stor méngd olika
verktyg for framstélining av bilder,
bildshower, affischer, brevhuvud
m.m.

Med hjélp av mus, monitor och
1571- eller 1581-drive kan man p4 en
640x200-skdrm &stadkomma under-
verk i grafikvig. Fungerar dven med
64k videominne och har d till och
med négra extra finesser.

Priset ar 29.95 dollar och bestail-
ningsadressen Free Spirit Software
Inc., 58 Noble Sfreet, PO Box 128,
Kuizfown PA 19530, USA.

(Kalla: Twin Cities 128, nummer 22)

BT -1 Fh e

mycket mycket mer.
Lite ur innehallet:

-Lite om spraket C

-Hur fungerar en kompilator
-Skriv ditt forsta program
-Speciella funktioner i C

-Input/Output
-Tips om hur man hittar fel

Art.Nr 00306 Kr.

Abacus produkterna
Aterforsiljes av
vélsorterade databutiker

Amiga C for Beginners

-Viktiga rutiner i C Biblioteken

265:-

En introduktion till "innespraket” C. Boken forklarar spra-
kets olika delar med hjalp av en mangd olika lattfattliga
exempel speciellt anpassade for Amigan. Den beskriver
ocksa de olika C biblioteken, hur kompilatorn fungerar och

-Introduktion till direktprogrammering avoperativsystemet
(windows, Skarmar, Direkt text output och DOS funktioner)
-Hur man anvander LATTICE och AZTEC C kompilatorer

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM

isiwae - NYHETER !! LITTERATUR TILL AMIGA

bacR IS

Art.Nr 00309

Amiga 3-D Graphics Programming in BASIC

Boken visar hur man kan anvanda de kraftfulla grafikmojligheter
som finns i Amigan. Olika tekniker och alogaritmer for att skriva
3-dimensionella grafikprogram.

En del av innehallet:

-Grunderna i RAY tracing
-Att anvanda en objekt editor for att skapa 3-D objekt
-Automatisk coputation i alla upplésningar
-Hur man anvander Amigans alla uppldsningar (low-res, high-
res, interlace, HAM)
-Spara grafik i IFF format for att vid ett senare tillfalle 1asas in ett
program som kiarar IFF

Kr. 265:-

TIAL

TRADING

Oppet man-fre 10-18, Lor 11-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50

ArtNr 00308

Amiga DOS Ref. Guide
Amiga DOS Quick Reference Guide ar en snabb referensbok

for saval nyborjare som vana anvandare. Du kan snabbt
finna kommandon som du sdker med hjalp av ett mycket
lattfattligt index. Alla kommandon ar i alfabetisk ordning s&
du latt kan nd det du soker.

Kr. 135:-

Bestall véar gratis katalog 6ver program och litteratur
till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC
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Assembler, debugger och pris —

En mycket stor del av de
kommersiella programmen
til Amigan kommer fran
USA. Nar det galler assemb-
lers s ligger dock USA lite i
1. Har har de flesta pro-
grammen europeiskt wur-
sprung. Devpac Amiga ar
inget undantag. Den &r gjord
av foretaget HiSoft i Eng-
land, som har gjort assemb-
lers och kompilatorer till ett
antal datormdrken.

Devpac Amiga bestar av
tre delar; en editor, en as-
sembler och en debugger.
Man har lagt de tre delarna i
separata program och pa sa
vis kan man valja ifall man
vill kéra programmen inte-
grerat eller var och en for
sig. Mycket bra! Annu battre
hade det varit om program-
memn hade stétt ARexx ock-
sa, men det ir bra steg i ratt
riktning redan nu.

Om vi borjar med editorn. kallad
Genam2, si &r det en ganska enkel
editor med npagra grundiiggande
funktioner for forflyttning. sokning och
blockhantering. Den ar enkel att an-
vanda och fullt anvandbar om man
inte har nigon riktigt bra editor redan.
De flesta kommandon kan man kom-
ma at via menyer, men man kan lika
garna anvanda tangentbordet.

Eftersom editorn fungerar integrerat
med assemblern (och debuggern om
man vill) sd behover man bara ge oft
enkelt kommando for att assemblara
den fil man haller pa med. Likasd be-
hovs det bara ett kommando for att
hoppa in i debuggern och debugga
den fil man halier pd med.

allt ar mycket bra.

Gér vi over till assemblern, Genim2,
s finner man en fullfjadrad assemb-
ler. Den ar kompatibel med Amiga
Macro Assembler”, plus att den har
ett antal egna assembler-direktiv.)0B-
(Man kan assemblera filerna till minnet
{om man anvander Genam?2), till en fil
eller ingenstans alls. Det sistnamnda
ar anvandbart om man bara vill se om
programmet gér felfritt igenom as-
semblern. Filerna som Genim2 produ-
cerar kan antingen vara direkt ex-
ekverbara filer eller objektfiler som se-
dan kan lankas ihop med hjalp av en
lankare. Objektfilerna &r i Amiga-stan-
dard format och kan lankas med t ex
lankaren BLink. BLink ar en fritt distri-
buerbar lankare (t.o.m. version 6.7)
och finns inkluderad pa en av Devpac-
diskarna.

Listfiler kan ocksa produceras och
kan skickas till skrivare, skarm eller en
fil. Assemblern kan optimera ganska
bra ocks3 och man kan sjalv reglera
hur pass mycket den ska optimera. De
olika alternativen for assembleringen
(optimering. lankning etc) kan styra
fran hallkodsfilen med hjalp av OPT-
direktivet, till en viss del genom Gan-
am?Z oller direkt r3n CLI om Genim2
hars danfrin,

'Den &r snabb

En markant sak megd Devoac ~\'“ ._).3.
ar att den- ar snabb. Den are
sembler som kommier Lo "‘q SrRd-

33—

"

% now see if a nessage is waiting for me
messagetest
mml vindowpiri{pc

m lelsm'nr ui) a#

tst.]
bﬂs

uull peply ht!ﬂ g0 away

aonlss

message ﬂtinh in our pase

Nopaal | Expept

windows nessage pont

nast be CLOSENINDOM,

Vad som ska visas i fonstren kan man sjalv specificera med

olika uttryck.

Devpac Amiga en

nar jamforbara hastigheter r K-Seka,
men Devpac verkar vara lite vassare.
Enligt manulen ska Devpac kunna
komma upp i hastigheter pa 35.000
rader/minut for normala filer. | de tes-
ter jag har gjort har jag inte fatt s3
hoga hastigheter. Hastigheterna har
legat runt 25.000-30.000 rader/minut
pa normala filer, vilket inte ar fy skam.

Tar vi sedan och tittar pa den tredje
komponenten i Devpac Amiga, de-
buggern, sa finner man &ven har ett
program av hog kvalitet. Debuggern
Monam2 har det mesta som man kan
begéra av en debugger. Man kan ste-
ga sig igenom ett program instruktion
for instruktion och hoppa over JSR-
instruktioner t ex om man vill. Man kan
sétta brytpunkter, badde med raknare
och villkor. Det gér att andra varden i
bé&de register och minne och man kan
aven spara och ladda in ra data till och
fran valda delar av minnet. Upp)OB(till
femn olika fonster kan man ha, dar man
kan visa register, valda delar av min-
net, den kod man stegar igenom eller
kéllkoden for programmet.

Specificera uttryck

For de olika fonstren kan man spe-
cifiera uttryck som talar om vad som
ska visas. Det kan vara en enkel ad-
ress, men kan &ven vara mer kompli-
cerade uttryck som t ex {a3}<<2,
som talar om att Monam2 ska borja
visa data frAn den adress som A3:s
innehall pekar pa, shiftat 2 steg at
vanster. Det skulle t ex kunna vara att
A3 pekar till en systemstruktur dar det
forst finns en BCPL-pekare och man
vill att fonstret ska visa det denna
pekare pekar pa. Forutom de vanliga
registren, har ocksa Monam2 tio styc-
ken interna register (M0-M9) som man
kan anvanda.

Andra funktioner som finns ar t ex
en disassembler som kan skapa direkt
assemblerbara filer fran valfria delar
av minnet, en)0B("historie-buffer” dar
man kan se registerinnehall etc for de
fem senaste instruktionerna, majlighet
att soka i minnet i form av ra data,
textstrangar eller instruktioner.

Ligger bra till

Monam? ligger ganska bra till ifrdga
om funktionalitet jamfort med andra
debuggers och kanns kiart treviigare
att anvanda &n flera av dessa.

Slutligen tar vi en titt pa manualen,
som &r en ringbunden parm med ca
150 sidor. Den &r latt och luftigt
skriven och ganska enkel att hitta i.
Ungefar 120 sidor angnas &r Genam2,
Genim2 & Monam2, resten behandlar
lite om CL!. Amigans OS, skilinader
jamfort med andra assemblers etc.
Sist | parmen sitter en liten pocketbok
med Deskrivning av alla 68000:s in-
struktioner. vilket verkar vara ett ut-
drag ur boken “"M68000 Programmers
Reference Manual”.

Sialva Devpac kommer pa tva di-
sSaetter, oar den ena disketten innehal-
ler si3ha Devpac-programmen, Hi-
Sonts version av CBM:s include-filer
och nagra programexempel. Den and-
r3 Jdishetten innehdller CBM:s egna
incLae-filer, lankaren BLink, arp.libra-
n. bibliotaksfiler att anvanda med lan-
hate, fa-filer och ett par konverte-
r‘r*g,_‘a;\r-.\gram_

" Ett bra alternativ

Sammanfattningsvis s &r Devpac
Amiga ett mychet bra alternativ. Med
en mychet bra assembler, en bra de-
bugger och ett bra pris, sd ir det
definitivt en vinnare. Jag rekommen-
derar den varmt till alla som vill pyssia
med assembler, utan undantag.

Erik Lundevall

Manadens Superspel !
KINGDOMS OF ENGLAND

Uppfdljaren till Defender of the Crown?! Ute den 24 April.
Ring och forbestall. Begransad férsta upplaga.

Du betalar endast 349:- hos Chara Data

MER FOR PENGARNA HOS CHARA DATA!
| samband med att Du kdper hardvara av oss for mer an 500
kronor s& far Du handla valfria spel till 15 % rabatt pa ordinarie
pris! Dina slantar racker langre nar Du handlar hos Chara Data!

Vi har ocksa en 20-sidig po postorder-katal

GRATIS‘

CITIZEN oisxares

Atari ST

1.395:-

GOLEM Track pisplay Drive |
35 1 595 = 525 1T695 =

Amiga

1.195:-

"*\m e =%78 =

RAMBOX

A500/1000
Obestyckad 2.095:-
= | Megabyte 4.495:-
2 Megabyte 6.695:-
Dram 75:-/st

Begransat lager, stor
efterfrégan Koép nu

GOLEM +o 3000

Vi Erbjuder 40MB till oslagbara priser...
OTROLIGA 7 500:- ink. Moms

KABLAR

SCART fér Amiga179:-
Joy/Musomkoppl. 119:-

64-Emulator kabel 119:-

GOLEM Memory Station 40MB |

Plats for ytterligare en HD samt en 3.5/
5.25" floppy i ladan 2MB dynamiskt
Ram expansion socklad och klar.

ENDAST 9.395:= inki. Moms
(Ange dator, AS00 eller A1000 vid bestalining.)

Drive on/off swich 145:-

KICKSTART SWITCH
1.3 MED ANTIVIRUS
Nu kan du bestalla
Kickstart 1.2 eller 1.3
med virusdodare

59§:-

= Forr:179:-

TILLFALLE JOYSTICKS!

Quickshot JOYBALL Quickshot JOYCARD
Rapid-Fire, 6 skjutknappar! Rapid-Fire.
Detta ar en ball joystick!

Nu: 49 ==

Forr:159:- nNu: 39:- J_l

ALF - Amiga Loads Faster

Passar alla harddiskar,
20-120 Mb!

A500/A1000
MFM-version 1.995:-
RLL-version 2.395:-

Boot inom 4 sek! Se test
i Oberoende Computer!

A2000 I
MFM-version 1.650:-
RLL-version 2.195:-

==

£,
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D4 ar det dags for annu ett
avsnitt .i C-skolan. Denna
géng ska vi ta upp ett be-
grepp som ar mycket va-
sentligt inom programme-
ring och i synnerhet i C. Det
ar pekare eller pekarvariab-
ler som det ocksé kallas.

Alira férst ska vi dock ta en titt pd en
Iosning till féraa avsnittets problem i
vanlig ordning. Denna géng var pro-
blemet att gora et litet enkelt regis-
terprogram. Programmet skulle kiara
att mata in nya poster och att lista alla
poster i registret. | figur 1 har vi en
I6sning pa detta problem.

| programmet har vi deklarerat en
struktur med namnet post, som inne-
héller falten namn, skonr. och hemort.
Denna deklaration star utanfor alla
funktionsdeklarationer, vilket betyder
att den &r global och kan anvandas av
alla de funktioner som féljer. Vi defini-
erar sedan en vektor reg[] av typen
struct post, dvs vi definierar en vektor
med strukturer av typen post. Aven
denna ar global.

Efter detta hittar vi en funktion in-
mata(), som har en parameter. Denna
parameter ar det indexnummer i reg[]
dar vi ska stoppa in ny data. Forst

skriver vi ut en ledtext s& att man vet

vad som ska knappas in. Nasta rad '

skoter sjélva inmatningen av namnet
och &r ett typiskt exempel p& hur while
ofta anvands i C. Det &r ganska vanligt
att allt som ska utféras av while-
slingan ligger dar sjdlva testen gors,
s& att resten av while-satsen blir
Iltm.ll!l

Tittar vi narmare pa denna sats sa
hénder foliande saker: Forst hamtar
getchar() ett tecken och placerar detta
i regix].namn(foo]. D& foo = 0 s ham-
nar det forsta tecknet i den forsta po-
sitionen i teckenvektorn namn. Men
nu stod det foo++ i uttrycket, vilket
innebdr att vardet pa foo kommer att
6kas med 1 efter att ovanstaende till-
delning gjorts. Darefter gors ett test
om det tilldelade vardet ar skilt fran
radslutstecknet. Ar s fallet s& kom-

mer denna sekvens att utfdras igen. |

Eftersom foo da &r 1, s kommer nis-
ta tecken automatiskt att hamna pa

~ nasta position i teckenvektorn.
X

scanf()

Nar vi hittat ett radslutstecken och

lagt detta i namn sé avslutas while-

slingan. Dérefter placerar vi vardet noll
i positionen efter s att andra funktio-
ner vi ska anvédnda vet var tecken-
strangen tar slut. | C s8 avslutas ju alla
teckenstrangar med en noll-byte som
vi namnde i forra avsnittet.

Efter detta s& matar vi in skonumret -

och héar anvander vi oss av funktionen
scanf() som vi nAmnde kort i férra av-
snittet. Denna funktion & nagot av
inmatningens motsvarighet till printf{).

~ Vi har dock bara nosat lite p& printf()

{ >

=

och knappt det pa scanf(). En sak som

- du sa@kert undrar Gver ar varfor man
ska skriva ett &-tecken framfor vari-
abelnamnet (i detta fall bar). Detta far
sin forklaring l&ngre ned i denna text,
da det har med pekare att gora.

Nar vi matat in skonumret sa kom-
mer en liten while-slinga igen, vars
uppgift helt enkelt &r att skala bort alit
t.o.m. det avslutande radslutstecknet
ndr vi matat in skonumret.

Slutligen ska vi mata in hemorten,
vilket sker pd samma satt som med
namnet.

Nasta funktion, lista() &r en funktion
for att skriva ut alla poster i registret.
Parametern &r ett indexnummer, som
&r indexnumret for den férsta tomma
strukturen i reg-vektorn. Alla struktu-
rer med mindre indexnummer ar fylida
med data. Vi gér darfor runt i en for-
slinga och skriver ut innehdllet i alla
strukturer med indexnummer mindre
&n var parameter, med start frén noll.

Nu kommer vi till slut till sjélva
huvudprogrammet. Dar skriver vi forst

Nar C bilir allt fér svart tittar Anders Reuterswiérd fram igen.

T
/* Exempel p& ett mycket enkelt registerprogram. */
#include <stdio.h>

40
50

char namn[MAXLEN]:;
int skonr;

char hemort [MAXLEN];
};

struct post reg[MAXSIZE];

int foo = 0,bar;

printf ("Namn:

2

while ((reg[x].namn[foo++] = getchar()) != '\n’);
reg[x] .namn[foo] = 0;

printf ("Skonummer: ");

scanf ("%$d", &bar) ;

reg[x] .skonr = bar;

while(getchar() != "\n"):

printf ("Hemort: ");

foo = 0;

while((reg[x].hemort [foo++] = getchar()) != "An’);

reg[x] .hemort [foo] = 0;

oid lista(x)
int x;

{

int count;

for{count = 0 ;
{
printf ("%s", reg[count] .namn) ;
printf ("%d\n%s\n", reg{count].skonr,regfcount] .hemort
}

count < X ; count++)

oid main()

{

int foo,regitem = 0,Going =
char tkn;

TRUE;

printf("C-skolans registerprogram\n");
printf("Skriv ? f6r att f£& hjdlp.\n\n"™):
while (Going)

{

printf ("Ditt wval: ");
tkn = getchar();
while (getchar() != ‘\n’);

switch (tkn)
{

case '?" : printf("™? — visar denna text.\n");
printf("a - addera en ny post.\n");
printf ("1 - lista alla poster\n");
printf("s - sluta.\n");
break;

case 'a’ : inmata(regitem++);
break;

case "1’ : lista(regitem):;
break;

case "s' : Going = FALSE;
break;

default : printf("H6?? Jag fdrstar inte...\n");

4

ut lite informativ text och hoppar se-
dan in i en while-slinga. | denna skriver
vi ut en liten ledtext och hamtar sedan
ett tecken fran tangentbordet. Daref-
ter skalar vi bort alla féljande tecken
t.o.m. radslutstecknet. Anledningen
till detta ar att inmatning med getchar()
och ménga andra funktioner A&r
buffrad, dvs alla tecken som matas in
laggs i en buffert anda tills man trycker
pa BETURN. D& skickas det forsta
tecknet i bufferten ivag till getchar().

Dérefter hoppar vi in i en switch-
sats dér olika saker utférs beroende
pa vilket tecken som matades in. Ett
fragetecken ger en hjélptext, ett litet a
medfor-ett anrop av funktionen inma-
ta, dér regitem skickas med som para-
meter. Denna variabel haller reda pa
var nasta lediga position i reg-vektorn
&r, DA det stod regitem+ + sa kommer
den att okas med 1 efter anropet av
inmata(), s att den automatiskt pekar
pa nasta lediga position.

Valjer vi lilla | s& anropar vi lista()
med regitem som parameter, vilket
medfor att alla poster skrivs ut. Har vi
skrivit ett litet s s& avsiutar vi program-
met genom att satta Going till FALSE,
sa aft vi hoppar ur while-slingan vid
nasta test. Slutligen s& skriver vi ut en
text om det ar ndgot annat &n ovan-
stdende tecken som matats in. Med
detta s& &r ocksd hela programmet
slut.

Pekarvariabler

Nu ska vi g8 dver till det nya | detta
avsnitt, namligen pekare eller pekar-
variabler. Namnet antyder att det har
att gbra med nagot som pekar pa
nagot annat, vilket stdmmer alideles
utmérkt. De som ar bekanta med as-
sembler har ganska sakert stott pa
négot motsvarande, indirekt adresse-
ring.

Vanliga variabler kan innehdlla olika
typer av varden, heltal, flyttal, tecken
m.m. Pekarvariabler kan vara ay lika
manga typer som vanliga variabler,
men innehaller anda bara en typ av
varde. De innehéller en adress. Alla
variabler brukar ha en specifik posi-
tion i minnet dar de varden de innehal-
ler lagras. Detta kallas for variabelns
adress. En pekarvariabel har ocksa
det, men det varde den innehaller ar
en adress, som &r den position dér en
annan variabel lagrar sitt varde.

Véardet som ligger i en pekarvariabel
talar alltsd om var en annan variabel
{eller nAgon annan typ av data ocksé
for den delen) ligger. Man kan saga att
den pekar ut var variabein finns, darav
dess namn.

Pekare deklareras precis som vilka
andra variabler som helst, med den
skillnaden att man stoppar in ett *-
tecken precis framfor variabeinamnet.
En deklaration av en pekarvariabel p
kan t ex se ut pa detta satt:

int *p;

&-tecknet

Nu vill man forstas ocksa kunna till-
dela p en adress for en annan variabel.
Det gar inte med p = foo t ex, efter-
som p da tilldelas det varde som foo
innehaller, inte adressen till foo. Det &r
hér &-tecknet kommer in som en rad-
dande &ngel. Stoppar man in detta
tecken precis framfor variabelnamnet,
s blir vardet adressen till variabein
istallet for vardet som variabeln inne-
haller. Ska vi tilldela p adressen till foo
skriver vi alitsé:

p = &foo;

Ska vi nu tilidela foo ett varde kan vi
gora det pé tva satt. Det forsta ar att
anvanda foo direkt, som vanligt. Det
andra r att utnyttja att p pekar pa foo:

foo = 17;
*p = 17;

Dessa bada satser gor samma sak,
eftersom p pekar pa foo. Vill man allt-
sé tilldela ett véarde till den variabel
som pekarvariabeln pekar pa, sa
stoppar man in *-tecknet framfor
namnet pa pekarvariabeln.

Vill man gé ett steg vidare och ha
pekarvariabler som pekar pd andra
pekarvariabler som pekar pd nagra
vanliga variabler s& gér det ocksa bra.

En deklaration av en sddan variabel
skriver man t ex pa detta satt:

char **tkn;
Just vad det géller teckenvariabler

s& ar detta ganska vanligt forekom-
mande.

Strukturer

Det finns ménga fordelar med att
anvanda pekare i olika sammanhang,
det skulle kunna ta en hel artikelserie i
sig. Det hor dock till programmering |
alimanhet mer an till C-programme-
ring specifikt. Ett par fordelar med pe-
kare ar att man kan p& ett enkelt satt
skicka strukturer, vektorer, matriser
etc. som parametrar till en funktion.
Man skickar helt enkelt med en pekare
till en struktur t ex och pa s& sétt
“lanar’’ man ut strukturen till den funk-
tion som anropas. Observera att det ar
da exakt samma struktur som bada
funktionerna kommer att anvénda, s&
man bor vara aktsam pé& vad funktio-
nerna gor med denna struktur.

Just pekare till strukturer &r s& van-
ligt forekommande att det finns en
speciell syntax for att komma &t falt i
en struktur som man har en pekare till.
Antag att vi deklarerar en pekare till
strukturen post som vi har i figur 1:

struct post *regp;

Nu tar vi och tilldelar denna pekare
adressen fill strukturen i reg-vektorn
med index 1:

regp = &regf[1];

Ska vi nu stoppa in ett varde i sko-
nummer for denna post, s& kan vi géra
detta pa dessa satt:

reg[1].skonr = 42;
(¥regp).skonr = 42;
regp->skonr = 42;

Parenteserna i mitten-faliet &r
nodvandig, eftersom uttrycket annars
kommer att tolkas som att regp.skonr
ar en pekare till nagot stille, vilket
kommer att medféra att vi hamnar heit
at skogen... C kollar som ju inte om
hamnar pa nagot rimligt stall
forutsétter att vi vet vad yigor.

Den sista satsen arétt exempel pa
den speciella syntéxen for strukturer.

Vektorer och matriser

Pekarvariabler hor ganska intimt
samman med vektorer och matriser
ocksa, Vi kan ta ett exempel pé tva
helt ekvivalenta tilldelningar:

int foo[MAXLEN], *p;

p = &foo[0];
p = foo;

Skriver vi bara namnet pa vektorn,
sé &r det precis samma sak som att
lamna adressen till det forsta elemen-
tet (med index 0) i vektorn. Vi har
faktiskt redan tillampat detta i vart re-
gisterprogram! Det har vi gjort nér vi
skrivit ut teckenstrangar:

printf(" %s" regicount].namn);

Just %s talar om for printf() att den
har att vanta vérdet frdn en pekare
(dvs en adress) till en teckenstrang.

Fran detta kan vi g4 vidare med att
pa ett enkelt satt komma &t andra
element i vektorn genom att bara an-
vanda addition och subtraktion med
pekarvariabeln:

p++; /% Nu pekar p pa foo[1] */

p 4= 3; /* Nu pekar p pa foo[4] */
p -= 2; /* Nu pekar p pa foo[2] */
p--; /* Nu pekar p pa foo[1] */

Det ar bara subtraktion och addition
som man kan gora pad pekare, inte
multiplikation och division. Kontentan
av ovanstaende ar att dkar man pe-
karvariabeln med ett, s& dkas vardet
med lika mycket som den typ av vari-
abel den pekar pa &r stor i bytes. Om
ett heltal som deklarerats med int som
ovan &r 2 bytes stor, s& kommer varje
Okning av p att medfora att adressen
okas med 2. For strukturen post som
vi tittat p& skulle varje 6kning av regp

Forts. sid. 45
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68000 Reference Guide

8000 Reference Guide ar annu

en bok i den fiora av bocker som

behandlar processorn 68000
och assembler-programmering med
denna processor. Som titeln p& boken
antyder s2 &r dettz inte en bok du iar
dig assemblerprogrammering med.
Den &r till for de som redan kan pro-
grammera | assembler och som be-
hover en referensbok for 68000.

Boken inleds med en kort introduk-

tion och j@mforeise melian 68000 och
ett par andra processorer och forisat-
ter sedan med att beskriva register,
statusflaggor och lite om exceptions.
Dérefter fortsatter man i ndsta kapitel
med att beskriva de olika adresse-
ringsldgena, Efter detta kommer ett
kapitel som gér in p# exceptions och
interrupts

Man fortsdtter sedan med ati ge
négra tips p& nyttjande av 68000-in-
struktionema och tar darefter en liten
titt pa sjdlva 68000 och dess pinnar.
Nér detta ar gjort kommer man till den
stora biten i boken, den som beskriver
alla instruktioner. Detta kapite! tar upp
c2 120 sidor av den 200 sidor tiocka
boken.

Efter dettz foljer ndgra appendix
med tabeller for hastigheten p2 olika
instruktioner, lite info om 68008 &
68020 m.m.

68000 Reference Guide behandiar
som sagt bade sjdiva assemblerin-
struktionerna som hardvaran och pro-
grammering med 68000-assembler.
De tv& sistnamnda bitarna ar dock
ganska sparsamit representerade, sa
de @r ingen anledning i sig att kopa

boken. Som referensbok for assemb-
ler-instruktionerna ar den dock battre.
Ska du ha en s&dan referensbok. s2
kan 68000 Reference Guide vara n&-

got att tanka pa.
Erik Lundevall

VIC64 i teori
och praktik

ag kanner mig faktiskt en aning

ambivalent infér denna bok, kan-

ske p.g.a. att boken i sig praglas
av ambivalens och malidshet. Kort
sagt borjar den vid datorns barndom
pé 40-talet med bl.a. ENIAC och en
inledande kurs i datalogi. Den fortsat-
ter sedan i rask takt med en snabb-
kurs | hur man kopplar upp datorn, hur
man programmerar Basic, hur man
anvander ordbehandlingsprogram,
hur man programmerar grafik och ljud
och slutligen hur man programmerar
maskinkod.

Alit detta gor att VIC-64 i Teori och
Praktik ger ett intryck av att vara ihop-
riven en kafferast. Boken kanns
som ett lapptacke med sma bitar tag-
na frén diverse olika kallor.

Den &r visserligen mangsidig men
ack s ytlig och ofulistandig, eller som
en engelsman skulle uttryckt det
*Jack of all trades, master of none.”

| appendix-delen Iangst bak finns
den i mitt tycke enda anvandbara de-
len, namligen nagra artiklar om da-
torns inre, grafik och ljud. Resten av
boken &r egentligen bara oanvandbart
svammel.

VIC-64 i Teori och Praktik ar en syn-
nerligen karaktirsiés bok. Den ar pa
tok for ytlig for att kunna anvandas
som referensverk och alftfor specifik
fér att kunna anvéndas som en l&ro-
bok | datalogi. Méjligtvis skulle den
kunna anvandas som ett komplement

nom att den utreder vissa svarbegrip-
liga begrepp och innehaller en del kor-
ta och larorika programiistningar,
framfr allt | appendix-delen.

Ett bra kép? Tja, det beror pa. Om
du skall anvanda den som stod under

den vingliga soffan i vardagsrummet
har den onekligen sina kvaliteter men
som en bra handbok om C-64:an &r
jag lite mer tveksam.

Magnus Reitberger

Mapping the Commodore 64

apping the C64 ar en oumbar-

lig referensbok for alla 64:a

dgare. Dér star alit man be-
hdver veta vare sig man ar en nybdrja-
re som just har borjat programmera i
BASIC eller en erfaren programmerare
som anvander assembler.

Mapping the C64 ar en minneskarta
over 64:ans alla minnesadresser och
hur de anvands eller kan anvandas. En
del av dessa adresser anvands av BA-
SIC, andra av operativsystemets Ker-
nal och ater andra 2r fasta som tex ljud
och grafikchipens register.

For varje adress finns det en be-
skrivning av hur den anvénds av BA-
SIC och Kernal och ibland ocksa lite
langre forklaringar med programex-
empel pa hur man kan anvanda den.
Langden p& beskrivningen varierar
frin ett par rader p& de enkiaste ad-
resserna till tic sidor pa adressser dar
varje bit har en betydelse, som tex en
del grafikchipsregister.

P& samma s&tt som en vanlig karta
hialper dig hitta i skogen, s& hjélper en
minneskarta dig att hitta i datorns inre.
Men i Mapping f&r du ocksa tips pa
fardvagar och saft att ga till vaga |
form av programlistningar och algorit-
mer. Och nar man val har 1art sig hitta i
sin dator kan man godra nastan vad
som helst. 8aven utanfor de snitslade
stigamma. Det finns allt fran beskriv-
ningar pa hur man run/stop- eller list-
skyddar sina BASIC-program. ett pro-
gram for enknappsinmatning av BA-
SIC-kommandon. till hur man anvan-
der grafik och Jjudchipen till fulio.
Dessutom far man hjalp med hur man
laddar och sparar program i assemb-
ler, och hur man modifierar BASICen
och mycket mycket mer. Den har
andra upplagan inkluderar Zven eft
kapitel om minnesanvandningen om
man kor GEOS. GEOS ar ett grafikori-

Handbok till 1541:an

Ett alternativ till reperations-
verkstaden. Det &r vad den-
na bok utger sig att vara, i
friga om diskettstationen
1541.

Boken gar igenom och beskriver
1541:an heit. Fran hur man plockar
isdr den till hur operativsystemets
minneskarta ser ut. Varenda liten de-
talj beskrivs utforligt; hur komponen-
ten ser ut, hur den fungerar och hur
man justerar den.

Med hjalp av olika verktyg f&r man
veta hur man justerar las- och skriv-
huvudet pa ett flertal olika satt. Hur
resistorer, dioder och andra kompo-
nenter fungerar, liksom de binara och
hexadecimala talsystemen. Vidare
forklaras kretsar som AND, OR och
NOT samt IC-kretsar, RAM och ROM.
Ett par sidor tacks av kopplings-sche-
man.

Man fir ocksi valdigt ingdende
reda pa hur det egentligen gér till att
lasa respektive lagra information pé
disketter. Boken avslutas med fyra
program som man kan anvanda nar
man testar disketi-stationen.

Teckningar och skisser hjglper till
att fortydliga. Trots det ar det en val-
digt teknisk bok. Nastan for tekniskt.
Tidigare elektronik-kunskaper "ar i
princip ett maste. Man bér ocksé kan-
na till de tekniska uttryck och termer
som forekommer p& engelska.

Visste du forresten att du maste
rengora las/skrivhuvudet, damtorka
hela diskettstationen, kolla att skenan
for las/skrivhuvudet sitter rétt och olja
in de rérliga motordelarna var fjarde
ménad?

Eftersom boken &r fran 1985 finns
inget namnt om den nyare 1541C-
modellen, men annars berattar boken
om skilinader mellan andra versioner
av 1541/40 som slappts genom aren.

Har du startat en egen repera-
tionsverkstad &r detta boken for dig.

Men som vanlig anvandare av 1541:an
blir det billigare att ldmna in en sdndrig
1541:a till din &terforséljare for repera-
tion. Har du dessutom garanti kvar pa
1541:an s& &r det totalt borisliosade
pengar. Ménga av reperationerna

MAPPING
THE

Commodore

64 & 64C

--v'—mh 'c_‘”,_.;. ? <<,
COCngG Y Ity -.‘,_\_7_,,‘“‘ o w-&“‘

enteral diskbaserat operativsystern
frén Berkley Softworks som delvis
liknar Amigans workbench.  Efter-
som GEOS &r diskbaserat kan de olika
adresserna komma att aandras i kom-
mande versioner av GEOS, men de
underliggande resonemangen och
principerna géller fortfarande.
Mapping the Commodore 64 ar en
referensbok till 64:an som man stan-
digt Aterkommer till oavsett om man
just har borjat p mera pa sin
64:2, eller har haliit pair. Detarenav
de fa bocker man absolut inte vill vara

o Anders Kokeritz

kraver dessutom special-verktyg och
instrument som man knappast har
hemma.

Slutomdome: Det ar en gammal, ut-
forlig, teknisk referensbok om en
diskett-station, som har kommit pa
villovagar utanfor reperationsverksta-
derna.

Mac Larsson
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STARTPAKET

KOM IGANG MED AMIGA

¢ Lar ut hur du anvander CLI

e Skapa Batch-Filer, Bibliotek, mm

* Kopiera, Editera, Programmera Basic
e Alit pa SVENSKA

¢ 3 Disketter med program

e Gor egna MENYER till AMIGA

Detta paket kan du inte vara utan om du
vill komma igang med din AMIGA.

Du far lara hur du anvander de vanligaste
AMIGA-DOS kommandonen, starta PD-
program, andra i Startup-Sequence, mm.

Betala in 398 kr pa POSTGIRO 4907117-8.

ERMING DATA, Box 5140, 200 71 MALMO.
TEL. 040-12 07 00.
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A AMIGA

 ARNAS BASTA

b o
x=ASC (LEFTS (a$,1) ) -96:y=VAL (RIGHTS (a$,1) ) :IF x<1 OR y<1 OR x>8 OR y>8 THEN Again
SCREEN 1, 640,256,3,2 IF r(x,y)<>0 THEN Again
WINDOW 1,"",(0,0)-(631,230),0,1 GOSUB Check:IF cl=0 THEN Again
q{pl)=0:G0SUB Turn:GOTO Nextpl
PALETTE 0,0,0,0
PALETTE 2, .4,.5,1 Computer: ‘
PALETTE 3,1,1,1 max=0:x1=0:y1=0:LOCATE 7, 1:PRINT I‘lB(ZO)'?layer"'p}. " is thinking...";SPACES (20)
PALETTE 4, .33,.87,0 FOR x=1 TO 8
PALETTE 5,.03,.57,0 FOR y=1 TO 8
GOSUB Key
Start: IF r(x,y)<>0 THEN Compl
CLS:CLEAR GOSUB Check:IF cl=0 THEN Compl
DIM r(9,9),px(8),py(8),w(120),rx(8),ry(8) IF (x=1 AND y=1) OR (x=8 AND y=1) OR (x=1 AND y=8) OR (x=8 AND y=8) THEN max=99:x1l=x:yl=y:GOTO Compl
IF cl>max THEN max=cl:xl=x:yl=y
FOR i=1 TO 8:READ rx(i),ry(i):NEXT i Compl:
NEXT y,x:IF max=0 THEN Pass ¥
PALETTE 1,0,0,0 x=x1:y=y1l:GOSUB Turn:q(pl)=0:G0TO Nextpl * "
LINE (115,200)-(515,200).4

LINE (215,70)-(415,70),4
LIRE (115,200)-(215,70),4

LINE (415,70)-(515,200),4:PAINT (130,190),5.4 Pass:
g(pl)=1 -
FOR i=1 TO B8:LOCATE 27,11+i*6.5:PRINT CHRS (64+i) :NEXT i - GOTO Nextpl
y=200:x=100:FOR i=1 TO 8:LOCATE 1,1:PRINT i:GET (7,0)-(16,9),w - Key:
y=y-(25-1%*2) :x=x+(25-1*2) *.77:PUT (x,y),w:NEXT i:LOCATE 1,1:PRINT * * a$=INKEYS:IF aS$="g" THEN Keyl
RETURN
FOR i=1 TO 7:x=115+i*50:x1=2]15+i*25:LINE (x,200)-(x1,70),4:NEXT i
Keyl:
y=200:x=0:FOR i=1 TO 7:y=y-(25-1%*2) :x=x+(25-1*2)*.77 LOCATE 5,1:PRINT TAB(20)"Really quit (Y/N)2"
LINE (115+x,y)-(515-x,y).4 Key2:
NEXT i a$=INKEYS:IF a$="" THEN Key2
PALETTE 1, .4,.5,1 IF a%$="y"™ OR a$="Y" THEN Start
LINE (140,10)-(631,40),0,bf:RETURN
Startl:
LOCATE 1,1
PRINT TAB(19) ;CHRS (34):"Dominans™;CHRS (34) ;" A K.Eriksson production 1989." ¥ -
PRINT Dominans/Amiga -
' @ Har f&r du 3terigen moj att
FOR i=1 TO 2 * spengommans{Omello}dmAmsga.
PMenu: Dominans gér ut pd att placera ut
PRINT TAB(19);"Player®™;i;™:Human or Computer (H/C):";:LINE INPUT pl$(i) m@%ﬁ?&dg mot-
np " 3 wmpn " am meo - o
;:ng;T:lsi{i]o h" AND pl$(i)<>"H" AND pl$(i)<>"c™ AND pl$§(i)<>"C"™ THEN GOSUB Up:GOTO PMenu sDenté"dspelwaarBesom Vid spolots sll.:ta"ethar'

LINE (140,10)-(631,50),0,bf
GOTO Setup

LOCATE CSRLIN-1,1:RETURN

Fill:

Den utplacerade brickan méste l3sa in

IF r(x1,y1)>0 THEN ab(pl)=ab(pl)+l:ab(pll)=ab(pll)-1 ELSE ab(pl)=ab(pl)+1 en eller flera motstandarebrickor mel- —
LOCATE 10, 7:PRINT ab(l) lan sig och en tidigare placerad bricka
LOCATE 11, 7:PRINT ab(2) pa spelplanen i valfri rikining. Spela-
r{xl,yl)=pl:IF pl=1 THEN col=0 ELSE col=3 ] ren placerar en bricka genom att ange
¥2=200-20*y1+.5%y142:x2=277+9%x1-.99%y2+.22%x1*y2 :PAINT (x2,y2),col,4:RETURN positionen A-H och 1-8. Ex: E4. Kan
: du inte gbra ndgot drag trycker du
Check: RETURN. HELP-tangenten ger hjélp
¢l=0:IF pl=1 THEN pll=2 ELSE pll=1 * . med drag. Du kan vsluta med att tryc-

FOR i=1 TO 8:c2=0 ka Q eller skriva QUIT.

GOSUB Key insant av Kenneth Eriksson, Luled

IF rix+rx(i),y+ry(i))=pll THEN GOSUB Checkl
NEXT i:RETURN

Gameover:
LINE (0,10)-(631,65),0,bf
IF ab(1)>ab(2) THEN pl=1 ELSE pl=2
IF ab(l)=ab({2) THEN LOCATE 5,1:PRINT TAB(31)"Strange nobody won...":GOTO Over0
LOCATE 5,1:PRINT TAB(31)*Winner player:";pl

Checkl: -

€2=c2+1:IF r(x+rx(i)*c2,y+ry(i)*c2)=pll THEN Checkl
IF rix+rx(i)*c2,y+ry(i)*c2)=pl THEN cl=cl+c2

RETURN Over0: -
LOCATE 7,1:PRINT TAB(25)"Press any key to play again” (
Turn: Overl:
IF pl=1 THEN pll=2 ELSE pll=1 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN Overl
x1=x:yl=y:GOSUB Fill GOTO Start
FOR i=1 TO B8:c2=0 DATA 0,1,1,31,1,0,1,-1,0,-1,;-1,-1,-1,0,-1,1
GOSUB Key
IF r{x+rx(i),y+ry(i))=pll THEN GOSUB Turnl
NEXT i:RETURN
Karlbergsvagen 77-81, 11335 STOCK-
Turnl: HOLM. Mark kuvertet "PRG-TIPS".
©2=c2+1:1IF r(x+rx(i)*c2,y+ry(i)*c2)=pll THEN Turnl {2) Programmen bor helst inte dverstiga
IF r{x+rx(i)*c2,y+ry(i)*c2)<>pl THEN RETURN 100 rader. Négon undre grans finns inte.
2=0 (3) Program Iéngre dn tio rader skall ailtid
= skx:‘mmpékaﬁaﬂaﬁwcﬁﬂkm Vi hinner
Turn2: inte sitta och knappa in alila hundratals
GOSUB Key EE programbidrag som skickas til tidningen
c2=c2+l:xl=x+rx (i) *c2:yl=y+ry(i) *c2:IF r(xl,yl)=pll THEN GOSUB Wﬁm&f@‘m papper med
o yl)=p Fill:GOTO Turn2 @ st en forkla- -
ring av ditt program plus vilken dator (vi
publicerar endast program for C64, C128,
Setup: Plus4 och Amiga) det ar avsett for, samt ditt
LOCATE 10,1:PRINT "Black: counter(s)™ namn, adress, telefonnr och personnummer
LOCATE 11,1:PRINT "White: counter(s)" (skatteverket kréver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utidndsk, ndgon géng. | ditt brev méste L
du ocksd forsdkra att sa ar fallet, samt att
du har upphovsrétten till det.
{6) Programbidrag beionas frén 50 k-
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgdrs genom en kombination av program-
mets l3ngd, originalitet och syfte;
W vi efterdt aft eft bidrag

“'stuiits"” mmmmmmw
cﬁgeu:ss&mgsf&rasmwm am

(B)mduhadnkasseﬁﬁsksﬂl'w
brfogaaﬂﬁrmgm och féradresserat

pl=1:x1=4:y1=5:GOSUB Fill:x1=5:y1=4:GOSUB Fill
Pl=2:x1=5:y1=5:GOSUB Fill:x1=4:y1=4::GOSUB Fill :pl=0
LINE (138,47)-(148,56),5,b

Nextpl:
pl=pl+1:IF pl=3 THEN pl=1 .
IF ab(pl)=0 OR ab(l)+ab(2)=64 OR (g(1)=1 AND q(2)=1) THEN Gameover
IF pl=1 THEN col=0 ELSE col=3
PAINT (139,48),co0l,5
IF pl$(pl)="c™ OR pl$ (pl)="C" THEN Computer

Again:
LOCATE 7,1:PRINT TAB(20) "Player:";pl;"position (ex a2):";SPACES (20)
LOCATE 7,47:LINE INPUT a$:IF a$="" THEN q(pl)=1:GOTO Nextpl rQJDarta tar ungefér en ménad innan vi
IF a$="quit™ THEN Start kan ldmna besked om ditt program platsar.
IF a$="help”™ THEN Computer HEGLER Vi iagrar ocksd fér framtida bruk. Sa dven
J (

o ditt program inte publiceras omedelbart
1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin, kan det komma i framtiden. ‘
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| AMIGA 4

Fantavision

Nu borjar det rora sig i Ami-
gan.

Det ar Fantavision som ar
bade ett forhallandevis bil-
ligt och lattarbetat anime-
ringsprogram som utses for
hardgranskning.

Populdra anvandningsomraden for
Amigan ar Desktop Video och anima-
tion. Dar finns det manga program att
vélja bland.

Ett av de nyare &r Fantavision som
det finns all anledning att fitta narmare
pa, sarskilt for dem som inte sysslat
med animationer tidigare.

Programmet ar visserligen férpac-
kat i en lite trékig kartong. Men det
kommer med en bra och Iattlast, eng-
elsk manual. Det ar sympatiskt nog
inte kopieringsskyddat. Ett s& billigt
program borde namligen alla ha rad
med. Man behdver ingen lang larope-
riod for att kunna géra egna rorliga
bilder. Och det ar roligt! Dessutom
finns det fina sma filmer med pé& pro-
gramdisketten. De &r bra exempel pé
vilka olika typer av animationer man
kan gora med Fantavision som ocksd
anvander ljud till animationerna. Det
forsta som moter en nar man satt
ig&ng &r de utrymmeskrdvande meny-
erna for verktyg och funktioner m.m.

Flytta runt

Som tur &r s& gér de att flytta runt
och lagga dar de for tillfallet ar minst i
vagen. Och racker inte det s& kan man
anvanda olika funktionstangenter for
att gomma den eller de menyer som
man for tillfallet inte har behov av. En
del funktioner kan man anropa fran
rullgardinsmenyn, men det ar inte
samma saker som finns i de ovri
menyerna, s& man maste dndé ha na-
gon av dessa framme hela tiden.

Det finns ett par fardiga grundfor-
mer att utgé frAn som man kan gora

iga animeringsprogrammet

om till lampligt format. Eller ocksa kan
man forma egna pa fri hand enligt
gummibandsprincipen: man klickar
sig fram fran punkt till punkt tills for-
men &r den ratta. Dessa figurer kan
sen vridas och vandas och foréndras
med flera olika verktyg, s3 att séga
frén en bild till en annan i den blivande
filmen.

Lyfter benet

Man har t.ex. ritat en gubbe som
star rakt upp i en bild. | nasta bild har
man @ndrat honom s& att han har vridit
sig lite och Iyft ena benet, och fiyttat
armen kanske. Sen i nasta bild har han
rort sig lite till. D& gdr programmet
sjdlv transformeringen fran ena stadiet
till nasta osv. Den figur man arbetar
med for tillfallet kan man andra farg
och form p& snabbt och enkelt.

Nar man &r ndjd sa boérjar man om
med en helt ny blank ruta gemon att
klicka pa "'blank". Eller ocksa gér man
en kopia av den gamla rutan med hjaip
av "Clone”. Sen gér man in i den nya
identiskt lika rutan och férandrar den
till det utseende i sekvensen man tyc-
ker att den skall ha. For varje ny ruta
kan man ocksa lagga pa ett nytt ljud,
eller fortsdtta med samma som i fore-
gdende. Man kan naturligtvis ocksa

om man énskar; vara tyst.

Ljudmodulen Zr lika lattarbetad som

resten. Det gér att ladda in ndgot av de
liud som foljer med elier finns i andra
program som en IFF-fil(Bsvx-ljud), el-
ler ett ljud man samplat sjalv. Man kan
sen ga in och &ndra dessa ljud, andra
tonhodjd och langd och sd, men det
bésta ar ju om det &r redan fardigredi-
gerade ljud.

Standard Amiga

Nér det géller bilder kan man ta in
séadana utifrdn som &r av standard
Amigaformat och anvanda dem som
bakgrunder. Man kan ocksa "klippa"
ut bitar/penslar ur dem eller ha fardiga

ra f3 steg

Evolution pa en Amiga i ng-

sma penslar som man kan f4 att flytta
sig over bilden. Dessa fardiga bitmap-
bilder utifrdn kan alitsd inte fas att
transformera sig och bli riktig anime-
ring. Det kan man bara géra med de
vektorbaserade figurerna. Men man
kan anda gora en hel del effektfulla
saker pa detta satt, som man kan se
pad de fardiga demonstrationsfilmer
som finns med. Den dar sortens land-
skap som forekommer pa skjutbanor
med en bakgrundsbild och férgrunds-
bilder och sen djurfigurer som rér sig
daremellan. Sana scener kan man
framstalla med Fantavision.
Fargpaletter finns det ménga fardi-
ga, men paletterna ar valdigt lika, bara
med olika monster. Daremot &r det ju
som vanligt i Amigaprogram mycket

Fantavision &r bra om man vill lira sig animering

fions Text

- o

|att att gora egna nya férgpaletter med
spread och copy osv.

Discoblixtar...

Det finns ocksad en del effektfulla
higlpmedel | programet som man kan
ha nytta av, t.ex. flash som ger lite av
en discoblixt till rorelserna eller kan
lamna ett slapspér efter sig. Text kan
man ocksé skriva in i bilderna och f&
att flytta pa sig. Man kan anvéanda de
bokstavs-fonter som &ar av géngse
standard, aven fran TV-text o dyl.

Det finns &tminstonde ett program
som ar av samma typ som Fantavision
och det ar Aegis Animator. Men det &ar
inte lika lattanvant och anvandarvan-
ligt och kan inte heller 1agga till ljud.

Sammantaget tycker jag dock bast
om Fantavision. Det &r latt att arbeta

med och ger ett snyggt resultat. Det &r
dock (som alla andra program) bara
vissa saker man kan gbra och jag
vantar fortfarande pa det kompletta
tecknings-animations-musikprogram-
met dir man kan gora allt utan att
behdva hoppa frén program till pro-
gram. Jag kanner en tecknare- anima-
tor som séger att han anvander det
program som for tillfallet &r mest an-
damélsenligt. Darfor att det ena pro-
grammet &r valdigt bra pd'en sak och
ett annat &r bra pa nigot annat. ”

Lattarbetat

Och nu har har vi alltsa fitt Fantavi-
sion: ett program som r véldigt bra p&
att visa hur 1&tt man kan animera med
Amigan. Det &r ett bra, pedagogiskt
program fér bdde nyborjare och mer
avancerade. Det 4r ett enkelt men inte

simpelt program. Man maste bjﬁ?’/
vanda fantasin for att kunna utpja
programmet fullt ut. T

Jag har en liten apmérkning om att
det &r svart att arbeta med detaljer nar
man anvnder den har typen av pro-
gram. Det géller for bade Fantavision,
ach for Animator. Det skulle behovas
nagon form av forstoring som det gor i
de vanliga teckningsprogrammen. For
dvrigt allisé bara stjdrnor i kanten for
Fantavision.

Samuel Uhrdin

Nér du slér pé din Amiga
sad brukar skdrmen andra
farg nigra ganger innan den
bekanta handen dyker upp.

Dessa farger har sin spe-
ciella betydelse. De ar nam-
ligen signaler fran den sjaiv-
test datorn gér nir du slar
pa den. P4 s vis kan man se
om nagot ar fel.

Tyvérr s& har Commodore inte varit
s4 bra pé att tala om vad dessa farger
betyder. Har kommer dock en liten
kort forklaring till detta.

Nér du siér p& datorn s& kommer
den att ga igenom sitt sjélvtest och om
alit &r ok, s& kommer den att ga ige-
nom tre fargandringar:

Mbrkgra skérm — 68000 och hard-
varan verkar fungera bra.

Ljusgra skirm — ROM:en ar ok, nu
sparkas systemet igang.

Vit skdrm — Alla tester genomforda,
= nigot har gt

m n har fel kan du déar-
emot fa se nagon av dessa farger:

Gul - 68000 stotte pé ett fel innan

Man fir snabbt reda p3a vilken typ av fel det ar i datorn
beroende pa firgen pa skdrmen.

den gamle bekante Guru:n var igéng
for att ta hand om detta.

BI& - Nagot ar fel i custom-chipen,
dvs Anges, Denise eller Paula.

R&d — Nagot &r fel i ROM:en.

Gron — Det &r nagot fel med Chip
RAM.

Den sistnAmnda &r den som man
stoter p& med storst sannolikhet om
nu oturen skulle vara framme. Det kan

dock faktiskt bero pa att man har ett
expansionskort for RAM-minnet som
inte sitter i ordentligt. Kort och chip
som inte sitter i ordentligt ar eft fel
som flera har rikat ut for.

Garantin upphor

Men om du inte vet precis vad du
gor, s& ska du inte 6ppna din dator
och rota pa hand. Garantin galler
inte langre da omdu har ndgon kvar
och &r man oférsiktig kan man forvarra
det hela.

Forutom sjélva datorn sa gér ocksé
tangentbordet igenom ett sjalviest nar
det kor igdng. Tangentbordet innehal-
ler nédmligen en helt egen 6500-pro-
cessor, 2 Kb ROM och 64 bytes RAM.
Tangentbordet talar om ifall det &r na-
got fel genom att blinka med lampan
pa Caps Lock-tangenten.

Sdker kontakt

Tangentbordet gér igenom sina tes-
ter och forsoker sedan fa kontakt med
datorn for aft de ska kunna synkroni-
sera sig. Om négot test misslyckats,
sé skickar tangentbordet ett medde-

lande till datorn att testet inte alls var
ok. Nar den meddelat detta misslyc-
kande till datorn, forsoker den medde-
la sammalunda till anvandaren genom
att blinka forforiskt med Caps Lock-
lampan.

1 blinkning — ROM-testet gick at
skogen.

2 blinkningar — RAM-testet gick inte
sa bra.

3 blinkningar — "Vakthunden" var
inte ok. (Vakthunden Ar en liten krets
som kollar att tangentbordet lases av
regelbundet. Om det inte gor pa 50
millisekunder s& gor vakthunden en
reset pa 6500-processorn.

4 blinkningar — Det ar nagon kort-
slutning mellan 2 rader i tangentbor-
det eller vid ndgon av specialtangen-
terna.

Om man har ett |0stagbart tangent-
bord s& kan det handa att man inte har
det inkoppiat nar man slér pé datorn. |
sa fall kommer tangentbordstestet att
gora sitt test nar man kopplar in det.
Precis nar datorn slds pa brukar Caps
Lock-lampan lysa lite. Det gér den
alltid, det &r inte nagot fel.

Erik Lundevall
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Arg, giad, ledsen ellerbara tycker i storsta alimanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsviagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet ’BREV”’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.

-

Medarbetarna
for objektiva

ogt drade Datormagazin!
Jag har kopt er tidning under
en period och kan konstatera
att den &r bra. | bland &r ni lite val
objektiva nar ni vill visa nya grejer.

Jag har en Amiga 500 och jag gillar
att programmera C. Nu &r det bara s&
att dessa C-programmeringssidor for
olika erfarenhetsnivaer. En sida for ny-
borjare i C, en for de som kan lite och
en knep och knap-sida. Lar ut intuition
pa Amiga.

Viewports, sprites, hela koret. Det
kvittar om det blir lika manga pro-
grammeringssidor for C-64 &garna
(urrk!) bara det blir av. Jag vet att ni har
en del duktiga gubbar pa redaktionen.

Publicerar ni detta brev, kommer
fler att skriva likadant och d& méste ni
gora sadana sidor.

Tack for en bra tidning.

Thomas

PS. Vad anvander ni for datorer nar ni
for layouten pa tidningen? DS.

Hej Thomas.

Alla duktiga gubbar pa redaktionen
tackar och tar emot. Vi andra kan be-
ratta for dig att artiklar om intuition
och det andra &r pa G i tidningen.

A andra sidan kan vi inte bara kasta
ut 64:a-materialet ur Datormagazin.
Hélften av vara duktiga gubbar skulle
bli duktigt sura gubbar. Och da inte for
att tala om alla ldsarna...

Vad fér dator vi anvédnder nér vi
layoutar tidmingen?

Svar: Ingen.

Snacka
inte skit!

var pé tall
Jo, jag har nagra kommentarer
till en viss "Mr. Viz"" som skrev
en ihséndare om daliga hackers i forra
numret av-O.M.
Skulle du vara D.M.'s coolaste lisa-
re? Du som inte ens kan gora full-
sDtI:“r?ens raster p4 Amigan! (bra svarat

Skulle "Hostages” vara bland de
basta grupperna i Sverige? Vilket
skamt! Jamfor “Hostages™ med t ex
"Horizon™ (som inte nédmndes). Be-
hover jag saga mer...

Skulle vi ("Eltronic”) rippa andras
rutiner? Det var det Gjligaste jag har
hort. Du vet ju inte ALLS vad du snac-
kar om.

For er lasare som inte vet det sa
kanske jag skulle tala om att "Hosta-
ges”, som enligt "Mr. Wiz"” ar en av
Sveriges basta grupper (som inte
langre finns och som inte alls var
bland Sveriges battre grupper) och
Eltronic som bara rippar andras rutiner
(vilket bara ar skitsnack), i stort sett ar
samma grupp. Endast ndgon enstaka
medlem har lamnat grupen och nagon
enstaka ny medlem har kommit ill.

Man kan ju da friga sig hur det
kommer sitg att "Hostages” &ar (var)
bland de basta i Sverige och att Eltro-
nic bara ar lamers. Skulle ndgon bra
coder eller likn. ha ldmnat gruppen?
Svaret ar NEJ. Skulle de nya medlem-
marna vara super lamers? Svaret ar
NEJ. N4, kan DU svara pa den fragan,
"Mr. Wiz"?

"Vision of Eltronic”

Fan vad ni kdmpar. Har ni inget
annat for er 4n att bevisa att ni inte ar
lamers?

Vad ar
en hacker?

W Hello!
AARGGH! Nu blir jag galen. Jag har
haft dator i dver ett &r nu och &ndé si
vet jag inte vad "crackers™ och "hac-
kers" &r. Om jag ser en artikel i eran
superbra tidning om t ex nagon be-
romd "crackers™ eller "hacker” s vet
jag inte vad det handlar om.

)I“r. z“
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Béste herr Z. Bli inte galen. Det ar
ingen annan som kan sdga vad som ar
en hacker eller cracker. Alla som an-
védnder de orden har sina egna tolk-
ningar och de brukar ofta braka om
vad orden egentligen betyder.

Man kan séga sé: en cracker knéc-
ker spel ndr han eller hon &r pa gott

(?Too S0 ERnoR)
Av D Mouss, Gag,

humdr. Vid daligt humér ldgger crac-
kern virus i Pentagons superdator och
far betalt av KGB.

En hacker kan, utan att sdga ett ord
eller I&ta hdnderna ldmna tangentbor-
det, fixa fram en specialpizza, ordna
pipeline fran Coca Cola Company och
ringa gratis till BBS:er i USA.

Harddisk
till 64:an

W Basta DM!

Det finns faktiskt en hérddisk til
64:an. Det hade ni vetat om ni last
"Computer” nr 1-89. Den heter CBM
D9060 och ar pa 20 Mb. Den lar kosta
mellan 500 och 1500 DM i Tyskland.

Eftersom en Datormagazin kostar
14 kr kommer den att kosta ca 14 000
kr! Skamt asido, jag tycker at "Com-
puter” hanger med béttre i svéngarna
an DM. De recenserar spel batire oxa
men d4 kostar den ju 27,50 kr forstas.

Nu vill jag bara veta hur ménga
64:0or och Amigor och Atari ST det
finns i Sverige och vilket hall forsalj-
ningen gér for respektive marken. Och
till sist, fortsatt att kdmpa for att ta
bort det daliga ryktet om oss hemda-
toragare! (f& barnmiljoradet att forsté o
SV).

Tack for ett prisvart Datormagazin!
DS.

Sign ”kommande Amigafjant”

Hej kommande Amigafjant. Har du
hort uttrycket “seeing is believing”'?
Det gélfer i datorbranchen i allra hogs-
ta grad. Och dven da vete fan om det
stammer...

Lat mig uttrycka det pa foljande
sdft: C64D med inbyggd 3.5 fums-
diskdrive. 1572, dubbel diskdrive till
128:an. Amiga 750, och sa vidare.

De finns. Men var?

Hur Atari séljer vet jag inte, men det
séljs fortfarande fyra 64:or for varje
Amiga.

o -

Far jag
sdlja STOS-spel
B Hej DM!
Jag har tva fragor till er.
Fér man sélja spel som &r gjorda i t ex
STOS, "the game creator’’, p& mark-
naden?

Kan vi rekommendera nagom bra
assemblerbok till Amigan?
Halsningar ”Amiga- och Atarifreak”

Ar det
ett virus?

B Jag skriver denna inséndare som
en protest mot en av Erik Lundevalls
artiklar om virus (och anti-virus) i Da-
tormagazin, nr 3 1989, dar han jam-
stéller mitt anti-virus ("Pentagon Cir-
cle”, som han kallar det) med virus
som Byte Bandit, Byte Warrior, SCA,
med flera.

_Erik har tydligen helt missat sjélva
vitsen med anti-virusen. For det forsta
verkar han inte ké&nna till skillnaderna
mellan ett virus och ett anti-virus.

Ett virus gor allt for att sprida sig.
Det forsoker helt urskillningslost lagga
in sig pa varenda disk man har. Detta
far ett flertal otrevliga félider. Det man
vanligen tanker p4 ar att spel etc. som
anvander sig av boot-blocket, blir for-
storda. Ett av de mindre uppenbara
felen ar, att Amiga-DOS blir konfun-
derat (det géller inte alla virus, men
manga). Det leder till, att man fir en
massa onddiga fel pa sina diskar (Disk
Corrupt).

Yiterligare ett allverligt problem
med virusen &r, att manga ar skrivna
for att stalla till med problem for folk.
Byte Bandit och Byte Warrior slacker t
ex skdrmen och "laser” datorn. Det &r
mycket irriterande.

Hur &r det dd med anit-virusen? Ett
anti-virus 1agger ALDRIG in sig pa ett
oként boot-block utan vidare. De for-
stor alitsd INTE spel som anvénder
boot-blocket. De ar dessutom oftast
bara aktiva i reset- coh boot-Ggonblic-
ket och besvérar alltsd inte Amiga-
DOS. Naturligtvis kan ett anti-virus
aldrig ge sig till att “"lasa” datorn, eller
négot annat lika dumt. Gér den det, &r
det ett virus, inte ett anti-virus.

Dar kommer man in pa ett problem,
som Erik tar upp i sin artikel. Hur ska
man veta, att hjdlptexterna ar sanna,
att det verkligen ar ett anti-virus, man
har att géra med? For en tidning som
Datormagazin borde det inte vara né-
got problem. Boot-blocket rymmer
bara 1024 bytes. For en nagoriunda
skicklig programmerare ar det latt att

kartldgga, vad som hander. "Vanliga”
anvandare far dessvarre prova sig
fram och lyssna pa rykten, det kan inte
hjélpas. Tidningar som Datormagazin
har dar ett ansvar att sprida verklig
kunskap om, vad som &r ett virus och
vad osm inte ar det.

Erik fragar sig vidare, varfor man “ska
acceptera att det finns disketter med
egna varianter av bootblock, utan na-
gon vettig anledning”. Svaret &r gans-
ka uppenbart. Det finns ndmligen en
alideles utmarkt anledning. Innan jag
skrev mitt anti-virus, hade jag vaidiga
problem med virus typ Byte Bandit
och Byte Warrior.

Vanliga virus-dodare hjalpte inte.
Rensade jag alla diskar en dag (myc-
ket arbetskravande!) kunde jag 4nda
vara saker pé att jag, inom nagra vec-
kor, skulle vara tvungen att géra om
det. Problemet &r sakert valkant for de
flesta Amiga-agare.

Anti-viruset bespara mig detta ar-
bete. Det récker med att boota frdn en
disk dér jag vet, att jag har det, sa
slipper jag alla problem. Vad tycker du
om det, Erik?

Jag skickar ocksa med en disk med
den senaste versionen av mitt anti-
virus, "The Virus-Slayer 2.0”, och ma-
nualen till detsamma, s kan du sjélv
forvissa dig om, att det inte ar ett
forklétt virus.

Jag hoppas verkligen, att ni publi-
cerar denna insandare. Jag vill inte blii
kand for nagot som jag inte gjort!

Mr. Mountainlake of the Pentagon
Circle

Jag har verit medveten om skillna-
derna mellan virus och anti-virus som
du och flera andra har pdpekat. Ett
virus &r ett program som kan duplicera
sig sjalvi. Andra kriterier som pro-
grammet ifrdga kan tinkas uppfylla
har inte att géra med om det ar ett
virus eller inte, utan om dess specifika
beteende.

Det kan mycket vél vara ett snéllt
program med virusegenskaper.

Dér kommer vi in pa en viktig sak
ifréga om faran med virus.

__ Det vasentligaste &r inte vad viruset
ifrdga verkligen gér eller inte, utan

dess potentiella fara. Dér ar alla virus-
program lika, oavsett om de sedan ar
snalla i ovrigt eller riktigt farliga. Jag
betviviar inte att du och manga andra
som gjort anti-virus har haft gott upp-
sdt, men det férandrar inte situatio-
nen.

Det &r i denna situation som vanliga
anvéndare kommer i kidm, de som
inte har kunskap eller mojlighet att
kolla hur det verkligen forhaller sig.
Jag héller med dig fullstandigt om det
ansvar som DatorMagazin bér ta i
denna frdga. Ingen varelse pa denna
jord kan dock klura ut djdvulskheter s&
som ménniskan kan, sa forsiktighet
bér vara en dygd i vilket fall som helst
nér det &r fraga om virus.

Naturligtvis finns det ocks3 en fara
att dven "vanliga” virusdddar-pro-
gram kan fa katastrofala féljder, men
riskfaktorn ar hgre med anti-virusen,
poa dess natur. Om man tycker att ett
anti-virus &r aft fGredra framfér vanliga
virusdodare, si ar det ju naturligtvis
fritt fram att anvdnda dem. Det ar ju
upp ftill var och en att avgora detta.
Men bl a pga det jag skrivit hdr ovan
ser jag inte att jag kan generelft re-
kommendera anvandning av dessa.

Fér att slutligen komma till boot-
blocksfragan du tog upp, sa har ju de
problem du beskrivde faktiskt att gora
med huruvida man accepterar anvan-
dandet av icke ordinédra bootblock el-
ler inte.

Eller rattare sagt, anvénds bara or-
dindra bootblock sd férsvinner nod-
vandigheten att absolut boota med
alla disketter och dirmed risken for
infektion av bootblocks-virus. Visst
finns det bootblock som kan vara
praktiska fér manga, som sddana som
kopplar bort fastmem, drivar etc. Det
grundldggande problemet dir ar ju
dock programmen som gor dessa
nédvéndiga. Eit annat problem &r ju
spel o dyl som kraver att man bootar
frén disketten, vilket &r en styggelse.
Tyvarr finns det alltfér mycket av det-
ta.

Det ska siutligen bli intressant att ta
en titt p4 ditt program!

Erik Lundevall

Fér du fram ett fristdende spel som
kan kodras utan STOS spelar det ingen
roll hur du fick fram det. Det innebar
att om du gor ett program med STOS
pé en Atari ska du varken behéva be-
tala till STOS eller till Atari, vars upp-
finning du anvénder.

Man kan ju heller inte krédva en for-
fattare pa ersattning for att han eller
hon anvénder en speciell typ av skriv-
maskin.

Fel om
virus

B Virusrattelse!

Ett 6gonblick! | DM 3-89 Iaste jag en
artikel Erik Lundevall skrivit om virus
av olika slag. Artikeln i sig var bra, men
den inneholl ett fel. Det var angdende
Starfires Antivirus. Detta antivirus har

INTE samma egenskaper som ett -

“vanligt” virus s4 till vida att det inte
kopierar sig utan tillstdnd fran anvan-
daren om bootblock kan man ju helt
enkelt saga till antiviruset att inte skri-
va over bootblocket.

Darfor kan man knappt kalla det ett
virus, utan man fér snallt hélla sig till
den riktiga bendamningen — ANTIVI-
RUS!

Lundevall! Las och lar!

"Micke Gadda”

PS. Slopa de tontiga serierna...DS.

Gréansen mellan virus och anti-virus
&r harfin. North Star, Byte Bandit och
Byte Warrior, tillsammans med VirusX
v3.30 kallar sig Antivirus, men likfor-
bannat kopierar de sig till andra dis-
kars bootblock.

Man méste vara yiterst forsiktig att
sldppa in saker pa sina disketter som
man inte har kontroll éver. Speciellt
kdpta spel med speciella egna boot-
block.

Lamers kan
aka hem

B LAMT!

Av "Fairlight” att ha sana lamers
som "Bacchus” med i ganget. Grab-
ben behérskar varken engelska eller
maskinsprak! Synd att Datormagazin
skulle intervjua "The Cracker”, for alla
vi som 4r insatta i det har med Crac-
king vet att han &r en nolla och en
lognare. Nej, ta i stéllet och intervjua
nagon riktigt bra grupp t ex ""Science
451", "Bad Boys" och ""Unit 5", De ar
bra grupper som verkligen gjort sej
fortjanta av att uppméarksammas.
Forresten, &r det ndgon som vet vad
det blivit av "Ydex"? Detta om detta.

Datormagazin &r den i sérklass bas-
ta svenska datortidningen, mend jag
tycker ni borde ha en sida med i tid-
ningen dér det ska férekomma lite mer
avancerad programmering.

*Mr. Majestyx Signing Off’

Géaaaasp...

Melian _
VIC20 och IBM

B Tja DM!

Jag ar en kile i didern mellan VIC 20
och IBM (bldja och kavaj) som har
foljande &sikter:

DM ar bast!

DM &r coolast!

DM é&r inte felfri, men den &r anda
alltid DM!

Mer program, helst helt onyttiga, ro-
liga som "Vagor” i DM nr 13. Slapp
fram Amiga, men gloém inte tvalkop-
parna {C 64/128).

Mer spel som "Masken”, "Luffar-
schack”, "Breakout” etc.

Kanske négra lite langre spel. Nikan
ju ta ca 30-40 rader i varje nummer!

Utbka "'Lasarnas Basta’.

Tack for en annars helt suveran tid-
ning.

"Ture Tabira” 3 hela svenska fol-
kets vagnar

PS. Maggan, ser du skillnad pa en
dator och en miniréknare? DS.

Ja det var ju mycket pa en gang,
Ture. Det ar ju méanskligt att fela och vi
r ju dd mycket ménskliga. P4 tal om
ditt efternamn: ar det medfitt eller
ndgot du fétt pd senare tid? Har du
provat att byta sockor oftare dn varje
ménad? -

-
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Datormagazin haller
koll pa4 anvandarfore-
ningarna i Sverige!

I vart annat nummer
beréttar vi om alla for-
eningar och i vart an-
nat de nyheter som
skett under de gangna
tre veckorna.

Nar ni skriver hit:
Skriv kort: Max 240
tecken. Inklusive
namn, adress och
eventuellt telefonnum-
mer. Gransen ar satt
for att s3 méanga for-
eningar som mdjligt
ska fa plats. Redak-
tionen forbehaller sig
ratten att stryka i tex-
ten.

Skriv till: Datorma-
gazin, Karlbergsv. 77-
81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuvertet:
User Group. Redak-
tionen forbehaller sig
ratten att ej publicera
annonser fran pirat-
klubbar samt att korta i
texten. User Group
spalten: Marianne

; Blomqvist

C64/128 USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY Maskinkod.Rikstackan-
de. Medlemsavg. 50 kr. Prgdisk,
medlemsblad 4 ggr/ar, diskrabatt.
Info: CKQ, Hallandsgatan 4B, 441
57 ALINGSAS

ANGERED

LAMER KILL For programmerare
med C128/64 och diskdrive. Ingen
medlemsavg. Byten av demos mm.
Mikael Hed, Rosmaring 16, 424 47
Angered.

DEMO-LIFE!! 7-18 &r. Ingen medl-
avg. r, sdljer, koper demos. Var
10:e far demokassett. For info se
foljande klubb:

GO ON 64 For C64/128 &gare. By-
ter tips, prg, demos, 0 och ko-
per. Medlemsavg: 50 kr och
halvér 25 kr. Medlemskort, tidning
eller ev medlemsblad, taviingar.
Ring: 031-30 81 48 (Hamid), Hamid
Raziullah, Muskot G24, 424 41 An-
gered eller Nadim Baig, Kanel G24,
414 39 Angered.

ASPO COMPUTER CLUB Klubb
for C64/128 agare. Medlemsavg 40
kr/&r. Medlemstidn 12 nr/ar. Skriv
till: Joacim Jansson, Aspd, 320 22
Drottningskar.

EDSBRO

PD-KLUBBEN Férs av disketter t
medipriser. Tidning 6 ggr/ér. Med!
far diskett m PD-prg 30 kr/ar. Info:
PD-klubben, Smedstorp 124, 760
31 Edsbro.

FILIPSTAD

THE GAMES DISK C64kiubb spe-
ciellt for diskégare. Medlemsavg 30
kr/ar. Ring eller skriv till: T.G.D.,

Lars Eriksson, Parkv 4, 682 00 Fi-
lipstad, tel 0590/138 44.

FINLAND

T.C.J. (THE C-84 JOYFIGHTERS)
Spel som huvudintresse. Disk och
kassett duger lika bra. Ingen avgifi.
Mediemsnytt varannan manad.
Skriv till: T.C.J., box 852, 685 70
Larsmo, Finland eller Fiskaruddssv
12, 686 60 Jakobstad, Finland.
GARNSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64-
forening. Klubbtidn 9 ggr/ar. Med-
lemstraff 1 gdng/manad. PD-biblio-
tek. Medlsavg 30 kr for 1989. Beta-
la p& pg 4887661-9— Vic-Boys Da-
torklubb. Skriv fér info. Ola Reslow,
Jarlehtg, 272 92 Simrishamn. Tel:
0414/200 25.

GRANGESBERG _
COMPUTER CLUB GRANGES-
BERG (C.C.G.) Exirapriser pa hard
och mjukvara. Utskick med klubb-
diskett och kiubblad 6 ggr/ar. Skriv
for mer info. Computer Club
Gréngesberg, Spjutvagen 9, 772 00
Gréngesberg

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG
Lokalavd till Computer Club Swe-
den. Centralt i Gbg m egen lokal.
Grupper fir intresserade av
Vic64/128, Atari, Amiga, Macln-
tosh, PC och studiecirklar. Compu-
ter Club Goteberg, Vasag 10, 411
24 Gateborg.

THE GOTHENBURG TEAM No.1
Prg, adventures, demos och spel.
Medlemstidning. Medlemsavgift p&
15 kr/halvér eller 20 kr/heldr. Skriv
fér mer info. The Gothenburg Team
No. 1 c/o Magnus Davidson, Hag-
bergsg. 18, 415 06 Géteborg.
PB-DATA Sdljer disketter.Med-
lemsavg 15 kr. Ring foér mer info till
Patrik 031/29 27 21 eller Bob
031/69 03 76

HELSINGBORG

THE ZIPPOSC64/128 dgare med
disk el bandsp. Byten av fusk, po-
kes, spel, demos och program. Vill
ni veta mera sé skriv eller ring till:
Lando Bjérk, Kurirg 14B, 252 53
Helsingborg, tel 042-18 23 30 el
Hans tel: 042-13 08 21.

KRAMFORS

SW COMPUTERCSE4/128 &gare
med drive. Klubben &r gratis och vi
kdper, séljer, skanker bort spel pa
disk. Klubblad 12 ggr/dr. Ni kan
skiva till: Bjorn Kempe, Pl 2081,
870 40 Lunde eller: Jonny Aber,
Lénnv 2, 872 00 Kramfors, tele
0612/308 82.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som &r
en lokalavd. till Computer Club
Sweden. Méten ca 1 géng/méan.
Info mot dubbelt svarsporto. MCC,
Box 115, 640 32 MALMKOPING

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Medlemsavg
30 kr/ar. Medlem fér ett org. spel
vért 39 kr. Klubbtidning 6 ggr/ar.
For mer info ring till: Robert Eriks-
son 0155/868 61 Barnhemsv 12,
611 37 NYKOPING

PUKAVIK

N&M-COMPISVic 20- och
C64/128. Tillg till ABC. 80, Amiga
500 och PC-datorer! Kassettspela-
re till datorn. Klubblad varannan
méanad. Byter spel, nyttoprogram,
tips. Medlemsskap=klubbkassett.
Skriv for mer info: N&M-Compis,
Pukavik8, 294 00 Solvesborg.
SANDARED

GAME BUSTERS Kiubbtidn 4
ggr/ar. Medlemsblad, ldga priser

pATA

+ 09171 - 819 30
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PRISLISTAN AR GRATIS

Ring, faxa eller skriv:

DATANOVIC HB, BOX 84, 198 00 BALSTA
Tol: 0171 - 519 30, Telefax: 0171 - 567 78

pa spel och nyttoprg. Medlemsavg
40 kr/ér. Skriv eller ring t:. Par
Jorven, Gamila Landsv. 14, 510 40
Sandared. Tel: 0331/559 01 eller
Christer Melin, Alfstigens v. 18, 510
40 Sandared.

SKOLLERSTA

KLUBB fir bandstnsigare m spel
och /eller demos. Ingen medlavg.
Skriv till: Andreas Lundgren, Kloc-
karv 94, 690 72 Skollersta.

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB For
dig som har en C64 med bandsta-
tion. Tidning en gang /kvartal. Av-
gift pa 10 kr/kvartal. Skicka tva kort
och 10 kr sa far du mediemskort.
Klubben séljer, byter. Fér mer info:
Ludvid Ekelund, Agirv 5, 181 31
Lidingd

COMPUTER CLUB SWEDEN Prg-
bibi fér IBM PC, C84/128, Atari ST
Macintosh och Spectravideo. Lo-
kala moten i Sthim, Gbg och Malm-
koping. Rabatter. Medelemstid 5
gor/ar. Medlemsavg 100 kr. PG 492
77 46-0

WONDER GROUP For intressera-
de av programmering och spel.
Klubbtidn 9 ggr/ar. Pris 50 kr/ar. Vi
séljer dven lagliga org. spel fér hal-
va priset. Ring Ted tel:0760/218 47
eller Roger tel:0760/139 15

STODE

C64/128 STAR CLUB C64/128,
Amiga och Atari. Medlavg 20 kr
livstid inkl tidning och prislista. Ra-
batter. Klubbmoten. Bankkontonr
7848-12-00093. Star Club, Mossv
23, 860 13 Stode. Tel: 0691/111.79.

SUNDSVALL
SUNDSVALLS COMMODORE
FORCE C64 forening for er med
bandspelare. Fina erbjudanden,
programmering och lite pokes.
Skriv t: Mikael Rautio, Ornskéidsal-
len 8, 852 37 SUndsvall eller till:
Johan Nilsson, Storg. 57A, 852 30
Sundsvall.

COMPUTER BRAINS C64 Vi
siljer, kbper. Medlemsavg péd 55
kr/dr. Medlemst 2 ggr/dr. Med-
lemsavg.= band hemskickat. Skriv
till Mats Olsson, Korstav 12A/6 tr,
852 53 Sundsvall.

SODERHAMN

GAME CORNERSoker medlem-
mar, crackers. Medlemsavgift 20
kr/ér. Byter gérna spel, pokes och
tips. Du méste ha disk-drive. Ring
till Hans-Olov: 0270/542 40.

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB C64/128
med band eller disk. Elektronisk
datortidning 4-5 ggr/ér. Prg-biblio-
tek. Disketter fr 5 kr/st. Medlems-
avg 50 kr/ar. Skriv till: Fredrik Lo6f,
Mosskullestigen 20, 423 43 Tors-
landa. Bifoga svarsporto!

SALT & TABASCO Adress: Mag-
nus Johansson, Trolirunan 126,
423 46 Torslanda, tel 031/56 22 96.
Mediemsavg 50 kr/1,5 &r. Tidning
utkommer varje manad. PD-bibl.
under uppb. Garna demos. Med-
lemmar fér valfria progr ur PD-bibl.
Medlemsutiottn.

UPPSALA

THE VANDALS (TVD) Vill férena
alla spelfreaks. Vi bemastrar ma-
skinkod lite grand. Gratis med-
lemsskap. Medlemstraffar. Info:
Johan Nordqvist, Taljstensv. 9F,
752 40 Uppsala,

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION
Ce4 & 128 anvandare. Info+-
kiubblad 3 gar/ar och 1 demo-disk
en ging/4r. Medlavg 40 kr/dr. De-
modisk 20 kr. Samplers, orig. spel
fr 20 kr. Info till: DFF, Fabodv 8, 352
53 Vaxjo. Tel: 0470/823 51(Henrik).
Svarsporto.nfo. til: DFF, Fa-
bodvégen 8, 352 53 VExjo, eller ring
Henrik: 0470-823 51.

YSTAD

U-64 Diskdrive. Byter demos och
PD-prg. Diskett 3 ggr/dr. Forsalj-
ning. Medlemsavg 40 kr/4r. Andre-
as 0411/188 65 eller Ola 0411/187
32.

OREBRO

MR.DATAlubb med C84. Klubblad
en gang/manad. Programbyte
m.m. p& band och disketter. 40
kr/termin. Info: Marcus Pettersson,
Oskarsv 168, 702 14 Orebro, tel
019-13 37 44.

AMIGA USER

ARVIKA

STARLIGHT! Amiga anvandare.
PD-bibl. Medlemsavg 100 kr/ar.
Prg-disk varje kvartal, rabatter och
en klubb-tidning. Starlight, Ut-
blicksy 28, 671 33 Arvika, tel: (mel-
lan 20-22) 0570/122 35.

BROSARP

OSTERLEN Dataklubb som satsar
pa utbildn | samarb m studiefram-
jandet. PD-bibl, tidning, medira-
batt. Medlavg 70 kr/ar. FGr mer
info: 0414/735 97 (Tommy),
0414/320 66 (Christer) eller
0414/420 25 (Henrik).

.User Groups

HALMSTAD

VIRUS HATAR KLUBBENSerids
nystartad klubb fér Amiga och Mu-
sik freaks! Vi byter, saljer och kd-
per. Minimalt PD-bibl och klubbt.
Skriv till: VHK c/o Perre, Ornasv 66,
302 40 Halmstad.

GOTEBORG 8
CCG (COMPUTER CLUB GOTE-
BORG) Kursverksamhet, rabatter,
tidning och PD-bibl. Mérkesobun-
den och har tillg till flera datorer.
Kontakta oss! Computer Club G&-
teborg, Vasag 10, c/o NBV, 411 24
Géteborg. Mark kuveret m Amiga.
THE A TEAM Fér Amiga &gare som
vill byta PD-prg, spel och prg. tips.
Medlem=bra priser p& disk och
org. prg. Aven medlemstidn sena-
re. For info skriv till: The A Team,

acken 2, 427 00 BILLDAL
DELTA Delta &r tillbaka i Oxel6-
sund igen. Se Oxeldsundsannon-
sen for info.

HEDEMORA

AMIGA FREAKS ASSOCIATION
(A.F.A)Tidning 6 ggr/ar. Rabatter.
Stort PD-bibl. Ring/skriv till: Tom-
my Mattssom, Tegelv 1, 776 00
Hedemora, tele: 0225/144 42. Bifo-
ga svarsporto!

JONKOPING
JONKOPINGS AMIGA CLUB
(J.A.C.) Nybbrjare i 1:a hand. Info-
disk med PD-bibl, stadgar samt Vi-
rusX och Arc. 25 kr + porto. Arsavg
75 kr. 4 mekidisk/ar t sjalvkostn.
Tekn ridg. Rabatter. J.A.C., c/o
Pantzar, Murgronsg 17, 552 45
Jénkdping. Tel: 036/17 57 87 eft
17. PG 375247-4.KIL

CCA (Computer Club Amiga)Fore-
ning for Amiga och Atari ST. Med-
lemstidning € ggr/r . Vi har ocksa
en del andra aktiviteter. For mer
info skriv till CCA-DATA, Skogsv. 9,
665 00 Kil. Sand med 2.20 i svars-
porto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
PD-bibliotek. Tvd databaser, m&-
ten, klubbl m Amiga och tillbehér
m.m. 10-40% rabatt hos olika lev.
Medlemsdisk 4 ggr/ar. Arlig Amiga-
méssa. Info: AUGS, Box 110 55,
580 11 Linkbping. Tel 013/16 05 45
eller 013/720 26

MALMO .
MALMOHUS AMIGA FORENING
(MAF) Stods av ABF Malmd. Gratis
C-kurser, bade for nyborjare och
mer avancerade. PD-bibl. Medis-
rab och en tidning. 150 kr/r (stud.)
200 kr (Gvrigta). Info:Malm&hus
Amiga Forening, box 26, 230 30
Oxie.

COMMODORE KLUBBEN Amiga-
férening. Klubbtidning 4 ggr/ar, prg
disk/kass 1 ggr/ar, stort prg biblio-
tek, rabatter. For mer info skriv till:
Commodore Klubben, Box 181 58,
200 32 Malmé.

ORREFORS

QUICK-DATA & ELEKTRONIKS
DATAKLUBB Till Amiga, Atari ST,
C64/128, PC och SEGA. Séljer
spel, prg., videob., musik, hardv
och tillbeh. mm, mm. Méanadserbj.
50 kr/ér. Tidning. PG 54 09 96-6,
tel: 0481/306 20 kl 17-20. Kallv. 3,
380 40 Orrefors.

OXELOSUND DELTA
Medlemstidn. 6 ggr/ar PD-biblio-
tek. Medl. fir virusdédare. 20 kr PG
4243017-3 for infodisk, eller skriv-
/ring: Delta, c/o Peter Masuch, Sjo-
backestigen 14, 613 00 Oxeldsund,
tele: 0155/232 38. Telefontid: 18-
21.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMI-
GA (SUGA) Sveriges stbrsta pro-
grambibl. Forméner medlemsra-
batter, klubblokal. Medlemsblad &
medlemsdiskett. 75 kr/ar. Skriv till:
Swedish User Group of Amiga, Dis-
ponentvillan, Verkstan, Norrtullsga-
tan 12k, 113 27 Stockholm. Pg
134332-6.

THE ROYAL COMPUTER CLUB
Medlemstidn 6 ggr/ar. Bra priser pa
hard och mjukvara, programmerar-
hérna, 16sningar pa spel m.m. Med-
lemsavg. 60 kr/ar. Skriv eller ring
till: RCC cfo Mattias Lundgvist, Al-
batrossy. 2, 136 66 Haninge. Tel:
08/745 57 97.

SUNDSVALL

CAD BOYS GAME CLUB For alla
Amiga-agare. Vi har ingen avgift.
Vill du bli medlem s& skriv till: Dan
Orre, Granbacken 8, 852 53 Sunds-
vall eiler ring 060/12 22 37. Skicka
med porto!

SODERHAMN

S.AU. Medlemsavgift: 30 kr/ar.
Medlemsdisketter 25 kr. Inklusive
diskett och exkiusive porto. (4.25).
Telefon: 0270/182 96, eller
0270/133 77, Anders eller Johan.
HARD SOFT AMIGA KLUBB For
Amiga anvéndare. PD-bibl, med-
lemsrabatter, medlemsavg: 100
kr/ér. Medidiskett 6 ggr/ar. S&tt in
avgiften pd pg 683463-4. For vida-
re info: Hard Soft Amiga Kiubb,

Kopmang 13, 82600 Séderhamn, .

tel 0270/167 90.
VARBERG
AMIGA  USER

COLOSSUS

GROUP Teknisk radgivning, hjélp
med mjukvaruproblem. Info.disk 30
kr PG 405 08 50-8. Colossus BBS
0340/171 02 kl. 18-07 (voice fore ki.
18, efter ki 18 vanta tills modemsig-
nalen har slutat).

YSTAD

YES Unga Forskare ansluten Ami-
ga-forening. For seribsa Amiga-
dgare | Ystadstrakten som &r in-
tresserade av studiecirklar, kurser,
PD m.m. Féreningen &ger hdrdvara
som medlemmarna far lana. For
info skriv till: YES, Box 194, 271 24
YSTAD eller ring 0411/746 26
103C64/128 OCH AMIGA USER
EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggr/ar och klubb-
disketter 3 ggr/ar. 60 kr/dr. Ring
Hékan: 0563/404 49 mellan 6-8 (gj
man, ons, fre) s& far ni ett info blad.
Obs! De 20 forsta medlemmarna
fir programdiskett gratis.

FILIPSTAD

C64/Atari/Amiga Club sbker ny-
borjare som medlemmar. Amiga,
Atari eller C64-dgare. Medlemsavg.
25 kr/&r. Tidning 4 ggr/ar. Skriv for
mer info til: CAAK c/o Fredrik
Wassenius, Selmalageriofsv. 18,
682 00 Filipstad

GAVLE

GAVLE DATAFORENING For-
ening for C64/128, Amiga, PC,
Spektra m fl. Mediemsblad ges ut
lite da och da. Vi tréffas ca 1 gang-
/vecka. Medlemsrabatter. Skriv for
mer info: Gavle Dataférening, Box
1237, 801 37 Gavle.

GOTEBORG
COMPUTER NEWS Svensk data-

klubb fér Commodore, Amiga och

Atari datorer, Fér mer info se an-
nons under CB64/128. Adress:
Computer News. Ljungliden 1, 417
29 Goteborg. Tel: 031/2326 95 .

HARPLINGE

HARPLINGE COMPUTER ASSO-
CIATION (H.C.A.) K&p, byte och
fors av prg for C64/128 och Amiga
500, Saljer dven kartor t diverse

spel. Ingen medlavg. Info: H.C.A.,

Foreningsv 15, 310 40 Harplinge.
Svarsporto.

HELSINGBORG

THE HUNTERS Klubb for Amiga
och C64. Sysslar mest med spelby-
ten och demos. Ingen medlavg.
Ring for info till: Pidda 042/911 39,
Mattias Olsson, Hofverbergsg. 6,
252 43 Helsingborg eller till: Johan
Kjell, Drottningg. 118, 252 22 Hel-
singborg

MOLNDAL

PSYCHO C64 och Amiga. Byter
prg och demos. Ingen medlavg.
Skriv till (C64): Niklas Bark, Ler-
brénnarg 3A, 431 48 Néindal eller
1ill (Amiga): Klas Wallgren, Lerbran-
narg 5B, 431 48 Médindal.

SANDVIKE

SANDVIKENS COMMODORE
DATA KLUBB For C64/128, Amiga
och PC. Medlsférm, PD prg, klubbt
ca 4 ggr/ar. Medisdisk 1-2 ggr/ar.
Medisavg. senior 100 kr/ér, junior
75 kr/ér. Skriv t: Sandvikens Com-
modore Data Klubb, Box 7013, 811
07 Sandviken.

VAXJO

S..D.A. Swedish Intemnational
Demo Association stker med!. Har
demo och nyttoprg t Amiga och
C64. Medlavg &r 30 kr/ar. Tidning 4
ggr/4r. En gratis diskett m demo
eller nyttoprg medf. 5.1.D.A., Alimo-

106, 352 53 Vaxjo.

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HAC-
KERS Datakiubb med datatidning
for Commodore. PD:bibliotek m
200 titlar. Tidning 9 ggr/ér. Med-
Isavg. end. 20 kr/ar + frakt ca 40 kr
(9 tidn). Tveka inte, ring:0660/703
54, 513 95, 524 90 for info.

VIC-20 KLUBBAR

LERUM

WARP 525 + VIC-20 KLUBB
Klubbt 6 ggr/ar. Spel (frn 2 krl),
nyttoprg, originalkassetter (fran 10
krl), kvalitetstilb, basiclitteratur
m.m. Medlem far kassett med 7
spel. 80 kr/4r. Info: Warp 525 +,
Leires v 82, 443 51 Lerum.

PLUS/4

MORA

NORDISKA PLUS/4 KLUBBENSG-
ker alla Plus/4 och C16 &gare i Nor-
den. Fér infl ring/skriv till: N.P.K.
c/o Dennis Berggren, Enbérsstigen
7, 771 00 Ludvika, tel: 0240/130 73.
Svarsporto.

PROGRAMSPRAK
COMAL KLUBBEN | Sverige spri-
der info om spraket Comal. Med-
lemstidn. Stort prg biblk f&r med-
lemmarna. Skriv till: Comal Kiub-
ben | Sverige c/o Fredriksson, Gus-
tavsbergsgatan 8, 431 37 MOLN-
DAL tel:031-87 70 84

SPEL OCH AVENTYR

A.R.F.F. (Alternate Reality Freaks
Federation). Medisavg: Valfri, minst
10 kr. Spelkartor for medir 10
kr/spel. Adress: A.R.F.F., c/o Tony
Eksell, Figligatan 55B, 502 61 Bor-

as.
B.A.R.F.F. (Bards Tale Freaks Fe-

deration). Formedlar tips, svarar p&l
fragor etc. Medlsavg. pa minst 10
kr. Spelkartor 10 kr/karta. Adress:
B.ARF.F. c/o Jimmy Sjostromg
Guldbrandsg. 32, 505 52 Bords. -

GAME CLUB C64/128 &gare m
bandsp. Byter, sdljer och koper.,
Hjéiptelefon. Ingen medlavg. Game
Club ¢/o Joakim Schén, MjGimos-
sev 7D, 541 62 Skovde. Tek
0500/381 53.

AMIGA SAMPLER CLUB Samplar
ljud, digitaliserar bilder. C64/128
&gare vdlkommna. 60 ki/Ar.

Klubblad 6 ggr/ar. Alla med| far en
introdisk Amigadisk 15 kr, C64/128
5 kr. Info: Thomas Holmberg,
Dragv. 14, B60 30 Sorberge. Tel:

060/57 95 34.

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN

(SAK) Medlemsavg. 50 kr livstids
inkl fyra nr av tidningen. Anvénd PG

496 46 49-0. Skicka svarsporto till:

Svenska Aventyrsklubben, Jérn-

végsg. 19, 252 24 HELSINGBORG

SVENSKA SCHACKDATORFOR-

ENINGEN (SSDF) For intresserade

av schackdatorer och datorschack.

Tidningen PLY ca 48 sid 4 ggr/ar.

100 kr/ar pa PG 41 87 72-0. Skriv

till: Thoralf Karlsson, Uttermarksg.

31C, 63351 ESKILSTUNA tel: 016-

13139

PROGRAMBIBLIOTEK
Tidning 12 ggr/ér. Prg-disk med
hemmagjorda progr. 1 gang/ar.
Skicka din adress till: Johan
Fernvall, Dvestad, 572 91 Oskars-
hamn fér mer info. eller ring
0491/611 80.

SPIRIT PDPD-bibl for C64/128.
Skicka disk med prg pa& och vi
skickar dig din disk med PD-prg.
Skicka en disk och 10 kronor, sa f
du PD-prg. Prglista mot 5 kr. SPI-
RIT PD, c/o Hakan Oquist, Kors-
bérsstigen 15, 951 45 Luled.
SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
CB3/128. Priser: 20 kr+diskett eller
40 kr inkl diskett. Stort urval bl a
tysk och amerikansk PD info och
gratis lista mot svarsporto! Adress:
Super Soft, Mellangrindsv 38 c;
612 00 Finspang. ]
STARLIGHT'S  PD-BIBLIOTEK
Alla Fish-diskarna + Camelot,
ACS, ANC m fl. Skicka 30 kr s34
skickar vi en frteckning. Starlight —

'PD, Utblicksv 28, 671 33 Arvika, tel:

(mellan = kI 20-22)
GROUP 15 fdt_lmmqnmouns e
dren isnings

pa C64/128. 25 disketter gmpéﬂ
svensksprékiga prg | &mnena. Sy,
Ma, En, NO/SQ (QA). Program fdr
sarskola, specialunderv, ala+3
grundskolestadierna. Byter PD-
prg. Prgforteckn mot 2.30 kr i frim.
Bengt G Johansson, Box 46, 314
00 Hyltebruk. Tel: 0345/113 36
AMIGA USER GROUP-SWE-
DEN’s PD BIBLIOTEK Camelot-
serien direkt f kallan, Overs t svens-
ka. Bibl stdds av AUGS och SUGA«
Lista 15 kr. Telefonréd. Info: Svens-
ka PD-biblioteket, Solhem Gim-
stad, 590 62 LINGHEM. Tel:
013/720 26, 721 26+ng mellan 08-
o1.

PUBLIC POMAIN-prgbibl fér 1BM
PC oech kompatibler. Dubbelt brev-
porto for lista och info. Foreninen
Baékan. Box 170 69, 200 10 MAL-
MO.

DATABASEN KANTARELLENS
PD-prg bibliotek for 1BM PC och
kompatibler. Gratis lista skriv t: Da-
tabasen Kantarellen, cfo Bengt

- Hagg, Pl 4866, 294 00 SOLVES-

BORG. Modem ring:0456-303 38,
300 eller 1200 baud.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Info disk mot 19 kr p& PG 41 91
440-9. Basen inneh Fish, Panora-
ma, CasaMiAmiga, Software Di-
gest, SACC, AUGE, ACS, RW, Sii-
des Hows, Camelot, Faug m.m.
Skriv t: Megadisk, Box 5176, 200
71 MALMO

MULTI SOFT PD prg till Atari ST
och C64/128. Stort prg. bibl. Kopi-
eringskostn 20 kr till Commodore
och 30 kronor till Atari. Gratis lista
kl.16-21. Bjorn tel: 0753/529 24 el-
ler Patrik 0753/539 11

BYMP’S DEMOTHEK Du skickar x
antal diskar m demos + svarsporto
och far diskarna m nya. Har du inga
demos skickar du 5 kr/d-sida. For
xtra info .+ lista skriv till: Mikael
Pawlo, Gardstuguv 10, 191 51 Sol-
lentuna.

DELTA's Farsk lista pé tva disket-
ter for 30 kr. Prg. pa tre disketter
35/30/25 kronor. 30 kr PG 4243017
for lista Gver disketterna. Info: DEL-
TA, c/o Peter Masuch, Sjdbackesti-
gen 14, 613 00 OXELOSUND
AMIGA FISH USER GROUP Stort
antal Fish PD diskar till Amigan.
Kvalitetsdisketier. Lista dver ALLA
prg for 58.50 kr. Amiga Fish User
Group, Jorgen Ekstrim, Stortorget
3, 235 00 Vellinge.

GASAPAGENS PD PD-prg till C64.
Gratis prg-lista (returportc), Séljer
diskatter. 30 kr/diskett. Skriv: Ga-
sapégens PD c/o Hansson, Ka-
lasgr. 4, 222 51 LUND

IBM PC

DALS ROSTOCK
PC-KLUBBEN Klubb fér 1BM PC
samt kompatibla. 80 kr/ar. Medl-
blad 12 ggr/ar. Medl fér tvd disk
med valfria spel och program (PD).
Skicka 6.60 kr i frimérken:
PC_KLUBBEN, c/o T. Lennarts-
son, box 52, 464 03 Dals Rostock.
Valkommen!

-

v
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FORTSATTNING FRAN SID 5.

Terrarium kommer till Amiga och At-
ari ST, inget datum bestdmt. Skarm-
bild pa sid 7.

® PALLADIN, LORD OF THE DAN-
CING BLADES. Som riddaren Palla-
din ska du ridda vérlden fran att do-
mineras av den morka hérskaren
Murk. Ett grafiskt mycket séreget spel
som kommer till Amiga och Atari ST.
ingen datum satt. Skarmbild pa sid 7.

® DDT. Ett fargstarkt humoristiskt
arcadspel som utspelar sig i den
serietidningsliknande vériden Shogg-
leWaggle. Ditt uppdrag &r att jaga
bugs (insekter) med en DDT-pistol. Ett
horisontalscrollande  plattformsspel

som kombinerar arcad-aventyr med
shoot-em-up. | Amigaversionen an-
vands HAM-mode vilket betyder 4000
farger! Kommer till Amiga och Atari ST
i maj. 64-versionen senare. Skarmbild
pasid 7.

e INTERPHASE -edge of Dream-
time. Manskligheten &r hotad. Du kan
rddda den genom att bryta dig in i
Bolagets superdator samt Overlista
alla vaktrobotar. Haftig 3D-vektorgra-
fik och full med mysterier att losa.
Kommer till Amiga och Atari ST. Inget
datum satt. Skarbild pa sid 7.

® FIREZONE. Strategispel. Ami-
gaversionen recenserades helt nyli-
gen i Datormagazin. nu kommer 64-
versionen.

CINEMAWARE

Cinemmaware, det amerikanska
programhuset som slog igenom med
bl.a. Defender of the Crown och Roc-
ket Ranger. Kand for sin fantastiska
grafik. Presenterade tre nya titlar:

® LORD OF THE RISING SUN.
Presenterades redan i hostas och ar
alltsd kraftigt forsenad. Utspelas i
1200-talets Japan och paminner lite
om Defender of the Crown till upplagg
och innehall. Kommer till Amiga i april,
senare aven till C64 och Atari ST.

e TV SPORTS: A WINNING
RANGE. Amigaversionen véllade stor
uppstéandelse nar den kom. Recense-
rades i Datormagazin nr 3/89 sid 12.

Under varen kommer versioner for
C64 och Atari ST.

e [T CAME FROM THE DESERT.
Nu kommer 50-talets skrackfilmer
som dataspel. | "it came from the
desert” far vi uppleva jattelika insekter
som i realistisk 3D-grafik férsoker ta
over variden. Kommer till Amiga i Juli,
Atari ST och 64-versioner senare i
host.

FTL

FTL &r det amerikanska programhu-
set bakom succen Dungeon Master.
Nu kommer man med uppfoljaren.
Dessutom planerar man att sldppa en
64-version av Dungeon Master.

® CHAOS STRIKES BACK. En
fortsattningsdisk till Dungeon Master
med annu fler labyrinter och mysterier.
Dessutom en personlighets-editor.

Dessutom avsljade FTL att man
arbetar med ett helt nytt spel enligt
Dungeon Master-konceptet. Denna
gang ar dock handlingen forlagd ftill
yttre rymden.

PSS

PSS ar ett av Englands stdrsta utgi-
vare av krigsspel dessutom ett av de
ildsta. Bolaget har funnits i atta ar nu!
Och nu satsar man hart pa 16-bitars-
marknaden.

e WATERLOO. Utkampa ett av de
mest kanda slagen genom historien —
slaget om Waterloo i realistisk 3D-
miljo. Till upplégget paminner Water-
loo delvis om Universy Military Simu-
lator. Kommer till Amiga i Maj och till
Atari ST i Juni. Skarmbild pa sid 7.

e THEATRE EUROPE. Titeln
kénner nog en del 64-agare igen. Men
denna nya Amiga- Atari ST-version
har betydligt mer att bjuda. Ett strate-
gispel som handlar om de forsta 30
dagarna av tredje varldskriget i Euro-
pa samt hotet om karnvapenkrig.

Under presskonferensen meddela-
de Mirrorsoft att man besiutat &nda
titeln till “Conflict Europe” eftersom
man anser att denna nya version &r s3
mycket annorlunda. Kommer till Ami-
ga och Atari ST | maj.

SPECTRUM HOLOBYTE

Varidsberomt amerikanskt pro-
gramhus mest kénd for dundersuccen
Falcon. Falcon finns for dvrigt i en
specialversion for IBM PC som an-
vands av amerikanska militaren. Nu
kommer Spectrum Holobyte med
uppfdljaren:

® FALCON - THE NEXT GENERA-
TION. En "Mission Disk” innehéllande
12 nya uppdrag. Kommer forst att er-
bjudas registrerade Falcon-spelare in-
nan den borjar séljas. Inget exakt rele-
asdatum faststéllt. Kommer béde i
Amiga och ST-versioner.

e VETTE! Lustigt namn, men
egentligen amerikansk slang for
Corvette — bilen! Veite! ar helt en-
kelt en bilsimulator dar du ska kdra
en Corveite pa San Franciscos ga-
tor och backar. Allt i hdftig 3D-gra-
fik. Kommer till Amiga och Atari ST i
vinter.

LOGOTRON

Logotron &r ett engelskt bolag som
startade 1984 for att utveckla pro-
gramvara for undervisning. Deras for-
sta produkt var programspréket Logo.
1987 borjade man ocksa ge ut dator-
spel och slog igenom med titlar som
Sargon-ill, Starray, Star Goose och
Quadralien. | mars slét man avtal med
Mirrorsoft.

® ARCHIPELAGOS.Ett  markligt
spel som ldnat drag fran Virus och
Sentinel. Dessutom ett spel helt utan
vald! Utspelas i en marklig 3D-skar-
gardsvérid med 10.000 6ar. Kommer
till Atari ST i april och Amiga-version i
maj. Skarmbild pa sid 7.

e EYE OF HORUSA. Preview publi-
cerades for nagra nummer senad i
Datormagazin. Arcadspel som utspe-
las i egyptisk miljé med mangder med
kamrar och mytologiska varelser att
slass emot. ST-version i juni, Amiga-
och 64-version i juli.

® STAR BLAZE. Ett hederligt
shoot-em-up i 3D-milid gjord av Mr
Micro med influenser av Asimovs |,
Robot. Amiga- och ST-version i juli.

Christer Rindeblad

C-skolan forts. fr. sid. 38

medféra att adressen 6kades med 82
bytes; eftersom strukturen tar upp
precis 82 bytes (om MAXLEN = 40).

- Programmeringsproblem

-'\‘\

Vi bOrjer nu ndrma oss slutet av
detta avsnitt Goh.
nasta programmeringsproblem. Den-
na gang ska vi modifiera-registerpro-
grammet vi har till att anvénda pekare
for utskrift och nar vi ska addera nya
poster. Dessutom ska programmet
kunna lista alla poster sorterade i sko-
nummerordning. Sorteringsmetod &r
valfri. Det &r bra om du kommer p&
nagot sitt att anvinda pekare sA att
man inte behdver flytta all data i struk-
turerna vid sorteringen.

Lycka till med hackandet!

Erik Lundevall

det ar darfor dags for .

Nackdelen med
Eriks losningar

pé hans egna problem &r att de alltid
ar s& mycket battre an de man lyckas
astadkomma sjalv, vilket figur 1 ar ett
strdlande exempel p&. Programmet
fungerar alldeles utmarkt och ar latt-
1ast och bra uppstalit.

Jag har bara en liten fraga: While-
slingan efter inmatningen av skonum-
ret som ska "skala bort allt t.o.m. det
avslutande radslutstecknet” begriper
jag inte riktigt. Den leder ju bara att till
att man méste trycka return tva
génger?

Fér att sedan titta pd nyheterna |
detta avsnitt sa verkar ju pekare vara
ett anvéndbart begrepp, precis som
indirekt adressering ar i assembler.
Det forenklar definitivt stegandet mel-
lan elementen i en vektor, som till ex-
empel i listningsrutinen i registerpro-
grammet.

Déremot stép jag pa sorteringen,
inte s& mycket pa grund av problem
med programmeringen, utan for att
jag &r dalig pa sortering... Men det
ordnar sig nog, om inte annat sa kom-
mer val Erik med en alldeles fortrafflig
I&sning i nasta avsnitt...

Anders Reutersward

Svensiﬂg{_

databaser

Har ar alla BBS-nyheter sedan férra nummer da vi

publicerade den fullstidndiga listan.

| udda nummer kommer en komplett lista och i

jamna en uppdatering.

Nyheter om BBS skickar ni till oss. Adress finns

pa sidan 2 och mark kuvertet ’BBS-nyheter”.

1.300 ] . autodem
2. 75/1200 l | | |B. Kermit
31200 { B C. Punter
4300 751200 BETYG:. El | |D. Xmodem &
5. 300 1200 I S p Kermit
6. 300 75 1200 1200 s i |E. X, Y-, Zmodem
7. 300 1200 2400 I e £ Modem 7, Kermit
8. 300 75/1200 1200 23060 | | % Sealink
9. 1200 2400 | -‘ F. X-modem & Punter |
STOCKHOLM: 08
** Cyberdune 720 00 815
** MicroChips II 749 58 20{9 x| | |Al
*** Rumble Fish 31253607 x| |x 8 Online-spel
** Teilus-TCL 71011 16{8| x| x| |x|x| [A|Fd CBM-Base, nu TCL
** Zexton Byte 77433179 x| | |Al
STROMSTAD: 0526
*** Mavdav Softvare 1532649 |x| |x|x|x|D|
SODERHAMN: 0270
? MELMAC 167 90|7 HardSoft-Amiga
SODERTALJE: #7535
*  Condor BBS 137311
SOLVESBORG-BROMOLLA: 0456
** Laser Darabasen 20730)7|x|x| [x E| Kvillar + helger
* Svntax Terror 127 4919(xx| |x E
UDDEVALLA: 0522
7 Amiga-Mac-Basen. Sppen 23,306 00 22392101 {x X |A] 9600 bps
OREBRO: 019
=* Hexagon 11144109 |x x| A
*  Odenbase 306 33 {3
OSTERSUND: 063
** SOS-Mail. OBS! Ny dppet-tid 103791]5 l x|A] Oppen 18-06

Strukna: The Final Frontier, Opus Knox, JTC TeknikCenter, West Star.

Svarade inte: Garfield BBS. Opus Singers, Prof. Baltzar, Hard Soft, StarSide

RATEOU, Quickline, PartyTime, Onum, Muches BBS.
Skicka gérna info om din BBS. Mark kuvertet "BBS”
Datormagazin: Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdaterad §90412.

l

Priserna ar inki moms.
Frakt och expeditionsavgift -
PF-avgift 15:- tillkommer

AMNIcLe

I!!I
I
|

Personlig ordermottagning
alla dagar 18-21,
andra tider telesvarare.
Tel 040-120700-2611 16.

Ha roligt med din AMIGA. Anvind PUB

Vélj och Vraka ibland 3000 olika program..
Har finns Spel, Databaser, Hjélp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m.
Programmen hamtar du frén olika programbaser.

Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. Came)
Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest. Casa Mia Amiga.

BESTALL INFO DISKETT

Sveriges billigaste.

Beskriver alla program till basta pris.

Sétt in 19 kr pa postgiro 4191440-9

sa far du infodisken direkt hem i breviddan.

LIC DOMAINS program

B ol

A\far god textal * Var god texta! et ; |
<o i NAMN Min bestalining ar: Skicka din bestélining till: J
Mirke UNIDRIVE : in bestélining ar: K ‘
(Mkt bra) 1.498:- ADRESS. HB MEGADIS .
Box 5176, 20071 Malmé
POSTADRESS
DISKETTER 3. Spara PF-avgift 15:-
% Hﬁmon'lig:sno = Forskottsbetala via |
(1 0 SW&I’D} Errorfria Malsmans underskrift (om du ej fylit 18 ar) Kiipp Ut och posta | frankerat kuverf! POStglro 419 1440-9 ‘!
e SRR o E—— .
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-DATORBORSEN

SALJES

Sega TV-spel, ljuspistol, 3D-glas6gon, org
spel. Nypris 50 kr. Nu 3700 kr. Priset kan
disk. vill &ven byta nyttoprg mm. Ring An-
dreas.

Tel:016/42 64 15
Extraminne for Amiga 500 Intern min-

nesexpansion 512KB m inbyggd klocka.
Pris 1000 kr.

Tel:013/17 88 41

G128D, band 1530, jost, tidn, disk, org spel.
Pris 3500 kr.

Tel:018/31 56 S0

©84, 1530, TFC I, joyst, org spel. Pris 1500
kr. End gbg. Ring Robert e kl 16.
Tel:013/31 18 53

C84, bandsp, joyst, org spel, TFC Il och
bok. Pris 2500 kr.

Tel:0380/606 52

Amiga org spel Garison, Pris 150 kr, Fanta-
sy II. Pris 200 kr.

Tel:0850/252 27

Last ninja ll pa disk for 50 kr. Ring Nichlas.
Tel:060/57 07 23

Datamodem 1200 band fullduplex. Pris
1000 kr. Monokrom monitor (gul fosfor)
passar C128, Amiga. Pris 800 kr.

Tel:08/85 55 89

Luxor dator-ABC m Juki-skdnskrivare,

dubbel diskdr. Pris 15000 kr. Ring mellan ki

6.30-16.

Epson LX86 1800 kr, SF 314 + disk 1200

kr, SF 354 + disk 500 kr, Fast basic{cart)

300 kr, ST 68000 Prog ref 150 kr.
Tel:0141/705 20

Printer MPS 802 till C64/128 for 1800 kr.
Ring Nikias.
Tol:031/83 24 28

5.25" dubbelsidiga disk, etiketter séljes for
5 kr/st. Ring Stefan.
Tel:0470/653 98

Amiga 500 ink! Rf mod, MPS 1250 skrivare,

1010 drive. Sampler, diskar. Till skrivaren

ingér tradtormatare. Ring Johan.
Tel:042/434 98

€128, 1541-I, bandsp, joyst, disk och band
m prg, diskbox, diskklippare, handbocker.
Topp skick.

Tel:013/17 07 30

Amiga Midi interface, A500/1000/2000.
Pris 395 kr + moms. Se DM 16-17(hotspot).
Tel:031/97 19 56

Manxelidisk 3.5 MF2-D 135 kr/10 pack.
Gar, méangdrabatt.

Tel:031/22 38 60

Org spel. Bade nyare och &ldre. Ring Ste-
fan for priser.

Tel:0470/653 98
F/A-18 interceptor till Amiga. Som nytt. Pris
298 kr.

Tel:016/14 92 23

C128, 1541, 1530, joyst, mus, soundsamp-
ler, disk. Pris 3500 kr. Skrivare 800 kr.
Newsroom, superbase 128. Ring Martin e ki
17.

Tel:0477/111 18

Skrivare 800 kr, Star 10 x 1500 kr, mus 300
kr, soundsampler 300 kr, TFC Il, newsroom
bicker, rengoringsdisk, superbase 128.
Ring Martin e ki 17.

Tel:0477/111 18

Amigabdcker i nyskick billigt. Amiga pro-
grammers handbook, The Amigados manu-
al, bantam, Amiga diskdr inside & out, Aba-
cus, 200 st, Alla 500 kr. Ring Conny.
Tel:031/92 21 91

C64, diskstat, bandstat, joyst. Massor av
org, datalitt. Mkt gott skick. Pris 2500 kr.
Tel:0975/200 12

Vic 64, bandsp, turboband, bdcker. Pris
1650 kr.

Tel:060/57 02 71

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Skriv till: Karl-Gustaf Darnell, Ekeholm
2600, 388 00 LJUNGBYHOLM

Org spel till C64 kass. Pris 450 kr. Bl a Out
run, California games, Pitstop Il mm. Ring

Johan.
: Tel:031/28 59 98
C84, diskdr, disk, bandsp, joyst.
Tel:0512/606 68

Till CB4:an. 1541 li, disk 1300 kr. Bandsp,
org spel 200 kr. Modem, prg 600 kr. Defekt
1541250 kr. Ik, pa disk, org 50 kr. Game
maker org 70 kr. Pris kan disk.
Tel:040/44 06 98

€128, joyst, bandstat, org spel, C64, CPM,
sv/eng manual mm. Mkt valskétt. Ring for
mer info.

Tel:0250/187 08

C64, TFC lll, bandsp, simon, basic, org
spel. Ring Marcus. 5

Tel:0220/303 92

Wersimusicsynth (keyboard, disk) 500 kr
el hdgstbj. Bazooka bill 50 kr. Glosprg til
128 50 kr.

Tel:040/96 52 07

C64 org spel Rambo I, salamander, Bang-
kok knights. Ring Per.

Tel:0497/804 87

Transformers, disk. Helt oanvénd m ma-
nual. Pris 110 kr. Ring Mattias.
Tel:0480/705 49

hanchment disk. Nypris 7368 kr. Pris 3800
kr. Ring Stefan.
Tel:0651/331 28

Disk 5 1/4. Kopparberg org, DS-klippta. 6
kr/st. 100=5 kr/st. Porto tillk. Ring Bengt.
Tel: 0345/113 36

Amiga bildservice Dia/fotokopior 10x15
frén IFF/HAM-filer DIA 45 kr, Foto 55 kr. Min
3 st/best. 600 dpi uppl. Ring Kjelle.

Tel: 08/714 59 45

Dataspelregister till C64. Mkt bra regis-
terprg pé disk som haller ordning pé alla
dina spel och nyttoprg. Pris 69 kr.

" Tel:031/22 38 60

Registerprg till Amigan (register 2.0). Mkt
bra registerprg f&r namn, adresser mm.
Aven forberett for skrivare. Haller ordning
pa upp till 1000 olika personer. Pris end 99
kr.

Tel:22 38 60

Perfect vision till Amiga. End 1900 kr. Ring
Kjelle.
Tel: 08/714 59 45

C128 m bandsp. Lite anv. Pris 1300 kr. Ring
Kjelle.

Tel: 08/714 59 45

Pro video plus m sv tecken 2500 kr. Ord
pris 3800 kr. Ring Kjelle.
Tel: 0B/714 59 45

Glosinl@rningsprg till Amigan(glosinidrning

helt p3 sv, passar fér t ex tyska, eng, frans-

ka etc. Helt musstyrt. Pris end 99 kr.
Tel:031/22 38 60

C64, 1541, 1531, Printer mps 1250, gar
kvar, TFC Il, Action replay 4, org spel, band,
disk, diskbox. Pris 5400 kr el hgstbj. Ring
David e ki 17.

Tel:031/81 40 01

€128, bandsp, joyst, org spel C64/128.
Tel:0322/118 78

Supra modem 2400. Fabriksnya, modem
m 300, 600, 1200 samt 2400 bps. Hayes-
kompatibla mm. Pris 1995 kr.

Tel:031/22 38 60

Handic 36, bilantenn, kristaller. Nyskick.
Pris 400 kr,
Tel:031/18 69 161 95 13 64

€128, 1571, monitor(grdn), datassette,
1351 mus, TFC, ordbehandlingsprg,
diskbox, sv och eng manualer. Nyskick.
Paketpris 3000 kr.

Tel:031/18 69 16 el 95 13 64

Amiga org spel. Bards tale Il 140 kr.
Tel:018/30 22 63

TI 99/4A m diskdr, minnesexpansionsbox
m RS232 interface, Speech synthesizer,
maximerm, joyst, org spel och nyttoprg. Allt
for end 3000 kr. Skrivare seikosha GP.550A
m 3 st fargband 1000 kr.

Tel:0370/810 42

C64, 1541, bandsp, geos, mus, TFC lil, org
spel, nyttoprg, joyst, bcker. Nyskick.
Tel:0570/214 59

C128, 1571 diskdr, citizen 120D,
bandsp,joyst, TFC Hll, 1700 Ram expan-
sions module, disk.

Tel:0322/377 80

C64, bandstat, diskdr, diskbox, org spel,
TFC W, manualer. Pris 3400 kr.

Tol:036/419 66

Org Amiga. F-18 interceptor for 150 kr,
Kind words 700 kr. (aldrig anv)
Tel:040/46 14 81

C128 m diskdr 1541-ll, bandsp 1530, band,
disk, diskbox, org spel, mus, musprg, gra-
fikprg, joyst. Aliting i toppskick. Pris 4500
kr. Ring e ki 18.

Tel:0302/151 51

Resetknappar séljes. Pris 25 kr/st.
Tel:0303/713 31

128, 1571 bandstat, tac ll, gar, bécker mm.
Pris 4500 kr.

Tel:0411/127 30

1581 diskstat till C64 p g a dator byte. 3.5

disketter medfdljer. Man kan lagra 5 st 5.25

pé en 3.5. Hogstbj. Ring Stefan.
Tel:0470/653 98

Amiga org spel billigt. Barbarian, Autoduel,
Hastages, Starglider, Test drive, Fire power.
Alla 600 kr. Ring Conny.

Tel:031/92 21 91

C64, 1541 Il, MPS 1250, 1530, joyst, disk,
diskbox, org spel(kass 2 st). Pris 4800 krp g
a tidsbrist. Ring Jonas.

Tel:0410/304 41

Amiga 500, RF-mod, mus, joyst, mouse-
pad, diskar, diskbox. Pris 5100 kr. Ring

Anders.
Tel:019/985 80

Thunder blade C64D 150 kr.
Tel:08/745 10 34 el 777 64 01

Atari 1040 ST FM, SM 124, prg. Ring Ste-
fan.

Tel:0491/165 65
128D, bandst, TFC i, org spel, diskbox,
disk, joyst mm. Nypris 10000 kr. Alit for
4500 kr.

Tel:0522/375 50
€128, 1541 li(gar kvar), 1531 bandsp, 1351,
mus, TFC Ill, kass m prg:s, disk m och

pra:s, diskbox, litt. Pris 4900 kr.
Tel:08/96 78 28

Hemmagjord prg-disk for 25 kr. 6 mkt bra
BASIC-prg. Sétt in 25 kr pA PG 710720-
1936

Amigor, C64:or séljes.

Tel: 023/342 15

fangelse.

blir inford.
Ingela Palmer

NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorbérsen ar endast dppen for PRIVATPER-
SONER som vill sélja, kopa och/eller byta da-
torer, tillbehér och /elier ORIGINAL-program.
Eller som vill skaffa sig en brevvan.

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.

FORBJUDET:Annonserom piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handboc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan éverlamnas till importorerna for ev. po-
lisanmadlan. Straffet kan bli boter eller tva ars

OBS: Forsdljning/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen

snarast till: Annika Andersson, Linniég 3,
742 00 OSTHAMMAR

Hakan Rstad, Gullerdd,
NORGE

1642 Saltnes,

Ar det n3gon som vill byta rutiner, prg,
demos mm. Skriv till: Per-Christian Than-
low, Bergly, 2033 Asgreina, NORGE

Amigapolare sokes for byte av prg, demos.
100% svar. Skriv till: Wolwerine, Akers-
bergav 51, 184 52

Amigabrevkompis sokes for byte av prg
mm. Skriv till: Anders Adolfsson, Mark-
végsg 20, 421 33 V FROLUNDA

Atari ST. Hej jag vill brevvéxia med andra
ST agare.
Tel:035/208 48

Org till Amiga. Fire Zone, Carrier com-
mand, UMS mm. Pris 150 kr/st. Org till C64.
Ring Robert melian ki 14-16.15.

Tel: 08/758 63 91

Disketter 3.5” Japansk toppkvalitet! Full
garanti! DS/DD 135 TPI. Fran Fuji & Sony
fabrikerna. Pris 11.75 kr.

Tel: 0758/350 79

K&r data-tips V-65 rank via 300/300 mo-
dem. Alla datorer. For info. Ring Ingvar.
Tel: 0300/119 80 el 192 25

€84 Il m tillbehdr varde 4000 kr. Sljes til
hégstbi.

Tel: 031/47 26 71

Roger Rabbit, Double dragon(disk) 60
kr/st.

Tel: 0524/405 33

Faktureringsprg till Amiga. Pris 200 kr.
Tel: 0480/303 55

C64, 1541, 1531, joyst, org spel mm. Pris
4500 kr. Diskuterbart.

Tel: 080/17 13 39

C564 org spel pa band séljes el bytes. Har bl
a Cal games, World games, Ace of aces
mm. Ring John mellan 18-18.30.

Tel: 0586/257 65

5.25 disk 3.20 kr/st. Dubbelsidiga, mkt hég
kval. Billigast i Sverige. Méngdrabatt.
Tel: 044/24 94 98

C84, 154111, bandsp, TFC I, diskbox, disk,
bdcker, org spel, joyst, diskklippare. Pris
3000 kr. Ring Mattias.

Tel: 0303/222 84

64 org spel bl 2 Gold silver bronze, Skate or
die, California games. Pris 360 kr (nypris
427 k).

Tel: 0492/440 23

Org spel, Joe Blade & Eagles nest. Pris 150
kr. Ring Andreas.
Tel: 013/21 38 65

Nyab aktier 120 kr/st. Ring om du undrar
dver négot,

Tel: 08/792 25 50

C64 Il m bandstat, joyst, org spel. Ring
Joni.
Tel: 0320/840 85

C128, diskdr 1571, bandsp, org spel,
diskbox, klippare mm. Gar kvar. Ring Ben-
ne ekl 16,

Tel: 0454/462 94

C128D, Load it bandsp, TFC Ill, joyst, disk,
band, diskbox, gar.

Tel: 0510/266 90
Diskdr 1571. 3 mé&n gammal. Gar kvar. Ett
org spel medfdljer. Nypris 2495 kr. Nu 2000
kr el hégstbj. Ring Roy.

Tel: 0573/219 61

C128, bandsp, modem, joyst, prg. Pris
3000 kr.
Tel: 054/83 23 55

BREVKOMPISAR

Brevkompis m Amiga stkes for byte av
framforallt nyttoprg. Skriv till: Jakob Sand-
gren, Skansv 36, 453 00 LYSEKIL

Snabba Amiga-swappers stkes av 16-
aring for byte av prg, demos mm. Skriv till;
Henrik Marnfeldt, Skjutbanev 24, 191 41
SOLLENTUNA

Brevkompisar m C64, diskdr stkes. Skriv
till: Mats Kinnby, Sandasg 23, 340 14 LA-
GAN

Brevkompisar sokes med 64-disk. Skriv
till: Johan Einarsson, Avstyckningsv 11, 175
43 JARFALLA

Brevkompis m C64, disk stkes for byte av
prg och tips. Skriv till: Anders Hansson,
Svéngrumsg 36, 421 35 V FROLUNDA

Atari ST-diggare kontakta mig nu. Jag vill
ha brevvanner. Skriv till: Patrick Jacobsen,
Damastgéngen 54, 302 44 HALMSTAD

Brevkompis m C64 och disk sdkes fér byte
av demos mm. Skriv till: Peter Skoog, Lilje-
gérdsg 2, 521 45 FALKOPING

Onskar att f& kontakt med CBM 64-agare.
Jag &r med | ZAPPA. Skriv till: Trygve Tvedl,
Draugun 8, 4070 Randaberg, NORGE

Amigakontakter sokes! Fér byte av demos
mm. Skriv till: Henrik Olsson, PL 486, 670
10 TOCKSFORS

Héftiga 64:a agare sokes for byte av prg.
Har 64:a + drive fdrna MC-kunnig. Ar sjélv
23 &r. Din &lder="? Alla f&r svar. Garna dldre
personer. Skriv 1ill: Anders c/o Rosendahl,
Vitvérg 10, 343 00 ALMHULT

appers sokes av 16-&ring for byte
av prg, demos mm. Skriv till: Henrik Marne-
feldt, Skjutbandev 24, 191 41 SOLLENTU-
NA

Amigabrevis sbkes for byte av prg, tips
mm. Skriv till: Christian Halvarsson,
Bjorkdv, 571 73 NASSJO

Brevkompis med Amiga sbkes. Gérna
programmeringskunnig. Skriv fort till: David
Larsson, Backstigen 8, 570 20 BODAFORS

Brevkompisar med en Amiga 500 sdkes.
Ménga &r béttre &n en! Skriv till: Torbjérn
Grahm, Dahlstrémsg 44, 414 65 GOTE-
BORG

Amigabrevkompiar sokes for byte av prg,
tips mm. Jag lovar att svara pa alla brev.
Det gor det samma om du &r bra el délig pa
att programmera. Skriv till: Capone of Saga,
Simborgarv 48, 184 37 AKERSBERGA

Amigabrevkompisar sokes fér byie av prg.
Skriv till: Per O El Melhaoui, vevelstadisen
13, 1408 Vevelstad, NORGE

Brevkompisar med CBM-64. Skriv till:
Christer Modig, Humnleg 9, 264 00 KLIPPAN

Brevkompisar sbkes for byte av prg, de-
mos. Alla far svar. Skriv till: ard
Schwensen, Nordbyy 90, 2800 Gjovik,
NORGE

Brevkompisar m C64, diskdr el MSX. Jag
byter garma utilitydisk till Expert. Skriv. till:
Niklas Olsson, Grimstag 66, 162 27 VAL-
LINGBY

Brevkompisar m C64, disk sokes av: Jo-
han Ohrin, Nickes vag 39, 423 49 TORS-
LANDA

Onskar att komma i kontakt med andra
Amiga-dgare f6r byte av prg, tips mm. Skriv
till: Jan Erik Wold, Sigmunds vei % B, 7041
Trondheim, NORGE

64/128-agare sokes fér byte avsoftware.

Amigabrevkompis sdkes for byte av prg,
demos mm. Skriv till: Thorsteinn Skansbo,
Konstknektv 90 A, 7460 Rokos, NORGE

Hot Svapping pa 64. Skriv till: P Henriks-
son, Faktorsg 5, 252 52 HELSINGBORG

Hot Swapping p& 64:an. Skriv till: Rod
Carlsson, Tyringeg 152, 252 52 HELSING-
BORG

IBM/PC-agare sokes fir byte av prg mm.
Jag har modem (1200). Skriv till: Par Oberg,
Box 27, 770 20 SODERBARKE

Frema datorkiubb soker medlemmar frén
hela norden. Skriv for info till: Fredrik LG&f,
Mosskullestigen 20, 423 43 TORSLANDA.
Bif svarsporto

Brevkompis stkes med 64/128 for byte av
div prg. Skriv till: Thomas Bergdahl, S Rad-
jursv 19, 448 00 FLODA

Brevkompis med CB64 band el disk. Skriv
fill: Johan Bexelius, Lerum Anders v 126,
443 30 LERUM

C64-agare m diskdr, band, skrivare stker
kompis. Skriv till: Anders Christensen, Ture-
bergs Gérd, 243 00 HOOR

Brevkompis m 64 och 1541 for byte av
demos mm. Skriv till; Stefan Johansson,
3641 Sorby, 820 40 JARVSO

Brevkompisar sokes med C64 disk och
gérna band. Svarar alla. Skriv till: Daniel
Piith, Hammars-backe 9, 443 38 LERUM

Brevkompisar sokes m C64 och band. Jag
svarar alla brev. Skriv till: Daniel Snéllman,
Hultgrens viag 50, 443 38 LERUM

Brevkompisar nskas for byten av prg, tips
mm. Jag svarar snabbt. Skriv till: Daniel
Eriksson, Hattskar, 733 93 SALA

Brevkompisar sokes m C64 och diskdr,
band fér byte av prg, demos, tips mm. Jag
har en C64 m diskdr och band. Skriv fill:
Martin Gavelin, Bandyv 1, 430 90 OCKERO

Snabba Amigakontakter sokes for byte av
prg, demos mm. Skriv till: Marcus Anders-

son, Alv 11 Bua, 430 22 VAROBACKA
Vill du byta demos, rutiner mm till C64.
Skriv till: Morten Haugen, Tintveien 9, 2032
Maura, NORGE

C64, 1541, AR MK%, TFC Ill, joyst, bandsp
1531, disk, band, datortidn, bdcker, en-

Brevpolare m 64 och diskdr sdkes av 15-
arig tjej for byte av tips, demos mm. Skriv

Amigabrevisar sokes for byte av prg mm.
Alla brev blir besvarade. Skriv till: John och

Tveka inte, Skriv till: Alexander Fagerstrom,
S Karleby, 596 00 SKANNINGE
C64-agare med  diskstat  Onskar

brevvénner med 64 och disk for byte av
demos, prg och tips. Skriv till: Jan Bertils-
son, Sandstensv 32, 796 00 ALVDALEN

Brevkompis m Amiga 500 sbkes fiér byte
av prg mm. Skriv till: Stefan Ruthstrém,
Jérdalav 86 C, 582 59 LINKOPING

Amiga&gare sdkes for byte av prg, demos.
Kan lite maskinkod. Vill gérna ldra mig
mera. Skriv till: Andreas Selstam, Humlev 1
E, 448 00 FLODA

C64-8gare m diskdr sbker brevkompisar
for byte av demos, prg mm. Skriv till: Aron
Singh, Gunnar Wennerbergsv 21, 443 34
LERUM

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg,
tips mm. Skriv till: Mikael Andersson, Box
216, 293 00 OLOFSTROM

Brevkompis 10-12 &r sokes for byte av prg
mm till Amiga. Skriv till: Johan Wilhelmson,
Faltv 32, 681 00 KRISTINEHAMN

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes.
Skriv till: Niclas Hoglin, Vastra Hullsta vagen
16, 881 00 SOLLEFTEA

Brevkompis m C64 och diskdr stkes for
byte av prg mm. Svarar pa alla brev. Skriv
till: Mikael Karlsson, PL 404, 632 92 KUMLA

Amigadgare Jag vill byta demos, prg,
samplade ljud mm. Tveka ej. Skriv till: Pon-
tus Ahl, Raskens v 101, 352 55 VAXJO

Brevkompis m C64, drive stkes for byte av
prg. Skriv till: Henrik Gustafson, Tjaderv 8,
761 63 NORRTALJE

Brevkompisar m C64 och disk sbkes for
byte av spel och prg. Svarar pa alla brev.
Skriv till: Kjell Markesdal, Breimyrasen 29,
Kristiansand 4628, NORGE

KOPES

Dpaint 2 & Photon paint org m manual
kopes. Ring Kjelle.
Tel:08/714 59 45

Onskar kdpa skrivspelet Hulk fill C64 p&
kass. Ring Peder e ki 16.

Tel:0611/206 57
Komplett digitaliserings utr till AS00 képes.

Ring Magnus. X
Tel:040/15 01 98




Jag sbker org spelen Buggy boy och Giana
sisters till Amiga 500. Ring Peter.
Tel:031/55 35 67

Cartridges. TFC lil. Ring Martin.
Tel:0451/610 27

Tel:0563/232 12

Amiga org spel. Har Superstar, lcehockey.
Dreams, Silent Service m fl. OBS Inga pirat-
kopior. Ring Jan.

Tel:0303/127 40

Disk el band kdpes el bytes mot forslag.
Skriv till: Konny Gustavsson, Bang 4, 451
52 UDDEVALLA

C128. Onskar képa RAM expansion unit
1750 REU. Max 700 kr. Ring dagtid.
Tel:042/20 41 14

Printer, extraminne, modem till Amiga.
Tel:0523/115 64

Datormagazin av 2ldre argangar: maj 1986
— dec 1988 kopes i perfekt skick.
Tel:011/18 39 47

Jag koper org spel pé kass. Ring Ante e ki
20 alla dagar.
Tel:0923/135 47

Diskdr 1541 kdpes. Max 1200 kr. Ultima IV
max 200 kr. Ring Pelle.

Tel:0523/149 92

Super Sketch fill 84:an kbpes billigt.
Tel:0753/444 04

Amiga 500 m tillbehdr kdpes. Max 3700 kr.

Out run, Ace of aces, conflict, cobra, still
org spel bytes mot carfridge. Ring Goran.
Tel:026/27 33 44

Org spel bytes el sdljes. T ex Silent service,
Airbourne ranger, Pirates m fl. Ring Stefan.
Tel:0470/653 98

F-18 interceptor bytes mot Rocket ranger,
Amiga org spel. Tel:0515/192 71

Trilogic sampler bytes mot modem for
1200 ei 2400 bauds. Ring Jocke.
Tel:0303/268 81

Vill du byta prg, demos mm pa en C64.
Skriv fill: Kjetil Berglund, Kjelleng, 2032
Maura, NORGE

Dragon ninja och Tiger road bytes mot

Rocket ranger el n&got annat bra C64-spel

pé kass. Ev séljes. Ring Svante.
Tel:054/726 26

Karate ace, Red october, Goid Silver and
bronze m fi. Ring Magnus mellan 17-18.
Tel:026/10 38 66

Org spelen Tiger road, Platoon, Giants
Microsoccer m fl. Bytes el saljes. Ring Mic-
ke mellan 17-18.

Tel:026/10 11 33

Afterburner, Bombuzal bytes mot Meana-
ce. Séljes aven. Ring Alex e ki 16.
Tel:054/737 62

Pacland, Wonderboy m fl mot Hawkeye/
Wheflector.
Tel:08/768 57 87

Lattice C U4.0 bytes mot Videoscape U2.0
el OR. T KCS Sequencer. Skriv till: Trond
Hansen, N-2864 Fall, NORGE

Rambo Il och Championship Sprint bytes
mot Caveman Ughlympics, Pink Pnter,
Serve & Volley el annat nytt spel. C64 kass.
Ring Emil.

Tel:0500/572 45

64 Bard Tale, Out run mot Dra Ninja(org).
Ring Per.

Tel:018/35 05 19
ARBETEN FINNES/

UTFORES

Nu kan du fa din favoritbild utprintad p2 en
Xerox 4020. Amsberg 255,781 95 BOR-

LANGE el ring for mer info. PS end Amiga
(det ar val klart att jag skickar disken tillba-

ka)

ANNONSPRIS

Frén och med detta nummer tving-

+as vi hoja priset pa Datorborsen till 20

kronor per annons. Som tidigare ar
annonsermna endast for privatper-
soner. Pengarna skickas till Pg. 11
75 47-0. Br. Lindstroms Forlag. Mark
/inbetalningskortet med DATORBOR-

Tel:0243/314 77

Vi reparerar era trasiga kasettband for end
5 kr. Ring kvallstid.

Tel:0758/544 56 el 544 52

Tel:0371/127 72 = e
Amiga 500 kdpes.
Tel:0143/102 95 VEGKA 1 g TIsnAE
Org spel och nyttoprg till C64/128. Skriv fill: . :
Lars Lindién, Maskarg 28 A, 593 51 VAS- Erbjuder vi:
TERVIK SEGA MASTER SYSTEM AR MARKNADENS BASTA
: | NU KAN DU SPELA DOM KANDA ARKAD SEGAPAKET
Game set match Il disk. M%ZAE?SI"EN = SPELEN HEMMA FRAMFOR TV'N ' S s
amlgr?dast?o m ftillbehor. Max pris 5000 kr. 3D glasdgon
ing i ) Ljuspistol
Tel:0303/222 84 Misile Defence
Manual till De lux paint Il. Ring Stig kvall. Labyrint +
Tel:033/847 41 SEGA MASTER SEGA MASTER1 495. ett hemligt spel
> ~ . o M -, - 3
1541 el likn kdpes. Max 800 kr, TFC il max = j;g’:;‘_' Cas “system plus” ¥ = s ;l;g(:-lﬁsa delar
200 kr, el (Hang " . 600:-
Tel:040/92 92 33 2 joysticks -

Manual till skrivare MPS 1000 Commodo-
re, engelska el helst svenska. Def discdr
1541, mus till Vic 64 kipes.

Tel:031/91 93 13

Diskdr 1541. Ring Andreas e ki 16.30.
Tel:0912/202 15

Amiga bok bokfdringsprg dnskas kopas,

"samt ett bra faktureringsprg. Ring Benny e
1k A630.

Tel:0454/205 18

512 Kb, sampler till Amiga 500 kdpes. Ring
Christian.
Tel:0523/226 42

Amiga 500 m el utan tillbehtr kdpes. Max
3500 kr.

Tel:0927/270 43

Datormagazin hela &rgang 86 och 87 +
2/88. Soff hela &rgang 87 + 1/88. Priset kan
disk. Ring Stefan e ki 17.

Tel:0371/312 42

TFC Il kdpes. Hogst 250 kr.
Tel:036/14 48 69

Stryktips och travprg till C84. Ring Jan.
Tel:0512/407 97

Twin tornado kabel till C64. Max 100 kr.
Ring Hans.

Tel:0650/301 44

Amiga 500 kdpes for max 4000 kr.
Tel:0370/466 91

Superbas 64 till C64 inkl manual, andra
myttoprg. Ring Rolf.

Tel:0383/604 87

Great giana sisters org. C64 kass kdpes.
Tel:0526/322 57

Cerificate maker och The newsroom till
C64. Ring Ove.

Tel:0435/209 64

Frankie goes to Hollywood. Org spel k&-
pes el bytes mot annat org spel till C64 disk
el band. Ring Hans.

Tel:0650/112 11

Amiga, Leis suit larry |, I, Koconiaimacht,
King of chi. Ring David.

Tel:018/11 47 21

C128D m prg kipes.
Tel:0304/593 70

Nyttoprg till C64 kopes. Register, budget,
hembokforing, ordbeh. Skriv till: Christer
Kinell, Gruvplan 5, 653 43 KARLSTAD

Diskdr 1541l och TFC Ill helst m gar. Ring
Andreas kvallstid.

Tel:0884/213 87

Resetknapp, TFC |, Il el lll f5r motsvarande
ant. 100 kr. Ring Stefan.
Tel:0651/460 30

Amiganyttoprg och spel kipes, allt av in-
tresse men helst bokféring-, kalkyl- och re-

gisterprg, Skriv till; Patrik Ignell, Box 8, 520
25 DALUM

BYTES

Last ninja Il mot Airborne ranger el liknan-
de.

Erbjuder vi:

MPS 1250

CENTRONIC 1:-
VECKA 19 ONSDAG

Kabel

HARDDISKAR

till AS00

OCEANIC-118

TILL COMMONDORE 64
SLIM MODELL. 5.25".
1-ARS GARANTIL.

VART PRIS.

. 9.999:-
. fran L] "

MARKNADENS BASTA DRIVE

FORSALJNINGSSUCCE

PHILIPS 8833

GEN-

LOCK
SAMMAN-

SUCCEPRIS

9.395:

KOPPLA
AMIGAN MED
DIN VIDEO

VART PRIS

2.995:-

Bast i test 1988.

STAR
LASERPRINTER

Ring for narmare information.

STARLC 10
9 nalar, 144 TKN/S (36 NLQ).
Stilar valjs direkt
fran mandverpanelen

SUBGEPHIS

STARLC 10 FARG

STARLC 24-10

VI EFTERLYSER
LAGSTA PRISET.
RING OSS
ALLTID FORST.

Pris

Postadress

Adress
Tel.

UTNYTTJA

I DAG

1595:-

BEGRANSAT

AMIGA 2000

SEGA SPEL

D‘GSERBJUD‘.“DEN ?:&%Béﬁéﬁﬁé ...................... ggg
VECKA 19 DOUBLE DRAGON.. 325:-

R-TYPE. ..o 325:-
OUTRUN...... 325:-
AFTERBURNER.........c.ccoooiinnnn 349:
WONDERBOY
INMONSTERLAND ....................
PHANTASY STAR...........
ALEX KIDD THE LOST STAR.
TENNIS

RENGORINGSDISK

| ] |
5 gg-' 5.25" gg-

MIRACLE WARRIORS.
BASKET .. a3
ROCKY
KENSEENY o = N
SECRET COMMAND .
WONDERBOY ......
KUNG FUKID........
FANTASY ZONE Ill..
PENGUIN LAND ...
MONOPOL....
SHANGHAL...
MAZE HUNTER ....
BLADE EAGLE3D......
GANGSTERTOWN L-P..
RESCUE MISSION L-P
3D GLASOGON
LJUSPISTOL

l.l.

Data AB

POSTENS FRAKTAVGlFT TILLKOMMER, EXP.AVG. 12:-
MAN.—FRED. 9—18. LUNCH 12.30-14.00

ELLJIS DATA AB

Box 672

45124 UDDEVALLA
0522/15588

TELEFAX 0522/35344

VAROR KAN AVEN HAMTAS EFTER BESTALLNING




| nasta nummer:

- REPORTAGE FRAN

Q% Business Des:gn Centre, : r 11 MA
Islington, London, e
» Angten. tonder Né@sta nummer utkommer: J

“HEY GUYS, WE COULD BEIN
SERIOUS TROUBLE HERE!"

Aminge (08: STOR & LITEN ) DATACENTER 184518. Skellefted
‘7568493, Bords (0334 PULSEN ° (0910 LAGERGRENS BOKHAN-
HEMDATORER 121218. Eskilstuna DEL 17380, DOMUS DATORER
(016-): STOR&LITEN 130426. Eslév  63753. Stockholm (08-; AHLENS
{0413-): DATALATT 12580. Givie CITY 248000 ankn 171, TRADITION
{026-): LEKSAKSHUSET 103360. 5618301, STOR & LITEN (i Gallerian)

(031-): LEKSAKSHUSET 238040, STOR & LITEN (i Ringen)
116865 (fr. 15/10 680903),STOR & 440585, Sundsvall (DG0-): DATA-
LITEN 222025, TRADITION 150366. BUTIKEN 110800, MIDGARD
Halmstad (035-): MEWELS 118120.  GAMES 175522, Trollhéittan [0520-
Helsingborg {042 HEFOMA ). |EKSAKEN 31133. Taby (08-):
118029. Hassleholm (0451-;: HEM- STOR & LITEN 75889980 Umed
DATA 82537, Jonkbping (036-):  (0S0-): DOMUS 104000. Upplands
PULSEN HEMDATORER 119516. Wasby (0760-: LEK & HOBBY

:  LEKSAKSHUSET

4 Kristianstad  (044-):
DOMUS  DATORER 123140, DATACORNER 125244, aJPER-
NYMANS 120384. Linképing (013-: DATA 126069. Vastra Frblunda

! Gyllenhusef) 112104.  (031-): WETTERGRENS 101060.
Luled (0920-): LEKVARUHUSET Vaxjd (0470): JM DATA 45464,
25925, DOMUS DATORER 37114.  Ostersund (063-: RESURS RADIO
“Malm® {D40-): COMPUTERCENTER TV 134330. Orebro (019-): DATA-
230380, COMPRO 923060, CORNER 123777, STOR & LITEN
DISKETT 972026. Norricsping (011-  223030.

EN ELLER TVA SPELARE
SPOKLIKA LJUDEFFEKTER
TUSENTALS SPOKEN OCH MONSTERS ( ] 4
10 SPANNANDE OCH UTMANANDE NIVAER

- HIJALTARNA FRAN FILMEN TAR DIG MED

PA NYA SPANNANDE AVENTYR L4

FINNS TILL COMMODORE 64, AMIGA OCH
ATARI ST

o a¥.ie .
BAva —.

- S _L__"_t .

l "\ ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8. 171 54 SOLNA, TEL 08-73392 90




