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New York (Datormagazin). Normalt
skriver jag mina ledare pé vér redak-
tion hemma i Stockholm. Men om-
stindigheterna tvingar mig denna
gang att forfatta denna ledare for
hand, pé ett hotellrum | New York, dér
jag just besokt AmiExpo’89.

Med den bakgrunden &r det kanske
inte s& méarkligt att denna ledare ocksa
far ett amerikanskt perspektiv.

USA &r ju Amigans fodelseland och
det land som utvecklat flest program
och tillbehor till Amigan. Trots detta
har Amigan egentligen inte slagit ige-
nom hér. Av de totalt 700.000-
800.000 Amigas som sdlts véarlden
over, Aaterfinns endast 100.000-
150.000 har | USA!

Sjélvfallet har detta bekymrat
Commodores ledning. USA
maéste erévras. Nu verkar ocksa
en férdndringarnas vind svepa
over USA:is datormarknad.
Commodore har satsat hart pa
att bygga upp ett nit av aterfor-
siljare, Hundratals amerikanska
sméaforetag ar sysselsatta med
att utveckla nya spannande pro-
gram och tillbehar till Amigan. |
USA finns en stark tilltro p& Ami-
gans mdjligheter.

Ett annat ljustecken &r den radda av
AmiExpor som planeras i USA under

1989 ~ totalt tre stycken i Dallas, Chi-
cago och Santa Clara. Och Europa
verkar folia efter. | dagslaget finns
dessutom planer p& AmiExpo i bade
'I((ﬁpenhamn och Kdin! Talande tec-
en...

drom kvéllen fick jag ocksa

mojlighet att delta i en liten

sammankomst med 'Peoples
Link"”, ett kommersiellt BBS-system
som omfattar hela USA. Peoples Link
har totalt 30.000 héngiva anvandare
som via modem deltar | tusentals olika
konferanser.

Av dessa &r ca 1.500 Amiga-anvén-
dare som lyckats bygga upp manga
hundra megabyte av PD-program till
Amigan. Det handlar om en enorm
entusiasm och skapargléadje, och till-
stromningar av nya Amiga-dgare &r
avsevdrd just nu berdttade Peoples
Links sysop.

Och det &r bara ett av nara 2.000
BBS:er i USA med Amiga-program!
Ytterligare tecken p& Amigans starka
frammarsch har | USA &r det standigt
véaxande antalet Amiga-tidningar. Un-
der Ami Expo kunde jag rékna till totalt
elva olika speciella Amiga-tidningar!
Det &r ndstan som under gamla
64:ans storhetstid.

Dock en varning om du kommer
till New York och planerar att
kdpa mjukvara. USA har ett an-
nat TV-system, NTSC, medanvii
Europa har PAL. Risken finns
darfor att programvaran inte
kommer att fungera hemma i
Sverige.

nnars dr det knappast langre
Anégon brist pa programvara till
Amigan. Tidningen "Amazing
Computing” producerade nyligen en
katalog med &ver 2.000 kommersiella

program, 1.700 PD-program och

1.700 olika Amiga-tillbehér.
Trenden | amiga-vériden &r nu
allt tydligare. Det &r grafik med
animation, integrering med vi-
deo och musikinstrument det
handlar om. Och grafiken pa
Amigan gar framét med storm-
steg. Nagra av de demonstratio-
ner jag sdg hér | USA var av en
klass som jag personligen trod-
de var omdjligt.

Slutsatsen? Manga av de journalis-
ter och importdrer, som jag mott tidi-
gare i bide USA och England &r nu allt
mer dverens. Amigan ar pd god vig
att ervra helt nya anvandningsomra-
den. Och aven proffsen bérjar accep-
tera Amigan. Att pasta att det varas for
Amigan &r inte langre n&gon dverdrift.

Christer Rindeblad

Stereo
pa 128:an

B En cartridge med namnet “SID
Symphony" kommer frdn en firma
med det intressanta namnet Dr. Evil
Labs. Denna cartridge lagger till ytter-
ligare en SID-krets till C128:an och
mdojliggdr stereomusik med tva
génger tre stammor.

Kostnad USD 34.94 och for ytterli-
gare en dollar medféljer en dubbelsi-
dig diskett med musikmjukvara och
over tva dussin stereomelodier.

Mer information: Dr. Evil Labs, PO
Box 190, St. Paul, IN 47272, USA.

Spectrum
128

W Free Spirit Software fortsatter att ge

ut grafikprogram till Commodore 128.
Spectrum 128 ar ett fullfjadrat ritpro-
gram i férg for 80-kolumnsskérmen,

Fér anvéndning krdvs mus och 64K
videominne och d& fas allt man kan
Onska sig for att skapa fantastisk
konst. Basic 8-kompatibelt, och fér-
modligen ocksa skrivet i Basic 8.

Pris: USD 39.95. Bestilles fran:
Free Spirit Software, PO Box 128, 58
Noble Street, Kutztown, PA 19530,
USA.

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM, Bessksadress;
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Aktieprogram
for Amigan

For aktieinvesterare har det kommit
The Securities Analyst frin Free Spi-
rit Software Inc. Det ar ett program
som analyserar bérsen och ritar upp
charts for aktier mm. Annu finns det
ingen importdr i Sverige. Telefon fill
Free Spirit ar 009-1-215-683-5609

AK

Ny Toolkit
till Director

Till animeringsprogramet/program-
spraket The Director har det kommit
en ToolKit som utvidgar och utdkar
mojligheterna hos programmet. HK
Elektronics har mer information. Ring
08-733 92 90.

AK

THE CRACKERS PROBLEMLOSNING

BROTTSLIG

' FLERA UNGDOMAR DOMDA

FOR BEDRAGLIGT FORFARANDE

Ni som laste nr 16-17 av denna
tidning fick i en artikel ett tips av sig-
naturen '"The Cracker" hur man kan
lura Posten pa porto nér man skickar
disketter. Samma frimarke kan anvan-
das fiera génger, tipsade "The Crac-
ker", och berattade hur man skulle g&
tillvaga.

Folj INTE detta rad! Det &r faktiskt
en brottslig gérning som "The Crac-
ker" uppmanar till. Och féljderna for
den som upptackts ar inte séarskilt
treviiga.

Flera ungdomar som foljt tipset har
doémts for bedrégeri och for ytterligare
ett antal ungdomar véntar &tal. Botes-
belopp pa 4000 kronor har utdémts
for brottet och givetvis hamnar “géar-
ningsmannen” i polisens straffregis-
ter.

Posten har ocksé kontaktat foréld-
rarna till ver 100 ungdomar som skic-

kat disketter med tidigare anvénda fri-
maérken. | de fallen har det handlat om
dataintresserade undgomar under 15
&r, alltsa &nnu inte straffmyndiga.

Eftersom det tyvérr har satts i sy-
stem bland ménga ungdomar att for-
soka lura Posten genom att anvanda
samma frimérke flera génger &gnar
var personal sérskilt stor upmarksam-
het &t det har problemet. Fran Finland
och Danmark har vi fatt signaler om
samma problem och déarfor samarbe-
tar vi nu for att fa stopp pa missbruket.

Vért rad till alla dataintresserade
ungdomar som skickar disketter till
varandra ar darfér — frankera med
oanvénda frimérken ndsta gang. Det
blir billigare &n de dryga dagsbéter
som vantar Dig om Du aker fast.

Halsningar
Gunilla Zillhén, Postens Presstjénst

&

rattis! Ni 10 som vann ett spel
Gdenna gang i var spannande

prenumerationsutiottning.
Dessvarre har det blivit en andrin i
sista minuten eftersom Leisure Suit
Larry Il med storsta sannolikhet inte
kommer att goras till Amigan. Dator-
magazin ber om overseende.

Detta gor att 64:a-, 128:a- och Ami-
gadgarna far spelet "Bubble Ghost”
och till Ataridagarna "'Leisure suit Larry
| i

Ghn!

Vinnarna &r foljande: C64/128: Mag-
nus Josephson, Morbyldnga, Daniel
Héagglund, Valby, Bjérn Friberg, Viskafors,
Krister Taikina-aho, Trollhdttan och Nick-
las Ljungdahl fr&n Orebro. Amiga: Per
Claesson, Billdal, Henrik Hjalmarsson, Li-
dingd och Ronnie Nilsson, Tving. Siutligen
har vi Atarivinnarna: Andreas Linde, Solna
och Stefan Harald | Ahus.

Vinsterna kommer s& snart som méijligt
pé posten.
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A NYHETER

AMI-Expo i New York
solklar succe

New York (Datormagazin).
En portabel Amiga, accele-

- Salde piratspel
I sin datoraffar

skild sensationell nyhet fran AmiExpo.
| stéllet &r det nog méngden av nya
program och tillbehor som &r nyheter i

Nu misstanks en dgare av en
datorbutik i Mellansverige
for piratkopiering.

Han har tillsammans med
sin son sélt knéckta piratko-
pierade exemplar av flygsi-
mulatorn Interceptor i sin af-
far.

— Vi har bevis p& ati de
har salt minst ett piratkopi-
erat spel, sdger dverakiaga-
re Kjell Stenbarg i Jonko-

ping.

Det var i hostas som polisen slog fill
mot affaren | Mellansverige efter en
anmalan fran den storsta speldistribu-
toren, HK Electronics.

Vid beslaget hittade polisen, enligt
obekriftade uppgifter, 160 disketter
med piratkopierade spel, déaribland
den populara flygsimulatorn Intercep-

Far och son
misstankta

tor. En kopia dér nagon géatt in och
tagit bort det skydd programmet for-
setts med.

Udda foretelse

— Det hér &r en ny och udda forete-
else med fa réttsfall som férebild. Det-
ta gor det lite besvarligt, forklarar
overéklagare Kjell Stenberg.

Anledningen till att regionaklagaren
i Jonkdping tagit hand om fallet och
inte den lokala éklagaren i den ankla-

gades hemkommun betyder inget, en-
ligt Gveraklagaren:

— Det betyder inte att det skulle
vara négot speciellt allvarligt fall. Det
ar bara s att vi inte har nagra vatten-
tata skott mellan de olika avdelningar-
na.

Fran HK Electronics, som polisan-
malde butiken, uttrycker foretagets
VD Heikki Karbing sin oro:

— Det ar skrammande att det saijs
piratkopierade spel i butikerna. Det ar
nagot vi hoppades att vi aldrig skulle
fa se,

Skanska pirater
riskerar fangelse

Nu kriver 8klagare Christer
Strom i Kristianstad fangel-
se for de tvad personer som
missténkts ligga bakom om-
fattande piratkopiering.

Rittegangen som inleds
tidigast i april blir den hittills
mest omfattande rattegang-
en mot datapirater. De kom-
mer att 3talas for brott mot
upphovsrittsilagen och bok-
foringsbrott.

- Blir de domda f{ill
fangelse tror jag det kan ge
en avskrickade effekt pa
andra pirater, siger aklaga-
re Christer Strém.,

Det var for ett och ett halvt ar sedan
Datormagazin forst rapporterade om
de tva skanska piraterna. Det handlar
om en 36-drig och en 43-drig man
som oberoende av varandra kopierat

och salt datorspel genom regelrétt
postorderverksamhet. Man annonse-
rade flitigt i dagspress och sélde pro-
gram till alla som var villiga att betala.
Nér polisen gjorde husrannsakan och
beslag hittade man regelratta listor
som skickades ut till kunderna. Enligt
aklagaren har den ena salt for ett
"'sexsiffrigt’” belopp och den andra for
ett femsiffrigt.

— Den andre har forstort mycket av
papperna darfor har vi inte hittat mer.

Granskat postgirot

Detta har man fatt ut genom att
noggrant ga igenom alla transaktioner
hos de badas postgirokonton,

Anledningen till att utredningen tagit
tid &r att det har varit ett omfattande
arbete att ga igenom de beslagtagna
programmen. Att det har funnits Pub-
lic-Domain, copyright-oskyddade
program, bland piratkopiorna har inte
gjort utredningen enklare.

~ Vi har tvingats att sortera materi-
alet, berattar Christer Strom. Eftersom
man inte kan se vad som finns pa en
diskett genom att titta pé den har det
tagit tid.

Det skulle heller inte halla i en
domstolsforhandling att exempelvis
havda att "'90 procent ar piratkopior"'.

klagare Strbm tror att domen kan
f& en effekt forst om de bada miss-
tankta piraterna déms till fangelse:

— DA kan det fa ndgon form av av-
skrickande effekt. Blir det bara boter
ar risken stor att det far motsatt ver-
kan, Att folk bérjar kalkylera sina risker
att &ka fast och eventuellt bli domda
till boter.

De bada tilltalade har vid tidigare
tillfélle férnekat brott.

Heikki Karbing, VD pa HK Electro-
nics som &r malséagare, ar kritisk:

— Det ér skrammande att de haft en
sé stor omfattning och att myndighe-
téarna inte har gjort ndgonting an pa tva

r.

Lennart Nilsson

ratorkort. Mdngder med nya
program och tillbehor gjorde
AmiExpc i New York till en
solklar succié. Totalt kom

over 10.000 bestkare!
I = Nu har det verkligen
| lossnat fér Amigan, var

méangas omdoémen.

AmiExpo, som hélls pa superflotta
Marriott Marguis pa Manhattan i cen-
trala New York, 3-56 mars, var den
forsta AmiExpo négonsin pa USA:s
ostkust. Men framgangen talar starkt
for en repris.

Sammanlagt stélide ndra hundra
olika féretag ut allt frin ordbehandlare
till markliga expansionsenheter for
Amigan. Hundra foretag later kanske
mycket, men dd ska man minnas att
varken Commodore eller kdnda pro-
gramhus som Gold Disk eller Oxxi var
har.

Commodore forklarade sin franvaro
med “tidsbrist'’, Man prioriterade en
utbildningsméssa.

Och Gold Disk hade hyrt en stor
hoteilsvit i narheten av Expo dér man
tog emot sarskilt utvalda tidningar och
importtrer. Datormagazin var givetvis
dér...

imponerande méangd

Det &r svart att peka ut nagon en-

sig.

Aldrig tidigare har det p& en enda
méssa visats upp sd méanga Amiga-
program och Amiga-tillbehor som har
i New York 1989. Och da ska man
minnas att AmiExpo var néstan kli-
niskt rent fran spel.

Ska man trots alit peka ut nagra
sensationella nyheter s4 &r det
ASDG:s nya muliiseriella portar, som
férvandlar Amigan till en fleranvéndar-
station.

En mangd nya musikprogram tyder
ocksé pé att Amigan kan bli ett allvar-
ligt hot mot Atari ST:s stéllning som
musikdator.

Ny Word Perfect

Word Perfect bekréftade ocksa un-
der AmiExpo att man kommer med en
version 5.0 av Word Perfect till Ami-
gan.

En annan infressant nyhet var den
portabla Amiga som Micro Moman-
tum visade upp. Dock endasi en pro-
totyp!

Mer méssan visade ocksd en ny
trend. Totalt elva olika amerikanska
och kanadensiska Amiga-tidningar
deltog. Manga av dem nystariade,
som The Amiga Sentry, Amiga Plus,
Computers Amiga Resource Disk and
Magazin och udda ""Het ancther Ami-
ga magazine"'

Christer Rindeblad
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Varfor droj

Amiga 1000 S-markt i efterhand

de det sa linge?

Varfor blev aldrig Amiga Det fragar sig nu alla da-
1000 S-markt nar den sldpp- torhandlare som riskerade
tes?

att kopa tillbaka de Amiga

T oew T

ST st helararkden

Svenska Commodores VD Anders Staaf t'rég'fér“ lata sig nas
for en kommentar angdende hotet att tvingas betala tillbaka
ett tiotal miljoner kronor for icke-S-mérkta datorer.

1000 de sdit till privatper-
soner.

Och anledningen ar att All-
méanna reklamationsnamn-
den i ett beslut rekommen-
derade en datorforsaljare i
Umed att kopa tillbaka tva
stycken Amiga 1000 for 11
841 kronor.

Men nu &r Amigan S-
markt i efterhand och dar-
med ocksd godkind. Detta
forutsatt att datorn forses
med ritt etikett fran SEM-
KO.

Bakgrunden till dispyten om Amiga
1000 &r foljande:

Nar Amiga 1000 lanserades i Sveri-
ge var den tankt som en kontorsma-
skin.

Ska man sédlja kontorsmaskiner i
Sverige behovs maskinen inte vara
godkand for att kopplas in pa elnétet.
Den behdver inte ha ndgon S-mérk-
ning.

Men for de apparater som kan an-
slutas hemma, krévs det ett godkéan-
nande.

Svart dra grins

— Det kan vara svart att dra gran-
sen, sager Torsten Sandgren p& SEM-
KO. Ar en apparat avsedd eller lam-
pad att ha hemma s ska den S-mér-
kas.

Men till skilinad fran efterfoljarna
Amiga 500 och 2000 saknade Amiga
1000 S-markning.

Detta upptickte tvA personer i
Umetrakten som anmalde fallet till All-
manna reklamationsndmnden. Och
namnden gav de bada personerna ratt

. mot séljaren LJE-konsult som salt de

bé&da maskinerna i november 1986
och december 1987.

Enligt Allménna reklamationsnamn-
den skulle de bada f3 tillbaka de 11
841 kronorna de betalat var for sina
datorer.

Kontaktade SEMKO

Men Lennart J Eriksson pa konsult-
firman nojde sig inte med det, utan tog
kontakt med Commodore som i sin tur

fick Amiga 1000 typgodkénd av SEM-
KO,

— Vi beslutade oss tidigt att vagra
betala, forklarar Eriksson. De hade
tvingats vénda sig till domstol for att fa
ratt.

Och hade LJE-konsult tvingats
kopa tillbaka Amiga 1000-maskinerna
for det ursprungliga priset hade man i
sin tur vant sig till Commorodore.

— Hade det gétt sd langt hade vi
kravt tillbaka vad vi betalat Svenska
Commodore for Amiga 1000-maski-
nerna...

Ett sddant aterkép hade i sin tur lett
till en lavinartade tillstromning av Ami-
ga 1000-apparater. Med tanke pa att
det sélts uppskattningsvis mellan
1500 och 2000 maskiner hade ett
tvAngskdp inneburit att Svenska
Commodore tvingats kopa tillbaka
gamla datorer for mer an tio miljoner
kronor.

Datormagazin har férgaves vid upp-
repade ganger, under en dryg vecka,
sbkt Svenska Commodores VD An-
ders Staaf for en kommentar.

Enligt SEMKO kostar det i storleks-
ardningen 10 000 till 20 000 kronor att
typgodkanna en dator.

Lennart Nilsson

—

1000 st Nore
land. Hogt kalalogv
1000 st o1 svenska 3




Golddisks chef
sticker ut hakan

TORONTO (Datormagazin) -
Amigan &r inte bara en bra
speldator. Den &r ocksd
béttre an Macintosh pa ex-
empelvis desktop publis-
hing.

Burton Robson, PR-chef
for kanadensiska program-
huset Gold Disk, skrader
inte med orden. Men s& far
han ocksa stdd fradn proff-
sen:

Forra aret utsdg amerikas
storsta desktop publishing-
tidning Gold Disks DP-pro-
gram "Professional Page”
till ’Best Buy”. Det ni!

| férra numret av Datormagazin kunde
ni lasa om Comic Setter, ett program
for att enkelt gbra tecknade serier
med Amigan.

Och forra dret utsdg dven Datorma-
gazin Professional Page till det i
sdrklass basta déesktop publishing-
programmet for Amigan.

Hér pa redaktionen ligger nu ocksa
animationsprogrammet MovieSetter
och ritprogrammet  Professional
Draw klara for test.

Gemensamt for alla dessa program
ar att de hamnar inom sektorn renod-
lade kreativa nyttoprogram till Ami-
gan. Att de alla har fatt lysande recen-
sioner i utlandsk datorpress och salt
mycket bra varlden Gver. Och att de
alla kommer fran ett litet kanadensiskt
programhus med namnet Gold Disk.

Helt naturligt undrar man d& vad i
hela fridens namn det déljer sig bak-
om Gold Disk?

Gold Disk startades lite forsiktigt
1985 | utkanten av Toronto | Kanada
av Kailash Ambwani. Avsikten var att
utveckla det forsta riktiga desktop
publishing-programmet till Amigan.
Redan dé ans&g man att Amigan hade
tekniska mojligheter till att bli en hard
konkurrent till Macintoshen. Och ett &r
senare kunde bolaget stolt visa upp
resultatet — Pagesetter — pd méssan
The World of Commodore i Toronto,

— Visserligen hade vi rdknat med att
sélja bra av programmet, beréattar Bur-
ton Robson. Men férséljningssiffrorna
overtraffade vara vildaste forvantning-
ar, Till dags dato har det sdlts Sver
30.000 Pagesetter varlden dver!

Nu ridde det inte l&ngre ndgon tve-
kan. Det fanns ett behov av bra nyt-
toprogram till Amigan, som ménga d&
betraktade enbart som en haftig spel-
maskin.

Gold Disk borjade snabbt arbeta
med en forbattrad och mer avancerad
version av Pagesetter — det som sena-
re kom att dépas till Professional
Page.

Och med facit i hand kan man nog
séga att bolagets satsning lyckades
over forvéntan. Gold Disk har i dag
totalt 15 anstéllda, varav sex pro-
grammerare. Professional Page har
hittills saits i éver 20.000 exemplar.
Och forsaljningen okar hela tiden.

— Vi kommer att anstélla fler inom
den narmaste framtiden, sager Burton
Robson, féretagets PR-chef. Och vi
soker med lius och lykta efter nya
storre lokaler.

Stokiga programmerare

Gold Disk ligger i ett litet industri-
omrade nagra mil frdn Torontos cent-
rum. Av utrymmesskal hade man strax
fore vart besok fiyttat ut alla program-

merare till ett eget kontor nagra hund-_

ra meter frin forséljningskontoret.

Gold Disk utvecklar sina program
bade inom foretaget och med hjalp av
inhyrda programmerare. Sex pro-
grammerare kan ju inte allt om tid-
ningsproduktion eller animation.

— Ursakta om det ser lite stokigt ut,
sager Burton Robson med ett snett
leende nar han dppnar dorren till pro-
grammerarnas rum. Det &r svart att 4
dem att héalla ordning hér.

| mycket dampad belysning sitter
sex killar i 20-25 ars aldern med ansik-
tet tatt mot sina monitorer. Maskin-
parken &r en salig blandning av Amiga
1000- och Amiga 2000-maskiner.
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Har dr hela staben av medarbetare pd Gold Disk: | raden langst bak Burton w Robson,
Lynda Brink, Darcy McDonald, Sue Pickavance, Henry Gin, Peter Turrer, Dr. Arno Krautter,
Patrick Roscoe. Och frdmsta raden: Eric Seigermann, Ray Singh, Phil Hotte, James More-
head, David Jones. Saknas pa bilden gor Kailash Ambwani, Rolf Ludwig. Sue Whitehouse,
Paul Albernaz, lan Donen och John Lee.

-Vi har bdde NSCT- och PAL-ma-
skiner eftersom vi ocksé gor versioner
fér Europa och USA har, berattar Pa-
trick Roscoe, ocksé ansvarig for fére-
tagets support-funktion. Det &r alltsa
Patrick Roscoe ni kommer till nar ni
ringer till Gold Disk hjalptelefon.

— Jag far val mellan 20-30 telefon-
samtal per dag, sager Patrick Roscoe.
De flesta som ringer &r kanadensare

Telecom saljs

British Telecom, den eng-
elska motsvarigheten till Te-
leverket, anonserar nu ut
sitt vdlkdnda spelforetag
Telecomsoft for férséljning.

- Spelprogram passar in-
te ldngre inom British Tele-
coms ramar, sdger Tom
Baird, utvecklingschef pa
British Telecom.

Forsaljningen kan te sig un-
derlig i och med att Telecomsoft
férra aret omsatte nira sex mil-
joner pund (cirka 60 miljoner
svenska kronor) och har sedan
starten for fem ar sedan tillhort
ett av de ledande spelféretagen
pa marknaden med ca 150
slappta speltitiar.

Fragetecknen runt férsaljning-
en av Telecomsoft &r ménga och
endast ett fatal av dessa lyckas
de anstilida pa foretaget rata ut.
Ingen vet eller vill réja vilka spe-
kulanter som visat sitt intresse
av foretaget.

Kjell Andersson, HK Electro-
nics, som har god marknadsin-
sikt anser att de mest potentiella
képarna inom spelbranschen &r
U.S. Gold och Mirrorsoft. De ar
de tva foretag som har mest ka-
pital. Men enligt Telecomsoft har
det ocksa horts intresserade
roster fran andra branscher.

”Jag ar forvanad”

- Jag ar forvanad over fran
vilka branscher en del spekulan-
ter kommer ifran, kommenterar
Telecomsofts chef Paula Byrne.

Namnet Telecomsoft kommer
formodligen kdparen tvingas by-
ta i och med att det ar latt att
forknippa med British Telecom.
De tre markena Rainbird, Fire-
bird och Silverbird kommer dock
att bibehallas.

Grundidén bakom Telecom-
soft var att féretaget skulle sélja
mjukvara via telefon. En vida-
reutveckling av British Telecoms

tidnster, liknande det svenska
televerkets videotex.

Telecomsoft utveckling gick
inte i den riktningen och foreta-
get producerar nu enbart dator-
spel for forséljning over disk. Det
innebér att féretaget inte l&ngre
platsar i det fack British Telecom
vill placera det i.

Det ar den officiella anledning-
en till forsaljningen. Den egentli-
ga anledningen &r troligen en bit
mdorkare &n den officiella. Rykten
har under en langre tid gatt om
att Telecomsofts I6nsamhet inte
varit sa hog den behdver vara for
att betala de drygt 40 anstélldas
Ibner och de moderna lokalerna
pa New Oxford Street i Londons
hjarta.

De anstidllda pa Telecomsoft
raknar dock med att fa behalla
sina jobb nar foretaget siljs. Hu-
ruvida lokalerna kommer att be-
hallas &r helt upp till képaren.

Tomas Hybner

och amerikaner. Men det ringer en hel
del europeer ocksd. Fast de flesta
skriver hit.

Om du kor en piratkopia ar det dock
meningsldst att ringa. Patrick Roscoe
kontrollerar alla licensnummer blixt-
snabbt pd sin dator innan han ger
négra svar.

— Men folk &r déliga p4 att skicka in
registreringskorten. Och har de inte
skickat in kortet f&r jag inte hjilpa
dem. Aven om de kopt ett original.

Amigan battre &n Macintosh

Har avbryter Burton Robson och vill
prata mer om Professional Page, som
trots allt &r foretagets viktigaste pro-
dukt just nu.

— Macintosh har ju lénge betraktats
som det naturliga valet nar man ar-
betar med desktop publishing, sager
Burton Robson. Men Amigan med
Professional Page ar béattre pa nagra
viktiga punkter. Med Professional
Page kan man ta fram riktiga fargse-
parationer av bilder och teckningar.
Det &r svérare med Macintosh.

— Dessutom kan man arbeta med
flera olika program samtidigt i Amigan.
Det &r svarare att géra med Macin-

* tosh.

— Faktum &r, séger Burton Robson,
att en av amerikas storsta desktop
publishing-tidningar forra aret utsig
Amigan med Professional Page till nr 1
inom desktop publishing nar man an-
vander farg. En annan datortidning
klassade det paketet som "Best
Buy™.

-Och i Tyskland, tilligger Burton
Robson, valde en stor reklambyré
Amigan och Professional Page i stéllet

fér Macintosh och Pagemaker. Orsa--

ken var att med Professional Page var
det mycket enklare att géra firgsepa-
rationer.

P4 Gold Disk &r man inte lite stolt
over framgéngarna. Men trots det vilar

man inte pé lagrarna, utan letar stin-
digt nya program-ideer.

— Det var nér vi upptéckte att &ven
manga privatanvandare kopte Profes-
sional Page som vi beslot att ta fram
ComicSetter och MovieSetter. Det &r
tva program som passar bde amatorer
och proffs

MovieSetter ar ett program for att
gora rorliga tecknade serier med. Det
dr i och for sig inte speciellt originelit.

Till Amigan finns i dag nastan ett dus-
sin animationsprogram.

— Men MovieSetter gor det mdjligt
for en amator att skapa en rorlig teck-
nad serie med proffskvalite pa nagra
minuter, sdger Kailash Ambwani, VD
och &gare av Gold Disk. Jag tror att
MovieSetter passar bade hemanvén-
dare, lérare, hobbyister och proffs.

En annan ny Gold Disk-produkt &ar
Professional Draw, ett mycket avan-
cerat 4-fargs ritprogram som fungerar
bra tillsammans med Professional
Page. Datormagazin fick en snabb de-
monstration av Gold Disk program-
merare under vart besok. Och faktiskt,
vi imponerades.

P2 listan 6ver kommande program
stér ocksa Design-3D, ett CAD-pro-
gram som vi ocks4 fick demonstrerad
under besoket. Det &r ingen tvekan
om att dvriga CAD-program till Ami-
gan kan f& problem nar Design-3D
slapps under varen. Design-3D ska
enligt Gold Disk bli det snabbaste
CAD-programmet hittills till Amigan.
Och forsedd med en unik finess, ndm-
ligen mdjligheten att 6ppna fyra olika
fonster, och pa sé vis kunna se sin 3D-
ritning fran fyra hall samtidigt...

Spel d&, &r det ndgot Gold Disk
kommer att satsa pa med samma iver
som sina nyttoprogram‘?

— Nja, sa r Burton Robson. Det
finns inga sadana planer i dagslaget.
Och bérjar vi gora spel blir det i ett nytt
bolag utanfér Gold Disk. Vi vill inte bli
forknippade med spel.

Christer Rindeblad

———_
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Hackergruppen Groovy Bits:

Egentligen ar de bara fem
ungdomar som programme-
rar.

Men det finns nagot som
skiljer medlemmarna i Groo-
vy Bits fran alla andra som
ar med i hackergrupper. De
har namligen kontrakt med
ett engelskt spelféretag:
Players:

~ Vi haller pa att skriva ett
budgetspel med titeln Viet-
nam Gunboat, beréttar Jo-
han Bernkert.

Det &r fyra ndgot nervisa ungdomar
i gruppen Groovy Bits som later sig
intervjuas. Platsen &r uppe pé Dator-
magazins redaktion. Eller snarare i fi-
karummet dit folk stiandigt kommer
och gér. Fredrik Ekholm, 15, Mikael
QOlsson, 16, Johan Bernkert, 18 och
Patrik Wallstrom, 18, har kommit upp
for att berétta om det kontrakt de har
fatt med ett engelskt spelftretag.

Bolaget heter Players och de fyra
ska tillsammans med 15-arige Tomas
Danko konvertera ett budgetspel till
64:an. Hittills har de fatt ihop Opp-
ningsdemon och de véntar pa ett for-
skott fran England:

— Vi har blivit lovade 15 000 kronor,
plus tva kronor for varje spel som
séljs, sdger Johan Bernkert som &r
den som beréattar mest.

| sjdlva verket &r det ingen konverte-
ring i ordets ratta bemarkelse efter-
som det inte finns négot original av
spelet att konvertera fran.

Det hela borjade med att de tillver-
kade eft spel med titeln "Sqauad
One"” som de skickade till Storbritan-
nien. Men spelet ansags vara alltfor
ooriginellt fér att slappas.

Nu van

i

Johan Bernkert; Fredrik Ekholm, Mikael Olsson och Patrik Wallstrém i Groovy Bits avvaktar

de stora hdjderna. Forsta spelet for ett engelskt bolag ér pa gang

— Spelet var som Delta, forklarar
Johan. Men samre.

Men trots motgéngen med forsta
spelet tog Players kontakt med hac-
kergruppen och presenterade dem
med en spelidé: Vietnam Gunboat:

— Det handlar om en bat som rojer i
Vietnam, havdar Johan och invander:
Det &r dock ett dumt namn...

De fyra fortsatter med att berétta

hur de likt rockmusiker bildade eller
gick frAn den ena gruppen till den
andra. Hur de bdrjade i the Rebel och
fortsatte | Sector 90 och darifran gick
med i Agile som senare blev Groovy
Bits. Och hur Patrik Wallstrom (&ven
kallad Karl XII') gick frén Science 451
och Sphinx till Groovy Bits.

Och de beréttar om att knacka and-
ras spel:

— Det &r roligt att komma forbi
skydden. Att se hur déligt skyddade
spelen &r, havdar Patrik Wallstrom.

De menar att det roliga ar slut sa fort
ett spel ar knackt. Att det fungerar pa
samma satt som att |6ésa korsord: S&
fort det ar lost kastar man det och
bérjar pa ett nyit.

De fyra havdar att av alla hacker-
grupper &r det bara en som séljer sina
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tar fram gangen!

knéckta kopior.

~ Det enda sattet man kan bli kénd
pd och f& uppmérksamhet &r att knéc-
ka ett spel och lagga sitt namn i introt.
Spelen sprids sedan for introduktio-
nens skull, inte spelet.

For att &stadkomma allt detta an-
vander de antingen programmet Tur-
bo Assembler eller Laser Genius till
sina 64:or.

Ar det d& inte snart dags att ga
dver till Amigan?

— Nej. Tvd av oss har Amigor, men
vi fortsatter pa 64:0rna, forklarar Mika-
el Olsson. Det ar bara "lamers' som
tror att 64:an ar déd.

— Men det ar klart. Det &r svart att
utveckla nya rutiner till 64:an i dag.
Och det ar betydligt lattare att pro-
grammera Amigan, fortsatter Mikael.

Aven om de samtliga bor i Stock-
holmsomrédet drar de sig inte for att
aka pa Copy-partyn runt om i landet.
Samtliga kan ténka sig att ta sig till
Danmark och det &r ett bra party pa
géng.

Och samtliga dréommer om att kun-
na arbeta som programmerare i fram-
tideln. Men de spelar inte langre nagra
spel:

— Alla bra spel till 64:an kan man
samla pa tva disketter, havdar Johan
Bernkert.

— Egentligen gor vi det har bara for
pengarnas skull, fortsatter han, vilket
gor att alla brister ut i gapskratt.

Om att forbjuda vissa datorspel har
de samtliga en mycket bestamd &sikt:

— Det &r fiantigt att tro att man kan
minska ungdomsvéldet genom att ta
bort vissa spel, betonar Johan.

Och om nakna tjejer i Datormagazin
har de lika bestdmda asikter:

— Ar det nagon som vill se nakna
tjejer kan de lika gérna kopa en porr-
tidning eller hyra en videofilm.

Lennart Nilsson




Darfor kommer inte
bussen till hockey-VM

Nar Sverige ar med och
kédmpar om VM-titeln i bord-
tennis i Dortmund den 29
mars — 9 april s kan vi sitta
hemma vid TV:n och njuta av
blixtsnabb resultatrapporte-
ring, inbakad i avancerad,
fargsprakande grafik.

Pa plats finns namligen
Europas modernaste och
mest tekniskt avancerade
mobila sdndningsstudio:
Commoderes multimedia-
buss AMIGA tele VISION...
Waldners, Appelgrens och
de andras kamp vid "gréna
bordet” ar bara ett av manga
stora europeiska sporteve-
nemang som raddas med
hjalp av elva ton hypermo-
dern Commodore-teknik.

Commodores rod-vit-blda Merce-
des-buss har blivit alltmer efterfrigad
och kor redan i skytteltrafik mellan de
stora sportarenorna for att demon-
strera Amigans oovertraffade snabb-
het och stora grafikrepertoar.

Bussen &r, som vi tidigare berattat
om i ett stort reportage, utrustad med
17 olika Commodore-datorer av vilka

Atta stycken ér Amiga 2000 med hard-
disk, diskdrive, digitizer och Genlock-
Interface. Den har kostat cirka elva
miljoner kronor att bygga och utrusta
och finns normalt stationerad i den
osterrikiska staden Linz.

Hérifrdin opererar skaparen och
chefen for Commodore Sport-Ser-
vice, doktor Robert Hehenwarter, till-
sammans med en grupp video- och
computer-specialister. P4 updarg fran
Commodores europeiska hogkvarter i
Frankfurt &ker de varje manad ut for
att hjalpa TV-bolagen med rapporte-
ring fran de allra storsta och mest
valbevakade sportevenemangen.

Det forklarar varfér Commodore-
bussen finns pa plats vid bordtennis-
VM, efter att ha varit i Antwerpen i
Belgien en vecka och bevakat en stor
horse champion-show.

Samtidigt pagér World Cup i hast-
hoppning i Scandinavium | Géteborg.
Dit kommer tyvérr inte bussen den har
gangen, men daremot ett tekniker-
team pa sex personer fran Commodo-
re Sport-Service i Linz.

Om allt gar som planerat kommer
multimedia-bussen att finnas pa plats
i Stockholm i juli i &r for att bevaka
fértavlingarna till 1990 ars VM i hast-
hoppning. Nasta &rs varldsméster-
skap i Stockholm betecknas som &r-
hundradets stdrsta hasttavlingar och
da kommer forstas mobila AMIGA tele

VISION och den duktiga teknikersta-
ben frdn Commodore Sport-Service
att finnas pa plats.

Daremot blev det tyvarr inget gést-
sge! vid ishockey-VM i Globen nu i
var.

— Vi fr s& ménga forslag att vi
tyvérr inte har en chans att hinna vara
pé alla sportarenor, sger en pressta-
lesman for Commodore i Frankfurt.
Narmast méaste vi darfor diskutera
med Commodore-foretagen runt om i
Europa och fa fram vilka evenemang
som &r lampliga att bevakas av var
multimedia-buss. Just nu ar efterfra-
gan enorm...

Bland de andra storevenemang
som Commodore-bussen bevakar i ar
finns en stor internationell golfturne-
ring med svenskt deltagande i Min-
chen i slutet av oktober.

| augusti har den dessforinnan foljt
svenska lagets framfart under volley-
boll-EM i Tyskland och under augusti
har bussen varit i Stuttgart pa &nnu en
stor internationell hasttavling.

Héstar gar blivit nagot av en specia-
litet for AMIGA tele VISION. Men sé
sldr den ju ocksd sina konkurrenter
med mangder av hastlangder. Com-
modore &r varldens enda dataftretag
med en s&dan har skraddarsydd buss,
fullproppad med avancerad elektro-
nik...

® Commodores egen TV-buss, fullastad med Amigor, kommer tyvérr inte
till hockey-VM i Sverige. Ddremot I&r vi f4 se den hér under SM i hiasthopp-
ning, berétiar doktor Robert Hehenwarter, som chefar for bussen.

| en motion séllar Bernt Ekholm (s) sig till
méngden som vill ha férbud mot valdsfér-
harligande dataspel.

Disk-2-Disk &r ett program for att flytta
filer frén 64/128 till Amiga som sélis av
Karlberg & Karlberg for 646:- Ring: 046-474
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HK Electronics ar nu férdiga med den

svenska overséttningen av manualen till Di-
giview 3.0.

Den fdrsta svenska versionen av Prowrite
har haft en tdmiigen délig svensk stavnings-
kontroll. Procomp lovar bot och bittring
och haller fn pA med en ny bétire version.
Den svenska manualen véntas ocksd bli
klar innan mars ménads utging. Aven
Proscript och Flow haller pa att Gversittas
till svenska. Ring Procomp pé tel 0472-712
70 for mer info.

AK
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Fax.nr: 08-3368 11
International

fax.nr: int + 468 - 33 68 11.

Protext
nu i Sverige

B Protext, det engelska kritikerrosade
ordbehandlingsprogrammet fran Ar-
nor Ltd, har nu kommit till Sverige.
Bremberg Electronics tar ocksa in
Protext Office och Protext Filer fran
samma firma. Den svenska importér-
en lovar att det dven ska komma en
oversattning till svenska s& fort som
majligt. Ring 0503-40330 for mer info.

Professionelit
ritprogram

B Frén Gold Disk kommer Professio-
nal Draw som &r ett strukturerat rit-
program for Amiga. Fordelen jamfort
med ett vanligt ritprogram &r att man
vid utskrift kan dra nytta av printerns
hela uppldsning, oavsett om det &r en

-
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| Allti Nyttoprogram & Dataspel I
1 Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC -
Ce4/128 KD C64/128 K/D AtariSt Amiga I
ACE 2083 115/165 Stealth Fightar 185/195 Football Manager IT 245 Gauntlat IT 255 »
2 Action Service 115/165  Sub Battle 1157165 Gunship 230  Gettisburg 345
Aftsr Burner 115/165 Summer Edition 115/165 Hostages 245  Int. Soccer 205 l
Arcade Muscle 145/165 Summer Olympiad 115/165 Outrun U.8. 205 Hybrs 5
Barbarian IT 1i5/165  Superstar Icehockay * 115/165 Pacmania 205 Kampfgruppe 295
Batman 115/165  Taito Coin-Op Hits 1457180 S.DL 205  Lattice-C 5.0 2895 I
Chessmastar 2000 115/185  Test Drive 115/1685 StargliderIT 245  Menace 205
Chuck Yeager 115/165 The In Crowd 145/180 STOS 345  Mickey Mouse 205
l Daley Thompson 115165 Willow /165 Summer Olympiad 205  Nigel Mansell 245 I
i Double Dragon 115/165  Winter Edition 115/165 Superbase Personal 950  Operation Wolf 205 o
Dragon Ninja 115/165  Zac McKrackan -/165 Superbase Professional 2595 QOutrunU.S. 205
Fist & Throttles (saml) 130/165 Atari St Superstar Icehockey 245 Pacmama 208 l
2 Giants (saml) 130175  After Burner 205 Triad (saml) 295  Police Quest 255 ¢
Gold, Silver & Bronze 145/195  Birdie (golfsaml) 230 Willow 255  Rocket Ranger 295
Iron Lord 165/205 Bomboozal 245 Zac McKracken 255  Roger Rabbit 395 I
. Last Ninja II 130/180  Captain Blood 245 Amiga Sword of Sodan 345 4
Operation Wolf 115/185 Captain Fizz 199 Battiechess 245  Starghder [T 245
I Outrun U.S. 115/165 Carrier Command 245 Capone 295  Summer Olympiad 205 l
Pacmania 115165 Chrono Quast 295 Captain Blood 205  Superbase Personal 895
Par 4 (golfsaml) 165/195  Corruption 245 Carrer Command 245  Superbase Professional 2395
l Pirates 165/195  Daley Thompson 205 Daley Thompson 245  SuperstarIcehockey 245 I
& Pool of Radiance -(245  Double Dragon 205 Dungeon Master 325 Tecnocop 05 g
Red Storm Rising 165/195 Dungeon Master 245 Elite 240  Victory Road 255
I Robocop 115/1685  Elite 245 Empire 275 Willow 255 I
g Rocket Ranger -/205 Empire 275 F-16 Falcon 295  Winter Edition 205 g
' S.D.L 115/165 . F-16Falcon 275 Football Manager II 245  Zac McKracken 255 I
.| Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris | Namn .
| = i Adress l
Prislista gratis | p.cenp :
: Ort
| Skickas till Data-Media AB, |
i n

L

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Box 1097, 181 22 Lidingd
Tel 08-731 98 28

.

9-ndlars matrisskrivare eller en la-
serskrivare.

Professional Draw ger ocksa mojlig-
heten att gtira om existerande bitmap-
pade IFF-bilder till strukturerade bilder
och har inbyggd fargseparering. Bil-
derna kommer att vara kompatibla
med version 1.2 och higre av Profes-
sional Page. Pris: 1995 plus moms.
Ring 046-474 50 for mer information.
AK :

24 nalar
for 5000

B Panasonic har kommit med en ny
24-nalars skrivare KX-P1124 som kla-
rar en mangd olika stilsorter och
skriver ut med en hastighet av mellan
63 och 192 tecken per sekund. Skriva-
ren &r kompatibel med IBM prowriter
X24 och har ett standard Centronics

parallell-interface. Pris: 4990:- plus
moms. Ring 08-31 11 24 f6r mer infor-
mation.

AK

Alternativt
extraminne

B Frén RND-DATA kommer en min-
nesexpansion till Amiga 500 som fun-
gerar som Commodores A501, men
med battre teknik och andra kretsar.
Minnesexpansionen pé 512 K kostar
1895 inkl moms. Ring 040-844 40 for
mer information.

60 Meg for
under 6000

M Billiga harddiskar till Amiga 2000
finns fr&n Computer Entrepeneur Ex-
change AB i Uppsala. De har ett stort
sortiment med bla en 60MB SCSI-
harddisk for 5750:- plus moms. Till det
kommer interfacet till Amiga for 1400
kronor. Ring 018-69 46 10 for mer
info.

AK

MASS-KALENDER 1989

Hér &r Datormagazins Méisskalendern fér Commodore-freaks.
Observera att vi tillfér nya uppgifter s3 fort vi fir in dem. Kénner du
till nAgon missa av intresse som vi missat: ring eller skriv till oss och

berétta!

02 05.

867-4663.

009-45-1-518811.

212-867-4663.

6600

ber.

NAMN --- PLATS -- TID -- TEL. FOR INFO:
e HOBBY/FRITID, Goteborg, Sverige. 23-27 Mars. Tel: 031 -17

® DATA-89, Sollentuna, Sverige. 4-7 April. Tel: 08-767 23 02.
® COMDEX, Atianta, USA. 10-13 April. Tel: 009 -1-617 449 66 00,

e EUROPEAN COMPUTER TRADE SHOW, London, Eng-
land. 16-18 April. Tel: 009-44-625 87 99 70.

e AMIFORUM, Dallas, USA. 6-7 Maj. Tel: 009-1 212-867-4663.

- WORLD OF COMMODORE, Los Angeles, USA. 19-21 Maj.
Tel: 009-1-416-505-5906. Fax.nr: 009-1-416 595-5093.

@ MICRODATA, Oslo, Norge. 24-28 maj. Tel:009-47-2-438 800.

¢ COMMODORE COMPUTER SHOW, London, England. 2-
4 Juni. Tel: 009-44 — 625-878 888,

e CES, Chicago, USA. 3-6 Juni, Tel: 009-1-202 457-8700.
e AMIEXPO, Chicago, USA. 28-30 Juli. Tel: 009-1-212 867-4663.

e PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27
sept - 1 Oktober. Tel: 009-44-1-9485166,

e DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW,
London, England. 4-6 Oktober. Tel: 009-44-625- 87 99 70.

@ AMIEXPO, santa Clara, USA. 20-22 Oktober. Tel: 009-1-212-
¢ MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel:
e AMIGA -89, Kain, Vasttyskland. 10-12 November. Tel: 009-1-
© COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449

© COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.
® WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada, 1-4 Decem-




Herr Hybner i London

allajust nu om PC-vagen. Hur myc-

ket pengar man kommer att tjana
om alla PC-4gare borjar kopa dator-
spel?

Att marknaden fér PC-spel &r stor &r
helt klart och ménga ar foretagen som
bérjat gora PC spel. Anledningarna till
det ar ungefér lika manga som fore-
tagen.

Bullfrog som gjort Fusion havdar att
anledningen till att de i fortséttningen
kommer att gora sina spel till PC ock-
sa ar att de vill utvidga sin marknad
genom att 4 in en fot pa den PC-
dominerade amerikanska marknaden
dér & europeiska foretag lyckas ta sig
in med enbart spel till Amiga och C64.
En faktor dr ocksa att Electronic Arts
som marknadsfor och séljer Bullfrogs
spel sikert ocksa vill ha mer pengar i
sin kassa.

Logotrons anledning &r att de vill
dryga ut sina inkomster med PC spe-
len for att ha mer pengar till att gora
béttre produkter pa den betydligt het-
sigare hemdatormarknaden.

Argonauts sager ungefér samma
sak, de anser ocksa att PC-markna-
den behdver lite mer fart. | stort sett
kan man konstatera att alla foretag ser
PC marknaden som en enkel marknad
i och med att det inte finns s& ménga
spel pa den och att de spel som
sldpps pa den hamnar pa hyllorna och
séljer lange. Inte som Commadore-
och Atarimarknaden dér allt som
sldpps | princip &r en chansning och
att spelen har en livstid pa ett per

rgfﬂnader om de inte & exeptionelit

a.

I Londons datorspel-varld snackar

ad detta innebar for oss Atari

och Amigadgare 6verlamnar jag

at de lérda att tvista om. For-
hoppningsvis kommer spelféretagen
att anvanda sina ihoptjanade pengar
till att utveckla béattre spel i stéllet for
att kdpa extrema sportbilar till sina
chefer. Aven fast det verkar ge dem en
stor kick att nonchalant sdga *'That's
the problem with these cars.” nar
langvéga journalister med stor méda
kiattrar ur deras réda och nytvattade
Ferrari.

Helt sédkert 4r ocksa att ingen av
foretagen kommer att ge upp "hem-
dator”-marknaden. Jez San demente-
rar ocksa att han kommer att ge upp
Atari och Amigamerknaden pa grund
av piraterna.

Stavros Fasoulas, den grekiske kil-
len som gjorde bland annat Delta, har
atervant fran militartjiansgéringen i sitt
hemland Finland. Atervant kan man
knappast kalla det for. Stavros dok for
inte lange sedan upp i England med
svéllande muskler och en koppshyd-
da som ndrmast kunde jamstéllas
med Sylvester Stallones.

Vistelsen i England var kort och han
flyttade raskt vidare till Amsterdam
dér han nu bor. Vad han gor dér eller
varfér han overhuvudtaget &r dar &r
det ménga som fragar sig.

lectronic Arts tanker slé pé stort

med sitt nya spel Populus som

gér ut pa att man som en gud
ska styra sina dyrkare | krig mot den
andre gudens dyrkare.

Det forsta de kommer att gora ar
enligt ryktesvagarna att Gppna ett te-
lefonnummer dit man kan ringa och
spela populus mot Bullfrogs anstélida.
Bullfrog & de som gjort spelet och
man kan spela spelet via modem.

Nasta steg lutar 4t att bli ett europe-
iskt masterskap i Populus dar méastar-
na i ett halvt dussin l&nder far métas
och slass om vem som &r den bésta
guden. Electronic Arts hoppas pa att
finalen kommer att sdndas i Sky
Channel.

Ett nystartat fransk foretag ténker
inom kort géra debut p& Europamark-
naden med sina spel.

Den Playboyliknande &garen av

skivbolaget Delphine som under kort
tid gjort succe i Frankrike tyckte att
det dir med datorspel var ju en kul ide
och beslutade sig for att anstilla
frankrikes bésta programmerare.

De forsta tvd han hittade var pro-
grammerarna bakom Space Harrier.
Numer &r de ungefér sju programme-
rare och deras spel kommer att dyka

.upp om ungefar tvd manader. Spelets

namn och typ &r an sa lange hemligt.

alace Software/Outlaw haller

som bekant p4 med Shoot'em-

Up Construction Kit till Amigan.
Spelet har blivit forsenat pa grund
utav att programmerarna som gor det
inte var nojda med olika funktioner.
Det kom de pa forst nér de skulle géra
de spel som foljer med SEUCK. Sjélva
programmet var fardigt ett tag fora jul
och sedan dess har programmerarna
arbetat pa andringarna som de kom-
mer att fortsédtta med i ungefar en
manad till. | och med att en av pro-
grammeramAa bakom SEUCK ocksd
skulle ha gjort Barbarian Il har det
spelet ocksa blivit forsenat men Pa-
lace har satt en ny programmerare pa
Barbarian Il sa forseningarna blir inte

s3 kraftiga.
Nyli dik spelet Motor Massacre
upp pa redaktionen. Vid en snabb titt

visade det sig vara identiskt med
Road Raiders som vi recenserade for
négra nummer sedan.

Orsaken ftill likheten &r att Chris
Gray, mannen bakom Infiltrator och
tillika bosatt | USA, forst gjorde spelet
for Gremlin i Storbritannien och sedan
sélde USA-rattigheterna till Mindsca-

Problemet kom nér den amerikans-
ka versionen dék upp i Europa langt
fore Gremlin funderade pa att slappa
sin.

Att sedan HK Electronics har impor-
terat spelet frdn bade USA och Eng-
land trots att det &r samma spel ar
bara en teknisk miss. Att Road Rai-
ders ar 146 kronor dyrare an Motor
Massacre &r annu ett beklagligt miss-

tag...
Tomas Hybner

First Over Germany
B SSI kommer snart med en B-17
flygsimulator som baserar sig pa det
andra vérldskriget. Spelet innehéller
25 olika uppdrag som du ska genom-
fora med din handplockade besétt-
ning. Under spelets gang far du olika
utmérkelser beroende pa hur ménga
mal du bombat, flygplan du skjutit ned
och om du lyckas flyga i formationer
med andra B-17. Naturligtvis far du
minuspoang om du inte lyckas med
nagon av dessa, stortar eller hoppar
fallskarm.

Spelet kommer inom mycket kort till

Archipelagos

M Archipelagos betyder skargard och
det &r inte riktigt allt som spelet fran
Logotron ror sig om. Det hela gar ut pa
att du ska forbinda ett antal stenar till
en obelisk.

Det gér du genom att ha fast mark
att g4 pa fran obelisken till stenen.
Genom att forbinda dem kan du for-
stéra stenen och nar du forstort alla
stenar kan du forstora obelisken. Det
ar det det hela gar ut pa.

| 6grupperna som slumpas fram el-
ler finns gjorda i forvag finns ocksa
farliga saker. Bland annat trdd som
dker upp och ned och hela tiden rér
sigr mot dig och forgiftar marken du
gér pa sa att du inte kan gé p& den.

Agg som plotsligt exploderar och
forgiftar marken i vansinnig fart, varel-
ser som dter upp marken langs kus-
terna och virvelvindar som i hogsta
grad &r livsfarliga.

Spelet som péminner smatt om
Sentinel slapps till Atari ST och Amiga
inom kort.

Space Harrier Il

B Den omtalade rymdkrigsveteranen
4r tillbaka igen. Denna gang ska han
rédda draklandet frAn de monster som
infiltrerat och ockuperat omradet.

| det actionpackade spelet styr du
en gubbe som kan flyga till synes utan
hjalpmedel och zappa tréd, murar,
buskar och naturligtvis &ven monster
och utomjordlingar.

Spelet har tidigare funnits till ett otal
datorer och naturligtvis ocksa som ur-
sprungsversionen i arkadhallarna. Nu
kommer det snart till Amigan ocksé.
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Wanderer 3D

B The Wanderer &r en handelsman i
rymden som inte drar sig for att utféra
uppdrag at folk, speciellt inte om de
ger bra betalt. Nu &r han ute pa ett
uppdrag &t hela varidsrymden fér att
forstora en planet. Vad den planeten
kan ha gjort for ont stér obesvarat.

Med spelet foljer ett par av de hogt
prisade 3D-brillorna gjorda i papper
och med ett rott och ett blatt glas. For
att f& "akta” 3D.

Spelet slapps av Elite inom kort till
Amiga, C64 och Atari ST.

Fright Night
MW Spelet som bygger pa Warner-Co-
lumbias film med samma namn &r
gjort av Microdeal som sannerligen
lyckats géra en ny grej av spelet.

| stéllet for att stoppa vampyrer ska
du producera fler for att undga att du
sjélv blir fastnaglad med en trépédle
genom hjértat i botten pa din kista.

Du har tolv timmar pa dig att gbra
alla som finns i Fright Night huset till
vampyrer...

Spelet ar nyligen slappt utomlands
till Amigan.

=y
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Kings Quest IV

M Sierra On-Line har haft stora fram-
gangar med sin Kings Quest serie och
slapper snart det fjarde spelet i serien
— The Perils of Rosella. Enligt Sierra
On-Line har det gétt at 13 program-
merare, utvecklare och olika sorters
artister for att skapa spelet som tagit
elva manar att fa fram och har en
programkod pa 5.5 megabyte.

STSpelet kommer till Amiga och Atari

Airball

B Efter manga &rs stridande mot den
onde har du slutligen faliit i hans vald.
Den onde trollkarien eldar inte upp dig
i en eldkula, nejdd, han &r grymmare
an sd. Han forvandlar dig till en bal-
long och skickar in dig i ett hus inne-
héllandes mer &n 300 rum dér du far
tillbringa resten av evigheten som bal-
long.

Men trollkarlen &r inte ond rakt ige-
nom. Han har givit dig ett hjédlpmedel
for att komma ur fortroliningen. Allt du.
maste gora &r aft hitta den bok som
innehdller trollformein som kommer
att géra dig till ménniska igen.

De olika rummen innehaller ocksa
olika faror i stil med spikar som latt
spréacker ballonger och pumpar som
pumpar upp dig till explosiv storlek.
Dessutom finns dér saker som du
méste plocka upp for att anvinda i
jakten pa boken. Sakerna som man
plockar upp gor man av pa samma
stédlle som Stalmannen gor av sina
vanliga klader nar han &r ute och fly-
ger.

Hur som helst slapper Microdeal
spelet till Amigan under det forsta
halvéaret av 1989.

Raider

M Det nya foretaget Impressions
kommer snart med sitt forsta spel Rai-
der som marknadsfors och séljs av
Active Sales.

Som en foljd av Galaxens kejsares
dod gor grénspiraterna uppror och in-
vaderar planeter fran vilka de tan-
ker forstora resten av universum om
deras krav inte tillfredsstalls.

Ditt jobb &r att med en liten rymdra-
ket aka och forstéra de kanoner pira-
terna byggt pa planeten. Nar du har
forstort dem kommer det fram en
kraftenhet. Nar du har fyra stycken
kan du sprénga piraterna fran denna
varld,

Spelet slépps inom kort till Amiga.

JYU dfame DELY KOMHIT

Arets i sérklass lickraste T-shirt! En ny, efter-
ldngtad troja med DATORMAGAZIN-tryck!

Den passar bade tjejer och Kkillar, finns i vitt (se bilden)
och svart. 100% bomull. Storlekarna ar S, M, L och XL
Skicka in kupongen meddet-
samma och forsakra dig om
en T-shirt!

Bestallningskupong

Namn

Postnummer Postadress

Ja, jag bestiller. trija/or & T9:—, porto och postfdrskottsavgift tillkommer.
Fiirg Storlek

Skicka kupongen till DATORMAGAZIN nr 4 -89

DATORMAGAZIN, Box 21077, 100 31 Stockholm. Mark kuvertet "T-shirt"
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WEC LiE NMIANS

ec Le Mans ar en konverte-

ring av ett berdmt arkadspel

med samma namn. P& ar-
kadspelet satt man i en liten hytt och
kérde och hytten rorde sig, vilket gjor-
de att det nastan kdndes som att aka
bil. (Du kdrde inte? Red anm)

Nu kan man ju inte ha dylika trevlig-
heter till sin 64, men vad bestammer
hur bra en arkadbilspelskonvertering
blir? Kénslan och grafiken. Déligt ljud
kan man alltid (och har man alltid gjort)
std ut med i bilspel, s& det &r inte s&
viktigt.

Wec Le Mans har varken kanslan
eller grafiken, s& vad har man kvar?
Ett daligt och svért spel. Jag hatar
déliga spel som &r svéra. Daliga spel
som &r |atta kan man ju alltid garva &t,
men de som &r svdra gbr mig bara
férbannad.

Saklart s4 méaste banan 'prydas’ av
mer eller mindre gréa streck. Anled-

ningen, pastar en del, &r att det ska ge
en kénsla av att man dker framét. Om
den teorin dtdmde in p&4 Wec Le Mans
sé skulle bilen hoppa fram och tillba-
ka. Perspektivet ar heller inte ratt, tra-
den ploppar fram i vagbanan.

Jag misstanker att de flesta kan tan-
ka sig hur ljudet Iater. Just det, brum
brum. Fast ndr man &ker in i ndgot, da
later det schpladask.

Spelvérdet &r inget vidare, mest be-
roende pa spelvérdet och det faktum
att man kraschar nar man aker in i
négot. Inte roligt. Vem skulle da kunna
f4 den vansinniga tanken att képa
Wec Le Mans. Ja, har man spelat ar-
kadspelet, gjort av med en sisadéar
hundrafemtio kronor- (for att komma
nagon vart) och sedan trott att det
skulle vara lika roligt att spela det
hemma pd sin 64, DA kanske man vill
kopa det.

Tyvarr ar det inte lika roligt. Det

enda som &r nagorlunda lika &r den
mycket hoga svarighetsgraden, men
den kunde gérna ha sénkts en bra bit.

Fult, missliudande, trakigt och
svart. Kop inte!

Daniel Strandberg
Foéretag: Imagine

VARAKTIGHET

lla som dverhuvud taget har det
Aminsta flygintresse har formod-

ligen sett '""Top Gun" och ar
déarmed vél insatta i vad en F-14 Tom-
cat &r, namligen ett hangarfartygsba-
serat langdistansjaktflygplan med
kraftfull radar och imponerande be-
vapning. Varje Tomcat kostar drygt
dubbelt s& mycket som en svensk
JAS-39 Gripen, narmare 250 miljoner
kronor styck. Och i det har spelet far
du flyga en sjélv.

| spelet F-14 TOMCAT bérjar du
verkligen fr&n scratch, d.v.s. med att
fylla i en anstkningsblankett till flot-
tan. Sedan bdrjar flygtraningen vid
flottans flygskola i Whiting, Kaliforni-
en.

Har testas du och det avgérs om du
far flyga helikopter, propeller- eller jet-
plan eller kanske, om du klantar til
det, i luften efter en lite val haftig land-
ning. Lyckas du kommer du att fa ett
kackt smeknamn, som t.ex. Deadeye,
lceberg eller Batman.

Misslyckas du far du ett mindre
kéckt sadant, t.ex. Tinkerbell, Potato-
bug eller Chicken. Alla som sett "Top
Gun” vet att en riktig stridspilot givet-
vis har ett kéckt och rappt smeknamn,

spegelglasdgon, en vdn som dor tra-
giskt och alltid ar svettig.

Hela spelet byggs sedan upp runt
din stridflygare och hans karriar om-
bord p& hangarfartyget USS Nimitz.
Du kommer att dekoreras, stiga i gra-
derna, éldras och férhoppningsvis fa
hogre och hdgre status, for att tillsiut
bli S-Hot, Sierra Hotel, och kanske
vinna Top Gun-priset fér béste pilot.

Det finns allts mycket runt omkring
sjdlva flygandet | detta spel, vilket
skénker det hela en alldeles speciell
kansla och charm.

Ombord pd hangarfartyget far du
sedan uppdrag i alla vérldens horn,
fran Centralamerika till Mellandstern,
av den &rrade fartygschefen Admiral
Hawk.

Val i luften géller bara en sak: 1&s ditt
maél pa radarn och skjut. Dina missiler,
sarskit AIM-54 Phoenix, ar rena
dédsstralarna och din radar vida éver-
lagsen dina motstandares.

Det &r bara att panga pa. Déremot

_ blir situationen en helt annan om du
inte har tilltelse att skjuta forst. Man
maste da tAlmodigt invénta att fienden

bérjar striden ( "OK, du fér tre frislag
och fem minuter att gomma dig!"’) vil-
ket ofta leder till att de skjuter manga
samtidigt pa néra hall, vilket resulterar
i en dodlig narstrid — en dogfight.

Risken att bli nedskjuten utan att f&
avlossa ett enda skott &r Gverhdngan-
de. Och som om inte det vore nog
riskerar du att fa dig en rejél utskall-
ning nar du landar eftersom du miss-
lyckats med att forsvara hangarfarty-
get. | stunder som denna &r det tur att
yxan &r inlast har hemma, annars skul-
le datorn ligga risigt tilll

Grafiken ar enkel men funktions-
duglig, ljudet finns déar men &r inget
man direkt noterar. Allt ror sig snabbt
och mjukt, mycket tack vare enkelhe-
ten: p& skérmen finns bara himmel
och hav.

P4 det hela taget fann jag F-14
TOMCAT ganska fascinerande i all sin
enkelhet. Tyvarr holl val inte intresset i
sig sarskilt 1ange, ty allt upprepar sig
och kdnns mot slutet ganska enfor-
migt.

Som flygsimulator &r inte F-14
TOMCAT bra. Det ar tvartom ganska
daligt. Det som ger det en unik kénsla
ar hela cirkusen runt omkring som ger
det hela en sorts rollspelskaraktar,
Idién &r lysande, och med litet béttre
utveckling skulle detta kunnat bli en
verklig storséljare. Som det ar nu &r
det fruktansvart kul i bérjan. Sedan
svalnar intresset sa sakteliga.

"Skipper, we have bandits coming
at' six o'clock, let’'s rock and rolll”
""Tally-ho!"" "Missile hit on bogey skip-
ggr"- it's going down! Splash one MiG-

Magnus Reitberger

Foretag: Activision
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VARAKTIGHET

Det giiller att f4 ett kdckte smeknamn. Och flyger man bra
forser datorn en med eft.

mm

nnu en arkadkonvertering av ett
populart  beat'em-up-arkad-
spel. Problemet &r bara det att
en del speltillverkare har insett att ar-
kadkonverteringar behover inte vara

bra, de séljer bra bara pa namnet.
Grafiken ar (jippi!) bra, de har till och
med lagt enfirgade spritar ovanpa

- varandra pa en del stéllen. Rérelserna

ar ganska snyggt gjorda, forutom
hoppsparken som ser bedrovlig ut.

Ljudet ar bra, med kinesisk titelmu-
sik och 'vanlig' musik under spelets
géng. Ljudeffekterna ar standard.

Sjalva spelet ar av sla-ga framat-
traffa pd Jattefuling-typen som &r sa
vanlig i arkadspelshallarna. Tyvarr s&
ar det inte lika roligt som i arkadspels-
hallarna. Det finns ingen balans. De
vanliga ninjorna ar mycket latta och
Jéttefulingen ar mycket svér.

Gillar man en kombination av Green
Beret och Kung Fu Master, d& kan
man kopa Dragon Ninja. Det &r inte
direkt déligt pa nagot vis, men jag
tycker att det &r ganska trakigt. Ar du
osdker, testa det i affaren. En sak &r i
alla fall séker. JAG skulle da aldrig

kopa det.
Daniel Strandberg
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Datormagazins recensent
konstaterar pa nytt att
arkadkonvertioner inte behéver
vara bra for att sélja.

aha, sé har da &nnu ett av dessa

samlingsspel kommit ut. Ni far

ursékta om inledningen kanske
later lite grinig, men som jag ser det s&
ar samlingsspelen bara en sista &t-
gard frén spelforetagen for att stilla
spelen i ett nytt ljus och kamma in
annu mer pengar.

Har ni forresten ocksd markt att
samlingsspelen ndstan alltid &r upp-
delade p& samma sétt? De vérdelosa
lAgbudgetspelen upptar femtio pro-
cent av utrymmet, de sméintressanta
spelen trettio procent, de -bra spelen
tjugo procent och de riktigt bra spelen
resten(??7?).

Den har géngen har man lyckats
klamma in tio spel av varierande kvali-
tet i samma utgava. Har kommer de i
tur och ordning. Samurai Warrior &r
enligt min 4sikt detta samlingsspels
nast basta spel.

Spelet har en hel del gemensamt
med spel som Exploding Fist och In-
ternational Karate. Har ar det dock
kallt stdl som galler i det medeltida
Japan. Du &r en samurai som ska be-

du ninjas och banditer men dven and-
ra samuraier och fredliga bénder.

Spelet har en klart skdn stamning
och bade ljudet och grafiken (framfér
allt grafiken!) haller en hég standard.
Till spelets nackdel maste ségas att
det inte dr speciellt variationsrikt, vil-
ket gor att man snart tréttnar pa det.

Morpheus gér ut pd att med ett
rymdskepp skjuta sonder allt som ror
sig, skaffa pengar for att kdpa béttre
vapen och sedan skjuta sonder allt
snabbare och effektivare.

Idién &r bra och spelet verkade haf-
tigt nér jag laste igenom manualen
(vilket for all del inte &r ovanligt).
Tyvéarr lever inte spelet upp till dessa
forvantningar. For det forsta ar rymd-
skeppet segt i rorelserna och for det

Llectrical

fria sin lansherre och pa din vag moter s

Irddicior

COMPUTER HITS VOLUME FIVE

andra &r det svart att fa grepp om vad
som &r bast att kdpa och hur sakerna
egentligen fungerar. Grafiken . kiarar
nétt och jamt godkant.

Frightmare &r ett ndgot annoriunda
spel till sin uppldggning. Du har en
mardrdm och ju vérre du lyckas gora
den desto hdgre upp pé listan kom-
mer du.

Frightmare tillhér den typ av spel
som kraver en inte alltfor krasen spe-
lare. Sjélv trottnade jag pa det héar
spelet alldeles for snabbt.

Mystery of the Nile &r ett dventyrs-
liknande spel av den sdmre sorten.
Spelet gar l&ngsamt framéat och var-
ken ljud eller grafik dr ndgot att hurra
for.

ALLLRAAALL A
stk ighe i
1

Mega Apocalypse 2r ett spel som
gar ut pa en enda sak:skjuta sonder
allt som ror sig. Om du tycker om att f&
kramp i avtryckarfingret, spela Mega
Apocalypse. Du bor dock inte ha allt-
for hoga forvantningar p& detta spel
eftersom det inte &r det bésta i sin
genre.

Magnetron &r mycket likt Paradroid
(for den som eventuellt har spelat det

=oand TEONAPP.

spel med valdigt skiftande kvalitet. Av

spelet...) Skillnaden &r att Magnetron
ar i 3-d. Du styr en droid med vilken du
kan spranga sonder, eller ta dver, and-
ra droider. Malet &r att ta sig forbi alla
droider och sedan stdnga av kérn-
kraftsreaktorerna. Det finns fyra reak-
torer pa varje vaning. Traz heter denna
samlings hojdare.

| all sin enkelhet &r detta Arkanoid-
liknande spel mycket(!) bra. Saval gra-
fik som ljud &r i toppklass. Dessutom
ar det ett spel man inte trottnar pa i
forsta taget.

Tarzan kan dessvérre inte fa sam-
ma toppbetyg som Traz. Ett ord ric-
ker for att bskriva Tarzan: trist.

| Enlightement-Druid Il &r du troll-
karlen Hasrinaxx. Med hjélp av magi
ska du ta dig forbi demoner och
monster. Spelet dr underhallande men
har en nackdel: man bor vara tva for
att klara av alla kontroller och kunna
utnyttja spelet maximalt.

Ninja Hamster &r ett karatespel
som hor till de absolut samsta jag sett.
Spelet har en délig graﬂk, fa variatio-
ner och &r allmant daligt. Ett klart bot-

Sammanfattningsvis kan ségas att
man hér har fitt in tio ganska olika

de tio spelen tyckte jag att ungeféar
hélften var spelviarda, med Traz som
klart basta spel, darmed inte sagt att
de dvriga var helt vardeltsa (bara nas-

tan).
Bo Eklund
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umaste man vara snéll och god
N igen! Morkrets hérskare har

stulit Karna, en ovérderlig juvel
som skénker oandlig makt till som be-
mastrar dess hemligheter. For att rad-
da vérlden och civilisationen maste
man &tererdvra den.

Foga originell bakgrund alltsd. Spe-
let i sig ar daremot &nnu mindre origi-
nellt. Det hela ror sig egentligen om en
Ghosts & Goblins klon med ndgra smé
nya finesser, bl.a. tva olika vaningar.

Huvudpersonen, som dverraskande
nog kan styras med joysticken, &r en
gammal trollkarl med I&ngt skagg,
sléngkappa och en knotig trollstav
som han haltar sig fram med. Jag kan
mycket vl tanka mig att méangen
samtidig militar skulle varit ganska in-
tresserad av denna frollstav eftersom
den har ganska imponerande eldkraft.
For att vara en bit tra skjuter den nam-
ligen ganska effektiva eldbollar.

Trollkarlen dr nog hypokondriker,
inbillningssjuk. Ena stunden haltar han

\7
N~

rejélt och-man misstanker att han &r
en revolterande pensiondr, en gra
panter som rymt fran dlderdomshem-
met men tyvérr glémt sin rullstol. Nas-
ta stund svingar han sig i stegar, gér
armgéng i lianer och gor jatteskutt
som skulle gora en kanguru avund-
sjuk. Det d@r mdjligt att han forsoker
forvirra sina motstandare, vad vet jag.

Spelet ar som sagt mycket likt
Ghosts & Goblins, d.v.s. man ska
skjuta monster, hoppa och klattra och
plocka med sig s& mycket skatter och
godsaker som mdjligt p4 végen. Det
ska | sanningens namn ségas att jag
inte kommit sarskilt langt, det hela &r
namligen ganska svart, men av det jag
sett verkar nivderna paminna ganska
mycket om varandra.

Grafiken ar liten och plottrig men
snyggt gjord och jag finner den gans-
ka tilltalande. Ljudeffekterna, eller ar
rittare sagt, ljudeffekten uppstar nér
man skjuter pa nagot. Inte nog med att
den ar synnerligen ensam, den &r inte

Warlock's Ques

séarskilt bra heller.

Detta &r ett spel som man bade kan

ha och mista. | sin genre har den
onekligen vissa kvaliteter jamfdrt med
konkurrenterna, men det hela ar ratt
ointressant pa nagot satt.

Magnus Reitberger
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Warlocks Quest ar forvillande likt gamla Ghost 'n’ Goblins.
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u har Firebird slagit till igen och ~ stopa dig. man inte ens vet varfér man riskerar
N gjort ett sk "'Interactive Graphic Fantasi har de pa Firebird iallafall  livhanken. Man trttnar helt enkelt all-
Adventure"'. men hur &r det med motivet. deles for fort.
Vad det nu stér for &r en sak men Ingenstans star det varfor hjéiten Goran Eklund
helt klart &r det att det &r ett dventyrs-  (eller hjaltarna) riskerar sina liv for att
spel. na detta rum. Varfér méste man alltid
| det hér spelet ska man helst vara  vara hjélten i spelen foresten, nar
tvé spelare men det gér att vara en-  kommer de forsta spelen dar man kan  Féretag:Firebird
sam, dock med vissa problem. vara p& de ondas sida som en omvéx-
Handelserna utspelas i ett hus som  ling och slippa érﬁdda plaéneier och : Blatn
kallas "Night House"” dér man ska ta  sk&na jungfrur fran undergang. e -
sig till ett rum som kallas ""The Calcu- | Dynamic Duo &r den ena spelaren T =10 T

lating Room" fér 6ppna dérren dit be-
hdver man en nyckel.

Denna nyckel har nagon av en
mérklig anledning styckats i tio delar
och for att gora saken varre har varje
del lagts i var sin kista som sedan
spritts ut | huset.

| det har huset finns det dven spe-
lets skurk som kallas "The Grim
Reaper” och av nagon anledning ser
inte han sa val pa dina framfarter i
huset och forsoker gora allt for att

en dvdrg medans den andra ar en
fAgel. FAgeln &r snabbare &n dvirgen
men dvérgen ar den enda som kan
Oppna en kista. Den smarta kommer
sjélv pa att det basta }84(ar att fageln
letar ratt pa kistorna sé att dvargen
kan g& kortaste vagen, om du inte
kommer pa det sjalv kan du trosta dig
med att det stdr i manualen. S

Firebird har lyckats gora ett spel | © 108 I::
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Firebird dr ddliga pd att informera. Inte pd ndgon plats i
spelet f4r man reda p& varfor man ska behdva riskera
livhanken fér att na fram till ett rum

som é&r alldeles for ensidigt och mot-
ivationen &r inte ens speciellt hog nar

ej men sa roligt och omvaxian-
N de! En till Rambo-klon! Och vil-

ken ny och frasch spelide! Att
med en ensam och halvnaken man
forstka infiltrera ett fiendelager be-
vipnad med Overarmar som trad-
stockar och diverse exotiska skjutva-
pen! Tank sa nytt och frascht!

Jag har inte haft sd roligt sen jag
hade vattkoppor. Jag har efterlyst det
forr och gor det igen: lite innovation
om jag far bel Varfor maste speltillver-
karna envisas med att i princip plagi-
era varandra? Det kan knappast vara
sérskilt bra i kommersiellt syfte, och
det hela tyder bara pa en idetorka utan
like.

Tank er att man tar Rambo, gor om
grafiken lite och tillsdtter e. nypa
Commando. Ldgg sedan resultatet i
en kartong, hitta pd ett kéckt namn,
t.ex. Purple Heart, och sélj det for dyra
pengar.

De férsta varningstecknen pa vad
detta &r for ett spel ges redan under

inladdningen: hér presenteras ném-
ligen spelets tvd huvudpersoner, tva
gamla vietnamveteraner och com-
mandosoldater med sd& fantasilosa
namn som Cobra och Striker. Deras
meritlistor dr ganska imponerande,
t.ex. var Cobra i Vietnam redan 1962
tillsammans med Grona Baskrarna.
Detta gor att han &r narmare 45 &r
gammal i dag. Inte purung precis.

Sedan presenteras hjaltarnas va-
pen: ett pumphagelgevar, en erbarm-
ligt ful snorgron k-pist (skall val fére-
stélla en UZI missténker jag), ett raket-
gevér (ser ut som en rysk RPG-7:a),
och en stor eldkastare.

Har ni inte redan stangt av datorn s&
bérjar nu sjélva spelet. Som vanligt
utspelas alit pad en scrollande bana
med varierande terrdng. Det &r bara
att skjuta pa alit som ror sig. Skjut
&ven pé det som ligger still for att vara
pa den sakra sidan. Springa och skju-
ta. Verkligen stimulerande.

Det finns sex olika nivaer med varie-

rande terrang och olika fiender. | dvrigt
paminner nivderna lika mycket om
varandra som tva bér. Springa och
skjuta som sagt. Varje niva avslutas
sedan med att man maste forstdra ett
fiendehOgkvarter, vilket inte alltid ar
helt enkelt. Springa och skjuta.

klaga pa direkt. Bakgrundsgrafiken &r
till och med riktigt hygglig. Ljudet ut-
gors av de obligatoriska ljudeffekterna
och en bakgrundslat. Inget att klaga
pa hér.

4r inget spel man bara skjuter at sidan.
Man kastar det, med full kraft. OK,
spelet &r vélgjort, men maken till kon-
formism och enformighet far man leta
efter.

militdr utmérkelse som utdelas om
man blir sérad i strid. (Vanligtvis utde-
las &ven bandage och lakarvérd.) An-

Varken grafiken eller ljudet gar att

For att citera Dorothy Parker: Detta

Som ju alla vet &r ett Purple Heart en

Spaceba

du far Spaceball.

Tva racketar mittemot var-
andra och tegelstenar bakom varje.
Aker bollen in i ett h4l bakom motstan-
daren, sa far man ett mal (=1000
poéng) och vice versa.

Mellan racketarna sé finns det (som
vanligt) en massa fulingar. Har ar de
dock ofarliga, de bara far bollen att
byta rikining och ibland férvandlas de
till extravapen. Extravapnen &r fast,
slow, mirror, double, half och blink.
Slow, half och blink &r de daliga, fast,
double och mirror de bra.

Grafiken ar val inget vidare, men de
mystiska bakgrunderna &r snygga.
Det laddas in en ny bakgrund for varje
niva, och det gér valdigt fort, drygt en
sekund. Det &r lite, om man betéanker
att bakgrunden tar upp 4K.

Ljudet &r bra, med 6siga latar, men
mesiga ljudeffekter. Dock kénner jag
mig lite reserverad infor en av Iatarna.
P4 en del stéllen Iater den som (urrk!)

B landa Breakout med Pong, och

Jag kom till andra nivan utan att réra
joysticken! Allting &r s& slumpmaéssigt
och med lite tur kan man komma nés-
tan hur l&ngt som helst.

Spaceball fér en att undra varfér
man inte kdpt en Philips G7000 i stal-
let. Dér 4r ju spelen i alla fall ROLIGA.
Téankbara kopare av Spaceball: Kim
Wilde-fans (finns det nagra?) och folk
som samlar pd Break-Out-liknande
spel. Som tur &r faller jag inte i ngon
av kategorierna.

Daniel Strandberg
Foretag: Rainbow Arts
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tagligen har hjéltarna i det har spelet
en hel hig med Purple Hearts hemma.
Med tanke pa deras attityd till strid
och taktik skulle det inte férvana mig
om ett antal av dessa delats ut for
skottskador. | huvudet.

You Came!

Spelvardet &r nastintill obefintligt,
dtminstone nér man spelar ensam.
Jag har inte testat tvd spelare, men
det kan inte vara s& mycket roligare.

5
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Magnus Reitberger

Foretag: CRL Group Plc
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Medaljen Purple Heart delas ut till de som skadats i strid. 5 _ E
Upphovsménnen tycks ha drésar av sddana medaljer hem- 0 1 _ o :
ma. Manniskosynen i detta spelet dr uppenbarligen for- Spaceball dr en blandning mellan Breakout och Pong. Men
vréngt. VARAKTIGHET J vad hjélper det nér spelet ar trdkigt?
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COMMODORE 64

AIRBORNE RANGER
ARCADE FORCE FOUR
BARBARIAN 2

BIONIC COMM

ANDO
BY FAIR MEANS OR FOUL

CIHUBBY GRISTLE
CYBERNOID 2
DARK CASTLE
DREAM WARRIOR
FISTS & TROTTLES
FOXX FIGHTS BACK
FOOTBALLMANAGER 2
GAME, SET & MATCH
GOLD SILVER BRONSE
GUERILLA WARS
GARY LINEKER SUP. SK
GARFIELD
GROWING PAINS OF A.
GRYZOR
GUNSHIP
IKARI WARRIOR
IMPOSSIBLE MISSION 2
10
KONAMIARCADE COLL.
KARATE ACE
LAST NINJA
LAST NINJA 2
LEADERBOARD PAR 4
LEADERBOARD EC. 1
LEADERBOARD EC. 2
LIVE AMMO
MAGNIFICENT 7
MICKEY MOUSE
PANDORA
PIRATES
PLATOON
PREDATOR
STEALTH FIGHTER, PRO.
RED OCTOBER, THE HU
RED STORM RISING
ROAD BLASTER
SALAMANDER
SAMURAI WARRIOR
SILENT SERVICE
SOLO FLIGHT
SPITFIRE ACE
SUMMER OLYMPIAD
SUPER HANG ON
SUPERSTAR ICEHOCKEY
TAITOS COIN UP HITS
TARGET RENEGADE
TEN GREAT GAMES 2
TEN GREAT GAMES 3
TERRORPODS
THE GAMES WINTER ED.
TRIVIAL PERSUIT NEW B.
THYPHOON
WINDICATOR
WE ARE THE CHAMPIONS
WINTER OLYMPIAD -88
WIZARDS WARS
WORLD GAMES
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Kass. Disk AMIGA Disk Disk 3
FLIGHT SIMULATOR 2 279 399 BEYOND THE ICE PALACE 235 SPEEDBALL 235 *
LIVE & LET DIE 99 115 BIONIC COMMANDO 215 M.WHITTAKERS X-MAS 155 *
SPACE ACE 119 135 CAPONE 279 WORLD CLASS LEADERBOARD 189 *
MENACE 99 125 CARRIER COMMAND 235 DEFCON 5 235 *
RETURN OF THE JEDI 99 115 CORRUPTION 235 PRESIDENT IS MISSING 235 %
NINETEEN 99 135 DARK CASTLE 249 SWORD OF SODAN 329 *
D.THOMPSON OLYMP. 99 135 DEFENDER OF THE CROWN 329 TIHUNDERBLADE 235
SUPREME CHALLENGE 119 165 DESTROYER 189 4*4 OFFROAD RACING 189 d
OVERLANDER 89 115 EDDIE EDWARDS SUP. SKILL 195 MINIGOLF 189 *
FERNANDEZ MUST DIE 85 125 FLIGHT SIMULATOR 2 399 HOTBALL 235 #*
HAWKEYE 99 125 FOOTBALL MANAGER 2 195. ELITE 235 *
EMPIRE STRIKES BACK 99 125 GEE BEE AIR RALLY 175 OPERATION WOLF 235 »
1943 99 135 GUILD OF THIEVES 195 TURBO TRAX 189 *
RAMBO 3 99 135 HOTSHOT 189 ESPIONAGE 189
ROBOCOP 99 135 IKARI WARRIOR 235 LOMBARD RAC RALLY 235 *
ROY OF THE ROVERS 99 109 JET 399 QUESTRON 2 235 ¥
HOTSHOT 99 119 KICKSTART 2 135 TURBOCUP . 189 %
CAPTAIN BLOOD - 99 119 KING OF CHICAGO 249 DOUBLE DRAGON 189 *
PEPSI CHALLENGE 79° 109 KINGS QUEST TRILOGY 249 UMS 285 *
BOMBUZAL 89 119 LEATERNECK 185 GALACTIC CONQUEROR 235
S D I (ACTIVISION) 99 LEGEND OF THE SWORD 235 HELL BENT 189 *
DUBLE DRAGON 99 135 LEISURE SUIT LARRY 215 *
PACMANIA 99 135 MICROBASE 195 *
E.H INT SOCCER 99 MICROTEXT 195 %
SUPERSPORTS 99 135 NEBULUS 195 !
X-TERMINATOR 99 135 NEﬂjERWORLD 195 = o
OPERATION WOLF 119 135 OBLITERATOR 199 Joystlck
GIANTS 99 149 P.B INTERN.FOOTBALL 165 _ . >
TIME OF LORE 135 135 PO.W. 279 TAC 2 %
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AFTERBURNER 99 135 ROCKET RANGER 279 [
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SUPERMAN 99 135 STARGOOSE 195 1 19 KR
THUNDERBLADE 99 135 STARRAY 215 *
MINIGOLF 99 135 SUPERSTAR ICEHOCKEY 215 %
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TECHNOCOP 99 THREE STOOGES 289
TIGER ROAD 99 135 WINTER GAMES 195 *
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BATMAN 99 135 ZOOM 195 *
STARRAY 99 135 HYBRIS 255 M
ALIEN SYNDROME 115 GARFIELD 235 4
CORRUPTION 189 D.THOMPSON OLYMPIAD 235 >
F-15 STRIKE EAGLE 135 FERNANDEZ MUST DIE 235
GEE BEE AIRRALLY 135 EMPIRE STRIKES BACK 185 *
JET 390 ULTIMA 4 235 *
PRESIDENT IS MISSING 135 Eﬁ%{\g}g\ é gg by
VCOM 6 : %
St Ll OUT RUN 185
STARGLIDER 2 235
VIRUS 185 *
LEADERBOARD BIRDIE 235 "
INTERNATIONAL SOCCER 185 o
SPACE RACER 185
IMPOSSIBLE MISSION 2 185 ;
PLATOON 185 *
MANHATTAN DEALERS 235 %
HIT DISC VOL 1 235 2
CAPTAIN BLOOD 235 *
FISH 235 !
1HOSTAGES 235 *
WONDER BOY BUMBUZAL 235 o
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St:um Amiga-dgare &r man ju inte
direkt bortskamd med bra stra-
tegispel. Men nu kan man skym-
ta en ljusning i horizonten, tack vare
det australiska programhuset Panther
Games och deras forsta strategispel
"'Fire-Brigade™'.

Fire-brigade  &r  ursprungligen
skriven for Macintosh och sedan
konverterad for Amigan. Sadana
konverteringar brukar i regel betyda
forsamringar, men i sa fall ar Fire-
brigade ett undantag. Hér har man
verkligen utnyttjat Amigans grafikmdj-
ligheter till fullo. Fire-brigade styrs helt
och héllet med musen pa ett mycket
effektivt satt.

Sjalva spelet behandlar slaget om
Kiev 1943, da de sovjetiska styrkorna
gjorde en stor offensiv som tyskarna
desperat forsokte sla tillbaka. Det &r
rent strategiskt en mycket stor utma-
ning i konsten att skota ett forsvars-
krig med begrédnsade resurser. Det
gar att valja mellan tre olika scenarior,
varav det langsta omfattar perioden 3
november till 24 december 1943.

Som de flesta strategispel ar Fire-
brigade sekvensiellt. Vilket innebér att
du forst bestdmmer alla truppfOrflytt-
ningar samt om trupperna ska attac-

kera, retirera eller forsvara. Sedan ut-
fors dina order i tur och ordning. Dar-
efter utférs motstdndarens order.
Ungefér som ett schackparti.

Det jag frémst gillar med Fire-briga-
de &r att man verkligen har kontroll
over laget. Att alla faktorer som inver-
kar pa kriget finns med, exempelvis

STRATE

flygvapnets insatser, vaderieken,
markforhallanden etc. Och dessutom
ar de tva kartbilderna, dels den strate-
giska och dels den taktiska, pé skar-
men for en gangs skull tydlig och latt-
begriplig. Aven truppsymbolerna &r
klart markerade ett féredomligt
sétt.

Att Panther Games dessutom lagtin
s@dana finesser som militdra under-
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ratteiser, forradlage med mer oOkar
bara spelgladjen.

En extra finess &r att man kan vilja
en mansklig motstandare istéllet for
datorn. Och denna manskliga mot-
standare behbver inte ens vara nérva-
rande, han eller hon kan spela mot dig
via modem! Sjélv har jag inte haft till-
félle att testa denna finess. Men den
borde fungera utmarkt.

Den &r bara att gratulera Panther
Games (som for Gvrigt utlovar fler stra-
tegiska utmaningar med samma spel-
system i framtiden) och den svenska

importoren till ett fynd. En poang i
sammanhanget &r att den svenska im-
portoren ar den forsta i europa som
lyckats f& hem Fire-brigade. Sverige

ligger langt fram pa spelfronten
ibland.

Christer Rindeblad

TYPH(

Typhoon of steel ar ett ballt spel, tycker recensenten.

tiost namn, inte sant?) &r ett av
SSl:s senaste spel &ven om det
inte ar helt nytt.

Spelet &r ndmligen en uppfoljare till
det tidigare i &r utgivna spelet Panzer
Strike, och spelsystemen paminner
mycket om varandra. De & namligen
identiska.

Spelet utspelar sig pa taktisk niva,
d.v.s. varje enhet motsvarar ett fordon
eller en pluton soldater. Jag sjélv ar
inbiten Squad Leader-spelare och an-
ser att denna niva &r helt idealisk for
ett spel av denna typ.

Det ger en precis lagom portion av
inlevelseformaga, spénning och stra-
tegi vilket starkt tilltalar mig. Med stér-
re enheter, t.ex. da varje symbol re-
presenterar ett helt kompani eller en
bataljon, tycker jag att spanningen pa
nagot satt gér forlorad, och med
mindre enheter blir spelet bara plott-
rigt.
SSI har verkligen lagt ner en hel del
jobb pé att f& bakgrundsmaterialet till
spelet sa verklighetsndra som majligt.
Amerikanska, japanska, brittiska och
tyska styrkor finns noggrannt repre-
senterade, med starkt individuella ka-
raktarsdrag hos stridsfordon och in-
fanterienheter. Allt detta bidrar till att
skanka spelet en mycket verklighets-
trogen atmosfar (dven om det kan
bugga ut totalt ibland, se langre fram.)

Malet med spelet &r ndgot s origi-
nellt som att vinna.

Uppnéende av detta mal sker lamp-
ligen genom utforandet av ett specifikt
uppdrag, det kan vara att erdvra en
kulle eller stad, tranga forbi fiendens
linjer eller helt enkelt plésa ihjal sa
manga fiender som mdjligt pa kortaste
tid.

Segrar gbr man genom att erbvra
poéng. Dessa erhéller man genom att
eliminera fiendeenheter, inte genom
att fullfolja uppdraget konstigt nog. Att
man inte far nagra poang for att man
uppnér uppdragets mal innebér att allt
urartar till huggsexa och holmgang,
cdar man enbart forscker drapa var-
andre

Typhoon Of Steel (vilket preten-

| t.ex. ett dverfallsscenario startar
forsvararna val ingrdvda och med
mycket farre enheter 4n den anfallan-
de sidan. Detta far obénharligen till
folid att de offensiva styrkorna far
storre forluster an forsvararna dven
om denne utplanas helt och malet for
offensiven uppfylls.

Forsvararen brukar darfor i nio fall
av tio g segrande ur ett dylikt scena-
rio, nagot egendomligt kanske. M&j-
ligen forsoker spelskaparna bidra till
varldsfreden genom att visa att anfall
inte lonar sig, vad vet jag.

Spelets gang ar uppdelat i en order-
fas och en stridsfas. | orderfasen kan
man ge order (Gverraskning!) till indivi-
duella enheter eller gruppen enheten
tillhor. Ordern Gverfors sedan, mycket
realistiskt via gruppens lilla hdgkvarter
till de enskilda enheterna.

Aven andra gruppers hogkvarter
kan ge enheten order, men da tar det
lite langre tid. Ordern kommer sedan
att utforas i stridsfasen. Forhopp-
ningsvis. Ibland har inte en viss enhet
lust att ta emot nagra order, kanske
lyssnar de pa Radio Luxemburg just
da, vilket kan géra en mycket fru-
strerad, sarskilt om de behdvs genast
som forstarkning langre fram.

Att en enhet kanske inte bryr sig s
méycket om vad befélen tycker om de
haller pa att bli skjutna i smabitar kan

man vél ha dverseende med, men en §

enhet som helt utan synbar anledning
inte gar att kontakta &r synnerligen
irriterande.

| stridsfasen, som representerar en
minut i realtid men i sjélva verket
brukar ta c:a en kvart, férsoker sedan
enheterna efter basta formaga, som
inte alltid ar sérskilt imponerande, ut-
féra dina order. En sak slar en ganska
snart, och det &r att soldaterna ar
ganska lindrigt begavade.

De skjuter mycket, garna och ofta |
med handeldvapen, men maste spe- |
cifikt instrueras for att kunna anvénda |,

sina specialvapen. som t.ex. eldspru-
tor cch parisarskott. liraticnelit bete-
ende under stress ar ganska vanligl i

ON OF

krig, men undertecknad slet i alla fall
stora tussar av sitt har ndr hans
pansargrenadjarer oppnade eld mot

den anfallande stridsvagnen med sina
k-pistar i stéllet for med sina raket-
gevér. K-pistar har som bekant sina
brister som anti-stridsvagnsvapen.
Nér man s& tréttnat pa de med-
féljande scenarierna | spelet, vilket
man gér ganska fort eftersom de &r pé
tok for stora och endast personer med
en angels talamod eller en stor burk
koffeintabletter orkar spela klart dern,
kan man designa egna. Detta &r fak-

STEEL

tiskt parlan i Typhoon Of Steel. Man
designar allt fran bérjan, kartan, upp-
draget och truppernas sammansatt-
ning. Spelet blir alltsa vad man gor det
till och begrénsas enbart av spelarens
kreativitet. Mina egna scenarier bru-
kade bli en aning orealistiska, med en
hel division King Tiger stridsvagnar
mot ndgra andra klassens infanteris-
ter, men kul har man.

Aven sjdlva enheterna kan man
dndra pa rejélt. Nar jag séger rejélt
menar jag rejlt. | bdrjan satte man
bara pé lite mer pansar pa sina tanks,
men tillslut sprang mina infanteristplu-
toner omkring med fyra 16-tums ka-
noner var. Dessa kanoner ar de som
aterfinns pa t.ex. slagskeppen USS
New Jersey och USS lowa. Enbart
krutladdningen till en sddan kanon va-
ger ett halvt ton, och kanonen har en
skottvidd p& c:a 20 sjomil. Spelet
buggar alltsa ut totalt.

Typhoon Of Steel &r trots sina bris-
ter makta roligt att spela, sérkilt om
man héller striderna pa en liten niva

h4-SPEL

med f4 enheter involverade. Som alla
spel av denna typ blir de mycket roli-
gare om man spelar tva mot varandra,
sarkilt eftersom datorn &r ganska obe-
gévad ibland. Och som sagt, den tek-
niska informationen i spelet ar synner-
ligen imponerande. Manualen ar aven
den mycket informativ, &ven om pe-
dagogik knappast &r dess starkaste
sida.

Magnus Reitberger
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FIRE-BRIGADE

The Battle for Kiev - 1943

I gryningen 3 nov, 1943 bryter helvetet ut
vid frontavsnittet runt Kiev.
1500 stridsvagnar och ett artille-
riunderstid bestdende av 2000 kanoner,
der de ryska trupperna en offensiv som har
for avsikt att befria Kiev frdn tyskarna. De
tyska trupperna faller tillbaka for den
ryska tSverhtgheten. Efter ndgra dagar kommer
den tyska 48. pansar kidren 'Th
Brigade ‘till undsdttning. De inleder genast
en motoffensiv som mynnar ut i ett flertal
stora pansarslag sellan ryska 3. gardespan-
sararmén och den tyska 48, pansarkdren.

30 infan-

inle-

‘The Fire-

FAKTA OM FIRE-BRIGADE
DATORFORMAT : iga 1Mb, Mac, PC, snart AST
Sv GHETSNIVA: Latt att lara och spela,

svidrare att bemistra. :
SPELARE: 1-2 pers. SPELTID: 1-8 tim
BAKGRUND: Spelet omfattar striderna i och

FIRE-BRIGADE FINNS HOS OSS!
Borlinge : BORLANGE DATASHOP Bords:PULSEN
Eskilstuna:COMPUTER CENTER

Falkoping :ELEKTRONIK CENTRUM Gavle:CHIP-
SHOPEN HEMDATOR Gdteborg:LEKSAKSHUSET,
TRADITION, VESTIUM DATA Haninge :Moltech
Softvare Harnosand:DATABUT

Jonktping :PULSEN Karlskrona:DATA SHOPEN
Linkiéping: TRADITION Malmé : COMP COMPUTER
CENTER, DISKEIT Stockholm: DATABITEN MAI-
LORDER ONE. TRADITION, USR DATA
Sundsvall:DATABUTIKEN Uppsala:HOBBYHUSET
Vasterds :DATACORNER Orebro:DATACORNER,
YLTIMETE COMPANY EORGE/Moss :DATALAND

runt omkring Kiev omradet under nov-dec, 1943
SEKALA/GRAFIK: Operationell nivd, enheter
ar i divisions/kar nivd. En dag/omgdng.
Skadrmen visar bidde en taktisk och strategisk
karta Over omradet som dr 160 X 225 km

stortg. Allt gjort i uonlosnmqsgratxk
T: Inkl. front HQ. tank arme HQ,
inf., mot.inf, kavalleri, artilleri, uke-

ter, fallskirmsjagare, fiyg mm.
SCENARIER: 3 stycken + ett kortare minisce-
narie som introduktion till spelet.

ERITIEK UTOMLANDS

‘a real vinner - Breakout #30 y
a milestone for computer vargames - CGY #49
‘sets a standard for other game makers to
fullnv - Strategy & Iactics #118
‘the high resolution graphics and game me-
|chanics are remarkable - Grenadier #33

B rpmmimos by I

utunou:x AB Tek 0753-511 66
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AMIGA PROGRAM

OUTRUN

CAPONE
PACMANIA

INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS

D T Olympic challenge
ROCKET RANGER
NIGEL MANSELL

Alla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20

249:-
265:-
295:-
265:-
265:-
295:-
265:-
295:-
220

Superman ér ett lika svdrsmaélt spel som kryptonit for St3i-
mannen (sidger ni Metallgutten i Norge??7?)

Svenska Pentagon Games AB

Duvkullavigen 36, 172 37 Sundbyberg Tel. 08-29 51 62

ASdpe(l: 64 lgaoss Pjsgk S, b0 Kass 113;* Kass Disk C 64 Tillbehor
ndy Capp - :-|Football Manager - g 1A
Afterburner 119:- 169:-|Footbail Manager Il 99: 169:- | pacreand L4
Archon Coll. - 1695- FrankB.sbigbox 1495- 169:- [pater B.'s int.footb.119:- 169:-| Final Cartridge Il 399:-
Barbarian |l 119:- 169:-|GameSet Match  139:- Pirates! 169:- 199:-|Load It Bandsspelare  449:-
Bards Tale 129:- 169:-|GameSet Match2 139:- Pool of Radiance 299:-| 1541 - Il inkl. 10 st disk 1795:-
Bards Tale Il 199:-(Giants (Samling) 149:- 1995- Powerplay Hockey 179:-/ 1802 Monitor 2495:-
Bards Tale Il 179:-|Games, The(Summer) 169:- | prasident is missing119:- 169:-|Warp Speed cart 239;:-
Batman 119:- 159:-|Games,The(Winter) 169:- | R-type 129:- Diskettklippare 59:-
Better dead t. Alien129:- 179:-{Gold Silver Bronze 149:- 179:-|Rack Em L e
Bubble Bobble 99:- Guerilla Wars 129:- 169:- | Rambo Il 129:- 179:--| Disketter:
Captain Blood 119:- 159:-|Gunship 149:- 179:-|Rad Storm Rising 159:- 199:-
Chessmaster 2000 119:- 169:-|Heroes of the Lance119:- 159:- | Reboco : 129:. 189:./3,5 dsdd 120:-1100:-
Circus Games 119:- 169:-|Hunt for Red October  229:- Roger Rabbit 269:-/3,5 dsdd Nashua 170:-1600:-
Crazy Cars 129:- 179:-|lron Lord 169:- 219:-|5avage 129:- 149:-13,5 dsdd Maxell -170:-1600:-
Crossbow 239:-|Lancelot 199:- | Shoot out 169:-|5,25dsdd 60:- 550:-
Combat School 99:- 139:-|Last Ninja Il 129:- 169:-|Sinbad 159:-/5,25dsdd Nashua 100:- 950;-
Daley T. Olymp.Ch 129:- 169:-|Leaderboard Par4 1795- 199:-1550r1s World 88 129:- 169:-|5,25dshd Nashua 150:-1400:-
%alc?‘n 5d 149:-|Live and let die  129:- 149:-|garay 119:- 159:-/5,25dsdd Maxell 130:-1200:-
eathlor - 169 Maria W.s Chr.box 129:- Street Sports Soccer 169:-|5.25dshd Maxell 200:-1900:-
Det. of the Crown 149:- 169:-/Mars Saga 169:- |Summer Olympiad 119:- 169:-|5,25dsdd Verbatim100:-- 950:-
DBP Vu 179:-|Menace 119:- 159:-1 5 ymmertimes Spec149:-
Deita 2 129:- 149:-|Mickey Mouse 129:- 169:- Supreme Chall -  149:- 199:-| Ri ar:
Double Dragon 119:- 159:-|Microprose Soccer 169:- 229:-| Taii5 Coin op Hits 149:- 189:-
Echelon 139:- ) Modem Wars  169:-|Techno cop 119:- 5,25/ 60 lasbar 85:-
F-18 Hornet 299:-|Nato Assault Cours119:- 169:-|Ten Great Games3 149:-- 5,25/ 100 lasbar 119:-
Fprnlaxdez nlwst die:ég:— 159:- n?v'a‘camds 149:-| Tast Drive " 169:-/3,5 / 80 lasbar 99:-
inal Assault - gth Raider 129:- - 3. i -
Fists'N'Trottles  149:- North Star 30:- Lhausr:grar:‘tjade ek :gg el o
Oparation Wolt  119:- 169:- _lJoysticks:
AMIGA SPEL: P.O.W 319:
Arkanoid Il 299:{ President is missing 269:1 Amliga tillbehdr: Tac-2 125:-
irougd tlhe w.in80d 269:- guagtrnondll 259:- a}[k S“Bc:klh o 295:-
utodue 269:4{ Road Raiders 349:{ Profex Diskdri 1395:|/Wico Bathandle 15:-
Bards Tale 349:{ Rocket Ranger 289:1 1084 Mmlmorrwa 29355,;. Wico Ergostic 215:-
Bards Tale |l 299:{ Roger Rabbit 399:1 Profex Monitor 2595:{Wico Super 3 Way 245:-
Bermuda Project 269:{ Sargon Ill Chess 299:1 Rf-modulator 269:{ Wico Trackball 395:-
California Games 229:4 Sidearms 229:{ Mousepad 69:-| Quickshot Il Turbo 149:-
Capone 289:4 Soccer (Intern.) 229:4 Eurokabel 2.5 m 179:4Prof.Comp. 5000 195:-
Captain Blood 229:4{ Speedball 279:{ Dammskydd A500 59:-/Competition 9000 195:-
g;mar %ommand 279:4 gpm\nzodrld 229:4 Ljuspistol 449:{Fjarrstyrd joyst. par 195:-
rono Quest 299:4 Starglider 2 269: i 8
Gircus Games 520+ Super.Ski (Eddie)  329:] | tiellkabs! printer 200:
Corruption 289:4 Sword of Sodan 379:1 ™ -
Befcon 5 v > 289:- ¥hunkderb|ada 269:-
ungeon Master 1 Meg349:4 Tracker 269:4
Dnugla Dragon g229:- Transputor 229:4 AMIGA PAKET
grz} ons Lair 495: gms - 269:4
riller 269:4 Zero Gravity 229:4
Ebonstar 249:4{Zynaps 199:4 RING!
E:im 269:4{4 x 4 off road racing 229:
iminator 229: - | i . 2
F”T e atier S50 Amloe Nytto: Amiga 500 inkl. c:a 100 PD-program
alcon 299:41 Amiga Bok 1845:- : : e
Final Assault 229 Animate 3D 895 10 % RABATT pa spel och tillbehor vid
Football Manager Il 229:{ Comic Setter 649:- bestdllning pA postorder eller k6p i butiken !
Fusion 269:4{ Deluxe Paint Il 895:- Galler ej monitor,printer,diskdrive,extraminne.
Hellfire Attack 229:{DelLuxe Music Const. 995:4
Heroes of the Lance 299:41 DeLuxe Video 895:
unt for Re ct. :41 Digi Paint 695: i i i
Hybris 349:{ Digi View 3.0 PAL i.ad1995:- Printers Till La gpre
Ikari Warriors 269:4 Digi View uppgr.3.0 329:
Jot 289:4 Excellence 1995:4 Mannesman Tally M81 1850:-
Egmpf?rg pe g;g Eontts?'l‘; 4 : 233:1 MPS 1250 1995:-
ing o icago :1Gom rdvara :~ s
Leaderboard Birdie  279:]Latlice C5.0 . = 19951 PpcON LX-800 o8 e
Leaderboard World Cl 229:{ Page Flipper + F/X 995:4 3 BV P
Leatherneck 219:{Page Setter(engl.) 995:{ STAR LC10 s/v 2995:-
Manhattan Dealers 259:4{ Page Setter(sv) 1495:- STAR LC10 firg 3495:-
Maria W:s Chist.box 179:{ Photon Paint 599:4 NEC P2200 s/v 4495:-
Megapack 269:1 Photon Paint exp.disk 199:1 NEC P7 6695:-
Menace 299:41 Photon Video cel anim. 995:- z
Nigel Mansells G.P 279:41 Professional Page 2795
Phastam 229: Suparbase Pers.2 (sv)1195:- Priserna inkl. moms. Frakt och PF-avgift tillkommer. Rescrvation for ev.
Platoon 269: prisiindringar eller slutfbrsiljning.

TELEFON ORDER OCH BUTIKEN OPPEN
MAN-FRE 14-18LOR 10- 14

orst Tarzan, sedan Laderlappen
och nu Stélmannen.
| detta spel ska du radda Lois
Lane (flickvénnen ni vet..) och en
guverndr frin en kapad lyxyacht. Och
till rAga pé allt sd har dina framsta
fiender Darkseid och Lex Luthor slagit
sig ihop for att férgora dig. Du maste
ut i rymden och sl&ss med robotar och
ga ombord pa rymdstationer.

Superman verkar vid forsta anblic-
ken vara ett véldigt bra spel, for att
vara om en seriehjalte.

Din superhjélte kan anvanda flera
olika superkrafter som t.ex vdrmesyn,
superslag, teleskopisk syn, superblast
m.m. och givetvis kan han fiyga!

Dessa krafter ska du anvinda dig av
nér du tar dig igenom spelet. Varje del
av spelet startar med en lite serie som
man stegar sig igenom och laser prat-
bubblorna. Efter detta borjar spelet
som allt som oftast gér ut pa att slass,
slass och ater sldss och till sist fa pd
nbten. }

Superman &r lite for svart for att det
ska vara riktigt kul.-Visst finns det ac>
tion, men nar denna action mest &r
passiv i form av att hélla sig undan sa
trétinar man ganska fort. A

Bade grafiken och' ljudet héller en
klass nagot over medel. Grafiken a¢
lite trist men annars bra gjord. Ljudet
skulle kunna innehélla lite fler och roli=
gare effekter, dé skulle ett htgre betyg
motiveras. : 7y mioe

Ett plus &r att man kan vélja mellan
att anvanda mus eller joystick som
styrning, mycket bra! P4 det stora hela
4r Superman inget daligt spel, det ar
dock lite langtrakigt och framforait
svart (dessa saker gar ofta hand i
hand) och &r man ingen riktig spelfa-
natiker s& skulle man nog inte gilla

detta spel.
Johan Pettersson
Foretag: Tyne Soft
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AMIGA-VANNER
*HITTELON®® 3000:-

Kan du konstruera en enhet eller pro-
grammera s atl man kan ligga ut Ami-
gans skdrmbild pd 4 alt 9 monitorer som
en enda hel bild. Den mest attraktiva och
praktiska losningen vinner 3000:— samt
royalty pi ev forsiljning.

TIJANA PENGAR PA
DIN AMIGA —

BLI MASTER-AGENT
Du som &r Amiga-kreatér och Amiga-
kunnig med ambitionen att tjéina pengar
P4 Amigan. Kontakta oss s kan vi disku-
tera samarbete pd hel-, del- eller fritid for
att silja produktioner och Amiga-datorer
samt ev producera bilder och bildspel. Du
far stark support frin oss. Kontakta Kjell
Lundin s vi fir diskutera vidare.

MASTER PRESENTATION AB
Skinegatan 87, 116 37 Stockholm




Captain Fizz ér ett roligt spel som blir dnnu batire om man &r

Captain Fizz

c aptain Fizz &r en suveran
blandning av granslés action
blandat med lite strategi.

Spelet gér ut pa att man ska springa
omkring med sin gubbe i stort kom-
plex dar man pepprar for fullt pa allt
annat som ror sig (med undantag av
ev. medspelare).

Spelet gér att spela ensam men fér
att lyckas komma langt i det sa forut-
sétts det att man spelar tva stycken.
(Det star patalat i bade manualen och
péa forpackningen att det ar omojligt
att klara det ensam.) Skérmen &r delad
pé halften och ett intimt samarbete
kravs for att komma I&ngt.

" Nér du ranner omkring i den stora
byggnaden hittar du passerkort och
andra viktiga saker som kan ge dig.
styrka tillbaka, ge dina vapen mer kraft -
osv. Det giller att dela broderligt pa
dessa saker for att Gverhuvudtaget
komma nagonvart.

Om det finns tvé likadana passer-
kort sa ta bara en, annars kan hela
spelet vara forlorat. En del dorrar
kréver att man gér emat olia kontakter
i en viss ordning for att dppna en port
pé ngn annan plats, detta kan ibland
vara omdjligt ndr man dr ensam efter-
som porten stdngs efter en stund.

Skjuta ner monster dr det man gor
mest | spelet, fireknappen &r oftare
nedtryckt &n uppslappt...

Det kan 1&ta som detta spel &r ngt
dventyrslikande men nér man spelat
det sa forstar man att det &r en suve-
rén blandning.

Grafiken ar av bra actiontyp och
bestdr mest av farglagda fyrkanter
som utgor vaggar osv...

B Jaha, ANCO har ett nytt spel...séker
inte alls roligt.

Jag har aldrig direkt gillat ANCO:s
spel efterssom jag anser att de oftast
haller en ganska dalig klass. Highway
Hawks verkade av forpackningen att
doma vara en dalig Roadblasters-ko-
pia.

Sa var dock inte fallet. Férsta gang-
en jag spelade det var det trist, andra
var roligare och nu &r det skitskoj!

Visst, de har stora likheter med
Roadblasters. Huvudmélet med spe-
let &r att man ska brinna pé sé fort det
gér pd wn motorvdg samtidigt som
man pepprar lite pa bilarna som &r i
végen eller stor pa annat satt.

Highway Hawks innehéller en mas-
sa andra roliga saker ocksa. T.ex s&
finns det langtradare, broar, végav-
smalningar, en scanner och annat ro-
ligt som ger extra krydda 4t spelet.

Dessutom s& géller det hdr mer &n
négonsin att samla bonuspoang. Man
far mer bonuspodng ju skickligare
man &r pa att skjuta och ju snabbare
man kommer | mal.

Dessa bonuspoidng laggs inte pa
poéngen utan pa ett speciellt "konto"
som man anvander for att kdpa nya
prylar till bilen. Du kan vélja mellan fyra
olika typer av dack (som man bér
kopa nya efter varje race), granater,
laser m.m.. Man kan dessutom byta
upp sig vad det galler bilar och i stéllet
for en Porsche kan man t.ex fa en
Ferrari, det &r klart skojigt!

Grafiken och liudet i Highway
Hawks &r inte direkt dvervéldigande
fast @nda ganska bra. Grafiken &r

—Highwa

Ljudet &r ocksa det enkelt men ac-
tionbetonat men mycket roliga ljudef-
fekter. Det enda som kan stora i grafi-
ken &r att man gar mellan olika
skdrmar | stillet for att allting hela
tiden scrollar, detta gor att man fér
betydligt sdmre dversikt Sver platsen
dar man ar. Ett klart plus ar att man
kan fortsatta pa den niva man slutade i
multipler av fem nivaer. (Om du
torskar pa niva 7 far du borja pad 5
osv..) For den som gillar att spela spel
tillsammans med kompisar &r Captain
Fizz ett hojdarspel eftersom det kréver
absolut samarbete och kommunika-
tion samtidigt som ingen action gr
forlorad. For den som inte har nagon
att spela spelet med s& rekommende-
rar jag ej detta spel.

Johan Pettersson

Foretag: Psygnosis
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att vara riktigt bra!l

snabb och inte for jobbig att se pa.
(Som i t.ex Out Run.) Ljudet &r inte s&
véldigt avancerat och bestar mest av
motorljud och pang-pang.

Det bér nog namnas i samman-
hanget att om man har en expanderad
Amiga (mer minne dn 512kB) sa far
man forbattrad grafik, men de betyg
jag satt ar for standardversionen.

Highway Hawks &r av ndgon anled-
ning forbannat skoj att skoj att spela,
kanske &ar det kvickheten i det och
kombinationen kéra bil och skjuta
som tilltalar mig?

Johan Pettersson
Foretag: ANCO

et dr den 1 Maj 1429, platsen ar
DFrankn'ke under hundradrskri-

get. Du &r Karl VIl och ser hur
ditt Frankrike beldgras av Engels-
mannen.

D& kommer Jeanne d'Arc till din
hjélp. Du ger henne motvilligt en armié
och ser vad det blir av hennes |6ften
om att frigora Orleans och hjélpa dig
till tronen.

Lyckas hon ska du ta dig till Reims
och bli kront. De flesta har formod-
ligen hort talas om Jeanne d'Arc, den
franska frihetskdmpen som senare
blev démd till déden som héxa, bréand
pé bal.

Domen blev ogiltigforklarad efter
hennes dod och 1920 blev hon hel-
gonforklarad. Nu har du chansen att
uppleva historien sjlva.

Tyvarr s& har du inte bara engels-
méannen mot dig. Provinserna Bour-
gogne och Bretagne har uteslutit sig
fr&n unionen och utgdr dérmed ocksa
eft hot. Forsok att bekédmpa engels-
maénnen och ena Frankrike.

Joan of Arc dr minst sagt eit
intressant spel, det finns ménga
végar mot malet och det galler
att vara smart for att lyckas.
Man kan bilda egna armiéer dar
du véljer ledaren som kan strida
mot fiendens armiéer pd eft
slagfélt. Du styr dina trupper
dver skérmen och foljer hela ti-
den striden fran fagelperspektiv.
Du kan inta stider genom att
fakta dig in i staden och sedan
kidttra upp Over borgmuren,
samtidigt som du duckar for
stenar och kokande olja.

Forutom denna action sa kan du
ocksa vara diplomatisk och begéra
losensummor for de fangar du till-
fangatagit eller s& kan du kopa deras
stéder och fangar fria. Med fienden
kan du férhandla om eld-upphor,
fredsavtal och allianser. Vid dessa for-
handlingar méste du vélja tvd ambas-
sadorer som forhandlar med motpar-
ten. Nér du borjar spelet sd &r din
kassakista tom, for att fylla den kan du
utkréva skatter fr&n folket, men an-
vand denna réttighet med forstind.
Du kan sénda ut spioner och ldonnmar-

Okar och du Technocop, som ar

medlem i den frémsta brottsbe-
kémpningsgruppen i landet ska gora
négot &t det.

Till din hjélp har du VMAX, en otro-
ligt snabb bil utrustad med vapen pa
taket och en dator som ger dig infor-
mation om dina uppdrag.

Nér du tagit dig till brottsplatsen s&

Brottsrigheten bara okar och

3

Highway Hawks skiljer sig frAn ANCO:s évriga spel genom
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dare som kan kidnappa, morda eller
forgifta en fiende pa ditt uppdrag.
Med i spelet finns en mangd perso-
ner, bade fiender och vénner. Alla
dessa har sin egen identitet och det
galler att halla isér dem. En del ar
valdigt kunniga inom politiken och
lémpar sig darfér bra som ambassa-
ddorer, andra &r valdigt bra stridsledare
och kan darfér anvandas i armieer.
Joan of Arc &r ett s& omfangsrikt
spel att det ar omdjligt att sammanfat-
ta hela spelet i en recension. Det ar
nog frdmst l&mpat for de lite dldre
spelarna som behérskar engelska ef-

tersom det ar mycket text bade i spe-
let och i manualen.
Grafiken i spelet & bra. De

handgjorda bilderna som mest &r for
kartor, brev, portratt m.m. ar skickligt
gjorda och de digitaliserade bilderna
som anviands som bakgrundsbilder
vid strid osv. &r mycket dekorativa.
Ljudet, som jag tror till stor del &r
samplat, 4r ocksa det bra, &ven om
det inte har nagon framtradande roll i

“Techne Cop

hjalper din "armbandsdator” dig. Den
ar utrustad med en radar som visar
vad ledaren finns négonstans. Alit
sker under tidspress, och hinner man
ta skurken inom en viss tid s& blir man
befodrad. Har man tur kan man fa lite
extra utrustning till bilen.

Det ar | stora drag vad Technocop
gér ut pa. Sjélva bildelen av spelet ar
inte sarskilt upphetsande. Man kor
med sin bil och skjuter litegrann pa de
andra bilarna. Datorn talar om hur
langt det &r kvar till mélet, hur mycket
tid du har pa dig och vem du ska ta
och om de vill ha honom déd eller
levande.

Det som &r mest irriterande med det
hela &r att bilen &r hal som en tval pa
végen, ett alltfér vanligt fel i spel nufor-
tiden. Detta dodar helt klart kor-
kanslan. Dessutom sa &r perspektivet
alldeles for l&gt s& man ser inte sé
mycket vad som hander pa vagen for-
rans det ar riktigt néra.

Spelet blir desto roligare nar man
kommer fram till brottsplatsen.

Hér géller det att ta sig forbi alla
skurkarna som gor sitt basta for att
knocka dig, leta reda p& ledaren och
desarmera honom.

Dessutom gaéller det att inte skjuta
pa oskyldiga, givetvis.

Det finns en radar att tillga och inne i
byggnaderna finns det hissar for att
fardas mellan olika vaningar.

Du har tva olika vapen, en revolver

4
T

spelet. Joan of Arc &r inget spel man
spelar fardigt pa en kvart. Man kan bli
fangad framfor datorn i timtal utan att
trottna. Ett spel som varmt rekom-
menderas till alla som langtar efter ett
lite lugnare och mer robust spel &n
vanliga actiondito.

Johan Pettersson
Fortag: SoftGold
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och en nétkastare. Revolvern dddar,
ganska effektivt. (Det stér ""Stun Gun™
(forlamningspistol) pa férpackningen,
glom det..) Natkastaren desarmerar
motstandaren pé ett ganska effektivt
satt, det kan vara att féredra nér man
har order om att ta ledaren levande.
Grafiken i Technocop &r bra, speci-
ellt i den delen av spelet déar man letar
efter ledaren. Ljudet &r ganska simpelt
och bestdr inte av s& vérst ménga
ljudeffekter, dock &r det inte stérande
pé négot satt. Pa det stora hela sé ar
Technocop ett kul spel, men det skulle
nog bli &nnu roligare utan biltramset...

Johan Pettersson

Foretag: Gremlin

10

Skjuta och kér! | Technocop hinder det mesta.
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Tel. 0413-125 00

Com“"od'ore

Modem

L —

Philips 8833

PhlllpS 8833 . Passar PC, Amiga, Atari, C64/128
kostar bara || + 300 & 1200 resp. 1200 & 2400 band
2795:- ¢ = Full eller halv duplex

= Autouppringning eller autosvar

« Hayeskompatibelt

~ TV-tuner 795:- = « Synkron eller asynkron éverféring
= 2 ars garanti

Fot 195:-
Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras
med telekabel, S-markt natadapter, svensk

Pris inkl. moms

——
— ==
e

Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

—

STARLC 10

En matrisprinter

som kan
det mesta!
S
144 t/s vid dataskrift ey
36 t/s vid finskrift (NLQ) i,

Inbyggd skjutande traktormatning
Automatisk Inmatning av ldsblad

4 Inbyggda NLQ typsnitt

Skrift med dubbel/fyrdubbel textstorlek
Lattanvand mantverpanel
Parkeringsfunktion

Specialpris. Ring!

Finns till
Amiga/Atarl
resp C-64/128

handbok 2.795:- Galler Amiga/Atari/PC modellen
Hidem 1200 extern 1.222:-
Hidem 1200 internt 988:-
Hidem 2400 internt 2.088:- STAR LC 10 FARG
' Seriekabel for externa modem 195:- LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger sami
' Telekabel 50:- ytterligare blandningar. FGr maximal ekonomi kan du ocksa anvanda
' - . i . RS 232-interface C64/128 200:- LC 10 svarta standardférgband.
'r En Philips monitor gor skillnad Kommunikationsprogram Dataléattpris
f inkl. svensk handbok (PC) 184:- STAR LC 10 Ff\HG p
-] DIGA, for Amiga 695:- 16r I1BM kompatilbla/Amiga/Atari 3695:-
A-talk lll, fér Amiga 995:-
OBS! Till modem medféljer kommunikations- STARLC 24
0,42 mm avstand, program: For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
Stereohégtalare PC: Videotexprogram och TTY-program Passar I1BM kompatibla/Amiga/Atari
Bilden kan gronfargas 2 795 i Am} a TTY Sicaram “ -
(monokrom) " C64?1 - TTY-grogram S pec ial pPris

Workbench 1,3 uppgrad-
195:-

ering med manual

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

med Monitor 8833
Kind Words ordbehandling Rin g for

F-18 Interceptor, alt
lagsta pris!

Gold Hits (4 spel)
Svenska manualer
Mus

Commodore MPS 1250 | citizen 120D  2495:-

2 ars garanti. For alt. 64/128/AM/ST/PC

Commodore MPS 1500 C

DATALATTKONTOT
Varsagod! Ett kontokort

(AM, ST, PC) 3195:- o ihe
fyllt med maojligheter.
| o TILLBEHOR 8 S e .
— ot SN Y . Vi sétter in 50 kr pa kontot ndr Du handlar
f . Arkmat LC 10 1240 | hos oss forsta gangen. Kortet kan anvéndas
: R - — Aol LC 24 1450:- : : S
je Firgband e e s 95:- i var butik och vid bestallning per postorder,
120 Us vid datautskrift i i - | da slipper Du postférskottsavgiften. Varje
| 2 St At ) Férgband LC 24 141:- méanad har vi sarskilda erbjudanden for
‘ Helbits bildgrafik Fargband MPS 1500 C 165:- 2 = e
$=£kger:::m:l:g;ﬂétganl$§nfunder Printerkabel (paralell) AM/ST/PC 195:- kunder med Dataléttkontot. Rantefri inképs-
raktor Monitorkabel Ami - :
Interface som passar till 1 995 S M::il::kabal ,\:::.?as-r manad. Réanta 2,26% per manad. Ring sa
SR TR Monitorkabel _ 128/PC skickar vi ansokningshandlingar
Tabulatorpapper 2500 st 269:- 4

Oppettider: Vardagar 10-12 13-18
Lérdagar 09.00-13.00

Box 119, 241 22 ESLOV
Bestksadress: K6pmansgatan 12, Eslov

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

R R R R RRBRBRRRRRERRRRRRRRRRRE™=
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i’ - Ledande leverantér av Commodore-produkter
com™

: K Op din 64:a till pak Etpr is! JOYSTICKS KING SHOOTER Vic 64 Basicboken Sybex ~ 169:-
¢ - = Attack WG620 179:- Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
med 2 joyS 4 Ick S Attack VG200, mikrobrytare C-64 prog ref.guide 269:-
e 4 avfymn.knappar, autofire 195:- Programming the C-64
== s, Attack VG119 99:- The definitive guide 391:-
Attack VG500 249:- Mitt férsta Basic program 179:-
Slick Stick 99:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Tac 2 195:- C-128 Prog guide 249:-
Wico redball/bathandle  289:- 128 Machine lang forbeg ~ 241:-
Wico super three way 379:- Mapping the C-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Computes first book of
No name, 5 1/4" MD2D 89:- c-128 215:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:- Computes second book of
Nashua, 5 1/4" DS/DD 149:- C-128 215:-
i No name 3 1/2" DSDD 129:- Dataspel, basic 165:-
.| Goldstar, 3 1/2" MF2DD  145:- Vic 64 i teori och praktik 195:-
C 64-ll Nya modelien . Spel: | \achua, 3 1/2'DSDD  195:- .y
1 st Mega Blaster (joystick) och Hojdarspelet | piskettbox 100, 5 1/4" lasbar 189:- e ks NYTTOPROGRAM
1 st WG 200, med autofire Ameticanice Hockey | Disaiions 1o gieiasiaien sthllbat atialire, Sugitile: Quickdraw 199:-
och mikrobrytare + 6 andra bra spel | Tomband C15 Ly ' Videotextprogram 495:-
1530 Band I Ren’gﬁrmgskassetl 59:- Cadpak 64 (sv manual) 475:-
andspelare & Tonjusteringskassett m. spel 99:- Pris endast 269:- Cadpak 128 (sv manual) 675:-
=i Dl;kenskltppare 69:- Vizawrite 128 1.195--
Mus £95:- Vizastar 128 1.195:
THE FINAL : . N e
CARTRIDGE il Amiga 500 med RF-mod.4 spel. Ordbeh. 10 disketter. Joystick. | Registerprogram g
; V-bok 128 1.395:-
469:- Extra minne 1795:- = ' V-fakt 64 995:-
# Extra drive 1010 1495:- ( Citizen R I N G ! V-fakt 128 1.495:-
Gor om Den 64:a Monitor 1084 3295:- Extra Amiga drive 1195:- Fakturaset 569:-
Hlishdumige (It an) Fargprinter 1500 C 3195+ s Sy
- v. bruksanvisni 149:-
SPEL TILL 64/128 g b
kassett diskett A Talk Ill 995:- | International Soccer 295:-
After Burner 129:- 178:- AMILE A Benchmark modula 2 1895:- | Intemational karate + 295:- 15411l Drive
Air Borne Ranger ~ 179:- 229:- oo Baiid Detias Prof. page, (Desktop) 3685:- | F 18 Interceptor 279:- | 10 disk+spel 1895:-
California games ~ 119:- 149:- | Fro Soun 9 1095:. | Speadsheet Analyze 1859:- | Kings Quest triple pack 349:-
Captain Blood 129:- 179:- | stereosampler + program 1085:- | o0 iye patabas 1395:- | Ki i . | 1581 Driv
A Midi (midi o 700- g King of Chicago 349: e
Chessmaster 2000  149:- 199:- SO SNCLUTIS scrians) * | THE WORK. Se tre ovan- Lands of legend 649:- .
Defender of the Audio Mas::(rj‘lal l(r%dlgenng 995: stdende for endast 2495:- | Leisure Sweet Larry | | 295:- | 10 disk 1895:-
Crown e . B o icon. | Supoibesez 1295:- | Lombard Rally 295:- Ring fér
Destroyer 199:- De o S;filic R 2 49:_ Superbase professional 2995:- | Mega Pack, 6 spel 289:- % v o 4 ’
Double Dragon 127:- 179:- T 2145.. | Vip-virus infection protection 595:- | Minigolf 279:- ovriga priser:
sGarfe. . 119:- 179:- | Dr. Ts KOS (sequencen) - 2125 | \iza Write, kraftiull ordbeh. Moebius 349:-
(él::?s':i'pmmes 160 %gg' g:;n-:-xs NI ARmaencoy) 599: svensk text. Ny version 1995:- | Major Motion 249:-
St s * | After Bu 2 T
|I'I'\p05$ib|9 mission |l 99:- 119:- Dlgﬂal Sound Sampler 695:- _Bl'anmg'leenrl Iager 245-- ggp;eration Wolf gzg - LI EHATU H
Leaderboard par 4, samlingsspel . . Outrun US 245:- AM'G A
med 4 golfspel 179 229:-- Bllq hantering/Grafik o/t 249--
Mickey Mouse 139:- 179:- Delux Pgmt Il pal 995:- Pink Panther 249;_ '[hOES! K'cékS:aIr;;o
bt of ot o 150 795 | Movissater. 7" '3e0x | SPEL AMIGA | rokcs Ques i el
: ti O\Tv If e 129-- 179:- | Comicsetter 695:- | Bards Tale | 299:- | POW 295:- | \ieystart to the Amiga 195:-
85:;3 2:; 81 N 139- " | Digipaint 695:- | Bubble bobble 259:- | Red October ' 299:- Programmer’s guide to ]
outru?-.n heor i 109 169:- | Digiview Gold 2205:- | Barbarian (sv.br) 205:- | Rocket Ranger 295:- Amiga 295:-
Pink Panthor 129:- 189:- | Digiview, uppdatering fll 30 349:- g;::ioargla ot G ggg - g";‘:";ﬁsﬂ"m ggg; Amiga dos handbook pa sv. 269:-
o }'{'352 122352 ol 43325: Capone 395:- | Speedball 205 | A it 295:-
P a'eﬁ: Stealth Fight 169:- 229:- | TV text 1395:- | Captain Fizz 195:- | Sub Battle Simulator 249:- | Amiga assembly language
R:?nbo |||ea ook 120+ 179:: TV Show 1395:. | Carrier Command 249:- | Summer Olympiad 295:- programming 225:-
fied cion o) 189 229-. | Video Effects 3D 1995:- | Chess Master 2000 369:- | Superman 249:- Amiga hardware reference
Roadblaster 5 129:- 189:- | Videoscape 3 D 2,0 1795:- | Cosmic Bouncer 195:- gupeéstafrslocggockey 2955' manual 369:-
5 Summer Olympiad  129:- 189:- | Videotitler 995:- | Def. of the Crown (sv.br.)  349:- T:;rDr?ve H ggg: Amiga intiution reference
’ Streetfighter 149:- 199:- | Fantavision 945:- | Destroyer 219:- ; manual 369:-
b 9“ et 149:- 169-- Director 695:- Dragons Lair, NYTT! 1 MB 495:- Three Stoges 295:- Amiga Rom kernel reference
?:: baart'd: gguzator " 239 " | Driller 279:- | The Games WE 245:- manual: Exec 369:-
b 2.5 o Dunoeo D Thunderblae 295:- e 3 K
Last Ninja Il, sv. bruksg;;lfmnzgég. e bol':fg:itnt;r:;‘omgrram sexsic | Bvie ns Dragons s | TrakeaR ManRger 289:. Fioanr:d ked;r:'eitl o:lsaranes s
ThBaéa hos oss. £ | AEGIS Draw Plus 2000 " | Espionage 295:- | NYHET! Triad Volume 1 Inside Amiga graphics 241:-
?N Games . Thot Gt 1995 | Fairy Tale 349:. Defender of the crown Abacus Mach, Language 265--
W e ) e | Tiat i Pt 575: | Falcon 349;- | Barbarian Abacus Amiga Tricks and Tips 265:-
Go' ok e “ | Diga (Kommunikations- " | Fish! 349:- | _ Starglider 349:- | Apacus Amiga For Beginners 265:-
Téai’lr:zt:?:;on b 99-- ?ngram] 699:- | Ferrari Formula | 219:- | TV Football 389:- | Apacus Amiga Basic -
The G 149:- 199:- | Fontset 1 346:- | Flight Simulator Il 595:-| Wantod 295:- | inside and out 325:-
8. ames, SUmers R i . ‘ 410 Sianory diek'7. 114 319:. | Winter Games 249:- : :
Football Manager ~ 149:- 199:- | Jumpdisk (manadstidning nery disk 7, apan : Abacus Amiga C
= e - 199 4 diskett ca 10 program ~ 99:- | Garfield S2fys: WIS Fres 249:- | o beginners 265:-
ga;st Brea;v ; 149:- ;Igg:- La':lice'sc = prog 3295.. | Guild of Thieves 295.. | World Tour Golf 299:- Programs:nara 68000 205:.
TKo. O 149+ 199+ | Maxiplan (A 500) 1845:- | Hostages 289:- Programdisketter 195:-
P lay H 199-- | Maxiplan Plus 2340:- | Impossible Mission [l 239:- Amiga system
SRRy Hechay 5 - Indoor sports 349:- i :
Grand Prix Circuit ~ 149:- Devpack assembler 850:- P : progr. guide 263:-
SAMLINGSSPEL .. . . PRISERNAGALLERTOMS5APRL Skicka din bestallning till:
. kassett diskett Min bestalining ar: ! e s e B e
G:Id.za"lvv:l.lr. Bronze s:?maénges .. ¢+ ¢ . Onskas The final Cartridge lIl, 469 me et ' JAD SFsjamfabian il
+ tergames = = 20 R~ T : e T -
Game, Set and Match159:- 199:- .1 1 3§ - OnshasiingShooter it JADQ oy 119, 241 22 Eslév
Giants 179 229 2 : ' — Telefon 0413-125 00
b ot gl A 0 bt Telefon order
vardera 9:- - A e 5 ” Hoaa
Space Ace 149:- 199:- ok :
arupname Chglrlggge }:g:— :gg:— % ﬁutlk: A
'ar games ts - - SR ET TR 6pmansgatan 12, Eslov
Command o é Alla priser inkl. moms KASSETTO 6p};attidsgr
Performance 179:- EAE Lt i Varoma séinds mot postférskott Vardagar 10-12, 13-18
Magnificent seven  149:- 229:- g 5§ 3 it Frakt tillkommer DISKETT QO Lérdagar 09 00-13.00
Sports World 88 149:- 199:- s & 8 =% Med reservation fér slutférsaljning _ ) :
History in making 279:- 319:- )

A = xx = s =
= o e === —=—




Bli bast pd Saturnus och fa en puss av planetprinsessan.
Tydiigen é&r det for mycket med hela prinsessan och halva
kungaddémet
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~SATURN DAY::
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tenmark i rymden???
N&, men nastan, for i Purple
Saturn Day sé ska du bland an-

nat &ka slalom mellan rymdskrot och
asteroider i saturnus ringarl

Purple Saturn Day &r namnet pa en
festdag pa Saturnus d& en massa
konstiga rymdvarelser (och en ménni-
skal) tdvlar om att & en kyss av Purple

Tavliingen bestdr av fyra olika

grenar: Ring Pursuit, Brain Bowler,

glider omkring pé en (typ) fotbolisplan
och ska skjuta sonder bollen i energi-
partikiar som du sedan samlar upp.
Det &r tta tdviande frén borjan som
méts i fyra tavlingar, vinnarna moéts i
tvé semifinaler, sedan féljer en final.
Vinnaren far den beryktade kyssen av
Purple Queen (Lila Drottning).

Allt ljud i spelet & en massa
halvbra samplingar medan gra-
fiken &r av ganska hog klass.
Manualen #&r bra (givetvis pd

"Tracksnit Manager

Jiiiiihoooooo! M&434444l! (unge-  sett ett streck genom bollen nér jag bretaa: i i
J;ﬁr S Iat det n jag glorde mél  har varit pé fotboll. RES. ANM,) Féretag: Again Again
D St Banoedl. | halvtid kan du byta taktik om du
Jag &r personligen ingen stérre fan- . e v o N
tast av fotboll, men till och med jag vill. Spelet fortsétter sedan i 45 minu 5

tycker aft Tracksuit Manager &r ett
otroligt roligt spelt

TSM gér ut pa att gbra det basta av
situationen som nyutndmnd manager

ter till (OBS! ej realtid). S& far du hélla
pa och trédna och prova dig fram tills
cupen borjar.

En kul grej &r att det ibland visas

[GRAFIK]

for ett fotbollslag, som nyligen totalt ~ YPP nagra tidningsrubriker om hur kri- 3 :
misslyckats | en stor taviing. Och du m(:rmglsg?:ﬁ: éa;:feii{ka%ét;rfg;r;aggg Qe
; , i | .

maste se till att laget vinner nasta cUp! ;¢ ey viktigaste mycket kortfattat. LJUD |

Du kan vélja att skota i stort sett Dett i ol d t ;
vilket som helst av alla véridens fot- P12 SPe, rexommenderas varm 5 . a
bolislag. Nu &r det dags att valia ut de till alla villradiga foréldrar som inte vet 0 10
béista spelarna till laget. Det finns en ~ vad de skall ge sina barn i julkiapp! :
enorm massa spelare att vélja mellan Daniel Melin VARAKTIGHET

(malvakter, backar, mittféltare och an-
fallare). Dessutom finns det en massa
data om varje spelare, typ: hur bra han
dr pa att skjuta, nicka, passa 0.s.v.
samt | vilken form spelaren befinner
sigi.

Ibland s& hénder det att spelarens
klubb végrar att sldppa honom till
landslaget, d& &r det bara att valja
négon annan.

N&r man sedan har ett fullstandigt
lag s& &r det dags att boka en match
mot négot lag som ser intressant ut.

Nu kommer den svara uppgiften att
placera rétt spelare pa ratt plats pé
planen samt att bestdmma taktiken for
laget och ibland en bestdmd spelares
taktik.

Tjoho! Hojdan! Alla spelarna struttar
ut pé planen, och domaren blaser till
spel! Detta &r véldigt annorlunda jam-
fort med liknande spel, for hela mat-
chen spelas upp med en massa text-
meddelanden typ: Lineker hits a 1st
time shot...wide of goal goalkeepers
ball o.s.v. for att visa var bollen be-
finner sig pé planen si finns en liten
bild pa en fotbollsplan déar ett streck
lodrétt Gver planen visar bollens posi-
tion. (konstigt det dar, jag har aldrig

jeeenesnsee

mina hemsprak engelska, tyska =
Time Jump och Tronic Slider. Namnen och franskal), dessutom' med- gtc:;r: seynnesétr;a‘: e Igatsat ng:ell = . = c
p& grenarna sdger kanske inte si foljer ett hifte om sjdlva dagen s egn E% e ps% pdet ?ft’ som % O o %
mycket dérfér kommer hér en forkla- (den innehaller véidigt spdnnan- | " g tarm 3'sgu gﬁji'are Slaille D o = 7 "6'3 c
ring p4 vad man gér pd de olika gre- de ldsning sasom: ata ata hoglo | .- kortli)\(fild P& I{.stanpp ) E C o@| O [:O @
nama. hulu o.s.v. Endast fyra réster efter foler foma | & | O = |= O
Ring Pursuit: &k ett varv runt satur- Purple Saturn Day &r ett mycket ori- | numrets etta Giana Sisters som hallit (&) O |
g : : Ui St il osiliels - O @© @ ©
nus, men det finns dels en massa ast-  ginellt spel, ibland kanske lite for origi- | sig hogt pa listan trots att det inte © oo o Rk S i = :
roider och dels rétt och gult rymd-  nellt men pa det hela taget ett ganska | fanns pa marknaden lange nog foratt | [ A 0| < c . o Spelt itel
skrot. Du ska &ka till héger om deroda  treviigt spel. Sﬂg“ stgrre _:"'a,,"“teteg--- ; s = < =
samt till vinster om de gula. )C5(ker . . m du vill *3sta pa topplistan oc ini
du pé fel sida s& hander inggenting men Daniel Melin autgm?_tislk varLa néedéokn; utloﬂnli(nggn ; (?) 75 (64) The LaSt ija |
&ker du pé ratt sida sa forflyttas du I ay de tio Iron Lord pa kassett ska du i i
framét ett steg. Foretag: Exxos skicka in ett vykort med ditt namn och ( ) 1 (64) Giana Sisters
. in ad t b i i
en massa elektronik-komponenter sa 4 . "Topplistan” magazin, Kari-
att det gar fram elektriska impulser till Q 10 = v be?-gp:v'_s7?l_131',1q|a::%r53'afsc)cl|'(1hoLM 4 (31 42 (37) Bubble Bobble
din hjarnhalva, men din motstandare ‘ - o Ditt rostk i t .
Torsdker samma sak och aited géler QGHAFIK o f— Zé:err?tsars?ﬁ méste vi ha senast den 5 (5) 37 (29) Double Drag_on
det att bli klar forst. = i en Vinnare av férra mé&nadens tio Batt- 6 (6) 30 (27) California Games
Time Jump: hér ska du férséka |0 100 W le Island &r foljande: ! -
skjuta ut dig i rymden, men forst més- e . Alfred Heggestad, Norge. Billy Kay, 7 (8) 27 (1 8) The Last Nin ja
te du skjuta en massa energi-klumpar LJUD Huddinge. Christer Wérre, Smedje-
f som kommer flygande och nér du har . backen. Daniel Hammarbéack, Norrkd- 8 (7) 1 9 (21 ) Defender Of the Crown
tillrickligt med energi sé kan du skjuta 5 8 ping. Havard Hungnes, Norge. Jaana 9 1 g
r ut dig. Detta ska goras s4 snabbtsom | 0 0} Valkama, Hillerstorp. Johan Holm- (10)] 18 | (9) [Skate or Die
méjligt. ; . gérd, Grums. karin Wretstrom, Val- 3
_ VARAKTIGHETIL lingby. Niklas Wrane, Géteborg. Per- | 10 | (9) | 16 | (13) |Pirates
Tronic Slider: rymdfotboll (typ), du I Anders Nystrom, V:a Amtervik.
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| Mutations - Black Tiger ..... ..., Februari Pirdteg 1o 0Rs S
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Greased Lightning ..BigApple ...... Februari Joan of Arc November Uitimate Golf  _.....
Human Killing Machine Capcom s Januari e E L e I P A Februari Wec LeMans . ........
Hyperforce ........... rism Leisure Co . ...Februari R ] P HED e April Jungle Book ... .+ ...November Weird Dreams . .. ;
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Mitt liv som tennisboll. | Cosmic Bouncer spelar man bollen

och ska hoppa p3 plattor. Spelet &r lika roligt som det liter...
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enom ett hogst beklagligt miss-
tag blev du den forste tennis-
boll som kom till liv. Att allt blev
sé tokigt berodde till stor del p& en
dator vid namn Atori som lyckades
gora ett raknefel och rikta nagon ge-
netisk rymdstréle alldeles galet (ma-
nualsvamlet till story &r inget att hanga
upp sig pa. Glém det och g3 vidare!)
Atori forresten. Det namnet later be-
kant p& nagot vis. Kan det méjligen
syfta pa konkurrenten till Amigan? (Du
vet den dér datorn som numera har
fatt en bilaga i DM.) Tja, jag vet inte.
Var och en far dra sina egna slutsat-

)

&

Spelet som sddant &r tdmligen trist
och variationsfattigt. Det gar ut pa att
styra en studsande tennisboll pa sméa
plattor s& att bollen inte faller ned i
avgrunden. Vissa plattor forsvinner
nédr man har nuddat dem en gang och
andra plattor frater sonder tennisbol-
len pa ett mycket besynnerligt sétt.

Misslyckas man med att halla sig p&
plattorna kan man .genom en latt
tryckning pé joystickknappen trolla
fram en liten extra plattform att studsa
pé. Detta fungerar bara tre ganger for
annars skulle det bli lite val enkelt att
klara livhanken i kritiska situationer.

Efter lite elegant joystickforning och
bollstuds kommer man till "mélplat-
tan" och banan &r avslutad. Som be-
I6ning kommer man vidare till en bo-
nusbana dér man f&r chansen att

Foretag: ReadySoft Inc.
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kamma hem lite extra podng.

Cosmic Bouncer trottnade jag pa
redan innan jag hade skrivit den har
recensionen och det sdger val det
mesta om spelet. (Mer om din skriv-
hastighet. Red anm)

Magnus Friskytt

Led Storm &r en medelmattig arkadhallskonvertering.

: [} bland har jag tankt: vad haftigt att
en del spelféretag gor arkad-

konverteringar som &r lika bra som
arkaden, men varfor gor inte alla
det???

L.E.D. STORM &r ett typiskt exem-

stad, korallhav o.s.v. Papperslappen
(manualen) som medfdljer fortaljer vad
det &r for ndgot som finns pa végen
och inte ett dyft mer!

Slutord: finns bade mycket béttre
och mycket sémre.

5 Ars garanti mot fabrikationsfel p& samtliga disketter,
forutom Noname.

Databox 80 med las for 80 st 3 1/2" disketter 96:-

Daniel Melin Databox 100 med I4s for 100 st 5 1/4" disketter 104:-

Foretag: Capcom

Citizen drive 1179:-

pel p& hur man gér en délig konvgne- Disketter
ring. Man spelar det i alla fall nagra
génger innan man tréttnar... Typ Antal

|  Spelet i sig a4 ganska standard, 31" 10-30 40-60 70-90 100
uppatscrollande vag som ér fylld med Noname MF-200 1050 995 985 9.75
en massa skrot, som du i din tuffa bil Sony MF-1IDD 1120 1095 1075 1055
ska forsoka undvika. Det finns tre st GoldStar MF-2DD 1220 1185 1170 1150
att undvika alla bilar, grodor, hél i SonyMF-2DD 1415 1390 1370 1350
végen o.dyl. namligen: svénga, hoppa : ; p e |
ook Ska g émé ramper som gor att du Maxell MF-2DD 1495 1475 1460 1445
flyger en liten bit framét.

Aliting rér sig ganska mjukt, men S lya" 10-30 40-60 7090 100
spelet &r lite for snabbt. Du &kér for- GoldStarM2DD 695 ~ 680 670 655
resten genom véridens mest varieran- M2DD 940 9.25 9.10 9.00
de landskap: motorvég, grotta, 6ken, M2HD 1220 1185 1170 1150

0 ol iR
GRAFK] | L Lagerrensning | KJT-Datahuset
ol Box 10
5 - Kindwords ordb, Sv Fore  990:- Nu 495:- .. °
0. U Monitor Philips CM 8833 Forr 3300~ nu299s:-| 950 94 OVERTORNEA
Monitor 1802 Forr 2500:- Nu 1495:-
LJUD . Drive C 1581 Forr 2450 Nu 1895:-
£ TFC I Forr 495 Nu 250:- |
5 o Ordertel: |
0 100 Begriinsat antal
i Moms ingdr i alla priser Luled 0920-148 75 ménd-fred 1600-2100
VARAKTIGHET || Postens riksenhetliga frakt tillkommer Overtorned 0927-400 60 dygnet runt
I

Priserna &r inkl moms.
1 Frakt och expeditionsavgift
PF-avgift 15:- tillkommer

’ A alla dagar 18-21,
bt andra tider telesvarare.
—A——1— . i——— e Tel 040-1207 00-261116.
e &k — gl ——N

Personlig ordermottagning

Séattin 19 kr p

Ha roligt med din AMIGA. Anviand PUBLIC DOMAINS program

Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. Camelo
Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest. Casa Mia Amiga.

BESTALL INFO DISKETT

Sveriges billigaste.

Beskriver alla Erogram till basta pris.
postgiro 419 1440-9

sé far du infodisken direkt hem i breviadan.

Valj och Vraka ibland 3000 olika program..

Har finns Spel, Databaser, Hjélp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m.
Programmen hamtar du fran olika programbaser.

DISKETTER 3.5 DSDD TEL

AMIGA 3,5 DISKDRIVE | |~ %' i g .
Mérke UNIDRIVE NAMN Min bestalining r: Skll'(;kBa dM"‘EbéS‘;’g‘l'ngz"“
(Mkt bra) 1.498:= ADRESS 3
Box 5176, 20071 Malmo
POSTADRESS

Spara PF-avgift 15:-

No Name 129:-
(10 st/forp) Errorfria

Forskottsbetala via
postgiro 41914 40-9

Malsmans underskrift (om du ej fyllt 18 r)

Klipp ut och posta i frankerat kuvert!
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Falcon ar mer flygsi-
mulator och mindre
action.

Sa kan man sam-
manfatta detta num-

mers hojdarspel, Fal-
con till Amigan.

Spelet som ségs ha valts av det
amerikanska flygvapnet som en
enklare simulator for flygplanet F-16
har &ntligen dykt ned pa var redak-
tion.

Spelet &ér en stridsflygsimulator
som man kan fiyga tolv uppdrag i.

Man har dessutom fem svarig-
hetsgrader. De olika svarighetsgra-
derna paverkar hur bra och aggres-
siv fienden &r, hur din F-16 beter sig
(den blir mer och mer svarflugen ju
hogre niva du véljer och liknar mer
och mer hur en riktig F-16 beter sig).

Den forsta svarighetsgraden ar
den som &r enklast att flyga och
ocksa enklast att skjuta fiender med.

Man kan inte storta, man kan flaxa
omkring hur man vill utan att riskera
ait krocka med nagot och man har
obegrénsat med vapen.

Nar man gdr upp | nivaer far man
sjélv vélja vilken utrustning man ska
anvénda p& uppdraget och det hén-
der att det man vill ha inte finns, da
far man klara sig utan. Det man ut-
rustar planet med paverkar naturligt-
vis dess vikt och dess flygegenska-

per.

Nér man valt fardigt startar spelet
pé startbanan dar man ska ta sig
upp i luften och bege sig mot sitt
mal. Det & nar man kommit upp i
luften och ska bege sig till sitt mal ar
egentligen forsta gdngen man be-
hover slénga ett 6ga i manualen.
Vilka vapen ska man anvanda, hur
hittar man ratt och vad betyder alla
streck, kvadrater, ringar och annat
krafs p& HUD:en (Head-Up-Display,
visas "pa" vindrutan)?

Hér forstar man

Det &r ocksé vid det stadiet man
forstar hur avancerat det hela ar och
hur forsiktig man méaste vara nér
man styr om man vill komma rétt
utan att flyga den dubbla strickan
pa grund av onddigt virrande.

Det finns ett flertal olika méal i spe-
let men det vanligaste ar naturligtvis
MIG-21:or som fienden forsvarar si¢
med, &ven fast de inte &r det egentli-
ga mélet méste man skjuta ned derr
for att lyckas med uppdraget.

De andra mélen ar markmal sor
man har tre olika bomber att sléappa
pé eller skjuta med automatkanonen
man har. De tre bomberna man har
ar den kamerastyrda AGM-64B
Maverick, Mk84 2000lb som &r en
vanlig bomb och den fascinerande

Man kan stidnga av motorijudet och bara flyga med hjdlp av den kvinnliga och manliga résten

Dural som anvands for att bomba
flygfalt. En varning i boken informe-
rar om att man inte bor fiyga under
2000 fot d& man bombar i och med
att man sjélv kan stryka med pé
kuppen.

Mot sig har man de MIG-21:or
som finns i omradet och SAM-baser
(markstationer som skjuter missiler
mot flygplan). SAM-baserna skjuter
naturligtvis upp missiler mot dig
men under de tva forsta svarighets-
graderna tréffar de inte. En del av
uppdragen gér i férsta han ut pa att
bomba dessa SAM-baser medan
andra indirekt innebér att man mas-
te bomba dem fér att ha en chans att
né sitt egentliga mal.

Gora alit snabbt

For att 6verleva sé Iange som méj-
ligt mdste man léra sig att snabbt
lasa av de olika instrument som
finns och veta vad man ska gora.
Synd &r det att det tar en tids stude-
rande | manualen for att lyckas med
detta. Det absolut jobbigaste av alla
instrument ar ILS (Instrument Lan-
ding System) som ska hjélpa en att
landa.

Mina erfarenheter séger att det &r
fyra génger enklare att landa utan
ILS:en som i de flesta fall leder till
oundviklig krasch.

Grafiken i spelet bestér naturligt-
vis av tredimensionell fylld grafik.
Grafiken &r tyvérr inte av den héga
kvalitet man skulle kunna tnska sig.
Detaljrikedomen &r ganska dalig och
marken ror sig hackigt nidr man
svanger men det véanjer man sig
med.

Ljudet bestar av motorijud, ljud
frén explosioner och missilernas ra-
ketmotorer samt en del varningssig-
naler.

Bland varningssignalerna finns en
kvinnlig rost som séger "caution”
nar man gor nagot som man inte
borde géra (forsdka flyga snabbare
an ljudet med hjulen utféllda &r ett
exempel) och en manlig som skriker
"pull-up’’ ndr man narmar sig mar-
ken for fort.

Om man vill kan man sténga av

Den som képer Falcon far mycket mer fiygsimulator for

motorliudet och bara ha pa de
livsviktiga varningssignalerna som
for dvrigt inte stér forklarade | manu-
alen i storre utstréckning.

Falcon innehdller ocksd ett tva-
spelarlage dar man kan koppla inop
tvé datorer med hjélp av en kabel
eller via modem. D& forsétts man i
"dogfight”-laga och den enda fien-
de man har &r sin kamrat som sitter
vid den andra datorn.

Det &r svart att gora en réttvis
jamférelse mellan F/A-18 Intercep-

pengarna dn exempelvis Interceptor

tor och Falcon eftersom bada spe-
len tillhor olika kategorier, trots att
de bada &r flygsimulatorer.

Interceptor &r ett mer actionbeto-
nat spel dar sjélva simuleringen av
flygplanet &r lite mer forbisett. Fal-
con déremot &r en "dkta” flygsimu-
lator med allt det innebaér.

Det hela gor att det & mycket
svérare att flyga Falcon &n Intercep-
tor. Det &r ocksé oandligt mycket
svarare att skjuta ned fientliga flyg-
plan. Det &@r svart att sdga vilken som
ar bast, Falcon a@r avancerad vilket &r
kul och Interceptor har fart som ock-
sé ar kul...

Hur som helst &r Falcon ett av de
bésta spelen jag sett och spelat pa
Amigan och man kan gott bli sittan-
des med det i ett par timmar utan att
trottna. Manualen som félier med
spelet och spelet i sig sjélv ar klart
varda de pengar (349 kronor) man
far lagga ut pa det!

Tomas Hybner

VARAKTIGHET




B Vad ar pa gang pa aven-
tyrsfronten? Eller som
engelsktalande sager
"What’s on?”. Och det ar
just svaret ocksd, Watson!!
For denne doktor ar huvud-
person i det nya Infocoms-
pelet som baserar sig pa
héndelser och personer i
Sherlock Holmes’ London
runt ar 1900.

Varfér ta upp en figur som Sherlock
Holmes? Jo, Infocom har genom gal-
lupundersékningar fatt reda pa att
Amerikas konsumenter gérna ser ald-
re hjaltar i &ventyrsform. Denna utgé-
va ar darfor den forsta | den nya serien
"Immortal legends”’.

Aven i Sverige &r ju Sir Arthur Conan

Doyle mycket omtyckt och spelet hal-
ler den stil som forfattaren skapade fér
snart 100 &r sedan.
- Du stér, som Dr. Watson, utanfor
221-B Baker Street. Det &r tidigt pa
morgonen och din van Sherlock ar
inne i en depression. Ingenting span-
nande hander runt honom langre.

Det har duger inte. Du méaste hitta
pa nAgonting som vécker vannens in-
tresse! Men nagot trevligt kriminalfall
ser man inte roken av, eller...

Jod3, det visar sig att kronjuvelerna

tlock

har blivit stulna frn Towern. Sherlock
blir eld och l&gor nar det visar sig aft
han har en jAmbordig motstandare att
tampas med. Vem tror du? Just det,
professor Moriarty! Denne har utma-
nat Sherlock genom att sprida ett an-
tal ledtradar | form av rebusar omkring
sig. Din van later dig skéta uppnystan-
det av stolden, detta for att inte ga rakt
in i den félla som han tror vara gillrad.
Drygt tvd dygn har du pé dig att I6sa
mysteriet.

Ett papper med tre verser leder dig
vidare pa sparet ut i Londons inner-
stad. Man kénner igen sig fran verkliga
livet i den mysiga metropolen och
aven i spelet &@r den trevligt beskriven.
Totalt sett &r stdmningen fin trots att
vissa platser ar lite fér kortfattade. Du
kommer bla. att besbka Scotland
Yard, Parlamentet, Trafalgar Square
och Madame Tussaud's.

Flera ledtradar

Den forsta kvarten man spelar
strdommar poangen in. Ett l&tt spel tan-
ker du. Det gjorde jag ocksa. Men
sedan tog det en bra stund innan jag
kom vidare. Forst efter att jag lost
verserna och kommit p& hur Moriarty
spridit fler ledtradar som endast Hol-
mes skulle kunna hitta lossnade det.
Staden &r full av smycken, fint gdmda,
men dessa visar sig, mystiskt nog,
vara fr&n en helt annan stold.

19

Nar du klarat av alla ledtrédar traffar
du p& Moriartys medhjélpare som for
dig till den store férbrytaren. Ar du
nyfiken dver varfor stélderna begétts
kan du friga professorn om detta.
Slutet var liksom hela spelet lagom,
men det enda som r&knas &r att ater-
stélla kronjuverna, om bovarna blir
fast eller inte forméler inte historien,
Men visst far sattet man lurar de bag-
ge banditerna p& godként.

Problemet att fran verserna fa fram
de nya ledtrAdarna hortill de svéraste i
spelet. Men i dvrigt finns det négra
stycken av den héga kvalitet Infocom
vant oss vid. N&gra passar dock illa i
spelet men &r inte déliga i sig. Nagra
andra av problemen &r sadana som
hor London till, dessa hade inte kun-
nat finnas i en annan miljo!

Ar det ndgot du inte klarar av, finns
det inbyggda ledtradar. Risken &r bara
att man gluttar for mycket. Man far |
varje fall harliga svar av detta facit! Om
inte annars g igenom detta i efter-
hand!

Humoristisk

Denna géng har aventyrstillverkaren
tagit ett nytt grepp pa oss. Spelet &r
gjort av en konsult vid namn Bob Ba-
tes pad Challenge Inc., ingen av de
vanliga forfattarna alltsd. Men denne
har gjort det s& bra att det inte marks.

Jag tycker ocksd att det, som om-
vaxling mot Infocoms tidigare egna
suveréna historier, kan vara skojigt att
spela rollen av Watson. Jamfor man
detta spel med det som Melbourne
House gjorde fér nagra ar sedan &r
detta en komisk "deckare till skilinad
mot Melbournes stela spel. Det enda
som det sistn@mnda har i jamforelse
med detta dr en narvarande Lestrade.
Honom saknar jag!

Humoristiskt, joda vars. Glom for all
del inte bort att ta reda pa din SCORE
innan du startar for att sedan jamfora
nar du fitt poéng! Du kan ju &ven
prova med "KICK DOOR" det forsta
du gor! Men det bésta av allt hénder
mot slutet av spelet nar man lanar en
roddbat. D& kénner man sig verkligen
som en liten buspojke i tiodrsaldern!
Att observera: Spelet innehéller, till
skillnad mot denna recension, inga
doyliga ordvitsar...(Akta sa jag inte

bussar Baskervilles jycke pd dig.
Red anm)

Innehall &r i stallet en karta av dati-
dens London, en dagstidning fran
samma tid och en nyckelring forutom
den - i vanlig ordning - genomarbeta-
de manualen. En varning dock! Felak-
tiga versioner bade till 64:an och AMI-
GA:n nér det géller sparande av sin
stélining forekommer.

Slutomdémet far bli ett citat av ett
av Holmes' uttalanden i spelet: "Capi-
tal, Watson. Capital!”. Detta sdger det
mesta om dventyret som é&r lika bra
som HOLLYWOOD HI-JINX och far
tdvla med BORDER ZONE om epitetet
88 drs aventyr!

Sten Holmberg

Foretag/Distributor: Infoco-
m/Activision
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om vanligt & min brevkorg till

bredden springfylld med fra-

gebrev frdn nér och fjérran. Jag
fiskar upp nagra stycken, och de som
jag kommer bistd med tips den hér
gangen blir Jonny B. Goode, Kim, Ro-
ger Holmsen Norge, Hans-Martin Jo-
hansson, Norsk )C4(aventyrare och
Nikolaj Marquez.

Nésta géng &r det &nyo dags for en
rolispelsspecial med ledtradar till bl.a.
Bards Tale och Wasteland, men ni
som inte orkar vanta tills dess kan ju
forsoka fa tag i tipsbdckerna som An-
ders Reutersvérd (en avldgsen troll-
karlskusin) tipsade om i forra numret.
Nu kér vi:

ROBIN OF SHERWOOD

Hur tar man sig ur fanghalan?

Kliv pa fangarnas axlar!

Hur skall man géra fér att komma
ur siottet ndr man har pilen?

Tag sheriffen som gisslan!

Hur kommer man in pd Leaford
Grange?

Gar gj.

Hur 6ppnar man kistan pé slottet i
Nottingham?

Ha med dig Marion ett steg stder
om Leaford Grange, och undersok
marken!

o

Hur ska man fa trilens karra?
Stoppa slaven!

FISH

Hur hittar man cylindern, och hur
kommer man ut ur labyrinten?

1. Simma genom hérnutgéngarna i
forsta rummet i tur och ordning!
2.Simma nu genom kantutgdngarna
som finns | det rum du kommit till!
"Sténg” kanterna genom att simma
genom de hérn som éppnas efter att
du simmat genom kantutgangen!

INGRID’S BACK

del tva Hur stoppar man &ngvél-
ten?

Lagg dig i végen och ség till din far
att gora likadant!

GNOME RANGER

del ett Hur far man betslet?

Lyft stenen och be nymfen ta det!

Vad har man fér nytta av hundar-
na?

Be dem hitta enhdrningen!

JINXTER

Var hittar man en stege?
P& karusellen finns en brandbil —
animera den!

LEGEND OF THE SWORD

Hur far jag tag i den stora séc-
ken?

Kasta den trubbiga kniven mot trol-
let!

Vad ska jag gora med den fast-
bundne mannen?

Befria honom!

Vad ska jag gora med benet?

Bryt stnder det och ge det till hun-
den!

Ska jag doda Shuuka?

Om du vill.

Hur kommer jag till trasket?

Du behdver en guldnyckel och ett
guldmynt.

Hur plockar jag upp den juvelbe-
satta kniven?

LAt bli den om livet &r dig kért...

Hur dppnar jag tradorren nordost
om ena skelettet?

Kika under kuddarna i sovsalen!

Hur far jag demonansiktets 6gon
att bli réda?

Ge vdggen en spark dér du hittar
den rostiga nyckeln!

Besvérjare: Andreas Reutersvird

Har du problem med ndgot &ven-
tyrs- eller rollspel? Fatta da pennan
och slang ivéag ett brev till Besvarja-
ren Besvarar, Datormagasinet,
Karlbergsvidgen 77-81, 113 35
Stockholm. 3

Detta ar
aventyrarna:

B SpAménnen spekulerar, Be-
svéirjaren besvarar &r nagra av de
namn de kallas for, dventyrsredak-
tionen:

Och sé hér ser de ut:

Forst Sten Holmberg som &r en
hajjare pa Infocomspel och dessut-
om stér fér serien hur man pro-
grammerar egna dventyrsspel. Sten
bor i Norrkdping och har en 64:a.

Andreas Reuterswird bor i Hel-
singborg och &r Huvudbesvarjare
pa dventyrsredaktionen. Det &r han
som besvarar alla frAgor som kom-
mer till Besvédrjaren. Han har en
Amiga.

Jan Aberg r rollspelsexperten.
Han skriver Spadménnen nir han
inte &r ute p4 Malmés gator och
spankulerar med sin 64:a.

Spaménnen
Spekulerar

z ork | tar pé diskett upp drygt 100

K. Hur vdl man lyckats kompri-

mera detta till kassettversionen,
som just kommit, hoppas vi kunna
aterkomma med i en recension i ndsta
nummer. Innan detta kommer ut kan-
ske du aven hittar BattleTech till 64:an
och Zork zero till Amigan i affarerna.

Men redan i detta nummer presen-
terar vi ett Infocomspel. For ett tag
sedan skrev nigon till oss och pépe-
kade att Sherlock inte var recencerat.
Det borde den varit redan for ett ar
sedan, men nu kommer den i alla fall.
Fortséatt att skriv till till oss, det |6nar
sig!

Uppfdljaren till den andra recen-
sionen i detta nummer &r precis pa
gang, Kings quest IV, alltsa! Vi ater-
kommer med fler nyheter frén tiliver-
karen, Sierra on-line, i nasta nummer.




Fernandez Must Die
(Amiga)
B Pausa spelet och skriv "SPINY-

NORMAN" sé far du evigt liv.
Stefan L, Tavelsjo

Giana Sisters

Reseta och skriv:
POKE 7561,2 : SYS 2127
Med detta poke kan du inte trilla ned i
hél eller vatten.
Oskar L, Bunkefiostrand

The Sentinel

Reseta datorn och skriv in foljande:
POKE 6679,173 : POKE 8512,10
Starta spelet igen med SYS 16128.
Nér du gjort detta har du odndligt med
liv.

Revenge of the Mutant
Camels

M P4 titelskdrmen skriver du GOATS.
D4 kan du i spelet flytta fram till nésta
niva genom att trycka pa mellanslags-
tangenten.

F/A-18 Interceptor

M Jag ér en glad Amigadgare som
tyvarr har lite problem med Itercep-
tor. Hur gér man for sénkta baten
pa uppdrag 67

POM

Ménga &r de som funderat pa det
och manga &r de som kommit pa att
man inte beh&ver sénka ub&tshangar-
fartyget. Det man behéver gora ar att
skjuta lite pa ubaten och sedan skjuta
ned allt annat fientligt i omrédet.

Spaceballs?

Ar spelet Spaceball baserat p4 fil-
men "'Det varas for ymden”? Ar det
i saddana fall vart att kopa spelet?
(Ta gérna en titt pa det i nésta DMz!)

Kommer det ett Passengers on
the Wind lll och i s&dana fall nér?

Ndjd Prenumerant

Spaceball &r inte baserat p& ndgon
film. (Vi tar en titt p& det | det har
numret.)

Leisure Suit Larry

B Nar du ska borja svara pa fragorna
trycker du pa ALT-X for att hoppa dver
dem.

Helter Skelter

W Har kommer l6senorden till alla
nivaer till Helter Skelter insckickade av
Marcus |, Sélvesborg.

Bana — Losenord

11 -~ SPIN

21 -FLIP

31 - BALL

41 - GOAL

51 - LEFT

61— TWIN

Menace (Amiga)

W Skriver du in foljande under spelets

géng fér du alla bonusprylar.

"XR3ITURBONUTTERBASTARD"
Stefan L, Tavelsjd

Star Ray

B For att vélja level gor du féljande:

POKE 4172,162 : POKE 4173,(0-6)

Starta spelet igen med SYS 4096.
Rakel A, Kista

Dungeon Master

B Om dina gubbar &r svaga kan du
leda monstren till ett av de galler man
kan ga igenom. N&r monstren stér un-
der galiret eller dérren sténger du den
helt enkelt. Dérren/galiret kommer nu
att hoppa upp och ned i ivriga forsok
att stingas medan monstren som star
under far ganska kraftiga skador tills
de dor eller flyttar pa sig. Detta tips ar
speciellt effektivt mot "stenhdgar” ef-
tersom de inte &r s& snabba att de kan
ta sig undan fort nog for att dverleva.

Undrar du 6ver spel och spelprogrammerare. Skriv dé och
fraga vdr Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mérk kuvertet

""Game Squad”’

Vi har inte i dagslaget fatt in nigra
rapporter eller indikationer pa att en
Passangers on the Wind Il &r p4 vag.
men férmodligen kommer det en dylik
i framtiden.

Amnielnss

Jag undrar om spelet Amnielnss
finns pé kassett till 64:an?

Oss emellan tror jag inte att det
finns nagot spel som heter Amni-
elnss...

Dungeon Master

1. Hur gér man i FTL:s spel "Dunge-
on Master” vid djdvulsbilden och
den ldsta dérren med texten ”Don’t
let a closed door stop you.”??
2. Hur anvinder man pergament-
rullarna?
Level 6
1. Du hackar lite pa doérren med
"sword” som du hittar pa niva 2.

2. Man anvénder inte pergamentrul-
larna till annat &n vad de &r amnade till
— att |asa. Laser du pergamentrullarna
far du tips om formler och hur du ska
gora vid speciella tillfallen.

Dragons Lair

Jag har fatt problem! Jag kom-
mer inte l&ngre &n det andra rum-
met dér man ska vélja diérren eller
flaskan. Hur klarar jag det??

Hur ska jag gora!

Du valjer dérren genom att dra spa-
ken at héger nér du ser gubben bak-
ifr&n. Svarare &n s &r det inte, gbr du
ingenting tar han automatiskt flas-
kan...

Besviken pa Double
Dragon!

Jag &ar en kille som ar mycket
besviken p& Double Dragon (C64).
Jag kdpte Double Dragon och hade

=Trappa

=Dorr

=Kraftfalt

=Spak

o3 TH

=Knapp

=Objekt

()

T =Nyckel
=Fallucka

1

L]

=Trampplatta

A= =Brunn

stora forhoppningar trots att spelet
fatt en del kritik av exempelvis DMz.
Jag laddade in spelet och var hel-
spénd. Nér det gatt ett antal varv
mérkte jag att det inte fanns nagon
tuff férbild utan bara en fessig bild
dér man fick vilja antal spelare. Nar
man vél kom igang sag man ut som
en vildvuxen tjej och inte ndgon tuff
kéampe som man beskrivs var. Med
detta vill jag varna andra C64 agare
fran att képa spelet. Till sist skulle
jag vilja veta nér Datormagazin
grundades.

Besviken C64-dgare

Det forsta numret av Datormagazin
kom ut i juni 1986 och var 28 sidor
tjiockt (tunt?). Tidningen kom i borjan
bara ut varannan ménad. Utgivningsti-

den andrades i april 1987 till att bli en
géng i manaden och i februari 1988 till
var tredje vecka.

Datormagazin ar alltsa inne pa sin
fiarde argéng.

(Och grundaren &r véar allas Christer
Rindeblad. Forresten vill jag som
bisittare hér p& redaktionen kort
berétta om hur han mitt i vintern
med en trasig VIC20 utan monitor
och med vargarna ylande runt
husknuten grundade tidningen. Han
satt med sina lappade lovikavantar
och gjorde alit sjilv — sager han -
Christers autograf kan fas till den
som skickar in 15000 kronor i
stamplade frimarken ftill "Latt-
lurad”, Datormagazin, Karl-
bergsvagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Red Anm)

POSTORDER! BESOK VAR BUTIK! ORDERTELEFON! BOR DU | NORGE? D Photon Paint Paket! | |
Box 60 Norra Strandgatan 8 ~ Klockan 10-18 Ring +46 (ton) | Photon Paint, Rengérings- h
260 34 Morarp Helsingborg 042 - 71900 4271900 | disk, Datacase 40, Mus- s
. / Manadens EEHTDH 44 'matta & 10 Disketter! 795 - ”
99:- Marknad! adens g Al
Erbjudande! 3 | e T
Arkanoid Helter Skelter . : ‘ A501 extraminne! H
: PROONPANt . ..oomsssns mvmimsns 625:-
Marias X-mas Box Revenge 2 . ) " | 512 Kb, klocka, 1 495 3
‘ Suspect Way of Little Dragon Ulltlma 3 & 4, paketpfls ........... .. 395' |nk|. BOOtCOﬂtI’O"er < e |
Tracers Crystal Hammer Kings Quest 1, 2, & 3, paketpris. 235~ ™ — =
 Borrowed Time SUPSHHENGON ...oiie et i SR T SR - 5y
tasslimes in Tone:  Musmalia o Dungeon Master ............... o “Eae 235:- WShell ..ouverercerrersceneerenerns 495
Town Rengoringsaisk Kennedy Approach .................... 235:- Arexx/Wshell paketpris i, 795:-

Motorbike Madness Printerkabel Beyond ZOrK ............o.ervreereren. 195:-

Amiga-specialisten ger dig service & support, daven efter kopet!

Ett maste for den seriése Amiga-
anvandaren! Test i Datormagazin!
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ACE Il 59 MINI GOLF 129 179
'ACE OF ACES 59 MENACE 128 178
AFTERBURNER 129 179  MOTOR MASSACRE 129
AIRBORNE RANGER 179 249  MOTORBIKE MADNESS 49 5
AIRWOLF 49 ag MNATO COMMANDER 179 24
ALIENS 49 NIGHT RAIDER 129 179
"ALTERNATE REALITY CITY 268 NINETEEN BOGT CAMP 15 AR 1§g 179
ALTERNATE REALITY DUNGEON 269  NINJA
AMERICAN CIVIL WAR | (S5G) 349  NINJA SCOOTER SIMULATOR 48 1 i
'AMERICAN CIVIL WAR Il (S5G) 299  OCEAN CONQUEROR (ubatsim) 59 YABEA DABBA DOO (Flinta) 49 TEN GREAT GAMES |l Death Wish 3, Mask |, Auf  EMMANUELLE 249
AMERICAN CIVIL WAR lll (SSG) 249 OINK 4 YOGI BEAR 49 Wiedersehen Monty, Thing Bounces Back, Basl  Fi8 FALCON 349
AMERICAN ROAD RACE 49 ON THE BENCH (STRATEGI) 49 ZAK MCKRACKEN 199 Mouse Detectiva, Convoy Raider, Samurai Trilogy, FIRE ZONE 209
ANTIRIAD 49 ONE ON ONE I: ERVING VS BIRD 79 ZAMZARA 58 Jack the Nipper Il, Bulldog och Re-Bounder. Pris FLIGHT SIMULATOR Il 499
ARMALYTE: DELTA If 120 179 ~ ONEON ONE II; JORDAN VS BIRD 189 ZORRO 59 68 kassett 149 FOOTBALL DIRECTOR Il 269
BANGKOK KNIGHTS 19 OPERATION WOLF 15 AR 1§g 179 . FOOTBALL MANAGER Il 249
i e o L 8\%%?-‘“\' DER 129 156 u“’E NI;11<E mﬁi‘? mﬂg P‘Dﬁssﬂmpsag% tB BPT!E;:::; E\E_Engggons DOMAIN g:g
ace, K+, e och Super Sprint. Pris
U ot S0 PEBEARDSLEYSINTFOOTBALL 123 179 SPELPAKET TILL o GaRFELD” 250
SN e e T BB e o e o
3—‘:’-’:—"!&”5“0”;; (850 L ;;g Ef%ﬁgsﬁuu COURSE 1?3 o Pris kassett 59 mPROGMM TILL ngqﬁrggsggg#ﬁmNCE 1333
ng SLE?\?E{Eévernyr} :g 2 POOL OF RADIANGCE (SSI) 349 CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup OOM MODORE 64’ 128 HIGHWAY HAWKS 249
BMX NINJA 49 POWER AT SEA 149 188 Football, Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin, KASS DISK HOSTAGES 299
BOMB JACK | 49 gy  POWERPLAY HOCKEY ie8 Qltie & Lissa, Ricochet, Zolyx, Exploding Fist, Dan HOTBALL A500 298
BOMBUZAL 129 179 PRESIDENT IS MISSING 120 178 Dare, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar ADVENTURE CONSTRUCTION SET 229 HUNT FOR RED OCTOBER 209
BOULDERDASH CONSTR. KIT 129 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 Challenge, Tau Ceti, |-Ball, Park P&_ﬂml, Thrust, Har- ASSEMBLER MONITOR 64 a69 HYBRIS 349
BRAVESTARR 59 PRO SKATEBOARD SIMULATOR 58 vey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149 BUDGET 179 199 I, LUDICRUS 269
BRIDGE 5.0 269  PROSKI SIMULATOR 52 DESIGNERS PENCIL 149 189  IMPOSSIBLE MISSION I 249
BRUCE LEE 40 PRO SNOOKER 59 COMMAND PERFORMANCE Xeno, Trantor, Bob- FIRMABOKEORING =2 795  INDOOR SPORTS 299
BUBBLE GHOST 149 189 PURPLE HEART 1;3 slaigh, Leviathan, Armageddon Man, Shackled, Mer- GAME MAKER 199 INTERCEPTOR 209
CAPTAIN BLOOD 129 179 ~ Q-BERT 4 e comn Hard%g". 10th Frame och Cholo. Pris kassett GRAPHIC EDITOR 49 INTERNATIONAL KARATE + 299
CreRfwass e gepoies = AR B e g NSO socm 2
CAVEMAN UGH-LYMPICS 199 RACKEM 1:3 199 COMPUTER HITS V Samural Warrior, Morpheus, PATRICK MOORE ASTRONOMY 149 145 KATAKIS 208
CHAMONIX CHALLENGE 149 RALLY DRIVER Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, Magnetron, Ninja PLANERINGSKALENDER 179 199 KENNEDY APPROACH 299
CHEAP SKATE 49 FAMBO il 15 AR 129 178 Hamster, Mystery of the Nile, Frightmare och Druid Il. SHOOT EM UP CONSTR. KIT 199 249 KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER 268
CHESS MASTER 2000 149 199 %{.{ FOR THE STARS (SSG) B 349 Pris kassett 179 TEXTREGISTER 279 399 gges% é‘:;mo ggg
g%%%ngmgg i :33 Egg REBEL CHARGE (SSi) 349 FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit- LEISURE SUIT LARRY 269
CODENAME MAT Il 49 RED STORM RISING 179 249 fire 40, Strike Force Harrier, Tomahawk och Advan- . LITTLE COMPUTER PEOPLE 189
COLOSSUS CHESS 4.0 149 189  RETURN OF THE JEDI 120 79 ced Tactical ghter. Pris kasset 190 diskett 229 BOCKER TILL LOMBARD RAC RALLY 209
RICK MAJOR MOTION 249
B o o RISK 178 198 FISTS & THAOTTLES kari Warriors, Buggy By, ~COMMODORE 64/128  \wRrias cHRiSTMAS Box 199
CONFLICT IN VIETNAM 199 260 ROADWAR EUROPA (SS1) 269 Thundercats, Dragons Lair och Enduro Racer. Pris & AM'OA MICKEY MOUSE 248
CRAZY CARS 129 179 ~ ROBOCOP 129 179 kassett 179 diskett 189 MINI GOLF 249
CRUSADE IN EUROPE 189 268  ROCK'NBOLT 48 PRIS MOTORMASSACRE 249
o0y T rooglmen iy, e v o o BEREA e =
DAMBUSTERS 43 . , Airwolf, n ns, eur |, T :
DEAD DR ALIVE 49 ROGER RABBIT 299 Battieships, Batty, Frak Brunos Boxing och Bomb S CEpCar LTV CLU B o PALADIN 399
DEATHLORD 199 e {S‘SG} | Yo Jack |. Pris kassett 179 diskett 199 BARDS TALE | CLUE BOOK 139 PETER BEARDSLEYS INT FOOTBALL 249
DECISION IN DESERT 269 h . BARDS TALE Il CLUE BOOK 439 PLAYHOUSE STRIF POKER 149
DEFENDER OF THE CROWN 159 178 HYGAR GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter BARDS TALE lll CLUE BOOK 439 POW PRISONER OF WAR 15 AR 369
DNA WARRIOR 149 193 SALAMANDER 119 189 Olympiad 88, Basket Master, Super Hang-On, Super C64 ADVANCED MAGHINE LANGUAGE {28 PURPLE SATURN DAY 299
DOCTOR WHO & MINES TERROR 58 SAMANTHA FOX STRIP POKER 49 Bowl, Track & Field, lan Botham's Test Match, Match CB4 CASSETTE BOOK 149 QUESTRON Il (SSI) 349
DOUBLE (fotholl strateg) 53 SARGON lll CHESS 269 Day II, Steve Davis Snooker och Nick Faldo plays the 084 GRAPHICS BOOK 149 RETURN OF THE JEDI 249
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INDOOR SPORTS 129 WARSHIP (SSI) 369 . ) 4 CUSTODIAN 249  Pris369
INFILTRATOR | 59 WASTELAND 219 SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, DARK CASTLE 209 )
INTERMATIONAL RUGBY 49 WAY OF THE TIGER 59 Ace |l och Tetris. Pris kassett 179 diskett 229 DIVISION ONE 199 MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Plu-
INTERNATIONAL SPEEDWAY 49 WEC LE MANS 129 178 DNA WARRIOR 249 tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
JACK NICKLAUS GOLF 2gg  WEREWOLVES OF LONDON 49 TAITO COIN-OF HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap DOUBLE DRAGON 248 Pris 299
JEEP COMMAND 59 WHO DARES WINS I 49 Fight, Flying Shark, Arkanoid 1, Renegarle, Legend of DRAGONS LAIR * 499 : ; oL
JOCKY WILSONS DARTS 59 WORLD GAMES 59 och Arkanoid Il Revenge of Doh. Pris kassett DUNGEON MASTER * 340 SUPER SIX Grid Start, Karting Grand Prix, Thai Box-
KATAKIS 149 109 WORLD TOUR GOLF 149 199 179 diskett 229 ELITE 299 ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris 209
KAT TRAP 49
KNIGHTMARE ] " [
LAST NINJA i 139
ST o @ U SS Internationa
LEADERBOARD 59
= >
B LD Box503 63106 Eskilstuna
- .
i ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS 5 .'J_ag il fpr v BESTALL PA TELEFON:
MINSTA BESTALLNING an 500 kr och jag far

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde
129 kr. Jag viljer:

100 KR

Priserna ar inkl moms,

016-13 10 20

Personlig ordermottagning

frakt, PF-avgift och em- gér;dag—;’or?gag 9—21
ballage. 0 HACKER Il regagar 9—

! : - Lordag & Sondag 14—17

= (C64 kass)
Endast 30 kr expedi RAMP
tionsavgift tillkommer. = (C64 k:g; NAMN:
Inga andra avgifter till- O WONDERBOY
Korumier: (C64 disk) ADRESS:
O ARCADE CLASSICS  poSTNR: ORT:

(Amiga)

TELEFONNUMMER: /
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R?aftfull basic
i GEOS-mil

Gillar du GEOS?

Kanske har du ndgon
géng dnskat dig en majlig-
het att skriva egna GEOS-
applikationer, men inte kint
dig tillrdckligt slangd i ma-
skinkodsprogrammering?
D& kanske BeckerBASIC
kan vara nagot, l4s Dator-
magazins fortséttning pa
GEOS-serien och avgor.

Abacus &r ett valkant namn nar det
galler nyttoprogram av alla slag till
Commodore 64 och 128. Fran denna
firma kommer BeckerBASIC till 64:an,
som annonseras som en fantastisk ny
Basic som arbetar | GEOS-miljon och
ger mojlighet att skriva egna GEOS-
program,

Detta &r inte helt sant, men stammer
till viss del. BeckerBASIC ger 64:an
273 nya Basic-kommandon och gor
dérmed programmeringen till en frojd
j@mfort med gamla Basic 2.0.

Program kan skrivas for att startas
fran GEOS och se ut som GEOS-ap-
plikationer, men de forblir fortfarande
Basic-program och har i egentlig me-
ning ingenting med GEOS att gora.

BeckerBASIC kan fungera helt obe-
roende av GEOS, anvant enbart som
ett forbattrat programsprak, men an-
véndningen forenklas och underlattas
avsevart tillsammans med GEOS 64.

Tre delar

Den utbkade Basicen har, for att
Spara minnesutrymme, delats upp i tre
delar. Ett inmatningssystem, ett test-
system och eft exekve ingssystem.
Alla tre kan startas genom dubbel-
klickning frén GEOS desktop.

Med inmatningssystemet och
GEOS tillsammans i minnet finns fort-
farande 15800 bytes fritt minne for
programskrivning. Programmering i
detta system fungerar precis som
vanligt, med den skillnaden att det
stora antalet nya kommandon gér all-
ting enklare och programmen kortare.

For att programmet sedan ska kun-
na provkoras maste testsystemet lad-
das in. Detta tar cirka nio sekunder
och gors genom samtidig nedtryck-
ning av "Control”- och “"Commodo-
re"'-knapparna. Hittas vid provkorning
nagra fel maste man tilloaka till inmat-
ningssystemet for att kunna gora and-
ringar.

Detta kanske kan tyckas lite om-
standligt, men &r faktiskt inte s& be-
svérligt. Det hela pAminner lite om att
arbeta med ett kompilerande pro-
gramsprak. Och programmet som be-
arbetas finns hela tiden kvar i minnet
vid skiftena mellan de tva systemen.

Exekveringssystemet, slutligen, &r .

enbart avsett for att kora fardiga pro-
gram fran GEOS. Det ger inga méjlig-
heter att ratta eller lista program, och
&r till och med helt fritt att distribuera.
Detta for att glada BeckerBASIC-
programmerare ska kunna sprida sina

Den utdkade basicen har delats upp i tre delar for att spara
minne.

program utan att inkrékta pa copy-
righten som givetvis galler for resten
av programmeringspaketet.

Funkar med 2.0

Om vi & tittar lite ndrmare pa sjalva
Basicen, s& fungerar alla de gamla
Basic 2.0-kommandona aven har, en
del dock med en lite annorlunda
syntax. De nya kommandona kan man
dela in i foljande grupper:

W Programmeringskommandon, dér
man hittar séddant som automatisk
radnumrering, omnumrering, felhante-
ring och listning till skarm eller skriva-
re.

M In- och utmatningskommandon,
som har att géra med tangentbordet,
olika satt att mata in data och utmat-
ning i olika farger och former.

W Minneshanteringskommandon,
med vilkas hjélp data kan flyttas i min-
net och konverteras eller forandras pa
olika satt.

M Diskkommandon, som avsevart
forenklar diskhanteringen jamfort med
de krangligheter som normalt &r
nddvandiga pd 64:an. Paminner lite
om och till och med dvertraffar de
mdjligheter som finns i 128:ans Basic
7.0.

B Kommandon fér strukturerad pro-
grammering, typ utdkade kommentar-
mojligheter, mojlighet att anvanda kal-
kylerade adresser for GOTO, GOSUB,
RUN och RESTORE, procedurer, IF-
THEN-ELSE och olika varianter av lo-
opar.

B GEOS-kommandon, som ger moj-
lighet att anvanda fonster, dialogrutor,
svarsknappar och rullgardinsmenyer
av GEOS-typ i egna program, samt att
konvertera mellan GEOS-ASCIl och
Commodore-ASCII.

B Kommandon for hogupplsnings-
grafik, med vilka man enkelt plottar
punkter och drar linjer och rutor. De
sistndmnda kan aven fyllas med olika
monster.

B Spritekommandon, for att spara
och ladda sprites, flytta dem och testa

53 kan det se ut om man provar programmels manga olika

demofunktioner

for kollisioner m.m. Aven ett enkelt
spriteediteringsprogram finns med.

M Och slutligen ljludkommandon, som
kan manipulera 64:ans SID-krets pa
alla mdjliga vis, utan det annars
nodvandiga och krangliga peekandet
och pokandet.

En méangsidig basic

Av allt detta f&r man en mycket
mangsidig Basic, som &r |att att arbeta
med och ger kompakta och lattlasta
program. Dock & kommandona svéra
att lara sig och verkar ibland véldigt
langsokta, eftersom deras betydelse
inte alltid ar uppenbar.

Detta kan den som sa Gnskar dock
justera efter eget behag. Ett sérskilt
minnesutrymme finns namligen re-
serverat for egna namn pa alla kom-
mandon, till exempel pa svenska.
Andringen ar ganska enkel att utfora
och hela tabellen kan sedan sparas pa
disk for fortsatt anvandning.

Det har Iater valdigt imponerande
och &r det ocksd, sa langt som det
stracker sig. Men man maste ha klart
for sig att det ar lite si och s& med
kompatibiliteten med GEOS. Som tidi-
gare sagts blir gjorda program inga
GEOS-program, utan vanliga program
som arbetar med Basics hastighet,
men ser ut som GEOS-program.

Dessutom gér det inte att komma &t
GEOS printer drivers, olika fonter, gra-
fik fran fotoalbum eller ndgonting an-
nat. Och for varje meny eller dialog-
ruta man skkapar kravs en sarskild
datafil, vilket tillsammans med ex-
ekveringssystemet och programmet
sjdlvt innebdr att en enda applikation
kan komma att bestd av en hel del
filer.

Godkénd dokumentation

Dokumentationen far godként, en
drygt 200-sidig bok som beskriver det
mesta i detalj, Naturligtvis krévs
grundldggande programmeringskun-
skaper och vana vid Basic pd 64:an
for att det hela ska bli anvandbart.

BeckerBASIC &r ju ndgot ganska
speciellt och lar inte vara sarskilt nyt-
tigt for rena anvandare av 64:an och
GEOS. Men for alla som gillar att pro-
grammera och garna skulle se en
kraftfullare Basic an den inbyggda och
vill géra program | GEOS-stil kan det
rekommenderas.

Bara man ar medveten om att serios
programmering av egna GEOS-appli-
kationer fortfarande kraver att man ar-
betar | assembler och da &r det bara
Berkeley Softworks GeoProgrammer
som galler.

Anders Reutersward

Det kostar
500 kronor
att f3 en béatt-
re basic i
form av Be-
cker Basic

 BECKERBASICS NYA  TEEK
 KOMMANDON VGETM

oo
Dwog;ﬁ ~ Diskkommandon
~ TABNAME DIR

usT  DSENDCOM
pRLT ~ DSTATUS
RESET DINIT
DESyIo8 BADRCHANOE

O ~ POPIF
ecnonE - SELECT
RoEave oase_
el ENDSEL

< GRPOSL 'ENDDO
R LEVELWHL

_ POPWHL

| CLCURSOR REPEAT
CRON . CUNTIL

- CRREPEATON ' POPREP
cafHEQ: LPEXITIF
kommandon POPLP
TRANSFER . PROCEDURE
BSCASCW CALL
ASCBSCW LEVELPROC
DOKE POPPROC
DEEK DSAVEPROC

 DLOADPROC

GEOS-kommandon
GEOSON._ '
GEOSOFF
- HRDEL

HRPTCOL
HRGTCOL

PDMENU
MENUCODE
 DIALOGBOX

HRPRINT

. MBCHECKALLS
 MBCHECKG
MBCHECKALLG
MBDELCOL

Ljudkommandon
SDCLEAR
SDVOLUME
SDFREQUENCY
SDNOTE
SDWAVEON
SDWAVEOFF
SDENVELOPE
SDVOICEON
SDVOICEOFF
SDVCFTON
SDVCFTOFF
SDSYNCHROFF
SDRINGMODON
SDRINGMODOFF

SDVOICE3OFF
SDVOICE3ON

-
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Nu kommer listningen:

Pa grund av

ett tekniskt missode foll listningen till Dick

Ollas artikel om sprite magi bort ur férra numret av Dator-

magazin.

Redaktionen ber tusen ganger om ursikt och publicerar
artikeln och listningen pa nytt.

Den hér géangen ska det funka. (Nej Dick, du fir inte betalt tva |

génger. Red anm)

N b4 |

|0 REM
1 REM
2 FOR

'SPRITE-MAGI '
SKRIVEN AV DICK OLLAS 880618
X=0 TO 375:POKE_50176+X,X+(X>255)*256:

M=M+4%:/344:¥Y=167+53*C0O5(M)

€| 3 POKE 50688+X,Y:POKE 51200+X,-1*(X>255) :NEXT

4 FOR X=49152 TO 49935:READ Z:8=85+Z2:POKE X, Z:
NEXT
15 IF 5<>98120 THEN PRINT "<CLR>FEL I DATA!!":
| END
6 SY3 (49152)
f ¢ 49152 DATA 120,169,17,133,62,169,0,133,48,133,

| 49168
G

-1 49184
{49200

49216

49248
. 49264
49240
?Z=49296
} 49312
: 49328
149344

~[ 49360

49488
fﬁ‘i& | 49504
{49520
-] 49536
- 49552

49568

49808
49824
49840
49856
49872

= |49888
“-Q{ 49904

49920

50,133,52,133,63,169

DATA 196,133,49,169,198,133,51
133,53,169,202,133,64,76

DATA 48,193,160,0,162,0,169,93,205,18,
208,208,251,173,76,195

DATA 141,16,208,185,82,195,153,248,135,
185,16,195,157,0,208,185

DATA 21,195,157,1,208,200,232,232,224,8,
208,231,160,0,162,0

DATA 169,116,205,18,208,208,251,173,77,
195,13,76,195,141,16,208

DATA 185,87,195,153,252,135,185,
157,8,208,185,31,195,157

DATA 9,208,200,232,232,224,8,208,231,160,
0,162,0,169,139,205

DATA 18,208,208,251,173,78,195,13,77,195,
141,16,208,185,92,195

DATA 153,248,135,185,36,195,157,0,208,
185,41,195,157,1,208, 200
DATA 232,232,224,8,208,231,
169,162,205,18,208,208

DATA 251,173,79,195,13,78,195,141,16,208,
185,97,195,153, 252,135

DATA 185,46,195,157,8,208,185,51,195,157,
9,208,200,232,232,224

DATA 8,208,231,160,0,162,0,169,185,205,
18,208,208,251,173,80

DATA 195,13,79,195,141,16,208,185,102,
195,153,248,135,185,56,195

DATA 157,0,208,185,61,195,157,1,208,200,
232,232,224,8,208,231

DATA 160,0,162,0,169,208,205,18,208,208,
251,173,81,195,13,80

DATA 195,141,16,208,18%,107,195,153,252,
135,185,66,195,157,8,208

DATA 185,71,195,157,9,208,200,232,232,
224,8,208,231,76,102,193

DATA 169,255,141,21,208,169,1,160,0,153,
39,208,200,192,8,208

DATA 248,173,0,221,41,252,9,1,141,0,221,
160,0,169,32,153

DATA 0,132,153,0,133,153,0,134,153,0, 135,
200,208, 241,169,0

DATA 141,32.208,141,33,208,160,0,169,0,
153,16,195,200,192,96

DATA 208,248,165,48,133,33,165,49,133, 34,
165,50,133,35,165,51

DATA 133,36,165,52,133,37,16%,53,133, 38,
169,20,133,54,169,0

DATA 133,55,133,56,133,57,133,58,133,59,
133,60,133,61,169,1

DATA 133,67,133,69,133,71,169,16,133,68,
133,70,133,72,198,62

DATA 198,62,16,10,169,17,133,62,230,63,
208,2,230,64,165,63

DATA 133,39,165,64,133,40,164,62,177,33,
133,65,177,37,133,66

DATA 177,35,201,211,144,42,166,60,230,60,
157,71,195,165,65,157

DATA 66,195,165,66,240,8,173,81, 195,
141,81,195,6,72

DATA 132,47,164,61,230,61,1717,39,157,107,
195,164,47,76,223,194

DATA 201,188,144,42,166,59,230,59,157,61,
195,165,65,157, 56,195
DATA 165,66,240,8,173,80
195,6,71,132,47

DATA 164,61,230,61,177,39,157,102,195,
164,47,76,223,194,201,165

DATA 144,42,166,58,230,58,157,51,195,165,
65,157,46,195,165,66

DATA 240,8,173,79,195,5,70,141,79,195,6,
70,132,47,164,61

DATA 230,61,177,39,157,97,195
223,194,201,142,144,42

DATA 166,57,230,57,157,41,19
36,195,165, 66,240,8

DATA 173,78,195,5,69,141,78
47,164,61,230,61

pdiES 200,

26195,

160,0,162,0,

T

»195,5,71,141, 80,

»164,47,76,
5 165565, 157T;

,19%5,6,69,132,

) DATA 177,39,157,92,195,164,47,76,223,194,
201,119,144,42,166,56
DATA 230,%56,157,31,195,165,6%,1%7,26,19%,
165,66,240,8,173,77
DATA 195,5,68,141,77,195,6,68,137,47,164,

61,230,61,177,39

DATA 157,87,19%,164,47,
230,55,157,21,195,165
DATA 65,157,16,195, 165
195,5,67,141,76,195
DATA 6,67,132,47,164,61

To, 200, 194, 166,55,

B, 40,8, 15, 16,

230,61 3T, 29

.

157,82,195,164,47,165

DATA 33,24,105,18,133,33,16%,34,10%,0,
133,34,165,35,24,10%

DATA 18,133, 35,165, 36,105,0, 133,36, 165,
39, 240 A5 AR, 135090

DATA 165,308, 10%,0,133, 38,198, 4,240, 3,76,
198,193,176, 34,192

|Samma namn men olika

innehall pa cartidgarna

Det finns en massa car-
trigdar med namnet Action
Replay eller nagot nérbe-
slaktat.

Vad ar det da for skillnad
mellan de olika varianterna?
Datormagazins Anders
Jansson har testat de olika
lddorna. Déribland en pirat!

Namnet Action Replay har satts pa
ett antal cartridge och tva disketter.
Efter att frdn borjan varit en cartridge
med tyngdpunkten lagd pé kopiering
har den successivt blivit en allsidig
nyttocartridge.

Resultatet av flera ars utvecklande
&r att det givits ut atskilliga versioner
av denna cartridge.

De fyra som testats ar Action Re-
play 4.1, 4.2 professional, 5.0 samt en
tysk variant kallad Action Cartridge
Plus v6. Till det yttre skilier de sig inte
alls frdn varandra, bortsett fran att
ACP &r aningen "knubbigare’'. De ar
alla réda och har tryckknappar for
FREEZE och RESET.

Versionsnumret

Vid start kommer RESET-menyn
upp, och pa denna hittar man ver-
sionsnumret. Gemensamma funktio-
ner for alla testade versioner &r bland
annat band- och diskturbo, filkopi-

ering, heldiskkopiering, freezer,
snabbformattering, BASIC-toolkit och
maskinkodsmonitor.

Menyerna &r ocksd tamligen lika.
AR4.1 har dock en nagot skum FREE-
ZE-meny, dér val av funktion gors pa
en l&ng textrad som scrollas i sidled.
Maskinkodsmonitorn ar  generellt
mycket bra, béttre | professionalvari-
anten, och bast | AR5, som &ven pa
andra punkter utméarker sig genom att
vara snabbast och smidigast.

Likheterna &r emellertid mycket
storre &n skillnaderna. For att gora det
l&tt for sig kan man séga:

Ju hdgre versionsnummer desto
modernare och battre cartridge.

Men till varje regel finns ju undan-
tag. Tyskarna hade en egen variant av
Action Replay kallad Action Cartridge
Plus, dér version 6 motsvarar en AR4
professional, fast med tyska menyer
och kommandon samt en négot béttre
BASIC-toolkit.

Jag séger "hade", eftersom tillverk-
ningen nu stoppats. Den tyska Firman
VTS-data som marknadsfort AR | form
av ACP borjade utveckla och mark-
nadsfora ACP som "sin egen’. Pa
engelska Datel blev man naturligtvis

En pirat och en dkta” Action-caﬂrid. Men vad ar det o
skiljer dem &t?

sura. Arendet hamnade slutligen i
domstol, Datel vann och Action Cart-
ridge var darmed olaglig.

Proffset battre

Professionalvarianten kostar lite
mer, men har | gengéld béttre funktio-
ner och dessutom 8k RAM internt.
Man far inte sjélv tillgang till extramin-
net, men maskinkodsmonitorn kan ut-
nyttia det, och later dig undersoka
varenda skrymsle i datorn, alltsa &ven
skarmminne, stack, I/0O och zeropage.

Freezern lagrar alla kritiska vérden i
extraminnet, och monitorn kan sedan
ta fram dem, visa dem och &ven andra
dem. Freezern kan ocksd &terstilla
minnet, och ett fruset program kan da
fortsétta som om inget héant.

AR4 finns i bada formerna, medan
AR5 och ACP v6 ar professionella.

Snabbare disk

Sedan har vi Fastload V5.0, en myc-
ket snabb diskturbo, som anvénder
extraminnet som laddningsbuffer.
Fastload 5 finner man i professio-
nalvarianter tillverkade efter maj 1988.
N&r man valt "Install Fastload' pa RE-
SET-menyn visas Fastloadens ver-
sionsnummer, ej att forvaxla med
cartridgens! En AR4 professional kan
som sagt ha Fastload 5.

Heldiskkopieringen verkar &ven
denna dra nytta av extraminnet. Proff-
sen kopierar dubbelt sd snabbt som
AR4.1, och har ii\nren-1 finesser som
BAM-copy och kopiering mellan tva
drivar.

32 k ROM

32k ROM i cartridgen kan ju verka

mycket, men &nda ryms inte allt som
tillverkaren vill ha med. Vad gér han
da? Jo, han lagger vissa saker pé en
separat diskett.

Cartridgen innehéller de mest an-
vandbara bitarna, men for backupan-
damal kan det vara lampligt att skaffa
sig Enhancementdisketten med ca. 90
parametrar for spelbackup. Den inne-
haller aven annat, t.ex. en spriteeditor,
en cruncher och ett bildvisningspro-
gram.

Grafisk disk

Sedan finns en diskett som heter
Graphic Enhancement Disk, innehal-
lande hjalpmedel bl.a. for att knycka
bilder och musik ur spel. Av stéldgod-
set kan man sedan bygga enkla de-
mos med hjalp av "Demomaker”,
men resultaten kan knappast tavla
med ett demo frdn ndgon knéckar-
grupp. Det ar nog inte meningen hel-
ler, och man pépekar i alla manualer
att backuper, bilder och musik etc.
endast far anvandas for sitt eget nojes
skull.

Anders Jansson

Fotnot. | kommande nummer fin-

granskas Enhancementdisketterna
och Action Replay 5, som &r den enda
som fortfarande tillverkas.

|

Sa fungerar den
magiska spriten

Alla som négon gang
programmerat med 64:ans
sprites har sdkert onskat att
det skulle finnas mer &n 8
sprites - tillgangliga. Men nu
ar det bara sa att grafikchi-
pet ar tillverkat for att kiara
av hogst 8 sprites.

$& om man vill ha fler spri-
tes synliga p4 samma skarm
s far man forsdka hitta pa
egna rutiner som pa ett
smart sétt kan realisera det-
ta.

Det handlar forstds om rasterpro-
grammering som sd manga génger
annars ar valdigt vanligt att man an-
vénder sig av ndr man programmerar
grafiken pd 64:an. For den som &r van
vid rasterprogrammering skall den har
artikeln inte innebéra nagra storre pro-
blem, men fér den ovane kan det bli
knivigare. Du bor kunna maskinkod
om du ska forsta tekniken bakom det
hela. Men for dig som vill se effekterna
av en cosinus-scroll med drygt 20
sprites dver halva skdrmen &r det fritt
fram att knappa in BASIC-loadern.

Det hela gar ut pd att ldsa rastret
som hela tiden ritar ut bilden pa din

TV. Instruktionen LDA $D012, laser in
aktuellt vérde i ackumulatorn.

Genom att &ndra spritarnas X-vér-
den, Y-virden och eventuellt sprite-
pekare pa olika stéllen pa skrmen far
man denna effekt. LAt oss sdga att du
t.ex. pé rasterrad 100 ger sprite nr. 0
X-vérdet 150 och Y-vérdet 105. DA
ritar rastret ut den spriten dar nar det
kommer till rad 105. Sen véntar vi
exempelvis 30 rasterrader och ger d&
nya varden till sprite nr. 0, fast denna
gﬁng bara ett nytt Y-vérde t.ex. 135.

har grafikchipet glomt bort den
gamla positionen och ritar ut sprite nr.
0 pa sin nya position. Men mérk val,
den "gamla” spriten finns ju fortfaran-
de kvar p& TV- skirmen, for rastret har
ju inte hunnit runt och suddat ut den
&n. Eller hur? Sen &r det bara att hop-
pa tillbaks och vénta tills rastret har
kommit runt till rad 100 igen och upp-
repa samma procedur. Da har vi alltsd
fatt en och samma sprite att visa sig
pa tva stillen pa skarmen. Enkelt va?

Anvandbar rutin

En enkel och anvandbar rutin for att
vénta p4 rastret vid exempelvis rad

$80 ar:
LDY #$80
wait CPY $D012
BNE wait

Detta bér goras med interrupten av-
stingd (SEl), da det annars kommer
att flimra lite dé och da p.g.a. att inter-
rupt-rutiner ibland kérs precis vid rad
$80. Detta kan forstds ocksad goras
helt pa interrupt-basis, d.v.s. med en
rasterinterrupt fér varje gang du vill ge
nya vérden till spritarna. Det &r en
smaksak!

Programmet jag gjort fungerar som
s& att jag har sex félt dar jag visar
hogst fyra sprites varje géng. | forsta
faltet visar jag sprites 0-3, i ndsta 4-7
och sedan 0-3 igen o.s.v. Jag kan
alltsd visa hogst 24 sprites pa en hel
skarm, men detta &r forstds latt att
utdka for den som inte tycker att det &r
tillrdckligt.

Efter aft varje ské@rm blivit utritad
flyttar jag spritarna ett steg utefter co-
sinus-kurvan och delar in de olika
spritarna | respektive félt. Vitsen med
att bara ha fyra sprites i varje falt &r att
da kan varje falts spritar dven visa sig i
nista félt under utan att pa nagot séatt
stéra varandra. Det behdver forstas
inte vara just en cosinuskurva utan
den kan i stort sett se ut hur som helst,
s8 lange varje félt inte har mer an fyra
sprites aft visa at gangen.

Man kan t.ex. ha en lite udda text-
scroll slingrandes runt skarmen. Lat

fantasin floda. .
' Dick Ollas
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Bakom News Maker 128 ligger Free
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&r alltsé ett maste och dessutom &r
detta det forsta kénda program som
kréver 64K videominne.

Datorn méste med andra ord vara
av nya modellen av 128D, alternativt
en aldre 128:a som byggts ut med
storre videominne, for att programmet
overhuvudtaget ska g& att anvénda.
Utdver detta behdvs ocksd en Com-
modore-kompatibel mus.

Disketten &r dubbelsidigt format-

ras med musen och en liten pekare.
Den forsta av dessa menyer ger
mdjlighet att valja mellan ett antal olika

behdver inte foljas vid placeringen av

Frén nasta meny kan véljas bland
annat mellan ett stort antal fonter.
Dessa laddas in fran disk, eller fran
expansionsminne av typen 1750 om
sdant finns anslutet.

Nio storlekar

Ett annat val &r att skriva text, vilket
kan goras i nio olika storlekar, eller att
fylla in fardigskriven text (fran ordbe-

NEWS MAKER 128

News Maker ar ett Desktop Publishing-program att rekom-
mendera till dem som inte har alitfor vidlyftiga krav. Dartill &r

det billigt.

Den tredje rullgardinsmenyn an-
vinds for att skapa egen grafik av
olika slag pé textsidan. Alla de vanliga

lekar. En raderfunktion finns ocksa

Med hjalp av ndsta meny kan bilder
placeras ut pa tnskat satt och stélle
pé sidan. Dessa kan vara tillverkade
och sparade tidigare med News Ma-
ker eller hédmtas frdn Print Shop,
Sketchpad 128 eller ndgot annat Ba-
sic 8-program.

L 1id
El\h. Wt pl

Val'd av figa modellen
ayv 1280, qi TRTNATANT
LII [1dre’ 124 a4  som

ﬁch 01 Mg sTArTe
Vi

HEMS MRKER iiE

| nista meny
|h1iulﬁ anfiat meha.h g1t [O0CKS] och en huis
antal fonter, X
iafddas it frin

Commodore-kompatine] TeRt, Vilkel Kan gfras

du ytijae  [raderiimktion fin

lilifll‘ﬂlfur A
gty av nista.  me

sfarane Tlﬂlgﬂr i
p Maker 1]

5S4 hér ser en sida gjord med News Maker 128 ut,

tydligt professionellare utseende och
storre mangsidighet. Daremot borde
News Maker med sitt lagre pris kunna
vara anvandbart for enklare tillamp-
ningar utan alltfor stora krav.

Tyvérr finns ocksa en hel del brister
och felaktigheter som gér det svart att
alls rekommendera ett inkop. Till ex-
empel finns inga majligheter att géra
om eller flytta om text och grafik som
redan placerats ut, det &r bara att
radera och borja om frén borjan.

Klipp och klistra

Ingen snap-funktion

Bilderna kan bearbetas pa olika
séatt, till exempel "klippas och klist-
ras", vandas och spegelvandas eller
reverseras.

Den femte och sista menyn an-
vénds for disk- och skrivarhantering.
Hér kan man byta diskdrive, lasa in en
diskkatalog, samt spara och ladda
grafik och hela sidor. Man kan vélja
mellan nagra olika typer av skrivare
och utskrift i nigra olika format och
densiteter. Sluligen finns en funktion
for att lamna News Maker och &ter-
vénda till Basic.

Hur fungerar nu alit detta? Ett forsta
intryck ar att detta ar ett mycket enkelt
program att anvénda, men ocksé att
det &r lite val simpelt | jimforelse med
"riktiga” DP-program. Ungeféar som
Newsroom till 64:an.

Vid sidan av GeoPublish vinner det
senare med hastlangder, med sitt be-

Det finns heller ingen ""snap’’-funk-
tion som hjélp vid utplacering, vilket
gor det svarare att dstadkomma raka
kanter. Och de ledlinjer som finns &r
bara linjer utan funktion, raderas né-
gonting sa férsvinner ocksa ledlinjen.

Slarvar man med att halla reda pa
sin pekare kan den raka forsvinna bort
fran skdrmen, vilket tvingar fram eft
valdsamt &kande med musen oOver
bordet for att hitta rétt pa den igen.
Och overfyllnadsbufferten vagrade
helt och héllet att fungera pa Datorma-
gazins exemplar.

Aven andra sma irritationsmoment
finns. Vad galler utskriften &r det till att
bdrja med svart att 6verhuvudtaget fa
n&gon. Trots anvandning av en Ep-
son-kompatibel skrivare och ett van-
ligt interface tog det manga férsok
innan det alls gick att fa skrivaren att
reagera.

Pa skrivare som inte klarar hégre
densiteter gér det inte atfé utskriften |
fullt A4-format. Och Overlag ser ut-
skriften ganska billig ut, minsta font-
storleken &r alldeles for stor for att
sérskilt mycket skall rymmas péa en
sida.

Sedan méste man ocksa vara med-
veten om att de fonter som finns
saknar svenska tecken. For att News
Maker ska bli anvéndbart i Sverige
maste alltsd dessa modifieras, nigot
som gar att gbra men forutsatter en
del kunskaper, bland annat i Basic
8.0.

Aven en del av 6vriga felaktigheter
skulle den héndige kunna korrigera
sjalv, eftersom hela programmet &r
skrivet i Basic 8.0. Men vem koper ett
program for att forst behova modifiera
det innan det fungerar tillfredsstéllan-
de? Tummen ner, alltsa.

Anders Reuterswiérd

s

: Nu &r det dags! Atari-Magazin ldmnar boet och | JA, jag vill prenumerera péa nya oberoende Atari-
g blir en separat oberoende nyhetstidning for alla | Magazin och betalar 70 kronor for fem nummer. e
i Atari-freak. N S frimérke
3 Nya Atari-Magazin utkommer under 1989 med | "~~~
i yiterligare fem nummer som du kan képa i din 1| Adress ................cooo e,
- kiosk den: 20 april, 18 maj, 17 augusti, 19 oktober
samt 30 november! § Postnr ........ Postadress ..................

_ Du som absolut inte vill missa nya oberoende
) Atari-Magazin kan givetvis prenumerera: fem
: nummer for 70 kronor.

ATARI MAGAZIN

=

i Karlbergsvégen 77-81
i 113 35 Stockholm
| 8




Maskinkods-
monitor???

Jag ar en kille pa elva &r och jag
har ett par fragor. 1.Kan man reseta
spel med TFC I1? 2.Kan man goéra
fuskpokes med TFC Ili? 3.Vad ar en
maskinkodsmonitor? 4.Var kan jag
kopa resetknapp?

Anders Frisk, Nora

1. Ja.

2. Nja, man kan ta bort spritekolli-
sioner | spelet.

3. En maskinkodsmonitor anvands for
att "lista” maskinkodsprogram, andra
i dem och &ven till att skriva program.
4. En ren resetknapp kan du sa vitt jag
vet inte kopa langre, men en cartridge
med bl.a den funktionen typ TFC Ill
finns i de flesta dataaffarer.

Registrera
joystick

Jag undrar hur man ska gora for
att datorn ska registrera joystickro-

relserna i ett program till en 64:a.
M.J

Joysticken i port 2 (den bakre) kan
du lasa av pé adress 56320, med tex
A=PEEK(56320) AND 31. Om du inte
rorde joysticken far du vérdet 31, om
du tryckte joysticken uppét far du 31-
1, dvs 30, nerdt ger 31-2, dvs 29,
vanster ger 31-4 och hoger ger 31-8.
Om knappen é&r nertryckt blir det 31-
16, dvs 15. Om du tryckte joysticken
4t flera hall, s& kombineras dessa vér-
den. Tex ger snett upp at vanster med
knappen nedtryckt 31-1-4-16=10.

Konstigt
i turboloader

Hej, jag undrar vad det ar for
konstigt tecken i borjan av filnam-
net pé rad 120 i TurboLoader pa sid
26 nr 1/89.

Stefan Backman

Det konstiga tecken du tanker pa ar
ett snabel-a (@).

Andra farg
i basic

Jag har ett par fragor. 1.Hur far
texten att dndra firg i ett program
(BASIC p& 64:an)? 2.Hur fir man
texten att puisera frn tex svart till
gratt, till vitt?

64 dgare

1. Enklaste séattet &r att skriva en rad
i programmet, tex: 10 PRINT "<ctri-

1>Nu é&r texten svart!”. Dér det star
<ctrl-1> trycker du alltsd pa CON-
TROL och 1 samtidigt.

2. For att fa texten att &ndra féarg pa
text p& skarmen gér man sa att man
skriver ut samma text pa samma stélle
i forst den ena fargen, sen den andra
och sé vidare.

Passar 1541
till 128:an?

Hej, jag ar en kille pa 7 ar som har
en C64. Jag tanker skaffa en 128D,
men jag har nagra fragor: 1.Passar
en 1541 diskstation? 2.Vad ska jag
gora med min fula C64:a? 3.Be-
hover jag andra tillbehdr?

Damian J

1. Ja.

2. Salj den, eller ge till nAgon battre
Rehovande kanske.

3. Nej, allt som du har till 64:an bor
passa dven till 128:an

Harddisk
till 64:an

Tiena Datormagazin. Jag har fragor
som jag vill i svar pa. 1.Finns det
nagot bra program som omvandiar
ett basic-prg till maskinkod?
2.Finns det nagot PEEK som maér-
ker om bandspelaren &r igang?
3.Finns det nagon harddisk till
64:an.

En Hacker

1. Ja, det kallas BASIC-kompilator.
Det finns flera stycken, tex Petspeed,
Blitz och Basic 64, som alla &r bra pa
sitt satt.

2. Nja. Bit 5 i adress 1 styr motorn
pa bandspelaren. Ar den inte &r satt
(bit5=0) sd &r motorn pa. Aven adress
192 berdr motorn. Om den innehélier
0 och nagon av knapparna pa band-
spelaren &r nedtryckt, satts motorn pa
av interruptrutinen.

3. Negj, inte sa vitt jag vet.

Fel i
styr ditt hem?

1.Pa den kretsen till byggprojek-
tet "Styr ditt hem...” i DM 14-88 som
heter SN74LS04N, stdmmer inte
benstéliningen Gverens med den i
Elfa-katalogen. 2.0ch reldet har
inte drivspanningen 4.7 Volt utan 6
Voit.
3.Nar jag anvidnder tangenten
CAPS LOCK ASCII/CC pa min 128:a
laser sig datorn. Hur gér jag for att
fa svenska tecken? 4.Vet ni nigon
bra maskinkodsmonitor? (billig)
Nybliven printeragare

1. Den stammer visst! | alla fall med
den senaste upplagan av Elfa-kata-
logen.

2. Ett rela som skaha 6 Volt klarar sig i
allménhet dven med nagot lagre span-
ning, som | det hér fallet 4.7 volt.

3. Det later som det &r ndgot hérdva-
rufel pa din dator. Har du hort efter
med butiken dér du kdpte den?

4. Det finns manga, bla en som heter
Micromon som ar PD (dvs gratis). Hor
med nagon anvandarférening.

Spara
minnesbit

Hur sparar man en angiven min-
nesbit med ett program i maskin-
kod pa C647?

Izzard of U.C.S

Enklaste sattet ar att anvdnda de
rutiner som fins | datorns ROM.

Man bérjar med att lagga filnamnet
nagonstans i minnet, laddar ackumu-
latorn med antalet tecken i filnamnet,
laddar X och .Y med adressen déar
filmamnet borjar och anropar SETNAM
vid 65469 ($FFBD). Darefter lagger
man filnummret, devicenummret och
sekundéaradressen i .A, X resp .Y,
samt anropar SETLFS vid 65466
($FFBA). Nu kan du borja spara. Lagg
en pekare till borjan p& det minesom-
rade du vill spara ndgonstans pa sida
0, tex 252 och 253, ladda .A med den
adressen (i det hér fallet 252). Ladda
dérefter X och .Y med slutadressen
pa det minne du vill spara+1 och an-
ropa SAVE vid 65496 ($FFD8). Allt det
hér ar smidigast att gora frin maskin-
kod, men det gar faktiskt ocksa frn
BASIC.

Lista
en monitor

Jag skulle vilja stélla nagra fra-
gor. 1. Om man skriver 1 PRINT
"<10 CRSR DOWN=>Tryck return”,
hur f&r man d& RETURN att funge-
ra? 2. Skulle ni inte kunna géra en
listning p& en maskinkodsmonitor?

Madman

1. Om jag har férstatt dig ratt sa vill
du veta hur man skriver i ett program
fér att vanta pa att anvandaren trycker
return. | s& fall skriver du raden: 10
GET A$:IF A$<>CHR$(13) THEN 10.

2. Vi ska inom kort borja ge ut en
diskett med alla program fran senaste
nummret plus en del annat nyttigt, bla
en maskinkodsmonitor.

| = .
I\ilﬂ er 1 skallen och undra.

| modore Wizard: Kalle Anders-

SLUTA

Vaffé go den sa for?™”
Skriv istallet till var Com-

Kari-
11335

son, Da!ormagmm
bﬂrfrs‘f‘(rgen 77-81.

STOCKHOLM.

Garantin
ar ute

Min dator har pajat. N&r man slar
pa datorn blir det ingen markér, sa
jag kan inte skriva. Garantin ar slut.
Vad ska jag gora?

Alunda forever

Tyvérr ar det inte mycket vi kan gora
for att fixa trasiga datorer. Det basta ar
att gé till affaren déar du képte datorn,
eller ndgon annan dataaffér i narheten
och be dem laga den.

ACTIVE!
POSTORDER
AMIGA KVALITETS DRIVE

On/Off knapp

Superslimline 27x105x205

Extremt tyst
Dammskyddslucka

Klick borttagbart

Utrag f6r 9 volts adapter
100% Amiga kompatibel
1 &rs garanti

Lig stromfoérbrukning

INGET EXTRA
TILLKOMMER

IRON LORD

Do har i Gver fem dr slagits for hiyga och adlaideal! Nie Du
avervinder hem till Pappa Kung, uppticker Du att terror-
ister har ragit dver det goda riket! ron Lordinnehdller allt
fran fantastiska dramor dll spinnande scener!

Box 4072 « 136 O

Air dut négon ttel Du sakner | annonsen? Alln

rogram Du liser om i tidningen bestiiller Du genom MOLTECH SOFTWARE!
---.----------------
Sind mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis!

A“ i S
Dien fantastiska fortsittningen pd The Lord of the Ring
och Shadows of Mordor! War in Middie Earth dr helt
baserad pd klassikern av JRR Tolkien! War in Middle
Earth iir ent fantastiskt och gediger actioniventyr!

MOLTECH SOFTWARE

Haninge * Tel 08-776 11 12
PORTO & MOMS INGAR « IN

ET EXTRA TILLKOMMER

ll:‘l Amiga DO Avari 57 O 1BM P B Madintosh Plass for l
Sind mig omgaende nedanstdende Amiga-spel: porto
ll'.‘l Irow Lovi 29- | O oas §29: l
O War in Middle Earth 209 O Leivure Suit Larmy 1T 395
II:I The Krirtal 395~ | O Lovd of the Rising Lun 305
O Deagons Lair (1ME) 200 Guuntlee 1T 299
O Fire Brigade (1MB) N 45— D Kennedy Approach F4Y
O Bartiehawks 1942 340 Micro Prose Soccer S .
O Zai Mc Kracken e = Dungeon Master (IMB 209
N Moltech Software [l
. | Advess Bﬂx 4072 I
l T - - 136 04 Haninge .

Finns som enkel eller dusbeldrive
Om Du anviinder kupongen nedan
s3 kostar driven

ENDAST 1105:-
Normalt pris 1155, du sparar 50:-

EXTRA MINNE

512 KB till Amiga 500
Ring tor bista pris

3.5" Dubbelsidiga disketter 10:-/st

VARDEKUPONG |
Rabate vid kép av extra diskdrive rill AMIGA 500"5 0 : o |

l

[

[ __ st Drive for 1105:- I
I = st Drive inkl. 20 st disketter for 1299:- '
| — st Extraminne [
| ;

|

|

I

|

ACTIVE!

POSTORDER
BOX 10
200 45 MALMO

040 - 19 07 10

FORIERS . 1o ritilirsenbobs LEAGTORY L rersienrionreshbusirnesd
,_ * Galler endast en kupong per drive. Erbjudandet géller tom 31/3
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Mamma Diskett

DATOR-

RUM
Dator

Diskdrive
R o

VARDAGS-
.RUM

A
BADRUM

Namen, titta! Aven denna
gang finns det en del i &ven-
tyrsforfattar-serien i tidning-
en. Och just titta sig omkring
ska spelaren klara efter det-
ta avsnitt.

Det blir en hel del att knappa in
denna gang. Att det &r mycket text
beror pg att rumsbeskrivningarna ska
berétta nagot om omgivningarna. Nu

~har jag inte skrivit mer &n det minima-
la, men jag foreslar att du skriver be-
tydligt mer an jag Sjort i dessa beskriv-
ningar nér du gor ditt forsta spell Da-
gens programrader:

instr. adv. 4

Beskrivningarna hittar du p& 8000-
serien, Det férsta som sker &r att bero-
ende pa vilket rum spelaren befinner
sig i skriva ut texten till detta. AR pa
rad 8010 star for aktuelit rum. Sedan
tar en slinga vid som ser nastan lika-
dan ut som INVENTERA-rutinen.

Vad &ar nu det da? Jo, de saker som
finns i rummet spelaren befinner sig |

“ska naturligtvis skrivas ut nar spelaren
tittar sig omkring eller kommer in | det
nya rummet. Men eftersom man inte
vet om det ligger nagot i rummet sat-
ter man en flagga till noll innan man
gér in i loopen. Det ska inte std "Du
ser:" om rummet inte innehdller nagra
saker. Jamfor med INVENTERA-ru-
tinen och du marker att -1 &r utbytt
mot AR, variabeln som talar om aktu-
ellt rum.

Denna ar 1 nér spelet startar, se
9180. Finns inte den sak man just
kollar p& i aktuellt rum gér man vidare
och tar néasta varv i loopen. Nar man
hittat en sak | rummet kollas om ""Du
ser:” redan blivit utskrivet, d.v.s. att
man redan tidigare hittat en sak i rum-
met. Om inte, printas detta.

Rumsbeskrivningarna anropas varje
géng man stiger in i ett nytt rum, rad
110 samt nér spelaren kommenderat
"TITTA", vilket sker pd 2510, "TITTA"
arverb 11 och pa rad 470 ser du 2500
som femte (11-6 riktningar) varde i ON
GOTO-satsen.

Resterande initierings- och
datasatser

Nu ska vi titta p& de resterande
initierings- och datasatserna. Det &r
dessa som innehdller kartan. Inlds-
ningen pé rad 9150 sker precis som
Ovrig inlésning. RU &r satt till 7 pa rad
9110. Tjatigt radnummer, vad? Men
som sagt spelets viktigaste.

Tycker du datasatserna mellan
9250 och 9257 ser konstiga ut? De &r
uppbygda s& har: "NNOOSSWU-
UDD", Tvd tecken fér varje riktnin
som leder frdn aktuelit rum. De tv

siffrorna & rumsnumret pa det rum
man kommer till om man gér i riktning-
en i fraga. Det finns sex riktningar,
norr, Ost, syd, vast, upp och ner.

Varje strang innehéller alltsa tolv
tecken. De forsta tva dr vardet for norr,
3-4 vardet for ost 0.s.v. i den ordning
jag just réknade upp riktningarna. For
rum 1 (i séngen) finns bara en riktning,
upp. Se mellan tecken 9 och 10. Dar
star "02" vilket &r numret pa det rum
man kommer om man gér upp, Sov-
rummet. En plats kallar jag alltsd
"rum’ och séngen &r séledes ocksé
ett rum.

Om det, som i andra riktningar i rum
1, ar nollutfyllt innebér detta att det
inte gér att ta sig fram i den riktningen.
S3 lagger du marke till att det finns

- minustecken i kartan. Vad &r nu det-

ta? Jo, pa négot stélle kanske du inte
vill se det trista ""Det gér inte att g4
darat”, utan du vill forklara vidare var-
for inte detta dr mojligt. Det &r da
minusvarden blir aktuella. Jag ater-
kommer till det nér jag ska forklara
forflyttningsrutinen.

Det ar faktiskt det jag ska gdra nu.
Den ligger mellan 1000-1120. Jag
spinner tillbaka p& det har att varje
riktning &r tva tecken. For pa rad 1010
ligger den kndliga (?) sats som tar fram
de tva tecknen ur strangen.

MID$-delen

Lat oss glomma N=VAL s lange,
och titta nédrmare pd MID$-delen.
RI$(AR) &r den strang om tolv tecken
som &r kartan fran aktuellt rum. O1 &r
verbnummer, d.v.s. riktning (norr=1,
Ust=2 o0.s.v.). Det &r darfor riktningar-
na ligger forst, d& slipper man rakna
om verbnumret.

Forutsétt att spelaren vill ga upp,
d.v.s. riktning 5. D& blir 2%5-1 9, och
det &r dér vi startar | strdngen, med det
nionde tecknet. Den sista tvdan talar
om att det &r tv3 tecken vi &r intresse-
rade av. Resultat blir alltsd 02", vilket
ju stér foér rum 2. Men for att datorn
ska kunna hantera det har fér det inte
vara en strang utan ett véarde, darav
Oversétts strangen med VAL-kom-
mandot och hamnar i N. N &r alltsa
nasta rum.

Jag sade nyss att 0 stod for att det
inte gick att ga at ett visst hall och det
ar just vad som hander i 1020. Ar
vardet storre dn noll gér det att ga i
riktningen spelaren ville. Da fortsatter
man ner och kollar ytterligare hinder.
Jag aterkommer till detta nedan.

Nu &r vi tillbaka till minusvérdena. |
det hér fallet finns det tva riktningar vi
vill ha unika svar till, TR &r deklarerad
till tvé parad... just det 9110. Forutsatt
att N ar -1. Da blir resultatet av rad
1040 -1+2+1 2, d.v.s. man kommer
till 1070.

Observera att om det &r -2 man fatt
in | N kommer man till forsta raden
(1060). Det hdgsta minusvérdet laggs
alitsa forst i ON GOTO-satsen, det ar
ju det lagsta vardet, -2, -1, 0, 1, 2 du
vet... Rad 1050 kan tas bort nar spelet
ar fardigt men kan hjélpa dig att hitta
fel medan du haller pa.

Du kan testa dessa tva specialfall

genom att forstka ga soderut fran hal-
len eller vast fran vardagsrummet.

Hinder

Jag sa nagot om eventuella hinder,
vad &r nu det for nagot? Ja, jag tar det
klassiska exemplet som alla trottnat
pa vid det hér laget, den I&sta dorren.
Frén vardagsrummet gar det att gé
norrut till kdket, men bara om dérren
ar dppen. Det maste saledes mojlig-
goras i kartan, men varje gang man
forsoker far man kolla flaggan for om
dorren &r 6ppen. Denna har jag be-
namnt F2. Men, séger du &r det inte
béattre att &ndra pé kartan nér dérren
oppnats. Nej, séger jag. Andra aldrig i
kartan! Det blir betydligt stokigare och
nar man sparar alla variablerna nar
spelaren tycker "SAVE"/”"SPARA" s&
maste dven hela kartan med om du
gor s& dumt.

ventyrss-kolan ._

av Sten Holmberg

Allts&, pé rad 1110 kollas nu om det
ar frdn rum 5 (vardagsrummet) till rum
6 (koket) spelaren vill g&. Om det &r s&
kollas &ven flaggan F2. Ar den noll
(alla flaggor &r noll frn borjan och
behover darfor inte deklareras) ar dor-
ren last och ett meddelande kommer
upp om detta. Du ska f& se nar dorren
lases upp att F2 sétts till 1 da!

Det sista som sker i forflyttningsru-
tinen &r att aktuellt rum &ndras, d.v.s.
att spelaren forflyttas till nasta rum,
variabeln N évergér till AR. Fran for-
flyttningsrutinen gér programmet till
rad 100, vilket inte sker efter ovriga
verb som gér forbi dessa rader. Bara
néar spelaren kommit till ett nytt stélle
ska rumsbeskrivningen printas.

Ta och prova att ga omkring i spe-
let, sld in kommandot "TITTA" och
kann dig som hemma i aventyrsforfat-
tarens lagenhet!

REM RUMSBESKRIVNINGAR
GOSUB 8000
REM FINNS FSR ATT GOTO 200 PA RAD 1110 SKA
FUNGERA. ERSATTS SENARE

REM FORFLYTTNINGAR
N=VAL(MID=(RI®(AR),2%01-1,2))

IF N=0 THEN PRINT "DET GAR INTE ATT GA DA
RAT!":GOTO 400

IF N>0 THEN 1100

ON N+TR+1 GOTO 1060,1070

PRINT "ODEKLARERAD TEXT!™:GOTO 400

PRINT "GA UT PA BALKONGEN? MAN KAN RAMLA
NER FRAN BALKONGER!!":GOTO 400

PRINT "GA UT!? DET REGNAR JU...":GOTO 400
REM KOLLA "HINDER"

IF AR=5 AND N=6 AND F2=0 THEN PRINT
"DSRREN AR LAST.":GOTO 200

AR=N:GOTO 100

REM TITTA

GOSUB 8000

GOTO 400

REM RUMSBESKRIVNINGAR

ON ARGOSUB 8020,8030,8040,8050,8060,8070,
8080

TE=0:FOR I=1 TO TG

IF SA(I)<>AR THEN 8016

IF TE=1 THEN 8015

TE=1:PRINT "DU SER:"

PRINT SA=(I)

NEXT I

RETURN

PRINT "DU LIGGER OCH SLSAR I EN SK&N OCH
MJIUK"

PRINT "SANG."

RETURN

PRINT "DU &R I DITT SOVRUM. HAR AR VALDIG
TI'

PRINT "OSTADAT. HM...
RETURN

PRINT "DU AR I HALLEN. VASTERUT LIGGER DI
. i

PRINT "SOVRUM, GSTERUT TOALETTEN. YTTERD&
RREN"

PRINT "FINNS SGDERUT MEDAN DU KOMMER IN I

NE, INTE IDAG..."

PRINT "VARDAGSRUMMET OCH KOKET OM DU GAR"
PRINT "NORRUT."

RETURN

PRINT "DU AR I BADRUMMET."

RETURN

PRINT "DU AR I VARDAGSRUMMET. OSTERUT LIG
GER"

PRINT "DATORRUMMET OCH NORRUT K8KET DAR D

U!l

PRINT "HO6R DIN MAMMA LAGA MAT."

RETURN

PRINT "DU &R I KOKET. HAR LUKTAR DET MAT.
DUFI

PRINT "SER DIN MAMMA VID SPISEN."

RETURN

PRINT "DU AR I DATORRUMMET. DU SER DIN DA

TOR"

PRINT "S5OM DU BRUKAR SPELA INFOCOM-SPEL P
A 2 "

PRINT "TILL HGGER OM DEN STAR DIN DISKDRI
VE'I!

RETURN

FOR I=1 TO RU:READ RI=(I):NEXT I

REM KARTA

DATA "000000000200"

DATA "000300000000"

DATA "0504-1020000"

DATA "000000030000"

DATA "060703-20000"

DATA "000005000000"

DATA "000000050000"




Tavia om tandstick

Nu &r det dags for intelligenta
program igen.

Den hédr gangen géller det
ett kiassiskt téndstickspel for
tva personer, som ibland kal-

las for femtonspelet. Och nu ar
dven Amigaprogrammerare

vilkommna!

Det borjar med att man har tre rader
med téndstickor, den forsta med tre, den
andra med fem och den tredje raden
med sju tandstickor. Sedan man
omxixlande bort s& manga téndstickor
man vill ur valfri rad, tills det bara finns en
sticka kvar. Den som tar den stickan har
*

Nu vill jag att du ska skriva ett program
som spelar detta spel mot en ménniska
och gér det bral Man ska kunna vélja
vem som bérjar, om datorn far borja ska
den vinna, annars ska den bara spela s&
bra som mdjligt. (Det gér némligen inte
att vinna om man inte far borja och mot-
spelaren spelar rétt.) .

Mellan varje drag ska stéliningen ritas
ut, se skarmdumpen. Spelarens drag ska
matas in som tv3 tecken, forst en bok-
stav som anger raden, sen en siffra som
anger hur manga stickor som ska bort
fr&n den raden. Tex s innebér koden C2,
att tv3 stickor ska bort ur tredje raden.
Alla felaktiga drag ska stoppas, tex om
man férsoker ta bort fler stickor &n vad
som finns i den raden. i

met ska kunna avgdra vem
som har vunnit och friga om man vill
spela en gang till. Vi har inga absoluta
krav pd hastigheten, men om program-

met & pldgsamt langsamt s& skriv det i
foliebrevet. Beskriv ocks4 lite kort hur ditt
program “tanker".

Nu &r &ven Amigaprogrammerare vél-
komna att delta. Frén och med denna
utmaning har vi tva priser, ett for 64:a-
program och ett fér Amiga. Till Amigan
vill vi frimst ha program i Ami ic,
men om du vill kan du skicka in program
dven | andra sprik som C tex. Vi kan
dock inte lova dig ett pris annat &n for

en okommenterad version av program-
met, s& blir det lattare for bade oss och
lasarna att forstd. Det &r langden pa den

kéllkoden som réknas.
Glém inte heller att tala om vad det &r for
sprak du har skrivit programmet i, vilken
kompilator du har anvént och om det ska
kompileras eller lankas pé négot sérskitt

satt.
Senast den 19 april 1989 vil vi ha ditt
bidrag. Vinnare blir den som har skrivit
det kortaste programmet som uppfyller
vilkoren ovan i sin kategori, och priset blir
en Final Cartridge Il (till 64:a-kategorin),
eller presentkort pé 500 kronor. Vinnaren
presenteras i Datormagazin nr 7/89.
Anders Kokeritz

Commodore 64

® Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans BA-
SIC). Maskinkod och anrop av nutiner |
ROM &rinte tilldtna.

@ Ingen programrad fér verstiga 79 tec-
ken inklusive radnummer. o3 bend
® Programmet ska séndas in

eller disk. Vill du ha tillbaka bandet/dis-
ken méste du skicka med ett frankerat,
adresserat svarskuvert.

® Bifoga en beskrivning av programmet,
dess anvéndning och hur det fungerar.
Har du anvént specialknep som du
tycker att &r extra listigt, beskriv gdma
det.

® Mirk alla papper du skickar in med
namn och adress.
® Bidraget skall skickas in ill Utmaning-

en, Datormagazin, Karibergsvigen
77-81, 113 35 STOCKHOLM, senast 19
april 1989. Mérk kuvertet "FEMTON"
och det antal bytes som programmet tar
upp, tex FEMTON: 4711 bytes

Har du problem att avgéra hur langt
programmet &r kan du gora sa har:

Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet. Gor sedan RUN
9999 s skrivs antalet bytes ut. Radera

raden. y
Vi férbehaller oss ratten att publicera
ins@nda bidrag.

blrag se o don oo Amiga

Skicka gdrma in en kommenterad och @ Programsprak: AmigaBasic
. % 1
Bl EoanIty
o O SR MR e e R |
BITT DEAG (EX: B4:7

\

r

T —

® Programmets langd &r den som LIST
ger fran CLI.
® | Gvrigt se filldmpliga delar av reglema
till 84. Ovrigt:

Ovrigt

@ Ar du tveksam om just ditt specialknep
ar tilldtet, skicka med flera versioner av
programet, med och utan knepet. Skriv
sérskilt varfor du skickar med flera ver-
sioner, och dess olika langder. Ar det

négon feature som du tycker absolut bor
vara med i programmet, men det inte star
uttryckiigen i kraven, eller om du &r osa-
ker pd vad vi menar, gor du likadant.
Skicka hellre in for mycket dn for lite!

@ Har du synpunkter pd utmaningen? Vil
du papeka fel, eller brister? Skriv det i
brevet med ditt bidrag. Jag l&ser alit som
kommer in!

® Har du ideer fill nya utmaningar? Skic-
ka in dem! Du kan vinna presentkort pa
100 kr for bra ideer. Mérk kuvertet "MIN
UTMANING”.

NYHETER !! LITTERATUR TILL AMIGA

mycket mycket mer.

Lite ur innehallet:

-Lite om spréket C

-Hur fungerar en kompilator
-Skriv ditt forsta program
-Speciella funktioner i C

-Input/Output
-Tips om hur man hittar fel

Art.Nr 00306

Abacus produkterna
Aterforsiljes av
valsorterade databutiker

-Viktiga rutiner i C Biblioteken

Kr. 265:-

Amiga C for Beginners

En introduktion till “innespraket” C. Boken férklarar spra-
kets olika delar med hjéalp av en mangd olika lattfattliga
exempel speciellt anpassade for Amigan. Den beskriver
ocksa de olika C biblioteken, hur kompilatorn fungerar och

-Introduktion till direktprogrammering avoperativsystemet
(windows, Skarmar, Direkt text output och DOS funktioner)
-Hur man anvander LATTICE och AZTEC C kompilatorer

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM

Art.Nr 00309

En del av innehéllet;

-Grunderna i RAY tracing
-Att anvéanda en objekt editor for att skapa 3-D objekt
-Automatisk coputation i alla upplsningar
-Hur man anvander Amigans alla uppldsningar (low-res, high-
res, interlace, HAM)
-Spara grafik i IFF format for att vid ett senare tillfalle 1sas in ett
program som klarar IFF

Kr. 265:-

Amiga 3-D Graphics Programming in BASIC

Boken visar hur man kan anvanda de kraftfulla grafikméjligheter
som finns i Amigan. Olika tekniker och alogaritmer for att skriva
3-dimensionella grafikprogram.

TIAL

TRADING

Oppet man-fre 10-18, Lor 11-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50

ArtNr 00308

Amiga DOS Ref. Guide
Amiga DOS Quick Reference Guide ar en snabb referensbok

for saval nyborjare som vana anvéndare. Du kan snabbt
finna kommandon som du séker med hjélp av ett mycket
lattfattligt index. Alla kommandon &r i alfabetisk ordning s&
du latt kan n& det du soker.

Kr. 135:-

Bestéll var gratis katalog ver program och litteratur
till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC
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IASARNASBASTA

For okad sakerhet i inmat-
ningen &r Datormagazins listningar
forsedda med checksum. Checksum-
merprogrammet publiceras da och d&
i tidningen. Anvander du inte det s&
ignorera den gré spalten.

Speed Sound 64

. Speed sound ar till for att under-
latta ljudprogrammering i hemmagjor-
da spel eller liknande. Skriv in pro-
grammet och starta det. Vardena for
ditt ljud lagger du in i adress 12288 —
12292,

12288 ~ Frekvens stamma 1

12289 — Attack/Decay

12290 — Frekvens stamma 3

12291 — Volym

12292 — Vagform

SYS 49152 startar ljudet.
Insédnt av Henrik Jonsson, Malmé.

END

OWN> "

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

DATA

TO END"™

GOTO 530

Phone-Caller 64

. Med hjélp av detta program kan
du fa datorn att sl ditt telefonnum-
mer. Forutséttningen ar att du &r an-
sluten till en Axe-station. Skriv in pro-
grammet och starta det. Skriv numret
och hall telefonluren ndra datorns
hdgtalare. Tryck return. Darefter &r det
bara att vanta pé att samtalet kopplas
fram. Om det inte skulle fungerar kan
det bero pa att du har haft for hog eller
I&g volym. Insdnt av Patrick Ribbing,
Nossebro.

PRINT "<CLR,WHITE>":CHK=0:FOR I=49152 TO
49198 :READ A:POKE I,A:CHK=CHK+A:NEXT

IF CHK<>4720 THEN PRINT "DATA ERROR!!!DATA<
2 SPACES>ERROR!!!DATA ERROR!!!<LT.

BLU>":

PRINT "<WHITE,9 SPACES>SPEED SOUND IS OK.<D

PRINT "<RVS ON>SYS 49152<RVS OFF>»
TO START THE SOUND"™
"<DOWN>12288-FREKV. VOICE 1"
"{DOWN>12289-ATC/DEC VOICE 1"
"<{DOWN>12290-FREKV. VOICE 3"
"<{DOWN>12291-VOLYME"
"<{DOWN>12292-WAVE FORM."
PRINT "RUN S500-DEMO":END

DATA 169,0,162,0,157,0,212
232,224,24,240,3,76,4
DATA 192,173,0,48,141,1,212
DATA 173,1,48,141,5,212,173
DATA 2,48,141,15,212,173,3
DATA 48,141,24,212,173,4,48
DATA 141,4,212,96,0

PRINT "<3 DOWN,3 SPACES>DEMO

PRESS A KEY

A=INT(255*RND(1)+0) :B=INT(255*RND(1)+0):
C=INT(255*RND(1)+0)

POKE 12288,A:POKE 12289,B:POKE 1229%0,C:
POKE 12291,15:POKE 12292,21:REM INIT

8YS 49152:CGET Am:IF Ax<{>"" THEN END

i§§§‘40 REM PHONE-CALLER BY PATRICK RIBBING
§316 €155 FOR 1=49152 TO 49392:READ X:POKE I,X:NEXT I:

SYS 49152

INPUT "<CLR>TELENUMMER"; Am:®Am:GOTO 60

DATA 169,40,141,8,3,169,192,141,9,3,169,15,
141,24,212,169,0,141,5,212

DATA 141,12,212,169,224,141,6,212,141,13,
212 ,169,17,141,4, 212, 141,11, 212

DATA 96,32,115,0,201,64,240,11,165,122,208,
2,198,123,198,122,76,228,167

DATA 32,115,0,32,158,173,32,43,175,32,133,
186,160,0,177,71,170,200,177

DATA 71,133,251,200,177,71,133,252,134,253,
160,0,177,251,201,48,144,91

-|s0 para 201,58,176,87,56,233,48,170,152,72,160,
0,200,200,200,200,202,208

<195 paTa 249,152,170,234,234,189,202,192,141,8,

105

212,189,201,192,141,7,212,189

100 DATA 204,192,141,1,212,189,203,192,141,0,
212,160,255,162,112,202,208,253

DATA 136,208,248,169,0,141,8,212,141,7,212,
141,1,212,141,0,212,160,255

DATA 162,112,202,208,253,136,208,248,104,
168,200,196,253,208,162,76,47

DATA 192,152,72,160,255,162,255,202,208,
253,136,208,248,76,176,192

DATA 171,61,142,87,173,45,59,80,173,45,142,
87,173,45,203,96,118,50,59,80

DATA 118,50,142,88,118,50,203,96,214,55,59,
79,214,55,142,88,214,55,203,96

Basic-Skyddare 64

. Med detta program kan du skyd-
da utvalda programrader for listning.
For att detta ska fungera krévs att du
lagger in minst tva kolon (:) i bérjan av

varje rad.
Gor sa hér:

Ladda in Basic-Skyddaren och kor
den. Ladda in eller skriv ditt eget pro-
gram. For att skydda programmet

skriver du SYS 491
ar det antalet kolon
rader du vill skydda
av Pontus Lidman,

SKICKA

52,<x> dar <x>
du har lagt pé de
{minst tva). Insdnt
Vésterds.

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-

Input 64

B Ofta kan det vara svart att 4 an-
véndaren att respektera ett visst in-
matningsforfarande. Med hjélp av det-
ta program kan man i viss man rada
bot pa detta. Input 64 ger namligen en
"foolproof” — Input med editerings-
majligheter.

— Antalet tecken som skall matas in
kan bestammas.

— Man kan inte rensa skarmen eller ga
omkring med cursortangentern, inte
andra teckenfarg eller stora/sma
bokstaver.

— Trycker man HOME hamnar man i
borjan av inmatningen, CLR/HOME
rensar hela stréngen. Textinskjutning
ar mojlig.

— Numerisk eller Alfanumerisk inmat-
ning.

-~ PRINT AT instruktion for att ange var
inmatningen skall ske.

— Man kan ha text p4 samma rad som
inmatningen utan att texten foljer med
svarsstrangen.

— Komma och kolon accepteras.

— Programmet &r relokerbart, dvs. du
kan sjalv valja var i minnet det skall

ligga.

Syntaxen &r INPUT @ <max-
langd>, "<text> <valfritt skiljetec-
ken>"";<variabel>. (@ betyder nume-
risk INPUT d.v.s. bara siffror, decimal-
komma och minustecken.

PRINT AT har syntaxen: PRINT
@x,y, Dér x ar kolumn (0-39) och y ar
rad (0-24).

Exempel:

INPUT 12,"NAMN:"";N$ betyder att
inputen &r max 12 tecken och alfanu-
meriska tecken accepteras. PRINT
@4,7:INPUT @86,"PRIS?";PRIS gobr
att inputen hamnar parad 7, kolumn 4.
Endast siffror, decimalkomma och mi-
nustecken accepteras.

Anvand programmet pé foljande
satt:

Knappa in det, spara och kor det.
Vélj startadress, exempelvis 49152.
Efter en stund ar programmet sparat
pé disk med namnet INP64-MC. Om
du har bandspelare méste du byta ut
8:an mot en 1:a pa rad 15. N&r du vill
anvanda INP-64 &r det bara att ladda
in det med LOAD "INP84-MC" 8,1
(fér kassett "',1,1) och starta det med
SYS <startadress> (den du angav
som startadress).

OBS! Efter RUN-STOP/RESTORE
maste du pa nytt starta det med SYS
<startadress=>.

Insént av Richard Olsson, Umea4.

HOLM. Mérk kuvertet "PRG-TIPS"".
10 FOR 1 0 T ST:READ A:C-CHA:DOKE 4515247, A: 1Gfg’rﬁag’if'ggn;"uﬂgs”;gn;”;;n‘:"fr:f;'gﬂ
NEXT ader, Negon undrs g %
'3) Program I3 in il allt
20 READ X:1F C<2X% THEN PRINT “DATAFEL.":ENL skfcﬁas‘?ﬁpém;’f;f,i,,;’,°d§§f§,’fﬁ?h;nﬁ
1000 DATA 32,253,174,32,138,173, 32,247 inte sitta och knappa in alla hundratals
1610 DATA 183,165,42,72,16%,44, 1,180 pm_grambidrag som skickas till tidningen
1020 "DATA 0,177,43,201,58,208,10, 2060 varje minad, ;
1030 DATA 196,20,208,245,160,0,152, 145 ,f4JB’f%Sga’"’deﬂpafps”.}}f“ga’;"”"‘;
1040 R 3 sp8. 2. 23 e ring av ditt program plus vilken dator
S DATR 43 AV, 2082, 230, 44,167 publicerar endast program fér C64, C128,
l1050 pata 44,197,46,208,226,165,43,197 e et ookl ek
1060 DATA 45,208,220,104,133,44,104,133 (skatteverkat kréver det)
{1070 DATA 43,96,7229 (5) Ditt program eller tips fér inte ha varit
publicerat | annan tidning, vare sig svensk

eller utldndsk, ndgon géng. | ditt brev méste
du ocksé fdrsédkra att sd ar fallet, samt aft
du har upphovsrétten till det.

(6) Programbidrag belénas frén 50 kr—
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgdrs genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte;

{7) Upptdcker vi efterdt ait ett bidrag
"stulits"" betalas inget ut, samt att den skyl-
dige utesténgs fér all framtid frén Datorma-
gazins sidor.

(8) Vill du ha din kassetttiskett | retur,
bifoga ett férdigfrankerat och féradresserat
kuvert.

(9) Detta tar ungefdr en ménad innan vi
kan ldmna besked om ditt program platsar.
Vi lagrar ocks# for framtida bruk. S4 dven
om ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma | framtiden.

v
T
5.€
T
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Al
4
O
-Z
3P
Z
12

(=] 130
{140
e 150
<-| 160
el 170
180
190
{ 200
{210
| 220
230
240

250

R=100:1=10:INPUT "<CLR>ANGE STARTADRESS";Z:
N=Z

READ Sm:T=LEN(Sx):IF Su="*" THEN 7

FOR L=1 TO T-1 STEP 2:A=ASC(MIDm(S%,L,1)):
B=

=ASC(MIDm(SH,L+1,1))
=(A-48+(A>64)%T)*164B-48+(B>64)*7:IF L<T-4
HEN C=C+V:POKE N,V:N=N+1:NEXT L
(L-T+4)=V:NEXT L:C1=C(1)*256+C(3):IF Cl<>C
HEN PRINT "ERROR IN “;R:STOFP
=R+1:C=0:Cl1l=0:G0T0 2

OKE Z+470,INT((Z+480)/256):POKE
+469,Z+480-256*PEEK (Z+470)

OKE Z+2,INT((Z2+29)/256) :POKE
+7,2+29-256*PEEK(Z+2)

OKE Z+18,INT((Z+141)/256):POKE
+23,2+141-256*PEEK(Z2+18)

PRINT "<CLR>POKEA44,"INT(Z/256)":POKE43,
"WZ-256*INT(Z/256)":";

PRINT "POKE46,"INT(N/256)":POKE45,
"N-256*INT(N/256)":";

PRINT "SAVE" CHR=(34) "INP64-MC" CHRm(34)

", g
POKE 198,2:POKE 631,19:POKE 632,13:END

DATA 7BA9C08D0903A%1DBD0OB0O3A90085068504A59C
08D9002A98DBDBF0258602073000BBEC

DATA C9B5F035C999F0062079004CE7A7207300C94
0D018209BB7E028BO1ABA4820FDOEFS

DATA AE209EB7ECO19BOOEG6BAB20FOFF20790020A0A
A4CRAEATA4C48B2A90085032073000DA7T

DATA C940D0058503207300C92CFO005209ERT786047
8A2028606E886CEA99DBDTT028D0ODIT

DATA 7802A9208D790258BA9854CETATAG06D0034C4
S8EBASCBCY901D004CS5C5FOF3ASC6108F

DATA DOEFCAF0318606C6CAASCACS279002C6CIA50
4F004C94F9006A94F8504D007A5108E

DATA D31865048504A503D00CA4D388AD21D091F3A
92291D1A90085D8ADBD0229018DOEAS

DATA 8DO2AAA4D3ASCBCI901D0O2BBADDS9CE6CAR4048
8B4D5A6C9B5D9098095D9A504381186

DATA E9283007EB8B5D9297F95D9A90085068504850
34C48EBCY02D0178AF006C4CAFO0F48

DATA 75D07AC027D069B1D1C920D063A93C85CBCI0
0D016AS0485D58AF0ELIC404F05611CD

DATA A40488B1D1C920D04DF045C933D0ZESBAFO0FA
404A92091D188CACABOFTA92085114E

DATA CEA900B5CFA4D3ASCE91D1A4CABID185CES4D
3A5C985D6206CE5189019C907F0136C

DATA 15C93BD0O03BADOOECI3FFO0AAS03D010A4D3C
404D007A94085CB8DBD024CABEROECS

DATA BADOF3ASCBC92CDO13A92E8502A404B1D1C50
2F0E188C4CABOF590D4C928D01212A7 :

DATA A4CA8BB1D1C920D0CDCB8C4D3DOF5A92DDODIA
000B9EOC1FOBDC5CBFOB3CBDOF41707

DATA 23383B080B1013181B20282C3CO001AF,*
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Inte vilka tillbehor som helst

All samma krav pé dina tillbehor, Commodore-dator. Och vi ger dig det riks-
som pa din dator. Forsdkra digom god  tidckande servicenit, som du kan forvinta
funktion och l&ng livslidngd. Och tink pd att  dig av marknadens storsta leverantor av

det ocksa finns en dag efter kopet. hemdatorer.
Vi tar ansvar for vara produkter. De ar Lat oss visa hur du kan fi ut det mesta av

testade och utvalda for att passa just din din dator. Valkommen for ett besok!

Diskettstation Commodore 1541-II. Ger extra fart 4t din Commodore 64. Snabbar upp
bade sokning av information och laddning av program. 1541 II &r avsedd for 5 1/4”-disket-
ter och har en lagringskapacitet pa 170 Kb. Passar ocksd Commodore 128 och 128 D.
Rekommenderat ca-pris 2.295:- inkl moms. : | | ¢

Skrivare Commodore MPS 1250. Skriver snyggt och passar utmérkt for brev och lik-
nande dokument. Ménga utskriftsméjligheter, bla understrykning, fet och kursiv stil.

béde traktor och friktionsmatning. Passar Commodore 64,
Amiga och PC.
Rekommenderat ca-pris 2.895:- inkl moms.

Fiargmonitor Commodore A 1084 S. Ger full rittvisa it din Amiga. Utmarkt fargater-
givning och skarp bild. Matterad bildyta minskar storande reflexer fran yttre ljuskillor.
Inbyggt ljud. Passar dven PC, videobandspelare och TV-turners.

Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms.

Diskettstation Commodore A 1010. For dig som arbetar mycket med Amiga och behdver
snabb informationshantering mellan olika program. Diskettstation A 1010 &r identisk med
Amigans interna diskettstation och arbetar med dubbelsidiga 3.5”-disketter, som har en
lagringskapacitet pa 880 Kb. e
Rekommenderat ca-pris 1.995:- inkl moms. T i A

Féirgskrivare Commodore MPS 1500 C. En skrivare med stora méjligheter trots
1agt pris. Kan anvindas for utskrift av bade fiarggrafik och text. Manga instillnings-
mojligheter, exempelvis olika teckenavstind, normal och fet stil, understrykning,
index- och exponentfunktion. Avsedd for Commodore Amiga.

Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms.

Minnesexpansion Commodore A 501. Utvidgar arbetsminnet '
. i din Amiga 500 fran 512 Kb till 1 Mb. Ett ndstan nodvéndigt Bk

tillbehor med tanke pé de allt kraftfullare programmen.
Bestyckad med klocka och batteri-backup.
Rekommenderat ca-pris 1.895:- inkl moms.

Commodore AB, Box 8184, 16308 Spinga

Commodore

ARNINGE: Stor & Liten AB, 08-756 84 37 ARVIK A: ADB Met AB,0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer, 1226-554 49BODEN: F:a BengtIsacsson, 0921-156 93, Oves Radio & TV, 0921-120 46 BOLLNAS: Data Produkter, 0278-133 2s BORLANGE: Borlinge
Datashop AB, 0243-804 34, Interaudio, 0243-605 00 BORAS: Pulsen AB/Databutiken, 033-12 12 18 BROMMA: MR Data AB, 08-26 69 00, Tial Trading, 08-25 33 25 ESK ILSTUNA: Computer Center i Eskilstuna AB, 016-12 66 90, Datorbutiken AB,016-12 22 55, Stor &
Liten, 016-13 04 26 ESLOV: Datalitt AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikcentrum HB, 0515-159 49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 023-280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AB, 0340-534 00 GENEV AD: Sagnérs Genevad, 0430-704 39G AVLE: Chip-Shopen
Hemdator KB, 026-10 09 00, Leksakshuset AB, 026-10 33 60 GOTEBORG: Funkis AB,031-12 28 00, KEAB, 031-17 33 50, Leksakshuset Alida Saderdahl AB, 031-11 68 65, Mytech Smadatorer Stormarknad, 031-22 00 50, SIBA Radio TV, 031-22 23 50, Stor & Liten AB,
vxl 031-22 20 25, USR-Data Giteborg AB, 031-15 00 93, Westium Data AB, 031-16 01 00 HALMSTAD: Datahalland, 035-10 41 45, Meijelz AB ]B, 035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB, 042-14 46 00, Hefoma Radio, 042-11 60 14, Sagnérs Radio TV AB,
042-20 20 30, SIBA Radio TV, 042-12 01 55 HESTR A: Kida Kontors & Industridata AB, 0370-350 15 HUDIKSVALL: Severins, 0650-188 55 HARNOSAND): Databutiken, 0611-162 00 HASSLEHOLM: Hemdata Hissleholm, 0451-825 37 HOGANAS: Cimatronic
AB, 042-424 10HORBY: Wilsson Data AB, 0415-123 67 JONK OPING: Pulsen AB - Hemdatorbutiken, 036-11 95 16 KALIX: Tore Henriksson, 0923-157 10 KALMAR: Expert Baronen AB, 0480-214 88, Hobby-Data AB, 0480-880 09 KARLSKRONA: Datashopen/
Datastaben AB, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455-104 50 KARLSTAD: DataSkotten Himtkop, 054-11 50 45, Leksakshuset AB/Virmlandsplantan (054-18 00 85, Rixerdata AB,054-15 00 00 KIL: Expert Kils Foto AB,0554-102 52 KIRUNA: KonfaciMalmfilten,
0980-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consult i Kristianstad 044-12 85 80, Domus avd. Ljud och Bild, 044-12 31 40, Nymans Data AB, 044-12 03 84 KRISTINEHAMN: [KL-Data, 0550-801 20 KUNGSBACK A: UG-Tronic AB, 0300-143 60 KUNGALV: Kungiilvs
datatjiinst AB, 0303-195 50 KALLBY: Petrinis HB, 0510-283 33 LANDSK RONA: Sagnérs Landskrona, 0418-103 43 LINK OPING: Magneten i Linkdping AB, 013-10 40 80, Wasadata, 013-13 60 40 LYUNGBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULEA: GEO
Elektronik AR, 0920-995 30, JO Data AB, 0920-177 10 LUND: Ditt & Data AB, 046-12 96 81, Karlberg & Karlberg AB, 046-15 01 90, Leksaks-City AB, 046-11 48 00, Record Radio, 046-11 16 36 LYCK SELE: Prasy AB, 0950-384 40 MALMO: Compro AB, 040-92 30 60,
Computercenter/NML Data, 040-23 03 80, Diskett, 040-97 20 26 MARIESTAD: All-Elektronik AB, 0501-165 70 MORA: Novia Hemdatorbutik, 0250-185 30 NORRK OPING: Datacenter Hemdata, 011-18 45 18. Datax PCC HB, 011-16 21 7TONYKOPING: Edenborgs
data, 0155-119 84, Leckes Hem-Data, 0155-835 00 NASSJO: Data-Ekonomi AB, 0380-164 05 OLOFSTROM: JM Radio TV Stereo HB, 0454-418 81 OSK ARSHAMN: Hobby-Data AB, 0491-107 70 PITEA: Brodway AB, 0911-160 25 RONNEBY: Datastaben AB,
0457-718 40, Musikspecialisten AR, 0457-103 92 SALA: Ahlins Radio och TV AB, 0224-103 21 SANDVIKEN: Nilsson Allfoto/Alldata, 026-25 37 56 SIOBO: Sjibo Teleservice AB, 0416-100 40 SKELLEFTEA: Birje Lagergrens Bokhandel, 0910-173 90, Domus,
0910-637 00 SKOVDE: Expert Radio TV, 0500-865 40, Svebry Electronics, 0500-800 40, Westab elektronik AB, 0500-850 25 SOLLENTUNA: OBS! Rotebro, 08-754 01 40SPANGA: Poppis Lek AB, 08-751 90 45 STOCKHOLM: Beckman Innovation AB, 08-91 22 00,
Databiten AB,08-21 04 46, OBS! Bromma, 08-764 60 00, OBS! Handen, 08-777 03 40, 0B5! Norsborg, 08-710 09 00, PUB avd Datorer, 08-22 40 40, Stor & Liten AB, 08-23 80 40, Stor & Liten AB/Sider, 08-44 05 85, TDX City AB, 08-50 68 75, Tial Trading, 08-34 68 50, USR-
Data AB, 08-30 4605, Vasa hifi och Data, 08-34 66 11, VIC-Center AB, 08-6920 24 SUNDSVALL: Databutiken, 060-15 30 50, Databutiken/Hemdatorer, 060-11 08 00 SODERHAMN: Kontor och Data AB, 0270-160 90 SODERTALJE: OBS! avd. Ljud och Bild,
0755-150 80, ROEA-Data, 0755-108 92 SOLVESBORG: Bobergs Radio, 0456-114 11 TOMELILLA: Beijer Produktion AB, 0417-140 50 TRANAS: Tranés Pappershandel, 0140-101 30 TRELLEBORG: Ipro Digit, 0410-126 35 TROLLHATTAN: Leksaken i
Trollhiittan AB,0520-311 33, SIBA Radio TV, 0520-136 60 TAGARP: Kapitalvaru Piraten, 0418-502 55 TABY: Stor & Liten AB, 08-758 89 90UDDEV ALLA: Elljis LP/Data, 0522-353 50, Siba Radio TV, 0522-885 55 UMEA: Domus avd. Fotooch Datorer, 090-10 40 00,
LJE-Konsult, 090-803 63, Marknadsdata AB, 090-11 08 56 UPPSALA: Fyris Kontor AB, 018-15 55 50, Silicon Valley, 018-11 70 60, Stor & Liten AB, 018-11 60 50 VARBERG: CH-Dala, 0340-871 05 VISBY': Juniwiks Musik Radio och TV AB, 0498-110 62, Kontors-
varuhuset i Visby AB, 0498-124 06 VALLINGBY: Beckman Innovation AB, 08-37 8500 VANERSBORG: Yngves Elektronik, 0521-148 88 VARNAMO: Radar AB, 0370-149 30 VASTERVIK: Hobby-Data, 0490-339 19, Kontorsteknik, 0490-180 96 VASTERAS:
Datacorner, 021-12 52 44, Domus Visteras, 021-16 50 00 VAXJO: IM-Data i Vixjo AB, 0470-151 21, Radar AB, 0470-243 00 YSTAD: M.B. Data, 0411-747 88 ANGELHOLM: Hallbergs Radio TV, 0431-153 00 OREBRO: Datacorner, 019-12 37 77, Dataskotten,
019-15 02 95, Stor & Liten, 019-22 30 30, Akes Radio TV, 018-13 14 60 ORNSKOLDSVIK: Elektor. 0660-162 58 OSTERSUND: Data Melander AB. 063-12 45 40, Resurs AB. 063-1343 30

Du kan ocksé vilja antalet rader per sida, placering av spalter osv. Sjdlvklart finns .-




-Assemblatorernas Medelsvensson

| tidernas begynnelse, pa
den tidern d&@ mén var mén
och Kickstart lag pa diskett,
fanns det en enda assembler
' for Amigan. Det var Meta-
ComCo:s Macro Assembiler,
som satie standarden for
kommande assemblers.
Folket anvande denna och
var tamligen néjda. De ons-
kade dock att den vore
snabbare, plus att dess
foljeslagare, lankaren ALink,
ocksd skulle sétta pa sig
spikskorna och susa fram
likt en dopad sprinteriopare.
Nu, tre ar senare, dyker
> denne "gamling” fram igen.
Nu &r han dock inte ensam,
méanga yngre férmagor
Springer omkring och slar
sig for brostet. Ska han visa
att gammal ar dldst, att han
ar assemblern med stort A?

Liksom for manga gamla idrotts-
stimor, sd verkar tiden ha rusat forbi
MetaComCo:s assembler. Gamla tak-
ter sitter i och han kan fortfarande finta
bort en och annan uppkomling till as-
sembler, men mer &n en god motionér

| Chara Data AB

Butik:
Jungfrugatan 13 Eksp

A————

Py

Passar alla harddiskar, 20-120 Mb!

A500/A1000
- MFM-version 1.995:-

ALF - Amlga Loads Faster

Workbepch Scpeen

M:sz%eil
note that you do not enter ¢

t file or change the assembler options, edit

!ﬁalﬁ gses the conmand Texecute”

e
({filename) ov any .f?twns when usi
ave explicitly stated in the comnand file. you want to assewble

A
the file “nake” using

that file. You can find out more about the file by looking at nake vhich

is in the root directory, He recommend

|l
to interpret the comands i L

you fook up the command execute for further informnation,

|Here ape sone helpful instructions for using the CLI - the Anigab0S Command ’

ne Zmerfm. He recomend that you also have the AnigaD0S User’s Manual,
oi Ascen Master V11.88:) execute make

ncs?“

@ Macro Assewbler Version i1,
if‘o yright (C) 1986 Metaconco ple,
rights reserved.

Mo errors found in this Assembly
ode size ; 196 Butes (Relncaeable)
Iiorksp ice Used gig

Amsa inker Vep

reserved.

ﬂ: (s} 1935°§y Tenchstar Ltd,, 1/A Metaconco,
5

Férst ut var MetaComCo:s Macro Assembler. Men idag har
den passerats av yngre férmdgor.

ar han inte. Nar eliten borjar dribbla
med optimeringar och bollar med
CHIPMEM och FASTMEM, s& hénger
han inte med.

For att dvergé till att tala klartext, s&
ar MetaComCo:s Assembler inte allt-
for mycket att hdnga i julgranen med
dagens utbud. Den &r inte délig, men
inte heller speciellt bra. Den ar snarare

Postorder:
Box 49 575 21 Ekslo

Boot inom 4 sek! Se test
i Oberoende Computer!
A2000
MFM-version 1.650:-

e

=

F{LL -version 2.395:- RLL-version 2.195:-
| TRILOGIC SOUND SAMPLER | ALF A2000
Drygt 700 sélda | HARDCARD 30 Mb
e For Zorroll slot,
MONO 325 STEREO795- | TIAXCLSS

Absolut hogsta kvalitet!

l CITIZEN

Atari ST

1.395:-

Amiga

| 1.195:-

6.995:-

RAMBOX
A500/1000

Obestyckad 2.095:-
1 Megabyte 4.495:-

GOLEM Track Display Drive
525'1.695:-

|35°1.595:~

2 Megabyte 6.695:-
Dram 75:-/st

Begransat lager, stor |

efterfragan, Kép Nu!

kicksTART switcH || €64 HOLLYWOODPAKET

1.3 MED ANTIVIRUS |

55:- |

| C64, Bandspelare,

Endast hos Chara Datal!

995:-|

Joystlck & 10 Heta spel!

AMIGA PA-HOGTALARE
Antligen Akta Stereo!

379:-

Hogtalare med volymkontroll

-

| samband med att Du koper hardvara av oss for mer an 500
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Endast frakt & exp.
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nigot av en assemblernas Medel-
Svensson och de bestaende intrycket
blir ett "jasa".

Assemblern kérs endast fr&n CLI
och all styming sker genom att ge
parametrar p4 kommandoraden till
assemblern. Déar kan du vélja om du
vill fa ut en listfil, vilka directoryn som
skall stkas igenom for include-filer,
vad objektfilen ska heta och om man
ska generera en symbolfil med alla
symbolerdefinitioner gjorda med
EQU.

Man kan aven styra om assemblern
ska skilja p& gemener och versaler |
symbolnamnen, om man ska ha en
korsreferenslista i listfilen och om
symbolinfo ska tas med i objektfilen.

Assemblern producerar alltid en
objektfil som ska lankas med en lan-
kare. Med assemblern far man Meta-
ComCo:s lénkare ALink. Aven hér ver-
kar tiden ha stétt ganska stilla. Manga
var i borjan inte alls néjda med ALink,
den var framforallt sl6, s& nagra ameri-
kaner gjorde en '‘alternativ-lankare”,
kallad BLink som var snabbare. BLink
har utvecklats en del under dessa &r
till att bli &nnu snabbare och har fatt
flera funktioner och finesser. ALink ar i
stora drag samma program som foér
nagra ar sedan. Jag har tyvérr inte haft
nagon gammal Alink for att kunna
kolla om den blivit snabbare sedan
tidigare, vilket inte alls &r otroligt. Vid
jamférelse med BLink sa ligger 4nd3
den sistndmnda ett snépp hogre, i och
med att den har fler finesser.

Man behdver inte oroa sig for att
MetaComCo:s assembler inte ska
folja "’Amiga Assembler-standarden”'.
Den AR standarden. Dock s& har den
inte begdvats med en del nyare funk-
tioner som verkar bli "standard” hos

rite Ami
Ett svenskt ordbehandlingsprogram till Amiga!
= Olika typsnitt direkt pa skirmen
= Klipp- & klistrafunktioner

= Arbetar med flera dokument samtidigt

flera att konkurrenterna, som t ex att
kunna tala om ifall koden ska hamna |
CHIPMEM eller FASTMEM. Den har
dock ett par funktioner for hantering
av textstrangar, typ kommandona
MID$, RIGHTS, LEFTS etc. | BASIC,
som jag inte sett hos ndgon annan.

Nagon optimering av koden sker
inte, utan ndjer sig med att gora om
MOVE-instruktioner till MOVEA nar
det behdvs etc. En trevlig funktion
som ska nAmnas ar parametern -e for
Equate-file. | en equate-file s& laggs
alla symboldefinitioner man gjort med
EQU, sa att man kan inkludera dessa i
stallet for att alltid behova lasa in en
méangd include-filer.

Om vi sedan tar en titt pa det dvriga
materialet pa disketten och éven pa
handboken, s& lamnar dessa en del
att onska.

P4 disketten finns ett par smé prog-
ramexempel som verkar ha hangt med
nagra ar. Tittar man pa include-filerna
och biblioteksfilerna man lankar med
sa ser man dven dér spér av forntiden.
For bada dessa finns det ndmligen en
version for 1.1 och en for 1.2. Jag
tvivlar pa att ndgon anvénder 1.1 an-
nat &n av nddtvang och da 1.2 var den
forsta stabila versionen av OS:et finns
det knappast négon anledning att ha
en massa filer kvar fér denna version.
Man behover inte dessa for att gora
program som kan koéras under 1.1.

Handboken lamnar en del att 6nska.

Den &r pa ca 60 sidor i A5-format, dar
ungefér en 1/3 behandlar editorn Ed
pé Workbenchdisketten. De Ovriga
beskriver sjalva assemblern och dess
syntax ganska hyggligt. Lankaren
ALink beskrivs inte alls i handboken.

Det &r | och for sig en god tanke att
beskriva hur Ed fungerar, men det
hade varit mycket battre om det hade
statt en ordentlig beskrivning av ALink
om inte annat. En del info om assemb-
lerprogrammering pa Amigan kunde
nog ha varit pé sin plats ocksé. Jamfoér
man med MetaComCo:s assembler
for Atari ST sa behéver man bara ppna
forpackningen for att méarka en klar
skillnad. Handboken &r dar pa flera
hundra sidor.

Sammanfattningsvis s& verkar den
nya versionen av MetaComCo:s as-
sembler inte vara nigon version som
lagger den framftr konkurrenterna,
utan snarare en liten forbattring sé att
den inte ska hamna helt pa efterkal-
ken. Den &r fulit anvandbar, men de
finns battre och mer prisvarda pro-
dukter p& assembler-sidan.

Erik Lundevall

MetaComCo:s assembfer ar s;alva standarden for "Amiga

Assmbler-standareden”.
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Vad ar det som goér pro-
grammeringen p& Amigan
sa speciell?

Genom att titta ndrmare
pa tre olika program som
ungefar gor samma sak, vi-
sar Datormagazins Erik Lun-
devall huvuddragen.

Denna artikel ar avsedd att vara en
liten introduktion till programmering
p# Amigan i programsprak som t ex C
och Assembler.

De programexempel som finns i ar-
tikeln &r skrivna i just C och Assemb-
ler. Dessa tva hor till de vanligaste
spraken pd Amigan.

Denna artikel kommer ocksa att for-
utsétta att du kan lite C och/eller as-
sembler. Skillnaderna i hur man gro-
grammerar i C, Assembler eller nagot
annat programsprak &r till en stor del
en syntax-frAga. Rent principielit fun-
gerar det p& samma sétt for de flesta
programsprak.

Vi ska utga fran ett litet program
skrivet som fragar efter namnet och
sedan skriver ut det. Till att borja med
sd har vi ett exempel p& hur detta
program kan se ut nar man skriver det
i C pa vilken dator som helst i figur 1.
Har har vi inte anvant nagot Amiga-
specifikt, s& programmet fungerar lika
bra pa en C64, IBM PC, Atari ST,

Archimedes eller ndgon annan dator.

| figur 2 och figur 3 har vi daremot
tvd mer Amiga-specifika varianter,
skrivna i C respektive Assembler. Pro-
grammen har med flit valts att gora
ganska lika varandra sd att jamforelser
ska bli lattare.

Hundratals funktioner

Amigans operativsystem bestér av
flera hundra olika funktioner for alla
mdjliga olika uppgifter. Operativsyste-
met &dr dessutom gjort sa att man en-
kelt ska kunna ldgga till nya och béttre
funktioner, samt byta ut redan existe-
rande funktioner.

Av bl a denna anledning s &r funk-
tionerna uppdelade i et antal biblio-
tek. Ett bibliotek & en samling med
funktioner for en viss typ av uppgifter.
Det kan t ex vara eft bibliotek for grafi-
ken, ett for fonstersystemet (Intuition),
ett fér filhanteringen osv.

En del av dessa bibliotek ligger i
ROM medan andra ligger pa diskett.

P& Workbench-disketten kan du
hitta ett directory som kallas libs. |
detta directory hittar du flera bibliotek.

Oppna biblioteket

For att ett program ska kunna an-
vinda funktionerna i ett bibliotek sa
méste man “6ppna" biblioteket. Det
sker genom att anvénda funktioner i

i Héjl.c

*y

f#define MAXLEN 40
#include <stdio.h>
void main()

char namn[MAXLEN] ;
printf{"Vad heter du? "};:
gets (namn) ;

printf ("Tiena,
}

%s\n", namn) -

x Ett programexempel skrivet med vanliga C-funktioner.

i Hej.asm

: par av Amigans funktioner.

END

; Ett litet programexempel i assembler som nyttjar ett

AbsExecBase EQU 4

LIBRARY VERSION EQU 33

MAXLEN EQU a0

jerlib MACRO
XREF _LVOM
isr _LVOA1 (a6)
ENDM

hej: movea.l AbsExecBase,ab
movedq #LIBRARY VERSION,dO
lea dosname, al
jsrlib Openlibrary
movea.l d0,a6
beqg slut
jsrlib Output
move.l dO0,fh
move.l d0,dl
move.l #textl,d2
move.l #lenl,d3
jerlib Write
jsrlib Input
move.l d0,dl
move.l #namn,d2
move.l #MAXLEN,d3
jsrlib Read
move.l d0,length
move.l fh,dl
move.l #text2,d2
move.l #len2,d3
jsrlib Write
move.l fh,dl
move.l #namn,d2
move.l length,d3
jerlib MWrite
movea.l a6,al
movea.l AbsExecBase, a6
jsrlib CloseLibrary

slut: rts
CNOP 0,4

dosname: dc.b '"dos.library’, 0

textl: dc.b 'Vad heter du? '

lenl EQU *—textl

text2: de.b *'Tjena, '

len2 EQU *-text2

namn: ds.b MAXLEN

fh: de.l 8

length: de.l 0

ett bibliotek som heter Exec, eller
exec.library. Detta bibliotek &r alltid
"&ppet” och det &r darifrdn man star-
tar med att dppna nya bibliotek och
annat.

| Amigan &r operativsystemet utfor-
mat s& att ett program inte ska behova
veta var den befinner sig i minnet, eller
vad ndgon annan information finns na-
gonstans, Det kan vara olika fran géng
till géng.

Av den anledningen far eft program
lov att frdga operativsystemet om sé-
dana saker. Aniedningen ftill att det
fungerar pa detta satt ar att operativ-
systemet har multitasking, dvs flera
program kan koras samtidigt. For att
detta ska kunna fungera bra med alla
program s& bor inte ett program skapa
en massa forutsétiningar om syste-
met, utan frdga hur det ligger till just
nu nar den kors.

Men ett program behéver tminsto-
ne en fast punkt i denna tillvaro, sa att
den dverhuvudtaget ska kunna hitta
nagonting i operativsystemet.

Fasta punkten

Denna fasta punkt kallas for AbsEx-
ecBase och ligger pa adress 4 | min-
net. AbsExecBase pekar ut var biblio-
teket exec.library ligger i minnet just
nu. Via exec.library kan vi sedan g
vidare till andra delar av operativsy-
stemet.

| figur 3 dér vi har assemblerpro-
grammet mérker man dessa saker
tydligast.

| C s& tar kompilatorn hand om flera
sadana detaljer. | figur 3 borjar sjélva
programmet med att flytta innehallet i
AbsExecBase till processorns register
AB. Detta register ar reserverat for att
innehdlla en pekare till det bibliotek
som man ska anvdnda funktioner
ifran.

Vi talar sedan om vilken version av
biblioteket som &r den éldsta vi kan
tilidta i register DO. Numret 33 i detta
fall motsvarar 1.2, det som finns i de
flesta Amigor just nu.

Slutligen s placerar vi adressen till
namnet pé biblioteket i register A1 och
anropar funktionen OpenLibrary.

OpenLibrary ar en offset som adres-
seras till adressen i A6. Denna offset
ger i sin tur en adress i en tabell, dar
0S:et sedan gor ett hopp till funktio-
nen som ligger i ROM (i regel). Resul-
tatet frdn denna funktion laggs | DO,

Med tre olika listningar visar Erik Lundevah‘ hur'" man
programmera i C eller assembler. Och d4 anvénds intuition

,' 33

Beharska datorns intuition

vilket ar en pekare till det Gppnade
biblioteket, eller nOll om man inte lyc-
kades Oppna det.

| detta fall s& 6ppnade vi dos.library,
vilket ar det bibliotek som skoter Ami-
gaDOS och dess funktioner, dvs fil-
hantering.

| C-programmet i figur 2 hittar vi
ingenting av detta. Det beror pa att
kompilatorn automatiskt lagger in kod
for att oppna dos.library.

Flytta pekaren

| assemblerprogrammet flyttar vi
dos.library-pekaren till A8, eftersom vi
ska anvanda oss av funktioner i
dos.library. Anropet av funktionen

Qutput ger en pekare till en s.k. File-
Handle-struktur tillbaka. Denna struk-
tur innehéller diverse parametrar som
beskriver filen ifrga.

| detta fall har vi en fil som &r opp-
nad till det CLI-fonster programmet
startades ifran. Output ger alltid en
pekare till den fil utmatningen ska ske
till. Denna fil ar ocksd avsedd for att
skrivas till, dvs vi anvénder den nar vi
vill skriva ndgot p& skarmen. Pekaren
till FileHandle-strukturen placerar vi |
fh.

Efter detta ska vi skriva ut var forsta
text i vart CLI-fonster. Detta sker med
funktionen Write, som ocksa .ar en
AmigaDOS-funktion. ;

Forts. sid. 44

Vit Hej2.c

* funktioner.
*/

#include <libraries/dos.h>
#define MAXLEN 40

char textl[] =

void main()

{

struct FileHandle *Input(),
void Write();

char namn[MAXLEN] ;

long length, Read();

fh = Qutput() ;

* Ett programexempel i C som nyttjar ett par av Amigans

"Vad heter du? ",text2[] = "Tjena, ";

iﬂ-i'

Write(fh, textl, (long)strlen(textl));
length = Read (Input () ,namn, MAXLEN) ;
Write(fh,text2, (long)strlen(text2));
Write (fh,namn, (long) length) ;

*Qutput ()7

ProWrite 2.0

Om du verkligen vill utnytija Amigan till Ordbehandling samt dven ha moj-
lighet att illustrera din text dr ProWrite 2.0 etf verkligt bra val.,

0 Flera dokument 8ppna samtidigt 'O Riknare for antalet Bokstiver, Ord, Rader m.m.
O Maojlighet att lagga in egen startupp O Svensk stavningskontroll (5ver 150 000 ord)
O Kanimportera farggrafik ( t.o.m ham-bilder) O Kan skriva ut pd tviiren
O Fri placering av bilder i texten 0  Styrs med hjilp av musen aller tangentbortet
O Kedjebrevsutskrift ( MailMerge ) O Anvinder preferences v1.3
O  Paragraf sortering
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Det finns otaliga program for
att skydda sig mot virus pa
bootblocket pd Amigadis-
kar. De flesta férsdker upp-
tdacka och stoppa viruset in-
nan det Yar till,

Virus Infection Protection
(VIP) raddar dina data efterat

i stéllet.

De flesta diskar gar att aterstélla
med INSTALL, eller ndgot vanligt vi-
rusprogram, som lagger pa et stan-
dardbootblock pé disken. Tyvarr hjal-
per det inte pa diskar som har egna
bootblock, som en hel del kommersi-
ella program har. Dessa diskar ar
ohjalpligt férstorda om de far ett virus-

I

angrepp, om man inte har sparat
bootblocket innan.

Det ar hér VIP kommer in i bilden.
Med det lagger du upp en databas
over bootblocken pé dina diskar for
att kunna aterstilla dem nér olyckan
ar framme. Samma funktion gér att fa
genom att anvdnda PD-program som
BootBack, men d& méaste man spara
bootblocken som enskilda filer pa en
disk och far inte samma dverblick som
man far med VIP.

Det finns ocksa en funktion for att
kolla om det ligger ett virus pa en
specifik disk, men programmet k&nner
inte igen de flesta virus frAn bérjan,
utan man far "lara" upp det.

Som en liten extra finess kan man
byta sprdk pad menyerna ftill tyska,

U
Vi (RIS T
nl.ll\ l‘hl

Yo, by

Bilderna ovan och t.h. visar
hur man uppiédcker, sparar,
tar bort och slutligen kon-
trollerar att viruset férsvun-
nit.

franska, spanska, danska eller italien-
ska, men tyvérr inte svenska.

En liten detalj som alltid retar mig
lika mycket varje géng jag ser det i ett
program géller printerutskrifter. Om
man inte har en printer inkopplad och
ber att f& en utskrift, s& kommer pro-
grammet att envist forsoka skriva ut
pa printern som inte finns, anda tills
man sténger av datorn.

Det finns inget sétt att f& den att ge
upp och inse att det inte finns nagon
printer.

Tyvarr &r detta ett allt for vanligt
fenomen i program, men det &r ingen
ursakt, _

Virus Infektion protection ar ett
snyggt program som nog kan fullgéra
sin uppagit i kampen mot virus, men
det klarar det inte ensamt. Ett program
som VirusX som &r PD &r ett nddvan-
digt komplement, och anvander man
dessutom BootBack (likasa gratis) pa
sina kénsligaste diskar behover man
inte VIP, men VIP &r ndgot smidigare
att arbeta med.

Anders Kokeritz

virus gar vidare...
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Tycker du att CLI &r job-
bigt? Att Workbench &ar for
kraftlost? D4 kan DiskMas-
ter vara ridddningen for dig.

Det ar inte perfekt, men med
ratt behandiing kan det
underidtta otroligt.

DiskMaster &r &nnu ett program for
att géra Workbench kraftfullare, eller
CLI enklare. Med hjélp av musen kan
man gora allt det som bara gér att
gora frén CLI, tex flytta printerdrivers
eller fonter.

Dessutom kan man ldsa och skriva
ut textfiler, titta pa bilder och spela

Pomad Ewtlonmem

—

8

=
.

PROGREL/IVE Jan
PERIPHERALS Jan
& JOFTIUARE Har

———

464 Kalanath Street
Denver Colorade 88284
(303) B25-4144

A Pragram ‘Worth lzing
Is ‘Worth Buying

musikfiler. Vad som gor DiskMaster
kraftfullare &n andra liknande pro-
gram, som tex ClLImate, &r mdjlighe-
ten att definiera egna kommandon
man vill ha lattatkomliga, som tex
uppackning av ARC-filer eller editera
texter.

| det stora hela &r DiskMaster ett bra
program, men det har sina brister. Det
&r inte lika "'klart” som CLImate, var-
ken p& skarmen eller logiskt. Man vet
helt enkelt inte lika l&tt vad som kom-
mer att hénda.

Det finns inte heller ndgra saker-
hetsfragor. Markerar man upp att man
vill radera en hel disk, s& gor den det
utan att fraga.

Kraftfull filha

Pa en del "requesters” finns det
ingen mojlighet att avbryta, nar man
val var valt det, och finns det en knapp
for det (CANCEL) sa har den inte alltid
nagon effekt.

Manualen ar svag och pé sina stél-
len felaktig. Att man maste trycka pa
hoger musknapp over "ShowPic” for
att kunna spela en musik-, eller ljudfil
star det inget om, och det &r kanske
inte det lattaste att rakna ut.

Nu &r absolut inte allt daligt. Filldsa-
ren &r en av de snyggaste jag har sett,
med mjuk scrollining bade framét och
bakat genom texten i tva hastigheter.
Tyvarr finns det ingen méjlighet att fa
en hexlistning av en fil.

Programmet &r ocksé véldigt flexi-
belt, i och med att man kan definiera
funktioner och kommadon, dndra far-
gerna och pé alla s&tt anpassa pro-
grammet. Nagot jag saknar ar att kun-
na anvanda program som inte vill ha
filnamnet sist, som tex type <fil-
namn> opt h.

DiskMaster ar ett kraftfullt och an-
véndbart hjdlpmedel for all form av
filhantering, men det tar tid att |&ra sig
och kréver en del kunskaper. Dessut-
om har det ett par stycken irriterande
buggar, som tex att det vagrar kopiera
mer &n en fil 4t gingen ibland.

Anders Kokeritz

nterare

DISKMASTS

The « Ulirmate « Disk o Utility « SyEed8

Manualen till Diskmaster kunde ha varit béttre.
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Detta nummers avsnitt av
PD-spalten tar upp néagra
gamla godingar fran Fish-
bibliotekens djup.

Med Tsize far man reda pa
*hur mycket en disk innehal-
ler, med underbibliotek och
alit. | PrintPop far alla skri-
varagare den ovarderliga
hjalp de behdver.

TSize

Ibland vill man ha reda pd var alit
utrymmet pé en disk tar vagen. Detta
géller i synnerhet harddisk-agare, men
i ganska stor utstrackning &ven folk
med floppy-diskar. Detta kan man gi-

L ~®dot "LIST", men att sitta med papper

och penna och "LIST":a sig igenom
en hel disk &ar inte bara jobbigt, det &r
tidsédande dessutom. D2 &r det myc-
ket enklare att skaffa TSize.

TSize &r ett forhdllandevis simpelt
program, bade att handha och i sin
funktion. N&r man skriver "TSize"” sa
visar det hur ménga bytes det nuva-
rande biblioteket innehaller (inklusive
alla underbibliotek). For varje under-
bibliotek rapporteras ocksd hur myc-
ket detta innehéller. TSize kan ta ett av
tvd mojliga "argument”, det ena ar
namnet p& en fil, det andra pd ett
bibliotek. Storleken pa det specifiera-

_mutle biblioteken/filen rapporteras da.

Ex:
1> TSize DF1:AmigaBasic
DF1:AmigaBasic/Spel/Lotto 11147
2;1:Amlgaﬁasid5pemmrhﬂhd
1

DF1:AmigaBasic/Spel 19384
DF1:AmigaBasic/Nytto 42666
1DF1:A|ﬂIgaBulc 205782

>

vetvis Astakomma med CLI-komman-

Som du ser s rapporterar TSize en
separat siffra for varje underbibliotek,
om ett underbibliotek t.ex "DF1:Ami-
gaBasic/Spel” i sin tur har underbib-
liotek t.ex 'DF1:AmigaBasic/Spel/-
Lotto” s& adderas AmigaBasic/Lot-
to" storlek till den sammanlagda siff-
ran for '"AmigaBasic™.

(Fish 35)

PrintPop

L&t mig méla upp ett litet scenario.
Du har en Amiga och en skrivare. For
att den ska skriva som du vill s&
skickar printerdrivern en speciell
sekvens kontrollkoder for att stélla in
skrivaren som du vill ha den nar du
anvinder den. Tank dig sen att nan-
ting gér fel nér du skriver ut, s att du
blir tvungena att stdnga av skrivaren.
Nar du sen slér p4 den och forsoker
skriva ut igen blir det inte alls som du
hade téankt dig, eftersom instéliningar-
na har suddats ut. Efter ett par ut-
skrifts-forsok till s2 ger du upp och
startar om datorn.

Later ganska onddigt eller hur?
Jajjeman, allt du hade behovt gora var
att ga in i preferences, byta till en
annan skrivare och sedan byta tillbaka
till den gamla. Detta hade fixat alla
problem. Verkar detta ocksd om-
standligt? Tja, d& har du inget val, d&
ar det bara att skaffa PrintPop.

Med PrintPop sa racker det med att
trycka AMIGA-F1. Nér du gor det sa
poppar ett litet fonster upp. | detta
fonster finns lite olika val av instéll-
ningar man kan gora, t.ex kan du véxla
mellan NLQ och Draft (om din skrivare
har NLQ vill sdga), du kan stilla in

marginaler och vilken font-storlek din -

skrivare ska anvénda.

N&r du sténger detta lilla fonster s&
skickas en komplett sekvens kontroll-
koder till skrivaren, s att den stéller in
sig som den ska. Om du har gjort

15k169

Bjorm Knutsson letade och hittade nagra godbitar ur gamia Fish-
diskar

nagra andringar sa skickas dven des-
sa

De &ndringar man kan gora via
PrintPop &r framfdrallt sina som vax-
lar frén uppgift till uppgift, &ndringarna
4r inte permanenta, utan férsvinner s&
fort du startar om datorn.

Men om man normalt kér "'Draft”
for sina programlistningar och emel-
lanat vill skriva ut ett brev med NLQ s&
ar det mycket smidigt att bara kalla
upp programmet med AMIGA-F1
istéllet for att behdva strula med Pre-
ferences.

(Fish 108)

AssignDev

Ett problem som ménga A2000-
&gare har &r att de har tva drivar, men
bara en intern. Detta betyder att de
har en disk som heter DF0: ach en
som heter DF2:. Rimligen si borde
den andra driven heta DF1: vare sig
den &r intern eller extern, men tyvérr
har Commodore i sin outgrundliga vis-

dgm valt att trixa lite s att det inte blir
sa.

Verkliga problem far man forst med
"korkade"” program som fragar efter
drive-namn i stallet for diskettnamn.
Manga program som anvéander tva
drivar (och i synnerhet spel) forlitar sig
helt pa att den andra driven ska heta
DF1..

Vissa program kan man alltid lura
genom att gora "ASSIGN DF1: DF2:",
men detta tilldelar den diskett som for
tillféllet befinner sig i drive DF2: det
logiska namnet DF1:, da detia &r ing-
en bra lésning.

Vad man skulle behova ar ett pro-
gram som fungerar som ASSIGN, men
som filldelar en enhet ett logiskt namn
i stéllet. Detta &r (néstan) vad Assign-
Dev gbr.

AssignDev I6ser problemet genom
att helt enkelt "kopiera” informatio-
nen om en enhet och dopa den fill
nagot annat. Detta har den fordelen
att den "nya" enheten dyker upp i
INFO-listan och pa Workbench:en.

r Fish-skalens djup...

Nackdelen &r att man far tvd olika
enheter som i sjdlva verket &r en, vilket
kan leda till problem. Dessa kan dock
losas genom att man tar bort den
gamia enheten med hjélp av Assign-
Dev-programmet.

Exempel p& hur man gér om en
extern drive till DF1: pa en A2000:
AssignDev DF1: DF2: ;Gor DF2: till
DF1:

AssignDev DF2: ;Tar -bort DF2: si
att ingen forvirring uppstér.

(Fish 111)

PD/ShareWare program

PD stér for "Public Domain”, med
detta menast att programmet ar helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
véanda, modifiera osv. Med ShareWare
menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behaller pro-
grammet och anvénder det ska betala
en smarre summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen ror det sig om
knappt en hundring. For denna hund-
ring brukar man dessutom f& den se-
naste versionen av programmet ftill-
sant sig.

Ménga av de program som jag
skriver om har i PD-spalten hédmtar jag
direkt frén BBS:er i USA och darfor
finns dessa program ofta inte &nnu pa
nagra PD-diskar. Fér att rdda bot pa
detta sd har jag évertalat min gode
van Erik Lundevall att han ska lagga
upp programmen pa sina Camelot-
diskar. Erik skickar sedan dessa
diskar till SUGA/AUGS programbiblio-
tek. Frén detta programbibliotek
sprids sedan diskarna vidare till andra
PD-bibliotek s& val som till foreningar-
na SUGA och AUGS medlemmar.

De som har modem kan for det
mesta hdmta programmen frn nén av
de ménga BBS:er som finns landet
runt. Bra PD/SW program brukar spri--
das fort bland BBS:erna.

Bjorn Knutsson

klia er i skallen och undra.
%_)"'\"'affﬁ go den sa for?”

Skriv istaller till var Com-
modore Wizard: Kalle Anders-

son, Datormagazin.
b('rg.w'tfégeu (=81,
STOCKHOLM,

Karl-
11335

Bra svensk
Amigabok

Jag undrar om det finns nagra bra
nybdrjarbocker pa svenska till Ami-

[_ssa.

—

‘Kan jag prata

J.B

Det 4r daligt med det. Den enda bok
jag kanner till p& svenska om Amigan
ar en AmigaDOS-maual som be-
handlar framst CLI.

genom datorn?

Jag &r en ndjd Amiga-dgare med
négra frigor. 1. Kan jag prata med
en kompis pA min dator? | sa fall

~~yvad behdver jag och vad kostar
- “det? 3. Vilken av datorerna Amiga

500 och Atari 520 ST &r bast i lang-
den?
Rambeo Il

1. Om du menar att du vill prata med
en kompis med hjélp av datorn, s
behover du och din kompis var sitt
modem, telefonlinje och terminalpro-

gram. Modemet behdvs fér att koppla
ihop datorn med telefonlinjen och det
finns olika varianter som mest skiljer
sig at pa snabbheten, fran under tu-
senlappen och uppéat. Ditt och din
kompis modem maste klara av sam-
ma hastigheter for att det ska fungera.
Terminalprogram finns det ocksé
mangder av. En del av de bésta ar
faktiskt gratis och finns att fa frAn an-
vandaféreningar runt om i Sverige.

3. Jag tror pa Amigan.

Skrivmaskin
till Amigan

Jag har hort att det ska finnas
skrivmaskiner som géar att koppla
som skrivare till en dator. Jag har
en Amiga 500 1. Kan ni rekomende-
ra nagon sadan maskin, och vad
kostar den ungefér. 2. Behovs det
négon form av grénssnitt, och vad
kostar det? 3. Hur pass snabb blir
utskriften?

Rickard Jonsson, Helsingborg

Det &r helt ratt att en del skrivmaski-
ner, framst dyrare, kan kopplas til da-

torn. | samtliga fall jag kanner till be- |

hovs det dessutom ett granssnitt for
adégra tusen. Utskriften blir i allmanhet
plagsamt lAngsam, och grafik gar inte
att skriva ut. Om man redan har en
skrivmaskin som gar att koppla til da-
torn, kan det vara vart att kopa
granssnitt, men annars blir det billiga-
re och battre med en skrivare.

Video
till Amiga

1. Var finns och vad kostar genlock
till Amiga? 2.Kan jag koppla in min
Canon E70 (videokamera) till Ami-
gan? 3.Behdver man nagot mer 4n
en Amiga, videokamera och Digi-
View for att gbra digitaliserade bil-
der?

Zebran

1. Communicator Mediakonsult har en
for 1995, Beckman Innovation lar ock-
sd ha en. Commodore slépper eget
genlock inom kort (Real Soon Now)

“A2300 heter den och &r till Amiga

2000.

2.Till DigiView passar de flesta kame-
ror, sanolikt aven din.
3.Nej.

Morka
rander

Jag har en Amiga 500 och vill ha
svar pa foljande fragor: 1.Nar jag
printar ut bilder pa min MPS1500c
fréan Deluxe Paint Il, s blir det mor-

ka réander i bilden. Varfor?
2.Ar det olagligt att gora en
backup-kopia av ett spel till sig
sjalv? Finns det i siddana fall PD-
kopieringsprogram som klarar det?
3.P4 tangentbordets numeriska
del, star det PrintScreen pad en
tangent. Hur ska man anvanda den?
"En som undrar”

1. De morka rénderna i bilden &r ett
tamligen vanligt fel som beror pa att

de rader skrivaren skriver Gverlappar
varandra. Alternativet &r ofta att det
blir vita linjer i bilden i stéllet och det
ser faktiskt sémre ut. Ibland gér det att
justera genom att adndra papersize i
preferences.

2. Om inget annat ar bestamt i li-
censavtal ar det inte forbjudet. Dar-
emot kan det vara svért och nagra PD-
program som klarar det finns inte.

3. PrintScreen anvinds nar man kor
en PC-emulator pd Amigan.

KUALITE LONAR SIG ALLTID

=
DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- %
Bonus: 3 adu.spel original samt diskettbor i
UARDE: 450:- inkl.moms =
garanti: 2 ar  Fullstandigt kompatibel -
' =]
ﬂ
FINAL CARTRIDGE 111 375:- hed
DISKETTSTRATION till AMIGA : 1.595:- t
Bonus: 8 blandade spel a
Varde: 600:- inkl.moms '
Garanti: 2 ar Fullstandigt kompatibel

CALIFORNIAN GAMES
COMBAT SCHOOL

Billiga kassetter till Commodore 64
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Alla 3 paketpris : 275:-

NYHET

TAC 1]
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G

90:-
90:-
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195:-
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Debuggern utan konkurrenter

Ett av alla olika typer av fénster man kan dppna &r fér hunks.

Det var pa den tiden d& Ami-
ga 1000 alltjamt regerade, i
nadens ar 1986. D& nedsteg
en debugger till folket for ait
frilsa dem och dess namn
var MetaScope. MetaScope
fick manga anhéngare, men
lyckades aldrig fora ut sitt
budskap till de stora mas-
sorna. "Men ljuset skola
komma fréan skdrmen och
belysa de okunniga” sade
de fraista.

(4:e buggen, kap 17:42)

MetaScope &ir som ni sdkert gissat
en debugger, dvs ett program som
man anvander for att leta fel i andra
program (for det mesta de man sjélv
har skrivit). Redan for tre ar sedan
gjorde den sitt intdg p& markanden

och har faktiskt varit ganska ensam
dér sedan dess. Nagon annan separat
debugger har inte dykt upp, om man
inte rédknar diverse maskinkodsmoni-
torer. Daremot finns det flera debug-
gers som sdljs tillsammans med diver-
se assemblers och kompilatorer.

Nu fragar man sig d& om MetaSco-
pe &r sa otroligt Gverldgsen att det inte
ar ndgon idié att forsdka komma med
nagot annat. Nej, MetaScope &r inte
den perfekta debuggern. Den &r bra,
men inte perfekt.

Snarare ar det sa att de flesta pro-
dukter som skulle kunna behgva an-
vénda en debugger med, redan har en
sédan inkluderad.

MetaScope startas fran CLI, déar
man dven kan specifiera ett program
som ska koras igang om man vill. |
annat fall s& kan man géra det ifrn
MetaScope nar det har kért igang.

MetaScope ar till storre delen mus-
och menystyrt. | stort sett allting kan
skitas med musen, att anvénda

tangentbordet &r knappt nédvéndigt.
En stor del av kommandona i menyer-
na har dock sina motsvarigheter pa
tangentbordet ocksa.

Anvandningen av MetaScope sker
pa sa sétt att man dppnar fonster for
de olika typer av information man vill
se pa nar man debuggar. Man kan tex
ha ett fonster som visar alla register,
ett som visar programkoden som ex-
ekveras just nu, ett annat for alla bryt-
punkter man har, yiterligare ett for
stacken osv.

Det finns flera olika typer av fénster
man kan oppna: For minnet, symbo-
ler, brytpunkter, hunks, register och
"stack frames”.

Beroende pé vad det ar for fonster
man Oppnat s& kan man sedan ge
yiterligare parametrar for detta.
Oppnar man ett minnesfonster sa kan
man bestédmma t ex om den ska visa
hamma minnesarea hela tiden, eller
om den ska fordndras beroende pa
négot uttryck man anger. Ett sédant
uttryck kan t ex vara PG, vilket gor att
fonstret visar koden som exekveras.
Viljer man sedan att data ska visas
som assemblerinstruktioner sa har
man sedan ett fonster dar man kan se
koden exekveras.

Det gér att ange betydligt mer avan-
cerade uttryck &n detta, s& man kan
visa det mesta. Att kunna skriva olika
uttryck kan man ha nytta av ndr man
sétter brytpunkter ocksd. For varje
brytpunkt kan man ange hur ménga
ganger den ska passeras innan man
bryter.

Dessutom kan man ange ett villkor
fér att denna réknare ska raknas upp
d& man passerar. Ett exempel pa en
villkorlig brytpunkt kan se ut séhar:
223460 _foo (3/42) & _bar<=%$4711

Det fdrsta ar adressen som bryt-
punkten rakar ligga pa just nu, darefter
kommer den symbol som motsvarar
denna brytpunkt.

Siffran 3 talar om hur manga ganger
denna punkt har passerats och villko-
ret varit sant. 42 talar om hur manga
génger som denna punkt ska passe-
ras och villkoret vara uppfylit innan

man bryter. Till sist har vi sjélva villko-
ret som sdger att det 16-bitars ord
som vérdet i adress _bar pekar pa
ska vara mindre eller lika med $4711
for att villkoret ska vara sant.

Inmatning av data behdver bara i
vissa fall ske fran tangentbordet. | de
fall da man har det vérde eller den
symbol man vill knappa in | ett fonster,
sa &r det bara att klicka pd sagda
symbol eller varde innan. Vill man and-
ra pa nagot varde, symbol eller in-
struktion s& dubbelklickar man pa
den. Skulle man debugga ett program
som inte har ndgon symbolinfo, s& &r
det bara att stoppa in egna pa lampli-
ga stéllen.

Som i de flesta debuggers sa kan
man stega fram i programmet. Man
kan ocksd vélja att kora i trace-lage
eller normal kérning.

Skilinaden &r att i det forstndmnda
fallet sa uppdateras all info i fonstren
fér varje instruktion som exekveras, i
det sistnémnda fallet kér du som van-
ligt tills du stéter pa en brytpunkt.

Man kan vélja om trace-funktionen
ska kora oavbrutet genom alla nivier
och subrutinanrop, eller om den ska
halla sig till en niva. Har man valt det
sistn@mnda sa slas tracefunktionen av
for de subrutiner som anropas och om
man hoppar tillbaka ifrdn den subrutin
man kan tdnkas befinna sig i, si bryter
MetaScope automatiskt.

MetaScope har mycket som
man onskar av en debugger,
men tyvarr har det har med
fonster- och menyhantering gatt
lite val langt. Visst &r det trevligt
att ha fonster for olika typer av
information, men att behdva
dppna nya fonster for alit ter sig

A ANIGA

~ MetaScope: o
‘The Debugger ¥

ganska jobbigt. Det vore bittre
med ett fonster dar man kan ge
kommandon och se pé infoimer
traditionell mening och sedan
aven ha mdjlighet till att 5ppna
en del separata fénster for info
som man vill se p& mer kontinu-
erligt.

Det &r lite svart att séga om Meta-
Scope ér en prisvard produkt. Den har
ju i egentlig mening inga konkurrenter.
Man kan dock séga att om man har
program som Aztec C och Lattice C s&
behover man inte MetaScope, de de-
buggers som man har till dessa ar i
samma klass som MetaScope, kan-
ske t.0.m. béttre.

Har man 4 andra sidan ingen de-
bugger alls, eller en mycket dalig s&-
dan, s att man bara vill sldnga den i
véggen, sé kan MetaScope vara nagot
att titta pa.

Erik Lundevall

Nu har Du réad med
en proffsskrivare fill

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081

® Proportionell utskrift

® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
e Upp till 40 programmerbara tecken
® Kompatibel med standard PC-program

® Syensk manual
¢ Arkivbestindiga firgband
® (Godkind av Semko

Har du en C 64 eller 128?
Vi har ett interface for 195:-
Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Fraldfrist.

— Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ i alla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

e Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad-
avslutning, centrering, vénster- och hégermarginal)

Panasomc

Office Automation O

POSTORDER

7\

Har kostat 3.550:-

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall
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Nya satt att

| detta avsnitt ska vi ta en
titt p& hur man lagrar data i
annat &n enskilda variabler.
Vi kommer att ta en titt pa

rowektorer och matriser, som

'du sakert har stétt pd om du

anvint Basic eller niagot an-
nat programsprak. Dessut-
om ska vi ta en titt pa nagot
som kallas for strukturer
och unioner. De som anvént
t.ex. Pascal kommer att kdn-
na igen sig har.

Men férst ska vi titta pA programme-
ringsuppgiften ifrdn det forra avsnittet
och en liten kort genomgang av skill-
naderna mellan att skriva ett likhets-
.jgcken ( =) eller tva stycken ( == ).

Ett likhetstecken har i Basic tva oli-
ka funktioner. Dels kan det anvandas
for att tilidela ett varde till en variabel.
Dessutom kan det anvéndas for att
jamfora tva vérden eller uttryck. | Ba-
sic gor det inget att man anvander
samma tecken for bAda dessa opera-
tioner, sammanhanget gor att det blir
ratt funktion.

| C gér det inte. Eftersom C &r ett
programsprak dér nastan alla uttryck
har ett varde, s& gér det inte att se
vilken funktion likhetstecknet ska ha i
olika sammanhang. Vi kan ta ett ex-
empel:

Thgia = b) printf("Gurka");

| detta fall kommer "Gurka” att
skrivas ut nir b <> 0. Istéllet for att
jamféra om b och a &r lika, s4 tilldelas
a b:s varde. Nar detta ar gjort kollas
det om resultatet ar sant eller falskt,
dvs om det &r skilt fran noll eller inte.

Fér att kunna skilja mellan dessa 2
funktioner fér likhetstecknet, s& an-
vander man sig av = nar man ska
tilldela en variahel eft virde och ==
nar man ska gora en jamforelse.

Nu dver till programmeringsuppagif-
ten. Programmet skulle ta och lasa in
tecken frdn tangentbordet och rakna

‘,%r manga bokstéver, siffror, mellan-

g och ord som matades in. Dessut-
om skulle alla smd bokstéver géras
om till stora.

1 figur 1 kan du se en I6sning pa
detta problem. Har har vi delat upp
problemet i 2 delar. Dels har vi konver-
teringen av smé& bokstaver till stora,
dels rdkningen av tecknen.

lagra data

Anders Reuterswird har numera helt och héllet forsvunnit in

iC.

| den separata funktionen konverte-
ra() s& skoter vi sjilva omvandlingen
av tecknen. Funktionen tar en para-
meter, ett tecken, som vi kollar om det
ar en liten bokstav. Ar det en sidan, s&
gor vi om det till en stor bokstav ge-
nom att addera ASCllI-koden for stora
A och dra ifrn ASCll-koden fér lilla a.
P4 sd vis kan vi konvertera tecknen
utan att behova bekymra oss om ex-
akt vilket vérde som vi ska addera for
att gora om tecknet. Skulle tecknet
vara ndgot annat, sa skickas det tillba-
ka oféréndrad.

Huvudprogrammet

| sjalva huvudprogrammet skoter vi
inmatningen och rékningen. Storre
delen av huvudprogrammet bestér av
en while-slinga som hamtar tecken
anda tills den stéter pa ett radslutstec-
ken.

Observera den detaljen att vari-
abein foo tilldelas resultatet fran
konvertera(), som i sin tur har funktio-
nen getchar() som parameter. Vad
som hander har ar att getchar() hamtar
ett tecken som lamnas som resultat.
Da getchar() ar given som parameter,
s& kommer resultatet fran getchar() att
anvandas som parameter for konver-
tera(). Vi gbr med andra ord en auto-

matisk konvertering av tecknen nar vi
ldser in dem.

| sjélva while-slingan kollar vi sedan
om tecknet hor till nagon av de tre
typerna bokstav, siffra eller mellan-
slag. Om det gér det, s& Skar vi vardet
pé motsvarande variabel med ett. Vi
har dessutom en variabel ordflagga,
som antingen sétts till TRUE eller FAL-
SE. Denna flagga anvénder vi for att
tala om ifall den senaste teckengrup-
pen var ett ord eller inte.

Av Erik Lundevall

Ett ord maste | detta program inne-
hélla minst en bokstay eller en siffra.
Skriver vi Il s& raknas det inte som ett
ord, vilket daremot gurkalll gor. Av
den anledningen har vi ordflagga som
sétts till TRUE da vi hittar en bokstav
eller en siffra. Om ordflagga &r TRUE
da vi hittat ett mellanslag (slut p& ett
ord), s& har vi variabeln ord, annars far
den vara ofdréndrad. Som du ser s&
gors detta pa tva stéllen i programlist-
ningen, pa tva olika satt.

#include <stdio.h>
#define TRUE 1
fdefine FALSE 0

phar konvertera (bar)

char bar;

{

if (bar >= 'a’' && bar <= '
bBar = TAMaitary

return (bar) ;

}

void main ()
{

char foo;
int siffra,
int ordflagga = FALSE;

siffra = bokstav =

space

while((foo =
{

else if(foo == ' 1)
{

space++;

ordflagga =
}

putchar (foo) ;
} .

if (ordflagga) ord++;

%d
%d

printf ("\nAntal ord:
printf ("Antal siffror:
}

konvertera (getchar()))

ord += ordflagga ? 1 :
FALSE;

/* Exempel pd teckenriknarprogram fér C-skolan del 5.

Fig.1

z%

bokstav, space, ord;

= ord = 0;

'= *A\n’)

if(foo >= 'A’' && foo <= '27)
{
bokstav++;
ordflagga = TRUE;
}
else if(foo >= "0’ && foo <= 19')
{
siffra++;
ordflagga = TRUE;

0;

Antal bokstdver:
Antal mellanslag:

®i

%d\n" ,ord,bokstav) ;
$d\n",siffra, space);

struct Exempel
{
int foo;
char text [MAXLEN];
float bar;
)i

struct Exempel gurka,tomat

struct ExempelZ2
{
int skonummer;
char namn [MAXLEN];
struct Exempel data;
hopp[17] ;

} hubba,

Vi skriver sedan ut varje tecken i
slutet av while-slingan. Till slut, nar
hela raden ar avklarad skriver vi ut de
vérden vi fatt fram.

Indexerade variabler

Det var forra avsnittets problem, nu
over fill lite nya saker. Vi har hittills
bara anvént ett par olika typer av vari-
abler och nosat lite smétt pa indexera-
de variabler (vektorer och matriser).

| figur 2 kan du se négra exempel p&
hur man deklarerar vektorer och mat-
riser i C. Det forsta fallet &r en hel-
talsvektor som rymmer 35 stycken
heltal. Indexen for denna variabel &r
dock INTE numrerade frén 1 till 35. 1 C
bérjar man att rékna alla index fran
noll. Variabeln foo har alitsd index-
numren 0 till 34.

Kom alltsd ihag att sjélva numre-
ringen av indexen gar till ett mindre &n
det tal man anvander vid deklaratio-
nen. Det &r viktigt att komma ihég. |
Pascal och Basic sa far du ofta eit
felmeddelande om du forsdker anvan-
da ett index som &r storre &n det du
deklarerat. Det far du inte i C. C forut-
sétter att du vet var du gér och kom-
mer att rota | den minnesadress som
motsvaras av det index du ger. Om du
skulle skriva t ex:
foo[4711] = 17;

sa skulle talet 17 lagras pé ett helt

annat stalle i minnet och kanske skriva

over programkod eller ndgot annat vi-
It

Vill man deklarera matriser med fle-
ra dimensioner sa &r det bara att lagga
pa fler par med hakparenteser som vi
gjort fér arg och nummer. Observera
att det kan vara bra att anvanda define
for att definiera konstanter att ha som
indexgranser vid deklarationen. Da
kan man enkelt &ndra p4 ett stalle om
det skulle behovas.

Just nummer &r deklarerad av typen
float, vilket vi inte anvént tidigare. En
variabel av type float kallas ocksa for
flyttal och det &r denna typ man an-
vander om talet har decimaler, t ex
3.14159. Vi kanner nu till tre typer av
variabler, heltal (int), tecken (char) och
float (flyttal). Detta r de grundidggande
typerna. Det finns flera enkla variabel-
typer, men de &r varianter pa nagon av
dessa tre.

Som synes i figur 2 s& kan man dven
tilldela vektorer och matriser véarden
vid deklarartionen. Man innesluter da
dessa med { och } for att markera att
det ar friga om en enhet eller ett
"block’ med data. Det &r dock en liten
komplikation med detta.

Fér att kunna tilldela varden till vek-
torer och matriser pa detta sétt s
méste variabeln vara global. Att den ar
global innebar att den kan anvéndas
av flera olika funktioner i programmet.
Motsatsen ar en lokal variabel som
endast kan anvéndas av den funktion
som den &r deklarerad i. Hittills har vi
bara anvént lokala variabler. Det finns
flera sétt att gora en variabel global.
En metod &r att flytta ut deklarationen
UTANFOR funktionerna, t ex fore
main(). Det kan t ex se ut sdhar:

Fig.3

= { 13, Hejsan!",;3.14159 }»

char text{MAXLEN] = "Hejsan\n"";
\EOid main()
/% Har kommer lite kod... %/

Detta géller aven for strukturer och
unioner som vi tar upp lite langre ner.
Andra satt att deklarera globala vari-
abler tar vi upp i ett annat avsnitt.

For teckenvariabler finns det speci-
ella férhallandet att man kan tilldela
teckenstrangar till vektorer och mati-
ser av typen char, som till variabeln
foobar i figur 2. Det &r betydligt enkla-
re @n att géra som for variabeln gurka
nedanfor. Observera nollan i slutet! En
teckenstréng i C slutar med en byte
med vérdet noll for att markera att hér
&r slutet pa strangen. Teckenstringen
""Hej hopp!" tar darfér 10 bytes, trots
att det bara ar 9 tecken som syns.

Vektorer och matriser brukar vara
bekant for de flesta som anvént Basic
eller nigot annat programsprak. Nu
kommer vi dock till nagot som inte
brukar finnas i Basic, ndmligen struk-
turer och unioner.

Strukturer

En struktur kan sdgas vara en
sammansatt variabel som innehaller
flera andra variabler. | figur 3 har vi ett
exempel pd en deklaration av en
struktur. Ordet struct talar om att det
ar fraga om en struktur. Efter detta ord
har vi namnet pa denna typ av struk-
tur, i detta fall Exempel. Dérefter
skriver man vad strukturen bestar av
mellan { och } i form av vanliga vari-
abeldeklarationer.

Strukturer kan sedan deklareras
precis som vanliga variabler. Man
maste dock ta med ordet struct fore
den aktuella struktur-typens namn.
Precis som med vektorer och matriser
sa kan man tilldela en struktur varden
vid deklarationen, se figur 3.

En struktur kan dven innehélla de-
klarationer av andra strukturer,
unioner etc. Som vi ocksa ser i figur 3
kan man deklarera strukturvariabler
tillsammans med strukturdefinitionen.
Strukturer fungerar i stort sett som
vilka variabler som helst. En del be-
gransningar finns dock. De flesta C-
kompilatorer tilldter inte att man
skickar en hel struktur som en para-
meter till en funktion. Nagra gor det
dock.

En struktur &r alltsa en klump besta-
ende av flera andra olika variabler. Att
kunna samla ihop flera variabler pa
detta satt ar ofta mycket anvandbart.
Man kan t ex skriva ett lite program for
adressregister, dédr man har en struk-
tur som innehéller information som
namn, adress m.m. Om man har en
Amiga och har ténkt programmera pa
den bér man absolut gora sig bekant
med strukturer, for det stéter man pa
overallt om man ger sig in i operativ-
systemets virviar.

Nu funderar du kanske p& hur man
anvander en variabel som finns inuti
en struktur. Du kan inte bara anvanda
det vanliga variabelnamnet, uatn du

Forts. sid. 44

int barf[4] =
char foobar[MAXLEN] =

char gurka[MAXLEN] = {

int foo[35]:;
char arg[17] [42];

float nummer [MAX] [MAX2] [MAX3];

{ 1:2:3!4 }i
"Hej hopp!";

PRE Tl A4S 2
- PR - P L

Fig.2

l’lhl'lo”fpf‘!pl’f!ffo };
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AASARNAS BASTA

PRk o "
; sken *** Marcus Comstedt.

SCREEN 1 320!256 5 )
§ 1 ¢2, 1:WINDOW 2
FOR i= ¥ 11116;1:‘PAL &
= ;Tg TO S.PALETTE i+2, l'i*-z' i*.z-P E;‘;{:E o, Do OJD-PALETTE
LETIE 1416,4%.1,.541%.1 {1 immns. TPLETTE 1+8,1%.2,1% 3,

DIM Pic% (29
i ( 5),M&st%f256},MaskY%(256) (o}

1,0,0,0

- 1)(8,6},1,2:NEXT
e o : +1),Pics
i=0 ToO 2:CIRCLE (6,4],1,2:CIRCLE (6,53(?9;:5225

,233—i)¢i*2,b.NEXT is#=0
COLOR 15,0.‘1: CATE 1' . ’ -
O T 3 18'PRINI "MASKEN"'LOCRIE 31 l'SCOrepzint s#
’

Mask%=10:F = L "Bdst » =, .
OR i=0 TO 9.Maskx%(i)=i+8:MaskY%ti):S-gsgiggi}:; gs#
5 l r }=l

17,5,3:Dirx=l:DirY=D:HChar%=3

Apple:
3x%=INT(RND*27J:Ay%=INT(RND*20):IF Coord$%
raw Ax%,ﬁy%,d:Ceord%(ﬁxl Ay%)=2: “
ek +Ay tAppl%=1

;$=UCASE$(INKEY$):IF as$="Q" THEN
mp=~Dirx:Dirx=DirY' Lry=
Sreiagao e .D1rY—Tmp:Hchar%=5-Hchar%
Tmp=Dirx:Dirx=—D :Di
g o irY.Der=Tmp:Hchar%=5—Hchar%
Draw Mx%, My$ 1:Mx¥=Mx
i rls =Mx¥+DirX:Mys= i
ey Mys=My%+Diry.p
. Mx%:gkX%(Tall),Mask!%{?ail],O:Coord%(M r:“ iy ket
I OR My%<0 OR Mx$>26 oR e
F Coord%{Mx%,My%)=l THEN Crash
IF Ccord%(Mx%.My%J=2
;::::::s::é?y;i:I:Hea =Tail:Tail=Tail+1-
= :MaskY% (Head) =;
IF Appl% THEN Main ELsp Appl; b
AppleTake:
FOR i=4
S*=s#+lg?ngA$gO3fT§? 220:S0UND i,l,ZSS.O:SOUND i,1,255,1:
et o) N +1l:Scoreprint s#:IF s#>Hsh THEN'H' = i
e 1=Mas£% éoc;rffrint Hs#:1IF Mask$=257 THpy RETURﬁﬂ_s#
ail+ =1:
1 STEP l.Maskx%{i]=Mast%(i—li:MaskY%ti)—MaskY%li 1
= =1)

NEXT:Maskt=Mask%+l-
REbo :IF Head>Tail THEN Head=Head+1

Crashe=
;ggAonlﬁélG:PRINT "SPEL SLUT"™
=0 TO 255 STEP 10:sounN
= D 360-4 - =

a;giTE 901 o G s 36 t_'al:11;25.‘.‘1“1,O.SOUHD 360—1,1.1,1:NBXT
e E INKEY$=““:WEND:GOT0 Startoverq ik

B Draw(x%,y%,niJSTATIC
SHARED Pic%()
PUT (x%*11+9, yg* i
e 'V 11+8}.ch%f59*n%).PSET
SUB ScoreprinttScoretiSTATIC

SCOIE$=MIDS (STR
END SUB 3 (Scoret), 2) :prINT STRINGS (6-LEN (Scores),

(Ax%, Ay$) THEN Apple

"0") ;Scores;

Lotto / Amiga
M Detta program &r till for att generera
slumpmassiga lottorader som visas

.‘) grafiskt med kryss i ett rutnat.
Insént av Johan Samuelsson,
Oxelésund
0
(@]
)
()
(m)
(m])
2 0
[
0
0]
3 Ring och prata med oss! | EE%

08-26 69 00 |

Vid reparationer tilikommar \
(}: nostrader fir frakt och reservdelar. |
Lo Mr. Data AB
AATARI Auktoriserad av Commodore och Atari
s a1 e« s Roridggarvagen 30 » 161 46 Bromma

(] (] (wm] ]

SKICKA
DINA

Masken / Amiga N w:EGLEﬁ
M Hér far du chans att skriva in ett | m’”’. g ,

o

u?mmn.nuvuuusenms’$vuaqwﬂs
2) Ddr heist inte
’““”‘“”“'ﬁnua.gﬁm,uﬁ&f%ﬁ!?

kort, men valgjort Masken-spel till
Amiga. Det gar ut pa att du ska ata

applen med en mask som blir langre 100 rader. Ndgon
for varje dpple. Du fér inte kollidera (3) Program lingre &n tic mader skail all-
tid skickas in pd eller diskett. VI

med dig sjalv eller nAgon av vggarna.

Masken styr du med Q och P. hinner inte sitts och knappa in alia hund-

ratais programbidrag som skickas i tid-

Insént av Marcus Comstedt,
Norrkdping ningen varje minad.
(4) Bifoga afitid et papper med en forkin-
ring av ditt program m plus viflen
st for

dator (vi publicersr
C64, C128, Plus4 och Amiga) det dr avseit
for, samt ditt namn, adress, telefon-nroch
parsonnummer (skatteverket kriiver det).
{(5) Ditt program elier tips Hr inte varit
publicerat | annan lidning, vare sig svensk
eller uttiindsk, nigon . | ditt brev mds-
te du ocksd forsikra att s4 dr fallet, samt att

du har upph

1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgors genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte.
(7) Upptécker vi efterdt att ett bidrag
"stulits’’ betalas inget ut, samt att den
skyldige utesténgs for all framtid fran Da-
tormagazins sidor.
(8} Vill du ha din kassett/diskett i refur, bi-
foga ett firdigfrankerat och foradresserat
kuvert.
(9) Det tar ungefar en manad innan vi kan
lamna besked om ditl program platsar. Vi
lagrar ocksa for framtida bruk. Sa &ven om
ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

kkk kA kr kb kk kb ks

REM

REM * LOTTO *

REM * *

REM * By: Johan Samuelsson *
*

REM *

REM **i****t******ttttt**t***t*i*
SCREEN 2,320,256,5,1:WINDOW 1, ",,16,2:CLS

IM kontroll (35) :DIM sl (11) :RANDOMIZE TIMER
ghLETTB 0,0,0,0:PALETTE 1,0,0,0:PALETTE 2,0,0,0:PALETTE 3,0,0,0
PALETTE 4,1,0,0:PALETTE 5,1,1, .13:PALETTE 6,.56,.34,.89
PALETTE 7,.12,.9, .9:PALETTE 8,.45, .89, .34

Start:
COLOR 5:kollx=7:kolly=6:CLS

FOR n=1 TO 35

n$=STRS (n)
IF n<l0 THEN n$=" "+n$

LOCATE kolly,kollx:PRINT n$
kollx=kollx+a:IF kollx>30 THEN kollx=7:kolly=kolly+3

$="":NEXT n

EINE (48,31)-(240,175),6,b:LINE (208,175)-(240,175),0
LINE (240,175)-(240,151),0 3

FOR n=55 TO 169 STEP 24:LINE (48,n)-(240,n) ,6:NEXT n
FOR n=80 TO 234 STEP 32:LINE (n,31)-(n,175) ,6:NEXT n

Kryss: B
CO{OR 4:1LOCATE 27,6:INPUT "Hur minga kryss (7-11) ;antal
IF antal<7? OR antal>1l1 THEN Kryss

FOR n=1 TO 35:kontroll(n)=0:NEXT n

= antal
imzlr;n:;.ig'l‘ {RND#*35) +1:IF kontroll (s1l(n))<>0 THEN 1
kontroll(sl(n))=1
NEXT n
FOR i=1 TO antal-1
FOR j=1+i TO antal
IF sl(i)<sl(j) THEN 2
SWAP sl(i),sl(3)
2 NEXT 3
NEXT i
FOR n=1 TO antal
IF sl(n)<7 THEN x=sl(n):y=1
sl{n)>6 AND sl(n)<13 THEN y=2:x=sl(n)-6
sl(n)>12 AND sl(n)<19 THEN y=3:x=sl(n)-12
sl(n)>18 AND sl(n)<25 THEN y=4:x=s1(n)-18
sl{n)>24 AND sl(n)<31 THEN g=5:x=51(n)—24

>30 THEN y=6:x=sl(n)-3
iiﬂzl::L+g2*x,3l+§4*y)—{48+32*{x~11,31+24‘{y—1]],1
LINE {48+32*x,31+24*(y—l))-(43+32*(x-1},31+24 y).?

NEXT n 3
LOCATE 29,9:COLOR 8:PRINT "TRYCK PA EN TANGENT!

3 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 3
GOTO Start
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BRIV

| detta nummer av Datorma-
gazin publicerar vi de svar
pa den insdndare som ville
ha fler nakna tjejer i Dator-
magazin.

Det innebdr att samtidigt
som vi later ordet vara totalt
fritt sétter vi ocksd punkt i
debatten. S& efter detta
nummer publicerar vi inga
fle?: svar pa just detta 6nske-
mal.

Man blir
framtung...

B Hello!

Det har brevet skrivs enbart for att
svara pé er friga om det ska in mer
nakna tjejer i eran tidning. En dum
fraga egentligen. Vem vill inte det? De
som inte vill det kan héra av sig till mig
sé tar vi en liten duell! (Som jag vinner
naturligtvis).

Jag kan sla vad om (jag vinner igen)
att er tidning nastan kommer att for-
dubblas om det kommer nakna tjgjer i
den. S& hér ar det namnligen:

Man gér pé& stan och sa plotsligt
bultar det innanfor kallingarna och
man blir framtung. D& letar man efter
en rolig tidning att ldsa och en del
kanske vill ha en kombinerad datortid-
ning och "hm-hm"-tidning.

Det har var bara ett exempel och om
ni tycker att det var eft sjukt exempel
sd duellerar vi. (Gissa vem som
vinner?). Nej, det var bara ett skamt.
Naturligtvis koper man inte en dator-
tidning mér en viss kroppsdel svéller,
nqra‘dg Men visst vore det val trevligt
med en tidning som innehaller bra da-
torartikiar, recenssioner och sa vidare

" samt en upplyftande och stimulerande
del.

Ni-begdver inte ta just det dédr med
att man gér ute pé stan och kdper DM
bara for att det bultar pa allvar, utan ta
det hir pa alivar:

MER NAKNA TIEJERI

_Ni_kommer inte att dngra er. Och
Visst ar det vad ni vill géra innerst inne
att sétta in mer nakna tjejer i tidningen,
alltsa...

My best reqards: T.D.B.O.F. (I love
girls).

Mer nakna

L] ]
tiejer
B Tjenamoss Datormagazin!!

Eftersom ni skrev i er tidning att vi
skulle tycka till om vi ville ha mer eller
mindre nakna tjejer i tidningen har jag
nu fattat pennan och modet och
skriver foljande:

Sjélvklart ska det finnas nakna tjejer
i DM. Svaret pa er fraga 4r alitsd MER
NAKNA TJEJER!!

Alla jag kénner, och det &r inte f3,
tycker som jag gér.

Jag vill ocksa hélsa till T.F of P.S.
(vad nu det betyder) att det var ratt av
dig att skriva din inséndare och att vi
&r manga som beundrar din idié. Fér
er som inte vet det &r T.F of P.S. han
som kom med idién om nakna tjejer i
DM.

Jag kan inte nog betona hur er upp-
laga skulle stiga om ni félide T.F of
P.S.:s rad.

Nu en fraga till DM. Nar kommer
bilderna av nakna tjejer in i tidningen?
For jag &r saker pa att ni inte tvekar en
sekund pa att det SKA in nakna tjejer.

Tack fér ordet,

K.O.R.

Ingen
FiB-Aktuellt

B Kéara Datormagazin!

Jag vill tacka for en bra tidning.

| nr2-89 skrev T.F of P.S. att han (+
manga fler, vilket jag inte betvivlar)
ville att det skulle finnas bilder pa nak-
na tjejer i tidningen. Du T.S of P.S., jag
tycker att du &r en stor mansgris. Om
du vill se bilder pa nakna tjejer s finns
det faktiskt tidningar som ""Stop” och
Fib Aktuelit”.
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SKOLAN PELLEY

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i strsta allméanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Méark kuvertet *’BREV’". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.
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Cans
O,

Nu s&ger du val att det ar inte det
som ni vill ha utan en lattsam datortid-
ning. Tank da pa de tjejer som faktiskt
ocksa kan vara intresserade av dato-
rer och som ldser DM. Tror du att vi
tycker det &r roligt att behdva se nak-
na tiejer i DM? Foérresten, vad har nak-
na tjejer med datorer att gora?

Pernilla

P.S. Jag ér inte s& feg som du, utan

jag végar sétta ut mitt namn. D.S.

Jag ar av
,,fel’, kanlll

B Nu &r jag verkligen arg!!!

Hur kan en sa bra blaska ha sdna
idiotiska ldsare som T.F. of P.S.? Be
"Fib Aktuellt” och "Lektyr'" om en
"datadel” s& kanske du fattar hur
dumt det ar.

Jag &r tonaring, men av "'fel”’ kon!
Det finns fler an jag som slutar att
skaffa DM om de godkénner din ruttna
idié... (synd pa en sa gullig blaska)!ll

Kanske DM siljer nagra ex mer,
men ni tappar den lilla kretsen som
bestar av tjejer.

Men en sak har du ratt i, Maggan
slang dig i vaggen!

Mozart, Ostersund. P.S. Kritik ar jag
inte radd for och tjejer, kom igeni!!
D.S.

Dod
at porren!

Jag &r manniska, jag ar kille, jag &r
DM-prenumerant.

Detta brev &r ett svar pa mansgrisen
T.F. of P.S. férhatliga brev i DM 2-89.
Ett brev som fick mig och andra att
flyga i luften av avsky. Denne gris har
dock troligen ratt | att DM mest ldses
av killar i tondren, MEN den l4ses ock-
sa av tjejer (och killar som inte &r porr-
frélsta mansgrisar) som inte vill att den
ska fovandlias till en 3:e klassens
p-blaska.

Grisen T.F. of P.S. har tydligen ing-
en aning om att vi alla dr skapade lika
(bortsett fran de kroppsliga skillnader
som han vill gotta sig i, pd en god
tidning och oskyldiga kvinnors be-
kostnad). Grisen tycker tydligen att
det &r helt i sin ordning att man ska
utnyttia det kvinnliga kénet for sina
egna lustars skull.

Nu kommer sakert ndgon att skriva
och pastd att nagra bilder inte 4r s

SISTA
POX ENINGEN

HED PELLE!
HADE DU ROUGT
ISKOLAN |DAG?

© 04T 19893

farligt, man det &r de! For sa liange
som det finns konsdiskriminerande
tidningar s& kommer kiyftan mellan
det manliga och det kvinnliga konet
att 6ka, och det vill ingen bortsett frin
mansgrisar och kvinnosakskvinnor.
Denna klyfta gor sedan att saker som
valdtakt, sexuella trakasserier etc okar
i antal for att till slut helt urarta sig.

Fast om man resonerar som
mansgrisen T.F of P.S, s& &r det vél
helt i sin ordning med valdtékter och
sex-sekter, sdkert tycker han ocksa
att sektledaren Hans Scheikes ideal
om att kvinnor ska tvingas till lydnad
med piskans hjélp borde skrivas in i
grundlagen.

Nej ni p& Datormagazin, jag vill att ni
ska veta detta: Alla killar gillar inte
porr. De tycker tvdrtom att porren &r
en av méansklighetens ruttnaste sidor
— och om ni ténker férvandla en av de
bésta datortidningarna i vériden till en
3:e klassens p-blaska s& far ni bérja
soka efter en hel del nya prenumeran-
ter.

Halsningar: TAN (alias Johan)

P.S. Visst bor det vara mera tjejer i
tidningen, fast som véra kompisar och
datafreakkolleger | stéllet fér som
mansgrisen T.F of P.S. vill ha det.
Tack for ordet. D.S.

Sa tycker
Datormagazin:

Av alla lasarbrev att doma &r det
ménga som vill ha nakna tjejer i Dator-
magazin.

Men trots det kommer deras 6nske-
mal inte att uppfyllas, Anledningen &r
lika enkel som begriplig: Datorma-
gazin &r en datortidning. Inget annat.

Manga ldsare havdar att de som vill
ha nakna tiejer kan kopa tidningar
som Stopp och FiB-Aktueilt. Men for
de pojkar i tonaren som vill ha bilder
pa nakna tjejer och som antingen inte
végar kopa herrtidningar eller inte vill
ha s& grova bilder som dessa tidning-
ar innehdller kan det vara svart. Man
kanske heller inte vill bli éverraskad
med sédana tidningar heller.

Dérfor dr det delvist forstéeligt att
en del lasare vill ha Datormagazin som
"forklade" for att d& och da fa se lite
naken kvinnlig hud.

Men Datormagazin kan inte stalla
upp som ett sadant forklade. Vi vill
némligen verka for att bryta ner alla
fordomar och for att géra datorhob-

byn serids. Datormagazin vill ocksa
verka for att fler tjejer att komma in i
datorernas "brédraskap”.

Att publicera bilder p& nakna tiejer i
utmanande positioner gor inte dator-
hobbyn serits. Att publicera bilder p&
nakna tjejer okar fordomarna. Det bry-
ter inte ner dem. Att visa bilder som
sétter likhetstecken mellan tjejer och
horor &r definitivt fel.

Det &r helt enkelt s& fel det kan bli.

Sé pojkar: ni méste forsta hur djupt
krankande det &r for alla flickor/
tiejer/kvinnor att behdva se bilderna.
Ni méste férsta hur fel det 4r med den
typen av material.

Avsalutningsvis ett exempel: Hur
skulle ni reagera om det omotiverat
skulle publiceras bilder p4 en massa
nakna karlar?

Lennart Nilsson
redaktionschef

Far vi
kopiera?

B Hej DM!

Jag har en frdga som jag gérna skul-
le vilia ha svar pa. Det & ndmnligen s&
att jag och en kompis funderar p3 att
starta en Amigaklubb. Och nu undrar
Jag VAD som é&r tillatet.

Jag &r med i en Amigakiubb och dar
kopierar dom vilt spel till en fér en
summa pengar. Eftersom folk ker i
féngelse for att sélja kopierade spel,
undrar jag om det finns nén specialre-
gel for datorklubbar.

Och sa undrar jag om det &r tillitet
att kopiera spel gratis. Jag skulle bii
véldigt glad om ni svarade pa min
fraga. Det &r nog fler &n jag som und-
rar.

Anonym

Hej anonym. Det finns inga speci-
alregler fér kiubbar. Det ar forbju-
det att kopiera spel. Om man har ett
program fir man géra en backup till
sig sjéiv.

Mitt tips dr att du och din kopi-
eringslystna datorklubb férblir ano-
nyma. Mycket anonyma.

Bacchus ar
en lamer

W Fairlight &r int’sa bra langre!

Tack vare fjanten Bacchus. Det var
int'sé l&nge sen du och polarna képte
spel av oss stora grabbar och nu_har
du gétt med i en grupp som ar BAST

GR ocu LA6G
Dl PELLE!

{tycker du) och precis som alla de
andra smé gossarmna forsoker du ut-
trycka hur KOOL du &r pd ENGEL-
SKA...Ja, alla vet ju att du &r fodd i
tredje varlden, men du kan val &tmins-
tomde forsoka lara dig det svenska
spraket?

Vi har allt sett dina sketna musik-
rippar med EN bild och En scroll som
gollum gjort for tre &r sedan! Forres-
ten, Baccus, jag har en monitor och
nér jag fick se en demo som skulle
innehélla mer &n 16 farger kunde jag
anda bara se 16. HUR KAN DET KOM-
MA SIG??

Slate from: The cracking crew (TM)
dataklubb inc. intl. itd. ultd. PS. Vem
ar egentligen Owe Torngyist? DS.
Det &r vil inget fel att vara fodd i
tredje vériden? Och forresten. Inom
rocken existerar det bara tvd namn:
Owe Térnqvist och the Cramps! Alit
annat &r skrép.

Sluta intervjua
daliga ”hackers”

B TJOFADEDERITTTAN!

Jag ville bara s&ga att ni pa dator-
magazin gor en alldeles fortrafflig tid-
ning, kanske lite for mycket spel
ibland, men det tycker jag man kan
leva med.

Sedan tycker jag att ni kan lagga av
med att intervjua "hackers’ som The
Cracker (du har helt ratt Mr.Anonym)
han &r ju ingenting annat &n en nolla!
Det finns inte manga riktiga hackers i
Sverige, men jag tror jag vagar namna
att Science 451, Xakk, New Triad och
Hostages ligger bra till p4 64:an.

Mestadels finns det s.k. "lamers”
som tillbringar det mesta av sin tid
framfor datorn med att "rippa” (stjdla
rutiner frén andra grupper). Fér rattvi-
sans skull kanske jag borde namna
nagra grupper som enbart lever pa
andras rutiner: Shit, Eltronic, Fbi m.m.
Skulle ni av ndgon underlig anledning
f& se nagra demos av nagon av de
ovan namnda gruppema sa kan ni
vara 100 procent sikra pa att det &r
rippade grejer.

Sen undrar jag om ni kan visa hur
man gor en fullscreen-raster pa Ami-
gan, jag vet att det gér frigan &r bara
HURM
En sak till: Keep Cool!

Bey from your coolest reader: Mr.

Wiz
Vadd "fullscreensraster”. Jémrans
lamer-friga. '
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i soker fler aterforsaljare 6ver hela landet.
O JA TACK! Jag vill ha ytterligare information om




Datormagazin héller koll pa
anvandarféreningarna i Sve-
rige!

| vart annat nummer be-
rittar vi om alla féreningar
och i vart annat de nyheter
som skett under de gangna
tre veckorna.

Nar ni skriver hit: Skriv
kort: Max 240 tecken. Inklu-
sive namn, adress och even-
tuellt telefonnummer. Gran-
sen &r satt for att s& ménga
foreningar som mdjligt ska
fa plats. Redaktionen forbe-
haller sig ratten att stryka i
texten.

Skriv till: Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuver-
tet: User Group. Redak-
tionen forbehaller sig rétten
att ej publicera annonser
fran piratklubbar samt att
korta i texten.

User Group spalten: Marian-
ne Blomqvist

C64/128 USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN QWERTY. An-
vindarklubb for dig som kan maskinkod.
Rikstéckande. Medlemsavg. 50 kr. Prgdisk,
medlemsblad 4 ggr/dr, diskrabatt. Info:
CKQ, Hallandsgatan 4B, 441 57 ALINGSAS

ANGERED

LAMER KILL For programmerare med
C128/64 och diskdrive. Ingen mediemsavg.
Byten av demos mm, Mikasl Hed, Rosma-
ring 16, 424 47 Angered.

GO ON 64 For C64/128 agare. Byter tips,
prg, demos, nytto och kbper. Medlemsavg:
heldr 50 kr och halvér 25 kr. Medlemskort,
tidning eller ev medlemsblad, téviingar.
Ring: 031-30 81 48 {(Hamid), Hamid Raziul-
lah, Muskot G24, 424 41 Angered eller Na-
dim Baig, Kanel G24, 414 39 Angered,
ASPO COMPUTER CLUB Kiubb for
C64/128 dgare. Medlemsavg 40 kr/ar. Med-
Jernstidn 12 nrfér med recensioner, téaviing-
drech kipes/séljes, bytes, brevkompisar.
Skriv ik, Joacim Jansson, Aspd, 320 22
Drottningskar.

BORLANGE

TM DATAWLUBB. Férening for C64 dgare.
Mehdlegsltldn 6 gar/dr med tips, recensioner
och medl. annonser. Mynetsblad 12 ggr/ar.
Klubblad 6 ggr/ér. Medlemavg, 4ogﬂn’én
Skriv fér mer info till: TM Data Klubb, Bar-
brosv. 46, 781 46 BORLANGE.

FILIPSTAD

THE GAMES DISK

CB4kiubb speciellt for diskégare. Medlems-
avg 30 kr/r. Ring eller skriv till: T.G.D., Lars
Eriksson, Parkv 4, 882 00 Filipstad, tel
0590/138 44.

GARNSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64-fdrening.
Klubbtidn 9 ggr/ar. Medlemstraff 1 gang/
méanad. PD-bibliotek. Medlsavg 30 kr for
1989. Betala p& pg 4887661-9 — Vic-Boys
Datorklubb. Skriv fér info, Ola Reslow, Jar-
!?egég, 272 92 Simrishamn. Tel: 0414/200

GRANGESBERG _
COMPUTER CLUB GRANGESBERG
(C.C.G.) Extrapriser p& hdrd och mjukvara.
Utskick med klubbdiskett och klubblad 6
ggr/ér. Skriv fér mer info. Computer Club
Gréngesberg, Spjutvgen 9, 772 00
Gréngesberg

GOTEBORG

COMPUTER CLUB GOTEBORG Lokalavd
till Computer Club Sweden. Centralt i Gbg
m egen lokal. Vi har grupper for intressera-
de av Vic64/128, Atari, Amiga, Macintosh,
PC och studiecirklar. Computer Club Géite-
borg, Vasag 10, 411 24 Goteborg.

THE GOTHENBURG TEAM No.1 Prg,
adventures, demos och spel. Medlemstid-
ning. Medlemsavgift pa 15 kr/halvér eller 20
kr/helar. Skriv fér mer info. The Gothenburg
Team No. 1 c/o Magnus Davidson, Hag-
bergsg. 18, 415 06 Géteborg.

PB-DATA Siljer disketter 3.5"-13 kr,
5.25"-T kr och dven andra saker. Medlems-
avg 15 kr. Ring fér mer info till Patrik 031/29
27 21 eller Bob 031/69 03 78

HALLSTAHAMMAR

THE GREAT COMPUTER BOYS Nystartad
grupp. Byter erfarenheter och har datablad
6 ggr om dret. Dator: C64/128 kassett. Da-
tabladet kostar 2 kr/6 nr. Skriv till Magnus
Jonsson, Blasippev 20, 734 00 Hallstaham-
mar eller ring 0220/147 57 for mer info.

HELSINGBORG

THE ZIPPOS En kiubb for C64/128 dgare
med disk el bandsp. Byten av fusk, pokes,
spel, demos och program. Vill ni veta mera
sa skriv eller ring till: Lando Bjérk, Kurirg
148, 252 53 Helsingborg, tel 042-18 23 30
el Hans tel: 042-13 08 21.

User Groups

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSOCIATION,
(CFA). Medlemstidn. 6 ggr/ar CFA med|. far
rabatter. PD-bibl. PD-disketter frén 20 kr/st.
Medlemsavg. 70 kr/ar. PG615488-4. Ring
eller skriv: CFA c/o Mattias Skold, Kanteleg.
18C, 654 73 Karlstad. Tel 054/83 62 21.

KRAMFORS

SW COMPUTER Klubb for C64/128 &gare
med drive. Klubben &r gratis och vi koper,
séljer, skdnker bort spel pa disk. Klubblad
12 ggr/ar. Ni kan skiva till: Bjérn Kempe, P!
2081, 870 40 Lunde eller: Jonny Aber,
Lénnv 2, B72 00 Kramfors, tele 0612/308
82.

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som &r en lo-
kalavd. till Computer Club Sweden. M&ten
ca 1 gang/méan. Info mot dubbelt svarspor-
to. MCC, Box 115, 640 32 MALMKOPING

NYKOPING

NYKOPINGS COMMODORE CLUB
(N.C.C.) Klubb for C64. Skicka 20 kr fill:
N.C.C., Diagonalv 4b, 611 57, Nyképing
eller ring Henke: 0155/868 34.

RD;S DATAKLUBB Medlemsavg 30 kr/ér.
Medlem fér ett org. spel vért 39 kr. Kilubb-
tidning 6 ggr/ar. For mer info ring till: Robert
Eriksson 0155/868 61 Barnhemsv 12, 611
37 NYKOPING

PUKAVIK

N&M-COMPISVic 20- och C64/128. Tillg till
ABC 80, Amiga 500 och PC-datorer! Kas-
settspelare till datorn. Kiubblad varannan
ménad. Byter spel, nyttoprogram, tips.
Medlemsskap=klubbkassett. Skriv fér mer
info: N&M-Compis, Pukavik8, 294 00
Sdivesborg.

SANDARED

GAME BUSTERS Klubbtidn 4 ggr/ar. Med-
lemsblad, |&ga priser pa spel och nyttoprg.
Medlemmsavg 40 kr/ar. Skriv eller ring t:
Pér Jorven, Gamla Landsv. 14, 510 40 San-
dared. Tel: 0331/559 01 eller Christer Melin,
Alfstigens v. 18, 510 40 Sandared.

SKOVDE

GAME CLUB for C64/128 &gare med band-
spelare. Byter, siljer och kdper spel, prg
och demos. Hjélptelefon. Kilubbtidn 6.90 kr
plus 2.10 porto. Ingen medlemsavg. Info:
Game Club c/0 Joakim Schin, Mjéimossev.
7D, 541 62 SKOVDE. Tel: 0500-381 53 mel-
lan 17-19 mén-tors.

STAFFANSTORP

M & M DATAKLUBB For 40 kr/ar fér du
detta och mkt mer. Klubbtidn 4 ggr/ar,
medlemsbald, billiga priser pd spel etc.
Klubb-band/disk 20 kr, 4 ggr/ér. For mer
info skriv till: Martin Nissmo, Repslagarev.
8, 245 00 Staffanstorp. Tel: 046/25 67 42

STOCKHOLM

LIDINGO COMPUTER CLUB Fér dig som
har en C64 med bandstation. Tidning en
gang /kvartal. Avgift p& 10 kr/kvartal. Skicka
tvél kort och 10 kr s& far du mediemskori.
Klubben saljer, byter. For mer info: Ludvid
Ekelund, Agirv 5, 181 31 Lidingd
COMPUTER CLUB SWEDEN Prg-bibl fér
IBM PC, C64/128, Atari ST Macintosh och
Spectravideo, Lokala méten i Sthim, Gbg
och Malmkoping. Rabatter. Medelemstid 5
ggr/4r. Medlemsavg 100 kr. PG 492 77 46-0

WONDER GROUP En datorgrupp fér in-
tresserade av mmering och spel.
Klubbtidn 8 ggr/ar. Pris 50 kr/ar. Vi séljer
aven lagliga org. spel for halva priset. Ring
Ted 1el:0760/218 47 eller Roger
tel:0760/139 15

STODE

C64/128 STAR CLUB Medlemstidn 6
ggr/ar. Alla medlemmar fér et orig. spel.
Séljer, koper och byter. Medlemsavg. 100-
190 kr beroende pé spel. Fér pren. avi eller
mer I:;% g?g tgll: gﬁ?\;‘!ﬁﬁ 79 eller skriv till:
CB4/ ar Club, Mossvagen 23, 860 13
STODE

SUNDSVALL

SUNDSVALLS COMMODORE FORCE
C64 forening for er med bandspelare. Fina
erbjudanden, programmering och lite po-
kes. Skriv t: Mikael Rautio, skdldsallen
8, 852 37 SUndsvall eller till: Johan Nilsson,
Storg. 57A, 852 30 Sundsvall.
COMPUTER BRAINS C64 Vi siljer, kiper
och byter spel, program, demor, reserv-
delar till joysticks, bandspelare m.m. Med-
lemsavg pa 55 kr/r. Mediemst 2 ggr/ar.
Medlemsavg.= band hemskickat. Skriv till
Mats Olsson, Korstav 12A/6 tr, 852 53
Sundsvall.

SODERHAMN

GAME CORNERSoker medlemmar, crac-
kers. Medlemsavgift 20 kr/ar. Byter gdma
spel, pokes och tips. Du maste ha disk-
drive. Ring till Hans-Olov: 0270/542 40.

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Frema datorkiubb
for c64/128 med band eller disk. Elektronisk
datortidning 4-5 ggr/&r med bl a recen-
sioner, kiubbnytt etc. Prg-bibliotek. Disket-
ter fr 5 kr/st. Medlemsavg 50 kr/ar. Skriv till:
Fredrik Lof, Mosskullestigen 20, 423 43
Torslanda. Bifoga svarsporto!

SALT & TABASCO

Adress: Magnus Johansson, Trollrunan
126, 423 46 Torslanda, tel 031/56 22 96.
Medlemsavg 50 kr/1,5 &r. Tidning utkom-
mer varje ménad. PD-bibl. under uppb.
Gérna demos. Medlemmar far valfria progr
ur PD-bibl. Medlemsutlottn.

UPPSALA

THE VANDALS (TVD) Vill férena alla spel-
freaks. Vi beméstrar maskinkod lite grand.
Gratis medlemsskap. Mycket aktiva. Med-

lemstréffar. Info: Johan Nordqvist, Talj-
stensv. 9F, 752 40 Uppsala.

VAXJO

DEMO FREAKS FEDERATION C64 & 128
anvindare. Info+klubblad 3 ggr/ar och 1
demo-disk en géng/dr. Medlavg 40 kr/ar.
Demo-diskar for endast 20 kr/st! Samplers
och originalspel fr&n 20 kr/st! Info. till; DFF,
Fébodvagen 8, 352 53 Vaxjo, eller ring Hen-
rik: 0470-823 51.

OREBRO

MR.DATAlubb med C64. Kiubblad en
géng/ménad. Programbyte m.m. p& band
och disketter. 40 kr/termin. Info: Marcus
Petterwsson, Oskarsv 16B, 702 14 Orebro,
tel 019-13 37 44,

AMIGAUSER

HALMSTAD

VIRUS HATAR KLUBBENSerios nystartad
klubb for Amiga och Musik freaks! Vi byter,
sdljer och kbper spel, program och disk.
Minimalt PD-bibl och klubbt. Skriv till: VHK
cfo_'Pene, Ornésv 66, 302 40 Halmstad.

GOTEBORG

ALT AMIGA INTERNATIONAL TEAM
Klubben utvecklar och utbildar sina medi.
A.LT har: Kursverksamhet, PD bibl, méten,
rabatter m.m. For mer info ring:031-44 96
51

THE A TEAM Fér Amiga Agare som vill byta
PD-prg, spel och prg. tips. Medlem=bra
priser pa disk och org. prg. Aven medlems-
tidn senare. For info skriv till: The A Team,
Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

DELTA Delta &r tillbaka i OxelGsund igen.
Se Oxeldsundsannonsen for info.

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSOCIATION,
(CFA) Medlemstidn 6 ggr/4r. PD-bibl, data-
bas PD-lista 4.40 i fimérken. Medlemsavg
50 kr/ér + 12 kr. portoavgift. PG: 615488-4.
Info: C.F.A. c/o Mattias Skold, Kantelegatan
18 c, 654 73 Karistad. Tel: 054/83 62 21.

KIL

CCA (Computer Club Amiga)Fdrening for
Amiga och Atari ST. Medlemstidning &
ggr/ar . Vi har ocksd en del andra aktiviteter.
For mer info skriv till CCA-DATA, Skogsv. 9,
665 00 Kil. Sand med 2.20 i svarsporto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN PD-bib-
liotek. Som medl. fantastiska férméner. Tva
databaser, méten, klubbl m Amiga och till-
behér m.m. 10-40% rabatt hos olika lev.
Medlemsdisk 4 ggr/r. Arlig Amigamaéssa.
Info: AUGS, Box 110 55, 580 11 LINKO-
PING Tel 013/16 05 45 eller 013/720 26

MALMO

COMMODORE KLUBBEN Amigaférening.
Klubbtidning 4 ggr/dr, prg disk/kass 1
ggr/ar, stort prg bibliotek, rabatter. For mer
info skriv till: Commodore Klubben, Box
181 58, 200 32 MALMO

ORREFORS

AMIGA KLUBBEN Tidn 12 ggr/ar med re-
censioner, billiga spel och tillbehér, ma-
nadspel (ej bindande), tavlingar m.m. Aven
PD program. Pris 150 kr 12 ggr/ar. Med-
lavg=disk med prg. Ring eller skriv: Quick
Data, Kallv. 3, 380 40 ORREFORS eller
ting:0481-306 20. Oppet vard. 17-21 och
lord. 13-18

OXELOSUND

DELTA Medlemstidn. 6 ggr/ar PD-bib-
liotek. Mjuk- & hérdvarurabatter 10-15 %.
20 kr PG 4243017-3 for infodisk, eller skriv/
ring: Delta, c/o Peter Masuch, Sjobacke-
stigen 14, 613 00 Oxeldsund, tele:
0155/232 38. Telefontid: 18-21.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA) Sveriges storsta programbibl. For-
méner medlemsrabatter, kiubblokal. Med-
lemsblad & medlemsdiskett. 75 kr/4r. Skriv
till: Swedish User Group of Amiga, Dispo-
nentvillan, Verkstan, Normtullsgatan 12k,
113 27 Stockholm. Pg 134332-6.

THE ROYAL COMPUTER CLUB Med-
lemstidn 6 ggr/ar. Bra priser p4 hird och
mijukvara, programmerarhdma, IBsningar
pa spel m.m. Medlemsavg. 60 kr/ar. Skriv
eller ring till: RCC c/o Mattias Lundqvist,
g;bgmjr . 2, 136 66 Haninge. Tel: 08/745

SUNDSVALL

CAD BOYS GAME CLUB For alla Amiga-

ﬁare. Vi har ingen avagift. Vill du bli medlem
skriv till: Dan Orre, Granbacken 8, 852 53

Sundsvall eller ring 060/12 22 37. Skicka

med porto!

SODERHAMN

§.A.U. Medlemsavgift: 30 kr/ar. Medlems-
disketter 25 kr. Inklusive diskett och exklu-
sive porto. (4.25). Medlemsrabatt 10-15 %.
P& kommersiell mjukvara och viss hardvara.
Telefon: 0270/1682 96, eller 0270/133 77,
Anders eller Johan.

HARD SOFT AMIGA KLUBB Forening fér
Amiga anvéndare. PD-bibl, medlemsrabat-
ter, medlemsavg: 150 kr/Ar. Manadsdiskett.
Satt in avgiften pa pg 683453-4. Fér vidare
info: Hard Soft Amiga Kiubb, Képmang 13,
826 00 Saderhamn, tel 0270/167 90.
TIDAHOLM

Vi &r en rikstickande kiubb frin Brosarp i
soder till Sandarne i norr. De flesta medl. &r
absoluta nyborjare s& darfér blir vi gérna
fai?r Ring MAttias for mer info. Tel: 0502/423
VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER GROUP Tek-
nisk rédgivning, hjilp med mjukvarupro-

blem, Info.disk 30 kr PG 405 08 50-9. Co-
lossus BBS 0340/171 02 kl. 18-07 (voice
fore ki. 18, efter ki 18 vénta tills modemsig-
nalen har slutat).

YSTAD

YES Unga Forskare ansluten Amiga-for-
ening. For serisa Amiga-agare | Ystads-
trakten som &r intresserade av studiecirklar,
kurser, PD m.m. Foreni ager hardvara
som medlemmarna far lana. For info skriv
till: YES, Box 194, 271 24 YSTAD eiler ring
0411/746 26

\C64/128 OCH AMIGA USER
EKSHARAD

CASC Tidning 6 ggr/ar och klubbdisketter 3
ggr/ar. 60 kr/ar. Ring Hakan: 0563/404 49
mellan 6-8 (e] mén, ons, fre) s& tr ni ett info
blad. Obs! De 20 forsta mediemmama far
programdiskett gratis.

FILIPSTAD

C64/Atari/Amiga Club sdker nyborjare
som medlemmar. Amiga, Atari eller C64-
Agare. Medlemsavg. 25 kr/ér. Tidning 4
ggr/ar m. tavlingar och mkt annat. Skriv for
mer info till: C.A.A.K c/o Fredrik Wassenius,
Se]'l:nalagedﬁfsv. 18, 682 00 Filipstad
GAVLE

GAVLE DATAFORENING Farening for
C64/128, Amiga, PC, Spektra m fl. Med-
lemsblad ges ut lite d& och d4. Vi tréffas ca
1 géng/vecka. Mmedlemsrabatter. Skriv for
mer info: Gavle Dataférening, Box 1237,
801 37 Géavle.

GOTEBORG

COMPUTER NEWS Svensk datakiubb for
Commodore, Amiga och Atari datorer. For
mer info se annons under C64/128. Adress:
Computer News. Ljungliden 1, 417 29 G6-
teborg. Tel: 031/23 26 95 .

HELSINGBORG

THE HUNTERS Kiubb for Amiga och C64.
Sysslar mest med spelbyten och demos.
Ingen medlavg. Ring for info till: Pidda
042/911 39, Mattias Olsson, Hofverbergsg.
6, 252 43 Helsingborg eller till: Johan Kjell,
Drottni 118, 252 22 Helsingborg

LUL]

SUPER COMPUTER CLUB For Amiga,
Atari, Vic 20 och C64/128 agare! Klubblad 6
ggr/ar. Kiubbtidn 6 ggr/ér, medisform, ra-
batter, dataprog. Medlemsavg. 50 kr/halvér
eller 100 kr/dr. Info: SCC c/o Pedersen,
Mértgrand 23, 951 45 Luled. (Skicka svars-
porta).

OXIE

MALMOHUS AMIGA FORENING (MAF)
Stids av ABF Malmé. Gratis Ckurser, bade
for nyborjare och mer avancerads. Stort
PD-bibliotek. Medisrab och en tidning. 150
kr/r (stud.) 200 kr (Bvriga). Info: Malmdhus
Amiga Férening, box 96, 230 30 Oxie.

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATA
KLUBB Anvandarkiubb for C64/128, Amiga
och PC. Medistorm, PD prg, kiubbt ca 4
gagr/ar. Medisdisk 1-2 ggr/ar. Medlsavg. se-
nior 100 kr/ar, junior 75 kr/ar. Skriv t: Sand-
vikens Commodore Data Klubb, Box 7013,
811 07 SANDVIKEN

VETLANDA
VETLANDA C64/AMIGA USERS Anvféren
for C64/128/Amiga. PD program sands till

medl. d&d och di. Ev klubbtidn. Skriv till:
64/Amiga Users, Fladerstigen 15, 574 41
VETLANDA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
Dataklubb med datatidning fér Commodo-
re. PD:bibliotek m 200 titlar. Tidning 9
ggr/ér. Medisavg. end. 20 kr/ér + frakt ca
40 kr (9 tidn). Fina priser p& mjukvara. Tveka
Fﬂfg ring:0660/703 54, 513 95, 524 90 for
info.

VIC-20 KLUBBAR

LERUM

Wﬁg:’s?; 6+ré\nc-m KLUBB Klubbt 6
ggr/ar. n 2 krl), nyttoprg, original-
kassetter (frAn 10 krl), kvalitetstillb, basiclit-
teratur m.m. Medlem fir kassett med 7
spel. 80 kr/ar. Info: Warp 525 +, Leires v 82,
443 51 Lerum.

| PLUS/4

MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN. Vi vill ha tag
pd alla Plus/4 &gare. Ingen medlemsavg.
Ring for mer info till Magnus Persson
1el:0250-166 29

ATARI USERS

LUND

ATARI ST CLUB Kklubb for Atarisgare. Jag
har ett PD-bibl. Klubbtidn 6 ggr/ar. Med-
lemsavg. 50 kr/ar. For info ring: 08/751 83
71 eller skriv till: ASC c/o Erik Johansson,
Kfpenhamnsg. 24, 164 42 Kista.

LUND

NORDISKA DATAKLUBBEN Ingen med-
lemsavg. Nyhetsblad. Manadstidn i hdst.
Hogklassigt PD-bibliotek. Bonusdiskar t
"medl. Info mot dubbelt porto. Skriv till: Nor-
diska Dataklubben, Gyllenkroks Alle 19,
222 24 Lund. Tel: 046/11 3523 kl 18-23 alla
dagar,

MJOLBY

SVENSKA ST TEAMET Férening for Atari
ST agare. Medlemstidn 12 ggr/4r. Vi séljer
spel, disketter m.m. PD.bibliotek. Info:SSTT
cfo T. Hugo, Grasv. 44 A, 535 00 MJOLBY
Skicka med svarskuvert.

| PROGRAMSPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige sprider info
om spriket Comal. Medelmstidn. Stort
biblk fér medlemmarna. Skriv till: Comal
Klubben i Sverige c/o Fredriksson, Gus-
tavsbergsgatan 8, 431 37 MOLNDAHL
tel:031-87 70 84

SPEL OCH AVENTYR

A.R.F.F. (Alternate Reality Freaks Federa-
tion). Medlsavg: Valfri, minst 10 kr. Spelkar-
tor for medir 10 kr/spel. Adress: A.R.F.F.,
c/o Tony Eksell, Fjallgatan 558, 502 61 Bor-

5.
B.A.R.F.F. (Bards Tale Freaks Federation).
Férmediar tips, svarar p4 frigor etc. Med-
Isavg. pa minst 10 kr. Spelkartor 10 kr/kar-
ta. Adress: B.A.R.F.F. c/o Jimmy Sjastrim,
Guldbrandsg. 32, 505 52 Borés.

AMIGA SAMPLER CLUB Samplar ljud, di-
gitaliserar bilder. C64/128 dgare vélkomna.
60 kr/&r. Klubblad 6 gar/ar, Alla med fir en
introdisk Amigadisk 15 kr, C64/128 5 kr.

Info: Thomas Holmberg, Dragv. 14, 860 30
SORBERGE. Tel: 060/57 95 34. i
SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK)
Medlemsavg. 50 kr livstids inkl fyra nr av
tidningen. Anvéand PG 496 46 49-0. Skicka

svarsporto till: Svenska Aventyrsklubben,

Jarnvagsg. 19, 252 24 HELSINGBORG
SVENSKA SCHACKDATORFORENING-

EN (SSDF) For intresserade av schackdato-

rer och datorschack. Tidningen PLY ca 48
sid 4 ggr/ar. 100 kr/3r pA PG 41 87 72-0.
Skriv till: Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31
C, 633 51 ESKILSTUNA tel: 015-13 13 96

i PROGRAMBIBLIOTEK i
2 ggr/ar. Prg-disk med hemmagjorda
progr. 1 géng/ar. Skicka din adress till; Jo-
han Fernvall, Dévestad, 572 91 Oskars-
hamn fér mer info. eller ring 0491/611 80.
SPIRIT PDPD-bibl fér C64/128. Skicka disk
med prg pa och vi skickar dig din disk med
PD-prg. Skicka en disk och 10 kronor, 54 far
du PD-prg. SPIRIT PD, c/o Hakan ist,
Kérsbarsstigen 15, 951 45 Luled. Vi séljer
aven 5.25" disk for 4 kr/st.
PD-KLUBBENFors av disketter till med-
lemspriser. Tidning 6 ggr/ar med tévl, spel-
tips, artiklar, etc. Medl fér diskett med PD-
program 30 kr/dr. Info: PD-klubben,
Smedstorp 124, 760 31 Edsbro.
FINNISH COMPUTER FREAKS PD BIB-
LIOTEK (FCF) PD-bibl fr C64/128. Skicka
diskett med prg eller 15 Fmi/20 kr per disk,
sé skickar vi nya disketter. 30 Fmk/40 kr
utan disk. Skicka till: Uif Betlehem, Mathe-
siusg 17, 669 00 Nykarleby, Finland.
SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK Med PD
prg till C64/128. Skicka 20 kr och en disk

eller 40 kr s& far ni en diskett med prg‘*

Adressen ar: $S's PD Bibliotek c/o Andreas
Pahisson, Mellangrindsv. 38 C, 612 00
FINSPANG. Ange dator.
C84/128-EDUCATION PD-GROUP itren
for undervisningsprg pa C64/128. 18 dis-
ketter med svensksprékiga prg | dmnena
Sv, Ma, En, NO/SO (OA) pa L- och M-
stadierna. Prg fér spec. underv och sérsko-
la. 40 kr/disk. Prgforteckn mot 2.20 kr i
frimarken. Skriv t Bengt G Johansson, Box
46, 314 00 Hyltebruk. Tel: 0345/113 36
AMIGA USER GROUP-SWEDEN's PD
BIBLIOTEK Camelot-serier: direkt f kllan.
Overs t svenska. Bibl stids av AUGS och
SUGA. Lista 15 kr. Telefonrdd. Info: Svens-
ka PD-biblioteket, Solhem Grimstad, 590
62 LINGHEM. Tel: 013/720 26, 721 26 ring
mellan 08-01.

PUBLIC DOMAIN-prgbibl fér IBM PC och t

kompatibler. Dubbelt brevporto for lista och
info. Féreninen Barken, Box 170 69, 200 10
MO

DATABASEN KANTARELLENS PD-prg
biblictek for IBM PC och kompatibler. Gra-
tis lista skriv t: Databasen Kantarellen, c/o
Bengt Higg, Pl 4866, 294 00 SOLVES-
BORG. Modem ring:0456-303 38, 300 eller
1200 baud. N

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALMO Info
disk mot 19 kr pd PG 41 91 440-9. Basen
inneh Fish, Panorama, CasaMiAmiga,
Software Digest, SACC, AUGE, ACS, RW,
Slides Hows, Camelot, Faug m,m. Skriv t:
Megadisk, Box 5176, 200 71 MALMO

SCC’S PD BIBLIOTEK For C64/128. Skic-

ka disk + 30 kr eller 50 kr for PD-disk.
Skicka pengar till: SCC c/g Pedersen,
Mbrigrind 23, 951 45 LULEA. Fér med-
lemsskap | SCC, se annons under LU
MULTI SOFT PD prg ftill Atari ST och
C64/128. Stort prg. bibl. Kopieringskostn
20 kr till Commodore och 30 kronor till Atari.
Gratis lista kl.16-21. Bjdrn tel: 0753/529 24
eller Patrik 0753/539 11

DELTA's Farsk lista p4 tv3 disketter fér 30
kr. Prg. pé tre disketter 35/30/25 kronor. 30
kr PG 4243017 for lista dver disketterna.

info: DELTA, c/o Peter Masuch, Sidbacke- S

stigen 14, 613 00 OXELOSUND

AMIGA FISH USER GROUP Stort antal
Fish PD diskar till Amigan. Kvalitetsdisket-
ter. Lista Gver ALLA prg for 58.50 kr. Amiga
Fish User Group, Jorgen Ekstrom, Stortor-
gat 3, 235 00 Vellinge.

GASAPAGENS PD PD-prg till C64, Gratis
prg-lista (returporto). Séljer disketter. 30
kr/diskett. Skriv: GAsapégens PD c/o Hans-
son, Kalasgr, 4, 222 51 LUND

IBM PC

DALS ROSTOCK
PC-KLUBBEN Klubb for IBM PC samt
kompatibla. 80 kr/4r. Mediblad 12 ggr/ar.
Medl far tvé disk med valfria spel och pro-
gram (PD). Skicka 6.60 kr | frimérken:
PC_KLUBBEN, ¢/o T. Lennartsson, box
52, 464 03 Dals Rostock. Vélkommen!

«

< &




Forts. fran sid 33. ”"Behéirska
datorns intuition...”
e
Write vill ha tre parametrar: filen vi 1. 300 A. Xmodem = ;
ska skriva till, en pekare till det som § | 2. 751200 Bl | 1B Kermit i ge valﬁe Master Opus 178737(7 x| | |E{9600 bps
ska skrivas samt hur minga bytes 3. 1200 BETYG: %| | |C. Punter o J-..g;s ;ciy ;i‘i‘ﬁéﬁ’ : A i
som ska skrivas. Resultatet blir att § | 300751200 " Traki gial [D. Xmodem & * Kistahospils it ¥
fé "ad het du? ™ skii e 5, 300 1200 o TaKig %a] Keintit Klstahospltdlcl 152097717
ragan er du sKkrivs 6. 300 75/1200 1200 Medel = % |E X Y- Z-modem ** MichroChips IT 749 58 2016 X Al
p CloRe 7. 300 1200 2400 "¢ Bra ElalCl SRl | Modem7, Komit | " Party Time 66570545) |x D
Nu ska vi lasa i det namn som kom- 8. 300 75/1200 1200.2400 E = = tg o *  Rumble Fish 312536(7
gm;r ;;}1 l‘fnapplafs“ |ni Forﬁa?tt I;unna: S_:;mg 9, 1200 2400 =3 =[O <=8 F. X-modem & Punter ** Shelif Elektronik AB 133589(9 x E
€ over vi forst en filpekare for a ** Six Bees 80 88 05}9
lasa tecken. X
Det far vi med hjalp av funktionen §  ESKILSTUNA: 016 SOLVESBORG-BROMOLLA: 0456
Input. Denna pekare anvénder vi se- B ¥ion 1112467 ** Laser Databasen 297505(x{x| |x| | [E|Kvillar+ helger
dan tillsammans med Read-funktio- . z
nen. Denna funktion vill ocksa ha tre f ... goriooto: ot A 2w, ol  Cesaatanagy
parametrar: en pekare till filen vi ska § .. ; o 5105 | [ Ppoatiges ™ AliKopias BBS 35 80(9 x| | [E
i ifr& K till buff iy Darkheim 52 841515) x| [x|x| |E Tekniska huset 742 41|71 xlxl [xixlx|A
dsa ifran, en pekare till en buffert dar § «« pypyer sasosolol lxl |«
S:ét v }gse;s'“,*z;a {?ggag'nfarpt "'rt*’ * XBase 1834 13|4 Aven texttelefon TUMBA: 1753
nga bytes vi ska lasa i aximait. = *** Inre Kretsen 877405 Petrogradisk BBS
- GAVLE: 026 ** ThunderLight TT197 |50 xtx| [xix] [A
Ska bli -1 *  Sandviken Hacker Central 25849503 x| |x E
UDDEVALLA: 0522 .
Resultatet frin Read-funktionen &r |  JAKOBSBERG: 0758 i "t Timeslip 3119717| |x| | [x| |A|Oppen22-18
~qp» hur manga tecken som verkligen lés- A1 Tokai tiontol 3350719 : &
: tes in, om det inte blivit négot fel, d& MioBasen Bro 404 9017 Oppnar mars/april - \'IAETERAS: 021
blir resultatet -1. Vi lagrar resultatet i JONKOPINGBUSKVARNA: 0% N3 E 3523467| x| x| |x|x|x|Di Betal-bas
length. y G =
: .. @ ** Basens BBS 1293 85 |6 x F OREBRO: 019
na21?1nfé?xatnsgrr:rérr?g;age:‘a::gﬁﬂ ;:1_' ** TopSecret 1635 86| 7| x|x| [x] |x|E|kvatl o hetg OMEGA 1 14 41| s|xf 5| 1xlx AI 4 Hexagon
ropar vi Write igen, pa samma sétt KISA: 0494
sEm forut, q'red den sk:lllrl'nadeDn at:Lt vi § * Kisa Monitorn 129 9718 x| x{x| |x| |A|
skriver ut "Tiena, " i stallet. Darefter Datormagazin: Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdat
skriver vi ut det som knappades in och SKELLEFTEA: 0910 ga =2 = ’ en_ YO Ry e 001
lades i namn, med langden length. ** Norrsken TCL se8 337 o | la OBS! Pa Jinges TCL hénvisar en telefonsvarare till ett nummer som INTE &r en
| C-programmet &r vi nu klara, efter- BBS!
som den resterande biten stoppas in STOCKHOLM: 08 Strukna: -Bas g :
ev konipiiaion. ** Circait BBS S Drégafi BBS? rukna: ‘CMB Base Tap's, Delta BBS, Sigtuna BBS.
| assemblerprogrammet ska vi dock | ** CompuText 2900 40 |7 30 kr/min Svarade inte: Ham Systems, Jinges TCL, Michrochips, The Birch, The Secret
ta och "stéda upp” efter oss. Vi ska ‘: gg\qla(r::olwn ??; ;3;3 g x 1 Bara fir POXT/IAT Kingdom, KCS Dungeon, Underground Media, Werldskontrollen, SIX.
aterstélla det vi gjort sa att det blir = el Bt Skicka gérna info om din BBS. Mark kuvertet "BBS”
precis som innan vi startade.

Vi har dock inte gjort speciellt myc-
ket, bara 6ppnat ett bibliotek och an-
vant nagra funktioner. Vad vi behdver
gbra &r dé att sténga det bibliotek vi
Oppnat. Detta gor vi med funktionen
CloseLibrary.

Eftersom denna funktion finns i ex-
ec.library, s maste vi forst placera
pekaren dit | A6. Det gor vi genom att
flytta den fran AbsExecBase annu en
gang. Forst placerar vi dock pekaren
till dos.library i A1. Nar det ar gjort

anropar vi Closelibrary och OS:et
sténger dé biblioteket &t oss. Nar det-
ta &r gjort &r vi helt klara och hoppar ur
med en RTS. J

Problem med assemblern

C-programmen bor inte valla nagra
problem vid kompilering. Assembler-

programmet kan dock stélla till med
problem beroende pa vilken assemb-
ler man har. Programmet i figur 3 &r
assemblerat med AG68k och lankat
med BLink.

For de som inte har ndgon lankare
sé kan ni ta bort raden med XREF och
definiera foljande varden:
OpenlLibrary = -552
Closelibrary = -414

Output = -30
Input = -24
Write = -18
Read = -12

De som anvéander K-Seka kommer
dessutom f& problem med instruktio-
nen movea.l, som K-Seka inte klarar.
Byt dock ut den mot move.l s& kom-
mer det att fungera.

Om det &r nagra ovriga syntax-skill-

nader som staller till problem, s& far
du ta en titt i handboken till assemb-
lern.

CNOP-direktivet motsvaras i detta
fall i en del andra assemblers av EVEN
eller ALIGN.

Detta var ett forsta litet nosande pa
Amigans operativsystem. Andra ar-
tiklar kommer senare att nosa vidare.
Keep on hacking! Erik Lundevall

STARTPAKET

KOM IGANG MED AMIGA

e Lar ut hur du anvander CLI

e Skapa Batch-Filer, Bibliotek, mm
Kopiera, Editera, Programmera Basic
Allt pa SVENSKA

3 Disketter med program

Gor egna MENYER till AMIGA

Detta paket kan du inte vara utan om du
vill komma igang med din AMIGA.

Du far lara hur du anvander de vanligaste

AMIGA-DOS kommandonen, starta PD-
program, dndra i Startup-Sequence, mm.

Betala in 398 kr pa POSTGIRO 4907117_—_8.
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 MALMO.

C-skol. Forts. fr. sid. 38

maste tala om att du vill komma &t den
variabeln som hor ihop med en viss
struktur. Det dstakommer man med
nagot som kallas punkt-notation och
som du kan se exempel pé i figur 4.

Forst talar man om vilken struk-
turvariabel det r fraga om. Direkt ef-
ter denna sétter man en punkt och
skriver sedan namnet pa variabeln
inne i strukturen. Detta blir ett slags
sammansatt variabelnamn som man
kan anvénda som vilken variabel som
helst.

Om det &r en vektor med strukturert
ex, sa skriver man forst strukturnam-
net med dess index, sedan punkten
och den variabel som man ska anvan-
da inne i strukturen. Exempel:

hopp[9].skonummer = 42;

Skulle strukturen innehalla ytterliga-
re en struktur som | Exempel2 (figur 3)
sa ar det bara att stoppa dit ytterligare
en punkt och fortsatta ett steg till, tills
man &r "'nere" vid den egentliga vari-
abeln (figur 4).

Disketter ater i lager!
Levereras inom 2 dagar.

Goldstar
35" MF-2DD,1.0Mb
5.25" DS-DD ,0.5Mb

1 O0st
[ §e=
6._

| Ost

A=
g

50st
1 2._
650:-

SONY
3.5"MF-2DD,1 OMb

15~ 1450-=_l14:=

TACS5 Joystick
Order telefon 24 timmar
TEL: 0570-18124

Diskettbox 525", 100st las,anistatic 99 -

129:-

DATEX HB
Nypongatan [
671 50 Arvika

Fig.4
gurka.foo = 42;

tomat .bar += tomat.foo;

Var det svart? Om man inte har stott
pa denna typ av konstruktioner forut
kan det vara lite svart att riktigt grep-
pa. Ge dock inte tappt i s& fall! Det &r
ett mycket praktiskt sétt att gruppera
information som hor ihop, t ex i ett
registerprogram.

Unioner

Vi har ocksé namnt nagot som kal-
las for unioner. De pdminner en del om
strukturer, men har en viktig skillnad.
En union kan ha flera olika variabler
deklarerade, men kan bara innehalla
en av dessa i taget. Alla variabler som
ar deklarerade i en union delar pa
SAMMA minnesutrymme. | figur 5 ser

vi ett exempel pé en deklaration av en

hubba.data.text = "Tjenal":;

union Exempel Fig.5
{

int foo;

float bar:

char fococbar[l7]:;

bi
union Exempel dmz;
dmz.foo = 42;
dmz.bar = 3.14159;

dmz . foobar = "DatorMagazin";

union och tilidelning av varden till vari-
ablerna i unionen. Vad man alltsé ska
komma ihag &r att variablerna foo, bar
och foobar delar pa samma minnesut-
rymme, s4 nar dmz.bar tilldelas ett
varde, s kommer vardet man stoppa-
de i dmz.foo att skrivas dver.

Unioner &r inte alls lika vanlig fére-
kommande som strukturer, men
ibland kan man ha nytta av dem.

Nu bérjar det har avsnittet lida mot
sitt slut och det bérjar bli dags for
programmeringsuppgiften for detta
avsnitt. | denna uppgift ska vi passa
pa att utnyttja strukturer. Uppgiften
bestar av att skriva ett litet register-
program som ska lagra uppagifter som
namn, skonummer och hemort. Man
ska kunna mata in namn i registret och
kunna skriva ut hela registrets innehall
pa skéarmen.

Later det som en tung uppgift? Ett
par tips foljer har:

Lagra varje person i en struktur,

Strukturen innehéller variabler for
namn, skonummer och hemort, t ex:

struct post

{

char namn[MAXLEN];
int skonr;

char hemort[MAXLEN];

-

Deklarera sedan en vektor av typen
struct post. Inmatning av en ny person
kan ske vid ett oanvant index i denna
vektor.

Inmatning av ett heltal kan antingen
goras som i tidigare uppgifter, genom

att 14sa in tecken for tecken, eller ge-
nom att anvanda funktionen scanf().
Ett exempel pa att lasa in ett heltal |
variabeln foo med scanf() ar;

scanf("' %d" &foo);

Vad man kan géra mer med scanf()
ska vi ta upp i ett senare avsnitt. Om
man vill skriva ut en teckenstring sa
kan man t ex anvanda printf() for detta:

char text{MAXLEN] = "Hejsan n"’;
printf(" %s" text);

Du kan naturligtvis anvanda
putchar() och getchar() ocksé som ti-
digare. Det finns manga olika satt att
gora olika saker i C.

Lycka till med hackandet!
Erik Lundevall

C krdver engagemang

Bra att f& veta hur det dér med likhets-
tecknen fungerar. Det forklarar ju at-
minstone varfoér mitt program inte ville
fungera riktigt som det skulle.

Och vektorer och matriser har man
ju som sagt lite erfarenhet av forut, sa
det gér val an. Strukturerna daremot
har jag svart att fa kiam pé.

Sarskilt néar det som i uppgiften gal-
ler att anvanda strukturen som en vek-
tor. Har experimenterat lite med detta
utan lyckat resultat.

Ska hakparenteserna med vektorns
dimension sta direkt efter struktur-
namnet? Och var placeras indexering-
en nar man anvander punktnota-
tionen?

Som kanske framgér har jag inte
lyckats fa ihop négot registerprogram
an och jag méaste erkanna att jag
bérjar halka efter lite. Mycket beroen-
de pA att jag har svart att fa tiden att
réacka till. Att |éra sig C kréver helt klart
en hel del engagemang. Hur gér det
for er andra som forsoker folja C-
skolan, hédnger ni med?

Anders Reutersward




DATORBORSEN

SALJES

C64 org spel Rambo Ill, salamander, Bang-
kok knights. Ring Per.

Tel:0497/804 87

Transformers, disk. Helt oanvind m ma-
nual. Pris 110 kr. Ring Mattias.
Tel:0480/705 49

Dataspelregister till C64. Mkt bra regis-

terprg pé disk som héller ordning pa alla

dina spel och nyttoprg. Pris 69 kr.
Tel:031/22 38 60

Registerprg till Amigan (register 2.0). Mkt
bra registerprg for namn, adresser mm.
Aven forberett for skrivare. Héller ordning
péa upp till 1000 olika personer. Pris end 99
kr.

Tel:22 38 60

Glosinldrningsprg till Amigan(glosinlérning

helt pa sv, passar for t ex tyska, eng, frans-

ka etc. Helt musstyrt. Pris end 99 kr.
Tel:031/22 38 60

C64, 1541, 1531, Printer mps 1250, gar
kvar, TFC 1l, Action replay 4, org spel, band,
disk, diskbox. Pris 5400 kr el hdgstbj. Ring
David e kl 17.

Tel:031/81 40 01

C128, bandsp, joyst, org spel C64/128.
Tel:0322/119 78

Supra modem 2400. Fabriksnya, modem
m 300, 600, 1200 samt 2400 bps. Hayes-
kompatibia mm. Pris 1995 kr.

Tel:031/22 38 60

Handic 38, bilantenn, kristaller, Nyskick.
Pris 400 kr.

Tel:031/18 69 16 el 95 13 64

C128, 1571, monitor(gron), datassette,
1351 mus, TFC, ordbehandlingsprg,
diskbox, sv och eng manualer. Nyskick.
Paketpris 3000 kr.

Tel:031/18 69 16 el 95 13 64

Amiga org spel. Bards tale Il 140 kr.
Tel:018/30 22 63

Ti 99/4A m diskdr, minnesexpansionsbox
mAS232 interface, Speech synthesizer,
maximem, joyst, org spel och nyttopra. Alit
£Or and 23000 kr. Skrivare selkosha GP 550A
m 3 st fargband 1000 kr.

Tel:0370/810 42

1581 diskstat till C64 p g a dator byte. 3.5

disketter medfdljer. Man kan lagra 5 st 5.25

pa en 3.5. Hogstbj. Ring Stefan.
Tel:0470/653 98

Amiga org spel billigt. Barbarian, Autoduel,
Hastages, Starglider, Test drive, Fire power.
Alla 800 kr. Ring Conny.

Tel:031/82 21 91

C64, 1541 Il, MPS 1250, 1530, joyst, disk,
diskbox, org spel(kass 2 st). Pris 4800 krp g
a tidsbrist. Ring Jonas.

Tel:0410/304 41

Amiga 500, RF-mod, mus, joyst, mouse-
pad, diskar, diskbox. Pris 5100 kr. Ring
Anders.

Tel:019/985 B8O

Thunder blade C64D 150 kr.
Tel:08/745 10 34 el 777 64 D1

Atari 1040 ST FM, SM 124, prg. Ring Ste-
fan.

Tel:0491/165 65

Org spel till C64, t ex Barbarian, Way of the
tiger Il, The bards tale mm.
Tel,08/739 14 18

Amiga 1000 m monitor 1081, extradr 1010,
printer CBM-MPS 1000, prg. Pris 10000 kr.
Ring Lars e ki 16.

Tel:0920/472 08

C84, diskdr, bandsp, cart, joyst, org spel,
disk, band. Ny 6700 kr. Nu 3500 kr.
Tel:0500/615 95

C64, 1541, bandsp, disk mm, 10 man gar
kvar pé diskdr. Ring Stefan.
Tel:0302/418 44

C64 org spel pa band. Summer games,
World games och Captured. Pris 60 kr/st.
Ring Peter.

Tel:0321/115 84

64 org spel. 1943, championship wrestling,
Skate or die. Alla pa disk. Pris 85 kr/st. Ring
Peter.

Tel:0321/115 84

fingelse.

blir inford.
Ingela Palmer

NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorbdrsen ar endast 6ppen for PRIVATPER-
SONER som vill sdlja, kopa och/eller byta da-
torer, tillbehor och /eller ORIGINAL-program.
Eller som vill skaffa sig en brevvan.

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.

FORBJUDET:Annonser om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handbéc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan dverlamnas till importérerna for ev. po-
lisanmalan. Straffet kan bli boter eller tva ars

OBS: Forsaljning/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen

Org spel Operation Wolf C64, kass. Pris 90
kr.
Tel:026/27 02 11

Marble Madness, Strike Force, Harrier
mm. Pris 200 kr/st. Ev byte Kindwords.
Tel:0589/124 64

128D, bandst, TFC Ill, org spel, diskbox,
disk, joyst mm. Nypris 10000 kr. Allt fér
4500 kr.

Tel:0522/375 50

€128, 1541 ll(gar kvar), 1531 bandsp, 1351,
mus, TFC lll, kass m prg:s, disk m och
prg:s, diskbox, litt. Pris 4900 kr.

Tel:08/96 78 28

C64, 1541, AR MK%, TFC lll, joyst, bandsp
1531, disk, band, datortidn, bdcker, en-
hanchment disk. Nypris 7368 kr. Pris 3800
kr. Ring Stefan.

Tel:0651/331 28

Skrivare ITOH (citizen), RS 232. End test-
kord. Nypris ca 10000 kr, séljes for 3400 kr.
Tel:031/96 85 52

C64, diskdr 1541, bandsp, TFC Ill, disk m
spel, litt, joyst. Pris: 3300 kr.
Tel:0753/792 84

C128 m diskdr 1571, bandstat 1530, diskar,
org spel, joyst. Ring e kI 18,
Tel:0587/126 55

Amiga org spel: sex Vixens from space
310 kr, Ultra dos utilities 390 kr, Casio CT
660 hemmasynth 4550 kr.

Tel:0414/320 66

Cea, diskdr, org spel, bandsp, joyst, disk,
l&sbar diskbox, TFC Ill, mus. Pris 5700 kr.
Tel:0302/144 97

Extradr till Amigan A1010. Knappt en ma-
nad gammal. Ring for pris.
Tel:036/19 06 91

Cé4-spel siljes. Bl a Defender of the
crown(kass) 80 kr, Road blasters(kass) 80
kr, Robocop(kass) 80 kr mm. Ring Mattias.

Tel:042/14 49 24

C64 org spel pa band. Paperboy, Miami
vice, They sold a million 3(4 spel). Ring
Peter.

Tel:0321/115 84

Commodore 1581 3.5", 8 mén, gar kvar,

nyskick. Pris 1900 kr (kan disk). Gunship,

DM 5 kr/st, CCI 7 kr/st. Ring Kennet.
Tel:0520/243 79

Diskdr 1541 fér 1500 kr. Wonderboy 75 kr,
Last ninja 90 kr mm. Ring Mikael e ki 16.
Tel:0474/206 B7

Amiga 500 m mon 1081, joyst, disk, org
spel. Pris 9000 kr.
Tel:060/57 02 71

Amiga 1000, 512 kb, extradr, org prg bl a
Videoscape 3D, Deluxe paint Il, Sculpt 3D.
Pris 5500 kr.

Tel:08/755 92 62

€64, 1541-ll(gar kvar), 1530, Action Replay
MK 1Il, diskbox, disk, band, org spel, joyst,
trackball, litt mm. Pris 3800 kr. Ring Bosse.

Tel:0157/602 53

Deluxe sound sampler, Amiga 500, 2000 ny
end 900 kr. A1010 org drive obetydligt env
1300 kr. Matrisprinter C64 1500 kr, Férg-
plotter C64 500 kr.

Tel:0303/963 81

Ce64, 1581 gar kvar, 1530, joyst, org spel,

kass, manualer, datortidn. Pris 4300 kr el

hogstbj. Ring Christer e ki 17.
Tel:0510/250 29

Last ninja(org) 100 kr, Shoot'em up CK
(org) 200 kr. Priset kan disk.
Tel:0150/240 76

C128D m kval disk, diskbox, joyst, manua-
ler, biicker, tidn. Nypris Gver 10000 kr. Nu
end 3800 kr. (Kan ev disk).

Tel:0520/409 39

Till C64:an. Gountlet Il, President, Icups
mm. Ring Daniel.
Tel:0325/403 91

Cé4 org spel bl a Dandy knuckle busters m
fl. Instr bocker pa eng till CB4. Skriv till:
Johan Rosengren, Klosterg 22, 260 70
LJUNGBYHED

Amigaspelen Jewels of darkness 190 kr,
Larric and the ardies 70 kr. Ring Andreas.
Tel:021/11 97 43

CB4-spelen Pirates 150 kr, The bards tale !l
180 kr. Ring Andreas.
Tel:021/11 97 43

Cartridges. Fastioad, Mon 64, Turbocart, gt

Ordbeh, Kopieringscart mm. Nast intill
skénkes bort. 150 kr/st. Ring Peter.
Tel:0410/321 39

C128 m 1541:a, bandsp, nytto, org spel,
joyst, bocker, modem mm. Allt for 4000 kr.
Ring Peter.

Tel:0410/321 39

Atari 520 ST, litt, org spel mm. Pris end
3700 kr. Ring Par.
Tel:0521/173 87

PD-prg till PC. Ring Erk. Bra och billiga.
i Tel:0144/107 13

C64, diskdr 1541, bandsp, joyst, tac 2, ac-
tion replay mk 4. Pris 4500 kr.
Tel:060/402 27 -~

C64, bandsp, TFC Ill, wico bathandle, da-
tortidn, programmeringsbok, org spel, da-
tabord. Pris 3500 kr.

Tel:031/56 35 18

C128D, bandstat, skrivare MPS 801, text
64, calc result, bocker mm. Pris 4500 kr.
Ring Henrik.

Tel:0454/299 90

C64, 1541-Il, TFC I, bandstat, joyst, disk,
diskbox, band, gar p& 1541-1l och TFC i,
diskklippare, org spel. Pris 4300 kr &l
hogstbj. Ring Stefan e ki 16.

Tel:036/18 47 97

Denna drive till Commodore 64
ar av hogsta kvalitée. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.
PRIS: 1.495:- inkl.moms

MASTER 35
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Denna 5.25-tums drive till Amiga ar
avsedd for dig som utnyttjar PC-
delen i din AMIGA 2C00. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.
PRIS: 2.195:- inkl.moms

Frakt ingar i priserna.

Denna drive till ATARI ST @&r mindre
och tystare an originalet.

HOT SOFT lamnar ett ars garanti.

PRIS: 1.595:- inkl.moms

HOT SOFT AB

[SENATOR

Denna 3.5" extradrive till Amiga:n
arbetar tyst och snabbt. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.

PRIS: 1.595:- inkl.moms.

tel. 08-703 99 20
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_DATORBORSEN

Ikari warriors(kass) 90 kr, Golf construc-
tion set{kass) 90 kr, Pub games(kass) 50 kr.
tel:044/22 51 11

Joyst Attack WG 505. Pris 150 kr. Last ninja
Il pa disk 50 kr. Ring Erik.
Tel:026/19 53 02

Org spe! till Amiga. Roger rabbit med Pha-

lanx 250 kr, Obliterator 150 kr, 720 till 64:an

disk 50 kr. Ring Andreas e k! 16.
Tel:016/42 64 15

Nintendo m spel. Castlevana, lcehockey,
lceclimber, Pris 1200 kr. Kontakta Ola.
Tel0522/205 36

Nya C64, diskdr, TFC ll, joyst, bandstat]
disk, org spel, diskbox mm. Pris 3995 kr.
Tel:0278/390 20

Disketter 3.5" japansk toppkvalitet. Full
garanti. DS/DD 135 TPI. Frén fuji och Sony
fabrikerna. Pris 11.75 kr/st.

Tel:0758/350 79

PP .64 data-rank, Kér data-tips V-65 rank via
300/300 modem. Alla datorer, For info. Ring
Ingvar.

Tel:0300/119 80 el 192 25

En styck disk full m terminal prg 25 kr.
Tel:0470/653 96

Org spel saljes billigt till C64:an. Fran 5-50

kr. OBS &iven hogpris spel som Rambo Il

Last ninja Il, Our run mm, Ring Fredrik,
Tel:0470/836 30

Modem siijes. Handics full duplex 300/300

band. Massor m term. prg tiil sv manual.

Pris 450 kr + porto. Ring Stefan.
Tel:0470/653 986

.-'hOrg spel till C64 x bernoid kass 100 kr,
Salamander kass 100 kr m fi. Ring Morgan &

ki 17.
Tel:013/15 01 85

Org spel, bocker till C64, kass bl a Last
ninja, Star paws. Bockerna ar Vic-64 basic-
boken, Lar dig programmera Vic-64 steg for
steg. Ring Johan.

Tel:0515/280 29

C64, diskdr, monitor 1702, printer, maskin-
kodsmonitor, bcker, org spel. Pris 4000 kr.
Ring sent mé-to.

Tel:0157/137 98

Amiga org prg, Bok 1 sv bokféringsprg.
Pris 195 kr. Ormet kruper 95 kr.
Tel:031/87 31 31

MPpomplett C84 m disk 1570, printer MPS
B03, F-TV ""14", joyst, bandsp, tillbehdr, org
spel kass och disk. Pris 7500 kr. Exkl TV
6000 kr.

Tel:033/11 37 81 el 17 26 54

Amiga org spel. Rocky, Alien strike. Pris
150 kr/st. Ring Peter.
Tel:0321/115 84

Nya C64, 1541 C, bandsp, joyst, disk

_ diskbox, band, org spel, nyttoprg, Actior
replay, MK 4 prof. Nyskick. Pris 3950 kr.

Tel:046/20 02 70

Liten billig dator kopes. Typ Vic 20 el 64 el
annan &ldring. Ring Claes.
Tel:031/35 80 78

-

Amiga 500 m RF-mod och org spel kbpes.
Max 4000 kr.
Tel:036/14 12 77

1541 Il i bra skick, manval. Max 1000 kr.
Ring Magnus.
Tel:0346/168 29

De allra nyaste spelen till Amigan kopes
billigt. Extra minne kdpes och modem. Ring
Lars.

Tel:0372/307 58

Diskdr 1541 el 1541 1l, gérna m spel. Max
pris 2000. Ring Chister e kl 17.
Tel:702 03

Amiga 500, mus, garna diskdr, org spel,
-,hoyst. Ring Andreas.
Tel:0920/539 39

Amiga spel. Great giana sisters och Double |

dragon mm.
Tel:0530/605 95

Amiga 500 m extradr. Ring Kare.
Tel:018/14 56 83

-' Amiga 500 m mus, RF-modulator och disk.
Tel:0520/409 39

STOPP Kasta ej den trasiga joyst. Jag ko-
per/reparerar den fér en liten summa peng-
ar pé kort tid. F6r mer info ring Jocke end
mellan 16-17.

Tel:0551/320 30

Enhancement disk till Action replay 4 k-
pes for 65 kr el bytes mot spel. Ring Erik.
Tel:026/19 53 02

Har du tillbehér och prg till Texas T1-99/4A
s& &r jag intresserad. Skriv til: Rune
Kronkvist, Hagv 23, 370 10 BRAKNE-HOBY

1250 Matrisskrivare max 700 kr. Ring e ki
19.

»

Tel:031/88 51 64

Jag képer 5.25" speldisk till lagpris. Ring
Johan.

Tel:0472/131 29
BYTES

Shao-lins road bytes mot Targets renega-
de, Black magic bytes mot annat org C64
band. Ring Jérgen.

Tel:0140/600 22

10 och Hunters moon mot Operation wolf,
Bubble bobble och Breakthru mot Red led,
Comic bakery och Breakdance mot Star
paws. Ring Leif.

Tel:0950/400 56

"Hit pack’ magnificent seven bytes mot In
croud el Mega games pa kass.
Tel:0923/118 68

Peter Beardsleys international football mot
Plutonen el Silent service el Jedins &ter-
komst pé kass.

Tel:0923/141 64

Amiga megapack mot Defender of the
crown el Lombard rac rally.
Tel:042/490 35

The worlds greatest epyx mot Flight ace el
Megagames pé kass.
Tel:0923/141 64

Mask | bytes mot Plutonen el Silent service
el redstorm rising pd kass.
Tel:0923/118 68

Tell C64 band. Indiana Jones mot Serve &
Volley. Mellan ki 16-18.
Tel:0140/620 96

Double dragon, Defender of the crown mot
TFC Il. Mellan kil 16-18.
Tel:0140/620 96

Jag byter el sdljer org spelen The pawn och

Project stealth fighter. Bytes mot andra org

spel el séljes till hégstbj. Ring Stefan.
Tel:0470:653 98

BREVKOMPISAR

Hiftiga Amiga-8gare stkes for byte av
tips mm. Skriy till: Jopas Axelsson, Krakas v
17, 723 55 VASTERAS

Tiodrig kille vill brevvéxla med alla C64-
diggare i hela Sverige. Jag har en C64 m
tape. Tyvérr kan jag inte s& mkt men vill ha
erfarna brevvdnner. Vi kan byta tips och
programmeringserfarenheter. Skriv till: Jo-
gsﬂhan Huit, Snarhemsv 30, 732 49 ARBO-

Amigadgare sokes for byten av prg mm.
Skriv till: Robert Rodriguez, Brunnsv 21,
731 42 KOPING

Amigabrevvén onskas for byte av prg, tips
mm. Skriv till: Eirik Orn, Aerfuglv 31, 4048
Hafrsfiord, NORGE

A500 agare soker brevkompisar som vill
byta PD-prg och andra prg. Skriv till: Stefan
Larsson, Ag 3, 543 00 TIBRO

Bra Amigabrevpolare sbtkes. Skriv till:
Alexander Dimitrievski, Lilla finas v 3, 311
36 FALKENBERG

Bra AS500 brevpolare sokes. Inkl tjejer.
Skriv till: Marcus Ryblzynski, Storg 10 B,
311 30 FALKENBERG

Brevkompis m C64 och disk sokes for byte
av software, Alla far svar. Skriv till: Oyvind
Gellein, Finstadv 16 P, 1400 Ski, NORGE

Amigaégare. Jag vill byta demos mm. Ring
11 Bdressen. Tel:040/45 27 79

Amigabrevvanner sikes for byte av prg
mm. Skriv till: Martin Eriksson, Ljungstigen
18, 667 00 FORSHAGA

Ataribrevkompisar som anvander sin Atari
i Mac el IBM. Skriv till: Anders Andersson,
Fysikgr 216, 902 40 UM

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg
mm. Tveka inte. Skriv till: Fredric Knutsson,
Jarvw 1, 610 40 GUSUM

Amigabrevkompisar efterlyses fir byte av
prg, tips etc. Alla brev besvaras. Skriv till:
Thomas Nilsson, Lulidenv 11 A, 541 39
SKOVDE

Brevvén m Amiga 500 sOkes for byte av
tips, prg och annat. Alla brev besvaras.
Skriv till: Mikael Grah, Bergkullav 29, 511 62
SKENE

Amigabrevkompis sokes fér byte av de-
mos mm. Svarar pa alla brev. Skriv fill:
Marcus Johansson, Box 112, 370 42 TOR-
HAMN

i

Telefon ...
0522/15588
Telefax

0522/353 44

Bestall per Telefon, Post eller Telefax.

Postadress: Elljis Data, Box 672, 45124 Uddevalla

Vissa pastar
att dom ar
hilligast
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Vill bilda ett kontakinét dver hela landet.
Skicka lista dver prg (Amiga) till: Lars Kinn-
by, Sandasg 23, 340 14 LAGAN

Brevkompis m Amiga sokes for byte av prg
mm. Skriv till: Hikan Johansson, Nipstadsg
14, 881 00 SOLLEFTEA

mm. Skriv till: Marcus Stenfors, Olstad Ri-
singe, 612 00 FINSPANG

brev. Bade C64 och Amiga. Skriv till: Daniel
Ahlstedt, Gullvivev 3, 710 15 VINTROSA

Brevkompisar stkes med C64 och disk.
Skriv till: Christer Nestorsson, PL 2576, 450
52 DINGLE

Amigbrevkompisar sokes for byte av prg
och tips. Skriv till: Niclas Arvidsson, O Vr-
bov 11, 450 33 GRUNDSUND

Brevkompis m Amiga sdkes. Skriv till: Pe-

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes for
byte av prg mm. Svarar pé alla brev. Skriv
fil: Knut Arild Vold, Apolloveien 7, 3200
SANDERIORD, NORGE

Brevkompisar m Amiga stkes fér byte av
mm. Skriv till: Magnus Finnman,
Hérvelgr 26, 451 75 UDDEVALLA

Brevkompis p4d C64 m bandsp sokes for
byte av tips mm, Skriv till: Mats Géthberg,
PL 9554, 451 94 UDDEVALLA

Brevkompis sdkes. Skall ha en Amiga 500.
Gérna tjejer! Skriv till: Kent Sérensen, Bal-
ladv 15, 451 71 U-A

Brevkompis m C64 och disk sdkes for byte
av prg mm. Skriv till: Mr Goozzer, Promena-
den 4, 910 11 BJURSHOLM

Snabba Amiga kontakter sdkes for byte
av prg mm. Skriv till: Lars Mellberg, Run-
héllsg 14, 423 48 TORSLANDA

ter Janes, Klackv 7 G, 852 54 SUNDSVALL

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes fér
byte av tips, demos mm. Svarar pa alla
brev. Skriv till: Roger Ostrém, Lav 166 B,
951 48 LULEA

Brevkompis m CB4-disk for byte av tips,
pokes, demos mm. Svarar péa allt. Skriv till:
Uif Bértas, Fornv 39, 852 50 VAXJO

Amigabrevkompisar Gnskas for byte av
prg, tips mm. Alla far svar. Skriv till: Lars
Haugen, Stokkbekkgn 3, 7048 Trondheim,
NORGE

Cé4-dgare m disk vill byta demas, prg mm.
Skriv till: Aron Singh, Gunnar Wennerbergsv
21, 443 34 LERUM

Amigabrevkompis sdkes fér byte av prg
mm. Svarar alla brev. Skriv till: Magnus
Hedberg, Gronsdngareg 118, 703 48
OREBRO

Brevkompisar m amiga stkes for byte av
prg mm. Skriv till: Fredrik Pettersson, Storg
37 g, 645 30 STRANGNAS

Amigabrevvén dnskas for byte av prg, tips
mm. Skriv till: Eirik Orn, Aerfuglv 31, 4048
Hafrsfjord, NORGE

Amiga 500-&gare stkes for byte av prg.
Skriv till: Lennart Carlsen, Backav 3 B, 284
00 PERSTORP

AB500 dgare soker brevkompisar som vill
byta PD-prg och andra prg. Skriv till: Stefan
Larsson, Ag 3, 543 00 TIBRO

Hej. Kille pa 14 &r skulle vilja ha en brevvén
for byte av prg, demos mm. Har en C64
Printer diskdr. Skriv till: Petri Meldo, Létg 11
B, 632 23 ESKILSTUNA

Amigabrevkompisar sdkes for byte av prg

\7E{Brevkompisar stkes. Svarar pd alla

Bra Amigabrevpolare sikes. Skriv till:
Alexander Dimitrievski, Lilla finas v 3, 311
36 FALKENBERG

Bra AS00 brevpolare sokes. Inkl tjejer.
Skriv till: Marcus Ryblzynski, Storg 10 B,

ningen tio kronor.

ANNONSPRIS

Pa grund av den stora tillstrdmningen av
annonser till Datorbérsen méaste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,
Br. Lindstroms Férlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

0,

@,

Telefon (s
0522/15588

Telefax
0522/353 44

ELLJiS|

Data AB

Bestall per Telefon, Post eller Telefax.

Postadress: Elljis Data, Box 672, 451 24 Uddevalla
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Brevkompis m C64 och disk sokes for byte
av software. Alla f&r svar. Skriv till: Oyvind
Gellein, Finstadv 16 P, 1400 Ski, NORGE

Amigadgare. Jag vill byta demos mm. Ring
for adressen.
Tel:040/45 27 79

Amigabrevvanner sokes for byte av prg
mm. Skriv till: Martin Eriksson, Ljungstigen
18, 667 00 FORSHAGA

Ataribrevkompisar som anvénder sin Atari
i Mac el IBM. Skriv till: Anders Andersson,
Fysikgr 216, 902 40 UMEA

Amigabrevkompisar sékes for byte av prg
mm. Tveka inte. Skriv till; Fredric Knutsson,
Jarww 1, 610 40 GUSUM

Amigabrevkompisar efterlyses for byte av
prg, tips etc. Alla brev besvaras. Skriv fill:
Thomas Nilsson, Lulidenv 11 A, 541 39
SKOVDE

Brevvin m Amiga 500 sokes for byte av
tips, prg och annat. Alla brev besvaras.
Skriv till: Mikael Grah, Bergkullav 29, 511 62
SKENE

Amigabrevkompis stkes for byte av de-
mos mm. Svarar pd alla brev. Skriv till:
Marcus Johansson, Box 112, 370 42 TOR-
HAMN

Vill bilda ett kontaktnat dver hela landet.
Skicka lista Gver prg (Amiga) till: Lars Kinn-
by, Sandésg 23, 340 14 LAGAN

Brevkompis m Amiga sékes for byte av prg
mm. Skriv till: Hakan JE%E'lansson‘ Nipstadsg
14, 881 00 SOLLEFT

Brevkompisar m C64 och diskdr stkes for
byte av prg mm. Svarar pa alla"brev. Skriv
till: Knut Arild Vold, Apolloveien 7, 3200
SANDEFJORD, NORGE

Brevkompisar m Amiga stkes for byte av
prg mm. Skriv ftil: Magnus Finnman,
Harvelgr 26, 451 75 UDDEVALLA

Brevkompis pd C64 m bandsp sokes for
byte av tips mm. Skriv till: Mats Géthberg,
PL 9554, 451 94 UDDEVALLA

Brevkompis s6kes. Skall ha en Amiga 500.
Gérna tjejer! Skriv till: Kent Sérensen, Bal-
ladv 15, 45171 U-A

Brevkompis m C64 och disk sékes for byte
av prg mm. Skriv till: Mr Goozzer, Promena-
den 4, 910 11 BJURSHOLM

Snabba Amiga kontakter stkes fir byte
av prg mm. Skriv till: Lars Mellberg, Run-
héllsg 14, 423 48 TORSLANDA

Amigabrevkompisar stikes fér byte av prg
mm. Skriv till: Marcus Stenfors, Olstad Ri-
singe, 612 00 FINSPANG

Brevkompisar sdkes med C64 och disk.
Skriv till: Christer Nestorsson, PL 2576, 450
52 DINGLE

Brevkompis m Amiga sokes. Skriv till: Pe-
ter Janes, Klackv 7 G, B52 54 SUNDSVALL

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes for
byte av tips, demos mm. Svarar pd alla
brev. Skriv till: Roger Ostrém, Lav 166 B,
951 48 LUL

Brevkompis m C64-disk for byte av tips,
pokes, demos mm. Svarar pa alit. Skriv till:
UIf Bértas, Fornv 39, 352 50 VAXJO

Amigabrevkompisar onskas for byte av
prg, tips mm. Alla far svar. Skriv till: Lars
Haugen, Stokkbekkgn 3, 7048 Trondheim,
NORGE

Amiga 500-dgare stkes for byte av prg.
Skriv till: Lennart Carisen, Béckav 3 B, 284
00 PERSTORP

ARBETEN
FINNES/UTFORES

Kan du programmera. Har du gjort/vill du
gora ett prg som du &dven tycker att andra
skall f& nytta av?(och dessutom tjéna en
"hacka’ p& affaren). Ring fér mer info/fré-
gor.

Tel:031/22 38 60

Vill du ha din Amiga-bild utprintad pa en
xerox 40207 Skicka en disk + 25 kr per bild
till Ake Persson, Norranmsberg 255, 781 95
BORLANGE el ring fir mer info.
Tel:0243/314 77
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