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Vara nya disketter tal annu mer.
Tack vare inbyggda

] - ALSh

BASF disketterna har alltid varit
extremt taliga. Ar man véridens
ledande féretag inom kemi och
fysik och det forsta som tillver-
kade magnetmedia i industriell
skala 4r det en sjélvklarhet.

Lika naturligt 4r det med konti-
nuerlig produktutveckling. Som
nu resulterat i &nnu béttre BASF
disketter. Storre sékerhet dven

under de mest ogynnsamma for-

sakerhetsreserver.

hallanden. Inbyggda reserver
som gor att varje diskett tal
litet mer. Antingen du véljer
BASF Extra — var standard-
diskett - eller BASF Maxima
- gjord fér exceptionellt hoga

krav pa prestanda och sékerhet.

Vill du ha en diskett som &r
séikerheten sjélv ska du vélja
BASE Alltid bra och nu &nnu
battre.
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ebatten om véldsamma data- 1

spel har nu tagit ny fart sedan |

tidningen Computer Sweden |
5 "avsljade” forekomsten av dataspel
med nynazistiska tendenser.

S4 har inleddes Computer Sweden
artikel i nr 4-89:

"I Viasttyskland sprids nu nazistiska
dataspel och risken finns att spelen
dven kommer till Sverige.

Redan nu finns det varianter av sa-
dana spel didr motstandaren som ska
undanrdjas har en annan hudférg.

Barnmiljérédet &r starkt oroade och
planerar fortsdtta verka for striktare
kontroll.”

Computer Swedens artikel fick
snabbt spridning sedan TV:s Aktuellt
tog upp den heta potatisen. Och

& landsortstidningarna héngde givetvis
"~~~ P& Har pa Datormagazin har vi hittills
kunnat rakna samman ett 50-tal artikel
frén olika dagstidningar om nazistspe- -
len. tertidningen Ny Dag via deras tyska
Myndigheternas reaktion l4t inte el-  korrespondent. Den artikeln lastes av
ler véinta pé sig. S& har sa diskrimine-  en journalist p& datortidningen Com-
ringsombudsmannen Peter Nobeliett  puter Sweden, som gjorde det till ett
— uttalande: eget scoop. Och s3 var snébollen i
"Jag och manga med mig kommer  rullning.
att bevaka att de vésttyska dataspe- Ingen av alla de tidningar som ater-

givit dessa uppgifter har orkat kontrol-
lera sanningshalten bakom artikeln.
Alltsa utdva det som pa journalist-
sprék brukar kallas kéllkritiskt gransk-
ning.

| stéllet har man glatt skrivit om and-
ra tidningars-artiklar och gjort det till
RE.8En nyhet, garna illustrerad med
nagon‘arkivbild p& ungdomar spelan-
des dataspe..

Om n&gon hade orkat kontrollera
uppgifterna lite béattre hade man
snabbt upptackt att de s.k. nynazistis-
ka dataspelen ar hemmahackade
mycket enkla datorspel gjorda av ung-
domar i 14-15 ars aldern och p& sam-
ma niva som tunnelbaneklotter.

len inte far nigon spridning i vart land.
= Om Justitiekanslern inte verkar till-
réckligt fort far jag vél sjélv skriva till
regeringen och starta en kampanj i
massmedia.”
Nu lar Peter Nobel knappast be-
hova starta ndgon kampanj. Den har
pagatt | dver ett &r nu, sedan Expreg

» ar uppleva en lika
ungsllést osaklig debatt om
etvis finns det inget forsvar for
ilSpekulerade valdsspel. De ska for-
démas med all kraft. Men nu sétis
likhetstecken mellan dataspel rent ge-
nerellt och vissa avarter, som i manga
fall inte ens existerar i sinnevariden.

De férsta uppgifterna om nazistiskt
inspirerade dataspel kom frén vans-

em som helst med elementéra
kunskaper i programmering kan
pé en kvill gbra ett enkelt da-
torspel. Svarare ar det faktiskt inte.
Men denna typ av spel kan givetvis
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inte jamfor med de kommersiella spel
som gors av hela team och som kostar
miljonbelopp att utveckia. Det &r ju de
sistndmnda som verkligen ndr ut och
spelas. Och inget programhus i vérl-
den skulle vilja eller vaga gora ett ra-
sistiskt eller nazistiskt spel.

Men datoriserat klotter tillverkade
hemma i bostaden daremot kan aldrig
forbjudas, hur garna man an vill. Det
vore som att forsdka forbjuda tunnel-
banan eller sprutfarg for att férhindra
att nynazistiska slagord mélas i tun-
nelbanevagnar.

Effekten av all publicitet ar snarare
motsatsen. Det uppmuntrar dessa vil-
seledda ungdomar, som mest av alit
langtar efter just uppméarksamhet.
Och givetvis vacke} skriverierna nyfi-
kenhet hos andra Matorintresserade
ungdomar. *if

Efter all uppmaéarksamhet vore det
nastan férvanande om inte de ny-
nazistiska, dataspelen dok upp har i
Sverige. Och hittar de inte vagen fran
Tyskland lar nog ndgra svenska hac-
kers kndpa ihop egna rasistspel fér att
4 just uppmarksamhet.

Det finns sldende likheter med vi-

deovalds-debatten. Efter det att TV
visat nagra glimtar ur "Motorsags-
massakern” Okade efterfrigan pa
béde videobandspelare, videofilmer
och just '"Motorsdgsmassakern”
rekordartat.

Redan nu lar vissa piratgrupper for-
bereda distribution av censurerade
spel, eftersom efterfragan pé just des-
sa spel ldr 6ka rekordartat efter det att
censuren infors. Bravo Margareta
Persson, det var kanske exakt det ar
du ville uppna nar du drog igéng de-
batten om valdsamma dataspel.

Christer Rindeblad

Barnmiljoradet
laggs ner?

En arbeisgrupp inom Finansde-
partementet har i arets budget fére-
slagit att Barnmiljéradet l3ggs ner
och att deras arbetsuppgifter flyi-
tas till Socialstyrelsen.

Vi hade ingen aning om att daia-
spel var sd populdra ps Finansde-
partementet...

Quantum harddisk

till Amigan

Skaran av importtrer av harddiskar
till Amigan Okar stadigt. Nu senast i
raden ar HK Electronics, som borjat
importera Great Valley Products (GVP)
hérddiskar till Amiga. Féljande hérd-
diskar erbjuder man for Amiga 500:
HD 30 MB 11.105 kr. HD 40 MG
Quantum 14.809 kr samt 80 MB Qu-
antum, ring for pris.

For Amiga 2000 erbjuder man Hard-
card 30 MB for 9.625 kr, Hardcard
Quantum 40 MB for 12.340 kr sammt
Hardcard 80 MB Quantum fér 17.275
kr. Samtliga angivna priser inklusive
moms.

Till saken hor att Quantum &r en
mycket snabb hérddisk av hig kvali-
tet.

Observera att HK Electronics en-
dast saljer till auktoriserade aterfor-
séljare. For ytterligare information ring
tel: 08-733 92 90.

Nya namn
i Commodore

Nu svanger det om Commodore
Europa. Erik Schale utsags nyligen till
ny skandinavien-chef. Hans foretra-
dare, Kristian Anderson med séate i
Frankfurt, skétte ju tidigare bade Eng-
land, Holland och Skandinavien. Nu
har Anderson istéllet utsetts till "euro-
peisk logistik- och supportchef”.

Hogsta Europa-chefen Harold
Speyer har slutat. Och som ny VD for
Commodore international har utsetts
Medhi Ali, som tilitrader tjanster efter
sex manader i Commodores styreise.

® READYSOFT lovar att sidppa sin Ma-
cintosh-emulator till Amigan i bérjan av
é{;{h‘ﬂcﬂ HK Electronics uppger att man

réttigheterna for den. Den som lever far

se...
® | ENGLAND sljer Copse Side Industri-
es eit gdr-det-sjélv set for att byta ut 68000-
processorn i Amigan mot en 68010. Kring
28 pund kostar det och ska ge en hastighet-
sdkning pd mellan 8 och 50 procent.

D¢ Nann!

GRATTIS!

Tio lyckliga prenumerationsvinnare har vi
. De far spelet Thunder-
blade till C-64/C-128 och Amigadgarna

&ven denna gang

medan Atari &garna fick kdmpa om Bool.

Har &r vinnarna till C-64/C-128 versionen:
Daniel Stenestam, Hjo, Andreas Valette,

Lindesberg, Pehr Petersson, Perstorp,
Stig Nordgren, Visby och Sven-Anders
Svensson, Tvadker, Aniga versionen: Viola
Johnsson, Haninge, Jan Méller, Hagersten
och Jia-Ning Zhang, Arjang. Slutigen har
vi Atarispelet Bool: Pontus Strand, Enske-
de och Mikael Lindgren, Uppsala. Spelen
kommer s& fort som méjligt pa posten.
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Amiga

OSLO (Datormagazin) |
Norge har Amigan redan sla-
git som en proffsmaskin. Det
visade datormissan "Soft-
ware 9” pa Info-Rama i Oslo
nyligen.

Har hade Commodore
stillt upp en stor monter
som visade hur Amigan bl.a.
anviands av kabel-TV i
Norge.

""Software 9" var definitivt inget for
hemma-hackern. Har handlade det
om stora proffs-system fr&n exempel-
vis IBM och Siemens pé dvervaning-
en. Och pd bottenvdningen var det
drosar med PC och PC-program samt
tliibehér.

Darfor &r det ocksa extra intressant
att se att norska Commodore satsat
sa stort p& massan. | en férhallandevis
stor monter visade man upp bade
Amiga 2000 och sitt PC-sortiment un-
der temat: "Commodore Personal
Workshop™'.
 Nyhetsmaéssigt var det ganska ma-
gert pa bade hard- och mjukvarufron-
ten. | Commodore-montern kunde
man finna Commodores PC-sortiment
samt ett antal Amiga 2000. P4 Ami-
gorna visade man program som Pro-
fessional Page och Professional Draw.
Ingendera nagra direkta nyheter. Istél-
let var det sjélva anvéndningsomrade-
na som Overraskade mest.

Storst intresse vackie utan tvekan
"InfoChannel-systemet” for kabel-TV
fran Digital Visjon, dar Amigan an-

vands som informationsbérare.

Med InfoChannel kan man férmedla
text- och bildinformation &ver kabel-
TV-nat dygnet runt. Enligt Digital Vi-
sjon representerar InfoChannelen re-
volution i form av datagrafik via kabel-
TV till ett pris som &r oslagbart.

Hardvarumassigt utgdr man frdn
Amiga 2000 med en diskdrive. 3 MB
RAM-minne samt fargmonitor samt
RF-modulator. Digital Vijson har sjélva
utvecklat programvaran som erbjuder
200 bilder med standardmotiv. tio an-
vandaranpassade bilder samt fyra
uppgraderingar. Det ar givetvis mojligt
att sjalv skapa bilder med Deluxe
Paint Il

Hela paketet siljs for 34.500 norska
kronor. Malgruppen &r ndrmast re-
stauranger, hotell, kommuner eller
kanske flygbolag med egen kabel-TV,
som kan anvanda systemet for infor-
mation till gasterna.

Tycker man stillbilder med text ar
for trist kan man ju anlita den kande
norske Amiga-konstnéren Rybakken,
som p& massan visade upp bade ele-
ganta och fargstarka animationer gjor-
da p& Amigan.

| en annan del av montern visades
Amiga 2000 upp som prisvard CAD-
station med Professional Page, la-
serskrivare och ADMI-monitor med
flicker-fixer (vilket betyder flimmerfri
interlace-bild).

De yngre besbkarna drogs som en
magnet till en horna kallad "Music
Workshop’'. Dér visade man en pop-
pig version av Amiga 2000 utrustad
med MIDI, sequenceroch Dr T's .

| avdelningen Workshop hittade

Amerikanske Howard

A NYHETER

ar tar plloﬂ’sen
n pa allvar

man ocksa FAMO, som satsar pa ett
desktop publishing-paket byggd kring
Amiga 2000. Med hjalp av program-
met Professional Page och en fyrférgs
postscriptlaser ska vem som helst bil-
ligt och enkelt kunna producera fyr-

ger oss program pa svenska

- Alla véra nyttoprogram
till Amigan kommer i fort-
sattningen att dversattas till
svenska!

Det loftet gav Howard
Marks, chef for The Disc
Company, nar han nyligen
besokte Sverige pa en PR-
turne. Samtidigt fortsatter
The Disc Company sin ’mil-
jon-dollarskampanj” for att
hitta fler bra nyttoprogram
till Amigan.

The Disc Company &r bolaget bak-
om ordbehandlingsprogrammet
"KindWords" som distribuerades gra-
tis tillsammans med Amigan i Sverige
av Commodore under en lang period.

Det var en unik kampanj. | alla andra
lander saldes "KindWords” separat.

- Totalt har vi s&lt 40.000 exemplar
av "KindWords" véridens over. Ca
12.000 av dessa enbart i Sverige, be-
rattar en glad Howard Marks, chef for
The Disc Company i Europa, nér han
nyligen gastade Sverige.

Huvudsyftet med Howard Marks
besok i Sverige var ett méte med
Commodores nya skandinavien-chef
Erik Schale och HK Electronics VD
Heikki Karbing.

— Tillsdttandet av en skandinavien-
chef hos Commodore innebar en oer-
hérd f6réndring, menar Howard
Marks. Nu kan vi plétsligt tala med en
enda person hos Commodore om
hela den skandinaviska marknaden.
Det 6ppnar helt nya majligheter. Vi ser
den' skandinaviska marknaden som
strategiskt mycket viktig.

Under sitt mdte med Erik Schale
diskuterade Howard Marks bl.a. The
Disc Companys nya programpaket for
Amigan, The Personal Choice, som
bestar av ordbehandlaren KindWord
2.0 och desktop publishingprogram-
met PageSetter 1.2. och kommer att
saljas for 1.295 kronor inklusive
moms.

— Vi har Gversatt bada programmen
till svenska och forsett KindWords
med svensk stavningskontroll omfat-
tande 175.000 svenska ord. Lexiconet
ar hamtat frdn Svenska Akademiens
ordlista. Licensratten kostade oss
10.000 doliar, sager Howard Marks.
Men det var den vard.

Alla registrerade anvéndare av
KindWord (ca 12.000 i Sverige) kom-
mer ocksa att ges méjlighet att upp-
gradera till den nya versionen for en
mindre avgift.

— En annan nyhet &r Superback, ett
backup-program for harddisk till Ami-
gan. S& kommer vi med det norska
programmet CALEFONTS II, som ger
Amigan professionellt utformade typ-
snitt, samt IMAGINE 4D, ett mycket
avancerat animationsprogram. Samt-
liga av dessa program har vi forsett
med svenska menyer, omtalade
Howard Marks. Och det har ar nagot
vi kommer att fortsatta med. Jag kan
lova att vi i framtiden kommer att Gver-
sétta alla vara program till bl.a. svens-
ka.

Howard Marks anser att behovet av
bra nyttoprogram till Amigan kommer
att oka nér anvandarna borjar vilja an-
vanda sin dator till ndgot annat an
spel. Och just ordbehandling &r det

vanligaste anvandningsomradet for
datorer.

Miljoner pa nya program

Howard Marks beréttade ocks3 att
The Disc Company fortsatter sin jakt
pé bra nyttoprogram till Amigan.

— Datormagazin skrev ju for en tid
sedan om den kampanjen och vi fick
ett mycket bra gensvar frén Sverige,
berattar Howard Marks. Det verkar
som det finns gott om programme-
rings-talanger i bade Sverige och
Norge. Vi kommer | ar att satsa en
miljon dollar p& nya nyttoprogram ftill
Amigan.

Med andra ord. Har du skrivit, eller
planerar att skriva ett bra nyttopro-
gram till Amigan, kontakta The Disc
Company fér mer information. Skriver
du till The Disc Company, 1 Rue du
Dome, F-75116 Paris, France. Eller
ringer tel: 00933 1-45531053 (fax tel:
00933 147046235) sa far du Software
Submission Kit som innehéller alla de-
taljer om jakten p& nya nyttoprogram.

Och gliom inte, det finns en miljon
dollar i potten...

Christer Rindeblad

fargs-broschyrer. Och for att bara syn
for sAgen presenterade man sitt kon-
cept i en fargstark broschyr helt gjord
med Amigan och farglasern.
Sammanfattningsvis kan man kon-
statera att Amigan snabbt verkar ha

fatt professionell status i Norge. Till
dags dato lar det ha sélts ca 12.000
Amigas, vilket far betraktas som en
bra siffra med tanke pa att Norge bara
har fem miljoner invéanare.

Christer Rindeblad

Antligen
arnya
Amiga-

DOS har!

Har kommer en efterldng-
tad nyhet for Sveriges alla
Amiga-agare: | dagarna boér-

‘jade svenska Commodore

distribuera Amiga DOS 1.3!
Samtidigt ar flertalet av de
Amiga 500 och Amiga 2000

som sdljs just nu forsedda

med Kickstart 1.3.

N&r Amigan introducerades | Sveri-
ge sildes den forst med AmigaDOS
1.0. En version av operativsystemet
som innehdll ménga buggar och ska-
pade mycket problem.

Den versionen ersattes snart med
version 1.1 som var nagot battre. Och
ett halvar senare kom verison 1.2 som
allmant ansags som en betydande for-
battring.

Men &ven DOS 1.2 innehdller
manga buggar, bl.a. i Notepad. Aven
printerrutinerna var daliga och lang-
samma. S& nar Commodore fér dver
ett &r sedan deklarerade att man nu
skulle slappa version 1.3 av operativ-
systemet jublade ménga Amiga-sga-
re. Dock i tidigaste laget. For DOS 1.3
drabbades av en méangd férseningar.
Speciellt den europeiska versionen.

Svenska Commodore forklarade i-

hostas att man planerade att vénta
med DOS 1.3 tills handboken Gver-
satts till svenska. Nu verkar man dock
ha forkastat den tanken. For nyligen
kom det forsta partiet av AmigaDOS
1,3 till Sverige — med en engelskspra-
kig handbok...

Svenska Commodore har annu inte
bestamt sig for hur landets ca 20.000
Amiga-dgare ska uppgraderas till
DOS 1.3. Men troligt ar att varje Ami-

erforsdljare, och darigenom fa DOS
1.3 for en mindre avgift.

AmigaDOS 1,3 distribueras pé tre
disketter: dels en ny Kickstart 1.3-dis-
kett for Amiga 1000-dgare. Dels en ny
Workbench 1.3 och en "Exira-dis-
kett” med utilitys och BASIC.

Commodore kommer ocksa att dis-

g?-ﬁgare far vanda sig till sin lokala

__tribuera ett nytt ROM-chip med Kick-

start 1.3 for Amiga 2000 och Amiga
500-agare. De Amiga som séljs i dag
ar i de fiesta fall redan forsedda med
Kickstart 1.3.

Commodore har ocksd fatt Ami-
gans anvandarhandboken (den
grundbok som foljer med datorn)
oversatt till svenska.

For de som inte f6ljt med kan vi i
korthet beratta att AmigaDOS 1.3 ger
bl.a. féljande fordelar:

® Snabbare harddisk genom Fast
File System.

® Forbattrade och snabbare prin-
ter-rutiner.

@ Fler fonter.

@ Recoverable ramdrive.device (en-
dast med Kickstart 1.3).

Autobootande hérddisk om man
har A2090A hérddisk-interface.

e En méngd nya CLI-kommandon.

Datormagazin kommer under varen
i en serie artiklar beskriva DOS 1.3
mer i detalj.

En lustig podng i sammanhanget,
som méanga av landets &terforsaljare
sttt pa: En del piratkopierade spel
laddar inte om Amigan &r utrustad
med Kickstart 1.3, vilket lett till att
kunderna kravt att f4 Kickstart-ROM
utbytit till version 1.2...

Christer Rindeblad



programmet, "Disksalv”.

David Haynie 4r mannen baom det effektivaste diskrdddar-

Riddar bade
diskar och miljon

FRANKFURT (Datormaga-
zin) Har det har programmet
raddat era diskar kan ni hjal-
pa till att rddda planeten
med pengar till Greenpeace.

Det ar budskapet bakom
”Disksalv”. Det effektivaste
programmet som raddar tra-
siga diskar.

Och mannen bakom pro-
grammet ar David Haynie,
hérdvareutvecklare pa Com-
modore i USA.

David Haynie glider omkring i det
nattbppna datorrummet under Amiga-
konferensen i Frankfurt. Han ar kladd i
jeans och en ovanligt stor hawaii-
skjorta,

David Haynie &r hardvareutveckia-
re. Och med hans uppenbarelse ver-
kar han forsoka gora ett slappt intryck.

Det kan inte vara mer felaktigt:

— En dag fick jag en diskkrasch.
Och eftersom det inte fanns négot
program for att radda innehéllet pa
disken sé fick jag skriva ett.

Né&r han sdger det Iater som att det
vore den enklaste saken i vérlden.
Som att bre en smorgas nér man blir
hungrig.

Déa;rc;!ner fyller han i =

~ Men jag tycker nog att jag &r bétt-

re pa hardvara...
David kom till Commodore i slut-
skedet av Plus 4-projekiet. Efter det
var han med om att utveckla 128:an.
P senare tid har han gjort den ameri-
kanska versionen av Amiga 2000 och
helt nyligen avsiutade han arbetet
med A2620-kortet dar Motorolas
68020-processor &ar huvudingredien-
sen

A2620-kortet innebadr enligt Com-
modores egna specifikationer att
huvudprocessorn blir 68020:an och
sSom coprocessorer anvands 68881
(14 MHz) eller 68882 (20/25 MHz). En
Amiga med detta kort innehéller tva
eller fyra Megabytes minne. Maskinen
blir d4 en 32-bitars maskin och ska
arbeta fyra génger s& snabbt som da-
gen maskiner.

Som utvecklare av hardvaror har
David Haynie en naturlig inblick i vad
som ar "p& géng”. Och om Amiga
3000 s&ger han:

— Irving Gould (Commodores VD)
sager aft den innehdller 68030-pro-
Cessom.

Nar Amiga 2500 kommer finns det
en modell med Unix-kort. Kan det d&
finnas ett samband mellan
A2500UNIX och den tidigare Commo-
dore 900. En maskin som tillverkades i
ett tjugotal exemplar och som var just
en Unix-maskin:

— De som var inblandade i C900
finns fortfarande kvar i fretaget, be-
rattar David Haynie. Och de hade val
inte gett upp hoppet om en Unix-ma-
skin frAn Commodore.

— Den svartvita monitor som skulle
komma med C900 &r ursprungsmo-
dellen av 2024-monitorn som snart
ska komma.

Det ar fortfarande folk som fragar
efter produkter som planerades men
som aldrig slépptes. Bland annat visa-
des en dubbel diskdrive till 128:an.
Modell 1572:

— Det fanns ett exemplar som visa-

- des pa en massa. Men 1572:an funka-

de aldrig. Men det ar folk som fortfa-
rande efter den.

Detta ar vad David Haynie gor pa
dagarna. Program som Disksalv gors
pa fritiden.

Tanken bakom Disksalv ar att fora
dver s& mycket som mdjligt fran en
defekt diskett till en hel. Tanken ar
enkel, men det kravs komlicerade be-
rakningar for att allt ska bindas ihop
ratt i sluténdan.

Disksalv, som nu &r inne pa version
1.32, ar ett shareware-pro . Det
innebdr att det inte kostar nagot att f&
det. Men om man anvénder program-
met vill forfattaren ha en mindre sum-
ma. Detta for att tacka kostnader for
bidragsgivaren med information och
nya versioner.

— | forsta versionen bad jag att de
kunde skicka in vad programmet var
vart. Det innebar att jag fick ett gang
checkar pé tio dollar, samt en och
annan pé 25, vilket jag sjalv inte tycker
att programmet ar vart.

— Men det var bara dlpengar jag
fick, s& jag tyckte att de som anvénde
programmet lika val kunde skicka ett
bidrag till Greenpeace och sedan be-
ratta fér mig att de hade gjort det.

Och enligt David Haynie har mellan
tio och 15 personer gjort detta.

Men nagon ny version &r inte pa
géng inom 6verskadlig framtid.

— Nej. Nasta version av Disksalv
kommer i samband med DOS 1.4
kommer.

Lennart Nilsson

Han gjorde komet

TORONTO (Datormagazin)
Danska Sdéren Gronbeck gor
en karriar som de flesta hac-
kers bara drommer om.

Vid 15 ars alder gjorde han
sitt forsta 64-spel, "Crac-
kers Revenge™.

Och nu slér han igenom
med ”Sword of Sodan”. Vid
19 &rs aider ar han en av de
hogst betalda spelprogram-
merarna | Kanadal!

Mycket hér i variden hander av en
ren slump. Och egentligen var det
bara en slump att Soren Gronback
hamnade i Kanada som spelprogram-
merare.

- Jag lérde mig programmera pé
egen hand, berattar han. Det bérjade
med att jag gjorde demos. S& 1984
gjorde jag mitt forsta spel, "Crackers
Revenge™.

"Crackers Revenge” blev ingen hit.
Men Soren Gronbeck gav inte upp
utan gjorde i snabb fggd "Cyber One”
och "Vikings”, som bada gick ganska
bra.

— De spelen gjorde att jag blev lite
kénd. Efter det skaffade jag en Amiga
och borjade med "Sword of Sodan"'.
S4 rékade jag tréffa nagra fran Dis-
covery Software | Tyskland och visade
dem lite av ''Sword” och de erbjod
mig jobb dar. Jag nappade forstas.

Kort tid i Tyskland

Men tiden i Tyskland blev kort efter-
som Discovery snabbt upptéackte att
man hittat en talang. Sa Soren Gron-
beck erbjods ett jobb | Maryland, USA
hos Discovery Software.

— Och dér jobbade jag 7-8 méana-
der innan jag erbjdds jobb hos Visio-
nary Design Technologies i Toronto,
Kanada.

Visionary Design? Vad &r det for,
foretag, undrar sakert manga.

Men det ar faktiskt bolaget som

gjorde superspelet Dragons Lair till
Amigan!

— Visionary Design arbetar i bak-
grunden och gor spelen medan an-
drea bolaget skéter marknadsforing
och distribution, berattar Stren Gron-
beck. Just Dragons Lair distribueras

Séren Gronbeck har gjort en snabb karriZr som spelprog-

rammerare.

Amiga-anvandaren
en hogutbildad

FRANKFURT (Datorma-
gazin) Vem ar det som an-
vander Amigan?

Detta ar nyckelfragan for
de som utvecklar program
och hardvara till datorn.

| amerikanska tidskriften Ami-
gaWorld gjordes det en undersdkning
bland tidningens ldsare. Den kom
fram till att den typiske anvindaren &r
35 &r. Det &r en man (95 proc) och han
ar gift. Han har en universitetsutbild-
ning bakom sig och tj@nar runt
260000 kronor om &ret. Dessutom
har han anvant datorer i fem &r och
anser sig vara en medelgod program-

merare. Han skriver sina program an-
tingen i basic eller C.

Samme man anser att Amigan aren
hobby och genomsnitts-utnyttjaren
har spenderat 18.000 kronor pa sitt
system. Inom det narmaste aret pla-
nerar han att kdpa mer minne eller en
extra diskettstation.

Storre dator

Den framtida Amigaarivandaren har
ett Okat intresse for Amiga 2000. De
blir mer intresserade av harddiskar,
minne och 68020- eller 68030-pro-
cessorerna. De blir mer seriésa angé-
ende video, grafik och andra higef-
fektiva applikationer. Det verkar ocksa
som om de blir mer och mer intresse-

rade av programmering.

Amiga World gjorde testen sa att
man slumpmassigt tog 1000 prenu-
meranter som fick var sitt frAgeformu-
lar, Fran det utskicket fick man 526
svar.

Samtidigt gjorde man en likadan
test, utan att ange Amiga World. D&
fick man 629 svar.

Ur testet fick man &ven reda pé att
80 procent av de svarande litar pd
artiklarna i datortidningarna nér de ska
kopa ett program. 73 procent litar pd
tester i tidningar och nya produktslist-
ningar. 59 procent fitar p& rekommen-
dationer fran vanner, 50 procent litar
pé annonser, 30 procent pé sin lokale
datorbutik och bara 28 procent pa
tillverkarnas litteratur.

Osuaohégwaafﬁrﬁmlgm ger

Hogtalare
for Amigan

Commodores gamla monitor A1084
hade ju endast monoljud. Lite trist

L med tanke pé att Amigan skickar ut
stereo.

sal;sseparat.'fatas;ustpéoatorma
gazin med danande resultat.

savCharaDa‘taAB 378 kronor

ring Chara Data AB tel: 0381- 104 00.

Konkurrent
till Amigan?

Nu kan Amigan f& hérd konkurrens
pa speimarknaden. Joysticks-tillver-
karen Konix planerar att sldppa en ny
speldatur kallad Slipstream i som-

Shpstteam &r hardvarumassigt
overlagsen Amigan i dagsiéget. Den ar
utrustad med Motorolas 16-bitars
68000-processor som ska koras med
18 MHz — mer &n dubbelt s& snabbt
som i Amigan.

Slipstream har ocksé ett specielit
blitter-chip som uppges klara 70 MIPS
(70 miljoner instruktioner i sekunden),
4096 farger, 3D-zoom inbyggd i hard-
varan och stereoljud med CD-kvalite.

Det allvarligaste hotet mot Amigan
ar dock att priset for Slipstream upp-
ges hamna kring 1.600 kronor i Eng-
land!

Ett frigetecken géller dock vilka
foretag som kommer att gora spel till
Slipstream. Rykten sager att US Gold
och tva bolag i Tyskland och Frankrike
redan kontrakterats.

Slipstream kommer ocksa att forses
med spannande tillbehor, som en
hydralisk stol, en multijoystick och en
hjélm som ger 3D-effekt med inbygg-
da hogtalare!
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och marknadsfors av ReadySoft. Men
det ar Visionary Designs folk som
programmerat och gjort sjdlva spelet.

Dragons Lair har varit ett jatte-
projekt avslojar Séren Gronbeck. To-
talt var 15 personer sysselsatta med
aft programmera det. S6ren var dock
aldrig inblandad — det var fére hans tid
i bolaget.

— Sjélv arbetar jag just nu med fyra
olika program-projekt. Dels ett spel
som har arbetsnamnet “DataStorm”,
dels tre spel som annu inte dopts. Ett
av dessa spel kommer att erbjuda lika Med bl.a. spelet "Sword of

héftig grafik som Dragons Lair. Sodan” har Séren Grinbeck
blivit en av de hégst betalda
. ; spelprogrammerarna i Ka-
Stormtrivs pa jobbet nada.
Sdren Gronbeck berattar att han
stormtrivs med jobbet som spelprog-
rammerare.
— Toronto ar en trevlig stad. Det
paminner lite om Danmark. Och jag far ¥ x
arbeta nar jag kanner for det. Det ar :"‘*"“”‘"*”****“"*’F“*****#Gama ¥¥¥44#4;;;4§¥¥¥¥4¥¥¥4¥$4\¥¥44*
ingen som bryr sig om nér jag kommer * & *
eller gar. Det viktigaste &r att vi héller * = 5 *
deadiine for spelen. * il ~=H B ) %

Och Iénen da? * e ' : .

Soren ler och svarar: : P : o *

-De betalar bra, mycket bra. Men * Y 3 : e y *
jag vill inte avsl6ja hur mycket. Folk * : ; ; ¢ i :
blir sa avundsjuka. * .-‘ = —5 B = i = 2

- * LY

Som spelprogrammerare har Soren * : - Essa ! Fu.S5 BE_5_ :
Gronbeck givetvis &sikter om pirater- * s : *
na. id o : fon _ *

— Piratkopiering ar bara dumt. Pira- * # ' : % *
terna forstdr ju marknaden for bra 3 e e *
spel. Om piratkopieringen inte var sd * *
utbredd skulle fler bolag satsa pa sto- * :
ra projekt for att gora riktigt bra spel. * 5
Men nu &r det f& som vill gora sddana : *
investeringar p& grund av piratkopi- * 00 . *
eringen. * :
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Nu blir PC-harddisken till

delen blir béattre anpassad
till Amiga-miljon och alla
PC-anvénda

re nu kan an-
vanda Fast File System.

Nu har det antligen kommit en nyhet
for alla er som har en Amiga med
SideCar eller BridgeBoard. Nyheten
bestar av en ny version av Janus.libra-

...

Det &r sakerligen manga som har
sig over Janus-hirddiskens
i forhallande till en vanlig
Amiga-harddisk. Dessa personer har
som salt | siren upptackt att det inte
gar att anvanda det nya 'Fast File Sy-

stem' tillsammans med Janusen.

| en héarddiskstest i Da
nummer 14/88 kom Janus-héarddisken
sist | hastighetstesten. Janusen var
mellan tva och tre génger ma-
re &n en vanlig A2090 harddisk och
om A2090:an hade 'Fast File System’
(FFS) s& var A2090 omkring tio g&nger
snabbare &n en Janus-harddisk.

Men nu har Commodore som sagt
slappt en ny version av Janus.library
som klarar av FFS och samtidigt HB'
flera andra nyhster.

Glém alit gammait

Med den gamla versionen av Janus
(version 1.0) var man till exempel
tvungen att formatera harddisken med
ett specielt kommando, DPFormat.
Men nu kan man giémma allt sddant.
Det &r bara att skriva

2> FORMAT DRIVE

Amii startar ett
m’“ﬁ;n e P vk O G
efter till tiden, muspekarens
position) och det ar ju perfekt att l5gga
in dem | startup-sequencen hos Ami-

gan.

Det & ocksad majligt att 1&ta PC:n
boota frdn en Amiga-fil som fran ett
hardcard, om man vill att det ska g&
snabbare.

Installering av de nya filerna gér re-
lativt smartfritt om man vet vad man
ska gora. Ett installeringsprogram, |
fyra ofika versioner (for BridgeBoard,
SideCar, 512K och miniversion) féljer
med. Man botar med installations-di-

Snabbare PC pa Amlgan

raporterar att HD:n &r

'maDDSDIsk fﬁrattdenhafrrmm

t:at HD:n med det nya 'DJMOUNT
FFS' kommandot. Sedan fér man ver
de filer man vill frdn installationsdi-
sketten till en kopia av Workbench1.3
med hjglp av installeringsprogram-
men. Programmet kommer att fresid
Wkﬂﬁlarsomma'lskaﬂyuabva‘
Nu &r det dags att formatera HD:n
och féra tillbaka sina filer och &ven p&
HD:n byta ut det gamla mot nyare

med lite mer fakta om 'Janus och Pro-
grammering’.
Lars Rasmusson

Fel om
chip-minne

B En megabytes chip-minne levere-
ras enbart med det nya Enhanced
Chip Set. Och ECS, som det kallas,
hmgerarf(‘irst:sambandrnedframnda
version 1.4 av AmigaDOS.

De har
ATalk Il

B Faktarutan foll bort i samband med
testet av terminalprogrammet ATalk lii
till Amigan. Rétt pris &r 995 kronor och
det levereras av Karlberg & Karlberg
(046-47450)

Sa snabbare man
upp sin Amiga

Nu finns IGsningen for dig som tyc-
ker att ett 68020-kort ar for dyrt, men
&nda vill snabba upp din Amiga.

Creative Microsystems har nam-
ligen kommit med ett dotterkort som
ersétter den vanliga 68000-proces-
sorn med en snabbare (16 MHz).
Dessutom finns det en sockel for en
68881 matteprocessor. Detta kort ger
inte samma hastighetskning som ett
68020-kort, men &r avsevart billigare.
Ring 009-1-503-684-9300 for mer in-
formation. (Kalla: Amiga World, jan 89)

AK

Kulturell
Amiga

Amigan har gjort sitt intrade i kons-
ten. En Amiga-driven skultur stélldes
ut pa ett konstgalleri i New York strax
fore jul. Det var en rorlig skultur med
musik som styrdes av en Amiga med
hjdlp av HMSL (Hierarchical Musical
Specification Language) och Perfect
Sound. ""Macintosh ger inte tillndrmel-
sevis lika mycket kontroll dver ljudet
som Amigan”, sa Nick Didkovsky som
hade programmerat skulturen. (Kalla:
Amiga World, jan 89) :

AK
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Proffsmonitor
till Amigan

Den nya Viking 1 monitorn &r nu klar
att slappas i Sverige. Det ar en hog-
uppldsande pappersvit monitor, som
tillsammans med ett kort for Amiga
2000 ger en flimmerfri bild pa upp till
1008 * 800 pixels i fyra graskalor.
Sydelekironik AB pé tel 042-26 28 40
importerar den till Sverige. Foreslaget

pris 23.500 kr plus moms. AK
Technical References
uppdateras

Béckerna i Technical References-
serien kommer i nya versioner for 1.3.
Enligt den svenska distributéren Pagi-
na vantas de l&mna tryckpressarna
nagon géng i mars.

Pagina har dock haft svarigheter
med leveranserna fran det det ansva-
riga forlaget. Samtidigt meddelar Pa-
gina att deras agentur for Sams &
Hayden upphdr den 15 april. Telefon-

nummer till Pagina &ar tel: 08-
754 74 50. AK
Aegis oppnar
egen BBS

Aegis har &ter en BBS med demos
av de senaste produkterna, informa-
tion om betatestning och majlighet att
stélla fragor till programmerarna. Ba-
sen anvander hastigheterna 300, 1200
och 2400 baud, 8 databitar, ingen pa-
ritet ch en stoppbit. Det enda det kos-
tar ar telefonrdkningen, som dock inte
ar forsumbar om man ringer till USA.
Telefonnummer till basen ar 009-1-

213-399-7316. AK

Audomaster li
i Sverige

AudioMaster Il & samplingsverktyg
frin Aegis som nu finns i Sverige. Det
ger méjligheter att sampla ljud frn en
stereo, video eller CD-spelare. Man
kan ocksé modifiera ljudet och lagga
till specialeffekter. HK Electronics im-
porterar. Ring 08-733 92 90 for mer
information.

uppgifter s fort vi far in dem.

MASS-KALENDER

for Commodore-freaks, som vi publicerade for forsta
géngen i férra numret, blev mycket uppskattad. Darfér har vi beslutat aft
publicera kalendern regelbundet i fortsatiningen. Observera att vi tillfor nya

Soundtrax
till Amigan

Fran Aegis kommer Sonix Sound-
Trax Volumes 1 & 2, som &r tv3 nya
diskar med musik att anvdnda fill
Sonix. De har samplade instrument
och ger mojlighet dven for en omusi-
kalisk amatdr att spela med. Alla "'fel-
aktiga” noter &r namligen borttagna
frén tangentbordet. Telefon till Aegis:
009-1-213-392-9972

Videobok for
Amiga-freaks

Amigavideoboken ar en bok som
Communicator Mediakonsult har
sammanstallt for att reda ut alla be-
grepp om videohantering, sampling
och digitizing p& Amigan. Den ger
aven rad om vilka program som &r
bast och forklarar komplicerade ter-
mer. Ring 0171-730 70 for mer infor-
mation.

Positivt om
Protext

Protext, en ordbehandlare som tidi-
gare har funnits till bla Amstrad och
ST, har nu har kommit till Amiga. De
engelska datortidningar som har tes-
tat det &r dvervagande positiva. Till-
verkare &r Arnor Ltd, pa telefon 009-
44-733-68909.

AK

Sculpt 4D
ar har

Fran Byte by Byte kommer Sculpt
4D, en ny och mycket forbatirad ver-
sion av Sculpt 3D.

Liksom i foregéngaren kan man
skapa 3-dimensionella bilder med
skuggor och dyl. | 4D har man lagt till
animering (som tidigare fanns att kopa
|6st), snabbat upp programmet, for-
enklat hanteringen av texter i bilderna
och lagt till manga nya finesser. Pro-
grammet trivs bast med 68020 och
méangder av minne, men far att anvan-
da dven pé en standardutrustad Ami-
ga. Byte by Byte har telefon 009-44-
31-557-4242. (Killa: ST Amiga For-
mat, feb 89) Ak

AK

AK

DRAGONS LAIR har stallt till mycket
bekymmer, sedan en svensk importdr
bérjade det populéra speleti Sverige—
iNTCS-version (villket inte fungerar s4 bra).
Nu kan vi dock lugna alla — PAL-versionen
&r har! Och lar kosta 595 kronor. Priset
forklarar av att programmet kommer pé sex
disketter och ldr krdva 1 Mb RAM-minne.
© BOCKER til Amigan fortsitter att
strémma in. Nu senast dr det Abacus som
siéppf "Amiga C for Beginners” (265 ki)
samt "Amiga diskdrive inside and out” (335
g&fersénfomaﬂonﬁén Tial Trading tel:08-

Kanner du till nAgon méssa av intresse som vi missat: ring eller skriv till

o0ss och berattal

© AMI-EXPO, New York, USA. 3-5 Mars. Tel: 009- 1-212-867-4663.
@ CEBIT, Hannover, Vasttyskiand. 8-15 Mars. Ring: 08-10 74 21, Fax: 08-

2108 74.

e HOBBY/FRITID, Goteborg, Sverige. 23-27 Mars. Tel: 031 -17 02 05.
e DATA-89, Sollentuna, Sverige. 4-7 April. Tel: 08-767 23 02.

© COMDEX, Atlanta, USA. 10-13 April. Tel: 009 -1-617 449 66 00.

¢ EUROPEAN COMPUTER TRADE SHOW, London, England. 16-

18 April. Tel: 009 -44-625-87 99 70.

¢ WORLD OF COMMODORE, Los Angeles, USA. 19-21 Maj. Tel:
009-1-416-595-5906. Fax.nr: 009-1-416-595-5093.

e MICRODATA, Oslo, Norge. 24-28 maj. Tel:009-47-2-438 800.
¢ COMMCDORE COMPUTER SHOW, London, England. 2-4 Juni.

Tel: 009-44 - 625-878 888.

@ AMIEXPO, San Francisco, USA. Juli (exakt datum ej kiart).
© PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept — 1

Oktober. Tel: 009-44-1-9485166.

© DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW, London,
England. 4-6 Oktober. Tel: 009 -44-625- 87 99 70.

e AMIGA 89, Kain, Tyskiand. Tel: 009-1-212-867-4663.
® MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel: 009-

45-1-518811.

e COMDELX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449 6600.
¢ COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.
¢ WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 1-4 December.




Lite akrobatik krivs ocks3,
for att komma forbi detta
monster maste man gunga
sig i taklamporna...

Det ar ju inte varje dag man
stoter paé en halv balettdan-
sos...

Weird Dreams - Vad sdgs
om en badboll med huggtén-
der?

Egendomliga varelser dver-
svammar Weird Dreams.

Weird Dreams

B Du ligger totalt hjalpids i sjukhus-
sangen efter en olycka och du driver
sakta in | medvetsioshetens viarld.
Mardrémmar far en ny innebord.

Overraskningar, skrack, verkligt och
overkligt blandas ihop i den vérld du
hamnat | mot din vilja. (Det ar val
andd ingen skillnad mot livet i
Stockholm? Red anm) For att ver-
leva maste du ta dig ur koma-variden
oskadd.

Mardromsliknande scener forser
dig med problem som du maste losa
for att klara dig ur spelet och samtidigt
ur sjukhusbadden.

James Hutchby och Herman Serra-
no har arbetat pa spelet sedan tidigt i
forra dret och Rainbird slapper i da-
garna spelet till Atari ST och Amiga.

Wec Le Mans — Ska Ocean
lyckas med eftt toppspel, el-
ler?

WEC LE MANS

B Wec le Mans &r ett av varidens har-
daste rallyspel som tar 24 timmar att
siutfora. Man kor dver eft helt dygn.

Det ar Imagine/Ocean som gjort da-
torversionen av det vid det har laget
mycket valkdnda arkadspelet om tav-
lingen.

Wec Le Mans har ocksd fatt bra
kritik i de engelska tidningarna dar det
bland annat sdgs om spelet att det ar
den bésta arkadkonversionen av ett
bilspel n&gonsin.

8ka Cinemaware Iycka
fned dnnu en succe som Des
fender of the Crown?

ist och genom att alliera dig med
andra klaner emot Tairanerna.

till Amiga med CB4 och Atari

iersioner annalkandes.

DEFENDER OF THE CROWN AR BRA!
—IRON LORD MYCKET, MYCKET BATTRE!

~“For the past 5 years you
- ~have been away fighting in

- the Holy Land. When you
“finally - return home, your
father, The King, has been
deposed by your brt
uncle, and -terror
oppression now rule
onceserene Kingdom. &
You must recover the
throne. . =, et

However, deceit and -
, treachery are everywhere
- and you must prove your
birthright .through guile
and trials of combat ’in -
archery, arm-wrestling and

-~ sword-play...

- This is a magnificent
~ adventure set in a medie-
~ val world, where your stra-

‘tegy is as important as

your strength.

; ‘;"(1 _—

ey

Screenshot on ST .'
|

‘Screenshoton C64

~ok
B

Screenshot Screenshot on ST
on Amiga T

Screenshot on ST

FEF

- Available’on Amiga, ST,
PC, Amstrad, C 64 and

BELDLE

M Screenshot on ST‘T.

- o By L - L3 L .,
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Nytt betygssystem
i Datormagazin

Nu byter Datormagazin
betygs-system pé sin spel-
avdelning!

- Tanken &ar att skapa ett
mer rdttvist och [attover-
skadligt betygsssystem #n
det vi hade tidigare, séger
Christer Rindeblad, Dator-
magazins chefredaktdr.

Datormagazins system for betygs-
sattning av datorspel har férandrats
nagra ganger sedan tidningen starta-
des | maj 1986. Hela tiden har tanken
varit att ge ldsarna en klar uppfattning
om hur bra eller daligt ett visst spel &r.
Samtidigt krévs att betygens utform-
ning ar grafiskt enkelt att arbeta med.

Den férandring som nu genomfors
innebar tva saker. Dels forandrats den
grafiska utformningen av spelbetygen,
deis andras sattet att redovisa bety-
gen.

Tidigare fick vanliga actionspel sex

olika betyg for grafik, fjud, svarighets-
grad, varaktighet, originalitet och ma-
nual i skala 1 till 5. Medelvardet av
dessa betyg redovisades slutligen
rent matematiskt som ett medelbetyg.

Ménga har med réatta kritiserat detta
system, eftersom medelbetyget dar-
igenom ibland kan bli orattvist.

| fortsattningen betygssatt endast
grafik, ljud och varaktighet for action-
spel i skala 0 1ill tio. Dessutom satts stt
totalbetyg heft fristdende. Detta total-
betyg ar eft helhetsbetyg for spelet
dar 0 innebar ett rejalt skrapspel, be-
tyg 10 ett spel som &r avsevart battre
&n genomsnittet. Och betyg 5 innebéar
givivis ett medelméttigt spel.

Aventyrsspel och sdtrategispel be-
tygssétt pa nagra fler punkter &n ac-
tionspel. Principen ar dock densam-
ma.

Samtidigt férandras den grafiska ut-
formningen av spelbetygen. Vi hoppas
véra lasare tycker véra "betygsmata-
re” ar bade roligare och lattare att
forsta an vart tidigare system.

forra numret skrev jag om Micro-

Prose som skulle borja silja Hew-

sons spel i Amerika. Detta ska ske
genom ett nystartat féretag som lyder
under MicroProse och &r kallat Meda-
list International. De tre foretag de hit-
intills ska sélja spel i Amerika ar Hew-
son, Software Simulations och Para-
gon Software.

Det &r inte allt som Microprose har
pé tapeten. Nyligen informerades vi
om att de skulle expandera sin perso-
nalstyrka i England med tre personer,
Paul Hibbard, Peter Moreland och
Steve Permy. De tre har tidigare arbetat
-- pé Telecomsoft som projektledare.

Tillsammans ska de férséka dra nyt-

““MicroProse ska nu ‘allts4 infikta’ sig’
lite mer pé engelskproducerade spel,

~ som om det inte rickte med de ameri-

MicroProse- blev ocksd belénade
_med sin tredje piatinaspel, Gunship,
- som nu salt dver 250 000 exemplar.
De tva tidigare titlama &r F-15 Strike

Eagle och Silent Service. De har ocksa
fatt guldpris for F-19 Stealth Fighter
som nu natt saljsiffror pa 6ver 100 000
exemplar.

et ryktas i England att Ocean

under senare delen av i &r kom-

mer att gora intréde i budget-
marknaden. Ocean har ocksé gjort det
klart att ndr och om de gér in i bud-
getbranchen ska de gora det under
sitt eget marke. Det vill sdga att vi
kanske far se Imagine och Ocean spel
fér 50 kronor...

Ocean har gjort lite férundersok-
ningar men inte i Europa. Det australi-
ensiska foretaget Ozi-Soft har slappt
en serie Ocean spel som budgetspel.

Samtidigt hévdar man pd Ocean att:

foretagets forsaljningssiffror gick upp
med 20-30 procent forra dret. Detta
kan ha berott pa att Ocean beslét sig
for att procducera farre och béttre
titlar férra &ret, ett beslut de ténker
hélla sig till zven under 1989 di unge-
far 15 spel kommer att slappas.

De tva partnerna Audiogenic och Mr
Micro utsattes bada for inbrott i janua-
ri. | Audiogenics fall férsvann saker for
ungeféar 20 000 kronor. Det ironiska i
det fallet ar att Audiogenics kontorsio-
kaler ligger cirka 100 meter fran en
polisstation.

| Mr Micros fall var det lite varre. |
inbrottet fredagen den 13:e (}) januari
férsvann utrustning och dokument {ill
ett varde av 150 000 kronor. | inbrottet
forsvann diskar och back-up kopior av
projekt de holl p& med, daribland ett
projekt de arbetar pé tillsammans
med Audiogenic.

. Mr Micros chef Jim Gregory konsta-
terade att inbrottet innebar ett tillflligt
avbrott i produktionen men ait de

hade exira sékerhetskopior p& annat. |-

stille och att han inte trodde att det
rorde sig om-nagot industrispionage. -

Ballistix — Psyclapses futu-
ristiska bolispel som slipps i
februari.

sygnosis kommer i mitten av
februari med Psyclapselabeln
Ballistix som &r ett futuristisk
bollspel med alit vad det innebar. |
stort seft innebar det bara att pytsa en
boll flest ganger | motstandarens mal
men spelet innehéiler ocksd en méngd
hinder for att géra det hela intressan-
tare och roligare.
Ballistix kan man spela pa Gver 130
olika banor med olika hinder och na-
turligtvis varierande svérighetsgrad.

Prospector

&nga kanske kommer ihag

det gamila goda Xor som var

det forsta spelet foretaget Lo-
gotron sldppta. Tidigare hade man
bara varit intresserade av foretags-
program men séijsiffrorna for spelet
som séljer &nnu idag (tre &r senare)
andrade pa det.

Nu kommer Logotron med en liten
de-luxe version av spelet till Amiga
och Atari ST. Nu har man dépt om
spelet till Prospector.

Det &r programmeringsgruppen
' Hidden Treasures som gjorde Star
Ray. For er som kommer ihdg Xor kan
jag beratta att Prospector har en in-
bygad editor, 15 fler grottor att leka i.

Prospector dr dessutom ett spel
som man kan spela medan man héller
pa med annat pa Amigan...

om synes behaller Giana Sisters

forstaplatseringen endast ge-

nom at den forra omgangen
hade fler rGster &n The Last Ninja ll. De
har nu alitsd lika ménga rostér och
kommer férmodligen snart att fa kam-
pa mot uppseglaren Operation Wolf
som fran tionde plats kliver upp till
fiérde plats.

Vill ni vara med och rosta fram méa-
nadens spel skriver ni ett vykort {ill
foliande adress: Topplistan, Datorma-
gazin, Karlbergsvégen 77-81, 113 35
Stockholm.

P4 vykortet ska ni skriva ert namn
och er adress samt era tre favoritspel.
Om ni skickar in ett vykort med rdster
pa ingdr ni automatiskt i utlotiningen
av de tio Battie Island pa kassett som
Novagen skankt oss.

Senast den tredje mars méste vi ha
dﬂtwkortforattdetsbakmmamed
till nasta topplista!

Vinnare av forra ménadens Crazy
‘Cars Il frén Titus var:
~ TAndets “Hemmingson, “Navekvarn.

Dan Christiansson, Ystad. Daniel
Westin, Alvsj6. Janni Kajbrink, V.Fro-
lunda. Johan Wilhelmsson, Sturefors.
Micael Ek, Kalix. Pierre Olofsson, Vet-
landa. Stefan fredriksson, Génghes-
ter. Stale Toften, Norge. Oystein Bak-

ke, Norge.

Boak bd kb bR
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STORMLORD

ran Raffaelie Cecco, personen
bakom Cybernoid | & Il och Ex-
olon, slapper i mars Hewson
Stromilord. Spelet handlar om den
gode hjélten som befriar sitt folk frén
en ondskefull drottning som beslutit
sig for att forgora varenda kotte i det
land Stormiord bor for att fa full makt.
Riktigt hur spelet ser ut vet vi inte
riktigt men med tanke pd Raffaelles
tidigare spel biir det nagon form av
shoot’em-up.
Spelet kommer i sinom tid till C64,
Amiga och Atari ST.

3D POOL
D et kanske inte & manga i detta

land som kanner till Joe "Mal-

tese Jo” Barbara. Han &r | alla

fall europeisk mastare i pool som &ren

typ av biljard. han &r ocksa foremal for

ett av Firebirds kommande spel som

heter Maltese Jo's 3D Pool Challenge.

Atari och Amigaversionerma inne-

héller samplade “krockljud” nér kio-

ten stoter emot varandra och minst

lika advancerad 3D grafik som i Carri-
er Command, Starglider 2 och Virus.

ar programmerat av Nick Pel-

ling sl&pps i april till C64, Amigam och

Atari ST.

BLASTEROIDS

M Det ar det engelska Image Works
som tanker gora datorversion av Ata-
ris gamla arkadspel Blasteroids. Spe-
let sl@pps | mitten av mars till Amiga,
C64 och Atari ST. Image Works sager
att grafiken till Atariversionen r i prin-
cip identisk med arkadversionen och
att Amiga versionens grafik ar for-
battrat pa grund utav Amigans hogre
prestada (ménne hogre an arkadver-
sionens). De sager ocksa aft de lagt
ned stort arbete pa att fa spelet sa likt
originalspelet som mdjligt. Det ska
inte vara ndgra problem med att g&
mellan arkadverisonen och datorver-
sionen.

Blasteroids - Kommer det
ait bli en misslyckad arkad-
konversion eller blir spelet
lika bra som Image Works
hédvdar?

8| 5 |50
(0] @
@ (=Gl G
8 |88 8 |8F
0 g S| < |<:i|Speltitel
1 | (1) | 64 |(59)|Giana Sisters
2 | (2) | 64 |(47)|The Last Ninja Il 5
3 | (3) | 37 |(36)|Bubble Bobble
4 |(10)| 31 |(12) |Operation Wolf
5 | (6) | 29 |(16) |Double Dragon_
6 | (4) | 27 | (24)|California Games
7 | (5) | 21 |(21) |Defender of the Crown
8 | (7) | 18 [(13)|The Last Ninja
9 | (8) | 13 {(13)|Pirates
10] (9) | 9 |[(12)|Skate or Die
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.E.D. Storm, &r vilket man inte
kan kiura ut av det underliga

Det som skilier det frdn andra bil-
spel ar att man kan hoppa pa de andra
bilarna for att mosa dem. Hér och var
finns det lite specialare, t.ex. extra
energi och ett kraftfalt runt bilen.

Du har véldigt ont om bensin, s&
déarfor maste du plocka &t dig alla
bensindunkar du hittar annars &r det
kaputt. Missar du fler &n en &r det kort.

Dina motsténdare &r galna grodor(),

T bhb?oq;' ocksa ett hinder

rasiga utgdr
i din vAg mot highscore. Grafiken &r
atgmﬁcambfa.mhoppeﬁddsnérm-

Scroflen &r snabb och ganska mijuk.

Liudeffekterna ar inte s& mycket att
orda om. De finns, och fyller sin funk-
tion.

LED Storm #r lite svart, men annars

GRAFIK

| VARAKTIGHET I

Nu kan

bestalla
l6sningar

gazin publicerat en del spellos-

ningar och kartor™ till - spel.
Tyvarr tar ocksa reserverna av vissa -
nummer slut s3 att man inte kan kdpa
dem i efterhand.

Daridr ger vi er nu chansen att tiligo-
dose er med kartorna genom att kopa
en kopia pa dem av oss.

| denna lista kan ni forutom att se
vilka Idsningar vi publicerat ocksa se
vilkka kartor vi absolut inte behover

Genomérensbpptha‘lorma—

The Last Ninja
The Last V8

V’llnibasfﬁﬂam 2 pa en 16s-
nngahckarrﬂhﬁsvemkahmorpé
Postgmﬂ?sn 0, Br. Lindstrdms
Forlag. P4 talongen noterar du I6s-

, vilket nummer den pu-

ningens namn
.bhmradaiodlpéviliensada&

Vill du ha fler an en 16sning kostar varje
exira Iésning fio kronor styck. Vi.vet
att priset kanske &r lite hogt men kopi-
ering och utsckick kostar en del.
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anmdrkningar.

KO star for Technical Knock
Qut, dvs det som intréffar om
man blir faller till marken tre
génger | samma rond, eller nér doma-
ren tycker att man har fatt tillrickligt
mycket stryk. Det handlar alltsd om
ing'imrycx (nia, i for

Forsta en (nja, inte riktigt for-
sta, titelbilden/l&ten ar skrép) av TKO
ar bra, med rankinglista och mojli
att stalla in en massa olika saker
boxare. Tyvarr si var nog tomteverk-
staden for insndad, eller s&. hade
progranmakm;atormarpébﬂet.hur
som helst s& har de hoppat i galen
silltunna.

Det fina med att ha rankinglista ar ju
att man inte behdver vinna varje
match for att bli bast. Sa inte hér. Har
far man vélja mellan fyra olika boxare,
satta deras egenskaper och boxas en
match. Gar det bra, s& moter man
nasta motséndare och flyttas upp ett
steg pa rankinglistan. Gar det daligt
méste man vélja en annan boxare och

Naja, tanker ni, det gbr ju ingen-

trakigt. )
Grafiken till exempel, &r trakig. Jag
vet inte om det beror pa programme-
rarens bristande kunskaper eller ett
forsok till nytankande, men konstig &r
grafiken. I;gboxam(giganﬂsid)

men det ar bara huvudet och armarna
mn ror sig. Och dessutom inte myc-

Ljud finns det ocksé, men inte vilket
ljud som heist. Brusigt ljud. Siagen
Iater som en Hacky Sack och publiken
som havets brus(havets brusiga ljud
hoho. Fan-red. Anm.)(Daniel &r kand
for sina fantastiska skamtl Red
anm), inte publikens jubel.

Det &r alideles for svart, och alit for
ofta blir man knockad till mattan och

tankarna ivag till "Ser du stjar-
nan | det bl&?’. Det gar att spela tva

spelare ocksé&, men eftersom det &rsa
tréldg(kommermannogpénégn’tmh-
gare fore forsta rondens slut. Kia gra-

BASPEL

nen till exempel.

Heder 4t Electronic Arts for att de-
ras nytankande, de férstkte inte upp-
finna julen pa nytt. Men kop inte jule-
grisen i sicken bara for det. Det be-
10vs mycket mutor for att jag ska
stampla 'O.K.” p& det har. Medaljens
BAKsida...

Daniel Strandberg
Foretag:Electronic Arts

0 2 10
i GRAFIK i

AMIGA SPEL

DRAGON'S LAIR.

i ;- o

v n wimwem o o B

g i R S Tp s i i%
INTLRARATES cuhi - o w800 SRR RGOS L CR i 258 1 &5 s B
MURDER MASAKER.........195 MOUSEPAD.: vasuoaes o « © D
BV BRES g, v508 2% A% 5 alar 259 DISK.BOX-4B8st 3.5 . .129:
HO ST AGE St s0s Lo o o sie B2S DISK ROY SAce I S5 | 39
R PR il SFR st o e e 249
RAC EALLY..-............za_ﬁ
STARGLIDER 2. . . ... . .225 Bes'a"esmp"s“m'm“m
DUNGEON MASTER. C1MB). . ggs - DATASPEGELN HB *
T B B O e e R T e 5 _ = ¥
TECHNG COP .~ 1 Ul 1 s195 ~ ~P.290,78300 Leleand,Jol; 0247-137 §3; 4
DOUBLE DRAGON. ... ... . s« 195 OPPET Méand—Fred ki. 14—18 = -
S IR e b b e b & e By : Lord kl. 11—15

Alla priser inkl. moms.

avdw

. : = - Endast 25:— i exp. 0. postiéirsk.avg. tillkommer.
v LT Hardvaror dessutom 40:— frakt.
C64/128 KASS DISK /// '// ////,//
DRAGON NINJA......115 149 //1// /
RED STORM RISTMG, 1329 179 "" 7 //
NEC LE MANS. .. ... 31 ias ) // /I
BOMBUZAL..........185 139 I// Z Ze
AIRBORNE RANGER.. .149 179 = / [ Tl
THE IN CROHED. ... . 149 159 " '_ [
SALAHMANDER. . ... ...115 149 )
TR o S T e - e '//',// ///9‘/ W /4

KMKEAKE“{M




ELLJIS DATA N8
Box 672

45124 Uddevalla \

Leveransvillkor:

Frakt HARDVARA 60-,
MJUKVARA 25:-, EXP. AVG. 12:-. N
LEVERANS DAGEN EFTER
INKOMMEN ORDER.
RESERVATION FOR PRISANDRING OCH
SLUTFORSALJNING.

ORDE EL e
EAMAE T WEE L SaieNaeh
Namn
Adress
Postadress =

en enskild gren eller tévia i alla. Forsta
grenen &r linan. Jag erkénner att det
mmmmmmmgmppa

vantade mig mest ut minst
av. Inte ens nér ramiar blir
man road.

Till sist kommer = . Med
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Wicroproge Soceer

et finns en utméarkt detalj i det

hér spelet: foretagets namn.

Det ar ordentligt utmérkt, dver-
alit pa kartongen och i spelet. Det ar
nastan som om man genom hypnos
forstker fa folk att tycka battre om
detta spel “eftersom det ju &r frén
Microprose”! Sanningen att sdga sa
har féretaget presterat betydligt batire
i sina dar an just detta spel.

Detta Zr alitsa ett fotbollsspel. (Det
var som hondan. Red anm) Likt de
allra &ldsta fotbollsspelen s& ses
spelplanen rakt uppifran ur ett fagel-
perspektiv (med fagel menas en fly-
gande sadan. Ett strutsperspekiiv
skulle inte vara sarskilt spannande!)

Detta har tvd omedelbara konse-
kvenser: spelet ser mindre sofistikerat
och elegant ut, men &r samtidigt myc-
ket dverskadligt och spelbart.

De flesta fotbollspelen ar i det nar-
maste kloner av varandra, s& jag skall
nu bara i korthet dra vad som gor
Microprose Soccer unikt:

Som vanligt styr man gubben med
blinkande trgja. Denne &r slumpmas-
sigt utvald och alltsd inte nodvan-
digtvis den som &r narmast bollen.
Dock kan man byta gubbe genom att

trycka pé knappen eller om en annan
gubbe far bollen pa sig. Ett system
som fungerar utmarkt och man slipper
bli frustrerad over att ha kontrollen
éver en ifrAnsprungen gubbe.

Man kan skjuta pa fyra olika sati: ett
rakt skott, en lobb, ett "bananskott”
och en ganska snygg konstspark, en
sk. bicycleta.

Det hért skruvade bananskottet ar
ganska festligt, just darfor att det &r s&
hart skruvat. Nar jag nu er hart
skruvat menar jag det ocksa. Aktar
man sig inte kan man faktiskt traffa sig
sjélv i bakhuvudet! Frgan &r om inte
"bumerangskott” hade varit ett mer

. passande namn.

Om motsténdaren fill &ventyrs stjél
bollen ifrn en sa kan den tas tillbaka
genom en glidtackling. Spelarnas byx-
or méaste vara ordentligt nedtyngda av
lera efter matcherna eftersom detta att
imitera en plog verkar vara enda sattet
att erdvra bollen igen.

Konstigt nog s lyckas man alltid ta
bollen utan att vidréra motstandarens
ben. Frisparkar &r tfa;for hﬁtt mant
begrepp i detta spel, ett hum ra
som man gama ocksa skulle se p
riktiga fotbollsplaner.

Lds hur Magnus Reitberger spelar fotboll och tofflar till en
boll i nacken pa sig sjalv.

Malvakterna i spelet ar verkligen
ganska duktiga: om bollen kommer f6r
néra sugs den likt av en magnet rakt in
i malvaktens famn. Sakraste sattet att
gb6ra méal &r ur 45 graders vinkel och
fran langt hall. Lustigt nog ar mélvakt-
en rusktigt effektiv nar han stdr pa
grénsen till straffomrédet allra langst
ut, och att lobba dver honom &r i regel
fruktiost.

Spelet kan stéllas in efter tycke och
smak: man kan bestdmma hur stark
skruven skall vara, om man vill se rep-
riser p&4 malen eller om man vill ha
daligt vader under matchen. Detta
brukar vara ganska skojigt eftersom
den véta grasplanen till synes heit
upphaver allt vad fiktion heter: en spe-
lare som bérjar en glidtackling pa
mittplan glider ivag med en ruskig fart
och stannar formodligen inte forran
han &r l&ngt upp pé &skadarlaktaren.

Microprose Soccer kan som sagt
stéllas in pd ménga olika satt. Efter
négra omgéngar blev dock min favorit
att stélla in hela spelet, d.v.s. sténga
av datorn. Spelet ar visserligen gans-
ka valgjort med bra musik och funk-
tionsduglig grafik, men det férmadde
mig inte att sitta klistrad vid datorn
négon langre tid. Pa det hela taget &r
alitsé inte fotbollsspelet Gverdrivet im-
ponerande, sérskilt med tanke pa att
det kommer just fran ett s& pass val-
etablerat och skickligt foretag som
Microprose ju faktiskt ar.

Nu tror jag forresten jag vet varfor
spelet heter som det gor: de vill ha

1 Ordet "M* %k ddddkp"
finns namligen med pé nio stallen bara
i denna recension! (Du trodde val inte
att dina ohdmmade reklamorgier
skulle passera obemaérkt. Red anm)
Ganska smart faktiskt.

Magnus Reitberger
Foretag: Microprose
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Cotal Ccelipse

et stér skrivet | gamla skrifter

fran det urdldriga Egypten att

det fér hundratals &r sedan lev-
de en oversteprast som uppenbarli-
gen inte var s& uppskattad.

Folket gjorde néamligen revolt i pro-
test mot hans blodiga offerriter till sol-
guden Ra. Revolten slogs ned och
folket tvangs bygga ett pyramidiiknan-
de tempel till gudens &ra. Men sd en
dag l&g aven den gamle prasten pa sin
dbdsbadd (Hipp hipp.... Ra! Ra! Ral)
till folkets stora lattnad, men elak som
han var uttalade han en fruktansvard
forbannelse dver templet: om solens
stralar nagonsin skulle hindras (dag-
tid!) frdn att falla p& templets dversta
véning s& skulle hindret omedelbart
forintas i en fruktansvard explosion.

Detta innebar flera saker: orisbe-
folkningen kunde inte lagga sig att
sola pa templet, och om det blev sol-
formdrkelse s& skulle ménen, som ju
dd hindrade solstrilarna, explodera
och bombardera jorden med meteori-
ter och grus. Tank s& manga romanti-
ska stunder som skulle ga férlorade
om det inte fanns ndgon méne att titta
pé! Dessutom skulle férmodligen inte
jordens ekosystem ma s vérst bra av
en sadan small heller...

Som genom ett under har det inte
varit en enda solférmdrkelse i Egypten
sedan dess, men efiersom spelet
maste handla om nagot sa har manen
helt foljdriktigt valt att skymma solen
den 26:e oktober 1930, bara fyra tim-
mar efter det att du, den ensamme

aventyraren, som genom en ren han-

delse rékar landa med ditt plan utanfor

pyramiden.
Ditt uppdrag blir alltsa att radda
jorden (har jag inte hort det dar
forrut? Jag skulle tycka om ett
spel dédr man i stéllet skulle for-
inta jorden! Eller i alla fall férsto-
ra den lite...)

Vad Total Ecplipse egentligen
gér ut pa stir inte i manualen.
Jag antar att man skall forsoka
ta sig hogst upp i pyramiden och
sticka in nigot i ett hil eller tryc-
ka pa en knapp. Att forsoka vri-
da tillbaka méanen eller bara sat-
ta sig ned och halla f6r 6ronen
astadkommer namligen inte
sérskilt mycket.

Hela spelet utspelar sig ifran
ditt eget perspektiv, sett ur dina
egna dgon. De som lider av akut
tunnelsyn, ar berusade och lika
rorliga och snabba som en flod-
hdst med reumatism kommer
att uppleva detta spel som myc-
ket realistiskt. Det lilla man ser
av skdrmen ar i och for sig verk-
lighetstroget &tergivet | tre di-
mensioner, och spelet lyckas pa
nagot egendomligt sitt ge en
ganska bra ka3nsla av att man
faktiskt ar dar, trots att allt ar
segt som sirap. Detta ar verkli-
gen inte et spel for sk}utgalna
ménniskor med en forkariek for
action: allt tar 14344ng tid.

P2 det hela taget &r Total Ecp-

lipse ganska annorlunda: trots
sin erbarmliga slhet s& ger det
ett ratt frascht intryck och lyc-
kas, framst med sitt suggestiva
ljud, att skapa en mystisk atmo-
sfar. Jag hann inte sjélv spela
sarskilt mycket, men ger
intryck av att vara sv Detta
kan mdjligen vara illusoriskt ef-
tersom alit tar s pass lang tid.
Bara att ta sig tvérs igenom ett
rum &r att betrakta som en ytter-
ligt tdlamodskrivande presta-
tion, och att gora nigot sd
komplicerat som att bdja sig
och plocka upp nagot ar ett
verkligt mandomsprov.
Slutligen kan ségas att det har
spelet har bade fordelar och
nackdelar: det har charm, ar ut-
manande och har "spirit”, men
ar samtidigt sévande langsamt.

Foretag: Incentive Software
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Datormagazins krigsspelare har i dag gett sig ut pa djupt
vatten och rapporterar om gamia sjostrider mellan iran och
Irak i ett ovanligt trdkigt spel.

NAVCOM 6

riget mellan Iran och Irak fick

mycket storre uppmaérksamhet

i och med det att USA hade sin
flotta i Persiska viken. Det skrevs myc-
ket mer i tidningarna o.s.v. Och dven
pa spelmarnaden har det markts.
(Ndja...Red anm)

Det har kommit simulationsspel
som handlar om sjostriderna i Per-
siska viken.

Navcom 6 handlar om just detta
tema. Har galler det att eskortera tan-
kers och skydda dessa mot attacke-
rande enheter som blivit allt djarvare i
sina anfall.

Ténk p& att motstdndaren inte
tvekar pa att offra sina liv i kampen
mot dig.

Det finns fyra scenarier att vélja pa.
Det forsta ar ett trdningsscenarie, Det
andra konvojeskort. Det tredje inne-
héller lite av varje. Det fjarde och sista
ar ett rent sjalvmordsuppdrag fran
Iran. N&gonstans | norra delarna av
Persiska viken har Iran en atombomb.
Man vet inte om den kommer att an-
vandas direkt mot amerikanska enhe-
ter. Eller om den sétts in mot ameri-
kanska intressen | Mellandstern.

Den kommer att forflyttas med béat
eftersom man inte har tillgang till n&-
gon raket som kan béra en atom-
bomb. Iran kommer att den sd
mycket skydd man kan. e i luften
och pa vattnet.

Ditt uppdrag &r att férstdra bomben
sé att den inte utnyttjas pa det tankta
sattet.

Navcom 6 verkar mycket bra vid
en forsta titt. Men ack vad man
bedrar sig.

Det mest negativa med spelet ar att
man maste lara sig s& manga kom-
mandon utantill. Och dom &r inte latta.
Ta t.ex. om du vill skicka upp en heli-
kopter. D& maste du skriva in

LNSH1F. Det lattaste kommandot &ar
ordern klart skepp, GQ.

Manualen har man satt ihop pé ett
konstigt sétt. | slutet av den hittar man
hur man ska ladda in spelet. Det borde
varit | bérjan av den. Jag saknar ocksd
ett exempel p& hur man spelar Nav-
com 6. Med ett exempel blir det |attare
att satta sig in i spelet nar man aldrig
spelat det.

Grafiken har man inte lyckats speci-
elit bra med. Den &r for dalig for ett
spel som slapps nu mer. Utvecklingen
har gatt framat vilket COSMI kanske
inte har mérkt.

Ljudet déremot har man lyckats
béttre med. Det &r realistiska ljud. Nér
man gor klart skepp, hors ratt signal.

Sammanfattningsvis kan jag
siga att Navcom 6 r ett lang-
trakigt spel. Har du inte trottnat
pé ett spel forut kommer du att
gora det nédr du spelar Navcom
6.

Det har &r ju som sagt inte det forsta
spelet som handlar om sjostriderna i
Persiska viken. Det ar definitivt det
samsta jag spelat. Det bésta ar Strike

Fleet.
Hans Ekholm

Foretag: COSMI
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Hu-ra fér vdran Magnus som forifarande inte vet aft skriva
sitt namn under recensionen. Och spelet ar inte pjakigt det
heller.

—
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AMIGA-SPEL

Friskytten glodde pa 49’ers och lat sig fascineras av TV
sports football

Av alla de svenskar och norr-
Amén som s&g Super Bowl mel-

lan San Francisco och Cincin-
nati for en tid sedan, méste négra ha
faliit offer for den amerikanska fotbol-
lens charm.

Det gélier inte bara att ha en tvd
meters kropp med 150 kg muskler och
rusa omkring pa planen som en galen
elefant utan det &r minst lika viktigt att
vara en bra “spellésare’ och taktiker.

| TV Sports Football sétts verkligen
fotbolls talangerna pd tuffa prov.
Missar man enkla passningar befinner
man sig snart i underldge och dvar
man inte lange och intensivt pé att
forbéttra spelférmégan vinner man
aldrig. Det hér ar ett spel som det tar
tid att lara sig att spela men som ock-
sé blir roligare att spela ju duktigare
man &r pa det.

Man skoter spelarna genom att i
forvag bestamma hur de ska réra sig
ndr spelet sétts i ging. Detta kan ske
pa olika vis. Ar man det “offensiva”
laget s& kan man vilja mellan att pas-
sa bollen, sparka bollen eller stilla
upp i tvé olika formationer, Darefter far
man upp fyra olika “scheman” pa hur
spelarna ska lopa over planen. Dessa
scheman &r beroende av vad man val-
de innan.

P& det har viset far man ganska
manga valmaijligheter, men man &r
anda begrénsad.

Ar man daremot det "defensiva”
laget f&r man vélja hur laget ska stélla
upp sig till forsvar mot det offensiva
laget.

Sedan satts spelet igdng. Man styr
alltid den spelare som ar narmast bol-

len. De planer man gjorde upp tidigare.

var fill for de Gvriga spelarna i laget.

Den hér speliden gor att man kan
péverka spelarna lite mer &n man
hade kunnat om alla spelare, utom
den som var narmast bollen, sprang
omkring t&@mligen planiost dver spel-
planen som de gor i de flesta fotbolls-
spel i dag. Det har spelsattet &r aning-
en battre tycker jag.

“IMan kan spela i serier och vid sidan

av planen kan man editera ihop lag
med olika spelare. Antalet spelare kan
vara &nda upp till 28 st.

Hela spelet ser ut som en TV-s&nd-
ning (dérav namnet) och ibland dyker
det upp kommentatorer, publikbilder
och statistik. Dock inte under sjalva
spelet som tur &r.

Magnus Friskytt
Foretag: Mirrorsoft

VARAKTIGHET][ ¥

jobbar pa en koloni dér dina

enda sysselsdtiningar &r att
jobba ute pad sockerfilten, &ta och
sova — alit under omanskliga forhal-
landen.

Det &r dags att dndra pa det, alla
manniskor har ratt att leva ett riktigt
liv. Du bérjar fundera p4 att starta en
revolt inom kolonin, samia ihop fler
likasinnade och fly ut i friheten. Du har
bestamt dig, nu har du det svéra fram-
for dig.

Du smyger runt i stugorna for att
varva fler slavar. Det kan ga lite trogt,
alla v&gar inte forsoka i radsia for de
hérda straffen. For att dvertyga de
andra slavarna att du menar allvar s&

ar du ténda pa en del sockerfalt,
tllogngatar nagra ledare som gisslan.
Nu borjar det lossna, om du bara kun-
de f& med dig medicinmannen eller
haxdoktorn, de har alla respekt for
och dé skulle allt g& I3ttare.

S& kan det vara ndr man spelar
Freedom. Man gér omkring p& kolonin
och kan forstka varva andra slavar,
ténda pd byggnader och sockerfalt.
Nér man konfronteras med en vit herre
s& kan man bli tvungen att slass eller
féktas med honom, antingen kan du
gora detta sjélv som | ett karatespel
eller s& skoter datorn din spelare.

Nér du val ftt dom pé rygg sa kan
du vélja mellan att avliva dem eller
tilifngata dem. Vad som &r bast beror
p&4 vem man tillfdngatagit om vilka
man sjélv har med sig. En del har
slavarna stor respekt for och de kan
overtala slavarna och sénka moralen
och tron pa revolten.

Héaxdoktorn och medicinmannen ar
valdigt viktiga, de kan ge dig rad och
ar bra for att héja moralen hos de
andra. | knepiga situationer kan de
hjélpa dig att bekampa fienden. Se
upp for hundarna nér du smyger om-
kring i byn, om de ser dig och skaller
sé vacker du uppméarksamhet och om
du marks for mycket s& kommer vak-
terna och tar er.

Varje betydelsefull spelare som t.ex
medicinmannen och haxmaéstaren,

D et &r 1700-tal, du &ren slav och

Breedom

Johan Pettersson blir s& glad nar han spelar Freedom att
han bérjar sjunga gamia James Brown-latar for sig sjélv.

(Tack och lov...)

bossen, och de olika ledarna har egna
personligheter. De &r olika bra pa att
sléss, har olika férhallanden till slavar-
na osv. Nar man bdrjar spela viljer
man mellan tre sviighetsgrader, och
sedan vem av fyra olika personer man
vill vara. Déarefter slumpas det ut vilka
som blir bossar, ledare, medicinman
etc. i kolonin.

Freedom &r en fin blandning mellan
aventyr och action och det finns
ménga variationsmojligheter. Grafiken

arbragjordochdetﬁnnsgottomﬁna'

bilder i spelet. Rorlig grafik

sparsamt anvénd. Lludet ar inte sé
avancerat och bestar mest av en me-
lodi som spelas av nagot som later
som bongo-trummor, mycket passan-
de. Freedom &r ett roligt och ganska
udda spel, som kan ge ménga triv-
samma timmar om man ar som jag:

valdigt nyfiken pa allt som kan hénda.

om man gor si och si...
Jag avslutar med ett citat av James
Brown (vet ni inte vem det ar?), "Say it

BEVIF

ADVIOTE

loud, I'm black and proud.”. Fast det
ar klart, jag ar ju svensk och blond.
(Med mérkfargat hér...)(Men slav pa
Datormagazin. Slav.driv.anm)
Johan Pettersson

Foretag: Coktel Vision
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Live

e Lar ut hur du anvander CLI

e Skapa Batch-Filer, Bibliotek, mm

» Kopiera, Editera, Programmera Basic
e Allt pa SVENSKA

¢ 3 Disketter med program

e Gor egna MENYER till AMIGA

Detta paket kan du inte vara utan om du
vill komma igang med din AMIGA.

Du far lara hur du anvander de vanligaste
AMIGA-DOS kommandonen, starta PD-
program, d@ndra i Startup-Sequence, mm.

Betala in 398 kr pa POSTGIRO 4907117-8.
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 MALMO.

' det bli varre?
 Foretag: Telecom Soft

ive and let die
Titeln till det har spelet ar lanad
fran en James Bond-film. Tyvam

and let Die

sa bjuder det inte alls pa den variation,
uppfinningsrikedom och action som
den akta varan. Langt ifrén.

Hela iden med spelet ar att man
med en bét fardas pa en flod och akta
sig for olika hinder samt skjuta ner
fiendens batar samtidigt som man hél-
ler ett 6ga pa nivan | bensintanken.
That'’s all there is!

Naja, lite variation finns det faktiskt.
Man kan vilja mellan tre olika tra-
ningssessioner dar man kan dva sig
pa prickskytte och allmén kontroll av
baten. Utbver dessa finns det tva rikii-
ga nivaer dar det &r lite mer action.
Helikoptrar slédpper bomber efter dig,
batar lagger ut minerade tunnor. Mi-
nor flyter omkring i vatinet och vid
sidan av floden star det kulsprutor och
skjuter pa dig. Ibland blir det extra skoj
nér man far gk
att undvika olika hinder. Tyvarr sa blir
det aningen trist efterssom det inte
finns ndgon direkt variation i spelet.

Grafiken i spelet ar ganska normal
for ett spel av denna typ, ganska trist

a upp pa flodbanker for -

och enkel men i &vrigt snabb och
vélgjord. Ljudet faster man ingen stor-
re notis vid, det finns pang-pang och
lite krasch och motorljud men annars
s& &r det inte sa speciglit. Jag tror inte
att James Bond ens skulle titta pa
detta spel, for att inte tala om vad "M”
skulle ha gjort...

Johan Pettersson
Foretag: Domark

o

10}
|VAHAKTIGHET| :

lying Shark &r ett ryckigt, charm-
Flost shoot’em-up-spel till - Ami-

Spe!et far mig att langta efter min
deklarationsblankett.

Enda forsonande draget med det
hér spelet ar att disketten ser ut att
| kunna anvéndas pa nyit

Programmet &r gjort pﬁ en ST. Kan
‘Lennart Nilsson
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'J"'lmng vﬁark

Flygspelef drsa trﬁkfgt att man !;ka vél kan formattera om

disketten.
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20,000 Leagues Under The Sea (ef-

ter Jules Vernes bok En véridsom-

segling under havet) &r Du profes-
sor Aronnax som halls fAngen av kap-
ten Nemo i Nautilus, en ubat.

For att klara spelet méste du tareda
pa din position, rita kartor och féra
diverse anteckningar. N&r den ratta
tidpunkten &r inne maste Du ocksd
forsoka fly.

Spelet &r ett adventure som helt
styrs med musen. (En fodd littera-
turkritiker! Red anm) All konversa-
tion sker genom att man pekar pa
pérsonen man vill tala med eller pa sig
sjélv nér man sjalv vill saga négonting.
Konstigt nog kan man inte sjalv be-
stamma vad man ska siga utan man
for hoppas att spelet sjalv hittar pa
négot smart.

Nar man ska undersdka saker och
ting eller skriva négonting i anteck-
ningsboken &r det bara att peka pé
foremalet i fraga. Som ni sékert redan
har forstétt s& fAr man inte heller har
anvénda sina engelska kunskaper nér
man ska skriva ned négot. Spelet totar
sjélv ihop en egen mening p2 ett par
ord.

Spelet &r enligt min mening sallsynt
trakigt. Det kanns aldrig som man har

vad man ska gbra. Grafiken kunde
vara mycket batire och spelet kénns
begrdnsat och meningsiost. Ljudet
anvands sillan till ndgot avancerat
och jag tror inte att det hér spelet
haller sig flytande sarskilt lange.
Magnus Friskytt

Foretag: Coktel Vision
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nagon riktig kontroll Gver sig sjalv och’

AMIGA:SPEL

Spelet liksom ubaten sjonk med man, Magnus Friskytt och allt.

Johan &r en lustig man/skriva gor han allt han kan/Phantom
Fighter han ej vann/kastar det i brorsans spann.
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&r jag forgt fick vantarna pa det-
ta spei 52 borjade jag med att
Iasa igenom manualen, en gan-
ska vélgjord sak med négra sidor sto-
ry och lite bilder med data om rymd-
skepp.
Det verkade ju klart roligt.
Jag blev faktiskt lite forvanad nar
jag hade laddat in spelet och upptéck-
te att det var ett helt vanligt Shoot-

‘em-up-spel av det gamla vanliga re-
ceptet: flyg framét, skjut pa allt som
ror sig.

Det kan ju iofs. (Ladgg av med de
dar grasliga Stockholmauttrycken.
Red anm) ibland vara roligt men
Phantom Fighter ar det inte.

Det verkar som om programmerar-
na har f&tt en del inspiration frn Delta,
men detta ar bara en blek kopia. Man

ugger ar ett spel som bygger

pa ett ganska gammalt tema.

Det ursprungliga spelet kalla-
des, om jag inte missat &nnu tidigare
versioner, for Dig Dug.

Spelet gér ut pa att du med din
gubbe (i detta fall &r det en grottmén-
niska) ska gréva gangar i marken och
eliminera de djur som finns dar.

Att man bara kan grava géngar efter
ett rutmonster och att det bara finns
tva olika djurarter &r lite trist.

Det finns tva satt att déda djuren pa.
Antingen kan man bldsa upp dem tills
de sprangs med en pump som grott-
ménniskan Herbie Stone fiskar upp ur
en ickeexisterande ficka eller heit en-
kelt f& dem att g& under en sten som
trillar nedét.

Stenarna med vars hjdlp man kan
mosa djuren ligger i marken och ge-
nom att gréva en gang under dem far
man dem att falla igenom taket och
krossa vad som &n befinner sig i gang-
en under.

Att stenarna forsvinner nar de val
har trillat kan bade ses som en fascili-
tet och ett grovt misstag. Man kan inte
anvanda dem igen samtidigt som de
imte blockerar de géngar man gravt.

Finns det da inga andra faror an att
f& stenbumlingar i skallen?

Jo, om nagot av djuren nuddar en
sd dor man obarmhértigt. Drakarna
kan dessutom blasa eld och alla vet ju

hur det brukar ga for folk som star
framfor eldsprutande drakar. (De blir
som Christer??? Red anm)

Liksom en sjélv har djuren oanade
mdjligheter. De kan plétsligt transfor-
mera sig till en varelse som utan be-
svar tar sig igenom marken utan att
gréva gangar, vilket de inte gbr dver-
huvudtaget.Jag forstar inte den me-
ningen heller. Red anm)

Spelet fortsatter sa niva efter niva
utan att ndgonting forutom bak-
grundsgrafiken och antalet djur and-
ras i den oandliga poangjakten som
ibland piffas upp av att man kan taen
frukt som dyker upp pa skérmen och

I - AT R

4 bonuspozng

. Synd pa nagot som
kunde ha gjorts battre med lite fantasi.

Grafiken i spelet ar ganska snygg
men innehaller en hel del buggar som
far det att se lite konstigt ut.

Ljudet &r av samma typ som grafi-
ken, inget speciellt men klart och tyd-
ligt existerande.

For att oka sina saljsiffror har LinEl
lagt in en kod i bakgrundsgrafiken
som beréttigar en till en av de ire
priser LinEl ger till de som far tag /&
koden.

Tomas Hybner

Foretag: LinEl
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flyger alltsé framét och bakgrunden
scroliar och man kan rbra sig inom
skarmen.

Det enda man ska gora ar att skjuta
ner fienderymdskepp som kommer i
konvojer och skjuter dessutom gans-
ka glatt.

Om man lyckas skjuta ner en konvoj
s& fir man ibland ibland chansen att
plocka upp en pryl som ger dig snab-
bare skepp, bétire laser osv..

Det Iater ju ungefdr som Delta fast
anda inte riktigt...

For det forsta sa spelar bakgrunden
ingen som helst roll. Nagra vaggar
eller annat kan man inte krascha in i,
de ar endast dér som utsmyckning.
>rylen som man kan plocka upp som
ger ballare skepp ger en bara mdjlig-
het att ha en grej at gangen, man kan
alitsd inte samla sig en massa
skojiga saker. Sjélva variationen i spe-

i att man pa en del nivaer
aker uppét i stillet for &t vanster, det
ar val roligt?

Grafiken rOr sig snyggt med bra
scroll och med ett flertal olika farger.
En lite trist pryl &r man ofta har svart
att se skotten mot bakgrunden och
darfor latt blir traffad, inte alls kul.

Ljudet &r ocksa ganska bra, fram-
forallt melodin som spelas i bakgrun-
den, klart med de. Annars s&
finns det inte s& mycket olika ljudef-
fekter mest pang och inget mer...

Phantom Fighter &r ett valdigt trist
spel, ingen direkt variation och man
borjar bli lite trétt p4 det redan efter
tio-femton minuter. Varfor envisas si
ménga foretag med att gora sadana
har spel?

Johan Pettersson

Foretag: Martech
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Ledande leverantér av Commodore-produkter

Syd-Svenska Reklam konsult,0413-112 70

Coml'“"do
e : ., | TILLBEHOR | G sHooTeR |, LITTERATUR
= JOYSTICKS Vic 64 Basicboken Sybex  169:-
K op d’ n 64' a t’ ’ I p ak e tp r ’ S. Attack WG620 179:- Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
Attack VG200, mikrobrytare o C-64 prog ref.guide 269:-
‘4 avfym.knappar, autofire 195:- Programming the C-64
Attack VG119 99:- The definitive guide 391:-
Attack VG500 249:- Mitt férsta Basic program 179:-
Slick Stick 99:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Tac 2 195:- C-128 Prog guide 249:-
Wico redball/bathandle  289:- 128 Machine lang for beg  241:-
Wico super three way 379:- Mapping the C-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Computes first book of
No name, 5 1/4* MD2D 89:- C-128 215:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:- Computes second book of
Nashua, 5 1/4" DS/DD 149:- Cc-128 215:-
No name 3 1/2" DSDD 129:- Dataspel, basic 165:-
Goldstar, 3 1/2" MF2DD  145:- Vic 64 i teori och praktik 195:-
Nashua, 3 1/2" DS/DD 195:-
C 64-1l Nya modelien C 1530 Bandspelare | Diskettbox 100, 5 1/4" lasbar 189:- 3 NYTTOPROGRAM
WG 200 Joystick 6 st spel | Diskettbox 75, 3 1/2" lasbar 189:- 3 handing, SNy X e; Vbt 495:-
Tomband C15 10=- stallbar autofire, sugfétter Cocoak 6?& {s?v vy 475
Rengdringskassett 59:- Cadpak 128 (sv manual) 675:-
1 89 5 . Tonjusteringskassett m. spel 99:- Pris endast 269 := Chartpak 64/128 3299:-
p hD;sketlskllppare 239:- Vizawrite 128 1.195:
. o Vizastar 128 1.195:
TH E FI NA L . = | (Rs:;isstefmogram ?gg:
CARTRIDGE il Amiga 500 med RF-mod. Spel. Ordbeh. 10 disketter RING! i 995-.
_ V-bok 128 1.395:-
469:- Extra minne 1795:- V-fakt 64 995:-
y De. Extra drive 1010 1495:- Citizen V-fakt 128 1.495:-
or om Den 64:a Monitor 1084 3295:- Extra Amiga drive 1195:- Fakturaset 569:-
till en Amiga! (Ndstan) Fargprinter 1500 C ~ 3195:- ) NYHET!
Glosprogram
SPE L TI LL 64/1 28 sv. bruksanvisning 149:
kassett diskett A Talk 1Il 995:- | Indoor sports 349:- i
After Burner 129:- 179:- AM IG A Modula I, stand vers 1395:- | International Soccer 295:- 1541-1i Drive
Air Borne Ranger ~ 179:- 229:- Musik Modula II, developers vers 1995:- | F 18 Interceptor 279:- | 10 disk+spel 1895:-
Califonia games ~ 119:- 149 | o o, 04 Designer Prof. page, (Desktop) 3685:- | Kings Quest triple pack 349:-
Gaptain Blood 129:- 179:- 5terec|5.ampler + program 1095:- Speadsheet Analyze 1859:- King of Chicago 349:- 1 581 Drive
Chessmaster 2000 149:- 1993 | aniga Midi (midHinterface)  700:- | Organize Databas 1395:- | Lands of lagend e disk 1895:
Defender of the Audio Master 1l (redigering THE WORK. Se tre ovan- Leisure Sweet Lamry [ alt 1l 295 | 1 0 dis £
Crown 179:- 229:- av samplade ljud) 995:- stiende fér endast 2495:- | Mega Pack, 6 spel 289:- Ring for
Destroyer 199 | pojux Music constr. set ~ 1095:- | Superbase il (svensk) 995:- | Minigolf 279:- : tear!
Double Dragon 127:- 179:- | 500 studio 249:- | Vip prof. (Lotus 1-2-3) 2195:- | Mission Elevator 199:- Ovriga priser!
Elite 179:- 219 | b 1o KCS (sequencer) 2145:- | Vip-virus infection protection 595:- | Moebius 349:-
Garfield 119 179 | 5" 10 MRS (sequencer)  995:- | Wiza Write, kraftfull ordbeh. Major Motion 249:-
Guild of thieves 229:- | o i 699:- svensk text. Ny version 1995:- | Ogre 279:- LITTERATUR
Gunship 169:- 229:- | pyoital Sound Sampler 695:- | Wordperfect 3695:- | Operation Wolf 225:- :
Impossible mission Il 99:- 119z | oL Coer 749:- Outrun 245:- AMIG A
Leaderboard par 4, samlingsspel Comicsetter 695:- Pacmania 249:- OBS! Kickstart to
_med 4 golfspel =29:- Pink Panther 249:- the Amiga ater | lager.
Mickey Mouse, 139 179=- Bildhantering/Grafik SPEL AMIGA Police Quest B8 o it dos machasl 295:-
Micto Proea 178 228 | s Pakit il pal 995:- | Bards Tale |l 299:- | POW 2955 | Kickstart to the Amiga 195:-
4x4 Oﬁ Road Racing 129:- 179 | Delux Video 1,2 pal 1100:- Bubble bobble 959-. | Red October 299:- Programmer’s guide 0
Qparation Wol 129:- 179 | pigipaint 695:- | Barbarian (sv.br) 295:. | Rocket Ranger 295 | Amiga 295:-
OyoramBriiEpdl 1995 .. | Digiview Gold 2295:- | california Games 295:- | Silent Service 2952 | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Outrun 109:- 169:- | nyiview, uppdatering 1l 3,0 349:- | Capone 395;- | Sindbad 450:- | Amiga programmers
Py s 129: 189 | Genlock interface 4560:- | Captain Fizz 195:- | Spaceball 295:- | handbook | alt Il 295:-
Pirates 179 o 229:' Photon Paint 895:- | Carrier Command 249:- | Speedball 295:- Amiga assembly language
Plap::on ! 119:- 149:- TV text 1395:- Chess Master 2000 369:- | Starglider Il 295:- programming 225:-
Project Stealth Fight 169:- 229:- TV Show 1395:- | Cosmic Bouncer 195:- | Streetfighter 295 | Amiga hardware reference
Rambo Il 1295' 179:’ Video Effects 3D 1995:- | Def. of the Crown (sv.br)  349:- | Sub Battle Simulator 248:- manual 369:-
Red storm rising 189:- 229 * | Videoscape 3 D 2,0 1795:- | Destroyer 249:. | Summer Olympiad 295:- Amiga intiution reference
Roadblaster: 129:- 189:- | \sgeoitier 995:- | Dragons Lair, NYTT! 1 MB 495:- | Superman 249:- manual 369:-
Summer Olympiad ~ 129:- 189:- | £ yigion 945:- | Driller NYTT! 279:- | Superstar lcehockey 295:- | Amiga Rom kemel reference
Streetfighter 149:- 199:- | b0 695:- | Dunoeons Dragons Sword of Sodan 595:- manual: Exec 369:-
Sub battle simulator 149:- 169:- Elite 299:- | Techno Cop Rom kemel libraries
The bards tale 2 239 Nyttoprogram Espionage 295:- | TestDrive 299:- and devices 495:-
Last Ninja I, sv. bruksanvisning. | Amiga bokfsringsprogr. 1845:- | Fairy Tale 349:- | Three Stoges 295:- Computes: Amiga i
Barahososs.  139: 229: | AFGS Draw Plus 2000 Falcon 349:. | Tracksuit Manager 289 | " prog. guide 241:-
The Sees .. 1g9.. | _(Cadprogram) 1995:- | Fish! 349:- | NYHET! Triad Volume 1 Inside Amiga graphics ~ 241:-
(Winieeguaias ) ;I:g:- }gg:- De Lux Print Il 575:- | Ferrari Formula | 219:- Defender of the crown Elementary basic 215:-
World gamoas 2 | Diga (Kommunikations- Flight Simulator Il 595:- Barbarian .| Abacus Mach. Language  265:-
e program) 699:- | Scenerydisk7, 11 Japan  319:- | _ Starglider 349:- | Abacus Amiga Tricks and Tips265:-
oo 149-- 199- Fontset 1 346 | Garfield 329;- | TV Football 389 | Apacus Amiga For Beginners 265:-
The Games, summer 149:- 199:- | 0 ogick (manadstidning Golden Path 199:- | Wanted 2951 | Abacus Amiga Basic
Football Manager  149:- 199:' pa diskett ca 10 program  99:- | The Pawn 295;- | Winter Games 249:- inside and out 325:-
Fast Ok 1995 | | attice C 5,0 3295:- | Guild of Thieves 295:. | World Games 249 | Apacus Amiga C
Serve and Volley oY :gg | Maxiplan (A 500) 1845:- | Hostages 2g9:- | World Tour Golf 299:- for beginners 265:-
L DR " leg.. | Maxiplan Plus 2340:- | |mpossible Mission Ii 239:- Programmera 68000 295:-
Grand Prix Circuit ~ 149:-
' PRISERNA GALLER T O M 14 MARS Skicka din bestalining till:
SAMLINGSSPEL Min bestalining ar: LT A
kassett diskett Onskas The final Cartridge 1l, 469:- JAD SHieasabiad i
Gold, Silver, Bronze Summergames R~ i r
142 Wintergames 159:- 589- S0 g1 e Emcias g Shodesr JAQ oy 119,241 22 Eslov
Game, Set and Match159:- 199:- f- Telefon 0413-125 00
Giants 179:- 229:- D Telefon order
10 Great Games 2,3 . Vard 9-12, 13-18. Lord 9-13
vardera 139:- 179:- Po: B
Taito Coin-op Hits 163:- 2; g:- Iy i Butik:
Space Ace 149:- 199:- PR
Supreme Challenge 149:- 199:- .g gy Képmansgatan 12, Eslov
War games Greats  149:- 199:- e Alla priser inkl. moms KASSETTQ  @ppettider
Command s Varoma sénds mot postfrskott Vardagar 10-12, 13-18
Performance 179:- < 8 3 5 Frakt tillkommer DISKETT O Lérdagar 09.00-13.00
Magnificent seven  149:- 229:- s 3 8 @=% Med reservation fér slutférsaljning
Sports World 88 149:-
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Tel. 0413-125 00
Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

Philips 8833 Modem STARLC10

En matrisprinter
dﬁ “{\, som kan
det mesta!

Philips 8833 ' Passar PC, Amiga, Atari, C64/128
kostar bara + 300 & 1200 resp. 1200 & 2400 band

2995:- * Full eller halv duplex e m"‘:m
* Autouppringning eller autosvar Inbyggd .mmu; u'd::nnmum
1 £ ™ . Hayeskoﬂpa{be[t Automatisk inmatning av idsblad
;:;t t:J;Se.r e » Synkron eller asynkron dverforing S e et i Nasw
. = 2 &rs garanti Pris inkl. Lattanvind mandverpane! resp C-64/128
Hidem 2400 externt, nu Telegodkant! Levereras H H .
med telekabel, S-markt natadapter, svensk SpEClalprlS 2800.'
handbok 2.795:- Galler Amiga/Atari/PC modellen
Hidem 1200 extern 1.222:-
Hidem 1200 internt 988:-
Hidem 2400 internt 2.088:-
et M | STRLONORARG
N RS 232-interface C64/128 200:- LC 10 svarta standarcfargband.

En Philips monitor gor skillnad Kommunikationsprogram Datalattoris
inkl. svensk handbok (PC) 184:- STAR LC 10 FARG P
DIGA, for Amiga 695:- for IBM kompatilbla/Amiga/Atad 3695:-
A-tak Ill, i6r Amiga 995:-

I o6lj i

0.2 vt i e STARLC 24

B 0005, K. Mmoo | RSmmpmse

(monokrom) Co4/128  TTY-program Dataléttpris 4995:-

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

ed Monitor 8833 s .
:'Ind wz:ds erbehandllng RI ng fO r
Fi181 o .
Svens:tal"ﬁ:turler I agSta p ris !
Mus

4y ran s oo DATALATTKONTOT

Commodore MPS 1500 C Varsagod! Ett kontokort

: 3195:- e
i fyllt med maojligheter.
. -:-;L:'::léﬂ wsso.. | Vi sétterin 50 kr pa kontot nar Du handlar
Arkmatare Lc10 1260:- hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas
Firgband 120 DMPS 1250 - 1 i varbutik och vid bestéllning per postorder,
il g ek w22 | daslipper Du postférskottsavgiften. Varje
Priand e e i ménad har vi sérskilda erbjudanden for
Printorkabel (paralell) AWST/PC 195;- kunder med Dataldttkontot. Réntefri inkdps-
e ménad. Ranta 2,26% per manad. Ring s&
’T‘:ﬂbjmmw e e skickar vi ansdkningshandlingar.
===z ===
SSiaEi i.iiﬁ & = .
Box 119, 241 22 ESLOV OppEttlder: Vardagar 1 0"‘1 2 1 3"‘1 8
Besbksadress: Képmansgatan 12, Esiév Lérdagar 09.00-13.00

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!
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Sex Vixens from space dr rena smdrjan. Tydligen fungerar

det inte ens som kalkonspel.

L&t oss klara av det hér lite

snabbt, fér har har vi ett spel

som &r s& déligt att det knappt &r
sant.

SEX VIXENS FROM SPACE och
dess upphovsman hos Free Spirit
Software har f&tt uppmarksamhet di
en fiygplanslast av spelet
av polisen i England. Detta ar val
bland det basta foretaget kunde &ns-
ka sig, for sex &r det enda det har
programmet &r tankt att salja pa, och
en skandal eller tv dartill forsamrar ju
inte uppméarksamheten.

Handlingen: Du, Brad Stallion, més-
te hitta de sexhungriga kvinnorna pé
planeten Mondo, och forgdra deras
sexstrale-vapen. Detta gor du genom
att ka mellan planet efter planet ha

max.
Det méaste dock erkdnnas att manga
av spelets bilder &r mycket valigjorda,
t.o.m. i&ngt inne i spelet (vilket man
inte hade trott), men vad gor detta om
resten ar rena smorjan? Den fijardedel
av skarmen som inte ockuperas av
grafiken bestar dels av en ruta med tre
ikoner (inventering, rumsbeskrivning
och status) och nigra forflytinings-
ikoner, och dels av en textruta.

| textrutan finns spelets meddelan-
den, men man kan ocksé skriva in
kommandon har. storre voka-
bulér kunde jag inte hitta, i stort sett &r
det bara textmotsvarigheter till ikoner-
nas funktioner man kan skriva in. For-
utom de tre ikonermna styr man spelet
genom att rbra olika saker i skdrmen
med

pekaren.
Ska man vélja nigra av de foreteel-

ser som kannetecknar spelets usia
kvalitet kan man namna att spelet t.ex.
inte gar att spara, och att man inte kan
ta upp en sak om man sl@pper den.
Dessutom basuneras det ut | Ad-pap-
pret (f6ri&t, manualen) att en valmeny
finns, drar man ned den hittar man tva
funktioner: boria om/avsiuta spelet.
Starkt...
SVFS kan sammanfatias i ett enda
ord: Vaming!
Andreas Reutersward

Maskin: Amiga
Foretag: Free Spirit Softwa-
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som kommer hit till
min besvérjarboning.

Trond Evanger Norge. Tack till Stefan
Nordin i Skultuna, Rafael Kuzminski &
Claes Andersson for tips!

ROBO CITY

Hur tar man cartridget ur skapet?
Kiam pa ankan!

Vad ska man gbra inuti den me-
kaniska mullvaden?

Du maste ha batterier.

JINXTER

Nu &r jag desperat! Jag maste f4
reda p& hur man fangar musen!

Kila ned i kallaren och tag osten.
Lagg osten pé ratifallan, spann raft-
fallan, siapp féllan i koket, ga in i mat-
salen och vénta 10-15 drag. G4 fill-
baks in | koket och musen ar fast!

Hur skall jag olja in dérrskenomna
i bathuset, jag kan inte skilja oljan
fran vattneti?

Losningen till ditt problem finns i
Xams brevidda.

CHRONO QUEST
1 vilken ordning bor de fyra tids-
dldrarna tas?
Forhistorisk — Indien — Egypten —
Mexiko — Framtid.
Hur hamtar man vatten fran brun-
nen i indien?

Ha med dig flaskan frén slottet, ha
p& handsken och skaka hand med
den spetalske! Tag med papperet {ill
elefantforaren!

Ska man jaga bort bjornen i sten-
aidern?

Ja, t8nd eld pa grenen utanfor grot-
tan!

Hur kommer man in i templet |
Mexiko?

Ha pa dig handskarna, anvand ring-
en frAn Egypten i halet, ha med dig

benet fran stendidern och nyckein Du
hittar utanfor hyddan (i Mexiko)!

CORRUPTION
Var f&r man

ren | trasket?
Det finns ett trad med ett “fagel”-bo
ute i trisket. L3s kiottret pa stammen!

ROBIN OF SHERWOOD

Kasta "Knock™ pa dorren!

Hur aker man till Podol Plaza?

Kolla in kartan i spelforpackningen!
MANIAC MANSION

Hur far man veta kombinationen

Har Du besvar med nagot dventyrs-
eller rolispel? Fatta di pennan och
sléng ivag ett brev till Besvarjaren

Datormagazin,

besvarar, Karl-
77-81, 113 35 Stock-

holm. Besvarjare: Andreas
Reutersvard

Times of L ore

ank om innehallet i Times of lore
\reﬁtharftensébramdetsom

laddningsbilden, eller det som s& sak-
ta trader fram vartefter datorns sten-
huggare hackar bort flisor, 8r nam-
ligen suveran. S3 inte spelet.

gang si ngsri
avtagit. Nu gdr det mest rykten om
olika d&d som &r pa géng.

Men ett rad av forstandigt folk ska
f6rsdka vanda pa trenden, de vill for-

(kommandon) att vélja emelian, upp-
delade pa atta ikoner. Allt ar helt joy-
stickstyrt, om &n lite langsamt efter-
som fulingarna ibland hackar pa en

c:a 30-40 guldmynt om dagen, far
man sta | ratt bra | de strider man inte

godbit forutom guldet hos fulingama
som gor striderna varda besvéret.

Grafiken &@r inget speciellt aft yvas
Over, speifigurerna ser ut som grétig
hundlort. Det enda som skiljer dem &t
ar vilken hund som gjort dem. Det
finns dock en sak som ar mycket bra
(fast egentligen utan vérde) och det ar
att nér det borjar skymma s& &ndrar
delar av marken farg. Snyggt! Dagen,
ja, den gér alideles for fort, man hinner
ingenting. Detta ar alitsd ett mycket
verkli spel..

nivan i den texten ar ganska svér, men
det gor i , man klarar av att
spela detta | alla fall. Manualen dar-
behdver ségas, inte mycket alitsa...
Jag hade vantat mer nér jag sig
Origin Systems p2 kartongen (de med
Ultima) dar de skriver "A classic
adventure with arcade thrills;‘l'ér

Sten Holmberg

Maskin: C64/C128
Foretag: Origin Systems Inc.
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Om hela spelet hade varit hilften s bra som férsta inladd-
ningsbilden hade &tminstone hélften av &aventyrsredak-
tionen "’Trollkarlarna trilskas” blivit dubbelt sa néjda.




Hjalp med
Wasteland

Wasteland, det suverana rollspels-
aventyret, som utspelar sig i ett framti-
da atomkrigsdrabbat USA, har séker-
ligen tvingat ménga att ge upp i fortid.
Det &r namligen inte alldeles enkelt.

Men med boken Wasteland Survival
Guide i sin hand kan man fa hjélp att
kiura ut de kvarvarande problemen.

Boken &r skriven som en dagbok av
en medlem av Desert Rangers och
man far folja hans upplevelser nér pat-
rullen genomgér hela &ventyret.

Detta atfolis av mycket bra kartbil-
der, som exakt aterger vad som syns
pé skarmen och inte ger upphov till
négra tveksamheter.

En av de stora fordelarna med Was-
teland &r att de olika stéllena inte be-
hover bestkas i nagon sarskild ord-
ning, utom mot slutet. Och likasé &r
méanga av problemen oberoende av
ordningsfoljd.

Detta framgar tyvamr inte av I6s-
ningsboken, utan man fér l&tt intrycket
att man méste folja samma rutt som
séliskapet i dagboken. Men & andra
sidan &r det tack vare bilderna och
tydliga rubriker Itt att bléddra fram
det avsnitt man behdver hjdlp med.

En vérre miss ar att det saknas l6s-
ningar till ndgra vésentliga problem.
Om det nu &r en miss, kanske det &r
avsiktligt gjort for att inte géra det hela
alitfér enkelt.

The Wasteland Survival Guide kan
ocksa vara till stor glédje &ven for den
som redan klarat av aventyret. Detta
kan man namligen gora utan att l6sa

Spéméinnen
Spekulerar

alld, aventyrare!
Som ni kanske minns har vi
tidigare namnt att Infocom har
givit ut bocker uppkallade efter tvd av
sina spel, namligen Planetfall och
Wishbringer. Atminstone Planetfall
finns nu att f& tag i pa véra breddgra-
der.

Att séga att boken &r baserad pa
spelet vore att ta i, den utgdr snarare
en fortsattning pé Planetfall och Sta-
tionfall.

En del av miljén och nagra personer
&r gemensamma for spelen och bo-
ken, liksom ett par klassiska repliker
("We play Hucka-Bucka-Beanstalk
now?""), men handlingen &r helt ny och
betydligt mer bombastisk &n i spelen.
Hela planeter kommer bort, stader
vandrar omkring och dverstelGjtnant
Coryban visar sig i bara underkiader-
na, och mitt i detta kaos finns huvud-
personen Homer B. Hunter med sin
trogna robot Oliver.

*Vad4 Oliver?™ hér jag er ropa. Vart
tog Floyd viagen? Oroa er inte, allas
vér favoritrobot finns med, om &n bara
i anden.

Han &r ndmligen dod, eller snarare
demonterad, men hans ande uppen-
barar sig emellandt med visdomsord
(n&ja).

Bokenarmarasloldfréns;»eletm
vad jag hade vantat mig, parodin ar
langre driven, nastan &t Liftarens Gu-
ide-héllet och skamten ar gérna smatt
ekivoka. P4 det hela taget vilar det
4nda lite Infocom och Meretzky Sver
anréattningen, t ex i namnen.

Vad sigs om Amiral Boink eller den
Ho-Ho-Kusianske ambassadoren?

Jag vet inte om det kan kallas stor
science fiction, men bitvis &r det en
riktigt rolig bok, och for varje sann
Infocom-fan &r den ett maste.

P4 tal om Infocom s kan jag némna
att om ni inte vet hur Steve Meretzky
ser ut sa kan ni tdnka er dventyrsre-
daktionen, fast ndgot mindre under-
lig...

Oj, nu &r det ndgon som rycker i
rocken. Kan det vara Besvéarjaren som
besvérar? Nej, det &r ju var redaktio-
nelle svartalv, Osten underjorden,
som vill tala om att Audiogenic kom-
mer att sldppa en serie spel baserade
pé Ensamma Vargen-rolispelsbécker-
na. Det forsta spelet i serien, som av
nagon anledning kommer att bli ett
arkadspel, dyker upp i april. Alla Ami-
gadgare kan framledes gotta sig &t
konversionerna av CRLs Wolfman,
Dracula och Frankenstein, samt en ny
episod i rolispelens Varuhuset”,
namligen Ultima V: Warriors Of Desti-
ny. Och till sommaren kommer Man-
hunter frén Sierra On-Line, dom med

King's Quest ni vet.
3 Jan Aberg
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alla problem och utnytija alla finesser,
som hér far sin forklaring.

Och framfor allt utan att forstd hela
bakgrundshistorien. Och d& kommer
denna lilla bok in som ett utmarkt
komplement till ett utmarkt spel.

Anders Reutersward

Hijélpen for alla Bard’s Tale-fantas-
ter som rakat kora fast i nigot av de
tre rollspelsaventyren ar har. Tre styc-
ken Clue Books fran Electronic Arts,
en for varje del av detta mycket popu-
lara spel.

Ledtradsbocker skulle det val kallas
pa svenska, inte helt korrekt eftersom
det handlar om kompletta I6sningar
med kartor och alit. Dessutom ror det
sig snarare om haften an bocker.

Alla tre &r uppbyggda pa samma
satt, man har skapat en historia om ett
sdliskap som genomgér &aventyret.
Detta siliskap f&r man folja genom
spelets alla faser och kartor och gat-
I6sningar presenteras | kronologisk
ordning.

Beréttelsernas skonlitterdra varde
ar val inte i nobelprisklass och hela

man vill ha, inte en hel novell.

Men den losning man behdver gér
ganska enkelt att plocka fram ur pro-
samaterialet, sa det hela &r inte allifor
storande. Kartorna &r av god klass
och hyfsat detaljerade, forutom i haf-
tet om Bard's Tale |, dar de kan vara
lite svartolkade. Detta har man korri-

LYE 14!02 LYE ;14/02 DMAG
14-FEB-89 15:26:35

R AVENITR &
For Bard’s Tale fantaster

Namn: The Wasteland Survival Guide : > FAKTA
o R o S gt
Distributér: HK Electronics Har man fastnat med négot knepigt  Book, The Thief Of Fate Ciue Book.
Pris: 149:— problem né&gonstans &r det val hjglp  Foriag: Electronic Arts.
Duvkullavigen 36, 172 37 Sundbyberg Tel. 08-29 51 62
ASdpe(l: 64 K:'.;lss mk A Kot Kasé 111);5k Kass Dick C 64 Tillbehor
n app 0:- :-| Football Manager - = =
Athurnar 119:- 169:-|Football Manager Il 99:- 169:- g:g,:;:,',’& :12% A
Archon Coll. 169:-|FrankB.sbigbox  149:- 169:-|pgter B.'s int.footb.119:- 169:-| Final Cartridge Iil 399:-
Barbarian Il 119:- 169:-|GameSet Match  139:- Pirates! 169:- 199:-|Load It Bandsspelare  449:-
Bards Tale 129:- 169:-|GameSet Match2 139:- Pool of Radiance 29g:-| 1541 - Il inkl. 10 st disk 1795:-
Bards Tale Il 199:-|Giants (Samling) 149:- 199:- Powerplay Hockey 179:-| 1802 Monitor 2495:-
Bards Tale Iil 179:-|Games, The(Summer) 169:- | president is missing119:- 169:-|Warp Speed cart 239:-
Batman 119:- 159:- Games'.Thag inter) 169:- 1R type 129:- Diskettklippare 59:-
Better dead t. Allan129 - 179:-|Gold Silver Bronze 149:- 179:-| Rack Em 179:-
Bubble Bobble 99:- Guerilla Wars 129:- 169:-|Rambo Il 129:- 179:-|Disketter:
Chessmaster 2000 119:- 169:-|Heroes of the Lance119:- 159:-| Roboco; 129:- 169:-/3,5 dsdd 120:-1100:-
Circus Games 119:- 189:-{Hunt for Red October  229:-| noger Rabbit 269:-|3,5 dsdd Nashua 170:-1600:-
Crazy Cars 129:- 179:-|lron Lord 169:- 219:- Savage 129:- 149--|3,5 dsdd Maxell 170:-1600:-
Crossbow 239:-|Lancelot 199:- | Shoot out 169:-|5,25dsdd 60:- 550:-
Combat School 99:- 139:-{Last Ninja li 129:- 169:-|sinbad 159:-|5,25dsdd Nashua 100:- 950:-
Daley T. Olymp.Ch 129:- 169:-|Leaderboard Par4 179:- 199:-|55511s World 88  129:- 169:-|5,25dshd Nashua 150:-1400:-
Defcon 5 149:-|Live and let die  129:- 149:-|Giarray 119:- 159:-(5,25dsdd Maxell 130:-1200:-
Deathlord 169:-{Maria W.s Chr.box 129:- Strut Sports Soccer 169:-|5.25dshd Maxell 200:-1900:-
Def. of the Crown 149:- 169:-{Mars Saga 169:- | Summer Olympiad 119:- 169:-|5,25dsdd Verbatim100:- 950:-
Deja Vu 179:-|Menace 119:- 159:-| summertimes gpecMg =
Delta 2 129:- 149:-|Mickey Mouse 129:- 169:- Supreme Chall 149:- 199:-| Diskettboxar:
Double Dragon 119:- 159:-|Microprose Soccer 169:- 229:-| T,it0 Coin op Hits 149:- 189:-
Echelon 139:- Modem Wars 169:-| Techno cop 119:- 5,25/ 60 lasbar 85:-
F-18 Hornet 299:-[Nato Assault Cours119:- 169:- | Ten Great Games3 149:- 5,25/ 100 lAsbar 119:-
Fernandez must die119:- 159:-INavacom 6 149:-|Test Drive " 489:-/3,5 / 80 lasbar 99:-
Final Assault 169:- Nigth Raider 129:- Thunderblade 129:- 169:-|3.5 5.25 /120 Multi 149:-
Fists'N'Trottles  149:- North Star 30:- Sia Wasteland 169:-
Oparation Wolf  119:- o= Jovsticks:
AMIGA SPEL: P.O.W 319:-
Arkanoid Il 299:4 President is missing 269:1 Amiga tillbehdr: Tac-2 125:-
Around the w. in 80 d 269:{ Questron || 259: Slik Stick 95:-
Autoduel 269:1 Road Raiders 349:1 Profex Diskdrive  1395:- Wico Bathandle 215:-
Bards Tale 349:4 Rocket Ranger 289:1 1084 Monitor 2995:|Wico Ergostic 215:-
Bards Tale I 299:4 Roger Rabbit 399:1 Profex Monitor 2595:1Wieo Supar 3 Way e
Bermuda Project 269;4 Sargon Il Chess 299:4 Rf-modulator 269:+ Wico Trackball 395:-
California Games 229:{ Sidearms 229:1 Mousepad 69:-| Quickshot Il Turbo 149:-
Capone 289:4 Soccer [lﬂl@fﬂ ) 229:1 Eurokabel 2.5 m 179:1 Prof.Comp. 5000 195:-
Captain Blood 229:1 Speedba 279:1 Dammskydd A500 59:{Competition 000 195:-
g:rrier %ommand 279:- grlﬂ\\i%ﬂd - g%g Ljuspistol 449:{Fjarrstyrd joyst. par 195:-
rono Quest 299:4 otarglider -1 Parallelikabel printer 200:-
Circus Games 229:4 Super Ski (Eddie) 229:4 ' P
Corruption 289:41 Sword of Sodan 379:4 1
gefcon 5 i . 289:- %hunkdarblade %gg
ungeon Master 1 Meg349:- Iracker =
Double Dragon g229 -1 Transputor 229:- AMIGA PAKET
Bral ons Lair 495:- gms & ggg
riller 269:- Zero Gravity =
Ebonstar 249:4 Zynaps 199:4 RING!
Ellita 269:{4 x 4 off road racing 229:-
iminator 229: i i . =
';”? o anios 333 1 :mlgg Nytto: Amiga 500 inkl. c:a 100 PD-program
alcon :1 Amiga Bok 1845:- . .
Final Assault 229: Amrrgmle 3D 895:4 10 % RABATT pd spel och tillbehOr vid
Football Manager Il 229:41 Comic Setter 649:- bestidllning pA postorder eller kOp i butiken !
Fusion 269:1 DelLuxe Paint Il 895: Gailler ¢j monitor,printer,diskdrive,extraminne.
Hellfire Attack 229:4{ DeLuxe Music Const. 995:-
Heroes of the Lance 299:4{ Deluxe Video 895:4
unt for Re ct. :4 Digi Paint 695:4 i i i
Hybris 349:] Digi View 3.0 PAL j.ad1995:] Printers Till Ligpris
ari Warriors 9:4 Digi View u r.3.0 329:- -
Jet 289:- Ex%allence i 1995:- Mannesman Tally M81 1850:
gampi?wﬁ g;g gontts?lt‘; ¢ Z;g:- MPS 1250 1995:
ing o icago 41 Gom rdvara 499:-
Leaderboard Birdie = 279: Lattice C 5.0 } 1995:+ glpPS%Nl S]E]}((} _(3:0{]5 ;%v iggg .
Leaderboard Weorld Cl 229:4 Page Flipper + F/X 995:- 3 :
Leatherneck 219:{Page Setter(engl.) 995:- STAR LC10 s/v 2995:-
Manhattan Dealers 259:4 Page Setter(sv) 1495:4f STAR LC10 firg 3495:
Maria W:s Chist.box 179:4{ Photon Paint 599:4 NEC P2200 s/v 4495:-
Megapack 269:4 Photon Paint exp.disk 199:- NEC P7 6695:
Menace 299:- Photon Video cel anim. 995:- -
Nigel Mansells G.P 279:4 Professional Page 2795:
Phastam 229-4 Superbase Pers.2 (sv)1195:4 Priserna inkl. moms. Frakt och PF-avgift tillkommer. Reservation fér ev.
Platoon 269:- prisindringar eller slutfdrslljning.
TELEFOSAORDER OCH BUTIKEN OPPEN

N-FRE

14-18LOR 10-14

i T - R T e Tl e,



18

i : OA =)
LE N NNN
» €

y

“

-

Dragon’s Lair ar en film
som visas i folks Amigor.
Man styr sin hjdlte spora-
diskt.

Men samtidigt ar det
1990-talets forsta spel.
Trots att man inte styr hjal-
ten ger spelet en smak av
vad som kommer att handa
med datorspelen.

Runt sekelskiftet 14t sig folk fasci
neras av film. Man gick till det lokale
nojesfaltet och samlades hos der
kringresande cinematografen. Dar
stod en man och vevade fram de
fantastiska levande bilderna.

Folk éver hela jordkiotet blev upp-
hetsade dver rullar som "'Barnet ater
frukost”, "Kyssen', "Arbetarnz
lamnar fabriken™ och liknande méas
terverk frn det sena 1890-talet.

P4 rullarna som varade en, eller
tv& minuter s&g man en unge som
kladdade ner sig med vélling, en
oerhort ful man som pressar sina
l&ppar mot en kvinnas och ett gang
fabriksarbetare som traskar hem ef-
ter en dags arbete.

Det roliga var att det rorde sig.

Skit samma vad som hande.

Samma sak &r det med Dragon’s
Lair. Det enda roliga med det har
spelet ar att det ror sig. Och det ror
sig dver sex Amiga-disketier.

Forvirrad hjalte

Malet med spelet r att leda den
forvirrade hjalten genom en borg
fram till den kidnappade prinsessan.
Vél framme géller det att besegre
draken med ett magiskt svard.

Grafiken i Dragon’s Lair &r n&-
got av det basta som har pre-
sterats hittills till Amigan. |
sjalva verket har den lite med
datorgrafik ait gora. Spelet ser
mer ut som en tecknad film an
som nagonting annat. Rorel-
serna och bakgrundsscenerna
ar magnifika. Man kan enbart
for effekternas skull speia det
har "icke-spelet”.

Till och med skuggorna &r genom-
arbetade och man kanner sig som
pa plats. Varje forindring i var hjal-
tes humor &terspeglar sig i hans an-
siktuttryck.

Jag vill dock inte beddma hans

skadespelarprestationer. Men det ar
ruskigt ndra att man faller eft sddant
omdome pa.

Spelet &r en konvertering av ett
spel ur arkadhallarna. Och Dragon’s
Lair ar det forsta som kommer pd
CD-rom. Den ursprungliga vers-
ionen ar fylld med dver 130 Megaby-
tes programvara.

Sluta hurra

Men spelet som s&dant &r inte
mycket att hurra for. Totalt bestar
Dragon’'s Lair av cirka tolv scener.
Det géller att styra gubben och ge
honom impulser till vad han ska
gora. | forsta scenen ska man ta sig

in i en borg. Mannen gér av sig sjélv
och trillar ner genom en fallucka. D3
borjar monstret i valigraven vakna till
liv. Genom att trycka en gang pa
knappen drar vér hjélte sitt svard
och svingar det mot monstret. Dar-
efter trycker man upp joysticken och
mannen klaitrar upp pa bryggan
igen och springer in i borgen.

Véar namnitse hjalte utfor nastan
tio olika moment for att ta sig frén
vindbryggan och in | borgen. Men
trots alla dessa olika rorelser kravs
det bara tva knapptryckningar. De
resterande momenten &r lagrade i
programmet och utfors automatiskt,
bara man trycker och drar i spaken i
ratt 6gonblick och i korrekt ordning.

Vér hjélte kd3mpar sig genom bor-
gen pa samma satt. Nagra fa
knapptryckningar och I&ngt fler ro-
relser.

Det trakiga ar att ménga av sce-
nerma upprepas. Exempelvis faller
riddaren genom samma fallucka tva
génger och far kAmpa mot samma
monster en andra gang. Skillnaden
ar att andra gangen samma scen
dyker upp &r den spegelvand.

Tappar tempo

Dessa sténdiga upprepningar gor
att spelet tappar tempo och intres-
set av att avsiuta det minskar.

Jag ser det som ett satt av pro-
grammakarna att kéra "filmen bak-
langes™ i tron att vi ska f4 mer spel
for pengama.

Ett annat problem &r att nar hjal-
ten fangats i fallan den tredje gang-

en ar det slut. Och da far man bérja
om pa nytt.

| och med att varje speilscen ska
laddas fran disk innebar det forhal-
landevis langa vantetider mellan var-
je kort scen. Detta drar ocksa ner
tempot | spelet.

Dragon’s Lair saknar till mangt
och mycket det som &ar karaktaris-
tiskt for ett datorspel. Som spelare
folier man riddaren och hans vag
mot uppldsningen av dramat, man
styr honom inte. Mdjligheten att
kontrollera honom &r ytterst begran-
sad.

Aha-upplevelse

Men samtidigt upplever man né&-
got nytt med Dragon’s Lair. Att folja
hjaiten &r en genuin aha-upplevelse.
For plotsligt inser man hur langt man
kan komma med datorspelen.

Vi var alla dverraskade av hemda-
torema i boérjan av 80-talet. Sjalv
hade jag en Spectrum och spelare
Ant Attack, Manic Miner med mera
och hade forbaskat kul. Det var ock-
54 en aha-upplevelse.

Det funkar i tva steg: Forst dator-
spel som en nyhet. Sedan spelen
som innehall.

P& samma sétt upplevde folk pa
1890-talet filmen.

Det var en aha-upplevelse att se
folk promenera fran en fabrik som
l&g &nda borta i Paris. Det var en
sensation att se en film pa ett barn
som at.

Men som s& manga aha-upplevel-
ser mattades intresset relativt fort.
Biopubliken blev matt pa &tande
barn.

Ur datorspelsvinkeln ar vi i dag
trotta p& motsvarigheterna till Arbe-
tarna lamnar fabriken och Kyssen.
Och vi behdver nagot nytt, eller ing-
enting alls.

Filmbranschen gjorde sa att man
kontrade med att gora langre filmer.
20-30 minuter skulle det vara och
den frackaste filmen 1903 var Det
stora tgranet. En actionfylld rulle
som visade for filmskapare under tio
ar framét hur film skulle géras och
fér all framtid hur man gor bra wes-
ternfilmer.

Dragon's Lair & en modern Det
stora tagrénet.

Vi, datorégare, har trdttnat pa att
det bara ror sig pa skarmen. Vivillha
mer. Och Dragon's Lair visar végen
mot 80-talets datorspel.

Dragon’s Lair &r inget bra spel.
Langt ifran. Men det visar vad som
kan astadkommas pa en Amiga,
Och spelet kommer att bana véagen
mot en helt ny flora av spel.

Lennart Nilsson
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4x4 OFF ROAD RACING 128 178
58
59
129
179
49
49
ALTERNATE REALITY CITY
ALTERNATE REALITY DUNGEON
AMERICAN CIVIL WAR | (SSG)
AMERICAN CIVIL WAR 1l (SSG)
AMERICAN CIVIL WAR Ill (SSG)
AMERICAN ROAD RACE
ARMALYTE: DELTA Il

BARDS TALE Il
BATMAN

BATTALION COMMANDER (SSI)
BATTLES IN NORMANDY (SSG)
BATTLESHIPS

BETTER DEAD THAN ALIEN
BIGGLES

GHTS BACK
FRANK BRUNOS BOXING
GAPLUS

GARFIELD

GAUNTLET |
GEOPOLITIQUE 1990 {SS)
GETTYSBURG (SS1)
GHOSTBUSTERS

GOLDEN EGG CUP (@ventyr)
GRAND MASTER CHESS
GRAND PRIX CIRCUIT
GRAND PRIX SIMULATOR
GUERILLA WARS

GUNSHIP

HALLS OF MONTEZUMA (SSG)

HAWKEYE
HITGHHIKERS GUIDE TO GALAXY

INCREDIBLE SHRINKING SPHERE
INFILTRATOR 1 & 1l {tvé spel)
INDOOR SPORTS

INFILTRATOR |

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL SPEEDWAY
JACK NICKLAUS GOLF

JOCKY WILSONS

ave COMMODORE 64/128

149

NIGHT RAIDER

NINETEEN BOOT CAMP 15 AR
NINJA

NINJA SCOOTER SIMULATOR
OCEAN CONQUEROR (ubdtsim)
OINK

ON THE BENCH (STRATEG)

ONE ON ONE Il: JORDAN VS BIRD
OPERATION MARKETGARDEN (SSH)
OPERATION WOLF 15 AR
OVERLANDER

P BEARDSLEYS INT FOOTBALL
PACLAND

PACMANIA

PANZER STRIKE (SS1)

PASTE-MAN PAT

PATTON VS ROMMEL

PETER PACK RAT
PHANTASIE il (SS0)
PIRATES

POOL OF RADIANCE (SSI)

POWER AT SEA

POWERPLAY HOCKEY

PRESIDENT IS MISSING
CT

SKA
PRO SKI SIMULATOR

PURPLE HEART
QUESTRON Ii (SSI)

R-TYPE

RACK'EM

RALLY DRIVER

RAMBO Il 15 AR

REACH FOR THE STARS (SSG)
REBEL CHARGE (SS))
RED STORM RISING
RETURN OF THE JEDI
RISK

STAR RA)

STREET FIGHTER 15 AR
STREET SPORTS SOCCER
STRIKE FLEET
SUBBATTLE SIMULATOR

TECHNO COP

TEST DRIVE

THE GAMES SUMMER EDITION
THE GAMES WINTER EDITION

TRAZ
TURBO BOAT SIMULATOR
TYPHOON

TYPHOON OF STEEL (SSI)
ULTIMA I

WAY OF THE TIGER

WEC LE MANS

WEREWOLVES OF LONDON

WHO DARES WINS Il

WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLF

XENO

YABBA DABBA DOO [Flinta)

YOGI BEAR

ZAK MCKRACKEN 189
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ZONE TROOPER
ZORRO 59

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup

m:?]t Kane, LA Swat, Ninja Maﬂ;’b F:’?i,mg:n
ssa, Zolyx, Explod|

Dare, Formula 1 Simulator, Brian Jacks Superstar

Ghallengn Tau Ceti, I-Ball, Park Patrol, Thrust, Har-

vey Headbanger och War Cars. Pris kassett 139

COMMAND PERFORMANCE Xeno, Trantor, Bob-
sleigh, Leviathan, Armageddon Man, Shackled, Mer-
, Hardball, 10th Frame och Chalo. Pris kassett

cenary,
- 168 diskett 199

COMPUTER HITS V Samurai Warrior, Morpheus,
Tarzan, Traz, Mega Apocalypse, Magna!mn, N‘na
HmmerMymafmeNlle,F@mmw: d il
Pris kassett 169

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spit-
fire 40, Strike Force Harrier, T

cedwacaiﬁgrmr Pris kassett 199 diskett 229

FISTS & THROTTLES Ikari Warriors, Buggy Boy,
Thundercats, Dragons Lair och Enduro Racer. Pris
kassett 169 diskett 199

Mﬂmm,aany FrnrkBrumanuthm
Jack |. Pris kassett 169 diskett 199

GAME SET & MATCH Il Championship Sprint, Winter

88, Basket Master, Super Hang-On, Super
Bowl, Track & Field, lan Botham's Test Match, Match
Day Il, Steve Davis Snooker och Nick Faldo plays the
Open. Pris kassett 169 diskett 218

GIANTS Rolling Thunder, Gauntlet Il, 720, Out Run
och California Games. Pris kassett 169 diskett 199

GOLD SILVER & BRONZE Summer Games | & Il och

Hunter, Kung Fu Master, Bruce Lee, Goonies, World
Games, Road Runner och Beach Head |. Pris kassett
299 diskett 349

Combat School, Pla-
toon, Barbarian arget
od'lLaatNrdal Pris Kassett 199 diskett 229

LIVE AMMO Rambo li, Army Moves, Green Beret,
mammamsmm.%mmmsdsm

LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, Leaderboard

Tournament, Leaderboard Executive Edition och

\2”0!1(1 Class Leaderboard. Pris kassett 199 diskett
49

MAGNIFICENT 7 Cobra, Wizball, Head over Heels,
Short Circuit, Arkanoid I, Great Escape,Yie Ar Kung-
Fu | och Frankie goes to Hollywood. Pris kassett 149
diskett 229

MEGA GAMES Narthstar, Blood Brothers, Cybermoid
I Deflektor, Triaxos, Mask II, Cosmic Dauseway,

SPORTING CLASSICS On-Field Football, Decathlon,
Star -League Baseball, American Road Race och
Barry M:::iemgm ‘World Championship Boxing. pris

SPORTS WORLD 88 Leaderboard, 10th Frame,
Hard)ali Tag Team Wrestiing, m&lnchas.\h‘a'lu

Polo, Snooker & Pool och Go for the Goid. Pris
kassett 149 diskett 199

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite,
Ace Il och Tetris. Pris kassett 169 diskett 219

TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobbie, Slap
F.mﬂmmﬂmmﬁ id 1,

Kage och Arkanoid Flevenge

169 diskett 219

TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Auf
Wiedersehen Monty, Thing Bounces Back, Basil
Mouse Detective, Convay Raider, Samurai Trilogy,

Legend of
of Doh. Pris kassett

Jack the Nipper Il, Bulldog och Re-Bounder. Pris
kassett 139

TEN GREAT GAMES Il Last Mission, Alley Kat, 10th
Frame, Firelord, Rana Rama, Fighter Pilot, Leader-
board, Iridis M:ha Eagles och Rebounder. Pris kas-
satt 169 diskett 1

WE ARE THE CHAMPIONS Rampage, Barbarian Pa—
lace, 1K+, Renegadﬂ och Super Sprint. pris kassett
149 diskett 229

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK
REALITY

DEATHLORD CLUE BOOK

FAERY TALE HINT BOOK

KINGS QUEST | HINT BOOK
KINGS QUEST Il HINT BOOK
KINGS QUEST HIl HINT BOOK
LEISURE SUIT LARRY HINT BOOK
MANIAC MANSION HINT BOOK
MARS SAGA CLUE BOOK
MIGHT & MAGIC HINT BOOK
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK
QUEST FOR

SPACE QUEST HINT BOOK
ULTIMA Il HINT BOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS

ERGOSTICK

KONIX SPEED KING AUTOFIRE
NAVIGATOR

QUICKSHOT Il TURBO

SLICK STICK

SUPER THREE-WAY

TAC-2

TAC-30

TERMINATOR
SPELPROGRAM
TILL AMIGA

4x4 OFF ROAD RACING

4TH & INCHES

ADVANCED SKI SIMULATOR
RE

ADVENTUI
ALTERNATE REALITY CITY
ARKANOID I

N SET

BAAL

BARBARIAN PALACE 18 AR
BATTLE CHESS
BLACK JACK ACADEMY
BREACH

BRIDGE 5.0

CALIFORNIA GAMES
CAPTAIN BLOOD

CAPTAIN FIZZ

CARRIER COMMAND
CHAMPIONSHIP FOOTBALL
CIRCUS GAMES

CRAPS ACADEMY

DALEY THOMPSONS OLYMPIC

DOUBLE DRAGON 249
DRAGONS LAIR * 499

L’

or mer an 500 kr och

du far ett spel — varde 129 kr

E
FLIGHT SIMULATOR Il
FOOTBALL DIRECTOR I
FOOTBALL MANAGER I
FREEDOM
GALDREGONS DOMAIN
GARFIELD
GETTYSBURG (SSl)
HEAD COACH

HEROES OF THE LANGE
HIGHWAY HAWKS
HOSTAGES

HUNT FOR RED OCTOBER
HYBRIS

INTERGEFTOR
INTERNATIONAL KARATE +
IMPOSSIBLE MISSION 1l

PALADIN

POW PRISONER OF WAR 15 AR
PRESIDENT IS MISSING
PURPLE SATURN DAY

i
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR
VICTORY ROAD
WANTED
WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD TOUR GOLF 299
* = fungerar endast p en Amiga 500 med minnesex-
pansion elfler en Amiga 2000

SPELPAKET
TILL AMIGA

AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic _
C och Rolling Thunder. Pris 299

COMPUTER HITS |l Golden Path, Tetris, Joe Blade |
och Black Shadow. Pris 249

HTI'IJISKSVOLIK&mtaiGdPﬂ‘tII Goldrunner,
Jupiter Probe och Slaygon. Pris

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och lil.
Pris 369

MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousmm Plu-
tos, Suicide Mission, Seconds Out och Frost Byte.
99

SUPER SIX Grid Start

, Karting Grand Prix, Thai Box-
ing. Flight Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS.

. Pris 289

W-3-WHl Computer Boss International
B LN Box503 63106 Eskilstuna

[0 Jag bestaller for mer

BESTALL PA TELEFON:

ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS

én 500 kr och jag far
da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde
129 kr. Jag viljer:

MINSTA BESTALLNING
= 100 KR

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Sondag 14—17

NAMN:

ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:

Priserna dr inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
inga andra avgifter tiil-
kommer.

GALACTIC GAMES
(C64 kass)

STAR FOX

(C64 kass)

RAID 2000

(Cé4 disk)

JINKS

(Amiga)




GAME-
KEYS
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Ghost’n Goblins

B James och Eddie frAn Maimé tycker
tydligen att vi inte fatt nog av pokes till
Ghost'n Goblins. Dessa pokes kanske
bara fungerar pa vissa piratkopior av
spelet men efter reseten startar man i
alla fall spelet med SYS 2128.

POKE 3902,0 — Datorn lagger ut mi-
nor Overallt.

POKE 4242,255 — Det blir nagra for-
andringar.

POKE 4329,7 — Den stora fageln fly-
ger langre och langre ned for varje
varv.

POKE 7000,233 - Blommornas, stora
figlarnas, de flygande demonernas
och ledarnas explosioner &r en halv
naken méanniskokropp.

POKE 7001,87 — Blommornas explo-
sion blir en brinnande fackla.

POKE 7001,89 — Blommornas explo-
sion blir en kniv.

POKE 7001,99 — Blommornas explo-
sion blir en gul zombie.

POKE 7001,123 — Blommornas ex-
plosion blir en flygande demon.

POKE 7010,102 - Blommornas ex-
plosion blinkar inte.

POKE 7033,3 -~ Zombierna dor pa ett
mycket konstigt sétt och nér man gér
hoppar skarmen.

POKE 7035,255 — Nar du skjuter zom-
bierna s& forsvinner de utan explo-
sion.

tjafset!

B AARGH!

Jag har i alla tider trott att Datorma-
gazin var en ren Commodore-blaska.
Vad tusan gor Ataritjafset i tidningen!!

Ah, det ligger till s& att Ataribilagan
egentligen inte har med Datormagazin
ait gora annat &n att den distribueras
tillsammans med DMz. Bilagan paver-
kar inte priset pA DMz och om du inte
bryr dig om vad som hénder pa Atari-
fronten s& kan du gléddja dig med att

_du far gratis brastdndningspapper
med DMz.

Sista
] = L]
Amiganinjan
M Last Ninja
Hej, finns det ndgon The Last Ninje
till Amiga och var finns de i sédana fall

att kdpa? Finns Gunship till Amigan?
Andreas H, Trelleborg

Undrar du 6ver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
frdga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

"Game Squad’’.

Nej, det ingen av de tva Last Ninjor-
na finns till Amiga dnnu. Nar de kom-
mer och OM de kommer vet vi inte.
Nér det géller Gunship s& bér det dyka
upp i mars till Amiga.

Amigaspel
pa 64:an???

Hej Datormagazinet!

Jag undrar om detta ar teoretiskt
mojligt att genomfora pa 64:an.

Om man hade ett extraminne pa
512k och en harddisk, skulle man da
kunna spela Amigaspel pa en 64:a77

Om detta gér tycker jag att det skul-
le finnas spel tex 150k till 64:an.
Tack for en otroligt bra tidning!

Henrik E
N&, det funkar ju inte. Amigan och
64:an innehdller totalt olika saker sd
det enda séttet att spela Amigapspel
p4 en 64:a &r att bygga om 64:an till en
Amiga. (Tips: Det ar billigare att kopa
en Amiga.)

Det finns redan spel som tar upp
150k minne och mer. Grejen &r den att
spelet laddas in i etapper.

Last
Ninja ll
B Jag skulle vilja klaga lite. For ett tag
sedan skickade jag och en kompis in
en karta Gver The Last Ninja Il. Dagen
efter fick jag Datormagazin hem i
breviddan. Och dar hittar man en karta
dver just det hér spelet (F-N ocksd)
men det varsta var att i ndsta nummer
hittade jag en liten &ndring pé just den
kartan (The Last Ninja ll). Jag undrar
bara vems karta ni fatt tipset om &nd-
ringen ifran.

Micke

Jadu, i det har fallet var det en av
véra observanta Idsare som ringde till
0ss och tipsade oss om vad vi missat.

Sedan forhéller det sig sé& att vi i
dagsldget har fétt in strax over 40
IGsningar pa The Last Ninja Il (The Last
Ninja drog bara in 20 IGsningar). S3 du
behdver inte kdnna att vi stulit tipset
fran just din karta, hade vi inte blivit
uppringda eller fatt ndgot brev hade vi
nog aldrig upptackt det.

KUALITE LONAR SI6G ALLTID

—
DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- =
Bonus: 3 adv.spel original samt diskettboxn ;
URRDE: 450:- inkl.moms —
Garanti: 2 ar Fullstandigt kompatibel =

: =

Lzl

FINAL CARTRIDGE 111 375:- :

DISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:- o

Bonus: 8 blandade spel a

Varde: 600:- inkl.moms '
Garanti: 2 ar Fulistandigt kompatibel

Billiga kassetter till Commodore 64| NYHET

CALIFORNIAN GAMES 90:- TAC 11

COMBAT SCHOOL 90:- =il

DEFENDER OF THE CROIWUN 139:- E Farg: UIT

Alla 3 paketpris: 275:- aranti: 2 ér

195:-

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:-)

COMMODORE
64-kassetier

Battle of Britain
Theatre Europe
DAMBUSTERS

FIGHT NIGHT
BOMB JACK
SABOTEUR
AIRWOLF
FRANK BRUNO
SCORPIUS
STAR PAWS

Ovanstdende originaltitiar kostar 49:-/st
3 wvalfria titlar kostar tillsammans 125:-
5 wvalfria titlar kostar tillsammans 195:-

Porto och exp.avgift 20:- tillkommer

HOT SOFT AB
BERGENGATAN 43
164 35 KISTA

ORDERTELEFON :
08-703 99 20

POKE 7080,0 - Alla zombier dér pé
ett konstigt satt.

POKE 7086,133 — Zombierna forfolier
dig pé ett konstigt satt.

POKE 7086,135 — Zombierna explo-
derar sa fort de kommer upp.

POKE 7086,138 — Zombierna ror sig
som de stora faglarna.

POKE 7086,140 — Zombierna rullar
som béten.

POKE 7086,142 - Zombierna blir till

flygande demoner.

POKE 7086,147 — Zombierna blir till
riddare p& andra banan.

POKE 7086,155 - Zombiema har
evigt liv och fiyger.

POKE 7088,157 — Zombierna rullar
fram och tillbaka och om du rdr dem
far du en rustning.

POKE 7230,9 — Zombierna haltar.
FOKE 7400,56 - Blommorna har evigt
iv.s

POKE 7485,56 — Blommorna skjuter
knasigt.

POKE 7486,59 — Blommorna skjuter
frén ett annat héll.

POKE 7486,60 — Blommorna skjuter
diagonalt.

POKE 7574,255 — Inga fiender kom-
mer. OBS! P4 bana ett kommer inte
liften Over vattnet!

James och Eddie Svard, Malmd

S3N | R | R

e

CYBERNOID

B Reseta spelet och skriv féljande for

evigt liv:

POKE 28870,165 : POKE 41429,98

Starta spelet igen med SYS 2072.
Kent T, Landskrona

Ikari Warriors/Amiga

B Om man skriver "freeride” i h6g-

poéngslistan blir man odédlig.
Henrik J, Alingsas

Barabarian (Palace)
B Tryck pé& knapparna F,G,V,B och
mellansiag samtidigt s kommer en
text upp pa skarmen.

Anders J, Linkoping

Bombuzal
W Har foljer de olika koderna till niva-
erna i Bombuzal. Koderna fungerar till
béade Amigan och 64:an.
Niva — Kodord
0 - bomb
8-ross
16 - ratt
24 - lisa
32 - dave
40 — iron
48 — lead
56 — weed
64 - ring
72 — girl
80 - gold
88 — opal
96 — song
104 - fire
112 - lamp
120 - tree
128 - sink
136 - bike
144 - bird
152 - tape
160 - vase
168 - pill
176 - spot
184 - palm
192 - lock
200 - safe
208 - worm
216 - nose
224 - eyes
232 - hair
240 - sign
248 - myth
Arne Watnelie, Norge

NEBULUS/AMIGA

B Genom att skriva "helloiamjmp™

pa titelsk&rmen far man o&ndligt med

liv och kan dessutom valja torn genom

att trycka pa funktionstangenterna.
Henrik J, Alingsas

Savage
B Koderna till nivierna &r som foljer:
Niva 1 — Sabatta
Nivé 2 — Porsche
Anders J, Linkdping

Starwars lI/Amiga
B Om man haller HELP-knappen cch
skriver "xifargrotkev” pa titelskéar-
men bli man ododlig.

Henrik J, Alingsés

Helter Skelter
B Har kommer ldsenorden till de olika
nivaerna.
Niva 11 - spin
Niva 21 — flip
Niva 31 — ball
Niv& 41 — goal
Niva 51 — left
Nivé 61 — twin
Niva 71 — play
Peter N, Oxelosund

TRAILBLAZER

Reseta och skriv:
POKE 29738,234 : POKE 29739,234
Oandligt med tid.
POKE 30889,234 : POKE 30890,234
POKE 30891,234
Oandligt med hopp SYS 25729 for
att aterstarta.

TRANTOR

Gor en reset och skriv foljande:
POKE 6571,234 : POKE 6572,234
POKE 6573,234 : SYS 6454

TRANTOR
Lésenorden till spelet ar:
JOYSTICK

SPECTRUM
SOFTWARE
KEYBOARD
COMPUTER
CASSETTE

SINCLAIR
GRAPHICS
HARDWARE
TERMINAL
PASSWORD
Ken H, Hisings-Backa

TRAPDOOR

Reseta och skriv:
POKE 14914,96 : SYS 14336
Nu har du fatt oandligt med tid.

TRAZ

Reseta och skriv:
POKE 42200,173 : SYS 32768
Detta poke ger dig oandligt med liv.
Henrik L, Kimstad

URIDIUM

Reseta och skriv:
POKE 3427,187 : SYS 2304
Detta ger dig evigt liv.
Arne A, Arvika

WEST BANK

Reseta och skriv:
POKE 12713,165 : SYS 4100
Detta ger dig evigt liv. ¥
Anders S. ,Ockero

WHO DARES WINS

 Reseta och skriv:
POKE 5960,234 : POKE 5961,234
POKE 5962,234 : SYS 16384
Detta gor sa att skotten gar rakt
igenom dig.
Mattias F, Kristianstad

WHO DARES WINS I

Reseta och skriv:
POKE 5702,250 ;: POKE 5513,250
SYS 16384
Dessa pokes ger dig evigt liv.

WIZBALL (AMIGA)

Tryck pa space och skriv RAIN-
BOW och tryck sedan pa C si fylls
krukorna.

Hans |, Ulricehamn

WONDERBOY

Reseta och skriv:
POKE 2676,234 : POKE 2677,234
POKE 2678,234 : SYS 2112
Detta ger dig oéndligt med liv.

XEVIOUS

Reseta spelet och skriv in foljande:
POKE 5605,76 : POKE 5606,31
POKE 5607,22 : SYS 5000

SIS SIS
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Datortidningar en guldgruva

MUNCHEN (Datormagazin) |
Vasttyskland har Commo-
dores datorer blivit en liten
guidgruva for tidningsforia-
get Markt & Technik. Varje
aromsitter man dver en halv
miljard kronor pa utgivning
av bl.a. C64- och Amiga-tid-
ningar samt datorbécker!

| forlagets framtidsplaner
ingdr nu egna informations-
databaser for engagerade
tyska hackers.

Du som ofta &r ute pa jakt efter nya,
spannande spel, databdcker och snit-
siga program har garanterat sprungit

regnbdgen med firmanamnet
Markt & Technik.

Markt&Techni

Och brukar du bestka dataméssor i
Vasttyskland s& har du troligen ndgon
géng blivit infingad av forlagets smar-
ta marknadsforare och férséljare.

Vid varje méssa brukar det finnas
ett stand dér unga, energiska man och
kvinnor formligen vraker ut presenter
och fdrmansprenumerationer till be-
sbkarna.

Jag rikade sjalv ut fér Markt & -

Technik-folket under en dataméssa i
Miinchen. Har befann sig de rédklad-
da forséljarna p& hemmaplan och ut-
klassade konkurrenterna med sitt
enorma utbud av boktitlar, datorma-
gasin och lackert forpackade pro-
gram.

Det &r forresten Markt & Technik som
var férst i Europa med sd kallad
bookware (tjusiga forpackningar som
innehéller bade bok och programva-
ra). Av de 750.000 bocker som forla-

Markt & Technik-folk pd dataméssa i Miinchen.

get sdlde i fiol var nastan halften
"bookware”.

De méanga nya bookware-titlarna
hade en strykande &tgang vid massan
i Miinchen. Men inte heller unga beso-
kare med mager plénbok behévde g&
domhénta darifran.

Eller vad sdgs om en monter dar det
lottades ut ett "superpris” plus en
massa andra fina datatilloehdr var tju-
gonde minut. Var 20:e minut hade den
bortskdmda mésspubliken chans att
vinna en Cetec PC-AT Acer 910 eller
913, en skrivare av market Oki Microli-
ne 390 eller ett SPEA Panther CAD-
board pa 4 MByte.

Allt som krévdes var att gissa rétta
fargerna p& Markt & Techniks regnb3-
ge.

Tyska undret

Som du forstar var det kring Markt &
Techniks stand som de flesta unga
massbestkarna kretsade.

Men vad &r da hemligheten bakom
det nya tyska undret” pa datamark-
naden och vad har Markt & Technik att
erbjuda skandinavisk publik?

Forklaringen till den enorma fram-
gdngen &r bland annat att forlaget i
Haar utanfér Miinchen satsat pa ratt
produkter i precis ratt tid. Det &r ingen
tillfallighet att nio av de elva magasin
som ges ut skriver om Commodore
och dess produkter.

| sérkiass storsta och mest kinda
tidningen &r 64’er, som sedan en tid
finns att kdpa ocksa hér. Tidningen
har en upplaga pa 200.000 exemplar.

Men ocksa relativt nystartade ""Ami-
ga", Atari-tidningen ""68oooer”, spel-
tidningen ""Happy Computer” och nya
"Unix magazin' samt affarstidningen
'Bérse Online” &r stora succiér.

"Bérse Online”, som ger béde in-
vesteringstips och analyser av varl-
dens alla stora bérsmarknader, &r pro-
ducerad helt med hjélp av ett Desktop
Publishing-program.

.N&gra av de tidningar tidningsfélaget Markt & Technik ger
ut.

Tyvérr finns en barriar mellan skan-
dinaviska data-freaks och Markt &
Technik: nistan alla tidskrifter, bocker
och program &r pa tyska. Av drygt 500
boktitlar har bara en procent, eller fem
stycken, Oversatts till engelska eller
annat sprék. De 11 bestsellermaga-
sinen &r samtliga pa tyska. Daremot
ger ett dotterbolag i USA ut fyra data-
tidningar: "Dr. Dobb’s Jounal”,
"Software Tools"”, "Micro Systems”
och "Business Software” pa engels-
ka. Harifrn kom i fjol ocks2 ett 30-tal
boktitlar — halften av dem s& kallade
bookwares.

Drygt 500 boktitiar

For dig som beharskar tyska ar dar-
emot Markt & Techniks regnbage rena
guldgruvan, precis som i sagan.

Utdver de drygt 500 boktitlarna (ca
200 nya varje ar) och 11 magasinen
har forlaget bland annat mer an 600

mjukvaruprodukter och hardvarutill-
behér. Markt & Technik &r den klart
ledande mjukvarudistributren i Vést-
tyskland.

Mijukvaruférséljiningen utgdr 23 pro-
cent av den totala omséttningen.
Sammanlagt séljs over 3.000 Markt &
Technik-bocker varje dag och de fles-
ta ar handbocker for Commodore
CB4/C 128, Amiga, Atari ST och IBM
med kompatibla datorer.

Bockerna behandiar alit frén spel,
grafik och olika serviceprogram fill
ordbehandling, bokforing, medlem-
skapsadministration och utnytijande
av databaser. Bockerna kostar i regel
mellan 19 och 30 DM (70-105 kronor).

Med hjélp av ett nyinstallerat "'Onli-
ne-Shopping-system’’ kan kunder re-
dan | dag bestalla olika produkter via
sina privata hemdatorer samtidigt
som de far information om priser och

Forts. sid. 47

POSTORDER! 4

Box 60
260 34 Morarp

BOR DU | NORGE?
Ring +46-42 71900

Vi firar ettars jubileum

SERTOR 4[]

X

BESOK VAR BUTIK

Norra Strandgatan 8
Helsingborg

ORDERTELEFON
Dygnet runt! 042-719 00

Ll . Affischer, dekaler mm far Du gratis | NYheter OCh GOdingar!
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” Marias Christmas Box .......... 99:—
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KAO-Disketter Hit disks vol. 1 (samling)....... 199:—
i Way of the Little Dragon ....... 149:—

No Name inkl etiketter. 6’
Pris per 10-pack g B
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3,5’2&;, 36‘599
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Hintbooks ..~  Datacase 40 Joe Blade 2 ... 149—
Till spelen fran Infocom. 4D * .38 S et 99.‘ Warlock’s Quest................... 199:—

Amiga-specialisten ger dig service & support, dven efter kopet!
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Sketchpad 128 har

allt man kan onska

Sketchpad 128 ar grafikprogrammet som utnyttjar 128:ans alla méjligheter.

| Sverige lever 128:an for
narvarande tyvarr en 'ganska
tynande tillvaro. Sa ar dock
inte fallet i USA, dar forsélj-
ningen ar god, m&nga byter
upp sig fran sina 64:0or och
en hel del mjukvara produ-
ceras. Som till exempel

Sketchpad 128, ett 80-ko-

Sketchpad 128 kommer fran Free
for sina program framst till Commodo-
re 128. Programmet &r extra intres-
sant for att det &r skrivet i Basic 8.0,
testat tidigare i Datormagazin.

Sketchpad kréver en 128:a med 80-
kolumnsmonitor, diskdrive och mus.
Och for att bli fullt anvéndbart &r det
ocksé dnskvért med 64 k videominne
{finns i nya 128D, eller som tillbygg-
nadssats till gamia 128:0r).

hmmersgraﬁltprogram. Disketten &r autobootande och
Disketter
Typ Antal
3" 10-30 40-60 70-90 100
Noname MF-200 1050 995 985 975
SonyMF-IDD 1120 1095 1075 1055
GoldStar MF-2DD 1220 1185 1170 1150
SonyMF-2DD 1415 1390 1370 1350
Maxell MF-2DD 1495 1475 1460 1445
514" 10-30 40-60 70-90 100

v --..__I.

_© U7 GodStrMDD 695 680 670 655

M2DD 540 925 210 9.00
M2HD 1220 1185 1170 1150

5 &rs garanti mot fabrikationsfel pd samtliga disketter,
forutom Noname.

Databox 80 med 13s for 80 st 3 1/2" disketter 96:-
Databox 100 med 1ds for 100 st 5 1/4" disketter 104:-

Citizen drive 1179:-

Lagerrensnmg

Kindwords ordb. Sv Ftier Nu 495:-
mnnpcusm For 330}- Nu 2995:-
Monitor 1802 Forr 2500:- Nu 1495:-
Drive C 1581 Forr 2450:- Nu 1895:-
TFC I Fomr 495~ Nu 250:-

Begrinsat antal
Moms ingdir i alla priser
Postens riksenhetliga frakt tillkommer

KJT-Datahuset
Box 10
950 94 OVERTORNEA

Ordertel:

I._.IIM 0920-148 75 ménd-fred 1600-2100
Overtorneé 0927-400 60 dygnet runt

dessutom helt fri fr3n kopierings-
skydd, vilket gor det enkeit att fiytta
pr till en 3.5-tumsdisk for
anvandning med en 1581-drive om s&
onskas.

Vad det handlar om &r ett tvafargs
grafikprogram av ganska traditionelit
slag, men med en hel del extra fines-
ser och den ytterligare férdelen att det

arbetar med 640 x 200 punkter pa 80-
kolumnsskarmen.

Styrs av musen

Efter bootning presenteras pé skér-
men programmets huvudmeny och en
pekare som styrs av musen. Fran me-
nyn kan olika mdjligheter valjas med
en tryckning pg musens vanstra
knapp. Ett tryck pd den hogra ger
atergang till menyn fran var man nu
befinner sig. De olika valen &r:

* Draw - frihandsritning med musen
och valbar penselstoriek.

* Erase — valda delar av bilden kan
raderas med hjalp av musen och en
pekare av onskad storlek.

* Fill - fyller ett slutet omrade med vait
monster.

* Write — ger méilighet att skriva med
olika fonter p& valfritt stille p& skr-
men.

* Air Brush — klassisk "fargspruta”,
sprider ett prickmonster styrt av peka-
ren.

ny med ytterligare mdjligheter.
* Exit Sketchpad — avslutar program-
met.

Alla dessa funktioner &r ganska or-
dindra, men fungerar till full beliten-
het. Frihandsritningen &r till och med
mycket béttre &n vad som ar vanligt.
Jamna och fina kurvor utan den alitfér
vanliga kantigheten &stadkoms [étt,
mycket naturligtvis beroende pé att
mus anvands i stallet for joystick.

Undermenyerna

Fran optionsmenyn far man tiligang
till en mangd undermenyer, dar foljan-
de kan astadkommas:

* Shapes Menu — hér kan véljas mel-
lan linjedragning, punkdtritning, ritning
av stralar, boxar, cirklar och cirkelsek-
torer.

% 3D-Solids Menu — med hjélp av
denna meny kan olika former av tredi-

av ett lagprisprogram

mensionella "solider” skapas. Kanns
igen fran Basic 8.0.

* Load Menu— fran diskdriven kan hér
olika penslar, fonter, monster, bilder
och &ven PrintShop-grafik laddas in
och anvandas i egna bilder.

* Save Menu — bilder, mdnster med
mera kan sparas till disk.

* Gadgets Menu — det har ar en gans-
ka rolig meny, dar en del ovanliga
saker kan &stadkommas. Till exempel
kan den bild man arbetar med "'lasas”
i minnet, sa att en reserv finns att ga
fillbaka till om en férandring blir miss-
lyckad. Dessutom kan hela bilder eller
Jelar av dem klippas och klistras, van-
das, reverseras och forstoras. En
scrollfunktion finns som skrollar hela
bilden i sidled och med hjalp av "sli-
deshow" ordnas Iatt en bildvisning av
alla bilder som finns pa disketten.

% Print Menu — for utskrift till matris-
skrivare. Olika skrivare, sekundérad-
resser och densitet kan valjas. Pro-
grammet testades mot en Epsonkom-
patibel skrivare med utmarkt resultat.
* Edit Menu — denna meny kraver att
64 k videominne finns installerat. Ger
mdjlighet till pixeleditering pa en for-
storad del av skdrmen, plus en del
andra tamligen onyttiga "finesser”.

Ett enkelt program

Och det &r det hela. Ett enkelt pro-
gram att arbeta med, den tunna ma-
nualen behdver faktiskt inte vara tjoc-
kare, eftersom det mesta ar ganska
sjdlvklart och ger sig sjalvt. 1

Dock ar snabbheten inte den bésta,
helt givet for ett program skrivet i Ba-
sic, aven om det handlar om det suve-
réna Basic 8. Bladdrandet mellan de
olika menyerna kanns ibland valdigt
segt och otympligt och férflyttning av
pekaren kan ga valdigt trogt.

Men for att vara ett lagprisprogram
finns faktiskt allt man kan 6nska och

ett program som utnyttjar 128:ans alla

f0Ul 4t bhege!

11
0T
e o

- 'h."a“'

WhiZ, Rk, 1988

Med hji3lp av en av undermeyerna kan man vilja mellan bl.a. punkiritning, linjedragning och

cirkelritning.
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DaVinci hade
gjort demos

emonstreral!

Har du sett ett s& kallat demo |

nagongéang? Ja, det &r kanske

inte nidgot som man officiellet er-

kanner att man har gjort, eftersom det .
oftast skrivs av olika piratkopierings-
grupper, for att visa att de faktiskt kan
lite mer &n att bara kndcka program.

Vad &r di ett demo férnagonting? |
Jo ursprungligen startade det med att
man borjade att forstka ga forbi de
restriktioner och begransningar som
Commodore C-64:an hade. Det gick
bara aft ha atta sprites samtidigt pa
skérmen, och det gick absolut inte att
ha négon slag av grafik utanfér den
egentliga display-yta som datorn skic-
kade till monitorn.

Naval, det var givetvis en utmaning
att forsoka f4 C-64:an att gora alla
dessa omojliga saker, och si det lyc-
kades. Dessa hackers fick C-64:an att
gora saker som, sa vitt konstrukidrer-
na av datorn, var omajliga.

Det finns val i dag inte ndgon som
lyfter p& 6gonbrynet av att skarmen pd
en C-64:a ar helt fylld av grafik, eller
att det kryllar av sma saker Gver hela
skarmen. For att inte tala om ljudet! De
rutiner som utvecklats genom &ren for
att f8 C-64:ans SID-chip att ldta s
mycket som mdjligt & minst sagt im-
ponerande!

Alla dessa experiment och,ja vad
ska man kalla det for, “avant-
gardistiska pahitt”, har givetvis snap-
pats upp av programproducenter och
det har medfért att de program som
finns till C-64 i dag, skulle fér nagra ar
sedan ansetts varit omdjliga att skriva,
om man inte hade haft tiligéng tiil en
16-bitars dator.

Vad har detta med Amigan att gbra,
undrar du kanske? Jo, samma utveck-
ling & nu igdng pad Amigan! Det ar
bara en stor skillnad. Fran att ha varit
enbart nagot som knacknings-grup-
perna sysslade med, har det utveck-
lats en KONSTFORM!

\m ers I)rn dsson

Viad jag menar ar att, dagens konst-
nar eller artist, i dess kultureila bety-
delse, anvénder sig givetvis av de
verktyg som samtiden har att erbjuda!

Hade Leonardo da Vinci levt i
dag hade han med stor sakerhet
suttit och gjort DEMOS! Lika sa-
kert som att Mozart eller Beet-
hoven, hade haft ett haftigt Midi-
Setup med samplers synthar
sequencers!

Det finns de som rynkar pa nasan at
dessa smé& programsnuttar, utan att
tanka pé att de faktiskt ser en kultur-
yttring, som for bara fem ar sedan
ansdgs som en utopi! Det kiart det
finns givetvis en baksida. Om vi ska
titta p& C-64:an igen, s& kan man,
utan nagra som helst forbehall, gora
precis som man vill, ur programsyn-
punkt. Amigan &r helt annorlunda. Har
har vi ett oprationssystem som regle-
rar vad man far gora i sitt program,
och detta enbart for att programet ska
kunna fungera i en miljd som kan ha
andra program gdende samtidigt!

Ja men har detta ndgon betydelse
da, undrar du val? Tja eftersom de
flesta som skriver demos, i aliméanhet,
sitter med en Amiga 500 sa fungerar
givetvis deras program pa deras och
liknande maskiner.

Men det finns ingen kompabilitet
med andra Amigor! Extraminne stéller
till problem, och nu p& senaste tiden,
da det har kommit ut maskiner med
Kickstart 1.3 s& blir problemen &nnu
stérre, eftersom man utnyttjar hrdva-
ruadresser i ROM som &r andrade i de
olika kickstart-versionerna.

Det vore roligt om vi kunde fi ett
forum for Demos! Men inte de hér
trakiga knécknings-bréacken, utan de-
mos som fungerar pa alla Amigor, och
som uppfor sig snyggt och prydiigt
inom de av OS-et fastlagda ramarna.

Ge forslag till eventuella regler och
ramar, s& kanske man skulle kunna ha
en officiell DEMO-Festival.

Jag &r sdker pa att det i Sverige |

Erik vann utmaningen med

Kortaste luffarschacket

4532 <-
3237 <-

2;_68_”5”- <-
3564 <-
5431 <
5460 <-

fl@ur(—
5023 <-

4756 <-
3448 <-

2705 <-
4037 <-

2058 <-

zﬂ;ﬁ' B <-

0 PRINT "<CLR,CBM-A>—-<CBM-R>-<CBM-R>»-<CBM-8>":

PRINT "1 | | I1":PRINT "<CBM-Q>——+—<CBM-W>":
PRINT "1 | 1 [I27":PRINT “<CBM-Q>—1—1<CBM-W>"
1 PRINT "| | | I3":PRINT "<CBM-Z1>—<CBM-E>

—<CBM-E>—<CBM-X>":PRINT " A B C":INPUT

"<{DOWN>BORJA" ;Ax:IF Am="J"

2 M=INT(RND(O0)*9)+1:RESTORE:FOR Y=1 TO B8:READ

Q,8,C

3 IF A(Q)+A(B)+A(C)=4 THEN M=(C*A(Q)+B*A(B)+Q*

A(C)i/2-B

4 NEXT:IF A(M)>0 THEN 2:DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,

1,4,7,2,5,8,3,6,9,1,5,9,3,5,17

5 A(M)=7:I=I+1:RESTORE:FOR Y=1 TO 8:READ Q,B,C:

IF A(Q)+A(B)+A(C)=21 THEN V=1

& NEXT:P=24:GOSUB 11

7 A(D)=1:INPUT "<UP>DITT DRAG,EX:Al";A=m
Qu=LEFT={Ax,1):IF Qu<"A" OR Q=>"C" THEN 9

8§ Wo=RIGHT=(A=m,1):IF Wa>"Q" AND W=n<

M=3* (VAL (Wx)-1)+ASC(Qx)}-64

"4" THEN

9 IF A(M)>0 THEN:PRINT "<UP>FELAKTIGT DRAG!":

FOR T=1 TO 1E3:NEXT:GOTO 7

10 A(M)=2:5=5+1:P=15:G0SUB 11:GOTO 2
11 POKE 1063-74%*(M>3)-T4*(M>6)+M*2,P:IF I+5<6

THEN RETURN

12 PRINT "LIKA™:IF V=1 THEN PRINT

64-VANN"

"<{UP>

13 INPUT "SPELA IGEN";Ax:IF Amx<{"N" THEN RUN

T

innaren i luffarschacksutma-

ningen &r utsedd. Erik Engstrom

frén Solientuna vinner i en hard
tatstrid med sitt program pa bara 637
bytes. Final Cariridge Ill och Datorma-
gazins hackerdiplom kommer pa pos-
ten. Grattis!

Hans bidrag ar kanske varidens kor-
taste intelligenta program. Det klarar
av att aldrig nagonsin férlora mot en
manniska | Tic-tac-toe. Visserligen
kravs det ingen storre intelligens fér
att klara det, och det kan knappast
klassas som Al, men vad kan man
begéra p3 ett fatal rader?

Tavlingen gick ut pa ait skriva det
kortaste programmet som spelar Tic-
tac-toe (en variant av luffarschack)
mot en méanniska utan att forlora.

Just detta faktum utnyttiade Erik
(och de andra i topppen), namligen att
jag inte krévde att datorn skulle vinna
ens i alla "uppenbara” vinstsitua-
tioner. Detta &r helt enligt reglerna och
alltsd godkant, dven om jag kanske
onskar att jag hade skrivit reglerna
annoriunda.

Topplistan:
1. Erik Engstrom, Sollentuna, 637

bytes
2. Lennart Borg, Taby, 647 bytes
3. Sven Lejdung, Jarfilla, 683 bytes
4. Emil m, Stenstorp, 705 by-
tes

5. Jara Fitja, Norge , 771 bytes \

Anders Kékeritz

FOTNOT. For 6kad sékerhet i inmat-
ningen & Datormagazins listningar
forsedda med checksum. Checksum-
merprogrammet publiceras da och d3
i tidningen. Anvander du inte det s&
ignorera den gra spalten.

@ﬁ&

.-‘

finns enormt kunniga programmerare, |

som kan gora forbluffande saker, men
som inte har n&gon chans att visa vad
de kan. Sétt igang och skriv! Det &r
dagens Demo-programmerare som
blir framtidens programutvecklare.
OAMIP!

Priserna ar inkl moms.

Frakt och expeditionsavgift
PF-avgift 15: tillkommer

—_—

Personlig ordermottagning
alla dagar 18-21,
andra tider telesvarare.
Tel 040-1207 00-2611 16.

Ha roligt med dm AMIGA. Anvi’md PUBLIC DOMAINS program

Valj och Vraka ibland 3000 olika program..

Har finns Spel, Databaser, Hjalp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC, BBS, Terminal m.m.
Programmen hamtar du fran olika programbaser
Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. Camelot.
Auge. 4000. Rainer Wolf. Software Digest. Casa Mia Amiga.

BESTALL INFO DISKETT

Sveriges billigaste.

Beskriver alla program till basta pris.

Sétt in 19 kr pa postgiro 419 1440-9

sé far du infodisken direkt hem i breviddan.

AMIGA 3,5 DISKDRIVE
Mirke UNIDRIVE
(Mkt bra) 1.495:-

DISKETTER 3.5 DSDD
No Name 129:-
(10 st/forp) Errorfria

Mélsmans underskrift (om du ej fylit 18 &n)

Var god texta! Var god texta!
NAMN. Min bestallnlng ar Skicka din bestéllning till:
£ o3 HB MEGADISK
Box 5176, 20071 Malmo
POSTADRESS
Spara PF-avgift 15:-
= Forskottsbetala via
postgiro 41914 40-9

Kiipp ut och posta | frankerat kuvert!




= JOYSTICKS ™= MODEM

NYHET!

P wul
: Turbo Junior

MAILORDER ONE

e T A L N R AR
s

"Snabbare, Ba ttre,u'Bﬁﬁéét;e' e

ey
L MANADENS
==  KLIPP!

—
=D

DISKBOXAR

ISKETTER
= & KABLAR oy JAS-DION

re— 10-pack Noname 3.5" 129:-
10-pack Noname 5.25" 79:-

&
L__| MAXIMAL SAKERHET . 1
RS (for 505t 5.25") .............
1 SUPRA MODEM ™™, ,..c1 MD2D 5.25° e s, 4 N
- 300-2400 BAUD . ocace 100 ' Maxell Komplett
69 -] Hayeswompatibell, s Maxell MF2DD 3.5" ... 199:- [ (for 100st 5.25") .......... 109:- 2st 10-pack Maxell MF2DD
- full duplex 2395:- Maxell MF2HD 3.5" .... 495:- POSSO utdragbar Datacase 40

NYHET! — ) (for c:a 15081 3.5”) ...... 199:- Dragspelsbox 10
King Shooter B . ; : : [ NMumetta e 79:- 3.5 Rengérlngs.dlsk

- Modemkabe' et U 149:_ . s <~ 1 WVIRBIIARHPDDAIE oaeiiiiases (Ol'd. pﬁs'599.-]

o irsempa = GOR DITT TRYGGASTE OCH BASTA KOP !

s SﬁﬁgﬁﬁLﬁ. Ml Eller vad sags om 14 dagars returrétt pa all hardvara forutsatt att varan

[ ] Laadi ar i fullgott skick samt komplett med emballage. Dessutom lamnar vi

== [Eidd 1 manads utbytesgaranti vilket innebar att om varan mot all férmodan
1 19:' B gar sonder inom en manad sa byter vi ut den (galler ej tillfalliga partier!).

Attack VG500 [T} o) : SA VAD VANTAR DU PA ?

s Q = RING 020-78 33 40 !!!' VI BETALAR !!!

= = Det kostar dig bara en markering (23 ore) oberoende varifran i

- R Sverige du ringer, VI BETALAR RESTEN !!!

- VI EXPEDIERAR DIN ORDER INOM 24 TIMMAR!

OVRIGA

149:-

JOYSTICKS

eeees 129:-
... 169:-

) s e —
... 249 | |Hogkvalitetsmonitor for C64/128, AMIGA och [

... 199:- =

|| Printerkabel parallell .. 149:-
e Printerkabel seriell ....149:-

Scartkabel Amiga ...... 179:-
| Scartkabel Atari ST.... 179:-

== PRINTERFEST-PRINTERFEST PRINTERFEST-PRINTERFEST

.~ HUSH 80 Portable Silent Printer Seikosha 180VC
Landets billigaste A4-printer !!! . " ;
Ljudiés thermoskrift pa vanligt faxpapper. me: :::if,';r;‘gsrf;: ;.f.ﬁ:;t:;ce

Gar daven pa batterier. 80 tecken/sekund.
Inte storre dn 2 limpor cigaretter.

............. 1295:-

For papper i Iopande bana.

KANONPRIS. ..coocsoer s 1495:-

MONITORKLIPPET! = PROFFSPRINTERN!

_— Hogre upplosning é@n en laserskrivare!

249:-

PHILIPS CM 8833

=== Star LC 24-10
2795 - |24 nalars, 360x360 dpi

s Fot till 8833 195:-  TV-tuner 695 :- 4495:-

299:- [ JATARI ST med stereohdgtalare.




Co64

Arkanoid-PAL ver.. : SPEL 10 i Topp.
" |l Balance of Power . 5

AMIGA & Atari ST /= g:g:;,:,,,m e e T . M Botgie Ghost

e T = O - Captain Blood
2995 : = s Double Dragon...

Pre5|dent is Massmg
= L Rambo il .

S S/V matrisprinter . ':_':2249 [ Diga... o
till C64/128, AMIGA Dlglwew + adapt 24;2 -
och Atari ST

695 .
- Flow .. ot ...‘.895 Captain Biood
Pandora ............ Dog:: Introcad B o1 —- Double Dragon
= P. Beards]eys Football 299:- L= Kmdwords Wy Fernandez Must Dte.....
269:- |___|Lattice C 5. 0 cerens 2095 X
....895:

[ Return toAtIanlts gl Ipaggg
Rocket Rang roffessional Page...... -
C 1 541 ""“ L] Floger gabhiter _.289:- L] Sculpt 3D S

5.25" floppy 259 S Superbase Proff :
for C64/128 Starglider Il................... 269 The Works..................2295:-

= The Three Stooges ...... - e 451
1785~ jmm e T S ..

SE HIT!!! OTROLIGT !!!

== HUSH Amigadrive

__13.5" floppy for AMIGA . | A s doreiny

_med onfoff-knapp och 2 o Am:ga DOSs Fleference Gmde
___ daisychain-genomféring o AMiga Programmers Guide

__ Mindre-Tystare-Billigare

pag Amlga Programmers Handbook I ..
Kickstarts Guide to the Amiga ...
| ROM Kernel: EXEC

| ROM Kemel Intuition
- ROM Kernel: Libraries & Devices :
Commodore 64 Programmers Reference Guide
1395:-___| Programming the Commodore 64

Commodore 64-li
— med bandspelare,
- joystick och spel

1995:- MAILORDER ONE

BOX 45157
104 30 STOCKHOLM

RING 020-78 33 40

Mandag-Fredag 9-12 , 13-18

Alla priser ar angivna inklusive 23.46% moms
Frakt & postiorskottsavgift tillkemmer.
HEm MAILORDER ONE forbehaller sig ratten att andra priset
efter att denna annons gatt i tryck.
1 ars garanti galler pa all hardvara om ej annat-anges.
Reservation mot aiutforﬁdlmma
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SKICKA

FLD-SCROLL 64

B Nedanstdende program &r en rutin
som scrollar skarmen upp och ner. P&
rad 20 kan man andra farten och for-
men pd scrollen. Farten dndras ge-
nom att man andrar pa talet 32. Talet
L kanvarai, 2,4, 8, 16,32, 64, 128 eller
i _ j 256. Lagre tal ger snabbare fart och
tvértom. Banan andrar man genom att
4ndra pé talen 61 och 110. Kravet &r
S att det sista talet ar storre an det for-

Raster Buncher 64

B Detta program ger tio stycken ras-
ter balkar som studsar omkring ovn pa
stillstdende raster. Fargerna kan and-
ras i datasatser, dér @ = Svart, A =
Vit, B = Rott osv.

Insént av Niclas Emdelius, Sollentuna.

. REM
r Lot sta. REM P TI I I TITITII I
. Insént av Per Hellsten och Magnus REM ** RASTER BUNCHER! **
Hellsten, Trangsund. REM KERAKRI R XA TR TR AT R
REM *%* BY THE ALMIGHTY **

Z  [PSSEENNN 10 FOR x-g REM  *% *%

120 Pokg REM **NICLAS EMDELIUS!!**
REM T
REM

PRINT "<CLR>STEP 1: READING PROG DATAS"

FOR A=0 TO 132:READ D:CH=CH+D:POKE REGLER
49152+A, D:NEXT = ; : :
4 1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
IF CH<>17562 THEN PRINT "?DATA ERROR(S)": @ Sk 77-81, 11335 STOCK-
e STOP HOLM. Mérk kuvertst “"PRG-TIPS”.
26& 208 PRINT "STEP 2: READING BACKGROUND COLORS" (2) Pr bér helst inte Gverstiga
128,234 FOR A=1 TO 4:READ Am:FOR B=1 TO LEN(Ax): 100 rader. N&gon undre gréns finns inte.

+251,169

Dividerare
~ M Med detta program kan du dela tva

8,205,1
+16,162 15 8,208

+ 31,1 >
49’23; 6!159,[},141

2865 <

POKE 49408+C,ASC(MID=(Ax,B,1)) AND 15
C=C+1:NEXT B,A

FOR A=0 TO 50:POKE 49872+A,0:POKE
49616+A, 0 :NEXT

PRINT "STEP 3: READING LINE COLORS"
READ Am:FOR A=1 TO LEN(A=):POKE
49391+A,ASC(MID=(Ax,A,1}) AND 15:NEXT
PRINT "STEP 4: MAKING SINUS DATAS"
FOR B=0 TO 255:C=C+360/256
A=SIN((#/180)*C)*100

POKE 49520+B, (A+100) AND 255:NEXT
PRINT "STEP 5: READING LINE DISTANCE DATA"

(3) Program langre &n tio rader skall alitia
skickas in pa kassett eller diskett. Vi hinner
inte sitta och knappa in alla hundratals

i som skickas till tidningen
varje manad. :

(4) Bifoga alitid ett papper med en forkia-
ring av ditt program plus vilken dator (vi
publicerar endast program for C64, G128,
Plus4 och Amiga) det &r avsett for, samt ditt
namn, adress, telefonnr och personnummer
(skatteverket kriver det),

(5) Ditt program eller tips fér inte ha varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utlndsk, ndgon géng. | ditt brev méste

tal och fa en noggranhet upp till 2565
siffror. Skriv in programmet och starta
det. Mata in taien och datorn réknar ut
kvoten.

4454 <~ E=0:FOR A=0 TO 9:READ D:POKE 49376+A, (E+D)
' AND 255:E=E+D:NEXT

PRINT "STEP 6: STARTING PROG! PRESS SPACE!
"

Insdnt av Nickias Ulvnas, Uppsala

{13

14
15

<-11004

KAN EJ DELA MED 0<DOWN>":GOTO 10

PRINT "TRYCK (P)RINTER ELLER (S)K[RM)"
POKE 198,0:WAIT 198,1:GET AS

IF A$="P" THEN OPEN 4,4:CMD 4

PRINT "<CLR>“ES;"/":NS h=n.

gl=1

FOR L=1 TO 255

TT$=MIDS(T$,01,1)

IF TT$="." THEN PRINT ".";:P=1:G0TO 999

IF TT$="" AND P=0 THEN PRINT ".";:P=1:GOTO REM S st
999 REM *COLOR DATAS (BAKGRUND)*
IF TT$="“ AND le THEN TTs‘—_'D“ REM AR ETXET XXX T XXX X TR %% %

F=F*10

TT=VAL(TT$)+F
W=INT(TT/VAL(NS))
F=TT- (VAL (NS$)*W)
Q$=MID$(STRS(W),2,1)
IF Q§<>"0"™ THEN S=1
IF 5=1 THEN PRINT Q$;

IF MID$(A$,1,1)="J" THEN RUN

o IF F=0 THEN 1000 REM EEEREREEREERRRERA R R
12006 <1999 Q1=Q1+1:NEXT REM *COLOR DATAS(LINES)*
I8 =] " [ REM kkkFkEEREkk kA kR xR R %
"Uga fg 1000 igog<>o THEN PRINT "<DOWN>EJ EXAKT":GOTO SaTR HsCAcToaM
u x‘.& 1001 PRINT "<DOWN>KLAR" REM khkRkkRk kR kR kR dkx
95 <-|1002 CLOSE 4 REM *LINE DISTANCE DATA*
1003 INPUT "EN GING TILL (J/N)";A$ REM KEEXERERRERKRALRAR

GET Am:IF Am="" THEN 350
POKE 16383,0:8Ys 49152

DATA 120,169,28,141,20,3,165,192,141,21,3,

7,9,24,141,17,208,200

DATA 232,224,255,208,225,162,0,189,0,193,
157,0,194,232,224,224,208

DATA 245,169,9,72,168,190,224,192,188,0,
195,162,0,189,240,192,153,0

DATA 194,232,200,224,7,208,244,104,170,202,
138,16,228,162,9,254,224

DATA 192,202,16,250,169,27,141,17,208,169,
1,141,25,208,76,126,234,0 :

DATA "EEEFDNCGAGCNDFEE2EFEFFDFDDNDNNCNCCGC
GGAGAAGAGGCGCCNCNNDNDDFDF™

DATA "FFEFEEEFEFDEFDNEFDNCEFDNCGEFDNCGAEFD
NCGAGCNDFEAGCNDFEGCNDFECN

DATA "NDFENDFEDFEFEEEEEFEFDFEFDNDFEFDNCNDF
EFDNCGCNDFEFDNCGAGCNDFEFD

DATA "DNCGCNDFEFDNCNDFEFDNDFEFDFEF&ER"

DATA 10,10,10,10,10,10,10,10,10,10

anywsgemxnenkcnmmwmoﬁavpnmmyn-
mets ldngd, originalitet och syfte;
(7) Upptécker vi efterdt att ett bidrag

REM KEkREXT AR EL .8 U ‘o t ot b
REM * PROG DATAS * stulits”” betalas inget ut, samt skyl-
REM KEXKKEEERARR dfge_UtESfanQ‘SfOfaﬂffETMdefﬁﬂDﬂmﬂa—

gazins sidor.
(8) Vill du ha din kassetttliskett i retur,

712 <-|1 POKE 198,0 141,22,208,162,1,169,127 bifoga ett fardigirankerat och foradresserat
130 <-|2 PRINT "<CLR>" DATA 141,13,220,142,26,208,88,76,25 kuvert. :

578 <-110 INPUT "TAL1";TS DATA 192,169,32,141,18,208,160,0,162,33, (9) Detta tar ungefar en ménad innan vi
610 <¢-|11 INPUT "TAL2";N$ 185,0,194,236,18,208,208,251 kﬂ?ﬂﬂmabiibqon?mﬂ bnm,égqsy
2491 < |12 1F VAL(N$)=0 THEN PRINT "<DOWN> DATA 141,32,208,141,33,208,138,56,233,1;41, Vi lagrar ocksd for framtida dven

ofm ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

son, Datonnaguzfn, Karl-

Billig
monitor?

vilia ha svar pa:

mycket kostar det?

pé cartridge)

Jag har nagra frigor som jag skulle

1. Vid vissa utmaningar har jag last om
er ménads deskett. Vad &r det? Hur

2. Jag har programmerat maskinkod
tidigare med min Expert monitor. Nu
vill jag ha tag i en Assembler monitor
men jag hittar ingen billig. Vart f&r man
tag i en som &r billig men bra?(Gérna

B (1.) Vir mdnadsdiskett existerar

bésta samt en mycket bra assemb-

Evigt liv?

Jag dr en CB4-agare. Jag har haft
TFC lll i ett halvt &r nu. Jag undrar om
man kan fa evighetsliv pa spel genom
TFC lil. Om man kan det, hur ska man
gbra da?

Eddie
B Med TFC-lll kan du ta bort avkén-
ningen av sprite-kollisioner och pa
det viset kan du undvika att "do” i
vissa spel. | din manual kan du I3sa
mer.

; KA

Kompatibel

1541:an och darfor har problem med

B Det hdnger ihop med att man
gjort smd, smé& Andringar i drivens
operativsystem. Det kan vara ait
man ritiat eit fel eller gjort en for-
batiring. Vissa program anvdnder
sig av drivens dos efter dndringarna
kanske det inte fungerar Idngre. Nu
ar det dock sd att de flesta spel
fungerar dven pd 1541-II.

Var finns
nya C64 D?

2. Har den uttag for kassttbandspela-

B Tyvirr kommer den aldrig att
dyka upp. Den blev helt enkelt ner-
lagd innan den existerade, vilket
berttade om i vdras
glom den helt.

|

Ta bort
en fil?

Jag har en fraga. Kan man ta borten
fil p& en disk utan en TFC IlI? Tack p&

. . . B H forhand.

k]‘}a er i skalle? och undra. inte I3ngre. dl‘kdriVQ? s e e ihce Ml Sesili
aff(_) go den sa for?” {2.) Inom en mycket snar framiid Jag har tankt att kopa en 1541-ll, - 64-modellen C64D. B Givetvis, skriv bara:
Skriv istallet 6l var Com- kommer Datormagazin att siljaen  men har last att den inte 4r 100 pro- 1. Nar kommer den ut i Sverige och

modore Wizard: Kalle Anders- diskett med mdnadens centigt kompatibel med den gamia vad kommer den att kosta? OPEN15,8,15, "S0:FILNAMN"

b = ler. Eventuellt kommer listningen till  inladdnin av vissa spel. Ska jag re? Daér siffran 8 kan variera beroende

ergsvagen T[(—81, 11335 assemblern &ven att publiceras i férsdka f& tag pd en vanlig 1541:a 3. Ar den inbyggda driven snabbare  p& enhetsnummer om man har fler
STOCKHOLM, tidningen. Hall utkik efter ’DMDisk”  eller...? Varfor &r den inte kompatibel?  4n 15817 &n en drive.

E_ : - KA Magnus Lilieqwist 84-agare KA




Fler sprites pa skiarmen

YA\

fatt en och samma sprite att visa sig
pé tva stallen p& skarmen. Enkelt va?

En enkel och anvandbar rutin for att
vanta pa rastret vid exempelvis rad

LDY #$80
wait CPY $D012
BNE wait

Detta bdr gbras med interrupten av-
stangd (SEl), da det annars kommer
att flimra lite da och da p.g.a. att inter-
rupt-rutiner ibland kors precis vid rad
$80. Detta kan forstds ocksd goras
helt pd interrupt-basis, d.v.s. med en
rasterinterrupt for varje gang du vill ge
nya varden till spritarna. Det ar en
smaksak!

Programmet jag gjort fungerar som
s att jag har sex falt dar jag visar
hogst fyra sprites varje gang. | forsta
faltet visar jag sprites 0-3, i nasta 4-7

och sedan 0-3 igen o.s.v. Jag kan
alltsa visa hogst 24 sprites pa en hel
skarm, men detta &r forstas latt att
utdka for den som inte tycker att det é@r
fillrackligt.

Efter att varje skarm blivit utritad
flyttar jag spritarna ett steg utefter co- -
sinus-kurvan och delar in de olika
spritarna i respektive falt. Vitsen med
att bara ha fyra sprites | varje falt &r att
da kan varje falts spritar &ven visa sig i
nasta félt under utan att pa nagot sitt
stora varandra. Det behdver forstas
inte vara just en cosinuskurva utan
den kan i stort sett se ut hur som helst,
s lange varje falt inte har mer &n fyra
sprites att visa &t gangen.

Man kan t.ex. ha en lite udda text-
scroll slingrandes runt skdrmen. L3t

fantasin floda.
Dick Ollas

Alla som nagon gang
programmerat med 64:ans
sprites har sakert onskat att
det skulle finnas mer &@n 8
sprites tillgangliga. Men nu
ar det bara sa att grafikchi-
pet ar tillverkat for att klara
av hogst 8 sprites.

S$& om man vill ha fler spri-
tes synliga pd samma skarm
sa far man forsoka hitta pa
egna rutiner som pa ett
smart satt kan realisera det-
ta.

Det handlar férstds om rasterpro-

grammering som s& manga ganger
annars &r valdigt vanligt att man an-
vander sig av nar man programmerar
grafiken pa 64:an. For den som &r van
vid rasterprogrammering skall den har
artikeln inte inneb&ra nagra storre pro-
blem, men for den ovane kan det blii
knivigare. Du bér kunna maskinkod
om du ska forsté tekniken bakom det
hela. Men for dig som vill se effekterna
av en cosinus-scroll med drygt 20
sprites Over halva skdrmen ar det fritt
fram att knappa in BASIC-loadern.

Det hela gar ut pd att lasa rastret
som hela tiden ritar ut bilden pa din
TV. Instruktionen LDA $D012, Iaser in
aktuellt varde i ackumulatorn.

Genom att dndra spritarnas X-var-
den, Y-védrden och eventuellt sprite-

pekare pa olika stallen pa skéarmen far
man denna effekt. LAt oss sdga att du
t.ex. pé rasterrad 100 ger sprite nr. 0
X-vardet 150 och Y-vérdet 105. Da
ritar rastret ut den spriten dar nar det
kommer till rad 105. Sen vantar vi
exempelvis 30 rasterrader och ger da
nya varden till sprite nr. 0, fast denna
gé[r;g bara ett nytt Y-varde t.ex. 135.
har grafikchipet glomt bort den
gamla positionen och ritar ut sprite nr.
0 pé sin nya position. Men mark val,
den "gamla" spriten finns ju fortfaran-
de kvar pa TV- skarmen, for rastret har
ju inte hunnit runt och suddat ut den
an. Eller hur? Sen ar det bara att hop-
pa tillbaks och vénta tills rastret har
kommit runt till rad 100 igen och upp-
repa samma procedur. Da har vi alltsa

AMIGA PROGRAM

OUTRUN
INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS
DT Olympic challenge

ROCKET RANGER
NIGEL MANSELL

CAPONE
PACMANIA

249:-
265:-
295:-
265:-
265:-
295~
2652~
295:-
225~

Alla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20

KREATIVITET

Comic Art

DESKTOP

Comic Setter 695:-
Gor dina tecknade serier i FARG.
249:-/st
3 st Bildarkiv Funny Figures,Science Fiction &
‘ Super Heroes.

Movie Setter 749--

Animerings prog. Ni kan p4 ett enkelt vis animera
ex. Deluxe Paint eller Comic Setter.

4315:-

Page Setter

1495:-

346:-

Professional Page

Professional Draw
NYHET! (ej prissatt)

i “Kontakta din AMIGA butik for mer information!
Font S et 1 Alla prodlilmr finns eller kommer att finnas pi svenska med nigra f§ undantag.

Quarterback 695:-
Snabbt, enkelt och sikert gor ni en sikerhetskopia p4 hardisken.
Dos-2-Dos

Din méjlighet att n4 (spara/lisa in)

~ MS-dos & Atari dokument.

Rak.pmer&tlmmu

695:-

TILLBEHORS PROG. HARDVARA

Disl o
oﬁ‘ k2-Disk oo KOMMUNIKATION

Xerox-4020 1727s:-
Férgskrivaren (blackstrile) till AMIGA.

Office 500

Bildskérmssull tll AMIGA.

488:-

A-TALK IIT 995:-

KALKYIL &

BOKFORING

Karlberg & Karlberg Ab

Sveaska nyttoprogram till AMIGA vir specialitei
Fladie kyrkvig, 237 00 Bjirred, TEL: 046-47450, Telefax: 046-47302, Telex 32788 STENKA S

Maxiplan Plus
Maxiplan 500
AMIGABok

2340:-

1846:-

1846:-




TS 4

Aventyrsforfattarens vig till galaxen

Se upp for myglet i dven-
tyrsspelen!

| detta avsnitt tacklas de
svaraste problemen fram till

_~ett slutgiitigt spel. Och ett av
de méanga fallor man kan tril-
la | &r man glommer beréatta
vilka ord som gailer.

§4 se, las och lar nér Sten
Holmerg gér vidare in pa
tredje avsnittet av aventyrs-
skolan.

Trott pa datasatser och initieringar?
Det skulle jag ocksé varit sa hér dags.
Dérfor gor jag en paus med denna lite
“trékigare” (men ack s& nddvandiga)
del av programmet denna gang och
gér in p& den del som Gversitter det
spelaren knappat in till n&got som da-
torn kan jobba med.

Detta &r troligen det avsnitt som &r
krangligast att forsta rent programme-
ringstekniskt, men héng med sa tror
jag det klarnat i slutet, dg du &tminsto-
ne kan se galaxen dérborta...

instr. adv. 3 — rad 430-880
Redan i forra avsnittet lade jag in

spelarens inmatning. Den togs dock
inte omhand pa ndgot sétt och det &r
detta som sker nar vi kommer ner till
rad 430. Orden som spelaren knappat
in"ska nu separeras och overséttas.
Ordsplittringsrutinen ligger mellan rad
600 och 710.

Alla ord ska nu inte Gverséttas. Jag
sade att jag har begransat detta spel
till verb-substantiv. Nar datorn dver-
satt tva ord ska den alits& skippa den

s-kolan

av Sten Holmberg

eventuella resten. Hur vet datorn att
det ar tva? Jo AT pé rad 610 innehéller
2,serad 9110 tidigare. I, J och K
4r arbetsvariabler. | &r ordnummer och
J héller reda pé var i den inknappade
texten man befinner sig och saledes
kollar rad 620 om vi natt siutet pa

r-------------——————--
I o

I rd

| SUCCE-SAMPLERN FINAL SAMPLER V1.5

i Medféljer program & kablar.
i Hog kvalitet. Inget brus.

Nu289:-

denna. Rad 630 kollar om ett melian-
slag knappats in di ett ord betraktas
som, och &r, slut. 620-650 stegar allt-
s& bara igenom alla bokstaver i ett ord
for att ta reda pé hur 18ngt det &r.

Mellanslagens dde

Rad 660 ser till s& att inledande
blanka ignoreras, slér t.ex. spelaren in
TOTA PAPPERET” med en
massa extra mellanslag klarar rutinen
det. Samma sak géller p4 rad 640 dér
K antar vardet av J d& forsta boksta-
ven i ett ord hittats (i detta fall "T"" och
"P"). K &r den variabel som héller reda
pa var | stréngen forsta bokstaven i
aktuellt ord finns.

Rad 670 separerar ut just det aktu-
ella ordet och l&gger in det i variabein
IN$()) efter att forst ha kollat langden
pa orden i ordlistan. Spelarens in-
knappade "KARTBLAD” &verens-
stimmer inte mot ordlistans
"KARTBL". Variabeln AB, som pa rad
9110 &r satt till 6, kapar de I&nga ord
spelaren knappat in. | IN§(1) hamnar
altsd i exemplet ovan "TA” och i
IN$(2) "PAPPER". TE$ &r en temporér
strang.

Rad 680 kollar &terigen om vi nétt
slutet pa spelarens inmatning. Varfor
igen? Jo, vi méste ta hand om det
sista ordet innan vi stovlar ur splitt-
ringsrutinen. Exakt samma sak hénder
om spelaren knappat in tre eller fler
ord. Slingan gés ju bara igenom tva
génger och hamnar dven da pA rad
700. Men varfér I=I-1 pa rad 6907 Jo,
nar NEXT | genomgétts efter andra
géngen okas | 1ill 3 (NEXT-kommandot

800-880. Det som sker &r att tabellen
innehallande verb gdr igenom i en
loop. Finns verbet satts O till verbets
nummer annars blir O1 -1 och ett fel-
meddelande skrivs ut.

Hér &r en sak som &r viktig. Det &r
aldrig bra att "mygla” med vilka ord
spelet kan och inte, det &r ju inte det
spelaren vill fundera pa utan att losa
de problem som finns till buds.

Halla dar dventyrsutgivare, horde ni
detta!? Jo, den sorgliga sanningen ar
att alitfor manga aventyr "undanhal-
ler” spelaren denna viktiga informa-
tion. Dar blir du som nybdrjare redan
battre 4n dessa professionella.

Nar ett verb hittats gbrs en rutin for
att hitta substantiven. Funktionen &r
exakt likadan som den for verben.

Anta att du s& smaningom installe-
rar en ordlista och jobbar med fler an
tvé ord. D& racker det att du gér en
loop over alla ord, men gar igenom
denna en géng for varje inknappat
ord. Naturligtvis maste du strukturera
upp ordlistan pa nagot vis, en uppdel-
ning som har substantiv mellan 1 och
100, verb mellan 101 och 200 &r eft
exempel. Fast forutom detta maste du
kunna skilja pa tagbara, synliga och
imagindra substantiv. Dela in 1-100 i
mindre grupper ar mitt forslag.

Strukturera programmet

Nu tillbaka till detta instruktionsspel
igen. Rad 450 kollar om ett felmedde-
lande skrivits ut, d.v.s. att spelaren
knappat in ett ord som inte finns, da
en ny inmatning ska till. Att man pé
detta satt gér omvagen och sétter en
flagga till -1 &r for att programmet ska
bli strukturerat och lattforstéeligt. Det
finns inget varre &n att gd in och dndra
i ett ostrukturerat program, om &n ens

eget.

Rad 460-480 slussar ut till de olika
verbrutiner som jag kommer att ta upp
i resten av artikelserien. Rad 490 kom-
mer man aldrig till om allt stér ratt till
och det gor det nar spelet ar fardigt.
Dé kan den tas bort, men tills dess kan
den hjélpa till att hitta fel.

Rad 460 klarar av riktningar, 6 styc-
ken. Dessa kommer att ligga pa rad
1000 och en bit uppét. Varfor star det
O1-6 pa rad 4707 Jo, sex riktningar &r

redan avklarade si det ar forst det

sjunde verbet som &r det forsta "'rikti-
ga". O1-18 &r en folid av att det inte
gér att kidmma in fler an tolv (18-6)
radnummer pa en rad i 64:ans varld.
Nu fanns det fler verb &n sé och darfér
maste det bli tvdA ON GOTO-rader.
Jamfor 6+12+3=21 mot virdet for
VE pa rad 9110.

Det var 6verséattaren, eller analysru-
tinen som man kallar den pa engelska,
parser. Det ar framfor allt denna som
skilier Infocoms spel fran dina och
mina.

INVENTORY-rutin

Eftersom du &r en s3 bra liftare far
du denna géng &ven en INVENTORY-
rutin aft stoppa i ryggsécken.

instr. adv. 3 — rad 2000-2060

Det forsta som hénder &r en test p&
att spelaren bér nagot. SH &r ju 1 nér
spelet borjar, spelaren bér pa en da-
tortidning av basta marke. Se rad
9180 och -1 p4 rad 9261 i den sedan
forut inknappade programdelen. Den-
na test gors for att fa en snyggare
utskrift om spelaren inte bar p& nagot.
Det &r inte vackert att skriva "Du
knallar omkring med: Ingenting”.

Sedan gors en kontroll om tagbara
saker har vérdet -1, vilket &r samma
sak som att spelaren bar pa dessa.
SA$()) innehaller sakernas beskrivning
som deklarerats p& rad 9270-9275.
Observera att ndgon sak finns "pa
hand" annars skulle SH vara noll. Na-
turligtvis behdver du inte anvéanda -1
som "pé& hand” men viljer du nigot
annat maste ménga verbrutiner and-
ras ocksé. Bestam dig innan du borjar
programmera! | forra kapitlet lovade
jag att peka pé att bide "INVENTE-
RA" och "I"" leder ned till samma rutin.
P& rad 470 ser du att bade verb sju ())
och &tta (INVENT) pekar p& rad 2000
vilket alitsé &r verbrutinen for invente-
ring.

Eh... du mérker att det gér att knap-
pa in "SLUTA"” ocksa. Mm... d& gér
programmet till END pa rad 5000. Slut
for denna géng alltsd, nasta géng
kommer jag att g& igenom kartan,
rumsbeskrivningar och spelarens for-
fiyttningar. Tills dess, inventera dina
tillgéngar och se om du bér pa en del
kunskap om aventyrsprogrammering.

804 <- 430 GOSUB 600

1730 <- 440 01=0:02=0:GOSUB 800

1697 <- 450 IF 0l1=-1 OR 02=-1 THEN 400

1483 <- 460 IF O1<7 THEN 1000

5688 <- 470 ON 01-6 GOTO 2000,2000,2100,2300,2500,2600,
2700,2900,3000,3100,3200,3300

2191 <- 480 ON 01-18 GOTO 5000,5100,5300

4062 <- 490 PRINT "FELAKTIGT ANTAL VERB JAMFSRT MED ON

GOTO":GOTO 400

600 <- 600 REM ORDSPLITTRINGSRUTIN

2276 <- 610 J=0:FOR I=1 TO AT:K=0

2902 <- 620 J=J+1:IF J>LEN(INx) THEN 660
2068 <- 630 IF MID=(IN=,J,1)=" " THEN 660

1374 <- 640 IF K=0 THEN K=J

1032 <- 650 GOTO 620

1283 <- 660 IF K=0 THEN 620

3557 <- 670 TEm=MIDm(INx,K,J-K):IN=(I)=LEFT=(TEx,AB)
1522 <- 680 IF J>LEN(INx) THEN 700

1431 <- 690 NEXT I:I=I-1
1184 <- 700 AO=I
739 <- 710 RETURN

800 <- 800 REM OSVERSATTNINGSRUTIN

1 C-NYBORJARDISK for lattice-C

1437 <- 810 FOR I=1 TO VE

I Lér dig l3nka, anvanda vektorgrafik, I‘a’;’sgg?[]sg}amf&m' ord som spa- 3255 <- 820 IF IN=(1)=VEx(I) THEN 01=1:GOTO 840
"Il.alsynles matﬂmaﬁkbibliotekmm 59__ | 4257 <- 830 NEXT I:PRINT "JAG KAN INTE ORDET ";IN=x(1l):
: Jm, : Lo 0l=-1
| ooervra at en tom suing e Mases - sa0 18 ac1 THEN ss0
redan glort o vad 420, I 1544 <- 850 FOR I=1 TO SU
: 129: : 3261 <- 860 IF IN®(2)=SUx(I) THEN 02=I:GOTO 880
lMyckctlauanvﬁm&k:aftfullt % 4174 <- 870 NEXT I:PRINT "JAG KAN INTE ORDET ";IN=x(2):
> 02=-1
| PD-PROGRAM FOR ENDAST 20:-/DISK « - 909 <~ 880 RETURN
| Fish, Panorama, Chiron, ACS, Auge 4000 m.m. Overséttningsrutin 976 <- 2000 REM INVENTERA

3243 <- 2010 IF SH=0 THEN PRINT "DU AR TOMHANT!":GOTO

| For info-disk sdtt in 17kr pa pg 469 55 96-9 400

Det &r nu dags att Oversatta de

Tel 044411 02, telefontid 18.00-21.00

malt vérde.
Oversattningsrutinen ligger mellan

]
N
|
|
|
I
|
|
1

MAXIBAS det Svenska registerprogrammet :
|

I

I

|

i

i

|

I

&

e 2949 <- 2020 PRINT "DU KNALLAR OMKRING MED:"

I ﬁare'afd;"éfggﬁm oohmozaévan- 1506 <- 2030 FOR I=1 TO TG

I MR-ELEKTRONIK nolgt“é%spré ot M0 et Dt 2193 <- 2040 IF SA(1)=-1 THEN PRINT SA=(I)
ningsrutinen tar dver. Detta gors for i

: Krigers vig 17,280 60 BROBY & et s =i Sgoasiovmr ROt GV 370 <- 2060 GOTO 400

k




Commodore

DATORHANDLARES
_RIKSFORBUND

SDR

Comm till oss

for trygga kép Commodore
Programmeringsbok C 64, grafik och ljud ............ 29:-
m E X E l I Spelcariridge till C 64/128 69:-
® Textcraft ordbehandling till Amiga 99:-
datalagring VG 200, joystick 99:-
for extra sikerhet TACZ. ioystick . 149:-
HACK PACK, Toolkit till C 128, disk 125:--
) PET SPEED, Basic compilator C 128, disk .............. 175:-
ﬁg I;g“;; 'IP-puck 89:- Calc Result Advanced till C 64, disk 145:-
MF2DD, 31/2" 165:- Mus 1351 till C 64/128 T
Diskettboxar Expansionsminne till Amiga 1000, 256 KB ............ 99:-
D40L, 40st312'",83s  65:= Expansionsminne till C 128, 128 KB . 195:-
385% Iﬂ 8500 st 351/12/ i 1511855 333' WICO Bat Handle, joystick 245:-
sk BaV i e WICO Red Ball, joystick 245:-
PR es  ESE 1010 diskdrive fill Amiga 1.295:-
Alla priser inklusive 23,46% moms.
Minimiorder 200:-. Fraktfritt.
| 060-1271 10

POSTORDER

Box 847, 851 23 Sundsvall

PR CE o  1S

PIRENS - Ser
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Textpro vinner pa priset

Ett plus for programmet som kostar 795 kronor

TextPro Amiga ar en relativt
billig och ganska bra ordbe-
handlare f6r den som inte
tycker sig behdva en massa

olika fonter i sin text.

Det forsta man ska friga sig nar
man borjar se sig om efter en ordbe-
handlare &r "Vad ska jag anvénda den
1ill?”" Personligen tycker jag att en ord-
behandlare ska hantera text. Vill jag
blanda text och grafik och géra snyg-
ga uppstéaliningar med olika fonter s&
skaffar jag mig eft deskitop publishing-

Vissa ordbehandlingsprogram
tycks tro att de nastan &r just sddana.
Sé icke TextPro Amiga.

TextPro Amiga &r utvecklat av Data
Becker i Vasttyskiand, men den ver-
sion som saljs i Sverige ar den ameri-
kanska versionen som i USA mark-
nadsfors av Abacus.

Programmet kommer med diskett
plus engelsk manual pé c:a 120 sidor.
Disketten &r inte kopieringsskyddad.
Déremot finns ett installationsprogram
som man automatiskt hamnar i nar
man startar forsta gangen. Har far
man knappa in vem som &ger pro-
grammet och registreringsnumret.
Detta lagras sedan pa disketten och
nér man valjer Info i menyn s& far man
bl a upp dessa uppgifter. De gar inte
att andra nar programmet en gang ar
installerat, vilket kan vara lite forargligt
om Idﬁﬁng’ngapetsonerfértagpéon-—
ginaldisketten och leker med den in-
nan man hunnit ta en backup...

Manualen far godkant. Den ar Iatt-
last, men en del information &r svér att
hitta. Beskrivning av en s&dan grund-
laggande sak som markorforflyttning
ar spridd p& minst 3 stallen i manu-
alen. Man behdver i och for sig inte
lasa manualen for att komma igang.
TextPro 2r tillrackligt lattanvant for att
man ska komma en bra bit pa egen
hand.

(‘IextPu AMIEA shows how e 1
training ses?mn or i!hn

. r first
ﬂ;?tgu?wﬁ[ﬂ only fut hegmners

pracessing cam be, Withest a lw
mg of tbe'mu !:l can o
-.mea program for every beginner
Fast, direct Formatting on the

tion keys definitions, automatic huphenation — -----
?‘é‘:iﬁ?iﬁ'ﬁﬁ :;o?wsgall this and nore to the hlgflsnml
word processer is so quickly and easily learned, that you ulli hrﬁ!g
realize gou are using 3 conputer.¢

i
é

MMIGA can usg, Try 3 sanp!

can see how the printer ouptput

list of the various printer paranelers that TextPra ---
L IRy “jnt out Witk this File, and you -

responds to the differen

ﬁw“' If the rrmtnut does not match all characteristics S

wn below, chec

gou have used the right printer tile.

the text is still not printed runrli then gou will haee to -

nake a printer parameter File yoursel

This 15 a sinply

process, which is completly explained in the nanwal.g

Pt ESURDIRIRY IR

S84 ser det ut att skriva med Texipro

Det forsta som hander nar man star-
tar TextPro &r att man far ange vilken
printer-driver man vill anvanda. Text-
Pro anvander sig av egna printer-
drivers. Eller rattare sagt av EN egen
printer-driver, med ett antal olika pa-
rameterfiler for olika skrivare.

Det ar faktiskt ganska fiffigt efter-
som parameterfilerna ar i klartext.
Man kan pé sa saft enkelt skapa sin
egen parameterfil om ingen av de som
levereras med passar. Lite struligt ar
dock att man maste valjia varje géng
man startar programmet, om man ion;?
gor "Save Option”. Efter "Save
tion” far man inte frigan, men dé kan
man i gengéld heller inte byta parame-

terfil utan att forst doda options-filen.

Nasta sak som intraffar &r att man
f&r upp en "'requester” som fragar hur
manga sidor man tanker skriva. Det
kanns lite onddigt. Visserligen ar det
bra att TextPro inte helt sjalvsvaldigt
kapar 4t sig alit tillgangligt minne. Sant
&r fult i multi-tasking system. Men det
hade varit snyggare om programmet
hade allokerat minne alit eftersom det
behdvs. Ndja, det ar en mindre ola-

Bland det forsta som d slér en nar
man borjar skriva &r att TextPro har
automatisk avstavning. Den anvénder
grundldggande avstavningsregier en-
bart, men klarar det faktiskt forva-
nansvart bra &nda. Blir det fel kan man
sdtta in et bindestreck sjélv i stallet.

Tyvérr har TextPro inte ndgot mjukt
bindestreck. Det medfor att om man
satter dit ett eget bindestreck for att
korrigera TextPros avstavning sé
kommer detta bindestreck att fdlia

Forts. sid 47

f Nu har Du rad med
en proffsskrivare fill

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek
e NLQ i alla utskriftsstorlekar

e Omkopplare for val av skrifttyper

Valbar IBM skrivar-emulering

e Friktions- och traktormatning som standard
L ]

Ordbehandlingsfunktioner (sésom automatisk rad-
avslutning, centrering, vanster- och hogemlargmal)

Proportionell utskrift

Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
Upp till 40 programmerbara tecken

e Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual

e Arkivbestandiga fargband

e Godkind av Semko

Har Du en C-64 eller 128? Vi har ett
interface fér 395:-.

Printerkabel till Amiga/Atari/PC 99:-

DATABUTIKEN

ﬂapﬁwhﬂusﬁn%m
Minimiorder 200:-. Frakifriit.

Paoflﬁgeasonlc

POSTORDER

OA

060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall




Comic Setter

gor dej till serietecknare

Manga drommer om att
gora egna tecknade serier.
Men vad gér man om man
saknar tecknar-talanger?

Det ér d3 Comic Setter
kommer fran Gold Disk i Ka-
nada kommer som raddaren
i ndden, dven om det nastan
kan kallas fusk.

Har ar nAmligen program-
met som gor det mojligt for
nastan vem som helst att bli
serietecknare. Datorma-
gazin har testat!

Titta pa den tecknade serien nedan.
Den &r gjord av en 12-arig pojke utan
storre erfarenhet av datorer. Den teck-
nade serien har han gjort delvis for
hand, delvis med de fardiga figurer
och bakgrunder som Comic Settere
erbjuder.

Den tecknade serien har sedan im-
porterats in i desktop publishing-pro-
grammet Professional Page och
skrivits ut pa en postscript-laser —
fargseparerad och klar att publiceral

Det ar ett exempel p& vad man kan
3stadkomma med Comic Setter och
en Amiga.

Med Comic Setter ar det namligen
mojligt for vem som helst att gbra
tecknade serier med hjélp av férdigri-
tade figurer och bakgrunden. Det finns
t.0.m. férdiga pratbubblor!

Alit man behdver gra &r att "klippa
& klistra” pé skérmen. Det fardiga re-
sultatet kan sedan skrivas ut p& skri-
vare — dven med férger om man har
fargskrivare.

Grundpaketet (det finns namligen
extradisketter med fler figurer att
képa) Comic Setter levereras pa tva
disketter. En programdiskett och en
som innehdller s.k. clipart; figurer,
bakgrunder, symboler, fonster, dorrar,
explosioner, djur, rymdskepp o.s.v.

Viiskriver

Manualen ar mycket valskriven och
grundlig. Och den &r ocksa snygg och
med roliga illustrationer. Det &r ett par
saker som ar trist med den. Dels att
den tuggar om samma sak gang pa
géng. Dels att den &ar pé& engelska.
Med tanke p& att barn och ungdomar
&r en stor malgrupp for detta program
borde en dversattning ftill.

Det roligaste och basta | manualen
ar Comic Hints, dar du far en del bra
r&d om hur man goér tecknade serier.

Comic Setter saknar kopierings-
skydd. Istéllet krdver programmet i in-
ledningen ett I6senord somman far sla
i manualen. Vettigt.

Inne i sjélva ser det till att borja med
ut som ett teckningsprogram och det
&r det ju ocks4, bl.a. Det gér bade att
rita i s.k. bitmapmode eller struktu-
rerat.

Bitmap &ar vanligast i tecknings-
programmen till Amigan och innebér
att bilden byggs upp pixel for pixel.

Strukturerade teckningar inebar att
man sager till datorn: dar borta skall
linjen borja, har skall den sluta. Kurvor
skall ha den hér formen och vinkeln.
Det ar den metod som anvdnds av
CAD-program och vissa tecknings-

program som t.ex. Professional Draw.
Fordelen med struktur-metoden ar att
den tar mindre minne i ansprak. den
ger jamnare utskrifter och det utnyttjar
skrivarna battre &n bitmap-metoden.
Cirklar blir exempelvis inte lika hacki-
ga.

KlLarar 16 farger

Comic Setter anvander sig av Work-

bench 1.3 och ger darfor basta mdjli- -

ga resultat. Som jag ser det kan aven
anvandare med bara svartvita skrivare
ha roligt med programmet, dven om
det naturligtvis gor sig bast i farg.

Alternativet (det billigare) &r att farg-
i2gga efterdt med vattenfarg eller kri-
tor.

Programmet hanterar upp till 16 far-
ger. Daremot fungerar inte HAM-bil-
der. Interlace kan anvandas. Har man
inte multisynkmonitor och flicker-fixer
blir dock bilden flimrigt. Fordelen &r
hogre upplosning med finare text.

Man har en stor sida att arbeta pa,
som mest kan man scrolla Gver en
1008 x 1008 pixels stor sida som du
har mojlighet att se pa i olika forsto-
ringsgrader och delfGrstoringar. An-
tingen hela sidan eller férminskat med
50 procent eller uppforstorat med 200
procent.

Alla verktyg som behovs for att gora
en seriesida finns i sidomenyen. Du
gor forst rutor med ett verktyg, sen tar
du in bakgrunder och figurer i rutorna
och sen séatter man ftill pratbubblor
med ett annat verktyg och d& kommer
det ocksa upp en ruta dar du kan
skriva in den text du vill ha, som sen
hamnar i bubblan.

Serien ovan ar gjord av en 12-arig pojke

Programmet ar som jag ser det till-
rackligt komplett, bdde som teck-
nings- och som layoutprogram. Det ar
synd att det inte gér att gbra oregel-
bundna rutor.

Du kan gora obegransat antal sidor
(exempelvis enhel serietidning) om du
bara har tillréckligt med minne, och
det gar att hoppa och kopiera och att
flytta om mellan sidorna. Detta kraver
dock rejéit med RAM-minne. Redan

vid vid en sida & 1 MB RAM-minne i
knappaste laget...

Dina masterverk kan skrivas ut i
Postscript om man for dver hela doku-
mentet till Professional Page. D& kan
du ocks3 anvénda de funktioner som
det programmet har eller géra serier
for den tidning som man eventuellt gor

déar. Det viungerar utméarkt visar véra
tester.

Ej for proffs

En professionell serietecknare vi ta-
lade med ansdg dock inte att Comic
Setiter fyllde nagon funktion for
proffsbruk. Orsaken &r att de flesta
serietecknare arbetar med tuschpen-
nor for att ¥ varierande tjocklek pa
linjerna (det &r s4 man skapar skuggor
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och dramatiska effekter). Denna moj-
lighet saknas bade | Comic Setter och
i alla typer av datoriserade ritprogram.

| varje fall kan man med Comic Set-
ter vélja vilken tjockiek linjema runt
rutorna skall ha. Det finns aven olika
slags pratbubblor att vilja pa liksom
olika typsnitt, bl. a. ett par speciella
Comicfonter. Och sen har du ocksa
dom speciella, ljudeffektstexterna.
BTOOM! VROOM! WHOOMP -
WHOQOSH! ARRRRGH! POW! BLAM!
OSV.

Det ser roligt ut, och man kan gora
mycket kul med det har programmet!

Varfér inte géra en serietidning pa
disk! Kommersielit eller bara for kom-
pisarna. Eller fér undervisning. Det
hander ju ocksé att serier anvands for
att gora effektiv reklam med.

Jag tycker att det har ar ett top-
penprogram som man kan ha mycket
roligt med, och det anbefalles harmed

at alla som inte vet vad dom ska gora
med sina Amigor. Det &r ett kvalitets-
program som &r mycket genomtankt
och valutformat, dven om det tar tid
innan man Iart sig det ordentligt.

Samuel Uhrdin

Tillverkare: Gold Disk

Pris: 695 kr.

Importor: Kariberg & Karl-
berg, tel: 046-150190
System: Amiga med Kicks-
tart 1.2 eller hogre och minst
1 Megabyte minne, en disk-
drive.

Comic Art: Klipp&Klistrapa-
keten

Pris: 249 kr/st.
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tycker proffset

-baratva

Vi har inte l&tit ndgon bokfé-
rare sitta och titta p& pro-
grammen, bldddra lite i ma-
nualen och sedan uttala sig.
| stillet har vi valt ett lite
mer brutalt test: Vi lamnade
over programmen till en van
bokférare och ldt honom an-
vanda programmen i sitt ar-
bete. Recensionen bygger
helt och hallet pa hans asik-
ter och de anteckningar om
programmen han gjort.

Fran borjan var det me-
ningen att vi skulle testa tre
program, AmiBok, Amiga-
Bok och Corimar Bokforing.
AmiBok domde han dock ut
omedelbart och klassade
som hembokfdring/kassa-
bok. Kvar fanns Corimar
Bokfdring och AmigaBok.

Bjorn Knutsson

= migaBok &r i grund och botten det
gamla programmet VBOK, ett
ingsprogram som funnits
till andra datorer sedan 1984. Amiga-
Bok &r en vidareutveckling pd detta
program.
Bokforingslagen siger att nérings-
idkare &r bokforingsskyldiga.
Kontanta in och utbetalningar ska
bokforas senast pafoljande dag. Men
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FR.O. . Wﬂlu;

L T
2 r"""‘- Hl-w.s;

att sitta och rékna och trassia med MsEa ver, T
siffror hit och dit &r ett trikigt och '“:g:;r»;; e Bt A1 AT
enformigt jobb som en dator ofta kan 683 EeZmanvmeans .y -4 i
gora ‘?sﬁdf' Bl:uabbm ochkorrektarean & : : - 125 AL, e - T S
SIS > N&r man startar programmet sdska  byggt elegant. e Ao NI il
Ett bokféringsprogram &r eft verk-  man yalja kontoplan. Mankan dé vélja Dt &r hér du talarom var AmigaBok " TUM 1 e o SESGr Rrea
_.. tygsomr speciaigjort fr de speciella  nagon av de tre standard-kontopla-  ska lagra alla datafiler som ror den iy o anen i e
omstandigheter som bokféring inne-  nema och komplettera dessa efter  aktuella bokfdringen. e NN sy SR e senian
bér och kan forhoppningsvis underlét-  ging egna behov, eller utforma din Du kan ocks4 programmera in ofika SOOI 154 ko e Seapind N0 e v
mwwh;fs?w@' egen. Att &ndra eller lagga till nya kon-  texter p& funktionstangenterna vilket i b R
depogaBok har fre stycken stan-  ton ar mycket latt. Nar du gor dettasd  &r mycket bra vid registrering av verifi- i AN ek oen =
ard-kontoplaner for foreningar, fore- anyand BASS1 som du kan kipa hos  kationer. Lagg bara in en text som du O e senoen IS e g
tag och jordbruk. De ska inte uppfat- 1 oy Esseltes butiker. kommer att anvanda ofta i program- s R m® e
tas som férdiga kontoplaner utan ska met, t.ex checkrakning, pa en ay funk- 3520 1o g RN TO SR marm a
kompletteras for att passa en specific Firmaregistret tionstangenterna s& racker det sen L

bokfdring. AmigaBok foljer kontoplan-

en BAS 81: AmigaBoks frmaregister & UPp- e iycka pé funkdionstangenten
AmigaBok tilldter f.n upp till 200
konton, vilket torde récka for de flesta
bokféringar.

Man kan inom ramen fér program-
met f& kostnadsstalleredovisning, dvs
att inom ett konto fordela kostnader
och intékter pa kostnadsstéllen, t.ex.
avdelningar inom ett foretaget Om
man vill ha en s&dan férdelning maste
man dock dubblera huvudkontona.
Exempel: Vill man férdela hyran
(konto 6000) pa tre avdelningar maste
man lagga upp tre konton t.ex. 6001,
6002 och 6003. Resultatet av detta blir
att kontona okas snabbt.

Sy
A LANGE RS g St pER

Automatférdelningar

¢ 299._ % i _ = Programmet tillter dig att l&gga in
. * : ; upp till 40 automatiska procentfordel-
sl e . ningar och anvinda samma férdelning :
. 2 till flera konton. 2 L -
: . : ' Detta ar mycket anvandbart efter- 0 ot i
som det till vissa transaktioner alltid o
finns en del fasta kopplingar. Vid for-
sélining av momspliktig vara t.ex, sa
vara foljer for det mesta en momstran-
saktion. Lonetransaktioner folisavso- 83 ser uf-
ciala avgifter, skatt, etc.. skrifterna
Dessa &r stalande exempel p& da frn
automnat-fordelningar &r anvandbara. Ami-
Ett exempel hdmtat ur manualen:

PRIS /STYCK

iron Lord Heroes of the Lance

Som kronprins har Du i Gver fem 3r slagits fir hdga och  Ert fanmstiske rollspelsiventyr helt baserat pi rollspeler
Sdla ideall Nir Du dtervinder hem till Pappa Kung upp-  med samma namn! Du kontrollerar dtta kompanjoner
mm:nmhrnplﬁwhmwhm mellan det goda och det onda i Krynn! Finn nyckeln och
Lord innchdller allt frin dramer till spinnande krossa Khisanth och Du fir hedersgraden!

MOLTECH SOF‘I'WARE

Box 4072 ¢ 136 04 Hani e Tel 08-776 11 12
PORTO & MOMS INGAR - | I'I'IX‘I‘IA'I'!I.I.KOMII

Ar dot ndgon titel Du saknor | annensen? Alle progrem Du liser om | bestiller Pu genom MOLTECH SOFTWARE!

------------ EEEEEEE
Sind mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis!
O Amiga O Atari ST OmMEPC O Macintosh Plass fir .
Sind mig omgaende nedgnstacndc Anuga spel G
Trom Lovd F16 Faleen
£ —i?.f: s = ﬁ: 5 | kontoplanen har vi angivit att konto
o “}::“m —— 2 5000 LONER har automatfordelning
oo | B Dunson A (TR 200 i som innebér att alla I6ner ocksé inne-
299~ 1B Apertarner 299 bér arbetsgivaravgifter, upplupna ar-
Moltech Sofrware [l betsgivaravgifter, semesterlon och
upplupen semesterlén. Nar vi da

Box 4072
136 04 Haninge B

skriver verifikation 102 och bérjar med
5000 LONER till herr Eriksson med
10000 kronor s& kommer raderna 2 till
5 att skrivas ut helt automatiskt.




Programmets momsrapport ar upp-
stalld enligt l&nsstyrelsens rapport.
Det gér bra att anvanda alla typer av
moms. (Reducerad etc.)

Kvantitetsredovisning

Det finns mdjlighet att registrera
kvantitet p& kostnadskonton for t.ex.
rAvaruinkdp (m, ton, sf).

Slutomdodme:

Bra | det mesta. MYCKET BRA MA-
NUAL. Lattanvant. Alla instaliningar
klart och tydiigt forklarade. Det enda

Fakta:

Amibok:
Pris: 1495 kronor
Distributér:

Pris: 1495 kranor

RIKTIGA bokforings programmet ftill
Amigan. .

Sméféretagare som vill boka sjélva
har stor gladje av AMIGA BOK och
kan spara mycket pa att gbra sin egen
bokféring, efter det att de tillsammans
med sin revisor bestamt en kontoplan.
PERFEKT for foreningar och dyl.

Négra missar finns dock:

* Léngsam saldo uppdatering, slo
skdrmuppdatering nir det Dblivit
manga verifikationer, nér den sparat
undan blir den snabbare igen. Inget
allvarligt, men &nda stérande.

* Har du av misstag skrivit fler &n 50

poster i en verifikation och inte nollat

verifikatet |aser sig systemet. Det finns

inte nagon bakdorr ut, utan det ar bara’

att gora reset. Helt klart en miss frén
programmerarnas sida. Forvisso &r
det sagt | manualen att max antal pos-
ter & 50, s& om man laser manualen
ordentligt och &r forberedd s& rakar
inte ut for problemet, men det &r ingen
ursakt for en lasning.

| vilket fall som helst s4 &r fler verifi-
kations poster onskvart. 50 ar god-
ként men inte tillriéckligt. 100 vore en
battre grans,

Ovriga nskemal; Overskrivbara da-
tumn s& man slipper radera det gamla

nér man byter datum. LAt markéren
ligga kvar dver sista dndringen.

Corimar Bokforing

Snyag, snabb och lovar mycket gott
om den férandras, dock kunde var
revisor inte fullfglja testet pa grund av
vissa problem med programmet.

inga méjligheten att & ut datum

den géller.

Tio posta'fﬂrvariﬁlmarpétokfbr
lite och gér att man fér sitta och klippa
sina kvitton | smébitar n&r man ska
lagga in inkdp och liknande. Program-
met kunde tyvérr inte testas ordentligt
pé grund av detta.

Tips till Corimar: L&t en van bokfo-
rare vara med om programmet skrivs
om. Det skulle i6sa flera problem.

mellan vilken resultat och balans rap- Tommy Rebenius

porterna galler. Lite synd eftersom utsso

man ju gé?na vill visa pa pappret nar & 550m Kn i
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virus farliga

De flesta Amigaéigare har sdkert rékat ut for dem. Négra
agare av 64:or och 128:0r har ocksé drabbats.
Det handlar om virus. Smé parasitartade program som

stéller till oreda i ens dator.

Det finns tre typers infektioner och de fiesta &r sé kallade
maskar som légger sig pd Amigan i det s kallade boot-
blocket. Och har masken vél hamnat dér sprider den sig latt

via datorn till andra disketter.

Virusproblemet &r i sig inget obver-
komligt problem. Men nér det sker |
kombination med program som har ett

man bittert &ngra att man inte skriv-
skyddade sin diskett innan man stop-
pade in den | maskinen.

En annan frAga om virus &r var de
kommer ifrAn. Tidigare férekom de
uteslutande pé piratkopierade spel.
Men | dag kommer virus till och med
pé programmen frén mjukvaruhusen.

Guardian

wvi.l
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Skicka virus hit

Det béista séttet att skydda
sina program och spel frén
infektioner &r att alitid skriv-
skydda disketterna innan
man stoppar dem | diskett-
stationen

Men det finns ett sétt till.
Man kan "vaccinera” en di-
skottgonomatt.rnodgl-
nalbootblocket. Far man en
mask pé en disk kan man pa
ett enkelt sétt byta ut
masken mot det riktiga
bootblocket.

Det hela gér ut p& att man sparar
bootblocket frén det spel eller pro-
gram som man missténker har en spe-
cialtilliverkad dito.

Till detta finns Atminstone tv& pro-
gram. Dels BootBack pa Fishdisk 157
dels Steve Tibbetts DiskX.

For att anvénda BootBack méste
man arbeta med arp (AmigaDos Rep-
lacement Project).

Eftersom bootblocket i sig inte tar
upp mer &n 1024 bytes récker det
med en diskett fér att skydda mer &n
800 originalprogram.

Efteriysning

Ar det négon som har ett virus som
inte har ndmnts | artiklarna &r vi p&
Datormagazin intresserade av att rap-
portera om det.

Den som rapporterar forst om ett
nyfunnet virus och skickar upp en di-
skett med eldndet far tio tomma di-

Datormagazin, Karlbergsvégen 77-
81, 113 35 Stockholm..

o
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Det hér bootblocket har drabbats av North Star-viruset.

Det finns tre typer

Det har varit mycket tal om  inte s lange sedan. mﬁmmamomw-
datorvirus pa den senare ras for att en infektions ska spridas.
donodm#hrhrllmda—u- Den mest djavulska mmn:mmmmm
sa dessa kan vara. Ett Virus siutligen &r egentligen den @wmmgm
Vi ska hiir forklara vad ett  mest gjavuiska av infektionema. ras p& bida datormérkena. En boot-
datorvirus &r, hur de kan gl'apés&ttoch\mekorrbinaﬁmg mmm
Pompmdom. o et en o i wEm i o o

igensd finns detfle-  foe: 8 Ay til ancrapro- gan frén diskett o

upp datorinfektionerna i tre  Viruset kan sedan valja att forsoka : utbyte av disketter. Pi-
olika sorter: Trojanska Sg7ida Sig vidare til andra filer, utibra  ratkopiering & en utmarkt il for
. négot dumt eller inte gora ndgot alls  infektioner att sprida sig genom, i syn-
Virus. exekveras legala distributionssétt kan dock
Jag har ftt flera oroliga fragor om drabbas naturligtvis, dock kanske inte
man kan bli smittad om mantexring- | samma omfattning.

o - mwdﬂmmmﬂ?msﬂ

En j hast &r et eller om kan bli smittad om y
IERL i, R R

g
2
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dator, t ex IBM PC eller Atari ST. Vi
visa upp en helt annan, mer destruktiv.  kommer darfér in pa frigan hur ett  likadan pé dessa. En mask eller ett
sida. Eft som for-  virus kan sprida sig. virus kan | vissa fall i en s&dan miljo
D T e S . o In S Vil ot
kopiera dem &r ett .Enannan med 64:an, ST:n och lik-
verdertagen pidenna nande datorer, s krivs det att ett andra datorn, kompilera den dér och
typ av program ar . korbart program fiyttas frin en dator  Sedan kora den. 2
till en annan. Detta program kan vara i | och med att den kan skicka Gver
Sprider sig form av en vanlig  korbar  Kallkoden kan den éven sprida olika
bootblocken eller som pa Ami-  varianter for olika datormérken. Detta
En Worm eller Mask &r ett program  0an tex ett bibliotek med systemfunk-  Var just det som hande nar en mask
som kopierar sig sjilvt och forsdker  tioner. spred sig till Gver 6 000 datorer i USA
sprida sig. Det kan eventuellt dessut- pd endast nagra timmar for inte s&
mmammmmisig Méste dverforas lénge sedan. ;
Typiska exempel pA maskar & det An s linge s& behdver vi inte oroa
som brukar kallas bootblocksvirus p& En infektions sprids alits4 inte ge- ?:ﬂﬁfd@ﬂwﬂ“hfekﬂmblmd
Amigan, eller det program som fick nom att man bara ringer upp en annan "’ml orerna dock.

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far for pengarna.

Tidningsstatistik
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Varning for

oljande
Ynrogram”’

Det pratas mycket om da-
torvirus och dylika program,
vilket naturligtvis gor att
man undrar vad som finns i
den végen till ens egen da-
tor. Vi ska har gora en liten
kort genomgang av vad det
forekommer for datorinfek-
tioner till 64/128:an och Ami-
gan.

Det finns tre typer av da-
torinfektioner, Trojanska

hastar, Maskar och Virus. Vi
ska titta pa vad som finns av
var och en av dessa typer.
Négon komplett upprakning
lar det dock inte bli, da det
hela tiden dyker upp nya in-
fektioner.

s e
i TR 5

Om vi borjar med Trojanska héastar

s4 verkar Amigan ha klarat sig brapd -
den fronten, vi har inte stdtt pd nigra
sadana. For 64:ans del ar det dock lite
varre. Dar finns det ett flertal Trojan-

ska hastar:

Se upp for dessa:

Starpoint Test - Programmet pa-
stér sig kunna oka kapaciteten pa en
diskett, men formatterar i stallet om

den.

Di-Sector 4.0 - En forfalskad ver-
sion som pastar sig kunna astakom-
ma tva identiska disketter vid kopi-
ering. Det gér den ocksa, dock sa ar
béda disketterna formatterade.

AutoAlignment - Detta pastar sig
vara ett Alignment-program som kan
stélla in lashuvudet i diskdriven ratt i
fall det kommit lite snett. Spelar i stal-
let "'Fur Elise”” p& diskdriven, vilket en
del 1541:0r kan m& mycket daligt av.

et

Ursprunget &r ett annat program kallat
Drive Music.

Protector - Pastdr sig
kunna lagga in skydd pa en diskett,
men beter sig pd samma satt som
AutoAlignment.

Maskarna

Om vi gér vidare p& Maskar, sé kla-
rar sig 64:an betydligt batire &n sin
kollega Amigan. | denna kategori kan
vi rékna in alla s.k. "bootblocksvirus”
till Amigan.

Grundprincipen ar densamma for
allihopa. De sprider sig genom att in-
fektera bootblocken pa disketter som
stoppas in i diskdrivarna. Sjélva pro-
grammen startas genom att man
bootar med en infekterad diskett. |
denna kategori kan man &ven rakna
en del s.k. Anti-Virus. Dessa program
har samma beteeende som ett vanii
"'botblocksvirus” men dessa pas
ha bort riktiga virus som man blivit
infekterad med.

En mindre lyckad metod att ta kél
pé infektioner skulle jag vilja séga. Att
de oOverhuvudtaget anvander sig av
samma spridningsmetod som 'rikti-
ga" infektioner &r forkastligt. Det for-
utsatts ju d& att den hjdlptext som
man férmodligen f&r med p& nagot
satt talar sanning och att man dé ska
acceptera att det finns disketter med

sina egna varianter av bootblock, utan
négon vettig anledning.

| denna kategori av infektioner finns
det som sagt ett antal olika varianter.
De som verkar ha dykt upp hittills ar:

SCA, Byte Bandit, Byte Warrior,
North Star, Revenge, Obelisk, Sys-
temZ och Pentagon Circle.

Hur virusen ger sig tillkanna varierar
en del. En del skriver ut ett meddelan-
de (SCA t ex), andra anvander mer
drastiska metoder (t ex Byte Bandit
kraschar systemet efter nagra minu-
ters kdrning, Revenge andrar muspe-
karen till ett visst manligt atiribut...).
Men uppticker man nagot konstigt
beteende bdr man undersdka om det
kan vara nagon form av infektion. Ett
virusdodarprogram &r lampligt fér det-
ta dndamal.

”Riktiga” virus

Till slut har vi den sista och den
vérsta kategorin, Virusen. Hér har vi
endast hittat ett enda (som tur var) till
Amigan. Detta virus &r gjort av nagra/
nagon som kallar sig IRQ och den
lankar ihop sig med vanliga korbara
filer. Nagon direkt skada &stakommer
den dock inte.

Det var en liten forteckning Gver de
infektioner som man kan stéta pa.
Hoppas att du inte gor det!

Erik Lundevall

Sa blir du kvitt plagoriset

N&r man nu har drabbats av
en datorinfektion av nagot
slag, s vill man ju garna 3
bort denna. Det finns flera
sétt man kan g4 tillvaga pa.

En Trojansk hast ar ganska enkel att
ta bort nér man val upptéckt program-
met, d4 &r det bara att radera det. Men
den kan ju d& redan ha gjort ordentlig
skada, s% for att forhindra sadant bor
man inte kira okanda program med
disketter etc som har nagot vardefullt

pa sig. Det stoppar inte dessa pro-
gram helt, men kan sélla ut en del.

De Maskar som forekommer pa
Amigan (bootblocksvirus) kan man
forsoka fa bort med foljande proce-
dur:

Sténg av datorn, ca 30 sekunder &r
att rekommendera. Boota sedan med
en diskett som garanterat inte &r infek-
terad. G& in i CLI och anvand CLI-
kommandot Install for att skriva dver
boot-blocken pa infekterade disket-
ter:

Install drive df0:

for att skriva dver bootblocken pa
disketten i df0:, dvs den interna disk-
driven som du bootar ifrin. Om du
bara har en enda diskdrive s& kan du
skriva: Install drive df0:+ s& kan du

byta diskett i driven innan boot-bloc-
ket skrivs Over (du méste trycka pa
Return tvA ganger for att kéra kom-
mandot).

Denna metod har dock sina nack-
delar. Dels s& kanske man inte vet om
man verkligen har en icke infekterad
bootbar diskett, dels sa fungerar detta

01800410 7505FFFE

01800D51 8AQSFFFE

0021FFFA FFDA6772

69627261 72790064

72790000 20536F6D

6F6E6465 7266756C
70656E65 64D2RAAZD
49474120 69732061
BEA04113 616E642C
74746572 2E2E2ES0
6F662079 6F757220
6520696E 66656374
20612056 49525553
416E6F74 68657220
65636520 6F668232
67612D4D 69676874
DC6E0000 4EF90000
53434121 53434121

53434121 53434121

e e DEcisarsis sisllicis »
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inte pa alla bootblocksvirus. -

Det bésta och enklaste ar att anvan-
da nagot av de speciella virusdédar-
program som finns tillgangliga.

Det program jag kan rekommende-
ra i forsta hand ar VirusX av Steve
Tibbett. Detta program som larmar lig-
ger i bakgrunden och kontrollerar alla
disketter man stoppar in i diskdrivar-
na.

Om den hittar ett bootblock som
inte &r standard, s& ger den larm. Den
kénner &ven igen och kan avlagsna
samitliga kdnda bootblocksvirus, samt

IRQ-viruset. Funktioner finns for att
titta p innehdllet | bootblocken om
man vill. Den senaste versionen (som
klarar alit ovanstdende) &r version
3.10.

Fordelen med VirusX framfor andra
virusdédarprogram &r att man far med
kéllkoden till programmet. Har man en
C-kompilator och &r kunnig i C och
assembler kan man déarfor verifiera att
programmet gor vad det utger sig for
att gora. Alla kan inte gora det, men i
och med att méjligheten alltid finns att
man skulle kunna kolla det s& ar san-

nolikheten att man far med négot elakt
program betydligt mindre &n for andra
liknande program. Se dérfor till att du
far med kallkkod i den VirusX du
skaffar! (C-koden i virusX ar skriven i
Manx C. Red anm)

VirusX kan du & frdn de flesta val-
férsedda programbibliotek och an-
vandarforeningar.

Aven har galler det att gora forebyg-
gande 3tgérder. Boota aldrig med helt
okénda disketter och skrivskydda di-
sketterna i mdjligaste méan.

IRQ-viruset namndes tidigare, vilket
ar det hittills enda program som lénkar
sig till andra filer och sprider sig pa
detta satt. Detta virus forsoker att 1an-
ka sig till det forsta program som stér i
startup-sequence filen, den fil med
CLI-kommandon som alitid kérs da
man bootar.

Om den inte lyckas med detta prov-
ar den med dir-kommandot i directo-
ryt C:. Den visar sig genom att dndra
titeln pa det fonster som &r aktivt da
viruset aktiveras, dar den patalar sin
nérvaro. Detta virus kan stoppas med
VirusX v3.10, men &ven en del andra
metoder kan anvandas. Om du har
Kickstart 1.3 kommer viruset att kra-

man in ett TAB-tecken |

scha.
(ASCll-kod 09) alldeles fore det forsta
programnamnet i startup-seguence
s& kommer den inte att hitta detta
programnamn.

Detta var ett par tips till vad man kan

gora for att underlatta datorinfektions-

jakten.
Erik Lundevall
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V IDEOTEX
rogram

Till férmanliga priser

DTEX-64

Eft avancerat och prisvart
Videotexprogran fér Commo-
dore 64/128. Inbyggd svensk
teckenuppsdittning. Utskrifts-,
lagrings- & editerings-
mdjligheter. Pz 250:-.

TRILOG

Ett Musstyrt och lattarbetat
Videotexprogram fér Amiga.
Automatinloggning och Telefon-
bok. Utskrifist, lagringsméliigh.
P: 1.150:-.

DTEX-80

Videotexprogram fér IBM-PC/
XT/AT/PS2 + kompatibler.
Hégupplésande Prestelgrafik.

Autoinloggning och telefonbok.
Utskrifts- och lagringsméjligheter.
P:1.166:-.

Vi har éven Videotex och

kommunikationsprogram
for andra datorer.

Ring for info och priser.

"TM-1200A

Hayeskompatbla modem
RPTI TRANSMODEM

Litet 6c'hbehc'indigl' modem

(22x14x4 cm), Tva utforanden:

300 samt 1200 baud med full
.duplex. Indikeringslampor fér 8
funktioner . Inbyggd hégtalare,
aufomotuppringning, autosvar. 1
ars fabriksgaranti. Pz 1.347:-
TM-2400A

Som ovan men klarar Gven hastig-
helerna 600 och 2400 baud med
full duplex. P: 2.700:-.

Du behover fsljande:
RS$-232 kabel PC, Amiga, 500/

2000 och Atari ST); P; 77:-
RS-232 interface (C64/C128).
P: 394:-.

Seriellt interface f&r Macintosh.
P: 225:-.

Telefonkabel. P: 50:-.

Bestdll per brev eller telefon
Varor skickas mot postfér-
skott. Porto o posiforsk.
tillkommer. Moms ingér.

Gulafidningen

Box 6615, 113 84 Stocknom *08-33 79 00

i i 8l

Mycket avancerat och lttarbetaf] -
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_AMIGA__4
Amigan pratar svenska
iy tand och puls, med tvé enkla For- Det forsta problemet som kommer  klart. For beskrivning av DATA-satser-  gan att tala svenska? Att den inte Kia-
—r Next-satser. Man kan ocks4 lésa in gﬁ%gm&aﬁﬁmgéi na i siutet se tabell 1. :’gr&é‘léérinteajfgrvénalr;demedresten
vagformen med Data-satser. i ar man lést m und wait iter oftasts valdigt roligt.
Tyvér kan du inte anvanda ndgot  och Sound resume. Med Sound wait Talsyntesen Darfor har jag gjort ett litet dversét-
instrument fran exempelvis SOND zaﬂ g‘llldskiCka ett EM?I ljudkmma;é ningsprogram som Oversatter texten
Jag har forskt men resultatet har bli-  don till datorn. Dessa ligger sedan till svenska i stéllet. Tyvér kan man
vit véldigt daiigt. k& for att spelas tills Sound resume Do tvé terstiende fjudkommando- o) o anda viesa fonem och kombi- |
utfors. na tar hand om Amigans inbyggda tal-
SINUS s _nationer, s resultatet blir inte s bra
' Néasta kommando S Loge, (e h fnec (=l Gor ko T Amigan kan tala engelska. (Andd
Y S : Ty\ggnéf denrrai ks?grtaisi?itiegafr:r li-  mandon att stilla in ljudet med och cAger amesianema st Amigan bryter |
en. mer en andra finesser.
Nista fludkommando &r Sound. Hir  taki for de fyra Stimmorna, Du kom. e doida Ty p j P skandinaviska nar den talar}) Det
10 : or d Translate Gversétter vanlig text till 203 iga (svens-
bestAmmer du tonhdjden, tonléng-  mer darfor ganska snabbt faett Outof  fonem. Dessa fonem biir sen till tal S22 blancany éﬂ'ﬂe’._'.”'ga Gt
Son e Oggl;émvggg _— heaospagfemd?gtanc; % med Ssykommandot. Du ken altsa | SRRCKACRIT och v UG o |
7 spelas = Detta man losa flertal  inte direkt f& datorn att prata. igt- S >
ges i Hertz och méste ligga mellan 20 satt. Jag har i mitt program valt att vis slir man ihop dessa tva kommagtn_ Hall till godo med musiken och var
SR e TR e SR S iy
aren a nktion som s&- 3 -
fidrde oktaven? Jo, man maste forst  ger till med ett bestamt antal sekun- l. Skt 14 Ami- Mac La |
man anvinder i . Eftersom mer). |
haMtfgtmag e‘lrto!fkt:nroten l{:‘t't:ﬁ hog- Evﬁéersom var takt i programmet var- |AmigalLjud programlistning nr 2:
re &n ; dettainte géras  ar sekunder kommer programmet
for hand utan maste beréknas. att hoppa till Spela-rutinen varannan ‘
Tonléngden &r annu mer besvérlig.  sekund. Det har den fordelen att du |REM Svenskt tal med AmigaBasic E
En not som ska spelas i en sekund  &ven kan gdraannatundertiden anatt |REM av Mac Larsson 1988
- méste ha tonldngden 18.2, en kvarts  vinta pd att stimmorna ska spela
sekund tonlangden 4.55. Du kan gi- SvensktTal:
vetvis anvénda andra tal, men om du DIM SHARED a$(39)
ska relatera tonléngden till sekunder CLS
SAGTAND méste du anvinda detta tal. Den WHILE Text$<>"SLUT"
langsta tonen du kan spela &r 77 lang, INPUT "Text: ",Text$
dvs lite mer &r fyra sekunder. IF Text$="" THEN
- £ Volymstyrkan anges med ett tal Text$=t$
Trots att AmigaBasic har o Ie e e 127 & grundin- ELSE
over 250 kommandon dr det ;. £S=Texts
bara fyra som tar hand om Stamman &r 0 eller 3 for vénstra END IF
Amigans mycket fina ljudre- hégtalaren och 1 eller 2 for hogra. Swedish Text$
surser Varfor? Det vet bara Commodore. WEND
: e o . END
Resultatet kan darfor bara SUB Swedish(Text$) STATIC
bli darefter. Har far du anda Text$=UCASE$ (Text$) : Fonem$=""
RESTORE LjudData
- reda pﬁ hur man far fram FOR i=1 TO 39 : READ b$ : a$(i)=UCASES (b$) : NEXT

- mandot.

musik att spelas under inter-
rupt och Amigan att tala
svenska.

AmigaBasicens forsta ljudkomman-
don &r Wave. Med det bestammer du
vilken végform ljudet ska ha pa en
stdmma. Eller med andra ord: hur lju-
det ska ljuda.

Forst méste man emellertid fylla en
DIMensionerad (indexerad) variabel
med minst 256 tal mellan -128 och
+127, Eftersom detta tar upp mycket
minnesplats ar det god praxis att ta
bort variabein frn minnet med Erase,
nar du har anvant den med detta kom-

En fordefinierad vagform finns frén
bérjan och det &r Sin. Tyvar ar vagfor-
men det enda du kan stélla in i Amiga-
Basic. | programexemplet med musik
skapar jag tva olika vagformer, sag-

FOR i=1 TO LEN(Text$)
c$=MIDS (Text$,1i,1)
Bokst=INSTR (Tecken$,c$)
IF Bokst<40 THEN

ELSE
ds$=c$
END IF
Fonem$=Fonem$+d$
NEXT
SAY Fonem$
EXIT SUB

LijudData:

DATA ao, b,
DATA p, kv,
DATA nohl-,

d,
Sy

k.
er,

eh,
£,

i, g,
uhuh,

Tecken$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZa4560123456789 .,?-"

* d$=a$ (INSTR (Tecken$,c$))

/h,
vl’
eht-, twvoh-, treh-,
DATA sjuhuh-, ohtao-, nihow-

ihi’ jt k.r
Yy KSy i¥e
fiyerrao-,

1, m, N, oW
s, oh, ae, er
fehm-, sehks-

AmigaLjud programlistning nr 1:
s 3 3 P
REM Musik med AmigaBasic —nn B e
REM av Mac Larsson 1988 gngi=1xToTE§E(g§)o 3 SO TS SEax
; IF MIDS$(p$,i,1)=" “THEN i=i+l
Bpet ) ey 3 Ci= INSTRﬁc$ MIDS (p$,i,1))
GOSUB Initiera IF Ci<9 THEN
SR A IF Fi>=0 THEN SOUND f#(Fi),t#,volume,v: t#=VT# (v)
~ e e \ g ) IF Ci=8 THEN volume=0:Fi=0: ELSE Fi=cf (Ci)+vo (v) :volume=100
Pz PRINT "Datormagazin - Nordens stérsta datortidning ELSEIF Ci<ll THEN A aiter ~
IF INKEYS$<>"" THEN Fi=Fi+cf (Ci)
TIMER OFF : Quit=0 r
END IF ELSEIF Ci<19 THEN £ s 0 L
i t#=ct#(Ci)
END ELSEIF Ci<21 THEN * < eller >
vo (v) =vo (v) +c£ (Ci)
Initiera: ELSE * In d&r n & mellan 1 och 8
DEFINT a-2 i=i+1
DIM SHARED f# (83) r cf(Zl) ’ ct#(l&} Cci = INSTR‘CS;MIDS (Ps;i:l})
REM ---- Berdkning av frekvenser VT# (v)=ct# (Ci)
fk# = LOG(27.5%) /LOG(2#) IF Fi<0 THEN t#=VT#(v)
FOR x=1 TO 88 : f£#(x)=2"(fk#+x/12#) : NEXT END IF
FOR i=1 TO 21 : READ cf(i) : NEXT NEXT
DATA 0,2,4,5,7,9,11,0,1,-1, 0,0,0,9,0,0,0,0, ~-12,12,0 IF Fi>=0 THEN SOUND f#(Fi),t#,volume,v
REM ---—— Inlé&sning av not-lidngder NEXT
. Hastighet = 2 : REM 2 takter/sekund EXIT SUB
— FOR i=11 TO 18 : ct#(i)=Hastighet*18.2/(i-10) : NEXT
REM ---- Skapa vagformer (sagtand och puls) MelodiData:
DIM saw(255) , pulse(255) REM ---- Forsta oktav fo6r respektive stamma
FOR i=0 TO 255:5&‘\?(1)51-128:“}{'1' DATA 2,3, 3'2
FOR i=0 TO 255:pulse (i)=SGN(i-128) *127:NEXT
WAVE 0,saw: WAVE I,pulse : WAVE 2,saw : WAVE 3,saw REM ---- Datasatser med notdata, se aven tabell 1
ERASE saw , pulse : Quit = -1 REM ---- Var rad innehiller en takt £6r de 4 olika st&@mmorna
ON TIMER(Hastighet) GOSUB TimeSplit DATA l4f>a<f>a< , 18al , lBpcpcpecpe , l8a>edece<b>e<
=5k RETURN DATA a>>c<<a>>c<< , >e2pdd8c8 , pepepepe , a>edece<b>e<
= DATA g>b<g>b< , g2ple8d8 , pdpdpdpd , a>edece<b>e<
TimeSplit: DATA f>a<f>a< , c2<a2> , pcpcpcpe  , a>edece<b>e<
= PRINT "Nu gbrs ett hopp till subrutinen ’Spela’!™ DATA f>a<f>a< , pl , pcpcpepe , a>edece<b>e<
SOUND WAIT : Spela : SOUND RESUME DATA a>>c<<a>>c<< , el , pepepepe , a>edece<b>e<
RETURN DATA g>b<g>b< v 9t , pdpdpdpd ;, a>edece<b>e<
DATA fra<f>a< s gl ; pcpcpcpc ;, a>edece<b>e<
DATA f>a<f>a< + Pl , pcpcpcpc » a>edece<b>e<
SUB Spela STATIC DATA a>>c<<a>>c<< , <fededpde , pepepepe , a>edece<b>e<
i - DATA g>b<g>b< , fededpde , pdpdpdpd , a>edece<b>e<
Start: DATA f>a<f>a< , fedefeda , pcpcpepc » a>edece<b>e<
IF Ny=0 THEN
Ny=1 : c$="cdefgabp#-12345678<>1" REM ---- Sista datan miste alltid vara x
RESTORE Melodilata DATA x
FOR v=0 TO 3 : READ wvo(v) : vo(v)=12*vo(v)+3 : NEXT
END IF END SUB
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Vi gratulerar dig, om du kan fa billigare paketpriser!
Hos COMPRO f&r dv alltid mer for pengarna.

" MUSMATTAN "MAGIC" )|

B S Bea B Tl S Rl Sl N it S 1L e - - | - Om musen sjilv fir vilja -
&3 e 3 e < T II __ s Svensk Kvalité
1 COMMODORE 1010 L = DR Ord. pris 95-—

Floppy till AMIGA 500 ' : : ; c _ 79,_

Ord. pris: 1.995:— s !,, g
BEGRANSAT PARTI.
Compropns. 1 390 e

] RESERVATION FOR SI.UTFORSALINING |

""ﬂ ng IIer sklcka in dm besl'allmng redan |dag!

Sand in din bestilining till COMPRO, Box 8079,200 41 Malmo
Ett enkelt och anviindarvinligt glosprogram.

Du skriver in dina glosor och datorn forhér.
dig slumpartat.

Du far reda pd procentuellt antal ritt m.m.
Dina glosor sparas pa disk for att anvindas
senare.

Finns till Amiga och Atari ST

Ord. pris 249:—

N .. 199:-

—

N e

COMPRO
Box 8079
200 41 Malmo

Var god sé&nd nedanstaende varor till mig omgaende mot postférskott. |
Porto tillkommer.

[[] Jag érintresserad av ménadens spel. Sand mig mer information. I




=

“REPORTACE

- Gail ar mamma for
-alla Amigautvecklare

mojligheter

FRANKFURT (Datorma-
gazin) Om utvecklarna av
Amigaprodukter ser sig som
en enda stor familj sa ar Gail
Wellington deras gemen-
samma mamma.

L w Gail Wellington &r en av de
l hégsta Commodore-chefer-
l na i virlden med huvudan-
l svar for Amiga-program-
mens framtid.

Formellt tituleras Gail Wellington
general manager for “worldwide
software and product support”. Det
innebar ungefar att man ar chef for all
varidens program till Amigan.

Om framtiden sager Gail:

— Snart har vi sdlt en miljon Amigor.
Jag tror att vi kan sdlja den andra
miljoner pa ett r.

Men Gail Wellington har ocks& be-
stamda &sikter om hur Amiga-kon-
ceptet ska se ut | framtiden.

— Jag tror pa kompletta |8sningar.
Dér nagon skriver ett program for eti
speciellt andamal och saljer detta till-
sammans med datorn, samt sitter
Igglng systemet och ger kontimuerlig

p.

P& konferensen visades en mangd
olika |sningar pé det sittet. Tva norr-
mén hade exempelvis gjort ett pro-
gram som visade upp tili 90 olika bil-
der. Programmet var gjort sa att man
latt kan g2 in och andra bilderna eller
gora nya bilder. Tanksn £r it syste-

met sk enkelt ska utnyttjas pa kabel-
- fﬂﬁbolag eller pa lokala hus-TV-kana-
ET.

“»

| ~ Jag s3g en hel del sidana Iés-
‘ ningar har. Och de var mycket intres-
: santa.

Starkare samarbete

Detta innebér att mer an Commo-
dore kommer att marknadsféra Ami-
gan i framtiden. En annan konsekvens
ar ocksé att det blir ett starkare sam-
arbete mellan programtiliverkare och
Commodore som foretag.

Gail Wellington ar utbildad maskin-
ingenjor. Hon blev teknisk skribent

~  och skrev anvindarmanualer. Darifrér
hamnade hon p& Commodore i West
Chester i USA och har s3 sméaningom
arbetat sig upp i den position hon nu
befinner sig i.

Av de cirka 300 deltagarna pé kon-
ferensen var det bara en handfull kvin-
nor. Och anledningen till att det &r s&
f& kvinnor | datorbranschen havdar
hon ar skolsystemets fel:

— Kvinnor i ménga lander av-
skracks fran att sdka sig till dator-
branschen. Dessutom ar datorspelen
av | dag helt gjorda for man. Till och
med sportspelen &r gjorda pa det sét-
tet.

) — Det &r synd eftersom det finns

7 stora mdjligheter for en kvinna att lyc-
kas i datorbranschen. Och redan i dag
finns det manga kvinnor i nyckelposi-
tioner.

Gail Wellington hévdar att bran-
schen i sig ar mer fordomsfri 8n andra.

— Det ar bara att titta sig omkring
har. Man kan kia sig som man vill ock
man kan se ut precis som man vill.

-

Gail Wellington tillhér “héjdarna” inom Commodore-hierarkin. Hon hivdar att problem med piratkopiering delvis beror p4 att

ménga program inte gér att képa och att man d3 tackar ja till en piratkopia.

Och man behdver inte bete sig pa ett
speciellt satt. Vad sorm daremot spelar
nagon roll &r vad man &stadkommer.
Resultatet ar viktigast. Inte framt
ningen. -

Under konferensens géng visade
folk radsla for virus. Manga menade
att forekomsten av virus &r ett hot som
pé sikt kan ta dod p& Amigan:

— Virus &r ett problem som drabbat
hela industrin. Jag &r Gvertygad om att
virus inte &r ett hot mot Amigans exi-
stens. Daremot tror jag att Amiga-
programmerarna oroar sig mer an
andra programmerare.

Gail Wellington fornekar inte att
Amigadgarna ar mer verbala &n andra.

— Jag tror det ocksa. Det &r ju s&
med de flesta pionjarer att de ar mer
verbala. Det ar Itt att det hela fir en
religis ton.

Hon tror heller inte att piratkopi-
erandet &r det stora problem som
ménga mjukvaruhus havdar.

— Visst &r det ett problem. Men jag
tror att mycket av piratkopierandet
beror pé bristen p4 tillgénglighet.

— De flesta koper sina program.
Men nér de inte kan f4 tag p& dem
skaffar de dem frén ett annat hall.
Sedan tror jag att mycket piratkopi-
ering &r i ren frustration. Om det gors
mycket reklam for ett program som
aldrig kommer ut i butikerna skapas
ett behov som piraterna utnyttjar.

Gail Wellington havdar att Amiga-
dgamna &r aldre &n exempelvis B4-
agarna. Och att de har mer pengar att
gora av med, och att de vet att det i
princip &r stold med piratkopiering.

Hur ser d& Amigans framtid ut. Gail
Wellington igen:

— De senaste forséljningssiffrorna
frdn sent fGrra dret visar att vi har sait
680.000 Amigor. Jag tror att vi kom-
mer upp i en miljon nu under véren.
Och sedan kan vi nog komma upp i
tva miljoner Amigadgare pé ett ar efter
det.

— Amiga-programmen blir bara
batire och battre hela tiden. Jag tror
inte vi ens har kommit | narheten av
vad den egentligen kan &stadkomma

Lennart Nilsson

CD-spelare
for Amigan

| Holland h&nder det spannande sa-
ker. Enligt vissa uppgifter i tidningen
Computer Info ska alla apotek i Hol-
land borja anvénda Amiga 500 med
CD-ROM under varen for att hamta
lakemedels-data.

Enligt samma tidning kommer det
under véren att sléppas fiera CD-di-
sketter med program och spel. Varje
CD-skiva uppges ryma 140 Mb. Och
alit som kravs 4r ett enkelt interface
och en CD-spelare.

Dessa upﬂ;zgiﬁer har inte gatt att fa
bekraftade fran Commodore.

® 53 har ser IKEAs biliiga dator-
bénk Amiral ut pa bild.

Billig
databéank

Visst kan det bli trangt pa skrivbor-
det med en Amiga 500, monitor, ex-
tradrivar och musen. Losningen kan
vara ett nyit datorbord som IKEA tagit
fram kallad Amiral och kostar 495 kro-
nor. Métt: 60 x 51 med en hdjd av 70
cm inkiusive hjul. For ytterligare info
ring IKEA, tel: 08-744 84 00.

Super-turbo
pa C64

Att ladda 51.000 bytes tar normait
128 sekunder med en C64 och 1541
diskdrive. Med diverse olika turbolad-
dare brukar man kuna korta ned det till
20-30 sekunder.

Men nu kommer ett tillbehor som
klarar det pa tre sekunder!

Prylen heter RapiDOS och finns i
tva versioner. En vanlig version som
laddar 51.000 bytes pa 15 sekunder,
och en professionell version som fixar
det pé tre sekunder.

For de tekniskt oritenterade kan vi
avsldja att man gor diskdriven fran
seriell til parallell Gverféring.

RapiDOD kostar ca 300 kronor och
RapiDOS Professional kostar ca 600
kronor. Finns tyvarr &nnu inte i Sveri-»
ge, utan du fir bestélla den frén Chip
Level Designs, tel: 009-1-503-861-
1622.

Réatt om ATalk Il

| forra numret publicerade vi en re-
cension av komunikationsprogram-
met ATalk Ill till Amigan. Tyvamr miss-
ade vi att beratta bade vad ATalk kos-
tar och vem som ar importor.

S4 har kommer det. ATalk lll impor-
teras av Karlberg & Karlberg i Lund,
tel: 046-15 01 90. Och ATalk Hl kostar
995 kronor inklusive moms.

Delikatess-Data
har flyttat
Det ror pa sig i datorbranschen. Nu

har Delikatess-Data | Goteborg fiyttat,
till stora nybyggda lokaler pa Storas
Indusirigatan 6 | Angered. Det betyder
att man numera &r granne med Estrel-
las chipsfabrik... )

Man har ocksé fatt en ny orderiele-
fon: tel 031-300 580.

Ny drive
for Amigan

Delikatess-Data i Angered introdu-
cerar nu annu en diskdrive tll Amigan
kallad Master 3A-1. Driven kommer
komplett med kabel, vidarekopp-
ling och strombrytare. Sjaiva
drivverket &t av fabrikatet Chinon,
vilket &r samma som sitter i nya
Amiga 500. Pris: 995 kronor inklusi-
ve moms. For narmare information
ring tel: 031-300 580.

Lattare med
postscript

Frén S. Anthony Studios kommer
det en hel serie program som heter
LaserUp!. De ar till for att underlatta
och forbétira utskrifter p& Post-
scriptskrivare. Det finns Print 1.2 for
utskrifter, Fonts Vol. 1 med ftre
postscriptfonter, Plot 1.2 for att gora
skrivaren till en plotter, samt Utilities
for typsatining och formatering av
text. HK Electronics kommer eventu-
elit att ta in dem till Sverige. Tel nr: 08-
733 92 90.

AK

Nytt virusskydd
fran Discovery

Discovery har stt nytt virusvaccin
som heter Virus Infection Protection
(VIP). Med det sparar man bootbloc-
ken frén sina diskar i en databas, och
kan aterstalla diskarna efter en virus-
attack. Det verkar ha ungefar samma
funktion som PD-programmet Boot-
Back, fast mer organiserat och snyg-
gare. HK Electronics pa telefon 08-
733 92 90.tar in det till Sverige.

AK
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REM REM RERERTEI RN AL AT RS TN IR AN TR AT AR SR T a*rd Tnit Tre dlmensloner

theta=0 B Detia program gor att du kan vrida

pi=3.1415926535894% olika objekt i tre dimensioner runt ax-

phi=90*pi/180 larna X, Y och Z. Du lagger in ditt

rho=350 :REM Storlek pd objektet (ju mindre virde desto stérre) objekts koordinater | DATA-satserna.
N distance=2500 :REM Avstind Oga-->Objekt Koordinaterna skall ha formen: X-

steg=11.25 :REM Antal grader objektet vrider sig vid varje tangenttryck hmld,Yd«xxﬂ‘Z4«xxd,ﬁmp.

zoom=1.25 :REM zoom-faktor 1.25=1/4 in / ut zoomning ; Dupm objektet med piitangen-

vidd=320 :REM Skdrmen vid uppstart ema numeriska tangentbordet

hojd=256 s . {2'4'6*.81. Zoom med + och -, Avsluta

=2 med - 2

ot Insént av Mattias Johansson, Odsmél.

x.centrum=vidd/2 :REM Origo fér objektet

y.centrum=hojd/2

; PRINT ,,,"- Utzoomning™
GOSUB skarm LOCATE 18,5

COLOR 3

PRINT"HELP-tangenten -->";:COLOR 2:PRINT ™ Denna sida!"
COLOR 3

LOCATE 20,5

PRINT "X-tangenten -->";:COLOR 2:PRINT "™ Avsluta!"
LOCATE 25,8

COLOR 1

GOSUB Instruktioner
m Lzt 222322222222 st sttt sttt d s dd Huvud mtin
WHILE -1
CLs
RESTORE dator :REM dndra RESTORE hir f&r olika objekt t.ex RESTORE dator
o GOSUB funktioner

GOSUB rita PRINT"<< Tryck en tangent! >>%
coxmandge® WHILE INKEY$=""
WEHILE commands="" col=col+1:IF col=4 THEN col=1
command$=INKEYS o) . COLOR col
IF command$="8" THEN GOSUB upp [V Vin FOR r=1 TO 29
IF command$="2" THEN GOSUB ner ’ LOCATE r,1 ‘ .-
IF command$="4" THEN GOSUB vanster PRINTP*® i
IF command$="6" THEN GOSUB hoger NEXT PRINT
IF command$="+" THEN GOSUB narmare FOR k=1 TO 38 NEXT .
IF command$="-" THEN GOSUB djupare . LOCATE 29,k FOR k=38 TO 1 STEP -1
IF command$=" ® THEN GOSUB help :REM HELP-tangenten PRINT®*® Lofezﬁ 1,k
IF UCASES (command$)="X" THEN GOSUB avslut :REM Exit NEXT igigT
NEND FOR r=29 TO 1 STEP -1 S
s LOCATE r, 38
— i RETURN
REM kT hkET A A AT AR A A A bR A A A Ak ke kR ok vridningsmtiner
narmare: K
rho=rho/zoom
IF rh>3 THEN rho=rho*zoom et ol
RETU‘RN REM Le 2 2 s s s s e e e e Rita ut bildeﬂ
rita:
djupare: WHILE -1
rho=rho*zoom READ fcn, x.sub,y.sub,z.sub
RETURN IF fcn=4 THEN skip
| GOSUB konvert
l upp: \ 7 IF fcn<> 0 THEN
phi=phi+steg*pi/180 0‘ LINE (x.old,y.old)-(x.screen,y.screen), fcn
RETURN END IF
0_ x.0ld=x.screen
ner: % y.old=y.screen
am W ohi-phi-steg*pi/180 .
RETURN skip:
RETURN
hoger:
theta=theta-steg*pi/180 : REM **dkddkkaddk ki kd kAR XXX XXX AN XXX X% ¥ % Konvertera 3D till 2D
RETURN konvert:
; X.view=-x.sub*sin.theta+y.sub*cos.theta
vanster: y.view=-x.sub*cos.theta*cos.phi-y.sub*sin.theta*cos.phi+z.sub*sin.phi
theta=theta+steg*pi/180 z.view--x.sub*cos.theta’sin.phi—y.sub*sin.theta*sin.phi-z.suh'cos.phi+rho
RETURN IF z.view=0 THEN sin.theta=l:cos.theta=0:GOTO konvert
REM —mm e e slut pi vridningsrutinerna X.screen=x.view/z.view*distance
y.screen=y.view/z.view*distance
l REH ATk E T AT AT TR ATk A d AT ek d® sinus & Cﬂﬁinus funktiﬂner X .Screen=x.screen+x.centrum
; funktioner: y.Screen=y,.centrum-y.screen
i sin.theta=SIN(theta) RETURN
il cos.theta=COS (theta) REM *AARRRXAARAXXRXXRXXRRRARARARRRAA** Auslut
b- sin.phi=SIN (phi) B ]
1 cos.phi=C0S (phi) WINDOW CLOSE 2
| RETURN - SCREEN CLOSE 2
| REM *hxwkkhhkhkdrdndkdkrrdhrkhwkdwkkrdnxrowss SHEL p& skirm och fonster END
skarm: s,
L SCREEN 2,vidd, hojd,djup,typ e REM Koordinater pd formen: firqg,x,y,z farg=4 => slut pd koordinaterna
1 WINDOW 2, " «TRE DIMENSIONER» ] 14,2 ol x
i e R e T - B T S REM Hir f6ljer koordinater f&r en kub
REM S*XRAXA XXX RXXNERRNKXRXARRNAXRAAK RN AR **** Rom Instruktioner kub: y
S oo DaTA 0,1,1,1,1,1,-1,1,1,-1,-1,1,1,-1,1,151,1,1,1
WIDTH 40,5 _ DATA 0,1,1,-1,1,14=1,~1,1,1,-1,-1,1,~1,1,-1,1,141,-1
CLS = NEXT DATA 1,1,1,1,0,-1,-1,-1,1, Fi.-1.1, 0 1,1,;1,1,—171,1
LOCATE 5,10 - S0 FOR r=29 70 1 STEP -1 g::i 2'3 016'1 viederied
COLOR 2 L LOCATE r,38 *
" z:é::E‘$?$3DIHENSIDNER’ . NEXTPRINT F REM Hir f6ljer koordinater f&r en dator
sl BcoLor 3 FOR k=38 TO 1 STEP -1 i T
®Skrivet av :" LOCATE 1.k dator:
igé:;E 9,7 PRINT "=*® . DATA 0,-10,-10,-6,1,10,-10,-6,1,10,-9,0,1,-10,-9,0,1,-10,-10,-6
: ok WEEY i ';;0556 s e R S
L] . ’ L ' ’ ’ ’ sy = = =0yl D=0, U, r" 7
R oo ﬁtii” Mk’ Fcbenasm g’;g: DATA 1,10,5,-6,0,10,-9,0,1,10,5,0,0,-10,-9,0,1,-10,5, 0
COLOR 2 | cLs
®gR-11-20" REM Sk3rm
R - DATA 0,-7.25,-8,.5,2,7.25,-8,.5,2,7.25,-6,11,2,-7.25,-6, 11
COLOR 1 PRINT=Styrtangenter:® g:g: g .—;.gg.;a,és,u,-v.zs,s,-5,2,?.25,5,.5,2,7.25,5.10,2,-7.25,5.10
L] ] L] =3 rde -
TG S i DATA 0,-7.25,8, .5,2,~7.25,5,.5,0,7.25,-8, .5,2,7.25,5,.5,0,7.25,-6,11
WIE IRRETSSY" FRINT Wethitagi®, paTA 2 ,7.25,5,10,0,-7.25,-6,11,2,-7.25,5,10
col=col+1:IF col=4 THEN col=1l COLOR 1
= - REM Tangentbord
iy AR s DATA 0,-9.5,-12,-6,3,~9.5,-19.5,-6,3,9.5,-19.5,-6,3,9.5,-12, -6
» LOCATE r,1 PRINT ,,,"pd nummerdelen® DRTA 3 =3 -Se=15. =0 '
PRINT®" e DATA 0,-9.5,-12,-4,3,-9.5,-19.5,-5.25,3,9.5,-19.5,-5.25,3,9.5,-12, -4
NEXT LOCATE 13,5 DATA 3 ,-9.5,-12,-4
FOR k=1 TO 38 PEIWY Thorasingt, DATA 0,-9.5,-12,-6,3,-9.5,-12,-4,0,-9.5,-19.5,-6,3,-9.5,-19.5,-5.25
LOCATE 29,k a e b pATA 0 ,9.5,-19.5,-6,3,9.5,-19.5,-5.25,0,9.5,-12,-6,3,9.5,-12, -4
LT3 " : "
PRINT PRINT "+ Inzoomning SarA 4, 0,0,0
B = REM Slut pa koordinaterna for datorn




For den som trottnat pa Ami-
gans egen minirdknare finns
det nu en raddning.
Programmet heter Pro-
calc och dr en kopia av Hew-

lett Packard-raknaren
HP11C.
Detta ar ett av de program

som presenteras i denna ut-
gavas upplaga av PD-spal-
ten (starring Bjorn Knuts-
- son).

Labyrinth 11

- Labyrinth Il &r ett relativt simpeit
text-aventyr som gér ut pa att man ska
samla skatter och sl ihjal alla sina
dator-motstandare.

Spelet som sadant éganska simpelt
gjort, men eftersom kallkoden (i "C"')
forljer med s& kan man sjalv Iagga till
det man vill ha i programmet, om man
inte &r ndjd med det. Spelet ar utmarkt
som tidsférdriv ett par timmar, sdvida
man inte bestammer sig for att utvidga
'det och lagga till finesser, for da kan
man hélla p& med det nastan hur
lange som helst.

Labyrinth Il & ShareWare.

(Fish 162)

Popinfo

Antligen en virus-sparare som man
kan anvanda till nagot. Later det kons-
tigt? Tja, kanske, men ta VirusX t.ex,
det ar ett program specifikt for att jaga
och utrota virus med. Den enda nytta
man har av det i dvrigt ar ifall man vill
titta p4 dumpar av bootblock.

Annat &r det med Popinfo. Popinfo
Gppnar ett pyttelitet fonster hdgst upp
i Gvre vanstra hornet av WorkBench-
skarmen. Om man sen drar upp mus-
pekaren till detta lilla hérm s& 6ppnas
ett storre fonster.

| detta fénster finns sedan informa-
tion om alla ens diskar, s val RAM
och harddiskar som floppydiskar.
Man far reda pd hur mycket utrymme
som finns p& dem totalt, hur mycket
som anvands, hur mycket som &r le-
digt, ifall det blivit ndgra lasfel pa dis-
ken, om den &r skrivskyddad och s&
sen sist men inte minst ifall det finns
ett bootblock pa disken, och i s fall
om det &r ett standard-bootblock eller
ej. Om det inte &r ett standard-block
sa far man chansen att titta narmare
pa blocket.

Dértill fr man reda pa hur mycket
minne man har kvar samt vad klockan

5 Z?&MD@EA 1PID) |

| SUME TO CONTAIN

i I
. SOMETHING OF INTEREST
i FOE ALL.
|

a Light Fiarce.

|
|
I [ With Direclions fur gelting onl of

ar. Det bésta &r att alit detta f&r man
for det laga " " av drygt 9KB.
Kallkoden (i "C” och assembler) foljer
med, s& man kan I&tt gbra om pro-
grammet eller kanske rent av stjgla
négra av de intressantare rutinerna.
(Fish 172)

Workbench Scpeen

FroCale 1.2

ProCalc

Tycker du som jag att den dar mini-
réknaren som foljer med Workbench
&r enbart 16jlig? Vill du ha en lite battre
variant?

Gosse, har har jag guld-prylen for

Programmet heter ProCalc och &r
en mycket god simulation av den po-
puldra Hewlett-Packard rdknaren
HP11C.

HP-réknare kan vara ganska jobbi-
ga att forstd sig pA4 om man aldrig
jobbat med dem. De fungerar pa ett
sétt som &r ganska olikt de flesta and-
ra réknare. For aft tex rakna ut
"10+20+30" s& skriver man 10"
<Enter> 20" <+> "30"” <+>. En
lite mer avancerad bergkning, som
t.ex "10*(20+30)" skrivs "10"” <En-
ter> "20" <Enter> "30" <+> <*>,

Verkar det bakvant? Det tycker alla i
bérjan, sen vanjer man sig och da
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borjar man mérka fordelarna med det-
ta satt. Mitt tips till hugade spekulan-
ter pa den béasta miniraknaren till Ami-
gan ar dock att de férséker fa l&na en
HP-raknare av nagon och anvinda
den lite innan de ger sig pa ProCalc.
Dokumentationen till ProCalc hdnvisar
namligen bara till HP11C-manualen.
(Fish 172)

CRef

Héar &r en liten godbit for alla C-
programmerare. Om man borjar skriva
lite stérre program (och i synnerhet
storre program med ménga globala
variabler) sd brukar det ibland sluta i
att man blir grihérig av allt letande
efter variabler.

Detta kan helt eller &tminstone del-
vis botas med hjélp av programmet
CRef. Programmet genererar en kors-
referens lista Gver alla variabler som
anvands i programmet samt en list-
ning med numrerade rader (s& att man

N AMIEA

Ny miniraknare t|II Amlgan

I&tt skall hitta ratt rad | programmet.).
Sedan &r det bara ait titta i korsrefe-
rensen nar man har problem med att
hitta en variabel.

CRef ar ytterligare ett i en lang rad
program som alla har det gemensamt
att de &r sma, inte utfér nagra hisnan-
de programmeringsmassiga akrobat-
konster, inkluderar killkod och kan
bespara en méangder med tid och

moda.
(Fish 1686)

PD/ShareWare program

PD stér fér "Public Domain”, med
detta menas att programmet ar helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med ShareWare
menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behéller pro-
grammet och anvander det skall beta-
la en smarre summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen ror det sig om
knappt en hundring. For denna hund-
ring brukar man dessutom fa den se-
naste versionen av programmet till-
sant sig.

Ménga av de program som jag
skriver om har | PD-spalten hamtar jag
direkt frdn BBS:er i USA och dérfor
finns dessa oftast inte pa nagra PD-
diskar &nnu. For att gbra programmen
mer lattatkomliga for er som laser PD-
spalten sé har jag darfor dvertalat Erik
Lundevall att kontinuerlig lagga upp
dessa program p& sina Camelot-
diskar. Erik skickar i sin tur vidare dis-
kama t
il SUGA/AUGS-programbibliotek.
Harifrdn sprids senare programmen
vidare, bade till andra PD-bibliotek
och till medlemmar i foreningarna
AIJ;ES och SUGA (se Usergroup-spal-
ten).

De som har modem kan ofta hamta
programmen frdn en av de ménga
BBS:er som finns landet runt. Bra
PD/SW-program brukar spridas fort
bland BBS:erna.

Bjorn Knutsson
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- Inte vilka tillbehdr som helst

i samma krav pa dina tillbehor, Commodore-dator. Och vi ger dig det riks-
o= som pa din dator. Forsidkra dig om god tackande servicenit, som du kan forvinta
funktion och ling livslingd. Och tink pd att  dig av marknadens storsta leverantor av
det ocksa finns en dag efter kopet. hemdatorer.

Vi tar ansvar for vara produkter. De ir Lat oss visa hur du kan f ut det mesta av
testade och utvalda for att passa just din din dator. Valkommen for ett besok!

- Diskettstation Commodore 1541-11. Ger extra fart 4t din Commodore 64. Snabbar upp g
bade sokning av information och laddning av program. 1541 II 4r avsedd for 5 1/4”-disket-
ter och har en lagringskapacitet pd 170 Kb. Passar ocksd Commodore 128 och 128 D.
Rekommenderat ca-pris 2.295:- inkl moms.

Skrivare Commodore MPS 1250. Skriver snyggt och passar utmairkt for brev och lik-
nande dokument. Minga utskriftsméjligheter, bla understrykning, fet och kursiv stil.
Du kan ocksé vilja antalet rader per sida, placering av spalter osv. Sjilvklart finns
bade traktor och friktionsmatning. Passar Commodore 64, :
Amiga och PC. ;
Rekommenderat ca-pris 2.895:- inkl moms.

| Fiargmonitor Commodore A 1084 S. Ger full rittvisa 4t din Amiga. Utmirkt firgiter-
| - givning och skarp bild. Matterad bildyta minskar storande reflexer fran yttre ljuskillor.

| Inbyggt ljud. Passar dven PC, videobandspelare och TV-turners.

r . Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms.

Diskettstation Commodore A 1010. For dig som arbetar mycket med Amiga och behover
snabb informationshantering mellan olika program. Diskettstation A 1010 4r identisk med
—— Amigans interna diskettstation och arbetar med dubbelsidiga 3.5”-disketter, som har en
" lagringskapacitet pa 880 Kb.
Rekommenderat ca-pris 1.995:- inkl moms.

r’ | r‘\ : a
: : 3 3, i’ /w
Féargskrivare Commodore MPS 1500 C. En skrivare med stora mojligheter trots = == - l
lagt pris. Kan anvidndas for utskrift av bade farggrafik och text. Ménga instillnings-
mojligheter, exempelvis olika teckenavstidnd, normal och fet stil, understrykning,

index- och exponentfunktion. Avsedd for Commodore Amiga.
Rekommenderat ca-pris 3.995:- inkl moms.

" Minnesexpansion Commodore A 501. Utvidgar arbetsmin- | 4 2
» net i din Amiga 500 fran 512 Kb till 1 Mb. Ett nistan nodvindigt -
tillbehor med tanke pa de allt kraftfullare programmen. 2
Bestyckad med klocka och batteri-backup. >
Rekommenderat ca-pris 1.495:- inkl moms. c .

| ommodore

| ARNINGE: Stor & Liten AB,08-756 84 37 ARVIK A: ADBMet AB,0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer,0226-554 49BODEN: F:a Bengt Isacsson, 0921-156 93, Oves Radio & TV, 0921-190 46 BOLLNAS: Data Produkter, 0278-133 25 BORLANGE: Borliinge

Datashop AB, 0243-804 34, Interaudio, 0243-605 00 BORAS: Pulsen AB/Databutiken, 033-12 12 18 BROMMA: MR Data AB, 08-26 69 00, Tial Trading,08-25 33 25 ESK ILSTUNA: Computer Centeri Eskilstuna AB,016-12 66 90, Datorbutiken AB,016-12 22 55, Stor &

Liten, 016-13 04 26 ESLOV: Datalitt AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikcentrum HB, 0515-159 49 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 023-280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AB, 0340-534 00 GENEVAD: Sagnérs Genevad, 0430-704 39 GAVLE: Chip-Shopen

Hemdator KB, 026-1009 00, Leksakshuset AB, 026-10 33 60 GOTEBORG: Funkis AB,031-12 28 00, KEAB, 031-17 33 50, Leksakshuset Alida Soderdahl AB, 031-11 68 65, Mytech Smadaterer Stormarknad, 031-22 00 50, SIBA Radio TV, 031-22 23 50, Stor & Liten AB,

vxl 031-22 20 25, USR-Data Goteborg AB, 031-1500 93, Westium Data AB, 031-16 01 00 HALMSTAD: Datahalland, 035-10 41 45, Meijels AB ﬂ 035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB, 042-14 46 00, Hefoma Radio, 042-11 60 14, Sagnérs Radio TV AB,

042-20 20 30, SIBA Radio TV, 042-12 01 55 HESTRA: Kida Kontors & Industridata AB, 0370-350 15 HUDIKSVALL: Severins, 0650-188 55 HARNOSAND: Databutiken, 0611-162 00 HASSLEHOLM: Hemdata Hissleholm, 0451-825 37 HOGANAS: Cimatronic

t) AB,042-424 10HORBY: Wilsson Data AB, 0415-123 67 JONKOPING: Pulsen AB - Hemdatorbutiken, 036-11 95 16 KALIX: Tore Henriksson, 0923-157 10 KALMAR: Expert Baronen AB.0480-214 88, Hobby-Data AB, 0480-880 09 KARLSK RONA: Datashopen/

\ Datastaben AB, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455-104 50 KARLSTAD: DataSkotten Himtkop, 054-11 50 45, Leksakshuset AB/Virmlandsplantan 054-18 00 85, Rixerdata AB,054-1500 00 K1L: Expert Kils Foto AB, 0554-102 52 KIRUNA: Konfaci Malm{ilten,

0980-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consult i Kristianstad 044-12 85 80, Domus avd. Ljud och Bild, 044-12 31 40, Nymans Data AB, 044-12 03 84 KRISTINEHAMN: IKL-Data, 0550-801 29 KUNGSBACK A: UG-Tronic AB, 0300-143 60 KUNGALV: Kungilvs

datatjiinst AB, 0303-195 50 KALLBY: Petrinis HB, 0510-283 33 LANDSKRONA: Sagnérs Landskrona, 0418-103 43 LINK OPING: Magneten i Linkoping AB, 013-10 40 80, Wasadata, 013-13 60 40 LIUNGBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULEA: GEO

Elektronik AB, 0920-995 30, JO Data AB, 0920-177 10 LUND: Ditt & Data AB, 046-12 96 81, Karlberg & Karlberg AB, 046-15 01 90, Leksaks-City AB,046-11 48 00, Record Radio, 046-11 16 36 LYCKSELE: Prasy AB, 0950-384 40 MALMO: Compro AB, 040-92 3060,

Computercenter/NML Data, 040-23 03 80, Diskett, 040-97 20 26 MARIESTAD: All-Elektronik AB, 0501-165 70 MOR A: Novia Hemdatorbutik, 0250-185 30 NORRK OPING: Datacenter Hemdata, 011-18 45 18, Datax PCC HB, 011-16 21 T9NYKOPING: Edenborgs

data, 0155-119 84, Leckes Hem-Data, 0155-835 00 NASSJO: Data-Ekonomi AB, 0380-164 05 OLOFSTROM: IM Radio TV Stereo HB. 0454-418 81 OSK ARSHAMN: Hobby-Data AB, 0491-107 70 PITEA: Brodway AB, 0911-160 25 RONNEBY: Datastaben AB,

0457-718 40, Musikspecialisten AB, 0457-10392 SALA: Ahlins Radio och TV AB, 0224-103 21 SANDVIKEN: Nilsson Allfoto/ Alldata, 026-25 37 56 STOBO: Sjibo Teleservice AB, 0416-100 40 SKELLEFTEA: Borje Lagergrens Bokhandel, 0910-173 90, Domus,

0910-637 00 SK OVDE: Expert Radio TV, 0500-865 40, Svebry Electronics, 0500-800 40, Westab elektronik AB, 0500-850 25 SOLLENTUNA: OBS! Rotebro, 08-754 01 40SPANGA: Poppis Lek AB, 08-751 90 45 STOCK HOLM: Beckman Innovation AB, 08-91 2200,

T atabiten AB,08-21 04 46, OBS! Bromma, 08-764 60 00, 0BS! Handen, 08-777 03 40, OBS! Norsborg, 08-710 09 00, PUB avd Datorer, 18-22 40 40, Stor & Liten AB, 08-23 80 40, Stor & Liten AB/Séder, 08-44 05 85, TDX City AB, 08-50 68 75, Tial Trading, 08-34 68 50,USR-

viata AB, 08-30 46 05, Vasa hifi och Data] 08-34 66 11, VIC-Center AB, 08-69 20 24 SUNDSVALL: Databutiken, 060-15 30 50, Databutiken/Hemdatorer, 060-11 08 00 SODERHAMN: Kontor och Data AB, 0270-160 90 SODERTALJE: OBS! avd. Ljud och Bild,

‘ 0755-15080, ROBA-Data, 0755-108 92 SOLVESBORG: Bobergs Radio, 0456-114 11 TOMELILLA: Beijer Produktion AB, 0417-140 50 TRANAS: Tranis Pappershandel, 0140-101 30 TRELLEBORG: Ipro Digit, 0410-126 35 TROLLH ATTAN: Leksaken i

Trollhdttan AB,0520-311 33, SIBA Radio TV, 0520-136 60 TAGARP: Kapitalvaru Piraten, 04 18-502 55 TABY: Stor & Liten AB, 08-758 89 90UDDEVALLA: Elliis LP/Data, 0522-353 50, Siba Radio TV, 0522-885 55 UMEA: Domusavd, Fotooch Datorer, 090-10 40 00,

LJE-Konsult, 090-803 63, Marknadsdata AB, 080-11 08 56 UPPSALA: Fyris Kontor AB, 018-15 55 50, Silicon Vailey, 018-11 70 60, Stor & Liten AB, 018-11 6050 VARBERG: CH-Data, 0340-871 05 VISBY: Juniwiks Musik Radio och TV AB, 0498-110 62, Kontors-

varuhuset i Visby AB, 0498-124 06 VALLINGBY: Beckman Innovation AB, 08-37 8500 VANERSBORG: Yngves Elektronik, 0521-148 88 VARNAMO: Radar AB, 0370-14930 VASTERVIK: Hobby-Data, 0490-339 19, Kontorsteknik, 0490-180 96 VASTERAS:

Datacorner, (021-12 52 44, Domus Viisteras, 021-16 5000 VAXJO: JM-Data i Vixjo AB, 0470-151 21, Radar AB, 0470-243 00 YSTAD: M.B. Data, 0411-747 88 ANGELHOLM: Hallbergs Radio TV, 0431-153 00 OREBRO: Datacorner, (119-12 37 77, Dataskotten,
019-"502 85, Stor & Liten, 619-22 30 30, Akes Radio TV, 019-13 1460 ORNSKOLDSVIK: Elektor, 0660-162 58 OSTERSUND: Data Melander AB, 063-12 45 40, Resurs AB, 063-134330
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Valdets viktare
= the story!

En skrackblandad framtidsvision av
The Gnn-

ilen holl hog hastighet och
vélte néstan néar den stan-

Frén sitt kontor p& Datormagazin
andeclmstarn.sebﬂenkorrmim
Han kdnde ome-

‘Barnmiljorédet. Vi stoppar véldet..."”
och med en liten text under: "...med
alla medel..." och s var det en bild p&
en yxa som satt | en dator.

Genom den nya interntelefonen
skrek han:

— Barnis &r haaaaaar

Foraren till bilen tog nigra taktfasta
steg mot Datormagazins lokaler och
stannade framfér domen. Den var na-

jodan).
och hon steg in.

Hon méttes av Lennart Nilsson som
ténkte saga "Goddag Persson. Vad
forskaffas oss den &ran?”, meﬂdef
blev bara ett " * Han
hade fatt syn biankandasaken
hmhbl”hmden.En .44 (ajajaj)-

 toreti papper och skrap. D4...d4 fick
p4 Rindeblad som tyckies sti
i en 16jlig stalining framfor en dor.

— Vad finns bakom dorren? skrek
~hon s& rutan skallrade orovickande.
Rindeblad forsdkte tdcka hela dérren

sen in och gjorde ett reportage om
hjaiten som stoppar véld med alla me-
del. .44:an mamndes inte. Datorma-

vartvmgmatllegganedpga
atkde

plojt insdndarbreven. Men, harkel,
Mhnrvifmaetkmgéséﬂla..?

’m sick of
Datormagazin

B Howdy Hackers!
m‘lhlsslBamowaﬁgm holding

pen. I'm gettin® pretty u about
the development on IZ!‘atmrn"::set

F‘rshlallseemedtobeanmmag
but what a decline. Understand that
your destiny is to review demos. Start
it, or "Lame Away”. Rumours said
that you're about to start up the "disk
of the month"-service again.

Good work! Now you'll have plenty
of space for the demos mentioned.
We all know about the "'reasons” for
not reviewing demos that "Gimli"’ Rin-
deblad has spread around the globe.

“You can’t review them”. (Pause for

rev
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laughter!) OK, then you can't review
games either, and you obviously do
that nevertheless (perhaps you conci-
der the result, "mixed qualrty"} Well
you have this "low-life” called Mag-
nus Reitberger. OK, Magnus, you are

1hopethedelayd|dn'tdlstlrb

it's hard? Well, every 10 year old
kid doe’s it now days, so i s’pose it’s
far beyond your capacity. You noticed
the bug in the game, didn’'t you? Our
version was brought to the market
AGES ago. Gullum of Fairlight made a
bugfree crack of a bugged original.
Congratulations to Gullum for the
award, ""2:nd best cracker in Europe”
- "I.t "m!l!

Datormagazin, you must have miss-
ed my - It was a

Good luck to Ingela "Pinglan™ Pal-
miér in Frace. Hope you'll be back
soon! We, the hacking elite of Europe
(well why not "the world”) miss you

1

I'll have an "8p” Univerity test to-
morrow and | know for sure that | will
screw up. Feels bad! Guess you know
the feeling. Sorry for throwing shit on
your work, but come on DM, | don't
ask you review our cracked games,
though you'd get them faster than the
original ones, but consider the demos.
It is your desting, "Gimli". (Sorry Herr
Rindeblad, or is it "Rindeblutter™?).

Andaneomermn-rg.Peoplewanted
interviews with crackers and not with
LAMERS. Fairlight knows the world,
(3:rd group in Europe, according to
"It"s lllegal”) and when strider says:
“He's lame” then you know for sure
that this "Cracker” is lame.

You've asked to interview a group
of people called “Crackers”, not a
single Mr. Nobody who happens to
call himself the same. I'll look twice
when you squeeze 27.000 colours out
from the C-64, but doin’ it from the
Amiga Is just as easy as producing
105 colours on the thrusty old one and
this was done years ago. (The tegh-

nique is of course the same).

By the way; Tell Harald Harfager to
sell his Compis and start writing nice
stuff again. We're longing for your ar-
ticles, Harald.

Well that was about it.

'Thbet-y&seek us here, they seek us the-
re, swappers find us everywhere”.
Bacchus of Fairlight

PS. Kill a Commie for mommy. DS.
Deﬂsanogdmwﬂerﬁgaﬁefamen

ka}&msvsrpédmafrégorfoéauds

There will be a demo competition. In
fact, there will be several. And in color.

If you're interested: Your remark
about Lipstick/dipstick gives totally
new depths to the word obnoxious.
We got the joke. [t wasn't funny. In
fact,f’vessenmepkasmm!ﬂ.s

And last but not least: Grow up.
Even if you seems to lack interest in
the world of thinking human beeings,
do yourself a favor and stop acting like
a total schmuck.

Tummen upp
for Hybner!

B Hej Datormagazin!
Jag ar en kille pa 9 &r som tycker
DM ar t
ﬁlldesomvilll‘laﬂefspekeoen-
sioner: Det kommer inte ut s& ménga
péavedcor var ndjda med det
DM reccenserar.
S;alvhar;agmscﬂamedkmett
bandspelare och 23 spel (original till
réga pa altt).

Jag éger inte en enda piratkopia,
och till de som knécker och kopierar,
om ni knacker alla spel som kommer
ut s3 kommer det snart inte att komma
ut fler spel. For vem vill slita ut sig
framfor datorn flera ménader for att
fara ett spel nar ingen kdper for att de
har piratkopior?

Ta gama med en Demotéviing och
fram for topplistan. Och till er som
klagar pa pappret: Tidningen skulle
kommit ut senare och kostat mer om
den hade haft finare p:gpef
stavningen (vaffo go den sa 57). For-
sok komma p2 ett battre namn sjiva.
Tummen upp f6r Tomas Hybners rec-
censioner. (De andras 2r inte sa pjaki-
ga heller).

Tack for Nordens (och Europas)
iatortidni

basta
Andreas Huilt

PS. De som klagar pa priset borde
skammas. DS

Tomas gdr omknng och

Over sin storste fan. Demotaviing
kommer inom kort. Och vi héller p4 aft
se dver alla vinjetter i tidningen. Aven
de med Asa-Nisse-sméléndska.

En massa skit
i tidningen

B Arade DM!

Jag ar tvungen att tycka till lite om
ett par saker. Jag maste fa klaga, och
undravarformtarmenmassaslqtne—
rier i eran annarshemsktbratldmng

Jag biir s& forbannad nér jag ser
dessa urfiantiga serier, de maste vara
gjordaavungarmelianaoch 13 &r.
Om ni tittar lite p& serierna, vad ser
ni?? Just det, en massa skit. De gér
endast ut pd att forsoka fa plats med
sa manga ord som t e x, FUCK, KILL,
SHIT, AMIGA, 64, a, som mdjligt pa ca
6 rutor.

Jag menar att det racker med atten
fordlder tittar lite i tidningen och far
syn pé dessa serier, s ténker dom,
aha, MARGARETA PERSSON har
visst ratt i alla fall. _

Det #&r ju forstieligt eftersom det
enda dom ser &r ju en massa vald och
skit som namns tillsammans med véra
datornamn och vér hobby. N& slésa
inte med dyrbart utrymme pé barnsli-
ga serier.

Sedan méste jag tycka till om ins&n-
daren "LUDDE” och alit "PIRAT-
PRAT". Jag tycker LUDDE har hemskt
ratt i det han skriver. Det han menar &r
den faktiska sanningen bakom alft Pl-

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta alima@nhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvéagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet ’BREV’". Du kan ocks3 skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men giom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

RATPRAT.
Man har inte som "VANLIG SVENS-
SON" rad at kGpa de program man vill

ha, &ven om man nu faktiskt ska kopa

dem, s& har man li férbannat inte rad
med detta.

Och sa ar det ju s, att manniskan
ténker pé sig sjalv i forsta hand, det
vet ju alla, och om man gor det, ja da
skaffar man PIRATKOPIOR. Du kan
inte kopa de program du vill ha om du
kanske har en normal 16n pa ca 6000
kr | mé&naden, du har hyra, mat, kan-
geenbal 1&n, kanske sméttingar ock-

Hur menar programmakama att
man ska kunna kodpa original som kos-
tar ca 300 for ett spel eller kanske upp
till ett par tusen for ett ritprogram eller
annat nytio?

Och s detta eviga forsvarande av
profithungrande programmakare man
hor i eran tidning standigt. Vad tjanar
det till? Jag foreslér att ni pa redak-
tionen gér hem till varandra och fittar
vad som stér i diskettiddorna, sa fattar
ni nog vad jag menar.

Jag tror (inte pastar) namnligen att
ni inte bara har hemmagjorda prog-
ramlistningar eller PD-program i box-
arna. Ej heller tror jag att det ar enbart
original som star i era boxar.

Vad som 3terstar att hitta kan ni nog
lista ut, just det, KOPIOR. Till och med
nagot sa fult som piratkopior. Om det-
ta inte ar fallet, s& finner jag det hogst
markligt. Hur fan har ni rad att l&ta bli?

Om SOFTWAREHUSEN skulle kun-
na salja sina program till alla for ca 300
kr st och det gick strilande, varfor
skulle de d4 I4ta bli att hoja priset med
ytterligare kanske 50 kr? Det skulle de
nog sannerligen gbra, tror ni intel!!

Till sist har ni glomt en sak i alit
PIRATPRAT. Namnligen det att om de
som gbr programmen inte fir sina
miljoner, s3 skulle de borja gora samre
program.

Men for tusan, om de skulle gora
det, ja da kallar jag inte dem fbr skick-
liga konstndrer, d& &r de ju bara en
hbg med utraknade personer, som har
kunskaper i data och har sett sin
chans till miljoner.

N3, om de har nagon som helst
skaparglddje och artistanda, s& for de
nog inte samre program aven om de
skulle f& mindre betalt.

Jag tycker att hela bolen ligger hos
programvaruhusen. De fAr lov att hitta
pé& nagot som gynnar konsumenten
for att f& siut pa PIRATKOPIERING.

Kanske en prissankning skulle hjal-
pa? Som jag sa forut: Nar négot ar for
dyrt sa forsbker man att komma billi-

simmtekmmaochmdravaﬁﬁrda
kopieras s& hemskt, s lange priserna
ar skyhoga.

Det var nagra synpunkter frin en
vanlig Svensson med normal I6n och
familj att ta hand om som ocks3 har
ett brinnande intresse for datorhob-
byn och som gor vad han kan for att
kunna halla p&, utan att bli stoppad av
for haftiga priser. |

Det finns mé&nga som jag och de har
ocksa PIRATKOPIOR i sina boxar och
sa lar det val halla pd tills priserna
sjunker betydiigt. A

Eftersom ni tar in samre ins&ndare
an den har, s forvantar jag mig nas-
tan at ni &ven forsoker fa in denna i
tidningen. Tack pé& férhand. Och till
sist maste jag fa delge alla den basta
asikten jag har, namnligen att DM &r i
séarklass basta svenska tidningen for
var hobby.

Halsningar frdn HOBO!

Hej Hobo.

Varfor det forekommer piratkopi-
ering dr ndgot som diskuterats tidiga-
re och som sakert kommer att halla i
sig en lang tid framdver.

Precis som du skriver handiar det
oftast om att 4 valuta for sina pengar.
ett program for 300 kronor kan man ju
lika vél forsoka sélja det dyrare.

En annan nmkmstaﬂas&g
&r: hur mycket far egentligen den per-
son som tillverkar

Ett exempel &r Ami Ports of
call. Enligt Howard Marks pd Disk
Company fick upphovsmannen bara
négon Dmark per salt spel i hemiandet
Vastityskland. Detta pd grund av att
spelet sdides pé licens via annat land.
Det finns all anledning att fortsatta
granska programmarknaden.

-

-

-

-

—_—
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-Svenska databaser

1. 38 A. Xmodem STOCKHOLM: 88
2. 751200 B. Kermit = ASB 9294 32|5
3. 1200 C. Punter S s 5 XA
4300 75/1200 BETYG: D & AFE nod#1 736 608815
5. 300 1200 * Trakig ¥ Kermt *** AFE nod#2 Legend 736 07 605
6. 300 75/1200 1200 oo Medel 2l | e X V. Zmodem *** Alka 1 75209 77(7 x| | [A
7. 300 1200 2400 ** Bra & " Modem 7. Kermit ** Alley Cat 749 58 26|8 x| |x[E
8. 300 75/1200 1200 2400 = Sealink = Anna3 73579297 x| | [D| Framst for PC
9. 1200 2400 25| |F. X-modem & Punter =+* Camelot 75140 72{7| |x E| SUGA’S BBS
E E&i ‘ *  Capital City BBS 709 11 05/8 1 | |H
= *  Channel Host 18734917 X E
** Channel One 668 T4 43 |8 -19200 bps
BORAS: 033 *** Chaos 717 91 808 x| | |A
*  Adventure 34382|9 x| | |A ** CBM-Base 710 11 16{1|x g
** Hjemverkets Kakburk 16 85 57|5 ** Downtown 5479788 Forlora val (7)
** Megasoft BBS 880 5219 x| x! x| x| Al ** EDKXI 71957 899 x| x{x{ x| x| |E
** Ham Systems 756 4197|7 x| | |E
ESKILSTUNA: 016 ** Imperial Star 4654 04| 7l x| x| |x|x| |E
** Future Vision 11 12 46|5 ** Jinges TCL 745040115 x Al
** KOM-Petensen 8050 53(9 x| |x|E} Inriktad p2 ekonomi!
FALKENBERG: 0346 " Lessoml 181578|8 x D
*  Opus Krikan BBS 847 64(5 x|x| |E| Giftigt dilig *** Microchips 8650 56(6|x KOM-system pé 64:a!
= ** Muche’s BBS 731796015 xix| [x{x| |A Nyttprogram.
_GOTEBORG: 031 *** Musik Agathon 47 66 64|8 x| x| |Al Musikinriktad
** Star Walker 438000(8 x| x| |E| *  Onum Cockies T58 08 49| 9! Helt Knasintellektuell
** Kungilvsbasen 5190989 ** PC-Doktom T1298 80| 7 x X Al 9600 Baud
** Tap’s 2005 469237(9 x|x| |E|20-05 ** PesComm 77937 46(7 Kakburk-doldis
* The Finial Frontier TCL v 2217 4893 22|17 E| 9600 baud ** Proxxi 1077567 Unix-burk
*  The Garfield BBS 8809839 xlx Al 9600 baud ** Quick Line OBS! 98 44 78/|9 X E 9600 Baud
*** The Yarn 2207 99 23 58/5 x Al Texas Instruments ** Runtime 759 58 14| 8| x| x| x| x| x| x| | Oppet for foreningar
** UGD-basen 1382 86{7 ** Scan Viking 75458 72| 9} x| x| |x E
* XBase 1834 13{1 Aven texttelefon *** SRT Line 2.4 73945 759 x A
** Star Side 75725757l x| x| | x| x| x|H
CAVLE: 026 *** Target Il 7605539\ 9 xix) |x{x |A
** Opus Knox BBS 1217335 x|x| [E ® The Birch 19111718 x | |Ef 9600 bps
*** The Secret Kingdom 667 32 87(9 x| |H Atari Adventurebas
HANINGE: 0750 *** The SourceTap (Ska stinga snart) 753 36 58| 9 X A 9600 Baud
*  Eager Beaver 25595(7 Kréver medlemskap ** The Strapper BBS 7710280\ 7\ x| x| |x/x{ |DI
* The Zone TIT6593|6
HELSINGBORG-HOGANAS: 042 ** Wargame BBS 6611023|7| |x|x|x|x| |Al Krigspelare + PBM
** SMS 477199 x{x|x|E| 9600 bps + Vax “* West Star 73939 56/ 9 E
** Zexton Byte TI43317|3(x| |x|x Al
HOFORS-STORVIK: 0290
*+* Hofors BBS 238 585 x|x| [EfOn-line spel STROMSTAD: 0526
*** Mayday Softvare 15326 |9 x{x| |x|x|x|Al
JAKOBSBERG: 0758
*** AUG Stockholm 33312(5 x|A| Apple User Group SUNDSYALL-TIMRA: 060
** Interpol BBS 738 38(7 Nigot fr Interpol? ** K.C.S. Dungeon Masters 117257|8| |x| ix|x| |A|Onlinespel, 9600 Band
** Wildecat 980 18 |5 E| helger
JONKOPING-HUSKVARNA: 036 ** Agrens Modem Users Guide 1180 00|8|x}x| |x|x| |E
** Basens BBS 129385|1 F| Har X-modem = =
SODERTALJE: 0755
KALMAR: 0480 ** Sodertdlje Datorforening 144 0718 Dy 100 el 180 kriar
** Plutten & Cat’s 143 02|9 X Al ** Sodetilje DatorfGrening 10508 |R D} 100 el 180 kr/ar
** Sodertalje Datoriorening 144408 D{ 100 el 180 krfar
KARLSHAMN-OLOFSTROM: 0454 ** Underground Media BBS 61537|7| |x Al Ny Amiga-Bas
** K-Databasen 917 10|53 x E 5 S -
SOLVESBORG-BROMOLLA: 0456
KARLSKOGA: 0586 ** Kantarellen 303 38| 5 x| x| x|x E| 18-06 + helper
i ﬁpplet 570.58(7 x| |x|E|Oppet 12-22 ** Laser Databasen 297 30|6|xix| |x E} Kvillar + helger
** Syntax Terror 12749|5|x|x| |x E|
KARLSTAD: 854
** Suncity Fido 1669888 x E TRELLEBORG: 410
** Compudog OPUS 7335|7] jx|xix E| 9600 Baud
KISA: 0494
* " Kisa Monitomn 12997|4 x| |Al TROLLHATTAN: 0520
** Tekniska huset 74241 |5 x{x| }x|x|{xAl
KLIPPAN-PERSTORP: 0415
** Delta BBS 221855 X Al TUMBA: 0753
*** Hallunda BBS 76195(7 xix
KROKOM: 0640 ** Powerlight 7842915
** Mac Underground 1092915 x|Al Kriiver Mac *  Telsoft 360 50 (9| xix| |xix| [Dj 9600 Band
KUNGSBACKA: 0300 TABY: 0762
** The Gateway BBS 294 367 x| x| x|E| v 07-22 1+h 09-22 *** Cirkus 106 77|5 Med inbyged blixt!
KUNGALY: 0303 UPPSALA: 018
*** Legendernas Krig 8452215 Multiuserspel ** Boa the Board 3093 85|5|x x| x| x|A] Tssss...
** Ego 8228618 Al Battre inom kort =
VAXHOLM-OSTERAKER: 0764
LIDKOPING: 0510 ** PermoBas 68180|1 30 el 100 kr/mén
*** Suffer City 256 255 Al 8-18 20-06 SourceCode | **" Permobas 201 10/8 30 el 100 keimén
** WPUG 65265|7| |x| [x{x|x|E
LINKOPING: 013
*** AbsExecBase(AUGS) 170660(7 E| Amiga info/PD VANERSBORG: 0521 :
*  Deep Thougt 17285217 x E * GDF/CCS 60689 (1)x C| Kan det bii viirre?7?
LIT: 0642 VARMDO: 0766
*** Jamt Monitorn 103 00 {8 Aven texttelefon *** Animal Island 544 7819 : ! [E| Upp till 9600 Baud
*** G.ABRBS. 332038 x{A| Tredubbelt s3 licker!
LUND: 046 *** G.A.B.B.5. nod 2 30337|8 x|Al Dito
*** Ditt & Data BBS 129402{9 x|x| || Filer, filer, filer ** Sierra 687907 |xf x| | fE
** Firefly BBS 2501 59/8 D ** Werldskontrollen 54665|8|x|x| |x|x| |Ef
** Rosa Pantern 133576{5 Vi ol
MALMO: 040 *** Aros BBS 3534427 x| x{x{x|x| |D}Ej AUGS
** Double O BBS 545198(8 xlxlx| |E * Cucumber City BBS 144115 7ix|x| |x|x|{x|{E]
** Malmé Underground 301922|7 x E = NSE 352346|9|x|x| |x|x|x|D| Betal-bas
*  Professor Baltazar 974417|5 El g—
*  The Newness 931091|5 X VAXJO: 8470
* SIX 221 83|8 x| x| Al Rx-hjonets...
NORRKOPING: 011
*** Hot Dog 23 98 42| 7} x| x| x| x| x| x| Ef Spela spel ATVIDABERG: 0120 :
** Soft Com . 3392608 B| Skapa méten *** Poor Man's OPUS 1058417| |x| | |x| |E|Mycket for Amiga
NORRTALJE: 0176 OREBRO: 019
**+ Scheme PC-Base 1751518 x Di * Hexagon 11 144115 xix| Ixix| |A
** Klubbstugan 10 70 20 {9 x| A
NYNASHAMN: 0752 ** NoMName 1201 0317| |x| |xix] [E
wes i 0 *  Odenbase 506 35(5
Compis-Comer 360 8941 Oppet 22-07 - i n el dud 4y
OCKELBO-HAMRANGE:.0297 R %
s 35 x N
o csilssi = ** Hard Soft 10757817 X Al
SIGTUNA: 0760 ** S08-Mail 163791}5 x|Al Oppen 12-22
** Blue Bird 878 57{7 x| |x|E|9600, 4800 bps
o Siguna BBS 21180 Al Svarar faktiskt ibland STRUKNA: Oskarstroms BBS, ABC-Mon, Compis Corner, Timeslip.
= X The Magic Hacker Oppnar igen i mars.
“ iﬁﬂ;‘fﬂm iy 854255 Datormagazin: Sten Svensson, Lars Rasmusson. Uppdaterad 890208.
Skicka girna info om din BBS. Mirk kuvertet "BBS”

ello folks!
Nu var det s& dags for en User-
update igen. Vi borjar med kiubbar
som helt lagts ned. Dessa &r féljande:
Youth Club med Martin Nissmo | spetsen,

Computer-News ifrin Géteborg som &ven
passar pé att varmt tacka och rekommen-
dera oss &t andra kiubbar som vill synas
{det tackar vi for).

S4 till alla nya kiubbar,

Computer Brains C-64

Rikstackande klubb m. 590 mediemmar.
Saljer, kbper och byter spel, program, d&-
mor, reservdelar till joysticks och bandspe-
lare m.m. Medlemsavgift 55 kr/&r ger med-
lemstidning 2 ggr/ér. Betald =
band med spel hem | breviddan. Skicka
medlemsavgiften till: Mats Kors-
tavagen 12A/6 tr, 852 53 iy
CASC

Klubb f5r dig med 84/128 Amiga. Tidni
6 gar/ér och kiubdisketter 3 gar/ér. M
lemsavgift 60 kr/4r. Ring till Hakan el
404 48 mellan 18 och 20 (¢] mén, ans,
De 20 forsta medlemmarna fér pr
disk.gratis.

SW Computer
Nystartad Klubb for 64/128-8
drive. Gratis. Koper, saljer, - n
spel pa disk. Kiubblad 12 garfat. -
Bj6rn Kempe, PI 2081, 870 40 Lunde el
Jonny Aber, Lonnw 2, 872 00
0612-308 82.
Svenska P

K

400 40 Géteborg, tele 031-47 51 01.
Commodore

Nyk&pings Club N.C.C.)
Kiubb for C-84. Skicka 20 kr til: N.C.C.,
Diagonalv 4b, 611 57 Nykdping. Klubbtid-
ning 6 ggr/Ar + diskett siler band ingér |
medlemspriset. Fér mer info kontakta Hen-
ke pa telefon 0155-868 34.

Lamer Kill

Anvindarklubb for | ma-
skinkod. Bor ha tillg, 1. C-128 eller C-64 m
diskdrive. Gratis. Skicka svarsporto. Vi by-
ter demos och div smé saker till C-64/128
{2-7 dgr gamia). Skicka disk= snabb retur.
Vi sdljier ocksd logo's och sprites! Logo
kostar 30 kr. Sprites &r gratis vid kdp av

logo.
Mikael Hed, Rosmaring 16, 424 47 Ange-
rad.

Aspd Computer Club

Klubb for C-64/128. Medlemsavgif ar 40
kr/&r. Medlemstidning 12 ggr/dr. Joakim
Jansson, Asop, 320 22 Drottningskar.

Go On 64

For C-64/128-agare. Vi byter tips, prg,
demos, nytto och koper. Medlemsavgift:
Halvdr 25 kr, helar 50 kr. Medlemskort,
medlemsblad , taviingar m.m. Tele: 031-30
81 48 friga efter Hamid. Adress: Hamid
Raziullah, Muskot G24, 424 41 Angered
eller Nadim Baig, Kanel G24, 414 39 Ange-
red.

Mr Data

Nystartade klubb for C-64 m. bandstn
och dom som har diskdrive. Kiubblad 1
ging/mén. Byter program p& band, disk.
Medi ift 40 kr/termin. Mer info kom-
mer med manadsbladet. Ring eller skriv till:
Marcus Pettersson, Oskarsv 16B, 702 14
Orebro, tele 019-13 75 98, eller Jonas Pet-
tersson, Oskarsv 9B, 702 14 Orebro, tele
019-13 37 44. y

Salt & Tabasco

Nybliven Usergroup. Adress: Magnus Jo-
hansson, Trolirunan 126, 423 46 Torslanda,
tele: 031-56 22 96. Medlemsavgift &r 50
ke/1,5 &r. Tidning som utkommer 1 nr/mé-
nad. PD-bibl. under uppb. Medlemmar far
valfia program ur PD-Biblioteket.
Medlemsutlottningar.

Pust! (L#tt for dig att siga. Red anm)
Det blev ju en ganska |&ng lista det har. Men
det &r ju bara kul med lite nya "'klubbansik-
ten”, eller hur? Mé& s& gott och skot om er
tills nésta gang.

Marianne Blomqgyvist




DATORBORSEN

Arcade Consol el pa sv spelhallsldda. Be-
stér av folj: 18" Grundig Supercolor TV, 2
Pioneer hogtalare, Philips fdrstérkare,
oforstorbar joyst, 2 st barstolar och 10 m av
foliande kablar: Antennsladd, Audio i ste-
reo, 2 st joyst/mouse och natsladd.
Méatt:(HxBxD) 175x55x70cm. Vikt: 80 kg.
Ring Niklas.

Tel:035/10 28 16

Guru meditation far inte Agaren till Amiga
1000 utb. till 1MB(Alegra), exira drive, moni-
tor, futuresound digitzer, printer STAR NL-
10, handbd&cker, stort ant nytto och spelprg,
disk mm. Nypris ca 30000 kr. Saljes nu
samiat till hogsty. Ring Johan f6r mer info
el for att ge ditt bud.

Tel:040/42 42 38

MIDl-interface m prg saljes till Amiga 500.
Ring Bjorn.
Tel:0303/964 71

C128, 1541, 1530, TFC lll, band, disk m

prg, joyst, Platoon, Theliving daylights pé

org disk, tidn, bcker. Ring Andreas.
Tel:033/633 89

Spectrum 48 k, interface, bandsp, spel.
Lite deffekt. End 700 kr. Ring Andreas.
Tel:033/633 89

C64, diskdr, bandsp, spel. Pris 3000 kr.
Tel:046/77 61 69

Digitala termometrar f&r in- och utomhus m
min/max memory. 3 ars gar, dubbla displa-
yer, lattskétt. Ring Lennart.

Tel:0320/392 52

Hayes, supermodem till PC!AmigafGﬂ128.
Ring Lennart for bésta pris.
Tel:0320/392 52

Amiga 1000 utan extraminne pa& 2 mb 3000
kr/m minne 5500 kr. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Diskbox for 5.25" diskar inkl diskar. End
150 kr. Ring Robert.
Tel:0929/121 89

SV1 328 org spel: Sasa, O'mac Farmer 50
kr/st. Maskinkodsman 75 kr. Ring Patrik e ki

18.
Tel:036/618 98

Amiga 2000 modell 8 med fargmonitor,
PC/XT kort, fér are, 50 Mb harddisk,
joyst, bocker, 703 1/2" disk, 30 5 1/4" disk
mméngderavprg (ej spel). Workbench 1.3.
Nypris narmar sig 50000 kr, sdljes till
higsthj, dock 1agst 30 000 kr. thg Rasmus
om du &r intresserad.

Tel:0294/411 31

Canon PJ-1080A fargskrivare typ bléick-
strdle till Amiga. Pris 5800 kr. Extradrive
med vidarepart 900 kr.

Tel:011/12 30 11

Shugart SA410, 500 KB 5.25" diskdr. Pris
500 kr. Ring Patrik e ki 18.
Tel:036/618 98

C128 expansionsminne 1750 512 Kb. Nytt i
obruten forp. Pris 495 kr.
Tel:060/55 70 28

Nya Amiga prylar. Bécker billigt. Manx C
developers, halva priset. Ring Henrik.
Tel:0491/813 21

C84{ny mod), 1541-ll(18 man gar), 1530
bandsp, joyst, disk, diskbox, kassbox, org
spel, databand, spelcartridge, RF mod,
bocker, ndsﬁmﬂer Nyskick. Pris 4000 kr el
hgstbj. Ring e ki 16.

Tel:031/87 39 76

Action Replay IV och Calc result advanced
séljes.

Tel:090/414 88
84 m bandsp, joyst, TFC Ill, spel. Pris 2500
e Tel:0514/401
Modem, Supra 2400 band m Amiga pro-

gramvara. 2 mén gar. Pris 1800 kr. Ring
Stefan.

Tel:0588/171 76

Databandsp till CB4. Pris ca 100 kr. 9 man
gammal, Ring e ki 16.
Tel:0522/705 38

Druidrrl)fékass. Pris 80 kr. Game set and
disk. Pris 150 kr.
Tel:019/20 03 02

€64 m diskdr, bandsp, joyst, TFC Ill, power,
modem, grafikbok, spel pA band och disk.
Pris 3900 kr.

Tel:0270/674 25

Microsoccer och circus-games. Pris 200
kr resp 160 kr(disk). Har andra org spel.
Ring Anders el Magnus e ki 18.

Tel:031/97 17 47 el 97 03 88

C64 spel pa kass. Bl a The last ninja Il 100
kr och Operation Wolf 80 kr. Ring Hans for
mer info.

Tel:021/35 30 85
Amiga 500 m tillbehdr. 6 mén gar. Pris 5000
kr.

Tel:0753/827 72

Amiga software, spel, nytto, manualer.
Ring mellan 19 - 20.
Tel:023/228 40

Org spel till 64. Bl a Plutonen och Last ninja

1. Pris 40-80kr/st. Joyst: Slik stik och Attack

va 119 bytes mot org spel. Ring Thomas.
Tel:0533/620 83

C64, 1541 m disk, bandsp, band, org spel,
Fast load, joyst. Got skick. Pris 3500 kr.
Ring Johan.

Tel:040/47 22 66

C128D m printer och m fiera tillbehdr t ex
joyst och spel. Ring Daniel for mer info och
pris.

Tel:0370/718 62

264, diskdr 1541 I, 1530 prg, Calc res adv,
BOKB4, mini office Il, Magic desk |, Music
machine, Composer, org spel, disk. Pris
4500 kr.

Tel:031/88 08 27

MiDi-interface Amiga: A500/1000/2000.
Pris 395 kr/st. Mardesdisk 3.5" DSDD 135
TPI. Pris 12 kr/st. Skriv till:Mats Wessberg,
Hus 589, 430 84 STYRSO

Out run pé kass. End 100 kr. Ring Tommy &
ki 18.
Tel:0301/313 38

C64, diskdr 1541-ll, bandsp, joyst, band,
diskbox, ljuspenna, spel. Nastan nytt. Pris
4500 kr.

Tel:0520/801 38

Sony 3.5" MFD-2DD disk séljes billigt vid
snabb affar. Disk ar nya. Ring Niklas.
Tel:0485/114 89

Diskdr SF 354 till ST, enkelsidig. Pris 800
kr.
Tel:0755/647 16

Seikoshia GP-100 VC m sv tecken passar
till V-20, V64 och V128 m ljudisolerande
Iada och en kartong papper. Pris 1500 kr.
Skriv till: Christian Sérensen, Gunnesbov
207,222 54 LUND

Spel till C64. The three stooges 130
kr(disk), 720 grader 50 kr{kass), Knighets of
desert 50 kr(kass). Skriv till: Dennis Rylan-
der, Box 150, 520 43 P

Corruption org till Amiga saljes for 150 krel
bytes mot annat Amiga prg. Ring Man.
Tel:0435/316 83

Sony 3.5 MFD-2DD disk siljes billigt vid
snabb affédr. Obs disk ar nya. Skriv till: Nik-
las Félt, Enev 16, 387 00 BORGHOLM

Joyst Attack VG 505. Pris 150 kr. Ring Erik.
Tel:026/19 53 02

Diskdr, diskbox, diskar, bandsp, band, mo-

dem, printer, org spel mm. Nypris ca 9000

kr. Nu end 4500 kr. Ring Ronald el Johan.
Tel:0291/109 74

Def of Crown, Batt command och Elite
séljes for 75 kr/st.

Tel:0500/600 68
C64 m bandsp, diskdr, Jnyst. spel, skrivare.
Pris for alit detta 3400 kr.

Tet 031/40 34 51

Dator C128 D m monitor 1901, diskbox,
joyst, spel. Allt i mkt fint skick. Pris 5000 kr.
Kan skickas.

Tel:0498/174 32
C64, 1541, disk, diskbox, joyst, bécker,

tidn, diskklippare. Pris 4200 kr.
Tel:0346/520 63

Ljuspenna m bra prg till C64. Pris 200 kr.
Tel:0522/869 70

C64, diskdr 1571, bandsp, joyst, org spel,
disk. Pris 3500 kr.
Tel:036/774 50

€128, bandst, org spel (kass). Sv manual.
Perfekt skick. Bra nybbrjardator. Pris 1900
kr.

Tel:0521/628 87

5,25” disk av market Kopparberg(DS,DD).
Helt orérda. 20 st. Pris 125 kr.
Tel:0521/628 87

Vip64, inbyggd 1541, monitor, jackiemod,
printer 801, litt, diiv prg, cart, joyst. Pris 6000
kr. Ev byte Amiga.

Tel:0760/219 59

Pirates kass och Gunship kass s3ljes for
100 kr/st.

Tel:0500/600 68

Digiview till Amiga. Prg, interface, kamera,
fitter, stativ mm. Billigt. Ring e ki 18.
Tel:0372/303 06

C64, 1541, bandsp, spel, joyst, bicker. Pris
3400 kr.
Tel:0303/401 50

Wargame c.set (disk) och Silent service-
(kass) fér 150 resp 100 kr/st.
Tel:0500/600 68

Printer m Centronics parallel och RS-232C
Seriel. Ej anv. 3 méan gar kvar. Pris 2500 kr.
Nypris 4250 kr. Ring e ki 17.

Tel:0372/190 28

Digiview, kamera, monitor, stéll sdljespga
tidsbrist. Ev byte Supramodem. Ring e ki

19.
Tel:023/228 40

Game over Il For 40 kr fr du det nya 25-
sidiga héftet med tips och pokar for mer &n
200 C64 spel. Du kan fortfarande kdpa
Game over (25 sidor tips och pokar fér mer
&n 250 C64 spel) for 30 kr el bada haftena
for 60 kr. Skicka din bestélining kontant el
pé& postgiro 277740-7 till Mats Nasiund,
Fragattv 8, 263 00 HOGANAS

Diskbox fir 5.25 tum disk. Pris 50 kr.
Tel:040/54 68 15

TFC Il (oanv) 375 kr. Org spel 64: Dogfight
2187 60 kr, Deaths scape 60 kr, Ikari war-
rio, 5 70 kr, Super games 60 kr. Ring Mikael.
- Tel:0533/600 47

Ainigaspel: P.OW. 200 kr, Foundation
Waste 150 kr. Alit i org forp.
Tel:035/12 63 14

Amigaspel: Return to Atlantis. Nypris 395
kr. Nu 200 kr. Cruncher Factory(packman)
50 kr. Allt | org forp.

Tel:035/12 63 14

Spel till C64/128 pi kass. Mickey mouse,
Corporation, Renegade. Pris 70 ki/st. Ring
Robin.

Tel:0270/129 83

Amiga MIDi-interface 1 IN, 1 THRU, 4 QUT.
A500/2000 485 kr. A1000 485 kr.
Tel:031/97 18 56

Org spel C64. Paperboy 40 kr, Short circuit
40 kr. Mkt bra spel. Ri

Jocke.
Tel:08/717 4577

Org spel C64. Renegade 40 kr, Army
moves 40 kr. Mkt bra spel. Ring Jocke.
Tel:08/717 45 77

Datormagazin fr siutet 1986 och framét.
Aven andra datortidn. Séljes till hogstbj.
Ring mellan ki 18-20.

Tel:040/11 70 82

bandsp 1530, joyst,

Tel:0521/199 33

Amiga 1000, 512 kb, disk, joyst, m el utan
monitor,

Tel:031/28 51 22 el 28 07 80

C64, diskdr 1541, TFC, joyst TAC-I, disk,

spel, diskbox, litt, modem. Pris 5000 kr,
utan modem 4000 kr.

Ce4, diskdr 1541,
handb. Pris 3000 kr.

Tel:031/29 83 12

Amiga 1000 512 kb, extra drive-on-off-
knapp. Printer, monitor, mus, joyst. Pris
9000 kr. Ring Jérgen.

Tel:035/10 23 59

45
NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorborsen ar endast 6ppen for PRIVATPER-
SONER som vill sdlja, kopa och/eller byta da-
torer, tillbehor och /eller ORIGINAL-program.
Eller som vill skaffa sig en brevvan.
EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.
FORBJUDET:Annonser om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handboc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan overlamnas till importdrerna for ev. po-
lisanmélan. Straffet kan bli boter eller tva ars
fingelse.
OBS: Forsdljning/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen
blir inford.
Ingela Paimer
€84, 1541-11. Pris 3000 kr. Aven sep. Ring €84 m AAD, bandstat, tac 2, joyst, Lnvén-
Joakim. darmanual, Grafik och ljud pa Vic 64, spel.
Tel:0380/409 86 Pris 1700 kr. Ring Fredrik e ki 16.
; . Tel:08/47 32 95
128D, bandsp, diskbox, disk, band, org
spel, manualer, litt, TFC lil. Gott skick. Bra C128, man. Pris 1000 kr. Printer MPS 1200.
pris. Pris 1200 kr. Ring e Kl 17.
Tel:0431/510 73 Tel:0510/275 86
Bards Tale Il till C64 pa disk for 150 kr.  ©B4, 1530 bandsp, band, joyst, tidn, org
Ring Tobbe. spel séljes aven el ev bytes. Ring Markus.
Tel:060/57 07 60 Tel:0524/101 49
Org spel till C64. Guild of thieves 180 kr, 10 C128D, disk(org spel), joyst mm. End 4400
110 kr. P2 disk. Ring Tobbe, Tel:060/57 07 kr.
60 Tel:0691/111 79
Org spel pa kass fill C64/128. Mkt roliga. C128, diskdr m gar, printer, TFC I,
Pris 250 kr. Ring Martin. Tel:0271/150 27 diskbox, disk, band, org spel, printer, pap-
per, man, litt. Alit perfekt. Pris 6000 kr. Ring
C64 m diskdr 1541 ll, bandsp, joyst, org Joakim.
spel, cartridge A,R 5,0 manualer 4,3,6. Ring Tel:090/18 64 52
Anders. Tel:090/19 31 65
TFC Il 350 kr. Org spel pa disk, Last ninja
Amiga org spel: Garrison 150 kr, Phantasie  och Gauntlet Il 95 kr/st. Pris 500 kr for allt.
3 200 kr. Tel:0650/252 27 Tel:0500/156 12
Printer, Citizen 120D, nytt fargband, Com- Amiga org spel. Defender of the crown 250
modore interface. Pris 1100 kr. Ring e ki 17. kr, Barbarian 150 kr,
Tel:0340/832 05 Tel:0304/531 11
Amiga 1010 extradr m switchknapp on/off,. ~ C128D, joyst, disk, bocker, diskbox, spel.
Tel:031/25 1328  Pris 4500 kr.
Tel:0760/924 28
Hebreisk ordbehandlare till C64/128. Pris
195 kr. Resetknappar till C64. Grundligt testade.
Tel:046/30 51 83 Satts in i expansions posten. 2 dgr lev.
Snygg modell. Satt in 30 kr pa pg 406 71
C84, bandsp, org spel, joyst, bocker, TFC 935 el ring Stefan.
ll. Pris 2000 kr. Ring Hakan Tel:0470/653 98

Tel:018/36 68 69

C64, 1541, action replay 5, bandsp, joyst,
diskbox, disk m nya spel. Pris 4000 kr. Ring

Bruno.
Tel:040/97 73 79

C64, bandstat, diskdr, joyst, org spel. Pris
4000 kr. Ring Stefan e ki 16.30.
Tel:019/24 04 66

Samplers, cartridges, modem, org spel till
C64. Stort urval. For info ring Fredrik.
Tel:0470/836 30

Hitachi CCTV kamera 3500 kr. Digiview 3,0
1650 kr. Knappt anvénd. Ring Lars.
Tel:0451/809 76

Org spel Barbarian, Terrorpods, Def of the
crown m fl. Alla fr 500 kr el 80 kr/st. Ring
Magnus.

Tel:0321/158 78

C128, bandsp, Excelerator diskdr, TFC Il
joyst. Pris 3200 kr. Ring Jonas.
Tel:0504/203 08

C64 org spel pa kass. Last ninja | och II,
Gavntlet Il, Western games m fl. Pris 400 kr.
Skriv till: Christian Berlin, Briljantv 39, 442
60 KODE

Ce4, 12 tums svart/vit TV m bandstat, joyst,
spel medfdljer. Pris 2300 kr. Ring Anders.
Tel:0340/920 77

Amiga 1000 m 1081 monitor, diskbox, org
spel, extra minne, disk, joyst. Pris 8000 kr,
kan disk. Ring Per.

Tel:0533/104 01

€64, 1541, bandsp, inbyggd Dolphin dos,
mkt bocker och tidn samt text 64 i cartridge
och massor m prg. Rubbet séljes fér 4500
kr.

Tel:040/96 67 57

Amiga 500 m mus, spel, joyst, manual. Pris
4800 kr. Ring e kl 16.

Tel:013/16 08 21

Bokféringsprg till Amiga m sv instruktion.
End 1495 kr. Ring melian 18-20.
Tel:040/11 70 92

3.5” disk fr 11 kr, 5.25” disk fr 3.75 kr. Ring
meltan 18-20.

Tel:040/11 70 92

€128, 1541. bandsp, monokrom monitor,
40/80 tecken, kabel, diskjoyst. Hogstbj.
Tel:0560/108 76

C84 org spel. Pool of Radiance, disk 275 kr
m fi. Ring Erik. Tel:0650/101 06

Amiga 500 m org spel t ex R

katakis, Double dragon ca 3 mén. Skriv till:
Johan Nordenberg, Havgérdsv 7, 370 24
NATTRABY

Amiga 500, sampler, extradr. Paket/delar.
Tel:0486/107 24

C128, bandsp, redball, massa spel, MKIV,
tidn. 4100 kr.
Tel:08/717 31 09

Investera i var tidn m bl a aktuella artiklar,
skvaller, annonser, PD, demos mm. Givet-
vis pd svenska. 25 kr inbetalas p& pg 465
343 5-0. Mer info. Ring mé&-to.
Tel:0589/163 84

Smockad PD-disk till PC. Pris 35 kr disk.
Ring Erik.

Tel:0144/107 13

Amiga-bilder utskrives p& Xerox 4020. 15
kr/bild + 10 _kr i porto etc. Skriv till Olof
Zachrisson, Ortugsg 96, 603 79 NORRKO-
PING. (brevporto=info)

C128, diskdr, diskbox, disk, bandsp, band,
handbdcker. Ring & ki 18.
Tel:0521/162 77

TFC Il sdljes. 350 kr &ven Bards tale Il 100
kr och Pools of radiance 200 kr.
Tel:013/14 10 82

C64, tac-2, 1 &r, org spel, bandstat. Pris
1800 kr. Ring Tomas.
Tel:0220/158 76

C128 m diskdr 1571, joyst, disk inkl spel

och nyttoprg, handbocker och datormag.

Pris 4500 kr. Ring Daniel e kI 16.
Tel:0325/101 09

Org spel till C64. Guild of thieves och The
magnificent seven 150 kr. Ring e ki 16.
Tel:0325/101 09
Assemprg till Amiga. Obetydligt anv. Pris
700 kr. Ring Fredrik.
Tel:0380/111 64

Msx dator, SVI-378 m inbyggd 3,5 diskstat,

C64 i, diskdr, 1541 II, bandsp, joyst, tac 2,
bocker, spel, TFC IIl. Pris 3300 kr kan disk.

Ring Jérgen.
Tel:0278/212 26

G128 m diskdr 1571, bandstat 1530,
diskbox, org spel m joy. Pris 4500 kr. Ring e
ki 18.

Tel:0587/126 55

(C64 spel pa band. 25-80 ki/st. Ring Patrik.
Tel:08/749 39 95

FC-Iil, Vic 64 grafikhandboken, program-
mera 6502, org kass. Elite, Apollo, Power at

Skrivare, div tillbehdr. 8 mén gar. Ringe ki  Extradrive 1010 séljes p g a tidsbrist. Pris  (band), ,dlsk, komplett m msh'
18. 1000 kr. Ring e ki 19. & sv. Pris 3500 kr. Ring Fredrik. sea. Pris 600 kr. Ring Sven.
Tel:021/754 73 Tel:023/228 40 Tel:0380/111 64 Tel:0758/811 50

C64, diskdr, bandstat, joyst, diskbox, org
spel. Ring Joni e ki 16 fér mer info. Pris 4200
kr.

Tel:0320/840 85

Modem till 300/300, termi pro 280 kr. Ring
ekl 16.

Tel:0381/550 71
Amlgasoolnklorgspel joyst, RF mod, PD
prg, musmatta, mus, mstrukbons-

bocker. Nypnssoookr Nu 5000 kr. Ring
Johan.
Tel:042/434 98

Amiga 1000 m monitor 1081, Extra dr 1010,
org prg. Pris 8000 kr el higstbj. Ring Ma-

thias.
Tel:0173/175 08
Org spel till C64. Amazon Women, Kik start

2, Beach head 1, 2 m fi. Ring Per.
Tel:0450/50103

VIC 64, Smart cart 32, pris 400 kr, Userport
Expander 2, pris 400 kr.
Tel:0605/702 71

C64 minbyggd turbo, 1451, 1581, bandstat
1530, disk, diskbox, Tac 2, org spel, mon
64, programmeringshandbok 1-3, pro-
grammera 6502. Allt el i delar.

Tel:035/11 99 44

Amiga prg. Dr Term prof 400 kr, Photon
paint 500 kr. :

Tel:060/57 02 71
C84 m el utan diskdr. Armk prof saljes dven.
ring Peter e kl 16.

Tel:0320/632 01

C84, 1541 Il, bandsp, joyst, band, disk,
diskboxar, litt. Pris 3600 kr inkl frakt.
Tel:0140/110 00

€128, 1571, 1530, TFC Iil, joyst, Tac I, disk,
band, datatidn. Pris 4000 kr.
Tel:054/346 46
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Org spe! till Amiga. UMS, Carrier Com-
mand 150 kr/st, Fine power 100 kr m fl.
Skriv till; Anders Robert, Grindtorpsv 33,
183 32

Cs4 1, 1541, diskdr, Tac M, joyst, prg, org
spel(disk). Pris 3500 kr. Modem 16 fran
Selic 695 kr. Petspeed basic, Compiler til!
C64 195 kr mm. Ring Johan el Erik.
Tel:08/45 40 54

C64 m bandstat, tidn, joyst, org spel. Pris
2500 kr.
Tel:0158/115 53

C64, 1541, joyst, Act rep, MKIV, org spel,
diskbox, datorhurts. Pris 4300 kr. Skriv till:
Mathias Persson, Harvarev 16, 382 00 NY-
BRO

C64, 1530, joyst, org spel. Pris 1900 kr.
Tel:0381/154 96

Seikosha GP-500 AS 800 kr. Ring Benny
Larsson.

Tel:0171/375 94

Ericsson PC IBM-komp, 640 kb, 10mb
hérdd, MS-DOS, monitor, mkt fin printer,
prg. 12000 kr.

Tel:0292/107 67

Amiga 500(gar kvar), monitor 1084, lasb
diskbox, disk, joyst, litt. Allt som nytt, séljes
ev sep. RF-mod 125 kr.

Tel:0590/131 30

Bok 128 org. Disk 5.25”, itt. Ring Kage.
Tel:0243/827 65

Harddisk m FFS, 20mb till A500, skrivare

Nec P2200, {l{e] TTL ibin/

ibut, E-prom programmerare A500.
Tel:0523/147 14

C64, 1581 diskdr, disk, liten sfv-tv, joyst,
bandstat. Pris 3200 kr. Ring Peter fér mer
info.

Tel:0520/758 44

Amiga 500, 1084 mon, mousepad,
diskbox, disk m prg, org spel, tidn. Nypris
12500 kr i skick som ny séljes fér 8000 kr.
Ring Joakim.

Tel:031/95 74 08

Org spel C64 kass. Bl a Platoon, Last ninja
100 kr/st.

Tel:08/774 10 18

428D gar kvar, mus, ljuspenna, disk mm.
Tel:054/312 51

% Org spel p4 kass 1ill C64, B-24 100 kr, Pack

l

|
|
|
|
|

of aces 70 kr.
Tel:0563/232 12

KOPES

Music X el KCS till Amiga dnskas képa.
Ring Bjorn.

Tel:0303/964 71

Expansionsminne till Amiga 500. Allt &r av
intesse.

Tel:0611/183 73

Nyttoprg kdpes till C64. Skriv till: Christer
Kinell, Gruvplan 5, 653 43 KARLSTAD

Amiga Videotexprg képes. Aven andra nyt-
toprg kdpes.

Tel:0760/889 33

En Hancement disk till Action Replay kd-
pes el bytes mot org spel. Ring Erik.
Tel:026/19 53 02

Registerprg kopes till Amiga 500{ska kun-
na sortera bl a videofilmer}. Ring Lasse.
Tel:044/502 89

Amiga 500. Max 3000 kr.
Tel:0380/504 16

Sony 3.5” MFD-2DD disk kopes. Ev andra
billiga disk. Ring Miklas.

Tel:0485/114 89

Diskdr 1541, org spel helst Def of the
crown. Ring Martin e ki 18.
Tel:044/24 23 97

Amiga 500, tillbehdr. Hamtning sker. Skriv
till: Mikael Gustafsson, Stationsg 13, 570 20
BODAFORS

Atari 520 ST m diskdrive.
Tel:036/14 00 24

Modem fdr 300/1200 band med full duplex.
Max 1000 kr. Ring Magnus e kl 17.
Tel:0371/202 07

Rankingprg for travhastar till AS00.
Tel:0498/166 72

Nyttoprg till Amiga kbpes. Allt avintresse. T
ex Lattice C4.0 el Deluxe paint Il pal. Krav:
Fut _Sndig manual. Kbper dven manualer
for sig. Ring Robert e ki 16,

Tel:0910/367 47

Min sista chans The ST-Basic sourcebook
and Tutorial kbpes. Ring Peter.
Tel:026/25 98 01

Printer MPS 1250 max 750 kr. Ring end
sondagar.
Tel:031/88 51 84

Datortidn. Oberoende computer &rging 2

nr 2, 3, 6. Ring Hakan.
Tel:0281/114 81

Spel kdpes. Info? Skriv till: Daniel Alsién,
Egnahemsv 7, 295 02 GUALOV

Slaktforskningsprg till ;Arniga. Ring Leif.
Tel:033/13 02 20

Print.shop till C64/128 el PC. Bra betalt.
Ring Lennart.

Tel:0320/392 52

Musidprg kopes till 64/128 el Amiga. Ring
Lennart.

Tel:0320/392 52

Siéktforskningsprg fill PC/Amiga/64/128
kbpes. Aven Flight Sim Il, Solamender, Test
drive. Ring Lennart.

Tel:0320/392 52

Amiga 500 m RF-mod. Max 3500 kr. Disk
till C64 max 900 kr. Ring Micke.
Tel:0152/153 51

Amigor 500, 1000, 2000. Garna m tillbehér,
hérdvara. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Nyttoprg, spel till Amiga 500. Skicka priser
till: Mikael Norstrom, Gamla Kyrkv 76, 141
71 HUDDINGE

Flight Simulator Il el annan flygsimulator,
Thunderblade.
Tel:0472/707 59

Brevkompisar sokes fér byte av prg mm till
Amiga. Skriv till: Johan Svensson, Slittg 7,
566 00 HABO

Amigabrevkompis f6r byte av tips, prg mm
sokes. Skriv till: Peter Lindeberg, Poppelv
18, 244 00 KAVLINGE

Brevkompis stkes med Amiga 500. Skriv
till: Henrik Johansson, Tegelv 1, 667 00
FORSHAGA

Brevkompis sokes med C64 och diskdrive.
Skriv till: Johan Andersson, Wéarnskoldsg 5
A, 414 71 GOTEBORG

Brevkompis sdkes m 64 och bandsp fdr
byte av tips mm. Skriv till: Fredrik Jonsson,
Kroken, 672 00 ARJANG

Hejsan alla ST-agare. Ni som &r intressera-
de av att byta prg och erfarenheter men 16-
&rig Atari 1040 STF agare. Skriv till: Anders
Reuter, Aberga 3790, 794 00 ORSA

Brevkompis sikes med C64 bandsp. Skriv
till: Svante Brandin, Kdpmansg 34, 441 41
ALINGSAS

Brevkompis m C64, disk sokes for byte av
prg mm. Alia brev besvaras. Skriv till: An-
ders Nordstrém, Vargungev 32, 370 24
NATTRABY

C64-brevkompisar m disk sokes. Skriv nu
till: O Buene, 2920 Leiraiv, NORGE

Printer el X-drive till Amiga. Ev bytes mot
prg. Skriv till: Mattias Carlsson, Alvstorpsv
16, 522 00 TIDIHOLM

Brevvanner m C64, diskdr dnskas for byte
av prg, demos mm. Skriv till: Vildar Ellings-
en, seljeveien 11, 8000 Bod, NORGE

Knight Orc och Guild of thieves till C64 pa

disk bytes mot andra magnetic scroll spel el

séljes for 100 kr resp 150 kr. Ring Jocke.
Tel:0620/212 52

€64 spel. The great giana sisters. Org. Ring
Magnus e ki 15.10.
Tel:0935/119 71

Sega TV-spel, ev spel. Ring Daniel kvélls-
tid.

Tel:011/17 29 25

Amiga prg AEGIS IMPACT och FINE
PRINT. Ev byte. Skriv till: Mats Johansson,
Akerv 3, 372 51 RONNEBY.

512 kb extraminne till Amiga 500.
Tel:031/92 52 72

Amigaprg. King of Chicago, Bards tale,
Carrier command m fl. Ring Joakim.
Tel:031/19 36 04

Action replay kdpes for 230 kr.
Tel:031/88 42 77

Diskdr 1571 i bra skick m manual. Snabb
affér vid ratt pris.

Tel:0501/151 10

Diskdoctor Amiga. Marauder Il
Tel:046/18 86 97

BYTES

Vill byta prg, demos till Amiga och CBM 1.4
(disk). Skriv till: Ronald Solli, 5419 Fitjar,
NORGE

Double dragon och Bards tale Il pa Amiga
bortbytes. Soker S.E.U.C.K. bl a.
Tel:036/405 67

C64, bandstat, joyst, org spel bytes mot
Sega TV-spel m nagra spel.
Tel:0479/106 37

Shadowgate org mot Sorcerer org till Ami-
ga. Ring Andreas.
Tel:0176/197 31

Amiga org spel bytes. Har bl a Dubble
dragon. Ring Jocke.
Tel:0303/268 81

Enhancement disk till Achan replay 4 bytes

el kbpes mot org spel. Jag séljer ocksa min

Attack WG 505 joyst for 150 kr. Ring Erik.
Tel:026/19 53 02

Double dragon och Gold Silver Bronze pa
CB4 kass bytes el sélies for 80 kr. Ring

Svante.

Tel:054/726 26

Last ninja Il Thunderblade bytes mot Pac-
mania och Imp mission Il ev séljes. Pris 80

kr/st. Ring Alex.
Tel:054/737 62

Amigaspelen Rocket ranger och Operation
wolf bytes el sélies mot andra Amigaspel.

Ring Coffe.
Tel:054/729 45

Org spel Amiga. Har Roadwars, Terror-
pods, Phantasie 1ll. Inga kopior.
Tel:046/18 86 97

BREVKOMPISAR |

Brevkompis med Amiga sokes. Skriv fill:
Henrik Almguist, Tjiderv 5, 455 00 MUNKE-
DAL

Brevkompisar m C64, diskdr for byte av
prg, tips mm. Skriv till: Ivar Simonsen,
Raudsgt 9, 8000 Bodd, NORGE

C64-agare m diskdr vill komma i kontakt m
andra 64-3gare for byte av prg. Skriv till:
Christian Heimda, Storheia 15, 5046 Radal,
NORGE ;

Brevkompis sikes med 64, diskdr for byte
av tips mm. Skriv till: Joakim Lydig, Blod-
stensg 17, 811 52 Sandviken

ANNONSPRIS

P& grynd av den stora tillstrémningen av
annonser till Datorbdrsen méste vi bor-
jata betalt. En annons kostar i fortsatt-

ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 1175 47-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Amigabrevkompisar stkes for byte av prg
mm. Skriv till: Andreas Olsson, PL 1138,
430 41 KULLAVIK

Brevkompisar m C64 och disk sbkes for
byte av prg mm. Skriv till: Magnus Nilsson,
Avav 7, 430 50 RED

Brevkompisar sdkes med C64, disk. Skriv
till: Micke Sellién, Vonbarsvig 4, 754 27
UPPSALA

Kontakter m C64 och disk sokes for utbyte
av demos mm. Skriv till: Jens Larsson, Tja-
rog 87, 253 72 HELSINGBORG

Brevkompis med C64, diskdr sdkes. Skriv
1ill: UIf Lindell, Nortagene 1210, 425 90 HI-
SINGS KARRA

Brevkompisar m Amiga 500 sokes for byte
av prg, tips mm. Skriv til: Per Persson,
Hedeberga 7, 273 93 TOMELILLA

Brevkompisar onskas. Skriv till: Robert
Damberg, Viltstigen 49, 147 52 TUMBA

Brevkompis m C64, diskdr sokes for byte
av rutiner, demos, prg tips. Svarar pé alla
brev. Skriv till: Jonas Abrahamsson, Kungs-
gardsv 19 A, 393 53 KALMAR

Mkt snabb Amigadgare soker brevkom-
pisar for byte av prg mm. Alla brev besva-
ras. Skriv till: Roy Berg, Fjosmesterv 22 C,
7046 Trondheim, NORGE

Brevkompisar m C64/128 och disk sokes

- for byte av prg, tips, idiéer. Skriv till: Ronny
Schmidt-Gerbitz, Vestlia 62, 1453 Bjdrne-
myr, NORGE

Jag vill ha kontakt med PC-agare. Skriv till
Eric Asenhed, Box 83, 599 00 ODESHOG

C84 kontakter m disk sdkes fér byte av
tips, demos mm. Skriv till: Oystein Paulsen,
Boks 46, N-1560 Larkollen, NORGE

Amigabrevkompisar sokes for byte av de-
mos, prg,tips mm. Skriv till: Kenneth Haug-
land, Huldretrikket 45, N-5033 FYLLINGS-
DALEN

Snabba Amiga 500 &gare sokes som
brevvanner. Skriv till: Joel Lindman, Bang
37, 414 64 GOTEBORG

Amiga brevkompis sokes for byte av prg,
tips, demos mm. Skriv till: TFL, Box 43, 570
22 FORSERUM

Soker du C64/128 kontakter? Kontakia

Frema datorklubb for info. Skriv till: Fredrik |

Léf, Mosskullestigen 20, 423 43 TORSLAN-
DA. Bif Svarsporto.

Amiga-agare soker brevisar for utbyte av
prg, tips etc. Skriv till:Johan Everman,
Hjortronstigen 22, 374 40 KARLSHAMN

Jag vill ha en brevspelkompis som har en
Atari 1040-ST el 520st. Skriv {ill: Joakim
Nystedt, Snérvindev 122, 162 41 VALLING-
BY

Brevkompis sokes for byte av prg mm {ill
Amiga. Alla far svar. Skriv nu till: Anders
Dybdahl, Bjordestien 2, 2800 Gjovik,
NORGE

Brevkompisar éver 15 & med Amiga 6ns-
kas for byte av prg. Skriv till: Lars Poulsen,
Odeng 20, 267 00 BJUV

IBM PC/comp &gare sokes for byte av prg
mm. skriv till: Helge Loy, Storheia 62, 5046
Radal, Bergen, NORGE

IBM PC/comp &gare sikes for byte av prg
mm. Skriv fill: Christian Wormnes, Nordas-
hiigda 57, 5041 Nordés, Bergen, NORGE

Brevkompis stkes m C64 och diskdr for
byte av demos mm:. Skriv till: Daniel Olsson,
Vasby, 733 93 SALA

Amiga brevkompisar dnskas or byte av prg
mm. Skriv till: Hakan Bengtsson, Storg 4C,
314 00 HYLTEBRUK

Atari st dnskar kontakt m Atari st for byte av
prg mm. Skriv till: Morten Forrisdahl, Vist-
rupsveg 3, 1740 borgenhaugen, NORGE

Atari ST &gare vill gdrna brevvéxla med
nigon som har en 520/1040 m dubbel
diskdr. Skriv till: Daniel lund, Anders-
pérsag 18, 940 25 NORRFJARDEN

Superintresserad av 64-programmering?
Jag med. Jag &r 15 &r och talar fiytande
maskinkod. Tag kontakt med Jesper Ohl-
strom.

Tel:08/37 54 02

Brevkompisar m C64, disk sokes. Skriv til:
Magnus Juhlin, ‘Smaragdv 106, 804 33
GAVLE

Kille 17 vintrar med C64, disk, band onskar
brevvénner for utbyte av prg, tips mm. Ad-
ress: Stig Persson, Sélshog 1, 273 93 TO-
MELILLA

Amigabrevkompisar sdkes fér byte av prg.
Skirv till: Klas Wallgren, Lerbrénnareg 5 B,
431 48 MOLNDAL

Amigaégare sokes for byte av tips mm.
Skriv till: Jesper Sodergvist, Mélareg 22,
561 39 HUSKVARNA

Brevkompis m Amiga sokes for byte av prg
mm. Skriv till: Jan Chr Iversen, Nordnesvn
7, 8270 Drag, NORGE

Howdy. Brevkompis till C64, diskdr sokes
for byte av prg, demos mm. Jag dr 13 &rm
C64, drive. Skriv till; Johan Andersson, Kan-
telev 9, 196 35 KUNGSANGEN

Brevkompisar stkes for byte av tips mm.
Géller inte nybdrjare, Svarar snabbt. Skriv
till: Fransi Hendriks, Ludvig Karsternsvei 14,
1064 Oslo 10, NORGE

Amigabrevkompis sckes for byte av prg
mm. Skriv till: Osmund Grov, Svaneveien 16
B, 4890 Grimstad, NORGE

Brevkompis m C128/64, diskdr stkes fér

byte av tips, pokes mm. Svarar alla. Skriv

}.& Henrik Lyng&ker, Lonnv 14, 430 10 TVA-
ER

Amigabrevkompisar sikes fir byte av prg
mrn. Skriv till: Mikael Kvale, Kirkegaten 286,
4890 Grimstad, NORGE

Brevkompis m C64, diskdr sdkes med byte
av prg, demos mm. Skriv till: Jonas Boman,
PL 2902, 425 90 HISINGS KARRA

Amigabrevis sdkes for byte av prg. Tomas
Lindstrém, Kardan v 4, 731 42 KOPING

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes f&r
byte av demos mm. Skriv till: Danie’ Bre-
dahl, Kullgérdsv 17, 443 35 LERUM

€64 brevkompisar sdkes for byte av de-
mos, prg mm. Skriv till: Peter Lien, Freher-
reg 46, 162 34 VALLINGBY

Brevkompisar m C64 stkes for byte av
prg, diskdr. Jag vill ocksd kopa 5.25"
diskar. Skriv till: Filip Engstrém, Mandoling
29, 421 45 V FROLUNDA

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg,
tips mm. Skriv till: George Stoimenov, PL
2510 Urd, 760 10 BERGSHAMRA

Kontakter som har 64:an sokes. Jag vill
byta spel, demos, nyttoprg mm. Kom lite
maskinkod. Jag har 64:a diskdr 1541, 1581.
Printer mps 1250. Modem 1200/1200. Sva-
rar alla. Skriv till:Stefan Johansson, Akerv
26, 352 49 VAXJO

Kontakter m C64 och diskdr stkes for ut-
byte av prg, demos, rutiner mm. Skriv till:
Peter Andersson, Liliegérdsg 29, 521 45
FALKOPING

C64-3gare Gnskar byta tips mm. Skriv till:
Per Folkesson, PL 1271, 830 01 HALLEN

Amigabrevkompisar sokes for byte av prg.
Skriv till: Inge-Petter Harsvik, 6092 Egges-
bénes, NORGE

Brevkompis sokes m C84, bandsp. Skriv
EHS:Anders Ek, Skarsv 112, 441 44 ALINGS-

Amiga brevkompis sokes fér byte av prg.
Skriv till: Johan Képman, Skogsv 6, 445 00
SURTE

Brevkompisar m C64 och diskdr sokes for
byte av prg, demos mm. Skriv ill: Alexander
Picha, Stafettg 7, 662 00 AMAL

Brevkompisar stkes m C64 och diskdr.

Skriv till: Robert Backegren, N Dragspelsg-

4, 421 43 V FROLUNDA

Brevkompisar m Atari 520 ST sokes. Skriv
till: Magnus Luther, Smultronst 41, 913 00
HOLMSUND

Jag dnskar brevvanner m C84, diskstat.
Skriv till: Steve Celius, Klavenesg 2 B, 9900
Kirkenes, NORGE

Amiga brevkompisar sikes for byte av
prg, tips, idiéer mm. Skriv till: Johan Carls-
son, G:la Tanneforsv 84B, 582 54 LINKO-
PING

Brevkompis m C64 och disk stkes for byte
av prg och tips. Skriv till: Daniel Delin, Sjo-
milsg 7, 421 37 V FROLUNDA

Amigabrevkompisar sokes for byte av de-
mos, prg mm. Forsdker besvara alla brev.
Skriv till: Magnus Karlsson, Grangardesg
20, 632 22 ESKILSTUNA

Brevkompisar m C64/128 och diskdr s&-
kes for byte av prg mm. Skriv till: Mattias
Mimer, Verdandiv 26, 194 54 UPPL VASBY

Brevkompisar sGkes med 64/128 och
diskdr for byte av div prg mm. Jag svarar
alla. Skriv till: Fredric Boukari, Sjdlunda, 640
33 BETTNA

Brevkompis med CB4, drive sdkes fér byte
av prg. Skriv till: Andreas Johansson, Ny-
ponv 35, 761 64 NORRTALJE

Brevkompisar med C864/128 och diskdr
sokes. skriv till: Johan Nilsson, Méns Jons
vig 7, 260 41 NYHAMNSLAGE

Brevkompisar till en Amiga 500. Skriv till:
Andrié Olsson, Fajansstigen 45, 196 32
KUNGSANGEN

C64-igare m bandstat sokes for byte av
prg mm. Skriv till: Niklas Sundin, Parkv 19,
864 00 MATFORS

Amiga3gare onskar brevkontakt med and-
ra Amigadgare. Jag &r 12 &r. Skriv till: Jens
Mansson, Box 5077, 294 05 SOLVESBORG

Brevkompisar m Amiga sokes for byte av
prg mm. Skriv till: Martin Malmsten,
Riksvadsv 193, 121 60 JOHANNESHOV

Brevkompis sotkes m C64 diskdr el
bandsp. Svarar alla. Skriv till: Leif Bér, Rir-
kigt 6, 6600 Sunndalsgra, NORGE

Vi sbker medlemmar till nystartad demo-
grupp. Kunskap i ML nodvéndigt. Du ska
helst bo i nérheten av Sundsvall. Max 20
pers. Skriv till: Tobias Hill, Bélegarden, 860
30 SORBERGE

Amigabrevisar tnskas for byte av prg, tips,
idiéer mm. Skriv till: Fredric Walfridsson,
Algv 9, 440 74 HJALTEBY

Brevkompis sokes m C128D och gérna
bandstat for byte av prg, tips mm. Skriv till:
Martin Svedberg, Gaddvik 4350, 822 00
ALFTA
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Sega TV-spel, ljuspistol, SD—ﬁrlasbgon. org
spel. Nypris 50 kr. Nu 3700 kr. Priset kan
disk. vill &ven byta nyttoprg mm. Ring An-
dreas.

Tel:016/42 64 15

Last ninja Il p disk f&r 50 kr. Ring Nichlas.
Tel:060/57 07 23

Datamodem 1200 band fullduplex. Pris
1000 kr. Monokrom monitor (gul fosfor)
passar C128, Amiga. Pris B0O kr.

Tel:08/85 55 89

€128, 1541, 1530, joyst, mus, soundsamp-
ler, disk. Pris 3500 kr. Skrivare 800 kr.
Newsroom, superbase 128. Ring Martin e ki
17.

Tel:0477/111 18

Skrivare 80O kr, Star 10 x 1500 kr, mus 300
kr, soundsampler 300 kr, TFC II, newsroom
bocker, rengdringsdisk, superbase 128.
Ring Martin e ki 17.

Tel:0477/111 18

Amigabdcker | nyskick billigt. Amiga pro-
grammers handbook, The Amigados ma-
nual, bantam, Amiga diskdr inside & out,
Abacus, 200 st. Alla 500 kr. Ring Conny.
Tel:031/92 21 91

Luxor dator-ABC m Juki-skénskrivare,
dubbel diskdr. Pris 15000 kr. Ring mellan ki

Ce4, diskstat, bandstat, joyst. Massor av
org, datalitt, Mkt gott skick. Pris 2500 kr.

Org spel till C84 kass. Pris 450 kr. Bl a Out
run, California games, Pitstop Il mm. Ring
Johan.

Tel:031/28 59 98

C84, diskdr, disk, bandsp, joyst,
Tel:0512/606 68

Till C64:an. 1541 I, disk 1300 kr. Bandsp,
org spel 200 kr. Modem, prg 600 kr. Defekt
1541 250 kr. Ik, pa disk, org 50 kr. Game
maker org 70 kr. Pris kan disk.

Tel:040/44 06 98

C128, joyst, bandstat, org spel, C64, CPM,
sv/eng manual mm. Mkt valskétt. Ring for
mer info.

Tel:0250/187 08

6.30-16. Tel:0975/200 12 - .
Epson LX86 1800 kr, SF 314 + disk 1200 e A e
kr, SF 354 + disk 500 kr, Fast basic(cart)  Vic 84, bandsp, turboband, bécker. Pris IR WIEICLR. TeL0250/303 92
300 kr, ST 68000 Prog ref 150 kr. 1650 kr. z
Tel:0141/705 20 Tel:080/57 02 71
Amiga. Pris 200 kr o i 50 K w&:
F/A-18 interceptor till Amiga. Som nytt. Pris ~ F till Amiga. Pris . el hogstbj. Bazooka b r.
298 kr, Skriv till: Karl-Gustaf Darnell, Ekeholm 128 50 kr.
Tel:016/14 92 23 2600, 388 00 LJUNGBYHOLM Tel:040/96 52 07
startade dotterbolag). Allra stérst &r Foretaget beskriver sjélv sin strategi
Forts. frén sid. 21 suget efter tidningar som skriver om  for 90-talet:
Amiga, C 64 och andra Commodore- e "Med &kat bruk av datorer och en
rodukter. konstant sédnkning av priserna fér

innehall i forlagets senaste tidningar,
bocker och dataprogram.

Datortidningar ryggraden

| dag itts ndra 100 personer
pad Markt & Techniks bokavdelning.
Det &r férlagets i sérklass snabbast
vaxande del. Som jdmforelse kan
namnas att bokdivisionen startade
1983 med tre anstéllda och en om-
séttning p& blygsamma 4,1 miljoner
DM per &r. e

Fortfarande #r det dock datortid-
ningarna som med en drsomséttning
pé 79,2 miljoner DM (280 miljoner kro-
nor) &r ryggraden i Markt & Technik.

| Omséttningen steg i fiol med 24 pro-

s .2 miljoner datatidningar som
" séljs | Vasttyskland kommer cirka 1

" miljon fran Markt & Technik. Forlagets

-

. flaggskepp ar veckotidningen "'Markt

& Technik” som ocksé en ﬁr\g%ﬂ
retaget dess nuvarende namn. Tid-

ni 4r marknadsledande bland
P publikationer om elek-
NIk,

Men egentligen &r det magasin som
""Amiga", "64'er"” och "68oooer’ som
ska ta &t sig &ran fér de stora uppla-
geframgéngama och vinsterna. Det &r
ett enormt sug atidningar |
Vasttyskland samt !

p ;

For ett &r sedan fanns det cirka 3,5
miljoner hemdatorer | Vasttyskland
och antalet véntas stiga med minst 15
procent per &r. Trenden pekar ocksa
mot att det séls fler komplicerade och
dyra datorer och att hemdatorer blir
den i sérklass snabbast vixande biten
av hela datamarknaden.

Okad marknad

Marknaden for mjukvaror véntas
ocksd oka explosionsartat. Under
1988 séldes cirka tva miljoner mjukva-
ruprogram for hemdatorer i hela Euro-
pa. Kring 1990 vantas siffran vara den
dubbla, totalt 4 miljoner program.

Alira storst vantas boomen bl fi
programmen il Unix, som & an-

och inte kopplat till bara en viss hérd-
vara.
Under 1988 kom Markt & Technik

ocksa Pﬁ’lm_m'm en heit ny.

till alla Unix-anvéndare.
dag har Markt & Technik 650 an-

miljoner 525 miljoner kronor) och
en arlig vinstdkning p& 86 procent.
Men trots att forlaget &r ett av Tysk-
lands mest expansiva foretag s hop-
pas man pé en dnnu kraftigare expan-
sion. Det ar pa satellit- och telekom-
munikationsomradet som de riktigt

Schweiz (dar Markt & Technik har ny-  stora utvecklingsméjligheterna finns.

hérdvara s4 kommer "follow-up mark-
naden" for informationsprodukter och
service att 6ka d&nnu mer i framtiden.
Och trots att bruket av information
(databaser) | kombination med
mjukvaruprogram och online-kommu-
nikation just har borjat, s ar effektivi-
teten och kostnadsbesparingarna s&
enorma att Markt & Technik kommer
att gora alit for att stérka sin mark-
nadsstéllining p& det har omradet.”

| framtiden kommer dérfor Markt &
Techmik att satsa &nnu hérdare pa
bland annat online informations-tjanst
fér hemdatoranvéndare inom och
utanfor Tyskland samt olika dialog-
program, elektroniska konferenspa-
ket, elektroniska tavior ("'bul-
] till elek-

En forutsattning for mycket av detta
ar att vasttyskarna redan i hostas fill
en lag kostnad kunde ansiuta sina
‘hemdatorer till tyska tele- och
som | Frankrike far nu
‘tillgéng till en méngd service- och in-
formationskanaler som fortfarande &r
stangda for oss.

Regnbagen &r en symbol som kom-
mer att bli allt vaniigare i Europa, inte
minst nér Markt & Technik registreras
pé Frankfurt-bérsen och omsitter sin

forsta miljard.
Lars Sjéqvist

Forts fran sid 30
Textpro...

med ordet om man redigerar om tex-
ten sa att ordet inte langre delas mel-
lan tvé rader.

N&r man s4 skrivit en stund och ska
spara sitt férsta alster mots man aven
av TextPros mest irriterande detaljer,
dess filvalsmeny (“file requester”).
Nar man valjer "Load' eller "Save" s&
poppar menyn upp, men det gar inte
att knappa in elier vilja nagot forran
TextPro har last in hela det aktuella
directoryt. Mycket irriterande. TextPro
forsoker dock halla directoryinforma-
tionen i minnet vilket gor att det i bésta
fall gar mycket snabbt nésta géng...

Markoérforflyttningsmaojligheterna &r
bra (tecken framat/bakét, ord framéat/
bakét, stycke framét/bakét, rad upp/
ned, skérm upp/ned, skarmens
bdrjan/slut, filens borjan/slut). Trakigt
att dokumentationen d@r mindre bra
just | detta avseende.

Lite irriterande &r ocksa att det inte
finns nagon "scroll bar" fér sidledes
forflyttning. Det medfor att det kan bli
lite knéligt om man har dokument som
&r bredare an skarmen. En annan sak
som stér mig en smula dr att vissa
tecken, som t ex fast radslut (carriage
return) och fast blank, alltid visas pa
skérmen. Men det &r vél en vanesak.

Fler minuspunkter | protokoliet blir
det fér att man har gjort det onddigt
krangligt att markera textblock, och
for att det inte finns n&gon &ngra-
funktion ("undo").

P4 plussidan kan man déremot sét-
ta att sdk- och ersatt-funktionerna &r
bra. En trevlig sak &r att man ange att
hela férsta stycket | texten ar sokargu-
ment, och vid "ersatt' kan man ange
att hela andra stycket ar det som ska
ersatta sokstréngen. Vad har man da
for gladje av detta? Jo om man t ex
skulle vilja stka pé ett visst ord, men
bara om det stér i fet stil, ja d& sétter
man in ett nytt stycke forst i dokumen-
tet som bara innehdller just detta ord |

ingstexten
man ldgger den som stycke 2 i doku-
mentet och sedan viljer alternativet

pé och lagga in nya stycken. Enda
felet med sokfunktionen &r nog att den
alltid ar "case sensitive''. Stker man
pé "dator" sa far man alltsa inte traff
pa "Dator".

For den som programmerar | C finns
kan man stélla in TextPro s& att man
far automatiska indragningar nér man
skriver { och automatisk atergéng vid

¥
En originell egenhet hos TextPro ar

att om man laddar in ett nytt doku-
ment si ersétter det inte den befintliga
texten. Den ersétter texten efter den
position dar markoren befinner sig, el-
ler skjuts in pa den platsen och skjuter
den gamla texten framfor sig—man far
vilja vilket.

Detta kénns konstigt forst, men nar
man vant sig vid det sa upptécker man
att det &r ganska anvéndbart. Vill man
kan man givetvis forst rensa bort det
gamla dokumentet innan man laddar
in ett nytt.

Andra positiva och negativa saker
att notera:

+ Man kan spara dokumenten aven
som ren ASCli-text.

+ Man kan skapa en filnamnslista pa
max 30 dokument som skrivs ut alla i
en foljd.

+ Det finns speciell funktioner for att
lagga in datum och tid.

+ Huvud och fot finns. Dock &r dessa
uppdelade | hoger, mitt, och vénster
del, vilket &tminstone undertecknad
har lite svart forlikas med.

+ Om minnet tar slut far man i alla fall
chansen att spara det man har gjort.

- Programmet buggade ur 9 génger av
10 nar jag forsokte starta frdn min
egen workbench. Kan bero pé att jag
anvénder Conman och Dmouse. Nar
ag bootade fran TextPro-disketten
hade jag aldrig n&gra problem, dock.
- Nar man ggr ur programmet gors
ingen koll p& om man har dndrat doku-
mentet eller ej. Man fér alltid en pa-
minnelse om att spara dokumentet.

Det finns vissa rudimentéra grafik-
madjligheter ocksé | TextPro, men dom
&r inte mycket att hurra fér. Jag fér en
kansla av att de mest &r till for att man
ska kunna sétta ett ""Ja' | kolumnen
"Grafik” ndr man jamfor olika ordbe-
handlare...

Slutomddéme:

En enkel men funktionsduglig ord-
behandlare. Den som har kopt en
Amiga nyligen och f&tt KindWords pé
képet torde knappast vara intresserad
av TextPro. For oss andra — kanske.
Jag skulle i alla fall hellre kopa TextPro
"ligga Ut dubbel s& mycket for
VizaWrite (eller kanske det femdubbla
for Word Perfect). Men innan jag be-
stémde mig s skulle jag nog ta en

ordentlig titt pd KindWords, Scribble!
och kanske aven ProWrite.

Gunnar Syrién

Abaiciis i Software

Abacus produkterna
Aterforsiljes av
vilsorterade databutiker

Litteratur & Program till Commodore

e

Bestall var gratis katalog dver program och litteratur
till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC

C-64 Litteratur
Programvara Amiga Litteratur Amiga GECS il 0w st
J ' GEOS Tricks & Tips 235:-
Amiga AssemPro 935:- Amiga Basic in & out  335:- Adventure Game writer 195:-
; : Compiler Design 195:-
Amiga TextPro  795:- Amiga for Beginners  245:- Printer Book 195:-
' X Anatomy of C-64 195:-
Amiga Dataretrive 795:- Amiga Tricks & Tips  265:- Anatomy of 1541 195:-
) 3 Tricks & Tips 195:-
2;;90: ::“‘“"e“""e :;3'5: Amiga Machine Langu. 265:- Machine Language 175:-
2 Advanced M.L 175:-
Amiga Dos In & Out 265:- Graphics on C-64 195:-
Ideas on C-64 150:-
Amiga System Progr. 399:- Sience and engineering 195:-
Cartridge Peeks & Pokes 175:-
Cassette Book 175:-
The Final Cartridge Il 449:- 1541 Repair Book 195:-
Commodore 64/128 Program
Action Repaly MKV 535:-
puy Basic 64 Compiler 375:- Basic 128 Compiler  560:- — A
Enhancement disk  99:- Super C 64 560:- Super C 128 560:- I I B
Super Pascal 64 560:- Super Pascal 128 - =l
Cobol 375:- Cobol 128 375:- TRADING

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM
Oppet mén-fre 10-18, Lunch 13-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50
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Ringen), TRADITION, AHLENS CITY (LEK & HOBBY), Sundsvall: DATABUTIKEN, MIDGARD
GAMES. Sodertdije: OBS-VARUHUSET, ROBA DATA. Taby: STOR & LITEN. Umed:
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