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FTEDARE 4

Nya kvastar hos
Commodor

det egentligen en nyhet som be-
ror den vanliga C64-, C128- el-
ler Amiga-anvéndaren?

Den fragan stéller sig nog en del
lasare efter att ha last var intervju (sid
8 i detta nummer) med Erik Schale,
den nya skandinavien-chefen.

Svaret &r obetingat: jal

Beslutet att inratta en speciell skan-
dinavien-chef kan f4 oerhért stor bety-
delse fér alla Commodore-freak. Om
det &r ratt man pé posten vill sdga.

Lilla Sverige har tidigare haft pro-
blem att gora sin rést hord i multina-
tionella Commodore. Och det drabbar
i slutdndan konsumenterna i form av
bristande support, service och prog-
ramutbud. Ett firskt exempel &r be-
handlingen av C128 D och de sténdi-
ga drdjesmalen med DOS 1.3 till Ami-
gan.

Rt nu Commodore lagger om sin
i for Europa hdnger samman
a saker. Dels att Europas dren
padores viktigaste markna-
viktigare an USA, dar
o s\l roblem.

den enorma
gor som del-

E n ny chef hos Commodore — &r

Reri-

Y riacistISKa daidspe
Bt - Fensa upp i Tvskiand”, Ariska
provet”, "Anti-turkiska provet” m.fl
spel. Alla dessa spel florerar enligt
Ny Dag pé den illegala svarta mark-

chef. Tidigare styrde en enda man,
Christian Andersen, hela Europa-
marknaden.

Erik Schale, en 45-rig f.d. forslj-
ningsdirektor fran Apple, ska nu repre-
sentera alla oss skandinaviska Com-
modore-freak. Det &r ett tungt ansvar.

Huvudintrycket efter Erik Schales
forsta offentliga framtridande &r
lovande. Han &r en man som sjalv har
datorer som hobby. En sjélvsfrinde
med andra ord. Under vara samtal
med honom tar han sig tid att lyssna
pé synpunkter p& Commodores verk-
samhet.

Flera gdnger under vart samtal be-
tonar han vikten av bra service och
support, och att denna verksamhet
har hbgsta prioritet.

Intressant 4r ocksa att han inte ut-
pekar Atari som huvudkonkurrent —
utan i stéllet sitt gamla foretag Apple.
Det &r frdn dem han vill ta marknads-
andelar. Och vem kan ha bittre férut-
sattningar for det &n deras gamia fér-
sédliningsdirektor...

Kanske har Commodore denna
gang funnit rétt man for jobbet. Bara
tiden kan utvisa. Men vi valkomnar
honom,

Och, kéra lasare, varfor inte ta tillfal-
let i akt att sétta honom in | jobbet.
Skriv till Erik Schale och berétta vad
iust du anser om Commodore, Vilka
Wbitiringar och férandringar du vill
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CESilLas Vegas

COmmod utnyttjade aopen

LAS VEGAS (Datormagazin)
Inga nyheter - utom
spelfronten.

Sa kan man sammanfatta
arets upplaga av Consumers
Electronics Show som holis i
Las Vegas, USA fdrsta vec-
kan i januari.

Den maérkligaste nyheten
var egentligen att IBM, App-
le och Atari hoppade av CES
- vilket Commodore drog
fordel av.

Det rapporterar Datorma-
gazins Daniel Mostrom di-
rekt fran Las Vegas.

Dansande damer, enarmade bandi-
ter, roulettbord och tusentals dollar
som byter &gare varje minut.

Det &r Las Vegas i eft notskal. Men
staden &r ocksa vard tva ganger varje
&r fér Consumers Electronics Show,
vilket ungefdr betyder Konsument
Elektronik Méassa.. Och dér visas allt
frén freestyles, radio, kameror och na-
turligtvis ocksé datorer. Hela méssan
dger rum pa en yta lika stor som 30
fotbolisplaner med totalt 1400 utstil-
lare. Datordelen &r ungefar tre fot-
bollsplaner...

Och dér huserade Commodore,
Hewlett-Packard, Nintendo, Brother,
SunCom, Wico, Access, Mediage-
nic... listan blir ldng. Men manga
dgonbryn hdjdes nér man upptéckte
att IBM, Apple och Atari hoppat av
showen. Helt hade nu inte Atari hop-
pat av. | ett hérn hade man en mnter
dér man sélde MINIRAKNARE! Enligt
Atari-representanten en ny produkt
som Atari ska sélja genom ett dotter-
bolag.

Commodore hoppade over forra
arets CES, men tog igen rejélt i ar i
stéllet. | en stor monter hade man

stéllt upp en mangd Amigor och
C64:0r. Och pa dessa maskiner de-
monstrerades méngder med spel av
olika spelforetag.

Hardvarmassigt hade Commodore
inget nytt att visa, &ven om givetvis
Amiga 2500 och Amiga 2000 HD (tidi-
gare beskrivna | Datormagazin) rénte
stort intresse. :

For forsta gangen | USA ség vi ock-
s& en reklamvideo fr&n Commodore,
som klart deklarerade att Amiga 500
ar en hemdator som ska utnyttjas for
spel. Commodore tycks dérmed ha
gett upp forhoppningarna om att ge

Amiga 500 en image av billig affdrsda-
tor.

Det mérktes ocksd i Commodores
monter, dir det dréllde av nya spel-
titlar for Amigan. Denna CES-show
dominerades till 80 procent av pro-
gram och spel till Amigan! Mer om
detta pé sid 6 och sid 8.

En liten kul nyhet kan vi dock inte
missa. Har du velat ligga | séngen och
spela ditt favoritspel? Men upptackt
att joysticksladden ar for kort. Har ar
lésningen — Freedom Stick, en fjarr-
styrd joystick som &r kompatibel med
C64 och Amigan.

-

QOch roligast av allt. Redan om néagra
ménader har vi den | Sverige. Det be-
rattade Anders Halvarsson fran Bor-
as-foretaget Yapon AB som vi stotte
paivimlet. Freedom Stick ska vara ute
i handeln i april och kosta ca 500
kronor.

Aven HearSay Inc, som vi berattade
om | vart massreportage frén Toronto,
visade dven hdr upp sin HearSay
1000. Och avsldjade att det kommer
en Amiga-version snart. Den som le-
ver far se.

Daniel Mostrom

Minskad forsaljning
for svenska Commodore

Svenska Commodores
forsiljning minskade med
3.9 miljoner kronor under
perioden 1 juli 1987 wir 30
juni 1988. Under samma pe-
riod OKADE Commodore in-
ternationellt sin foérséijning
med 393 miljoner kronor!

— Forklaringen ar att vi i
Sverige hade problem med
uteblivha leveranser, siger
Svenska Commodore som
en forklaring.

Fér Commodore International Limi-
ted var bokfbringsaret 1 juli 1987 {ill
den 30 juni 1988 en rekordperiod. Den
totala omsattningen uppgick till 5.3
miljarder kronor, vilket var en ékning
med drygt atta procent jamfort med
samma period aret innan, som var ett
magert ar.

Svenska Commodore fick dock vid-
kénnas ett ras. Totalt minskades de-
ras forséljning med 3.9 miljoner kro-
nor, ca tre procent av den totala om-

séttningen, som uppgick till 172.6
miljoner kronor.

Trots denna minskning  gjorce
Svenska Commodore en vinst pa ca
592.000 kronor. Det ska jamforas med
att man perioden innan gjorde en vinst
pé 3.4 miljoner kronor efter skatt och
avskrivningar.

Commodore internationellt gjorde
samma period en vinst pa 341
miljoner kronor, vilket néstan var en
férdubbling jamfort med perioden in-
nan.

Commodore International Limiteds
bokslut avsléjar ndgra intressanta ten-
denser. Amigan har visserligen gatt
om C64 och C128 forséljningsméssigt
med tv& procent (se tartdiagram). Men
fortfarande rapporterar Commodore
goda forséljningssiffror (ca en miljon
exemplar per &r) for dessa bada gamila
godingar. Totalt finns det nu ca 9
miljoner C64 och C128 installerade
vérlden der. Och i sin bokslutsrapport
konstaterar man att "C64 anvénds
inom ménga olika omrdden i dag. Ex-
empelvis inom industrin for ett visuellt
overvakningssystem for kvalitetskon-
troll och i en robot-golfcaddy som au-

N 764/C128D 39%

® S3 hdr férdelar sig Commodores

forséljningen pd Amigan, C64 &
C128 samt PC.

tomatiskt foljer golfspelaren runt ba-
nan.

Amigan &r dock Commodores stolt-
het och svarar i dag for 41 procent av
bolagets férséljning. Varje ménad saljs
det ca 33.000 Amigas varlden over i
snitt! Och i dagsléget finns det dver
1.500 olika kommersiella program {ill
Amigan.

— Amigan har enorma framtidsméj- |

ligheter, konstaterar Commodores
hogsta chef Irving Gould i &rets bok-
slutsrapport.

Christer Rindeblad |

| dagarna méts datorbran-
schen och Barnmiljoradet
for nya overlaggningar om
spelcensuren. Men redan nu
star det klart reglerna kom-
mer att bli mycket strénga.

Datormagazin kan har pu-
blicera Barnmiljoradets for-
slag till vilka spel som ska
klassas som valdsspel och
forbjudas. Exempelvis ska
sportspel med valdsinslag
forbjudas!

"Om man skulle tilldmpa de har reg-
lerna pa serietidningar skulle Kalle
Anka vara totalférbjuden.”

S& kommenterar en advokat Barn-
miljoradets forslag till etiska regler.

({Om reglerna blir exakt som Barnmiljo-

rAde* -~ Ar &nnu inte klart. | dagarna
wranschens foretradare

“Adet for att diskutera

forslaget. Ingen vet dnnu vad dessa
diskussioner kommer att leda till.

Bakgrunden &r ett beslut Riksdagen
tog forra véren, dar det hette att
"marknadsforing och forséljning av
leksaker och spel med klara véldsins-
lag i storsta méjliga utstréckning for-
hindras".

Riksdagen ansdg dock inte att det
behdvdes en lagstiftning, utan att det
skulle racka med en frivillig dverens-

kommelse mellan Barnmijéradet och |

branschen.. .

I december mottes Barnmiljoradet
och branschrepresentanter for att dis-
kutera hur éverenskommelsen skulle
se ut. En arbetsgrupp med tre

branschrepresentanter bildades for §

att fortsatta diskussionerna. Och man
beslot om ett nytt mote med Barn-
miljéradet den 30 Januari 1989.

Efter motet distribuerade dock
Barnmiljtradet pé eget initiativ ett for-
slag till etiska regler till branschen. Det
&r detta forslag som Datormagazin nu
kan publicera.

Ny lag mot
pirat-kopiering

Piratkopieringen av da-
taprogram kostar svenska
programforetag over 500
miljoner kronor per arl

Det hévdar Foreningen
Svensk Programvaruindustri
nyligen vid en presskonfe-
rens. Men nu gér man pa
motoffensiv - samtidigt som
en ny lag mot piratkopiering
trader i kraft den 1 juli.

Det &r inte bara dataspel som pirat-
kopieras. Aven dyra nyttoprogram ko-
pieras friskt av foretag. Och pé sé vis
“luras” programtillverkarna pa over
500 miljoner kronor i uteblivna intékter
varje ar — enbart i Sverige.

Dessa hapnadsvackande siffror
presenterades nyligen vid en press-
konferens arrangerad av Fdreningen

 Svensk Programvaruindustri, (SPI) en

Till reglerna finns ett forslag till ver-
enskommelse som lyder i Kkorthet:
"Undertecknade parter forbinder sig
att inte importera, distribuera, férsélja

eller marknadsféra dataspel, TV-spel
eller arkadspel med innehdll av ut-
préglad véldskaraktar”.

Christer Rindeblad

. pia.

branstnuiganisation inom Svensk In-
dustriférening.

SPI |4t Testologen gora en stor
undersokning vid tre olika kontor- och
datormassor, déar bestkare som an-
vénder PC utfrdgades under anonymi-
tetsskydd om sitt program-innehav.

Men nu tinker féreningens med-
lemmar gd till motoffensiv och dra
ndgra fall infor ratten. Dessutom tén-
ker man g4 ut med en informations-
kampanj.

Ny lagstiftning

Det har sammanfaller med att en ny
lagstiftning mot piratkopiering trader i
kraft den 1 juli. Den nya lagstiftningen
innebér att bestammelserna skarps.
Med den nya lagstiftningen blir det
férbjudet att uthyra eller l&na ut pro-
gram utan upphovsmannens samtyc-
ke.

Tidigare fick man gora kopior for
"personligt bruk”. Det var minst sagt
luddigt. Nu klarlaggs detta genom att
lagtexten klart séger att man far géra
kopior for "“skyddsdndamdl”, sk.
backup-kopior. Men sédana exemplar
far inte utnyttjas fér annat &ndamal.

Sedan finns paragraf 11, som kiar-
lagger nyttoprogrammens skydd.
Nyttprogram hade tidigare eft tvety-
digt skydd, eftersom de inte ansdgs
som konstnérliga verk. Men i den nya
lagtexten klarldggs detta:

""Den som med stdd av forsta styc-
ket (om sédkerhetskopiering; vill kopi-
era datorprogram i maskinldsbar form
far gdra detta endast for sitt enskilda
bruk och bara under férutséttning att
programmet &r utgivet och att forla-
gan fér kopiering inte anvands i né-
ringsverksamhet eller offentlig verk-
samhet. Kopian for ef utnyttjas fér an-
nat dndamal”’.

| klartext betyder det totalf¢rbud
mot att kopiera nyttoprogram, for-
utom att man far gora en sékerhetsko-

Dataspel omfattas fortfarande av
den gamla lagtexten enligt SPIs advo-
‘kater. De betraktas med andra ord
‘'som konstverk och &tnjuter darfor fullt
'upphovsrattsskydd.

Straffet for att kopiera och lana,

sélja eller uthyra program &r botereller .

fangelse i max tva Ar.
Christer Rindeblad



FRANKFURT (Datorma-
gazin) Nu ska alla Amiga-
dgare slippa guru-medita-
tioner.

For i och med att version
1.4 av DOS:en kommer ska
den forhatliga gurun vara
borta.

Detta och mycket annat
presenterades ndr de 300
frimsta Amiga-programme-
rarna och utvecklarna sam-
lades den 15-18 januari i
Vasttyska Frankfurt.

Datormagazins Lennart
Nilsson var pa plats och ger
féljande rapport:

Exakt 305 personer kom pa den
forsta utvecklarkonferensen i Europa
for Amigan sedan 1985. Och de kom
frén i princip alla l&nder | Véasteuropa,
samt USA, Kanada och Australien.
Enbart for att dra upp riktlinjerna for
Amigans framtid.

Konferensen holls pd eleganta In-
tercontinental Hotel i Frankfurt. Ett ho-
tell dér enkelrummen i vanliga fall kos-
tar 400 DMark per natt (1400 kronor)
och dar frukosten kostar ytterligare 90
kronor per dag.

Hela evenemanget var uppdelat i 90
minuters foreldsningar med i stort sett
hela vérldseliten pa plats. Mjukvaru-
ingenjorer som Steve Beats, Bob
Burns, Jim Mackraz, Bryce Nesbitt,
hardvarumanniskor som Rick Glover.
Dave Haynie, Bill Koester, Adam
Levin, samt grafikexperten Carolyn
Sheppner, Joseph Fuchs fran Motoro-
la med méanga flera. Ménga av
sessionerna gick parallelit med var-
andra, vilket gjorde bversakten svara-
re.

T

Ty

Gillar inte..

ve
marksamhet var om hu .. w3
mjukvara | dag som kommer att fun-
gera aven | framtiden. Problemet &r
hér att programmerarna &r lata. Man
skriver program pa samma satt som

pé 64:an, vilket innebér att de &r inne

ar hela Amiga-eliten

och rotar i hérdvaran.

— De utnyitjar ett boot-boot-sy-
stem, férklarade Jim Mackratz. Det vill
sléugtz.. Boota for att bérja. Boota for att
s

Han menade att detta &r oaccepta-
belt. Manga Amigadgare vill inte
stinga av det de holl pa med bara fér
att exempelvis spela ett datorspel.

En del har komplicerade system i
sina datorer. For dem kan det ta 20
minuter att fa iglng sin dator.

— Folk hor av sig och séger att de
vagrar kopa spel som innebér att de
maste boota om sin dator. Och detta
tack vare att programmerarna &r lata
eller okunniga om datorn.

Det andra problemet att ga in och
rota i hérdvaran. Risken finns att pro-
grammet inte fungerar nér operativ-
systemet foréndras.

— Vi kan bara lova en sak. ROM-
minnet dndras till nésta version.

Maénga har problem med att pro-
grammet tar Gver datorn och att man
inte "far tillbaka'' den nér man vill
sluta. For att ta Gver hela datorn och
lamna tillbaka den | ursprungligt skick
efterat krdvs att programmeraren an-
vander standardteknik och inga hem-
gjorda "specialare’’.

inga Guru

Det diskuterades en hel del om vad
1.4 kommer att innehdlla. Bland annat
sd kommer guru-meditationerna att
avskaffas. | stéllet ska det komma
systemmeddelanden. Och férhopp-
ningsvis ska det vara lattare att fort-
séitta déarifrdn utan att starta om da-
torn.

Aven basicen kommer att férbéttras
till 1.4. Och under 1.4 ska datorn
stédja Commodores nya hagupplos-
ningsskarm A2024 (upplésning pa
1024 x 1008 pixels). Med fastfilesys-

- tem ska det bli férbéttrad disketthan-

*ering.

“~drag ;.aka foliande handa med

otodja uttkade specialtillverkade
chips. Stéd for den monokroma hog-
upplosningsskarmen A2024. Andring-
ar | "intiution-gadgets’’. Ny preferen-
ces. Forandringar i workbench. Fast
file system som standard. Standardi-

Hela ”Amiga-maffian” var pé
plats pa den andra
utvecklarkonferensen i Frank-
furt den 16-18 januari,

serade filforfragningar. Utékat biblio-
tek av DOS-kommandon. Utdkad
shell. Forbattrat scrips-sprak. Férbatt-
rade kommandon. Dessutom ska
Amigan kunna stbdja fonter i férg.
Text ska bli snabbare i ROM. Det ska
ges stdd for dverscanning. Samt ett

- antal buggar ska fixas. Alit detta &r

duck prelimindrt och kan komma att
féréndras.
Det priméra mélet med konferensen

+var fitCommedore att samla sina

truprer nrh sp Auer smd eeap har

éstadkommn Des ¢ det
varje enskild utveci. ¥ lika-
sinnade fran en méngd anura «nder.

Det fanns en frisk flakt dver hela
tillstaliningen. Och folk sdg ut att ha
trevligt under alla dagarna.

Lennart Nilsson

Det var en sténdig aktivitet under konferensdagarna
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Erik Schade &r skandinavien-

Amigauivecklama.
chef pd Commodore, Gienn Bergwall for MICRO-E AB, Mats Nyman (Mytech
SMD), Niclas Persson (glad skéning pd Commodore) Nickias Perblad (Delika-

tess Data) och Kent

. Saknas gor Leif Pettersson (Trilog

Lindquist
mw,mmmmmsomﬁmmmmmm

({ocksa skdning som holl i kameran).

AmiExpo
i Europa

B Det blir en AmiExpo i Europa i sep-
tember.

Det lovade arrangbrerna pa Amiga-
utvecklarkonferensens andra dag i
Frankfurt. Exakt tid och plats for Ami-
ga-showen &r inte fastslagen &n. Nar
AmiExpo kommer till stdnd blir det
den forsta hittills i Europa. Alla tidigare
har gétt i Noramerika.

Tva utvecklar-

konferenser per ar

B internationella Commodore lovade
pé konferensen att det i frantiden ska
bli tva stycken konferenser for utveck-
lare varje &r. Den ena ska arrangeras i

Europa, den andra | USA.

Hittills har det arrangerats fem lik-
nande konferenser. Tva av dessa har
gétt i Europa. Frankfurt i januari i &r
och tidigare i Storbritannien 1985.

Nu kommer
68040!

M| december slapper Motorola
68040-processorn. Den senaste i ra-
den i 68000-familien. Det avsidjade
Motorola pa konferensen i Frankfurt i
januari. Vidare héller man p& med en
88000-serie. Man hoppas att datorer-
na om tio & kommer att innehélla den
processorn. Man raknar dd med att
kiockfrekvensen pa dessa datorer
kommer upp i smétt fantastiska 500
MHz (GaAs)

Detta hander
efter1.4...

FRANKFURT (Datorma-

: gazin) Amigan styrs genom

sitt unikaoperativsystemet,

| vilket &r nagot som sténdigt

skrivs om och féréandras.

| Sverige véntar alla pa
version 1.3. Men 1.4 dr redan
under planering och pa Ami-
ga Developers conferens
diskuterades vad efterfélja-
ren till 1.4. ska innehalla

Bland konferensdeltagarna fanns
en del spridda dnskeméal om att gora
helt nationella maskiner. Det skulle ex-
empelvis innebéra att rullgardinsme-
nyerna blev helt pid svenska. Fran
Commodores sida beméttes det dock
inte med négon stbrre entusiasm.

Ett annat forslag var att implemen-
tera Arexx och wshell | Amigan. Vida-
re sé ville nagon att Postscript skulle
finnas med bland printerdrivarnai pre-
ference.

Vidare foreslogs att PD-program-
met Handylcons av Alan Rubright
(Fish 148) skule laggas in i operativ-

systemet. Programmet l&gger in en
rullgardinsmeny i Workbench-fonstret
s& att man kan kora utvalda verktyg
darifran.

| 1.4 eller senare ska man fornya
“filerequest”.

Frdn Commodorehéll hévdar man '

att grafiken ska forbattras och aven
mdjligheten till natverk.

— Kan vi inte anvanda natverk un-
der den nasta generation ska vi skam-
mas, deklarerade Jim Kackraz.

Det framférdes dessutom Gnskemal
om att koppla ihop preferences med
det program man kor. Det innebar ex-
empelvis att om man pendlar mellan
ett ordbehandlingsprogram med 80
kolumner och ett spreadsheet med
132 sa ska skiftet ga automatiskt.

Fran officielt Commodorehall tror
man att Amigagemenskapen kommer
att splittras i och med aft 32-bitars-
maskinerna far allt storre betydelse.
Det kommer exempelvis program i
framtiden som enbart gér att koras
fran 32-bitar-Amigorna.

Att Motorola | november presente-
rar sin nya 68040-processor okar den
skillnaden.

'Vad

utvecklarna
vill ha
| FRANKFURT (Datorma-

¢ gazin) Under konferensens
sista dag var det dags for
utvecklarna att beratta vad
de ville ha.

Ett forslag var en egen
BBS/databas som bara li-
censierade utvecklarna far
tillgéng till.

i Fér att vara licensierad utvecklare
pa Amigan ska man ha gjort ett pro-

| gram eller presentera ett projekt som
man héller p& med.

| Under konferensen ville Commodo-
| re ha reda pa hur de skulle kunna
| stotta utvecklarna och det kom upp
| flera forslag.

Av de som mbtte stirst forstaelse
var en BBS som utvecklarna skulle f&
tillgéng till fér att utbyta erfarenheter.
Ett annat var att de skulle f& rabatter
pé bade hérdvara och mjukvara.

Ett annat forslag var att det skulle
bildas arbetsgrupper dér utvecklarna

1 Meg
chipminne

B Med den nya "feta Agnus” far Ami-
gadgarna en megabytes chip-minne.
Det innebér snabbare bildbehandling.
Hittills har det bara gétt att f4 512 k:s
chipminne.

Pris och sl@ppdatum &r oként.

680 000
salda Amigor

B Fram till sista december sdldes det
680.000 Amigor i vériden.

— Sista halvéret i fiol sdldes det
307.000 Amigor, beréttar Gail Wellin
ton som tror att miljonstrecket

.inom kort.

skulle sl& sig samman for att gemen-
samt, utan Commodore, diskutera
problem och idsningar och forslag till
foretaget.

Andra forslag som inte motte lika
stort gehor var att utvecklarna skulle
forses med assembler och C-kompila-
torer.

Dessutom foreslogs att Commodo-
re skulle skicka ut bug-rapporter fill
utvecklarna med jémna mellanrum.
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Har ar alla nyheter

FRANKFURT (Datorma-
gazin) Commodore visade
ett géng nya produkter pa
konferensen. Nagra av dem
hade visats tidigare.

Bland annat visades en ny

stor Amiga 2000-variant
med UNIX.

Och det nya utdkade chip-
minnet!

Men daremot ingen
A2500.

| sjélva ar A2500 exakt samma ma-
skin som A2000. Den enda skillnaden
&r att den &r ordentligt mer pakostad.
Ska man kopa en A2500 lar man i
framtiden tvingas hosta upp en sum-
ma i storleksordningen 50.000 till
100.000 kronor.

En av dessa dr en Unix-maskin, ba-
serat pd operativsystement med sam-
ma namn. Unix-maskinen stod un-
dangdmd i ett separat rum pé hotellet
dér konferensen dgde rum. Det var en
Amiga 2000 forsedd med ett A2620
kort som innehéller 68020-processorn
med fyra megabytes minne. Vidare &r
den forsedd med en 80 Mbyte hard-
disk med 19 ms accesstid och en 150
Mbytes Tape streamer. Sjélva UNIX-
systemet (AT&T System 5 Release
3.1) kommer pa band av den enkla
anledningen att det skulle kréavas 50
disketter for att rymma operativsyste-
met.

Vid en enkel test visade det sig att
hérddisken gick i stort sett hela tiden
bara for aft kora ett par program.

Nya burkar

Tre nya maskiner &r pdannonserade
frén Commodore. Samtliga &r forbatt-
rade A2000. Ett & en A2000HD. En

A2000-burk med A2090A-harddisk-

kortet och en 40 Mbytes 28ms hérd-
disk. Denna siljs bara | USA.

Detta sker likasé med A2500 som
innehaller en Amiga 2000, en A2620-
kortet med 68020-processorn och tva
megabytes minne. Vidare innehéller
den A2090A-kortet och en 40Mbytes
28ms hérddisk.

Den enda nya modellen som kom-
mer utanfor USA ar A2500UX

Monitorn

En annan nyhet &r A2024-monitorn.
Den &r monokrom med en uppldsning
pé 1008 X 1024 och fungerar i hdg-
upplésning och med bade europeiska
PAL och amerikanska NTSC. Det be-
hdvs inga speciella program for att
kora. Monitorn arbetar med fyra gra-
skalor.

A2286 ar det efterlangtade AT-kor-
tet. Det innehdller en 80286 CPU och
all nédvéndig hardvara for att fungera
som en IBM PC-AT i ett fonster. Och
det samtidigt som datorn kan arbeta
som en ren Amiga. Ett ytterligare plus
ar att Amigans mus fungerar i AT-
miljion. Med 2286:an folier en 5'25
tums diskettstation som arbetar med
1.2 Mbytes disketter.

Hastigheten uppskattas av Com-
modore att dkas med 400 procent
med detta kort. Dessutom blir datorn
en ren 32-bitarsmaskin och kommer
med autokonfigurerande tva eller fyra
megabytes minne.

A2300 ar ett internt semi-professio-
nellt genlock fér Amiga 2000. Det &r
dock inte anpassat for broadcast-kva-
litet.

SCSl-kontroller

A2080A &r en harddisk/SCSI| cont-
roller till Amiga 2000. Med kortet kan
man kontrollera tvd stycken ST516
héddiskar. Dessutom har den ett fullt
inbyggt SCSi-interface fér uppkopp-

ling med hoghastighets perifera saker
och &r autoboot-kompatibel.

Har man redan en hérddisk kan man
skaffa en A2000B vilket &r ett auto-
boot-adapter-kort till A2000. Kortet
gér helt enkelt att man kan autoboota
fran harddisken under 1.3.

Vill man ha mer minne ska man kun-
na kopa A2058. Det innehéller det nya
feta Angus-chipet med 1Mbytes chip-
minne. Kortet finns i tre versioner. Tva,
fyra eller &tta megabytes minne.

For videoanvandarna finns det en
nyhet. A2350-kortet ar en professio-
nell videoadapter for Amiga 2000.
Kortet forser datorn med proffskvalitet
pa videointerface, realtids 'freeze
fram” och mdjlighet att digitalisera
videobilder till IFF-format via produk-
tens hér- och mjukvara.

A590 & den omtalade hérddisken
till Amiga 500. Det &r ocksd den enda
nya produkt som visades till 500-bur-
ken. Den har en 3.5 tums héarddisk
med 20Mbytes minne (80 ms access-
tid). Vidare autobootar den under 1.3.

Sju modem

En annan nyhet var A2232. Ett kort
till serieporten som gér att man kan fa
sju stycken RS232-portar pa ett bra-

de. Som praktisk tillampning kan man |
ansluta upp till sju modem, vilket skul- |

le kunna gora Amiga 2000 till en mer
effektiv BBS-maskin med hastigheter
upp till 19200 baud.

Sist men inte minst visades ECS -
Enhanced Chip Set som bestér av ire
chip (Denise, Fat Angus och Gary).
ECS kan installeras pa bade A500 och
den stdrre A2000. Chipuppsattningen
stodjer alla nu befintliga video-lagen,
férger och upplésningar, samt en yi-
terligare ny icke-interiacad 640 x 400
(640 x 512 internationell. Dock behévs
operativsystem 1.4 samt en bisynk

monitor.
Lennart Nilsson

Virus pa
originalen

M Enligt en importor i Géteborgsom-
ridet finns det virus pa ett stort antal
spel redan nér de skickas frén tillverk-
aren.

Bland annat har Mats Nyman pé

Mytech upptackt Byte Warrior-viruset
p& Microproses The president is
missing och LSD-viruset p& Luxor
och Mafdeh fran Horizon. LSD-viruset
ar ett omskrivet SCA-virus. Och pa
Ancos Taiboxning finns just SCA-vi-
ruset.

— Dessa virus hittade jag pé& spel
som kom inplastade, séger Mats Ny-
man.

PRIS/STYCK
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INGET EXTRA

Iron Lord

Som kronprins har D i dwer fem dr slagits fiir hitga och
Sdla ideal! Niir Du dterviinder hem till Pappa Kung upp-
ticker Du art terrorister har tagit éver det goda riket! Iron
Lord innehiller allt frin dramer till spinnande scener!

Heroes of I Lance

Ett fantastiskt rollspelsiventyr helt baserat pd rollspelet
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Ny nordisk

Commodore-chef

- Jag alskar datorer och
kan inte leva utan dem!

Det séger Erik Schale, 45
Commodores nya och forsta
skandinavien-chef med site
i Stockholm.

Nyheten om Erik Schales
tilitrdde slog ned som en
bomb hos Commodore i
Sverige, Norge och Dan-
mark.

Erik Schales officiella titel &r "Gene-
ral Manager for Scandinavien”, en helt
ny befattning. Tidigare ské&tte europa-
chefen Christian Andersen &ven de
skandinaviska landerna fran sitt
hogkvarter i Frankfurt.

— Commodore har helt enkelt om-
organiserat och regionaliserat Europa
och gett de skandinaviska landerna en
mer betydelsefull roll, forklarar Erik
Schale.

Aven om Erik Schale inte vill tala om
det kom utndmningen av honom som
en blixt frén klar himmel fér Commo-
dore-ledningarna i bade Sverige,
Norge och Danmark. Det var forst
veckan fore jul som utndmningen blev
officiell via ett telefax frdn Commodo-
res hogkvarter i USA. Ingen utom de
alira hégsta cheferna | USA visste na-
got. Och redan den 1 januari var Erik
Schale pé& plats hos Commodore i
Stockholm, Sverige, dar han inréttat
sitt nya skandinaviska hogkvarter.

Direkt fran Apple

N&r Datormagazin traffar honom har

han knappt hunnit installera sig i sitt
nya tjansterum. For ovrigt Commodo-
res f.d. férséljningschef Bo Wikerstals
gamla rum, som slutade vid &rsskiftet.

Men han verkar redan trivas i sin
nya roll som hogsta hons for skandi-
naviska Commodore.

Erik Schale kommer direkt frén
Apple Computer i Sverige dar han var
forséliningsdirektor.

— Jag borjade hos Apple 1982. Men
egentligen. &r jag foretagsjurist och
startade min karriar pad Statskontor
dér jag bland annat skétte upphand-
lingen av datorer.

Erik Schale erkénner utan omsvep
att han inte vet mycket om Commodo-
re och deras produkter.

— Darfor kan jag inte uttala mig om
s& mycket i dagslaget. Kom igen om
tre-fyra ménader. Den narmaste tiden
ska jag &gna mig &t att |&ra mig mer
om Commodore och véra produkter.

— Jag forknippade nog tidigare
Commodore, som manga andra i
branschen, med spel och lek. Men jag
har fatt &ndra min uppfattning. Ami-
gan har exempelvis mycket gott rykte
dven hos Apple.

Amigan imponerar

— Faktum &r Amigan imponerar
enormt pa mig. Jag dgnade hela gar-
dagkvillen med att packa upp min
nya Amiga 2000 och ldra mig mer om
den.

Nar vi ber Erik Schale beskriva sig
sjélv tystnar han och funderar med
pannan i djupa veck.

— Jag har mina rétter i Viby i Narke
men &r uppvéxt i Stockholm. Numera

bor jag med min familj i Sigtuna. Jag &r
gift och har tre déttrar, 17, 15 och 8 &r
gamia. Tyvarr ar de inte datorintresse-
rade.

Erik Schale har dock stora forhopp-
ningar om att f4 se dven tjejer som
kopare av Commodore-datorer.

— Det gér. Se bara pa utvecklingen
inom fotbollen. Tidigare en helt mans-
dominerad sport. Nu hdjer ingen
dgonbrynet for att tiejer spelar fotboll.

Hur ser Erik Schale da p4 sitt chef-
skap?

— Som chef &r jag at det mjukare
héllet. Men jag gillar att driva fragor,
hért. Det som far mig att ticka &r mark-
nadsféringsdelen.

Hur &r det da med datorintresset?

— Jag &r datoranvindare forstas,
séger han som det var det sjélvklaras-
te i variden. Jag kan inte leva utan min
dator. For den skull &r jag inget freak.
Man kan nog séga att jag &r en ganska
typisk datoranvandare.

— Och jag anser att det &r nodvan-
digt att vi anvander véra egna datorer i
arbetet har. Det &r en trovardighets-
friga och dessutom nodvandigt om
man ska forstd konsumenterna.

Vilken roll kommer han da sjélv att
spela i Commodore-vériden?

= Dels har jag forsékrat mig om en
hel del frihet i jobbet. S& vill jag ge
skandinavien en tyngd i Commodor-
samfundet. Det &r inte bara lilla Sveri-
ge som #ker till Frankfurt och kréver
saker, utan hela skandinavien.

— Dessutom finns det rationalise-
ringsmojligheter genom en skandina-
visk samordning och profilering.

Christer Rindeblad
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Cz Commodore

e Erik Schale, tuffingen frén Apple som nu blir chef éver bade danska,
svenska och norska Commodore. Hir hilsas han vilkommen av Anders

Staaf (t.h.) VD for svenska Commodore. FOTO: Arne Adler
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e Matenal till "fax-news" for publi-
cering i ndsta nummer maste vara

redaktionen tillhanda SENAST den |

13 februan ki 9.00.

Ny leverantor
av Flicker-Fixer

Méanga har sokt Flicker-Fixern till Ami-
gan | Sverige. Men nu ser det ut att bli
ordning pé leverantdrsiéget i Sverige.

PROCOMP i Moheda har bérjat sélja
Microways Flicker Fixer i PAL-version.
Flicker-fixern ar eft interface som om-
vandiar Amigans interlace video till en
stabil bild utan det fimmer som uppstar
om man utnyttjar hdguppldsning i interia-
ce.

Flicker Fixem kostar 4.856 kronor ex-
kiusive moms och kraver multisync eller
VGA-monitor. For ytterligare information
ring tel: 0472-712 70.

Ratta priser
pa minnen

Chara Data AB har blivit nedringda p&
grund av att felaktiga uppgifter spritts om

minnespriser.

Chara séljer ett minneskort A501 med
kiocka til Amiga 500 for 1.995 kronor
inklusive moms — altts& — 1.995 kronor,
Varken en krona mer eller mindre! For
mer information ring tel: 0381 — 104 46.

iga-programmerare

C-kompilatom till Amigan. Och nu finns
deni Sverige.

Det & PROCOMP | Moheda som tagit
hem den. Priser exklusive moms &r
foljande: Aztec C68K v3.6A Professional
1.856 kr, Aztec C68K v.3.6A Developer
2.831 kr, Source Debugger 725 kr, Li-
brary Source 2.831 kr. For ytterligare in-
formation ring tel: 0472-712 70.

Superbas
pa svenska

Nu har HK Electronics fatt svenska
handbbckemna fill Superbas Personal Il,
Superbas Professional, Phaton Paint och
TV-Text. For narmare information ring tel:
08-7339292.

A.LF =nytt
HD-interface

Ménga Amiga-&gare vill ha hérddisk.
Men det &r lattare sagt an gjort. Amiga
2000-folket tvingas kopa Commodores
langsamma 20 Mb Epson-hérddisk for
att komma o6ver harddisk-interfacet

Amiga 500-folket har varit hénvisade
till olika mer eller mindre dyra IGsningar.
Och Amiga 1000-4gama har inte haft
négra altemativ alls att tala om.

Men nu finns A.LF. - Amiga Loads
Faster. En serie harddisk-interface for alla
Amiga-modeller. Vilket betyder att det
antligen blir fritt fram att kopa vilken
SCSI-harddisk som helst pa marknaden.

A.LF fér AS00 och A1000 kostar 1.995
kr for MFM-modellen och 2.385 kr for

RLL-modellen. A.L.F. for A2000 kostar.

1.650 kr for MFM-modellen och 2.295 kr
for RLL-modellen inkl. moms. Observera
att kostnaden for sjélva harddisken till-
kommer.

Chara Data har ocksé fatt hem ett parti
Golem 3000 hérddiskar i storlekar frén 20
MB til 60 MB far AS00, A1000 och
A2000. Priser ej satta &nnu.

Fér mer information ring Chara Data
AB tel: 0381-104 46, eller skriv till Box
49,575 21

® Amiga Audio Digitiser fran Tmo-
gic kiarar stereo.

Digitalisera
med stereo

Gillar du att digitalisera ljud? | ste-
reo? D& &r det hér ratt pryl fér den
prylgalne. Namligen en stereo-digi-
tizer for Amigan. Kompatibel med Au-
diomaster, Perfect Sound & Prosound
etc. Stereo-digitizern séljs for 799 kro-
nor. For mer information ring Chara
Data AB tel: 0381-104 00.

Demo-tavling:
- vinn CeBit-resa

Demotéaviingar brukar ju vara popu-
|ara pé s.k. copy-partyn. men priserna
brukar inte vara mérkvardiga — forran
nut

Det &r anvandarforeningen Linko-
ping Commodore Users (L.C.U) som
nu utlyst en demo-tavliing med héftiga
pris.

| 1:a pris erbjuder man en resa med
kiubben till CEBIT-maéssan i Hannover
i bérjan av mars. 2:a pris 10 disketter
plus diskettboxar samt medlemskap i
LCU ett &r. 3:e til 10:e pris &rsmedlem-
skap i L.C.U.

Tavlingsreglerna &r enkla. Det galler
bara att gbra den bésta demon f{ill
Amigan som innehaller L.C.U.s initi-
aler. Du méste vara minst 15 ar, och
omyndiga méste ha férdldrarnas ftill-
stand att fi resa med klubben.

Ytterligare information om téviingen
l&mnas pé tel: 013-12 13 46 mandag
och tisdagar kl 17-20. Tavlingsbidrag
skickas med sourcefil till L.C.U, Box
8095, 580 08 Linkdping senast den 15
februari.

Vill man ha disketten i retur méste
man skicka med ett fardigfrankerat
férdigadresserat kuvert.

| MASS-KALENDER .'

Standigt pAgar missor runt om i vériden av intresse fér Commodore-
anvéndare och importdrer. Vi far ofta samtal med férfragningar om
dessa méssor. Darfor har vi nu besiutat samia sddan information under
rubriken "Mé&ss-kalender”.

Hér kommer vi att publicera uppgifter om kommande datorméssor av
intresse for Commodore-folk. Observera ait Commodore inte deltar i
alla uppridknade méssor och att vi uppdaterar listan hela tiden nér det
kommaer in mer information.

Av utrymmesskél kan vi bara ange tid, plats samt telefonnummer dit
kan man ringa f6r att f& mer information. Saknas ndgon méssa av
intresse som ni kdnner till: ring eller skriv till oss och beréttal

® AMI-EXPO, New York, USA. 3-5 Mars. Tel: 009- 1-212-867-4663.

@ CEBIT, Hannover, Vasttyskiand. 8-15 Mars. Ring: 08-10 74 21, Fax:
08-21 08 74.

;5 HOBBY/FRITID, Géteborg, Sverige. 23-27 Mars. Tel: 031 -17 02 |

e DATA-89, Sollentuna, Sverige. 4-7 April. Tel: 08-767 23 02.

e COMDEX, Atianta, USA. 10-13 April. Tel: 009 -1-617 449 66 00.

e EUROPEAN COMPUTER TRADE SHOW, London, England.
16-18 April. Tel: 009 -44-625-87 99 70.

® MICRODATA, Osio, Norge. 24-28 maj. Tel:009-47-2-438 800.

¢ PERSONAL COMPUTER SHOW, London, England. 27 sept- 1
Oktober. Tel: 009-44-1-9485166.

® DESKTOP & PROFESSIONAL PUBLISHING SHOW, Lon-
don, England. 4-6 Oktober. Tel: 009 -44-625- 87 99 70.

¢ MIKRODATA -89. Képenhamn, Danmark. 25-29 Oktober. Tel:
009-45-1-518811.

® COMDEX, Las Vegas, USA. 13-17 November. Tel: 009-1-617 449
6600.

e COMMODORE SHOW, London, England. 18-20 November.
e WORLD OF COMMODORE,, Toronto, Kanada. 1-4 December.

55! | gand in till oss!

08-26 69 00 | rciweis

vid rnpamlinnnr tillkommer

c= kostnader far frakt och resarvdelar. = ==
Commadars Mr. Data AB
A ATAR] Auktoriserad av Commodore och Atari

Rorlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma




® The Tempel of Flying Saucers —
Actionfylld framtidsvision?

The Temple of
F g Saucers

|den ar eﬁer det stora karnvapen-
knget och platsen &r jorden. Jordens
befolkning bestér utav tre olika raser —
vanliga ménniskor, psycho mutanter
och Tuners eller PSY-mutanter som
har onaturliga begévningar sdsom te-
lepati och magikunskaper,
Spelet som gjorts av Exxos till Ami-
ga och Atari ST distribueras av Info-
grames.

® Purple Sah:m Day Ofymp:ska
spelen anno 49607

Purple Saturn Da!
M Ytterligare eft alternativ till
sportspel som finns. Purple Saturn
Day &r en férestélining av hur de olym-
piska grenarna kommer att se ut i
framtiden med endast fyra grenar.

Spelet kommer till Atari ST, Amiga
och C64.

F-16 Combat Pilot

B Digital Integration kommer inom
kort med vad som kan vara nésta steg
i stridsflygsimuleringens utveckling ef-
ter F/A-18 Interceptor.

F-16 Combat Pilot innehdller lik-
som Interceptor en méangd olika upp-
drag man ska utfora. Och fér de som
vill géra en mjukstart | spelet ett par
trénings- och kvalificeringsuppdrag.

En mycket kul sak ar att F-16 Com-
bat Fighter har den berémda Amraam
Sidewinder missilen som annu bara ar

ett testobjekt och inte finns i storre
utstrackning.

Om man vill kan man spela tva per-
soner mot varandra. Det gor man ge-
nom att koppla ihop tvd Amigor med
en RS232 kabel. Teoretiskt sett inne-
bér det ocksé att man ska kunna an-
vanda modem till spelet. Men hur det
fungerar i praktiken 1ar vi inte fa reda
pé forrén spelet finns ute.

F-16 kommer i februari till C64:an
och i mars till Amigan. Atari ST ver-
sionen har precis slappts...

® F-16 Combat Pilot — satsar Digital fnfegraﬂon pa att sldppa en ny or-

séljande flygsimulator?

MELRl 125
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Amlnw {08 STOR & LITEN
7568493, Borks (033 PULSEN
HEMDATORER 121218, Eskilstuna
(016-): STOR & LITEN 130426, Eslbv
(0413-): DATALATT 12580, Ghvie

e Kayden Garth — tyska EASs rol!—
spel sldpps Inom de ndrmsia vec-
korna. .. tok i
Ka!den Garth
EAS slédpper inom kort sitt rolispel
Kayden Garth som gér ut pd att man
ska stoppa ett uppror pa en féngel-
seplanet.
Spelet innehéller 30 nivéer och tar
enligt E.A.S. minst 60 timmar att spela
sig igenom.

® Populus - En smula
Bullfrogs senaste spel.

Populus
B Den engelska programmerings-
" gruppen Bullfrog, som lag bakom ti-
teln Fusion till Amigan, kommer nu
med sitt andra spel Populus som
marknadsfors av Electronic Arts.
Spelet slépps i mars till Amiga och i
april ill Atari ST.

Trappy harry's
e 34 nhour
Shnppe

+ boods |

0_YOUR DOCKELE OR é

F1X hupores ond LNGOCJ 2ighty craas

e Tyger Tyger — Ett spel frdn Fire-
bird som kanske faller under kate-
gorin "vildsférhariligande”.

1¥ger Tyger

B Annu ett kampspel kommer Firebird
med inom kort till C64:an. Spelet kal-
las Tyger Tyger och handiar om
“sumo'-typen Lance Tyger. Spelet
gér ut p att man ska ta sig igenom
fyra nivéer och klappa ned de eventu-
ella monster och varelser som forso-
ker stoppa en.
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- Massor av nya
spel i Las Vegas

LAS VEGAS (Datormagazin)
Hér p4 Consumers Electro-
nics Show i Las Vegas pre-
senterades maéangder med
nya speltitiar for C64 och
Amigan. Ménga gamla i Eu-
ropa redan, men nyheter for
den amerikanska publiken.
Har presenterar vi de intres-
santaste nyheterna bolag for
bolag.

ACCOLADE - visade upp ''Steel
Thunder”, en pansarvagna-simula-
tion, "Grand Prix Circuit”, ett racer-
bilsspel av Distictive Software som
gjorde TestDrive, Serve and Volley”,
ett tenissspel samt Jack Nicklaus
Greatest 18 Holes of Major Cham-
pionship Golf (puh), ett mycket avan-
cerat golfspel. Samtliga i C64-version.

CAPCOM - presenterade "Last
Duel” (C64 / Amiga), "LED Storm"
(Amiga) samt "Test Ride" (C64 / Ami-
ga). Slapps "'snart".

CINEMAWARE - hade tva nyheter:
"Lord of The Rising Sun", en uppfdlja-
re till Defender of the Crown, samt "TV
Sports Football”, amerikansk fotboll.
Béda med Cinemawares fantastiska
grafik.

DATAEAST - visade upp "Bad Du-
des”, "Guerilla War”, RoboCop"
och "Heavy Barrel”, samtliga for
Cé4:an och Amigan utom Heavy Bar-
rel som enbart kommer till 64:an.
Samtliga vanliga panga-skjuta-spel.

MEDIAGENIC/RAINBIRD - visade
upp "Elite” for Amigan och '"Savage"'
samt "Universial Military Simulator™
fér Amigan.

SUNRISE — &gare av Rainbird Arts,
Rainbow Games, Time Warps, ReLine
Soft, Softgold och Golden Goblins.
Visade titlar som "Jinx, Denaris,
Danger Freak, Spherical, Realm of the
Trolls, Heavy Metal, Oxxonian, Myste-
ry of the mummy, Legend of Faerghail,
Oil Imperium” samt "Hollywood Po-
ker Pro". Samtliga fér bade Amiga
och C64,

TITUS - kénd for Crazy Cars och visa-
de "Galactic Congueror”, ett typiskt
shoot'em-up-game. "'Knight Force”,
ett riddarspel, "F40 Pursuit Simula-
tor", racerbilspel samt "Titan", ett la-
byrintspel. Samtliga enbart for Ami-
gan.

TAITO - foretaget som enbart gér
arcadkonverteringar visade inga ny-
heter.

VIRGIN MASTERTRONIC - Virgin
har képt Mastertronic och heter alitsa
numera Virgin Mastertronic. Introdu-
cerade "'Magic Johnsons Basketball”’,
War in the Middle Earth, World Trophy
Soccer, Double Dragon, Artura, Pub
Games, Raw Recruit, Skate Crazy och
California Pro Golf. Idel gamlingar
med andra ord.

DISCOVERY SOFTWARE - bola-
get bakom Arkanoid och Maurader var
naturligtvis déar. Och visade ami-
gaversionen av "Arkanoid Il — the
revenge of Doh" | dvrigt enbart gam-
::iingar som Hybris och Sword of So-

an.

EPYX - forvAnansvart nog inga nya
sportspel. Ddremot méngder med nya
titlar for C64 och Amigan: "Devon
Aire”, ett 3D-spel dar man &r inbrotts-
tjuv. "Undersea Commando'', action-
spioneri under havet. "Curse Buster”,
av Gauntlet-typ gjord av UB| Soft och i
Europa dopt till Puffys Saga. "Axe of
Rage" - barbarian-aktigt action.
"Mind Rol" — labyrintspel dér den
kénde Stavros Fasolas gjort 64-ver-
sionen (). Samt '"Trials of Honor", ett
grafiskt action-aventyrsspel som ut-
spelas sig i Frankrike.

MINDSCAPE - introducerade fem
nya actionspel. For Amigan: "'Hosta-
ge" — ett terroristspel som redan fins
pa Atari ST samt "Combat Wars". For
64:an visade man ''Aussie Games",
australiensisk version av Summer Ga-
mes, "Sgt Slaugthers”, wrestling,
""Combat Course", militart idrottsspel.
Int. Team Sports", volleyboll, vatten-
polo, fotboll, simning och 10-kamp.

Daniel Mostrém

'Hybners
Horna

et engelska foretaget

| Hewson kommer i fortsatt-

ningen att g4 ut hérdare pa

andra marknader &n Europa.

| Nyligen skrevs kontrakt om att det

| australienska 21st Century Software

: ska distribuera Hewsons budgetmaér-

t ke Rack'lt | Australien och i Nya Zee-
land.

Tyvéarr kommer inte folket pa under-

sidan att f& se Hewsons andra bud-

getmérke Re-Bound, som innefattar

Ve
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DragonNinja — Béttre én Do-
uble Dragon?

Dragon Ninja

B Spelet heter egentligen Bad Dudes
vs Dragon Ninja och ar ett kamp-
sportsspel som innehéller atta nivéer
av rda fiender som gor alit for att stop-
pa dig fran att komma vidare. Vidare
ska du komma fér att radda USoAs
president som blivit tillfdngatagen av
de raa fiendernas ledare som &r och
kommer att forbli okéant.

Rykten séger att Ocean/lmagine har
haft problem med att fa spelet att fun-
gera. Dérfor &r det svart att sdga nar
det dyker upp men inom det forsta
kvartalet |ar det dyka upp till 64:an.

The Kristal

B The Kristal var | begynnelsen en
teateruppséttning gjord av Mike Sutin,
Rodney Wyatt och mickey Keen. Det
hela utspelar sig i yttre varldsrymden
nérmare bestamt i systemet Kreema

dér man ska leta reda pa Konos Kris-
tal.

Arbetet med The Kristal har pagétt
sedan 1986 och nar spelet nu kommer
att slappas tar det upp fyra (!) packade
disketter till Amigan. (Sjalv &r jag rik-
tigt packad...Red anm)

| spelet gestaltas du av Dancis Fra-
ke, en rymdpirat som plétsligt hamnar
pé ett stélle dar han inte ska vara och
inte heller vet varfor. Harifran leder
aventyret steg for steg mot finnandet
av Kristallen. Vad du egentligen ska
gora kommer du att forsta eller fa ta
reda pé under spelets gang.

Spelet innehaller Aventyr, Strategi
och ren Action. Bland annat finns déar
svardfaktningsscener dar man tagit
hjélp av Neil Glancey som har svart
bélte | Katnagari for att fa allt s& bra
som mojligt.

Spelet sldpps | dagarna till Amiga
och Atari ST. Om det blir en 64:a ver-
sion av spelet &r oként men om det
kommer dréjer det nog ett tag...

Custodian

8 Hewsons Chris Hinsley och Nigel
Brownjohn &r ménnen bakom Custo-
dian som gér ut p4 att man ska skydda
en katakomb fran de illasinnade fien-
den som infiltrerar systemet och suger
energi ur det.

Du ska samla ihop fiendens baser
och forstora dem i en speciell maskin.
Till att borja med &r de ganska svaga
men de dkar snabbt i styrka och slép-
per i frAn sig ma&ngder av olika varelser
som forsdker stoppa dig.

iana Sisters behéller sin férs-

taplacering med The Last Ninja

Il tatt i halarna medan The Last
Ninja tappar féstet ordentligt och aker
ned fran tredje till sjunde plats.

Cars Il p4 kassett skénkta av Titus?
Skriv da ned dina tre absoluta favo-
ritspel pé ett vykort och posta det till
denna adress: "Topplistan, Dator-
magazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35

Samtidigt har férra ménadens nion- STOCKHOLM. Vykortet med dina
| de och &ttondeplaceringar trillat utan- rdster maste ha kommit fram till oss
for listan och ersatts av de tvd nya senast den 10:e februari.
arkadkonvertionerna Double Dragon  Vinnare av 'férra ménadens utlott-
och Operation Wolf. Till saken hor att ning av tio X-Terminator &r som féljer:
den arkadkonversion som nétt hogst  Andreas Granbom, Vattholma, Felix
| pé listan var Bubble Bobble som kom Rehnberg, Tumba. Fernando Ceder,
till tredje plats dér den ligger denna Getinge. Joacim Jonasson, Drott-|
ging ocksé. |&t oss se om Double ningskér. Lena Krondahl, Klagstorp.
Dragon kan sla det. Magnus Ersson, Mora. Magnus Nils-

Vill du vara med och rsta pd spel till son, Angelholm. Patrik Johansson,)
topplistan och ocksad vara med om Klintehamn. Patrik Wintergvist, Kalix.,
utiottningen av tio stycken Crazy Yiva Thaning, Orebro.
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o o S| < K :©|Speltitel
1 | (1) | 59 |(26)|Giana Sisters
2 | (2) | 47 |(24)|The Last Ninja Il
3 | (4) | 36 [(11)|Bubble Bobble
4 | (7) | 24 |(10) [California Games
5 | (8) | 21 [(11) [Defender of the crown
6 [(NY)| 16 | (4) |Double Dragon
7 | (8) ] 13 [(13)|The Last Ninja
8 | (8) | 13 | (9) |Pirates
9 | (6) | 12 |(11)|Skate or Die
10 |(NY)]| 12 [ (8) |Operation Wolf

dldre titlar som slépps igen fran olika
engelska foretag.

Hewson kommer ocksd som en
borjan pé ett lingre samarbete distri-
buera spelen Eliminator, Netherworld
och Zenon i Amerika genom simula-
torjatten MicroProse. Detta samarbe-
te innebér férmodligen att MicroProse
fér lite ordning pa sin ekonomi igen
efter de stora fériusterna 1986/87.

Tidigare har Hewson bara séit for-
séliningsréttigheterna i amerika pé en-
staka spel till olika foretag s&som Min-
scape som fick sélja Uridium och Epyx
som salde Nebulus.

Nu kommer uppféljaren till strate-
gispelet UMS. Men det kommer inte
att séljas av Rainbird, som salde UMS.

Det lowa- (USA) baserade Interga-
lactic Development Inc. som gjort
spelet har sit rattigheterna for UMS 1
Nations At War till US Gold. Och de
kommer att sldppa spelet genom 881 i
mitten av 1989.

US Gold har ocks4 réttigheterna till
UMS 1 i Australien och Asien. UMS i
kommer att sléppas Gver hela variden
av US Gold/ssl.

Annu en filmtitel planeras av US
Gold. Det ar Michael Jackssons film
Moonwalker som ska bli till spel.
Spelet slédpps over hela véariden till
hosten och gérs av Keypunch
Software och US Gold i ett samarbe-
te.

Som sékert alla vet har Michael
Jacksson tjéinat grova pengar pa att
gora reklam for Pepsi. Och att US
Gold far réattigheterna till filmen
Moonwalker beror ganska sékert pé
att US Gold och Pepsi har arbetat
till mans ett tag.

terigen bevisas det att det inte
spelar négon roll VEM du é&r, det &r
vilka du kénner som spelar roll...

Nér vi &ndé &r inne pa musiksidan
kan vi berétta att det r&der konflikter
mellan Chrysalis och det nystartade
16-bitarsforetaget Chrysalis Softwa-
re. Chrysalis hdvdar att om Chrysalis
Software anvénder sitt namn pa for-
packningar kan det innebéra att folk
forknippar Chrysalis Group (som gér
skivor) med spelen, och det vill ju inte
riktigt Chrysalis.

Tony Kavanagh, som tidigare job-
bade som forséljningskoordinator pd
Gremilin, sdger att det inte &r s& myc-
ket att braka om.

"Om man tittar i registren pd Ocean
sd kommer man att hitta hundratals
féretag som bdrjar pd Ocean. Dér
finns ocksa Atlantic Records och At-
lantic Software. S4 vitt jag vet har de
inte haft ndgra problem."

Hur det blir i framtiden kan man
fréga sig, men Chrysalis Software &r
fast beslutna att behdlla sitt namn ef-
tersom de har haft det registrerat i
Over ett &r. Chrysalis Softwares som
annu inte slappt négra spel, slapper
inom kort ut spelet Prison i handeln.

i Vol

Tomas Hybner

Stormtrooper

M Gruvsystemet TK21 har dvertagits
av vilda vildar och man fruktar att
Tanix Brayniget som & en mycket
duktig vetenskapsman har gétt Sver
till vildarnas sida.

Tanix Brayniget maste nu likvideras
snabbast méjligt och vem blir utsedd
att gora detta? For att lyckas méste
man ta sig in i TK21 och ta sig igenom
de 16 nivderna var och en bestdende
av 128 skirmar i jakten pa Brayniget.

Spelet &r nyligen slappt till Atari ST
och kommer under forsta kvartalet av
1989 &ven till Amiga.
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Spelrecensioner s& kicka/Kommer fran frdn varan Pek-
kal/Spelet &r ju dumt och trist/Inte kan man bruka list.

e oskyldiga byborna nere | Gu-

lach Creek &r terroriserade av

tolpar frdn Dusty’s Place. Ditt
jobb &r att rensa upp i denna lilla Vilda
Vastern stad — och hur det gér till vet ju
alla. (Skyll dig sjélv. Den héar texter
rattar jag inget i! Red anm)

Vandra ner fér huvudgatan och alla
fulingar dyker upp i fonstren och fér-
soker skjuta dig, du ska naturligtvis
skjuta dem forst. Byborna tror dock

inte riktigt pa din férmags med sex-
skjutaren och vill ha bevis pa din
skicklighet, darfor arangerar de en li-
ten test dar du ska skjuta ner ett antal
flaskor pa en viss tid, klarar du inte det
jagas du ut ur staden.

Orginellt &r knappast Shoot Out, lik-
nande spel har funnits lange - de fles-
ta & nog béattre &n denna version.
Forst skjuter man ner ett par flaskor pa
tid, nér detta &r gjort g&r man &t hdger

Night

R,

Bisamark — slagskeppet som
skulle bli borjan pa Nazi-Tysk-
lands herrvalde p& haven.
Toppmodern for sin tid, 880 fot lang
och 120 bred, tungt bepansrad, atta
stycken 38 cm fjarrstyrda kanoner
samt sex stycken 15 cm kanoner.
Mdjlighet att ta upp till sex stycken
spaningsflygplan gjorde fartyget till ett
fruktansvart vapen.

Men det gick inte riktigt som tyskar-
na tankt sig. Bismark flot endast &tta
dagar — den viktigaste orsaken till det
var ett kanske andra véarldskrigets
mest berdmda torpedbombare "Gru-
man Avenger’. Planet som sankte Bis-
mark var en tidig prototyp, men under
krigets ging blev det fruktat av bade
Japaner och Tyskar.

Night Rider &r en simulation av den-
na natt d& sankningen av Bismark
skedde. Du &r pilot p& det helt nya
Gruman planet som &r forlagt pa
hangarfartyget 'Ark Royal’ och far oli-
ka uppdrag som spanner dver spa-
ning och tillsiut sjélva sénkningen av
Bismark.

Detta &r egentligen ingen riktigt re-
cension, (Vem hade férvédntat sig

4

det. Red.anm.) Jag har gng pa géng
forsokt gora exakt vad som beskrivs i
instruktionerna med samma resultat,
Nér jag forsoker starta sa flyger man
ivéig och skérmen blir blank och ban-
daren startar. Borjar man spela da
man redan &r i luften s stortar jag hela
tiden efter en tid, varfor vet jag €.

Ok, att saker kanske &r otydliga i
instruktionerna (de tacker alla ver-
sioner till olika datorer av Night Rider
vilket gér den ganska rorig), da kunde
man prova sig fram. Men som det ar
nu s& skulle det ta evigheter eftersom
man uppenbarligen maste ladda om
hela spelet efter varje stérining.

Night Rider kanske inte &r daligt,
men inte ar det helt buggfritt, det har
dykt tvA ganger. Och eftersom jag i
princip inte lyckats med nﬁgonting sa
vill jag inte ge Night Rider nagra betyg
alls, Laser man manualen sa verkar
det vara ett bra spel, om det fungerat
béttre. Troligen beror detta pa mig och
och otydliga instruktioner samt ett all-
man krangligt spel. Tror de flesta som
sétter sig en stund med Night Rider
héller med mig.

Pekka Hedqvist

Oy

och stadens hus kommer scrollande,
ur fénstren kommer gubbar som fér-
soker skuta dig, du ska pricka dem
férst. Nar man likviderat ett par gub-
bar ska man skuta flaskor igen, men
denna géng med mindre tid, osv. Gra-
fiken &r inget méasterverk men inte di-
rekt dalig dalig, halvsnygg och
mijukscroll men ack sa seg. Ljudet ar
inte béttre, pistolskott och stovel-
tramp, dock sé spelas det pa Hi-Score
skérmen mycket bra gamia Rob Hub-
bard Iatar, totalt 68 st — men de kan
knappast réaknas in i sjélva spelet.

Shoot Out har inga kvaliteer som
man féster sig vid och och ar inget
man gérna spelar en |angre stund —
segt, trikigt och en allméant dammig/
gammal kansla.

Pekka Hedqqvist

-

Crazy Cars ér ett helt vanligt bilspel utan mérkbara finesser.

Ceazy

razy Cars &r, som det faniga

namnet antyder, ett bilspel.

Tyvérr ett rent bilspel, utan
skjuta-skjuta. Det enda som skiljer det
fran ordinéra bilspel ar att man fiyger
upp i luften om man krockar med né-
got. Var féar de alla sina dumma idiéer
ifrdn?

Precis som | till exempel Out Run s&
finns det grényanser pa banan for att
visa hastigheten och backar. Kénslan
#r det lite si och s& med, det kédnns
mer som man kér stortiopp pé skidor
n kor en bil.

Som i alla andra bilspel nufértiden
sé méste bilen pa ndgot satt bli béttre.
Hér byter man bil helt och hallet. Forst
Mercedes 560, sen Porsche 911,
Lamborghini Countach, och sist Fer-
rari GTO. For att fa byta bil s& maste
man klara tre lopp p& 60 sekunder
vardera, Det forsta &r ganska latt, det
andra medelsvart, och det tredje myc-
ket svart. Nar du byter bil, s& far du se
den nya bilen tillsammans med en
massa tekniskt krafs. Det som verkar
forbattras nar man byter bil &r vaghall-
ningen och maxhastigheten.

Nar man kommer till nésta bil, s& &r
det fortfarande samma banor som for-
ut, fast med mer bilar pa. Det &r inte s&
svart att komma ganska I&ngt, jag
kom tiil Lamborghini bana tre férsta
dagen, och jag &r extremt délig pa
bilspel.

Grafiken &r bld. Granyanserna pa
banan kunde ha slopats, vagen scrol-
las daligt, bakgrunden scrollas daligt

DATA-MEDIA AB

a | ]
I Allti Nyttoprogram & Dataspel I
' Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC -
C64/128 KD Cb4/128 KD  AtariSt Amiga I
Chuck Yaager 115/165 After Burner L15/1685 Street Fightar 205  Football Manager [ 45
Pacmania 115/165 Thundercats 115/165  Hostages 245 Carrier Command 245
The In Crowd 145/180 Game Over 11 L15/165 Superstar [cehockey 245 F-16 Falcon 295 I
ki Fist-& Throttles (saml) 1301865 Par 4 (golfsaml) LB5/195 Pacmania 205 Roger Rabbit 395 o
Terror Pods 115/185 Pool of Radiance 245 Gunship 230 Hybns 345
Winter Edition 115/165 Chessmaster 2000 115/165 Jinxter 199 Pacmania 205 I
Taito Coin-Op Hits 145/180 S3.DI1 L15/165 Birdie (golfsaml) 230 Ultima IV 295 -
Summer Olympiad 115/165 Ninateen L15/165 S.D.L 205  Superstar Icehockey 245
Football Manager IT 115/165 Giants (samb) L30/175 Empire 275  StarghderII 245 I
Dragon Ninja 115/165 Double Dragon 115/165 Elite 245  Battlechess 45
Stealth Fighter 165/195 Pirates LB5/195 Triad (saml 295  Captain Bloed 205
Red Storm Rising 165/195 Atari St After Burner 205  Nigel Mansell 245 I
Mickey Mouse 115/165 Corruption 245 Garfield 205 Operation Wolf 205 o
Fox Fights Back 115/165 Bomboozal 245 Superbase Personal 950 Chrono Quest 295
Test Drive 115/165 Summer Olympiad 205 Superbase Professional 2595  Gettisburg 345 '
. Captain Blood 115/165 Starglider IT 245 Amiga Kampfgrippe 295 4
Batman 115/165 Football Manager II 245 Mickey Mouse 205 Wanted 205
Robocop 115/165 Chrono Quest 295 Dungeon Master 325 Empire 275 I
% Operation Wolf 115/165 Dungeon Master 245 Int. Socoer 205 Summer Olympiad 205 g
Last Ninja 1T 1307180 STOS 345 Sword of Sodan 345 Menace 205
Barbanan IT 115/165 Double Dragon 205 Capone 295  Rocket Ranger 295 I
- Daley Thompson 115/165 Thundercats 205 Portsof Call 345  Tecnocop 205 o
Sub Battls 115185 Carrier Command 245 Kings Quest Triclogy 275  Bermuda Project 245
Gold, Silver & Bronza 145195 Daley Thompson 205 P.OW. 205 Lattice-C'5:0 2895 l
. Summer Edition 115/165 Captain Blood 245 Daley Thompson 245  Superbase Personal 895 g
I Superstar leehockey 115/185 F-16 Falcon 275  Elita 240  Superbass Professional 2385 l
.| Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris | Namn .
I =) | Adress |
: Prislista gratis | pooen e -
Ort
| Skickas till Data-Media AB, |}
- .

=

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.
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Carg

och de andra bilarna &ker inte, utan de
hoppar. Fast nar man far reda pa vil-
ken bil man har och krafset om den,
d4 f&r man se en snygg bild.

Ljudet bestar av muller, gnissel och
brum. Inte s& mycket att hurra Sver.
Varfor gnisslar bilen nér den &r i luf-
ten? (Tandagnissel? Red anm)

Crazy Cars &r ett ganska kul spel,
men normalduktiga spelare kommer
nog klara det efter cirka tva dar och
sen blir det inte roligare. Om grafiken
hade varit battre och det hade varit lite
mera kénsla, d& hade Crazy Cars varit
bra.

Daniel Strandberg
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Box 1097, 181 22 Lidingt
Tel 08-731 98 28
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COMMODORE 64

AIRBORNE RANGER
ARCADE FORCE FOUR
BARBARIAN 2

BIONIC COMMANDO

BY FAIR MEANS OR FOUL
CHUBBY GRISTLE

FOXX FIGHTS BACK
FOOTBALLMANAGER 2
GAME, SET & MATCH
GOLD SILVER BRONSE
GUERILLA WARS
GARY LINEKER SUP. SK
GARFIELD
GROWING PAINS OF A.
GRYZOR
GUNSHIP
IKARI WARRIOR
%IPOSS]B[E MISSION 2
KONAMI ARCADE COLL.
KARATE ACE
LAST NINJA
LASTNINJA 2
LEADERBOARD PAR 4
ARD F.C. 1
LEAD ARDEC. 2
LIVE AMMO
MAGNIFICENT 7
MICKEY MOUSE
PANDORA
PIRATES
PLATOON
PREDATOR
STEALTH FIGHTER, PRO.
RED OCTOBER, THE HU
RED STORM RISING
ROAD BLASTER
SALAMANDER
SAMURAI'WARRIOR
SILENT SERVICE"
SOLO FLIGHT
SPITFIRE ACE
SUMMER OLYMPIAD
SUPER HANG ON
SUPERSTAR ICEHOCKEY
TAITOS COIN UP HITS
TARGET RENEGADE
TEN GREAT GAMES 2
TEN GREAT GAMES 3
TERRORPODS
THE GAMES WINTER ED.
TRIVIAL PERSUIT NEW B.
THYPHOON
WINDICATOR i
WE ARE THE CHAMPIONS
WINTER OLYMPIAD -88
WIZARDS WARS
WORLD GAMES

Kass.

Lt O O O R

Disk

185
135

110
115

155
119
115
155
125
135
165
165
135
135

175

g WONDER BOY

Ring eller skriv till oss:

Hackes data

Box 6134
162 06 Villingby

Tel. 08-89 99 43
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Kass.  Disk AMIGA Disk

FLIGHT SIMULATOR 2 279 399 BEYOND THE ICE PALACE 235
LIVE & LET DIE 99 115 BIONIC COMMANDO 215
SPACE ACE 19 135 CAPONE 279
MENACE 9 125 CARRIER COMMAND 235
RETURN OF THE JEDI 99 115 CORRUPTION 235
NINETEEN 99 135 DARK CASTLE . 249
D.THOMPSON OLYMP. 99 135 DEFENDER OF THE CROWN 329
SUPREME CHALLENGE 119 165 DESTROYER 189
OVERLANDER 8 115 EDDIE EDWARDS SUP. SKILL 195
FERNANDEZ MUST DIE 85 125 FLIGHT SIMULATOR 2 399
HAWKEYE 99 125 FOOTBALL MANAGER 2 195
EMPIRE STRIKES BACK 99 125 GEE BEE AIR RALLY 175
1943 99 135 GUILD OF THIEVES 195
RAMBO 3 99 135 HOTSHOT 189
ROBOCOP 99 135 IKARI WARRIOR 235
ROY OF THE ROVERS 99 109 JET 399
HOTSHOT 99 119 KICKSTART 2 135
CAPTAIN BLOOD 99 119 KING OF CHICAGO 249
PEPSI CHALLENGE 79 109 KINGS QUEST TRILOGY 249
BOMBUZAL 89 119 LEATERNECK 185
S D I(ACTIVISION) 99 LEGEND OF THE SWORD 235
DUBLE DRAGON 99 135 LEISURE SUIT LARRY 215
PACMANIA 135 MICROBASE 195
E.H INT SOCCER 99 MICROTEXT 195
SUPERSPORTS 99, 138 NEBULUS 195
X-TERMINATOR 99 135 NETHERWORLD 195
OPERATION WOLF 119 135 OBLITERATOR 199
GIANTS 99 149 P.B INTERN.FOOTBALL 165
TIME OF LORE B 135 POW. 279
FLIGHT ACE 99 135 RED OCTOBER 235
AFTERBURNER 99 135 ROCKET RANGER 279
MICROPROSE SOCCER 99 175 SILENT SERVICE 189
MEGA GAMES VOL.1 99 135 SPACEQUEST 1 195
SUPERMAN 99 135 STARGOOSE 195
THUNDERBLADE 99 135 STARRAY . 215
MINIGOLE 99 135 SUPERSTAR ICEHOCKE 215
CIRCUS GAMES 99 135 THE LITTLE DRAGON 119
TECHNOCOP 99 THREE STOOGES 289
TIGER ROAD 99 135 WINTER GAMES 195
NIGHT RAIDER 99 WINTER OLYMPIADS -88 175
BATMAN 99 135 ZOOM 195
e % 135 GARFIELD 33
ALIEN SYNDROME : -
CORRUPTION ; :;g D.THOMPSON OLYMPIAD 235
F-15 STRIKE EAGLE 135 FERNANDEZ MUST DIE 235
GEE BEE AIRRALLY 135 EMPIRE STRIKES BACK 185
JET 390 ULTIMA '4 235
PRESIDENT IS MISSING 135 Eﬁ%%"ﬁ‘;‘g‘ iy
NAVCOM 6 119 i s
STARGLIDER 2 235

VIRUS 185

LEADERBOARD BIRDIE 235

INTERNATIONAL SOCCER 185

GRATIS SPACE RACER 185

: o IMPOSSIBLE MISSION 2 185
Spel vid PLATOON 183

' 34 A, MANHATTAN DEALERS 235

order over HIT DISC VOL 1 235

: 5 CAPTAIN BLOOD 235

400:- FISH 235

- HOSTAGES 235

BUMBUZAL 235

_——————--------—_—_—-———_———---—-—_———————--
ARTIKELNAMN DATOR KASS/DISK | PRIS

IGE..?

SPEEDBALL
M.WHITTAKERS X-MAS
WORLD CLASS LEADERBOARD
DEFCON 5

PRESIDENT IS MISSING
SWORD OF SODAN
THUNDERBLADE

4*4 OFFROAD RACING
MINIGOLF

HOTBALL

ELITE

OPERATION WOLF'
TURBO TRAX
ESPIONAGE

LOMBARD RAC RALLY
QUESTRON 2

TURBO CUP

DOUBLE DRAGON
UM.S

GALACTIC CONQUEROR
HELL BENT

Joystick
TAC 2
OTROLIGA
125 KR

Minsta best. 100:-

Priserna &r inkl. moms
Endast 30:-/order tillkommer i exp. avg.
INGA ANDRA KOSTNADER!
SNABBA LEVERANSER!

Det finns ménga fler produkier hos oss
Ring for katalog!

Namn:

Disk

235
155
189
235
235
329
235
189
189

235
235

189
235
235
189
189

235
189

Adress:

Postnr:
Tel:

Ort:
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gxploding Jist

lla har vi ndgon géng rakat ut for

s.k. deja-vu upplevelser, dvs.

den obehagliga kénslan av att
ha sett eller last nagot forut.

Alla har vi ngon géng rékat ut for
s.k. deja-vu ...na, men allvarligt talat:
finns det nagot spel ( Masken och
Pac-Man réknas inte ) som i det nar-
maste &r en kopia av ndgot annat s ar
det Exploding Fist+. Liksom Interna-
tional Karate var till forvillelse likt Way
of the Exploding Fist &r det senare
spelets efterfoljare i det ndrmaste klo-
nad frén det férsta spelets dito (hang-
de alla med | det resonemanget?).
Spelen &r i grund och botten identis-
ka, och de enda riktigt idgonfallande
skillnaderna &r just ibgonfallande, dvs.
grafiska.

I IK+ utgjordes bakgrunden av en
extremt vacker solnedgéng Gver en
havsvik bakom en Tori, en Shintoistisk
port. Man kunde riktigt inandas den
osterlandska atmosfaren och mysti-
ken. Det enda man mojligtvis kan in-
andas i Exploding Fist+ &r avgaser,
eftersom man flyttat ifrén den orienta-
liska milion och in pd gatorna i en
storstad.

Den gamle méstaren har ocksa mo-
derniserats och bytts ut mot en syn-
nerligen vilpumpad blondin. Det &r
skont att veta att utvecklingen gar
framat. Grafiken &r utmérkt, om inte
revolutionerande, och ljuden &r ocksa

de bekanta: skrik, smock-ljud och en
bakgrundsldt. Presentationen &r pa
det hela taget tdmligen imponerande.

Att lara sig att styra gubben lar
knappast vara ett problem for oss
gamia inbitna Exploding Fist-spelare.

Det enda nya under solen, eller rattare
sagt neonskyltarna, dr en armbéags-
attack bakat. Den har visat sig vara
synnerligen effektiv eftersom den inte
gar att blockera.

Liksom i IK+ har man ocksé tva
motstandare samtidigt. Dessa kampar
ocksé mot varandra, tack och lov. An-
nars hade uppgiften kanske dverstigit
ens formaga. Exploding Fist+ upplevs
som ganska svart nir man spelar det,

men &r det egentligen inte. Jag lycka-
des ganska snart komma upp i Gver
200 000 po&ng, och vid det laget ar
det knappast oskicklighet utan leda
som gdr att man missar.

Som sig bor finns det liksom pé
arkadspelsmaskiner ett litet bonus-
spel inlagt mellan nivderna. | det har
fallet skall man kasta knivar mot anfal-
lande ninjor. Ninjor har ju gjort sig
kénda for att vara méastare p4 att smy-
ga och gdmma sig, de kunde bildligt
talat ga upp i rék. | Exploding Fist+
gbr de det ocksa pa riktigt, for nar de
traffas eller bara nuddas av en kast-
kniv sa i det ndrmaste exploderar de i
ett rokmoln. Det ser faktiskt lite under-
ligt ut.

Jag fattar inte riktigt vad dessa bo-
nus-spel skall vara bra for. De &r bara
ett sloseri med tid och sévande tréki-
ga, aven om ninja-varianten ar ett stort
steg framét jamfért med studsande-
boll-varianten i IK+. De verkar ha till-
kommit mest som en eftertanke och
upplevs enbart storande.

Hur stér sig dd Exploding Fist+ i
konkurrensen med International Kara-
te+? Ja, om jag skall vara helt &rlig s&
féredrar jag nog IK+ i alla fall. Det har
béttre atmosfér, snabbare grafik och
“spénnigare” specialmandvrer, t.ex.
en helt underbar skallning, men fram-
for alit &r det lite svarare och, i mitt
tycke mer utmanande. Dessutom fick

jag nog en litet negativ instéllning till
Explding Fist+ fran borjan nér jag sdg
hur likt det var sitt systerspel fran Sy-
stem 3.

En ganska irriterande liten detalj,
som ibland kan vara fatal, &r att gub-
ben ibland helt sonika vander sig om
med ryggen mot motstandaren istallet
for att sld p4 honom. Eftersom jag
antar att Exploding Fist+ inte skall
vara ett sorts missionédrsspel eller en
féresprakare for kristna ideal, ni vet
det dir med att vanda andra kinden till
om man blir slagen, s& méaste det hela
rora sig om en bugg, och en ganska
farlig sadan.

Pa det hela taget dr dock Exploding

Fist+ eft riktigt trevligt "karatespel” .

(som det skulle heta i kvélispressen)

BA-SPE[

dven om det kanske inte &r helt origi-
nellt.

Magnus Reitberger
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.5

De tva superstjdrnorna Larry Bird och Michael Jordan har
blivit tvd klumpiga elefanter i datorspelstappning. Trist!

Jordan vs Bird

ichael Jordan och Larry Bird

&r tva valkanda figurer inom

den amerikanska proffs-
basketen. Jordan &r expert pa att dun-
ka bollen, Bird har ett skott som inte
gér av for hackor,

Tillsammans ar de grunden for ett
nytt basketspel till 64-agarna som har
blivit begévade med en diskdrive.

Jordan vs Bird &r av normalameri-
kansk kvalitet: Snygg férpackning, ge-
nomarbetat spel, men totalt konlost.

Spelet innehdller tre olika deltav-
lingar. Antingen kan man spela man
mot man. Och vélja om man vill vara
den l&nge svarte Jordan eller den Rin-
deblad-korte Bird. Och man kan spela
mot en kompis eller mot datorn. Dess-
utom har man att vélja mellan fyra
olika svérighetsgrader och en del and-
ra detaljer som gor att man kan variera
sitt spel.

Vill man tréna skott kan man spela
"Air Jordan Slam Dunk Contest™ dér
man ska ta sats och hoppa med bollen
mot korgen for att dunka den. Det
finns ett stort antal olika piruetter man
kan gdra och den som dunkar snyg-
gast far hogst poéng av fem domare.

Som tredje delspel ska man kasta |
bollen frn trepo#ngslinjen mot mél. |
Man har 25 bollar och 80 sekunder pé |
sig. i

Nu &r det 54 att spelet man mot man |
ska vara roligast om det ska vara ett

Iyckat spel. Tyvarr &r det inte sa. Spe-
let saknar kénslan av 3D, vilket gor aft
ens gubbe skuttar runt som de dar
flodhéast-bellerinorna i Disneys Fanta-
sia, om ni forstar vad jag menar.

Det roligaste med det hér spelet ar
dunktévlingen dér Jordan snurrar runt
i luften och vrdker bollen genom
korgen. Annu roligare &r det om han
missar och trillar rakléng pa golvet...

Jordan vs Bird &r ett spel man kan
leva utan. Aven om finesserna &r
ménga och ganska trevliga &r de av
den karaktdren att har man sett dem
en gang récker det.

Lennart Nilsson

Foretag: Electronic Arts
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.0

RebeceE

obocop &r ungefir som ett
snabbskjutande Ghost's 'n
Goblins med skurkar som skju-
ter tillbaka. Du gér alltsd omkring och
skjuterpé alla och alla skjuter tillbaka.

Skurkarna sitter i fénster och kom-
mer lufsande (inte springande!) pa
marken. Skjuter gor de och dessutom
laddar de om snabbt som attan. Pisto-
len man har skjuter inte snabbt, dar-
emot later den som en kulspruta.

Det &r meningen att man ska kunna
ga uppfor trappor for att lattare kunna
komma &t skurkarna, men det gar inte.
Ett forstk resulterar bara i ett hopp.

En del skurkar lamnar efter sig ener-
gi och extravapen. Tyvam funkar ex-
travapnen bara ett visst antal skott.
Man kan f4 kraftigare skott, snabbare
skott och trevagsskott.

P4 level tva éndras hela spelet, men
tyvérr inte till det battre. Da ska man
skjuta ner en skurk med ett sikte utan
att tréffa kvinnan som han har som
gisslan. Mycket enformigt och me-
ningslost.

Om man nu, med mycket tur och lite
skicklighet, kommer férbi level tva blir
man besviken. Level ett, fast svérare.
Inte roligt. Enligt manualen sa ska de
andra nivéerna vara annorlunda, sa
den som lever far se...

Ljudet &r mycket bra, med bra skju-
ta-ljud och inte mycket mer om man
véljer ljudeffekter. Om man véljer mu-
sik daremot, da blir man glad. En
ganska bra |1&t medan man spelar, och
en lang (3.5 minuter) och bra titeliat.
Néagot jag definitivt maste klaga pa ar
att de har samplat ndgon som séger
‘Robocop’, och de spelar de varje
géng man borjar spela. Onddigt slése-
ri med minne, det tar minst upp 5K
som kunde ha anvénts till viktigare
andamal. Ocean borde avskeda kia-
paren Martin Galway och anstélla det-
ta geni vid namn Jonathan Dunn.

Grafiken &r inget vidare och véldigt
enformig. Gubbarna glider fram Gver
marken, och ndr man skjuter dem
ramlar de ner mot marken mycket
skrattretande.

Robocop &r inget jag skulle rekom-
mendera. Varfor képer spelféretagen
licenser som de &ndé bara gor skrap-
spel av? Varfor koper folk spel for att
de har sett fimen? Varfor slanger
spelféretagen med en massa krafs (ett
klistermérke med 'This Property Pro-
tected By Robocop’ pd och en affisch
med Robocop pd)? Manga obesvara-
de fragor...svaren far ni i nésta avsnitt
av Laderlappen.

Daniel Strandberg

Inget att sldsa sina surt for-

vdrvade slantar pd, anser

DM::

recensent  Daniel

Strandberg.

Medelvarde:2.5




berusade sméabarn.

T ank Attack &r unikt i flera aspek-
ter: dels &r det egentligen inget
datorspel (mer om detta sena-
re), dels &r det designat av tva tvattak-
ta svenskar, bréderna Andersson.

Det glader ett gammalt patriotiskt
hjarta att veta att Sveriges framtid inte
dog med Karl XlI!

Néja, patriotism i all &ra. LAt oss nu
granska detta synnerligen originella
spel, som &r en form av symbios mel-
lan datorspel och bradspel. Nar man
dppnar den originellt formade kar-
tongen finner man namligen en ele-
gant spelplan och ett gang med séta
smé stridsvagnar i plast. Det enda
som saknas for att detta skall vara ett
fullfiddrat bradspel &r en térning. Nu
har sikert ldsaren med sin skarpa de-
duktionsférmaga listat ut att hér kom-
mer datorn in i bilden. Dock vill jag
bestamt avrida frdn att anvinda da-
torn som en vanlig tarning, d.v.s. ta

den i bagge hénderna, skaka den,
mumla en forhoppningsvis lycko-
bringande ramsa och rulla ivag den

Tank Attack fir Retberget att drémma om Kalle dussin och

langs golvet. Resultatet kommer for-
medligen att bli till besvikelse,

Detta &r alitsd egentligen ett brad-
spel, och som alla bradspel blir de
extremt torftiga om man spelar dem
sjélv. Liksa Tank Attack! Datoriserade
motsténdare verkar vara en sadan dar
nyhet som inte slagit igenom riktigt.
Darfér maste man vara minst tv som
spelar, och max fyra. Som vanligt blir
spelet roligare om man &r sd manga
som mdjligt. Det &r vetenskapligt kon-
staterat (?7) att gladjeupplevelsen vid
datorspel stér i proportion till kvadra-
ten pé antalet spelare, s& det &r bara
att skrapa ihop alla vnner man har.

Sjélva spelet sker sedan pd den
medféljande hogkvalitativa spelplan-
en, med datorn i rollen som hjélpreda
och térning. Datorn skoter véder, poli-
tiskt klimat och strider, allt till synes
med hjélp av en slumptalsgenerator.
Spelets mal &r att med hjélp av sina
pansartrupper férstéra motstinda-
rens hogkvarter. Skadade fordon kan
givetvis repareras, och da lampligen i

MEDELVARDE: 3.0

en verktstad. Man kan &ven bygga nya
tanks i en liten fabrik.

P2 det hela taget &r Tank Attack en
ganska enkel historia. Reglerna &r
ungefér lika sofistikerade som de i
Monopol, och sjélva spelet verkar helt |
sakna strategiskt och taktiskt djup. |

Bésta strategin verkar vara att an-
falla med alla resurser p& bred front
och hoppas att Fru Fortuna star en bi,
vilket hon faktiskt férvanansvart ofta
gor. Som man brukar siga, Gud
skyddar dérar, berusade och smé
barn. (S& du har trippelskydd? Red

anm)

Rékar man nu vara bada barn och
berusad samt lite kndpp kan kanske
detta spel vara av intresse, eftersom
slumpen verkar vara en Overalit be-
stammande faktor.

Slutligen kan man vél sdga att jag
gérna hade sett att datorn hade spelat
en nagot storre roll. Lite mer avance-
rade regler kanske inte heller skulle
skada. Som det &r nu finns det depa-
er, fyra sorters tanks och eft hogkvar-
ter, and that's all folks! Men visst §

tusan gillar jag sjéalva konceptet med |
en 16s spelplan. Det kénns i alla fall |

nytt och fréscht, och det &r ndgot man |
inte & bortskdmd med i dator- "
spelsvariden! !

Magnus Reitberger |

|

Sh:is Combat Leader finns nu att
inhandla som budgetspel.
Det &r ett av deras gamia tro-
tidnare som faktiskt &r riktigt bra.

Hér utkdmpar du pansarstrider pa
l4g nivd. Med det menas att du kan
styra enskilda stridsvagnar och pan-
sarfordon. Eftersom du kan styra en-
skilda fordonen kan du inte spela jat-
testora slag. Det skulle bli for langdra-
get.

Combat Leader utkdmpas i realtid.
Pa det viset kénns det mer realistiskt.

Det kan i och for sig bli langsamt.
For att forhindra onddig véntetid kan
man snabba upp hastigheten.

Spelet ar mycket realistiskt. Du ser
ur dina truppers perspektiv. Och ar ett
fientligt fordon skymt férsvinner den
ocksa fran kartan. Striderna utkdmpas

: pa falt och i skogar.

Grafiken &r inte den basta. Den ar
inte alls i klass med grafiken hos spe-
len som goérs nu mer. Férglaggningen
ar inte heller bra. Dina egna och de

ombat Leader

fientliga enheterna har samma féarg.
get gor att det &r svért att skilia dem
t.

Manualen som medféljer &r samma
som nar spelet inte var ett budgetspel.

Den ar bra. Beskrivningarna péa
kommandona etc. ér enkla och bra.
Du anviander bade joystick och
tangentbordet nér du spelar.

For dig som inte vill betala s& myc-
ket for ett bra strategispel ar det har
ett bra spel. Fér den femtiolapp som
spelet kostar ar det val vart.

Hans Ekholm

Foretag: SSI

Combat Leader ér ett bra strategispel for den sndla kassan

U har Du rad med

en proffsskrivare fill

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

e Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

® NLQ i alla utskniftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

® Friktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandlingsfunktioner (sasom automatisk rad-
avslutning, centrering, vinster- och hdgermarginal) 4

® Proportionell utskrift

® Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
e Upp till 40 programmerbara tecken
e Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual
® Arkivbestindiga fargband
® (Godkind av Semko

Har Du en C-64 eller 128? Vi har ett

interface for 395:-.

Printerkabel till Amiga/Atari/PC  99:-

Alla priser inklusive 23,46% moms.

Minimiorder 200:-. Frakifritt.
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Tvcker du om att titta pa TV:s testbild kommer du bara att
dlska Defcon 5! De paminner starkt om vartannat.

[IERGONED

u har det hant. Det som alla
fruktade. Samtalen mellan Vita -

Huset och Kreml har brakat
samman. Det tredje véridskriget har
startat.

USA:is nya rymdfdrsvarssystem
S.D.I. &r fullt utbyggt. Det kan skjuta
ner missiler och rymdminor. Missiler-
na behover inte g& utanfdr jordens
atmosfar for att de ska kunna skjutas

ner.

| USA har flera kontrollanléaggningar
installerats. For att Aven USA:s alliera-
de ska ha ett bra skydd har installatio-
ner uppréttats i Europa och Australien.

Anlaggningarna har ingen kontakt
mellan varandra. Utan du styr bara en
kontrollanlaggnings forsvarssystem i

Det &r inte det minsta underhallande
att spela Def Con 5. Jagkan jamfora
det med att titta pa TV:s testbild, Det
ar ungefar lika roligt. Det hér méste
vara ett av de trikigaste spel jag né-
gonsin spelat.

Det finns ingen fart i spelet. Det
hénder inte mycket och nar det han-
der, d& hander det ldngsamt.

For att inte slésa utrymme i tidning-
en ska jag gora processen kort. S& har
efter jul da planboken &r utarmad och
man inte vill IAgga sina sista korvéren
pa négot skrép.

Koép inte Def Con 5. Om du gér det
kommer du férmodligen angra dig
omgaende. Du inser ocksé att du bor-
de lytt mitt rid att inte kopa spelet. Det

det allra senaste inom helikoptertekni-
ken: Thunderblad, en avancerad at-
tackhelikopter. Kan du som erfaren
stridsflygare klara denna néstan oméj-
liga uppgift??

Nar du har last igenom den svenska
(just det SVENSKA) manualen, dér du
far veta allt om scenariot mm, borjar
det roliga: ladda (férvéntansfullt) in
spelet. Inladdningsbilden &r en digita-
liserad bild av en vanlig(?) helikopter.
Har bérjar det mindre roliga; bilden ser
inte ett dugg bra ut. Det kan vara gjort
med flit, men det ser i alla fall inte bra
ut.

Néar spelet val dr inladdat, spelas en
ratt schysst lat, och highscorelistan
kommer fram. Det &r en kul grej, den
liksom "trillar’” ned. Det ser ut som om
nagon "vattnar” ner den. Det &r synd
att sjélva spelet maste laddas in varje
géng man ska spela.

Spelet i sig &r enligt min &sikt bara
en annan version av ett shot 'em up-
spel. Du har 5 helikoptrar nér du star-
tar. P& skdrmen syns en helikopter
uppifrén p& en helikopter-plattform,
ndgra bilar och nagra hus.

Men vénta inte alitfor l&ange, for da
kommer det pansarvagnar fran alla
majliga-hall (ndja, i alla fall framifran),

B T e e e T ———— v oy
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Du méste trycka ned knappen
(= avfyra) och dra spaken framéat. Jag
har aldrig tidigare sett ett flygspel déar
det varit s3. Men det &r klart, sé vaidigt
ménga har jag inte spelat. 1

Nederst p& skirmen stér det vilken

svenska, &r mycket bra. Kanske bara
for att den &r svensk.

Slutligen ett tips: Om du flyger over
husen fréffas du inte lika latt av fien-
dens skott och flyger du langsamt far
du fler poéng.

taget. finns mycket béttre spel. och skjuter. Efter att ha spelat ett par  »stage” gy & p&. Nar jag kom till
-~ Spelet kanske IAter jatteintressant. Hans Ekholm  9anger tankte jag testa att skiuta de  ancra_ banan stpfg i e anuidbin Tomas Hybner
Men s4 &r inte fallet. Det héller inte alls tvé bilarna som stér pé varsinsidaom  »giage 17| Helikoptern ses fran en
mattet. plattformen (som ser ut som ett PEP- 000 synvinkel (bakifran) och styr-
Grafiken &r hyfsad men ljudet sak-  Féretag: COSMI Sl-mérke), men se det gick inte. Jag  pingen #r lite annorlunda, men den

nas. Manualen &r inte mycket att ha.
Ibland far man sjélv ta reda pa hur
man ska komma négonstans | spelet.
Det finns inte uppagifter pé alla kom-
mandori.

Inte ens koden man maste ha for att
komma in i forsvarsanléggningen var
rétt.

Det har pa sista tiden dykt upp
nigra spel som handlar om
USA:s omtalade rymdfbrsvars-
system. ldeen att gora ett spel
om detta &r inte s& dum. Men
sattet man har [5st det pé hiir &r
vardeldst.

MEDELVARDE: 1.5

pepprade for fullt, men nér de visuella
explosionseffekterna férsvunnit, sé
stog de tva bilarna dér igen.

Om du nu hellre vill forsoka flyga, sa
f&r du nog titta igenom manualen en
gang till, om du bara skumlést den
innan. Atminstone delen om hur du
flyger.

Nér du drar joysticken mot dig sti-
ger du, det &r inget konstigt. Nar du
drar den mot hoger resp. vanster,
svinger du at hbger resp. vénster,
inget konstigt har heller. Men néar du
ska flyga framéat borjar konstigheter-
na.

kommer man snart pa. Detta &r vél en
annan del av "Stage 1", tankte jag
och spelade den ocksa (med flera fér-
sok). Nér jag éntligen klarade den ock-
sd, s& visade det sig att det fortfaran-
de var "STAGE 1"?? "Banan" var an-
norlunda dven denna géng, men nu
flyger man over ett slags slagskepp.
Léngre klarade jag inte.

Grafiken var rétt bra. Ljudet bestar
av en l4t vid inladdning, en &t medan
titelbilden och highscore-listan visas
och ljudeffekter av en helikopter, ex-
plosioner mm. Manualen, som &r pa

OPERATION WULF

forra numret skrev jag om Opera-
tion Wolf till 64’an, ett valdigt popu-
lart arkadspel som nu konverterats.
64-versionen var lyckad och Amiga-
versionen &r d@nnu battre. Det verkar
som Ocean har fétt in &nnu en fulltréff!

Operation Wolf gér i stort sett ut pa
att skjuta ner fiender utrustade med K-
pistar, fallskédrmshoppare, helikoptrar,
tanks och batar. Ibland hander det att
allt & pa skdrmen samtidigt och da
blir det action, det vill jag lova.

Det finns sex olika nivaer och pa
varje niva krdvs det att man skjuter ner
ett visst antal av varje typ. (Tank, sol-
dat osv...) Man &r utrustad med bade
K-pist och granater. Granater an-
vénds framst mot stérre foremal och
K-pisten mot soldater. Givetvis ar det
omvénda ocksd mojligt, men inte lika
effektivt. Man far standigt ny ammuni-
tion men det géller &nda att snéla for

att vara utan, det kan betyda doden.

Det géller att se upp for galningarna
som kommer upp direkt framfor dig
och pepprar. Det &r du eller dom! Hur
desperat man &n &r sa géller det att
aldrig skjuta oskyldiga, som straff dkar
da din skada.

Siktet som anvéands styrs med mu-
sen, vilket ger perfekt kdnsla. Detta i
kombination med grafiken och anime-
ringen som &r mycket bra samt ljudet
som &r ganska effektfylit gor att Ope-
ration Wolf blir ett ganska oemot-
standligt spel till en borjan. Gillar man
agtion sd héller det nog i langden ock-
sé.

Operation Wolf &r ett svart spel och
det krévs att man far en viss precision
med musen for att det ska ga att kom-
ma langt. Om man nu beméstrar pre-
cisionen s& géller sedan snabbheten,
aliting ska ga undan i en farlig fart.

Tycker du om action av hogsta klass
och svérighetsgrad — dér det &r upp till
dig om du klarar det — da &r Operation
Wolf ditt spel!

Johan Pettersson

Foretag: Ocean

JManhattan Dealors

inte tillgAngen p& pengar som

styr, det &r tiligéngen pa droger.
P4 den senare tiden har tillgangen pé
droger okat enormt och det gors lite
for att hindra det.

Du, i egenskap av knarkpolis, beslu-
tar dig for att gora ditt fér att bromsa
utvecklingen. Istallet for att vanda
papper gar du ut i slummen och slér
ner alla missténkta knarklangare och
tar deras knark for att sedan elda upp
det.

Manhattan Dealers &r i grunden ett
helt vanligt fightingspel. Man siéss
mot sina motstandare med. sparkar
och slag. Motstandarna déaremot ir
ofta bevapnade med basebolltra-,
knivar, kedjor och faktiskt &ven motor-
ségar(!l).

P 4 Manhattan i New York &r det

Nér man slagit ner ndgon s& stker
man honom och hittar férmodligen lite
knark. Om man tar knarket och
slanger det i en brasa s& far man mer
energi som man kan ha forlorat under
strider. Bevisligen s& far inte bara
knarkarna en kick av knarket utan
dven vér kare polis.

Langst ner pa sk&rmen ser man hur

mycket knark som cirkulerar i langar-
kretsarna samt hur mycket man sjélv |
har. Om man blir nerslagen (men inte |
dédad) s& tar en langare oftast alit
knark du har s& det &r en god ide att |
elda upp det med jamna mellanrum.
Manhattan Dealers kénns inte riktigt
nytt. Det &r lite uttjatat med spel i
karatestil nu, men det ar for den sa-
kens skull inte daligt. Daremot s tyc-
ker jag att spelarna rdr sig lite for

ryckigt och dessutom verkar spelet
reagera véldigt segt pa joysticken.

Manualen som stér tryckt p baksi-
dan av spelet &r pa tyska, Men som tur
&r s finns det instruktioner p& engels-
ka i spelet nér man startat det.

Johan Pettersson

Foéretag: Silmarils
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Ledande leverantér av Commodore-produkter

re
Comme== TILLBEHOR LITTERATUR
K L4 d' 64 - t"’l k t H ’ JOYSTICKS KING SHOOTER Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
op ain .a Uil pakeipris: Attack WG620 179:- Vic 64 Grafikboken Sybex ~ 198:-
Attack VG200, mikrobrytare C-64 prog ref.guide 269:-
- 4 avfyrn.knappar, autofire 195:- Programming the C-64
= Attack VG119 99:- The definitive guide 391:-
Attack VG500 249:- Mitt férsta Basic program  179:-
Slick Stick 99:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Tac 2 195:- C-128 Prog guide 249:-
Wico redball/bathandle ~ 289:- 128 Machine lang for beg  241:-
Wico super three way 379:- Mapping the C-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Computes first book of
No name, 5 1/4" MD2D 89:- Cc-128 215:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:- Computes second book of
Nashua, 5 1/4" DS/DD 149:- Cc-128 215:-
No name 3 1/2" DSDD 129:-
C 1530 Bandspelare Goldstar, 3 1/2" MF2DD ~ 145:-
Spel, California Games Nashua, 3 1/2"DS/DD  195:-
C 64-ll Nya modellen - Diskettbox 100, 5 1/4" lasbar 189:-
WG 200 Joystick Bubble Bobble, Road Diskettbox 75, 3 1/2" lAsbar 189:- 3 handtag, mikrobrytare, NY1TO PROG RAM
Blasters. Sv manualer | Tomband C15 10:- stélibar autofire, sugfétter Videotextprogram 495:-
Endast hos oss! | Rengéringskassett ggz* Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Tonjusteringskassett m. spel  99:- " Cadpak 128 (svmanual)  675:-
1 8 9 5 : = Diskettsklippare 69:- Pids sndual 269 ! Chall?tpak 54;(1 28 ) 209--
Mus 295:- Vizawrite 128 1.195:-
Vizastar 128 1.195:-
THE FINAL Amiga 500 med RF-mod. Spel. Ordbeh. 10 disketter RING! | geos 595:-
gisterprogram 199:-
Extra minne 1795:- = Vebok 84 995:-
CARTRIDGE W 1. ) anvetoto  1a0e: Citizen el e
469:- Monitor 1084 3295:- Extra Amiga drive 1195:- V-fakt 128 1.495:-
Gér om Den 64:a Fargprinter 1500 C  3195:- E:kﬁlEr.?;set 569:-
1 (N& !
till en Amiga! (Néstan) AMIGA Modula II, stand vers 1395:- | Guild of Thieves 295:- - Glospiogram
Modula Il, developers vers 1995:- | Highway Hoax 269:- sv. bruksanvisning 149:-
Musik Prof. page, (Desktop) 3685:- | Hostages 289:-
SPEL TILL 64/128 | Amiga Midi (mid-interface)  700:- | Scribble (ordbehandling) ~ 1395:- | jmpossible Mission II 239:- | 15411l Drive
kassett diskett | Audio Master (redigering Speadsheet Analyze 1859:- | |hdoor sports 349:-
After Bumner 129:- 179:- | _avsamplade ljud) 5685 | Lrgaies Dattes 1395:- | F 18 Interceptor 279:- | 10 disk+spel 1895:-
Air Bome Ranger ~ 179:- 229:- | Delux Music constr. set 1095:- | THE WORK. Se tre ovan- Karting Grand Prix 149:-
Califomia games 119z 149:- | Drum Studio 249:- staende for endast 2495:- | Kings Quest Il 295:- | 1581 Drive
Captain Blood 129:- 179:- | Dr. T's KCS (sequencer) ~2145:- | Superbase lll (svensk) 995:- | Kings Quest triple pack 349:- 1895:
Chessmaster 2000 149+ 199:- | Dr. T's MRS (sequencer) ~ 995:- | Vip prof. (Lotus 1-2-8)  2195:- | King of Chicago 3a9:- | 10 disk =
Defender of the Dynamic Drums 795:- | Vip-virus infection protection 595:- | Lands of legend 649:- Rin g or
Crowin 179:- 229:- Sonix 699:- Wiza Write, kraftfull or(_ibeh. Las Vegas 199:- . : v
| Destroyer 199-. | Digital Sound Sampler 695:- svensk text. Ny version  1995:- | | ejsure Sweet Larry laltll  295:- ovriga priser!
f Double Dragon 127:- 179:- " Wordperfect 3695:- | Leviathan 219:-
Elite 179:- 219:- Bildhantering/Grafik Live o Let Die (J.Bond) 249:-
Garfield 119:- 179:- | Animator 1295:- SPEL AMIGA Mega Pack, 6 spel 289:- LITTERATUR
Guild of thieves 229:- | Delux Paint | pal 995:- | Army Moves 299:- | Minigolf 279:-
Gunship 169:- 229:- | Delux Video 1,2 pal 1100:- | Bards Tale Il 299:- | Mission Elevator 199:- AMIGA
Impossible mission I  99:- 119:- Digipaint 695:- | Batman 339:- | Moebius 349:- OBS! Kickstart to
Leaderboard par 4, samlingsspel Digiview 3,0 med adapter 2295:- | Bomb jack 1 299:- | Major Motion 249:- the Amiga ater i lager.
med 4 golfspel 229:- | Digiview, uppdatering till 3,0 349:- | pypble bobble 259:- | Ogre 279:-
Mickey Mouse 139:- 179:- | Genlock interface 4560:- | Barbarian (sv.br) 295:- | Operation Wolfe 225:- | Kickstart to the Amiga 195:-
Micko Prc Soccer ~ 179:- 229:- | Interfont 1295:- | capone 395:- | Pacmania 249:- | Programmer’s guide to
4x4 Off Road Racing 129:- 179:- | Photon Paint 895:- | Captain Fizz 195:- | Pink Panther 249:- Amiga 295:-
Operation Wolf 129:- 179:- | Page flipper (Animerings- Carrier Command 249:- | POW 295:- | Amiga dos handbook pa sv. 269:-
Overlander (bilspel) 139:- program) 549:- | Challenger 149:- | Purple Saturn Day 339:- | Amiga programmers
Outrun 109-- 169:- | Sculpt3D 995:- | Chess Master 2000 369:- | Red October 299:- handbook | alt Il 295:-
Pink Panther 129:- 189:- | TV text rullande text 1385:- | Colossus Chess X 289:- | Rocket Ranger 205:- | Amiga microsoft basic
Pirate 189:- | TV Show 1395:- | Cosmic Bouncer 195:- | Silent Service 295:- programmer’s guide 289:-
Platoon 119:- 149:- | Video Effects 3 D 1995:- | Def. of the Crown (sv.br)  349:- | Sindbad 450:- | Amiga assembly language
Project Stealth Fight 169:- 229:- | Videoscape3D 2,0 1795:- | DT, Olympic (OS spel) 295:- | Speedball 295:- programming 225:-
Ramboa Il1 129:- 179:- | Videotitler 995:- | Destroyer 219:- | Starglider Il 295:- | Amiga hardware reference
Red storm rising 189:- 229:- Dragons Lair, NYTT! 495:- | Streetfighter 295:- manual 369:-
Roadblaster 129:- 189:- y Ny_‘Fopmgram Driller NYTT! 279-- | Sub Battle Simulator 249:- | Amiga intiution reference
Summer Olympiad ~ 129:- 189:- | Amiga bokibringsprogr. 1845:- | Dunoeons Dragons Summer Olympiad 295:- manual 369:-
Streetfighter 149:- 199:- | AEGIS Draw Plus 2000 Elite 209.- | Superman 249:- | Amiga rom kemel reference
Sub battle simulator 149:- 169:- (Cadprogr. a{“i 1995:- Empire 299:- | Sword of Sodan 595:- manual: Exel 369:-
The bards tale 2 239:- | Butcher 2,0 (ritprogram) 399:- | Fajry Tale 349:- | Techno Cop Computers: Amiga
Last Ninja Il, sv. bruksanvisning. De Lux Print 575t | Fish! 349:- | Test Drive 299:- | prog. guide 241:-
Bara hos oss. 139:- 229:- | Diga (Kommunikations- Phantasie Ill 299:- | Three Stoges 295:- | Computers first book of
The Games program) 699:- | Ferrari Formula | 219:- | Thai Boxing 149:- Amiga 249--
(Wintergames 1) 149:- 199:- | Fontset1 s¥S 346:- | Flight Simulator Il 595:- | Time stood still (Grafik adv) 249:- | Inside Amiga graphics 241:-
World games 119:- 169:- | Jumpdisk (ménadstidning Scenery disk 7, 11 Japan  319:- | Tracksuit Manager 289:- | Elementary basic 215:-
Golf construction set padiskett ca 10 program  99:- | Fire Power (sv. br) 329:- | Triad Volume 1 Abacus Mach. Language  265:-
(e e 99:- Kind Words (ordbehand- Garfield 329:- | TV Football 389:- | Abacus Amiga Trick and Tips 265:-
Exploding Fish 139:- 179:- ling. Sv maual) 995:- | Garrisson 349:- | Winter Games 249:- | Abacus Amiga For Beginners 265:-
Tank Attack 169:- 199:- | Lattice C 4,0 1995 | Golden Path 199;- | World Games 249:- | Rom kernel libraries
Maxiplan (A 500) 1845:- | Grand slam 349:- | World Tour Golf 299:- and devices 495:-
Maxiplant (A 2000) 2340:- | The Pawn 295:.
SAMLINGSSPEL PRISERNA GALLER T O M 21 FEBRUARI Skicka din bestalining till:
. i Min bestalining ar: o e sy MM
i Onskas The final Cartridge Ill, 469:- JAD SSRIRALRET
Gold, Silver, Bronze Summergames AL Onskas King Shooter JAD By 119, 241 22 Eslév
1+2 Wintergames 159:- 189:- i e Telef 6413 125 00
Game, Set and Match159:- 199:- A e
Giants 179:- 229:- ) Telefon order
10 Great Games b4 Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
|-V vardera 139:- F o
10 Computerhits 5 1;3:- ;93:— P i E Butik:
Taito Coin-op Hits ~ 169:- 219:- L & i Képmansgatan 12, Eslo
Space Ace 149:- 199:- AR N Alla priser inkl. moms KASSETTO 4, i aﬂ,:fr sy
Supreme Challenge 149:- 199:- S Varorma sénds mot postférskott i
War games Greats  149:- 199:- 2 5 8 F ; DISKETT O Vardagar 10-12, 13-18
Command £ &8 = 8 A 3y~ Lérdagar 09.00-13.00
Performance 179:- g 5 g 32 Med reservation for slutférséljning
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Sveriges ledande postorderforetag pa hemdatorer!

En matrisprinter
som kan
det mestal
Philips 8833
kostar bara
2995 o 144 t/s vid dataskrift
§ = Passar PC, Amiga, Atari, C64/128 36 t/s vid finskrift (NLQ)
» 300 & 1200 resp. 1200 & 2400 band (St i ol
TV-tuner 795:- » Full eller halv duplex 4 Inbyggda NLQ WPS?“ﬂ Finns till
Fot 195:- » Autouppringning eller autosvar ey d":";gi'f:::::;e‘ textstoriek s i
= Hayeskompatibelt Parkeringsfunktion P
= Synkron eller asynkron éverférin H H s
. 2rogamni : Specialpris 2800:-
Pris inkl. moms Galler Amiga/Atari/PC modellen
Hidem 1200 extern 1.222:-
Hidem 1200 internt 988:- =
Hidem 2400 extern 2.222:- STAR LC 10 FARG
Hidem 2400 internt 2.088:- LC 10 finns ocks4 | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
i A a4 ytterligare blandningar. For maximal ekonoml kan du ocksa anvanda
- ?:{;?(I;?::TI for externa modem 13: :_ LC 10 svarta standardfargband.
En Philips monitor gor skillnad RS 232-interface C64/128 200-- ¥ LS
Kommunikationsprogram STAR LC 10 FARG e
inkl. svensk handbok (PC) 184:- S T Ry A 4500:-
OBS! Till modem medfdljer kommunikations-
0,42 mm avstand, prograrn: STAH LC 24
Stereohdgtalare PC: Videotexprogram och TTY- program Fér dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
Bilden kan gronfargas 2 9 9 o Amiga:  TTY-program Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari
(monokrom) - o C64/128: TTY-program Introduktionspris: 5500 .

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

med Monitor 8833 ==t ik
Kind Words ordbehandling = [11C] TOF
F-18 Interceptor
Svenska manualer 1acl

Commodore MPS 1250 Citizen 120 D 2495:-

\2‘&5 ﬁ;réma. Fﬁr/al;:GIH2BfAWST!Pc ' @ ES{T@* L ;’&LT“‘T E‘f O N Tf T !
Commodore MPS 1500 C Varsagod! Ett kontokort F
o 5170 i) fyllit med méjligheter. 3

Vi satter in 50 kr pa kontot nar Du handlar

Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:-

' Arkmatare  LC 10 1240-- hos oss forsta gangen. Kortet kan anvdndas
e | e soe "o || ivérbutik och vid bestélining per postorder,
| 120 t/s vid datautskrift Ao = (Dhc 19, B déa slipper Du postférskottsavgiften. Varje &
| - matrone Fargband 1024 i | manad harvi sérskilda erbjudanden fér |
Pappersinmatning ait. bakifran/under o e S A 15, | kunder med Datalattkontot. Réntefri inkdps-
(paralell)
iniortace SO PROSAr B . sy A manad. Ranta 2,26% per manad. Ring sa
C-64/128/Amiga/Atari/PC 1 995 - Moniiotkahel . Atari ST : T P . . 4
Monltorkabel ~ 128/PC skickar vi ansdkningshandlingar.
R ETEE BWE
BAIALALL : :
o 110, 241 ZMEETSS Oppettider: Vardagar 10-12 13-18
Besdksadress: Kdpmansgatan 12, Eslov Lérdagar 09.00-13.00

3 Tel 0413- 125 00 Rlng sé sklckar vn'
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Befria ménniskorna fran den géggbildande maten! Kér och
déda sd manga du kan! Eller spela ett annat spel. Det gér

ndamligen recensenten just nu

Road Raide:

oad Raider ar vél framst ett bil-

spel men det finns dven andra

actionsekvenser inbakade i spe-
let.

Spelet gar ut pa att man ska forstka
ta fast Dr A Noid. Han har forgiftat
merparten av jordens befolkning ge-
nom att silja undermélig mat som gor
att man sakta forvandlas tifl konstigt

~som forsoker dqda,sﬁdgn

gront slem. Du som jagar honom &r en
helt vanlig prisjigare som skulle kun-
na finna flera bra satt att spendera
prissumman som &r satt pa Noids av-
skyvérda huvud.

Du befinner dig i en liten stad, vars
namn &r av ringa betydelse. Stadens
gator behérskas helt av fientliga bilar

W

Detta dr en syntest: Den som ldser recensionen och kdéper
Galactic conquerer méste skaffa sig glaségon!

a sem Du,
~ Tt s 2

. orljud nér man befinner sig i bilen, och -

Foretag: Mindscape

MEDELVARDE: 3.2

Det &r tur att Du har en tlig bil som
klarar av manga otécka smallar innan
den klappar ihop.

Runtom i staden finns det nigra hus
som du kan ta dig in i och leta efter ‘
nyttiga saker som t.ex vapen, bensin, |
sjukvardsmaterial, ammunition, mat |
och ett sk arenapass. !

Mat &r véldigt bra att ha eftersom du
kan &ka till n&gon av stadens bensin-
mackar och byta till dig bilrepara-
tioner, bensin och vapen (som tystar
ALLT som kommmer i din vdg), mot |
maten. ]

Arenapasset maste du ha for att ta
dig in pa stadens arena. Dér véntar en
ny samling "mdrdarbilar”, men den |
har géngen kan du inte skjuta dem
sonder och samman med din kanon °
_Aitan: Du_dr det muskler mot muskler

den faktiskt lite l&ngst upp pé skdrmen |
pé ett mycket besynnerligt sétt. i
Ljudet bestdr av ett trikigt mot- :

nar man skjuter hors det lite smallar .
och explosioner, .

| borjan ar spelet kul, men jag miss- |
ténker att det ganska snabbi bar utfor i
med det. Man lar sig efter ett tag hur |
staden ser ut och enligt: manualen
finns det bara ytterligare tva stider ait |
kamma till. En stad som inte ség lika- ;
dan ut tva ganger hade varit att fore- °
dra. Jag tror att det hade varit roligare. |

Magnus Friskytt

Grafiken &r bra, men ibland flimrar i

gAUACD0C]

CloINQIYE

aha, da har vi den hér lilla “roli-

ga" beréttelsen som &r sd&3a

ovanlig: det ar fred pd jorden,
och det kommer dumma aliens som
fGrsoker erdvra hela universum, men
det finns en person som kan stoppa
dem! Och den personen &r: INGEN! av
den simpla anledningen att spelet &r
s& trdkigt och daligt gjort att du inte
ens vill spela det en enda géng!!! (om
du nu inte &r tvungen att recensera
det)!

P& baksidan av forpackningen ut-
lovas action i arkadspeisklass samt
sofistikerad strategi. Denna blandning
tycker jag personligen mycket om,
forutsatt att det ar bra gjort.

Som du sékert redan fattat har Tl-
TUS inte lyckats. Det enda TITUS har
lyckats med | detta spel ar inladd-
ningsbilden som &r helt fantastisk! Ac-
tionen i arkadspelsklass bestar av lite
rasterfarger som kommer emot dig pa
nedre halvan av skdrmen, ovanfor det-
ta dr ditt rymdskepp som kan &ka upp,
ner och rolla.

Ganska snart dock dyker meteoriter
och rymdskepp upp, dem skall du
snarast skjuta sonder och samman!

Rymdskeppet &r utrustat med en
jattefin skold som tunnas ut vid kolli-
sioner med meteoriter och annat. En
stor fordel med skoélden &r att den
reparerar sig sjalv nar du kommer upp
till moderskeppet.

Nar du dé tillslut skjutit tillrackligt
med saker sugs du upp till moder-
skeppet igen.

Nu tar den sofistikerade strategin
vid. En snygg galax- karta visas och
dér ser du GALLION, jordens forsvars-
planet samt fiendens framryckningar i

VJEIRICJ(A]

form av smé roda prickar. Din uppagift

&r att erovra tillbaka de planeter som 1

fienden tagit. :
Om fienden erévrar GALLION sé blir
det GAME OVER, aldrig annars (med ;

rymdskepp). i
Du sétter siktet pa en planet som

fienden erdvrat och trycker pé fire, 51

och vips s4 fér du se en bild p& plane-
ten samt vilken typ av rymdskepp fi-
enden har pa den planeten, tycker du
att detta verkar vara en planet att sat-
sa pé sa tryck pa fire igen.

Samma action-del tar vid igen. P&
detta sétt fortgér spelet tills nagon
vunnit. Manualen- pa engeiska &r
ganska ldsvard om du &r intresserad
av hur mycket effekt de olika skep-
pens laserkanoner avger! Om nagon
koper detta spel efter att forsokt lasa
detta sé &r det hog tid att skaffa glas-
ogon!

Daniel Melin

Foretag: Titus

MEDELVARDE: 2.3

lla sm& hackers med bruna

manchesterbyxor kan gd och

gbmma sig, for har &r ett av de

mest fartfylida och reaktionskrdvande
spel som har sett dagens ljus!

ELIMINATOR gér ut pa att du ska

| &kamed ett litet rymdskepp kallat ELI-

MINATOR fram péa en schackrutig vig
som ar fylld med hinder, tunnlar och
grupper med aliens.

Du kan endast styra hoger och
vénster med joy-sticken; farten regie-
rar datorn, Ibland dyker det upp en
pyramid och en kub, pyramiden sym-
boliserar ett nytt vapen, och kuben &r
mera ammunition.

P4 vénstra sidan av skdrmen finns
sex rutor, i den nedersta finns ett
streck som symboliserar att du har en
laser som skjuter ett skott i taget, efter
att ha tagit en pyramid s uppkommer
tva streck i rutan Gver den nedersta
(for dem som inte fattar lika snabbt
som alla andra: du skjuter nu tvé skott
i taget!).

Om man i detta |&age drar joy-sticken
upp och ner s& kan man vélja vilket av
de tva vapnen du vill anvéanda.

Men det finns séklart en nackdel
med att skjuta tva skott i taget: ammu-
nitionen tar slut mycket snabbare!

Nasta vapen ar tva skott som gér ut
frén skeppet | 45 graders vinkel, fast
med 90 graders vinkel mellan skotten i
sig. Det fjarde vapnet skjuter upp tvé
skott i luften som sedan studsar fram.

P4 hogra sidan av skérmen finns tre
matare: ammunition, skéld och antal

pa& {iiv. Om du krockar med nagonting 54 _

| Eliminator &r ett far!ﬁ/m spel for alla manniskor med ett
. ungdomligt sinne (Hordu Christer, dr det bra eller tog jag i

for mycket nu?)

ELIMINATOR

dor du direkt; en traff av ett skott
déaremot minskar skélden, och av na-
gon konstig anledning sé dor du nér
skolden ar slut...

P4 andra banan finns det en bana i
taket ocksd, du kan séklart dka dar
med, men d& méste du &ka pé en
hoppbréada som slanger upp dig i ta-
ket!

intron till spelet &r riktigt bra, speci-
elit musiken! (men vénta inte for lange
for d& dyker rutinen som kollar av om
du trycker pa musknappenl)(Bra
programmerat! Red anm). Manualen
pé engelska innehdlier allt du behdver
veta och inte ett dyft mer. | kartongen
medfbljer en "'spejsig" skiss tver ELI-
MINATOR. Slutord: vill du ha nagot
snabbt och kul som héller ganska
lénge sa tycker jag att ELIMINATOR &r
ett bra kép.

Daniel Melin
Foretag: Hewson/Linel
1 2

3 - 5

Action  Sewvice

sch! Usch! och dubbelusch! Far
ett spel till Amigan vara s héar
P daligt??
Arligt talat s& 4r det bland de abso-

i 1 lut sdmsta skrap jag sett!
andra ord s har du obegrénsat med f

Spelet verkar till en bérjan vara en
COMBAT SCHOOL-kopia. Det gér
namligen ut p& att man som soldat ska
bevisa att man &r den bésta pa skolan
och som beldning f4 ett uppdrag.

Enligt manualen ska ACTION SER-
VICE 2 komma, och dér utfor man ett
uppdrag med samma spelare som
man trénar upp i ettan, vilket ar en kul
idie.

Snabbt méarker man att de antingen
totalt misslyckats med att harma

| COMBAT SCHOOL eller s& har vél jag

missuppfattat texten pa kartongen...

Spelet bestar ndmligen av fyra olika
traningsrundor dér alit gar ut pa att
springa &t hoger samt hoppa och
skjuta lite. (Lystring soldater. | gar
sprang vi rakt fram. | dag ska vi
springa &t hdger! Serg. anm) De fyra
testerna &r: fysik, risk, strid och en
kombination av de tre forsta. Pa fysik-
testet ska man springa, hoppa &éver
minor, akta sig for den bruna grafik-
klumpen som manualen kallar for
"hunden Rex'' samt kléttra dver murar
(vilket jag aldrig lyckats med!).

Risk-testet innebér: springa, kasta
handgranter, hitta och aptera dynamit
och igen kommer Rex...

Strids-testet har foljande roliga sa-

ker: sparka, sld, kasta handgranter,
skjuta med kulspruta och jag tror nog
at; Rex kommer ndgon gang hér ock-

Sd...

En kul sak &r att det finns en 'in-
byggd editor for bakgrunderna dér
man kan skapa en egen bana, som
man &ven kan spara pa disk. Prog-
rammeraren tycker att han kommit pa
en otroligt revolutionerande sak inom
spelvériden: en "ultra sophisticated
video” som spar det senaste spelet i
RAM (pa disk ocksd om man vill), nar
det sen blir GAME OVER s kan sétta
pé denna video, och titta pa vilka fel
man gjorde!

Men vem &r intresserad av att titta
pé en massa fula grafikklumpar réra
sig med fyra pixels scroll i onddan???
* Inte jag halla fallt Manualen ar fak-
tiskt ganska bra upplagd pa bade
engelska, franska och tyska. Jag avré-
der alia till att kdpa detta spel!

Daniel Melin

-F.Bretag: Infogrammes

badvh B 70 8 0% -l
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Denna méanads karta &r liksom forstasidan Bat Man. Kartan
ar ritad av Krister Karlsson och Douglas Karlberg i Alingsas
som forvisso hade gjort en mycket snyggare karta &n denna
men tyvérr kunde vi inte anvidnda den pa grund utav tekniska
skil. Det vill sédga att den bara hade blivit mojs i tidningen.

Douglas och Krister far likvil sina 700 kronor fér kartan
och vi hoppas p& en uppfdixjande karta till del tvd av Bat
Man som slépps nagon gang under detta ar. -

I [ Teckenforkiaring:
9 - Banan.
B 10 - Falsk nésa.
I | 11 - Dyrk.
@ e 13 - Godis.
[ (<) 14 - Trainers.
| | 15 — Dorrnyckel.
@ 16 - Ficklampa.
@ = 17 - Hissnyckel.
19 - Stekt dgg.
_G.,) | | 1 20 - Videokassett.
21 - Pengvinens dator.
o 22 - Dolk.
I 23 - Batdator.
’_l_ 25 — Batarang.
@ 26 — Lemonad.
27 - Rep.
29 - Magnet.
o 30 - Passerkort.
p— 31 - Muffin.
E 32 — Trumpet.
33 - Batdator diskett.
34 - Diskett till Pingvinens
dator.
35 - Verktygslada.
P~ start
Instruktioner:
1 - Laga datorn med verktygs-
satsen (35) och sitt i disket-
ten (33).
2 - Anviind dyrken (11) for att
komma in genom drren.
3 - Anvind hissnyckelin (17) for
att komma ned.
4 — Anvénd repet (27) fér att kom-
ma upp och himta passerkor- -
tet (30).
5 - Kasta dartpilen (28) pa dart-
galan for att fa passerkortet
6 — Anvéind passerkortet (30) fér
att komma in.

7 - Satt | videokassetten (20) i

TVn.
8 — Sétt i den svarta disketten (34)
i datorn for att stoppa den.
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Roger Rabbit &r spelet
som siéljer sig sjélv pa grund
av filmframgangar.

Men det hjélper inte tycker
Tomas Hybner. Skrap ar
skrdp ~ dven om det mat-
chas med hiftiga filmer.

aSpeIet Roger Rabbit é‘lg ett
d Iiit sgmt, ar hans harda
omdome! Men tack var tju-
sig grafik far den dndaé en
fargsida,

Roger Rabbit ar siutligen har. Spelet
bygger pa en av de senaste ameri-
kanska kassasuccerna, filmen har na-
turligtvis samma namn som spelet.

Filmen handlar om den stackars to-
onen (tecknad figur) Roger som blir

oskyldigt misstankt for att ha haft ihjal
den kénde tecknade filmproducenten

Amiga:

1 2 3 i 5

e | | R
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Marvin. Han far uppdraget att hitta
Marvins testamente, dar det star att
Toontown (det stélle dar alla tooner
bor) ska ges till toonerna.

Hittas inte testamentet faller Toon-
town i Judge Dooms hénder. Vad man
inte vet ér aft Judge Doom ténker
forstora hela Toontown med hjélp av

hans egen uppfunna vitska kallad
Dip, som &r det enda som kan skada
en toon. Toontown planerar han att
riva fér att ge plats at ett stort kop-
centrum.

Det ar naturligtvis Roger som ska
stoppa honom ocksa.

Navél. Spelet som bestar av tre oli-
ka sekvenser som rask skummar ige-
nom handlingen pé ett sitt som inte
stammer overens med filmens hand-
ling.

De tre sekvenserna &r bilkdrning
(med toontaxin Benny) som har oana-
de méjligheter, pappersinsamling pa
kiubben The Ink and Paint Club och
slutligen konfrontationen med Judge
Doom och hans hejdukar i Skamtfa-
briken dér alla skamt skapas.

Bilkdrningen som férsta del och
som tredje mellan de tvé andra delar-
na. Den gér ut p4 att'man ska komma
fére Judge Dooms hejdukar till méalet
och samtidigt 1ata bli att kéra igenom
de stora Dip-pdlar som finns pé
végen. Naturligtvis ska man undgé 6v-
riga trafikanter sa gott det gér.

Den enda hjalpen ligger | Bennys
fiadring som man kan hoppa 6ver hin-
der med. Lyckas man kora i en av
dippolarna forlorar man ett liv. Krockar
man far man bara vénta ett tag.

Pappersinsamlingen gér ut pa att
man ska ranta runt bland borden i The
Ink and Paint Club och samla in de
papper servitérerna lagger ut pa bor-
den. Farorna hér ligger i den utkastar-
gorilla som ibland traskar forbi, styr-
ningen och alkohol. Roger tal nam-
ligen ingen alkohol utan att forst borja
springa som en galning och sedan
hoppa upp en bra bit i luften och immi-
tera en angvissla.

Féretag: Buena Vista Software

® Hir dr en jamforelse mellan grafiken i 64:a och Amigaversionen. Som ni
ser dr skillnaden inte specieilt stor nir det géller vad som visas pd bilderna.
Dessa bilder visas i en ldng sekvens innan man bérjar spela.

Det &r lite tur att man inte forlorar liv
efter en av dessa drinkanfall, utan
bara efter att ha blivit utslangd av go-
rillan.

Styrningen ar som tidigare namnt
den storsta svéarigheten. Efter ett tags
spelande lyckas man inte klura ut hur
man ska styra for att f& Roger att gé till
det bord man vill och 1&ta bli de andra
borden. {Skriv som det &dr. Du ar inte
tilrdickligt smart helt enkelt. Chef.-
red. anm.)

Efter en ny bilfard kommer man till
Skémtfabriken dar man maste ta sig
fram till sexigt charmiga Jessica Rab-
bit (som ar Rogers fru) och radda hen-
ne frén Judge Dooms dipkanon.

Till sin hjdlp mot judge Dooms hej-
dukar vesslorna finns det olika skamt-
artiklar i fabriken som man kan plocka
upp och anvanda, antingen for att
gora det enklare for en sjélv eller sva-
rare for vesslorna. Ar man riktigt fram-
gangsrik med skamtartiklarna skrattar
vesslorna ihjél sig. (Det hade behdvis
till den hér urtrdkiga recensionen.
Far vi be om lite mer sting i fortsétt-
ningen. Chef.red.anm.)

Grafiken i spelet ar det inget fel pa.
Snygga féarger och bra animering. Det
géller séval Amiga- som 64:aver-
sionen.

Ljudet ar det lite samre stéllt med.
Amigaversionen innehdller en del
samplade ljudeffekter som ska fdre-
stélla komma frén Roger. Och liksom
64:a versionen har den ett fatal andra
ljudeffekter, som inte &r allfér upppig-
gande. Den &ngvissla Rogerimmiterar
far en att sténga av ljudet och pa sé
sétt g& miste om resten av ljudeffek-
terna genom spelet...

Att Roger Rabbit saljer enbart p4
sitt namn &r inget de larda behdver bry
sig med att tvista om, det klarar till och
med jag av att klura ut efter ett kort tag
vid datorn. A

En plats vid skampdlen dedikeras
till programmerarna som utgatt ifran
att man har tvé diskdrivar eller hard-
disk till Amigan. Har man inte det, da
blir det hela annu tristare eftersom
man maéste byta diskett fyra till fem
ganger mellan de olika nivaerna.

Att'man maste ladda in spelet igen
efter att ha dbtt ar dnnu ett tragiskt
misstde av programmerarna.

Tomas Hybner
C64:
1 2 3 4
GRARIK: | | [ |

Ema ] ]
A ISGRAD:

lmiimminl ]

MANDAL: |7 [
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Du ar pank och har dnnu inte sett “Mars needs women”.
Dock &r du pé rétt planet och undrar varfér de gor ett sa
intressant spel pa ditt trékiga liv

MARS

B Varfor ar alla kontaktvigar brutna
med Proscenium, den otillgéngligaste
av staderna pa Mars.

Det &r frgan som stélls i detta roll-
spel som tilldrar sig pd nyssnégmnda
planet ndgon géng i framtiden.

Huvudpersonen Tom Jetland (d.v.s.
du) ska naturligtvis ta reda pa det.
Denne &r helt pank, de enda tillgéng-
arna &r en pistol och tvad knytndvar.
Det finns fyra stader pa planeten och
mellan tre av dessa finns det goda
kommunikationer, om &n dyra! Den
sista dr under uppbyggnad och nu &r
alla kontakter borta.

Staderna innehdiler en hel del facili-
teter. Det finns mycket att géra pa de
olika stéllena i spelet, universitet, ba-
rer, polisstationer, sjukhus, pantban-
ker och mycket mer. Det gér ocksa att
lamna staderna, som &r belagna under
planetens yta. Man kan komma upp till
denna liksom att man kan bestka gru-
vor,

Spelet startar pa en bar i Mars forst-
bygda stad Primus. Har rekryterar
man de personer som &r l&mpliga att
ha med sig under dventyret. Sjalv kia-
rar man sig inte!

Nu récker naturligtvis inte detta hel-
ler. For.att klara spelet maste man
skaffa en bra utrustning, t.ex. duger
inte den lilla puffra man borjar med.
Detta gors genom att klara nagot far-
ligt uppdrag eller genom férsaljning av
dbdade fienders foremal. Ja, sa finns
ju forstas mojlighet att gambla ocksa,
for i varje fornam stad finns naturligt-
vis kasinon. “Leave casino, a sure
win"' talar spelet om for dig. Njae,
spara spelet utanfor kasinot istéllet
och ge jarnet! Misslyckas man &r det
bara att ladda in det sparade spelet
igen!

Din framgéng beror pa din forméga
att utnyttja dina — och dina kamraters
- goda sidor, Nér du rekrytar folk kan
du i stor utstrackning vélja inom vilket
omrade dessa skall vara bra och vil-
ken personlighet de ska ha. Det géller
att ha en kompletterande trupp i de
strider som uppstér.

Dessa strider kan skétas av datorn
och innan man har trénat en bra stund
ar det bast s&. Den géng min gubbe
dog var datorn helt oskyldig till stri-
dens utgéng. Det &r ganska invecklat,
men jag kan tdnka mig att nér man val
lart sig det sa kan man gora battre
ifrdn sig 4n datorn.

Spaméannen
Spekulerar

i ser inte ut! Ursdkta att vi
skrev det i forra numret. Du
borde undersdkt vart fonster
lite bitire, det &r inte tvittat.
Eller &r det trollkarlarna som tril-
skas!? Men om du ténker dig Steve
Meretzky fast mycket knéppare
(gér det? JA!) s& borjar du ndrma
dig sanningen! Rétt som det ir s&
vagar vi kanske publicera tidning-
ens "hemliga” aventyrsskribenter,
men risken dr uppenbar att tappa
nagon miljon lasare...
De ovriga spekulationerna bestér
i att del tvd av "Legend of the
sword” héller pd att utvecklas.
Mamnet blir *The final battle” och
&r 16-bitarsspel. Méjligen kommer
det till 8-bitarsdatorerna, men det
tror inte ens vi pa...

Sten Holmberg

SAGA

Sedan finns det naturligtvis ett alter-
nativ som manualen mycket vackert
forordar s& har: ""He who fights and
runs away, lives to run away another
day”. Flykten, alitsd. Denna mdjlighet
kommer till anvéndning da och da, for
fienden bara kommer p en sa det gér
inte att undvika den genom att vélja
andra vagar genom staden.

En sak &r helt klar och det talar &ven
manualen om, undersok staden nog-
grant innan du borjar forflytta dig till
andra stallen. Utanfor finns hemska
varelser som &tminstone tog kél pa
mig direkt. Det gér helt enkelt inte att
f& nagon erfarenhet utan att ta en
massa strider.

Fastnar du gér det att genom Elec-
tronic Arts bestélla en "hint''-bok,
som hjélper dig med de bitar du vill ha
hjélp med.

| staden forflyttar man sig lampligen
med joystick. Det gér att anvénda pil-
tangenterna ocksa men &r lite kndliga-
re. Detta kunde gjorts béattre. Forst
stéller man in rikiningen, sedan gér
man i den riktningen tills dess man vill
&ndra hall. Varfér inte kunna ga i alla
fyra vaderstrecken utan utpekande!?

| évrigt ar allfing Nelt risiiysge.
Spelet innehaller lite grand text, men
inte sarskilt mycket. En harang nar
man gér in i en byggnad far man i alla
fall alitid! Staden, ja. Den forsta har c:a
1500 "rutor”. Kanske &r 50 av dessa
annat &n Oppna platser (torg och ga-
tor).

Négot jag fann negativt var att om
man t.ex. gér in pa ett sjukhus eller
universitet for att bygga upp sina (eller
medspelarnas) egenskaper m.h.a. av
"kurser” sd gar detta oftast inte. Det
skall nog vara sd, men nagon forkla-
ring ges inte nagonstans. | Gvrigt ar
manualen bra uppbygd, tycker jag.
Den &r inte s& stor att g& igenom sa
man kommer igang rétt sé latt och den
talar om vad som behover lasas och
inte.

Mars saga dr mera variationsrikt &n
Ultima IV. Men detta spelet ar be-
grénsat pa ett helt annat satt, det ar
inte lika stort trots att det hér kan ta
atskilliga timmar innan du ens har lam-
nat den forsta staden ndgon géng.

Att allt &r menystyrt tycker jag ar lite
trist, men troligen svért att gora pa
annat satt. Det hade varit trevligare att
knappa in kommandon, for da ar det
ju jag som kommit med idiéernal

Grafiken ar bra och layouten &r
mycket nedtonad men &nda praktiskt
uppbygd.

Har du tdlamod och gillar rollspel
tror jag detta kan vara intressant for
dig. Jag har det inte, men skulle jag
nagon gang vélja ett komplett rolispel
skulle det nog vara detta. Jag gillar
spel i en nutida och begripbar miljé
och det har det hér spelet.

Sten Holmberg

Medelvarde: 3.3

et r roligt att se att Magnetic

Scrolls har skérpt sig och givit

ut ett riktigt bra spel efter det
ointressanta CORRUPTION. Det Mag-
netic Scrolls &r bast p4 &r humor och
lattsamma_ spel. Detta &r tvd saker
som utmérker nya FISH!

Du, interdimensionelle agent 10, &r
da spelet bérjar pa semester. Och kan
man slappna av béttre &n da ens sjél
placerats i en guldfisk i en guldfisk-
skal?

Plotsligt stérs emellertid din frid da
din boss meddelar att de fruktansvér-
da interdimensionella anarkisterna de
Sju Dédliga Fenorna &nyo har bérjat
rora p4 sig. Den hdr gangen &r det
vattenplaneten Aquaria som de inte
vill lamna i fred. De har ordnat sa att
vattnet sakta men sékert héller pé att
avdunsta.

Dr Roach och hans forskarlag haller
pé med ett projekt som ska teleporte-
ra stora mangder nytt vatten till Aqua-
ria, men Fenorna har fatt nys om detta
och héller pa att sabotera hela projek-
tet. De har tagit dver en av forskarna
och denna foérrddare méste avsldjas,
och helst ocksé stoppas.

Det ar hér du kommer in i bilden,
tack vare varpningstekniken forflyttas
din sjél in i Dr Roachs kropp och du fér
leda projektet som ska radda Aquarial
Men dessférinnan méaste du ga genom
tre prov i form av lika m&nga mini-
aventyr, dar det géller att hitta tre delar
av ett fokushjul som stulits av Fenor-
nal

Liksom i tidigare Magnetic Scrolls-
spel bestér Fish av en textskdrm, och
over denna kan man i vissa rum Kan
dra ned en rullgardin med en stor gra-
fikbild.

Grafiken haller den vanliga klassen,
dvs mycket hog, dven om bilderna
gérna hade fatt vara fler.

Sjélva spelet, eller spelen, héller
ocksé hdg klass. | de tre féréventyren
kommer man till en skog, en gammal
kyrka, och en skivstudio, i valfri ord-
ning. Dessa spel &r klart roliga och
lagom svéra.

Huvudéventyret, som utspelas i sta-

oM

JETLAND

den Hydropolis p& Aquaria, &r stérre
och svérare. Med hjélp av tunnelbana
tar du dig runt till olika platser i staden,
i jakt pd diverse foremal som ér
nodvéndiga for projektet. De personer
man moter upotréder lite stelt, Men
annaio o NMUYUUSpGIol OCRSA Dra. Ana
delarna innehéller humor och friska
kommentarer.

Manualen bestér av ett tunnelbane-
kort, lite fiskfakta och en ftjock
engelsksprakig handbok fér interdi-
mensionella agenter. Ett plus for den-
na handbok som &r kul.

Fish &r trevligt, har mycket humor
och bra problem. Rekommenderas for
alla som spelat aventyrsspel innan.
Spelet ar emellertid inte idealiskt for
extrema nybdrjare, eftersom spelet ar

svart pa en del stillen och innehéller
mycket text.

Andreas Reuterswird

Maskin: Amiga (C64 senare)
Foretag: Magnetic Scrolls/
Rainbird

Atmosfir: 8

Problem: 7
Kommunikation: 7

Grafik: 8

Totalbetyg: 8

M Valkomna! Jag har kokat ihop en
massa |lackra besvérjelser och fram-
kallat en méngd andar sedan sist, men
iag har ocksa hunnit ta en titt pd era
fragor och hér kommer svaren! Nagra
jag kommer till undsattning ar Niklas
Johansson Eskilstuna, Kimman,
Magnus Zetterberg Vasteras, Mar-
tin Johansson Gullbrandstorp, Hen-
rik Johansson, Krille, ”64”, Max,
Andreas och Extrem Nybd&rjare. Jag
tackar bl.a. Claes Andersson i Va-
nersborg och Mats Brostrém i Troll-
héttan som hjélpt till denna géng.
BARDS TALE 1

Kristallsvérdet, var hittar man detta
otroliga ting?

L&t barden provsitta stolen i slottet!
Jag undrar hur man kommer in i
Mangars torn?

Se till att du har onyxnyckeln, leta
dérefter efter en uppgéng pa tredje
nivan i kioakernal

BARDS TALE 2

| femte snaran finns tre statyer; Pa-

ret?

Spelar ingen roll, men den som gér
det maste ha alla segmenten.

Hur vicker man stenmannen?

G4 in i hyddan och sd&g hans namn
som du far veta i grottan innan!

BARDS TALE 3

| dimensionen Kinestia ska man vri-
da tva nyckiar ett visst antal varv -
hur a?

Lista ut gatan som Ferofist stéller!

P4 tredje nivan | Allirians grav i di-
mensionen Lucencia kommer det
en Skugga som vill ha Allirians
blomma, var finns den?

Ha ihjél Regnbagsdraken, anvand vin-
sécken och hall drakblodet pé busken
utan blommor!

WASTELAND

Var hittar man kraftigare vapen som
Uzi 27 SMG?

Tag med Christina i Needles!

Jag har frigat pojken men hittar
trots det inte grottan i Highpool?
Du méste ha hogt vérde i iakttagelse-
formaga; gd vid véstra véggen, ha
med ett rep och gé langs kanten!
Vilka delar behovs for att bygga
ihop Max?

Ett par termomotorer, en ROM-krets
och ett androidhuvud.

Var i Needles finns den &kta Blod-

staven?

G2 upp pa schackbrédet i Blodtemp-
let i vénstra hérnet. G& med i det heli-
ga spelet, gé till androiden och svara
""30". Simma Gver blodhavet... Pras-
ten i borgen har staven.

Hur kommer man in i klubben mitt i
Needles?

Ge lite dricka till Hobo s& avslbjar han
losenordet ""Acapulco”.

ROBIN OF SHERWOOD

Vad farao skall man gora nar man
har tagit trélens kérra och kortin i
Nottingham?

Véanta ett tag!

FRANKENSTEIN del tva

Vad ska man s&ga till présten i kyr-
kan?

Anvand kommandot "SAY, HELLO"!
CORRUPTION

Hur §ker man med BMW:n?

Du kan inte!

Hur kommer man in pa herr Hughes
kontor nér han gitt hem?

Med kreditkort kommer man langt!

Behéver Du hjélp { ndgot dventyrsspel
-eller rollspel? Fatta i sd fall pennan

och skriv till Besvérjaren, Datormaga-
sin, Karlbergsvdgen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Besvérjare: Andreas
Reuterswérd



SPELPROGRAM TILL

COMMODORE 64/128

4x4 OFF ROAD RACING
ACE Il

ACE OF ACES
AFTERBURNER

AMERICAN CIVIL WAR | (SSG)
AMERICAN CIVIL WAR Il (S5G)
AMERICAN CIVIL WAR Il (SSG)

AIN BLOOD
CARRIERS AT WAR (SSG)
CAULDRON I
CAVEMAN UGH-LYMPICS
CHESS MASTER 2000
CHUCK YEAGERS AFT
CIRCUS GAMES
COMMANDO
COMPLETE BASTARD
CONFLICT IN VIETNAM
CRAZY CARS
CRUSADE IN EUROPE
CYBERNOID Il
DEATHLORD
DEF CON 5
DEFENDE{?m?:a] ;I'HE CROWN
DOUBLE DRAGON

DTS QLYMPFC CHALLENGE
EAGLES N

EARTH OHBIT STATIONS
ECHELON

ELEVATOR ACTION

EMLYN HUGHES INT SOCCER
EMPIRE STRIKES BACK
EREBUS

EURCPE ABLAZE

EXPLODING FIST +

F-15 STRIKE EAGLE

FAERY TALE

FAST BREAK

FEHN.&NDEZ MUST DIE 15 AR

FOOTBALLER OF THE YEAR
FOUR SOCCER SIMULATOR
FRANK BRUNOS BOXING
GAPLUS

GARFIELD

GAUNTLET |
GEOPOLITIQUE 1990 (SS)
GETTYSBURG {:

GOLDEN EGG CUP Aﬁventyr}
GRAND MASTER CHESS
GUERILLA WARS

GUNSHIP

HALLS OF MONTEZUMA (SSG)
HAWKEYE

HITCHHIKERS GUIDE TO GALAXY
HUNT FOR RED OCTOBER
IMPOSSIBLE MISSION Il
INFILTRATOR | & i (tvé spef)
INTERNATIONAL RUGBY
%TEWT{ONAL SPEEDWAY
JACK NICKLAUS GOLF
JOCKY WILSONS DARTS
KATAKIS

KIK START Il

KNIGHTMARE

LAST NINJA I

L.A. CRACKDOWN
LEADERBOARD

LEGACY OF THE ANCIENTS
LIGHTFORCE

LIVE & LET DIE
MACARTHURS WAR (SSG)
MAGICK

MARS SAGA

MICKEY MOUSE
MICROPROSE SOCCER
MIGHT & MAGIC

MINI GOLF

MENACE

MODEM WARS

MOTORBIKE MADNESS

NAV COM &

NEUROMANCER

NIGHT RAIDER

NINETEEN BOOT CAMP 15 AR
NINJA

NINJA SCOOTER SIMULATOR
OCEAN CONQUERDR (ubdtsim)

KASS DISK
128 179
59
59
129 179
49
179 249
48
49
268
289
349
299
249
48
128 178
59
118
129
129 179
148 188
249
218
129 179
148
299
48
129 179
49
129 159
48
49
59
269
149 199
49
128 178
349
49
199
149 199
148 249
129 179
59
49
189 269
129 179
199 269
128 179 '
199
179
159 178
59
128 179
59
129 178
49
199
159 179
49
129 178
129 179
49
349
148 188
139
269
149 199
129 179
Ty
309 499
129
129 179
58
138
49
49
129 178
59
179
369
49
43
128 178
179 249
349
129 178
199
179 249
129 179
179
49
48
119 169
299
59
143 199
49
49
138
199
59
218
59
129 179
248
49
199
148 199
179
199
129 174
179 249
ag9
128 179
120 178
199
49
179
249
129 178
129 178

COMMODORE 64/128

OINK 49
ON THE BENCH (STRATEGI) 48
ONE ON ONE II: JORDAN ‘Bsei'u'fé'é ; g
OPERATION WOLF 15 ﬁ 129 179
OVERLANDER 128 159
P BEARDSLEYS INT FOOTBALL 129 178
PACLAND 129 179
PACMANIA 128 179
PANZER STRIKE (SS1) 349
PASTE-MAN PAT 49
PATTON VS ROMMEL 199
PETER PACK RAT 49
PHANTASIE Il (S5 269
PINK PANTHER 129 179
PIRATES 179 249
POOL OF RADIANCE (SS) 349
POWER AT SEA 148 199
POWERPLAY HOCKEY 199
PRESIDENT ELECT B8 (SSI) 199
PRESIDENT IS MISSING 129 178
PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249
PRO SKATEBOARD SIMULATOR 49
PRO SKI SIMULATOR 49
QUESTRON Il {SS1) 269
R-TYPE 129 179
RACK'EM 149 199
RALLY DR 49
RAMBO Ill 15 129 178
REBEL 48
REACH FOR THE STARS (SSG) 349
REBEL CHARGE (SS1) 349
RED STORM RISING 179 249
RETURN OF THE JEDI 129 179
RISK 179 199
ROADWAR EUROPA (5SS 269
ROBOCOP 128 179
ROGER RABBIT 299
ROMMEL (SSG) 299
RUSSIA (SSG) 209
SALAMANDER 119 169
SAMANTHA FOX STRIP POKER 49
SANXION 59
SARGON Ill CHESS 269
SCORPIUS 48
SCUBA KIDZ 49
SDI (SEGA) 149 190
SERVE & VOLLEY 149 190
SHANGHAI KARATE 48
SHILOH (SS1) 349
SILENT SERVICE 129 179
SKATEBOARD JOUST 49
DAZE 49
SLAYER 59
SLUG 49
SOCCER BOSS 49
SOLDIER OF LIGHT 15 AR 129 179
SONS OF LIBERTY (SS1) 349
SPACE BALL 149 199
SPLIT PERSONALITIES 49
STAR PAWS 49
STAR RAY 129 179
STREET FIGHTER 15 AR 129 179
STREET SPORTS SOCCER 129 179
STRIKE FLEET 199
SUBBATTLE SIMULATOR 129 179
SUMMER OLYMPIAD 129 179
SUPERCUP FOOTBALL 59
SUPERMAN 129 179
SUPER SPORTS 129 179
SUPERSTAR ICE HOCKEY 179
TANK ATTACK 1780 189
TECHNO COP 129
TEST nowWE 149 199
S b e o T e L, | ii—— o —
swens ey UaMES WINTER EDITION 129 179
THE TRAIN 149 199
THREE STOOGES 179
THUNDERBLADE 129 179
TIGER ROAD 15 AR 129 179
TIME & MAGIC 189 199
TIMES OF LORE 148 199
TK.O. 199
TOTAL ECLIPSE 149 199
TRACKSUIT MANAGER 139
TRAZ 58
TURBO BOAT SIMULATOR 48
TYPHOON 18 169
TYPHOON OF STEEL (SSI) 349
ULTIMA | 269
ULTIMA i 269
ULTIMA IV 269
ULTIMA Vv 349
UP PERISCOPE
URIDIUM 59
VIDEO CLASSICS 49
VINDICATOR 118 168
WARGAME CONSTRUCTION SET 269
WASTELAND 219
WAY OF THE TIGER 59
WEREWOLVES OF LONDON 48
WHO DARES WINS Il 49
WORLD TOUR GOLF 149 199
YABBA DABBA DOO (Fiinta) 49
YOGI BEAR 48
ZAK MCKRACKEN 199
ZONE TROOPER 49
ZORRO 59 )

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup Football,
Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin, Ollie & Lissa, Ricochet,
Zolyx, Exploding Fist, Dan Dare, Formula 1 Simulator, Brian
Jacks Superstar Challenge, Tau Ceti, |-Ball, Park Patrol, Thrust,
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 138

COMMAND PERFORMANCE Xeno, Trantor, Bobsleigh, Levi-
athan, Armageddon Man, Shackled, Mercenary, Hardball, 10th
Frame och Cholo. Pris kassett 169 diskett 199

COMPUTER HITS V Samural Warrior, Morpheus, Tarzan, Traz,
Mega Apocalypse, Magnetron, Ninja Hamster, Mystery of the
Miie, Frightmare och Druid |l Pris kassett 168

\

L~

§ Bestall for mer an 500 kr och

FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spitfire 40,
Strike Force Harrier, Tomahawk och Advanced Tactical Fighter,
Pris kassett 199 diskett 229

FISTS & THROTTLES Ikari Warriors, Buggy Boy, Thundercats,
Dragons Lair och Enduro Racer. Pris kassett 160 diskett 199

FRANK BRUNOS BIG BOX Commando, scooby Doo, 1942,
Airwolf, Ghosts'n Goblins, Saboteur, Battleships, Batty, Frank
Brunos Boxing och Bomb jack. Pris kassett 169 diskett 199

GAME SET & MATCH Hl Championship Sprint, Winter Olympiad
88, basket Master, Super Hang-On, Super Bowl, Track & Fleld,
lan Botham's Test Match, Match day Il, Steve Davis Snooker
och Nick Faldo plays the Open. Pris kassett 169 diskett 218

GIANTS Rolling Thunder, Gauntiet Il, 720, Out Run och Califor-
nia Games. Pris kassett 169 diskett 199

GOLD SILVER & BRONZE Summer Games | & Il och Winter

i lerdi
olika konstakning och simhopp. Pris kassett 199 diskett 249

HISTORY IN THE MAKING Leaderboard, Express Raider, Im-
possible Mission |, Super Cycle, Gauntlet |, Beach head II,
Infittrator |, Raid over Moscow, Spy Hunter, Kung Fu Master,
Bruce Lee, Goonies, World Games, Road Runner och Beach
Head |. Pris kassett 209 diskett 349

IN CROWD Kamov, Gryzor, Combat School, Piatoon, Barbarian
Palace, Predator, Target Renegade och Last Ninja |. Pris Kas-
sett 190 diskett 229

LEADERBOARD. PAR 4 Leaderboard, Leaderboard Tou
ment, LeaderbowdEmmﬂveEdltbnochWoﬂdClassLmr
board. Pris kassett 199 diskett 249

MEGA GAMES Northstar, Blood Brothers, Cybemoid |, Deflek-
tor, Triaxos, Mask Il, Cosmic Causeway, Hercules, Masters of
mUnhmrsenm Hluod valley, Pris kassett 169 diskett 189

SPORTS WORLD 88 Leaderboard, 10th Frame, Hardball, Tag
Team Wrestling, 4th & Inches, Water Polo, Snooker & Pool och
Go for the Gold. Pris kassett 149 diskett 199

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, Ace Il och
Tetrig. Pris kassett 169 diskett 219

TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap Fight,
Flying Shark, Arkanoid |, Renegade, Legend of och Arka-
noid Il Revenge of Doh. Pris kassett 160 diskett 219

TEN GREAT GAMES |l Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Monty, Thing Bounces Back, Basil Mouse Detective, Convoy
Ralder, Samurai Trilogy, Jack the Nipper |l, Bulldog och Re-
Bounder. Pris kassett 138

TEN GREAT GAMES Ill Last Mission, Alley Kat, 10th Frame,
Firelord, Rana Rama, Fighter Pilot, Leaderboard, Iridis Alpha,
Eagles och Rebounder. Pris kasseft 169 diskett 199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASSDISK
ADVENTURE CONSTRUCTION SET 2
BUDGET 179 199
DESIGNERS PENCIL 149
FIRMABOKFORING 795
GAME MAKER 199
GRAPHIC EDITOR 43
HEMBOKFORING 279 209
MOVIE MAKER 229
PLANERINGSKALENDER 179 199
TEXTREGISTER 279 299

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
& AMIGA

PRIS
ALTERNATE REALITY CITY CLUE BOOK 99
ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE 99
BARDS TALE | CLUE BOOK 139
BARDS TALE Il CLUE BOOK 138
BARDS TALE Ill CLUE BOOK 139
CB4 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149
C64 CASSETTE BOOK 149
C64 GRAPHICS BOOK 149
CB4 PEEKS & POKES 119
COMM 84 PROGRAMMERS REF GUIDE 199
DEATHLORD CLUE BOOK 139
FAERY TALE HINT BOOK 119
KINGS QUEST | HINT BOOK 99
KINGS QUEST Il HINT BOOK 29
KINGS QUEST Ill HINT BOOK 9
LEISURE SUIT LARRY HINT BOOK 89
MANIAC MANSION HINT BOOK 99
MARS SAGA CLUE BOOK 133
MIGHT & MAGIC HINT BOOK 138
POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139
QUEST FOR CLUES 269
SPACE QUEST HINT BOOK 99
ULTIMA Il HINT BOOK 138
ULTIMA IV HINTBOOK 139
ULTIMA V HINT BOOK 139
WASTELAND CLUE BOOK 139

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK

- du far ett spel — varde 129 kr

JOYSTICKS PRIS
BATHANDLE 279
BOSS 179
ERGOSTICK 279
KONIX SPEED KING AUTOFIRE 199
NAVIGATOR 229
QUICKSHOT I TURBO 199
SLICK STICK 119
SUPER THREE-WAY ara
TAC-2 179
TAC-30 199
TERMINATOR 249
AMIGA PRIS
44 OFF ROAD RACING 249
ADVENTURE CONSTRUCTION SET 269
ARKANOID Il 299
BATTLE CHESS 299
BRIDGE 5.0 369
CALIFORNIA GAMES 249
CAPTAIN BLOOD 299
CAPTAIN FIZZ 198
CARRIER COMMAND 299
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 3869
CIRCUS GAMES 299
DOUBLE DRAGON 249
DREAM ZONE 349
DUNGECN MASTER (kréver x-minne) 249
ELIMINATOR 249
ELITE 299
EMPIRE a2g
F16 FALCON 249
FINAL ASSAULT 249
FIRE ZONE 299
FLIGHT SIMULATOR Il 499
FOOTBALL DIRECTOR Il 269
FOOTBALL MANAGER Il 249
GARFIELD 299
HEAD COACH 499
HEROES OF THE LANCE 349
HIGHWAY HAWKS 249
HOSTAGES 299
HUNT FOR RED OCTOBER 299
HYBRIS 349
INTERCEPTOR 299
IMPOSSIBLE MISSION Il 249
INTERNATIONAL SOCCER 249
KAMPFGRUPPE (SSI) 369
KATAKIS 299
KING OF CHICAGO 369
LIVE & LET DIE 249
LOMBARD RAC RALLY 299
MARIAS CHRISTMAS BOX 188
MENAGE 249
MICKEY MOUSE 249
MiNI GOLF 249
NEBULUS 249
OPERATION WOLF 15 AR 299
OUT RUN 249
PACMANIA 249
POW PRISONER OF WAR 15 AR 369
PRESIDENT IS MISSING 349
PURPLE SATURN DAY 239
QUESTRON 11 (S51) 349
REACH FOR THE STARS (S5G) 299
RETURN OF THE JEDI 249
ROCKET RANGER 349
ROGER RABBIT 349
SILENT SERVICE 299
SOLDIER OF LIGHT 15 AR 299
SPEEDBALL 299
STARGLIDER I 299
STRIP POKER Il 178
SUMMER OLYMPIAD 249
SUPERSTAR ICE HOCKEY 299
SWORD OF SODAN 15 AR 349
TECHNO COP 249
THUNDERBLADE 299
TRACKSUIT MANAGER 269
TURBO CUP 249
TURBO TRAX 249
TV SPORTS FOOTBALL, 3689
ULTIMA I 349
ULTIMA IV 349
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 299
WANTED 249
WORLD CLASS LEADERBOARD 243
WORLD TOUR GOLF 299
SPELPAKET TILL

AMIGA

AMIGA GOLD HITS | Leaderboard, Jinks, Bionic Commandos
och Rolling Thunder, Pris 299

COMPUTER HITS Il Golden Path, Tetris, Joe Blade | och Black
Shadow. Pris 249

HIT DISKS VOL | Karate Kid Part Il, Goldrunner, Jupiter Probe
och Slaygon. Pris 269

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och Iil. Pris 369

MEGA PACK Winter Olympiad 88, Mousetrap, Piutos, Suicide
Mission, Seconds Out och Frost Byte. Pris 298

SUPER SIX Grid Start, Karting Grand Prix, Thai Boxing. Flight
Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS: Pris 299

W-3-WE Computer Boss International
BoLE_LALE Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter tili-
kommer.

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK

L] Jag bestaller for mer

PRIS|  an 500 kr och jag far

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

129 kr. Jag viljer:

GREYFELL
(C64 kass)

i g IE)

HOWARD THE DUCK
(C64 kass)

SUPER SPRINT
(C64 disk)
(0 FIREBLASTER

|

(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Séndag 14—17

NAMN:

ADRESS:

POSTNR: ORT:

TELEFONNUMMER: /
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Blazing paddles:

Ett smatrevligt grafikprogram

T4 I =t T s R S

_- Dﬁﬁg

/

=
.8

g
e )

Blazing paddies kommer i tvd versioner. En med ljuspenna
for 400 kronor och en utan fér 200.

Commodore 64 ar en syn-
nerligen grafikvanlig dator
och naturligtvis finns det
gott om grafikprogram till
den.

| den Idnga raden av dylika
kan ndmnas Koala Painter,
Doodle, Advanced OCP Art-
studio och GeoPaint.

Blazing Paddles hér hem-
ma i samma kategori. Dator-
magazin har kollat och jam-
fort.

Grafikprogrammen till 64:an kan in-
delas i tvd kategorier, beroende pa
vilken typ av farggrafik de anvénder.
Standard hégupplésning, som an-
vénds av till exempel Doodle, ger en
skérm med ett stort antal punkter men
ett begrénsat fargval.

| den andra varianten flerférgs hog-
upplésning, dar till exempel Koala Pa-
inter hor hemma, fis battre méjlighe-
ter till farghantering i utbyte mot en
négot sémre uppldsning.

Programmet med det fyndiga nam-
net Blazing Paddles (ni sag val langfil-
men | TV pd juldagen?) hor till den
senare kategorin och likheterna med
bland annat Koala &r stora.

P4 diskett

Blazing Paddles levereras pa di-
skett och vid inladdningens bérjan ges

mdjlighet att vélja mellan fem olika
“arbetsverktyg”: Touch Tablet (vet
inte riktigt vad en dylik brukar kallas
pé svenska, eller ens om de gér att &
tag pa i Sverige), paddlar (dérav nam-
net...), joystick, trackball eller ljuspen-
na.

Programmet har testats med joys-
tick oeh' ljuspenna och uppforde sig
hyfsat med den forstnamnda medan
daremot ljuspennealternativet inte var
sarskilt lyckat.

Sedan inladdningen avslutats visas
pa skérmen en ram med symboler for
de olika alternativ som kan véljas. |
mitten av ramen syns en del av den
bild man arbetar med.

Ramen forsvinner

Nér ett alternativ valts med hjalp
av en liten pekare forsvinner ramen
och hela bilden blir synlig. De valmdj-
ligheter som finns &r: rensa skérmen,
fargval, frihandsritning, punktritning,
linjedragning (enstaka eller samman-
hangande), ritning av cirklar eller ova-

G A e R P e T
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ler (fylida eller ofylida), rektangelritning
{ocks4 fylida eller ofylida), text, fons-
terhantering ("klipp och klistra™),
hamining av fardiga former (''sha-
pes”) fran disk, zoom, spray och fyll.

Dessutom finns disk- och skrivarru-
tiner. Det mesta av ovanstdende &r
tamligen standardartat och tarvar nog
ingen narmare forklaring, men vi ska
gé narmare in pa nagra detaljer.

Nér det gdiler fargvalet finns for-
utom de sexton vanliga fargerna till
for- och bakgrund ndgot som kalias
"mixed colours’. Med denna funktion
erhélls vad som ger intryck av att vara
ytterligare férger genom blandning |
olika monster.

Utéver detta kan man anvéanda vad
som bendmns "avancerad fargtek-
nik"”. Detta innebér egentligen bara att
man specificerar de olika bitménstren
i fargminnet.

Fonsterhanteringen medger att en
vald del av bilden sparas i en séarskild
del av minnet, varifrdn den sedan kan
kopieras till en annan del av skérmen
eller sparas till disk.

Olika stilar och format

Med hjalp av text-funktionen kan
bilden férses med text i olika stilar och
format. Fyra olika fonter finns med pé
disketten och det gér ocksé bra att
konvertera fonter fran andra program
eller skapa egna, aven om detta inte
framgér nagonstans. For att erhélla
svenska tecken &r sddana kunskaper
dock en nodvandighet.

Shapes-funktionen innebar att far-
diga enkla teckningar kan laddas in
fran disk och placeras i bilden, dér de
sedan kan farglédggas. De kan ocksa
bland annat modifieras, roteras och
véndas. Detta gors pa en sérskild
skarm, ddr ocksé egna shapes kan
skapas och anvandas eller sparas for
senare bruk.

Blazing Paddles zoom-funktion
skiljer sig lite frAn vad som &r vanligt,
och detta inte till programmets fordel.
Med hjélp av ett flyttbart fonster kan
enskilda punkter i bilden fdréndras,
dock &r det hela klumpigt och svar-
hanterligt och borde ha kunnat l6sas
pa nagot annat satt.

Vid val av diskhanteringen hamnar
man i en sérskild meny, déar bilder,
former, fonter och fénster kan laddas
eller sparas. FrAn en undermeny kan
dven radering och namnandring av fi-
ler, diskformattering och annat under-
héll utforas.

| utskriftsrutinen, slutligen, finns
méjlighet att vélja mellan nagra olika
skrivartyper och nagra vanliga interfa-
ce. Valmdjligheterna &r inte s& manga
och det gar inte att ange egna skrivar-
pametrar, men med lite experimente-
rande borde det ga att fa det hela att
fungera med de flesta matrisskrivare.

Trevligt program

Detta &r ungefér allt som finns att
séga om Blazing Paddles. Ett treviigt
program att arbeta med, men tam-
ligen ordinért. | jAmférelse.med till ex-

S4& hér vackra bilder kan man astadkomma med Blazing
paddies ritprogram

empel Koala Painter ar skillnaderna
mycket sma.

En bra grej, som inte tillhor sjélva
programmet, finns dock. Med pa di-
sken &r ett separat konverteringspro-
gram med vilket bilder kan konverte-
ras mellan nagra olika vanliga
grafikprogramsformat, bland andra
Koala och Art Studio. Anvandbart om
man vill utnyttja bilder fran andra pro-
gram eller skérmdumpar frdn nagon
cartridge.

Manualen fir ocksé godkant, ett Ii-
tet hafte med braforklaringar och ndg-
ra tyvarr ganska otydliga skarmbilder.

Blazing Paddies levereras av gene-
ralagenten i tva olika versioner till olika
pris. Skillnaden ar att i den ena med-

En finess med Blazing paddles ar att man kan konvertera

foljer en optisk fiberljuspenna. Denna
medféljde inte Datormagazins testex-
emplar och kan darfor inte bedomas
har.

Anders Reuterswiérd

bilder fran ett 64-format till ett annat.
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Super Help och Arrow Plus:

Godis for 64-programmeraren

far

COMMODORE g4

ligh Speod Cogseny

aching Lo
Hexadecimu Cal
Assamb]

& Operatioy
)
1guage Monijor
culatar/ Converter
er

Dissassombley

Arrow Plus &r fér den 84-a som &r begrﬁnsad tm‘ en

bandspelare.

Nar man talar om cartrid-
gehjadlpmedel till 64:an ar det
val i forsta hand olika reset-
och programfrysningsvari-
anter, typ Final Cariridge,
man ténker pa. Genomgang-
ar av dylika har tidigare pre-
senterats i Datormagazin.

Men det finns &ven andra
typer, till exempel rena pro-
grammeringshjélpmedel. Vi
ska hér titta lite ndrmare pa
tvd sidana, Stack Arrow
Plus -och Stack Super Help
frdn Popular Computer Ac-
cessories.

En cartridge &r en liten plastidda
innehéllande diverse elektronik och
minneskretsar som ansluts till 64:ans
cartridgeport. N&ér datorn sétts pd
startar automatiskt programmet som
finns i cartridgen, nagot som brukar
innebéra att datorns ordinarie funktio-
ner utdkas och forbéattras.

Manga likheter

Super Help och Arrow Plus har
méanga likheter med varandra, men
ocksé stora skillnader. Arrow Plus &r
framst avsedd fér kassettbandspelar-
anvéndare, medan Super Help lampar
sig béttre for anvandning med diskdri-

ve.
Vid start av datorn med Arrow Plus

ansluten marks till att borja med ingen
storre skillnad, om man inte &r upp-
mérksam. Det enda som skiljer ar att
siffran med antalet fria bytes &r nigot
mindre &n normalt.

Men i stéllet finns nu ett antal nya
kommandon att tillgd. Dessa bestar
alla av vansterpilen som finns langst
upp till vénster pa tangentbordet plus
en bokstav. k

Fem av de nya kommandona har
med kassettbandspelaren att géra. De
ger mdjlighet att enkelt ladda, spara
och verifiera program i vad som popu-
lart brukar kallas turbohastighet.

Leta och ersitta

Som hjélp vid programmering finns
ett "find and replace’-kommando,
med vars hjgélp man kan soka efter
teckenfGrekomster i sitt program och,
om sé dnskas, byta ut dem mot andra.

Andra programmeringshjalpmedel
ar automatisk radnumrering, ett dele-
te-kommando for radering av flera
programrader och ett renumber-kom-

-mando for &ndring av radnummer. Det

sistndmnda omnumrerar dock inte
radnummer | GOTO- och GOSUB-
satser, nagot som man skyller p4 att
det endast ar avsett att anvandas nar
man skriver kéllkod i assembler. Du-
ger alltsa inte for Basic.

Vilket leder in p& maskinkodsdelen.
Haér finng ett blandat sortiment, bland
annat en hexkalkylator, med vilken
man kan konvertera fr&n hexadecima-
la tal till decimala och omvént, samt
aven utfora addition och subtraktion.

Med tvd enkla kommandon kan
minnesblock flyttas mellan olika ad-
resser eller minnesblock pa olika ad-
resser jamforas. Med ett tredje kom-
mando hamnar man i en maskinkods-
monitor av tamligen billigt slag, utan
négra som helst finesser utéver moj-

ProWrite 2.0

Om du verkligen vill utnyttja Amigan till Ordbehandling samt dven ha moj-
lighet att illustrera din text dr ProWrite 2.0 ett verkligt bra val.

QO Flera dokument 6ppna samtidigt O Riknare for antalet Bokstiver, Ord, Rader m.m.
QO Mbijlighet att ligga in egen startupp O  Svensk stavningskontroll (ver 150 000'ord)
3 Kanimportera firggrafik ( t.0.m ham-bilder) O Kanskriva ut pd tviren
U Fri placering av bilder i texten QO  Styrs med hjilp av musen aller tangentbortet
3 Kedjebrevsutskrift (MailMerge ) O  Anviinder preferences v1.3
O  Paragraf sortering
Pris: 1 695 :-

—___PROCOMP

Box 46

340 36 Moheda FAX:

Telefon: 0472-71270

0472-716 80

ATERFORSALJARE SOKES

Alla priser inkl. moms

SUPER HELP

A Programmers Utility Cartridge
for the

COMMODORE g4

20 Additiong] Bogi,
isassemblap

Disk Opey

o

Super Help kostar 149 kronor. Det ir lika mycket som Arrow

< Commends

and Monifop
ZPass e SUpport

]

plus. Detta ar ett férvanansvért I4gt pris fér s& pass bra

hjédlpmedel.

ligheten att visa minnesinnehall och
dndra detta. {

Hyfsad assembler

Den stora kvarvarande bitenidenna . -

cartridge &r sedan en assembler av

hyfsad klass, men ocksd den utan

markvérdigheter. Den arbetar med
kallkod skriven med radnummer som
ett vanligt Basic-program och den ge-
nererade maskinkoden placeras
hogst upp i Basic-minnet, varifrdn den
sedan kan flyttas. i

Assemblern klarar labels och nagra

enkla pseudooperander, men ger for.

en ovan anvéndare intryck av att vara
tungrodd och rérig att anvanda.

Utbver sjélva cartridgen medféljer
ocksa en kassett med en disassemb-
ler att ladda in vid behov. Denna
kriver att Arrow Plus sitter pa plats
och omvandlar maskinkod placerad
hogt i minnet tillbaka till kéllkod i Ba-
sic-arean. Verkade vid ett enkelt prov
utfora sitt jobb till beldtenhet.

Som kanske framgér &r detta en
cartridge avsedd for maskinkodspro-
grammerande kassettanvindare och
inte ens for detta &r den sarskilt bra.
Battre monitorer och assemblers finns
definitivt, men priset &r lagt och kan-
ske kan motivera ett inkép bara for att
fa tillgng till kassetturborutinerna.

Matnyttigt innehall

Super Help ar lika lagt prissatt som
Arrow Plus och ser likadan ut, en enkel
brun cartridge utan knappar eller ex-
tragrejer. Men hér finns betydligt fler
matnyttigheter for den vanlige Basic-
programmeraren.

Vid start av datorn far man har klart
besked om att Super Help &r aktiv och
till att bérja med hittar man precis som
i den forra cartridgen Find, automatisk
radnumrering, Delete och Renumber,
med den skillnaden att Renumber-
funktionen &r komplett och fungerar

| &ven p& Basic-program.

Utdver detta finns bland annat vari-

| abel- och matris-dump, en Help-funk-

tion liknande 128:ans, en List-funktion
som visar en sida | taget och &ven
fungerar baklénges, ett Old-komman-
do fér raddning av Basic-program och
ett komprimeringskommande som
krymper Basic-program genom ‘att
plocka bort mellanslag och REM-sat-
ser.
Dessutom innehéller Super Help
kommandon for att konvertera mellan
hexadecimala och decimala tal, Trace
och Step for att stegvis folja ett pro-
gram vid felstkning, plus mojlighet att

enkelt styra all utskrift frin skarmen till
skrivare eller disk.

Diskhanteringen férenklas med
enkla kommandon for att spara och
ladda program, visa diskkatalogen
och skicka kommandon till diskdriven.

Acceptabel funktion

Aven Super Help innehéller maskin-
kodsmonitor och assembler, bada av
ganska god klass. Monitorn kan arbe-
ta dven med diskdrivens minne och
klarar allt som en monitor ska klara,
&ven disassemblering. Inga sérskilda
finesser har heller, men funktionen &r
fullt acceptabel.

Assemblern ar en diskassembler
och arbetar med kéllkod sparad till
disk som ett Basic-program och ge-
nererad maskinkod kan placeras pa
onskad plats i minnet. Labels och ett
antal vanliga pseudooperander kan
anvandas.

Det hér &r en trevlig cartridge som
ger valdigt mycket for pengarna, dven
om man inte arbetar med maskin-
kodsprogrammering. Basic-utokning-
en och den enkla diskhanteringen till-
sammans med det |&ga priset motive-
rar vél ett inkdp. Det enda som egent-
ligen saknas &r négon form av disktur-
bo, all diskhantering sker med 64:ans
vanliga snigelfart.

Slutligen fortjénar vél att ndmnas att
bade Arrow Plus och Super Help leve-
reras prydligt foérpackade och med
klart godkénda och vél forklarande in-
struktionsbocker.

Anders Reuterswird




Minns du spelet Simon som
fanns i leksaksbutikerna for
négra ar sedan?

En rund svart sak med fyra
fargade knappar. Mdnadens
utmaning handlar om just
den, du ska namligen skriva
en sadan i BASIC.

Programmet &r ett slags minnes-
spel, dar datorn ska spela upp ett par
toner och visa farger till, som man
sedan ska upprepa | samma ordning.
Klarar man det far man hora samma
serie igen, fast med ytterligare en ton
pé slutet och s& haller det pa tills man
missar. N&r man missar borjar det om
fran bérjan igen.

| den ursprungliga Simon finns det

e Mérk alla papper du skickar in med
namn och adress.
® Bidraget skall skickas in till Utma-

Datormagazin, Kari-

ningen,
bergsvigen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM, senast 24 februari 1989. Mark

Har du problem att avgéra hur langt
programmet &r kan du géra sé héar:
Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet. Gor sedan RUN
9999 s& skrivs antalet bytes ut. Rade-
ra raden.

Vi férbehaller oss ratten att publicera
insénda bidrag.

Ovrigt:

e Ar du tveksam om just ditt special-
knep ar ftilldtet, s& skicka med flera
versioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sérskilt varfor du skickar
med flera versioner, och dess olika
langder. Ar det n&gon feature som du
tycker absolut bér vara med i pro-
grammet, men det inte star uttryckli-
gen i kraven, eller om du ar oséker pa
vad vi menar, gor du likadant. Skicka
helire in for mycket an for lite!

@ Har du synpunkter p& utmaningen?
Vill du papeka fel, eller brister? Skriv
det i brevet med ditt bidrag. Jag laser
allt som kommer in!

® Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka in dem! Du kan vinna present-
kort pa 100 kr for bra ideer. Mark
kuvertet "MIN UTMANING".

® Har du forslag pa andra kriterier &n
korthet att anvénda for att utse vinna-
ren? Andra programsprak? Skicka in
dina ideer, med beskrivning pa hur du

kuvertet "SIMON" och det antal bytes
som programmet tar upp, tex SIMON:

hade ténkt att det skulle losas rent
praktiskt. Det kan ju tex vara svart att
utse det elegantaste programmet...

4711 bytes

Chara Data Ab
0381/104 00

—~ 1
A .L .F. Amiga Loads Faster
nimm Interface tor BLLR m.d.].hr

fyra farger, men i ditt program ska
man kunna vélja hur manga firger
man vill ha, upp till atta stycken. Till
varje farg hor en ton som ska vara
hégre (ljusare) for hogre fargnummer.
De exakta frekvenserna far du vilja
sjdlv, men det ska vara tydliga skillna-
der mellan tonerna.

Tonerna skall spelas upp ca en se-
kund var och med horbara pauser
mellan dem. Samtidigt som man hor
tonen ska ramen visa motsvarande
farg.

Nar man ska repetera sekvensen
gor man med siffrorna 1 till 8. Man ska
dé héra den tillhérande tonen och se
dess férg sé linge man trycker ner | ..y
tangentem: Jrycker-man.fel.ska man | . .

AMIGA PROGRAM

OUTRUN 249:-
INTERSCEPTOR 265:-
CHRONO QUEST 295:-
BATTLECHESS 265:-
D T 0lympic challenge ...:265:= ..

» Hon 49, 5375 20 F ko

gﬁra en Wf?!&ig feisigna! och det hela : H UCKET RHNG EH nihos ';.'.’_'|r2-'95 :H»I A—..'lﬂofi Bﬂﬂ "FH = Jq - A} r' -’;g’ ‘,..l'"
Orjar om fran borjan. ' A-2000 - MFM R B - Sl

Vi or d kriver det kor- ; R o
oot il o0 NIGEL MANSELL 265: A-S00/1000 RLL 2 XG5 —
ovanstdende krav och &ven i 6vrigt CAPONE 295:- A-2000 RLL 2.195:—

uppfyller vara regler. Senast den 24
februari 1989 vill vi ha ditt bidrag.
Vinnare far Datormagazins hacking-
diplom och en Final Cartridge, eller
motsvarande vérde | presentkort.

Anders Kékeritz

V.g. Ange modell vid bestdllning

PACMANIA 225:- | j
fAlla priser inkl.moms. Frakt tillkemmer | C- 64 O lymp 1C Pac k

C-64. Bandsp. Quickshot Joystick och
10 Sportspel i Snygg Presentférpackning

1.995:- ==
Citizen RF302c Amiga
1.195:-

Saknar konkurens i kvalitet & pris....

Sound Sampler Trilogic
Superb kvalitet, 3 2 5 =

Brusfri & Jéttebra!!

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20

Regler:
® Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans
BASIC). Maskinkod gch anrop av ruti-
ner i ROM &r inte tillatna. =
® Ingen programrad far Gverstiga 79 ESEE%"‘R T L 3 ;3
tecken inklusive radnummer. 269
e Programmet ska séndas in pa band HOSTAGES A 229
eller disk. Vill du ha tillbaka bandet/ OPERATICH WOLF 2393
disken méste du skicka med ett fran- INT.SOCCER 239
kerat, adresserat svarskuvert. s e R
e Bifoga en beskrivning av program- R | e Tl =

g S g av prog SPEEDBALL
met, dess anvandning och hur det SIDEWINDER
fungerar. Har du anvént négot speci- ROCKET RANGER. .. ....... 2
alknep som du tycker att ar extra lis-
tigt, beskriv gérna det.

AMIGA SPEL FRIS
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- 3§r;ae?efg'igyshcks' - ] 995"" -
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AMIGAPAKET! migarfoppy frin cmzeN. 119z~
“Eesss 7495:- ?As;i..‘c'.?%‘.'skeﬂer —
Da case 80
: ALEA= MAILORDER ONE
“m - (128D ...................2995" el Amiga 1010 med _ BOX 45157

v I s

= 4501 exromiore R TV, 30 Stockholm
= RING 020-78 33 40

% 4995:- - Tl#lElngdDAERI:‘AORNEE = Alla priser inklusive moms. Frakt tillkommer.

Cf: s _— MAILORDER ONE forbehéller sig’ri:iﬁen att éndra ;;riser

LITE BATTRE, |

efter denna tidnings presslaggning. 1 ars garanti géller pa

all hérdvara. Reservation for slutférsaljning.
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Satt spritt pa dindisk

Sétt fart pa din diskettstation. Utan att betala dyra pengar!

Med turboladdaren frén Dick Olias kan man fa laddningen
att ske sex ganger sa snabbt.

| forra numret presenterade Datormagazin basicladdaren
tilsammans med den férklarande texten. | detta nummer

kommer s& assemblerlistningen for er som foredrar den
framfor ett gdng datasatser i ett basicprogram.
Hall till godo!

700
710
720
730

B90
800
810
960
970
980
890
1000
1010
102
1030
1040
1@50
1060
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
llbu
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530

SKRIVEN AV DICK OLLAS 8BOSOS

SETVECTOR LDUX ®<SETUF

LDY #>SETUP
STX %0330
STY %0331
RTS

SETUF STA %483
LDY #%00
LDA (sBB), Y
CMP #"s

BNE SKIP1
JMP $F4A7
SKIP1 LDA #s%08
STA $BS

JSR $FS5AF
JSR S$FFE7
LDX $BES

STX $D7

LDA #%60
STA $BS

JSR $FFCO
LDA $BA

JSR $EDO®
LD4Y $BS

JER $EDC7
JER 3$EE13
LDA $BA

JSR $FFC3
LDA 290

LSR

LSR

BCC SKIPZ

IMP PeEToq S S RSN EE

SKIP2Z JSR $F5D02
LDX #<DISKROUTINE
LDY #>DISKROUTINE
STX $6A
STY $6B
WRITELOOP LDA $BA
JSR s$EDOC
LDA #$6F
JSR $EDES

LDX #$00

LDOF1 LDA TABLE1,X
JSR $EDDD

1NX

CPX #3056

BNE LOOP1

LDY #%00

LOOPZ LDA ($8A),Y¥
JSR $EDDD

INY

CPY #%20

BCC LOOPZ

JSR $EDFE

LDA sEA

CLC

ADC #3%20

STA $BA

BCC SKIFP3

INC $EB

SKIP3 LDA TABLE14+3
CLE

ADC #%20

STA TABLE1+3

BCC SKIFa4

INC TABLE1l+ua
SKIFa LDA TABLEl+a
CMF #3%06

BCC WRITELOUOP
EXECUTE LDA $BA
JSR $EDOC

LDA #36F

JSR $EDB9

LDX #$00

LOOP3 LDA TABLEZ, X
JSR $EDDLD

I NX

CPX #%05

BNE LOOP3

JSR $EDFE

LDA #20B

STA $DO11

L

LOADROUTINE SEI
LDX #304

LOOFS JSR GETBYTE
BEQ LASTBLOCK

JSR GETBYTE

CPX #%02

BEQ SKIPS

LOAD-vector att
i SETUP

;sett LOAD-Fflaggarn.-

:hamta forsta byte 1 filpamn.

;ar det $ ? (directory)

;1 sa fall hoppar vi till
iden vanliga LOAD-rutinen,
:"logical file number" 8
;Sparas.

;skriv o ut "SEARCHING FOR..."
;stdng av alla I/0 kanaler.
;andra adressen sparas for
ysenare anvandning.

iny andra adress

jsparas.

;Oppna ektuell Fil,

sskicka KERNAL-TALK

;till diskdriven.

sandra adressen med.

shamta en byte frén IEC-bussen.
jskang Fil.

;kolla stalusen om den &r
;okej genom.att shifta

ub bat 1 i $90. | &

;om bit 1, var satt skickas ett o |
;felmeddelande och prog. avbryts.
sskriv ut LOADING.

;lag- och hibg byte till start

sav diskdriverutin.

;opara pekare.

;skicka KERNAL-LISTEN £ill
sdiskdriven.
:skicka andra adressen.

;skicka vérden fran tabelll
;M-W, 1agbyte,hiigbyte, 1dngd
;(sparar i diskdrive-minnet)

;nu ndr vi forberett diskdriven
;skickar vi ivag aktuellt tecken
iett For ett.($20 at gangen)

i loop: fardig?

;akicka KERNAL-UNLISTEN.

;8ka pekarna med 32 ($20) sten.

ikolla diskdrivepekarens higbyle
;om vi ar fardiga med M-W.
;om inte.. skicka 32 bytes till.

jskicka KERNAL-LISTEN.

yoch andra adressen.

jskicka vdrden fran tabell2,
;M-E, lagbyte,hogbyte.
;(exekverar en ML-kod i diskdriveminnet)

sKERNAL -UNLISTEN
;slack skarmen.

;stang av interrupt.

;offset for forsta programblocket.
shamta tracklamk.

inolla? - gé till lastblock.
shamta sectorlink,

;har vi hamtat firsta blocket?

1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
16830
1640
1650
1680
16390
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1880
1890
1800
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1862
1963
18964
1965
1870
1980
1990
2000
2010
2040
2050
& 3060
W W 5670
2080
2090
2100
2110
240
2130
2140
2150
2160
Z170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240

2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2480
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2555
2560
2570
2580
2580
26400
2610
2620
2630
2640
2650
2670

JER GETADDR
SKIP5 LDY #3%00
LOOFP4 JSR GETBYTE
STA (SAE), Y
INC $AE

BNE SKIP&

INC %AF

SKIFE INX

BNE LOOFa&

LDX #s302

BNE LOOPS

LASTELOCK JSR GETBYTE

CPX #%02

BEQ SKIP7
PHA

JSR GETADDR
PLA

SKIP7 TAX
DEX

DEX

LDY #%00
LOOFE JSR GETBYTE
STA (#AE), Y
INC S$SAE

ENE Skl1P8
INC %AF
SKIFPE DEX
BNE LOOPS
INITIERA LDA $Ba
JER %EDOC
LDA #$%6F

JER $EDBS
LDA #2409

JSR $EDDD
JSR $EDFE
LA #%1B

STa ¢bUL1
LDA %305

STA TABLE1+4
LDA #%00

STA TABLE1+3
LDX %AE

LDY $AF

cLC v 4
CLI *g
RTS A

]
DISKROUT INE LOA #3023

STA $31
SENDLOOP JSR $F50A
WATTL BVC WAILTL
CLV

LDA $1CO1

STa «#30),Y

INY

BNE WAIT1

LDY #sBA

WAITZ BVC WAITZ2
CLV

LDA $1C01

STA %0100, Y

INY

BNE WAITZ

JSR $F3EOQ

LDA ‘€3¢

CMP $47

BEQ SKIiP3

LDA k$O04

JMF $F960

Sk1P9 JSR $FSES
CMP $3a

BEQ SKIP10O

LDA #405

JMP $F969
SKIP10 LDA $0300
BEQ SKIP11

LDX #s$00

LOOP7 LDA $0300,X
JER $057F

1NX

BNE LOOF7

LDA $0300

CMP $OA

BNE SKIP12

LDA %0301

STA $0B

LDA $0300

STA $UA

BNE SENDLOOP
SKIP12 STA $0A
LDA 30301

STA 30B

LDA #%$01

JMP $F969
SKIP11 LDX #3%00
INg $0301

LOOPS LDA $0300,X
JSR $0S57F

1NX

CPX %0301

BNE LOOFS8

LOA #37F

JMF $F9B9
SENDDATA STA $1B
WAIT3 BIT %1800
BFL WAIT3

LDA #%10

STA #1800

WAIT4 BIT 31800
BMI WAIT4

LDA #3500

;om inte - hdmta startadress.
;hamta programbyte.

;spara pa ratt plats.
;;oka pekare.

;offset for resterande block
sutom det sista.

shamta sista pekare,

shar vi Fatt négon startadress?
som inte - hémta den.

sminska offset-pekaren pa
;sista blocket med 2.

shémta data fran det
;sista blocket och spara i minnet.

e
/-_;:

sKERNAL-LISTEN
jandra adressen.

sinitiera diskdriven.
sKERNAL-UNLISTEN

iskarmen normal igen.

sursprungsvirden i tabell

sslutadress i X- och Y-register.

jandra pekare till aktiwv

;buffert, ($0300) i

jsok efter Header-block. | m
jvanta pa data-ready signal.

shamta byte.
;jspara 1 aktuell buffert.

;jof fset for overflow-buffer.
jvanta pa data-ready...

;spara byte i stacken (overflow-buffer).

skonvertera GCR-koderna,
skill normal data.
skontrollera 1D-koderna.

;error vid olika ID-koder.

skolla checksum.

serror vid olika checksums.
shamta tracklink.
;07 - exit.

shémta bytes fran buffert.
jskicka byte till dator.

shamta tracklink.

; jédmfar med header-tabell.
solika? - exit.

shamta track och sector
soch spara virden

;i headertabellen.

;spara track och sector.

skod nr.1 - allt ok!

;skicka ivag sista blocket
;till datorn.

javsluta.
jspara data-byte i $1B.
jvanta tills bit 7 blir satt.(attention)

sattention acknowledge

svanta tills bit 7 blir noll,
ildatorn ready)




drive

ROL- $1B
ROL

ROL

ROL $1B
ROL

ROL

STA $18500
LDA #%00
Z ROL $1B
ROL

ROL

ROL %1B

5 ROL

ROL

STA $1800
LDA #%00
ROL $1B
ROL

> ROL

ROL $1B
ROL.

ROL

STA %1800
LDA #300
ROL #1B

srotera ut bit for bit Fran $1B
joch spara bitarpa i CLOCK-out
joch DATA-out i $1800.

supprepa 4 ggr eftersom den
;skickar ivdg 2 bitar i taget.

3 kommunikationen,

Dl SKJUMP JSR 3C

LDA $18

LDX $19

STA $0A

STX $0B

ETA $0300

STX $0301

AGAIN LDA #3%EO

STA $02

WAITS LDA $02

BMI WAITS

CMP #%02

BCC AGAIN

CMF #$7F

BEQ SKIF13

JMP $EGOA

SKIP13 JMP $C19E

’

GETBYTE LDA #$0B

STA $DDOO

WAITE LDA

BPL WALTE

LDA #$03

STA $DDOO

JSR DELAY

LDA $DDOO

ASL

PHP

ASL

ROL

PLP

ROL

LDA

Z ASL
PHP
ASL
ROL
PLP
ROL
LDA
ASL
PHP
ASL
ROL
PLF
ROL
LDA
ASL
PHP
ASL

9 ROL
FLF
ROL
LDaA
EOR
RTS

100 stand diskdrivelampan.
jladda track
;ladda sector
;spara i header-table.

;spara dven i borjan av buffert.

; job-koden (execute) |
jspara i job-queue. I

svanta tills job &r fardigt.
;under 27 - gor om det igen.

;gick allt val?

jnej! - error.
;ja! - ladda!

;ATN-signal output high!

$DDOO
sydnta tills bit 7 blir satt.

sATN-signal output low!
stiming. .

sshifta ut DATA-input.

;spara carry-flag.

;shifta ut CLOCK-pulse input.
jrotera in clock-pydse forst,
soch sen data-input.

$FF

$FF
FDDHOO

supprepa dven har 4 ggr.

sinvertera bitarna.
jreturnera byte!

*

GETADDR JSR GETBYTE
STA 3$AE

JSR GETBYTE
STA ' $AF

LDA D7

BNE EXIT
LDA sC3

STA $AE

LDA sC4

STA $AF
EXIT RTS

;hamta lagbyte.
shamta hogbyte

;kolla andra adressen.
jom det &r noll, hi#mta adressen
;fran $e3,%ch.

’

DELAY DEC $DOZO
DEC $FFFF

DEC $FFFF

RTS

itiming. .

i
TABLE1
TABLEZ

.BYTE "M-W":
.BYTE "M-E":

+BYTFEZ O 5 3k
+BYTE 205 S

.END TURBO

BASTA

Sprite Scrolltext (64)

B Detta program later dig skriva in en
text som scrollas langst ner pa skar-
men. Skriv in programmet och starta
det. Vdnta i tio sekunder. D4 kommer
ett exempel att visas pé skérmen. For
att skriva en egen text trycker du
RUN/STOP-RESTORE och skriver
RUN 440. Skriv din text och tryck re-
turn for att avsiuta.

For att spara Scrolltextprogrammet
och din egen text skriver du: POKE
43,0: POKE 44,192 : POKE 45,0 :
POKE 46,208 3

For disk: SAVE "FILNAMN'"',8,1

For kassett: SAVE ""FILNAMN',1,1

Dérefter kan datorn stédngas av och
din egen text laddas in och startas
med SYS 49152,

Fargerna pa texten kan éndras i ad-
ress 49564-49579. For att stanna
scrollen skriver du POKS 49430,156 :
POKE 49436,171.

OBS! Fungerar ej med Final Cartrid-
ge.

Insént av Svein A. Johansen, Norge.

4081¢- 10

1620<- 20
15 <= 30
4014<- 40
2977<- 5O

4770<- KO

147T4<— 10
3018<~- BO
3818<- 90

FOR 1=49152 70 49672:READ B:C=C+B:POKE I1,B:
POKE 53280,B:NEXT

IF C<>54510 THEN PRINT "FEIL I DATA 1!i":
END

S¥8 49152

FRINT "<CLR>"TAB(14)}"<LT. BLU>

ROLL-ON BOYS<4 DOWN>"

PROUDLY PRESENT:<5 DO

PRINT "<3 RIGHT, W‘ITE
SPRITE SCROLL-TEXT<3
PRINT "<CYAN>* TO ENTE
PRINT "* TQO RESTART: §
PRINT "* TO SAVE: POKE4
192 :POKE45, 0

:PRINT TAB({
WN S

ACE

PRINT "<2 SPACES>POKE46,208:5AVE AF1LENAMEA
,B,1<5 DOWN>"

PRINT " <GREEN»(C)_COPYRIGHT SVEIN A. JOHAN

SEN 1988."CHR®(142)

GOTO 100
DATA 32,33,193,120,169,
36,141,20,3,169,192

129,141, 26,208,1%9,

0| pAaTA 141,21,3,169,247,141,18,208,169,27,

141,17,208,169,127,141

DATA 13,220,88,96,120,238,25,208,160,8,136,
208,253,162,0,169

DATA 19,141,17,208,160,41,136,208,253,169,

.~ |16,141,22,208,189,142

SKICKA

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mérk kuvertet "PRG-TIPS".
(2) Programmen bér helst inte dverstiga
100 rader. Ndgon undre gréns finns inte.
(3) Program léngre &n tio rader skall alltid

skickas in pd kassett eller diskett. Vi hinner |
inte sitta och knappa in alla hundratals |
pmgramb!drag som skickas till tidningen |

varje ménad.
(4) Bifoga alltid ett papper med en forkla-
ring av ditt program plus vilken dator (vi

publicerar endast program for C64, C128, |

Plus4 och Amiga) det ar avsett for, samt ditt
namn, adress, telefonnr och personnummer
(skatteverket krdver det).

(5) Ditt program eller tips far inte ha varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utléndsk, négon géng. ! ditt brev maste
du ocksé forsékra att s4 dr fallet, samt atr
du har upphovsrétten till det.

(6) Programbidrag belGnas frén 50 K- |
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgdrs genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte;

(7) Upptdcker vi efterdt att ett bidrag
"stulits"" betalas inget ut, samt att den skyl-
dige utesténgs for all framtid frén Datorma-
gazins sidor.

(8) Vil du ha din kassetttiiskett | retur,
g(foga ett férdigfrankerat och féradresserat

uvert,

(9) Detta tar ungefdr en ménad jnnan vi

kan lémna besked om ditt program platsar.
Vi lagrar ocksd fér framtida bruk. Sd dven -
om ditt program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

Program-Tipset
Datormagazin
Karlbergsv. 77-81
113 35 Stockholm

| paTa 157,88,62,157,152,62,157,

0 DATA 152,63,157,216,63,157,60,3,232

| 69,32,83

| DATA 193,206,22,208,234,234,238,22,208,141,
' 33,208,234,234,234,234

DATA 234,234,36,36,232,224,41,208,229,169,
8,141,22,208,169,27

DATA 141,17,208,162,0,160,8,24,62,60,3,62,
218,63,62,217

DATA 63,62,216,63,62,154,63,62,153,63,62,
152,63,62,90,63

DATA 62,89,63,62,88,63,62,26,63,62,25,63,
62,24,63,62

DATA 218,62, 52,217,62,62,215,52,62,154,52,
62,153,62,62,152

DATA 62,62,90,62,62,89,62,62,88,62,62,26,
62,62,25,62

|DATA 62,24,62,232,232,232,136,208,175,198,
2,208,80,169,8,133

DATA 2,173,183,193,238,194,192,208,3,238,
195,192,201,255,208,13

DATA 169,183,141,194,192,169,193,141,195,
192,76,193,192,162,0,134

| paTa 252,10,38,252,10,38,252,10,38,252,133,
251,165,252,9,216

{ paTA 133,252,162,0,160,0,169,49,133,1,177,
251,73,255,157,60

DATA 3,232,232,232,200,192,8,208,241,169,
55,133,1,172,171,193

DATA 162,14,189,156,193,157,157,193,202,16,
247,140,156,193,76, 49

DATA 234,169,255,141,21,208,141,23,208,141,
29,208,169,0,170,157

DATA 0,208,24,105,48,72,169,250,157,1,208,
104,232,232,224,16

DATA 208,237,162,7,160,255,152,157,248,7,
169,0,157,39,208,136

Xk DATA 202,16,243,169,192,141,16,208,169,8,

133,2,169,0,170,141

DATA 32,208,157,0,62,157,0,63,232,208,247,
169,255,157,24,62

216,62,157,

24,63,157,88,63,157 .
,224,24,
1208,224, 96,0,0

| DATA 0,0,6,11,12,15,1,15,12,11,6,0,5,5,5,5

98] paTA 5.5.3,13,7,1,1.1,7,13,3,5,0,6,11,12"

DATA 15,1,15,12,11,6,0,34,83.80,82,73,84,
DATA 67,82,
32,66,89,32
| DATA 83,46,65,32,74,79,
32,32,49,57

79,76,76,84,69,88,84,34,32,32,

72,65,78,83,69,78,

”;, DATA 56,56,46,32,32,32,32,32,72,1,12,12,15,

32,68, 1

20| paTa 20,15,18,13,1,7,1,19,9,14,32,33,33,33,

| 32,32

| paTa 32,32,32,32,32,32,32,32,255

| CLR:PRINT CHRu(14)"<CLR>";:A=49591:5A=1024:
POKE 204,0

| GET Cm:IF Cm="" OR Cr="<CLR>"
" THEN 450

| PRINT Cx;

IF Cn=CHRu=(20) THEN A=A-1:SA=SA-1:G0OTO 450
IF Co=CHR®(13) THEN POKE A, 255:POKE
49346,183:POKE 49347,193:END

POKE A,PEEK(SA):POKE 2023, (53247-2)/256;
POKE 2022, (53247-2)-(256*PEEK (2023))
:5A=SA+1:IF SA=2022 THEN PRINT "-CLR:

OR Cm="<HOME>

12)"<GRAY 3>

s ‘_.\




#
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; -Aventyrsforfattarens vag till galaxen

SA(SY) -

Var finns tagbara och syn- De imagindra kan, men behover

10 REM INITIERING

liga saker
) — Beskrivning Gver alla
tagbara saker
Raderna 9130 till 9170 l&ser in data-
satserna pé raderna 9230-9275 och

inte, finnas beskrivna i ndgon annan
text i spelet. Nu maste du observera
att nér du skriver ner substantiv som
finns i spelet méste du dela upp dessa
i de tre grupperna. Dessa grupper

jgg if gg ggggg ;Egg om dessa finns en hel del att séga. kvarlstér dven nér du i ditt andra eller

. 400 <- 400 REM HUVUDSLINGA Nér du tittar pa verben mérkerduatt ~ tredje spel bérjar lagga in preposi-
1570 <- 410 INm="":PRINT:INPUT "OCH NU";INx jag lagt in rikiningarna déar. Det &r ju  tioner och annat.

: 2942 <- 420 IF IN=="" THEN PRINT "F'LAT, VAD Sa' DUZ": egentligen ett verb och ett substantiv Ytterligare en sak att observera ar

, GOTO 400 sammankopplat men vem vill skriva de substantiv som inte finns (") pé

GOTO 400:REM ERSATTS SENARE "GA NOHPU:' ? Det &r ju for dwrigt ~ radema 9241-9242. Eftersom det vid

spelets programmering kommer (il
- tersom. man. dne
fran sina grundidiéer ar det

lagga upp négra i reserv.

INSTRUKTIONER
INT "HALLA, PROGRAMMERAREN AV
11

Ine

FORSTA GR

' ‘fast ;w sve det for-

WVENTERA".

att

"DETTA AR DITT ELDPROV. DU SKA SKRI stas "IN

P‘tIN" "ETT AVENTYR!! DU

9030 HAR INGA ANDRA"

L 2 9040 PRINT "HJALPMEDEL KN DIN HJARNA!" Latt fylla pé
309 <- 9050 PRINT
1 1 G o " !n
92; §~ ;ggg sgiﬂ. A T Om det kommer till ett verb &r det
917 <- 9080 RETURN bara att fylla pa i tabellen. Men verb &r
908 <- 9100 REM AVRIG INITIERING verb medan substantiven ar strukture-
5896 <- 9110 :§=§1;gu;23:au=7:rc=s:sw=14:mr=2:aa=s: rade | de tre nyss namnda typerna,

| forsta avsnittet av dventyrsskolan beréttade Sten Holmberg om
vikten av att planera sitt &ventyr noga innan man bérjar. prog-

rammera.

i dag fortsétter Grus i Nomrk6ping med att ldgga Sten | maski-

neriet. Eller var det tvartom???

Tillbaka igen?!

Det var treviigt. Har du funderat n&-
got dver vad ditt dventyr ska innelial-
la? Jaha, vad bra! Da har du naturligt-
vis &ven mérkt att det saknas saker i
de datasatser som fanns med | det
forra numret. Det &r helt riktigt, det
som publicerades da var beskrivning-
en av sakerna i spelet samt de ord
spelet kiarar av.

Def som saknas &r de olika saker-
nas placering och det kommer att till-
fdras programmet denna géng. Sedan
maste naturligtvis &ven beskrivningen
av de olika rummen samt kartan de-
klareras i programmet men det fir
vanta en stund.

Nu ska jag forklara hur de data vi
ger programmet anvénds av detta.
Det kommer med andra ord att handla
om initiering. Men inte enbart,
huvudstommens borjan ska dven be-
skrivas denna géng.

Det ar lika bra att ga direkt till denna
dels programrader:

instr. adv. 2

Radnumren med datasatser och in-
itiering &r de som ligger sist i program-
met och den anropas med hjélp av
GOSUB-satser pé rad 20 och 30. Det
ar viktigt att den ligger sist, det som
anvands minst ska ligga dar. D hdjs
prestandan for huvuddelen av pro-
grammet, for BASIC-tolken vet inte
var de olika programraderna finns i
minnet utan méste soka frén program-
mets bdrjan varje gang.

Skriver instruktionen

Rad 20 anropar rutinen som skriver
ut instruktionerna pa bildskdrmen
(TV:n), Jag har inte gjort nagra langre
utvikningar nér det galler forutsatt-
ningarna, men instruktionsspelet &r
inte s& omsténdigt s& det behdver

TAC-2
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narmare forklaring an sa. Har du tankt
att gora ett instruktionspapper till ditt

. spel kan du helt sonika’ ta borl rad 20
samt-9000-9080!

Rad 30 gor den riktiga initieringen.
Har hamtas alla data in till program-
met. L&t oss titta p& programmets vik-
tigaste rad, 9110. Denna innehéller de
fasta parametrar som hela spelet ar
uppbyggt kring. Variablerna pa denna
rad stér for féljande saker:

VE - Det antal verb spelet innehél-
ler, rdkna pa rad 9230-9233 sa ser du
att 21 stdmmer

SU - Det totala antalet substantiv
spelet innehaller, se rad 9240-9243

RU - Antal rum (platser) i spelet

TG - Antal saker spelaren kan ta
{(del av antal substantiv), se rad 9270-
9275

8Y - Antal saker som spelarem kan
se (del av antal substantiv)

- Antal tilldtna ord i spelarens
inmatning

AB ~ Antal gallande bokstéver i in-
knappade ord (Har 6, KARTBLAD-
=KARTBL)

MH - Maximalt antal saker spelaren
kan béra med sig

TR — Riktningar p& kartan som for
med sig text i stéllet for forflyttning (jag
aterkommer till denna nér jag tar upp
karta och forflyttningar)

De variabler som ligger pa rad 9180
&r sddana som &ndras under spelets
géng, férutom de flaggor som finns.
De sistndmnda bendmner jag F1-F6,
men hér behdvs ingen initiering, i BA-
SIC &r alla variabler noll fran bérjan.

Vettigt att gora

For att fa ett béttre strukturerat pro-
gram &r det vettigt att trots detta initi-
era dem. Gér du over till ett annat
sprik blir du anda tvur;%en att gora
detta. Jag har inte gjort sa, det tar lite
extra minne, men anser du att det
passar dig gérs de deklarationerna
ocksé pé 9180.

AR - Det rum spelaren just nu be-
finner sig i

SH - Det antal saker spelaren har
pé hand fér ndrvarande

P4 rad 9120 dimensioneras nigra
variabler, Innehallet i dessa &r:

VES$(VE) — Alla verb spelet kdnner
till

SU$(SU) - Alla substantiv spelet
kénner till

RI${RU) — Tabell innehéllande kar-
tan

Aventyrs
skolan

av Sten Holmberg

Alla sex riktnings-""verben"' slussas
sedan in i samma programslinga, vil-
ket du s& sméaningom kommer att se.
Skulle du dessutom vilja ha majlighe-
ten att |ata spelaren skriva "GA rikt-
ning’ &r det inte specielit svart att
lagga till det.

Du lagger kanske marke till 1" och
"INVENT". Dessa tvé star for samma
sak, jul Jod4, och detta méste ju pro-
grammet klara. Det &r s& enkelt att
dessa tva leder ned i samma verbru-
tin. Jamfor med ett engelsksprakigt
spel som méste klara bdde "GET”
och "TAKE".

Nér det géller substantiven har jag
delat upp dessa i tagbara (1-5), synli-
ga (11-14) och imaginéra (21-23). Var-
fér dessa tre grupper och vad innebér
de? Tagbara ar sadana som spelaren
kan béra omkring med.

Synliga &r sadaria som finns i rum-
men men som spelaren inte kan ta
med sig, dérmed inte sagt att de inte
gar att flytta. Exempel pa synliga kan
vara mobler, buskar och fordon. De
sistnamnda gar att flytta, men inte ge-
nom att ta dem. Begreppet imaginéra
ar inte alitid substantiv, men det ar bra
att betrakta dem sa.

Finns alltid

Ordet "HUVUD' t.ex. kanske spela-
ren vill referera till, det finns ju alitid
med. En referens till alla saker gor
"ALLT" till ett imaginért "'substantiv™’.
Det &r med andra ord ord som finns i
handlingen men som &ndé inte &r
framtradande, kalla dem gérna neu-
trala ord.

De tagbara finns som sagt beskriv-
na pé rad 9270-9275, medan de synli-
ga endast laggs som en del av den
text som beskriver rummet.

Och nér du séatter igang pa riktigt ska
du sjélvklart inte begrénsa dig till tio
tagbara respektive tio synliga som jag
gjort har.

Observera att sakerna star i be-
stadmd form. Det &r ju trevligare att
skriva "TA PENNAN" &n "TA PEN-
NA". Undantaget ar "MAMMA"', vilket
man omdjligt skriver i bestamd form.
Observera att i engelskan blir be-
stdmd form samma som obestdmd
eftersom bara det lilla "THE" kommer
till framfor.

De datasatser som ror sakernas
placering talar helt enkelt om vilket
rum saken befinner sig i. 0 stér for att
saken inte kommit fram medan -1 stér
for att spelaren harden pa hand frdn
borjan. Du ser bara en -1:a, vad? Bra,
da stémmer ju SH=1 pa rad 9180. De
tagbara substantiven som inte finns
{6-10) &r det bara att nolla frén bérjan.

Slutligen en liten férklaring av data-
satserna som beskriver de tagbara sa-
kerna. Dessa behover inte lagras i va-
riabler som hér utan kan goras som
PRINT-kommandon. Det senare spa-
rar minne men &r opraktiskt. Jamfér
med rumsbeskrivningen som kommer
i det fjarde avsnittet. Det &r bara att
gora likadant med sakernas beskriv-
ning om du véljer denna metod.

Viktigaste raden

Om du lagger till nAgot | datasatser-
na, se till att du andrar i programmets
viktigaste rad, 9110! Det ar mycket
enkelt for resten av programmet forblir
intakt.

Rad 400-490 &r den delen dér spe-
laren knappar in sina kommandon och
p& 410 finns en enkel test om spelaren
tryckt pd RETURN-knappen utan na-
got kommando. Kor programmet och
testa med och utan kommando s far
du sel

Nésta gang handlar det om hur pro-
grammet tar hand om det spelaren
knappat in och hur man inspekterar
vad man bar p&, det vill siga INVEN-
TERA-rutinen. Hall ut!

|10 REM INITIERING
20 GOSUB 9000

MH=4:TR=2

SAx(TG)

AR=1:8H=1
RETURN

DATA 1,7,7,6

400 REM HUVUDSLINGA

410 INx="":PRINT:INPUT "OCH NU";IN=

420 IF INm="" THEN PRINT "F'LAT, VAD SA' DUZ?":

GOTO 400

490 GOTO 400:REM ERSATTS SENARE

5000 END

9000 REM INSTRUKTIONER

9010 PRINT "HALLA, PROGRAMMERAREN AV FORSTA GR
ADEN!"

9020 PRINT "DETTA AR DITT ELDPROV. DU SKA SKRI
vh"

9030 PRINT "ETT EVENTYR!! DU HAR INGA ANDRA"

9040 PRINT "HJALPMEDEL AN DIN HJARNA!"

9050 PRINT

9060 PRINT "LYCKA TILL!"

9070 PRINT

9080 RETURN

REM &VRIG INITIERING
VE=21:8U=23:RU=7:TG=5:5Y=14:AT=2:AB=6:

DIM VE=(VE),SUx(SU),RIx(RU),SA(SY),

FOR I=1 TO VE:READ VE=(I):NEXT I
FOR I=1 TO SU:READ SU=(I):NEXT I
FOR I=1 TO SY:READ SA(I):NEXT I
FOR I=1 TO TG:READ SA=(I):NEXT I

REM SAKERNAS PLACERING
DATA 6,2,4,0,-1,0,0,0,0,0
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Commodore

Commodore 1802

13” Fargmonitor for C-64/128. 40 tecken X 25 rader. Ljuddel.

| NU 1.495:-
. Har kostat 2.795:-
Commodore 128 D
C 128 D har samma tekniska prestanda som
C 128, plus en inbyggd 1571 Diskdrive, samt
separat tangentbord.
Har kostat 5.595:- 2 99 5.
N U ® o™
4
. N
mEXE" AR
datalagrin :
fé atalagring Programmeringsbok C 64, grafik och ljud .............. 29:-
or extra sakerhet VG 200, JOYSHOK <..eveeeereeeeeeeesseememsmmmmsssssssssssssssosssses 99..
TAC 2, joystick 149:-
. 55'2(3"565 10-pack o HACK PACK, Toolkit fill C 128, disk ........c..ccocccr... 125:-
s DD 1 ' 65;- PET SPEED, Basic compjluior C 1?8, IS s 175:-
L Disketth Calc Result Advanced till C 64, disk . 145:-
AR Mus 1351 £ill C 64/128 ....coeveesresrssssmsssrs 195:-
DSOL. 80st31/2" Pk, Expansionsminne till Amiga 1000, 256 KB .............. 99:-
D50L,50st51/4'" 1as  89:= Expansionsminne till C 128, 128 KB ........ccococvvenenncn. 195:-
D100L, 100st51/4", lis 99:= WICO Bat Handle, joystick .........oecueemenmensusesmesssssanes 245:-
WICO Red Ball, joystick .......ccoeeeeererenssnenscncnseneasessons 245:-
At R e N Super Text 128, ordbehandling till C 128, disk ....... 395:-

Minimiorder 200:-. Frakifritt.

DATABUTIKEN 060-12 71 10

POSTORD ER Box 847, 851 23 Sundsvall




Behdrskar du verkligen
tangentbordet pa din Com-
modore (64/128)?
Hela tangentbordet? Var-
' enda knapp? D& kan du hop-
' pa over resten av den héar
artikeln.

Nar man skriver ett eget
program sd maste man ock-
sd kommunicera med det.
Om man inte anvander en
joystick eller liknande s in-
nebdr det vanligtvis att man
anvinder tangentbordet.
Och for att gora ett anvan-
darvanligt program vill man
ofta anvidnda vissa tangen-
ter som passar den tankta
_ funktionen. Men en del
, tangenter #r svarare att an-
" vénda en andra. Lat oss dér-
: for ga igenom samtliga.

. Vi borjar med de enklaste tekniker-

- na.

‘ METOD 1:

; Hur man anvénder kommandona

. GET, INPUT och 128;ans GETKEY for-

. utsétter jag att du behérskar, sé vi gar
direkt vidare till metod nummer 2.

; METOD 2:

; Vi testar med ett enradsprogram:

10 PRINT PEEK(AD):GOTO 10

Dar AD=203 p4 C-64 och AD=213
p4 C-128.

Nar vi kbr programmet s skrivs en
rad siffror ut, bercende péd vilken
tangent man trycker ned. Testar man
samtliga tangenter sd kan man fa fram
en tabell med sifferkoder (se tabell 1)
som inkluderar de flesta tangenterna.

Observera att endast C-128 har var-
den hdgre &n 64 och att vérdet 64 har
olika betydelse for C-64 och C-128.

Vardena som ar hogre &n 64 galler
de tangenter som inte finns pa en
vanlig C-64. Saledes far man olika
vérden pé 128:an om man trycker pa
siffrorna i det numeriska tangentbor-
det eller det vanliga.

Vi ser dock att ett antal tangenter ej
finns med i tabellen och och sdker
négra av dem med nésta metod.
METOD 3:

Vi anvénder programmet ovan igen,
men l|ater variabeln AD vara lika med

653 for C-64 och 211 fér C-128. Nu
reagerar programmet pa en del andra
tangenter an de | tabell 1. Vi kan nu
upprétta tabell 2.

TABELL 2:

C-64 C-128
Shift 1 1
Commodore 2 2
CTRL 4 4
Alt - 8
Caps Lock - 16

Commodore-knappen kallas ibland
dven LOGO, och CAPS LOCK heter
ASCII/DIN p& maskiner med, svensk
tangentuppséttning.

Det roliga med den hér metoden &r
att om man trycker ner flera av
tangenterna samtidigt s& far man
summan av deras enskilda varden.
METOD 4:

En alternativ metod att avldsa
CAPS/LOCK pé 128:an &r med foljan-
de programrad:

10 V=PEEK(1) AND 64

Variabeln V antar vardet 0 om
tangenten &r nedtryckt och vardet 64 i
annat fall.

METOD 5:

Hur man léser av 128;ans tangent
for vaxling mellan 40 och 80 tecken-
mode kan vara lite knepigare att kom-
ma pé sjélv, men sa hér gér man:

10 V=PEEK(54533) AND 128

Variabeln V antar hédr vérdet 0 nar
tangenten &r nere och 128 nér den &r
uppslappt.

METOD 6:

Om vi tittar pa tangentbordet riktigt
noga s4 ser vi att datorn faktiskt har
tvd stycken SHIFT-tangenter. OCH
DET GAR ATT SKILJA PA DEM.

Foljande lilla program kan avgdra
om det &r den vénstra eller den higra
shifttangenten som blir nedtryckt:

10 POKE
56333,127:A=56320:A%=""

20 POKE A,253

30 IF PEEK(A+1)=127 THEN
M=QILEFI'9I

40 POKE A,191

50 |IF PEEK(A+1)=239 THEN
AS$="RIGHT”

60 IF A$="" THEN 20

70 POKE 56333,129

80 PRINT A$” SHIFT":GOTO 10

Pé tangentbordet finns ocksad en
tangent som kallas SHIFT-LOCK, men
den kan man tyvarr inte gora s& myc-
ket med. | samtliga genomgéangna
metoder kommer den att bete sig som

eﬂenkdts#ﬂsanﬂaﬂam
dessa uinytijas effektivi.

vanster shift-tangent. Nagot hopp om
att sérskilia den med mindre &n att
man bygger om datorn finns nog inte.

Déarmed har vi fatt kontroll &ver
samtliga tangenter p4 tangentbordet
utom RESTORE-knappen och den
RESET-knapp som finns pa 128;ans
hogersida. Dessa gar ocksa att kon-
trollera, men det kraver kunskap i ma-
skinkodsprogrammering och récker i
sig till en egen artikel.

Stefan Litsenius
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A
N -0

e 23

INST/DEL |24 7 48 70
RETURN |25 Y 49 *x 71
CRSRud |26 G 50 72
F7 27 8 51 CLR/HOME 73
F1 28 B 52 74
F3 29 H 54 = 58
F5 30 U 54 76
CRSRI/r |31 V 85 / 77
3 329 562 1 78
w 33 | L 79
A 34 J 58 80
4 35 0 59 2 81
Z 36 M 60 SPACE 82
S 3 K 61 83
E 38 O 62 Q 84
3 N 63 .RUN/STOP 85
5 40 + 64 ingen tangent 86
R 41— F i 64-mode. 87
D 42 L 64 HELPi128-mode |88
6 43 - 65 8
C 44 86 5 @
F 45 67 TAB
T 46 68 2
X 47 - 69 4

7

1
ESC
+

LINE FEED
ENTER

6

9

3

0

CRSR UP
CRSR DOWN
CRSR LEFT
CRSR RIGHT
NO SCROLL
ingen tangent
i 128-mode

i 128-mode

En sorteringsrutin fér C64.
Det stkte Lennart Ulin i Jar-
I4sa. Och Per Svensson i
Nacka efterlyste en rutin
som kontrollerar vilken drive
som &r ansluten till hans
C64.

« | detta avsnitt av 6nskeru-
tinen far ni bada hjalp!

| ndgra nummer av Datormagazin
har vi presenterat en ny avdelning:
Onskerutinen. Dit vara |&sare far skriva
och 6nska sig sma enkla programru-
tiner som de behdver. Och alla Dator-
magazins l&sare far bidra med svar.
Publicerade I6sningar belénas!

Hittills har vi publicerat atta olika
6nskemal och svaret pd ett av dessa.
Nu har vi fatt in ytterligare tva 16sning-
ar som publiceras har intill.

Dessutom har vi fatt in ytterligare tre
dnskemal. Har kommer de. och glém
inte. Har du Iésningen, skicka den till:
Datormagazin, Karlbergsvégen 77-81,
113 35 STOCKHOLM. Mérk kuvertet
Onskerutin nr X. Glém inte ditt namn
och adress. Publiceras din |6sningbe-
I6nar vi den med ett presentkort pa 50
- 100 kronor. Onskemél skickas tll
samma adress, men mérk kuvertet
*Onskerutinen”.

Och hér kommer négra nya 6nske-
rutiner:

1 . T . gy e S| LY T T

Spela med Sonix

(Nr 10 — Amiga) Jag soker en liten

TNISIKIERITIINVEN

assemblerrutin som gor att man kan
spela de latar man gjort i Sonix (Ami-
ga) utan att ladda in Sonix, alltsd
sjélvsténdig.

Roger Jakobsson, Svedala

/

b

50 kronor.

10 INPUT"VALJ FALT";F

20 DIM PO$(150,9):N=150

30 M = N

40 M = INT (M/2)

50 IF M = 0 THEN 180

60 ~

;
80
90
100
110
120 XK =
130 NEXT T
140 = I ="M
150 IF T >= 1 THEN 90
160 NEXT J
170 GOTO 40
180 END

M

O 1l TO R

o

N
J
J

[l e B

I-% N

FOR T = 0 TO 9

READY .

SNABB SORTERING
Ldsning Nr 6, bista sorteringsru-
tinen. Med denna metod sorferar
man ca tio gdnger snabbare &n med
s.k. bubbelsortering. Belénas med
_— Hakan Nilsson, Helsimborg

PROGRAMLISTNING SORTERING

IF pof (I,F) <= POF(L,F) THEN 169

PO¥(I,T):POf(I,T)

= POR(L,T):POK(L,T) = Xk

VILKEN DRIVE
Lésning Nr 1. Hur man fir sin C64
att sjdlv avgéra vilken drive som &r
ansluten. Beldnas med 100 kronor.
Kim Johansson, Bollebygd

PROGRAMLSTNING TESTDRIVE

1 REM HHlH-HHHHHHR
28 REN %

35 REM # GNSKERUTINEN NR 1
49 REN %

S0 REM & TESTIRIVE

66 REN %

70 REN & AV KIN JOHANSSON
B9 REM ¥

9§ REN & DATUM B8 12 B3
160 REN HHHHHHHHHHH

119 REM & OBS!!! t

120 REW ¥ RAD 185 &R FGoR C 64 %

138 REN & RAD 195 XR FoR C 128 ¥

148 REH HEHHHHHHHHHHHEHE

158 REN

168 FOR DV=8 T0 11

178 OPEN 15,0V,13

188 POKE7BH,DV:SYS45457: POKE 788,15:5YS 63427:60T0 288:REN &4
199 REM SYS65457,0V: SYS 65427, 15:REN 128

M e e e b e

200 IF ST(H THEN PRINT*ENHET®;DV;TAB{?);"E] ANSLUTEN":SYS63454:6010 268

218 8YS 63454

228 AD=38622:608U8 398

234 PRINT®EMHET®i IV TAB(9) AR EN 3

248 IF A=52 THEN PRINT"1541*:6070 2“

258 IF A=33 THEN PRINT®1571:";:GOSUB 318 ;6070 288
268 IF A=255 THEN PRINT*1581": 6010 208

278 PRINTTAB(?) { "PIRATDRIVE 1154112°

289 CLOSE 15

299 MEXT DV

394 END

318 REM 1371 TEST

328 AD=681:605UR 378

330 IF A= 222 THEN PRINT® I 1571 MODE®:GOTOD 388
348 IF A= 136 THEN PRINT® I 1541 MODE*;

358 AD=4159:G0SUB 378

348 IF (A AND 4)= B THEN PRINT® SIDA 1* :REW NORMALT FoR 1541
378 IF (A AND 4)C)8 THEN PRINT" SIDA 2°

308 RETURN

383 REW DISK PEEK

308 AH=INT [AD/236) : AL=AD-AHE2SS

489 PRINTRLS, "N-R*CHREIAL ) CHRETAR) CHRH 1)

418 GETRIS, AN IF Al=*"THEN Al=CHRYU(H)

428 A=ASC (AR}

438 RETURM




Om 10 sekunder
slar noshjulet i landningshanan.
Och du ar piloten...

Amiga 500 dr varldens mest avancerade hemdator. Bland de manga programmen finns

F 18 Interceptor flygsimulator. Nar du koper en Amiga 500 far du ocksa eti svenskt ordbehand-

lingsprogram, som kan hantera bade text och bild.

n kort rorelse med styrspaken och kirran kringer datorer. Det 4r vi som tillverkar den berémda 64:an.
till. Med utféllda klaffar och lagt gaspadrag glider Du kan testflyga en Amiga 500 hos oss.

du ner mot hangarfartygets stilklidda yta. Tjutande <
Rek. ca-pris: 5 995.' inkl. moms.

didck och lukt av brant gummi. Du har landat.

Amiga 500 &dr virldens mest avancerade hemdator.
Commodore

Den har 4 096 firger, 3-dimensionell grafik, animation
med bildvixling 60 ginger per sekund och fyrkanals-
ljud i stereo, vilket gor den till drémdatorn for dig som
dr experimentsugen.

Om du ir spelfreak eller hacker spelar ingen roll.
Amiga 500 gor allt det du vill att en dator ska gora.

Vilj bland tusentals program. Allt frén action och
simulering till avancerade programspréik. Och inte
minst grafik och musik.

Commodore ir virldens storsta tillverkare av hem-

Amiga 500 - Sa nédra verkligheten du kan komma

ARNINGE: Stor & Liten AB, 08-756 84 37 ARVIK Ay ADB Met AB, 0570-110 10 AVESTA:-Avesta Persondatorer, 0226-554 49 BODEN: F:a Bengt Isacsson, 0921-156 93, Oves Radio & TV, 0921-190 46 BOLLNAS: Data Produlter,
0278133 25 BORLANGE; Barlinge Datashop AB, 1243-804 34, Interaudio, 0243-605 00 BORAS: Pulsen AB/Databutiken, 033-12 12 18 BROMMA: Tial Trading, 08-25 33 25ESK ILSTUNA: Computer Centeri Eskilstuna AB,016-12 66 90,
Datorbutiken AB, 016-12 22 55, Stor & Liten, 016-13 04 26 ESLOV: Datalitr AB, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikcentrum HB, 0515-159 48 FALUN: Blids Kontorsvaror Falun, 023-280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AE, 0340-534 00
GENEVAD: Sagnérs Genevad, 0430:704 39 GAVLE: C Eilp-Sh open Hemdator KB, 026-10 09 08, Leksakshuset AB, 026-10 33 60 GOTEBORG: Funkis AB, 031-12 28 00, KEAB, 031-17 33 50, Leksakshuset Alida Soderdahl AB.031-11 68 65,
Mytech Smadatorer Stormarknad, 031-22 00 50, S1B A Radio TV, 031-22 23 50, Stor & Liten AB, vx1031-22 20 25, USR-Data Gisteborg AB, 031-15 00 93, Westium Data AB,031-16 01 00 HALMSTAD: Datahalland, 035-10 41 45, Meijels, AB JB,
035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AR, 042-14 46 00, Hefoma Radio, 042-11 50 14 HESTRA: Kida Kontors & Industridata AB, 0370-350 15 HUDIKSVALL: Severins, 0650-188 55 HARNOSAND: Databutiken, 0611-162 00
HASSLEHOLM: Hemdata Hissleholm, 0451-825 37 HOGANAS: Cimatronic AB, 042-424 10 HORBY: Wilsson Data AB, 0415-123 67 JONKOPING: Pulsen AB - Hemdatorbutiken, 036-11 95 16 KALIX: Tore Henriksson, 0923-157 10
KALMAR: Hobby-Data AB, 0480-880 09 KARLSKRONA: Datashopen/Datastaben AB, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455-104 50 KARLSTAD: Leksaksk AB/Virmlandspl 054-18 00 B5, Rixerdata AB, 054-15 00 00 K IL:
Expert Kils Foto AB, 0554-102 52 KIRUNA: Konfac i Malmfalten, 0980-134 20 KRISTIANSTAD: Copy Consult i Kristianstad 044-12 85 80, Domus avd. Ljud och Bild, 044-12 31 40, Nymans Data AB, 044-12 03 84 KRISTINEHAMN: [KL-
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“daliga

programmerare”

TORONTO (Datorma-

gazin) -Svenskar verkar vara
déliga programmare. De
skickar mest piratkopior
och demos till mig. Svens-
karna borde &gna sig at na-
got vettigare i stillet.
Den fréna kritiken kommer
frén Steve Tibbett, kanaden-
sisk Amiga-programmare
och kand for PD-program
som "VirusX” och
»ScreenX”.

"Kul att se dig hér Steve!” "Négot
nytt pd gdng?”’ ""Tjdnare Steve, ldget?
Nér kommer ditt ndsta mésterverk?"

Steve Tibbet &r bara 20 &r, en liten
rundhyltad kille med tjocka glasGgon
och bosatt | Toronto, Kanada. Men
han verkar kdnna Gud och halva vérl-
den.

Forklaringen till hans popularitet lig-
ger dock inte i hans utseende, utan i
hans programmerings-talanger. Steve
Tibbet har riddat manga Amiga-agare
frén viruspldgan med sitt PD-program
VirusX. Det &r ett av det mest spridda
"anti-virusprogram’ till Amigan i dag.

Men Steve Tibbett har ocksa gjort
ménga andra program till Amigan. Ex-
empelvis DiskX, ScreenX och TaskX.
Samtliga s.k. PD-program, med andra
ord program som vem som helst far

kopiera och sprida fritt. Steve har inte
tjanat nigot pa det, men det har gjort
hans namn ként éver hiela Amiga-vérl-
den,

Varfor offrar dd Steve Tibett sin
nattsémn och fritid p att gora pro-
gram utan att tjina en krona pa det
hela.

— Jag skriver program som jag be-
hover sjélv. Sjélv. tycker jag inte att de
4r tillrackligt bra for att salja, darfor blir
det public domain, forklarar han
frankt.

VirusX &r eft av hans mest kénda
och spridda program. Och det skrev
han enbart for att sjélv slippa alla de
problem som virus fér med sig.

Dolda virus i viruskiller

~ Virus &r ett besvérligt kapitel, tyc-
ker han. Och det verkar komma alit fler
hela tiden. Just nu kénner jag till sju
olika Amiga-virus. Man far se upp. En
del av dem kallas for "Viruskillers™.
Men genom all publicitet som datorvi-
rus fatt kommer det sdkert annu fler
under 1989. Manga hackers tycker
det &r spannande att bli omskrivna
och struntar i vilka problem de skapar.
Men jag hoppas vi slipper se fler.

— De flesta virus &r dock enkla att
bekédmpa. De placeras ju alltid pa
samma plats pé disketten.

Steve Tibbett bdrja programmera
nér han var 15 &r dd han képte sin
forsta C64.

4

Svenskar verkar vara daliga programmerare, som mest
dgnar sig 3t att géra demos och kndcka spel, tycker Steve
Tibbett, kdnd profil i Amiga-vériden.

— Apple var helt enkelt for dyr for
mig, darfor blev det en C64, berattar
han. Den héll jag p& med i tva ar.
Sedan fick jag rdd att byta upp mig till
en Amiga och borjade l&ra mig spraket
C

'Stava Tibbett skriver numera de

flesta av sina program i C. Hans favo-
rit-kompilator &r Aztec C.

— Det &r enbart nér nagot behtver
vara extremt snabbt som jag skriver i
assembler, forklarar han. Och da an-
vénder jag Tech assemblator och
kompiler.

ga-proffs om svenskarna

Hans stora projekt just nu &r ett
BBS-program till Amigan kallad BBX.
Det ska bli det forsta riktiga BBS-pro-
grammet som verkligen utnyttjar Ami-
gans styrka. Men Steve Tibbett glider
forsiktigt undan frén var fraga nir BBX
kan forvéntas bli kiar.

Vad tycker da Steve Tibbett om da-
gens programmerings-kultur.

— Har i Kanada finns det véldigt fa
verkliga hackers. Men amerikaner ver-
kar fortjusta i att gora riktigt héaftiga
spel.

Svenskarna har dock gjort Steve
Tibbett besviken.

— Jag har en del kontakter med
Sverige. Men dérifran verkar det mest
komma demos och piratkopierade
spel. Det ar lite trist.

—~ Hér i Kanada &r vilite mer forsikti-
ga med piratkopieringen. Alla har vet
att piratkopieringen forstor markna-
den, vilket i sin tur gor att jobben for
programmerare minskar.

.— Darfér vill jag passa pé att upp-
mana alla svenska Amiga-hackers.
Sluta piratkopiera och gér nagra rikti-
ga vettiga program | stéllet. Ta allt
jobb ni lagger ner pa tva demos och
gor ndgot nyttigt program.

— Eller &r det kanske s att svens-
karna &dr daliga programmerare? Att
de inte kan béttre. Manga av deras
program fungerar bara pa oexpande-
rade Amigor. Det verkar amatérmés-
sigt.

— L&r av killar som Jez Sanz. Folk
som han har en bra programmerings-
kultur. Vi behover fler sddana som
han.

— Jag har pratat en del med Jez
Sanz. Han &r valdigt radd for att pirat-
kopieringen kommer att forstéra hans
mdojligheter att gbra bra Amiga-spel.

Christer Rindeblad
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Hér &r programmet som far
dig att stava ritt.

Men de flesta har ganska
liten nytta av det. Promise
forstar namligen inte svens-
ka. Och svenska tecken ska
man bara inte tala om.

Dessutom &r det klumpigt
att anvdnda, om man mot
formodan skulle vilja ha ett
engelskt rattstavningspro-
gram.

B Promise &r en fristdende "Spell-
checker”, en stavningsrattare.

Den &r gjord sé att den klarar av de
flesta ordbehandlingsformat. (Den
hoppar helt enkelt ver de ordbe-
handlingsspecifika sakerna vid sok-
ning och utskrift p& skirmen.)

Meningen &r att du efter att ha
skrivit ett dokument ska kunna ladda
in Promise och sedan kolla sa att alla
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orden &r réttstavade. Om det &r ndgot
ord som programmet inte kénner igen
frén sin ordlista s& far man vélja mellan
att hoppa Gver ordet, lagga det i en
speciell ordlista eller fa hjalp med réatt-
ning av det.

Alternativa ord

Om man véljer hjélp med réattning s&
f&r man upp en lista med alternativa
ord som man kan vélja mellan och da
pekar man bara pa det bésta alterna-
tivet.

Det hér I&ter ju helt suverdnt inte
sant? Jo, det skulle kunna vara det
men Promise klarar bara av engelska
ord. Ordlistan &r p& 95000 ord men
den har man ingen stdrre nytta av i
vanliga fall.

Det gér inte att skapa en egen
svensk ordlista eftersom den inte
kénner igen svenska bokstaver och
dérfér inte kan bilda svenska ord.

Om man nu &nda vill ha en engelsk
spellchecker s& bér man ténka efter
&nnu ett par ganger. Promise &r langt

O 2
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ifrén perfekt. Till att borja med s kan
man inte lagga in ord i huvudordlistan
utan bara i sin egna specialordlista.
Detta &r en stor brist eftersom det
sikerligen &r massor av ord som man
anvander ofta som inte finns med.
Orden som ligger i huvudordlistan
r packade och sokningen gar darfor
relativt snabbt. | specialordlistan lig-

_ger de som ASCIl-text och dérfor blir

det ganska l&ngsamt om man har
ménga ord dar.

Dumt utford

Promise "Spellhelp” som hjélper
dig med stavningen &r en bra ide.
Tyvarm s& ér den lite dumt utford. Den
klarar bara av att ta fram 30 ord &t
géngen. Sedan fir man trycka pé en
speciell "More"-gadget varje gang
man vill ha fler alternativ, sen &r det
bara att vénta... Spellhelp stker efter
liknande ord efter ett speciellt ménster
med s.k. "Wildcards”'. Det betyder att
varje okénd del av ordet ersatts med
"*' eller '?". ("*' kan vara flera okénda

bokstéver och '?’ en okédnd bokstav.)

Promise sétter sjélv ut dessa wild-
cards efter eget omddme och det kan
latt bli fel. Detta gor att man sjalv
méaste hélla p4 att komma pé egna
sbkmonster for att hitta sitt eget ord
for att kunna f4 alternativ som passar.

7
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En mer "intelligent” sokrutin skulle
nog vara att onska. (Som soker efter
flera olika typer av monster och som
sedan endast visar de mest liknande
orden.) Ett plus med denna funktion &r
dock att man kan na den utanfor pro-
grammet och darfor kan ha den lig-
gande i bakgrunden nar man anvén-
der sin ordbehandlare.

Promise har dven en "punctuation
check’ som kontrollerar att interpunk-
tionen i texten &r korrekt. (Placering av
punkt, komma, semikolon, kolon osv.)
Det den gér ér att kolla s& att alla
meningen borjar med stor bokstav.
Komma, kolon, semikolon, utropstec-

- ken och fragetecken far inte anvéndas
dubbelt samt att de maste foljas av ett
mellanslag eller ny rad.

Engelsk kommatering

Punkter och komman ska alltid vara
innanfor citationstecken om sddana
anvands och kolon och semikolon ska
alltid vara utanfér. Om Promise finner
ett fel s8 far man mojlighet att rétta
det. Detta &r en mycket vettig funktion
som nog ménga skulle 6nska ha i sina
ordbehandlare. Denna réttning kan
vélja att ha av eller paslagen ndr man
borjar ratta.

Promise &r alideles for l&ngsamt.
Den réttar endast med en hastighet av
18 ord i sekunden vilket kan lata myc-
ket men det blir l&tt IAnga stunder nér
man har flera l&nga texter att ratta. En
spelichecker borde klara minst det
dubbla. Programmet i dvrigt &r ocksa

ganska segt.

Promise stavar ritt—-pa engelska

Vi)

Inlésning av ordlistan i minnet, val
av fil att l&sa frén osv. gér véldigt segt
och det gér aldrig att avbryta. :

Designen av programmet retar mig
eftersom programmerarna verkar ha
férsokt géra layouten "'snygg” genom
att anvénda en massa rundade ramar
runt alla "gadgets’’. De borde satsat
pa att gbra rutan dér texten visas ett
par rader storre sa att man far mer
sammanhang i det man forsdker rétta.

Borde centreras

Dessutom borde texten centreras i
rutan s& man slipper férstka réatta en
halv mening som man inte forstar ett
dyft av.

Allting &r upplagt med "gadgets”,
knappar som man trycker p& med mu-
sen. Det &r val bra om man inte gar till
overdrift. Att I&gga in saker som att
ladda filer, avsluta m.m. i menyer an-
ser jag vara hogst lampligt och nar-
mast praxis inom Amigaprogramme-
ring.

Promise ater minne. Det kraver
ungefar 360 kB enligt manualen vilket
&r pa tok for mycket med tanke pa att
ordlistan med indexfil som den laddar
in tar upp 180 kB pé disken. Slar man
ut storleken pé ordlistan och indexet
sé blir det | snitt 1,9 bokstéver/ord
vilket &r ganska bra. Men eftersom
ordlistan ar av "fast” typ utan méjlig-
het till &andring s& borde det gé att géra
den a@nny kompaktare.

Mitt slutomdéme om Promise blir
att det nog inte &r nagot storre kap
dven om man anvénder den till eng-
elska texter med tanke pa ldngsamhe-
ten och bristerna med ordlistan. Da
kan det nog vara vart att se sig om
efter andra program som Scribble!
och WordPerfect som har engelska
ordlistor. Den svenska marknaden
skulle behova en svensk spellchecker
som inte har de brister som Promise
har.

Johan Pettersson
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Amigan verktyg mot rasism

Nu har Amigan blivit ett
verkityg mot rasismen.

Om inte direkt s indirekt.
Den har namligen anvénts
som hjdlpmedel i de filmer
som gar under samlings-
namnet I have a dream”
och som visats i svenska
skolor.

" = Vi har gjort fyra stycken
20 minuters videofilmer som
alternativ till de trakiga fil-
merna i skolorna, berattar
Jesper Jonsson, en av de
medverkande i videorna.

De tre forsta fimerna handlade om
vald, droger och generationsmotsétt-
ningar och bekostades av fonden "ldi-
éer for livet” av forsakringsbolaget
Skandia som lade ut 750 000 kronor
pd videorna. Att Jesper Jonsson tidi-
gare var med | ""Non fighting genera-
tion"” spelade ocksa i framvéxten av
videorna.

— Vi ville gbra ett alternativ till de
trakiga fiimerna som visas i skolorna,
beréttar Jesper.

{ och: r#‘l’pd det
Zingar.oBh undax; ykter”:har man tagit
hiaip: av At Jonstruera-en
+del & . Bland annat har fotogra-
fen Ola. digitallserat en bild pa
den numera riksbekante kommunpoli-
tikern Sven-Olle Olsson i Sjbo som
genom datorns férsorg fér liv och ge-
nom upphovsméannens hjélp bland

rde fifmen, “'Flyk-

annat oppnar sitt huvud for att visa
vad som "déljer" sig dar. Exempelvis
dyker det upp ett gang hander | klas-
sisk nazisthélsning ur Sven-Olle Ols-
son.

— Vi har gjort den héar filmen helt
utan pekpinnar, betonar Jesper Jons-
son som berdttar att de har jobbat
sammanlagt sex manader med de fyra
videorna som ska bli fler vad det lider.

Tre om aret

Tanken &r att de ska gbra tre om
dret.

Och de tva saknar inte publikstod:
Filmerna har visats i 500 skolor runt
om | landet.

— Med tanke pa att varje kassett
har setts av 500 personer blir det en
hel del. Dessutom har TV visat delar ur
dem, berattar Jesper stolt.

Med videon "Flyktingar och undan-
fiykter” ville man testa Amigans kapa-
citet. Till "Sven-Olle-animeringarna"’
anviandes programmet “Director”
som &r ett animeringsprogram:

— Det var latt att arbeta med Direc-
tor. Det gick lite trogt i borjan, men |
dag skulle jag nog fa ihop en Sven-
Olle-animering pé cirka en timme, be-
rittar Ola Hjelm.

Qch-for-att, qéra klart
programmet har man dessutam tagl
hjaip ay ritprogrammetDejuxe Paint 1,
‘en-sampler:sam heter Audio*Master, *
samt fjudprogrammet Sonix.

Och f6r att f& 6ver allt pa videon har
man anvént ett genlock. Men inte ett
vanligt Amigagenlock utan ett profes-
sionellt for runt 25 000 kronor.

haa‘g.wdea-',

mp« mwﬂfum giort Wmeﬁ -"Fwngaroch unda Ichr" rpod

hjdlp av Amigan.

— Det behovs ett riktigt pmfessio-
nelit genlock fér att utnyttja datorns
kapacitet, berdttar Ola Hjelm som

stéller sig frigande till vad man egent-
ligen ska med ett "'vanligt”’ genlock for
5000 kronor.

Disk-
skoterska

# Fran Free Spirit Software kommer
Nurse, en mycket omfattande diskett-
sektoreditor il Commedore 64 och
128. 128-versionen arbetar | 807ko-
lumner och fast-mode. Nurse klarar
1541-, 1571- och 1581-drivar och till-
l&ter nastan vilka diskmanipulationer
som helst, t.ex. editering i hex, deci-
mait elier text; disassemblering, kopi-
ering av sektorer, felsdkning och las-
ning av felaktiga sektorer.

Innehaller &ven en del nyttiga rutiner
att inkludera i egna program.

Kan bestéllas fr&n Free Spirit
Software Inc., 905 W Hillgrove, Suite
‘6, La Grange, IL 60525, USA. Kostnad

34.95 dollar.
(Kalla: Twin Cities 128, issue 21)

Forsta varlds-
kriget pa 128

W The Great War arnégot s& ovanligt
som ett strategispel till Commodore
128. Tilidrar sig under forsta varldskri-
get och kan spelas antingen mot da-
torn eller av tva spelare.

Over 400 arm)A0(iér fran 17 lander,
kartor | hogupplosningsgrafik och oli-
ka valbara strategier utlovas.

Kan bestéllas fran Financial Sys-
tems Software Ltd., 18 High Street,
Pershore, WR10 1BG Worcestershire,
England.

(Kélla: FSSL:s katalog hésten 1988)

Zork
noll

M Orikneliga &r val de dventyrare som
bérjat sin bana med infocoms kiassis-
ka Zork-trilogi.Oeh fascinationen med
det underjordiska kejsardomet lever
sdkert kvar hos de flesta, varfor upp-
foljaren Beyond Zork mottogs med
tacksamhet.

Nu gér Infocom tillbaka i tiden och
sldpper Zork Zero, historien om vad
som hénde fore trilogin. Det blir Info-
coms hittills stérsta spel och ges ut till
Amigan | borjan av 1989. Kommer
&ven till 128:an, négot senare under
véren.

(Kélla: Commodore Computing In-
ternational, november 1988)

Sparkad fran
sitt jobb

| Telecomsofts forlaggare Paul Hib-
bard fdrmodas ha sparkats fran sitt
jobb.

Hibbard var nummer tva i rangord-
ning pa Telecomsoft, med ansvar for
bland annat utvecklingen av mjukvara.
Enligt verkstallande direktér Paul Byr-
ne lamnade Hibbard féretaget efter
"meningsskiljaktligheter’”, men han
fornekade inte att Hibbard i sjglva ver-
ket hade avskedats.

Ingen eftertradare till Paul Hibbard
har utsetts. | stéllet fordelas hans ar-
betsuppgifter bland den tvriga perso-
nalen.

For dyrt

Ola Hjelm menar att de &r for dyra
att ha som hobbyverktyg och ofillrack-
liga som professionelit hjdlpmedel.

— Var tanke fran bérjan var att se
om Amigan gar att anvanda for den
har typen av jobb, hévdar Ola Hjelm
och fortsatter:

— Amigan &r redan valdigt avance-
rad, Men det behdvs bara det lilla ex-
tra for att den ska t}u oerhon avance-
rad.

Detta skulle kunna ske om det gick
att bygga ut chip-minnet. Det vill siga
att méjligheten att lagra bilder kunde
Okas. Dessutom vill Ola Hjelm ha en
battre mdjlighet att utnyttia Amigan
ljudmassigt.

— Men det finns bra saker ocksa.
Exempelvis att det finns en standard
for bilder genom IFF-formatet, forkla-
rar Ola Hjelm.

Lennart Nilsson

He
1wt

RING FOR MER INFORMATION

08-

38 86 43

Amaestro Electronics

KUALITE LONAR SIG ALLTID

DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- %
Bonus: 3 adv.spel original samt diskettbox :
UARDE: 450:- inkl.moms —
Garanti: 2 ar Fullstandigt koampatibel =
: =
(3]
FINAL CARTRIDGE 111 375:- :
DISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:- o
Bonus: 8 blandade spel :nJ
Varde: '600:- inkl.moms \
Garanti: 2 ar Fullstandigt kompatibel

CALIFORNIAN GAMES
COMBAT SCHOOL

Rila 3 paketpris :

Billiga kassetter till Commodore 64

DEFENDER OF THE CROLWN
2955

NYHET
90:-

TAC Il
9Q:- BAST i TEST
{ atormagasin
139:- Farg: DIT
Garanti: 2 ér

195:=

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:- )

COMMODORE
64-kassetter

Battle of Britain
Theatre Europe
DAMBUSTERS
FIGHT NIGHT
BOMB JACK
SABOTEUR
AIRWOLF

FRANK BRUNO
SCORPIUS

STAR PAWS

Ovanstdende .originaititlar - kostar  49:-ist
3 valfria (titiar| kostar, filisammans.  125;:
5 wvaliria Iltln koﬂar,‘llllsammans 195;-
Porto och exp.avgift 20:- tillkommer "

HOT SOFT AB -
BERGENGATAN 43
164 35 KISTA

ORDERTELEFON :
08-703 99 20
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Det hir programmet fullkomligt glufsar i sig minne. 250 K
gdr &t med en gang. Och det tack vare att de har ”glémt” det
hédr med multitasking.

AssemPro

Varfor inte skaffa ett inte-
grerat program med as-
sembler, editor, debugger
och en hjaiptabell?

Det dr namligen vad As-
semPro kan dstadkomma.

Men samtidigt ater pro-
grammet minne. 250 Kbyte
gar &t och da finns det inte
mycket dver till programme-
raren som bara har 512 K i
sin burk.

AssemPro &r ett integrerat program

med en assembler, editor, debugger
och en "hjélptabell". Programmet ger

ett blandat intryck. A ena sidan har det
flera treviiga detaljer och finesser.
andra sidan finns det flera nackdelar
och &tminstone jag tycker inte s&
mycket om att arbeta med den.

AssemPro &r som sagt ett integrerat
program fér assemblerprogramme-
ring. Tanken &r i och for sig god, men
faller pa ett par detaljer. For det forsta
sé slukar den minne. Bara vid uppstart
s hade AssemPro norpat at sig 250
Kb av minnet.

D& det inte &r speciellt mycket min-
ne reserverat for editorn och assemb-
lern som arbetsarea vid uppstart, sa
kommer mer minne dn s att ga &t vid
annat &n ganska smé& program. | en
Amiga med bara 512 Kb RAM kommer
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det att bli ganska tréngt.

For det andra s& &r det fullkomligt
onddigt att baka ihop flera program i
ett pa en Amiga. Amigan har multita-
sking, s& varfor inte utnyttja detta?
Om programmen hade kunnat kéras
separat, hade man kunnat spara min-
ne och anvdndaren hade dessutom
kunnat sjélv vélja vilka av programmen
han/hon vill anvénda. Programmen
kan mycket vadl kommunicera sins-
emellan, dven fast de ar separata prg-
gram.

Nu ska vi dock titta narmare pa
sjidlva AssemPro och vi borjar med
editorn. Det &r en ganska bra editor,
klart battre &n Ed. Den har dock en bit
kvar innan den kommer upp i samma

klass som Mg, Dme & UEdit for att ta
ett par exempel.

Nagra av de nodvandigaste kom-
mandona finns tillgéngliga via meny-
erna. Dessa kommandon kommer
man ocksa at via olika tangentkombi-
nationer. Dessutom finns en méngd
kommandon och funktioner som man
endast kommer &t via tangentbordet.

Editorn har ett litet kryptiskt kom-
mando-sprék som kan anvindas for
alla funktioner, men som kommer bast
till sin rétt vid anvéndning av makron.
Ett makro &r en hel serie av komman-
don som startas med bara en tangent-
nedtryckning. Dylika makron kan defi-
nieras upp fér funktionstangenterna.
Det &r som sagt lite kryptiskt, vi kan ta
ett exempel:

EAVUL"Gurka" "tomat"'

K-

Ménga av de som program-
merar pa Amigan anvander
assembler. Det ger flera for-
delar i form av snabba och
korta program, men dven en
del nackdelar. Assembler-
program tar i regel langre tid
att skriva och &@r svarare att
underhdlia.

For att skriva assembler-
program &r det darfér bra
med vettiga verktyg i form
av assemblers och debug-
gers. Vi ska hér ta en titt pa
K-Seka fran Kuma.

Héar har vi det verkliga bot-
tennappet. Skrép kort sagt.

Att Kuma forsoker prangla ut denna
som en kommersiell produkt och att
den dessutom betingar ett pris p4 949
kronor i Sverige far mig att tvivia pa
den har branschen. Den borde i detta
skick mdjligen ha sléppts som Public
Domain.

K-Seka &r ett integrerat program
med en assembler, lankare, editor och
debugger. Programmet &r en direkt
konvertering fran Atari ST. P4 disket-
ten stod det t.o.m. Atari ST verson 1.6.
Men det kan inte vara sa Iatt att skilja
dem &t, bAde Amiga och Atari ST
borjar ju pé A...

Minnet

N&r man startar K-Seka sé far man
en frAga om hur mycket minne man
reservera som arbetsarea. Denna are-
as storlek kan sedan inte @ndras un-
der den tid man kor K-Seka. Nér detta
ar gjort far man fram K-Sekas egen
prompter. Man kan &ndra storleken pa
K-Seka:s fonster, men programmet
utnyttjar inte den nya storleken. D& jag
brukar anvanda en expanderad skarm
(672%274) s kidnns det ganska dumt
att vara tvungen aftt halla sig till den
dvre véanstra delen av skdarmen vid edi-
tering t ex.

Om vi borjar med att titta pa editorn,
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ger ett blandat intryck-

Detta betyder: Byt ut texten "Gur-
ka" i alla labels mot texten "tomat"
frdn denna position och bakéat ftill
bérjan av texten. Skilj dessutom mel-
lan smé och stora bokstaver.

Den stora fordelen med denna edi-
tor &r att den gjord for just assemb-
lerprogrammering. Den kan skilja mel-
lan labels och annan text, man kan
hoppa mellan labels etc. En klart an-
vandbar editor om man l&r sig att an-
vénda den ordentligt.

Om vi nu gér ver till assemblern sa
finner vi en ganska vettig assembler.
Den kan generera kod for
68000/68010. Man kan specifiera om
koden och data ska hamna i CHIP-
RAM eller FASTRAM om man vill. Man
har mycket god kontroll dver list-filer
och symboltabeller. Det gér &ven att
generera en "fel-fil"" som kan anvan-
das | kombination med editorn for att
stega sig fram mellan felen | sitt pro-

Sa snabba ar de

gram. Assemblering kan ske antingen
direkt frn editorns minne eller frén
disk. Vad assemblern dock inte klarar
&r att producera kod som kan anvén-
das med en lankare. En klar miss en-
ligt min mening.

AssemPro har en ganska god upp-
séttning med assemblerkommandon,
som dock inte &r helt kompatibla med
Amiga Macro Assembler. Det kan ge
problem om man ska assemblera ett
program skrivet med en AMA-kompa-
tibel assembler. Den har dock en del
intressanta kommandon, som t ex
IBYTES som later en inkludera rd data
frAn en fil direkt och REPEAT som
assemblerar valda rader ett valt antal
génger.

En trevlig finess

Debuggern som &r inbygad i As-
semPro &r dock inte helt integrerad,

Frén RAD: Fréan minnet Lankning
A68k v1.2 34.9 - 0.7
As v3.6a 8.6 - 1.5
AssemPro 228 10.6 -
CAPE v1.0 216 15.3 -/0.7
K-Seka v1.5 - 3B -
MertaComCo vi1.00 20.6 - 0.7

1 denna tabell har vi gjort en liten sammanstéiining dver ofika assamblers-hastighet.

Ta dock inte de resultat som

stir som nagra absoluta métt pd snabbheten, utan

snarare som métt pA hastigheterna relativt varandra, Alla tider géller for assemblering
av koden, for att jamforelserna ska bli s rittvisa som méjligt.

Detta gor att tiderna fér Iénkningen blir timiigen ointressanta i detta fall, da négot
detta inte ger nigot bra métt p& hur snabba dessa &r.

Filen som assembilerats var ca 1 300 rader l&ng och alla tester gjordes pa en Amiga

2000 med 3 Mb RAM.

Rubriken "Frén RAD:” anger tiderna for assemblering av en fil pa storleken 880Kb.
Samtliga filer fanns och krdes frin RAD:. Rubriken "Frdn minnet” anger tiderna fér
assemblering av en fil som redan laddats in | minnet av assemblern tidigare.

Rubriken "Lénkning” anger tiderna linkarna anvéinde. For A68k & CAPE anvéndes
BLink, fér MetaComCo Assembler Alink, samt fér As anvéndes Ln.

Tidigare &n angivna i sekunder.

seka ett bottennapp

Ingen vettig minniska pungar ut ndrmare 1000 kronor for ett
program som blir slaget av manga gratis PD-program.

sd dr det inte mycket att séga om den.
Det &r en simpel kombination av_en
rad- och en skarmeditor. Den har nag-
ra grundidggande funktioner for edite-
ring, men det &r i stort sett allt. Jag
féredrar Ed och Edit pA Workbench-
disketten dven om dessa inte &r bra
heller.

Positiv detalj

Gér vi sedan vidare till K-Seka:s as-
sembiler hittar vi faktiskt en positiv de-
talj. Den assemblerar snabbt, betyd-
ligt snabbare &1 ménga andra as-
semblers. Pa flera andra punkter &r
det dock sémre stéllt. All assemble-
ring sker direkt frdn RAM-minnet, det
gér inte att assemblera en fil direkt
frén disk, vilket & en nackdel. Det &r
smidigare att kunna assemblera en fil
direkt i stallet for att férst ladda in filen
och sedan assemblera den, i synner-

het om det &r ett antal filer som ska
assembleras.

Néagon optimering av koden att tala
om existerar inte. Det finns ett optime-
ringsalternativ, som modifierar kéllko-
den dar den upptacker att man kan
anvénda korta branch-instruktioner.

For det forsta ser jag det som for-
kastligt att programmet maodifierar
sjélva kallkoden. Att den sedan inte
ens lyckas att gora det korrekt gor inte
saken béttre. Inte en enda gang dé jag
testat detta har den lyckats modifiera
kallkoden ratt.

Man kan &ven far ut en list-fil vid
assembleringen, dvs en fil som inne-
héller bade kéllkoden och data for de
assemblerade instruktionerna, varden
for olika labels m.m. K-Seka kan dock
bara skriva denna listfil pa skrivare
eller i K-Seka:s fonster.

Att spara detta i en fil gér inte alls.
Ett forsok att skicka utmatningen till

utan den fungerar som ett separat
program, dér man maste ladda in den
assemblerade koden forst. Det &r ing-
en fullfiadrad debugger, men a&ndock
anvandbar. Grundlaggande funktioner
som att stega fram ett steg i taget,
brytpunkter, visa & dndra minne & re-
gister. Symboler eller absoluta adres-
ser kan anvandas. En trevlig finess ar
68020-emuleringen, som stannar ex-
ekveringen endast vid branch-instruk-
tioner, JMP, JSR, RTS, RTR, RTD,
RTE & TRAP. Dock sa fattas det ett
par saker som jag gérna skulle vilja sei
en debugger, som t ex att satta villkor
for brytpunkter.

Slutligen s& har vi det fidrde "pro-
grammet” | AssemPro, Tables. Detta
program visar information om de olika
assemblerinstruktionera. Det finns
ven tabell-filer for alla systemfunk-
tioner som talar om vilka parametrar
de ska ha etc.

Det gar aven att gora egna tabeller
och ladda in om man kénner for det.
En bra funktion, men minneskrévan-
de. Den har dven den finessen att om
man placerar markéren i borjan av den
instruktion man vill ha hjélp med och
trycker pd Help-tangenten, sd kom-
mer Tables-fonstret fram med hjélpen
for den instruktionen.

Jobbig hantering

Det allménna hanterandet av As-
semPro kan vara lite jobbigt. Det gér
inte att stdnga nagot av de fyra delar-
nas fénster utan att g& ur programmet,
de kan bara flyttas runt. Uppdatering-
en av fonstren verkar det vara lite si
och s& med ibland, tanken fladdrar
ivég till AmigaBasic lite d& och d&. De
filrequesters som finns &r kommer inte
ih&g vilket directory man var i senast.

Sammanfattningsvis kan jag séga
att AssemPro har ménga trevliga funk-
tioner, men personligen skulle jag

skrivaren till en fil med CMD-komman-
dot frAn Workbench 1.3 resulterade
bara i en krasch.

Ovanligt format

K-Seka har som jag ndmnde tidiga-
re en lankare. Denna lankare anvander
dock inte vanligt Amiga-format pa
objektfilerna, utan K-Seka har ett all-
deles eget format. NAgon riktig
fullfiadrad lankare ar det inte heller.
Den klarar av referenser mellan sym-
boler i olika filer, men det ar alit.

K-Seka har ett hyfsat utbud av as-
semblerkommandon, men &r inte
kompatibel med Amiga Macro As-
sembler-syntaxen. Det kan forsvara
flyttningen av program fran/till en an-
nan assembler. Flera viktiga komman-
don saknas dven, t ex finns det inget
INCLUDE-kommando fér att ldsa in
filer. Det finns inte heller nagot vettigt
stad for CODE-, DATA- och BSS-sek-
tioner. Varje program bestar endast av
en enda CODE-sektion och mdjligen
en BSS-sektion ocksa. Det gér heller
inte att styra om en sektion ska laddas
in i ett specifikt minne, dvs CHIPMEM
eller FASTMEM.

K-Seka har aven en liten enkel de-
bugger. Den har de ndédvandigaste
funktionerna, som t ex visa/modifiera
register & minne, satta brytpunkter,
stega framét i programmet, hoppa till
olika delar av programmet etc. En liten
assembler respektive disassembler-
funktion finns ocksa. Debugger hante-
rar bade absoluta adresser och sym-
boler, men &r begrinsad till de pro-
gram man assemblerat med K-Seka.
Den &r definitivt inget man héjer pa
dgonbrynen for, men den fyller i alla
fall sin funktion. En liten debugger &r
béttre &n ingen debugger.

Knapphéndig manual

Slutligen sé& gér vi éver pd handbo-
ken och vad som finns pd disketten
forutom K-Seka. Handboken bestér
av 58 sidor i A5-format och beskriver
huvudsakligen de olika funktioner som
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Det allmédnna hanterandet av

Datormagazins testare

4nd4 inte kdpa denna.

Faktorer som att den inte har nagon
lankare, den lite jobbiga hanteringen
och att den mer eller mindre tvingar
mig att anvénda dess egen editor och
debugger gor att jag tvekar.

Att jag inte kan kéra igdng Assem-
Pro med ett antal parametrar for att
kora igang en assemblering direkt hel-
ler dr ocksé en nackdel. F6r den som
ténkt sig jobba mycket med assemb-
ler och med storre projekt r inte As-
semPro négot lampligt val. Ar man

AssemPro &r jobbigt, anser

dock ganska férsk vad det géller as-
sembler och inte &r en inbiten CLI-
anvéndare kan dock AssemPrd vara
ett bra alternativ.

Erik Lundevall

ovrigt déligt program.
finns | K-Seka, samt en del om Amiga-
DOS och Exec. Den &r lite knapphan-

dig pa sina stéllen, men det gér att
klura ut det mesta.
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Disketten ar det daremot betydligt
samre stéllt med. Det enda som finns
pé denna frutom sjélva K-Seka pro-
grammet &r en fil med nagra offset-
vérden till olika biblioteksfunktioner.
Att bara ta med 19 vérden nér det
finns dver 500 olika biblioteksfunk-
tioner &r i det knappaste laget. Dess-
utom finns inga av alla de hundratals
konstanter och symboler som &r defi-
nierade i Gommodores "header-filer”
heller. N&r man &nd4 har en i stort sett
tom diskett borde man kunna fylla den
med sadana definitioner &tminstone.

= i B
K-Sekas assembler jobbar snabbt. Men vad hjéiper det i ett

Sammanfattningsvis: Kop inte K-
3eka, den é&r inte pa langa vagar nar
vard det man fér betala for den. Jag
kan delvis férstd att den &r den for-
modligen mest piratkopierade as-
semblern. Ingen vettig person pungar
ut med néstan 1000 kronor for lite
skréap.

Jag har déremot svérare att forstd
att man vill kopiera och anvanda den
overhuvudtaget. Har man bara 512 Kb
RAM och en diskdrive kan jag dock
forstd att en assembler som assemb-
lerar fran disk kan vara lite bokig. K-
Seka kan formodiigen da vara en nod-
E:ning om man inte fatt tag p& nagot

attre.

Erik Lundevall
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Get Outa My Face

En rod blinkande ram mot
svart bakgrund.

Rod text Software Failu-
re”, "Guru Meditation”.

Man behdver inte vara
mordspanare for att kdnna
igen DET signalementet. Det
racker oftast med att man
har haft en Amiga ett tag.

Vad &r det da for allvarligt
fel paA Amigorna som gor att
dess anvindare gang pa
géng stéter pad Gurun? Sva-
ret &r att felet huvudsakligen
inte ligger i Amigan. Det
finns fortfarande ett par

buggar i operativsystemet
kvar, men for det mesta be-
ror felen pa daligt skrivna

program.

Det enda som egentligen &r fel pd
Armigan Zr att den saknar den hardva-
ra som manga storre (och dyrare) ma-
skiner har for att ta hand om fel bero-
ende pé felskrivna program. Men &
andra sidan s& &r Amigan mycket billi-
gare &n dessa maskiner och man far
vad man betalar for.

En annan sak som jag personligen
tycker &r fel med Amigan &r att det inte
gér att stdnga av program som kors
och stinga skédrmar. som ldmnats
Oppnade av program.

Det &r snarast till det senare som jag
personligen anser att GOMF har sin
storsta anvandning av.

Dod at Gurun!

En annan, i mitt tycke, treviig egen-
skap hos GOMF é&r att man far felko-
der i klartext. Visserligen finns det ju
beskrivet vad Gurukoden $00000003
betyder, men visst vore det enklare
ifall OS:et skrev ut "Adress error —
Unaligned word or bad address error”’
direkt? Nu far GOMF hoppa in och
gora denna overséttning.

Det &r forvisso ocksa mojligt att an-
vénda GOMF till det programmet &r
avsett som: En Guru-dédare. Men jag
tror snarast att dessa mdjligheter mer
vénder sig till programmerare. Detta
beroende pa att om man inte har en
ganska god uppfattning om VAD som
orsakat felet och hur allvarligt det &r,
sé kan man luras att tro att maskinen
fungerar perfekt, trots att programmet
som kraschat forstort en del fér andra
program, vilket senare kan resultera i
konstiga fel, allvarligare krascher och
en lagre tillforlitlighet hos systemet.

En annan sak &r att GOMF stoppar
langt ifran alla GURU:s. Man fér intryc-
ket att GOMF fixar alla problem nar
man léser pa baksidan av forpack-
ningen.

Funkar inte alltid

Faktum &r att 1&ngt ifran alla fel kan
stoppas med GOMF. Det &r huvud-
sakligen den sortens fel som ger en
liten "requester” dir det star
""Software Failure, finish all disk activi-
ty, select Cancel to reset/debug’ pa
skarmen. Den sorten fel som skulle ha

gett en guru direkt stoppas for det

mesta inte av GOMF.
Later jag negativt instélld till
GOMF? Det &r jag inte, jag tyc-
ker personligen att GOMF &r ett
mycket bra verktyg, | synnerhet
nér jag sitter och ‘program-
merar.

Men jag tycker att ni som bryr er
mer om ATT maskinen fungerar &n
HUR den fungerar fortjénar en forvar-
ning om att GOMF kanske inte &r rik-
tigt vad ni forvéntar er.

For er s& kan GOMF vara trevlig att
ha de génger ett fonster eller en skarm
lamnats Oppen av ett program och de
ganger ni startat ett program och inte
lyckats stoppa det pd nagot av de
vanliga satten. De av er som har in-
stéliningen att man ska leva farligt, do
ung och bli ett vackert lik kan ocksa
manga ganger ha nytta av GOMF:s
felhantering.

Lattast att krascha

Programmerare & andra sidan vet
redan att bésta sattet att krascha en
maskin &r att testa ett av sina nyskriv-
na program. Sjélv brukade jag ofta
gora forut att jag startade tva
CLl:er, testade mitt program i den ena
och ifall det poppade upp en ""Softwa-
re failure-requester’” sa klickade jag
bak denna, samt CLI:n som jag korde
det kraschade programmet i, &ndrade
i programmet, kompilerade om, 6pp-
nade en ny CLI och testade program-

met i denna osv. tills minnet tog siut.
Dérefter bootade jag om och gjorde
likadant igen.

Numer s& slipper jag dessa pro-
blem. Nar programmet kraschar sa
slér jag ihjal det, GOMF frigor d& s&
mycket minne det kan. Ibland s far
man CLI:n tillbaka nédr GOMF stadat
kiart, ibland f&r man det inte. | de fall
dé man inte f&r det s& tar jag &4ven bort
CLI-fonstret. Darefter s& andrar jag |
programmet, kompilerar om, dppnar
en ny CLI och férsoker igen. Skillna-
den &r att man slipper ha en massa
fonster och ""Software Failure’” hanga-
de kvar och minnet rdcker till ménga
fler krascher. (Det brukar dock ta slut
forr eller senare, GOMF stédar langt
ifrdn perfekt.)

Sammanfattningsvis sé vill jag sdga
att under programutveckling sa &r
GOMF ett ndstan oumbérligt verktyg.
Under normalt anvandande s& har
man fortfarande nytta av programmet,
men just aterhamtning fran krascher
blir mycket vanskligare eftersom man
inte vet vad programmet som kra-
schade har haft for sig INNAN det
kraschade. Det &r som om man klev in
genom en dorr och upptéckte att en
busunge har placerat en dragsméllare
i dérren som smaller ndr man Gppnar
den. Det KAN vara den enda ""minera-
de” dorren i hela byggnaden, men
chansen &r minst lika stor att ett par
dorrar till & "minerade”.

Bjérn Knutsson

Gratis pa din extradisk:

Den g(\)Jomda editorn

De allra flesta brukar anvan-
da editorn Ed pad Work-
bench-disketten som forsta
editor.

*— Ed &r inte ndgon bra edi-

S
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>

>

tor, men manga anvénder
den i brist pa béttre.

Den goda nyheten ar dock
att de flesta redan har en
battre editor, pd Extradi-
sketten. Den heter MEmacs
(MicroEmacs) och &r egent-
ligen bara en blek kopia med
en mindre uppsattning kom-
mandon av en editor kallad
Emads. Men dven denna ble-
ka kopia ar betydligt béattre
én Ed. Den féljande beskriv-
ningen hiér baserar sig pa
MEmacs fran Extras 1.3-di-

sketten.

MEmacs kan startas bade fran
Workbench och CLI. Startar man den
fran CLI har man ett flertal valmajlig-
heter. Det enklaste &r naturligtvis att
bara skriva MEmacs pa kommandora-
den. D4 startas MEmacs upp och man
kan borja knappa in en ny fil. Man kan
dven ange en del olika parametrar.

Lagger man till ett filnamn som pa-
rameter s laser MEmacs in den filen.

Lagger man sedan dessutom till
goto x sé flyttas markoren till rad x
direkt vid uppstart. Normalt s& 6ppnar
MEmacs en egen skarm. Om man
istéllet vill kora MEmacs i ett vanligt
fonster bara, s8 kan man lagga till OPT
W som parameter. Om jag exempelvis
vill editera filen gurka, bérja pa rad 17
och kéra MEmacs i ett fonster, sa kan
det se ut s hér pd CLl:s komman-
dorad:
1> MEmacs gurka goto 17 opt w

Nu nér vi startat MEmacs, s4 finner
vi langst ner en rad dér det stér lite
olika saker.

Bara gurka

Om vi startat upp med filen gurka,
s8 kommer det dels att st just "gur-
ka' pi ett stille och "'File: gurka” pa
ett annat. Den forsta gurkan ar namnet
pa den textbuffert som man jobbar
med nu. Det som stir efter File: &r
namnet pa den fil som &r inlast i text-
bufferten.

= Dessa namn behdver inte vara lika,

men brukar vara det om inget annat
angetts explicit. Om vi borjar att skriva
lite s& kommer det att dyka upp en
asterisk () till vanster. Denna talar om
att man &ndrat | texten sedan senaste
géngen den sparades.

Tar vi nu och tittar p& de menyer
som finns, sa finner vi en ganska stor
méngd kommandon. Varje menyval
bes!gr av tva delar, forst namnet pa
kommandos, t ex Visit-File. Sedan sé
folier den tangentbordsvarianten av
detta kommando. Fér Visit-File star
det "X V. Tecknet " har en lite speciell
betydelse har.

Den betyder att man ska trycka pa
CTRL-tangenten och hélla den ned-
tryckt samtidigt som man trycker pé
den tangent som stér efter "-tecknet.

Fér kommandot Visit-File betyder
det att vi forst trycker ned CTRL-
tangenten och trycker pa x samtidigt.
Déarefter trycker vid ned CTRL igen
och trycker pa v.

Vid en del kommandon stér det dar-
emot ESC forst. | dessa fall ska man
trycka p& ESC-tangenten och sldppa
den innan man trycker pa nésta
tangent.

Det finns en del kommandon och
funktioner som inte stér i menyerna.’
Med musen kan man placera marko-
ren pé valfritt stélle i texten genom att
peka med muspekaren och klicka
med vanster musknapp. Piltangenter-
na kan anvéndas for att flytta marko-
ren.

Man kan dven anvénda kommando-
na N, "P, 'F & B for att fiytta marko-
ren uppét, nedat, framéat & bakat. Hal-
ler man en SHIFT-tangent nedtryckt
samtidigt som man trycker pa pil-
tangeterna kan hoppa ldngt upp &
langst ner i fonstret, samt till slutet och
bérjan av den rad man befinner sig pa.

Tangentkombinationen "D fungerar
pa samma sétt som DELete-tangen-
ten och “H fungerar som BACKSPA-
CE-tangenten (tangenten brevid DEL
med en vansterpil). Med "M kan man
stoppa in en blankrad i texten.

Andra kommandon som inte finns i
menyerna ar: L
M Describe-Key ESC D Talar om vil-
ket kommando som &r bundet till en
viss tangentkombination. T ex ESC D

"XV ger beskrivningen Visit-File.

M Bind-Key ESC B Ger mdjlighst att
sjéilv definiera vilka tangentkombina-
tioner som ska hora ihop med ett visst
kommando. .

Unbind-Key ESC U Tar bort en defini-
tion fér en tangentkombination.

H Echo ESC E Visar den tecken-

strang som skrivits in p4 kommando-
raden. Kommandoraden &r raden allra
langst ner, under statusraden med
info om filnamn, buffertnamn etc.
Poangen med att ha namn pa de olika
kommandona &r dels att kunna defini-
era vilka tangentkombinationer man
sjalv vill anvéanda, dels att man ska
kunna kommando-filer som man kan
exekvera. Om man ska goéra flera stora
andringar av samma typ i flera filer kan
man da skriva kommando-filer som
sedan exekveras och gor alla dessa
andringar automatiskt.

Letar kommandofil

Nér MEmacs startas sa letar den
alitid efter en s@dan kommandofil med
namnet emacs_pro. Forst tittar den i
det directory man startas MEmacs
ifran. Hittar den ingen sadan fil s& letar
den efter ett directory med namnet
s:emacs. Hittar den ingen fil dar heller
sé slutar den leta efter kommandofiler.
| denna fil kan man ldgga kommandon
som man alltid vill exekvera innan man
borjar editera.

Nu ska vi dock ta en lite ndrmare titt
pa de kommandon som finns i meny-
erna. Nagon noggrann beskrivning av
alla kommandon ska vi inte gora, det
ar ca 80 st. Men det &r en del begrepp
som behover sin forklaring om man
inte anvént en editor frAn Emacs-fa-
miljen tidigare.

Dot Den position markodren befinner
sig pa just nu.

Mark Man kan stoppa in en marke-
ring i texten som sedan kan utnyttjas
fér att hantera hela textblock.

Region Det textblock som avgran-
sas av Mark & Dot.

Buffert Ett minnesutrymme for en
textmassa. Varje enskild fil man edi-
terar f&r en egen buffert. Editerar man
flera filer kan man da véxla mellan
olika buffertar, kopiera text mellan
dem etc.

Window Et* Emacs-fonster ar inte
samma sak som ett Amiga-fonster,
utan en uppdelning av skérmen i flera
delar, dar varje del hor till en specifik
buffert.

Macro Ett sekvens av kommandon
som startas med en enda tangent-
kombination. Du kan definiera ett
macro genom att ge kommandot
Start-macro och darefter ge de kom-
mandon som ska ing i macrot. Daref-
ter ger du kommandot Stop-macro.
Det &r ungefér som om du startade en
inspelning av det du skriver i editorn.
Detta macro kan sedan koras med

]
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editorn

Execute-macro.

Sedan finns det en speciell buffert
kallad killbufferten. | denna buffert
hamnar text som tagits bort med de
olika kill-kommandona. Anvander
man fler kill-kommandon efter varann,
s laggs de texter man tar bort ihop i
killbufferten till en enda textmassa.

Denna textmassa kan sedan stop-
pas in igen med kommandot Yank.
Om du ger ett kill-kommando efter att
du gett Yank-kommandot, s& kommer
killbufferten att rensas och starta om
"'pé nytt".

Kommandot Set-arg anvénder man
for att séatta det antal génger nagot ska
utforas. Det géller bade for komman-
don och vanliga tangentnedtryckning-
ar. For att stoppa in 40 stycken asteri-
sker i en text kan man skriva U40%.

Set &r ett kommando som behdver
en ordentlig férklaring. Ger man kom-
mandot Set frigar MEmacs efter en
parameter som kan vara nagon av
foljande:

Screen Vaxlar mellan att kéra ME-
macs i ett fonster eller med en egen
skarm.

Iinterlace VAxlar mellan interlace
och icke-interlace p skarmen.

Mode Mode vill ha ytterligare para-
metrar, antingen cmode som é&r ett
speciellt lage for att underlatta edite-
ring av C-program. Mode kan ocksé
ges parametern wrap X, dar x &r ett
nummer. wrap x innebér att man har
slagit pd word-wrap fran kolumn x
{Text som hamnar bortanfor kolumn x
flyttas ner till nasta rad). Man kan ta
bort eft av dessa lagen genom att
ange -cmode eller -wrap.

Left Sétter vanstermarginalen for
texten.

Right Satter hogermarginalen for
texten.

Tab Sétter hur manga mellanslag
en Tab ska motsvara.

Indent Anvands | cnode for att tala
om storleken pa indrag i texten.

Case Vaxiar mellan att MEmacs
skilier p& smé& och stora bokstéver
eller inte gor detta vid sdkningar.

Backup Vill ha ytterligare en param-
ter. Parametern ON gor att ndr man
ska spara éndringar i en fil sparas den
gamla filen med namnet <fil>.bak i
directoryt t:, dér <fil> & namnet pa
filen som ska sparas. Anger man
SAFE s4 kollar MEmacs om filen man
ska spara redan existerar och skriver
inte &ver denna fil i s& fall. OFF slér av
dessa funktioner och &r det lage som
&r installit fran borjan.

Definiera tangenterna

Kommandot Set-Key anvénds for
att definiera funktionstangenterna.
help-tangenten, Enter-tangenten eller
négon av siffer-tangeterna pé det nu-
meriska tangentbordet. Tryck bara pa
den tangent som ska definieras om
och skriv sedan in definitionen. Med
kommandot Reset-Key kan man ta
bort dessa definitioner.

Med kommandot Execute-file kan
man exekvera en kommandofil och
med Execute-line kan man skriva in
ett kommando p& kommandoraden
for att exekvera denna. Kommandot
Excute-line kommer man &t med
tangentkombinationen [[ eller genom
att trycka pa ESC-tangenten 2
ganger.

Detta har varit en liten snabbge-
nomgang av MEmacs. Det &r ingen
fullfiadrad handledning, man ska fér-
hoppningsvis underlatta for dig att
komma igang med MEmacs. Den &r
betydiigt battre att anvanda &n Ed.

Erik Lundevall
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' En sportbil forklzidd till folka -

Terminalprogrammet ATalk
lll & sannerligen inte det
vackraste program jag ské&-
dat.

Inga sprakande farger och
inte en massa snygg grafik.
Men néar man borjat anvdanda
programmet s& uppticker
man att under detta lager av
alldaglighet sa finns ett myc-
ket kraftfullt och genom-
téankt program.

Annu mer fantastiskt &r att det fak-
tist understédjer svenska tecken och
"Keymaps'. Det enda problemet &ar
att det inte foljer med négon svensk
keymap for telekommunikation. (Det
kravs en speciell keymap for detta
som pa en del punkter skiljer sig fran
den vanliga. En sidan keymap kom-
mer i en uppdatering av programmet.)

En annan trevlig sak med ATalk Il &r
att det Inte & en "atervandsgrénd”
som t.ex Digal.

Sen jag fick ut recensionsexempla-
ret av ATalk Ill s& har tvd uppdatering-
ar kommit. Sen jag testade Diga! for
ca 1.5 &r sedan har INGA uppdate-
ringar kommit sa vitt jag vet.

Med ATalk Ill kan man lita pa att
eventuella buggar faktist blir fixade
ifall man rapporterar dem. Faktum &r
att den senaste versionen innehéller
fixar till ett par problem som jag pape-
kade for programmeraren nér jag tala-
de med honom. Och det var bara nan
ménad sen jag talade med honom.

Géra mer

Ofta nér man har sin dator upp-
kopplad mot en annan vill man kunna
gbra mer &n bara skicka och ta emot
tecken. Ibland vill man kanske rensa
skdrmen, fa vissa text-stycken mer
synliga, f& text understruken,
omkring enstaka tecken eller ord pa
skarmen.

Helst vill man kunna gdra detta utan
et behbva rita om hela skirmen mel-
lan varven. Fér att klara sant och myc-
ket mer si har olika datafbretag ut-
vecklat speciella terminaler som an-
vander speciella protokoll for att tala
om vad terminalen skall gora.

Skickar man t.ex sekvensen "[[2J"
till en VT100 terminal s& kommer den
att rensa skérmen. Dessa terminaler
har detta protokoll i ROM och kan ofta
bara anvénda ett enda protokoll. Har
kommer det treviiga for oss datoran-
vandare: VAra terminalprogram kan
skrivas s& att vi latt kan véxia mellan
olika protokoll.

Detta kallas att emulera olika termi-
naler. ATalk lll kan emulera foljande
terminaler:

VT100, VT52, H19, ANSI och Tek-
tronix 4010/4014.

Tvé lagen till

Dessutom har ATalk Il tva lagen till,
TTY och TALK, det ena ar en ''dum”
terminal utan nagon emulering alls
och det andra &r en talande terminal.

Jag har inte kunnat testa alla termi-
nal-emuleringar, men VT100 och
VT52-emuleringarna har jag testat
med ett speciellt test-program. ATalk
Il fick hdr mycket goda resultat.
ATalks VT100 och VT52-emuleringar
tillhdr helt klart de absolut bésta som
finns att fa tag pa till Amigan.

ANSI emulering &r det som &r van-
ligt p& IBM-PC baserade BBS:er och
med denna emulering s& kan man
dven sétta farg pa texten. Denna emu-
lering har ocksa fungera mycket bra.
Det ska dven g2 att anvénda en IBM-
font i ANSI-emuleringen, men det har
jag inte lyckats med.

En annan viktig sak med en termi-
nalemulator &r overféringsprotokoll.
Eftersom det kostar pengar att ringa
och ibland &ven att vara uppkopplad
sd &r det Gnskvart att alitid kunna an-
vinda det snabbaste protokoll som
maskinen pa andra sidan klarar av.

Och for att vara siker pa detta s&
bdr man se till att ha en uppsjdé av
overforingsprotokoll sjélv, s& att man
latt kan anpassa sig. ATalk Il kan
glénsa &ven pa denna punkt. De pro-
tokoll stodjer ar: XModem, YModem,

| PnrtalSs‘i #5"CA E MissingLink CA |
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script-spréket ar att ATalk Il ocksa
har en ARexx-port vilket gor att man
kan styra programmet med ARexx-
program. (ARexx kunde du lasa om i
14/88.) Nastan alla kommandon som
finns i Script-spréket kan ocksa an-
véndas | ARexx-program. Med hjélp
av ARexx och ATalk lll s& skulle man
kunna skriva en liten BBS, komplett
med filoverforing och allt.

Som de allra flesta program s& har
ATalk Il &ven en telefonbok med num-
mer, parametrar etc. Personligen tyc-
ker jag att telefonboken &r lite kndlig
och konstig. Men den fungerar bra.

Varje telefonnummer i listan har en
separat uppséttning funktionstangen-
ter kopplad till sig, s& man siipger
problemet som annars latt uppstar i
andra program: Slut pd funktions-
tangenter. Till varje telefonnummer s&
ar aven en script-fil kopplad.

|1 denna kan du sen stélla in alla
parametrar som du vill ha dem och
aven logga in automatiskt. (Den auto-
matiska inloggningen fixar du lamp;
ligen med funktionen for att skapa ett

:.:;.. automatisk inloggnings-script.)

Slutomddme:

e

Atalk Ill ser inte mycket ut for viriden. Men i sjédlva verket &r t:ﬁ'uﬁalprogrammet bra

mycket béttre dn de flesia.

YModem-Batch, ZModem, Kermit,
WXModem och YModem-G.

Mest spridda

Kermit &r egentligen det mest avan-
cerade och framforallt det mest sprid-
da av alla dessa protokoll. Det klarar
aft skicka filer under nastan vilka for-
hallanden som helst. XModem é&r det
minst avancerade av alla protokollen
och &r mycket latt att implementera.
Det har dérfor blivit mycket populéart
framférallt p& mikrodatorer.

XModem och Kermit &r relativt
gamia och ldngsamma protokoll, men
minst ett av dem brukar ALLTID fin-
nas.

YModem &r nastan som XModem,
men nagot snabbare. YModem-Batch
&r en specialversion av YModem som
forutom att skicka filen ocksa skickar
information om filen som t.ex filnamn,
storlek etc. Med YModem-Batch kan
ocksa flera filer skickas pa en géng.

YModem-G &r en specialversion av
YModem |émpad for perfekta linjer.
YModem-G &r det snabbaste av alla
protokoll, men minsta fel gor att Gver-

féringen avbryts. Detta protokoll &r
framst avsett for direktlinor (dvs, bara
ett nullmodem och en kabel) och for
modem med automatisk felkorrige-
ring.

\?VXModem ar ocksa en version av
XModem med lite extra finesser, pre-
cis som YModem. WXModem an-
vinds mycket séllan i Sverige, men
anvénds flitigt pa en del stallen i USA.

Snabbaste sattet

ZModem &r INTE en version av
XModem, utan ett helt eget protokoll.
ZModem &r ett protokoll som valdigt
snabbt blivit mycket populért, frAmst
beroende pé att det &r det snabbaste
protokoll som kan kéras dver en vanlig
telefon-linje.

Det ar ocksd mycket lampat for
overforing via satellit. Sjélv kor jag
ALLTID ZModem om det gar. ZMo-
dem &verfor, liksom YModem-batch,
information om filen. ZModem har
ocksa finesser som t.ex mojligheten
att ateruppta en avbruten dverforing.
S&g att du laddat Gver 300Kb av en fil
péa 350Kb. Med ett av de andra proto-

kollen hade du varit tvungen att starta
om frén bérjan, medans ZModem kan
fortsatta dér du avbrét och ta dver de
50Kb som fattas.

ATalk lll har aven ett s.k Script-
sprék, dvs ett litet programsprak med
vars hjdlp man kan styra programmet.
Med hjdlp av detta kan man skriva
smé program som automatiskt loggar
in och hamtar filer, texter etc.

Méanga andra terminalprogram har
ocksd nan form av script-sprék, t.ex
Diga!, men jag tycker att ATalk llis &r
ett av de basta. Som en extra fjader i
hatten s& har ATalk lil ndgot jag inte
sett | ndgot annat terminalprogram till
Amigan: En funktion for att skapa in-
loggnings-script automatiskt.

Mycket bekvamt

Alit man behover gora for att skapa
eft sént &r att sl& pa loggning och en
speciell flagga. Sen ringer man upp
och loggar in precis som vanligt. Val
inloggad sé sténger man av loggning-
en. Sen &r script-filen klar att anvan-
das. Mycket bekvamt.

En trevlig sak i samband med

ATalk lll har en del vassa kanter
kvar, t.ex sé &r ATalk lls filrequester
jobbig. Det tar en stund att hamna i
ratt bibliotek. Telefonboken &r lite
knolig att jobba med. Och program-
met ar definitivt inte eft av du
plockar fram nér du vill visa vanrer
och bekanta Amigans fantastiska gra-
fik.

Till plussidorna hér att ATalk il
stddjer svenska tecken béttre &n na-
got annat terminalprogram jag sett.
Det &r uppenbart att programmeraren
verkar ha koncentrerat sig pa att i
forsta hand lagga in alla funktioner
man kan tidnkas behdva och inte
slosat tid pa att gora det snyggt. Det
bevisas av den mdda som lagts ner pa
emuleringar, dverforingsprotokoll och
script-sprék.

ARexx-porten &r ocksé ett stort plus
eftersom den gor att man kan integre-

-

ra ATalk Il med andra program. Den_ -
ger en ocksé en stor frihet ndr man R

skriva mer avancerade script-filer.

Till sist vill jag séga att ATalk Ill inte
ar ett konstverk, det &r ett verktyg.
Folk som inte bryr sig om att ett verk-
tyg &r skitigt och repigt s lénge det &r
robust och fungerar bra kommer att
tycka om ATalk lll. Sjélv anvénder jag
knappt négot annat I&ngre.

Bjorn Knutsson

Priserna &r inkl moms.
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_ Instruktioner for elegantare program

L'*\_é:bbst. Denna funktion laser in ett tec-

; n i taget, dnda tills man tryckt pa

C-skolan har nu borjat
passera grunderna. | detta
avsnitt 1&r Erik Lundevall ut
hur du léser problemet med
"burken-programmet” pd
ett betydligt mer elegant och
snabbare sitt.

Samtidigt introducerar
han lite fler instruktioner fér
C-programmerare. Missa
inte detta avsnitt — du kom-
mer att dngra det resten av
din framtida langa C-karriér!

| det férra avsnittet av C-skolan av-
slutade vi med ett litet problem. Vi
skulle gbra ett program som kunde
leka leken "burken’. Om vi matade in
ett tal, s skulle programmet skriva ut
ordet "burk”, om talet var jdmnt del-
bart med 7 eller innehdll siffran 7. |
annat fall skrevs talet ut.

Om du har suttit och forsokt kndpa
ihop detta program s har du kanske
svurit dver att det blir lite bokigt, i alla
fall om bara det som vi lart oss hittills
ska anvandas.

Det var ocksé tanken med det hela.
Att l6sa problemet med bara just det
du lart dig hér gér problemet lite sva-
rare och ger en god dvning med dessa
begrepp. Dessutom har du kanske
suttit och onskat att du hade ndgot
kommando som kan gora si eller si.
Hér finns det utrymme for att utforska
lite pa egen hand om du har en C-
kompilator med  dokumentation
och/eller en C-bok.

Men nu ska vi titta pa en I6sning av
“burken”-problemet. Om ditt pro-
gram inte ser likadant ut s& behéver ju
det inte betyda att ditt &r fel. Om det
fungerar s &r det ratt. Sedan kan det
vara avsevdrda skillnader i hur man
lost det.

Det forsta exemplet p& en I&sning
har vii figur 1. Programmet bestér dels
av sjélva huvudprogrammet, dels av
en funktion getnumber(). Funktionen
getnumber() gér den forsta biten av

RETURN. En koll gors av att det verk-
ligen &r en siffra vi har last in. Om
denna siffra skulle vara en 7:a sa sét-
ter vi variabeln Burk till TRUE (dvs
ett).

Dérefter gor vi om siffran till ett hel-
tal och adderar detta tal till variabeln
bar. Vid varje varv i slingan multiplice-
ras bar med 10 fér att varje siffra skafa
rétt position i det slutliga talet.

Nar vi dé till slut l&st in radslutsteck-
net (som ges av RETURN-tangenten)
sé’skickar vi tillbaka det heltal vi fick
fram, om den inte innehdll siffran 7.
Annars sé skickar vi tillbaka talet -7.
Om inget tal alls lasts in s& skickas
resultatet noll tillbaka.

Huvudprogrammet

Dé& kommer vi till huvudprogram-
met. Dar gér vi runt i en slinga &nda
tills funktionen getnumber() returnerar
vardet noll. | sjalva slingan kollar vi
forst om vi fatt tillbaka ett tal som &r
storre &n noll. | s fall vet vi att talet
inte innehaller ndgon 7:a. Om detta tal
da &r jamnt delbart med 7, sé byter vi
tecken pa talet. Detta medfér att talet i
number ar negativt om talet ar jamnt
delbart med 7 eller innehaller siffran 7.

Dérefter kollar vi detta och skriver ut
burk om talet &r negativt och talet i sig
om det &r positivt.

Ja, det var en ldsning det. Nu ska vi
titta p& en annan snarlik I6sning, dér vi
passat pa att introducera lite nytt. Den
kan du se i figur 2.

Uppléggningen &r densamma som |
exempel 1, sa vi kan har koncentrera
oss pa skilinaderna mellan program-
men. | funktionen getnumber() har vi
for det forsta bakat ihop flera villkors-
tester och satt dessa hos while. Det
som &r nytt dar &r &&, | | och anvénd-
ningen av I,

| manga programmeringssprak
finns det kommandon som heter AND
och OR. Dessa tva & kommandon
som tar 2 logiska vérden (logiskt vérde
= sant eller falskt) och ger ett logiskt
vérde som resultat. AND ger sant om
de béada logiska véardena &r sanna,
annars falskt. OR ger falskt om bada
de logiska vérdena &r falska, annars

sant. | C heter AND && och OR heter
| |. Var noga med att det ska vara 2 av
varje tecken! Om du skriver & eller |,
s& betyder det ocksd AND och OR,
men da &r det frigan om att manipule-
ra enskilda bitar. Det &r INTE samma
sak som att manipulera med logiska
vérden.

Tecknet !

Tecknet ! anvinds pa samma sétt
som kommandot NOT anvénds i and-
ra sprak. D.v.s. om ett vérde &r sant,
biir det falskt och vice versa. Tar vi en
titt pd vad som stér innanfor while:s
parenteser sé stér det:

Om foo inte innehéller ett radsiuts-
tecken OCH om foo INTE ar mindre &n
ASCll-vardet for nell ELLER stbrre an
ASClI-vardet for 9 sdska det som &r'i
slingan exekveras. Observera att vill-
koret for ELLER testas innan villkoret
for INTE kollas.

Hér har vi dd i ett slag sallat bort alla
tecken utom just siffrorna. Den kloke
personen ser har att testen om foo
innehaller ett radslutstecken egentli-
gen ar onddig hér. Den finns dock kvar
just for att kunna exemplifiera && och

]

Nésta forandring vi stoter pa &r en
av C:s trevliga detaljer. | de allra flesta
sprak maste man skriva ndgot i stil
med:

bar = bar + 3

for att 6ka variabeln bar med 3. | C kan
man skriva detta p& den kortare for-
men:

bar+=3

Detta galler inte bara multiplikation
och addition som vi har i vart program.
Det géller aven division, subtraktion,
modulo-operatorn ( % ), operatorerna
& |, % << och >>. Vad de senare
betyder kommer vi att ga igenom i ett
avsnitt langre fram.

Skicka tillbaka ett viarde

Den sista skillanden | getnumber()
hittar vi nér vi'ska-skicka tillbaka ett
vérde. Innanfér_return:s parenteser
har vivett liter konstigt uttryck,. som
involverar 7 och :. Hur detta fungerar
kan vi visa med en sats som tilldelar z
det hogsta vérdet av x och y:

Z=X>Yy?x:iy;

Uttrycket med ? och : bestér av tre
delar. Forst, fore fragetecknet har vi
ett logiskt uttryck. Om detta uttryck &r
sant blir resultatet det varde som stéar
mellan ? och :. Ar det falskt blir resul-
tatet vardet efter :. Det kan st stora

/* Exempel 1 p& burkprogram fér C-skolan del 4 */

#include <stdio.h>

TRUE 1
FALSE 0

#define
#define

int getnumber ()

char foo;
int bar = 0, Burk =
foo = getchar();
whlle (foo—T= "\n’)
{
if(foo >= "0’')

if(foo <= 19%)

if(foo == *7') Burk =
bar*10;
bar + ((int)foo = '0%);

bar
bar

i n

fco =
)
if (Burk) return(-7);
return (bar) ;

1

getchar () ;

main ()
{
int number;

while ( (number =
{
if (number > 0)
if ((number % 7)
if (number < 0)

}

FALSE;

getnumber/()) != 0)

printf ("burk\n") ;
if (number > 0) printf{"%d\n", number) ;

TRUE;

== () number = -number;

och langa uttryck istallet for bara rena
variabler, men det viktiga ar att dessa
uttryck méste ldmna ett resultat.

| vért program ger motsvarande ut-
tryck att om Burk &r TRUE, séa returne-
ras vérdet -7, annars vérdet som finns
i variablen bar.

Stopp och belégg kanske nagon nu
hojtar. Det star INTE -7 i programmet,
det stdr -BURKNUM !! Ja, det stédm-
mer det, BURKNUM é&r dock definie-
rad att motsvara vardet 7 och BUR-
KEN som ocksa finns med i funktionen
ar definierad att motsvara '7', dvs
ASClI-vérdet for 7.

Av Erik Lundevall

Om man nu skulle vilja spela burken
med nagot annat tal &n 7, s& &ndrar
man bara vérdena for BURKEN och
BURKNUM I&ngst upp i programmet. |
storre program kanske ett visst virde
finns pa flera tiotals stéllen i ett pro-
gram. D3 &r det |att att &ndra detta
varde om det finns definerat med ett
namn i borjan av programmet. Dess-
utom kan det bli mer |&ttlast att l3sa
ord istéllet for siffror, tal eller vad det
nu kna vara som man har bytt ut.

INTeger

N&, nu gér vi éver pa huvudprog-
rammet. Dar har vi stoppat in nagot
som heter void framfor main(). Void
talar om att denna funktion inte
skickar tillbaka négot véarde, vilket ju
stammer med main(). Men varfor har vi
inte skrivit dit det tidigare, kan man
undra. Jo, om inget annat anges, sa
antar C att en funktion ska returnera
ett heltal (en INTeger).

Frén borjan fanns det inget kom-
mando for att tala om att en funktion
inte skulle skicka tillbaka nagot véarde.
Jessa funktioner blev da deklarerade
utan nigon specifikation, dvs de.de-
klarerades att returnera ett heital. Void
inférdes sedan for att man skulle kun-
na skilia dessa &t, vilket underlattar vid
felsdkning och dylikt.

| sjélva huvudprogrammet kollar vi
om vardet som ges av getnumber() &r
skilt frdn noll och vi fortsétter i sé fall i
slingan. Har kanske du vill komma
med anmaérkningen att testet != 0 &r
onddigt. Resultatet noll var ju samma
sak som falskt, sa skulle det inte bara
kunna sté:

while(number = getnumber()
Javisst kan man skriva pa detta sétt

ocksd. Det finns dock ett skl som
talar emot detta. Felsdkning. Om man
héller pa att leta fel | ett program s&
kan det mycket vdi hdnda att man
rikar tolka denna sats som en jamfo-
relse mellan number och getnumber(),
vilket det ju inte &r. Darfor &r det béttre
att fortydliga sig lite.

" If-satsen

If-satsen kollar om number &r ne-
gativt eller &r jamnt delbart med
BURKNUM och skriver i s& fall ut
"burk". | annat fall skrivs talet i num-
ber ut via else-satsen.

Det var det. Nu borjar detta avsnitt
av C-skolan lida mot sitt slut, men
innan vi slutar helt ska vi g& igenom en
sak till och avsluta med ett nytt pro-
blem.

Hittills har vi nar vi gjort vara egna
funktioner bara anropat dessa och se-
dan fatt ett resultat. Men vi har ju sett i
flera fall att man kan skicka med para-
metrar till en funktion. Vi ska nu ta en
titt p& hur man deklarerar en funktion
med parametrar. Som ett enkelt ex-
empel definierar vi funktionen max()
som skickar tillbaka det hogsta av de
tv& varden som &r parametrar:

int max(a,b)
int a,b;

ieturn[a >b?a:b);
}

Skillnaden &r inte sa stor. Vi stoppar
in namnen pa parametrarna i parente-
serna till max() och dekiarerar dessa
variabler FORE {-tecknet. | Gvrigt s&
fungerar allt precis som tidigare.

Programmeringsuppgift

Till slut ar det dags for ndsta prog-
rammeringsproblem. Denna géng ska
du gora ett program som raknar ord,
mellanslag, bokstaver och siffror.
Dessutom ska programmet gora om
sma bokstaver till stora. Programmet
ska gbra detta pa en text som man
knappar in pa en enda rad. Om du
dock vill, kan och har lust, kan du
utvidga det till flera rader.

Om man t. ex. matar in:

I Tokyo finns 14 grodor.

Ska resultatet bli ndgot i stil med:

| TOKYO FINNS 14 GRODOR.
Antal ord: 5 Antal bokstaver: 17
Antal siffror: 2 Antal melilansiag: 4

Forts sid. 46

#include <stdio.h>

#define TRUE 1
#define FALSE 0
#define BURKEN 7'
#define BURKNUM 7

int getnumber ()
{

char foo;
int bar = 0,

foo =

while (foo !=
{
if(foo
bar *=
bar +=
foo =
}

return( Burk ?

}

getchar () ;
"\n’ &&
== BURKEN)
10;
{(int) foo -
getchar () ;

void main ()

{

int number;
while ( (number =

{

if ((number > 0) &&

else

printf ("burk\n") ;

/*Exempel 2 pd burk-program £8r C-skolan del 4.*/

Burk = FALSE;

Lifoo > Y89 ||
Burk =

!0!;

~BURKNUM

getnumber () )

(number % BURKNUM !=
printf ("$d\n", number) ;

foo < 01N

TRUE;

bar) ;

1=:0)

0))
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Amiga Mind

|
| B | eft tidigare nummer av Datorma-
| gazin har vi publicerat en listning pé
| stt Mastermind. Nu har vi fatt ett lik-
™ nande bidrag, ndrmare bestamt et
B Super Mastermind for Amigan. Pro-
| grammet kallas Amiga Mind. Det &
| helt musstyrt. Skriv in det och spara
undan pA disk. Spelet fungerar sa hér:
t Forst klickar man pa vilken firg man
I

S ARNAS BASTA

SKICKA
DINA

man t.ex. placerar ut tv& réda bitar
suddas den bit man forst satie dit ut.
Nér man &r klar med sin rad klickar
man p& den gula "Klar'-rutan. Da
skriver datorn ut hur ménga rétt man
har. Vit: Ratt férg men fel plats. Svart:
Ratt farg och ratt plats, De svarta mar-
keringarna skrivs alltid ut férst. Man

=
i

har tolv férsok pa sig. Klarar man gj
koden skriver datorn ut den ratta ra-
den och frAgar om man vill spela igen.

vill ha (vBnstra kanten), sedan pé vil-  Tryck J eller N.
ken plats. Amiga Mind tilliter bara en  Programmet insént av Roger Phiberg
av samma farg p&d samma rad. ifall i Jarfalla.
*AMIGA MIND y
av Roger Péhlberg 88 11 28 |
DIM sq(25), £(15) :p -
. tFOR {=1 TO 10:LT ﬂ
GET (10,10)-(30,20), sq NE (10,10)-(30,20),,b:NEXT : (1)Ditt bidrag sickas t Datormagazin,
Karibergsviigen 3, 11335 -
SCREEN 4, 640, 200, 4, 2 HOLM, Mirk kuvertet "PRGTIPS "
” (2) Programmen bir helst inte dverstiga

l WINDOW 3,
RANDOMIZE TIMER

PALETTE D,.2,.2,.2:PALETTE 1,1,1,1:pa1E

+1,0:PALETTE
PALETTE 6,1,1,0:pPA 4

PALETTE 9, .3

AMIGS MIND

TTE 2,0,0,0

.0,0:P
Pt ?'1'-6'- ALETTE 5,0,.4,1

» -3, .3:WINDOW OUTPUT

| FOR i=0 10 g8
f(1)=10:NEXT
loop:FOR i=10 TO 14:f{il=INT{9*RND)

IF £(1)=f(i-
<. (i-1) or fli)=f(i-2) OR fli)=£(i-3) or £(i)

TO H
et 18 sTEP 2 :COLOR i:Loca

TE z,5:PRINT™ =

-(605,180),,bf
:PRINT"K [, a B 1
{408,1?01”bf

lln)" 3
LOCATE 3,19:coLoR 2.2:P;I:g;170}

FOR i=7 710 18:LOCATE 1,19:PRINT =4

":COLOR 2,9
r=18:r2=160:q=u

* 4+ + ymoNExr

man:IF MOUSE(0)<0 anp
MOUSE
IF MOUSE (0)5-1 migy man(11>499 AND MOUSE (1) <g0

IF MOUSE(O)(O AND MO
USE
fifz?;(jogllﬂ chmo : LOCATE {1;>5? e
>0 THEN pyT (34 (f;*2
» l ~
PUT (34, (f*21!-(f*3) +7if8q=Géngf:::J+n'sq

m2:Ip MOUSE (0) <0 AND

M
IF MOUSE (0) <0 AND Sl N i

MOUSE e
ég MOUSE (0) >-1 OR f=0 Té§;<;§n6 it
SUB 5
NEXT'GghmoLFOR o=1 TO 5:1IF £2 (o) =f THEN i
:GOsSUB mark:fZ(p)=f:GOTO man s
mark:v=p‘3'COLOR £ -
oy ; :LOCATE r,16+v;:p oW
sudda.v;;*B:COLOR 2:LOCATE r,16+v'§;¥:T"+;RETURN
- k=£o;;0;??§U? mark:f2rp}=f:GDTO man
iane i 2(k)=0 THEN GOTO man
r=r-1:r9=rJ.a.
r=1:r2=r>2 9.q=q+1:GOSUE check:GoTo man
ehmo: j=MOUSE (2) : 1p 5
. $ J<25 or 4> THEN
f=INTf{j/20)+.BJ:RETUR£ g gy

-chmoZ:erOUSDflJ

E :IF 4<178 or j>318 IEN

SOR h=182 10 194:1F j:hJTHEN TE?N Ry
EXT:E’OR h=211 710 223:1F j=h ?H"
NEXT:FOR h=242 10 25 j o

i=h THEN P=4

check:1=10:FoR J=1 TO 5:FoR i=10 70 14

IF = i
£2(3)=Ff(i) anp (1-9)<>§ THEN Y=y+1:GOTO <2

IF f2(j)=f(i) anp -
S, (1-9)=9 THEN X=x+1:GOT0 2

C2:NEXT j

LOCATE r+1,36:COLOR 2;:

COLOR 1:FOR i=1 70 y:PE?STfT&-?O Nry A
FOR i=1 10 9:£2(4)~p. T

IF gq=12 THEN slut
IF x=5 THEN klar
x=0:RETURN

klar:Gosugp kod
LOCATE 3 45 :PRINT"
) . Br r
LOCATE 5,46 tPRINT™ 3
LOCATE 7,46 :PRINT

du l18ste
koden efterw

q: "f8rsék":GoT0 omstart
slut:Gosup kod:LOCATE 3,45:PRINT "Tyvirr

LOCATE S,GS:PRINT”ej den hir koden. " e

k :GOTO omstart
od :COLOR 0:LOCATE 3,19:PRINT"
LOCATE 3,.1|9:FOR i=1 70 5:COLOR f(i+9)
; SNEXT2COLOR 6, 0:RETURN

f} omstart : LOCATE 10,44:pr

InS=TNKEYS : 17 4

INKEYS:IF Jns="" Typy

IF: j8S=%4" 'THEN RuN N SaARany
IF in$="n" THEN WINDOW o1

GOTO Smstact CLOSE -3:SCREEN CLOSE 4:END

2

23:PALETTE 8;.5,.4, 2

6 AND MOUSE (2) <181 AND

(C) 1988 Roger Pihlbergn, (0,0)-(631,185),0, 4

=f(i-4) oRr f(il=f(i-5] THEN loop
1i=i41

MOUSE (2) >149 THEN k1

klia er i skallen och undra.
“Valfé go den sa for?”

Skriv istallet tll var Com-
modore Wizard: Kalle Anders-

Karl-
11335

son, Datormagazin,
bergsvagen 77-81,
_ STOCKHOLM.

Byter upp
till Amiga

Jag &r en kille som ska byta upp mig
frdn en 64 till en Amiga 500. Och jag
har négra fragor. 1. Maste man ha en
monitor till en Amiga 500.7
2. Gar samma spel till A 500 som till A
10007
3. Finns det piratkopior till Amiga?

UF.D
W (1.) Nej, du kan anvdnda en TV
med RF-modulator. Dock fungerar
det inte alldeles problemfritt i de
hogre upplésningarna.
(2.} Ja, i de allra flesta fall.
{3.) Ja.

K.A

inbyggd drive?

Jag ar en C64-dgare som kanske
ska byta upp mig till en Amiga 500 och
har en friga. Jag har last att Amigan
har en inbygad 3.5" diskettstation p&
B80KD, Nu undrar jag: Ar den tillracklig
for att ha Amigan som speldator eller

100 rader. Ndgon undre griins finns ints.

(3) Program lingre &in lio rader skall ail-
tid skickas in pd elier digkett. Vi
hinner inte sitts och knappa in alla hund-
ratals programbidrag som skickas tiff tid-
ningen varje minad.

{4) Bifoga ailtid oft papper med en Krkia-
ring av ditt program program pius vilken
dator (vi endest program for
€64, C128, Plus4 och Amigs) det ér avseii
fér, samt ditt namn, adress, telefon-nroch
personnummer (skatteverket kriiver det).

(5) Ditt program eller tips Hr inte varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller uthiindsk, géng. | ditt brev més-
te du ocksd firedkra att a4 dr fallet, samt att
du har upphovsniitten till det.

{6)Programbidrag belénas frin 50 kr —
1.000 kr | form av presentkort. Prissumman
avgdrs genom en kombination av program-
mets ldngd, originalitet och syfte.

Upptdcker vi efterdt att ett bidrag
“stulits’’ betalas inget ut, sami ait den
skyldige utestiings for ali framtid frén Da-
tormagazins sidor.

(8) Vill du ha din kassett/diskett i retur, bi-
foga ett fiirdigfrankerat och foradressenl
kuvert.

(9) Det tar ungetfir en ménad innan vi kin.
lamna besked om ditt program platsar. Vi
lagrar ocks4 for framtida bruk. 54 éven om
ditt program inte publiceras omedeibart
kan det komma i framtiden.

bor jag kopa en disketistation extra? —
Halsningar
"Wonderboy™

B Om du enbart tidnker anvidnda
Amigan som speldator klarar du dig
med en diskdrive. 83 fort du tanker
birja med lite programmering &r en
andra diskdrive ett krav.

K.A

Expandera
sin A500?

Jag undrar om man kan bygga en
expansionlada till Amiga 500 sa man
kan anvanda de expansionskort som
finns till Amiga 2000. Och pa ett unge-
far, hur gor man?

Christian Lundh

B Ndgon byggbeskrivning har vi

inte. Ddremot finns expansionsia-

dor att képa | USA. Skaffa dig en

Amerikanska Amiga-tidning och
leta bland annonserna.

K.A

Vill veta
mer om CLI

Jag &r en kille p& 15 &r som har
nagra fragor att stélla géllande pro-
grammering pa Amigan.

1. Vad star CLI verkligen fér, jag har
last olika i manga tidningar.
2. Gér det att anvdanda RAM disken
frén Amigabasic? Och i s& fall hur?
3. Hur okar jag basic minnet, for
25000 bytes réacker ju inte l&ngt.
4. Varfor funkar inte vissa program
med extraminne?

Mvh Mr. Untouchable
W (1.) Command Line Interface
(2.) Givetvis. Hinvisa till den med
RAM: Exempelvis CHDIR "RAM:”
3(.) Du skriver: CLEAR,<bytes> dér
<bytes> &r hur mycket minne du
vill ha tillgangligt i basic.

KA
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Det ar knappt man kan berga sig... _

| detta nummers knippe PD-
program marks eit totalt
onddigt, men ack séa trevligt,
som kan rita berg i olika
vinklar och belysningar.

Jag skulle vilja bérja den har gingen
med att pAminna om vad som &r Sha-
reWare.

Om en programmerare sldppt ett
program som ShareWare s& innebar
detta att man SKA betala fér program-
met om man anvander det. Jag vet att
det &r jobbigt att g till posten, i syn-
nerhet s& &r det svart att motivera sig
att gd dit och gora sig besvaret att
skicka pengar for en sak som man
redan har. Men det ar att gora sig sjélv
en otjénst att inte gdra det.

Hade fler skickat pengar fér Sha-
reWare-produkter s& hade troligen fle-
ra kommersiella program ha slappts
{en bra bit billigare) som ShareWare i
stallet.

Tank efter! ShareWare &r egentligen
det basta sattet att kopa mjukvara pa.

Du fér hem programmet, du kan
sitta och testa det i flera veckor innan
du bestdmmer dig for att fortsatta att
anvanda det och du kan ge det till alla
du kénner s att dven de fir chans att
testa det.

Allt utan att bryta den minsta lag.
Och tillraga pé allt sa kostar program-
met-ofta mindre an hélften av vad
motsvarande kommersiella program
kostar. Att gr&set kan héllas s& 1&gt
beror inte pa att det &r en sdmre pro-
dukt, utan pa att programmeraren

slipper 6dsla pengar pa reklam och att
du slipper betala fér en massa melian-

led innan programmet kommer i din-

hand. ShareWare program maste
dessutom vara bra, for ingen kommer
att betala nagot for ett ShareWare-
program som han/hon inte anvénder.

Scenery

Scenery ar ett av de dar program-
men som man EGENTLIGEN inte har
nigon direkt nytta av, men som &r
trevliga lika forbaskat.

Vad gér man d& med cenery? Jo,
man skapar datorgenererade land-
skap. Landskapen skapas med Frak-
taler. Alit man sjélv behdver gora ar att
tala om varifrén solen skiner, ungefar
hur héiga bergen i landskapen skall
vara, ungefér var man sjélv befinner
sig (hogt, mellan eller lagt) samt hur
mycket vatten som ska finnas i bilden
(mycket, mellan, lite och inget).

Sedan ger man datorn ett fro-vérde
som programmet sen anvénder nar
det berdknar fram landskapet. Om
man andrar fré-virdet s &ndras det
framréknade landskapet. Man kan pa
detta sétt rdkna fram 10000-tals olika
landskap och det enda som egentli-
gen skiljer dem &t &r fré-vérdet.

De genererade landskapen kan sen
sparas undan som en IFF-bild och
anvéndas i andra program.

{Fish 155)

BootBack

| dessa virustider kanske BootBack
kan vara nagot. Med BootBack s kan

KANMILGE 2D

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALL.

AUKE 18

M7tk Tirecltions for wedting ot af
a Light Flace.

——————

man spara bootblocken fran olika
diskar som filer.

Om sedan négot bootblock skulle
forstoras av négot virus sé &r det bara
att Aterstilla det frén filen. Givetvis
kan programmet ocksé anvandas for
att t.ex spara ner virus pa fil fér senare
disassemblering. Eller varfor inte for
att spara ner nan utav de smé boot-
block-utilities som finns (t.ex FAST-

MEM och extra-drive avstangare) som
finns, sa att man sen latt kan kopiera
dver dessa till andra diskar.

Notera att man maste ha ARP.libra-
ry installerat for att detta program skall
fungera.

(Fish 157)

SetPrefs

N&r man sitter anvénder sin Amiga
s4 rékar man alit som oftast ut fér att
man kanske inte vill anvanda sin nor-
mala preference. Detta hdnder mig

J t.ex nar jag ska skriva ut nagot p

Sconery i ott Gaviiot e sk s ad andiot proorain

skrivaren. Normalt sa har jag stélit in
utskriftskvaliteten i prefereces pé
"Draft”. Detta gor att utskriften gér
ganska snabbt, men inte blir s valdigt
snygg.

Perfekt fér programlistningar, men
absolut inte rekommenderbart for
brev. Darfor far jag g in och éndra till
"Letter” s& fort jag ska skriva ut ett
brev. Med hjélp av SetPrefs och ett
litet script s4 kan jag nu &ndra det
mycket snabbare och utan att behdva
ladda in Preferences.

Andra tankbara anvéndningsomré-
den &r for att latt kunna &ndra skarm-
férger, muspekare osv.

{Fish 157)

ScreenX

Vissa mindre véaluppfostrade pro-
gram saknar mdjlighet att skicka bak
sin skarm. Detta leder, ifall man har
flera program igang som vart och ett
anvander en privat skarm, till att man
inte kan komma &t det program vars
skarm ligger bakom det ouppfostrade.

Detta problem kan man latt fixa med
hjdlp av programmet ScreenX, skrivet
av Steve Tibett, kénd for VirusX och
TaskX. Programmet har dessutom fler

ess | rockérmen, las vidare.

N&r man startar upp ScreenX s
oppnas ett litet fonster med klocka
och en minnes-maétare.

For att sen anvénda ScreenX sd
klickar man till med higra musknap-
pen pé detta fénster. D& man gjort
detta fir man upp en liten lista pa
Oppna skérmar. Bredvid listan finns
ett par gadgets med vars hjélp man
kan knuffa bak och flytta fram
skdrmar,

Dartill finns en del andra funktioner:
* F4 information om en skérm, t.ex
hur mycket minne skdrmen anvander,
hur stor den &r, hur manga fonster
som &r dppna pa skérmen och vilken
font som &r default-font.

* Stanga en skérm (detta kan leda till

krasch ifall man inte vet vad man

sysslar med).

* Spara en skidrm som en IFF-fil.

* Skriva ut en skdrm pa skrivaren.
(Fish 158)

PD/ShareWare program

PD stér for "Public Domain”, med
detta menas att programmet &r helt
fritt f6r alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med ShareWare

menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behdller pro-
grammet och anvénder det skall beta-
la en smarre summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen rér detssig om
knappt en hundring. Fér denna hund-
ring brukar man dessutom f& den se-
naste versionen av programmet till-
sént sig. :

Ménga av de program som jag
skriver om har i PD-spalten hémtar jag
direkt frdn BBS:er | USA och darfor
finns dessa oftast inte p& négra PD-
diskar annu. For att gora programmen
mer lattdtkomliga for er som laser PD-
spalten sa har jag darfor Gvertalat Erik
Lundevall att kontinuerlig l&gga upp
dessa program pd sina Camelot-
diskar. Erik skickar i sin tur vidare di-
skarna till SUGA/AUGS-programbi-

bliotek. Harifrdn sprids senare pro- el

grammen vidare, bade till andra PD-
bibliotek och till mediemmar i fér-
eningarna AUGS och SUGA (se
Usergroup-spalten).

De som har modem kan ofta hdmta
programmen fran en av de ménga
BBS:er som finns landet runt. Bra
PD/SW-program brukar spridas fort
biand BBS:erna.

Bjoérn Knutsson
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IGAN

TORONTO (Datorma-
gazin) Fér ménga &r Amigan
en leksak. For Stephen Aird
har den gjort livet vart att

Stephen forlamades i en trafikolycka:

GAV

sedan gjorde honom total-
férlamad och tvingade ho-
nom sluta méla.

Tack vare Amigans unika

leva igen.

Stephen Aird ar konstnar.
Men en trafikolycka for tio ar

grafiska méjligheter har Ste-
phen kunnat ateruppta sin
karriér igen!

Stephen Aird &r bara 30 ar och bo-
satt i Toronto, Kanada. Han var 19 &r
nédr en svar trafikolycka foréndrade
hans liv totalt. D& var han mitt uppe i
en framgéngsrik karridr som konstnar
och grafisk artist.

Stephen blev rullstolsbunden och
s gott som totalférlamad.

— Sedan dess kan jag bara rora ar-
mar och hénder lite grann, beréttar
han fér Datormagazin. Jag har ingen
kraft i armarna och orkar inte hélla i
pand pch penslar langre.

Aven talet drabbades. Stephen Aird
maste ha en specialbyggd mikrofon
och hogtalare for att omgivning ska
héra honom.

Med sa svéara skador var det ingen
som trodde han skulle kunna fortsétta
sin karridr. Han blev ett institutionsfall!

— Jag orkade inte langre lyfta
penslar och blanda farger, beréattar
Stephen Aird. Det hela kdndes totalt
hopplost. Som om mitt liv var slut.

Men hans goda van Stephen W.
Long i "Vocational Rehabilition Ser-
vice of the Ontario Ministry of Com-
munity and Social Service” ville inte
ge upp.

Férra &ret startade han ett unikt pro-
jekt ddr man bérjade understka hur
datorer kunde anvéndas for att higipa
|S\mrt handikappade till ett anst&ndigi
iv

Bok for
nybor-
jaren

B Amiga for Beginners &r en bok sorr

enligt forfattaren skall vara den full-
sténdiga handboken for att lara sig att
anvnda Amigan.

Om den &r fullstandig eller inte kan
ju diskuteras. Anser man att den &r det
ar Commodores medfdljande manu-
aler mer an fullsténdiga.

Amiga for Beginners inleds med en
mycket pedagogisk beskrivning av
hur man packar upp och ansluter sin
nyinképta Amigadator.

| det andra kapitlet behandlas mu-
sen, Fonsterhantering, filer, intuition,
de olika programmen som finns pé
Workbenchdisketten och hur man gor
sikerhetskopior pa de viktiga disket-
terna.

| kapitel 3 och 4 ges grundkunska-
per for att kunna programmera lite
AmigaBasic respektive en introduk-
tion till "The mysterious "CLI"".

Avslutningsvis finns en Appendix
med bl.a en ordfoklaring och "Foérsta
hjélpen” med svar av typen: Du har
antagligen glémt att stoppa i sladden i
vigguttaget.

w | b Boken &r skriven pd mycket enkel

~r ' e o | engelska och de svéra orden &r skriv-

i : | nai kursiv stil forsta g&ngen de fore-

kommer. P4 sd satt kan man snabbt

sla upp dem i ordlistan l&ngst bak och
man slipper upprepningar.

Tyvérr &r de 177 limhaftade sidorna
fulla av andra upprepningar. Jag vet
inte hur ménga génger det forklaras
hur man skall férstora ett fénster. Med
négot slags hanvisningssytem skulle
boken kunna goras betydligt kortare.

Amiga for Beginners &r verkligen en
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LIVET ATER,

Utgdngspunkten var att man inte
skulle skapa ndgon sorts terapi for att
hélla handikappade sysselsatta — utan
verkligen ge dem ett riktigt jobb och
en mening med livet.

Skapa med datorer

Projektet doptes senare till ""Cre-
ating with technology'' och blev start-
punkten for Stephen Airds vég tillba-
ka.

Stephen Aird fick en Amiga 2000,
en s.k. ""Sketchpad” (en elektroniskt
ritbrida) samt en fargskrivare samt
program som Deluxe Paint, Photon
Paint, Deluxe Video, Phantavision.

— .Jag orkar inte hélla | penslar och
mala pa vanliga tavlor, berattar Ste-
phen Aird. Men jag har inga problem
att hantera sketchpaden och tangent-
bordet. Det gér otroligt l4tt.

Stephen Aird lyfter sakta upp sin
fortvinade hand och griper tag i den
lilla plastpennan och ritar sakta ndgra
figurer med utsdkt precision. Med
nagra tryck pa sketchpaden férgldggs
figurerna automatiskt.

— Det &r sa enkelt, séger Stephen
Aird. Fortfarande behovs talang, da-
torn gor det bara enklare rent prak-
tiskt. Det svaraste &r faktiskt att byta
disketter. Jag énskar jag hade rad
med en harddisk.

— Jag arbetar just nu med att lara
mig mer om animation och genlock-
teknik. Pa sé vis skulle jag kunna hjal-
p% foretag med presentationsfilmer pa
vigeo.

bok for nybérjaren. Ar du kanske en av
dem som tycker att "Introduction to
the Amiga”, som foljer med Amigan
nar man koper den, ger en pa tok for
dalig beskrivning pa hur man tar bort
den lila skyddande pappersbiten,
som finns | musen nar man for forsta
géngen packar upp den?

Da har du funnit dig en guidgruva.
Men om du inte anség att detta bered-
de dig négra storre problem tycker jag
att du skall bladdra vidare pa datorbu-
tikens bokhylla,

Boken &r alltsa riktad till folk som
har kopt sin forsta dator (en Amiga
alltsd) och bara hort talas om datorer i
radio eller mojligen sett en pé langt
hall ndgon géng. Du som har haft en
dator forut, eller lekt lite med kompi-
sens, har nog ingen anledning att
kopa den har boken.

Sten Svensson

ficiell
intelli-

— Syftet med att ge Stephen den
hér utrustning &r att gora det mdjligt
for honom att starta ett eget foretag i
bostaden. Han ska serva kunder med
grafiska férgbilder, animationer, desk-
top publishing och desktop video, sa-
ger Stephen W. Long. Helt enkelt ut-
nyttja sina talanger och samtidigt kén-
na att han gor ett jobb som behdvs
och som ger honom inkomster.

— Vi har helt enkelt byggt upp en
datoriserad grafisk studio som kan sta
uppstélld | hans bostad. Det ar Ami-
gans laga pris och fantastiska grafiska
mojligheter som gjort det realistiskt. Vi
ser fantastiska framtidsmdjligheter |
det hér.

P4 datorméssan ''The World of
Commodore" i Toronto nyligen hade
Stephen Aird en egen monter dér han
visade sina talanger. Montern var ock-
s ett tillfélle att sprida mer informa-
tion om projektet 'Creating with tech-
nology" och véckte stort intresse.

— S& férsoker jag forstds kunna
ragga lite kunder, tilldgger Stephen
Aird med ett skratt.

Enligt Stephen W. Long hoppas
myndigheterna i Kanada att dessa da-
torbaserade grafiska arbetsstudios
ska gora det majligt att tillvarata ta-
langer hos handikappade, som annars
skulle vara utestingda frén det vanliga
arbetslivet.

- Jag &r inte l&ngre enbart konstnar
nu, forklarar Stephen Aird. Med den
héar utrustningen kan jag sélja mina
tianster till féretag som behdéver hjélp
med att ta fram videopresentationer
och grafiska

gens

B Nufortiden surras det allt mer om Al
(Artificiell Intelligens). Vad ar nu detta
och vad kan man anvénda det till?

Ja, detta ar val ungefar vad boken for-
soker svara pd. Forutom detta s visar
boken hur manimplementerar olika Al-
tekniker i spréket C.

En av de intressantare sakerna som
boken tar upp &r hur man bygger upp ett
sk. expe em. Eit expert-system fun-
gerar pa sa sétt att datorn stéller en se-
rie fragortill dig som du fér besvara. Sva-
ret pa varje friga avgor vilken nésta fré-
ga blir och pa sa sétt kan man komma
fram till ett svar.

Ett annat intressant amne boken tar
upp ér problemidsning. Vilken &r t.ex
den kortaste végen fran Stockholm till

For Stephen Aird har Ami-
gan varit ett oundgéngligt
hjdglpmedel. Idag kan han
fortsdtta som konstnar trots
att han fatt svara skador ien
trafikolycka.

Obegransade mdjligheter

— Men det hér projektet handlar
inte enbart om att tillvarata konstnérli-
ga talanger bland handikappade. Min
forhoppning ar att vi med datorernas
hjélp ska kunna hjélpa handikappade
att starta sm& hembaserade féretag
inom alla mdjliga falt, séger Stephen
W. Long. Mdjligheterna &r néastan
obegrénsade.

Creating with technology vill gérna
komma i kontakt med alla som arbetar
med handikapp-frAgor och som vil
vidareutveckla dessa mdjligheter. Det
gér bra att skriva (p& engelska) till
Stephen W. Long, 178 Waverley Rd.
Toronto, Kanada. Tel: 009-1-416-694-
8842,

Christer Rindeblad

Hawaii med reguljart flyg? Vilken dr den
billigaste? Och vilken &r snabbast? Ef-
ter att ha last boken sd kan man férhop-
pningsvis I6sa sdna hér problem.

Bjorn Knutsson
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_VARJE DISKETT & TAD

#— STARTPAKET

//"'; KOM IGANG MED AMIGA

¢ Lar ut hur du anvander CLI

e Skapa Batch-Filer, Bibliotek, mm
Kopiera, Editera, Programmera Basic
Allt pa SVENSKA

3 Disketter med program

Gor egna MENYER till AMIGA

Detta paket kan du inte vara utan om du
vill komma igang med din AMIGA.

Du far lara hur du anvinder de vanligaste
AMIGA-DOS kommandonen, starta PD-
program, dndra i Startup-Sequence, mm.

Betala in 398 kr pa POSTGIRO 4907117-8.
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 MALMO.
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Modesty en
trevlig flicka

da brev:

Modesty Blaise, tack for att du
skrev brevet, for jag tycker att du ver-
kar intelligent nog att gora det. Jag
undrar ndmligen ocksa var alla super-
intelligenta hackers tog végen.

Din "Hacker-pojke” kan vara otro-
ligt glad att han fann dig som kunde
hjdlpa homom ur den psykos han an-
tagligen befann sig i.

Ludde, jag haller med dig. Om till-
verkarna gjorde fler budgetspel till
"normalpris"-kvalitet skulle spelen
antagligen salja mer, men personligen
tror jag att piratkopiering kommer fort-
ga énda tills spelen inte kostar nagot
alls, d v s aldrig.

Piratkopieringen gbrs ju inte for
skojs skull, utan for snalhetens skull.

"A Commodore Computing Gene-
ration”, 19, ta dig i ha... Kom inte och
péstd att Modesty B inte har ndgon
intelligens, jag mérker daremot pé ditt
brev att du inte verkar ha nagon. Mo-
desty tycker jag verkar vara en treviig
flicka som verkligen bryr sig om sin
pojkvén. (Hoppas att du hittar en véan
som héller dig kér, men som ger f-n i
ditt privatliv.)

Nu aterstér bara ndgra synpunkter
pé DM och innehéllet i den:

(1) Varfor sétta adresslappen pé
framsidan igen nér ni antligen fatt den
pA rétt stélle?

(2) Jag tycker att ni borde sluta tjata
om Razor hér i brevspalten, jag vet
inte hur manga nummer sedan det var
sedan de slutade med den.

(3) Fler Lésarnas Basta-sidor, det
inkluderar &ven fler Onskerutiner.

(4) Skulle ni inte kunna ordna en ny
programmeringstaviing?

(5) Skulle ni inte kunna gé igenom
64:ans minne lite mer nogrannare?

(6) Kan ni mdjligtvis i t e x assemb-
lerskolan visa hur ett band- respektive
diskturbo &r uppbyggt? ;

(7) Fler intressanta artikelserier om t
ex mer avancerad rasterinterupt-han-
tering.(Typ det i nr 16/17)

Tack for ordet!

F orst nagra svar till tidigare insén-

Dr Zook!!

Twiérr tvingade postverket oss
att sitta efiketten pa framsidan
igen.®

Vad du dnskar dig d4r mer pro-
grammerings-material. Det &r
manga som Onskar sig, samtidigt
som manga andra vill ha mer spel-
tips och tester. Det &r svart att géra
alla néjda. Men vi har rer avancerat
64-material i vdra byrdiddor, det
kommer.

Sena med
nya spel

u gér det for langt. Sen en tid

tillbaka har jag borjat tycka att

ni pa DM ér lite sena med era
titlar och recensioner.

Och varfér? Jo, darfor att ni skriver
recensioner om spel som &r 13 ar

gamla. Har kommer négra exempel: |

nummer 16 skrev ni att spelet Roger
Rabbit ndstan var klart till Amigan. Tva
veckor fére att jag fick tidningen hade
jag faktiskt sett nagra killar spela spe-
let p4 en datorbutik vid namn Ship-
choppen. Konstigt, va?

Och spelet Operation Wolf hade jag
spelat nagra veckor innan nummer 15
kom ut. Annu konstigare. Och spelet
Double Dragon hade jag sett p& Ship-
choppen nagon vecka innan ni Gver
huvud taget skrivit om det i er tidning.
Samma sak héller ocksé spelet Thun-
derblade.

Annars tack for en bra tidning.

Mr Winner
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Andra ert
betygssystem!

ack fér den suveradna tidningen

och det laga priset.

Jag har lite att séga nér det gél-
ler era spelrecensioner. Om ett spel
har dalig grafik, daligt ljud och dessut-
om &r trékigt osv bor det ju fa ett lagt
betyg, elier hur?

Om spel liknande det jag nyss be-
skrev aven &r skitsvart och segt och
utdraget (varaktighet) s& kanske snitt-
betyget skjuter i hojden bara darfor,

ETT SPEL AR INTE BRA BARA FOR
ATT DET AR SVARTI

S& darfor: Rakna ej ut snittet, den
som vill ha ett snitt kan val rakna ut det
sjalv.

Nu till lite annat. Jag har investerat i
spelet "Star ray” och till min fasa
funnit att fusket som beskrevs i DM nr
7-88, dér Star ray blev Screenstar, inte
funkar. Var vénlig publicera fusket
igen eller kan det kanske bero pa att
jag har en Amiga 500 av den nyare
modellen och ni har en av den &ldre?

Fler frAgor: Laser ni alla brev ni far?

Forslag: Fixa en monitortest till Ami-
ga. Kritisera Maggan lite mera i tid-
ningen s& kanske hon ger upp.

Tack for ordet

Erik i
Eskilstuna

Vart KBU (Kommitten fér Bely-
gens Utredande) har efter ett dr av
diskussioner kommit fram till sam-
ma slutsats som du: dagens be-
tygssystem dr orittvist. Och just nu
arbetar KBA (Kommitten for Be-
tygssystemet Andring) fér att fixa
till det hela. Kolla in vart nya belyg-
system i ndsta nummer.

Spelfusk funkar oftast pa anting-
en originaispel eller piratkopior.
Dock séllan i bida fallen. Do you get
the point...

Ja, vi ldser alla brev. Men vi har
inte tid att besvara alla. ]
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Mer nakna
tjiejer

dra Datormagazin och alla

héngivna lasarel!l

Detta brev &r skrivet i syfte att
uppmuntra Er (Datormagazin) och att
hjélpa Er till en &nnu béttre tidning.

Som synes tycker jag att Er tidning
ar bra, bast | Sverige faktiskt (inte
mycket till konkurrens, men &nda).
Men jag har en synpunkt som kommer
aft gora den mycket battre.

Det &r ju s&, att stérre delen av de
som laser DM &r killar i tonaren. Nu ar
det s, att alla normala killar i tondren
tycker om tjejer, séarskilt lattkladda
tiejer. Darfor tycker jag, och ménga,
manga med mej, att Ni ska inféra fler
bilder av lattkladda tjejer i en annars
bra tidning. (Ni har haft sddana digita-
liserade bilder tidigare.)

Faktum &r att jag och de flesta and-
ra killar jag kénner tycker att Er tidning
hojer sig annu mer dver mangden om
léttkladda tjejer kommer i den.

Om ni foljer mitt rad lovar jag Er en
betydligt mer sald tidning!! Sanna
mina ord!

Jag hoppas att Ni &r intelligenta nog
att inse detta faktum, och tackar Er p
férhand.

Mina 6dmjukaste lyckénskningar,
T.F of P.S.

P.S Jag hoppas att ingen &r dum nog
ait kommeritera min insdndare med
att vi norma'a killar som tycker om
datorer ska g4 och kdpa en "porr-
blaska’ i stéllet, for det &r inte det vi
vill ha, vi vill ha en ldttsam dator-tid-
ning. Och férresten, Margareta Pers-
son, sléng dig i vdggen som vi bildade
personer brukar sdgalll D.S.

Jaha, nu har vi en ny debatt p4
géng. Vad tycker ni - mer eller
mindre nakna tjejer i Datorma-
gazin?
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Besviken pa
postorder-datorn

erfarenhet till era ldsare.

For ndgra manader sedan beslot
jag mig for att sélja min C64 i syfte att
byta upp mig till en mer avancerad
dator.

Valet stod mellan Ataris 1040 ST
och Amiga 500. Jag valde den senare
trots hogre kostnad. Eftersom jag last
DM sedan mars-88, beslét jag mig for
att finna en annonsor i er tidning som
sélde Amiga 500.

Jag bestéllde ett Amiga-paket fran
Svenska Pentagon Games (SPG), vil-
ket enligt annonsen innehdll musmat-
ta, joystick, 100 programm m m.

Efter ca 1 manads véntan kom s3
antligen paketet, men besvikelsen var
stor dd jag packade upp datorn. In-
struktionsbockerna var skrivna pa tys-
ka och dven tangentbordet och datorn
var tyska.

Besvikelserna var dock annu inte
dver. P en lapp frdn SPG stod "En
del av PD-programmen kanske inte
fungerar’” och mycket riktigt, éver
hélften av av dem gjorde inte det.

Jag vill med det hér brevet varna
framtida postorderkdpare att nog-
grant ta reda pa vad och fr&n vem ni
egentligen bestéller.

Jag angrar inte att jag kopte en Ami-
ga, det &r en suveran dator. Men jag

ngrar att jag inte tog reda pa lite mer
fran SPG innan jag bestillde den.
GMG

' ag skulle vilja dela med mig aven

Vi férstér din besvikelse. Samtidigt
vill vi uppmana alla. Kénner ni att ni
blivit lurade, vénd er till Konsument-
ombudsmannen pé er hemort och
begdr réttelse. Och kontrollera
mycket noga innan ni bestiller sa-
ker, vad ni far fér pengarna.

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta aliménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’BREV”’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men gidm inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

The Cracker
ljuger!

artikel om The Cracker/The
Gang.
Det som framgick av texten var till stor
del 16gn. The Gang har, s vitt jag vet
eller hort, aldrig knéckt ett program pa
Amigan.

Det dar med att manipulera med
telefon-véxeln &r i stort sett bara skit-
snack. Det finns mojligheter att passe-
ra AXE systemet, men chansen att
lyckas &r minimal och for att lyckas
behévs mycket stora erfarenheter
inom elektonik och tele-teknik.

Dul! The Cracker kan inte ens bygga
en egen sampler (jag har hort en
MYCKET sdker killa att det ar en
kompis till dig som byggt samplern).
Din kompis rékar vara kompis med en
kompis till mig (hdngde du med?)—
snacka om bortgjord!!!

Du skrev att ni varinne i dom stérsta
baserna | USA och Europa. Vad du
menar med dom storsta baserna vet
jag inte, men jag vet med stor sakerhet
att ni ABSOLUT inte har tiligang. il
BSI, Thrust, Quartex, RSl eller
Defjams baser. Du kanske har telefor-
numret det, men ni har inte apvéndar-
tiligéng dit.

Du (ni) i The Gang verkar helt panta-
de i skallen. For det forsta s& gar man
inte ut f en tidning och talar om for
allménheten att man har en hemlig
BBS i en skola — eftersom det inte
finns s& manga skolor | Uddevalla.

Ni verkar inte vara sa speciellt bra
informerade om vad som hénde pa
partyt i Odense (Tommerup) heller.
Jag har snackat med en medliem i
Triad och han var p& métet (vi méttes
dar ocksd!). Enligt honom sé var det
inte Triad som férstorde allt ihop, det
var namnligen Hotline som var dom
vérsta brdkmakarna. (Jag &r séker pa
att detta &r sant, men jag litar pa hans
uppgifter).

Och sen var det det har om 27.000
férger pa skérmen, om du nu &r sa bra
(ha ha !!) s& att du kan f& mer &n 4096
farger samtidigt pé skérmen s& méste
du ha byggt om din Amiga hardvaru-
massigt, for att det finns inte en moj-
lighet i hela vériden att du lyckas an-
nars. S& som du gor (véxlar rasterfarg
mycket fort!) sa fér du fortfarande inte
27000 farger pa ské@rmen — om du
blinkar s& maste du ta bort en linjes
férg och ersétta den med en ny férg =
max 4096 farger!!l

N& DM, ni borde intervjua storre
grupper som Defjam, Ipec, Top Swap,
North Star & FLT, m fi.

Gata: Vet du vad det ar for skillnad
mellan The Cracker och en 16k? Svar:
Man gréter nér man skér i l6ken — ho
ho hot!l

The Cracker — elektronik ingerj6r?
Ha ha ha — du vet vl inte ens vad en
emitter-féljare & och vad den gor!ll

Avs: Mr Anonym.

'ag laste med stort intresse er

Det verkar lite fegt att g8 ut och
anklaga ndgon fér Iégn och sjélv
délja sig bakom en anonym signa-
tur. Men det verkar samtidigt som
du har rdtt Mr Anonym. Vi har fait
mdanga brev och telefonsamtal som
hdvdar att The Cracker ljugit for var
reporter. M3 Margareta Perssons
spdke drabba The Cracker!
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GRATIS ANNONS! P4 detta
utrymme fér alla ideella dator-
kiubbar GRATIS sétta in Informa-
tion om sin existens.

Material skickas till: Datorma-
gazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM. Miirk kuvertet:
User Group. Redaktionen férbe-
haller sig ritten att ej publicera
annonser frin piratklubbar samt
att korta texten till standardutf-
rande.

1 vartannat nummer publiceras
den fullstindiga User Groups
spalten och endast nya User
Groups diremellan. Kiubben
kommer att finnas kvar pa vér
sida s léinge kiubben existerar.

OBS! Tidningen tar inget an-
svar for eventuella utfdstelser
som User Groups gdr | sina an-
nonser. Skicka ALDRIG nigra
pengar frrén du verkligen vet att
klubben existerar och &r aktiv.
User Group spalten:

Marianne Blomqyist

C64/128 USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY. Anvéndarkiubb fér dig
som kan maskinkod. Rikstackan-
de. Mediemsavg. 50 kr. Du far
prgdisk, medlemsblad 4 ggr/ar,
diskrabatt. Fér mer info skriv till:
CKQ, Hallandsgatan 4B, 44157
ALING

ASPO 4
DROTTNINGSKAR/ASPO

COMPUTER GAME CLUB (ACC)
For er som har C64/128 kassett.
Medlemsavg. 50 kr/8r. Foretags-
avg. 100 kr. {hiscore soft) Klubblad
12 gor/ar. Koper, byter, séljer: spel,
prg, demos, egna spel, sprites och
musik. Klubblad inneh.: téviingar,
brev, svar, kartor, prg, recensioner
och annonser. Prenumeration 100
kr/&r. Skriv/ring Joacim Jonasson,
Asp6, 370 22 Drottningskér. Aven
kartotek.

BORLANGE
TM DATA KLUBB. Forening
C64 é&gare. Rikstickande. Med-
lemstidn & ggr/4r med tips, recen-
sioner och medl. annonser. Ny-
hetsblad 12 ggr/dr. Klubband 6
ggr/ar. Medlemavg. 40 kr/ar. Skriv
for mer info till: TM Data Kiubb,
Barbrosv. 46, 781 46 BORLANGE.
ESLOV
AT EM-C. (THE COMMODORE
MUTANT-COMICERS). P g a att
kibben fatt tillrdckligt med nya
medlemmar, - vill de att vi tar-bort
~dem frén Usergroup-sidorna.
GRANGESBERG -
1= COMPUTER CLUB GRANGES-
\BERG (C.C.G.) har mycket att er-
sbjuda. Extrapriser pa hérd och
. Mnsevara. Utskick med klubbdis-
et octvkiubblad 6 ggr/ér. Skriv fér
mer info. Computer Club Granges-
berg," Spjutvdgen 9, 772 00
Gréngesberg
GARSNAS
VIC BOYS DATORKLUBB C64-
forening. Kiubbtidn 9 ggr/dr. Med-
lemstraff 1 gAng/ménad. PD-biblio-
tek. Billiga férménspriser. Diskett
med de basta prcgrammen pa till
varje medlem vid &rets slut. Med-
lemsavgift 30 kr for 1989, Betala pa
Pg 4887661-9 — Vic-Boys Dator-
klubb. Ange ocksé ditt fédelse nr.
Skriv fér info. Ola Reslow, Jarlehég,

272 92  Simrishamn. Tel.
04] 4/200 25.
GOTEBORG

THE GOTHENBURG TEAM No

1 Nystartad kiubb fér C64/128
(kassett/disk). Huvudintresse &r
prg, adventures, demo och spel.
Ténkt mediemstidning med pokes,
tips, recensioner och mojligen tav-
lingar. Medlemsavgift p& 15
kr/halvér eller 20 kr/heldr. Info: The
Gothenburg Team No. 1 c/o Mag-
nus Davidson, Hagbergsg. 18,
415 06 Goteborg.

COMPUTER NEWS, Billiga da-
tortillbehdr till Commodore, Amiga,
Atari mm datorer. Importerar och
koper stora kvantiteter olika data-
produkter ex. disketter, boxar, pro-
gram m.m. Medlemskort, rabatter
mm. Medlemsavgift 15.-/halvar! In-
sattes pa PG: 365850-7. Info:
Computer News, Ljungliden 1, 417
29 Goteborg. Vilkommna!

PB-DATA Sdljer disketter 3.5"-
13 kr, 5.25"-7 kr och &ven andra
saker. Medlemsavg 15 kr. Ring far
mer info till Patrik 031/29 27 21 el-
ler Bob 031/69 03 76

HALLSTAHAMMAR

THE GREAT COMPUTER
BOYS Nystartad grupp. Byter erfa-
renheter och har datablad 6 ggr om
aret. Dator: C64/128 kassettband-
spelare. Databladet kostar 2 kr/6 nr
och kommer direkt i breviddan.
Skriv till Magnus Jonsson, Blésip-
pev 20, 734 00 Hallstahammar eller
ring 0220/147 57 fér mer info.

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS AS-
SOCIATION, (CFA), Rikstickande
user group. Medlemstidn. 6 ggr/ar
innehallande: recensioner, tester,
tips och fusk m.m. CFA medl!. f&r
rabatt hos bl a Amaestro Electro-
nics, Leksakshuset och
Dataspegeln. PD-bibl. PD-disketter
frdn 20 kr/st. Medlemsavg. 70 kr/4r.

Sétt in pengarna pad PGB15488-4.
Ring eller skriv for info till: CFA c/o
Mattias Skold, Kanteleg. 18C,
654 73 Karlstad. Tel 054/83 62 21.

KIL / KUMLA

GO COMMODORE 64. Klubben
har upphért p g a alltfér manga
medlemmar och allfér lite tid.

LAHOLM

CLUB JOYHACK En gratis
klubb fér C64-dgare med diskett-
station i hela Sverige. Vi kiper, by-
ter, sdljer originalspel och demos.
Siker Demokontakter. Skriv Htill:
C.J.H. ¢/o Magnus Nord, Aringsv.
17, 312 45 VEINGE
LERUM

WARP 525+ VIC 20 KLUBB
Klubblad 6 ggr/&r med tips, recen-
sioner, topplistor m.m. Séljer billigt
orig. spel, lagliga kopior, nyttoprg,
kvalitetstillbehor och basiclittera-
tur. Medlemsavg. 50 kr. Skriv for
info till: Warp 252+, Leires vag B2,
443 00 LERUM
MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, lo-
kalavd. till Computer Club Sweden.
Méten ca 1 gang/mén. Info mot
dubbelt svarsporto. MCC, Box 115,
640 32 MALMKOPING

NYKOPING

RD:S DATAKLUBB Medlems-
avg 30 kr/ar. Ny medlem far ett
orig. spal vart 39 kr. Man kan kbpa
spel till 1aga priser. Klubbtidning 6
gagr/ar. F6ér mer info ring till: Robert
Eriksson 0155/868 61 Barnhemsv
12, 611 37 NYKOPING

PUKAVIK

N&M-COMPIS Vic 20 och
CB4/128. Tillgéng till ABC 80, Ami-
ga 500 och PC-datorer! Eft méste
ar att du kan anvéinda din kassett-
spelare till datorn. Klubblad varan-
nan manad. Byter spel, nyttopro-
gram, tips och tar emot annonser
till kiubbladet. Medlemsskap inne-
bér klubbkassett. Info: N&M-Com-
pis_‘._. Pukavik8, 294 00 Sdlvesborg.
RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB har upphrt.

SANDARED

GAME BUSTERS Kiubbtidn 4
ggr/ar med recensioner, topplista,
taviingar mm. Medlemsblad, laga
priser pa spel och nyttoprg. Med-
lemmsavgt 40 kr/ar. Skriv eller ring
fill: Pér Jorven, Gamla Landsy. 14,
510 40 Sandared. Tel: 0331/559 01
eller Christer Melin, Alfstigens v.
18, 510 40 Sandared.

SKOVDE

GAME CLUB f6r C64/128 &gare
med bandspelare. Rikstickande.
Byter, sélier och koper spel, prg
och demos, Hjélptelefon. Klubbtidn
som kommer ut med ojémna mel-
lanrum, kostar 6.90 kr plus 2.10
porto. Ingen medlemsavg. For mer
info (och skicka gérna alla tips och
“ pokes du kan): Game Club c/o Jo-
akim Schén, Midimossev. 7D, 541
62 SKOVDE. Tel: 0500-381 53 mel-
lan 17-19 mén-tors.

STAFFANSTORP -

M & M DATAKLUBB Ar "billigt
men &ndé bra" ditt motto? For 40
kr/&r f&r du detta och mkt mer.
Klubbtidn 4 ggr/ér, medlemsblad,
billiga priser p& spel etc. Klubb-
band/disk 20 kr, 4 ggr/dr. For mer
info skriv till: Martin Nissmo, Reps-
lagarev. B, 245 00 Staffanstorp. Tel:
046/25 67 42
STOCKHOLM

. COMPUTER CLUB SWEDEN
Over 4.000 medl, Prg-bibl for IBM
PC, C64/128, Atari ST Macintosh
och Spectravideo. Flera egna BBS-
system med prg, medelandesys-
tem m.m. Lokala mdten i Stock-
holm, Géteborg och Malmképing.
Rabatter. Medlemstid 5 ggr/ar.
Mediemsavg 100 kr. S&tt in den pa
PG 492 77 46-0

SWEDEN COMMODORE CLUB
(8.C.C). Har lagts ner p g a tidsbrist
och datorbyte.

WONDER GROUP En dator-
grupp for intresserade av program-
mering och spel. Klubbtidn 9
agr/ar. Pris 50 kr/ar. Vi séljer dven
lagliga orig. spel for halva priset.
Ring Ted tel: 0760/218 47 eller Ro-
ger tel: 0760/1389 15.

STODE

C64/128 STAR CLUB Med-
lemstidn 6 ggr/ar. Alla mediemmar
far ett orig. spel. Vi séljer, kbper och
byter, &ven prg som man sjélv gjort,
med eller utan Gamemaker, Shoot-
em-up -el.dyl. Medlemsavg. 100-
190 kr beroende p& vilket spel ni
véljer. For pren. avi eller mer info.
ring tel: 0691/111 79 eller skriv till:
C64/128 Star Club, Mossvégen 23,
86013 STODE
SUNDSVALL

CAD BOYS GAME CLUB For
alla C64/128 dgare med disk och
bandspelare. Rikstdckande spel-
klubb som byter, siljer och kdper
spel, demos och program. Vi fixar
ocksd evigt liv p& dina spel. Byten
av spel (kassett). Vi har ingen &rs-
avgift. Vill du bli medlem s skriv till:
Dan Ome, Granbacken 8, 85233
Sundsvall, eller ring 060/12 22 37.

SUNDSVALLS COMMODORE
FORCE C&4 forening for er med
bandspelare. Fina erbjudanden,
programmering och lite pokes.
Skriv fér mer info: Mikael Rautio,

koldsallen 8. 852 37 SUndsvall

User Groups

eller till: Johan Nilsson, Storg. 57A,
852 30 Sundsvall.

SODERHAMN

GAME CORNER
Soker medlemmar, crackers. Med-
lemsavgift 20 kr/ir. Byter gérna
spel, pokes och tips. Du méaste ha
diskdrive. Skriv till Hans-Olav, Fal-
nés 1402, 826 00 Sdderhamn.

UPPSALA

THE VANDALS (TVD) Vill férena
alla spelfreaks for att byta C64 spel
och program o s v. Band och disk
géller lika bra! Vi beméstrar ma-
skinkod lite grand. Gratis med-
lemsskap. Mycket aktiva. Med-
lemstraffar sker efter Gverenskom-
melse. FOor mer info: Johan
Mordqvist, Taljstensv. 9F, 752 40
Uppsala.

GOTEBORG

A.LT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben utvecklar och ut-
bildar sina medl. A.LT har: Kurs-
verksamhet, PD bibl, mdten, rabat-
ter m.m. For mer info ring: 031-
44 96 51

THE A TEAM For Amiga dgare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Medlem har tillgng till mkt bra
priser p& disk och orig. prg. Aven
medlemstidn senare. For info skriv
til: The A Team, Asbacken 2,
427 D0 BILLDAL

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS AS-
SOCIATION, (CFA) Rikstdckande
Amigaférening. Mediem erhaller
féljande: Medlemstidn 6 ggr/ar
med recensioner, kartor, tips och
fusk m.m. Eget PD-bibl och en da-
tabas. Medlemsavg 50 kr/ar + 12
kr, portoavgift. Satt in pengarna pa
PG-nummer: 615488-4. For mer
info ring el. skriv till: C.F.A. c/o Mat-
tias Skdld, Kantelegatan 18 c,
654 73 Karlstad. Tel: 054/83 62 21.
Om du skickar pengar, glém inte att
skriva vad de géller fér p& blanket-
ten.
KIL

CCA (Computer Club Amiga)

. Rikstackande forening for Amiga

och Atari ST. Medlemstidning 6
agr/&r med recenssioner, nyheter,
tips, reportage m.m. F&r mer info
skriv till CCA-DATA, Skogsv. 9,
665 00 Kil. Sénd med 2.20 i svars-
porto.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWE-
DEN Rikstickande fGrening for
Amiga-anvindare. Storst i Sverige
med over 1.000 medl, Det stérsta
och billigaste PD-biblioteket. Som
medl. fantastiska forméner. Tva da-
tabaser, méten, kiubblokal m Ami-
ga och tillbehdr m.m, 10-40% ra-
batt hos olika lev. Medlemsdisk 4
gor/ar. Arlig Amigaméssa. Fér mer
info skriv eller ring for info till:
AUGS, Box 110 55, 580 11 LINKO-
PING Tel 013/160545 eller
013/72026
MALMO

COMMODORE KLUBBEN Ami-
gaforening. Rikstdckande. Klubb-
tidning 4 gar/ér, prg disk/kass 1
ggr/ar, stort prg bibliotek, rabatter.
For mer info skriv till: Commodore
!h(;%hben, Box 181 58, 200 32 MAL-

ORREFORS

AMIGA KLUBBEN Tidn 12
gar/ér med recensioner, billiga spel
och tillbehor, gratisannonsering,
méanadspel (g] bindande), téviingar
m.m. Aven PD program. Pris 150 kr
12 ggr/ar. Nar du har betalat med-
lemsavg fér du en diskett full med
program (PD). Ring eller skriy for
info: Quick Data, Kéllv. 3, 38040
ORREFORS eller ring: 0481-
30620. Oppet vard. 17-21 och
I6rd. 13-18

OXELOSUND

DELTA Amiga User Group. An-
véndarférening for alla amigaégare
inom skandinavien, Medlemstidn. 6
agr/dr med férska PD-progr. och
div. artiklar. PD-bibliotek med drygt
1000 disketter med billiga priser.
Mijuk- & hérdvarurabatter 10-15 %.
Sétt in 20 kr pa PG 4243017-3 for
infodiskett, eller skriv/ring till: Delta,
c/o Peter Masuch, Sjébackestigen
14, 61300 Oxelosund, tele:
0155/232 38. Telefontid: 18-21.
STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA {SUGA) Rikstéckande for-
ening fér Amiga anvéindare. Omfat-
tande prg. bibl (ca 160 disketter)
egen databas, mediemstidn pé
disk 6 ggr/ar, medlemsméten m.m.
Medlemsavg 75 kr/ar. For mer info

skriv til: SUGA c/o Topsholm,
Alvagen 13, 191 43 Sollentuna. El-
ler ring vér databas Camelot pé tel:
08-751 40 72 (300 och 1200 baud).

- ThE ROYAL COMPUTER
CLUB User group for amigaégare.
Medlemstidn 6 ggr/r. Bra priser pa
hard och mjukvara, programmerar-
horna, IGsningar pa spel m.m. Nya
medl. erhdller s.k. "slideshow".
Medlemsavg. 60 kr/&r. Skriv eller
ring till: RCC c/o Mattias Lundqyist,
Albatrossv. 2, 136 66 Haninge. Tel:
08/745 57 97.

SODERHAMN

SAU. Soderhamns Amiga
Users. Rikstickande kilubb fér alla
som har en Amiga. Bade nybbrjare
och lite mer erfarna anvandare.
Medlemsavgift: 30 kr/Ar. Medlems-
disketter 25 kr. Inklusive diskett
och exklusive porto. (4.25). Med-

lemsrabatt 10-15 %. Telefon:
0270/182 96, eller 0270/13377,
Anders eller Johan.

TIDAHOLM

Rikstéckande kiubb fran Bro-
sarp i sGder till Sandarne i norr. De
flesta medl. &r absoluta nybdrjare
s& darfor blir vi gérma fler. Ring
Mattias for mer info. Tel:
0502/423 81

TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB Fdr
C64/128 &gare. Soker medl. fran
hela norden. Sysslar med allt som
rir C64/128. Elektronisk medlems-
tidn. pa disk eller band 4-5 ggr/ar
med recensioner, annonser, spel-
tips m.m. Prg-bibliotek. Séljer mér-
kesdisketter billigt. De 25 forsta
medlemmarna far valfritt prg, ur
prg-bibl. Medlemsavg. 50 kr/ar
Skriv for mer info till: Frema Dator-
klubb c/o Fredrik L&f, Mosskulle-
stigen 20, 423 43 Torslanda. Bifoga
svarsporto!
VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER
GROUP Teknisk radgivning, hjdlp
med mjukvaruproblem, modifi-
eringar av existerande mjukvara
m.m. Over 160 PD och Shareware
disketter | basen. For info.disk snd
30 kr till PG 405 08 50-9. Colossus
BBS 0340/171.02 k.. 18-07. (voice
fore kl. 18, efter kl 18 vanta tills
modemsignalen har slutat).
YSTAD

YES Unga Forskare ansluten
Amiga-férening med séte i Ystad.
Vi vander oss till alla serisa Ami-
ga-dgare | Ystad trakten som é&r
intresserade av- studiecirklar, kur-
ser, PD m.m. Foreningen &ger
hérdvara som medlemmarna far
lana. Fér info skriv till: YES, Box
194, 27124 YSTAD eller ring
0411/746 26

C64/128 OCH AMIGA
USER

FILIPSTAD

C64/Atari/Amiga Club soker
nybérjare som mediemmar. Amiga,
Atari eller C64-8gare. Medlemsavg.
25 kr/&r. Tidning 4 ggr/4r m. tév-
lingar och mkt annat. Skriv fér mer
info till: C.A.A.K c/o Fredrik Wasse-
nius, Selmalagerléfsv. 18, 682 00
Filipstad
GAVLE

GAVLE DATAFORENING An-
véndarforening for C64/128, Ami-
ga, PC, Spektra m fl. Medlemsblad
ges ut lite dé och da. Vi traffas ca 1
gang/vecka. Ménga medlemsra-
batter. Skriv for mer info: Gavle Da-
‘Itaférening, Box 1237, 801 37 Gév-
e.
GOTEBORG

COMPUTER NEWS Svensk da-
taklubb fér Commodore, Amiga
och Atari datorer. Fér mer info se
annons under C64/128. Adress:
Computer News. Ljungliden 1, 417
29 Gdteborg. Tel: 031/23 26 95

HELSINGBORG

THE HUNTERS Ny klubb for
Amiga och C64. Sysslar mest med
spelbyten och demos. Ingen medi-
avg. Ring for info till. Pidda
042/91139, Mattias  Olsson,
Hofverbergsg. 6, 252 43 Helsing-
borg eller till: Johan Kjell, Drott-
ningg. 118, 252 22 Helsingborg
LULEA

SUPER COMPUTER CLUB Da-
takiubb fér alla Amiga, Atari, Vic 20
och C64/128 &gare! Klubblad 6
ggr/ar. Klubbtidn 6 ggr/ar, med-
lemsférméner, rabatter, billiga da-
taprog. Var tionde medlem far ett
orig. spel till sin dator. mediems-
avg. 50 kr/halvér eller 100 kr/ar.
Info: SCC c/o Pedersen, Mbrtgrind
2.’:;. 951 45 Luled. (Skicka svarspor-
to).

MALMOHUS AMIGA FOR-

ENING (MAF) Amiga-inriktad for-
ening inom Malmdhus lan. MAF
stdds av ABF Malmé. Vi har gratis
Ckurser, b&de fér nybérjare och
mer avancerade. Ett stort PD-bib-
liotek finns, som &r tillgéngligt for
medlemmarna, Medlemsrabatter
finns och en tidning utges. Med-
lemsavgiften 150 kr/ar studerande,
200 kr/ar icke-studerande. For info,
skriv till Malmdhus Amiga Férening,
box 96, 230 30 Oxie.

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE
DATA KLUBB Anvéndarklubb for
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
férméner, PD prg, klubbtidn ca 4
gar/ar. Medlemsdisk 1-2 gar/ar.
Medlemsavg. senior 102 kr/ar, juni-
or 75 kr/&r. Skriv for mer info: Sand-
vikens Commodore Data Klubb,
Box-7013, 811 07 SANDVIKEN
VETLANDA

VETLANDA C84/AMIGA
USERS Anvandarforening for
C64/128/Amiga. PD  program
sénds till med!. d& och da. Om in-
tresse finns startar en klubbtidn.
Rikstdckande. Skriv till: 64/Amiga
Users, Fldderstigen 15, 574 41
VETLANDA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Dataklubb med datatid-
ning for Commodore. PD:bibliotek
med Sver 200 titlar. Tidning 9 ggr/ar
proppad med tips, recensioner
m.m. Medlemsavg. end. 20 kr/ar +
frakt ca 40 kr (9 tidn). Vi har dven
fina priser p& mjukvara, Tveka inte
ring. Tel:0680/70354, 51395,
524 90 for info.

PLUS/4 )

MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN.
Vi vill ha tag pa alla Plus/4 Agare.
Ingen mediemsavg. Ring fér mer
info till Magnus Persson tel: 0250-
166 29

' PROGRAMSPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige
sprider info om sprket Comal,
som finns till flertalet datorer och
aven kompilerat pa PC. Medelms-
tidn, Stort prg biblk fér medlem-
mama. For info skriv till: Comal
Klubben | Sverige c/o Fredriksson,
Gustavsbergsgatan 8, 431 37
MOLNDAHL tel: 031-87 70 84

| SPEL OCH AVENTYR

ARFF. (Alternate Reality
Freaks Federation) Onskar kon-
takt med alla A.R.-freaks i hela lan-
det. Férmedlar tips, svarar pé fra-
gor m.m. Medlemsavg: Valfri avgift
pd minst 10 kr. Spelkartor:10
kr/spel (kartor endast fér mediem-
mar). Adress: A.R.F.F. c/o Tony Ek-
sell, Bldbarsv. 4, 516 00 DALSJO-
FORS

B.A.RF.F. (Bards Tale Freaks
Federation) Gnskar kontakt med
alla BT-Freaks i hela landet. For-
medlar tips, svarar pa fragor etc.
Medlemsavg. valiri avgift p& minst
tio kr. Spelkartor 10 kr/karta (kartor
end. medlemmar). Adress:
B.ARF.F. c/o Jimmy Sjbstrém,
Guldbrandsg. 32, 505 52 Bords.

AMIGA SAMPLER CLUB
Samplar ljud, digitaliserar bilder &t
medlemmar och byter de nyaste
spelen. C64/128 &gare &r vél-
kommna. Arsavg. 80 kr. Klubblad 6
ggr/ér innehdller tester, spelrec,
kartor, téviingar m.m. Alla medlem-
mar fér en introdisk Amigadisk 15
kr, C684/128 5 kr, Ring eller skriv for
mer info till: Thomas Holmberg,
Dragv. 14, 860 30 SORBERGE. Tel:
060/57 9534.

SVENSKA AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK) Klubb f&r dventyrspela-
re. Verksam sedan fyra ar, 800
medlemmar, hjalptelefoner, kiubb-
tidn, prg-rabatt. Medlemsavg. 50 kr
livstids inkl fyra nr av tidningen. An-
vénd PG 496 46 49-0. For info skic-
ka svarsporto till: Svenska Aven-

ubben, Jarnvigsg. 19, 252 24

tyrski
HELSINGBORG

SVENSKA SCHACKDATORFO-
'RENINGEN (SSDF) Fdrening f5i
intresserade av schackdatorer och
datorschack. Tidningen PLY ca 48
sid 4 ggr/&r. Medlemsavg 100 kr/4r
p& PG 41 B7 72-0. For mer info
skriv till: Thoralf Karlsson, Utter-
‘marksg. 31 C, 633 51 ESKILSTU

tel: 016-13 1396
DEMO FREAKS FEDERATION-
For alla C64/128 anvéndare | Sveri-

b1 Hirmare 1000 iskear, Vi-har stded

ige. Huvudintresse: Demos, Siljer
ioch byter demos. Klubblad 3
ggr/r. 1 superb demodisk med det
allra senaste p& 1 géng per &r.
iMedlemsavg. 40 kr/ar. Skiriv for
info till: Demo Freaks Federation,
Fébodv. 8, 352 53 VAXJO. Skicka
med porto.

| PROGRAMBIBLIOTEK

Tidning 12 ggr/ar. Prg-disk med
hemmagjorda progr. 1 gang/ar.
Skicka din adress till: Johan
Fernvall, Dévestad, 572 91 Oskars-
hamn for mer info. eller ring
0491/611 80.

SPIRIT PD
Public Domain bibliotek for
C64/128. Skicka in en disk med
program p& och vi skickar dig din
disk tillbaka med véra PD-program.
Du kan ocks4 skicka en disk och 10
kronor, s& fér du PD-prg av oss.
SPIRIT PD, c/o Hakan Oquist,
Kérsbarsstigen 15, 951 45 Luled.

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
Med PD program till C64/128. Skic-
ka 20 kr och en diskett eller 40 kr s&
fér ni en diskett med program. Ad-
ressen ér. 55's PD Bibliotek c/o
Andreas Pahlsson,, Mellangrindsv.
38 C, 612 00 FINSPANG. Glom g
att skriva vilken dator du har. Skic-
ka en diskett med prg pa sa far ni
en ny diskett tillbaka! Kép minst 2
disketter samtidigt s& f&r ni speciel-
la jubiloeumserbjudanden. &Infor-
mation mot svarsporto.

C64/128-EDUCATION PD-
GROUP férening for undervis-
ningsprg pa C64/128. 18 disketter
med svensksprakiga prg | &mnena
Sv, Ma, En, NO/SO (OA) pa L- och
M-stadierna. Prg fér spec. under-
visning och sérskola. Byter gdma
Dina PD-prg mot véra. Annars ko-
pieringsavg. 40 kr/disk. Prgfor-
teckn mot 2.20 kr i frimérken. Skriv
till Bengt G Johansson, Box 46,
314 00 Hyltebruk. Tel: 0345/113 36

AMIGA USER GROUP-SWE-
DEN’s PD BIBLIOTEK Sveriges
stérsta PD-bibliotek f6r Amiga. Fn

“de pren. hos Mr Fish i USA och flera

andra bibliotek. Camelot-serien far
vi direkt frén kéllan. Lista kan fas for
15 kr. Leverans senast dagen efter
bestélining. Telefonrad fér de som
behtver hjélp. Skriv eller ring till:
Svesnak PD-biblioteket, Solhem
Grimstad, 590 62 LINGHEM. Tel:
013/720 26, 721 26 ring mellan 08~
01.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Over 2200 program | basen
som vaxer varje dag. Info disk om
alla prg skickar vi gdrna mot 19 kr
pé PG 41 91 440-9. Basen innehél-
ler Fish, Panorama, CasaMiAmiga,
Software Digest, SACC, AUGE,
ACS, RW, Slides Hows, Camelot,
Faug m.m. Skriv till: Megadisk, Box
5176, 200 71 MALMO

SCC'S PD BIBLIOTEK For
C64/128. Skicka diskett + 30 kr
eller 50 kr s& skickar vi disk med
PD-prg. Medlemmar i SCC har 10
kr rabatt. Du kan ocksé skicka inen
disk med prg, s& fir du tillbaks den
med andra program. Skicka pengar
+ en lapp med ditt namn och ad-
ress till: SCC c/o Pedersen, Mart-
grind 23, 951 45 LULEA. Fér med-
lemsskap i SCC, se annons under
LULEA,

MULTI SOFT PD prg till Atari St
och C64/128. Stort prg. bibliotek.
Kopieringskostn endast 20 kr till
Commodore och 30 kronor till At-
ari. Ring for gratis lista kl.16-21.
Bjorn tel: 0753/529 24 eller Patrik
0753/539 11

DELTA's Amiga PD-bibliotek.
500 diskar. En férsk lista pa tva
disketter kan bestéllas for 30 kr.
PD-bibl. & oOppet for alla inom
skandinavien. Snabba leveranser.
Prg. fas pa tre olika disketter kvali-
teter och kostar 35/30/25. Sétt in |
30 kr p& PG 4243017 fér en lista
over disketterna, eller skriv Hill:
DELTA, c/o Peter Masuch, Sjébac-
kestigen 14, 613 00 OXELOSUND

AMIGA FISH USER GROUP
Stort antal Fish PD diskar till Ami-
gan. Lista éver ALLA prg for endast
58.50 kr. Skickar man eft user-
groups 1er denna info.disk kan
man &ven l3gga | 43 kr for
postforskottsavg. Pris 34 kr/diskett
plus porto och kuvert. Vi har dven
bild och ljud diskar till Amigan. Ami-
ga Fish User Group, Jorgen Ek-
,strém, Stortorget 3, 235 00 Vel-

linge.

"%iwm PD PD-prg till
84, Skicka efter var kostnadsfria
lista (skicka med returporta). Vi
: dven disketter. Kopierings-
tnad 30 kr/diskett. Skriv for mer
“info till: s PD c/o Hans-

'son, Kalasgr. 4, 222 51 LUND

& ’
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SALJES

wgpe Basfis disk. End 15 kr. Ord 29 kr. Ring e ki
16.

Tel:040/45 13 04

Disk 5.25” DS/DD. 10 st 70 kr, 505t 300 kr,
100 st 500 kr. Ring e ki 18.
Tel:0920/614 23

Nya C84, bandst, nya och manga spel,
manualer, bocker, tidn, joyst. Pris 1900 kr.
ring Micke.

tel:031/98 18 40

B st org till kass. The last ninja, Target,
Renegade m fl. Pris 70 kr/st el alla for 500
kr. Ring Simon.

Tel:040/92 48 48

Flex disk 5.25. Nu end 9 kr/st. Ord 18 kr/st.
Tel:040/45 13 D4

C64, 1541, bandstat, disk, band, spel, nyt-
toprg, joyst, TFC lIl. Allt f6r end 3995 kr.
Tel:0515/187 03

Amiga 500 med RF modulator, mus, tac |l
boss joyst, disk m spel/prg. Ring Leif.
Tel:0430/107 53

C64, 1541 m org spel(cartridge), joyst mm.
Fabriksnytt. Pris 3000 kr.
Tel:036/17 51 69

C64 bocker. Bl a Reference guide. lr dig
programmera 1-4, Mkt bra skick. Ring Mat-
tias.

Tel:0325/106 52
Expert-cartridge till C64. Suverén maskin-

kodsmonitor. Senaste prgvaran ing i priset.
Ring Stefan snarast.

Tel:031/23 40 11

C64, 1541, 1530, Music System, Freeze
machine, disk, org spel, cartridge spel,
joyst, diskklippare, bocker, datormag, Geos
ordb. Pris 6800 kr. Ring vard mellan 17-20.
Helst inom Géteborg.

Tel:031/27 47 38

C128 1541-ll(gar kvar), 1530, MK Ill, joyst,
disk, band, Sv manualer. Vilvardad. Ring
Johan. Man-tor el fre-stn.

Tel:0670/106 82 el 0942/101 87

Diskdr Excelerator. Pris 1300 kr. Billigare
vid snabb affdr. Ring Daniel.
Tel:0586/454 28

The hunt for red october. Pris 120 kr. Ring
Kalle.

Tel:031/27 85 69

Glosinlé@rning 3.0 professionelit glosinlér-
ningsprg till Amiga. Org med sv instuktio-
ner, Ord pris 295 kr. Nu 89 kr.

Tel:031/22 38 60

Register 3.0. Sv proffessionelit registerprg
som haller ordning pé& alla namn, adresser
och telenr. Kan dven skriva ut fakta. Ord
pris 295 kr. Nu 99 kr.

Tel:031/22 38 60

Mus till C64 m grafikprg. Ord pris 795 kr.
Nu end 250 kr.
Tel:031/22 38 60

C64 m inbyggd resettknapp 1541-Il, band-
stat, disk. End 2500 kr. Ring Chister,
Tel:0303/815 89

C128 inkl disk, diskdr 1571,
Tel:0520/346 62

C128, drive 1570, monitor 1901, printer
PDB8O, disk, diskbox, tidn, joyst. Pris 7500 kr
el hogstbj.

Tel:0525/110 57

Musmatta 100 kr, diskdr till Amiga
1010(org) 990 kr, mushus till Amiga 80 kr,
Amiga gold hits 250 kr, org spel, Hemorgel
lasio CT-660 4550 kr.

Tel:0414/320 66

Svenska
-~ databaser

Org spel till C64. Rambo(disk) 160 kr, Cali-

fornia games(kass) 110 kr, Game maker(2

kass) 175 kr el alla for 400 kr. Ring Lelle.
Tel:011/11 B5 16

TV spel 800 kr. Atari 2600 VC, joyst, spel
inkl véska.
Tel:0691/108 51

Printer C64 1360 kr. Nytt fargband, 10 kg
papper.

Tel:036/419 66

Amiga 500, 1081 monitor, 1010 diskdr.
Ring Anders.

Tel:033/612 20

€128, bandsp, joyst, tidn, spel.
Tel:0322/194 50

C64, bsp, drive, dubbla disk m spel och
nytto, box, band, cartridge, monitor mm.
Pris 4000 kr. Ring Max.

Tel:0582/124 87

C128D, Load it bandsp, wico joyst, Final

cartridge, disk box, spel. Bra skick, gar t o

m 18 okt pa datorn Ring fér mer info.
1el:0510/266 90

C64, diskdr, joyst, spel. Pris 3000 kr. Ring
Fredrik.

Tel:0521/140 13

Atari PC, 25 1/4" 360 Kb, monitor, ord,
bokf, spel mm. Pris 5000 kr. Ring Patrik.
Tel:0240/100 06

Supramodem 2400, 1500 kr. Monitor 1084,
2850 kr, obruten férp. 120 st disk 20 kr/st,
Ring Reine.

Tel:060/57 02 71

Org pirates for 100 kr och UMS siljes fér
220 kr el byt mot Red October.
Tel:0322/178 67

Modem till Vic 20/64. Pris 800 kr.
Tel:0923/151 65

C84, 1541 diskdr, bandsp, org spel, disk;
TFC Il datalitt. VAiskott, Pris 2900 kr. Ring

[ ekl 186.

Tel: 0176/625 80

Férgprinter till Amiga. Pris 2950 kr.
Tel:0171/375 82

| Load it bandstat, joyst, bocker for ca 2000

kr, org spel pé band. Pris 3000 kr el hégstbj.
Ring Patrik.

1.300 Tel:021/18 04 31
2. 75/1200 A. Xmodem €128, diskdr 1541, monitor 1702, bandstat
3. 1200 B Kemil 1530, disk, band, TFC Iii mm,
4. 300 75/1200 BETYG: C. Punter Tel:0750/287 08
5. 300 1200 1 = Trakig D. Xmodem &
6. 300 75/1200 1200 2 = Medel _ Kermit C64-1l, 1531, 1541-ll, joyst, org spel, gar
7. 300 1200 2400 3=Bra E. X, Y-, Z-modem kvar p4 diskstat. Instr bocker och kart. Pris
8. 300 75/1200 1200 2400 Modem 7, Kermit 3500 kr. Ring Niklas.
9. 1200 2400 Sealink Tel:0502/231 24
C128 m diskstat, joyst, spel. Séljes fill
GOTEBORG: 2 Starwalker* 031488000 8| x| x| x| |x| (B hégstbj (ej under 30{)0%-:. pel. Sgee. B
3 The Final Frontier TCL 48932217 9600 bps Tel:0430/186 68
1 The Garfield BBS 880983|9| |x|x A
2 XBase 18341314 C128 m diskdr 1541-ll, bandsp 1530, mus,
— band, disk, diskbox, joyst, bécker, gra-
JONKOPING-HUSKVARNA: 2 Basens BBS ~ 036/1293 856/ x H ; fikprg, spel. Alit i bra skick. Pris 5200 kr.
KARLSKOGA: 2 [\pp!er 0586/57058| 7 x| x| |x| |x|E Gppet 12-22 4 Rlng S Tel:0302/151 51
KISA: gKisa Monitorn 0454/129 97 6f x| x| x| | x Modemkabel, passar Amiga 500, 2000,
’ LUND: 2 Rosa Pantern 04611335 76| 5 P Mo SR FRHIN R R0,y oy
MALMO: 1 The Newness 040/93 1091} 5 X Tel:0435/224 68
OCKELBO: 2 Omega BBS 0297/10733(5| |x| [« | |E Modem, Avatex 2400, 300, 1200, 2400
- ' band. Hayeskomp, programmerbart. Kredit
STOCKHOLM: 1 Channel Host 08/18 73497 X | [H i en av USA:s stérsta databaser medf. Pas-
3 Onum’s Cockies 758084918| x| [x|x| |E| Helt kvasintellektuell sar Amiga, Atari, PL m fl. Pris 1995 kr. Ring
1 The Birch 191117]5 X| H Urban.
Capital City BBS 7091105{1 x| | [H Tel:0435/224 68
2EDKX I 7195789(9| x| x| x| x| | |E ) P
2 Alka 1 752007717 ﬁ?;},sﬂe;lé Bl a Micro prose spel. Ring for
2 Lightline Revenge 98540419 |x| [x|x| [H 3 3
2 Quick Line 9844 78|90 % E 9600 BAUD Tel:042/14 33 35
2 Runtime 759 58 14 8| x| x| x| x| x| x| F Oppet for féireningar ¢ Amiga 2000 m monitor 1084. 9 man gar
2 Scan Viking 754 587219 x| x| | x H kvar.
3 The SourceTap 75336 58|9 X A Tel:0240/195 14
3 SRT Line 2.4 739457519 _
- 2 Star Side 7571257507 x| x| | x| x| x| H Parallel printer interface till C64. Pris 675
A 3 Target 1 7605539| 9| x| x| [xx |A kr/st. Ring e ki 18,
3 The Secret Kingdom 667352879 x| |H Ataribas Tel:011/13 67 95
SUNDSVALL-TIMRA: 2K.C.S. D Masters 060/11 72 57| 8 Al Onlinespel, 9600 €64, bandsp, joyst, spel, resetknapp. Ny-
- b i ot il e iia s pris 3700 kr. Nu 2400 kr.
SODERTALJE: 2 Underground Media BBS 0755/61537| 9| |x A Ny Amiga-Bas Tel:013/16 19 44
SOLVESBORG-BROMOLLA: 2 Laser Databasen 0456/297 506 x| x| | x H Kvillar & helger C128, 1541 |, bandsp, TFC Il joyst,
diskbox, disk, org spel. Toppskick. Pris
VAXHOLM-OSTERAKER: 3 PermoBas 0764/201 10|8 30 el 100 kr/mén 3500 kr.
VASTERAS: 1 cucumber City BBS 0211441 15|7 JokG21/10 12 04
2NSE 352346|9|x|x| |x|x/x|D C128, 1541, Cartridge, modem, spel pé&
OREBRO: 2 NoName 019120103{7| || [x]x| [E K. 18-07 och heiger e T i o
\ — ]
| OSTERSUND: 2 Hard Soft 063107578 7| x| x| |x|x| |E Afterburner 90 kr el bytes mot Armalyte.

STRYKNA BASER: Goteborgs Textsystem, SAK, Tronic BBS, R2-D2, Alpha

Complex, Sollentuna-basen, Syntech BBS, Zexton.

BASER V1 INTE FICK TAG I; Deep Thought, Sigtuna BBS, ABC-Mon,

l Lessonl, MicroChips.
ABAS har uppehall till sommaren.

Oskarstrom BBS ér nere tills vidare p g a trasigt modem.
The Zone har haft trasigt modem men &r snart igang igen.
MayDay Software har uppehall f6r systemunderhall till 25:e januari.

Datormagazin: Lars Rasmusson & Sten Svensson. 890120.

Tel:0753/834 74

1541, 1530, cart(TFC lll, Simon's basic)
disk, band, spel, joyst, litt. Pris 3200 kr.
Ring Mathias.

Tel:0414/606 76 .

Printer epson LX 800 vérd 4500 kr. Siljes
fér 3000 kr el bytes mot bra commodore

printer.

Tel:0503/127 68
C64 org spel pa kass | prisgrupp 50 — 100
kr.

Tel:0651/209 19

fingelse.

blir inford.
Ingela Palmer

NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorbdrsen dr endast 6ppen fér PRIVATPER-
SONER som vill sélja, kdpa och/eller byta da-
torer, tillbehdr och /eller ORIGINAL-program.
Eller som vill skaffa sig en brevvan.

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.

FORBJUDET:Annonser om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handbéc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan dverlamnas till importorerna fér ev. po-
lisanmilan. Straffet kan bli béter eller tva ars

OBS: Forsélining/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen

Féréndra din 64/128. Egen uppstartnings-

skédrm, egna tecken. Dina basta rutiner pa

cartridge. Ring och friga Magnus.
Tel:031/30 41 16

Min Action replay 4 mot Action replay 3 +
60 kr. Ring Harry Tel:031/31 42 75

C64-spel kass. Last ninja | 50 kr, Last ninja
Il 60 kr. Béda for 90 kr. Ring Johan.
Tel:026/19 16 42

Amiga org prg SV bokftr 195 kr, Ormet
kruper 95 kr.
Tel:031/87 31 31

C64 med diskstat 1541, diskbox, disk,
joyst, org spel, Wineer olympiad 88. Pris
3500 kr. Bra skick.

Tel:0340/167 43

C128, 1571 diskdr, 1530, TFC Il disk, kass,
diskbox, org spel, fitt, diskklippare, joyst.
Nypris 9000 kr. Nu 4300 kr. Ring Fredrik e kI

18
Tel:0370/921 29

Séljes komplett 5000 kr el delvis. Skriv till:
Mette Bakkelokken, Kongevn 68, N-3190
Horten, NORGE

Amiga Lattice C4.0 1395 kr. Bok prg guide,
Tidn Amigamagazin 25 kr/st, Compute
Gazette 20 kr/st.

Tel:044/604 76

Bra muiticolorteckeneditor, egen tillv, helt
joystickstyrd. Pris 40 kr. Ring Elias.
Tel:0924/108 54

C84, disk 1541, printer MPS 1200, bandsp,
Action replay MK IV-cartridge, diskbox,
Joyst, disk, bocker, tidn. Pris 600 kr. Ring
Thomas.

Tel:031/45 22 15

Up Periscope, Warship. Disk. Pris 200
kr/st. Ring Henrik & ki 17.
Tel:0522/705 89

Lattice C Compiler v.3.10. Till hogstbj,
dock lagst 500 kr. Ring Jonas.
Tel:033/610 05

C64 spel bl a Skate or die 85 kr(disk)m
Target: Renegade 70 kr(kass).
Tel:0414/230 78

Guild of Thieves 200 kr. Kickstart guide
150 kr. Ring Micke e kI 15.
Tel:0690/123 18

C64 m tillbehdr. Pris 2500 kr. Ev byte mot
Amiga 500. Ring for info.
Tel:031/25 66 27

€128 Diskdr 1541, bandstat, joyst, org spel
tex S service, Pirates, Gun ship mm. Nypris
10 000 kr. Nu ca halva priset.

Tel:031/23 65 65

Org spel till Amiga, The final Assault 125 kr,
Starglider Il 125 kr.
Tel:036/14 32 71

Amiga MetaComCo Macroassembler.
TNérpr'rs 950 kr. Nu 600 kr Ring Christer e ki

Tel:0923/146 95
1541, disk, TFC Ill. Pris 1800 kr. Ring Fred-
rik.

Tel:044/428 02

Ubrukt forseglet Lattice C compiler v 3.10
m Screen Ed. Make Utility, Text Utilities,
Metascope Debugger. Nypris ca 8000 nkr,

Smaprg séljes | mangder. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Grafikbord, digitzer, @AD mm. Pris 5500 kr.
(Ord pris 9500 kr). Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Allt inom PC-datorer, de flesta mérkena,
Ring Lennart for pris.
Tel:0320/392 52

2 megabyte extraminne for Amiga 1000. .~
Pris 2500 kr el hagstbj. Ring Lennart. .~
Tel:0320/392 52

C64, 1530, 1541 diskdr, spel. Ring .
p‘?ei 92 52

Amigaprg. Audio Samiér 400 kr, Musikprg
s:m:ﬂazfﬁ’ 400 Jr; Ordbeh Textcraft 100 kr,
Spel-test rive(org) 100 kr. Alla priser galler

&l hégstbj. Ring Otto.

Tel:019/913 48

Forts. fr. sid. 38

Om du vill utvidga programmet ftill
att rakna igenom flera rader sd kan du
lampligen avsluta en sadan inmatning
med 2 RETURN efter varann, Dessut-
om kan du da rikna antalet rader som
knappas in. Eft tips som du kanske
kan ha nytta av dr att komma ihdg hur
man deklarerar en vektor av tecken:

char text[100];

Detta &r deklarationen av en vektor
med tecken, med index fran 0 t.o.m.
99. En annan sak ar att du kan dekla-
rera variabler utanfor funktionerna.
Normalt sa deklareras ju variabler inuti
en funktion och de kan da bara anvan-
das av just den funktionen. Men om
man deklarerar en variabel utanfor
funktionerna, s& kan alla funktioner

| som &r deklarerade efter denna vari-

abel komma &t den. Den blir en s.k.
global variabel. Ett exempel:

i include <stdio.h>
: char text[100];

. int foo(a,b)
int a;

char b;

o ¢

' /% héar ska det vara diverse kod... %/
}

. void main()

{
" /% Har ska det vara lite annan kod...
%7

)

| detta fall kan bade funktionen foo()
och main() komma &t text. Jag ger
detta som en liten kort introduktion

ifall du skulle vilja anvanda dig av det-
ta. | nasta avsnitt ska vi titta lite nog-
grannare pa det.
Lycka till med hackandet!
Erik Lundevall

Nu borjar det
bli knepigt!

Nog har jag svurit éver att burk-
programmet blev lite bokigt. Dock
var min lésning Inte alltfor olik Eriks
forsta exempel, med den lilla skill-
naden att mitt program inte funge-
Dessutom har Jag forifarande
svart att vinja mig vid att skriva
strukturerade program. Till exem-
pel anvédnde jag mig inte av ndgon
funktion for inmatningsrutinen,
utan forsdkte integrera denna med
huvudprogrammet.

Men tittar man p3 Exempel 2 in-
ser man ju hur snyggt det gar att
skriva program i C. Dérifran till att
dstadkomma dem sjélv &r dock
tyvérr ett Iangt steg.

Det verkar ocksd som om jag
mdste filja radet att skaffa en C-
bok, eftersom den enda dokumen-
tation jag har att tillgé &r just C-
skolan. Vet inte om jag missat né-
got, men vad innebédr dubbla lik-
hetstecken?

Detta avsnitts idxa har jag bérfat
pa och fatt fram ett program som
dtminstone rdknar ritt pd antalet
siffror. Resten fungerar dock déligt,
jag far inte ndgon stil pa kollen av
bokstiver och mellanslag. Men det
kommer vél. Kanske.

Anders Reuterswird
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Atari 8T org spel for halva priset. Winterga-
mes, Worldgames, Wrestling, Supercycle,
Terramex, Flintstone, Bubble bobbel, Air-
ball, Sentinel, Artifox. Pris 150 kr/st, 5st 750
kr, 10 st 1300 kr. Ring mellan ki 19.30-
20.30.

Tel:0755/632 58

Amigaspel, Skychase. Som nytt. End 100
kr. Ring Leif.

Tel:033/13 02 20
C64, bandsp, joyst, TFC lll, spel. Pris 3000
kr.

Tel:031/98 11 36

Last ninja, Rastan och andra org spel by-
tes. Ring Maghus.
Tel:026/10 38 66

Nintendo TV-spel, Iceclimber bytes mot
C64 m bandstat.
Tel:0525/230 44

Jag har Bangkok knights och vill byta till
mig Last ninja I. Ring Micke.
Tel:0522/347 40

Last ninja Il mot Hawkeye, Platoon, Gaunt-
let Il el forslag. Ring Micke.
Tel:026/10 11 33

Up periscope bytes mot F-15 Strike eagle-
(disk).
Tel:0294/404 65

€128, 1571, Prinier Seikosha Sp 1000 \C,

Basic Compiler, joyst, disk, diskbox, prg

bocker mm. Pris 6500 kr. Ring Jonas.
Tel:0510/461 97

Disk 3.5" japansk toppkval. Full gar.
DS/DD 135 TPL. Fr Fuji & Sony fabrikerna.
Pris 11.90.

Tel:0758/35+0 79

V64 Data-rank. Kor data-tips V65 rank via
300/300 modem. Alla datorer. Ring Ingvar
fir info.

Tel:0300/119 80 el 192 25

Amiga org prg Challenger, Demalition och
Feud. Pris 150 kr for alla tre.

C64 kass Giants bytes mot Barb Il. Ring
Jonny.
__Tel:035/425 45

Org spel till C64 bytes el saljes. Pris ca 120
kr. Skriv till: Reine Pedersen, Mdrtgr 23, 951
45 LUL

Amigakompis sokes for byten av prg, tips
mm. Tel:0413/236 53

Jag vill byta spel pa disk m CB4 dgare.
Skriv till: Geir Christoffersen, Kirkegt 27, N-
4890 Grimstad, NORGE

Barbarian Il band bytes mot Typhoon disk
C6B4/128.

C64 org spel pa kass bytes. Gunship mot
Silent service och Fist Il mot Bubble bobble.
Ring Klas.

Tel:0760/197 02

Rastat bytes mot Defender of the crown el
Garfield p4 C64 band. Ring e kI 17.30.
Tel:011/914 13

Shadowgate mot Uninvited{Amiga). Ring
Ola.

Tel:0910/336 51

ARBETEN
FINNES/UTFORES

Vill du jobba med desktop presentation/vi-
deo som freelance/Extra knick? Jag har
jobb. Ring Kjelle.

Tel:08/714 59 45

Jag lagar alltifrin C64 — PC-stat. Gar ut-
ges. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Har du gjort ett bra spel/prg och vill mark-
nadsféra det och tjdna pengar? Ring di
Lennart.

ANNONSPRIS

Pa grund av den stora lillstromningen av
annonser till Datorborsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar | fortsati-
ningen tio kronor

Pengarna skickas till Py 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetai-////’?
ningstalongen med DATORBORSEN. e mnG
" Lol %4

\/\

f’_/_,,.’—"' it Tt 0
Ry 11359 o Frled
e B Ur‘dsf
i du

E: e Tel:0524/405 33 Tel:0320/392 52
Ei:::-lggﬂklfr?sp;asrﬁr.[ér kopiering av org spel —
Tel:0418/306 26
Tac-2 joyst anv 1 géng. S k P t G A B
Tel:0300/223 68 m
~  Org till Amiga. Cagier command 15% kr, V en S a’ en ag O n a e S
Firepower 100 kr, Star fleet | 50 kr. Ring
it e N e e 3 Duvkullavigen 36, 172 37 Sundbyberg Tel. 08-29 51 62
Sllf'é 64 Kass Disk | . K ass Désk[ Kass Disk| C 64 Tillbehor
Andy Capp 0:- 149:-|Football Manager 119:-| - -~
BREVKOMPISAR Afterburner 119:- 169:-|Football Manager Il 99:- 169:- | poc -and i
Archon Coll. 169:-| FrankB.sbigbox 149:- 169:-|p P .. 184-.| Final Cartridge Il 399:-
: ) _ _ [Peter B.'s int.footb.119:- 184: :
C64-agare med disk och band vill byta Barbarian Il 119:- 169:-(GameSet Match 139:- Pirates| 169:- 199:-|Load It Bandsspelars 449:.
demos, prg, tips mm. Skriv ill; Nicolaj S&- Bards Tale 129:- 169:-|GameSet Match2 139:- [Pool of Radiance 299:-| 1541 - Il inkl. 10 st disk 1795:-
rensen, Hurva 15, 241 94 ESLOV Bards Tale Il 199:-|Giants (Samling) 149:- 1991"Powerplay Hockey 179:.| 1802 Monitor 0485:.
CB4 brevkompisar, diskdr stkes. Svarar Bards Tale Il 179:-|Games, The(Summer) 169:- [ prgsident is missing119:- 169:-| Warp Speed cart 239:-
alla brev. Skriv till: Kalle Hallstrdm, Ferlinsg Batman 119:- 159:-|Games, The(Winter) 169:- R-type 129-. Diskattkﬁppare 59:-
71,754 28 UPPSALA Better dead t. Alien129:- 179:-|Gold Silver Bronze 149:- 179:- ; ‘.
: Gueril : -"|Rack Em 179:-| _ .
|  Amigabrevvin for byte av prg, tips. Skriv g:g?al?nalﬁgg:je 1?3:' 159: Gﬂsrslhiap Wars 1%3:' :}gg:' ga:jntéo 11 129:- 179:-|Disketter:
~ till: Anders Larsson, P 10, 545 00 = o - - e o 2
o Chessmaster 2000 119:- 169:-|Heroas of the Lance 19~ 159:- B O i e Lo 5 Spia 120:-1100:-
S : ircus Gamas 119:- 169:-|Hunt for Red October  229:- i | -.|3,5 dsdd Nashua 170:-1600:-
?“?"%zﬁ'j{‘gmsg‘f;{g'bﬂfn;‘;tﬁ’égfﬁ’;’ Crazy Cars 129:- 179:-|lron Lord 169:- 219:- g:?,:;a ARG 129:- ?33 3,5 dsdd Maxell 170:-1600:-
GSI?GGFOHSHAGA . : Crossbow 239:- Lancai_ot_ 199:- Shoot out 169- 5,25dsdd 60:- 550:-
R e Combat School 99:- 139:-|Last Ninja Il 129:- 169:-|ginbad 159:-|5,25dsdd Nashua 100:- 950:-
Amigat Ao T i o oy Daley T. Olymp.Ch 129:- 169:-|Leaderboard Par4 179:- 199:- Sports World 88  129:- 169:-|5,25dshd Nashua 150:-1400:-
G e iy rarigen:15, gefc{ﬁr Sd 133:- HVB_an“CV’ lei_;dhiab 1%3:- 149:-| Starray 119:- 159:-|5,25dsdd Maxell 130:-1200:-
eathlor :-|Maria W.s r.box - -.|5,25dshd M I 200:-1 -
z Brevkompis med Amiga sékes for byte av Def. of the Crown 149:- 169:-|Mars Saga 169:- SNl e i Socous s 1692_ 5,25dsdd Vearxe i 0-. 900-_
F prg mm. Skriv till: Conny Ankargren, Marie- Deja Vu 179:-|Menace 119:- 159 Summer Qlymplad 119:- 169: : batim100:- 950
lundsg 11, 431 67 MOLNDAL Delta 2 129:- 149:|Mickey Mouse  129:- 169:-|Sunie n0Tee PPECI48T oo, | Diskettboxar:
’ Amigabrevkompis sokes for byte av prg. Double Dragon 119:- 159:-|Microprose Soccer 169:- 229:-Taite Coin op Hits 149:- 189:-
Skriv 4ill: Jesper Soderqvist, Miareg 22, Echelon 139:- Modem Wars 169:- [ Techno cop 119:- 15,25/ 60 lasbar 85:-
56139 HUSKVARNA F-18 Hornet 5 299:-|Nato Assault Cours119:- 169:-|Tgn Great Games3 149:- 5,25/ 100 lasbar 119:-
Amigabreyis skes 5 Fernandez must die119:- 159:-|Navacom 6 149:- i i ..135 / 80 lasb 99:-.
Sic i Fader Boigerth, Onesieig 37, | Final Assault  169: Nigth Raider 129: Thindortlade  120: 199135 5.25 /120 Multi 149,
: » Orkesterg 27, \ 5 i underblade :- -13,9 35, ulti 2
. 42139V FROLUNDA Fists’N'Trottles ~ 149:- North Star 30:- Wasteland 169:
Py, -3 Oparation Wolf ~ 119:- 169:- i B, icks:
Amigabrevkompis sékes f5r b Joysticks:
mm, Svarw_all?brse:osfrisv till Stj:gl\:\&iﬁ(s? AMIGA SPEL: P.O.W 319:4
‘Sx‘:’?ﬁ'&'g Feiselbacken 29, B616 Basmo, Arkanoid II 299:4 President is missing 269:{ Amiga tlllbehé&r: Tac-2 125:-
:rougd tlha w.in80d 269:- guagtrnnn-dll 2594 ?Vh'k Slchk1h " 95:-
utodue 269:4{ Road Raiders 349:4 Profex Diskdriv -|Wico Bathandle 215:-
. Bards Tale 349:4{ Rocket Ranger 289:1 1084 Monitor s ;332- Wico Ergostic 215:-
KOPES Bards Tale Il 299:{ Roger Rabbit 399:1 Profex Monitor 2505-| Wico Super 3 Way 245:-
. Bermuda Project 269:4{ Sargon lil Chess 299:1 Rf-modulator 269:{ Wico Trackball 395:-
Atk 620 st 4 Hibohsr : California Games 229:4{ Sidearms 229:1 Mousepad ““g9-.| Quickshot Il Turbo. 149:-
tillbehdr max 3000 kr. Ring pa . 69:
Swegon. Capone 289:{ Soccer (Intern.) 2291 Eurokabel 2.5 m "179:{Prof.Comp. 5000 195:-
Tel:0523/515 02 Captain Blood 229:1 Speedball 279:1 Dammskydd A500 59:] Competition 9000 195:-
S0l Cot P Lo | Carrier Command 279:4{ Spinworld 229:1 Ljuspistol 449.{Fjarrstyrd joyst. par 195:-
o A, L oorre0ae | Chrona Quest 299:{ Starglider 2 269:1 Parallellkabel printer 200:4
- i| Circus Games 229:4 Super Ski (Eddie) 229:4 i
Begagn datorer, tillbehér. Ring Lennart. /| Corruption 289:41 Sword of Sodan 3791 I™ —
Tel:0320/392 52 | Bafcon 5 % a ggg:- ;hunkderblada 269:
. Datorskrot kipes, trasica iovet. i o ungeon Master eg 4 Tracker 269:4
- Datorskrot kSpes, rasiga joyst. Ring Len | Boubla D{agon 229: aranspuior 229:- AMIGA PAKET
: Tel:0320/392 52 ragons Lair 495:4{Ums 269:-
; i| Driller 289:4 Zero Gravity 229:4
oo T o, s Keen, M sae e, | Ebonstar 249:{ Zynaps 19934 ek
'\ Extra minne max 500 kr. p ! E}!te_ - ggg 4 x 4 off road racing 229:-
Tel:0582/108 85 Iminator i 1 3 .
: . T ‘ F/A Interceptor 249:{Amiga Nytto: Amlga 500 inkl. c:a 100 PD—program
;unggggrgeﬁ\flc-%clrn%d e;|<1u1t:a'n tillbehdr. 1 Falcon 299:4{ Amiga Bok 1845
ax . Ring Roland e ; : 4 S < z -
Tel:0933/101 31 Final Assault 229:4{ Animate 3D 895:- 10 % RABATT pi spel och tillbehdr vid
i iR Football Manager Il  229:4 Comic Setter 649:- bestallning pA postorder eller k8p i butiken !
Cg:ah:aaxaggoﬁfﬁgo g:k(;rprg kopes till Fusion 269:4 Deluxe Paint |l 895:4 Giller ej monitor,printer,diskdrive, extraminne.
; =Hing ToL0381/550:71 Haellfire Attack 229:4{DelLuxe Music Const. 995:-
. ey , ﬁerctnes of the Lance ggg BeLuxe Video 895:4
" i manual,HingOve.' 0s ages d iga 499:_ “
Tel:0321/147 465 Hunt for Red Oct. 249:< Digi Paint 695:- i i .
o Gk e, Hybris 349:1 Digi View 3.0 PAL i.ad199s.] rrinters Till Ldgpris -
Tel:08/86 70 22 | Ikari Warriors 269:4 Digi View uppgr.3.0 329:4 :
.'1(9: f ggg;- Exce;éencg 1995 .| Mannesman Tally M81 1850:-
| ampfgruppe :4{ Font Set 1 249:4 MPS 1250 1 :-
King o? Cﬁica o 299:1Gomf (hardvara) 499:4 MPS 1500 C fir zggg :-
BYTES Leaderboard Birdie 279:1 Lattice C 5.0 1995 EPSON LX 800 g -
Leaderboard World Cl 229:1 Page Flipper + F/X 995:4 . s/v 2495:-
Vill du byta demos, rutiner, mm. Skriv til: | Leatherneck 219:{ Page Setter(engl.) g95:{ STAR LC10 s/v 2995:-
%H%tgrdal Toftner, Sand, 2032 Maura, Manhattan Dealers 259:1 Page Setter(sv) 1495;- STAR LC10 féirg-~ 3495:-
Maria W:s Chist.box = 179:1 Photon Paint 599:- NEC P2200 s/v 4495:.-
84 spel bytes mot férslag. Ring e ki 18. Megapack 269:4 Photon Paint exp.disk 199:4 NEC P7 6695 %
Tel:042/12 65 14 I\Nﬁiegn?c‘: ias ggg gho’ton _Vldslopcal anim29795:-
el Mansells G. :1 Professional Page 95;
mm:&?ﬁ:ﬁ“&sﬁ&m&?ﬁ Phastam 229:1 Superbase Pers.2 (sv)1195:{ Priserna inkl. moms. Fraki och PF-avgift tillkommer. Reservation for ev.
mot Gan iixers mim. Ring Michaei o ki Platoon 269:4 & & Renny.
| ey TR R T TR 0




_ { TJEhNA
. 99:-
VINN

SPEL

Bestill en heldrs-prenumera-
tion pd Datormagazin. Du spar
85 kronor jémfart med att kdpa
lésnummer. Och dessutom - s&
deltar du i utiotiningen av tio
Thunder Blade eller Bool.

“The most impressive looking
backgrounds, action areas and

character sprites that have been -

created for home screens.”
“Hauntingly realistic...”

Amiga User international
“Animation, authentic sword
fights, beautiful digitised speech,
an original sound track, the feel of
a professional and successful
stage production.”

ST User,

Historiskt reportage:

COMMODORE-
DATORER
UNDER

30

An‘epicarcade and adventure game. Strategy,
. sword fights and space shoot “em-ups all
feature in this unique fantasy of pirates and
princesses, a far-away universe and a quest for
the mysterious KRISTAL of Konos.
The KRISTAL is the first of its kind..2w
“An experience once played
" never forgotten.”

“£29.95 AND WELL WORTH IT TOO”
: ~ GAMES MACHINE

~“ATARI ST & AMIGA

_IBM PC coming soon

“The biggest game ever...
exquisite backdrops.”

Games Machine,

“An epic game with a style and
content nol yel matched in
breadth of vision and
development.” “Mind blowing.”
mEvnw C & VG

“Complex game play, stunning
graphics, nice sound and sense of
humour. What more could you
wish for{” Computer Games Week.
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