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“TEDARE - 4

Ge lasarna
en chans!

Vi spelar alla olika roller i samhal-
let.

En journalist vill rapportera om
nyheterna och forstka beratta san-
ningen om det omrade han eller hon &r
satt aft bevaka.

Journalisten kampar oftast under
tidspress och mot hungriga konkur-
renter. Det innebér snabbhet i rappor-
teringen och en dnskan att berétta allt:
Vad som hander, vad som kommer att
héanda och aven vad som troligen
kommer att handa.

Fordelen &r att lasarna alltid infor-
meras om vad som &r p& gang. Jour-
nalisten vill beratta vad som hander i
makthavarnas huvud.

Men det finns dven nackdelar:

Datormagazin har rapporterat om
Amiga 750. Datormagazin har &ven
berattat om en C64D, en 64:a med

inbyggd 3.5 tums disketistation. En
burk som aldrig s&g dagens ljus.

Saker och ting kan stoppas innan
de nér ut p& marknaden.

n forsaljare eller tillverkare vill
oftast tillverka och sélja s& myc-
ket som det bara gér.

Detta &r ocksé en roll. Och den rol-
len ar lika naturlig; ingen forsaljning
betyder inga inkomster. Och inga in-
komster betyder konkurs for foreta-
get. Detta oavsett om det &r lilla
skivaffaren Musik & Konst i Malmg,
eller multinationella Commodore.

Denne rollinnehavaren har oftast
motsatta énskemal. Om han eller hon
berattar om nya modeller som gor de
gamia foréldrade har han eller hon
inga chanser att f& silt de som just d&
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finns att képa.

Och d& kan det leda till konkurs.

For att ta ett exempel s arbetar
Datormagazin och Svenska Commo-
dore under dessa forutsattningar.

Datormagazin vill blicka framéat. Vi
vill vérna om er, kéra lasare, och kun-
na rapportera om vad som forsiggér i
makthavarnas hjarnor. Hur de plane-
rar framtiden och hur framtidsutsikter-
na ser ut for just de datorer som ni
anvander.

Commodore har & andra sidan ett
krav pa sig att inte “prata bredvid
munnen”. De méaste automatiskt for-
neka alla rykten s lange de inte har
gjorts offentliga. Har man ett antal da-
torer pa sortimentet vill man ju f& dem
sélda innan man bérjar prata om nya
datorer.

Det ar denna sits som alla jour-
nalister, variden over arbetar
under. Detta ar ett "spel” som
alla parter respekterar. Sager
Irving Gould att han inte kan g&
in i detalj p& hur den nya 64:an
ska se ut maste man respektera
honom. Nyheten kan stjdlas av
en konkurrent och anvandas
mot det foretag som tillverkat
den.

Meri-sedan kan man tillampa dessa
"spelregler” p& olika satt och med
olika grader av nitiskhet.

Man kan forsoka halla aliting hem-
ligt, "bara for att det ska vara sa”.
Detta skapar ett hemlighetsmakeri,
vilket rubbar balansen i ""spelet’” och
skapar misstro mellan parterna.

Som journalist forsoker man i ett
sidant lage f& fram all information
man bara kan. Och gér det inte att fa
dem via de officiella kanalerna som
dementerar allt s& far man g via de
inofficiella.

Ett exempel &r resultatet fran Ami-
gautvecklarkonferensen i Washington
férra &ret. Den s& kallade Washington-
parmen. | den pédrmen star allt man
behover veta om Amigan. Frén hur
den ska séljas till avancerad program-
meringsteknik, via hur man tar bort
virus fran boot-blocket. Ett dokument
pé cirka 500 sidor.

Detta material har hemlighdllits for
Datormagazin och darmed ocksa fran
alla Amiga-agare i Sverige.

Men Commodore réknade inte med
att innehaliet i parmen skulle komma
fram till redaktionen, och till er lasare,
genom andra kanaler, vilket det fak-
tiskt gjorde.

Datormagazin stracker fram tid-
ningns Oppna hand mot Svenska
Commodore igen och hoppas att
spelreglerna aterigen kan tas i bruk.
Att vi, for er lasares skull, kan rappor-
tera om det som &r pa gang fran direk-
ta oforfalskade kallor.

Ta handen och bli aterigen v&n med
alla hundratusentals datordgare som
féredrar Commodores datorer framfor
alla andra.
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Grattis ni tio som vann var sitt spel den har
gangen. Vi lottade ut spelet Echolon till
C64/128 &garna. Dessa var: Torbjérn Hall-
berg, Tierp, Robert Ljung, Vistra Frolunda
och Fredrik Hesse | Vllingby. Atarispelet
Powerdrome vanns av Peter Agerman, Li-
dingd, Jan Englund, Stenhamra och An-
ders Bucht i Jarfalla. Slutligen har vi fyra
vinnare till Amigaspelet Outron som heter
Mattias P3hisson, Lannaholm, Gert Wibe,
Stockholm, Daniel Persson, Angelholm
och Magnus Lundquist i Kungéiv. Spelen
kommer s fort som mdjligt pa posten.
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finansvalpar

B Frin Strategy Software kommer
The Strategist, ett C128-program for
alla som rér sig varidsvant pa borsen.
Anvandaren kan pa olika séatt kartlag-
ga och jamféra priser och kurser pa
aktier, obligationer och optioner.

Olika konjunkturer kan simuleras,
baserade péa historiska fakta och de
optimala "'klippen” planeras.

Mer information frén Strategy
Software, Box 14-2403, Anchorage,
Alaska 99514, USA. Pris USD 29.95.

(Kalla: Twin Cities 128, issue 21)

GFA-Basic 3.0
till Amigan!

Nu finns den si omtalade GFA-BA-
SIC:en ocks4 till Amigan — i Sverige!
GFA BASIC har gjort sig mékta popu-
lar bland Atari ST och PC-folk. Och nu
finns den alltsa aven till Amigan i ver-
sion 3.0. For mer information ring DD
Data, tel: 031-31 91 00.

Ny svensk bok
om Amiga-DOS

Svenska bécker om Amiga-Dos tillhér
ju sélsyntheterna. Men nu finns en —
Amiga-DOS-handboken™ av Arlan
Levitan och Sheldon Leemon. Utgiva-
re ar Pagina forlag, tel: 08-754 74 50.

Spela V65
med din C64

Drommer du om att vinna miljoner
pa V65. DA kanske din gamla C64 kan
ge lite hjélp pa traven. Rolf Carlsson i
HUddinge har utvecklat ett specielit
C64-program kallad "Smart” som
med hjalp av statistik plockar fram den
perfekta V64-rader. Pris: 390 kronor.
For mer information ring tel: 08-711 81
42,

Problem med
Amiga-hardisk

Har du en Amiga 2000 med PC-kort
och PC-harddisk, da kan du fér pro-
blem. Harddisken ar namligen partitio-
nerad och formatterad fran fabriken.
Forsoker man formattera Amiga-parti-
tionen héanger sig i vissa fall system
och harddiskens Amiga-del kan bli
oanvandbar.

Commodore arbetar just nu med att
forsoka losa problemet meddelar
man.

Fler typsnitt

for DP-program

Nu kan du kopa fler typsnitt till Pa-
gesetter eller liknande desktop publi-
shing-program till Amigan. Vad sags
om Times, Helvetica, Courier, Hamil-
ton, Alexandra, freeform och symbo-
ler. De finns samlade pa disketten
FontSet 1 som salis av Karlberg &
Kariberg for 346 kronor. Ring tel: 046-
15 01 90 fr mer information.

Ny generalaget
for C.C.S

Lunda-féretaget Karlberg & Karl-
berg har blivit svensk generalagent for
det amerikanska programhuset Cen-
tral Coast Software.

Det betyder att landets Amiga-éga-
re nu kan f& tag i svenska versioner av
programmen Dos-2-Dos och Disk-2-
Disk. Dessa tvd program gor det
mojligt att flytta filer frAn MS-Dos,
Atari och C64 till Amigan. Pris ca
645 kronor for varje program. For
ytterligare information ring tel: 046-
15 01 90.

NOTERAT

e REJALT VILD blev Commodores 30-
Arsfest pa ett hotell i Toronto nyligen. Mitt
under festens yra tryckte ndgon p& brand-
larmet. Vilket resulterade i att samtliga ho-
tellgaster vécktes klockan tva pd natten och
fick g& ner i lobbyn. Samt att tre brandbilar
med rokdykare snabbt var pa plats. "Tradi-
tion” kommenterade en glad Commodore-
anstalld.

® ENGELSKA porr-polisen tog hela las-
ten av spelet "Sex Vixens from Space” i
beslag nér det anldnde till en fiygplats i
England frAn USA. Spelet brét enligt poli-
sens asikt mot engelsk lagstiftning, efter-
som det kunde forleda ungdomar...

Unik svenskt undervisningsprojekt

Satsa pa datorspel som
undervisningsmetod!

Det vill ett ldnsmuseum
och en grupp foretag i norr-
land. Och tillsammans har
man nu dragit igang ett stort
projekt for att finns seridosa
tilampningar av spelpro-
gram.

— Nu behover vi bara
kompetent folk som kan ut-
veckla sddana spelprogram,
sager Boh Westerlund, pro-
jektledare.

Att datorspel &r populéra rader val
knappast nagon tvekan om. Ca
400.000 svenska hushéll har i dag till-
gang till en dator. Och forsaljningen av
datorspel okar hela tiden. | dag berék-
nas datorspel omsétta mellan 50-80
miljoner kronor om aret enbart i Sveri-
ge!

— Men ur vuxnas synvinkel har det-
ta varit bade pa goft och ont, séger
Boh Westerlund, agare av BW Kon-
struktion i le. Manga ungdomar
har fastnat i spelandet. For en del har
det fatt ersétta bAde bok- och laxids-
ning.

— For andra har dock spelandet lett
in i datorernas fascinerande varld.
Manga ganger s langt att ungdomar
fatt mycket vélavidnade jobb inom da-
torindustrin.

Det som bekymrar Boh Westerlund
och manga andra &r att ingen hittills
utnyttjat ungdomars intresse for dato-
rer och datorspel till ndgot positivt.
Istéllet har samhailet mest kritiserat
datorspelens valdsforhérligande in-

SOKER SVENS
SPELPROGRAMMARE!

riktning.

— Varfor inte ta tilifallet i akt istallet
och kombinera detta intresse for da-
torspel med samhallets Gnskmdl. Da-
torspel skulle kunna gora undervis-
ning i exempelvis historia och geografi
betydligt mer spénnande, tror Boh
Westerlund.

Och Boh Westerlund teoretiserar
inte bara. Hans foretag, BW Konstruk-
tion i Asele, har tillsammans med ett
antal andra foretag samt ett lansmu-
seum dragit igang ett projekt for att
testa teorin.

— Vi tanker utveckla ett antal da-
torspel for test och utvardering i sam-
arbete med lansmuseet. Dessa spel
ska ge kunskaper om historia, geogra-
fi och samhallsfragor.

Projektet har precis startats och ska
genomforas i tre etapper:

e (1.) Finna programmeringskompe-
tent folk samt ta fram kostnadsberak-
ningar.

@ (2.) Utveckia ett eller flera (beroende
pé kostnaderna) spelprogram i samar-
bete med ldnsmuseet for test och ut-
vérdering.

® (3.) Utveckling och marknadsfdring
av spelprogram for undervisningsén-
damal till museer, utstéllningar, skolor
och studieforbund.

— Storsta frAgan &r i dag om det i
Sverige finns kompetens att utveckla
spelprogram som utnyttjar hogupplo-
sande grafik, sager Boh Westerlund.
Och det ar darfor vi vant oss till Dator-
magazin med denna efterlysning.

Har finns alitsd den stora chansen
for alla svenska programmerare som
drommer om att fa gora datorspel och
samtidigt tjana bra med pengar!

Alla som &r intresserade av detta
projekt och tror att han/hon har till-
racklig kompetens kan skriva till:

® — Finns det tilirdckligt duktiga programmerare i Sverige som kan géra
datorspel fér undervisningsdndamal? Det undrar Boh Westerind, ledare fér
en projektgrupp i norriand som dragit igéng ett unikt undervisningsprojekt.

BW Konstruktion, Boh Wester-
lund, Algsjé 321, 910 60 ASELE.

Brevet bor innehalla féljande upp-

gifter:

® Presentation av programmeraren
(8lder) samt nuvarande huvudsakliga
sysselsatining.

® Programmeringserfarenhet avse-
ende datorsystem, programmerings-
sprak, utvecklade program som kan
demonstreras.

¢ Forslag pa lampligt satt att pre-

sentera sig sjdlv och egenutvecklad
programvara.

@ Erfarenhet av kostnadsbergkning
och tidsplanering vid programvaru-
utveckling.

e Adress och telefon dagtid/kvalls-
tid.

Mycket talar for att projekigruppen
kommer att satsa p& datorspel for de
vanligaste hemdatorerna i Sverige,
alltsa C64, Amiga och Atari.

Christer Rindeblad

liskna aktieagare

p Commodorechef

angre

Varfor har Commodores
styrelseordférande ett eget
jetplan vart 17 miljoner kro-
nor? Samtidigt som bolaget
minskat sin satsning pa
forskning- och utvecklings-
arbete fran 284 till 94 miljo-
ner kronor per ar?

Det var nigra av de obe-
hagliga fragor Commodores
styrelse tvingades besvara
pa bolagsstimman i New
York nyligen.

I en exklusiv rapport kan
Datormagazin avsldja sva-
ren!

Commodore 4r i dag ett multinatio-
nellt bolag med forgreningar over hela
varlden. Forsaljningen skots lokalt av
heldgda dotterbolag som exempelvis
Svenska Commodore.

Commodore International déremot
har sitt sdte i USA. Och det ar skalet till
att bolagsstamman hélls | New York.

Bolagsstammor ar mestadels myc-
ket fridfulla tillstéliningar. Men Com-
modore International har ménga myc-
ket engagerade aktiedgare som satter
hért tryck pa& huvudégaren Irving
Gould och den Gvriga styrelsen. Och
det marktes med tydligt onskvardhet
pé& den bolagstamma som hdlls den
22 november i New York.

| Commodores styrelse sitter, for-
utom huvudagaren Irving Gould,
verkstdllande direktor Max Toy och
USA:s f.d. utrikesminister Alexander
Haig.

Irving Gould, Commodores
styrelseordférande, som ut-
rustats med eget jetplan for
16.8 miljoner kronor.

| presidiet under bolagsstamman
satt denna gdng Commodores teknis-
ka chef Dr Henri Rubin, Commodo-
res amerikanska VD Dale Luck, Com-
modores Amiga-konsult Los Gatos
samt Harald Speyer, verkstéllande
direktor for Commeodore Europa.

Varfor inga tekniker

Commodores amerikanska VD Dale
Luck undrade under mdotet varfor
Commodores styrelse enbart bestar
av affarsman utan nagon erfarenhet av
datorer.

— Skulle det inte vara bra att ta in
nagon i styrelsen med erfarenhet av
datorer, undrade Dale Luck?

— Jag tycker inte det har ar ratt
forum att diskutera det, svarade Irving
Gould. Styrelsemedlemmarna &r man-
niskor med sunt fornuft och erfarenhet
av att skota affarer.

— Tekniker, som Dr Rubin och and-
ra, &r ju oftast med pd olika méten.

Men tekniker &r ofta daliga foretagsle-

dare. Man behover inte vara datorex-
pert for att leda ett dataféretag. Jag
anvénder exempelvis inte sjélv dato-
rer!

Goulds jetplan

En aktiedgare, Richard Ashe, und-
rade varfér Commodore kopt ett spe-
ciellt jetplan for 16.8 miljoner kronor
enbart fdr styrelseordférande Irving
Goulds resor. Detta jetplan kostar
13 000 kronor i timmen under resor!

Nagot svar fick dock inte aktieédgar-
na.

En vecka senare gick dock Irving
Gould i svaromél under en exklusiva
intervju for Datormagazin i Toronto.
Denna intervju finns att Iasa pa sidan 4
i detta nummer.

De ilskna frigorna om flygplanet
folides snabbt upp med fragor frén
aktiedgarna om foretagets ekonomi i
Gvrigt.

Fler aktiedgare konstaterade att
Commodore drastiskt sénkte sina ut-
gifter 1985 och numera &r mycket
vinstgivande. Positivt, tyckte aktie-
agama. Men varfér har kostnaderna
for foretagsledning och administration
Okat kraftigt de senaste &ren, samti-
digt som bolaget minskat sin satsning
pa forskning och utveckling?

1985 satsade Commodore 284
miljoner kronor pa forskning och ut-
veckling. 1987 drogs denna post ner
till 100 miljoner kronor. Och 1988 till
94 miljoner kronor!

En miljon Amiga

— Antalet spenderade dollar ar ing-
en bra méatare pa forskning- och ut-
vecklingsavdelningens arbete. Om

styrelsen satsade 50 miljoner dollar pa
dem sa skulle 50 miljoner ocksa gé at.
Men det &r inte sékert det skulle leda
fram till fler produkter, forklarade
Irving Gould.

Under stdmman kom ocksa fragan
om hur férsaijningen av Amigan gar.

— Till dags dato har det sdits Gver
700 000 Amigor varlden Gver, svarade
Max Toy.

— Och vi vantar att forsaljningssiff-
rorna ska vara uppe i en miljon i janua-
ri-februari, tillade Irving Gould. Och da
hoppas vi att de stora programfore-
tagen ska fa upp dgonen for Amigan.

Max Toy avsldjade ocksa nagra nya
produkter under stamman. Bl.a. kom-
mer MIDI-mikrofonen, ett hard- och
mjukvarupaket aom gor det majligt att
lagra sang digitalt och forbattra sang-
rosten.

Nagra andra produkter som disku-
terades under métet, men utan ndgra
detalier och forklaringar, var X-Win-
dows och en optisk mus. Béda pro-
dukterna vantas vara klara under
1988.

Totalt sett ansdg méanga aktiedgare
aft denna bolagsstdmma var betydligt
mer positiv 3n tidigare. Commodore
ar klart p4 vag uppét och det mérks
genom den gladje som verkar genom-
syra hela bolaget.

Christer Rindebiad

FOTNOT: Datormagazin fick en vecka
efter bolagstdmman en exklusiv inter-
vju med Irving Gould, under massan
The World of Commodore i Toronto i
Kanada. | denna intervju besvarar
Irving Gould ménga av de fragor som
aktiedagarna inte fick svar pa!

Denna intervju aterfinns pa sid 4 i
detta nummer.



The World of Commodore ® Toronto, Kanada ¢ 1-4 December 1988

| 2-miljonersstaden Toronto, Kanada, arrangeras varje ar i
december varidens storsta Commodore-show.

Det ar har som Commodore avsidjar manga av sina nya
produkter. Och det ar har som som programféretag valjer

att forst visa nya program.

Som enda europisk tidning rapporterar Datormagazins
Christer Rindeblad fran ”The World of Commodore!”’

e Nista ar presenterar Commodore en ny modell av C64:an. Det avsijade
Commodores huvudigare och styrelseordférande lrving Gouldunder en

exklusiv intervju fér Datormagazin.

Commodores hogsta chef avsidjar i exklusiv intervju:

TORONTO (Datormagazin)
Commodore kommer med
en ny version av C64 i ar!

Det avslbjade Irving
Gould, Commodores styrel-
seordférande, under en ex-
Iusiy intervju for Datorma-
gazin.

Och enligt Irving Gould
kommer 64:an att overleva
manga &r till.

~ Det ar fortfarande vérl-
dens bésta nyborjardator.

Commodore grundades 1958 i Ka-
nada av Jack Tramiel. Men f& vet att
investeringsglade Tramiel 1965 fick
ont om pengar och ndra nog tvinga-
des lagga ner Commodore.

Réddaren i ndden var juristen och
finansidren Irving Gould, som samti-

digt blev b&de delégare och styrelse-
ordférande i bolaget.

| bérjan fungerade samarbetet dem
emellan bra. Men nédr Jack Tramiel
1984 ville f4 in sina soner i bolaget
skar sig samarbetet rejalt. Jack Tra-
miel évergav darfor Commodore, sél-
de ut sina aktier till Irving Gould och
kopte istallet Atari.

Irving Gould blev huvudégare av
Commodore, styrelseordférande och
1987 ocksd hogste verkstillande di-
rektdr. | dag basar han over 4.000
anstéllda over hela variden och &r en
man med enorm makt.

Irving Gould beviljar séllan intervju-
er. Men Datormagazin lyckades fa en
halvtimme ensam med Irving Gould
under hans bestk pad The World of
Commodore | Toronto. Har ar négra
av de frAgor han besvarade under det-
ta samtal:

e -Vad tror ni om Commodores fram-
tid mr Gould?

— Jag ser Commodore som en

Ny 64-modell
" kommer i ar!

sovande jatte. Det finns enorma ex-
pansionsmojligheter. Dels véxer da-
tormarknaden, dels kan vi ta mark-
nadsandelar frn konkurrenterna.

e Ar det Atari ni menar?

— Atari &r ingen konkurrent for oss.
De har sm& marknadsandelar i vissa
lander. Nej, jag menar IBM och Apple.
® Men Commodore har ju inte haft
nagon direkt framgéng i USA.

— Det stamde tidigare och det be-
rodde pa den dévarande ledningen for
Commodore USA. Nu har vi faktiskt
borjat véxa i USA.

Overger inte hemdatorn

® Men IBM och Apple sysslar ju inte
med hemdatorer. Betyder det att ni
ska dverge hemdatormarknaden?

— Nej, vi kommer aldrig att Sverge
hemdatormarknaden. Men den har
inte lika hog tillvaxttakt som foretags-
och undervisningssektorn. Det ar dar
vi ska lagga véra anstréngningar. -

TORONTO (Datormagazin)
C64 och C128 gar en ny var
till moétes. Manga program-
foretag har ater borjat ut-
veckla nyttoprogram till des-
sa sa populdra Commodore-
datorer.

Det var faktiskt en av de
intressantaste nyheterna
under “The World of Com-
modore” i Toronto.

Men givetvis kretsade in-
tresset mest kring den nya
Amiga 2500 UNIX och mang-
der med nya tillbeh6r och
program till Amigan.

Ménga tror att Tyskland eller USA &r
Commodores hemland. Men det &r
faktiskt inte riktigt sant. Det var har, i
Kanadas andra stad Toronto, som
Commodore grundades fér 30 r se-
dan av Jack Tramiel. Och det &r darfor
som Toronto fortfarande av tradition
ar platsen for vérldens stdrsta-Com-
modore-show. Aven om Commodore
numera flyttat sin huvudsakliga verk-
samhet till USA. Kvar i Kanada finns
endast ett lokalt helagt forséljningsbo-

la%m "World of Commodore" var

den 6:e i ordningen och hélls som
vanligt i The Toronto International
Centre, som ligger nagra mil utanfor
centrala Toronto i narheten av flyg-
platsen.

Begreppet véarldens storsta Com-
modore-show kan nog vara lite miss-
ledande. Méssan som sadan &r inte
stor vare sig till yta eller vad galler
antalet utstallare. Narmast kan man
jamfora det med en mindre version av
Nordiska Mikrodatorméssan i Sollen-
tuna.

Men méssan &r unik s tillvida att
den endast behandlar ett enda dator-
mérke — Commodore. Och det verkar
racka. For drets show lockade Gver
43.000 besokare och narmare 100 oli-
ka utstallare. Det &r inte konstigt att
The World of Commodore i Toronto
blivit nagot av ett Mekka for Commo-
dore-vanner varlden &ver.

— Det har ar ett spannande Ggon-
blick for oss, férklarade James Dion-
ne, VD for Commodore Kanada i sitt
invigningsanférande. Vi har ju funnits
hér i 30 &r nu. Och hér pa massan har
vi stallt samman en historisk monter
som visar véra produkter fran starten
1958 till dags dato. Den visar hur langt
vi kommit rent tekniskt och vilket infly-
tande vi haft som bolag.

— Som kanadensare ar jag extra
stolt att veta att allt borjade har i To-
ronto pa Queens Street west. Det &r

Varldens storsta Commodore-show!

o The Toronto International Centre &r en jéttelik méssanléggning utafor Toronto. Hér arrangerades tre olika
méssor samtidigt i bérjan av December, varav en var The World of Commodore.

enormt fin kansla att kunna vandra in i
en datorbutik nastan var som helst i
varlden och finna en C64 eller en
C128, och kunna saga till sig sjalv:
Jesus, den har jag varit med om att ta
fram!

Efter de orden klev Irving Gould,
ordférande och hogsta verkstéllande
chef for Commodore International Li-
mited upp pa scenen.

— For er mr Gould har jag en speci-

| ELECTRONIC PLAYWORLD

COMPUTER STORES

e ﬁvarhundmo!r‘kautsﬁﬂa-edanog: The Woﬂdoﬂ:ommodm somdeMspémmdmomenw:ymarknaddér
man sélde billiga datorer och program. Men det fanns ocksé gott om nyheter fér bade C64, C128 och Amigan.

ell overraskning, forklarade James
Dionne. Férra &ret lovade jag att i &r
ska vi ha en maskin man kan prata
med och gora allt man kréver av den.
Och hér &r den.!

Dérefter satte en Amiga 2000 igéng
och holl ett eget valkomsttal till Irving
Gould, som skrattade férnojt &t pahit-
tet (i sjalva verket bestod talet endast
av ett samplat tal.)

En timme senare Oppnades mass-
portarna och en néstan vild publik
stormade de manga montrarna. Spe-
ciellt attraktiv bland ungdomen var
den arcad-hall som 6ppnat i ett horn
av massan.

Men det fanns givetvis mycket an-
nat att se och hora. En datorméssa i
USA eller England &r dessutom nagot
av en torgmarknad, dar manga impor-
torer passar pa att sélja bade datorer
och program i parti och minut. Men
huvuddelen av utstéllarna var pro-
gramforetag som ville visa nya pro-
gram eller hardvarutiliverkare som ville
visa nya tillbehor tilll Commodores da-
torer.

Under hela massan arrangerades
ocksa speciella seminarier kring olika
teman. Commodore-gurun Jim But-
terfield besvarade exempelvis fragor
frin C64-agare som planerat att g&
Over till Amigan.

— Amigan &r s& otroligt annorlunda
an 64:an. Det &r en helt annan dator-
miljé. Folk som arbetat med 64:an har
dérfor en uppsjd med fragor att stalla,
forklarade Jim Butterfield for Dator-
magazin.

| Commodores stora monter fanns
ocksd méngder med experter pé plats
for att besvara olika typer av fragor.
Det fanns en markant dragning &t
undervisningssektorn, som Commo-
dore hoppas ska bli ndsta "biljon-

market” for datorindustrin.

Storst uppmérksamhet drog dock
den nya Amiga 2500 som visades upp
tillsammans med den nya 2024-moni-
torn. Mer exakta data om dessa nya
produkter finns i artikeln har intill.

Ett huvudintryck av massan var
dock att bAde C64 och C128 verkar ha
fatt en nytandning. Manga tillverkare
vi talade med férklarade det s har:

— Det finns ju faktiskt betydligt fler
C64 och C128 sdlda &n det finns Ami-
gor. Bada datorerna &r forstds lite
gamla, men de siljer fortfarande. Det
ar med andra ord en ganska saker
marknad som man fortfarande kan tja-
na bra pa.

Mer detaljer om alla de nya pro-
grammen och fillbehdren til C64,
€128 och Amigan hittar du i en speci-
alartikel hér intill.

En annan sida av méssan var spe-
len. Har i USA &r namligen program
som Dragons Lair och Roger Rabbit
redan sléppta. Orsaken att de drojer i
Europa ar att programmen forst ska
goras om for det europeiska TV-syste-
met PAL. Men vi kan lova att Dragons

® — Den hir massan dr som vin, den
blir bitire for varje 4r, forklarade
Irving Gould i sitt invigningstal. T.v.
James Dionne och till hoger Stan
Pagonis, Commodore-chefer fran
Kanada.




Att vi inte kommer att dverge hemda-
tormarknaden visas val bast i att vi
fortsatter att tillverka C64. Faktum &r,
just nu arbetar vi med en ny chipde-
sign for C64 som blir klar i &r. Men jag
kan inte avsl6ja nagra detaljer.

— Personligen tror jag 64:an kom-
mer att dverleva manga 4r till. Det ar
fortfarande vérldens basta nybdrjar-
dator.
® Amigans framtid d&4?

— Amigan representerar Commo-
dores framtid som jag ser det. Vi fori-
sétter att utveckla den och kommer
med en ny serie de ndrmaste aren.

Amiga 3000

® Ar det de omtalade Amiga 3000 och
Amiga 40007

— Amiga 3000 kommer i &r. Amiga
4000 vill jag inte uttala mig om. Men
det kommer givetvis en kraftfullare
Amiga efter Amiga 3000.

e Hur ser ni pa den vixande konkur-
rensen fran MS/DOS-datorer?

— MS/Dos érinte spannande, det &r
en fordldrad teknologi.
® P4 bolagsstamman i New York nyli-
gen fick ni kritik for att ni kopt ett eget
jetplan for 17 miljoner kronor. Hur
kommenterar ni det?

— Vi har haft ett eget flygplan i 6-7
ar, sa det &r ingen nytt. Jag behover
planet eftersom jag reser valdigt myc-
ket, varannan eller var tredje dag.
® P3 bolagsstamman i New York hap-
nade mdnga ndr ni forklarade att ni
sjélv inte anvidnder datorer. Négra
kommentarer?

— Jag sa att jag inte anvander dato-
rer, men jag sa aldrig att jag inte vet
HUR man anvander en dator. Person-
ligen anser jag inte eller att en hogsta
chef ska behdva anvanda en dator,
aven om man ar chef for ett datorfére-
tag. Affarer ar affarer, det spelar ingen
roll om det &r datorer eller godis man
saljer.
® Manga undrar vem er eftertridare
blir nér ni drar er tillbaka frdn Commo-
dore?

— S& gammal &r jag inte. Men arligt
talat, jag soker efterirddare, men en-
dast inom bolaget.

Efter det svaret avslutades inter-
vjuen och vi fick chans att fotografera
och beratta lite om Sverige och den
svenska marknaden for Irving Gould.
Kanske var det darfér som han avsiu-
tade hela samtlaet med att beratta att
han troligen kommer att besdka Sveri-
ge under 1989. Han vill kanske ga
husesyn pé sin egendom (Svenska
Commodores kontor) i Spanga utan-
for Stockholm och sjélv se om de lo-
kala cheferna skoter jobbet som mr
Gould vill att det ska skétas.

Christer Rindeblad
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Alla massnyheter fr\\a\}n Atilw

Det &r inte slut pa gamia
tider an. Och det ar definitivt
inte dags for C64 och C128
att betrada himlafarden.

The World of Commodo-
res utstillare visade klart att
de fortfarande tror pa dessa
bada datorer - dven de fles-
ta hadrda och mjuka nyheter
handlade om Amigan.

Datormagazin har sam-
manstélit en egen massgui-
de som ger dig alla nyheter
under showen fran A till Z.

ANAKIN Research presenterade en ny
version av Easyl, ett "ritorade” for Amigan
som gor det mdjligt att rita med en vanlig
penna pa ett elektroniskt bréde och skida
resultatet p& skirmen. Fér ytterligare infor-
mation ring: 009-1-416-744-42486,

ASDG inc &r mest kand for FACC Il. Pa
méssan visade man dock upp en del nyhe-
ter, som sitt omtalade program CygnusEd
Professional, en ordbehandlare som ocksé
kan anvandas av assemblerprogrammera-

re.

ASDG presenterade ocksa tva nya typer
av scanners for Amigan; dels varldens for-
sta hand-fargscanner kallad Sharp JX-100.
Denna lilla scanner séljs for ca 6.500 kronor!
Dels visade man Professional ScanlLab, en
kombination av hdrd- och mjukvara som
gor det mdjligt att ansiuta alla typer av
Sharp-scanners till Amigan. Datormagazin
kommer att presentera dessa scanners
framédver i en ulfirig test. For information
ring tel: 009-1-608-273-6585.

BAUDVILLE &r ett litet programhus som
satsar bade p& C64 och Amigan. Mest kan-
da &r de for ritprogrammet Blazing Faddles
fill C64. P4 méssan visade sex nya pro-
gram, néstan samtliga i versioner bade for
C64 och Amigan: Award Maker — ett roligt
program for att gora egna diplom med C64
eller Amigan. Dream Zone ar ett musikaliskt
grafiskt dventyrsspel fér Amigan. Guitar
Wizard ar ett undervisningsprogram fér C64
som |&r barn spela gitarr. Vidso Viegas &r ett

casinospel med BlackJack, Poker m.m. For
mer-info ring tel: 009-1-616-698-0888.

BERKLEY SOFTWARE var givetvis pa
plats och visade upp hela sin GEOS-serie
for CB4 och C128. Till nyheterna skall val
raknas Geos 2.0 som &r snabbare &n tidiga-
re versioner och dessutom kan hanterar
Commodores 1581-drive. Nya Geos gor
det ocksd mojligt att hoppa mellan olika
program utan att starta om datorn. Fér mer
info ring tel: 009-1-415-644-0883.

s COMSPEC COMMUNICATION presen-
terade en nytt autobootande hérddisk-in-
terface for Amiga 1000. Med detta interface
ska man kunna ansluta 10 — 300 MB héard-
diskar med SCSl-anslutning. For ytterligare
information ring tel: 009-1-416-785-3553.

o CREATIVE MICRO DESIGNS INC. Visa-
de pa massan JiffyDOS128, ett nytt disk-

operativsystem for C128 som ocksé funge-
rar i 64-mode. Enligt bolagets uppgifter ska
JiffoDos snabba upp LOAD och SAVE 3-10
génger. Och aven snabba upp 1571 i burst-
mode ytterligare! JiffyDOS ger dessutom en
méngd nya DOS-kommandon. Fér ytterii-
gare information ring tel: 009-1-413-589-
7624.
® CREATIVE MICROSYSTEMS visade en
mycket spénnande nyhet fér Amigan, nédm-
ligen ett accelerator-kort som snabbar upp
68000-processorn fran 7.16 MHz till 14.32
MHz! Det betyder att Amigan blir ca 40
procent snabbare an tidigare. Man visade
ocksé upp ett nytt MIDI-interface samt ett
video-interface. Detta interface g&r det mdj-
ligt att koppla Amigan till alla ténkbara typer
av videosignaler. For ytterligare information
ring tel: 009-1-503-684-9300.

DISCOVERY SOFTWARE tillhorde en
lite ovanlig kategori utstallare, eftersom
man sysslade med spel. Discovery har tidi-
gare producerat Better Dead Than Alien for
C64. Nu sldpper man den pa& Amigan, plus
yiterligare fyra titlar till: Arkanoid, Zoom,
Hybris och Sword of Sodan. Frén Discovery
kommer ocksd programmet Grabbit, som
anvénds for att fanga skérmbilder fran vilket
annat program som helst. Fér ytterligare
info ring tel: 009-1-301-268-9877.

THE DISC COMPANY var givetvis pa
plats for att visa upp v 2.0 av ordbehandlare
Kindword. Men ocksa ett nytt backup-pro-
gram for hérddiskar kallad Superback, som
kopierar 20 MB pa 20 sekunder. For ytterli-
gare info ring tel: Frankrike + 33-1-4553 10

ELECTHONIC ARTS visade upp dennya
versionen DeluxePaint Ill, som &r ett inte-
grerat rit- och animationsprogram. Denna
nya version slépps dock inte forran | mars

1988.

EMERALD INTELLIGENCE &r ett myc-
ket ovanligt programféretag, eftersom man
tagit fram ett s.k. artificielit intelligens-sprék
for Amigan kallad Magellan. Med Magellan
ar det fullt méjligt att hygga mer avancerade
expertsystem p& Amigan &n det gér p4 ex-
empelvis Mcintosh eller PC. Datormagazin
aterkommer med en test av Magellan. For
gttedigare info ring tel: 009-1-313-663-

757

FIRST ROW tillhor kategorin spelféretag
som p& massan slappte en rad nya spel till
Amigan. Mer om dessa nyheter pa sid 8.

FREE SPIRIT SOFTWARE &r eft lustigt
litet amerikanskt som inrik-
tat sig pa bade Amigan, C64 C128 och
diskdriven 1541/1571. P4 massan visade
man upp sitt nya Amiga-spel Sex Vixens
from Space, men ocksd 1541/1571 Drive
Alignament (tidgare testad i Datormagazin.

Nagra nyheter hade man dock: Sketch-
pad 128, ett avancerat ritprogram for C128
som ocksé klarar 80-teckensskérm. Dels ett
desktop publishing-program fér C128
kallad News Maker 128.

Amigaggarna kunde glﬁdja sig &t Ultra
Dos Utilities, ett hiilpprogram fér att fa en
enklare DOS-hantering p& Amigan. Dels
The securities Analyst, ett bdrsanalyspro-

gram for Amigan. For ytterligare info ring tel:
009-1-215-683-5609.

TORONTO (Datormagazin)
Programmet A/Max, plus en
liten lada. Det &r allt som be-
hovs for att kdra Mcintosh-
program pa Amigan!

Och att det verkligen fun-
gerar kan Datormagazins
Christer Rindeblad intyga
efter en demonstration pa
The World of Commodore i
Toronto, Kanada nyligen.

Programhuset ReadySofts monter
pa Toronto-méssan var inte stor, men
lockade desto sttrre publik. Drag-
pléstret var forstds deras nya Mcln-
tosh-emulator till Amigan.

Bland en bredare publik & Ready-
Soft mest kdnda for sin *The 64 Emu-
lator 2”. Den blev dock inte nigon
stomre succe. Vem ville kora 64-pro-
gram pa sin Amiga egentligen...

Intresset for ReadySofts nya Mcin-
tosh-emulator &r emellertid betydligt
storre. En del undrar séakert varfor.
Svaret ar enkelt:

Mcintosh r en av de mest populéra
persondatorer i dag, vid sidan av PC.
Och till Mcintosh finns det en enorm
mangd mycket avancerade och bra
nyttoprogram, som svenska ordbe-
handlare, CAD- och deskiop publi-
shing-program.

Med en Mcintosh-emulator *I&t-
sas” Amigan att den ar en Mclntosh,
vilket gor det mojligt att kéra de flesta
Mecintosh-program! Plétsligt har man
alltsa tva datorer i en!

A/Max, som emulatorn heter, bestar

Nya Mclntosh-emulatorn

A-MAX

“Max-imize the
\ power of your
Amiga
with
Readysoﬂs
new

Macintosh Emulator

SO

® En stoit Simon Douglas fran Nya Zeeland demonstrerade sin Mcintosh-
emulator till Amigan “A/Max”. Den uppforstorade skdrmbilder visar hur
Mcintosh operativsystem ter sig p4 en Amiga-skarm.

av ett ROM-cartridge som pluggasin i
diskdriveporten samt ett program.
Den fungerar lika bra till AS00 som till
A1000 och A2000.

— Eftersom bade Amigan och Mc-
Intosh baseras p& Motorolas 68000-
processor var det hela betydligt enkla-
re att gbra &n 64-emulatorn, berattar
Simon Douglas, mannen som kon-
struerat den nya Mcintosh-emulatorn.

Simon Douglas hade flygit in till To-
ronto fran hemland Nya Zeeland en-
bart for att visa sin nya emulator.

- Jag byggde emulatorn bara for
att jag sjélv behévde den, forklarar

han fér Datormagazin. Hemma har jag
en Amiga och pa universitetet dar jag
gér har de Mcintosh. S& enkelt r det.

Den demonstration Datormagazin
fick av Simon Douglas tyder att
Mclntosh-emulatorn verkar vara bade
kompatibel och snabb. P& en skarm
som klarar hogupplosning utan flim-
mer ar det faktiskt svart att upptécka-
skillnaden frén en vanlig Mcintosh.

Priset for A/Max blir i USA ca 1.000
kronor! 1 februari planerar ReadySoft
att borja distribuera A/Max.

Christer Rindeblad

e Michelle McNamee p3 HearSay
Inc med prylen som far C64 att for-
std manskligt tal.

Styr C64 med tal

HEARSAY INC stod for en av massans
mer roliga prylar. Namligen en liten burk
kallad Hearsay 1000 som gdr att din C64
kan forstd och styras av ditt eget tal — &ven
péa skanska!

Dessutom kan Hearsay producera synte-
tiskt men fullt begripligt tal!

Enligt bolagets representant kan man léra
sin C64 forstd upp till 63 olika ord, som
sedan kan styra datorn. Och denna fantas-
tiska lilla burk kostar bara 500 kronor!

Hearsay har ocks4 producerat en méngd
undervisningsprogram for C64 som drar
nytta av den hér lyssnande och talande
modulen — exempelvis ett program fér C64
som |&r barn rékna. Vi testade sjélv modu-
len p& méssan och hapnade Gver resultatet.

Hearsay har &nnu inte introducerat pro-
dukten | Europa. Men vi fr se vem som blir
férst om att ta den till Sverige. Datorma-
gazin kommer snart att presentera en test
av Hearsay 1000. Fér mer information ring
tel: 009-1-718-232-7266.

HILTON ANDROID Zr ett annat ameri-
kanskt foretag som satsat pd undervis-
ningsprogram till Amigan i en serie kallad
Robot Reader. Med hjélp av vackra bilder
och syntetiskt tal berattar datorn en saga
och |&r samtidigt barnen l&sa. Kanske ett
nytt satt att l&ra barn engelska? Fér mer
information ring tel: 009-1-714-963-4584.

® Fred Kandah, dgare av Incognito
Software, har tagit fram en skrid-
darsydd BBS till Amigan.

INCOGNITO SOFTWARE &r ett litet
amerikanskt programféretag med varierane
utbud. Den mest lovande produkten verkar
vara deras nya Blletin Board System (BBS)
for Amigan kallad ATREDES BBS v1.1. Ett
BBS-system som utnyttiar Amigans grafis-
ka mdjligheter fullt ut och som dessutom
verkar ha det bista motessystem vi nagon-
sin sett f6r en Amiga-bas.

Frén Incognitokommer ocksd OPTICKS,
ett nytt lovande ray-traceprogram fér Ami-
gan. Dessutom presenterade man tre nya
spel fér Amigan: Targis, Kingdoms of Eng-
land och Snake Pit. Incognito jagar ocksa
lovande Amiga-programmerare. FOor mer in-
formation ring tel: 009-1-313-462-2148.

LANCER GRAPHICS SYSTEMS tillhor-
de en lite ny kategori Amiga-foretag. P&
méassan presenterade de ett Amiga-system
for tillverkning av T-shirts. Med hjdlp av ett
ritprogram tliAmigan, en digitizer och en
skarmaskin kan man blixtsnabt f4 ut mallar
till tréjtryck. Datormagazin &terkommer till
detta i ett strre reportage framdver. For
ytterligare info ring tel: 009-1-416-470-
1334,

LATTICE presenterade den nya versio-
nen av Lattice C-kompilator 5.0 for Amigan.
Denna nya version ger full support for
68020- och 68030-processorn och har bl.a.
en ny debugger. For ytterligare information
ring tel: 009-1-312-916-1600.

MINDWARE INTERNATIONAL pro-
gramhuset bakom den framgangsrika
Pageflipper Plus F/X hade faktiskt en del
spannande nyheter. Forst och frimst -
Erender 3D, ett nytt grafiskt program for
verkliga 3D-bilder tillsammans med 3D-
glastgon. PAGErender 3D &r samtidigt ett
verktyg for animation och ray-tracing.

Mindware presenterade ocksé tvd nya Ami-
ga-spel; Charon 5 samt Aunt Arctic Adven-

ture. For ytterligare information ring tel:

009-1-705-737-5998.

MICHTRON presenterade flera intres-
santa Amiga-nyhter. Dels en assembler
Devpac v2. Deis HiSoft Basic, en mycket
kraftful Basic. Men kanske mest spannane
av alit. GFA Basic, som tidigare endasrt var
Atari ST-folk férunnat. Andra nya produkter
ar AMA.S. — The advanced MIDI-sampler
som ger samplings-rates upp till 28 KHz i
stereo. Eller vad sags om Talespin, en aven-
tyrs-generator fr Amigan som gér det mbj-
ligt fér vem som helst att skapa egna grafis-
ka &@ventysspel. For ytterligare information
ring tel: 009-1-313-334-5700.

NORTHERN BLUE MARKETING INC
har mest %m sig kénda for C128-produk-
ter. Och pa méssan visade man upp en del
spénnande produkter som Windows On
Basic 7.0 for C128, en utdkad BASIC som
gor det mdjligt att arbeta med fonster pa
C128. Dialogue — ett spinnande terminal-
program for C128, samt The Quick Brown
Box, en RAM-disk for C64 eler C128. Och
vad sags om The 64 Animator, ett grafiskt
paket till C64 for att gora rorliga tecknade
figurer. For ytterligare information skriv till
Northern Blue Marketing Inc, 501 Alden
Road, Box 3031, Markham, Ontario, Cana-
da L3R 6G4.

NEWTEC var givetvis dér och visade sin
nya version av Digi View 3.0. Dessutom
visade man Video Toaster, ett nytt genlock
med broadcast-kvalitet. For ytterligare in-
formation ring tel: 009-1-913-354-1146.

NEW HORIZONS har synts tidigare | Da-
tormagazin, d& vi recenserade deras idé-
processor Flow. P4 massan visade man
dels Flow, men ocks4 sin nya ordbehandla-
re ProWrite 2.0. Denna ordbehandlare han-
terar postscript och ménga andra mycket
avancerade finesser. Men intressantast av
alit. Enligt New Horizons kommer den
svenska importdren Procom att forse pro-
grammet med svensk stavningskontroll!
N&r programmet slapps i Sverige 4r dock
inte klart.

0301 &r ett amerikanskt programhus som
frémst gjort sig kénda for kalkylprogrammet
Maxiplan. P4 méssan koncentrerade man
sig pa det nya terminalprogrammet A-Talk
lll, som just nu testas av Datormagazin.
Oxxi har ocksa tagit fram ett amerikanskt
bokféringsprogram il Amman Svesk im-
portdr &r Karlberg&Kariberg i Lund.

READYSOFT INC kénner nog en del 1a-
sare igen frén Datormagazin. Det ar foreta-
get som tog fram The 64 Emulator 2 till
Amigan, och som nu lyckats géra Mcin-
tosh-emulator "A/MAX" till Amigan. Denna
visade man fér fullt pa The World of Com-
modore. Vi &terkommer i nasta nummer
med en specialintervju med killen som gjor-
de A/MAX. Frn ReadySoft kommer ocksd
det enormt populdra Amiga-spelet Dragons
Lair. For ytterligare information ring tel: 009-
1-416-731-4175.

RGB COMPUTER & VIDEQO CREA-
TIONS &r rétt foretag att kontakta om du
ténker starta en TV-station. Man séljer ném-
ligen en helt fardig 16sning, inkluderad ett
gang Amigor och professionella genlockar,
samt ett specialprogram som gor det méj-
:lignatt starta och stoppa videobandspelare

en Amiga. Men du fér vara beredd att
sldnga upp nagra 100.000 kronor. For nar-
mare information ring tel: 009-1-407-622-
0138.

e En hel TV-studio uppd kring
Amigan visade RGB Creation.

SOFTWARE VISION visade sin nya ver-
sion av databasprogrammet Microfiche Fi-
ler Plus, en klart férb&ttrad version av detta
lite annorlunda databas| m. Den nya
versionen klarar bl.a. att lagra bilder obero-
ende av storlek. For ytterligare information
ring tel: 009-1-508-875-1238.

SPIRIT TECHNOLOGY visade upp ett
brett sortiment av minnes-expansioner for
Amiga 500 samt sin nya Suprra hérddisk
(som testat | detta nummer av Datorma-
gazin). Nagra direkta nyheter var det inte i
deras monter.

TIMEWORK ar en gammal klassiker i de
har sammanhangen. Och som vanligt visa-
de man upp ett brett sortiment av ordbe-
handlare och databasprogram fér bade
C64 och C128. Tyvam kan ingen av dessa
program hantera svenska tecken. Ar man
and2 intresserad av deras produkter gér det
bra att ringa tel: 009-1-312-948-9200.

WORKABLE CONCEPT INC har en pro-
dukt som nog intresserar manga C128-aga-
re. N&mligen ett bulletin board system for
C128. Intresserade kan skriva till Workable
Concepts Inc, 281 St. Germain Avenue, To-
ronto, Canada, M5M 1W4.

PS. Nar ni ringer USA, tink pd att
de ligger mellan 13-6 timmar efter
Sverige. Det betyder att nar klockan
dr 18.00 i Sverige sd dr klockan
12.00 i New York.
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Sa ser nya Amigan ut

Nu lanseras Amiga 2500
for fulit i USA tillsammans
med det nya operativsyste-
met 1.3.

Men pd The World of
Commodore kunde man ba-
ra visa upp en enda Amiga
2500 med UNIX-kort.

Det har ratt en hel del forvirring kring
begreppet Amiga 2500, som Commo-
dores hogsta chef Irving Gould lanse-
rade under CeBit-massan i Hannover i
februari forra aret.

Men under The World of Commo-
dore presenterade man tryckt reklam-
material samt pressmeddelande om
denna nya maskin. S& &t oss ta det i
tur och ordning.

Amiga 2500 ar en utbyggd Amiga
2000 utrustad med ett 68020 CPU
som Okar processorhastigheten frén 7
MHz till 14.26 MHz. Detta kort gar
ocksd att kopa separat (benamnd
A2620/2). Amiga 2500 &r ocksa utrus-
tad med 2 MB 32-bitars RAM-minne,
inbyggd 3.5"-drive och en 40 MB
autobootande hérddisk.

Den andra versionen heter Amiga
2500 UX och ar en Amiga 2000 utrus-
tad med en full UNIX V, system 3.1-
kompatibelt operativsystemn kallad
Amiga UNIX (AMIX). Processorn ar ett
68020 samt ett 68851 MMU samt ma-
tematikprocessorn 68881. UNIX &r,
for de som inte kénner till det, ett

som normait anvands
inom stordator-variden. Genom att
forse Amigan med UNIX operativsys-
tem kommer allts& denna ""hemdator”

betydligt nérmare de professionella
mini- och stordatorerna.

Amiga 2500 UX levereras med 4 MB
32-bitars RAM och 1 MB chipmemory,
samt en 80 MB hérddisk och en 150
MB tapestreamer!

Aftt denna maskin verkligen finns i
sinnevériden kan vi intyga, eftersom
den visades i drift p& The World of
Commodore.

Tyvarr far alla prylgaina rakna med
att dessa Amiga-modeller blir mycket
dyra.

Nu ska inte Amiga 2000-&garna
kénna sig overkodrda. Det &r fullt moj-
ligt att bygga ut en vanliga A2000 till
ovanndmnda kapacitet. Men det kos-
tar.

Commodore visade ocksd en del
andra hérdvarunyheter under massan.
Det handlade dock inte om négra ny-
heter, det mesta hade redan visats pé
Comdex i Las Vegas och pa diverse
Amiga-Expo runt om i USA.

Men fér dem som missat alla tidiga-
re rapportera: har &r en sammanfatt-
ning av kommande nyheter fran Com-
modore:

@ Det nya 2286D-kortet som gor
Amigan till en PC-AT med MS-Dos 3.3
och CGA- Detta kort inkiuderar
en 5.25""-drive. 2286D. AT-kortet finns
redan for leverans i Sverige!

| strévan att presentera s.k. system-
I6sningar visade ocksd Commodore
Amiga 2000HD. Helt enkelt en Amiga
2000 utrustad med det nya A2090A
autobootande hérddiskkortet, kick-
start 1.3 och workbench 1.3 samt en
40 MB hérddisk.

® Amiga 500-agarna kan gkadja sig
&t A590, en extern harddisk fér Amiga

84 ser den
nya Ami-
gan ut.
A2500 he-
ter den
och forses
med den
nya 2080-
monitorn.

500 p&d 20 MB. Denna harddisk &r
utrustad med socklar for expansion av
RAM-minnet upp tll 2 MB. A590 kom-
mer med kickstart 1.3 e¢h ar med
andra ord autobootande.

® P4 massan visade Commodore
ocksd upp ett exemplar av sin nya
monochroma hégupplésningsmonitor
A2024 som ger Amigan en uppldsning
pa 1024 x 1008 pixels (enbart graska-
la). Denna monitor visades upp redan
for ett &r sedan — och Commodore kan
fortfarande inte leverera den! Och ing-
en kunde svara pa nér den skulle borja
levereras. Det enda som &r klart &r att
det tidigare utlovade priset, 6.495 kro-
nor, inte kommer att hélla. A2024
kommer troligen att bli betydligt dyra-
re an s&

e En annan "gammal" nyhet var
Amiga PVA 2350, vilket star for Pro-
fessional Video Adapter. Det &r en

realtidsbaserad frame-graber, digi-
tizer och genlock. Med detta kort &r
det fullt mojligt att fanga samt digita-
lizera videobilder frAn exempelvis en
videobandspelare.

® P4 massan kunde man ocksa,
bakom kulisserna, fa kika pa Amiga
HRCGC. Denna markliga forkortning
betyder helt enkelt Amiga High Reso-
lution Color Graphics Card och &r ett
kort som ger Amigan @nnu bétre gra-
fik. Enligt uppgift ska kortet ge foljan-
de prestanda: upplosning pa 1024 x
1008 pixels, 8-bitars images med 256
farger, plus tva overlay bitplans med
ytterligare tre f samtidigt.

Kortet &r ocksa forsedd med Texas
Instruments TMS34010 som ska
snabba upp grafiken betydligt (6
miljioner instruktioner per sekund).
Brooktree BT458 palette-chip som
ger 6ver 16 miljoner olika fargkombi-

nationer. Detta kort visades dock inte
pa méassan, och ingen kunde svara pa
nar det kommer.

e Amiga Transputer for Amiga
2000. Enligt specifikationerna ska
man kunna plocka in upp till 17 olika
transputerkort i en Amiga, vilket gor
att den kan hantera 170 miljoner in-
struktioner per sekund. Kortet klarar
ocksd fyra 20 Mbits/sekund seriell
kommunikation med varje processor.
Varje processor kan adressera 4 Giga-
bytes med en hastighet av 40 MB/se-
kund mot DRAM.

Transputerkortet &r utrustad med
Helios operativsystem.

Detta transputerkort visades forst
géngen pa CeBit-masan i Hannover
forra aret. Det fungerade inte d&, och
det fungerar inte i dag. Ingen vet nar
det biir klart.

En annan mer verklighetsnéra nyhet
var att NEC pa The World of Commo-
dore kunde presentera en ldsning som
gor det mdjligt att koppla s.k. CD-
skivor till Amigan. Det har varit majligt
lange p& PC, men ménga tviviade pa
att nagot fristdende bolag skulle satsa
pa en lésning fér Amigan. Men nu ser
det alltsa ut att bli verklighet.

Under massan diskuterades ocksa
den nya Amiga 3000 fiitigt. Kanske
inte s& konstigtmed tanke péa att irving
Gould pratade om denna nya version
av Amiga redan pa CeBit i februari
forra aret.

Ryktena ar dock entyga om att det
egentligen handlar om en

Amiga 2000 forsedd med 68020-kort,
véldigt mycket RAM-minne och en
mycket stor harddisk och en prisklass
som hamnar nérmare 100.000 kronor.

Nu kommer det klorfria printerpappret

Nu ska datorbranschen bili
miljovanlig. =

Detta sker med “hjélp_av
klorfritt pri

farstasiappssnartmen're-'

dan i dag finns sjdlvkopie-
rande papper att satta i prin-
tern.

- Vi har ett ansvar mot
miljon, sdger Sten Eng-
strém, produktchef péa
Svenskt Papper som slapper

det kiorfria printerpapperet
Eco-list.

N&r datorerna gjorde sitt intag pa de
svenska kontoren trodde man alimént
att man skapade det “papperslosa
kontoret”. | stéllet for att allt skulle
skotas manuellt var det tankt att aliting
skulle goras pa datorer.

Men verkligheten blev en annan. |
stéllet for att minska papperskonsum-
tionen okade den.

— Det "pappersiosa kontoret” &ren
myt, forklarar Sten Engstrom. Under
de senaste aren har pappersforbruk-
ningen tkat med &tta procent per &r.

En bidragande orsak ar att man inte
langre bara arbetar med stora dator-
centraler. Datorkraften har decentrali-
serats kraftigt. Forutom de stora dato-
rerna har i princip var och en medar-
betare en egen persondator. Och
dven en egen printer.

— En persondator har blivit en
avancerad kalkylator och kopierings-
maskin.

Tre typer

| dagarna slépper Svenskt Papper
tva olika typer av miljiévanligt printer-
papper. Och den tredje kommer lang-
re fram i host.

De tva som lanseras nu & Comper-

form sjélvkopierande papper samt

Fortuna RW-top. Bada ar godkénda

ﬂrﬂvgﬁmds av returfiber. -

Comperfonn ar trafritt, medan Rortu-

na &r tréhaltigt.

Béda tillverkas av oblekt returpap-
per. Den storsta skillnaden mellan tra-
haltigt papper och det som inte &r det
ar att det trahaltiga guinar.

Och skillnaden mellan miljovanligt
papper och icke-miljovanligt &r att det
icke-miljovanliga bleks med klor.

| korthet fungerar det sd har: Ved
bestar av cellolosafiber som binds
ihop av ett amne som heter lignin. For
att gora papper maste detta "lim" tas
bort s4 att fibrerna kan skiljas &t s3 aft
man far en formbar massa.

Detta sker antingen genom att ve-
den mals till mekansisk massa. For att
fa fram sadant papper gar det 4t stora
mangder elstrom. Dessutom blir pap-
peret svagt eftersom firéets fiber slits
sonder. frén mekanisk massa
anvands till bland annat ing-
ar. | den mekaniska massan ar allt
lignin kvar.

Starkare papper

Ett annat satt &r att koka massan i
lut eller ndgon annan kemikalie till ke-
misk massa. P4 det séttet far man ett
starkare papper. Fibrern ar intakta.
Dessutom gér det inte &t lika mycket
el i processen. Men & andra sidan far
man bara halften s& mycket massa
som vid den mekaniska processen. 70
procent av all pappersmassa gors ge-
nom en kemisk process. | den kemis-
ka massan finns det lite lignin kvar.

— Den kemiska processen &r mer
energisnal, forklarar Sten Engstrém.
Den &r i stort sett sjélvforsériande.

Massan ar nu fargad och fylid med
lignin. For att fa bort ligninet och gora
papperet vitt bleks det med klor. For

Sten Engstrém ar en av de f3 i Sverige som kan sélja klorfritt
papper till printern. Ekolist heter det.

att framstélla ett ton pappersmassa
gér det &t sex kilo organiskt bundet
klor.

Sammanlagt slappte massaindu-
strin ut 150.000 ton klorerade @mnen i
vattnet | samband med klorblekning
1987.

Men allt papper bleks inte med klor,
Och déarfor delas de olika papperskva-
liteterna upp i tre grupper. Klorfria
papper, klorsnala och dvriga papper,
klorpapper.

Med klorfritt papper menas det som
inte &r blekt med klor eller orsakar
utslapp av klororganiska amnen.

Klorsnéit papper ar en medelvég.
For att betecknas som klorsnalt far
inblandningen av klorblekt papper
vara hdgst 25 procent. Klorpapper &r
det som bleks helt med klor.

Daligt alternativ

— Jag anser personligen att det &r
som att kopa aviatsbrev att anvanda
klorsnalt papper, hévdar Sten Eng-
sirom. Aven om det bara slapps ut en
fidrdedel sa mycket klor i vattendra-
gen blir det anda alldeles for stora

Grattis alla UMS-vinnare!

Nu &r UMS-tavlingen avgjord. Bland hundratalssvar har vi dragit sammanlagt 25 st vinnare.
Vinnare av spelet U.M.S ar: Jerry Karisson, Lund, Kave Daneskyar, Vasteras, Daniel Friman, Jénképing, Magnus L66f, Bjornlunda, Mika Valkama, Hillerstor, Marie
Fredlund. Lund, Anders Fredlund, Eslév, Jonny Widerholm, Eskilstuna, Truls Rostrup, Norge, Jonas Persson, Linkdping.
Thomas Abrahamsson, Killeborg, Roger Emiind, Halmstad, Hans-Olov Engren,

Vinnare av T-shirts ar: Mikael Andresson, Borldngs, Christer Cederborg, Lidingd,

Soderhamn.

Vinnare av solglasogon ar: Henrik Holmdahl, Mbinda, Lars-Owe Hedlund, Mora, Nike Lethe, Uppsala, Stefan Vacksten, Luled, Stefan Andersson, Mora, Kristian
Scheblecker, Stréngnas, Jonas Lundstedt, Malmberget, Peter Jungegérd, Goteborg, Anders Eriksson, Bromma, Fredrik Larson, Stockholm.
Grattis! Priserna kommer s& fort som mgjligt p2 posten.

mangder.

Men trots satsni pé milidvanligt
papper saljer det

— Folk frigar efter mtliovhnhgt
per. Ochsétlttardeochkﬁnnetpgap-
och sdger att det ar bra. Men likavél
koper de samma blekta papper som
de alltid gjort.

Sten Engstrom menar att det galler
att bryta ménstret for att f4 folk att
kopa annat papper:

— Det gér inte att vanda en super-
tanker i Vaxholmssundet. Men vi har
ett ansvar att upplysa véra kunder.
Dessutom blir det billigare med det
klorfria &tervunna papperet. Man kan
sénka papperskostnaden med 15 till
20 procent.

inte helt ofarligt

Men helt ofarligt ar det inte med
returpapper. Sten Engstrom betonar
dock att hela kedjan maste vara riktig.
Ett problem med returpapper ar hur
avsvartningen sker. | Svenska Natur-
skyddsforeningens och Miljéférbun-
dets haftet "Papperet och miljon’ var-
nar Goran Bryntse:

Vi kan inte vara sdkra p3 att re-
turpapper alltid &r miljévanligt.
Vid avsvartning anvands en hel
del olika kemikalier. Vi vet inte
tillrackligt om deras effekter pa
miljon for att kunna saga att de
ar oskadliga.

— Men det gér att gora den har av-
svartningen med ur miljdsynpunkt ac-
ceptabla kemikalier, fyller Sten Eng-
strom i

Pa det sattet tillverkas de tyska
pappema Fortuna Copy och Da Capo
som Greenpeace séljer.

Sten Engstrdm tror att vi | framtiden
kommer att g& mot-en polarisering nér
det géller anvandandet av papper.

— Folk kommer att handlar helire i
boutiquer och secondhand-affarer an
pd varuhus. Man blir mer kvalitets-
medveten. Detta &r ndgot som i
pappersbranschen innebar att man
kommer att sélja mindre volym papper
av "standard-kvalitet”. Att det vanliga
blekta papperet som inte vacker na-
gon stdrre uppméarksamhet inte blir sa
dominerande i framtiden. Detta till for-
maén for exkusivt papper och det ater-
vunna oblekta.

— | Vasttyskland finns det redan ett
stort utbud av miljovanligt papper. Jag
tycker att om de kan dar s& ska val vi
ocksé kunna salja miljévantigt.

Lennart Nilsson




Roger Rabbit/C64

B Spelet som bygger pa den ameri-
kanska kassasuccefilmen Roger Rab-
bit &r nu fardigt till bdde 64:an och
Amigan. Spelet séljs nu i Sverige i en
del affarer.

Spelet handlar om Roger Rabbit
som blivit anklagad for att ha haft ihjal
den store seriefilmsproducenten Mar-
vin méste leta reda pa dennes testa-
mente dér det stdr vem som ska fa
drva Toontown dar alla seriefigurer
bor.

Samtidigt méste man undgd Judge
Doom som &r ute efter bdde Roger
och testamentet eftersom Toontown

Leisure Suit Larry Look-
ing For Love
(In several wrong pla-

ces)

M En uppfoljare till Sierra On-lines
spel om den misslyckade casanovan
Larry Laffer kommer snart till Amigan.

Larry &r nu dterigen pa jakt efter sitt
livs karlek. Larry har nyligen vunnit en
date pa ""The Dating Connection' och
en dromkryssning en karleksbat. Det
har skulle kunna utveckla sig till ett
paradis for Larry om det inte vore sa
att han hade utlandska hemliga agen-
ter, Hairy Krishnas, Dr.Notoonyt och
fiera andra efter sig.

Action Service

B Nagonstans pa en hemlig plats i
Europa finns Cobra Commands tra-
ningsléager for elitsoldater. P& detta
tréningsléger tillbringar alla soldaterna
ett par dagar innan de &tar sig de
specialuppdrag de blivit hyrda for att
utfora.

Spelet tilidrar sig hela tiden i detta
lager. Testresultaten fran de olika 6v-
ningarna bestammer hur det kommer
att ga for dig i uppdraget.

| de tre olika Gvningarna stélis du
infér en méngd problem sésom fientli-
ga vakter, skottlossning, order fran
overordnade som méste atlydas ome-
delbart och hunden Rex som har en
forkarlek till dina vader och din strupe.

Spelet har nyligen slappts till Amiga

och Ataris ST av Infogrames.

Action Service — Legosoldaternas
mardrém fran franska Infogrames?

Final Assault

B Is it real — or is it Epyx? Denna text
anvander Epyx pé en del av sian for-
packningar. S& ocksa nar det galler
Final Assault, spelet som gar ut pa att
bestiga berg.

| spelet ska man packa sin ryggséck
och vélja ratt klader. Nar klattringen
vél borjat galler det att vlja den enk-
laste vagen uppfor berget.

Spelet paminner oherhort mycket
om Infogrames spel Chamonix Chal-
lenge som slapptes for ungefar ett ar
sedan. Att Infogrames inte ens namns
nagonstans | narheten av Final Assault
for en att borja undra.

Hursomhelst finns spelet sldppt nu
till Amigan.

Final Assault — Epyx svar pa Info-
grames Chamonix Challenge?

Kassasuccen Roger Rabbit dr nu
fardig till bade 64:an och Amigan,
detta dr en skdrmbild frin 64:a ver-
sionen.

kommer att falla i hans ago efter en
viss tid. Judge Doom som egentligen
ocksd &r en toon (seriefigur) hatar
skratt och planerar att dridna hela
Toontown i den vatskeblandning han
upptéack, vatskeblandningen &r det
enda annu kanda som kan skada och
ddda en toon.

Hur bra eller dligt spelet &r far ni
reda p& i ndsta nummer av Datorma-
gazin dar vi recenserar bada versio-
nerna.

The Quest For The Ti-
mebird

B De franska foretagen Loisel och Le-
tendre har givit ut en serie i album-
form. Serien heter The quest for the
Timebird (naturligtvis ndgot helt annat
pa franska) och Infogrames gér nu ett
spel pa samma tema som seriealbu-
men.

Spelet och serien handiar om tre
personers oandliga jakt pa en tidsfa-
gel som kan rédda deras varld frén att
forstoras av det onda monstret Ra-
mor. Egentligen &r det inte de tre hjal-
tarna som ska radda vériden, de ska
bara ge fagein till héx-prinsessan
Mara som ska ordna med grovgorat.

Spelet sldpps nasta r till Amiga och
Atari ST.

Passar for saval
hoger- som vansterhanta

ER S

m ELECT RONICS
& SOFTWARE AB

DOMUS DATORER. Uppsala: STOR & LITEN. Visby: JUNIWIKS, Vamame: RADAR
Vasterds: DATACORNER, SUPERDATA. Vaixjo: RADAR. Odakra: SAGNERS. Ostersund:
AHLENS. Orebro: DATACORNER, STOR & LITEN.
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PASTE MAN PAT
Silverbird sldpper i dagarna en lite ny-
are variant av ett mycket, mycket
gammalt spel kallat Poster Paster.
Om Silverbird Overhuvudtaget ar
medveten om den gamla titeln kan
man friga sig. Spelet gér i alla fall ut
pad att man ska kladda upp stora
reklamaffischer pa& tid och man ska
dessutom kladda upp dem rétt. Ingen
nytdnkande hdr inte!

POWERPLAY - GOLD
EDITION

Arcanas frigespel Powerplay kommer
nu ut | en ny version med Over 4 000
frAgor om 20 olika &mnen till Amiga
och Atari ST.

Arcana trostar de som kopt det gamla
Powerplay med att de kan f& uppgra-
dera sig for endast 10 pund om de
lamnar tillbaka sitt gamla spel.
Powerplay Gold Edition kostar unge-
far 20 pund nytt s lite tjanar man pa
att inte kdpa ett helt nytt.

OIL EMPIRE

ReLine som &r en del av Rainbow Arts
sldpper inom kort ett spel som man far
leka J.R.Ewing i. Det monopolliiknan-
de spelet gar ut pd att du ska vara
president pa ett stort multinationelit
oljeforetag. | spelet kan du placera
pengar, kopa och sélja oljefalt, experi-
mentera med export och kdpa och
sélja aktier i dina foretag.

Man kan spela spelet som slapps till
Amigan ensam eller tillsammans med
ett par kamrater.

TWILIGHT ZONE
Twilight Zone &r for er som inte vet en
kand TV-serie som innehdller korta

neislr ot rd st st | QGALDREGONS it mitar o
Spelet som &r ett ventyrsspel funge- DOMAIN efter juvelerna som fem varelser har i

rar p&4 ungefar samma satt som TV-
programmen. Till en bdrjan spelar du i
olika historier som sedan flatas sam-
man till en helhet nédr det borjar dra
ihop sig mot slutet av spelet.
Programmerarna bakom The Pawn
har programmerat parsern till spelet
som First Row klassifierar som World
Class.
Spelet slapps inom kort i januari i
Amerika men nér det kommer till Euro-
pa och Sverige ar okant.

Legenden om Zators fem juveler ar
valkand. Juvelerna ger magisk styrka
at bararen och skulle nagon f tag pa
alla fem juvelerna skulle personen bli

forvar. Du maste hinna fore honom
och fora tillbaka juvelerna till kung Ro-
han.

Galdregon’s Domain &r eft action-
aventyrsrolispel som innehélier flera

personer som antingen hjélper dig el-
ler stiller till sattyg for dig. Spelet in-
nehéller dessutom hundratals objekt
och platser. Allt for att ge en sa stor
inlevelse som mdjligt.

Spelet slapps inom kort till Amigan
av Pandora.

CAPTAIN FiZZ

Psygnosis talar glatt om att de var
tvugna att forbjuda spelande av Cap-
tain Fizz pa sitt kontor, annars hade
spelet aldrig kunnat komma ut i tid.
Hur spelet egentligen ser ut glomde

Spelet innehaller naturligtvis enligt
dem sjélva det vérsta Gset nagonsin i
ett spel till Amigan. Spelet ar ett rent
tvaspelar-spel dar skarmen ar delad i
tva delar.

Spelet kommer i januari till Amigan

de att beratta.

och Atari ST.

DG COMPUTER

os23053s DRIVARNA ALLA TALAR OM 07523055

AMIGA 3"5 DRIVE

880K For Amiga

SO 1K), 2000

- 1 ARS GARANTI OCH 2 VECKORS
RETURRATT

- GARANTERAT 100% KOMPATIBEL

- ONJOFF KNAPP

- VIDAREPORT FOR YTTERLIGARE DRIVE

- HOGSTA KVALITET FRAN CITIZEN
- EXTRA LANG KABEL

- SUVERANA TESTRESULTAT I DATOR-
MAGAZIN NR.6/88

- HELT KOMPLETT INGET MER KOP

095:

ATARI 3”5 DRIVE

T20K For At ST

- 1ARS GARANTI OCH 2 VECKORS
RETURRATT

- GARANTERAT 100% KOMPATIBEL

- LEVERERAS MED S-MARKT
BATTERIELEMENATOR

- SUVERANA TESTRESULTAT I DATOR-
MAGAZIN NR.16-17/88

INTRODUKTIONSPRIS
1.295:-

DG COMPUTER
AroRY- 08-792 30 53

204

183 40
TABY

iana Sisters har &nnu en géng

gatt upp i ledningen och petar

darmed ned The Last Ninja Il
fran forstaplatsen som var tippad som
langvarig forstaplatsinnehavare.

For Gvrigt ser listan ut ungefar lika-
dant for utom att California Games
gjort ett litet ryck och hamnat pa sjun-
de plats i stéllet for jumboplatsen.

Double Dragon var inte l&ngt ifrn
att komma in pa listan och spelet hade
knappt funnits i tva veckor nar denna
text skrevs.

Skicka in era roster till oss och var
med om utlottningen av tio X-Termi-
nator pa kassett, skankta av Novagen!

Vill du vara med och rdsta och vara
med om utlottningen skriv d& dina tre

OPERATION HORMUZ
Alla kdnner vl till oroligheterna i Per-
siska viken? Again Again heter det
forsta foretaget som slapper ett spel
som handlar om den konflikten och
ocksa formodligen det forts aforetaget
som slapper en titel som handlar om
en radande konflikt.
Spelet géri alla fall ut pé att du fran ett
hangarfartyg ska férstéra sju robotba-
ser med hjélp av tre McDonald Doug-
las VTOL

| luften och pa marken kommer du
att traffa pd fiender som antingen &r

ute efter dig eller efter hangarfartygen
vars destruktion indirekt skulle medfo-
ra din egen.

Anledningen till att man ska forstora
robotbaserna ar att de &r ett stort hot
fér de oljebaser som finns i omradet.
Spelet slapps inom kort till Amiga, At-
ari ST och C64:an.

PRIME TIME

Olika sorter utav "manager’’-spel har
det funnits Iange men First Rows se-
naste tillskott till den kategorin ar ga-
ranterat originellt.

| deras Prime Time (basta sind-
ningstid) ska du stélla och styra pa en
TV-station. Du ska alltsa se till att pro-
grammen som sands ar populara, att
det saljs annonser, att du gar p& lunch
med ndgon snygg blondin och att
motspelarna absolut inte far hogre tit-
tarsiffror an du sjalv.

Spelet slapps i borjan av detta ar till
Amiga, Atari ST och C64.

LEGEND OF
FAERGHAIL

Alvfolket har alitid varit valkanda for
att vara fredliga men aldeles nyli
férklarade de krig mot ett annat folk i
ett grannland och har nu omringat det
andra folskslaget totalt.

De attackerade skickar i desperation
ut en grupp unga och starka méan att
soka hjdlp i ett grannland och for att
undersoka vad som hant med alverna

egentligen.
| detta rollspel styr du den lilla grup-
pen genom vériden som av

minst 9000 rum. | spelet finns dessut-
om 80 olika typer av varelser som du
kan stota pa. Och som gradde pa
chokladen har Reline lagt in en
mangd realistiska ljudeffekter.

Spelet sldpps under forsta halvan
av 1988 till Amigan.

pa ett vykort och skicka det till "Topp-

listan”, Datormagazin, Karlbergsv.
77-81, 11335 STOCI(HOLM Vykor-
tet med dina roster méste ha kommit
fram till oss den 23:e januari.

Lasarnas Topplista den 21 december
1988.

Vinnare av forra ménadens kassettspel
Uridium donerade av Hewson/Rack'it ar
som foljer:

Atte Kuutti, Enskede. Helena Planhammar,
Vattholma. Hakan Karisson, Tingsryd. Jo-
han Hammargvist, Flen. Marcus Ansala, Es-
kilstuna. Martin Levinsohn, Oxie. Mattias
Béackstrom, Langshyttan. Roger Sveni
son, Gnosjo. Tobias Andersson, Timra.

favoritspel, ditt namn och din adress  Hedenstedt, Groninge.
5 5 |5 o
o 25
El8s|Ems
2 5o & IS :5|Spelitel
1 | (2) | 26 |(22)|Giana Sisters
2 | (1) | 24 |(32)|The Last Ninja Il
3 | (4) | 13 |(15)|The Last Ninja
4 | (3) | 11 |(20) |Bubble Bobble
5 | (8) | 11 |(13)|Defender of the Crown
6 | (8| 11 |(10)|Skate or Die
7 |(10)| 10 | (6) |Caifornia Games
8 | (7) | 9 |(10)|Pirates
9 | (6)]| 7 |(12)|Barbarian 2
10| (9) | 5 | (7) |Wizball




Herr
Hybners
Horna

fter tvd &rs brk mellan Epyx

och Data East har nu saljférbu-

det pé spelet World Karate
Championship biivit havt. World Kara-
te Championship &r International Ka-
rates namn i USA.

Det var det Japanska foretaget Data
East som drog Epyx infor ratta pa
grund utav att System 3:s spel liknade
deras eget Karate Champ for mycket.
Efter en kort tid i rattsalarna blev
World Karate Championship (Interna-
tional Karate) stoppat och fick darmed

mte sﬂas i USA.

Nu tva 8r senare efter mycket om
och men har spelet blivit fritt for for-
sdlining igen tillsammans med det
annu oslappta International Karate +
(vad pappskallarna till amerikaner ska

Det &r bland annat den faktorn som
péverkar tiden som forflyter mellan det
att spelet slapps i Amerika och det att
det slapps i Europa. ar det
lite korkat gjort i och med att det fak-
tiskt aven finns pirater | Amerika och
dessa skickar gladeligen Gver knéckta
kopior av spelen fill sina Europeiska
vanner som far det groteskt mycket
tidigare &n det egentligen slapps...

For att fortsitta pd USA-temat kan
jag berétta att SSi:s Pool of Radiance
toppar flera &terférsaljares listor dver
spelprogram. Det intressantaste &r att
spelet bara finns till 64:an och att lis-
torna ar uppstélide oberoenda av vilka
marken spelen ar till.

nder World of Commodore-

massan i Toronto skrot Free

Spirit Software med att deras
aventyrsspel Sex Vixens From Space
blivit bannlyst i England. Om spelet
overhuvudtaget kommer att importe-
ras i Sverige ar oként i skrivande
stund.

Hur som helst meddelar HK Electro-
nics att de inte kommer att ta in det.
Fragan &r om nagon av de mindre
importérerna kommer att ta in det och
vad Barnmiljoradet med Margareta
Persson i spetsen har att sdga om

Sex Vixens From Space — Bannlyst i
England, hur blir det med Sverige?

saken. Oavsett vad som hénder kom-
mer vi att publicera en recension i

nasta nummer av Datormagazin.

ettyska foretaget Rainbow Arts

har nyligen anstélit trion Martin

Gaksch, Heinrich Lenhardt och
Boris Schneider som tidigare arbeta-
de som spelrecensenter pa tidningen
Power Play Happy Computer.

Boris kommenterar med:

— Nar vi recenserade spel brukade
vi alitid saga att vi kunde gora bittre,
nu ska vi anvanda véra higa krav pé
underhéliningsprogram till att utveckla
dylika i stallet for att recensera dem.

De tre kommer nu att arbeta som
arbetsledare och se {ill att program-
merarna gor bra ifrén sig och att Rain-
bow Arts produkter haller hég och god
kvalitet.

Tomas Hybner

Aterigen - Datormagazins egen-
komponerade lista 6ver kommande

spel och sidppningsmanad.

Listan baseras p& pressmedde-
landen och telefonsamtal
spelforetagen. Speititlarna ligger
kvar i listan till dess att de ar slapp-
ta eller vi vet att de inte kommer att

slappas.

Bara de spel som har ett planerat

releasedatum finns med.

med

Nu har Du rad med
en proffsskrivare fill

Din Amiga — Atari!

KX-P 1081 — Fordelarna:

¢ Utskriftshastighet upp till 144 tecken/sek

e NLQ ialla utskriftsstorlekar

® Omkopplare for val av skrifttyper

® Valbar IBM skrivar-emulering

¢ Frktions- och traktormatning som standard

® Ordbehandingsfunktioner (s3som automatisk rad-

avslutning, centrering, vanster-

® Proportionell utskrift

e Hogupplosande punkt, adresserbar grafik
® Upp till 40 programmerbara tecken
¢ Kompatibel med standard PC-program

® Svensk manual
® Arkivbestindiga firgband
® (Godkind av Semko

Har Du en C-64 eller 128? Vi har ett

interface for 395:-

Anslutningskabel fér Amiga 500/2000 99:-

Alla priser inklusive 23,46% moms. Fraktfritt awer 200:-.

och hogermarginal) "?

DATABUTIKEN

POSTORDER

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall
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STALLER ALLTID

SVERIGES LEDANDE SEGA-LEVERANTOR

ARCADE CLUB ar klubben for den verklige
SEGA-entusiasten. Som mediem Br du 10%
rabatt pa alla spel och tillbehar, do

far Lopa manadens spel till specialpris.
vi lamnar vérvningsprovision och miangd-

viixer och vaxer. kn'n med :Ju ocksi
Arsavgiften dr bara 75 kronor.

- 64

Inkl. Bandstation, Joystick
Tac-2 och 8 spel.

1995:
AMIGA

Inkl. RF alt Scart, Tac-2, Mus, Disk.
Sv. Manual, Ordbehandling och
Spel.

5349:

HARDDISK

Aterfarsaljare
siokes

26 MB till AMIGA 500/1000.

5995:

30MB

OCEANIC C-64 DRIVE 100% komp.

PHILIPS 8833 Monitor

DISKETTBOX for 50st. 3.

SEGA TV-SPEL ink!. 2 spel 1.295:-
SEGA TV-SPEL inki. 2 spel

1SEGA LJUSPISTOL 1.595:~
ASOG 399:—

Frnbol' 298:~
Pinguin Lar 348~ OutRun 325~
Power Strike 296:— Shinobi 1325:-

1541-11 inkl. 1 spel
och 20 disketter

MPS 1250 inkl. kablar
till 500, 64, 128.

MPS 1500c inkl. kablar
till AMIGA 500

10845 Farg Monitor
AMIGA 2000
EXTRAMINNE

DISKDRIVE

Kvalitetsdrivar direkt-
import fran Tyskland.
1 ars garanti. 100% komp.

AMIGOS/CITIZEN

1155:

ATERFORSALJARE SOKES.

1395:—
RING
o 79~

DISKETTBOX for 100 st. 5.25" 79:—

DISKETTERNONAME 20st. 3.57

DISKTTER NONAME 20
Spel och évriga tillbehér

22X
TE—
RING

st.5.25"

JAG BESTALLER

Namn

Adress

FORSALJNINGSVILLKO
Frakt 50 kr {(Hardvara). Exp. avg. 12 kr.
Leverans dagen efter inkommen order.

Reservation for slutforsaljning

R

Postodress

Telefon

ELLNS DATA AB Box 672 451 24 UDDEVALLA Tele: 0522-353 44, 15588

WM SERVE & VOLLEY

bland kan man bli s& dér lyrisk.
Att spela Serve and volley ar ett
exempel.

Det ar ett tennisspel. | alla andra
tennisspel "fjuttar” man Gver bollen till
motstandaren och hoppas ait den slér
ner ratt, eller inte hamnar i natet. Man
springer runt som en yr hona och slér
vildsinta slag i luften. | andra tennis-
spel galler det att komma ratt mot
bollen och si& igenom slaget ratt. Och
det dven om det ur tennissynpunkt ser
futtigt ut.

Serve and volley ar det forsta egent-
liga tennisspel jag har sett. Det enda
som fangar andan av spelet.

Forutom att det &r ett rent arkadspel
innehdller det &ven moment som
liknar strategispel.

Forutom sjaiva inramningen, tennis-
matchen, ager det mesta rum i et
sidofonster.

Det ar dar man bestammer var ens
serve ska sld ner. | en annan ruta
bestammer man om den ska slas med
topp-spinn, om den ska slicas eller
rak.

Ska man ta emot en serve kan man
valia mellan volley/smash, lobb eller
eft grundslag. For att valja vilka slag
man ska sla galler det att trycka pa
fireknappen nar en stapel rasar i héj-
den. For att fullfdlja slaget galler det
att trycka till nér en stapel ftrillar ner.
Det galler da att komma s& nara ett
hérnalsstreck. Och ju svérare slag
man forsoker sig p& desto snavare
marginal har man att klara siaget.

Och en sak till. Man kan placera
bollen p& antagonistens sida. Och sa
galler det att sjalv placera sig ratt i
banan

Isp'eietﬁnnstresvérighelsgrader

Sia en stoppboll och rusa pa nat. Smasha i motstindarens
backhandhdrna. Allt ar mdjligt i Serve and volley. Basta

tennisspelet hittills

tingen kan man vara snabb eller uthal-
lig, man kan sla hart eller exakt, man
kan ha béttre forehand, eller back-
hand.

Serve and Voliey kénns ratt. Spelet
har alit man kan begéra av ett tennis-
spel. Det har nerven och spanningen.
Ibland nér jag har spelat och tagit upp
ett 15-40 underiage i darens
serve for att sedan vinna gamet har
det kants som om jag stod dar pa
Wimbledons centercourt i solgasset.

och man kan spela pa tre olika under- Lennart Nilsson
:;Ea m ﬁmspge’l ett antal spe- Ni
hor i appbyaou oo oo saor Aa.  Foretag: Accolade MEDELVARDE: 3.7
Vad sags om att ta plats bakom
spakarna i en "Super Cobra light
& % attack helicopter™?
5 y ! MM % Svepa fram lagt dver trédtoppama
e e =3 med nerverna hégspénn, beredd
ait fyra av missilerna.

ATTACK

Hellfire attack ar troligen det enda spel som belénar de som
skjuter i backen. Trist sdger recensenten om helikopterspe-
let.

AMIGA PROGRAM

OUTRUN
INTERSCEPTOR
CHRONO QUEST
BATTLECHESS

D T Olympic challenge
ROCKET RANGER
NIGEL MANSELL

CAPONE
PACMANIA

249:-
265:-
295:-
265:-
265:-
295:-
265:-
295:-
225:-

Alla priser inkl.moms. Frakt tillkommer

Hot Soft AB tel. 08-703 99 20

Det later vl bra, men gér nu inte
samma misstag som jag och tro att du
kan f& den upplevelsen utav det har
spelet. Mitt misstag var att jag laste
manualen och trodde att spelet kunde

. vara lika bra. (Latturad. Red anm)

Enligt manualen sitter man framfor

Det man har framfor sig finns det eft
antal olika varianter av, tyvar hor den
héar varianten till de séamre.

| spelet styr du en attack-helikopter
som ar bevapnad med en 20mm auto-
matkanon och Hellfire missiler.

Kanonen skjuter hela tiden men kan
glommas bort darfor att den har for
kort réackvidd. Det enda den kan an-
vindas mot &r markmél dir man inte
kan anvanda missilerna.

Helikopterns andra bevpning &r
missilerna och man méarker

rker ganska
fort att de &r det enda pélitliga forsvar

man har mot fienden.
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Tiger road haller en hiog kvalitet och skapar en trivsam

Tiger Road

atmosfar.

vara tvl saker: en gatuadress
i exempelvis Indien eller ett
kampsportspel.

Eftersom vi inte brukar recensera
gator | Datormagazin ar Tiger Road
helt foljdriktigt ett kampsportspel,
dock av litet ovanligt snitt.

Spelet ar tillverkat av Capcom, som
ocks4 &g bakom forebilden i spelhal-
larna, och man kanner |att igen likhe-
terna med t.ex. Ghosts 'n Goblins.

intet nytt pA spelidé-fronten alltsa.
Ga-hoppa-hugga ar faktiskt inte sér-
skit mycket mer spannande &n ga-
hoppa-skjuta eller ga-hoppa-sparka,
vilket gor att inbitna arkadréttor for-
modligen trottnar fort.

En irmiterande sak ar ocksé att jag
upplevde spelet som alitfér enkelt, jag
varvade det redan pa tredje forsoket.
Om du kénner dig nere just nu, t.ex.
om huset brunnit ned elier om tigjen
gjort slut och du beh&ver nagot att
avreagera dig p4 och kanske &tervin-
na litet sjalvioriroende, kan kanske Ti-
ger Road vara ett hyggligt alternativ.

Grafik och ljud haller god klass och
skapar en trivsam atmosfér. En annan
detalj s&m&gtﬁr&bmﬁraﬂ mx
bérjar pé niva man forlorade p
senast, vilket gbr att man fir se merav

Tlger Road kan egentligen bara

spelet och slipper bérja om frén borjan
efter varie omgéng. En mycket sym-
patisk sak faktiskt.

Slutligen skulle jag vilja ha en prat-
stund med programmeraren om hur
han lyckades skriva poéing m.m., i ra-
men. Det ar mojligt att jag &r helt in-
sndad men sadant brukade betraktas
som ratt svart for nagra ar sedan. |
vilket fall biir sjélva spelytan inte be-
gransad av en massa information.
Ganska bra tycker jag.

Magnus Reitberger

Foretag: Capcom
1 o e T

P
PLRIOD
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Besegra Slapshotski och vinn 0S-guldet i hockey till ameri-
kanerna igen. Powerplay hockey &r trist. Mycket trist!

ROVERRUTH

HOGH

980 slog USA Sovjet i den olympi-

ska ishockeyturneringen i Lake

. Placid och vann dérmed &ven gul-
et.

Fér den som vill Ateruppleva
kénslan av att spba ryssamna pé hoc-
keyrinken har nu Electronic Arts slappt
Powerplay hockey dar man kan ut-
kampa bataljen pa nytt. Antingen mot
en kompis eller mot datorn. Antingen
med ett fullt hockeylag eller med var
sin center och mélvakt. Dessutom i tre
svérighetsgrader, allt frin putte-hoc-
key till olympisk variant.

Det hér spelet ar faktiskt riktigt ro-
ligt. Men inte pa samma sétt som man
kan ténka sig.

Nar jag glider omkring med mina
spelare pa putte-nivan mot datorn ror
de sig pA samma satt som jag inbillar
mig att mitt kira Malmo IF giorde nar
de torskade mot Osby pd hemmaplan
med 3-1 och darmed missade en
given plats | hockeyallsvenskan.

Oavsett vad man forsoker kan man
namligen bara rora sin center. Och det
visar sig ganska snabbt att denne fi-
gur ar tdmligen gron pa is. Jamt drat-
tar han pa @ndan och vill det sig riktigt
illa blir han nedslagen av sin motstén-
darens center eller av méalvakten.

Och nér han blir nedslagen tillrack-

ligt manga ganger kastar spelarna
handskarma och bérjar sldss. Om da

fl

inte domaren visar ut spelaren forst,
vilket lar kunna ske...

Powerplay hockey har inget nytt att
erbjuda den hockeyfrélste 64-dgaren.
Det finns &ldre hockeyspel som erbju-
der mer sport for pengarna.

Men den som vill ha en idolbild pa
Michail Gorbatjov i hockeyhjalm eller
den som tycker det &r ballt att veva
med kiubban i nyllet pd Slapshotski
(Slagskottskij pA svenska), kommer
sakert att ha mycket kul med det har
spelet

Och p& kopet kommer ett géng
vitsar i stil med "glasnost upphor vid
nedslapp” "kontrollera din tjeck, hall
honom bakom jérnridan’" med mera.

Lennart Nilsson
Foretag: Electronic Arts
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ast Break kommer frn Accola-

de, foretaget som gav oss Hard-

ball, ett utméarkt sportspel. Dar-
for hade jag ganska stora forvantning-
ar pa Fast Break, men jag maste nog
saga att jag blev litet besviken.

Som sportspel betraktat ar Fast
Break faktiskt ganska frascht. Det
finns tva lag vars spelare &r noga de-
taljerade med statistik, sma kommen-
tarer och en liten bild. Nar man ar klar
med laguppstéliningen kan man gé
vidare och férbereda nagra anfallstak-
tiker, som man sedan kan anvénda
under spelets gang.

Det finns 15 olika taktikmodeller
och man kan aven tillverka en egen.
Nér man sedan vait tre spelare och
fyra speltaktiker borjar s& spelet!

Basket gér ut pa att gora mél. For
att spelet skall bli intressant har man
redan gjort mél, ett i var &nde av pla-
nen. Spelplanen ses ur ett s.k. TV-
perspektiv, d.v.s. snett fran sidan. An
sd lange &r allt bra, eller hur?

S4 borjar da spelet, dock inte med
négot s& osmakligt som uppkast, utan
vid ena kortsidan. Nér man spelar mot
datorn biir det snabbt uppenbart att

datorn verkligen tar fasta pa spelets
ide', namiigen att géra mal. Datorn gor
namiigen mal. mal. Ofta. Jag

har @nnu inte sett datorn missa ett tre-
poangsskott, vilka han gladeligen av-
lossar frén halva planen.

Med osviklig precision susar bollen
rakt igenom natet utan att nigon gang
ens nudda metallringen. Detta skulle
vara synnerligen imponerande om det
skedde i verkligheten. Nu blir man
bara milt sagt frustrerad dver omdjlig-
heten att sjdlv utfdra ndgot konstruk-
tivt.

Som ett litet experiment satte jag pa
traningsvarianten och skot skott mot
korgen, forst fran kort hall men senare
frén l&ngre och langre hall. Stod man
en decimeter innanfor tre-poangs-
linjen satte man i stort sett varje skott,
men om man backade en liten bit blev
det stort omojligt att ens komma i
nérheten.

nog en god tanke, men som det &r
utformat helt meningsiost. Det som
fungerar bast, eller rattare sagt minst
daligt, ar solo-rider och chansskott.
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he Games, summer edition var

tankt att bli hostens Spel. At-

minstone om man fick tro Epyx

nér de forsokte marknadesfora spelet.

Men det var fére ndgon hade sett
det...

For att fatta mig kort. Det hér spelet
ar vansinnigt trist. Och det enda for-
mildrande draget &r att det gar snabbt
att ladda fran disk.

The Games #r nio idrottsgrenar
sammansatt till ett gemensamt spel
med OS i Séul som gemensam faktor.
Ni vet, forsta OS sedan 1904 som
Sverige inte tog négot guld i.

Nér man spelar det hér spelet kinns
det som om alla bra grenar redan har
S e,

:ans . Grafik och
ljud kanns fréschare, men 4 andra si-
g:n kanr;sggtet som att det &r svart att

imta n nytt ur velodromcykling,
bagskytte, 110 meter hick, stavhopp
eller slagga. Det ar grenar man snabbt
lér sig behérska och som man aldrig
missar efter lite tréning.

Till nymodigheterna i repertoaren &r
simhopp, samt tvd gymnasikgrenar:
ringar och damernas barr.

Aven de hér grenarna kdnns latta att
behdrska, bara man gitter bry sig.

Aven om det &r ett tag sedan jag
gick igenom puberteten s kinns det
som att drabbas av "flickbaciller” nar
man svingar sin gymnasikfiicka mellan
pinnarna. Och visst kénns det oerhort
fanigt att snurra runt sin gubbe i ring-
arna.

| tidigare upplagor av liknande
mangkampsspel har det alltid funnit
en drivkraft att sitta nya rekord. Att
sprénga granser. Oftast har det inne-
burit att man satt "omaojliga’ varidsre-
kord. | ett sportspel hoppade jag elva
meter (8.90 ar varidsrekordet), eller
sprungit 100 meter pa 6.9 sekunder,

vilket inga Ben | valden skulle gora

FAST BREBAR

QUARTER _1
6:80 :24

Datorn spelar som en fantom. Nér den spelar klarar den de

mest fantastiska skoftt.

De defensiva taktiker som finns far
man aldrig anvanda, for datorn ignore-
rar sjélv afla offensiva taktiker vilket
gbr att man aldrig far valja sjalv. Istal-
let far man hélla till godo med ett |

jag nastan enbart rekommendera Fast
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Det ar svagt att inte kunna gora en
realistisk datormotstindare | ett spel
av den hér kalibern. Nagra fier olika
lag och lite flexiblare spel skulle ocksa
vara att onska.

Skall man kopa detta spel? Det kan
ju hénda att jag helt saknar bollsinne
(fireknapp-sinne) och att det faktiskt
gér att spela mot datorn efter lite Gv-
ning. N&ja, den som lever far se.

Magnus Reitberger
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Summer
Edition

Det roligaste med det hér spelet &r att se sin gymnast gora
bort sig. Snubbla kan spelarna. Det har de viél lért sig av

tillverkaren.

med hur mycket anabola steroider
som heilst.

Man satter inga hejdundrande
varidsrekord | The Games, Summer
edition. Kanske beror det p4 att man
inte gitter, eller s& struntar man | att
man hoppar 16 eller 18 fot i stavhopp.

Det enda férmildrande draget med
det héir spelet &r att Epyx har fatt kiam
pa hur den sovjetiska nationalséngen
gér. Jag tror det var Lenin som bytte ut
Internationalen runt 1924 mot den de
har | dag.

Spelmassigt befinner sig sdledes
Epyx sis&dar 60 &r tillbaka i tiden.

Lennart Nilsson

MEDELVARDE: 3.0



64-konverteringen av Afterburner &r inget vidare om man far

tro Daniel Strandberg

din uppgift &r att skjuta ner andra

flygplan. Det som skilier After-
burner frdn regelrétta flygsimulatorer
ar att man bara kan &ka framét och
vrida sig 4t sidan. Nagon looping blir
det alitsa inte tal om.

Grafiken &r mycket irriterande, med
urusel 3D-kénsla (det som ror sig pa
marken kan antingen vara trad, sten-
block, eller moln, beroende pé vilket
hum&r man &r pd) och ryckiga rérelser.

Alla saker &@r dessutom omgivna av
négra blanka punkter. Nar man ser
effekten av att gbra en roll tinker man
mer 'Hahaha!' én "Wow!'. Detsamma
géller explosionerna och det bludder
(missiler?) som fienden skjuter pa en.

Ljudet &r béttre med flera bra |atar
som byts efter varje level. Nagot man
dock bor undvika &r ljudeffekterna.

Tiden man spelar kdinns som evig-
heter, trots att det bara gér ett par
minuter. En bra ja@mforelse &r en
strackbénk. Dar kdnns ocksé tiden
enormt lang och det &r ungefér lika
roligt. Att det 4r sa trakigt beror pé att
man bara kan aka &t atta hall och att
_det inte finns nidgon omvéxling, man
dker bara framét och skjuter lite d&
och d&. Om man kénner for det kan
man ocksa skjuta ivag en missil.

Omvéxling, ja. Nivaerna skiljer sig i
princip inte mer &t &n fargen p& mar-
ken och svérighetsgraden, s& mindre
omvaxling fir man leta efter.

Afterburner har multiload. Med det
menas att efter varje karta laddas nés-
ta in. P4 band brukar det vara mycket
jobbigt, med I&nga véntetider, spola
etc. Men i Afterburner ar det inte sa
l&nga véntetider, men vad kan man
;fnta sig nér levlarna skiljer sig sé lite

)

I Afterburner styr du ett flygplan och

Det som fick mig att ge upp hoppet
om Afterburner totalt var en jattebugg.
Om man har klarat sig till andra nivan
och sen kommer pa att man inte star
ut med ljudeffekterna, och byter tillba-
ka ftill musik, s& kraschar datorn.

Jterburner

Buggen intréffar inte ibland, utan varje
gang, vilket &r mycket irriterande.

Afterburner &r extra. Extra ful grafik,
extra déliga ljudeffekter, extra délig
3D-effekt, extra buggat och extra fa-
nigt. Kort sagt, extra déligt.

Det kédnns skont nér man far stinga
av och avsluta tortyren, precis lika

wmw&mmm

Daniel Strandberg
Foretag:Activision
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OPERATION WOLF

et du hur det kénns att springa

genom ensam genom fiendeter-

ritorium med massor av fiender
som skjuter pa dig?

Ni som har spelat Rambo eller
Green Beret har vél kanske en aning
om det...

| Operation Wolf ar det vérre. Du har
handgranater och ammunition till din
k-pist, men endast | begrénsade
mangder. Har ar dessutom allt | 3D
och fienden kan gémma sig bakom
fonster och pa tak och dessutom
komma ner med fallskarm.

Forutom vanliga skott s& kan de
kasta granater och knivar pi dig. Inte
nog med det, det finns helikoptrar,
batar och tanks ocksa. Dessa bér du
ocksd pricka ner. Ar det for djavligt
eller &r det &nnu varre? Hur jobbigt &r
det da? Fraga Lone Wolf, han upple-
ver det varje dag.

Har du lust att byta plats med Lone
Wolf fér en halvtimme eller tvd? D& bor
du ta ett djupt andetag och strécka pa
tummen litegrann, det kommer du att
behtval Operation Wolf &r ett riktigt
actionspel dir det géller att vara
kvicktankt nér man véljer ut sina mél.

Det géller att spara pa skotten s& att
peppra pa for fullt fungerar inte, ny
ammunition fir man inte hur ofta som
helst.

Ditt uppdrag ar att pd varje niva
skjuta ner ett visst antal fiender, fall-
skdrmshoppare, tanks och helikoptrar
eller batar. Skirmen scrollar konstant
at sidan hela tiden och fiender kom-
mer och gér.

Med hjélp av ett sikte ska du skjuta
ner fiender. Batar, helikoptrar och
tanks bor springas med handgranater
men kan skjutas ner med flera skott,
d: andra kan man skjuta ner med ett
skott.

pel pA vad det kan bli av ett bra

arkadspel pa en dator. U.S.Gold

har faktiskt lyckats béattre &n de brukar

med denna konversion. | alla fall i jam-

forelse med de tidigare de gjort.
Thu i

Thunderblade ar annu ett exem-

~/man; som i-de an,
skulle rddda halva vériden fran de-
struktion av ndgon helnipprig diktatur-
ledare. (Leder han diktatorer? Bess.
Wiss. anm)

Den helnipprige diktatorns trupper
ar oandligt mycket starkare an ditt
lands och landets hérskare beslutar
sig for att skicka ut en person med det
allra senaste vapnet for att forstéra
diktatorns hogkvarter. Den ensamme
hamnaren &r du och ditt vapen &r heli-
koptern Thunderblade.

Hellkoptern ar utrustad med en
automatkanon och en mangd missiler.
Tyvérr spelar det ingen storre roll vil-
ken av dem man anvénder eftersom
béda vapen klarar av att forstéra alla
ténkbara fientliga mél. Dessutom har
jag aldrig lyckats greppa hur man an-
vander sig av automatkanonen enbart
sé det &r lika bra att skicka missiler p&
allt.

MY

wzza | JURY

Operation Wolf &r en lyckad arkadhallskonvertering. | spelet
géller det att skjuta for glatta livet.

Det &r viktigt att inte skjuta nagra
oskyldiga civila eller allierade, om du
gor det sé okar din skadeniva ett steg
nédrmare doden. Det gér den dessut-
om nér du blir prickad av fienden.
Detta &r action, dédlig action!

Operation Wolf &r ett mycket popu-
lart arkadspel fr&n Taito och Ocean
har faktiskt lyckats ganska bra med
datorversionen. Ljudet &r effekifylit
som oftast i Oceanspel, mycket skjut-
effekter och explosioner. Grafiken &r
effektfylld likasa med bra animerade
gubbar och fordon. Gillar du snabba
actionspel som gér ut pé att skjuta s
kommer du att gilla Operation Wolf!

Johan Pettersson

Foretag: Ocean

MEDELVARDE: 3.3

Thunderblade

Flyg helikopter och smaska till hos den nipprige diktatorn.
Tja, roligare &n s4 blir det inte i det har spelet.

Spelet dr uppdelat | fyra nivéer. Du
ser Gmsom helikoptern du styr ovan-
ifrén eller bakifran. Den 3D-effekt som
arkadversionen har finns &ven i 64:a
versionen men tyvarr ar den
ryckig att det hela blir lite fanigt.

BRI

Vem har inte sett Laderlappenserien
som géar pa svensk TV just nu?

En riktig kalkonserie men en lGnnfet
hjélte | blagré pyjamas.

Nu talas det om en ny Laderlappen-
film som kommer pa bio nasta ar och
Ocean slér till med Batman - The Ca-
ped Crusader, datorspelet.

Léderlappen ldg

ner mer tid pa att leta efter prylar én att
bekdmpa brott. Atminstone om man far tro upphovsménnen
bakom detta spel.

Serietidningshjéiten frdn 60-talet
har p& nytt blivit mer populér &r n&-
gonsin, var ska detta sluta? | detta
spel ska Laderlappen k&mpa mot sina
arkefiender, Jokern och Pingvinen.

Det borjar med att Pingvinen har
bdrjat tillverka robotpingviner i sin pa-
raplyfabrik for att ta Gver varlden. Nu
ska du, Laderlappen, sétta stopp for
hans framfart. Man gdr omkring fran
ruta till ruta med sin hjélte och kan
plocka upp saker och anvanda dem
nér man kanner for det. De andra figu-
rerna kan ibland séga saker i form av
pratbubblor, precis som seriefigurer.

Det géller att alitid har ratt saker,
t.ex s& boér man ha en ficklampa eller
en glédlampa nar man kommer in i ett
morkt rum, annars &r det kort. Om
man klarar av denna episod s& kom-
mer del tvA dar Jokern kommer in |
bilden. Robin har férsvunnit och den
enda ledtrdden &r ett spelkort — Jo-
kerns kénnetecken! Nu géller det att
finna din medhjalpare och béaste van
innan det gér honom illa.

Batman &r ett ganska kul spel, en
bra kombination av action och &dven-
tyr. Tyvérr kan det bli lite jobbigt att g&
omkring och leta efter saker hela ti-
den. Det kan bli ganska svart | vissa
lagen nar man har fiera fiender mot sig
:gen géng. Om man gér in i menyn for

att anvénda sina saker s fortsétter de
att puckla p& en under tiden fast man
inte ser och inte kan gor nagonting,
det kanns lite taskigt. Gillar man &ven-
tyrsaction och att g4 omkring och
plocka saker s dr nog Batman inget
dumt kop...

Nésta & kommer énnu ett Bat-
manspel frdn Ocean, i samband med
filmen...var ska detta sluta?

Johan Pettersson

Foretag: Ocean
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Fiendens trupper bestar av pansar-
vagnar, helikoptrar, flygplan och bétar
som alla skjuter mot dig. Tyvérr gér
fiendens skott lite for snabbt s& att
man knappast kan styra undan frén
dem samtidigt som man skjuter fien-
den.

Grafiken | spelet & som tidigare
konstaterat ganska ryckig, den &r
dessutom valdigt enfargad och trist.

Ljudet bestar antingen musik eller
ljudeffekter. Ljudeffekterna bestar av
flopperifiopperiflopp fran rotorbladen
och ljud frén explosioner och kanoner
som dtminstonwe programmerarens
mamma tycker later helt OK. Musiken
blir snart irriterande s& ljudeffekterna
&r att foredra.

Det &r svart att sdga om Thunder-
blade kunde ha varit béttre men det &r
i alla fall ett klart spelbart spel.

Tomas Hybner

Foretag: U.S. Gold
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ac Man ar tillbaka, Och han har
lart sig hoppa!
Det var runt 1981 som jag

inbillar mig att Pac Man forst sig da-
gens ljus. Fér mig innebar fodelsen av
den lilla gula gubben som kékade pil-
ler och blev stark nog att &ta spoken
en hel del féréndringar.

For det forsta forsvann en dros
pengar ner i spelautomaterna som
hade detta spelet. For det andra be-
slutade jag mig for att skaffa ett video-
spel eller dator eller nAgot sddant med
just Pac Man.

Datorintresset var fott. Pac Man bar
skulden.

Nu &tta &r senare sitter jag och &r
nostalgisk med Pac-Mania. Ett spel
dér den gule gubben styrs Over ett 3D-
omrade langt stdrre &n skérmen. De

...._.mmama fyra spokena har blivit fler och

Pac Man har lart sig hoppa Gver de
annalkande farorna. Fortfarande ar
kraftpilirerna och "frukterna' som ger
extrapodng kvar. Men man har lagt till
bonuspiller som antingen gor gubben
extra snabb eller ger spelaren dubbelt
sa manga poang.

Gubben rér sig mjukt pad béde
64:aversionen och Amigavarianten.
Musiken och ljudeffekterna ar spar-
smakade. De stor inte och det &r fak-
tiskt huvudsaken.

Men magin ar borta.

Det fanns en magi hos det gamla
Pac Man. Det kravdes ordentligt
“'javiar annama'* for att bemastra det-
ta tidiga datorspel. Pac-Mania &r for-
visso snyggare, men det kénns liviost.
Grafiken | Amigaspelet & masterligt

jord. Aliting kanns perfekt, men jag
far ingen kick av att spela. Kanske &r
det bristen pa dversikt, kanske &r det
for att jag har kommit dver den forsta
fascinationen. Eller &r det rent av att
Pac Mania kdnns som en upprepning.

64-versionen har inget av den per-
fektionism i grafiken som Amigaver-
sionen kan |uta sig mot. Men spelet &r
annars identiskt.

Pa nAgot satt kanns det roligare att
spela kassettversionen av Pac-Mania.
Den kanns inte lika perfekt och inte
lika livios.
mw_sm: det &r vél en inbillning det ock-

Lennart Nilsson

Foretag: Grandslam
64-version

: MEDELVARDE: 3.3

64-versionen kénns brutal i sin enkelhet. At yckats
proppa in allting pa mindre &n 64k kinns som en prestation.
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Philips 8833

Philips 8833
kostar bara

2795:-

TV-tuner 795:-
Fot 195:-

Philips 852
specialpris
2995:-

Fot ingar till
denna monitor

STAR LC 10

En matrisprinter
som kan
det mesta!

144 t/s vid dataskrift
36 t/s vid finskrift (NLQ)
Inbyggd skjutande traktormatning
Automatisk Inmatning av Idsblad
4 Inbyggda NLQ typsnitt

Finns till
Skrift med dubbel/fyrdubbel textstorlek Ami;ajfflmarl
Lattanvand mandverpane! resp C-64/128

Parkeringsfunktion

Specialpris 2800:-

Galler Amiga/Atari/PC modellen

En Philips monitor gor skillnad

0,42 mm avstand,
Stereohdgtalare
Bilden kan grénfargas
(monokrom)

2995:-

For dig med hogsta krav

Ger dnnu béttre
0,39 mm avstand, skdrpa genom
matt skarm ett 4nnu biéttre bildrér.
Uppldsning 700x285

linjer. Kan grénfargas
Ej avsedd fér TV-tuner.

3295:-

Citizen 120 D 2495:-

2 ars garantl. For alt. 64/128/AM/'ST/PC

Commodore MPS 1500 C

STAR LC 10 FARG

LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
ytterligare blandningar. F&r maximal ekonom| kan du ocksa anvanda
LC 10 svarta standardfargband.

Introduktionspris:

STAR LC 10 FARG
4500:-

for IBM kompatilbla/Amiga/Atarl

STARLC 24

For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter,
Passar |1BM kompatibla/Amiga/Atarl

—

Datorn for alla aldrar
Amiga 500

med Monitor 8833

Kind Words ordbehandling
F-18 Interceptor

Svenska manualer

Ring for
lagsta pris!

DATALATTKONTOT
Varsagod! Ett kontokort

bl epe fylit med mojligheter.
== === ]
TILLBEHOR Vi séatter in 50 kr pa kontot nar Du handlar

e pae 1o 0 hos oss forsta gangen. Kortet kan anvindas

Fargband 120 DIMPS 1250 uso- | j var butik och vid bestélining per postorder,
120 Us vid datautskrift igosed. LG 10 85:- da slipper Du postférskottsavgiften. Varje

1 Fargband LC 10 FARG 122: i Doy : :

b i Fargband  LC24 wi- | manad har vi sérskilda erbjudanden f6r
;’wﬂ:ﬁ&'xﬂ;‘mﬁmm' i Oy el g AR oe- | kunder med Dataléttkontot. Rantefri inkops-
interface som passar Ui 1995:- o et manad. Rénta 2,26% per manad. Ring s&
C-64/128/Amiga/Atar/PC Monltorkabel  128/PC skickar vi ansékningshandlingar.
BATALATT Oppeticer God fortsattning

Box 119, 241 22 ESLOV
BesoOksadress: Kdpmansgatan 12, Eslév

Vardagar 10-12, 13-18
L&rdagar 09.00-13.00

Tel. 0413-125 00. Ring sa skickar vi!

onskar vi pa Datalatt

Introduktionspris: 5500 -




ac Man &r tillbaka. Och han har
P lart sig hoppal
Det var runt 1981 som jag
inbillar mig att Pac Man forst sag da-
gens ljus. For mig innebar fodelsen av
den lilla gula gubben som kékade pil-
ler och blev stark nog att dta spoken
en hel del forandringar.

For det forsta forsvann en dros
pengar ner i spelautomaterna som
hade detta spelet. Fér det andra be-
slutade jag mig for att skaffa ett video-
spel eller dator eller ndgot sadant med
just Pac Man.

Datorintresset var fitt. Pac Man bar
skulden.

Nu &tta &r senare sitter jag och &r
nostalgisk med Pac-Mania. Ett spel
dér den gule gubben styrs over ett 3D-
omrade l&ngt storre &n skarmen. De

tidigare fyra spokena har blivit fler och
Pac Man har lart sig hoppa over de
annalkande farorna. Fortfarande ar
kraftpillrerna och "'frukterna™ som ger
extrapoang kvar. Men man har lagt till
bonuspiller som antingen gor gubben
extra snabb eller ger spelaren dubbelt
sa ménga poang.

Gubben ror sig mjukt pad bade
64.aversionen och Amigavarianten.
Musiken och ljudeffekterna ar spar-
smakade. De stor inte och det ar fak-
tiskt huvudsaken.

Men magin &r boria.

Det fanns en magi hos det gamla
Pac Man. Det kravdes ordentligt
"javlar annama’ for att bemastra det-
ta tidiga datorspel. Pac-Mania &r for-
visso snyggare, men det kanns liviést.
Grafiken i/Amigaspelet ar masterligt

gjord. Aliting kanns perfekt, men jag
far ingen kick av att spela. Kanske &r
det bristen p& oversikt, kanske &r det
for att jag har kommit dver den forsta
fascinationen. Eller ar det rent av att
Pac Mania kdnns som en upprepning.

64-versionen har inget av den per-
fektionism i grafiken som Amigaver-
sionen kan luta sig mot. Men spelet &r
annars identiskt.

P4 nagot satt kdnns det roligare att
spela kassettversionen av Pac-Mania.
Den kénns inte lika perfekt och inte
lika livigs.

éMen det &r val en inbillning det ock-
sa...

Lennart Nilsson

64-version

Foretag: Grandslam

Amigaversionen dr snygg, men tamligen déd.

Amiga-version
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64-versionen kanns brutal i sin enkelhet. Att man lyckats y
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Warlock’s quest dr som gamia Ghosts 'n Goblins, men

trékigare.

warlo

RS

Guest

Warlock’s Quest &r du en liten

trollkarl som ddbdliga eldklot

omkring sig. Han gor det inte for
ndjes skull utan for att motarbata ond-
skan som i hans vérld, liksom i vér, ar
mer utbredd &n den borde vara.

Pa sitt korstadg mot ondskans mak-
ter maste han finna atta magiska fore-
mal for att han sedan ska hitta till det
maktigaste av alla magiska foremal;
Karnan.

Ni kan sékert tanka er vad som kan
handa om "mérkrets™ foretradare far
leka for Iange med den.

Spelet gar ut pa att ha ihjal konstiga
varelser och finna de magiska sakerna
som finns utspridda lite varstans i spe-
let. Skarmen scrollar i sidled och den
ar uppdelad i tva vaningar. Detta gor
att alit blir mycket smétt och trikigt.

Det har spelet liknar ganska myeket
det gamla spelet Ghost'n Goblins till
C64, men det finns en viktig skillnad.
64:a spelet var roligare och intressan-
tare. Intressant p g a att det utnyttjade
datorn pa ett effektivt satt, vilket man
tyvarr inte kan siga om Warlock's
Quest.

Det ljud som jag maste betygsatta
t.ex, ger sig bara ftillkdnna genom
spridda ljudeffekter nar nigon zombie
gér ivagen for redan namnda eldkiot.
Nej, det har duger inte riktigt. Inte ens
grafiken &r specielit bra.

Aven om spelet inte ar s intressant
sd ar dess programmerare, Olivier
Zimmer, desto intressantare. Han ver-
kar vara den dér genialiske hackern
man s& ofta fr hdra om, som kan gbra
allt med en dator.

P4 universitetet utmérkte han sig s3
mycket att han blev kénd som Dr Al-

us. Sakert inte helt utan anled-
ning. Enligt baksidan av spelférpack-
ningen har datorintresset gatt s langt
att han ater mikrochips och processo-
rer rda, men det ar val att Sverdriva

lite.
Magnus Friskyit
Foretag: ERE

MEDELVARDE: 2.7

Swozd  of
Sooan

Sword of Sodan ska du hamnas
din far som en géng i tiden var kung
Over de Norra territorierna.

Han dbédades av Zoras som med
hjélp av sina grymma varelser till sol-
dater och sitt ljusskygga siodder till
tj@nare lyckades ta makten i kungari-
ket. Nu styr Zoras landet med tyran-
nisk jarnhand.

| borjan av spelet, som bestér av tre
disketter (), far du valja om du vill g& ut
i strid som Brodan eller Shardan, son
respektive dotter till den forne kungen.
Efter valet, som egentligen inte har
nagon praktisk betydelse, startar ett
blodbad utan like.

| spelet ska man forsoka ta sig {ill
slotiet Craggamoor. P2 vagen dit far
man inte den minsta chans att beund-
ra naturen och njuta av friluftslivet,
utan man overfalls sténdigt av solda-
ter och diverse konstiga monster.

Om man mot all formodan skulle fa
lite tid Gver mellan "anfallsvagorna™
s& kan man ge sig katten pd att det &r
nagot annat djavuiskap i gomingen.
Ibland &r det obehagligt vassa spjut-
spetsar som pldtsligt skjuter upp ur
marken mitt framfor ndsan pé en och
da prisar man hogre makter att man
inte stod en bit langre fram. D& hade
mojligheten att i framtiden f& bamn,
drastiskt minskat till nastan ingen-
ting...

Skamt dsido s& méaste man fakiiskt
konstatera att Sword of Sodan ar ett
av de dar spelen som vissa aktivister
kampar frenetiskt for att f4 bort. Spe-
let gar enbart ut pa att déda onda
varelser genom olika sorters svards-
hugg.

Efter nigra valriktade hugg som far
blodet att skvatta faller monstren
dbda ner i en pdl av blod, savida de
inte dessforinnan far huvudet avhug-
get av den revanschlysine hjalten/
hjaitinnan. | s fall faller de &nnu dbda-
re ner i tvé blodpdlar.

Har har ni definitivt ett spel som inte
skulle Gverleva censuren mer an ett
par ogonblick. Det ar tur aft jag med
mitt starka psyke, som &l alit fran
spydiga red.anm till lemiastade krop-
par, blev utvald till att recensera det
har spelet. Ndgon annan, psykiskt sett
svagare person, kunde ju ha kopt ett
svard och praktiserat sina nyvunna
fardigheter nere pé stan (jag vet att det
Iater IGjligt, men det finns uppenbar!l-
gen en del personer som tror pa sada-
na risker). Dérmed sparade jag alltsd
en massa manniskoliv. (Spelen star-
ker tydligen &dmjukheten ocksd
Red anm)

Fér den som gillar blodiga strider ar Sword of Sodan en

sidlvkiar hit.

Spelprogrammeraren har gjort en
valdig arbetsinsats nar han gjorde
grafiken. Bakgrunden &r fin och figu-
remna &r stora och valgjorda. Ljudet &r
ocksé skickligt gjort (med sampilat tal
och héftiga ston) och det &r till full

beldtenhet.
Magnus Friskyit

Foretag: Discovery Software
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MEDELVARDE: 3.7

3.5" DSDD

DISKETTER

9.90/st inkl. moms

Disketterna sinds mot
postforskott eller ep-
ligt dverenskommelse.
Minimiorder dr 20 disket-
ter. Frakt tillkommer.

A e e = =]
SWEDISH IMPORTANT IMPORT

BOX 147 43323 PARTILLE
TEL.031-265682

Datormagazins ldsare har
idel skona roster. Atmistone
ansag 400 det. For s& manga
tavlingsbidrag fick vi f{ill
Lipsticktavlingen i nummer
15.

En tavling dar tio roststyr-
da joystickar lottades ut {ill
de vi ansdg behdva dem
bast och till de med de fyndi-
gaste kommentarerna.

Vi har formligen dverdsts med brev
och vykort dar glada I&sare har berat-

|Grattis Lipstick-vinnare!

tat vilken rost de har. Det &r ju roligt,
man fér liksom en ndrmare kontakt
med er om man vet vilka som just har
kommit i malbrottet och vilka som blev
av med handen for bara négon vecka
sedan.

Vinnnare har dragits efter Datorma-
gazins enhalliga jurys beslut och kan

Fredrika Gustavsson, Mansarp
"Detta med rdsten ldter spannande
och kul. Jag skuille vilja ha en till jul™

Bjorn Nilsson, Eslov "Jag vill ha den

Erik Kortelainen i Uppsala blev ndgot av redaktionens favo-
rit. Han skickade nimligen sitt tivlingsbidrag pad denna
hérligt suddiga polaroidbild ndr han skriker...

eftersom min rost dr schaslonk-knas-
lig”.

Kent Karlen, Vastervik "Min rost &r
lika stark och klingande som en ldrkas
sdng, men firefingret ar lika soligt som
en skdldpaddas gang”.

Anders Hellbergf, Partille “Min rost
ar: Tuff vélidtande och "'vass”, klar 1:a
i sin klass, nar ’‘fire-skrik’' ar tiv-
lingens argument, har min rést inte en
enda konkurrent.”

Calle Lofgren, VaEstra Frolunda,
"Jag vill ha den eftersom min rost dr
eft battre alternativ n aviryckar fing-
rets pin och kiv".

Emil Hidefjall, Bandhagen, “"Nu nar
mina aviyringstummar &r alldeles
réda, maste jag fa Lip Stick innan de
blir som déda”.

Jens Larsson, Helsingborg, "Vada

rﬁgﬂ? Jag har ju kramp i fire” fing-
ret”.
Jorn Hansson, Jarvsd, "Tummetott
har fatt eft brott, men trots mitt mal-
brottskrax, far jag score till max. Ty
med min Lip-stick frdn Access satter
Jjag min score pa press”.

Erik Kortelainen, Uppsala “"Min rdst
4r: 84 brutalt vacker att syrran far epi-
lepsi-attacker”.

Mats Perhson, Arvika "Att med min
ypperligt fortjusande rost, och med
befogat ovdsen fa driva mina stackars
fordldrar till vansinne, har alltid varit
mitt livs drom™.

Det var alla vinnare som far var sin
Lip-stick p& posten sa fort tidningen
har fatt dem ifran England.

Ingela Paimer
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Marias Cheistmas J5ex

Tomas spelar poker med Maria Whittaker och tycker det ar
ratt roligt.

B (Jag tror att jag har kommit pd ett
trick for att slippa red.anm. i mina
texter!) (Underligt satt att borja en

(Vad Tomas egentligen menar &r:

Strip pokers tycks vara Ancos spe-
cialitet. Nu utdkar de sitt tidigare ut-
bud med Maria’s Christmas Box. |
spelet hittar man férutom pokerspel
bilder p& Maria Whittaker som &r den
stérsta konkurrenten 1ill bystdrott-

riktigt bra och man kommer snabbt
fram till att det faktiskt inte bara ar att

'“::lm | "
ﬂmlm:::m

4 baksidan av spelférpackning-
en kan man bl.a lasa féljande:
"Speedball kommer att bli en
monster hit”. Men det var med stor
skepsis jag laddade in spelet i min
Amiga, for det ar inte mé&nga spel som
kan leva upp till lovorden pa baksidan

av deras fordral.

gjorde det dock,
maste jag saga. Okay, spelet &r inte en
monster hit", men det ar tillrackligt
bra for att dra mig till datorn nér jag
egentligen borde géra nagonting an-
nat

"Speedball” &r ungefar som ett
american-football spel utan nagra
som helst regler. Jo, fomesten det
finns en regel; den som gor flest mél
vinner. Enkelt, va? Mija, reglema ar

i enkla men sjéiva spelet ar
inte lika enkelft.

Det tar lite tid att Idra sig hur man
bést ska rora sig pa och an-
passa sig till m eviga
tacklande, men ndr man tittat och lart

spela skjortan av Maria. Det krévs en
hel del taktik och tankande ocksa och
man far forséka lara sig hur hon spelar
i och med att hon faktiskt bluffar emel-

Till det har med bluffandet hor att
atminstone jag skulle bli Gverlycklig
om jag fick se vad hon hade for kort
om jag eller hon lagger sig.

Spelet innehdller dessutom tva
svarhetsgrader sd att man fortfarande
BBt b pa poker Tyeka ar det
ar valdigt bra pa poker. Tyvar
samma bilder till de b&da svarhetsgra-
derna.

Névil, bilderna i spelet ar inte av

y '

Speedball dr fotbollsspelet som vinner i ldngden.

hogsta kvalitet och llk%gfgheten till
dessa ersétts av en smatt irriterande
kéansla nér man upptéacker att man inte
ens har en aning om vad hon har tagit
av sig och &n mindre ser vad hon har
tagit av sig. Det tristaste i hela spelet
&r att det sista hon tar av sig nagon
$%%3&! ring.

Kvaliteten pa bilderna ar inte heller
den béasta. Alla bilder ar mer eller
mindre suddiga och en inte allfor stor
fargskala har anvénts.

Maria's X-mas Box borde innebéra
en stor besvikelse fér hennes fans om
de till rAga pa alit inte ens &r intresse-

Detars&tréklgtattTomasbllrsé
nervos och bérjar rodna nar han seren
ung dam han tror kommer att falla

framét av sin egen tyngd.
Tomas Hybner
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Det finns inga ursékter for ait kopa Amigaspelet No Excu-
ses. Férutom att spelet dr trkigt fungerar det inte till alla

No Excusts

nderliga mutationer har infilt-

rerat ditt undermedvetina och

harjar dar pa en mangd rutnat
som existerar enbart i din hjarna.

Du méste for att f& sinnesfrid roja
dessa mutationer ut ur din skalle (&ven
fast andra havdar att man inte far sin-
nesfrid férrdn man konverterat till na-
gon underlig religds tro).

Ditt vapen mot fulingarna som ser ut
som huvuden med hander ar en spin-
dellik skapelse kallad Strider. Stridern
kan gd baldanges och framidnges
samt svanga &t och vénster.
Den &r dessutom utrustad med tva
kanoner. En riktad rakt uppét och en
rakt framét.

Naval, Sver till monstren. Fulingarna
flyger Gver en rad av rutor i rutnatet.
Fram och tillbaka och vid varje vand-
ning sanker de sig en aning. Precis
som Space Invaders!

Monstrena anvander sig av bomber
och skott for att forsdka roja dig ur
vagen. Bomberna slapper de ifran luf-
ten och skotten skjuter landade muta-
tioner.

Bomberna &r den riktigt kluriga de-
len. De bomber som siapps har en av
tre karaktdrer. Antingen forstor de
Stridern eller blocket de landar pé eller
ocksé innehéller bomben en landande
fuling.

Blocken man gér omkring med Stri-
dern pé har ocksé olika funktioner. En
del sprangs nér man gar pa dem me-
dan andra innehéller smartbomber,
teleporters, axtralw och superkrafter

Nyckeln kan man
inte plocka forran alla monster ar ter-
minerade.

Grafiken i spelet &r ganska trist och
det hade definitivt gatt att gora den
roligare. Det hela blir mycket Iatt gro-
tigt och man dor oftast genom att man
virrar bort sig i allt som ror sig.
Ljudeffekterna &r eft perfekt exempel
pa hur kul man kan ha med en sampler
och lite trikig fantasi.

Tur nog l&ter Stridern lite nar man
gér och skjuter. Annars skulle man bli
totalflippad pa de ljud datorn vraker ur
sig nar man dor eller klarar av en niva.

No Excuses &r absolut inget for
A2000-dgare eftersom spelet végrar
samarbeta med A2000:s tangentbord.
Fdljdaktligen l&ser sig spelet ndr man
ska skriva in sig pd hogpoangslistan.

Jag réder i och fér sig ingen annan
att kopa No Excuses heller.

Tomas Hybner

Foretag: Arcana
1 2 3.4 =5

AMIGASPEL S

av motstdndarna ett tag & man inte
sen att ge igen.

Om man jamfor "Speedball” med
liknande spel, typ fotbollspel, sa finns
det (oftast) tva stora skillnader. For det
forsta s& ar de flesta lagsportspel i
teorin uppbyggda s att man ska styra
den gubbe i sitt lag som &r ndrmast
bollen.

Det trékiga &r att detta sallan brukar
fungera tillfredsstallande i praktiken.
"Speedball” &r faktiskt ett av de &
spel dar detta verkligen fungerar!

Och for det andra s& &r det har

spelet ett av de Ofgkl:gsportspel som &r
roligt aft spela efter det att man
har testat hur det fungerar.

Grafiken i detta spel befinner sig p&
en nivé som klart 6verstiger medelvar-
det. Figurerna rér sig snyggt och kor-
rekt till ackompanjemang av diverse
medelméttiga melodier och héftiga
liudeffekter om vartannat.

De obotliga iker som helt
enkelt maste ha det dar fotbollspelet,
borde ocksa snegla lite p& det har
spelet. Valet faller troligen till slut pa
""Speedball”, aven om det inte dr som
vanlig fotboll. Det &r mycket béttre.

Magnus Friskytt
Foretag: Image Works
1 2 3 4 5
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Beskriver alla
Sattin 19 kr

Frakt och expeditionsavgift n alla dagar 18-21,
PF-avgift 15:~ tillkommer ME L — andra tider telesvarare.
e Tel 040-1207 002611 16.
Ha roligt med din AMIGA. Anvand PUBLIC DOMAINS program

Valj och Vraka ibland 3000 olika program..

Har finns Spel, Databaser, Hjalp o Nyttoprogram.
Kalkyl, Register, AMIGA BASIC BBS, Terminal m.m.
Programmen hamtar du fran olika programbaser
Fred Fish. Chiron. Panorama. ACS. Amicus. Faug. SACC. Camelot.
Auge. 4000. Rainer Wolf. Softiware Digest. Casa Mia Amiga.

BESTALL INFO DISKETT
Sveriges billigaste.

ram till basta pris.

postgiro 419 1440-9
s far du infodisken direkt hem i breviddan.

DISKETTER 3.5 DSDD TEL

ADRESS
POSTADRESS

Var god textal

Var god textal
Min bestéallining ar:

Skicka din bestalining till:
HB MEGADISK

Box 5176, 20071 Malmo

Spara PF-avgift 15:-

No Name 129:~

Forskottsbetala via

(10 st/férp) Errorfria

Méaismans underskrift (om du ej fylit 18 &)

Klipp ut och posta i frankerat kuvert!

postgiro 41914 40-9
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Slagskdmpen Tomas (na-
ja...) har tagit sig igenom
deita nummers Screen
Star, Double Dragon, pa
béde 64:an och Amigan. Till
Amigan ar spelet en vérdig
mdstare., 64:a-versionen
far knappast godkant.

enna recension &r absolut

inte tilldgnad Margareta Pers-

son eller ndgon- av_hennes
medmanniskor ur Barnmiljoradet.

Spelet Double Dragon dok forst
upp i spelhallarna runt om i véariden
och har blivit mangas favoritspel.
Vilket innebdr aft manga sakert
kommer att bli besvikna pad denna
recension och s| -

Naval, Double Dragon handlar om
de tva tvillingbroderna Billy och Jim-
my Lee som &r ute pa raddnings-
uppdrag. Billys flickvén Marian har
namligen blivit kidnappad av De
Svarta Krigarna. Varfor bryr sig var-
ken Billy eller Jimmy om. De tanker
ta:; tilbaka Marian med ohammat
vald.

Sl sig fram

Fér att na Marian maste man or-
dagrant sla sig igenom alla Svarta
Krigare och genom fem olika delar
av staden for att slutligen stallas mot
ledaren av skurkganget — Skugg-

en.

Double Dragcm kunde ha varit-ett
vanligt kampsportsspel om det inte
hade varit for de extraeffekter som
finns. Man kan till exempel greppa
en person i haret och singla ivag
honom med en nacksving. Den
funktionen forbiségs dock tillsam-
mans med annat nar 64:a versionen
gjordes.

Vidare finns i spelet olika vapen
som varierar frén knivar till slagtran.
Det finns ocksd l&dor, stenar och
tunnor som man kan lyfta upp och
kasta p& motstdndarna. De objekt
man kan kasta har ocksd glomts
bort i 64:a versionen som mest liknar
en mindre bra variant av Target Re-
negade.

I Amigaversionen av spelet &r
motstdndarna likvardiga med en
sjalv nédr det galler snabbhet och
styrka vilket ger ett mer lattspelat

spel.

Aterigen skiljer sig 64:a versionen
dar motstandarna slar minst tva slag
pa den tid man sjélv bara kan sla ett.

Doubleiiazon
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vara ensam om pa redaktionen...

Det kompenseras utav att de jatte-
monstergubbar som finns p& Ami-
gaversionen ocksd saknas | 64:a
versionen. Dessa gubbar ar for Gv-
rigt mycket svéra att sl ihjal, det &r
déarfor det &r positivt att de fattas...

Ett irritationsmoment

N&r man skriver om Amigaversio-
nen finns det bara ett irritationsmo-
ment i spelet. Det ar pa sista niva
innan det aboluta sista hindret. Fér
att komma till det maste man ga
forbi ett stall dar det hdnger statyer
med spjut pd vdggarna. S& langt
ingen fara, irritationen skapas ge-
nom att dessa statyer stoter nedét
gangen och ditt huvud med sina
spjut pa ett hogt ofdrutsagbart vis
och dessutom man en si rasande
fart att det i princip &r omdjligt att
bara kunna slinka igenom utan stor-
re problem.

Versionen till 64:an &r grotig i grafiken. Den skulle ha
kunnat géras batrre

- - = e st e

Det &r ocksé dar man férbrukar de
krediter man har. (Kontokort???
Red anm) Krediterna anvénds sé att
man kan fortsdtta spela med sin
gubbe ddr man var om han skulle
dé.

Mycket anvandbart om man spe-
lar tvd och helt pldtsligt inte vill bli
lamnad ensam pé grund utav den
andre spelarens klantighet.

Iinte Iangt efter

Grafiken i Amigaversionen ligger
inte langt efter arkadversionen av
spelet men tyvarr innehdller den
som i s& manga andra spel smérre
fel har och var. Bland annat finns det
en gubbe som alltid ligger kvar och
flimrar efter man har slagit ihjal ho-
nom. (Stackare! Red anm)}

64:a versionens grafik ar daremot
mindre bra och kan uppfattas som
komisk i och med att gubbarna nar
de sparkar ser ut som balettdanso-
ser som stretchar. | Gvrigt &r grafiken
inte helt lyckad heller och den kénns
valdigt plottrig och klumpig. Det gar
definitivt att gora battre pa 64:an.

Ljudet i Amigaversionen bestar av
slagljud och halvkvavda skrik nar
folk man rakar sia ihjal trillar omkull
och férsvinner. Aterigen saknas en
sak i 64:a versionen. Var &r skriken?

Det kanns lite sorgligt att skriva
foljande men det kravs for att ingen
ska ge sig in pa ett kdp utan att veta
vad de far

e e
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Har men ett basebolltra géller det att klippa till bollen (pa ndgon). Tomas efterlyser skriken pa 64:a-versionen. Det ldr han

Medan Amigaversionen ks'art pémlner om spefet i arkad-

hallarna. Grafiken &r klar och tydlig och ljuden &r de ratta.

Koper man Double Dragon fill
64:an just for att det borde vara
Double Dragon gér man ett
misstag. Mycket av den tjusning
som ligger i originalspelet har for-
svunnit.

Vad géller Amigaversionen av
spelet ar det ett valdigt bra spel och
det ar ocksa Amigaversionen som

tilldelats ménadens Screen-Star ti-
tel. Lite trist ar det i och med att
spelet inte &r s& svart att klara av
och nar man har klarat av det blir det
Game Over...

Tomas Hybner

Foretag: Melbourne House

MEDELVAFIDE: 3.2




Besvarjaren
besvarar

B Har ni nigot besvdriigt problem
som ni &r besvikna over att inte klaral?
Tala om for oss vad det &r s4 ger vi dig
en ledtrad i Besvdrjaren Besvarar.

Har kommer hjélp till nagra av er
som skrivit brev sedan sist. Eftersom
resten av sidan bara bestar av rollspel
blir det denna gang endast svar pa
klassiska &ventyrsspel. Denna géng
férekommer det ibland flera ledtradar
s4 las bara forsta raden och forsok
igen innan du tittar p& hela I6sningen.
Du som inte vill ha hjélp med ""Chro-
noguest”, "Legend of the sword"”,
" Jinxter”, "Border zone” och "Gno-
me ranger” bor 1ampligen sluta lasa
nul

Chrono Quest

Var finns kortet som tar spelaren
till Indien?

Leta under mattan pé évervaningen.

Var hittar man en lampa?

Letai i koket!

OK, leta dven i l&dan i sovrummet!

Nar man kommit till Mexiko, hur
finner man templet?

Krigaren behdver utsmyckning, ge
honom halsbandet!

Starta vid de tre stenarna och gé
NE, NE, NE, N, N, NW, NW, NE, E.

Legend of the sword

Hur kommer man igenom grin-
darna i troligrottorna?

Kika under golvet i trddkammaren.

Hur klarar man av vattenormen?

Det finns ett magiskt djur som kan
hiélpa dig!

Vad ska man gbra med hjorten?

Skram bort den!

Arrangera sedan rdvsaxen pa den
plats dar hjorten fanns.

Ta en tur och titta pd naturen om-
kring dig!

Hur kommer man loss i banditer-
nas hydda?

Nér du anvént motgiftet behéver du
inte langre flaskan!

Jinxter
Hur f&r man upp den l3sta brevia-
dan?

Du méste smalta plastnyckeln!

Ja, tvd génger alltsd!

Hur fixar man till kanoten?

Undersok farkosterna i bathuset.

Anvand strumpan.

Hur f&r man med sig amuletten
frén bageriet?

Baka in den i ett brod.

Brénn brodet!

Tryck pé knappen tv& ganger!

Hur gor man for att inte Xam ska
vakna nere i fangelsehdian?

Lek inte Fred Astaire!

Border Zone

Hur gor jag for att undvika se
ledtradar jag inte vill?

Skicka in frigan hit s& behdver du
inte g4 i Infocoms inbygda ledtradar.
Man ser alldeles fér mycket man inte
borde...

Del 1: Ska jag ljuga nar kontrol-
lanten frigar om blodfiacken?

Nejt

Du ska inte fa fragan, helst...

Del 2: Var ska jag sta for att kom-
ma forbi strdlkastarna?

Till vanster!

Del 2: Hur ska stralkastarna vara
vanda nér jag borjar springal

Eftersom spelet ar i realtid, glom
inte att det tar c:a 15 sekunder innan
det hander nagot!

Den vénstra ska vara &t norr.

Den mellersta dsterut.

Den hogra vasterut.

Gnome Ranger

Del 1: Vad g6r man fér att hundar-
na ska grava?

De behover en spade...

Del 2: Lingst in i den kittitande
vaxten finns nagot (ett skott). Hur
far man fatt i detta?

Ta hjélp av gronslaven!

Denne har anvéndning av en tele-
lilja.

Be vederbérande ga in och stoppa
skottet i teleliljan.

Del 2: Hur tar man sig igenom
hacken?

Ta och héll vaxtdodaren Gver dig!

Det var allt for denna gang! Lev val,
nasta géng ska vi bl.a. ta ndgra svar till
Bards Tale-serien igen!

Sten Holmberg

The Legend
Qlacksilver

aron Taragas har funnit Black-
silvert
Det var ju skojigt for honom,
ténker du, och atergér till dina vardag-
liga sysslor. Men nu rékar det vara s3
att Blacksilver ar kallan till all magi, en
legendariska mineralen som ger makt
att jamna berg med marken och torr-
lagga oceaner, samt lite annat smatt
och gott @ven utanfér landskapsarki-
tekturens omrade.

Detta stéller saken i en helt annan
dager, eftersom den lede baronen
med hjélp av sitt Blacksilver ténker
dverta varidsherravéldet.

Vérldens dde vilar nu i handerna pa
en enda person, och det &r, hér och
hépna, inte du utan kung Durek. Ba-
ronen & mycket val medveten om ho-
tet (han kanske har last manualen), s&
han har sett till att kidnappa kungen
och stoppa undan honom pa okénd
ort.
Endast en person kan rédda regen-
ten, och det ar du.

Spelet dar du réddar kungen heter
The Legend of Blacksilver och kom-
mer frn Epyx, som har givit oss séna
klassiker som Temple of Apshai och
det oftrglémliga Sword of Fargoal.

Blacksilver r dnnu ett i den ldnga
raden av rolispel och det tillhor defini-
tivt de béattre, om &n inte det absoluta
toppskiktet.

Spelets uppbyggnad paminner starkt
om spel som Legacy of the Ancients

och Questron-serien, med en meny
som man kan valja ur med tangent-
bord och/eller joystick pa vénstra hal-
van av skdrmen och grafik p& den
hogra.

Grafiken ar av ganska hog kvalitet,
speciellt i grottsystemen (fér sddana
finns det naturligtvis hér och dar) och i
arkiven, ett tBmligen intressant slags
inratiningar som ddljer sig i katakom-
berna under vissa tempel.

De innehéller montrar som, nér de
aktiveras, kan visa sig innehalla en hel
del anvéndbart, vad som helst frén
magiska foremal till dimensionsportar.
Problemet &r bara att montrarna
kréver att man stoppar en adelsten i
dem for att de ska funka, och de har
juvelerna har en tendens att befinna
sig l&ngt borta och pa fel sida om
diverse fulingar.

I templen kan man forutom att agna
sig &t arkiven bli helad genom gudom-
ligt ingripande eller spela olika spel (av
arkadtyp) for att forbattra roliperso-
nens egenskaper. Jag séger roliper-
sonens eftersom man bara kontrol-
lerar en figur i stéllet for ett helt “'par-
ty’* som &r brukligt i rolispel. Det mes-
ta som finns att sysselsatta sig med i
templen kostar dock atskilliga guid-
mynt. Girighet verkar vara en dods-
synd som prasterskapet i Blacksilver
inte har dvervunnit.

Utdver tempel innehdller spelet
sjélvfallet de vanliga fantasyelemen-

Ett monster till. Att de bara orchar, vill Jan Aberg att det ska

~HBEEL
cr-Jack.

std i bildtexten. Dessutom takkar han Akke Dahiman for all

inspiration.

ten sdsom troliformler, dvérgar och en
stor kontinent att knalla runt pa och
slé ihjal monster, for tilifallen till hand-
gemang (eller snarare svardgemang,
for med bara hénderna klarar man sig
inte sarskilt bra) duggar tatt.

Problem som kraver tankearbete i
stéllet for dverarmsmuskler saknas
inte heller, &ven om Blacksilver har
slagsida mot stora vassa yxor snarare
4n smi gré celler, vilket Atminstone
jag finner lite enformigt emellanat.

Apropa slagsida sa kan man fardas
pa havet ocks3, i batar som finns att
kopa i en affar med det otroligt vitsiga
namnet ""Sail Sales”.

Manualen &r en bibba p ca 40 si-
dor, som till storsta delen bestdr av
utdrag ur "historiska’ dokument och
ett bestiarium som beskriver de varel-
ser och folkslag man kan forvanta sig
mota. Beskrivningarna ar for det mes-
ta riktigt roliga, man kan bl a l&sa om
Clowngréset, varldens roligaste vaxt

som fér alla som kommer i nérheten
att skratta ihjal sig och "Squeezern”,
en varelse som man ltt kan hitta ge-
nom att folja det spar av hopknyckia-
de &ventyrare den l1@mnar efter sig.
Tyvérr mérks inte monstrens lustiga
egenheter nar man val traffar p& dem,
det &r det vanliga ""You are attacked
by an Amazar”” som géller.
Overhuvudtaget &r The Legend of
Blacksilver ar ett bra spel, trots att
man far tillbringa lite val mycket tid
med att si in skallen p3 elakingar.
Jan Aberg
Maskin: C64/128
Foretag: Epyx
Atmosfar: 7
Problem: 6
Kommunikation: 7
Grafik: 7

Totalbetyg:7

Deathlowd

B Ingen har val kunnat undgé att lag-
ga maérke till de japanska anknytningar
som har genomstrommat spelutbudet
alltsedan Way of the Exploding Fist.

Det har ju varit karate och samurajer
EII savél hoger sopr; vanster. Electronic

rts har hoppat pa japanvagen genom
att helt sonika ta e{'t traditionellt rolls-
pel, Bversitta det till ett sprék som jag
antar ar japanska, och utlokalisera det
hela till ett obestamt hdrn av Asien.

Detta horn regeras &n sa lénge av
kejsaren Nakamoto, men han sitter
inte sakert pa sin tron. Landet jaser
namligen av uppror och rikets nast
storsta stad har lagts i ruiner.

Den som ligger bakom &r en ondsint
person som kallar sig Deathlord. Din
fosterlandskérlek (eller mojligtvis be-
I6ningen pa 100 000 guldmynt) driver
dig naturligtvis till att rota fram din
"katana' och ge dig ut for att finna de
sju ord och sex foremal som kréavs for
att radda riket fran undergéng.

Trots att det kryllar av japanska ord i
spelet kdnns det inte speciellt ex-
otiskt, ingredienserna &r de samma
som i vilket ""europeiskt’ rollspel som
helst: alver och dvérgar, trollkarlar och
krigare, svérd och yxor, fast pa ja-
panska. Overséttningen ska formod-
ligen skapa en orientalisk atmosfar,
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Deathlord ar ett vasterlandskt rollspel som mest liknar an-
tagligen fatt for manga maérkliga japanska kryddor éver sig

men effekten blir i huvudsak en latt
irritation Gver att hela tiden bli tvungen
att sld i manualen for att fa veta vad
som menas med orden man stéter pa.

| rattvisans namn ska ségas att det,
sarskilt bland vapnen, finns en del sa-
ker som saknar motsvarighet, men of-
tast hade det gatt lika bra med engels-
ka. Det hade varit mojligt att gora
mycket mer av det Gsterlandska, ndg-
ra mystiska vishetslaror hade exem-
pelvis inte skadat.

Spelet i sig bjuder inte p& nagra
storre Overraskningar, det ar i stort
sett det vanliga “sl&-ihjal-monster-i-
grottsystem''-konceptet, kryddat med
nagra intressanta magiska fallor och
annat hemtrevligt, samt en mdjlighet
att fora ett begransat samtal med na-
got s nér vanligt sinnade varelser.

En del av dessa ar hemskt blyga
och behdver motivation i form av en
smarre penningsumma innan de tar
mod till sig och 6ppnar munnen. Man
kan ocksé forsoka fraga dem om olika
saker, vilka de dock oftast inte kdnner
till. Ibland rader total stiltie i spelet
(och inte bara nar man fardas med
bat), man gér omkring i vildmarken
utan att riktigt veta vad man letar efter
och var man ska leta efter det. Nér det
val hander nagot &r det garna i form av
eft dussin skelett som hoppar fram ur
en buske och draper hélften av roll-
personerna innan de ens hinner séga
“wakarumasen’’.

Deathlord spelas via tangentbordet
med hjlp av enbokstavskommandon.

Har finns inga véridsomstortande
nyheter, men en sak fortjanar att om-

namnas: funktionstangenterna &r
programmerbara med upp till 15 tec-
ken var for att minska knappandet.
Detta &r huvudsakligen anvandbart for
en del flitigt begagnade troliformler, t
ex "'nasu”, som laker skador.

Grafiskt sett &r spelet inte mycket
att hdnga i julgranen (eller bonsai-tra-
det). Rollpersonerna representeras av
en liten vit figur som knallar runt i ett
schematiskt uppritat landskap.

De varelser som finns i narheten ar
aven de sma vita figurer. Detta &r allt
som finns i grafikvdg, inga strids-
scener, inga nérbilder pd monster.
Spelet ar gjort 1987, men den enkla
grafiken far det att se betydligt ldre
ut.
Har man redan klarat av alla andra
rollspel i sikte kan Deathlord &nda
vara vért en titt, forutsatt att man upp-
skattar grottor och handgeméng, och
har tdlamod nog att leta rétt pa dem.

Jan Aberg

GRAFIK & LAYOUT :2
ATMOSFAR :2
INNEHALLSRIKEDOM :3
INTRESSE :3

MANUAL :3

TOLK & KOMMUNIKATION
3

PROBLEM & LOGIK :3
MEDELVARDE: 2.7

Spaméannen
Spekulerar

u laser just i detta nu den férsta
meningen pa den helt samlade
dventyrssidan i denna tidskrift.
Vi har fatt ett helt nytt namn, som
annu inte har offentliggjorts, men had-
anefter kommer allt som ror dventyr
att hittas hér, inte bara recensioner
som tidigare.

Nagon géng kan det dock finnas en
preview bland de 6vriga sadana. Men
dvriga nyheter, hjélpspalt och eventu-
ella reportage kommer att finnas just
hér.

Tar du en titt dven pd svaren pd
aventyrsfrigorna upptacker du en ny
layout och ett nytt namn aven dér.

Vi som kommer att skriva p& denna
sida ser ut pa detta vis (varre an Steve
Meretzky, eller...). Skriv gérna till oss
och tala om vad du vill se pé dventyrs-
sidan sa ska vi fixa det! Denna forsta
aventyrssida handlar mest om roll-
spel, ar det vad vi ska satsa p3, eller
ska vi inrikta oss p& gamla hederliga
&ventyr? Nog snackat, 14t oss komma
igéng.

SH

u satsar alla de stora dventyr-

stillverkarna alitmer pé rollspel.

Sierra On-line har varit fram-
géngsrika i genren och Infocom har
utlovat rollspel. Nu sallar sig ocksa
Level 9 till den raden.

Ett nytt spel vid namn "Hero” &r ett
sddant. Man har pa Level 9 utvecklat
ett nytt grafiksystem som &r mycket
lrinkéddet som Sierra On-line héller sig

Dessa, Sierra On-line alltsé, later
meddela att del tvé av ”Police quest”
kommer att heta "The vengeance”.
Spelet kommer till Amigan.

Mediagenic, de som tidigare hette
Activision, har kopt rattigheterna till
“Warhammer". Kontraktet blir 3-rigt.

irrorsoft meddelar att de ger

ut del 2 av "Dungeon mas-

ter", namnet blir "Chaos stri-
kes back”. Precis som foregangaren
kommer spelet till Amigan. Visste du
forresten att det krdvs 1 MB i minne
for att klara att spela del 1? Detta
medan det gar in pa en standard Atari-
maskin.

Mer rolispel fast nu mera arkadbe-
tonat &n tidigare, &tminstone om man
far tro SSI. Det var dessa som gjorde

"'Pool of radiance” som recenserades
i nr 15 forra &ret. Den nya delen av
detta spel till 64:an fi&r namnet
"Hillsfar”’. Det ndmns att man kan an-
vanda gubbarna ur den férsta delen.

For drygt ett &r sedan trodde man
att Infocom alltid skulle géra sina spel
pa det framgéngsrika s&tt man gjort
sedan hemdatorexplosionen 1983. Vi
har inte fatt n&gra nya uppgifter om de
spel man kant till ett tag, men helt kiart
ar att "BattleTech” trots allt kommer
till 64:an. Att det dyker upp som Ami-
gaspel &r inte troligt, Infocom har inte
{amnat nagra sddana uppagifter.

Men det vi tidigare citerat ur Com-
modore User kan ténkas vara speku-
lationer. Infocom har talat om att de
pétankta spelen kommer till manga
datorer men inte 64:an. Dock har man
inte sagt motsatsen och eftersom
dessa spel &r stora far de inte rum pé
64K.

Men om det kommer ett mindre spel
tror jag (nu &r det jag som spekulerar)
att dessa inte kommer att undanhdllas
C-64. Fragan &r forstds om det dver
huvudtaget kommer s&dana spel.

Infocom annonserar ett nytt spel till
andra halvéret 1989. Det &r ett rolispel
som ska f4 namnet "Quarterstaff”.
Exakt till vilka datorer spelet kommer
r inte kiart.

Innehallet ar att den fredsélskande
kolonin med traddruider sparlost har
forsvunnit och huvudpersonerna har i
uppdrag att hitta de borttappade.
Dessa skall ledas genom grottor i jakt
pa okanda demoner. Spelet ar ett rent
rolispel (dar kom det igen) precis som
"BattleTech”.

Daremot ""Journey” &r en blandning
mellan rollspel och aventyr med myc-
ket grafik. Endast “Shogun” och
“"Zork zero” blir vaniiga dventyrsspel,
om nu grafiska sddana ar vad man kan
betrakta som vanliga. Dock finns i det
sistndmnda &ven visuella problem.

Nar vi anda &r inne pa Infocom kan
jag inte halla er ifrAn de tva utlovade
bocker som bygger pa aventyr. Nej,
jag vénder inte pa det! "Planetfall: in
search of Floyd, part I" och "Wish-
bringer: the riddle of the twin worlds”
bygger namligen pa de bada spel som
finns med i titlarna. Man har byggt in
nya idiéer i spelens omgivningar. Vis-
sa av spelens figurer medverkar aven i
dessa bocker. Forfattarna heter Arthur
Byron Cover respektive Craig Shaw
Gardner. Vi hoppas kunna aterkomma
med en recension pd dessa négot
udda ting, som redan under den gang-
na hosten utkommit | USA.

Sten Holmberg
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Police Quest del 2.
Narkotikaférsaljningen:

Ak till polishuset, dér star nu Laura
och vantar pé dig. Vanta tills hon har
gétt in i bilen och &k sedan till parken
(B1). G& in i parken och gom dig bland
buskarna, anvéand radion.

Vanta tills affaren ar avslutad och de
borjar gréla. Anvand d& radion, dra
pistolen och sdg STOP. Ga fram och
satt handbojor pa mannen. S&ag at ho-
nom att g& och ga sedan till bilen. Las
mannens rattigheter och tala med
dem tvA ganger. Visitera dem
(SEARCH MEN). Satt dem i baksatet

och &k ivag. Anvand bilradion och &k

till fangelset. Mannen ska arresteras
for DRUGS. Ta av dem handbojorna
‘och ak efter det till polisstationen.
Blue Room en gang till:

Nar du lamnat Laura pa polissta-
tionen ska du &ka till Blue Room igen
for att prata med Jack. Ak dit, ga in
och sétt dig och &k sedan tillbaka till
polisstationen.

Be Sweet Cheeks Marie att hjalpa
till:

G& in i Morgans kontor. Ak till
fangelset och sag HELP ME HOTEL till
Marie. Ak ivag.

Identifieringen av liket vid Cotton

| Cove:

Nar meddelandet i radion séger at
dig att &ka till Cotton Cove (D4) gor
det. G& fram till liket och ta bort filten
(REMOVE BLANKET). Undersok krop-
pen tvd génger. Anvand polisradion
och ak till polishuset.
Forberedelserna for razzian mot
hotellet:

G4 in till Morgans rum. Ga till skapet
i omkladningsrummet och kla av dig.
G4 in i duschen och sétt pa den.
Gnugga in blekmedlet i haret (PUT
BLEACH IN HAIR) och skdlj héret
(RINSE HAIR).

Ga tillbaka till skdpet och byt om.
Lamna radion pa bordet och ga ater-
igen till Morgans kontor. Undersdk
hans telefon. G4 till bilen och ak till
hotellet (A2).

Razzian mot hotellet:

G4 in i hotellets reception och ring
pa klockan som star pa bordet. Boka
ett rum och betala det. Ga in i baren
och bestall en drink (WHISKEY) och
betala den.

G& fram till bartendern och fraga
efter spel (GAMBLING). Ta hissen till
rummet och éppna det. G& in i rum-
met och ring till Morgans kontor (555
6674). Ring efter en taxi (555 9222}
och nér de fragar var de ska hamta dig
sag HOTEL. Ga ner till baren igen och
sag GAMBLING till bartender, folj efter
honom och 14t honom visitera dig.

G4 till bordet i Gvre vanstra hornet
och sétt dig. Nu far du spela poker ett
tag. OBS Du maste spela ganska bra.
Om du inte spelat tillrackligt bra far du
inte erbjudande om att komma tillba-
ka.

G4 sedan upp till ditt rum och vanta
pA detektiverna. Nar de kommit ta d&
radiopennan fran mannen till vanster.
G4& ned till baren @nnu en gang och
sag FRANK SENT ME till bartendern.
Folj bartendern till det andra rummet.

Satt dig och spela igen. Nar du spe-
lat klart frdgar Frank dig tva fragor du
ska svara ja pa. Folj efter honom f{ill
rum 404 och anvand radiopennan in-
nan du gér in.

Jorgen A, Nykoping

GAME KEYS 1
ACE i

N&r du & pad highscore-listan sa
kriver du in: Dusty Bug

AFTERBURNER
Tryck pé Ctrl ndgra génger sa kom-
mer du till ndsta bana.
Mikael A. Byske

ALIENS

Reseta datorn och skriv in foljande:
POKE 38408,x

Dar x &r numret pd det rum du vill
starta i.

For att starta spelet igen skriv:

SYS 38233

ANARCHY

Nar du &r pa& high-score listan s&
skriver du CHEAT.

ARKANOID

Tryck ned SPACE och B samtidigt
s far du evigt liv.

Tryck ner SPACE och M sa fuskar

du till nasta bana.
Mikael O. Langas

AVENGER

Reseta och knappa in foljande:
POKE 6418,234 : POKE 6419,234
POKE 6420,234 : POKE 6444,234
POKE 6445,234 : POKE 6446,234
POKE 6476,234 : POEK 6477,234
POKE 6478,234

Dessa pokes ger dig odndlig energi.
SYS 11924 f6r att borja igen.

BATALYX

Reseta och skriv:
POKE 19567,234
POKE 19568,234
POKE 19569,234
SYS 16384

BMX SIMULATOR

Reseta och skriv:
POKE 4503,(0-6)
SYS 4096

Med detta poke kan du bestdmma
pé vilken bana du ska starta

BOMBJACK

Reseta och skriv in dessa pokes:
POKE 5693,255 : POKE 5694,255
POKE 5695,255 : SYS 2096

BOMBJACK
Reseta spelet och skriv:
POKE 6575,1 : POKE 6602,252
POKE 6592,0 : POKE 6606,252
POKE 6609,230 : POKE 6610,252
SYS 3072
Roger S, Norrahammar

BOMBJACK I

Gor en reset och skriv in:
POKE 10715,234
POKE 10716,234
POKE 10717,234
SYS 15146

BONE CRUNCHER

Losenorden till nivaerna i spelet ar:
Niva — Lésenord
2 - GOLEMSTENCH
3 - MORPHICLE
4 - GOLEMKILLER
5—- SCARAB
6 - WEB OF DEATH
7 - MONSTERPARTY
8 —~ CAVE OF DOOM
9 - UNDERGROUND
10 - DEATHCHAMBER
11— GOLEMS CAVE
12 - HORNSLUT
13 - SLIMEHOLE
14 - BLOODSMELL
15 - BONEPOWDER
16 — NIGHTMARE
17 - MONSTERBREED
18 - THUNDERSTORM
19 - CREEPY CAVE
20 - LIQUIDATION
21 - MEGAMAZE
22 - STRATAGEM
For medaljen &r kodordet: STRA-
TOSPHERE
Fredrik P, Halmstad

BRAVESTARR

Reseta och skriv:
POKE 14500,173 : SYS 7236

BREAKTHRU

Reseta och skriv:
POKE 6604,234 : POKE 6605,234
POKE 6606,234 : SYS 12616
Daniel B, Uppsala

BRIDE OF FRANKEN-
STEIN

Gor en reset och skriv:
POKE 4487,123 : POKE 4488,234
POKE 4489,234 : SYS 4096

BUGGY BOY

Reseta din dator och sriv in foljan-
de pokes:
POKE 39945,96 : POKE 2048,32
POKE 2050,13 : POKE 2049,104
SYS 2048

CAMELOT WARRIORS

Reseta och skriv in dessa pokes sa
far du evigt liv.
POKE 23730,234 : POKE 23731,234
POKE 23732,234
Fér att &terstarta spelet skriv:
SYS 16384

CAPTURED

Reseta spelet och skriv in foljande:
POKE 17831,234 : POKE 17832,234
POKE 17833,234

Detta ger dig oandligt ménga liv.
For att &terstarta skriv: SYS 13562

COMIC BAKERY

Reseta och skriv:

POKE 59582,173
For att aterstarta skriver du: SYS
2304
Det ger oéndligt med liv.
Oscar S, Vinslov

COMMANDO

Reseta och skriv:
POKE 14631,0
Detta ger dig oandligt med liv.
Skriv SYS 2128 for att starta spelet
igen.
CRAZY COMETS

Reseta spelet och knappa in:
POKE 37002,169 : POKE 37003,0
POKE 37004,234

Detta ger dig 255 liv. For att ater-
starta skriver du SYS 24881

DRUID

Dessa pokes gor att du kan gé pé
vattnet. e’

Reseta din dator och skriv:
POKE 35779,76 : POKE 35780,215
POKE 35781,139

For att aterstarta spelet skriv SYS
5120

D. T. SUPERTEST

Om man har en joystick med auto-
fire och sétter i den i fel joystickport s&
behdver man bara sétta pa auto firen
s4 kommer man upp i h8gsta fart.

Martin P
ELF (AMIGA)

Kodorden till nivaerna ar:

level 1: DISCORD
level 2: BOTANY

level 3: URCHIN

level 4: CRINGE

level 5: HEAVEN

level 6: BOOT

level 7: EMBARK
level 8: DYNAMO

Ron B, Norsborg

EQUALIZER
Gor en reset och skriv in foljande:
POKE 26098,234 : POKE 26099,234
For att aterstarta skriver du in:
SYS 24912
Dessa pokes ger dig o&ndligt med

liv.
EREBUS
Gor en reset och knappa in foljan-
de:
POKE 2379,106 : POKE 2380,9
POKE 2391,106 : POKE 2392,9
For att starta spelet igen skriver du

Svs 12117
FIRELORD

Gor en reset och skriv in:
POKE 3740,99 : POKE 5721,238
SYS 2304
Detta ger dig evigt liv.
Patrik E, Kiruna

FLASH GORDON
Reseta och skriv:
POKE 25903,234 : POKE 25904,234
SYS 12288
Dessa pokes gér sé att din tid inte
tar slut.

FUTURE KNIGHT

Nar du &r pa titelskdrmen trycker
du pa B,U,G,8 och 7 samtidigt s& far
du evigt liv

GALVAN

Reseta och knappa in foljande:
POKE 30602,234 : POKE 30603,234
POKE 30604,234

For att terstarta skriver du:
SYS 12288
Du har nu oéndligt med liv.

GAME OVER

Reseta och skriv:
POKE 15244,234 : POKE 15245,234
SYS 2304
Detta ger dig evigt liv.
Johan B, Degerhamn

GAME OVER I

Koden till andra delen av spelet &r
25472.
Marcus H, Sérberge

GARFIELD

Gor en reset och skriv in:
POKE 25370,173 : POKE 25389,173
SYS 24320

GAUNTLET

Reseta och skriv:
POKE 49009,96 : SYS 32768

GIANA SISTERS

Reseta och skriv:
POKE 8257,173 - Evigt liv.
POKE 7450,0 - Evig tid.
POKE 2128,(0-32) - Startniva.

For att starta spelet igen skriv SYS
2127.
Jonas H, Bygded

HAWKEYE

Reseta och skriv:
POKE 6105,189 - Ammunitionen tar
inte slut
POKE 7468,173 - Evigt liv.
For att aterstarta - SYS 23558
Mattias S, KBA

HENRY’S HOUSE
Reseta datorn och skriv in:
POKE 2576,(1-8) - Valj niva.
POKE 4063,173 - Evigt liv.
POKE 5760,234 - Tar bort sprite-kolli-
sioner.
Krister W, Eskilstuna

| BALL
Reseta forst och skriv sedan in:
POKE 20669,238 : SYS 16939
Detta poke ger dig evigt liv.

I.C.U.P.S.
Reseta och skriv:
POKE 3214,234 : POKE 3215,169
POKE 3216,0 : POKE 45826,234
POKE 45827,169 : POKE 45828,0
SYS 2080 L
Tom S, Uddevalla

1.O.

Gor en reset och skriv sedan:
POKE 25117,173 — Oandligt med liv.
POKE 24969,(0-3) — Vilken bana du
ska starta pa. ¥
SYS 24576 ~ For att terstarta.

1.0.

Reseta och skriv:

POKE 27018,169 - Evigt med energi.
POKE 26121,90 : POKE26122,125 -
Extra skyddsbollar.
POKE 26121,74 : POKE 26122,125 -
Evigt med bomber.
POKE 26088,219 : POKE 26089,97 —
For att hoppa till nasta bana.

For extra skydds bollar tryck pa Q
fér extra bomber tryck pa Q.

Starta med: SYS 2512

Erik S, Gévle

JACK THE NIPPER

Nar du &r pa titelskarmen sa
skriver du ordet ZAPIT.

JEEP COMMAND

Reseta och skriv:
POKE 32626,96 : SYS 16384
Detta ger evigt liv.
Mathias J, Dals-Rostock

KRAKOUT

Reseta och skriv:
POKE 35223,234 : POKE 35224,234
POKE 35225,234 : POKE 35262,234
POKE 35263,234 : POKE 35264,234
SYS 32837

LEGEND OF KAGE

Reseta och skriv in foljande poke:

POKE 13611,96 : SYS 2344
Detta poke ger dig oandligt med liv.
Stefan K, Furulund

LEGEND OF SINBAD

Lésenord till nivaerna:
Niva 2: COSMO
Niva 3: STORM
Niva 4: TWIST
Anders J, Skagersvik

LIGHTFORCE

Reseta och skriv:
POKE 14235,234 : POKE 14236,234
POKE 14237,234 : SYS2061
Detta ger dig oandligt med liv.

LIVING DAYLIGHTS

Reseta datorn och skriv foljande:
POKE 4390,173 : SYS 4352
Och du har nu oandligt med liv.

MASK 1l

Skriv "MASK HATES VENOM”
nar det stér enter code word.
Mattias B, Kumla

MEGA APOCALYPSE

Reseta datorn och skriv in:
POKE 32417,173 : POKE 32509,173
Detta ger dig oéndligt med liv.
For att Aterstarta skriver du in: SYS
22562

MEGA APOCALYPSE

Starta spelet och tryck pa commo-
dore knappen si att spelet pausas.
Sedan hé"er du !n l!l", "O“, I'IK“’ ll:!l'
llMl” ll’l', ”.l! uch SPACE.

ifall det inte gér direkt s& forsok
igen.
James S, Malmo

MERMAID MADNESS

Reseta datorn och skriv sedan:
POKE 21244,208 : POKE 21250,240
POKE 21290,234 : POKE 21291,234
POKE 2,54 : SYS 16384

MUTANTS

Reseta och skriv:
POKE 9273,230 : SYS 4096
Detta poke ger dig oandligt med liv.

NEBULUS

Tryck ner vénsterpil och 1-8 sa
viljer du bana.
Andreas L. ,Kalix

1942

Gor en reset och skriv in:
POKE 3240,255 — Flygplanen skjuter
inte.
POKE 3250,102 — Du skjuter snabba-

re.
SYS 2640 — Aterstartar spelet
Mattias B, Brunna

1942

Reseta och skriv:
POKE 52227,(1-24) — Valj niva.
POKE 3294,255 - Du blir ododlig.
SYS 51945 — Aterstartar spelet.
Magnus S, Skandr

N.O.M.A.D.

Reseta och skriv:
POKE 4469,76 : POKE 4470,124
POKE 4471,17 : SYS 319
Och du &r nu odédlig.

OLLIES FOLLIES

Olika I6senord till nivéer:
Frank - Niva 5
Fanda-Niva 9
Norbi — Niva 15
Zooom - Niva 19

PARALLAX

Reseta och skriv:
POKE 5796,96 : POKE 63927,96
SYS 319

PLUTOS (AMIGA)

Hall inne M-knappen sa kan du
flyga pa rymdskeppen utan att krocka.
Peter F, Véstra Frolunda

Stefan K. ,Kumia

P.O.D.

Reseta och skriv:
POKE 9467,173 : SYS 7936
Detta ger dig evigt liv.

ROLLING THUNDER

Reseta din dator och skriv in:
POKE 33570,173
Detta poke ger dig evigt liv. For att
Aterstarta skriver du: SYS 32768

RYGAR

Reseta datorn och skriv in foljan-
de:
POKE 3819,169 : POKE 3820,191
POKE 3821,244
Dessa pokes ger dig evigt liv.
For att aterstarta skriv: SYS 2325

SALAMANDER

N&r du &r pa titel skdrmen s& gor
du en reset och gér in i en maskin-
kodsmonitorn pd $3E08, dar andrar
du i texten s& att det stér "level 3” |
stallet fér “level 1". Starta nu pro-
grammet och niva 3 laddas in.

UIf L, Hisings Kérra

SAMURAI WARRIOR

Tryck pa F négra génger s far du
evig energi.
Max éA, Oxie

SAVAGE

Kodema till spelet ar:
Niva 2 — SABATTA
Niva 3 - PORSCHE
Mikael P, Sollentuna

SCOUT

Gor en reset och skriv in:
POKE 2486,1
For att dterstarta spelet skriver du
in: SYS 33216

SENTINEL

Reseta din dator och skriv in:
POKE 1212,12 : POKE 9462,173
For att Aterstarta skriv: SYS 16128

SHADOWFIRE

Reseta och skriv:
POKE 25188,173 : SYS 16384
Tim B, Vasterfdrnebo

Forts. sid 45




D AT A

SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

PRO

KASS DISK

AMERICAN CIVIL WAR Il (SSG)
AMERICAN CIVIL WAR Il (SSG)
0AD RACE

179

179

oratt, COMMODORE 64/128

NINETEEN BOOT CAMP 15 AR
NINJA
NINJA SCOOTER SIMULATOR

PHANTASIE Il (SS))

PINK PANTHER

PIRATES

POLTERGEIST

POOL OF RADIANCE (SSI)
AT SEA

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128

COMPUTER HITS V Samurai Warrior, M(;rphmTa:zm.Traz‘
b H > Ninia * o the

Mega A P agn inja | ystery
Nile, Frightmare och Druid II. Pris kassett 169
FLIGHT ACE Heathrow Air Traffic Control, Ace, Spitfire 40,

Strike Force Harrier, Tomahawk och Advanced Tactical Fighter.
Pris kassett 199 diskett 229

FtSTS&ﬂmﬂlESIme.&ggy
Dragons Lair och Enduro Racer.

Boy, Thundercats,
Pris kassett 160 diskett 199

N

= Bestall for mer an 500 kr och
= du far ett spel — varde 129 kr

FRANK BRUNOS BIG BOX Commando, Scooby Doo, 1942,
Airwolf, Ghosts'n Goblins, Saboteur, Battleships, Batty, Fi
Brunos Boxing och Bomb Jack. Pris kassett 169 diskett 199

GAMESEFH;M;TCH!-“‘ i spe

Snooker, nng&lpu'&x:csr BarryMcGuw aﬁd
Gwruuﬂupsm Point, World Series Baseball,
Daley Thompsons Super-Test. Pris kassett 169

Squash och
diskett 219

GAMES Northstar, BbodEmMWbemudl Deflek-
tor, Triaxos, Mask II, Cosmic
theUnmthbodVaﬂey Pnskasaeﬂ‘lssdlskmws
SPORTS WORLD 88 Leaderboard, 10th Frame, Hardball, Tag
Team Wrestling, 4th & Inches, Water Polo, Snooker & Pool och
Go for the Gold. Pris kassett 149 diskett 199

SUPREME CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, Ace Il och
Tetris. Pris kassett 169 diskett 219
TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Siap Fight,

Arkanoid |, Renegade, Legend of Kage och Arka-
noid Il Revenge of Doh. Pris kassett 169 diskett 218

TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Back, Basil Mouse Detective,

TEN GREAT GAMES il Last Mission, Alley Kat, 10th Frame,
Firelord, Rana Rama, Fighter Pilot, Leaderboard, Iridis Alpha,
Eagles och Rebounder. Pris kassett 169 diskett 199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASSDISK

149
149

199
45
249

149
249

BOCKER TILL C64/128 &
AMIGA

ALTERANATE REALITY CITY CLUE BOOK
ALTERNATE REALITY DUNGEON CLUE

SPACE QUEST HINT BOOK
ULTIMA Il HINT BOOK

L

JOYSTICKS
BATHANDLE

80SS

ERGOSTICK

KONIX SPEED KING AUTOFIRE

NAVIGAT

QUICKSHOT Il TURBO
SLICK STICK

SUPER THREE-WAY
TAC-2

TAC-30
TERMINATOR

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

4x4 OFF ROAD RACING

CONSTRUCTION SET

ALTERNATE REALITY THE CITY
COLLECTION

ARCHON

ARKANOID Il
BRIDGE 5.0

BUBBLE GHOST
CALIFORNIA GAMES
CAPTAIN BLOOD
CARRIER COMMAND
CHUCKIE EGG
CIRCUS GAMES
DALEY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEF CON 5

DOUBLE DRAGON

DUNGEON MASTER (kréiver IMB ram)
EDDIE EDWARDS SUPER SKI

ELITE

EMPIRE STRIKES BACK

F16 FALCON
FERNANDEZ MUST DIE 15 AR
FISH

PLAYHOUSE STRIP POKER
POW PRISONER OF WAR 15 AR
PRESIDENT IS MISSING

UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR
WANTED

WORLD CLASS

WORLD TOUR GOLF -
SPELPAKET TILL
AMIGA

AWGQGOLDI-HISIWJM Bionic Commandos
och Rolling Thunder. Pris

COMPUTER HITS Il Golden Path, Tetris, Joe Blade | och Black
Shadow. Pris 249

HIT DISKS VOL | Karate Kid Part il, Goldrunner, Jupiter Probe
och Slaygon. Pris 299

KINGS QUEST TRIPLE PACK Kings Quest |, Il och Iil. Pris 369

hEGaPACKWimOlmad cmeirap Plutos, Suicide
Semds&.rlmthsle X

SUPER SIX Grid Start, KamngGramPrrxThaBo Flight
Path 737, Xr 35 och LAS VEGAS. Pris res

W-3-WH Computer Boss International
BoO_ LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK

[l Jag bestaller for mer

PRIS| an 500 kr och jag far

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

129 kr. Jag viéljer:
0O CHALLENGE OF THE

ballage.
Endast 30 kr expedi-

GOBOTS
(C64 kass)

tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-

0O XOR
(Cé4 kass)
O ANDY CAPP

kommer.

(C64 disk — TUFFA
VIKTOR)

O PROTECTOR
(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Séndag 14—17

NAMN:

ADRESS:

POSTNR:
TELEFONNUMMER:
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Skams ta extra betalt
for svenska tecken!

Vi har i tre tidigare artiklar
gatt igenom vad GEOS har
att erbjuda i form av stora
program for ordbehandling,
kalkyl m.m.

Utdver dessa finns ett
stort antal mindre applika-
tioner och tilibehor, som vi
ska forsoka tacka in i detta
“uppsamlingsheat”.

Samtliga program som presenteras
i denna artike! &r avsedda for Commo-
dore 64 och levereras i den ljusbruna
forpackning som  kannetecknar
GEQOS-serien for 64:an. De fungerar
dock utmarkt dven med en Commo-
dore 128, men da endast | 40-ko-
lumnsiége. Detta med undantag for
fonterna, som &r oberoende av
skarmbredd.

Fontpack

FONTPACK 1 &r en diskett innehal-
lande 20 nya fonter i olika stilar, de
flesta finns dessutom | olika storlekar.
En anvandbar grej for den som vill
variera sina utskrifter, betank bara att
inte mer &n sju fonter gér att anvanda i
samma dokument.

Med Fontpack 1 fdljer i Sverige
dessutom en extradiskett, som av ge-

en forsetts med fem for-
svenskade fonter. Namligen de fem
zom normalt finns i GEOS grundpa-
et.

Som tidigare papekats hade det va-
rit betydligt hederligare mot svenska
anvéndare att leverera dessa svenska
fonter redan med grundpaketet i stal-
let for att som nu forsoka sko sig lite
extra for att programmen ska bli an-
vandbara i det land dér de siljs. Batt-
ring, HK!

I GEOS hemland USA siljs Font-
pack 1 inte alls langre. | stillet finns
nagot som kallas Fontpack Plus, som
innehéller samma 20 fonter plus 33
stycken till, alltsd sammanlagt 53
stycken. Dessutom ingér applikatio-
nen GeoFont, som vi kommer till se-
nare.

Deskpack

Nummer tva av extrapaketen &r
DESKPACK 1, som innehaller fyra
GEQS-tillbehdr plus ett antal nya prin-
ter drivers och input drivers. Tillbehor
innebédr i GEOS sma program som
anvands i ett fénster pa skarmen och
lamnar denna i sitt ursprungliga skick
efterdt.

De fyra tillbehoren &ar Calendar,
Blackjack, Icon Editor och Graphics
Grabber. Calendar & som namnet an-
tyder en almanacksfunktion med vars
hjdlp kalenderblad Gver énskad ma-
nad kan kallas fram pa skarmen och
anteckningar géras pa olika datum.
Dessa anteckningar sparas péa disket-
ten och en liten stjérna vid datumet

markerar att ngonting viktigt finns att
komma ihag.

Blackjack ar ett enkelt spel enligt
kénda regler. Det enda markvérdiga
med det ar att det fungerar | GEOS-
miljoén. Lampligt som avkoppling mel-
lan mera seridsa applikationer.

Med lcon Editor kan man fdrandra
de ikoner GEOS anvander for att iden-
tifiera olika program. Det gar ocksa
om s dnskas att skapa helt egna, alit
givetvis med hjalp av mus eller joy-
stick.

Graphics Grabber, slutligen, ar ett
hjdlpmedel for GeoPaint-anvandare
som ar for lata for att gora egen grafik.
Med dess hjalp kan man namligen
stjéla (eller "konvertera”, som manu-
alen fbredrar att kalla det) bilder fran
tre andra grafikprogram p& markna-

_ den, PrintMaster, Print Shop och

Newsroom. De bilder man snott ihop
kan lagras i Photo Album for senare
anvandning.

Precis som fallet var med Fontpack
1 tillverkas inte heller Deskpack 1
langre. Den har i USA ersatts av Desk-
pack Plus, som innehéller precis sam-
ma saker, med den skillnaden att de
pa 128:an fungerar aven | 80-ko-
lumnslage. Utdver detta har man lagt
till GeoDex, som tidigare sdldes sepa-
rat {(se nedan).

GeoSpell

Vi kommer s& till GEOSPELL, en
applikation som i Sverige inte |ar fylla
nagon storre funktion utan stora an-
strangningar. Det handlar namligen
om stavningskontroll for GeoWrite-
dokument.

Ett program med méanga olika funk-
tioner som &r enkelt och trevligt att
anvanda, men som helt naturligt leve-
reras med en lexikonfil p& engelska.
Ett eget lexikon gar att bygga upp,
men detta innebdr ett ganska omfat-
tande arbete och ar knappast véart be-
svéret.

Nej, det basta med GeoSpell &r fak-
tiskt att det aven inkluderar GeoFont;
med vars hjélp man kan modifiera fon-
ter eller skapa egna. Ett utmarkt hjalp-
medel for den som vill férse alla Geos
olika stilar med svenska prickar och
ringar.

Synd bara att man maste betala
dyrt for stavningskontrolien samtidigt.
Den ovan namnda Fontpack Plus ar
ett betydligt battre alternativ, som
dock sa vitt bekant inte importeras till
Sverige.

GeoDex

Diskettens baksida innehalier dess-
utom samma drivers som Deskpack 1.
S4& gbr aven baksidan till GEODEX, en
registerapplikation specifikt avsedd
for adresser.

GeoDex visar pa skdrmen en bild av
ett vanligt kortregister, i vilket man kan
bidddra och soka med hjélp av peka-

Att arbeta med Geos &r bade enkelt och praktiskt.

Geos kommer inte med svenska tecken fran bérjan. | stillet tvingas man képa Fontpack for

att f4 uppséattningen.

ren. Olika registerutskrifter gér att f& ut
pa skrivare och en extra finess ar att
programmet kan fungera som num-
mersandare om man ocksa &r utrus-
tad med ett modem.

Dessutom innehéller disketten Geo-
Merge, ett program som tillsammans
med GeoDex och GeoWrite mojliggor
utskrift av personligt adresserade cir-
kuldrbrev.

GeoProgrammer

Den tyngsta biten i denna odversikt
ar avsiktligt sparad till sist. Det &r
namligen nagot som inte ar avsett for
vanliga dodliga, utan kréver goda kun-
skaper | saval assemblerprogramme-
ring som Geos uppbyggnad och inter-
na funktioner.

GEOPROGRAMMER é&r ett kom-
plett system for maskinkodsprogram-
mering i Geos, och &r avsett att an-
vandas for att skapa egna applikatio-
ner och tillbehdr.

Utan att egentligen besitta de kun-
skaper som behovs for att bedoma
GeoProgrammer kan i alla fall sagas
att det hela verkar mycket imponeran-
de och valgenomténkt. Bara manu-
alen &r tre centimeter tjock!

GeoProgrammer bestar av tre delar,
av vilka den forsta &r GeoAssembler.

En assembler som arbetar i Geos-
miljon med kéllkod skriven | GeoWrite.
GeoAssembler klarar en hel del, bland
annat labels och macros, och aian kan
till och med inkludera bilder fran Geo-
Paint.

GeoProgrammer genererar reloker-
bara objektfiler som sedan kan l&nkas
ihop till anvéndbara Geos-applikatio-
ner eller vanliga maskinkodsprogram
utanfdr Geos med hjélp av GeoLinker,
det andra av de tre programmen.

Det tredje programmet kallas Geo-
Debugger och &r, som kanske framgér
av namnet, ett felsdkningsprogram fér
de rutiner man skapat. Arbetar bast
ihop med en minnesexpansion och
innehéller bland annat disassembler
och mdjligheter att undersdka och
modifiera minnet.

Mer Geos?

Det kanske inte behover upprepas,
men for sékerhets skull ar det val bast
att namna att alla program i denna
artikel &tfoljs av manualer i Geos vanli-

ga guda stil. Bra, tydliga och I&ttlasta,
dock pa engeiska.

Och darmed avslutar vi genom-
géngen av de GEOS-program som
finns pd den svenska marknaden.
Kanske finns det anledning att ater-
komma om det nyligen sléppta GEOS
2.0 skulle hitta vagen till Sverige. Eiler
om vi kan f& ndgon duktig maskin-
kodsprogrammerare att titta lite nar-
mare pa GeoProgrammer.

Dessutom har en del andra mjukva-
ruproducenter an Berkeley slappt
Geos-applikationer, som Becker Ba-
sic frdn Abacus och Geos Power Pak
fran Run Publications. Berkeley sjalva
har for Gvrigt utkommit med Geos till
Apple Ii,

S4 internationellt lever Geos defini-
tivt vidare, aterstar att se hur det gari
Sverige. Det &r helt klart ett mycket
bra forsdk att aterskapa den typ av
operativsystem som blir allt populéra-
re och visar hur mycket som fortfaran-
de gér att géra med Commodore 64
och 128.

Anders Reutersward

Alla Geos-prog- *
ram har bra och
enkla manualer

Vi gor

vad vi kan”

B Fran HK electronics s&ger VD:n Heikki Karbing att det inte &r ett satt att sko sig
péa de svenska konsumenterna att ta betait

for de fem forsvenskade fonterna:

— Det styrs internationellt. Vi har uppmanats av leverantdren att lagga de
svenska fonterna i just det paketet. Det &r inte vi som styr detta.

Karbing anser att det &r desto allvarligare att 64:an saljs utan svenska tecken.

— Ar det nagon man ska hoppa pa ar det hardvarutillverkarna. Inte vi som
kommer med mjukvaran och tvingas anpassa oss till marknaden.



Ta tempen med 64:an

ora som termometer

Har du en C64 som star
och skrépar. Med Datorma-
gazins Termometer-bygge
kan du f& den att gora lite

0.

P2 en kvall kan du f& din
C64 att sténdigt overvaka
och mita temperaturen pd
fyra olika platser — bade
inom- och utomhus.. Den
aktuella temperaturen visas
hela tiden pa skarmen.

Det har ar ett byggprojekt
som dven passar nyborjare!

Méanga méanniskor &r enormt fasci-
nerade av véder och vind. En del no-
terar faktiskt temperatur, vindhastig-
het med mer i speciella bocker.

Moderna metrologer anvander dock
datorer for att sammanstélla véder-
uppgifter. Dessa datorer hjélper sedan
till att forutspa vaderleken.

Datormagazins termometerbygge
ar forsta steget i en sddan vadersta-
tion. Med hjélp ett mycket enkelt byg-
ge kan din C64 standigt Overvaka
temperaturen pd upp till fyra olika
platser samtidigt.

Det medféljande programmet tar in
dessa matvarden och visar dem pa
skérmen. For de som kan lite mer om
programmering dr det mycket enkelt
att géra om programmet s att tempe-
ratur-uppgifterna lagras och senare
kan visas som statistik.

Vi hoppas kunna bygga vidare pa
detta projekt for att till slut kunna pre-
sentera en hel vaderstation. S& hang
med fran starten!

Finessen med det har projektet &r
dessutom att det kostar mindre an
femtio. kronor. Och det ar tamligen
svart att misslyckas. Dessutom kravs
inga ingrepp i datorn som kan aventy-
ra din garanti.

FUNKTION: Man kan som bekant
koppla in s.k. paddles i joystickportar-
na. Det som sker rent elektriskt &r att
man ansluter en potentiometer mellan
tvé stift. En potentiometer &r bara ett
motstand, vars resistans kan &ndras
genom att man vrider pa ratten.

Det som datorn "ser”” nar du vrider
p& paddelratten &r i sjélva verket en
andring av resistansen. Sjalva mat-
ningen, A/D-omvandlingen, gors fak-
tiskt i 64:ans ljudchip. Commodores
tekniker har dimensionerat elektroni-
ken runt ljudchipet s& att resistanser i
intervallet 0-470 kilohm ger matvar-
den i form av bindra tal mellan 0 och
255.

Datorn vet alltsd inte vad som han-
der utanfor kontakten. Den maéter
snéllt upp ett resistanvirde, och det
uppmatta vérdet anvands och tolkas
av det program man for tilléfallet kor.
Resistansens ursprung har datorn ing-
en aning om.

Om vi nu vill bygga en termometer,
s4 behdver vi bara hitta ndgot som har
en resistans som &ndras da tempera-
turen andras, och ansluta detta till
paddelingangen.

Som tur ar finns det specialtillverka-
de motstand just for temperaturmat-
ningar. De kallas fér NTC-motstind
eller termistorer.

NTC &r en forkortning av Negative
Temperature Coefficient, vilket over-
satt till vardagssvenska betyder att re-
sistansen minskar nér temperaturen
oOkar.

TERMISTORVAL

Man bér vélja ett NTC-motstand
som har ungefar 200 kilo-ohms resis-
tans vid den temperatur man vill mata.

En termometer for temperaturer
kring 20 grader byggs lampligast med
ett NTC-motstdnd mérkt 100 kilo-
ohm. NTC-motstdnden marks nam-
ligen med den resistans de har vid 25
grader, och eftersom resistansen dkar
nér temperaturen minskar, s kommer
100 kilo-ohm-motsténd att passa fint.

Vill man méta lagre temperaturer
véljer man ett lagre vérde, och vice
versa. Man far experimentera sig fram,
men vi antar att vi i fortsattningen byg-
ger en termometer for rumstempera-
tur, och véljer alitsa 100 kilo-ohm.

BYGGET

L6d fast kabeln pa en D-SUB-kon-
takt enligt figur 1.
Om du tanker anvénda lang kabel, s&

Bygg enligt artikeln och f4 en termometer som méter pa fyra olika platser och som visar

resultatet pa skiarmen.

bor du anvanda en med skdrmade
innerledare. Skdrmstrumpan ansiuts
da till stift 8, jord.

Léd fast NTC-motstandet i andra
anden av kabeln.

Om man vill kunna méta vattentem-
peraturer, s maste l6dningarna isole-
ras. Lacka eller gjut in NTC-motstan-
det och en bit av kabeln. Det ar viktigt
att det verkligen blir vattentatt. Vatten
leder faktiskt strdm ganska bra, och
en lacka skulle sabotera matningen
fulléstandigt.

Byag tva maétkablar om du vill an-
vanda alla fyra kanalerna.

Det ar inte nodvéndigt att anvéanda
samma sorts NTC-motsténd pa alla
kanaler, Man kan blanda som man vill,
bara man kalibrerar programmet pa
ritt satt. Minnst bara att du maste
anvanda olika sorters NTC-motstand
om du samtidigt ska méata inom- och
utomhustemperatur.

PROGRAMMET

Det enda som nu fattas for att man
skall kunna méta temperaturer ar ett
program som omvandlar ljudchipets
binédra tal till grader Celsius.

Nu &r det tyvérr s att termistorns
resistans varierar pa ett matematiskt
sett ganska krangligt och obehagligt
satt

SYS 49152 gbr man en matning och
lagrar matresultaten pa adress 252 till
255.

Rutinen ar nddvéandig eftersom
tangentbordet anvander ledningar in-
uti datorn, som dven anvands vid val
av paddle (termometer). Om man for-
soker laser A/D-omvandlaren fran BA-
SIC, s& kan man inte vara saker pa att
det varde man far &r ratt.

Funktionen FN T(l), d&r | &r kanal-

numret, omvandlar sedan métresulta-
ten till grader.

KALIBRERING

P& raderna- 320-350 finns nagra
data som man sjélv maste mata upp,
eftersom ingen termistor &r helt likt en
annat. Med datasatserna talar vi om
for programmet hur just var termistor
beter sig.

Vi kollar helt enkelt vilket varde vi far
frn A/D-omvandlaren vid en viss tem-
peratur, och skriver in temperaturen
och A/D-vérdet | en datasats.

Mat vid tva olika temperaturer. Det
gér bra att vilja vilka temperaturer
som helst, om man héller sig | nérhe-
ten av de temperaturer man tankt
méata med den fardiga datortermome-

Upprepa kalibreringsproceduren for
alla kanaler du tanker anvanda, och
glém sedan inte bort att spara pro-
grammet med de nya datasatserna.

PRAKTISKA
BEGRANSNINGAR

| sanningens namn bor jag kanske
namna att termometern inte har nog-
grannheten 0.1 grad, &ven om man far
temperaturen angiven med en deci-
mal. Felet kan vara &nda upp till 0.3
grader fel, och det kan man tyvérm inte
att gora nanting at. Dessutom far man
rakna med att felet blir stdrre om man
gér I&ngt utanfor kalibreringsomradet.

Har man till p& kopet en mycket
ling kabel finns det stora chanser att
kabeln tar upp stémingar frdn omgiv-
ningen, vilket medfor att matvérdena
"fladdrar”’. Om s3 &r fallet réknar man
lampligen ut medelvardet av flera mat-
ningar.

Det &r alltsa inget precisionsinstru-
ment som byggts, men den som har
rimliga krav, och lust att anvanda sin
"brodburk™ till annat &n spel kan s&-
kert fa nytta av denna konstruktion.

%x:&%@ Fér att kunna anvinda den praktiskt  t€m-
o : bdr man i forvdg bestdmma sig for ett Na&r du skrivit in tv& par av tempera-
100 &;ﬁ-ﬁ. 100 REM FYRKANALSTERMOMETER visst temperaturomrade. Programmet  turer och A/D-vérden,och sedan kér
(L 110 REM =========c========= kan d& ganska enkelt anpassas till att ~ programmet igen skall kolumnen
Qﬁﬁxx—" 120 REM visa ratt temperatur. Réta linjensekva- TEMPs varde stdmma val Sverens
4411 <-1130 DEF PN T(I)=INT(10%(K(I)*(PEEK(251+1)-X0(I tion anvands, och stdmmer hyfsatbra  med den temperatur termistorn har.
észs:v ‘ o JI+TO(I})+.5)/10 om man inte l&ter temperaturen varie- OBS! TEMP-kolumnen visar ej korrekt
156 <11 : ra alltfor kraftigt. temperatur fGrrén kalibreringsdata
150 <€-1150 REM -— MASKINKOD Maskinkodsrutinen pé raderna 150-  skrivits in. Duméste alltséanvéﬁ?iaen KONSTRUKTION:
1468 <-1160 FOR I = 49152 TO 49198 220 laser av alla fyra kanalerna. Med  vanlig termometer vid kalibreringen. ANDERS JANSSON
1954 ¢ |170 READ A : CS=CS+A : POKE I,2
Bi £-|180 NEXT
<-|190 IF CS<>6439 THEN PRINT "<CLR> DATAFEL ":
END
200 DATA 120,162,1,173,2,220,133,2,169,192,141,
2,220,169,128,141,0,220
:~| 210 DATA 160,0,136,234,234,208,251,173,25,212,
" 149,252,173,26,212,149,254
' <-1220 DATA 169,64,202,16,231,165,2,141,2,220,88, I:' 1
s g 1.
-1230 :
:- {240 REM -- BERAKNA TEMPERATURKURVOR
- €-1250 FOR J = 1 TO 4 : REM 4 KANALER e
<-1260 READ TO,X0,T1,X1 e
21270 TO(J) = TO : X0(J) = X0 O Pl ety St
%1280 K(J) = (T1-T0)/(X1-X0)
P
B e L ® D-sub hona, 9 polig. (kontakt som
<-|310 REM —- DATA : TEMP,AD (EXEMPEL) . = passar i joystickporten.
<-|320 DATA 21.2,144 , 23,134: REM KAaNAL 1
1330 DATA 21.2,144 , 23,134: REM KANAL 2
340 DATA 21.2,144 , 23,134: REM KANAL 3 F' 2
|350 DATA 21.2,144 , 23,134: REM KANAL 4 Ig L] KANAL 1 (2)
360
{370 R‘E;M -- TEST- OCH KALIBRERINGSDEL S I%SD
<-|380 E$ = "<16 SPACES,16 LEFT>" kabel. Sifir i rentes = ka-
1390 PRINT "<CLR,2 DOWN> #<3 SPACES>AD<4 SPACES>| ;a,"u":;,.g?dénm sétts ”’;f..
: e : stickport 2
€= 400 PRINT " ====c=—=c====on ¥ _—{.;) ;
~|410 SYS 49152 : PRINT "<HOME,4 DOWN>":FOR I = ?_:7‘:!%
o 1 TO 4 KANAL 2 (4)
<-1420 PRINT E$; I":"PEEK(251+I),FN T(I)
~|430 NEXT : GOTO 410
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Hetsa upp din diskdrive

Vill du sétta lite fart pa din
gamia sléa diskdrive — men
tycker att alla turbo-cartrid-
ge ar for dyra.

Hér bjuder i sa fall Dator-
magazin p& en hel gratis
Disk-Turbo som gor att in-
laddningen gar sex ganger
snabbare.

Samtidigt far du ldra dig
mer om hur din diskdrive
fungerar.

Det &r ju ett kant faktum att 1541:an
&r valdigt lAngsam i sina operationer
jamfdrt med andra diskenheter. Det
finns ménga anledningen till det. En
viktig orsak ar att kommunikationen
mellan dator och diskdrive sker seri-
elit. D.v.s. man skickar en bit i taget i
stéllet for en hel byte (paralielit). Detta
gor processen bade omstindigare
och langsammare.

Nu finns det ju t.ex. cariridge och
andra tillbehdr som Ioser de hﬁr pro-
blemen med l&ngsam laddni
genom att tillsatta lite extra h vara.
Men vad skall d& den som inte har rad
eller lust att lagga ner pengar pé sant
gbra? Jo, gor din egen diskturbo.

Det gér att snabba upp din diskdrive
3tskilligt genom lite maskinkodspro-

* grammering i bade dator och diskdri-

vel Rent principiellt sett gar det ut p4
att man forst andrar LOAD-vektorn
($0330/ 31) i datorn till att peka pa sin
egen rutin, sa att man sjalv kan ta
kontrollen nar man ska ladda en fil.
Sedan skickar man en maskinkodsru-
tin till diskdrive-minnet som ska ligga
dér och kommunicera med din egen
rutin i datorn.

Det hela later kanske mycket enkelt,
men &r betydligt mer invecklat att rea-
lisera. Det kraver inte bara kunskaper i
maskinkod om man ska forstd det
hela, utan aven god insikt i hur diskdri-
ven fungerar, hur data lagras, vad oli-
ka interna rutiner gor, vilka uppgifter
de olika chipsen har o.s.v.

Laggs i jobbkon

Det finrns en 6502-processor i

1541:an som hela tiden vaxiar mellan
tvd exekveringstillstand: Interface
Processor mode (IP) och Floppy
Disk Controller mode (FDC). 6502:an
véxlar till FDC-mode ungefér var tion-
de millisekund, da en interrupt gene-
reras av en klocka. D& kdr den igenom
en bestdmd rutin och letar efter né-

gonting att gora.

Nar vi skickar var maskinkodsrutin
till diskdrive-minnet s& exekverar vi
endast en liten del som l&gger in ett
execute-jobb i jobbkén (i bérjan av
zero-page). Det resulterar | att
6502:an | FDC-mode kommer att hitta
nagonting att géra, och hoppar d4 till
korresponderande buffert (i detta fal-
let $0500+) dar vi tidigare har lagt in
vér maskinkodsrutin.

Nu kan vi komma &t data direkt fran
disken med hjalp av ett av 6522-chi-
pen. Efter att ha konverterat GCR-
koderna fill normala data skickar vi
ivag ett helt block — bit for bit.

Men nu kommer det finurliga i sam-
manhanget.

Normalt sett skoter clock-pulsen ti-
ming for data-biten som skall skickas
ivag. Vi struntar i det och anvander
bade clock-pulsen och data-biten
som tva paraliella data-bitar och sko-
ter timingen sjdlva! Detaljer av detta
kan ni studera i assemblerlistningen.

Block efter block

Sedan fortsdtter processen lika-
dant, block for block, tills vi nétt sista
blocket, d& vi atervinder frin FDC-
mode till IP-mode. Resultatet blir att
du laddar dina program ca sex ganger
snabbare an vanligt.

Basic-loadern fungerar sa har: Du
knappar in programmet som vanligt.
Nar du sedan har en diskett som du
onskar ha en turboloader p3, sa kor du
programmet, som da skriver dit den
riktiga filen direkt pa disketten. Sedan
kor du programmet innan du laddar in
dina stdrre filer. Programmet ligger
langst upp i RAM-minnet ($CD70 —
$CFFF), s& du bédr inte ladda nagot
program som strécker sig over de ad-

resserna.
Dick Ollas

FOTNOT. Hela assemblerlistningen
kommer i n&sta nummer av Datorma-
gazin

Snabba upp din diskdrive med det hir programmet. | nasta nummer publicerar vi assemb-
lerlistningen. Men redan i dag kan ni knappa in basicloadern och dirmed anvinda program-

met.

F50.78 Bl N e §i . D
@ X $1800 (disk)
Com Daut

|X $DDOO (dator)

Kommunikationen mellan de tva enheterna sker genom att tva
parallella bitar skickas Sver varje géng.

PRIS/STYCK

INGET EXTRA
TILLKOMMER

Finn eldstaven och ridda viirlden frin det onda! Valj
ibheslusare med | omsorg och ta Dig igenom det fruktade
1 och anviind redska-
pen Dufi rnnerlhngs vauen"Se upp fbr skrikande monster
och limska mumier! Dungeon Master finns nu till Din
Amiga! Dungeon Master iir ett mycket stort program som
kriiver hela 1 megabyte minne! Otrolig grafik och ljud!

Sex nivier av fullk 1i pa de mosk-
vatrogna imperialisterna med handgranater maskineld
och robotar! Genomfir Ditt uppdrag pd biista satt i
djungler som &r helt | barbarernas hiinder! Operation
Wolfiir a4 ndra kriget Du kan komma! Detgc-da i gamot
dga kamp mot ondsk sjilv! Fi k grafik och
kuslig realism! Nu till .r\mlg::, Atari ST och IBM PC!

MOLTECH SOFTWARE

Box 4072 - 136 0
PORTO & MOMS ING

e = Tel 08-776 11 12
ET EXTRA TILLKOMMER

Ar dot ndgon titel Du saknar | annonsen? Alla program Du liser om | Hidaingen bestiller Du gemom MOLTECH SOFTWARE!

Sind mig nya PROGRA_M EXPRESSEN gratis!

O Amiga O 1BM PC O Macintosh R I
Sind mig omgaende nedanstaende spel
O Dungeon Master O F16 Falcon .
O Operation Walf E!h— O Rocket Ranger m-—
n!mu 200 O Rambo HI 209:- l
329 O Thunder Blade 209
299:- O Echelon 299:-
Ul%dnf&ﬁumu 209:- O 1943 290:- I
O Hercesof Lance 289~ O Afterburner 299
Namn I
Moltech SIW
== Box 4072 E
136 04 H,
. Postnummer Ort i iy .

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

300
310
320
330
340
350
360
370
380
380
400
410

420

430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
580
600

REM TURBOLOADER BY DICK OLLAS

PRINT" INSERT DISK <SPACE>":WAIT198,1
OPEN2,8,2, "@: T-LOAD, P, "
PRINT#2, CHR$ (1) ;CHRS$(8);

FORX=
IFS<>B3996THENPRINT"CFEL |

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY.

OTO703:READZ:S5=S+Z:PRINT#2,CHRS(Z) ; :tNEXT:PRINT#2:CLOSEZ
DATA!I!™

16,8,0,0, 158,50, 48, 54, 54, 84, 85, 82,66, 79,0, 0
0,162,0,189,57,8,157,112, 205, 189,57,9, 157, 112, 206, 189

193,90, 157, 248, 206, 232, 208, 235,32, 112, 205, 169, 1, 141, 134, 2
169, 0, 141, 32, 208, 32, 252, 252, 162, 123, 160, 205, 142, 46,3, 140
49,3,96,133, 147, 160,0, 177, 187, 201, 36, 208, 3, 76, 167, 244

169, 8, 133, 164, 32, 175, 245, 32, 231, 255, 166, 165, 134, 215, 169,96
133, 185,32, 192, 255, 165, 186, 32,9, 237, 165,185, 32, 199, 237,32
19,238, 165, 186, 32, 105, 255, 165, 144, 74,74, 144,3, 76,4, 247
32,210,245, 162, 149, 160, 208, 134, 106, 132, 107, 165, 186, 32, 12, 237
169,111, 32, 185, 237, 162, 0, 189, 237, 207, 32, 221, 237,232, 224,6
208, 245, 160,0, 177, 106, 32, 221,237, 200, 182,32, 144, 248, 32, 254
237,165,106, 24, 105, 32, 133, 106, 144, 2,230, 107, 173,240, 207, 24
105,32, 141,240,207, 144, 3,238,241,207, 173,241,207, 201,6, 144
188, 165, 186, 32, 12, 237, 169, 111, 32, 185, 237, 162, 0, 189, 243, 207
32,221,237,232,224,5,208, 245, 32, 254,237, 169, 11, 141,17, 208
120, 162, 4,32, 137,207, 240, 30, 32, 137, 207, 224, 2, 240, 3, 32
204,207, 160,0,32, 137,207, 145, 174,230, 174,208, 2, 230, 175,232
208, 242, 162, 2, 208, 221, 32, 137, 207, 224, 2, 240,5, 72, 32, 204

207, 104, 170, 202,202, 160, 0, 32, 137,207, 145, 174,230, 174, 208, 2
230,175, 202,208, 242, 165, 186, 32, 12, 237, 169, 111,32, 185, 237, 169
73, 32,221,237, 32, 254,237, 169,27, 141, 17, 208, 169,5, 141,241
207,169, 0, 141,240,207, 166, 174, 164, 175, 24, 88,96, 169, 3, 133
49,32, 10,245, 80, 254, 184, 173, 1, 28, 145, 48, 200, 208, 245, 160
186, 80, 254, 184,173, 1,28, 153,0, 1, 200, 208, 244, 32, 224, 248
165,56, 187, 71, 240,5, 168, 4, 76, 105, 249, 32, 233, 245, 197,58
240,5, 169,5, 76, 105, 249, 173, 0, 3, 240, 42, 162, 0, 189, 0
a,32,127,5,232,208,247,173,0,3, 187, 10,208, 12,173, 1
3,133,11,173,0,3,133,10,208, 167, 133,10,173,1, 3,133
11,168,1, 76, 105, 245, 162, 0,238,1,3,189,0,3, 32,127
5,232,236,1, 3,208, 244,169, 127,76, 105,249, 133,27, 44,0
24,186,251, 169, 16, 141, 0,24, 44;0, 24, 48,251, 169, 0, 38
27,42,42,38,27,42,42,141,0,24,169,0,38,27,42, 42
a8,27,42,42,141,0,24,169,0,38,27,42,42,38,27,42
42,141,0,24,169,0,38,27,42,42,38,27,42,42,141,0
24,206,255,6,169, 15, 141,0, 24,96, 32, 0, 193, 165, 24, 166
25,133,10,134,11,141,0,3,142,4,3, 169,224, 133, 2, 165
2,48,252,201,2,144,244,201,127,240,3, 76, 10, 230, 76, 158
193,169,11,141,0,221,173,0,221, 16,251, 169,3,141,0,221
az,227,207,173,0,221, 10,8, 10, 38, 255, 40, 38, 255, 173, 0
221,10,8, 10, 38, 255, 40, 38, 255, 173,0,221, 10,8, 10, 38

255, 40, 38, 265, 173,0,221,10,8, 10, 38, 255, 40, 38, 255, 165
255,73, 255,96,32, 137,207, 133,174, 32,137,207, 133, 175, 165,215
208,8, 165, 195, 133, 174, 165, 196, 133, 175, 96, 206, 32, 208, 206, 255
255, 206, 255, 255,96, 77, 45,87,0,5, 32,77, 45,69, 205, 5
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Programmet som fixar
problem med bandspelaren

| var serie om hjalpmedel for
gor-det-sjalvaren har turen
nu kommit till kassettband-
spelaren. Fortfarande finns
det sakert manga som for-
litar sig pa denna gamila tro-
tjanare for lagring av pro-
gram {ill 64:an.

Aven om bandspelaren ar ett gans-
ka palitligt medium for lagring av data,
kan det handa att det blir laddnings-
problem ibland. Sarskilt vid anvéand-
ning av olika s& kallade "turbos”, som
snabbar pa den annars ganska soliga
bandspelaren.

Olika orsaker kan finnas till att prog-
ramladdningen kranglar. Déliga kas-
setter &r en, men det atgardas ju en-
kelt genom att man enbart anvénder
band av bra kvalitet.

Ovrigt kan vara att bandspelaren
behover rengdras, eller att kalibrering-
en maste justeras. Dessa problem kan
man sjalv atgarda for en rimlig pen-
ning med hjalp av Datasette Doctor
fran Trilogic, ett av hjdlpmedien i deras
serie for folk som vill undvika dyra
verkstadsrakningar.

Anvand ofta

Det lilla plastfodralet som Datasette
Doctor levereras i innehaller tva olika
saker. Den forsta &r en rengdringskas-
sett som bor anvandas med jdmna
mellanrum.

Efter att bandet fuktats med négra
droppar av en speciell rengoringsvat-
ska &r det bara att sétta i kassetten i
bandspelaren och trycka pa PLAY.
Rengdring och avmagnetisering av
tonhuvuden och andra delar sker se-
dan automatiskt.

Denna kdssett kan med fordel an-
vandas aven till kassettdacket fill ste-
reon, om det var langesedan detta

Paketet inne-
héller dels ren-
goringsuirust-
ning dven verk-
tyg for ait av-
magnetisera
kassettband-
spelaren  och
kalibrera ton-
huvudet s3 att
program  kan
laddas utan
problem.

rengjordes blir det garanterat en for-
béttring av ljudet.

Om bandspelaren fortfarande inte
fungerar som den ska efter denna pro-
cedur &r det bara att dverga till kalib-
reringskassetten. Denna innehaller
program och testsignaler for kalibre-
ring i normal hastighet och turbohas-
tighet, samt program som kontrollerar
stérningar och bandspelarens elektro-
nik.

Enkel beskrivning

Kassetten &tfoljs av en steg-for-
steg-beskrivning pa engelska och
négra sma mallar som ska anvandas
vid justeringen. Till och med den lilla
skruvmejsel som &r nodvandig ingdr i
paketet. Ingenting behdver oppnas,
kalibreringsskruven ar atkomlig ge-
nom ett hal i bandspelarens holje.

Beskrivningen ar ganska latt att folja
och borde inte ge nagra stdrre pro-
blem ens fér den mest otekniske. Pro-
blemet skulle i s& fall vara att den
minimala texten &r svar att 1asa. Det ar
faktiskt synd att Trilogics annars sa

vettiga produkter alltid har manualer

som &r maskinskrivna, férminskade

och fotokopierade.
Tips till importdren: Légg pa en
tia pa priset och dversatt de fa-
taliga raderna till svenska, samt
tryck det hela i lasbar form. Det-
ta galler faktiskt dven de Gvriga
delarna i serien, Drive Doctor
och 64 Doctor.

Efter att hela kalibreringsprocedu-
ren gatts igenom borde dven de kne-
pigaste program g& att ladda. Om
inte, s& beror det sakerligen pa en
sliten mekanism eller andra mekanis-
ka fel. Och det botar ingen Doctor i
variden.

Anders Reutersward

84 lénge lagret ricker!

& Box 80 ¢ 28034 Mdrarp
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Nu behodver du aldrig mer
losa ekvationer!

Det &r bara att knappa in
det vinnande bidraget i ut-
maningen hér, s har du ett
program som klarar att 16sa
alla forsta och andra gra-
dens ekvationer exakt. Med
uppstéllning och allt.

Bidragen till denna utmaning var av
genomgéende hog kvalitet, men inte
s& méanga. Eftersom uppgiften var
ganska komplicerad blev ocks bidra-
gen lite l&ngre &n vad som &r vanligt i
utmaningen. Det kortaste bidraget lag
pa 1477 bytes och kom fran Fredrik
Ramsberg i Vastervik. Grattis! For-
stapris och diplom kommer pa pos-
ten.

Det verkar som méanga tycker att
utmaningen har blivit for svér, och an-
talet bidrag har ocksa minskat. Darfor
kommer jag antagligen komma med
lattare utmaningar i framtiden.

Har du négra synpunkter pé svarig-
hetsgraden, eller ndgot annat, s& skriv
ett brev till Utmaningen, Datorma-

gazin, Karibergsviagen 77-81, 11335
STOCKHOLM

" Anders Kékeritz

B
Y4

DEF FN SC{X)=(C(X-47) AND X>47 AND X<58):VU=3
DEF FN T(XI=—(X=43)+(X=45)+(3 AND X=B1)+(4
AND X=0):T$="01234S6783+—*=X ”

PRINT "SKRIV EKUATIONEN: »;:0PEN 1,0:
INPUT#1,1S:CLOSE 1:0=LENCIS)}:PRINT

FOR U=1 TO O:FOR J=1 TO 16:IF
MIDSCIS,U,10=MIDSCTS,J,1) THEN NEXT U:GOTO B
NEXT: PRINT "GBILTIGT TECKEN!!":END

GOSUB 47:L=L-(W=3 AND @=0):IF D OR (F AND
I1<0+3) THEN ON Q+1 GOI0O 33,35,41,45

iF [=3 THEN 49

t-|8 A=2*S(2):B=S(13:C=S(0):IF A THEN 12
g

GOSUB 28:C=-C:IF B=1 THEN PRINT
"X ="C"<g2 SPACES>= "C:RUN

B10 PRINT "X ="C/"B?<2 SPAEES»~ *:=IF B THEN

PRINT C/B:RUN

11 PRINT "OLUGSLIG”:RUN

12 K=—B:M=K*K-c*Aa*C

13 FOR I=INT(SQRC(ABS(MI)+1) TO 1 STEP -1:L=I*I:
IF M/L> INTCM/L) THEN NEXT

1% AL s o T=2-G=1m0 R M=1-PRINT “X1=";:
GOSUB 15:T=0:PRINT *X2=";:GOSUB 15:RUN

15 B=0:IF G THEN C=K-C(L AND -M AND T>+(L AND
T=0 AND -MJ):B=A:G0SUB 2B

16 IF B THEN PRINT C; :Y=POSC.):PRINT ™ = "C/B:
GOTO 26

17 FOR I=INTC(C(ABSCKI+L+ABS(A))/3+1) TO 1 STEP
—=1:IF Z THEN 20

18 IF K/I>INTCK/I> OR L/I>INTCL/1) OR

A/I>INTCA/1) THEN NEXT

K=K/1:L=L/1:2=L:A=A/1:1F A<O THEN K=-K:A=-A

IF K THEN PRINT K"<LEFT>";

IF G=0 AND ¢K OR T) THEN PRINT CHRS(43-2%*T);

- If L=1 THEN PRINI L7<LEFI>®*"; b

823 7F G=0 THEN. PRINT ”SRQRC™M"<LEFT>)”; i

24 B=A:¥=POS(.):PRINT "<2 SPACES>= ";:IF M<D
THEN PRINT “EJ REELL”:GOTO 26

25 PRINT (K-2Z2*SQR(MJ))/A:2=-L

26 Qs="":FOR I=1 TD ¥-3:8%5=0%+”-":NEXT:IF B=1
THEN RETUERN

27 PRINT TAB(3)Q%:PRINT TAB(2+(Y-3)/2)B:RETURN

28 FOR I=INI((ABS(B)+ABS(C))/2+1) TO0 1 STEP -1:
IF B/I>INTC(B/1) OR C/I>INT(C/1) THEN NEXT

29 B=B/1:C=C/1:IF B<O THEN C=-C:B=-B

30 RETURN

133 F=1:W=FN T(D):K=-(W=0 AND U=3<W):I=I-K:IF

K=0 AND W=K THEN 43

34 W=W-C(W AND K)+K:Q=-(W<3):5=0:R=0:VU=W:60T0 &

35 T=FN StD):IF T THEN S5=5*10+1-1:R=R+1:6G0T0 B

36 IF O=R THEN 43

37 S=U*(5-({(S-1) AND RE=0)):1=1-1:X=0:50SUB 47

#|38 IF FN T(DJ AND R>0 AND X=0 THEN 46

39 IF D=42 AND R AND X=0 THEN X=1:GOSUB 47:
GOTO 38

40 IF D=88B THEN X=1:Q=2:G0T0 B

41 IF Q<2 OR (D>42 AND D<>S0 AND FN T(D)=0)
THEN 48

42 IF FN T(D)> THEN 486

43 X=2:1F D=50 THEN Q=3:G0T0 6

4% GOSUB 47:1F D=BB THEN GOSUB 47:IF FN T(D)

THEN 486

€145 IF FN T(D)=0 OR @R<3 THEN 49

Sl 46 I=I-1:S(X)=S(X)+5-((2*5) AND L>0):@=0:F=0:

E GOTO B

47 I=I+1:D=ASC(MIDS$(I1S,I1)+CHRSC.3):IF D=32
THEN 47

48 RETURN

49 PRINT "SYNTAX FEL":RUN

OC 118 N/

Denna drive till Commodore 64
ar av hogsta kvalité. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.
PRIS: 1.495:- inkl.moms

Denna 5.25-tums drive till Amiga ar
avsedd for dig som utnyttjar PC-
delen i din AMIGA 2C00. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.

PRIS: 2.195:- inkl.moms

'MASTER 35

S
—
—
=
p—

Frakt ingar i priserna.

Denna drive till ATARI ST ar mindre
och tystare &an originalet.

HOT SOFT lamnar ett ars garanti.
PRIS: 1.595:- inkl.moms

HOT SOFT AB

Denna 3.5" extradrive till Amiga:n
arbetar tyst och snabbt. HOT SOFT
lamnar ett ars garanti.

PRIS: 1.595:- inkl.moms.

tel. 08-703 99 20
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Aventyrsforfattarens viag till galaxen

Vad handlar en artikelserie
med ett s& kryptiskt namn
om?

Jo, om att lara sig hur man
skriver ett enkelt textdven-
tyrsspel i BASIC. Galaxen ar,
nar denna artikelserie ar av-
slutad, lika med det forsta
aventyrsspelet. Ja, jag lovar
att det kdnns som om man
vore hogt upp i det bld nar
det dr klart. S3 sitt nu upp
tummen och hing med atta
nummer framat sa kommer
du ocksa att hamna i galax-

en.

Troligen har du ndgon géng provat
att spela ett aventyrsspel. Du kanske
rent av &r en inbiten &ventyrsspelare?
oavsett vilket ar du kanske nyfiken pa
hur olika program &r uppbygda och d&
kan detta vara ett forsta steg in i aven-
tyrsforfattandet.

Nér jag ar klar kommer alit grund-
laggande att ha gétts igenom. Det ar
det nér ett instruktionsaventyr jag
gjort fullstandigt publicerats. Néar du
knappat in samtliga programsnuttar
fran denna artikelserie har du ett far-
digt &ventyr du sedan kan &ndra och
lagga till i. Annu battre &r forstas att du
tar bort alla mina idiéer och stoppar in
dina egna i stallet.

Jag kommer att visa logiken i upp-
byggnaden av aventyret. Program-
spraket BASIC kommer for éverskad-
lighetens skull att anvandas, men det-
ta kan givetvis bytas ut mot nagot du
kanske finner lampligare nar du for-
sttt tekniken. Programmet &r gjort pa
en C-64:a, men eftersom dess BASIC
ar sa generell torde detta g att knap-
pa in pa vilken dator som helst.

For att vara sa datoroberoende som
méjligt &r inga utskriftsredigeringar el-
ler fargsattningar gjorda.

Spelet kommer att goras pa svens-
ka, vilket man inte ser speciellt ofta.
Detta fbr att det ska bli aningen enkla-
re att greppa och for att bevisa att det
visst gar att gora ett dventyr pa vart
eget sprak.

Sett tidigare

Kanske har du sett liknande &ven-
tyrsskolor tidigare? Var de svéra att
forsta? Jag har i denna strévat efter att
gora den begriplig och strukturerad,
s du forstér exakt var man lagger in
olika saker ett &ventyrsspel ska inne-
hélla.

Behdver man i dagens l&ge veta hur
man programmerar ett dventyr, varfor
inte skaffa en generator? Jo, det gar
naturligtvis utmarkt for det forsta spe-
let eller de forsta spelen du gor. Sedan
borjar du troligen tycka att de &r lite
begransade.

T.ex. "The quill” klarar bara verb-
substantiv, d.v.s. KROSSA DORREN.
Det &r inte helt skojigt som spelare att
ha denna begransning i ett spel. Dess-
utom &r det en stor kvalitetshdjning att
kunna knappa in KROSSA DEN STO-
RA DORREN MED DEN BRUNA
A XAN.

4 Det sistndmnda kommer du natur-

is inte att gora i ditt forsta aventyr,
men jag vill i alla fall géra dig upp-
méarksam pé saken.

De Gvriga tva aventyrsgeneratorer-
na pa marknaden ar "G.A.C.”, som ar
lite begréansand néar det géller storle-
Ken pa ett spel, samt "P.A.W."", vilken
&r en vidareutveckling av "The quill”",
" Det sistnamnda &r en riktigt bra ge-
nerator med bl.a. fullstdndiga mening-
ar, en funktion for andra personer i
spelet och dessutom mdjlighet att lag-
ga till egna programslingor.

“"Vad krévs det for att gora ett dven-
tyrsspel” kunde man kanske satta
som underrubrik pa denna forsta del i
amnet. Det blir inte mycket program-
mering i denna del och jag ska snart
forklara varfor.

Noggrann planering

Alla spel och andra program kraver
en noggrann planering fore igangséat-
tandet och ett Aventyr ar inget undan-
tag.

Du maéste, for att f4 till en bra slut-
produkt, ha det mesta klart innan du
borjar skriva ditt program. Ta alltsd
fram en bunt papper och skriv ned de
problem och miljder som ska finnas i
spelet. Gor sammalunda med alla sa-

VERR

< Launncal: nvors
IY»
osT
VAST
opp
ANER

wvevreRy I

78

“Agq
TL77TR

TYntigh Ak ER

DR72R
O/ WDRIVE
doR2

MAMMPA

Veea

—_—

L2244
skezv

AT

JTARTA
iR
P ERSCK
Ao TERR
JL v 7%
TARER

B D04

Sk ER

AR 7reR

SANg

JovR UM
AL
SRDlvm
VRRL#s SRy
ko«

{
2
3
4
§
é
DARRYrm ¥

SEsmlIvinig dy 1RPkFR

E77 KARTIcHD BE uiui-
OF /70 NVR SyenryR

Det behdver inte se svarare ut ndr man bérjar planera sitt dventyrsspel. Det géller att ha alit

kiart med vilka ord som behdvs ndr man bérjar programmera.

ker som ska finnas i spelet, de ord det
ska kunna (jag kommer endast att an-
vanda verb och substantiv i instruk-
tionsspelet). Rita en karta Gver de
platser som ska finnas och teckna pa
denna ned var spelets saker finns.

Jag tanker exemplifiera forberedel-
serna fran ett passande (?) och existe-
rande spel namligen "The Hitchhiker's
guide to the galaxy’'.

Forestall dig att du &r négon av for-
fattarna Douglas Adams eller Steve
Meretzky. De har just fatt en lysande
idié till hur spelet ska bérja.

De skriver ned ungefér: Arthur Dent,
huvudpersonen, vaknar upp alldeles
snurrig i det lilla sovrummet. Allt ar
svart.

Tanda lampan

Dent (spelaren) méaste stalla sig upp
och tanda lampan innan denne far se
hur platsen (i fortséttningen benamnd
rummet, dven om det ar toppen av
Himalaya s& &r detta ett "rum"’) ser ut.

Forfattarna dvergar sedan till att be-
skriva det forsta rummets utseende.

P& vaggarna sitter gamla tapeter
och pa golvet aterfinns en nott matta.
Det finns ett tvattstéll, en stol och ett
fénster i rummet. P& golvet ligger en
skruvmejsel och en tandborste. Den
enda utgangen &r soderut dar veran-
dan ligger.

Forfattaren ritar ned rummet pa en
nyss paborjad karta och benamner
det 1. De sex saker som nyss namnts
skrivs ned pa eit papper for just spe-
lets saker. Bredvid varje satts aven en
1:a vilken star for att de finns i rum 1.
“STAND” (st&) och "LIGHT” (ténd)
skrivs in bland de verb spelet ska kan-

na till, "CARPET”, "BASIN",
"CHAIR"”, "WINDOW”, "SCREW-
DRIVER" och "TOOTHBRUSH"

bland de substantiv spelet ska klara.

P& detta satt tecknar man sedan
ned aliting som har med spelet att
goéra. Man gor det lampligen pa det

strukturerade satt som ovan beskri-
vits. Har du spelat nyss namnda spel
kannder du igen dig. Du kan jamfora
med forutsattningarna for mitt instruk-
tionsspel, vilka ar dessa:
Huvudpersonen (spelaren) ska skri-
va sitt forsta aventyrsspel. For att kia-
ra detta méste denne ha ett antal idéer
och ett par lediga timmar framfor sig.
Dessutom maste han/hon ha en bra

sjdlva programmerandet!

instruktion om hur det gér till att skriva
ett aventyr. Spelet tilldrar sig i spela-
rens hem och startar med att han/hon
ligger pa sin séng i sovrummet och
funderar. | datorrummet finns en dator
och en diskdrive som bada maste
startas.

En diskett méaste finnas tillhands,
denna har spelarens mamma i fickan
(s& urdumt) men hittas genom att

Bérja planera tidigt. Ndr Sten Holmberg planerar sitt dventyrsspel har han ldngt kvar till

understka mamman. Ett papper med
idiéer finns i sovrummet, en penna i
badrummet och kartblad i koket.

Ska vara matt

Spelaren méaste vara méatt nar den-
na satter igang med programmeran-
det. Dorren till koket ar last, knackar
man p& den kommer mamman och
oppnar. Under spelets gang kommer
spelaren pa en bra idié som maste
tecknas ned. P4 hand fran borjan har
spelaren Datormagazin, i vilken denne
just last ett avsnitt i "Aventyrsforfatta-
rens vag till galaxen".

Nar alla forberedelser gjoris, en
Iamplig tid &r ndgon eller ett par vec-
kor kan du borja koda det du tecknat
ned. Det slutar aldrig bra att satta sig
vid datorn for tidigt. Du kan anda vara
séker pa att det ursprungliga materi-
alet kommer att f& tillagg, andringar
och fréndrag innan spelet ar klart. Du
kommer att spara den tiden du anvan-
der till planering vid programmeringen
(kodningen) senare, var sa saker.

L4t oss alltsa forutsatta att du gjort
dina forberedelser. Fran dessa gor du
till att borja med en massa datasatser.
Ja, for det ar ju exakt det du gjort,
samlat pa dig en massa data om spe-
let.

Roligare an sa blir inte programme-
ringen i de tva forsta delarna. Du kom-
mer inte att lagga mérke till att nagot
hander i spelet till dess. Men vi maste
borja fran ratt hall. Sa den del av pro-
grammet jag ger dig denna géng &r
nedanstdende. Jag ber dig att anvan-
da de radnummer som finns i listning-
en for jag kommer att lagga till en rad
hér och dér innan hela programmet ar
fardigt!

Verb och substantiv

Jag har alitsa tecknat ned alla verb
och substantiv som spelet ska kunna,
dessutom beskrivningen av de tagba-
ra saker som finns med. Just det, tag-
bara. Naturligtvis finns &ven andra sa-
ker med, jamfor med tvéttfatet och
fonstret | exemplet ovan. Dessa laggs
dock endast som del av den text som
beskriver rummet.

Naturligtvis ingar dven kartan i de
forutséttningar man har till spelet, men
denna fir du se i det avsnitt som
handlar om forflyttningar mellan rum-
men!

Samla ihop lite fakta om ditt forsta
spel, ta hjalp av min sammanfatning
som jag nasta gang ska se till att pro-
grammet anva@nder som arbetsareor.
Och kom ihag, aven Arthur Dent i "'Lif-
tarens guide till galaxen’ hade en l&ng
vag innan han fick ndgon ordning pa
sin galax! !

Sten Holmberg
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Klocka (64)

B Programmet visar en kloc_kaiévre
hégrgg homet. Starta basicloadern
med RUN. D& matar du in tiden, siffra

' " KLOCK 1y
e a STALLNING.
for siffra. Fargen pa kiockan kan &n i = SiFeeiy
ras | adress 49311. Starta om klockan 6 POk S T S g AR ek .
ey = 0,Ht176.p
Insént av Johan Ohlander, Uppsala gI?E':H:NS'POKE ?GOKEM;Hl?H oxs” 766,
§ pokE eI : 49152 “BOKE 766, 54176
186,147, 5c
4 gs;iqu, f;foa,ls , iiflzéao 56120 %
SZedar, 09 g 20 =
i é;?;zézo a0 213 8. l§13f g,aa 96,230, 2,
176 4295:2,173, o 2,201 46, 500"
50 Dara 701 1§52§§38'2 f420113,350, Jeey
= gﬁgzié? +252 3 5000 59'%035 %fl 254 S
+176,14 2.2 5
20 5 .
% DA%£1§252 56,169 1% ,2gf §§i oy,
201, 198238:243,2, 173 531 2'201
DATA 334 '327'11? 17601 234% % poer
B 72, 153 S
248,32, 155208:208, 8, 164 33
100 88; 20 15 .0613352,162 8‘169141153q 2'141'
pe £216, 208,245 3
A ; 208 62533189,24?,2,

SKICKA
DINA
BASTA
TILL
-~

REGLER

bidrag skickas till Dstormagazin,
l e 7?-01 m.ss STOCK-
w

rader. mmmmu
'? 3) Program langre #in tio rader skall
tid skickas in pé lassett sller diskett.
hinner inte sitta och knappa in alla hund-
nﬂlmmﬂhgmmwﬂd-

ningen varje manad.
qnhguludoumermmm
ﬂgylvdHtFN!ﬂNﬂFﬂNF"P”'“w:;
dator (vi publicerar endast
camcnamnanwochanﬁwa:f lf::
kir.umtdﬂnamﬂ.m mdﬂ}_

SCREEN 2,640, 256, 4. 2:RANDOMIZE TIMER:quess=12
WIKDOW 3, "Master Mind av Mattias Karlsson®,,0,2
PALETTE 10,.5,.25,.07 :BALETTE 11, .86,
PALETTE 1,0.0,0:PALETTE 2,1,1,1
PALETTE 3,1,1, .13:PALETTE 4,.93,.2,0
PALETTE 5,.33,.83,0:PALETTE 6,.5,0, .93

PALETTE 7,1, .13, .93:PALETTE 8,.73,.73, .73:PALETTE 9,0, .93, .87

-35;, .17

LINE (10,10)-(230,230) «10,bf:LINE (65, 10)~-(205,33),11,bf

FOR b=42 TO 218 sSTEP 16:FOR a=20 TO 52 STEP 8
CIRCLE (a,b),3,11:PAINT fa.b), 11:NEXT a:NEXT b

FOR b=42 TO 218 sTEP 16:FOR a=90.T0 182 STEP 23
CIRCLE (a,b),7,11:PAINT {a,b),11:NEXT a:NEXT b

COLOR 11:LOCATE 2.58:9RINT'1:BIEC]{':LD\'.‘ATE 3,58:PRINT*2 :White"
LOCATE 4,58:PRINT"3:Yellow™: :LOCATE 5,58:PRINT™4:Red™
LOCATE 6, 58:PRINT"S:Green™: :LOCATE 7,58:PRINT"6: Purple®™

LOCATE B, 58:PRINT™7:Pink": :LOCATE 9,58:PRINT™8: :Grey™:LOCATE 10, EQ:PREH?‘Q:BIUE‘

a=11:b=1

b:CIRCLE (540, 2a), 7, b:PAINT (540,a),b
3=a+8:b=b+1:IF b=10 THEN aa

GOTO b

22:2=INT(RND*10) : IF a=0 THEN aa

bb:b=INT [RND*10) : IF b=0 OR b=a THEN bb

cczc=INT{RND*10) : IF c=0 OR c=b OR c=a THEN ecc
dd:d=INT(RND*10) : IF d=0 OR d=c OR d=b OR d=a THEN dd
ee:e=INT (RND*10) : IF e=0 OR e=d OR e=c OR e=b OR e=a THEN ee

LOCATE 18, 33:PRINT"I have now selected 5 different colours.

FOR x=1 TO S000:NEXT

LOCATE 19, 33:PRINT"Please choose 5 colours by pPressing 1 - 9=
LOCATE 21, 33:PRINT"Choose the colours in right order,the first™
LOCATE 23, 33:PRINT"colour will appear in the very left hole.

LOCATE 25, 33:BRINT™ (WARNING - don’t tyme toceerr Wi IF =4 THEN FOR 1-20 70 44 STEP 8:CIRCLE (1,k),3.1:PAINT {i,X), 1:NEXT {:hal=52
4 IF v=1 THEN CIRCLE (hal,k),3,2:PAINT (hal, k), 2
£aG1:L0CATE 27, 33:1NPUT ga IF V=2 THEN FOR i=hal TO hal+8 STEP 8:CIRCLE (i,X),3,2:FAINT (i.%), 2:NEXT
L ¢ -’ - § +
F v=3 T = T =P i :
X=%0:IF ga=1 OR ga =2 OR ga=3 OR ga=i OR gass OR ga=6 OR 9a=7 OR ga=8 OR ga=9 THEN gu=ga:GOTO rita - 72 THEN FOR i-hal T0 hal416 STER 8:CIRCLE (1,k),3,2:PATvt {1,k), 2:NEXT

LOCATE 27, 33:PRINT™ ":GOTO fargl

farg2:LOCATE 27, 33:INPUT gb
IF gb=ga THEN =2

Mastermind

rammet &r en datorvariant av
:e,t:?frémda spelet Mastermind. Det
fungerar precis som det vanliga ma-
nueila med skillnaden att du s;:_uelar
mot datorn. Mastermind i korthet:

Datorn valjer en fﬁrgko_r_r_‘bmatlon
som du skall lista ut. Som hjalp far du
markeringar i kanten. En svart marke-
ring innebdr att en farg ar ratt pa ratt
plats medan en vit innebar att en farg
ar ratt men pa fel plats. ; :

Programrﬁet fungerar i AmigaBasic.
Insént av Mattias Karisson, Nykdping.

>

fsjpmmmiﬂlﬂpsﬂrhﬂmt

sig
utlndsk, négon géng. | ditt brev més-
:::JMHMJNS&IW samt att

inget ut, samt ait den

skyldige mesténgs foir all lramitid frén Da-
tormagazins
[&)mduhedm kassettdisiett  retur, bi-
foga ett fardigfrankerat och féradresserat

9} Det tar ungefdr en manad innan vi kan
la:{'l:'}ra besked om ditt program platsar. Vi
lagrar ocks3 for framtida bruk. $2 fven om
ditt program inte publiceras omedetbart
kan det komma i framtiden.

markering:s=0:v=0:TF ga=a THEN ==1

IF ga=b OR ga=c OR ga=d OR ga=e THEN y=1
IF gb=b THEN s=s+1

IF gb=a OR gb=c OR gb=d OR gh=e THEN w=v+1
IF gc=c THEN s=s+]

IF gc=a OR ge=b COR gc=d OR gcwe THEN veyil
IF gd=d THEN s=s+1

IF gd=a OR gd=b OR gd=c OR gd=e THEN v=v+1
IF ge=e THEN s=s+1

IF ge=a OR ge=b OR ge=c OR ge=d THEN v=v+1

IF s=5 THEN brave
k=guess*16+26:hal=20
IF s=1 THEN CIRCLE (20,%), 3, 1:PAINT (20, k),1:hal=28

IF s=2 THEN FOR i=20 TO 28 STEP 8:CIRCLE (i,k},3,1:PAINT (i,k),1: :NEXT i:hal=3sg

IF s=3 THEN FOR i=20 TO 3¢ STEP B8:CIRCLE (4,k),3,1:PAINT fi, k)

IF v=4 THEN FOR i=hal T0Q hal+24 STEP 8:CIRCLE (i.k),3,2:PAINT
IF v=5 THEN FOR i=hal TQ hal+32 STEP 8:CIRCLE fi,k),3,2:PAINT
IF guess=1 THEN sorrcy

guess=guess-1:50T0 fargl

x=113:1F gb=1 OR gb=2 OR gb=3 OR gb=4 OR gb=5 OR gb=f OR gb=7 OR gb=8 OR gb=9 THEN gu=gb:GOTO rita

52:LOCATE 27,33 :PRINT® ":G0TQ farg2

farg3:LOCATE 27,33:INPUT gc
IF gec=ga OR ge=gb THEN s3

x=136:1IF gc=1 OR ge=2 OR ge=3 OR ge=4 OR gc=5 OR gc=6 OR ge=7 OR gc=8 OR ge=9 THEN Ju=gc:GOTO rita

s3:LOCATE 27, 33:PRINT™ ":GOTC farg3

farg4:LOCATE 27,33:INPUT gd
IF gd=gc OR gd=gb OR gd=ga THEN =4
54:LOCATE 27,33:PRINT" ":G0T0 fargd

fargS:LOCATE 27,33: INEUT ge
IF ge=gd OR ge=gc OR ge=gb OR ge=ga THEN s5

x=182:IF ge=1 OR ge=2 OR ge=3 CR ge=4 OR ge=5 OR ge=6 OR ge=7 OR ge=8 OR ge=9 THEN gu=ge:GOTO rita

s5:LOCATE 27,33:PRINT™ ":GOTO farg$

rita:CIRCLE (%, guess*16+26),7, Ju:PAINT [x,gues:"15+26j.qu
LOCATE 27,33:PRINT™ ":IF x=90 THEN farg2

IF x=113 THEN farg3

IF x=136 THEN farg4

IF x=159 THEN fargs

IF x=18B2 THEN :GOTO markering

x=159:1IF gd=1 OR gd=2 OR gd=3 OR gd=4 OR gd=5 OR gd=6 OR gd=7 CR gd=8 OR gd=9 THEN gqu=gd:GOTO rita

rensa:

LOCATE 19,33:PRINT"
LOCATE 21, 33:PRINT®
LOCATE 23, 33:PRINT™
LOCATE 25,33:PRINT™
LOCATE 27,33:PRINT"

rattsvar:LINE (65,10)-(205, 35),10,bf

CIRCLE (90,16),7,a:PAINT (30,16) ,a:CIRCLE (113,16), 7, b:PAINT (113, 16},b
CIRCLE (136,16),7,c:PAINT (136, 1€) ,c:CIRCLE (159,16), 7, d:PRINT (159,16),d

CIRCLE (182,16),7,e:PAINT (182, 16) ,e:RETURN

bravo:GOSUB rensa:LOCATE 19,33

+1:NEXT i:hal=qg

(i, k), 2:NEXT
(i,k),2:NEXT

" :RETURN

PRINT"Wonderful !!!":LOCATE 21,33:PRINT"You made it in only®;13-guess; "moves !!1":G0SUB rattsvar:GOTO again

Sorry:GOSUB rensa
LOCATE 19,33:PRINT® Sorry,you didn’t make i
FOR x=1 TO 5000:NEXT:GOSUB rattsvarc:GOTO again

again:FOR x=1 TO 6000:NEXT:LOCATE 21, 33:PRINT®
LOCATE 18, 33:PRINT"Again 2 (¥/N)
kl:a$=INKEYS:IF a$="n"THEN SYSTEM

IF a§="y"THEN RUN

GOTO k1

-":LOCATE 21, 33:PRINT"The right code is...=




Om 10 sekunder
slar noshjulet i landningshanan.
Och du ar piloten...

Amiga 500 dr varidens mest avancerade hemdator. Bland de manga programmen finns
F 18 Interceptor flygsimulator. Nir du koper en Amiga 500 far du ocksd ett svenskt om%eha%
lingsprogram, som kan hantera bdde text och bild.

n kort rorelse med styrspaken och kdrran krianger datorer. Det dr vi som tillverkar den beromda 64:an.
till. Med utfillda klaffar och lagt gaspadrag glider Du kan testflyga en Amiga 500 hos oss.

du ner mot hangarfartygets stilklddda yta. Tjutande 5 99 5.
ddck och lukt av brant gummi. Du har landat. Rek. ca-pris: = inkl. moms.

Amiga 500 4r vdrldens mest avancerade hemdator.

2 Den har 4 096 farger, 3-dimensionell grafik, animation
med bildvixling 60 ginger per sekund och fyrkanals-

ljud i stereo, vilket gor den till drémdatorn for dig som

ar experimentsugen. '
Om du ar spelfreak eller hacker spelar i mgen roll.
Amiga 500 gor allt det du vill att en dator ska gora. ‘
Vilj bland tusentals program. Allt frén action och
simulering till avanceide programsprak. Och inte
minst grafik och musi
Commodore 4r virldens storsta tillverkare av hem- Com mOdOI'e

Amiga 500 - Sa nira verkligheten du kan komma

ARNINGE: Stor & Liten AB, 08-756 84 37 ARVIKA: ADBE Met AB, 0570-110 10 AVESTA: Avesta Persondatorer, 0226-554 49 BODEN: F:a Bengt Isacsson, 0921-156 93, Oves Radio & TV, 0921-190 46 BOLLNAS: Data Produkter,
0278-133 25 BORLANGE: BorlimgeDaiash AB,0243-804 34 hmnudn(ﬂmwmmhmﬂﬁmahhﬂmwﬂviz 12 IBBROMMA: Tial Tra 08-25 33 25 ESKILSTUNA: Computer CenteriEskilstuna AB,016-12 66 90,
Datorbutiken AB, 016-12 22 55, Stor & Liten, 016-13 D'I 26 ESLOV: Dataliitt AR, 0413-125 00 FALKOPING: Elektronikcentrum 3.051315949 FALUN: Blids Kontorsvaror Falm, 023—280 52 FRILLESAS: UG-Tronic AB, 0340-534 00
GENEVAD: SagnérﬁGemad.Di%—?NS‘JGiV Chip-Shopen Hemdator KB, 026-10 09 00, Leksakshuset AB, 026-10 3360 ORG: Fi AB.H31-122&00 KEAB,031-17 33 50, Leksakshuset Alida Séderdahl AB,031-11 68 65.
Mytech Smidatorer Stormarknad, 031-22 00 50, SIBARameV 031-22 2350, sm&ummm&m-azzuzs.usx Data Goteborg AB.031- lSM%WmmDamAB.GSI 1601 QDHRLMSTAD Datahalland, 035-10 41 45, Meijels. AB JB,
035-11 81 20 HELSINGBORG: Datacentrum AB, 042-14 46 00, Hefoma Radio, 042-11 60 14 ida Kontors & Industridata 0-350 15 HUDIKSVALL: Severins, 0650-188 55 HARNOSAND: Databutiken, 0611-162 00
HASSLEHOLM: Hemdata Hissleholm, 045 1-825 37 HOGANAS: Cimatronic AB, 042-424 10 Hi BY WT!.sson Data AB, 0415-12367 J NKGPING- Pulsen AB - Hemda‘lorlmﬁkm 036-11 95 16 KALIX: Tore Henriksson, 0923-157 10
KALMAR: Hobby-Data AB, 0480-880 09 KARLSKRONA: Datashopen/Datastaben AB, 0455-841 66, Edfeldts Radio & TV, 0455-104 50 KARLSTAD: Leksakshuset AB/Virmlandsplantan 054-18 00 85, Rixerdata AB, 054-15 00 00 KIL:
Expert Kils Foto AB, 0554-102 52 KIRUNA. Konfaci Malmfilten, 0980-134 20 KRISTIANSTAD‘CopyComulthmmdMIESSSO.Dmns avd Ljud och Bild, 044-12 31 40, Nymans Data AB, 044- 1203 84 KRISTINEHAMN: IKI-
Data, 0550-801 29 KUNGSBACKA: UG-Tronic AB, 0300-143 60 KALLBY: Petrinis HB, 0510-283 33 LANDSK RONA: Sagnérs Landskrona, 0418-103 43 LINKOPING: Magneten i Linkoping AB, 013-10 40 80, Wasadata, 013-13 60 40
LJUNGRBY: Bits & Bytes Databutiken, 0372-127 26 LULEA: GEO Elektronik AB, 0920995 30, JO Data AB, 0920-177 10 LUND: Ditt & Datt AB, 046-12 96 81, Karlberg & KarlhcmAB. 046-15 01 90, Leksaks-City AB, 046-11 48 00, Record
Radio, 046-11 16 36 LYCKSELE: Prasy AB, 0950-384 40 MALMO: Compro AB, 040-92 30 60, Computercenter/NML Data, 040-23 03 80, Diskett, 040-97 20 26 MARIESTAD: All-Elektronik AB, 0501-165 70 MOR A: Novia Hemdatorbutik,
0230-185 30 NORRK OPING: Datacenter Hemdata, 011-18 45 18, Datax PCC HB, 011-1621 79NYKOPING: : Edenborgs data, 0155-119 84 NASSJO: Data-Ekonomi AB, 0380-164 05 OI.OFSTROMJM Radio TV Stereo HB, 0454418 81
OSKARSHAMN: Habtg -Data AB,0491-107 TOPITEA: Brodwa: AB,0911-160 25 RONNEBY: Datastaben AB, 0457-718 40, Musikspecialisten AB,0457-103 92 SALA: Ahlins Radiooch TV AB, 0224-103 21 SANDVIKEN: Nilsson Allfoto/
Alldata,026-25 37 56 SJOBO: Sjobo Teleservice AB,0416-100 40SKELLE - Biirje Lagergrens Bokhandel, 0910-173 90, Domus, 0910-537 00 SK.OVDE: Expert Radio TV, 0500-865 40, Svebry Electronics, 0500-800 40SPANGA: Poppis
Lek AB, 08-751 90 45 STOCKHOLM: Beckman Innovation AB, 08-91 22 00, Da!.abltenAB 08-21 0-1. (G.PUBﬂd Datorer,08-22 4040, Stor & Liten AB,08-23 80 40, Stor & Liten AB/Soder, 08-44 05 85, TDX City AB, 08-50 68 75, USR-Data AB,
08-3046 05, VIC-Center AB, 08-692024 SUNDSVALL; Databutiken, 060-15 30 50,1 060-11 08 00 SODERHAMN: Kontor och Data AB, 0270-160 30SODERTALIJE: OBS!avd. Ljud och Bild, 0755-150 80, ROBA-
Data, 0755-108 92 SOLVESBORG: Bobergs Radio, 0456-114 11 TOMELILLA: Beijer Produktion AB, 0417-140 50 TRANAS: Trands Pappershandel, 0140-101 SOTRELLEBORG' Ipro Digit, 0410-126 35 TROLLHATTAN: Leksakeni
Trollhdttan AB, 0520-311 33 TAGARP: Kapitalvaru Piraten, 0418-502 55 TABY: Stor & Liten AB, 08-758 89 90UDDEVALLA: Elj:sIPfD 0522-353 50, Siba Radio TV UMEA: Domus avd. Foto och Datorer, 090-10 40 00, LJE-Konsult,
090-803 63, Marknadsdata AB, 090-11 08 56 UPPSALA: Fyris Kontor AB, 018-15 55 50, Silicon V; . 018-11 ?I}S'J,Swr&b!m AB,018-11 6050 VARBERG: CH-Duta,OSiD-Wl 05 VISBY: Juniwiks Musik Radio och TV AE, (498-1 1062,
Kontorsvaruhuset i Visby AB, 0498-124 06 VALLINGBY: Beckman Innovation AE, 08-378500 ANERSBORG: ¥ ngves Elektronik, 0321-148 88 VARNAMO: Radar AB, 0370-149 30 VASTERVIK: Kontorsteknik, 0490-18096
VASTERAS: Datacorner, 021-12 52 44, Domus Visterds, 021-16 50 00 VAXJO: ]M-Data i Vixjs AB, 0470-151 21, Radar AB, 0470-243 00 YSTAD: MB. Data, 0411 ?4?SBANGELHDI.M Hallbergs Radio TV, 0431-153 00 ODAKRA:
mmw Alig-igs%lfgfggREBRO- Datacorner, 019-12 37 77, Datask 019-15 0295, Stor & Liten, 019-22 30 30, Akes Radio TV, 019-1314 60 ORNSKOLDSVIK: Elektor, 0660-162 58 OSTERSUND: Data Melander AB,
1 esurs

Commaodore AB, Box 8184, 16308 Spinga
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Sa knycklar du ihop filerna

I varje nummer av Datorma-
gazin presenteras en BBS-
lista. | dessa BBS:er kan
man hitta en stor mangd
gratisprogram. Alit mellan c-
kompilatorer och PD-Pac
Man

Av praktiska skal packas
dessa filer. Dels for att de
ska vara lattare att hantera
dels for att de ska ta mindre
plats p4 BBS:ens harddisk.
Datormagazin forklarar har
hur man kan ta till vara des-
sa "gbémda” skatter.

Méanga Amiga&gare stoter forr eller
senare pa filer med tillagg som .ARC,
.Z0O, .PAK eller WRP.

Det kan vara program, texter, bilder
eller kanske hela diskar som "tryckis
ihop' av program som kan komprime-
ra data och sia ihop filer.

Tillaggen finns dar s& man Iatt ska
kénna igen filerna och vad de &r kom-
primerade med.

Samtliga forkortningar innebar att
man inte kan anvénda dem direkt. De
maste forst packas upp.

Dessa filer kan man stéta pa dveralit
dér storleken har betydelse, utrym-
mesbrist pa diskar eller harddisk kan
hjélpas med komprimering, filer som
Gverfors via modem &r ofta komprime-
rade — man tidnar d& bade tid och
pengar!

Hur mycket mindre blir de d&?

Programmet avgor

Det varierar beroende pé vilket pro-
gram man anvander. De tvd absolut
vanligaste programmen ZOO och
ARC kan pa textfiler nd dver 50 pro-
cent komprimering medan bindra
programfiler brukar hamna pé ca 30
procent. Bada anvander sig av sam-
ma typ av komprimering — 'Lempel-
Zive', ZOO &r nagot effektivare, den
anvander sig av 13 bitar medan ARC
har 12 bitar.

ARC har dven en annan typ som
kallas 'Hufman-Coding' som lampar
sig béttre for bilder och anvénds da
automatiskt. Andra skillnader mellan
programmen &r hur AmigaDOS kom-
patibla de ar.

ZOO klarar Ianga filnamn (16 tec-
ken) och underbibliotek, men endast
den vanligare typen av jokertecken
(WildCards) * och ? (som t.ex an-
vénds i MS-DOS).

Bara PC-namn

ARC klarar endast PC filnamn (atta

tecken namn, en punkt och tre tecken
dérefter), inga underbibliotek men
bdde AmigaDOS jokertecknen '#7’
samt de vanliga '*?'. For att packa
upp dem krévs att man har ZOO och

ARC programmen for att kunna packa

upp en "“ZOO' resp ".ARC’ fil. ,

Till PAKade filer behdvs inte sjalva

PAK programmet, det récker med att
skriva filnamnet och filen packar upp

sig sjalv. PAK skiljer sig alltsa just pa

denna punkt frin alla andra kompri-
meringprogram. PAK &r dock férutom

det ett realtivt enkelt program helt
utan extra finesser, den komprimerar

inte heller lika bra, 10-20 procent
mindre brukar det bli.

Funkar annorlunda

Det finns ett fijarde program, WARP
— det anvands inte alls pa samma satt
som de tre andra, med WARP kan du

.gbra en fil av en hel diskett eller vissa

delar av den. WARP &r inte duktig p3
komprimering, ibland har man dock
stor nytta av det. WARP programmet
behdovs &ven vid uppackningen.

Trots att programmen innehéller
lite hjalp och att det till dem oftast
félier dokumentationsfiler s& fastnar
manga forsta gangen de stoter pa na-
gon av dem, speciellt om man ar en
ovan CL| anvéndare — att man kan
grunderna i AmigaDOS CLI kravs av
alla fyra programmen. Ska har forsoka
ta upp de vanligare situationerna och
hur man klarar dem.

Laddade du nerdem franen BBS sa
bér motsvarande program finnas till-

géangligt dar, oftast &r de da PAKade
eller helt okomprimerade.

Atervand till BBS:en och ladda ner
det program som kravs (t.ex ARC),
lagg det lampligen i c-bibilioteket pa
din WorkBenchskiva.

Ibland kanske endast uppacknings-
versioner av programmen finns dér

- PAKade eller okomprimerade, de kan

dad kallas PKax, UnArc for ARC eller
t.ex Booz for ZOO. Med dem kan du
endast packa upp filer med, de ar i
gengald mindre och lattare att hands-
kas med.

Var fil som ska packas upp laggs
1ampligen i ett tomt bibliotek. Byt fill
det bibliotek dar de komprimerade fi-
lerna finns och beroende pa om det 4r
ZOO0 eller ARC:ade filer s& skriver du
sé har:

For Z00:
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Att packa program inneb3r ofitast att de tar mindre plats tillsammans dn var och en fér sig.
Det innebdr att man far béttre plats pa sina disketter.

'Z00 e filnamn’
For Arc:
*ARC e filnamn’

Om du har ett program som du vill
skicka till en BBS sa ska du alltid
komprimera det forst, bade du och

andra tjanar pa det.

Komprimera sa har

Har ska den komprimerade filen

KUVALITE LONAR SI16G ALLTID

Garanti: 2 ar

DISKETTSTATION TILL COMMODDRE 64

UARDE: 450:- inkl.moms

FINAL CARTRIDGE' 111

DISKETTSTATION till AMIGA :
Bonus: 8 blandade spel
Varde: 600:- inkl.moms

CALIFORNIAN GAMES
COMBAT SCHOOL

RAlla 3 paketpris :

Billiga kassetter till Commodore 64

DEFENDER OF THE CROWN

S K ek ke :;:95* % Theatre Europe
onus: 3 adv.spel original samt diskettbox 5 DAMBUSTERS
Fullstandigt kompatibel E‘ FIGHT NIGHT
S | BOMB JACK
= = |SABOTEUR
s - |AIRWOLF
§ FRANK BRUNO
Garanti: 2 &r Fullstandigt kompatibel SCORPIUS
STAR PAWS
1hd 12 desbsimalimmeilyey
9;’]]::-_ IﬁET?TEIS{ Porto och exp.avgift 20:- tillkommer
T
275:- arenti: 2 &r HOT SOFT AB
195:- BERGENGATAN 43

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:-)

COMMODORE
64-kassetter

Battle of Britain

164 35 KISTA

ORDERTELEFON :
08-703 99 20

heta "Komprimerad’ och med en ex-
tension som visar vad det &r kompri-
merat med, tex 'ZOO' (behdvs egj
men finns med for enkelhetens skull —
programmen lagger dit rétt extension).
For ZOO:

'Z00 aP Komprimerad.ZOO fil-
namni filnamn2 filnamn3’ -osv

Ska alla filerna i ett bibliotek kompri-
meras sé& gér det bra att byta ut fil-
namnen mot '*’. 'komprimerad.ZOO’
kan laggas var man vill, t.ex 'df2:Pac-
kadeProgram/komprimerad.ZO0O’.

For ARC géller nastan samma sak:

'ARC a komprimerad.ARC filnamn1
filnamn2 filnamn3' -osv

Har kan jokertecken ocksé anvén-
das, ARC klarar b&da typerna s har
gar det d&ven med '#7'. Den ARC:ade
filen kan ocksa placeras var man vill.

PAK &r mindre och enklare och
klarar inte jokertecken. Vill man packa
med PAK s& gor man s& har:

'PAK komprimerad.PAK filnamn1 fil-
namn2 filnamn3’ -osv

Med WARP sa komprimerade man
inte filer utan delar av en diskett, an-
tingen en hel diskett eller t.ex spar 10-
20. T.ex s8 kan du komprimera en hel
diskett till en fil som placeras p&
'df1:Komprimerad.WRP". Fér att gora
det sa skriv detta:

'WARP read 0 79 df1:Komprime-
rad.WRP’

Vill du sedan 'dekomprimera’ detta
s skriver du:

"WARP write df1:Komprimera.WRP*
— stoppar i en tom diskett | df0: och
vanta. Proceduren &r densamma vid
farre spar men med andra sparnum-
mer. Observera att WARP krédver att
man har lasdisketten i df0: nér en
WARP fil ska skapas samt att skrivdis-
ketten vid uppackning ska finnas i
d-m.

ARC, ZOO och WARP kan var och
en mycket mer an vad jag beskrivit
har, men kanske har det underiatiat
forsta kontakten red dem en hel del.
Tva lite mer avancerade exempel som
visar vad man kan gora med ARC resp
Z00 kommer har.

Fixa I6senord

Ténk dig att du har en textfil som du
via en BBS skulle vilia ge en kamrat,
ingen annan bor I4sa den. D& har ARC

en finess som later en kryptera filen
med en nyckel, det ger ett gott men
inte oknéckbart skydd mot obehdriga
(ni har naturligtvis kommit dverens om
ett gemensamt password). Detta ar
enkelt gjort:

"ARC agPassOrd Krypterad.ARC fil-
namni filnamn2’ — osv.

Och fér att packa upp den:

"ARC egPassOrd Krypterad.ARC’

Béde i ZOO och ARC stér 'a’ for
*add’. | ZOO fanns &ven 'P’ efter 'a’
och det betyder att ZOO ska (Placka
efter att ha lagt till filerna. 'g’ i sista
exemplet betydde att filen skulle kryp-
teras med 'PassOrd’ som nyckel.

Z0OO kan inte kryptera men kan i
stéllet hélla reda pa bibliotek i en kom-
primerad fil. Har du mycket stora tex-
ter eller program som sprider sig Gver
flera bibliotek sa &r det mycket prak-
tiskt att ldta ZOO ta hand om dem
ocksa. Sag att du har en bibliotek med
ett par filer, du har samtidigt ett par
underbibliotek fyllda mmed filer som
ocksé ska med. Gor da s& har:

"Z00 aP Komprimerad.ZOO *’

I huvudbiblioteket

Nu finns filerna i huvudbiblioteket
med, sen skriver du sahar for vart och
ett av underbiblioteken du vill ska vara
med:

"Z00 aP Komprimerad.ZOO under-
bibliotek1/%**

*Z00 aP komprimerad.ZOO under-
bibliotek2/%’

— osv for vardera underbibliotek.
v Ska du packa upp denna s& skriver

200 e/l Komprimerad.Z0OO' - lamp-
ligen i ett tomt bibliotek.

Det var en liten introduktion av de
vanligaste packningsprogrammen f{ill
Amigan och hur de sétts i arbete pa
enkla satt. Programmen kraver lite
kunskaper i CLI och &r alla aningen
PD, ShareWare eller fria att sprida.

De gér alla att fa tag i via anvéndar-
foreningar som t.ex SUGA och AUGS.
Olika varianter férutom ’‘originalpro-
grammen’ finns — framféralit av ARC.

De kanske &ar mer lattanvanda,
snabbare eller kan kanske som jag
namnt t.ex endast packa upp.

Pekka Hedqvist




MRS Midi recording studio:

ETI' SJALVKLART VAL

Nar
requester fram déar du kan reservera
hur stort minne du vill att MRS ska fa.

Skarmenarh'ldeladléttaspér Det
later ju inte s& mycket, men skenet
bedrar. Du kan fylla sju med informa-
tion som du sedan spelar av
som du spelar in alltsammans pa
8 .

Nér du spelat hela din sing, har du
alla midikanalerna pa spér 8. Du kan
nu fungt radera spér 1-7 och har alltsa
sexfnskaspé:attfmsattapé.

Sju spér ar det val? sager van av

Dfdmng. te riktigt!!
wacmed;;MWthaﬁ

spar
P4 det har sattet kan man spela in
hur mycket som helst, lagger man dér-
till att man kan laggain -
kommandon i edit listan, sa inser man

rollers eller aftertouch. Dessutom kan
man bestdmma vilken midi kanal som
ska ta emot det man spelar in.

Det finns ocksa en autolacator som
mojliggdr att man kan spela ett visst
avsnitt av sin sdng, om och om igen.
Hér finns ocksd mdjlighet att radera
den sist inspelade kanalen, bra om
man spelar in och vill géra om av

- nagon anledning

Editeri
Nar man nu féttéihop lite takter p&

visning, anser Datormagazins recensent.

mojligheter att verkligen g4 in pa mi-
kroskopiska séng.

Man kan anvanda Amagans tan-
gentbord som

Man bestammer har hell enkelt
inom vilken oktav man vill spela sitt
sample frdn Amigans tangentbord. Att
man dessutom kan ladda in IFF fjudfi-
ler gor att man kan anvanda MRS till
mycket intressanta experiment.

Man kan ha sina trummor i Amigan
eller det dar som bara inte
gér att f& fram med den synth som du
kanske har. Med alla de instrument
som finns att tiligd bland olika PD-

program, ska man kunna hitta de fles-
ta samples som man kan behdva.

En kul sak som man kan gora ar att
sampla egna ljud som man sedan
triggar via en midikanal for att 4 Ami-
gan att 3terge det hela.

Har kan man ténka sig att spela av
ljudeffekter eller kanske rent av att du
gor ett eget kor eller sangpalagg. Nas-
tan som direct-to-disk inspelning i stil
med stora system som Synclavier eller
Fairlight. synth och
samplersystem | kostnadslaget
500.000 — 3 miljoner kronor.)

P4 den tredje sidan i MRS har man
kontroll Gver vilka samples eller grup-
per av samples, som man vill ladda in.
Man kan ha upp till 16 olika samples

i och dessa kan assignas till
de 16 olika midi-kanalema. Har kan
man ocksa bestdmma inom vilket ton-
intervall som man vill att samplet ska
kunna spelas.

Till exempel for att fa en baskagge
att fungera dven pa en annan trum-
maskin, s& har man utvecklat en slags
standard.

Baskaggen ska ligga p& midi-not-
nummer 35-36. Det ar alltsa enkelt att
bestdmma inom vilket omrade ett
visst sample skall kunna triggas.

Man kan spara eller ladda hela

grupper av samples som man anvan-
derimséng.dermmmlt

den &r dverkomlig och det finns en
naturlig fortsattning i Dr T's KCS om
man vill utveckia sitt nya intresse. Ma-
nualen gar steg for steg igenom de

det ger en fundamental forstaelse for
midi, musik, arrangemang och sist
men inte minst det ar roligt att anvén-
dal

Det finns forstds nagra flackar. Det
ar synd att man inte kan dela upp sin
sang i olika delsequencer for att sedan
klistra ihop dem i efterhand. Det finns
ockséd en del editeringsfunktioner i
KCS som hade varit anvandbara, men
man kan vél inte begara allt av ett
programmﬁorovngtgarsémyﬂtet

mdjligheter for en relativt blygsam
kostnad.




Varje dag strommar det in 6nskemal fran vara
lasare om tester av olika program och tillbehor till

Amigan.

Manga ganger har vi dock redan publicerat de
gade tester. Alla har ju inte f6ljt Datorma-

gazin sedan starten.

Sa darfor ger vi hir pa dessa tva sidor en sam-
manfattning av 65 olika test-artikilar for Amiga-

agare.

Vill du Idsa hela testartikeln kan du bestilla en
kopia. Se rutan langst ned pa hdger sida.

parat tangentbord, 512 kB, Kickstart i
ROM och nya kontakter &r de mest
framtraddande skilinaderna.

Amiga 1000 s.6 2-86
“Dromdator till hogt pris” En mycket
bra dator men ett mycket hogt pris.
Om man inte har ngt behov av snabb-
heten och grafiken s kan man f& tva
atminstone PC-kopior for samma pris.
Amiga 2000 s.37 3-87
"Datorernas Porsche” Samma som
de andra Amigorna men med enorma
expansionsmojligheter som t.ex PC-
kompabilitet, 8MB minne m.m.. Ett
mycket hogt pris.

Diskdrives

Citizen RF3020 s.41 6-88
“Piratdrive prisvart alternativ till 1010™
Betydligt mindre och tystare 2n Com-
modores A1010-drive. Ett mycket lagt
pris gor den ftill ett mycket prisvart
alternativ.

Digitizers

Digiview s.6 4-87

"Digitala bilder kul!” Digitaliserar bil-
der i 4096 farger. Bra for de som an-
vander Amigan for ex. vis videopro-
duktion.

Perfect Vision s.29 14-88
’S4& gor du dina helt egna datorbilder”
Ett digitaliseringsprogram som &r
mycket [att att arbeta med men som

ger ganska déliga bilder. Arbetar myc-
ket snabbt.

Extraminne

A501 s.29 6-88

"Piratminne vinnare” Originalet fran
Commodore. Problemfritt med 512kB
och inbyggd klocka for A500. Med
skyddande metallhdlje. Istickes under
datorn

Golem RAM Box s.29 6-88

“Golem — prisvart men langsamt” Ett
billigt autokonfigurerande alternativ
med “pass-thru-kontakt” till bade
A500 och A1000. Langsammare &n

Profex SE 2000 s.28 11-88
“Extraminnet som &r rena fyndet” Ex-
ternt extraminne for AS00 med 2 MB.
innehdlier- riktigt FAST-MEM. En
snygg design som passar mycket bra
ihop med datorn. Autokonfigurerande
och med av-/pdknapp. Mycket
m’ art!

"Piratminne vinnare” Svensktillverkat
512 kB extraminne med kiocka till
AS500 av lika god kvalitet som Com-
modores minne dock utan metall-

Harddiskar

A2090 s.30 14-88

" A2090 till A2000: Snabbast i testen™
Intern hérddisk till A2000. Fungerar
med FastFileSystem men ej autoboot
under WB1.3, en ny version kommer.

ileSystem
autoboot under WB1.3. Trots alit en
treviig harddisk som &r |4t att anvan-
da..

Printrar

Commodore  MPS-1500C
s.38 1-88

"'Lattanvand fargprinter” Mycket billig
men producerad dock bilder av dalig
kvalitet. Inbyggt program for install-
ningar. Klarar ej att gora ordentliga
overheadbilder.

Xerox 4020 s.24 6-88
"Fargskrivaren som klarade biffen”
Blackstraleskrivare som kraver myc-
ket black och for basta resultat speci-

alpapper. Kostar mycket men ger
mycket fina utskrifter &ven pa over-
head.

Samplers &
MiDIl-interface

ACUS s.10 2-88

""Tva olika MIDl-interface till Amigan™
En smart konstruktion for AS00/A2000
av god kvalitet. Pluggas direkt in i
serieporten.

"Tysk manual sénker intrycket’ Inga
redigeringsfunktioner finns i det med-
foliande programmet, ej heller grafik
representation av ljuden. Helt accep-
tabelt ljud, trots brus. Endast tysk ma-
nual medfolier. Fungerar med andra
sequencerprogram.

Perfect Sound s.27 5-88
"Perfect Sound imiterande” En
stereosampler med medfdljande
programvara. Storande &r bruset som
hela tiden finns i bakgrunden. Pro-
grammet &r ganska anvandarvanligt.
Pro-Sound Designer s.38 15-
88

""Lattanvénd sampler” Stereosampler
som klarar av fyra stereokanaler eller

e Nybliven Amiga-adgare? D4 finns det sdkert manga program och tillbehér du vill I3sa mer
om. Har kan du bestilla en eller flera fotostatkopior bland de 65 testerna vi publicerat sedan

tidningens start i maj 1986.

&tta mono i minnet samtidigt. Klarar
inte av FAST-RAM. Finns att kopa
som enbart mjukvara eller med samp-
ler.

Trilog s.10 2-88
""Tva olika MIDi-interface till Amigan™
Innehaller tva MIDI-out-portar. Frista-
ende med separat transformator.
Finns for alla Amigor.

Ovrigt

Easyl Ritbord s.21 7-88
*Easyl—svaranvant ritbord” Bordet ar
béde dyrt och svArarbetat. Det &r
dessutom |&ttare att anvidnda andra
verktyg om man ska rita. En for kort
anslutningssiadd gér att den blir svar
att placera. Levereras med enkelt rit-
program. Fungerar som en mus.

Golem Klock/Kickmodul

s.35 15-88

Snabbstartar din Amiga 1000 Pro-
blem om man anvander den tillsam-
mans med andra moduler, fungerar
annars perfekt. Mjukvara for klockan
saknas.

Commodore
|Mjukvara
64-emulatorer

The 64 Emulator s.24 7-88
"64-omvandlaren som hénger med i
svangarna” Finns med 1541/1571-in-
terface och kan dessutom emulera
1541 pa Amiga-drivar. Skarmuppda-
teringen ar snabb men grafik ar for
l&ngsamt. Duger bra for nyito och

&ventyrsprogram.

GO-64! s.8 3-88

*"Halvfardig produkt™ Fungerar gj pa
A2000 eller med mer an 512kB minne.
Interface for 1541-driven finns. Allde-

les for langsam speciellt vad det galler
grafik. Ljudet fungerar inte.

Grafik

DeluxePaint s.7 2-86
"DeluxePaint pd Amigan Gvertraffar
allt” Latt att anvanda och béttre an alit
pa C64 och PC.

DeluxePrint s.7 3-86

"Fargglad halsning med DeluxePrint”
Eit kraftfullt program fér att skriva ut
gratulationskort m.m. i farg.

Deluxe Video s.42 4-88
"Deluxe Video — inget for amatorer”
Som nyttoprogram for animattrer av
alla slag ar Deluxe Video hittills oover-
traffat. Kraver minst 1 MB minne. Kla-
rar av att hantera bilder direkt fran
video med hjalp av geniock.
DigiPaint s.38 10-87

"'DigiPaint — en befrielse”’ Klarar HAM-
bilder. (4096 farger samtidigt) Kan an-
vandas till redigering av digitaliserade
bilder. Vélgjord manual med bra ex-
empel. Tyvar &r det ldngsamt och
kraschar ibland.

£25
(i
3

{4
L}
\

‘ ‘i L3
e

i
5
n

A

i
%

i

i)

¥
i n‘:

Impact! s.6 2-88

*Impact! Prisvart men slott” Rita dia-
gram och grafer. Mdjlighet att Iagga in
egna illustrationer. Latt att anvénda
med utforlig manual fast ldngsamt.
introCad s.31 15-88

""Rita billigt och bra med IntroCad™ En
billig och anvindbar inkorsport ftiil
CAD pa Amigan. Saknar manga fines-
ser som aterfinns i dyrare program.
Nagorlunda snabbt och flexibelt.

Photon Paint s.7 10-88
"Avancerat grafikprogram” Ett ut-
markt val om man vill jobba med
HAM-bilder. Lite for avancerat for van-
liga amatorer. Bra for att behandla och
forvranga bilder. Ett utmérkt komple-
ment till DeluxePaint Il

PiXmate s.24 6-88

"Trixa med farger” Bildbehandlings-
program som konkurrerar med bildbe-
handlingsdatorer i miljonklassen! Val
genomtankt med unika finesser. Kla-
rar dock ej fyrfargsseparering som ut-
lovat.

Sculpt-3D s.6 1-88

"Skapa med din Amiga” Hjalpmede!
for att skapa 3-dimensionella bilder av
profesionell kvalitet. Kraver myckst
minne. Kan ej utnyttjas helt med 512
kB. Tar l&ng tid att generera bilder
men &r trots allt snabb.
VideoScape 3D s.36 10-87
"Videoprogram i proffsklass?" Kraver
minst 1MB minne och en video med

enbildsinspelning. Mycket professio-
nellt, kan anvandas for produktion av
reklamfilm.

Musik

AudioMaster s.27 5-88

"AudioMaster ett horvart program”
Suverant for att editera i samplade
liud. Snyggt “oscilloscop-liknande-
fonster’” dér ljuden visar grafiskt. Kia-



AMIGA-TESTER

rar av flera olika frekvenser. Innehaller
ménga intressant finesser.

Deluxe Music Construction
Set s.10 2-88

"Midi-program’ Fungerar som ett
stort notblad. Mycket |att att editera.
Ett elegant program med en lattforsta-
elig engelsk manual.

Dr T’s KCS s.38 15-88

"Dr T botar Midi-febern” Det mest
professionella MIDI-program som
finns till Amigan i dagslaget. Klarar av
att spela interna samples. Svarforsta-
elig manual pa engelska.

Sonix s.30 5-88

""Sonix gor Amigan till en kraftfull syn-
thesizer” Fungerar bra med MIDI, har

handlare” Latt att anvanda, skriver
snyggt pa skarmen med "What You
See Is What You Get”. Alldeles fér
dyrt for hemmabruk.

Diga! s.13 7-87

"'Digga Diga!” Emulerar flera olika ter-
minaler, som tyvarr fungerar daligt.
Utover detta &r Diga! mycket bra! Ett
ganska hogt pris men vart varenda
ore.

Flow s.25 7-88

"Hjélper dig att tanka klart” Ett pro-
gram for att strukturera sina ideer.
Fungerar som en ordbehandlare. Ett
valdigt proffsigt program. En mycket
bra manual.

SuperBase
s.25 5-88

"Superbas Professional: Skraddarsyr
din databas” Programmerbar i BA-
SIC-liknande sprék, klarar av att lagra

Professional

bilder. Enormt flexibe!l och kraftfull §

med méngder av funktioner. Tva tjoc-
ka manualer medfdljer. Tyvarr ar det
ibland lite langsamt.

Word Perfect s.11 4-88
"Duellen mellan VizaWrite och Word

Perfect” Inga mdjligheter att blanda |
text och bilder. Ett trakigt men mycket |
funktionellt anvandarinterface. Bra, §
mycket tjock manual med massor av |

r #ven svenskarna fatt iy
:f“ug'i?wn Amigaordbehand- :ﬁxﬂ e M’*’"’m
lingens giganter — VizaWrite vlmﬂwwﬂ"“ rmed flers
o prog n som Word g ol extremt latt at hia

Kan ett program som | eto e yorkilc, knappa d cm Jagar
Perfect, kintfrin PC-varlden, Lo o, nigra tol eller d,,:;::s ni-
klara sig mot VizaWrite med g5 den;allafunktioner bena

bl.a. quﬂh’nﬁllighﬁnf? jamiars mycket noga.
nar et omialade Word Parfect for
A;lqanrmmwl till Sverige. P‘lbﬂr‘alr:“
mmtwonmngﬂlqgm v
3 den K
s ) wppdt

. ér Word Perfect-manualen
{:ar evningarma stag fi3r steg | vissa fall
30 steg). ger VizaWwrite-manualen mer
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i mw? far dock it exira plus 167 snabb-
Kortet O

n
au\l‘g:r!"eﬂw ar att renodial textbe <
fandlingssysiem. Det finns mga miflig-
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Ronden
WordPerfect

maflarna som foljer med D gor det ext-
+a It att hitta aita funkhonar

At WordPerlect kommer i en pek!.r-n‘s
med diskatthchor lEngst bak fr oc!
anses battre anm\;nzawhbakm plastbex

i jgn bok i
medmswral;:r helt och hillet till
. 3-1.

___—————_______
Snabbhet

For att kunna Gora o
samireise av vl s olrka program.
::' sag delat upp dustlen | dtta ronded,

Aor a1l sist Kunna Lise & ligges gt

i i

ket oftast biir

e Det marks sarskilt nér man jamide
\Word Pertect med VizaWrile,

goda redigeringsfunktioner. Datadi-
skett medfGljer med massor av latar
och ljud. Egna samplade ljud kan an-
vandas. Bra, |attiast manual medfdljer.
SoundScape Pro MIDI Stu-
dio s.10 2-88

"Midi-program” Ett avancerat sequ-
encerprogram. Valdigt kréngligt att
anviénda med en dalig manual. Datorn
kan dyka ibland pga fel i programmet.

Nytto

Aegis Draw Plus s.24 10-88
"CAD fér studenter” Ett prisvart pro-
gram for framst studerande. Manga
funktioner. Fungerar utmérkt mot plot-
ter. Ganska l&ngsam uppritning. Job-
bigt upplagd tvadelad manual.
Desktop VizaWrite s.28 9-88
"Vizawrite — en svag svensk ordbe-

KindWords s.26 12-88

'Gratis ordbehandlare” En langsam
ordbehandlare som ater minne. Klarar
av grafik blandat med text. Mycket
snygga utskrifter. En svensk manual
medfoljer.

Organize! s.37 10-87

*’Skapa en riktig data-filing” DBase lll-
kompatibelt. Ger ett lite rorigt intryck.
Soker ej ordentligt pa AAO samt kan ej
ha dessa bokstaver i faltnamn. Inte
lika flexibelt som SuperBase Personal.

SuperBase Personal s.37 10-
87

"Skapa en riktig data-filing” Klarar av
obegransat antal falt. Avancerad ur-
valsfunktion med filter. Enkelt att ar-
beta med flera filer samtidigt och ska-
pa lankar mellan dem. Utforlig svensk
manual medfdljer.

och Word Perfect

Word Perfect

Ak 5

f‘-lMI a
COMMODORE [ dd s

izaWrite dr et mer allmant’ grogram
Som gor mefighet il Rrndllandevis
snygga utsknfier. p ,

Dériér tror jag an VizaWrite lir
hemskt populért hos 1arare (d
ait konstruera skrivningar med), stude-

chet

opgifter pa) och privat
om vill kunna utiorma sina brew il mee

L 3 i
illustrationer.
w‘;t“ém sjiilv, som i huvudsak siri-
ver for DatorMagszin, passar
‘Word Perfect mycket bitire.
Jag bengver inte bry mig om itall jag
\an ha bilder i texten, aftersom alit satts
4 et sanern ) i
D Ehersom VW passar bare Kr den
stora massan vinner det ronden. Dar-
amot vinner WP duellen, med 5poang-
ronder mot

4,

Nu har jag giort mitt val. Nu shall du
vﬁlj:s;ﬂlv.'l:?leqsom det ar du som skall
anwanda  Gavllendatabu-
ik, be att 4 sitta dar en stund och (&m-
fra. Tita tramioralls pd moghgheter att
farmattera utskrifterna som du will ha
dam, om manuaken passar digosy, Allt
ar indvviduafit!

Mérten Knutsson

Fotnot: | skrivande stund hat bada pro-
duktema probierm med AAC-nanienng
Framiteaiit sokming av text lungerar inte
alitid som det sha, Eftersom ng'a:‘:al;:_‘e
ige-anpassade. versionat Rar av
— m!mwmmumm
tarligh |ag. Meriget kan
ve”r?anm tillg man SETT der med

steg-for-steg  exempel.
skarmhantering.
Write & File s.31 11-88
’Som en moppe bland Porschar” Hal-
ler inte alls lika mycket som det lovar.
Mycket langsamt och problem med

Blixtsnabb

svenska tecken. Kraver minst 1MB &8

minne.

Desktop
publishing

Professional Page s.36 13-
88
Det Overlagset mest anvandarvéanliga
programmet. Klart konurrensdugligt
med Maclintoshs och PCins béasta
program. Dyrt. 4315 kronor.
Publisher plus. s36 13-88

En trevlig kombination mellan anvan-
darvanlighet och pris. Kostar 1695
kronor.

Shakespeare 1.36 13-88
Programmet narmast efter Professio-
nal Page. Laser alla grafikformat utom
HAM. Pris 2900 kronor.

City Desk s.37 13-88
Enklaste DP-programmet p& markna-

den. Har alla grundldggade funktioner.

Pris: 1295 kronor.

och 32 bitars integers. En ganska dyr
produkt. Svart att hitta i manualen.
Cape 68k s.23 11-88

""Cape &r inget kap” En bra assembler
som producerar objektsfiler i Amiga-
format samt stdder scatter-load. Inte
riktigt lika bra som AS till Aztec C, men
efter den ett bra alternativ.
InovaTools 1 s.34 10-88
"Hjélp for programmerare™ Ett paket

for programmerare med 50 olika ruti-
ner i C anvandarinterface m.m.. Enbra
manual och demoprogram medfdljer.
Fungerar ej p& Aztec C 3.6 pga ett lite
fel som dock borde ga att atgarda.
Lattice C v4.0 s.11 2-88
"Rena lyftet!” En mycket bra produkt
men &dven ett mycket hogt pris. 4
diskar med manga nyttiga program
och manual pd 400 sidor medfoljer.
Snabbare &n tidigare versioner.
Metacomco Pascal s.34 13-
88

Tungrott pascal. Har inte den smidig-
het som &r adelsmarket fér Metacom-
cos Ovriga produkter.

——

HOW WITH D
ANE Wi

i.

PowerWindows s.28 9-88
"Programmet som fixar allt” Bra for

den late som inte orkar skapa fonster ~§

och menyer manuelit. Lattanvant men
med vardelés manual. Snabbar upp
programutveckling avsevart.

True Basic s.37 2-87

"Men bést for proffs” Mycket bra for
seridsa program, battre an AmigaBa-
sic men alldeles for dyr. Bra grafikmdj-
ligheter och en mycket bra editor.

WShell s.33 14-88

"Skall inte p4 Wshell” En bra CLI-
hjélp som underlattar hanteringen av
Amigan visentligt. Pipes, radedite-
ring, alias & nagra av finesserna.
Dessutom underlattar den hantering-
en av ARexx.

Utilities

Gizmoz s. 37 3-87

"Gizmoz har det mesta!” En disk full
med olika nyttprogram. De flesta pro-
grammen &r dock onbdiga. Béttre

program finns att f& frAn anvandar-
foreningar.

Lattice Screen Editor s.6 4-
86

"Lattices editor for Amigan klumpig”’
Ett hastigt hopplockat program, battre
editorer finns att f& gratis frén anvén-
darforeningar.

Virus Killer s.8 3-88

"Varfér betala nar det finns gratis?”
Fungerar bra men man kan fa fria pro-
gram billigt eller gratis frén anvéndar-
foreningar sa varfor betala?

FACC Il s.32 13-88

En diskaccelerator till Amigan som har
mycket minne. Snabbar inte upp
diskdriven, men det kinns sa i alla fall.
349 kronor.

Magnum Turbo s 32 13-88

"en jattebluff”. Troligtvis det program
som fatt den sdmsta kritiken i Dator-
magazins historia. Kostar mycket och

“

gbr ingenting nyttigt med datorn. 25~ * '

pund. Ingen importor.

-

e
== oy

Programmering

AC/BASIC s.26 10-88

"Sétter fart pd AmigaBasic” En Ami-
gaBASIC-kompilator. Producerar né-
gorlunda kort och snabb kod. Ett bra
paket med en bra manual pa 400 s..
Tyvarr ar det pa tok for dyrt.

ARexx s.32 14-88

“Arexx — helt sagolikt” Ett sprék lika
latt som BASIC som anvandes direkt
fran CLI for att utratta smésaker. Kan
kommunicera med egna program och
vissa kommersiella. En mycket bra
produkt som klarar det mesta.

Aztec C 3.6a s.26 8-88

’Manga fordelar med Aztec C” Gene-
rerar kort och snabb kod. Kompilerar
och lénkar ganska fort. Supportar
MCB8020-processorn. Klarar bade 16

BESTALL EN TEST

Vill du lésa hela testrapporten om en viss produkt?D4 gér du s3 hir:
Betala in 15 kronor pd Postgiro 11 75 47 — 0, Br. Lindstroms foriag. P3
talongen noterar du namn p4 produkt, sida samt nummer. Ex. "Geofile 128,
s. 16 nr 15-88". Vill du ha yiterligare tester kostar dessa tio kronor styck.

Vi vet att det &r lite dyrt for en enda test. Men sjélva jobbet att hantera
kopiering och utskickning kostar en del.
INBETALNING / GIRERING A

2w Honin # S @ B8

POSTGIROT SVERIGE

Tamaraanan 1A e R 00

Geofile 128
S. (6 n I5-82

Arsanans e GO PRSI

KALLE RAnderssen

Stadsu.

w1y 3967 70T BT 62

UBETALNING / GIHERING A




Commodore

- = . Commodore 128

e < C 128 4r C 64:ans Storebror, med 128 kB minne,
kan byggas ut till 640 kB, svenska tecken (AA0),
kraftfull Basic 70, kompatibel med C 64.
Kopplas direkt till TV (40 tecken), eller till
monitor (80 tecken).

'" Commodore 128 D

C 128 D har samma tekniska presfanda som
C 128, plus en inbyggd 1571 Diskdrive, samt
separat tangentbord.

Har @@559@- NU 2 995:- &

Commodore 1802 - Commodore
137 Fargmonitor for C-64/128. 40 tecken X 25 rader. Ljuddel.

NU 1.495:-

Har kostat 2.795:-

W

=

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Fraktfritt 6ver 200:-.

" e, DATABUTIKEN

060-1271 10
POSTORDER _ Box 847, 851 23 Sundsvall
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Sma skonhetsfel pa

de stora harddiskarna

Nu bérjar de stora hard-
diskarna dyka upp till
Amigorna. En pa 45 me-
gabytes som utlovas
vara autobootande,
samt en mindre pa "ba-
ra” 30 megabyte.

Béada for priser under
10 000 kronor. Kalle An-
dersson har testat:

Sedan Oversikten pa harddiskar i
Datormagazin nummer 14-88 har det
kommit fler harddiskar pa den svens-
ka marknaden. Denna gang har vi tit-
tat nérmare pa Impact 45-MB SCSI
hérddisk och Supra 30 Mb.

Impact 45-Mb SCSI

Frdn det amerikanska foretaget
Great Valley Products, Inc. kommer
hérddisken Impact. Impact finns bade
for Amiga 2000 och 500 i ett flertal
varianter med varierande kapacitet. Vi
har haft 500-versionen for test.

Impact 45-Mb for Amiga 500 &r
bygad i en beige l&da | samma férg
som Amigan med bade interface och
harddisk i samma box.

impact har egen stromforsorjning
via transformator som ansluts pa bak-
sidan, dar dven anslutning for extra
harddisk finns.

Vad man direkt marker nar man
tittar pé& Impact &r att den saknar s.k
pass-thru for att ansluta ytterligare en-
heter som exempelvis RAM-moduler,
vilket &r ett stort minus. Kanske far
man iden att de flesta andra enheter
har pass-thru och att man kan satta
Impact ldngst ut, men icke — dar tror
man fel.

Vi har forsokt fa den att fungera
med Profex 2 Mb extraminne och det
ger Impact ett stort minus.

Fungerar felfritt

Tyvarr har vi inte haft tillgdng fill
andra extra-enheter att testa med,
men eftersom Profex har fungerat fel-
fritt med andra hérddiskar far man val
anse att ftillverkaren av Impact har
gjort nagonting galet. Nu ska man
dock inte se det heit frAn den morka
sidan eftersom GVP (Great Valley Pro-
ducts) faktiskt salier ett extraminne
som &r avsett att monteras inuti hrd-
disken.

Bortsett frin ovanstdende, hur &r
den da? Jo, den fungerar fint men
later som ett jet-flygplan. Om inte lika
mycket som Amiga Boeing-2000 sa
Atminstone som ett litet Lear-jet.

R/W-Speed

+
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Supradriven har 30 Mbytes kapacitet.
Impact har 45.

Ammga

For ovrigt har jag ingenting att an-
mérka pd. Hastigheten ligger n&got
under Supra-30 Mb, men det ar bara
marginella avvikelser, &tminstone nar
man kor FastFileSystem.

Nagon speciell programvara for att
handha formattering och partitione-
ring av Impact finns inte. Uppstart
sker med alltsd med AmigaDos Bind-
drivers och Mount-kommando. For att

partitionera den maéste en Mountlist
skrivas (mer om det nedan).

Impact &r forberedd for Autoboot-
ROM for att kunna starta harddisken
direkt. Nagra Boot-ROM har vi tyvar

inte haft tiligang till och har dérmed
inte kunna testa det.

Har géller det att kunna lita pa leve-
rantoren...

Impact levereras med alla sladdar,
manual och bootdiskett.

Supra 30 MB SCSI harddisk

| tidigare nummer av Datormagazin
tittade vi narmare pa Supra 20 MB
harddisk. Den gav ett bra resultat men
hade ett par anmarkningar, bla. att
inte FastFileSystem (FFS) fungerade.
Nu har dessa problem blivit tiliréttade
och Supra 20 MB fungerar fint med
FFS. Denna géng har vi tittat nérmare
pé Supra 20 MB:s storebror — Supra
30 MB.

Supra 30 MB ser precis ut som sin
foregangare, med den enda skillnaden
att harddisken ar nagot hdgre. Den
kommer i tva delar dér interface och
hérddisk &r separaia moduler. Hard-

Forts. pa sid 45

Sa far du fart pa din harda disk

Har du sett en fil som heter
MountList som ofta fore-
kommer i biblioteket DEVS
pa dina Workbench-disket-
ter och kanske undrat vad
den ar till for? Las vidare sa
ska Datormagazin reda ut

Amigan ar mycket flexibelt upp-
byggd. Externa enheter av alla mdjliga
slag kan anslutas utan problem.

Det enda som egentligen kravs ar
att det finns ett program, en s.k Devi-
ce-Driver som tar hand om anpass-
ningen av enheten till Amigan. Det
finns device-drivers till alla enheter pa
Amigan. Serieporten har en, likasd
diskdriven och printern.

I biblioteket DEVS p& Workbench-
disketten finns alla de device-drivers
som inte redan frn borjan finns inlag-
da i Kickstart-ROM.

For att en harddisk ska kunna an-
slutas och anvéndas krévs en hard-
disk-device-driver. Nagon generell
s&dan finns inte fér harddiskar efter-
som varje tillverkare ofta har sitt eget
speciella satt att kommunicera med
harddisken. De medfdljer darfor de
flesta harddiskar pa en separat diskett
avsedd att laggas i DEVS biblioteket
pé den diskett du startar upp hérd-
disken ifrAn. Oftast heter de HD-
disk.device eller Harddisk.device. Vad
som galler for just din harddisk kan du
forhoppningsvis ldsa i manualen.

Ingen fil

Vissa hérddiskar som exempelvis
A2090 har normalt ingen fil som heter
HDdisk.device att Iagga i DEVS. Trots
det kanner systemet igen HDdisk.de-
vice. Det fungerar s3 att den laddas in
i systemet ndr man startar upp hérd-
disken med kommandot Binddrivers.

Binddrivers startar de enheter som
finns inlagda i ett bibliotek som heter
Expansion. Vissa tillverkare har valt att
gbra det p& det viset, andra inte. Hur
det fungerar gér vi inte ndrmare in pa

FastFileSystem

Fastfilesystem namns i texten ne-
dan. Det &r ett nytt filsystem som
kommer med- Workbench 1.3 som
medfor uppsnabbning av harddiskar.
For att kunna anvanda FastFileSystem
(FFS) méaste harddisken formatteras
igen. OBS! De exempel som anvander
FFS kraver att du har Workbench 1.3.

Att dela upp en harddisk i partitioner
innebdr att den delas i flera delar dar
varje del far ett eget namn. Ex. DHO:,
DH1:, FAST: etc.

Mountlist

%

/:‘:::, :ra:f
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Copyright 1988 Datormagazn
Staplarna visar hastigheten med
Fastfilesystem och utan.

For att Amigan ska veta vad en
hérddisk har fér specifika parametrar
anvands en fil som heter Mountlist for

att beskriva dessa. Mountlist finns
dven den i DEVS-biblioteket. Den kan
bestd av parametrar for flera enheter.
Déarfor borjar varje enhet med ett devi-
cenamn, ex: DHO: och avsiutas med
eft #-tecken. Kommentarer mellan /*
och */i
I listan nedan ser du en beskrivning
over de olika parametrarna du vanligt-
vis behdver ange f6r en harddisk.
MOUNTLIST
B Device: Namnet p& den device
som kommunicerar med harddisken.
Ex. Harddisk.device
® FileSystem: Namnet pa filen som
har hand om ett annat filsystem om

inte det normala anvands, da FileSys~s

tem ska utelamnas.

B Unit: Harddiskens enhetsnummer.
B Flags: Flaggor for dppnandet av
enheten. Oftast 0.

B Surfaces: Antal sidor pd& harddis-
ken. Samma som antal huvud.

B BlocksPerTrack: Antal block /

spar.

B Reserved: Antal block som boot-
blocken kraver. Ska vara 2.

B Interleave: Antai sektorers mellan-
rum mellan varje gang I&shuvet laser
eller skriver till disken. 0 for ST506
drivar men varierar pa olika SCSI-
drivar. Se manual for just din harddisk.
B LowCyi: Startcylinder for denna
partition.

W HighCyl: Slutcylinder for denna
partition. :

B Stacksize: Stackens storlek for
devicen. Ligger normalt mellan 2000
och 8000.

B Buffers: Antal sektor-buffers som
anvéands for mellanlagring av data. Ju
fler, desto snabbare verkar harddis-
ken. Normalt anvands 20-30 for varje
partition.

B BufMemType: Typ av minne for
buffrarna. 0 eller 1 = Vilket som helst,
2 eller 3 = CHIP-MEM och 4 eller 5 =
FAST-MEM.

B GlobVec: Specificerar enhetens
globala vektor. For FFS ska den vara -
1. For standard filsystem ska den vara
0. Om inte GlobVec specificeras antas
vardet 0.

B DosType: Anger vilket filsystem
som anvands. For FFS ska DosType
vara 0x444F5301 och for det normala
till Ox444F5300.

Nedan ges ett exempe! pa en del av
en Mountlist som definierar en parti-
tion pa4 en A2090 med FastFileSys-
tem. Partitionen gar fran cylinder 16 till
611. Den fungerar enbart under forut-
séattning att filen med FastFileSystem
finns i I: pa disketten du anvinder.
Dessutom méste du ha skapat den
forsta partitionen upp till cylinder 15
med PREP-kommandot pa det satt
som beskrivs i manualen.

Gor sa i stallet

Om du har en annan harddisk dn
A2090 som inte startas med Binddri-
vers kan du i stallet for att ange Low-
Cyl till 16 ange 0.

OBS! De exempel vi ger har forut-
satter att kopierat alla filer p& din hard-
disk till annan plats s att inget gér
férlorat om négot bilir fel eller skriver
Gver en annan partition.

Vi kallar partitionen FAST:. Anvand
nagon editor for att skriva féljande i
din MountList:

FAST: Device = hddisk.device
Filesystem = LFastFileSys-
tem

Unit=1

BuiMemType =0
GlobVec = -1
Stacksize = 4000
Dostype = 0x44415301

S

For att tala om fér Amigan att det
finns en enhet som heter FAST: an-
vander man AmigaDos-kommandot
Mount. Mount ietar igenom Mount-
list tills den hittar FAST: varefter
den l3ser in parametrarna och star-
tar isken.

MOUNT FAST:

For att formattera partitionen an-
vander du FORMAT.

Om flera man vill ha flera partitioner
skriver man alitsé fler parameterdefini-
tioner i Mountlist, med HighCyl och
LowCyl andrade beroende pé partitio-
nens storiek. Observera att en parti-
tion aldrig fir g& i en annan partition.

For att definiera tva partitioner pa en

danstdende Mountiist anvindas. Ba-
da partitionerna anvander standard
AmigaDOS filsystem. Device-namnet
hddisk.device kan variera beroende
pa harddisk. Se manual.

DH1: Device = hddisk.device
Unit =1
Flags =0
Surfaces = 4
BlocksPerTrack = 17
Reserved = 2
Interleave = 0
LowCyl = 16
HighCyl = 305
Buffers = 30
BufMemType =0
#

DH2: Device = hddisk.device
Unit=1
Flags =0
Surfaces =4
BlocksPerTrack = 17
Reserved =2
interleave =0
LowCyl = 306
HighCyl = 611
Buffers = 30
BufMemType = 0

#

Dessa MOUNT:as med
MOUNT DH1:

MOUNT DH2:

Formattera med:

FORMAT DRIVE DH1: NAME "Parti-
tion1”
FORMAT DRIVE DH2: NAME "Parti-
tion2”

Darefter ar de klara for lagring och
lasning av data. For att starta upp
dessa automatiskt lagger du in de tva
MOUNT satserna i din startup-se-

hérddisk med 612 cylindrar kan ne- Kalle Andersson
Directory Scan Speed
Entries/Sec 102
o § 9% Armpact ssmB
/% 3 B supra 30 MB
3 s 32"
|

Scanhastigheten 3r betydligt hégre med FFS n ufan.

A

A
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WIESBADEN (Datormagazin)
Hur l&nge drojer det innan
Sverige far en poli

som bara har till uppgift att
spéra spelpirater och utreda
databrott?

| Vasttyskland finns redan
en sidan har specialenhet
inom polisen. Datormagazin
har bestkt vasttyska data-
polisens hégkvarter vid Bun-
deskriminalamt i Wiesbaden.

Senast det skrevs i Sverige
om tyska datapolisen var nar
den gjorde blixtrazzia mot
hackingféreningen Chaos
computer club i Hamburg och
beslagtog ladvis med dato-
rer, disketter och annan ut-
rustning.

Som bekant hade nagra mediemmar i
Chaos med hjslp av sina datorer lyckats
nastla sig in i bland annat amerikanska
rymdflygstyrelsen NASA:s hardbevakade
datoranidggning. Dessutom genomforde
kiubben en otrolig kupp mot vasttyska
~pVideotex-systemet BST _ (Bildshirmtext)
och lyckades pa nagra timmar 6verfora
en halv miljon kronor till ett eget nySpp-
nat bankkonto.

Det var nér klubbmedlernmama gick ut
i tidningar och TV och ber&ttade om sina
bravader som datapolisen frin Wiesba-
den slog till.

Som temrorister
Det skedde med samma kraft och ef-

ter i RAF och Baader-Meinhof.

Hir ar den elekironiska hjdrnan hos Bundeskriminalamt i Wiesbaden. Det
3r det datoriserade informationssystemet INPOL. Har finns miljontals upp-
gifter om brottsligar Och mitt i allt star en 64:a med monitor.
BILDER: Nyhetsmakarna Medlabyré

| Wiesbaden finns 1500 tekniker, spa-
nare och andra som
standigt ar pa jakt efter temorister, stor-

~ TWbedragare, sedelforfaiskaare och andra

kriminella. Tidigare hjgipte BKA till i jakten
pa Olof Palmes mérdare, och nu ar det
altsd ocksd spelpirater, hackers och
grove databrottslingar som jagas av vari-
dens kanske mest effektiva polis.

Vasttyska datapolisen bildades i au-
gusti 1986. Nagra vanliga kriminalare ut-
bildades i dator- och kommunikations-
teknik. | dag sysslar de pa heltid med att
samla och utvardera information om da-
takriminalitet och férsbka spéra brotts-
lingar som gjort sig skyldiga sabotage
och spionage mot privata och statliga
dataterminaler.

Till sin hjflp har de har datapolisena
en grupp specialister som kan hyras in
_~4id behov. Chefen for vasttyska datapoli-
sen heter Karl-Ludwig Mohr. Hans pam-
piga tyska titel lyder Kriminaloberrat und
Referatsleiter och motsvarar ungefér kri-
minalindtendent och forundersdkningsle-
dare pa svenska.

Det ar Gverintendent Mohr som be-
rattaromdatapohsemdenharexkluava

databand som tagits i beslag runt om i
—Senaste;ére(begid@ﬁvaﬂ{n']da-

tabrott har i landet, avsidjar han. Brotten
orsakade skador for minst 40 miljoner
mark (nastan 150 miljioner svenska kro-
nor).

Datapolisen i Wiesbaden hade hand
om utredningen i cirka tio procent av
fallen.

— Vi kontakias bara nér det handlar
brotLber%'tlxaer-Ludwig Mohr. Helst
ska brotten som vi utreder ocksd ha
internationell anknytning.

Hos BKA | Wiesbaden finns en enorm
elektroniks informationscentral (INPOL).
Lagrade i INPOL:s stora datorminnen lig-
ger bland annat 1 175000 personakter
pé brotislingar samt 2 650 000 upplys-
ningar om motorfordon, kdrkort, pass
och skjutvapen som stulits eller anvants
vid olika brrott vériden dver.

Har finns ocksé 3,5 milfoner katalogi-
fingeraviryck

Men datapolisen | Wiesbaden sitter
inte bara framfor monitorer och trycker
pé knappar.

Kriminaloverintendent Karl-Ludwig Mohr har disketter som datorpolisen
- Jagt beslag pa. Disketterna innehaller piratkopierade datorspel.

Mycketute '\

— Vi &r ofta ute pé faltest, sager intel
dent Mohr. Kanske vi har Iast i en tidning
om ettm%térﬂdda:abroﬁelierfétten
anmalan lénspolisen eller natgon
distriktaklagare.

Poliserna tar sig in i den manipulerade
dataterminalen for att detalj studera vad
som hént. | basta fall kandedéc&elﬁ

gram.
— Vi utreder ett 100-tal fall om &ret,
avsidjar Mohr. Dsﬁardad(mréga
riktigt stora brott med yreksmassig pirat
kopiermglstorsk.ala.Deﬂestammal-
ningama géller unga hackers och data-
#ﬁlstasmdeaﬂersomkopieratspele&!er
nyttoprogram.

Tre ars fangelse

Piraterna riskerar som mest tre &rs
fangelse. Detarmaxwafteﬂorbrm'tn'lot

i Vasttyskiand.

— Annu har sA vitt jag vet ingen pirat-
kopierare blivit domd till fangelse, sager
Karl-Ludwig Mohr till Datormagazin. Men
flera har fait fusentals mark i béter och
négra stora utredningar pagér.

Déremot &r BKA inte speciellt syssel-
satta med att jaga enstaka hackers och
foreningar som har till hobby attta sigini
frimmande dataterminaler.

— Det &r forst nar nagon forstr och
raderar i ett dataprogram eller smittar en
dataterminal med virus som vi griper in,
sager intendent Mohr.

Den har typen av brott rubriceras som
datasabotage och kan ge upp till tio &rs
fangelse. Samma straffsats géller for da-
taspionage

Baranégbnvedcamnannat
besdker BKA s3 har Karl-Ludwig Mohr
och hans special styrka avsidjat tva

miljonbedragerier, ett i Vasttyskiand och
etti Schweiz.

— Det ena brottet begicks mot en stor
band i Frankfurt, bara nagra mil hérifrén,
berattar Mohr. Efetrsom utredningen

annu pagér kan jag inte avsidja sd manga
detaljer.

Tog tio miljoner

Vi fér emellertid veta att sammanlagt
tre miljoner D-mark (drygt tio mifjoner
kronor]tlﬂgnp‘tsavmamtalldsomskcﬂ

bankens kundridgivning och sysslat

mijukvara, ett
fordeoverpengwfrénoﬁcakontontﬁiett
eget konto som han Gppnat utomiands.
Stormre delen av ar fortfarande
férsvunna och den bulvan som hjaipt till
aft ta hand om bankens pengar har annu
inte gripits.

Ett annat liknande databedrageri var
riktat mot den stora schweiziska kon-
cemen Zem. Ocksd har handlar det om
10-tals miljoner som forsvunnit via data-
manipulationer.

— Det &r ett sirbart samhdlle vi lever i,
konstaterar kriminalintendent Mohr. For-
ut var det bara arbete och kapital som
réknades som stora ekonomiska fakto-
rer. | dag &r informationen vard minst lika
mycket. Utan datoriserad information
kan inte et statligt verk eller ett stort

Enligt Mohr s finns det berakningar i

Vasttyskland som i detalj visar hur l&nge
ett storforetag kan Overleva vid ett totaft
datahaveri.

Skrammande utredning

Det ar en skrammand utredning. Till
exempel ett stort forsakringsbolag &r oer-
hort kansligt for sabotage och spionage.
Foretagetha'hebsmlqmdreglsmrod'l
hela sin strategi inprogrammerad i sitt
intena datasystem. Om nagon lyckas
nastla sig in dar kan det sluta med ome-
delbar katastrof.

— Vi har &nnu inga dataterrorister i
VEsttyskland, i varje fall inte s vitt vi vet,
sager Mohrr. Men jag ryser nér jag tanker
pé vilka méjligheter framtidens terrorister
kan ftillskansa sig med datateknikens
hjglp. Och polisen &r nastan helt hjdlplos.
Vi har inga resurser att dvervaka all privat
datakommunikation.

| Vasttyskland har det redan férekom-
mit bombhot mot vissa multinationella
foretags dataterminaler. Men det polisen
fruktar mest av allt &r att vanliga grova
brottslingar redan borjat ta datomn {ill

— Det kan vara halare som siljer stul-
na bilar och annat vardefullt gods med
higlp av datorer och narkotika langare
som upprattar register Gver missbrukare
odisahahmrkmendmonsaad mail
box. Vi kann bara gissa oss fill vad som
héander. Broftslingama ligger hela tiden

minst ett steg fore.....
Lars Sjoqvist
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Forsta svenska programmet har
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modifierad terminalemulering (Digal,
DTerm) (En dylik keymap finns som
public domain, sv heter den.)
En forklaring till ett par termer:
— majlighet att l&gga in hela

Capture — mojlighet att spara den
text man I&ser under sessionen i en fil.

Detta ar definitivt inte alla terminal-
program som finns till Amigan. Det ar
bara ett urval av ndgra av de vanligare
termi .

Denna sammanstdlining s&ger
egentligen inte hur bra programmen
&r, utan bara vilka av ett urval funktio-
ner som finns tillgangliga. Andra sa-
ker, som ait Digals Kermit fungerar
déligt, Handshake har en helt Gverlag-
sen VT100-emulering och att VT100
maste allt styras via kommandofiler,
glla sidana kommer inte
med hir. S& anvénd tabellen for att f&
ett litet hum om vad programmen kia-
rar bara.

Alla program utom Diga! och Online!
ar Public Domain eller Shareware.

=
of the Commo

PD-spalten kan i detta num- Detta innebér for ClickDOS del att  man startade maskinen ifr3n. Istillet  detta menas att programmet &r helt
mer presentera det forsta programmet sténger sitt normala ar-  for att gbra detta s& anvander OS:et  fritt for alla och envar att kopiera, an-
svenska mmet. bets-fonster och Gppnar ett litet fons-  FONTS:. Normalt nir man startar ma-  vinda, modifiera osv. Med ShareWare
_pm ter som bara innehdller en liten min-  skinen s3 &r FONTS: Assign:at till menas att programmen fir spridas
Detarsharawaraochhal_' nes-matare. P3 si sitt s& spar man  DFO:Fonts, men om man vill kan man  fritt, men att den som behdller pro-
gjorts av Anders Lindgren i bade CHIP-minne och utrymme p& flytta FONTS: till vilken disk som helst.  grammet och anvainder det skall beta-
™ Siockholm. Workbenchen. Ok, s& aralitfint, mentinkom  la en sméame summa pengar till upp-
Bjorn Knutsson vet mer: (Camelot 27) man kor och  hovsmannen. Vanligen rér det sig om
" - - det ena vill ha standard-fonterna som*  knappt en hundring. For denna hund-
: f PointerAnim finns i SYS:fonts och det andra vill ha  ring brukar man dessutom f& den se-
Bland de nya versionerna mérks bland sina egna som iBall-fonts? Vad  naste versionen av programmet till-
annat en ny version av terminalpro- Tycker du att din muspekare &  hander? Det gér at helsike sa kiart. sant sig.
grammet Handshake. Den nya versio-  trist? Vill du ha lite fart och flakt i Antingen far man kopiera over det Ménga av de program som jag
nen innehéller forutom rena bugfixar  stallet? ena programmets fonter till det andra  skriver om har i PD-spalten hamtar jag |
ocksd en nastan fullstindig VT200 Har ar grejen for digl Animerade programmets Font-bibliotek, eller s2  direkt frin BBS:er i USA och darfor vjﬂ@& PD
emulering. (Camelot 32) muspekare! En yiterligare finess &ratt  kan man inte kéra dem samtidigt. Inte  finns dessa oftast inte p& négra PD-
- man kan kidmma in fyra génger fler  s& bra kanske. diskar annu. For att gora programmen
ClickDOS farger i pekaren. Har kommer var riddare i skinande  mer Ettitkomliga for er som laser PD- RIS IEEA
Sjaiva bilderna gor man i nigot rit-  rusining in i bilden: PathAssign. Med  spaliten sé har jag darfor Gvertalat Erik SOMETHING OF INTEREST
Detta &r ytterligare ett i raden av  program. Darefter anvénder man ett  PathAssignsikanmangbrasdattndr Lundevall att kontinuerlig lagga upp !
*dirutil”’-program, dvs program som litet program kallat "merge” som foljer ~ man soker igenom FONTS: s& soks  dessa program p& sina Camelot- ~ T S
pé olika satt l&ter anvandaren anvan-  med PointerAnim-paketet for att saita bade SYS:fonts och Ballt:Fonts ige-  diskar. Erik skickar i sin tur vidare dis- |
e da musen i stallet for CLEn for att ihop dessa filer till en animation. Vissa nom. En fordel? Helt kiart! Det blir  kama till SUGA/AUGS-programbiblio- Witk Direclions [ avtling oul of |
k andra namn, fiytta, radera  begransningar finns givetvis. T.ex s2  genast lttare att hilla isr program  tek. Harifrdn sprids senare program- . e i
och titta pa filer. maste man anvinda samma palett i  och deras respektive fonter. men vidare, bade till andra PD-biblio- | ——
Alla "pryl-gainingar” somtyckerom  hela animationen och sjaiva bilden far Bortsett fr&n denna direkta fordeis@  tek och till medlemmar i foreningarna M=
"dirutil"-program som kan 1 000 olika  inte vara mer an 32 pixels bred efter- fir man en annan treviig finess p&  AUGS och SUGA (se Usergroup-spal- 2
saker biir nog besvikna pé ClickDOS. ~ som detta r en hardvarubegransning  kopet: Nar man sager "PathAssign C:  ten). ! Midnattsassem-
Programmet har namligen bara atta  for sprites. (Muspekaren &r en sprite.]  DF1:C” s betyder detta att den skall  De som har modem kan ofta hamta
funktioner: MakeDir, Rename, Copy, _PointerAnim ar Shareware. S pEL TR S Mokt mad. | pregese Sl on ov o inings - [l IR 8.
Move, Delete, NewCLI, Show (visa (Camelot 30) assign, dvs "Assign C: DF1:C” bety- BBSwer som finns landet runt. Bra ertu :an
IFF-bilder) och Type. der att den kommer soka efter det PD/SW-program brukar spridas fort i
Trots avsaknaden av mer komplice- - bibliotek som var DF1:C d4 du gjorde  bland BBS:erna &F&%mb'ﬁm@m&mﬁbﬁgﬁ
rade funktioner sa ar ClickDOS and PathAssign Assign, inte efter det bibliotek som &r Bjorn Knutsson  Commodore 128. Midnight Assembly
ett av mina favorit-program. Program- : SYS:C just for tillfallet. System arbetar i 80 kolumner, har
met &r |att att anvénda och har inte en S& har det d& slutligen skett. Ett Skillnaden kanske inte &r uppenbar, " = fullstandiga skroliméjligheter Od:\ an-
massa knéligheter. En annan stor fi-  SVENSKT Shareware-program testas  men 4t oss saga s& har | stallet. ifall y version NElr o e e
ness ar att ClickDOS &r anpassat for | PD-spaiten. Anders Lindgren frén dpnuslg.:ﬂebytautqiskgll?ﬂzhﬁ_n Ho Sor DAKK R
_ att ligga i bakgrunden medan man  Stockholm 3r forfattaren till dettasyn-  din vaniiga system-disk til din spec- @V GEQS For yiterligare information kontakia
| A~ anvander datom till annat. ned!genamandbaraprogram ellza s som du bara anvan- Mountain Wizardry Software, PO Box
Dels s& behover man aldrigbrysom ~Vad & d& PathAssign, tia, for att  derpd julafton s skulle C: fortfarande B GEOS, det | USA mycket populira  gg134 Portiand. OF 97266, USA
om att starta net med RUN  forst2 nyttan med detta program bdr  innebara din vanliga systemdisk och  oOperativsystemet till Commodore 64, (Kéﬂﬁ:TwinCiﬁ%ﬂBisQJeEh
eller nigot liknande frdn ClLI:n. Pro- man heist ha en viss kdnnedom om  CL! skulle genast kriva att du satte i fvjnsnuwersgor2c innehaller for- y :
grammet l&gger sig automatiskt som ivninger: i Amigan. dini vanliga system-disk sé fort duville ~ battrad GeoWrite, Text Grabber, Geo-
ett bakgrundsprogram och l&mnar Med hjélp av CLl-kommandot "As-  kore ett CLi-kommando. Hade du | merge, 38 procent snabbare GeoSpell Y c
CLiE:n fri. sign” sd kanman skapaenlénk tillett  stallet anvant PathAssign s& hade din  Och forbattrad GeoPaint. our omPUter
Dessutom girdetbraattstingadet  specifikt bibliotek pd en disk. Mé@nga  jul-system-disk anvénts. Dessutom ny DeskTop som Kiara =
CLi-fénster man startat program anvander Assign for att tala PathAssign ar ShareWare. tva diskdrivar plus RAMdisk och bl.a. tl“ Salll
ifr&n, nigot som annars brukar stilla  om var deras filer finns. (Camelot 33) ar avsevart uppsnabbad.
till problem. Aven Amigans operativsystem an- Berkeley Softworks, 2150 Shattuck  ® Tidningen Your Computer &r
Nar man sedan kér programmet s  vander sig av detta for att hitta t.ex Avenue, Berkeley, CA 94704, USA.  salu. Som bast hade
har det ytterligare en finess som heft  fonter. Det vore ju vaidigt korkat ifall PD/ShareWare program Kostnad USD 59.95. upplsgapémoooFarazﬁdsemn
visar att programmet dravseitattkun-  man t.ex sa att fonter ALLTID maste N 3 . (Kalla: Commodore Users Ahoy!, lag upplagan pé 78 000 ex, men befa-
na kbras i bakgrunden: lkonifiering.  finnas i biblioteket Fonts p2 den disk PD str for "Public Domain”, mec  sepiember 1988} ras nu ha minskat ytterligare.
: De basta terminalprogrammen
Denna oversiki av terminalprogram till Amigan ar avsedd E E [ '
att ge en viss kdnnedom om vad terminalprogram pa mark- l ln ml a
naden kiarar. Listan &r ej komplett, det kommer nya E
terminalprogram hela tiden. Det kan dock ge en viss upp-
fattning vad man bor kunna hitta i ett terminaiprogram. (@) Emuleringar kan skrivas med
Ufermkom\andosprikdm
{b) Om man har en font tecknen
I har bytts ut mot 336AA0
M&MMmmHmdmm
e svenska tecknen ska vara, eller en

®) | (b)
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Ar fargbandet utslitet?

Da kan du fa
fina bilder med
Fine Print!

Tycker du att dina utskrifter
pé din matrisskrivare blir da-
liga?

D& kan FinePrint vara den
perfekta lésningen! Fine-
Print 4r ett program som
skriver namligen ut bilder i
akta graskalor pa din vanliga
matrisskrivare.

Den vanliga printer-drivern i Amiga-
Dos simulerar gréskalor med ett
punkt-ménster. | FinePrint skrivs gra-
skalor ut som verkliga graskalor, med
en foto-liknande kvalitet. Det hela gar
till enligt foljande:

Varje férg fir representera en av 16
gréskalor. Alla farger i en bild omvand-
las till graskalor, dar varje graskala far

ett visst antal ganger
som skrivhuvudet skriver fjgrst clj)eer:
punkten som har en viss farg.
innebér att vitt kanske skrivs en gang,
mellangrétt &tta ganger och svart kan-
ske dubbeft s& minga ganger. Det
exakta antalet beror pa instéliningarna
i programmet. Kravet for att en bild
skall bli bra &r aft du har ett utslitet
férgband. Ju samre, desto béttre. Re-
sultatet blir lite suddigt men med verk-
liga grétoner. FinePrint kiarar av bilder
i alla uppldsningar utom Hold And Mo-
dify.

Forstorade utskrifter

En intressant majlighet med FinePrint
ar att man kan skriva ut bilder i form av
stora plancher. Programmet kan ném-
ligen dela upp och skriva ut en bild pa
printerpappersbreda remsor som du
kan satta ihop pa négot satt. En bild
kan i princip forstoras eller forminskas
i vilken grad som helst.

Dock fir man rékna med att enormt
stora utskrifter kan ta flera dagar. En
normal utskrift, som bilden av Einstein
tar ungefér 15 minuter att skriva ut.
Utskriften kan vridas 90 grader.

Instéllningar

| programmet stéller man in hur
gammalt fargbandet &r for att bilden
inte skall bli helt svart om fargbandet
&r relativt nytt. Dessvarre blir utskriften
inte bra om férgbandet inte ar rejait
utslitet.

Det finns fiera olika installningsmdj-
ligheter for utskrifterna. Skriver man ut
en forstorad bild har den en tendens
att bli kantig eftersom varje liten punkt
blir storre. Darfor finns "Averaging 1
och 2" som gér punkierna rundade.
Detta medfor langre utskriftstid med
ger ett battre resultat.

Det dr enkelt att arbeta med Fine Print. Allt skéts fran denna

tiusiga meny.

Programmet anvander sig inte av
Amigans vanliga printerdrivers, utan
gér helt forbi dessa och skriver direkt
till skrivaren. Programmet anvénder
egna printerdrives, vilket gbr att nya
printerdrivers kan vara svéra att fi tag
pa. Lyckligtvis finns manga drivers
med fran borjan s& att alia skrivare pa
marknaden i dag kan anvéandas.

Alla de vanliga som Panasonic KX-
P1080, Seikosha SP-1000, Appie
Imagewriter, de flesta Star-skrivare
plus ménga andra finns med. Om din
skrivare inte skulle finnas &r chansén
anda stor att det fungerar med nagon
annan eftersom méanga skrivre pa-
minner funktionsmassigt mycket om
varann. Tillverkaren lovar dessutom
att idpande komma med nya printer-
drivers vartefter nya skrivare dyker
upp.

Kopieringsskydd

Fineprint anvander sig av en human
typ av kopieringsskydd. Innan den fér-
sta utskriften kan ske varje géng du
anvander FinePrint méste du skriva in
ett ord pa en sida ur manualen.

Denna typ av kopieringsskydd later
dig i alla fall géra sékerhetskopior eller
installera programmet p& harddisk.

Resultatet blir forvanansvart bra,
under forutsdttning att man har ett
gammalt fargband. En bild som skrivs
ut med FinePrint blir jamfért med den
vanliga printer-drivern frin Work-
bench 1.2 rena konstverket. Jamfér
man déaremot med utskriften under
Workbench 1.3 &r gransen mindre.

Hur resultatet blir beror bortsett pa
férgbandet p& vad man anvander for
papper. Manualen ger flera tips om
hur en riktigt bra utskrift skall goras
och pdpekar ocksd att den enda
;'régan till lycka ar genom att testa sig

am.

Kalle Andersson

dithering.

£

Utskriven med Workbench 1.3 printer-driver, Halftone

L.
KX-P1081.

TACK

fran

CHARA

Ett jattestort

till alla vara kunder-88.

Vi ser fram emot 1989.

[ACK TACK TACK TACK TACK

STARTPAKET

KOM IGANG MED AMIGA

e Lar ut hur du anvander CLI

e Skapa Batch-Filer, Bibliotek, mm

* Kopiera, Editera, Programmera Basic
e Allt pa SVENSKA

¢ 3 Disketter med program

e Gor egna MENYER till AMIGA

Detta paket kan du inte vara utan om du
vill komma igéng med din AMIGA.

Du far lara hur du anvinder de vanligaste

AMIGA-DOS kommandonen, starta PD-
program, dndra i Startup-Sequence, mm.

Betala in 398 kr pa POSTGIRO 4907117-8.
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 MALMO.

-animationsprogram

lié

RECTOR

RING FOR MER INFORMATION

08- 38 86 43

Amaestro Electronics
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S3 ser den ut:
Commodores

buss som ser till
att vi far bilder

Hockey - VM raddas med

MUNCHEN [Datormagazm)
Ishockey-VM i Gioben och
Europafinalen i Volvo World
Cup i hasthoppning i Skan-
dinavium.

Det ar tva svenska evene-
mang som vi kan njuta av i
TV i var, tack vare hjalp fran
Commodore-Sport-Service.

Bade i Stockholm och Go-
teborg vantas det stora da-
taforetagets vitrédblaa mul-
timedia-buss finnas pa plats
for att spela upp hela sitt im-
ponerande tekniska och
grafiska register.

Datormagazin rapporterar
fran ett besok i den varids-
unika bussen i samband

v
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med datamassa i Systec i
Miinchen. Samtidigt inter-
vjuade vi multi-media-bus-
sens 33-drige Osterikiske
konstruktor...

Det var en imponerande uppvisning
som chefen fér Commodore-Sport-
Servie och hans lag bjéd pa. Vi fick bi
a se en avancerad elektronikunder-
hélinings show med den vasttyske su-
perstigman Udo Brandenburg. Sho-
wen filmades med tvé kameror som
kopplats till Commodore-bussen ochn
kordes sedan ut pa storbildsmonitor:
med inbyggda digitala effekter och’
annan avancerad grafik.

Show-business ar ett av de framtida
stora klippen for Commodore AMIGA
tele VISION (som ar arbetsnamnet, pa
Mercedes-bussen och dess proffsiga
tekniska utrustning).

Multi-mediabussen

Hela multimedia-bussen med dato-
rer, videoutrustning, personal och atta
kilometer kabel gar att hyra for 12 000
DM per dag (cirka 42 000 kronor). F6r
den natta summan tacker AMIGA tele
VISION en popkonsert for bade statli-
.ga eller privata TV-bolag.

Eller sa kan Europe eller ndgon an-
nan populdr grupp kopa en privat vi-
deotejp frén en konsert pa tysk mark.
Ocksa det ordnar Commodore-Sport-
Service med sin mobila AMIGA tele
VISION. 3

Handlar det om bandning och efter-
produktion med manga special effek--
ter sa blir priset dock en bra bit dver -
grundtaxan, 12 000 DM plus moms.
For vérldsstjdrnor med miljoninkoms-
ter &r detta andd peanuts, jamfort med
vad de annars skulle & betala for en
proffsig videotejp.

— Nyheter och underhalining blir
vara stora framtidsprojekt vid sidan av
de flesta typer av spor, avsiGjar Dr
Robert Hehenwarter, skapare av mul-

. timedia-bussen och projektiedare for

Commodore-Sport-Service.

— Ett av véra verkligt stora uppdrag
blir att bevaka valet i Berlin, berattar
han for Datermagazin. Darefter blir det
en tripp Over till Sverige, 0ar vi-har |
blivit ombedda att hjalpa TV med tva -
stora sportevenemang.

Goda erfarenheter

— Vi har idel goda erfarenheter av
samarbetet med svenskarna, sager
Hehenwarter. VAr standard -ar exakt’
likadan och det Zr inga problem att
koppla ihop var Amiga-buss med OB-
bussarna fran Sveriges Television och
andra privata bolag.

Det var for dvrigt under ryttar-VM i
Goteborg som Amiga-bussen testa-
des pé riktigt och fick sitt forsta riktiga
elddop. ;

— For mig och andra i vart team var
det en verkligt fin upplevelse, siger
Robert Hehenwarter. Det var forsta
géngen var buss anvandes i riktig ky!a
och alit perfekt.

Ocksé i ar far vi alltsa sitta framfor
TV:n och beundra den blixtsnabba re-
sultatrapporteringen och den suvera-
na grafiken kablas ut inifrén Commo-
dores bara drygt 20 kvadratmeter sto-
ra OB-buss.

Multimedia-bussen innehaller - ett
stort, specialbyggt kontrolloord med
sammaniagt 17 olika Commodore-da-
torer: nio stycken PC 40-40 som
byggts in i bordet kring 80286 proces-
sor och &tta Amiga 2000 med hérd-
disk, diskdrive, digitizer och Genlock-
Interface.

Tre natverk

Samtliga 17 datorer forbinds sins-
emellan med tre olika natverk och en
specialbyggd kontaktvagg langst bak
i bussen ger obegransade mdjligheter
till direktkontakt mellan vilkken som
helst av datorerna. Sammanlagt finns
det 210 inbyggda seriekontakt stéllen,
som ocks4 bildar bryggan till TV-delen
i Amiga-bussen.

Europas och kanske hela varldens
modernaste och tekniskt mest avan-
cerade mobila séndningsstudio, ar
TV-experternas omdome efter att ha
foljt Amiga-bussen i aktion.

Har finns det absolut sensaste och
basta av video- och TV-teknik: tre
stycken 10-kanals-ton bandupptag-
ningsmaskiner, tva stycken U-matic-
highband-videobandspelare, video-
mixbord, tonmixbord med tio kanaler,




elva ton Commodoreteknik

fem stycken kombinerade text- och
grafikgeneratorer, Pinacle digitalef-
fekt-system med lagringskapacitet for
upp till 200 videobilder, magnetband-
maskin och anslutnings médjligheter
for tre kameror.

Med hjalp av bussens inbyggda Pi-
nacle effektsystem gér det att styraen
mangd viktiga TV-funktioner och
astadkomma massor med digitala ef-
fekter och tricks: forstoring och for-
minskning av digitaliserade bilder som
plockats fram ur lagerboxen, framkall-
ning av fullskalebilder, computer.ani-
mationer, 3D-trickeffekter och andra
finesser.

Grafiska kurvor

Pinacle-systemet betjgnas av en
vanlig 80286-computer och de in-
kopplade TV-stationerna férses pa
begdran med t ex inbakade texter,
domarpoéng vid ryttartavlingar, repri-
ser av viktiga fotbollsmal, ultrarapid-
bilder av tveksamma tennisservar och
grafiska kurvor av banan vid golftav-
lingar.

Amiga-bussen har nastan obegran-
sade tekniska resurser och det &r den
mobila TV-studions &tta vaggfasta
Amiga 2000-datorer som svarar for
det fardiga resultatet.

— Vi valde Amiga 2000 for att den
har ett oppet system och har nastan
obegransade resurser nar det handlar
om att presentera vara still bilder och
filmband pa ett smakfullt, raffinerat
satt, sager dr Hehenwarter till Dator-
magazin.

Medan de nio PC 40-datorerna
plockar fram alla kalkyler och siffror s&
ar det Amiga 2000 apparaterna som
ensamma presenterar det fardiga re-
sultatet | TV-rutan.

Tittaren befinner sig mitt i sporthan-
delsernas nervcentrum, tack vare
Amigans oovertrdffade grafik och
snabbhet. Sedan spelar det ingen roll
om det ar en EM-match i fotboll, ett
slalomak i véridscupen eller en privat-
s&nd amatér gala i folkdans.

En live-kanal och &tta stycken Ami-
ga 2000 med genlock-interface och
digitizer 'ger multimedia-bussen
sammanlagt nio separata RF-module-
rande informationskanaler. Detta in-
nebar en nastan otrolig informations-
kapacitet for kommentatorer, valsta-
tistiker och olika slags referenter.

Bara en kamera

Normalt har Amiga-bussen bara en

dag som gér.

kamera — en Ik i HL-95 som
plockar fram de bilder som behévs for
kontrollrummets atta Amiga 2000 ska
kunna presentera sina resultat och
rankinglistor.

Det gar emellertid att koppla in 3-4
kameror till for direktsandning via sa-
tellit och OB-buss.

Amiga-bussen &r redan vilkand pd
Europas stora sportarenor.

Den hjéipte t ex privata tyska TV-
stationen SAT 1 med bevakningen av

fotbolls-EM "och” klarade all resuftat-

rapportering samt grafik frén de
manga, spannande matcherna.

Alpina varldscupen, volleyboll-EM,
badminton-VM, GP-turneringar i ten-
nis och stortavlingar i rodd och kanot
ar andra idrotts- och sportomraden
dar Amiga-bussen har varit med.

— Vibrukar vara 10-20 man pa varje
stortavling och vart méal &r att varje

=
Doktor Robert Hehenwarter ar mannen bakom Commodorabussen Och den ar sprangfylld
med den senaste tekniken. Ndgot som behdvs nir sportevenemangen blir allt storre for var

ménad finnas pé plats i nagot nytt
europeiskt land, sager dr Hehenwar-
ter.

— Senare blir det kanske ockséa ak-
tuellt att frakia bussen Gver Atlanten
till motortavlingar i Sydamerika och
USA. Och vi ar redan inbokade for
bevakning av stora sportevenemang i
béde Polen och Rumanien...

Enligt dr Hehenwarter finns det ock-
sd planer pa att bygga fler Amiga-
bussar. De ska vara mindre och snab-
de aktuella nyhetsuppdrag.

Atta 2000-maskiner

Redan i dag &r de atta Amiga 2000-
systemen suverdna pa att forse ny-
hetskommentatorer med bakgrunds
information, p& att férbereda nyhets-
material och plocka fram vinjetter, lo-

gotyper och grafik till direktséanda TV-
program.

Men dr Hehenwarter &r Gvertygad
om att Amiga 2000-datorerna kommer
att fa en annu mer framtradande roll:

— Den del av bussen som kommer
att utvecklas och byggas ut allra mest
under de narmaste 2-3 &ren ar vart
Amiga-paket. Det blir co-processorer,
transputers och en massa s&dana sa-
ker. Amiga 2000 har ett Oppet system
och det gér att gora nastan alit. Com-
puteranimationer med AMigamdrtex
nagot som vi kommer att syssla myc-
ket med i framtiden...

Ett annat av Commodore-Sport-
service gruppens ambitidsa projekt ar
att blsa liv i trista, enformiga sporter.

— Se p2 langlopp pa skridsko, s&-
ger Robert Hehenwarter. Vem orkar
sitta framfor TV:n och se hur skrinnare
bara dker runt, runt i dver tjugo minu-

ter. Har kan vi anvanda Amigan till att
gobra snygg och spannande grafik. Vi
kan utg3 fran ledartiden som en rak
linje och sedan lagga pa de andra
tiderna i farggrafik sa att tavlingen blir
mer intressant...

Mannen som sager allt dte har ar
egentligen naturvetare och speciallist
pa sotvattensfiskar.

— For sex ar sedan visste jag inte
ens vad som var fram och bak pa en
dator, berattar dr Robert Hehenwar-
ter. Jag anade bara att det fanns en
Commodore pa var institution vid uni-
versitetet i Innsbruck.men sedan blev
"fiskdoktorn™ Osterikes kanske stors-
ta datafreak.

Angrar mig inte

— Jag angrar mig inte. Det var en
enorm tur som bglorde att jag idag har
ett jobb som bade ar mer intressant
och ger mig mycket mer pengar...

— Tidigare hade vi en mangd frista-
ende, ordrliga data-enheter. Till slut
var det 6ver 20 maskiner och en for-
farlig massa kabel som vi i Commodo-
re-Sport-Service hela tiden sprang
och snubblade éver.

Det var i det !aget som dr He-
henwarter borjade &ka runt och stude-
ra de sma och stora TV-bolagens OB-
bussar.

— Jag besokte val ett 30-tal OB-
bussar och fick méngder med vinkar.
ideer och forslag. Jag matade in alit-
sammans i en dator och kom {ill slut
fram till den héar Amiga-bussen.

Det Iater kanske enkelt, men vi kan
garantera att du inte skulle tycka det
efter ett studiebesok inne i bussen.

Hér sitter i vanliga fall en man och
skoter datorbordet, medan tva till tre
andra har hand om TV- och videobi-
ten. Resten av ganget jobbar utanfér
bussen. Det blir for trangt annars...

Huvudsaken fér Commodore ar nog
att man an en gang har vertrumfat sin
akonkurrenter som Olivetti och Atari.
Dessutom haller Amiga-bussen redan
pa att bli en lysande affar.

Den kostade dryagt tre miljoner tyska
mark (cirka elva miljoner kronor) att.
bygga. Men bussen betyder att Com-
modore-Sport-Service varje 4r kan
godra 50 procent fler jobb, samtidigt
som Commodore har fatt varidens
tyngsta och bésta reklampelare pa
sportarenorna runt om Europa. Bus-
sen vager 13 ton och elva av de tonen
ar avancerad elektronik...

Lars Sjoqvist

Nyttigt

om GEOS

B GEOS Tricks & Tips ar en bok som
framfor allt vander sig till dem som vill
ha ut lite mer av GEOS &n vad manu-
alen kan ge. Forutom forsta kapitlet,
som innehdller allménna anvandar-
tips, &r resten ganska specialiserat.

Hér finns gott om nyttiga rutiner att
knappa in. Som till exempel program
for att skriva ut GEOS "noterings-
blad" och GEOWRITE-textfiler med
skrivarens ordinarie teckenuppsatt-
ning och ett konverteringsprogram for
att dndra textfiler frin andra ordbe-
handlare til GEOWRITE-format.
Dessutom en fontediterare, troligen
det anvandbaraste programmet i hela
boken.

Bland nyttigheterna hittar man ock-
s ett konverteringsprogram, som kan
anvandas till att férandra allt majligt |
GEOS. Till exempel felmeddelanden,
ikoner, kalkylatorns placering pa skéar-
men eller marginalerna i GEOWRITE.

For den som vill rota lite mera pé
djupet finns en maskinkodsmonitor,
séarskilt anpassad till GEOS lite speci-
ella format, plus minneskarta, hoppta-
beller och variabellista.

GEOS Tricks & Tips &r avsedd for
GEOS till Commodore 64, men det
mesta fungerar aven till GEOS 128,
tack vare den stora kompatibiliteten
och likheten i uppbyggnad dessa
bada system emellan.

Alla listningar &r tillrackligt korta for
att man ska orka mata in dem {fér den
extra late finns dassutom en disketi
att kopa), och ar dessutom foredOm-
ligt dokumenterade och forkiarade.
Boken &r redigt uppstalid, med prydii-

k. '&__p_

_Forall COMMODORE 84

Négot for den som vill f3 ut lite mer av GEOS

ga illustrationer och demonstrerande
exempel.

En bra bok om man tycker om
GEOS och skulle vilia skraddarsy sitt
eget system, eller om man gillar att
pula i maskinkod och &r intresserad av
hur systemet fungerar. Men priset ar
hoégt, nistan en kranz per sida.

Anders Reutersward
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BOCKER OM MIDI

“MIDI for Musicians’* &r en engelsk
bok som beskriver det mesta som ar var
att veta om MIDI. Craig Anderton. som
har skrivit den. ar bl.a. musiker. redak-
tor for tidningen " Electronic Musician™
inspelningstekniker och producent. Han
har tidigare skrivit manga bocker om an-
dra musikaliska foreteelser an MIDI.

Forfattaren inleder med MIDI:s histo-
ria och utveckling. Sedan beskrivs
kopplingen melian olika instrument. hur
man staller in MIDI-kanaler etc. Ett stort
kapitel behandlar MIDI-spraket och ett
annat beskriver tillampningar och an-
vandningsomraden. Avsnittet "MIDI Ac-
cessories’” ar intressant. Dar far man
reda pa hur lampliga olika datorer ar for
MIDI-anvandning bl a.

Craig Anderton tycks uppskatta Ami-
gan. Han menar att den verkar vara 'ex-
tremely promising for musical applica-
tions’" och agnar ett stycke &t dess fines-
Ser.

Bihangen mot bokens slut &r intres-
santa. Ett av dem innehaller MIDI 1.0
Specifications, en text som innehaller
alla specifikationer for tillverkare av
MiDl-produkter. Dar kan man lara sig
mycket. Nasta appendix ar ett felsok-
ningskapitel som ger rad till den som har
problem. Det finns ocksé andrz idstips
i6r den velgirige

MIDI for Musicians dr mycket véiskri-
ven och det mesta &r |att att forsta, Be-
tygel blir 5 pa en 0-5 skala.
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Fotnot: | testet har ett flertal instrument an-
vants, bla. KORG DW-6000, Yamaha DX-7,
Yamaha DX-100 och Roland TR-727.

rantér: Pylator AB, 08-7921085
Pris: 215 lronor inklusive moms
Ameriianzia ISBN: 0-8256-2214-X
En 1SSN; 0-7119-0822-2
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Detta ar inte
till snobbar!

ag ar en C64 Zgare som tanker
sélja min FINA 84.

Sen tanker jag kbpa en Amiga
MEN...en sak skulle jag vilja veta. Var
kan man kopa en Amiga pa avbetal-
ning?

Finns det nagon databutik som
séljer datorer p& avbetalning en dator
pa avbetalning till en 16-aring som
inte jobbar? Om det finns sa ge ad-
ress.

Forresten vart har S.S.K (Svenska
spelkiubben) tagit vagen? Har kiub-
ben lagts ner? Om inte ge oss adress!

Detta ar speciellt for "Interface™:

Din javla teckning gjorde mig for-
bannad. (Ner med brédburkarna
C64/128). OOSCHA, sager jag bara!

Om inte "brédburkarna” funnits sa
hade din javia Amiga aldrig existerat!!!!

Jag péstér inte att Amigan ar délig.
Tvartom den &r jattebra, men &ven om
Amigan ar bra s behdver man inte
lagga ner C64/128.

Kan man prenumerera pa Datorma-
gazin i Finland?

Till en riktig skitunge som kallade
sig "The Green piece of Amiga”.
64:an d6d?!? N4, tarej och spola ner
dig i toa!

Finns det ndgon firma som “byter”
datorer?

Vet ni losningen till "'V*'?

TIPS till nybdrjare: Oppna aldrig din
dator! Du kan forlora en massa pengar
pa det viset!

Frén en prenumerant

FINLAND CRACKING

CREW (KIM)

B Osch, det var mycket pa en géng.

Vi har inte plats for ait besvara allz

fragor. Men fér att ta ndgra: polarn,

skulle du sjalv silja nigot p& krita
till ndgon i din situation?

Svenska Spelkiubben gick i kon-
kurs i vras, s tyvarr.

Och visst Finland, du kan prenu-
merera pa Gronland om du vill. Det
dr bara aft skicka in kupongen p3

Dansant
svensklarare?

ar jag laser eran tidskrift, finner

jag alitfor ofta stavfel och miss-

bruk av det svenska spraket.
Eftersom jag &r en kénslig personlig-
het, berdrs jag negativt av era fadéser.
Ett exempel ar "medans”. Vad i hela
fridens namn betyder medans?

Om det ska betyda "medan”, mas-
te era skribenter ha haft en dansant
svensklarare. Om det ska betyda
"med dans”, s& & Herr Rindeblads
underhuggare rusdrycks paverkade
nar de forfattar sina artiklar. Aven per-
foratriserna verkar ha haft problem
med svensklararen nér inte ens de
rattar till stavfelen.

Nar jag andock &r med i tidningen
vill jag passa pé att halsa till unge
friherriige Leijonhufvud. Hej!

Los Savran
Ja, vad ska man saga!

Dett jeller att f4 svennskan att ga
sdmm en danns. Medans &r franska
och uttalas madaaanngs.

Allvarligt: Fel kan smyga sig in i tid-
ningen. VAra medarbetare 4r inte pro-
fessionella skribenter s4 tillvida att de
har 80 poéng i stilistik vid Sorbonne.
De har inte ens Ildst blocksvenska vid
Lunds Universitet.

En av poangerna med Datorma-
gazin &r att medarbetarnas frémsta
kunskaper ha kunniga skribenter i de
amnen de &r tankta att belysa. Sedan
&r det upp till den fataliga redaktionen
att bearbeta texterna. Datormagazin
har dessvérre inte de skyddsnét andra
tidningars skribenter omges av. Vi har
inga perforatriser. Vi skriver alla ar-
tiklar pd datorer. Vi har inget korrektur.
Och vi kan i siutledet missa ett och
annat ord pa grund av langa arbets-
dagar och flimmriga skarmar.

Det &r kiart att svenskan ska vara
korrekt. Inte tu tal om annat. Men hav
férbarmande, dven om ni dr av spad
och putslustiger karaktar.

Ungi(fnherrﬁge Lejjonhfvud hélsar
och later meddela att han nu &r dnnu
herriigare.
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Ar hackers
onormala?

fter att ha |&st Modesty Blaise's

insé@ndare till DM blev jag minst

sagt forvirrad. Hon vill att hac-
kers ska sluta med hacking eftersom
de blir "pantade i bollen” av det. Det
marks, enligt henne, pa alla insandare
hur "pantade” de blir. Vidare undrar
hon var alla hackers har tagit vagen i
insandarna (1) Modesty, jag har nagra
fragor till dig:

Hur kan du se hur dumma hackers
blir pa insandarma om inga hackers
finns dar? (Din kille var sakerligen ing-
en hacker) Vet du Gver huvud taget
vad hacking &? Och vad tidernas
hackers har betytt for datorutveckling-
en?

Utan dessa individer skulle inte vi ha
négon hyfsad programvara till véra
datorer, om vi ens skulle ha datorer av
den klass vi har idag.

Vad &r normal? Ar man onormal for
att man tycker mer om sin dator &n
fotboll, ishockey och annan sport?
Varfor har du en sidan fientlig install-
ning till de som skriver och undrar ndr
ett spel de gar och vantar pa kommer
ut? (sjdlv, Tomas Hibner, undrar jag:
Nér kommer “Varuhuset-the compu-
ter game™'?)

Slutligen ska jag ge dig ett tips: Gor
siut med din kille och bli ihop med en
viss Magnus G, om du hort talas om
honom. Ni tvA skule passa jattebra
ihop. (Ni &r férmodligen i samma alder
ocksé

)
Och till de f& hackers som finns kvar
i Sverige; fortsétt gora era hack! Don't
let "Modesty” stop you. Och fill re-
daktionen och alla Sveriges DM-l&sa-
re: Ar det ndgon som vet namnet pa
den underbare herre som skrev den

skéna musiken till Outrun pd arkad-
maskinen?
"Splash Wave"”

Det &r r3ita tagen. Ge Modesty p3
palsen ordentligt. Vi kan tips om ett
bra skéllsord - "honshjarna”™.

Varfor en
Atari-bilaga?

u blir jag riktigt arg!
Varfor ha en Atari-bilaga till
en Commodore-tidning? Jag
tror knappast att sarskilt ménga ST-
agare kommer att képa DM bara for
bilagan. Daremot kan fanatiska Com-
modoresupporters (som underteck-
nad) ta illa upp. S& varfor gor ni inte en
bilaga med Commodore-stuff, t ex in-
tervjuer med crackers o s v, istéllet?
Det har publicerats manga bra forslag
pa insandarsidan men i bilagan skulle
ni kunna gora dem till verklighet. Tack
annars for en bra tidning. (Keep it that
way)
"One half of
the Blue Chymos”'

Att vi startar en Atari-bilaga beror
helt enkelt pd att manga aterfor-
séljare efterfrigat det. Det har sak-
nats et annonsorgan for Atari-fol-
ket. Om Atari-dgarna gillar bilagan
och koéper tidningen kommer den
s& smaningom att bli en fristdende
tidning. Blir det en flopp ldggs bila-
gan heit enkelt ned.

Atari-bilagan &r helt sjalvior-
sdrjande ekonomiskt. En extra bila-
ga till Datormagazin kostar stora
pengar. Ibland ricker annonserna
till fér det (kom ihag det 88-sidiga
Jjuinumret).

Gillar d inte bilagan s& kasta den.
Den kostar ju inget extra for dig.

Christer Rindeblad

Chef.red

Har finns
CP/M-program!

arCommodore lanserade C128

s& skrev man i reklamen att det

var ire datorer i en, och att den
tredje datorn var CP/M. Manga har
skrivit till datortidningar om var man
kunde f& tag i program till CP/M och
ofta har de inte fatt ngot svar. Men
det finns en leverantor i Tyskland som
har ca 290 disketter med CP/M-pro-
gram pa.

De ar aven billiga; endast 10 dm/
diskett. Om man skickar med svars-
porto till dem s& f&r man en utforlig
lista. Adressen ar:
Kopierservice Public
Software
Christian Bellingrath
Hans Bockler Str. 55
5860 Iseriohn
Tel: 023 71/241 92

Telex: 827 937 ""Magnus”

Domain

PS. De har dven ett mycket stort ut-
bud av program till IBM PC, Amiga,
Atari ST och C 64/128. Hoppas att
négon far hjalp med CP/M-program.
Tack for en bra tidning. DS.

Vi far tacka for ditt tips. Det &r
sakert manga som jagar CP/M-pro-
gram bland Sveriges ca 25.000C
128-3gare. Lisare med tips av den
hér typen dr hjartligt vilkomna att
skriva till Datormagazin.

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allmanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "BREV’". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.

Topplista funkar
inte!

Jag ville bara komma med néagra
kommentarer.

(A) Lasarnas topplista fungerar inte!
Anledningen till detta ar att de flesta
rostar pa de spel som redan finns p&
listan. Det betyder att listan egentligen
inte fyller ndgon funktion genom att
samma spel ligger kvar vecka efter
vecka. Ersatt den med en tavling, dar
man vinna spelen som utlottas pé
topplistan.

(B) Jag tycker att ni kan ta bort
medelbetygen (kan vem som helst
rakna ut) frAn spelrecensionerna ach
ersitta dem med spelprovarens betyg
pa spelet | helhet. Dessutom tycker
jag att ni kan designa om betygsyste®
met, det &r ganska grotigt med text
mitt i stapeln.

(C) Utfor fler hardvarutester, t.ex. pd
skrivare, samplers, monitorer, sprit-
sorter.....nej, 6hh, &sch!

(D) Tack for Bjorn Knutssons artikel
"Amigan ingen Super-64". Jag har
trottnat pa slarviga eller kiantiga pro-
grammerare som inte orkat bry sig om
att gbra programmet all-Amiga-van-
figt.

Sitter hér och laddar in en virus-
dodare. Ser hur hela skarmen blir bla.
Nej, det &r inte en overscanbild, det ar
ett program som inte fungerar med 1
Mbyte. Suck! Blir till att kéra NoFast-
Mem. Laddar in en demo som har
vunnit en demotavling. Fungterar? Ser
en bla overscanbild igen! Om vi nu
skall ha en demotéavling, I&t vinnaren
vara den demo som forst fungerar pa
Amiga med mer &n 512kb.

(E} som i Enk&t. Ni glémde att satta
ut en fradga, som kan vara intressant,
namligen om man & man eller kvinna.
Visst kan man l&sa ut detwr namnet i
de flesta fall men, kommer det wmed {
enkétredovisningen? Personligen tror,
jag att cirka 1 p& 100 av Datorma-,
gazins lasare ar kvinnor (flickor). Vilket
skulle innebéra cirka 300 av de som
koper tidningen &r kvinnor (flickor).

(F) Hej dal

Halsningar
Per Exiund

Léasarnas Topplista kan foréndras
frdn nummer till nummer, eftersom
det bara ar de senaste tre veckor-
nas roster som rdknas. Listan ska ju
spegla ldsarnas favoritspel. Ett spel
som man inte har (men kan vinna)
kan knappast vara ett favoritspel...

Klantigt av oss att glémma kéns-

Vi skrev
Arthur Dent!

ag satt helt fredfullt och laste DM
J da jag fick se en insandare fran

en person under kodnamnet
“Jepson of Dini Team™. Aren 1985-
86 skrev jag och tva av mina polare
(Peter Fredriksson och Andres Bro-
berg) ett text adventure som hette just
Arthur Dent.

Ar det mojligen denna som har hittat
vagen till Jepson?

Adventuret var fran borjan skrivet i
Pascal p4 Compis-datorn, men har
aven spridits pa andra datorer IBM
PC, C64 ...

Det &r inspirerat av D. Adams boc-
ker och innehéller allt kandisar som
Marvin, Ford Prefect, Pan-Galactic
gurgle blaster, Vogoner osv.

Jag skulle gama vilja veta hur du
fick tag pa programmet och om det ar
nagra andra som har det!!!

Mvh. Bjorn Rystedt
Ronninge skolv. 4
144 00 Ronninge

P.S. Hej alla freaks fran Tt{D)4a Pol-

hem 85-86. D.S.
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SHADOW SKIMMER

Tryck pa foljande tangenter samti-
digt s& far du evigt liv: 9,0,0,P,L,:,.
och /. Andreas J, Virserum

SHAO-LIN’S ROAD
Reseta och skriv:
POKE 17187,234 : POKE 17188,234
POKE 17189,234 : SYS 16406
Du har nu o#ndligt manga liv.
SHARK L end)
Reseta och skriv in foljande:
POKE 8210,256
Detta ger dig evigt liv. For att ater-
starta skriv SYS 8192
SPACE HARRIER
Reseta och skriv:
POKE 6060,60 : SYS 2128

SPACE HARRIER

POKE 6060.50 SYS 2128
Detta gor att du kan flyga igenom
alit du ser. Stefan L, Kil

SPLIT PERSONALITIES
Reseta och skriv in féljande:
POKE 7033,234 : POKE 7034,234

POKE 7035,234
Starta spelet igen med:
POKE 2050,234 : SYS 13165

Pér G, Néssjé
SPY HUNTER
Reseta och skriv:
POKE 35914,255 : SYS 32782
Detta poke ger dig 255 liv.

STARQUAKE

Koderna till spelet ar:
Astra Metre
Chasm Plasm
Kappa Polar
Hyilis Sigma
Malis Femur
Mesom Xenon
Cosin ZAP

Staffan F, Angered

SUPER G-MAN

Reseta spelet och skriv:
POKE 5150,234 : POKE 5151,234

POKE 5152,234 : SYS 4096
Freddy M, Vestskogen, Norge
TEST DRIVE (AMIGA)
Hall inne fireknappen i svangarna
s svanger bilen sjalv.
Peter F, Vastra Frolunda

THUNDERCATS
Reseta och skriv:
POKE 35088,173
202? att Aterstarta skriver du SYS

THUNDER HAWK
Kodorden till spelet ar:
Nivé 1: PASS OUT
Niva 2: BACKROOM
Niva 3: CANARY

Niva 4: FUNPOLE
Nivé 5: 00 ERR

Niva 6: NOT ARF

Niva 7: OBVIOUSE
Niva 8: STEVE

Niva 9: CHANNEL
Niva 10: BANANA
Nivd 11: RELEIF

Nivd 12: ZONE 2Z2Z
Niva 13: MISHUM
Niva 14: FLOPPIES
Nivé 15: POWER ON
Nwé 16: BUG KILL

disken, som har egen stromforsorj-
ning ansluts via en grov kabel till inter-
facet som i sin tur ansluts till Amiga
500. Pa baksidan av harddisken finns
precis som pa Impact anslutning for
ytterligare harddiskar.

Till skillnad mot Impact sa fungerar
Supra 30 MB utan problem tillsam-
mans med Profex expansionsminne,
under férutsattning att harddisk-inter-
‘fjacet ansluts som forsta enhet bredvid

atorn.

Ej med FFS

Det problem som upptrider om
hérddisken ansluts efter extraminnet
ar att FastFileSystem inte fungerar.
Utan FFS fungerar det déremot kian-
derfritt med harddisken efter extra-
minnet.

Supra 30 MB har inte det irriterande
pipandet som Supra 20 MB envisades
med att ge ifrén sig vid l&sning/skriv-
ning. Flékten &r till skillnad mot Impact
inte ndgot man stors av.

Det allra treviigast med Supra &r att
dom har lattanvanda program for att
starta upp och partitionera harddis-
ken. SupraFormat |ater dig dela upp
hérddisken i upp till fem delar dar du
véljer FastFileSystem eller-ej for varje

i [*) =
Harddiskar Fortsittning frén sid 37

partition. Formattering eller radering
ar latt att utfora och kraver ingen stor-
re kunskap om harddiskar.

Supra har under testerna fungerat
utan n&gra som helst problem. Som
tabellerna visar &r den ndgot snabbare
an Impact och detta gor tillsammans
med sin fina programvara den till den
basta harddisken vi testat hittils.

Supra levereras med en bra manual,
alla nodvéndiga sladdar samt pro-
grammet CLIMate for att hélla ordning

pa filer.
Kalle Andersson

~.
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DATORBORSEN

ALJES

€128, bandsp, joyst, spel. Ring
Morgan. Pris 3500 kr. Med TV 4500
kr.

Tel:0501/183 36

Amiga 2000 med 1084. Ev byte
mot 40MB hérddisk el 3-4 MB ram-
minne. Pris 12000 kr. Ring e kil 18.

Tel:0370/915 58

Diskdr 1541 séljes till hdgstbi. Ring
Roger.
Tel:0960/303 24

Sony 3.5 MFD-2DD oftrskamt bil-
ligt. Ring Niklas.
Tel:0485/114 89

€64, 1541, 1530, TFC lll, joyst, org
spel. Pris 4500 kr, saljes dven sep.
Tel:0590/108 22

C64 med bandsp, band med spel,

bathandle joyst{wico). Pris 2000 kr.

4 mén gar. Ring Mattias
Tel:054/16 47 34

Vic 64 1530, 1541, TFC I, disklada
m disk, prg, teledata, modem, nyt-
toprg, ordbehandling. Pris 4000 kr,
kan disk vid snabb affar. Ring e ki
18.

Tel:040/13 76 96

C64, diskdr 1541, bandstat 1531,
expert cartridge, spel, disk, band,
datortidn, diskldda mm. Pris 4000
kr. Spectrum 48K, bandstat, spel.

Pris 850 kr.
Tel:0383/157 80

Nya C64, diskdr 1541 Il, TFC IlI,
disk, disk. box, bandsp 1530 m
toninst. prg, Simon Basic, joyst.
end 4500 kr. Skriv fill: Christer Me-
lander, Gudmundsg 18, 441 65
ALINGSAS

64 I, 1530, TFC I, disk, band,
manualer, Colonail Conguest wv.
400 kr, litt, org. spel. VAlvard, gar
p allt. Nypris ca 7000 kr. Siljes el
bytes mot Amiga.

Tel:040/42 03 26

The expert cartridge, disk 200 kr,
Stryktips systemi{disk) 100 kr,
Gunship 100 kr mm.

Tel:0585/504 65

C64, bandsp, disk 1541, Typhoo
cartr, joyst, org. spel, disk. Pris
3000 kr.

Tel:0173/408 32

Sony 3.5” MFD-20D siljes billigt.
Ring Niklas.
Tel:0485/114 89

C64 med disk. stat 1541 printer
801 med datapapper. Bandsp,
joyst samt div spel och nyttoprg.

Pris 5100 kr.
Tel:040/21 52 96

Kickstart guide to Amiga. Pris 180
kr. Ring kvall el helg.
Tel:0418/224 57 el 102 22

Printer MPS 801 till C64. Pris 1500
kr. Action Reblay Mk 1ll 250 kr.
Tel:0495/134 16

MIDI-interface A500/2000 395 kr,
A1000 395 kr, Mérkesdisk 3,5 12
kr/st, 5,25" 5 kr/st.
Tel:031/97 1956, 472187 el

B2 2622

C64 spel. Ranarama 2, Galvian,
Mustants mm. Ring Magnus.
Tel:031/49 79 02

Amiga 500, RGB-monitor 1081,
disk m prg. Pris 7000 kr.
Tel:08/765 80 54

Ci28, 1571, bandstat, disk,
diskbox, org. spel. Nyskick.
Pris:3995 kr.

Tel:0521/628 87

Amiga 2000 1Mb, diskdr, memory,
drive, switchar, fidkt, amiga moni-
tor, man, disk m prg. Nypris
20000kr. Nu 11500 kr.
Tel:0522/375 42

C128, 1571 diskdr, 1531 bandsp,
antireflexskérm, monitor 1901 med
fot, diskbox, disk, org spel. Pris
7000 kr.

Tel:08/730 24 39

Svensk dverséttning till Ultima 1l
Skriv till: Gote Fredin, Mossby, 694
00 HALLSBERG

Soundsampler till AS00. Nypris
650 kr. Nu 450 kr. Org spel SDL
Nypris 450 kr. Nu 200 kr. Ring Kris-
to mellan 17-22

Tel:0150/535 96

Orginal i org. forp till Amiga. Silent
Service 200 kr. Championship golf
250 kr. Ring Nikkos.

Tel:0433/140 89

C64, diskdr, or. spel, bandsp, joyst,

disk, lasbar disk. box, tidn. Nypris

7000 kr. Nu 4000 kr. Ring Johan.
Tel:0390/112 35

C128 med diskdr 1541, bandstat
1530, Action replay prof, modem,
disk, mus, joyst, Speech synth,
contoller, bok, disk mm. Pris 7500
kr.

Tel:08/96 66 92

C64, 1530, 1541, TFC I, disk, disk.
stall band, org. spel. Gar. Pris 4400
kr. Ring mellan ki 9-18,

Tel:040/42 11 27

Amigaspel, Space ranger och
Ninja mission. Pris 100 kr/st,
Tel:0758/148 23

Fargskrivare, bldckstréle Canon
PJ-1080A. Pris B00O kr. Ring helg,
ekl 10.

Tel:042/15 79 36

Modem Luxor 75/1200 med kabel
och batterieliminator. Pris 300 kr.El
ev bytes mot:TV-text rullande el
videotitel till Amiga. Ring e ki 17.
tel:021/18 56 52

Org. spel till C64. The last ninja

(kass) 100 kr, Wonderboy (kass)

100 kr mm. Ring Mikael e ki 16.
Tel:0474/206 87

Srivare Seikosha GP-100VC till
C64 sdljes for 1200 kr el hogstbi.
Ring Magnus.

Tel:033/13 92 16

C64, 1541, bandsp, joyst, diskklip-
pare, box, org. spel, disk. Ring for

pris.
Tel:016/14 88 32

C128, diskdr 1571, bandstat, joyst,

disk, band m spel och prg, hand-

bécker, graphikbok. Pris 3900 kr.
Tel:0155/145 88

Soundsampler till C64/128. End
279 kr.

Tel:040/15 98 14

Modem till C64, band, terminalprg
pé kass, disk. Obetydligt anv. Pris
800 kr. Ring Joakim.

Tel:0371/150 D4

Aegis Images och Deep Space.
Pris 400 + 100 el 450 kr.
Tel:031/54 43 97

C128, bandstat, joyst, bicker, prg.
Pris 1900 kr.

Tel:031/99 19 08

C128, 1541 G2N, diskbox, disk,
band, litt, bl a 128 prg ref guide,
tricks, tips mm. End 4400 kr. Ring e
ki 16.

Tel:0142/153 86

CBM128D, extra drive 1571, 1530,
1901-1351, Tac2, Music Maker,
Grafik Commander ritbord, Alcotini
Eprom, brénnare, Eprem kort 512,
Motherboard S4 mm. Supertext
128, Comal 80 mm. Litt. Ring Six-
ten.

Tel0451/122 59

C64, org. spel. Gar kvar. Pris 1500
kr. Kan disk. Ring Martin.
Tel:0271/150 27

Printer STAR gemini 160 i. Pris
1800 kr inkl 4 fargband. Printer |
nyskick.

Tel:031/87 63 05

Amiga 1000 m mus, spel, nyttoprg,
exp. minne, demos, joyst, demo-
creator bytes till.

Tel:031/45 70 58

Org. disk. spel till C64/128. Great
Giana Sisters, Buggy Boy.
Tel:0510/266 90

Text-64 ordbehandlingsprg fér Vic
64.
Tel:0470/476 71

Dator C128, diskdr, bandstat,
joyst, spel. Billigt vid snabb affar.
Tel:0500/865 35

C64, diskdr, spel, joyst. Pris 4000
kr.
Tel:0225/611 26

C128 D, bandstat, joyst, spel, ma-
nualer. Pris 5200 kr. Ring Thomas e
ki 17. Tel:0581/419 16

€64, 1541. Pris 3000 kr.
Tel:0497/806 73

C128, diskdr 1541-ll, bandsp 1530,

disk, band, org. spel, joyst, TFC i,

tidn. Pris 5000 kr. Ring Peter.
Tel:0510/611 12

C64, bandstat, joyst Wico, bat-
handle, spel. 1,5 & gammal. Pris
1900 kr. Ring Bjom.

Tel:0755/622 62

Org. spel, C64 kass. Target rene-
gade, Task Ill, Renegade. Pris 100
kr/st.

Tel:0241/210 82

Soundsamplers till Amiga
500/1000/2000. Pris 350 kr. Ring
Niklas el UI.

Tel:011/10 06 76 el 18 28 21

Org. spel till 64:an. Last ninja [ & I
kass. Pris 70 kr. Western games
mm. Disk 80 kr/st. Print shop 100
kr. Ring Erik.

Tel:026/19 53 02

C64, 1541, 1530, joyst, band, disk,

diskbox, Motcher, Reset, org. spel.

Pris 3000 kr. Ring Mikael e ki 16.
Tel:0500/334 56

5.25” mérkesdisk till lAga priser.
Tel:031/56 34 54

C64 sdljes. Med bandstat 1530,

TAC I, org. spel. Gar kvar. Pris

2200 kr. Ring Glenn e ki 15.
Tel:0459/806 79

Printer for 891128 Star Gemini
160. Pris 1990 kr. Fér mer info.
Ring Jocke.

Tel:0764/636 86

Modem 300 band CCITT, auto-
answer. Pris 500 kr.
Tel:011/12 30 11

Skydda mus och bordskiva med
vart plexi-underldgg. Storiek 40 x
27 cm. Genomskinlig. Pris 55 kr inki
frakt. Skriv till: H L, Box 267, 542 23
MARIESTAD

C64 m 435, 1541-ll, 1530, disk,
spel. Pris 2200 kr.
Tel:0760/897 66

C64, 1541C diskst, bandsp, joyst,
Action Pep IV Prof, litt, disk, band,
org. spel. Nypris 9000 kr. Nu 4000
kr.

Tel: 009/47/73/978 64(Norge)

Faktureringsprg. Pris 200 kr.

Tel:0480/303 55
€128, bandsp, prg, joyst. End 1650
kr. Ring Anders.

Tel:013/17 07 3C

C128 med disk 1541 I, TFC Il
disk, bandsp, org. spel pé band,
etiketter mm. Pris 4500 kr el
hégstbj. Ring Joakim.

Tel:031/44 31 18

Prg, tillbehdr. Spel Flightsimulator
I, joyst Tac ll. Pris 500 kr. Ring
dagtid.

Tel:08/729 24 04

Org. spel, Typhoon 150 kr, Barba-
rian Il 150 kr el bada 280 kr.
Tel:08/761 51 34

Org. spel till 64:an, modem 300
och 75/1200. Ring Stefan.
Tel:0240/176 55

Amigaprg beg. Deluxe paint 11500
kr, Deluxe photo 1200 kr, Aegis
impact 300 kr, Superbase pers 500
kr, ultra-dos-util 300 kr, Dos-2-dos
300 kr, Flight-Simul 11400 kr. Ring

Kjell.
Tel:0522/154 41
The Sentinel, Starglider, Elite mm.

Pris 99 kr/st. Ring Stefan.
Tel:018/42 52 47

Amiga MIDI 355 kr, 3,5" mérkes-
disk 12 kr/st, 5,25" disk 5 kr/st.
Tel:031/97 19 56 el 47 21 87

C64, bandsp, joyst, spel, instruk-
tionsbbcker, datamag. Pris 3000
kr.

Tel:033/11 31 87

Kickstart guide till Amiga. Olésta,
flera ex. Pris 185 kr.
Tel:0418/224 57 €l 115 48

Saljes Amiga. Nyskick. Deep spa-
ce 75 kr, Star fleet | 150 kr, Hacker
I 75 kr, Knight orc 125 kr, Strille
force Harrier 100 kr, Jump jet 75 kr,
bdcker, 1001 things to do with your
Amiga, Beginners guide to Amiga,
The Amiga system an introduction.
75 st. Allt for 600 kr. Ring Conny.
Tel:031/82 21 91

Amiga 1000 512Kb; org. prg. Var-
de 6000 kr, ex drive, monitor 1081,
diskbox mm. Pris 10000 kr. Ring
Jimmie.

Tel:0372/112 51 el 303 06

Glosférhdringsprag till PC. Pris 275
kr.

Tel:0240/532 12

Kamera till Digview, CCTV Hitachi
obetydl anv, komplett prg, digi-
view, sladdar, lampor, bord. Fynd-
pris: 5000 kr.

Tek:0372/112 51 el 303 06

T20 Grader, Buggy Boy, Hat Trick

mm. Pris 35 kr/st. Ring Magnus.
Tel:031/49 79 D2

Blue crt-prg som spar tusenlappar
genom att skona monitorn. End
142 kr. Tel:0240/532 12

C kompilator med manual képes
till Amiga. Ring Markus.
Tel:046/525 22

1541-ll i bra skick, manual. Max
1000 kr. Ring Sara.
Tel:0532/202 64

C-compilator med manual modu-
la-2 med manual el end manualer.
Tel:0418/224 57

BREVKOMPISAR

Brevkompisar med 64/128, disk
sokes for byten av prg. Skriv till:
Robert Rodriguez, Brunnsv 21, 731
42 KOPING

Brevkompisar sokes med C64 och
128 med bandstat. For utbyte av
tips och prg. Skriv till: Joakim Lars-
son, Timmermansg 4, 619 00 TRO-
SA

Amiga brevkompisar sokes oOver
hela norden. Skriv till: Rune Heim-
stad, Fjellstuvein 23 E, 0952 Oslo 9,
NORGE

fangelse.

blir inférd.

NYA REGLER FOR DATORBORSEN
Datorborsen dr endast 6ppen for PRIVATPER-
SONER som vill sdlja. kopa och/eller byta da-
torer, tillbehor och /eller ORIGINAL-program.
Elier som vill skaffa sig en brevvan.

EN annons kostar 10 kronor PER 55 tecken.

FORBJUDET:Annonser om piratkopierade
spel och/eller nyttoprogram samt handboc-
ker. Annonser av det slaget publiceras INTE
utan dverlamnas till importérerna for ev. po-
lisanmalan. Straffet kan bli boter eller tva ars

OBS: Forsidljning/byte av origina.pro-
gram/spel maximeras till tva program per an-
nons. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tvA nummer innan annonsen

Ingela Palmer

stant music, Uninvited, Starglider
m fi. bécker och prg. Ring Henrik.
Tel:0533/128 18

Org. Silent service 100 kr, Pirates
180 kr, Crusade Europe 50 kr. Ring
Johan.

Tel:0582/200 26

€128, 1571, disk, 1530, joyst mm.
Pris 2500 kr. Ring Tomas.
Tel:0221/141 76

Brevkompis med C64 och disk s6-
kes for byte av software. Alla far
svar. Skriv till: Knut Axel Reian,
Fossun 60, 1405 Langhus, NORGE

Amiga brevisar onskas for byte av
prg, tips, idiéer mm. Skriv till: Mag-
nus Egnerfors, Eka3sen 1559, 635
02 ESKILSTUNA

Amigabrevkompisar stkes for
byte av tips, idiéer mm. Skriv till:
Peter Marmros, Saltholmsg 19, 421
76 V FROLUNDA

Brevkompis med C64 och
bandsp. Skriv till: Mathias Eriksson,
Vésterstig 19, 570 20 BODAFORS

10-4rig nybdrjare m CB4{ej disk)
Onskar brevkompisar for byte av
tips mm. Skriv fill: Tobias Carl-
itéﬁm, Hansingg 129, 502 49 BOR-

C64 &gare med bandsp. Byte av
tips mm. Skriv till: Johan Birgers-
son, Stallv 4, 372 34 RONNEBY

Brevkompisar m CBM#64, diskdr
sokes for byte av prg mm. Skriv
till:Lennart Praefcke, Sunndalsv 33,
6600 Sunndalséra, NORGE

Brevkompisar m C64, drive sokes
for byte av prg mm. Skriv till:;Roger
Furu, Hagav 20, 6600 Sunndalsora,
NORGE

Brevvinner m CBM 64/128, diskdr
sbkes. Skriv till: Amt O Gravvold,
Bitrgsgt 2B, 6600 Sunndalsdra,
NORGE

Brevkompisar sbkes m 64/128
band, disk for ev byte av prg. Skriv
till: Anders Andersson, Makrillg 31,
421 58 V FROLUNDA

Brevkompisar for ev byte av prg till
Amiga. Skriv till: Black WidoW,
Korsbarsgéngen 9, 611 57 NYKO-
PING

Superintresserad av 64 prg. Bor i
Sthimsomridet? Jag med. Jag
talar flytande maskinkod. Tag kon-
takt med: Jesper Ohlstrom, Ut-
flykisv 14, 161 51 BROMMA

12-arig kille soker brevkompis m
C64/128 med diskdr for byte av
tips. Skriv till: Peter Wiholm, Ba-
gerstav 46, 121 63 JOHANNES-
HOV

SALJES

1571, bandstat, tac ll. Gar kvar.
bécker mm. Pris 4500 kr.
Tel:0411/127 30

Faktureringsprg till Amiga. Pris
200 kr.
Tel:0480/303 55

Printer MPS-801 till C64/128. Kla-
rar grafik. Pris 1000 kr. Ring Mattias
ekl 17.

Tel:0370/923 79

CBM-84 diskdr, bandsp, disk, TFC
lll, TOOL-64, Sim. B, bocker. Pris
3000 kr.,

Tel:0755/171 95
Ci28D m monitor, skrivare,
bandsp, joyst, diskbox, i

Tel:08/87 38 94
Amiga Glos sv org glosprg. Pris 50
kr.

Tel:0551/208 55

C64, diskdr, skrivare, bandsp,
joyst, litt, spel. Pris 4200 kr.

Tel:0155/826 26
Modem 300 band, RS 232{(t ex
Amiga). Pris 400 kr. Ring Olof.

Tel:011/1230 11

Amiga org prg: Bohl sv bokfo-
ringsprg. Pris 195 kr. Org spel.
Tel:031/87 31 31

Resetknappar for bdde C64/128.
Knapp 1: Vanligt reset{styrs av
CBMBO0). Knapp 2: Superreset(re-
setar altt. Hoppar till 64 lage p
128:an utan commodore tang).
Satts in i Cartridge porten. End 40
kr+porto. Ring Tobias e ki 17.
Tel:0221/405 00

C64/128 org spel. Bl a IK, Combat
school 50-B0 kr/st. Ring Marcus.
Tel:083/207 65

C64 spel. Barbarian Il p kass 120
kr. Ring Johnny,

Tel:0297/418 04

Canon PJ1080A blackstréle-skri-
vare med férg till Amiga. Pris 5800
kr. Ring Olof.

Tel:011/12 30 11

Till Amiga 1000:2MB RAM, samp-
ler, modem 300 band, printerkabel,
extradr. Ring Olof.

Tel:011/12 30 11

128D med bandstat, joyst, TFC Ill,
disk, rengdringsdisk. Pris 3000 kr.
Tel:0303/381 51

100 kr, Kracker Jax Vol. 7, 100 kr,
Kracker Jax Bulls Eye, 100 kr,
Kracker Jax Renegade, 225 kr.
HINT Books till Aventyrsspel, Bards
Tale LIl och N, Wasteland, 100
kr/st. Ring e ki 17.

Tel:0756/208 94

C84 orig. Ice palace 85 kr,6-pack
och 10-pack 100 kr/st. Ring Petter
for mer info.

Tel:0143/127 21

64- och 20-litt. Spel och prg. Vic
20, bandsp, joyst, orig. prg. Alit-
sammans till bra pris vid snabb af-
fér. Ring Bjarne.

Tel:08/729 14 29 el 010/72 99 11
Amiga, C128, C64 séljes. Amiga(d
st) 4500 kr, C128(2 st) 1600 kr,
C84(3 st) 1300 kr, Digilog(1 st) 1200
kr. Ring Bjorn.

Tel:0454/615 20

Diskbox 99 kr. for 100 5.25” disk.
5.25" disk 5 kr/st. Bra kval med

gar. Ring Pster.
Tel:031/23 26 95
C128 med diskdr, bandstat, org
spel. Pris 4000 kr. Ring Jesper.
- Tel:0457/218
C64, 1541 bandstat, joysy, disk,

diskbox, bocker mm. Pris 3000 kr.
Ring Henrik.

Tel:0321/142 01

C64, org spel, joyst, bandsp. End
1400 kr. Ring e ki 18.
Tel:0220/435 15

Supertext 128 ordbehandl till CA28

med sv manual. Helt nyet. Ord pris

995 kr. Mu 299 ¥%r. Ring Peter.
Tel:031/23 26 95

Glosiniming 3.0 Professionsiit
glosinidrningsprg till Amiga. Org.
Med presentationblad. Pris 99 kr.
Ring Peter.

Tel:031/23 26 95

Ikari Warriors pa kass. Pris 110 kr.
3 spels cartridge. Pris 180 kr.
Tel:0680/302 00

C128 med bandsp, bbcker och
spel. Pris 1500 kr.
Tel:0303/389 60

Sega och Nintendo spel séljes for
halva priset p g a tidsbrist. Nytt.
Ring Robert e ki 19.

Tel:023/228 40

Amiga org sdljes p g a tidsbrist.
The Works, Superbase prof m fl.
Ring Robert e ki 19.

Tel:023/228 40

Text-64 inkl manual 150 kr. Basre-
gister, Grana, till C64 disk. Pris 175
kr. Ring Ove.

Tel:0321/147 45

MSX 728, spel, joyst. Ca 1 &r. Pris
1200 kr.
Tel:0523/144 27

C64C, bandsp 1530, joyst, TAC-2.

Pris 1600 kr. 154 1-ligar kvar), disk.

Pris 1600 kr. Ring e ki 16.
Tel:0510/322 55

Ci128D0 med 1901 monitor,
diskbox, disk, joyst, bécker. Pris
4300 kr. &ven i delar.

Tel:0243/400 37

C128 med sv manual. End 2000 kr.
Ring Andreas.

Tel:0470/821 69

Spel till C64 pa kass. Rastan, Mas-
ters of the universe, World games
m fl. Ring e ki 15.

Tel:0381/550 71

Fuji 3.5 DSDD {ill lagpris. End 10
kr/st-100 100-10 kr/st. Frakt till-
kommer.

Tel:031/98 06 47

Tidn bl a H. Hacking, Byte, Amiga
world m fl. Billigt.
Tel:0321/142 80

C84, diskdr 1541, bandsp, disk m
spel, litt. Pris 2800 kr. Ring Tordan.
Tel:0760/166 74 el 08/736 05 75

CBM64, 1570 diskdr, disk, bandsp,
band, disk dobbler, disk box, joyst,
resetknapp. Pris 5000 kr el fill
hogstbj. Skriv till: Odd Helge Myr-
stad, Boks 87, 2430 jordet, NORGE

Extra ram 2M86, Photon paint, digi
wiew, joyst, midi, Video Titler, In-

C64, disk, bandstat, TFC lIl, joyst,
disk.
Tel:031/23 40 83

C64, bandstat, joyst, spel.
Tel:031/23 40 83

Bokfbringsprg till Vic 64, ADB-

vést. Pris 800 kr. Faktureringsprg

till Vic 64, ADB-vast. Pris 900 kr.
Tel:013/590 30

C84 med , diskdr 1541, bandstat
1531, joyst, digk, kass. Pris 2900
kr.

Tel:044/24 50 93

Org. resetknapp. End 30 kr. Ring
Tommy e ki 18.
Tel:036/14 30 12

Org. prg till C128: Basic 8.0, 450
kr, Colorez 128, 150 kr, Prototerw
128, 150 kr, Fontmaster 128, 450
kr. Org. prg till CB4: Aliens{spel),
100 kr, Computer Hits 2(10 spel),

Diskdr 1581, org spel, nyttotitlar
for Amiga och C84. Ring Robert e
ki 19.

Tel:023/228 40

Nya Cé4(ca 1 r), bandsp 1530,
joyst, spel, backer. Allt for 2000 kr.
Ring Erik e ki 17.

Tel:031/99 23 72

Soundsamplers till vic64/128. End
279 kr/st. Ring Bernt.
Tel:040/15 98 14

BBS-lista &ver sv och utldndska
databaser. Pris 25 kr. Ring Erik.
Tel:0921/175 97

TFC Il helt ny m gar 350 kr. SVI
747 64K minnesexpansion ntill alla
MSX-datorer 350 kr. Datortidn 5-10
kr/st.

Tel:0753/500 54

The hunt for red October 150 kr,
Siren city 100 kr, Koronis rift 100 kr

=
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Tel:0142/160 72
Diskdr 1581 til C64 och C128
Tel:0441/178 16

5mm 728, MSX band-
'mmm org spel, com-
hits, gordon, starquake, thing
bounces back, time curbi, vamijpi-

Org. spel till kass. Basket Master,
Champicnship  wrestling, Epyx
epics m fl. Pris 60 kr/st el alla for

300 kr.
Tel:0415/601 95

BYTES

QOut run bytes mot Buggy boy. Ring
Anton.
Tel:0304/623 33

Football manager bytes mot bar-
barian | Championship Wrestling
mot Go for the Gold. Ring Robert.

Tel:0491/514 71

Vill byta spel, prg, demos till Amiga
och CBM64{disk}. Skriv till: Ronald
Solli, 5419 Fitjar, NORGE

The living daylights bytes mot

Knightmare.
Tel:018/25 48 33

Amigaspel bytes. Har Terrorpods
sOker str, adv spel. inga kopior.
Ring Jan.

Tel:0303/127 40

BREVKOMPISAR

Brevkompisar sikes till C64 for

Org. spelen Black lamp, Paper

boy, Starwars bytes mot andra

orig. spel. Ring e kI 16.
Tel:0920/987 51

C64 kass Joy slik stik mot Pac
land. Ice palace mot annat orig.

bandstat, bandorg, joyst, cartridge.
Nypris 7500 kr. Nu 4000 kr. Kan
disk. Ring Frank.

Tel:0456/542 78

C128D, skrivare MP-801, disk,
bandstat, manual, mus. Gar 1
Pris 5000 kr el hogstbj. Ring e

ki 17.30.
Tel:0521/622 64

World class leaderboard, Toma-
hawk och Zaxxon pa orig. Pris 169

kr. Ring Henrik
Tel:0431/114 48

TEC i, . Pris 300 resp 400 kr &l

bytes mot Action Replay pro.
Tel:046/11 34 20

till C64. Conan B0 kr,
gygzo%'onma:schoo!ﬁ()krmﬂ

Fredrik.
g Tel:08/748 28 07

©64, diskdr 1541, bandsp, I4sb
diskbox, disk, band, rengdrings-
kass, joyst, TFC lll. Pris 3000 kr.

Pasie kl 17,
s Tel:08/766 10 71

Bok Flight simulator co-pilot av
Charles Gulick. Pris 75 kr. Ring
Jan,

Tel:0303/127 40

Pro midi studio 800 kr, Soundsca-
sampler 500 kr. 1100 kr for

Ring Martin e ki 16.30.
Tel:0526/126 74

El-komponenter dven byggsatser.
Ring Lennart,
Tel:0320/392 52

Geminidisk 5.25 double sided

69.40/box. Vid kdp av 3 boxar 1

box gratis. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Alit i musik prg. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

PC-dator 256 kb-3 m byte. Instal-

lerar Onskade kort, drivers dven

hérddisk. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

King of Chicago och Obliterator
for 200 kr/st. Amigaspel. Ring
Juha.

Tel:0520/570 32

For CB64. Skrivare med cordaco
hirdvaruinierface och text 54 cort
med Gvn bok. Pris 1100 kr. Ring
Jan.

Tel:0303/127 40

byte av demos mm. Jag har C64,
diskdr, sampler, printer. Skriv till:
Daniel Engberg, Fajansstigen 2,
196 32 KUNGSANGEN

Kontakter med C64/128 och disk
sokes for utbyte av spelerfarenhet,
demos mm. Skriv till: Rikard Al-
fredsson, Backv 8, 260 91 FORS-
LOV

Brevkompisar med PC-1, diskdr
tips, idéer mm. Skriv till: UIf Willién,
Strandg 11, 872 00 KRAMFORS

Amiga-musiker onskar kontakt
med andra Amiga-musiker for ut-
veckling av tips, samplinger mm.

Skriv till Oyvincl Grimstad, 6674
Kvisvik, NORGE

C64-disk rutiner, demos bytes.
Skriv till: Patrik Schmidt, Dansorg
10, 215 83 MALMO

Brevkompisar sokes med C64 och
disk. Skriv till: Joakim Noriin,
Sianstigen 1, 230 40 BARA

C64-agare onskar byta demos, ru-
tiner p disk, tape. Skriv till: Roger
Saettem, Verksbyv 18, 6600 Sunn-
dalsora, NORGE

Brevkompis med Atari St stkes for
byte av prg mm. Skriv till: Stefan
Karisson, Dotegérden 15, 437 30
LINDEME

Tv datatokar som vill ha brevvnner
med C64 for byte av prg mm. Skriv
till: Jens Andersson, Ekostigen 19
A, 811 37 SANDVIKEN

Brevkompisar med C64/128 sd-
kes. Skriv till: Olof Rohlander, Ny-
byggarv 24, 864 00 MATFORS

Kontakter sokes Har du en C64:a
med diskdr och vill byte demos
mm. Tveka inte. Skriv till: Joacim
Carisson, Box 6034c, 692 00 KUM-
LA

ANNONSPRIS

P4 grund av den stora tillstromningen av

annonser till Datorbdrsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-
ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mérk inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

TAITO COIN-OP HITS
Denhéarsamlingengérinte avisr
hackor. Har hittar du spel som;
Rastan, Flying Shark, Bubble
Bobble, Arkanoid Il och mycket
mer.

C64/128 KASS 149 DISK 193

i Henrik. ;
R e Tel:033/841 64 3 Tel:0455/591 53
€128, bandsp, manual, nyttoprg,  Star soldier mot Battle valley. C64
“TFC . Pris hogstbj. Lagst 2200 kr.  band.
Ring Bijdrn. Tel:0140/600 22
TEO4T0/B47 96 Empire bytes mot annat strategi-
Printer Seikosho 2900 kr. Atari 80  spel till Amiga.
Xi+tillbehdr 700 kr. Tel:0470/194 64
’ Tel:0300/453 00
C64 W, diskdr, disk, diskorg, OF THE YEA

ORDERTELEFON
0240-111 55

ATARI 520 ST

% 251 JOYSTICKS

AMIGA 500

2 AMIGA 500

# ATARI520 ST ——

# 35" DRIVE ¢ RF-MODULATOR

# 21 stORIGINALSPEL y M..u-&-"‘ ..; KINDWORD (ordbehandling)
4 ORGANIZER (myttoprogram) | |25, ? 25t JOYSTICKS

¥ 2st ORIGINALSPEL
PRIS

RING!

Robet till din dator end 585 kr.
Joyst, bandsp. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

PC-kort, |C-kretsar till PC, PC-

drivers, harddisk, tangentbord, PC-

lador. Ring Lennart.
Tel:0320/39252

Ekonomipaket  till C64/128.
Glosprg, kalkyl, ordbehandl, regis-
terprg, grafikprg. End 485 kr. Ring
Lennart.

Tel:0320/392 52

Modemprg, glosprg mm. Ring
Lennart.
Tel:0320/392 52

Amiga 1000 med tillb, 64 med tillb,
1541, skrivare mm. Ring Lennart
Tel:0320/392 52

Platoon. Airborne Rang, Roy of the
Rovers. Pris 200 kr. Ev 75 kr/st.
Tel:0650/253 63

C64, 1541, bandstat 1530, disk,
band, joyst. Ring Daniel. Pris 2500
kr.

Tel:031/96 79 96

3.5” disk fr 11 kr, 5.25" disk fr 3.75
kr, diskbox 3.5" m Is 99 kr, disk-
kiippare 59 kr. Ring mellan kl 18-
20.

Tel:040/11 70 92

MENACE
Psygnosis har nuslapptett riigt
underbart shoolem up spel
Spelet har helt underbar grafk,
och ardetfdrsta rktiga shoofem
up spelet till 16-bitama.
AMIGA 249
ATARIST 248
C 641128 KASS 149 DISK 199

THUNDERBUDE

Nu kliver han in frdn filmduken,
direkt ner i din dator. Robocop,
snuten som r halften manniska
och halften robot ska nu rensa
stadenhaaholadwetor
AMIGA

ATARIST 299
C 64128 KASS 129 DiSK 178

%
OPERATION WOLF
Frdn att ha varit en av drets
absolut hetaste arkadmaskiner,
kryper det ned och blir drets

RATATATA...BOOOOCOOM
AMIGA 299
ATARIST 2%
C 641128 KASS129 DisK 179

DOUBLE
“DRAGON

LASTHNJAII
Handlingen utspelar sig i China
Town, dir du ska klara dig igen-
om div. svarigheterochmotstind,
innan du siutigen fr mdta
KUNITOKL Ett spel fér alla som
har en 64:a, och gillar att spela
spel.

C 64128 KASS 149 DISK 199

AFTERBURNER

Nu har du chansen ant spela Pacmania 4r spelet dir du ska  Nu har du chansen att sl ner  Antiigen har det kommit! Spelet
SEGA's mest inkomstbringande  k&ka s& mycket piller som m&j-  ndgonutanatisnutentardig. Det  som s4 ménga har vantal pd,
spel pa din dator.Spelet &r den  figt, utan ait spokena kakar dig.  absolut basta beafem up spelet  finns nu till de flesta datortyper-
ylersta fiygutmaningen, och &r  {Ent 3D Pacman spel). har sett dagens gryning. na. Bestall det redan idag!
ett maste for alla actioniskare.
AMIGA 295 AMIGA 285 AMIGA 29
TARIST ATARIST ATARIST

C&64/128 KASS 129 DISK 179

I OCH AMIGA
[] ATARI 520 ST GUERILLA WAR
] AMIGA 500 THUNDERBLADE
TAITO COIN-OP HITS PACMANIA
I [] OCEAN COMPILATIONS B DOUBLE D
| oS sl
S
] OPERATION WOLF RED STORM RIS
MARIA WITTAKERS ] ] LAST NINJA 1} @ MARIA wn'mcsns CHRISTMAS BOX
CHRISTMAS BOX ] L] RAMBO Il MICRO SOCCER
Maria Wittaker {omslagsflicka), Jag bestiller spelen pA []Kass, [IDisk till en dator.
kand frdn spelen Barbarian och V. G. TEXTAI -a
Barbarian II. Nu har hon gett ut I =™ ) =
ett eget spel, sing for mer infor- | oo 18
mation. | Adress § s
=0
ANIGA z Postnr on =2
ATARI ST | |eieton ! § =
I Maismans underskrift

A 299
C 64128 KASS 129 DISK 173

[Kryssairutanl ) "STORAJULPAKETET"| — <

. Jag bestaller ett "
for 500 kr,vilket innehaller spel, joy-

sticks och tillbehor, vart over 1500 kr,

SIGERTELE

289
C64/128 KASS 129 DISK 179

298
C 64128 KASS 129 DISK 179

L (kravs om du ar under 16 ar)

Du &r Rambo, den absolutbasta
enmansarmén, som finns i vr-
den. Dmmpdragar:mdddadn

Det har spelet ar en av julens
ahsolut hetaste fitlar. Spelet &r
ett maste for de datoragare som
gillar Defender of the Crown.

AMIGA 348
ATARI ST 348
C 64/128 KASS 149 DISK 198

som
Ionar sig! |

L9-DATH
Engelbrekisg. 5

771 00 LUDVIKA

|
|
l
|
|
|
|
I
|
|
|
I
SWEDEN :

\;...-g._r

ODCEAN COMPILATION
Ocean &r ju kanda fdr att sidppa
bra samlingar, och nu har dom
gjort det igen. Samlingen inne-
héller bl a Plutonen, Combat
School och The Last Ninja. Ring
{6r mer information.

Kampenforisatter. Harhardusn
oberoende fortséttning pa spelet
lkari Warriors. Skjut dig igenom
fiendens linjer, och dverlev om
dukan...

AMIGA 2%9
ATARI ST 299
C64/128 KASS 119 DISK 169

CanYau Stinhe RussianBear?

|

.\‘

RED STORM RISING
Nu sldpper Microprose en fort-
séttning p4 sitt spel Silent Servic
ce. Nu har du befalet pd en kim-
vapenbestyckad ub4t, i entid d&
trdeje varidskriget dr et faktum.

C84/128 KASS 179 DISK 229

‘.“
3
»
a2 o
;|
&
MICROSOCCER

Microprose, det amerkanska
foretaget, som ar kant for sina
simulatorer, har nu gjort nagot
som varken ar amerkanskt eller
négon riktig simulator, utan ett
fotbolisspel. Inte viket fotbolls-
spel som helst, utan det absolut
basta som skidats nigonsin.

C 64/128 KASS 179 DISK 229
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I ATAR! PHILIPS C:Commodore SEIKOSHA
D vef inte om Du far basta pris....

e
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S

som liknar Vilda Vasterns guldrush. Det har
aldrig salts mer hemdatorer.

Snabba kiipp.-.

Nya leverantorer vaxer upp over en natt,

| postboxar, i kallare, med telefonsvarare,
orderielefoner och smaskiga erbjudanden.
Vi ser t.o.m. exempel p& "Seridsa” foretag som
saljer under fingerat namn p& postorder.
Skams man eller vil man kunna smita nar
gradden ar skummad?

. men vad hander sen??
Priserna pressas nu i botten. Volymerna dkar
dramatiskt men.. Vad hander efter jul?? Nar

_._innan Du frdgat oss !/

$EE 2
o @
. = @ =3 ) - - - -
» = B : Dessulom dr prisema sd ldga alf Du bor vela vem Du handlar av.
g Data-rushens glada dagar ! ! Beckman Innovation AB ATARI 52051
'-:; Hemdatorbranschen upplever just nu nagot Vi har varit med sedan 1970 och “6ppnade’ "Hobby-Mac'en™. 512K Byte minne och Midi.

hemdatormarknaden i Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer
an 50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar
och lager pa vitala reservdelar.

Vi ar generalagent for SEIKOSHA, skrivarna
som har s3 hdg kvalité att vi l[amnar 2 &rs
garanii, och for TANDY, USA-giganten.

Vi har alltid sall ocksa via postorder och har
erfarenhet av "Long-Distance-Support”. Vi har
dessutom tva butiker med kanske marknadens
bredaste sortiment.

Commodore- C-64.
Den klassiska introduktionen till data.

Prestanda och tillbehdr av proffs-klass. Fantas-
tiskt spelutbud. Kan anvandas direkt pa TVin.
Komplettera med Floppy. Valj mellan engelskt
eller svenskt tangenibord.

ATARI 1040ST

Nytta och naje i forening. Hela 1Mega Byte
minne och inbyggd floppy. Spel. Musik via midi.
Ordbehandling, Desk Top, Bokitring, Order-
Lager-Fakturering ..

Kan anvandas direkt pa TV men vi rekommen-
derar en Farg- eller Ataris hogupplosande
svart/vita monitor. Svenskt tangentbord.

1

ooy forsiliningen gar ner, nar annons- och leveran- F:‘ms Tt S_'gema_ll‘:ersmn ']f‘eg JC'Y's-'_atlckl'-t oc? EIB_\?PE‘ PHILIPS 8833
>00% térsfakturor skall betalas och Du eventuelit ﬁon::ir Tt ?:-m:c? Ba::z’s‘ :lsre ';ﬁe Et N Firgmonitorn for hembruk. Knivskarp bild och
2588 behover garantiservice pa Din dator?? i pefare eller FlopRY-  jjud i STEREO. Ingangar finns for Video.
£ 5 Analog BGB och RGBI. Kan anvandas som
- ; i Aterforsdljaren ger Dig garanti. Amiga 500 videomonitor till kamera och bandspelare eller
ey = 1 inte ATARI och Commodore ! ! Framtidens avancerade hemdator. som TV via tillsats. 2 ars garanti.
3 ood Vi tror att det ar fa konsumenter som vet att Mullitasking, Talsyntes, Animering, Grafik.
R det ar atersaljaren som ar ansvarig for garantin - Flerkanaligt ljud i stereo.. ... SEIKOSHA
B _:_E. gentemot sin kund. Den har inbyggd Floppy och kan anvandas pa Ett sjalvkiart val av skrivare
3 =€ - TV med video eller RGB-ingang. Fér anten- Vi har flera olika modeller att valja p& bercende
d% Du maste ha foriroende for Din leverantdr - nanslutning fordras en billig tillsats. Vi rekom- pa Dina dnskemal och krav. Vi ar av forklarliga
- @ » och han maste ha resurser att leva upp il menderar Dig. dock att anvanda en fargmonitor skal specialister pa skrivare till ATAR! och
4] 3 = Ditt fortroende. for basta bild. Svenskt tangentbord. Commodore. 2 ars garanti
W BES R o
i | 1| | BECKMAD S e
= = _ med 14 dagars returratt
g *» : _Bui\rmr Innovation AP e |P2 oskadade varor
g ; < delning - P - Bulk-Sd Butlk-Va 1 L e i et
S . Beckman Innovation AB Gamia Dalarovigen 2 JOHANNESHOV ~ VALLINGBY
. Box 1007 Telex; 10318 Beckman S  Gulimarsplan 6 dlingbyplan 3 | Adress
— 122 22 ENSKEDE Tel: 08-320400 Tel: 08-912200 Tel: 08-378500
m Fax: 08-437020 Fax 08912206  Fax: 08378900 | posiag )
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