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&r detta skrivs terstir bara ndgra

timmar till tryckning. Det har varit

tre hektiska veckor av arbete for
att Astadkomma, vad jag ser som ett av
de bésta numren av Datormagazin na-
gonsin.

Vad vara frilansare och redaktérer har
presterat ar 88 fullmatade sidor med las-
ning om alft mellan himmel och jord som
kan ber6ra en Commodore-fantast. Vart
mél har varit att tidningen ska vara som
ett smorgasbord, dér alla ska kunna hitta
sin favoritartikel.

Men nu over till framtiden: Mycket har
hént hdr pd Datormagazin de senaste
ménadema. For tre veckor sedan kom
forsta numret av Norsk Datormagazin ut.
Ett resultat av ett samarbete mellan det
norska forlaget Saxon A/S och Broderna
Lindstroms forlag, utgivare av Datorma-
gazin.

Norsk Datormagazin gors av en egen
redaktion i Oslo med Svensk Datorma-
gazin som forebild. Sedan samdistribu-
eras de bada tidningama. Det betyder att
nomménnen far Norsk Datormagazin
med Svensk Datormagazin som bilaga—
till ett hogre pris.

Malet &r dock att vér norska redaktion
pé sikt ska kunna producera en helt egen
tidning.

Och om tre veckor utkommer forsta
numret av ATARI-MAGAZIN. En helt ny
datortidning for Atari-folket. Atari-Ma-
gazin kommer i en borjan att distribueras
som bilaga till Datormagazin. Men det &r
gnakuhpn fristiende tidning med egen re-

on.

Jag kan forsdkra aft innehallet | Dator-
magazin INTE kommer att féréndras pa
nagot vis pa grund av nya Atari-Magazin.
Datormagazin & och forblir en renodiad
Commodore-tidning.

det omdebatterade datorvaldet.

Barmilioridet har kallat ftill ett

méte den 25 Novemnber i Riksdagshuset i
Stockholm.

En annan viktig nyhet handlar om

EDARE
Ett avgorande mote

e Hir, i gamla Riksdagshuset, méts om nigra dagar speldatorbranschen och Barnmiljéradet fér att dra upp riktiinjerna for
nezh .

* av valdsamma

Inbjudna till métet & Commodore,
Atari, Datormagazin samt ett tiotal spel-
importorer och datorbutiker. Syftet med
mdtet &r att dra upp riktlinjerna for vad
som ska vara tillétet eller inte i datorspel.
Med andra ord: Vad ska censureras av
spelimporttrermna sjélva.

Métet &r utan tvekan enormt viktigt for
branschen. Men det kommer ocksa att
péverka dig som konsument.

Det &r nu som domen ska falla. Det &r
pA detta mote som grénsen fir accepta-
beft och oacceptabelt datorvald ska
faststallas. Men en viktig friga blir ocksa
om branschen sjélv kan klara en sjélvsa-
naéirng. Om inte hotar en lagstiftning nés-
taar.

Ménga skrattar kanske at debatten om
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datorvald. Och visst har det hela eft I6jets
skimmer. Just nu verkar alit ont som
hander p& jordklotet hérstamma fran
véldsamma datorspel.

P2 mitt skrivbord fick jag forra veckan
ett pressurklipp frin en nomiéndsk tid-
ning. Enligt artikeln skylls nu ocks& det
omtalade Amsele-mordet pa valdsamma
datorspel. Och Amseleborna har nu gjort
en namninsamling ddr man kréver cen-
sur av datorspel.

| uppropet némner man bla. det
olémpliga i att barn |ar sig styckmorda
och véidta kvinnor | datorspel.

Och visst, det méste man givetvis in-
stdmma i. Sadana spel ska forbjudas —
om de finns. Men som alla l&sare av
Datormagazin kanner till sa finns det ing-
et sadant datorspel, utom mdjligen som

hjgrnspoke hos en sensationslysten Ex-
pressen-reporter.

Det var namligen tidningen Expressen
som startade ryktet om ett datorspel! dér
man lér sig styckmorda och valdta. For
en tid sedan fick jag ett brev fran den 13-
&riga pojke som intervjuats av Expressen
i samband med den aktuella artikeln. |
brevet berattar han att Expressen "hittat
pa och blandat ihop” en massa saker av
det han sade till reportern.

Véra egna efterforskningar efter styck-
mordsspelet har dessutom varit helt re-
sultatiésa. Nu far vi hoppas att Barnmiljo-
radet grundar sina beslut p& serisare
fakta &n Expressen-artiklar.

Datormagazin kommer givetvis att ut-
forligt berdtta i ndsta nummer vad som
hénde p& Barnmiljoradets censur-mote.

Christer Rindeblad

D¢ Nann!

Datormagazin dnskar er alla som vann detta
numrets spel utlottning GRATTIS! Vinnare
av spelet Guerilla War till C64/128 wvar
foljande:

Micke Mikkelsen, Halmstad, Andreas
Bokvist, Forsheda, Lars Emanuelsson, La-

holm, Gunnar Utter, Bords, Richard Racz,
Géteborg och Jorgen Hermann, Trolihét-
tan.

Vinnare av spelets Amiga version var: Da-
niel  Vulcan, Kungsbacka, Raimo
Nis} 1, Hofors, Lennart Akerberg, V-

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far fér pengarna.

lingby och Urban Backer, Heberg.
Grattis, spelen kommer pd posten! Men
eftersom spelet dnnu inte kommit till Sveri-
ge nar detta skrivs kan det ta ett tag innan ni
far spelen.

Innehall

Reportage:

Amiga anvands pa SVT sid 4

Copyparty i Norge sid 12
Hemliga Baser sid 8
Ted Bates reklambyra sid 18
VIC-Boys arsméte sid 44
Nyheter:
Commodores skolsatsning sid 9
Nyheter efter denna spalts
deadline sid 3
Hot Spot sid 17
Tester:
C64 Doctor sid 7
C64:ans baksida sid 28
GeoKalk 64 sid 16
IntroCad Amiga sid 30
KCS Amiga sid 38
Musikklappar sid 14
Printmaster 64 sid 19
ProSound Amiga sid 38
Workbench 1.3 sid 35
Programmering:
Assemblerskolan sid 21
Bobs och Sprites pa Amigan  sid 40
Battre BASIC sid 33
C128:ans Doldisar sid 41
Lura videochipet sid 22
Lasarnas Basta sid 26
Utmaningen sid 28
Wizard sid 23
Onskerutinen sid 27
Fasta Avdelningar:
BBS-Listan sid 33
Commodore Corner sid
Datorbérsen sid 45
Insé@ndare sid 6
Musikspalten sid 14
PD-program till Amiga sid 32
User Group Update sid 44
Bokrecensioner:
Advanced C Programming sid 42
Datalexikon sid 43
Electronic Battlefield sid 43
Learning C sid 42
Twin Cities 128 sid 43
London-Guide sid 10
Vinn tio LipStik sid 13

ANNONSORER

(Spelbilaga)
Basl o s sanaaag 28
[0 [ ey PR e T 24,25
Commodore .................. 14
o L L LI I 3
Dataiatt ... 40
DataMedia ................... 28
Dataspegeln .................. 35
[ 7 T N N A e 9
DelikatessData ............... 16
Dennis Bergstrom . ......... 20, 21
EdmansData ................. 36
Elda Electronik ............... 39
GoldenGames ................ 3
Grana Software ...............39
HK-Electronics ........ 26, 30, 34
o R s Y e 28
KeyboardCity .............c...» 23
KJT Datahuset ................ 37
MBRREX -5 s b i 36
Megadisk: .. ... o 29
Moltech Software ............. 8
MR-Elektronik ................ 39
Phoenix Software ............. 11
Sektord0 ... .o T e
Svenska Pentagon ............ 32
17 Te U N N 5
Zyttron Electronix ............. 29
(huvudtidning)
AccessData .................. 5
Amaestro Electronics ......... 32
RS R A R 10,39
Beckman Innovation .......... 48
Cavette-produkter ............ 30
CharaAB ..... ... 22, 36, 37
Databutiken ............... 16,29
Datalitlt ....0 s el N
Dennis Bergstrém .............. 1
DG-Computer ................. 9
Din Databutik i Taby AB ....... 17
Dinlmport . . ... o nmrest e S 19
Elljis Data . ... ovrdnmesant b i 20
Forlagsgruppen ............... 30
Gula Tidningen ........... ..o,
HK-Electronics ............. 7,42
HOt SO ... ... oo o S 8
Karlberg & Karlberg ........... 13
Kungélvs Datatjénst ........... a
Mr:Data,...oooiman Snsits 8
Tial Trading ... k- oo 43




Transputer-
kortet klart

W Vasttyska Commodore | Bra-
unschweig har fardigstallt sitt transpu-
ter-kart for Amigan. Kortet ska anvén-
da operativsystemet Helios, samma
OS som Atari:s transputerdator Abaq
kommer att anvanda.

Ny C-
kompilator

B Lattice | USA har slappt en ny ver-
sion av deras C-kompilator till Ami-
gan. Den nya versionen heter 5.0 och
bland forbattringarna hittar man en
kéllkodsdebugger kallad CodeProbe
(motsvarigheten till Aztec C:s SDB),
en global optimerare, stod for 68020 &
68881. Priset i USA &r 300 dollar.

Haftigare
an C!

EL

W Lattice har dven sléppt en C++-
kompilator, den forsta till Amigan.
C++ &r eft programsprak som &r ba-
serat pd C huvudsakligen, men &r
mycket mer kraftfullt. Priset i USA &r
500 dollar, i Sverige kostar den 4.900

STOR FEST var det nyligen dé USR
Data invigde sin nya butik pa Flemings-
gatan 40 | Stockholm. "90-talets dator-
butik" kallades i inbjudan.
ALFASOFT, det Malmébaserade im-
portfdretaget fdr nyttoprogram tilf Amiga
och Atari, véxer. Nyanstélld ekonomichef
heter Gunilia Lundborg och kommer
ndrmast frin KF kreditavdelning.
STAMNINGEN mellan Eric Schmid
och HK Electronics &r inte ldngre den
bésta. Eric Schmid &r programmeraren
frdn Varberg som gjorde Amibok, bokfé-
ringsprogrammet till Amigan. HK Electro-
nics har tidigare skétt distributionen. Men
nu réder skilda dsikter mellan de tvd om
hur det hela har skdtts. En tvist som enligt
uppgift kanske kommer aft avgdras |
domstol vad det lider.
FALUKORYV och en C647 Nja, men fak-
tum dr att OBS-varuhusen nu ska dppna
datoravdelningar och sélja Amiga och
C64. Personalen var nyligen pd tre-
dagarskurs hos Commodore och HK
Electronics och ldrde sig skilja pé datorer
och videobandspelare.
TORONTO NASTA! S lyder stridsro-
pet just nu bland Commodore-folk vérl-
den dver. Den 1-4 December arrangeras
némligen The World of Commodore | To-
ronto International Center { Kanada. Ring
tel: 009-1-416-595-5906 for narmare info.
ALFASOFT, programimportér frén Mal-
md, har blivit svensk generalagent. for
franska Infogrames.
PROFESSIONAL Draw, illustrations-
programmet tilf Amigan frén Gold Disk,
kommer till Sverige | bérjan av december
meddelar importdren Kanberg & Kariberg
i Lund.
ATALK 3 det "talande” terminalpro-
grammet till Amigan finns nu att kdpa |
Sverige. Pris: 1.195 kronor. Importér:
Karlberg & Kariberg, tel: 046-474 50.
LATTICE C, version 4.2 kommer inte att
sidppas meddelar Metacomco. | stéllet
avvaktar man tills version 5.0 &r kiar.
FONTSET |, med t.ex. Helvetica, Times,
Courier, Symbols m.m. till Pagesetter
finns nu i Sverige. Pris: 350 kr fran Karl-
berg & Karlberg i Lund, tel: 046-474 50.
X-CAD, det omtalade GAD-programmet
till Amigan finns nu att kdpa i Sverige. X-
CAD &r enligt mér?a bedémmare ett pro-
gram som ar 20 ganger snabbare dn mot-
svarande program till PC-AT och dven
VAX-datorer. Programmet krdver dock
minst 2 MB RAM-minne. Sdljs av For-
lagsgruppen, tel: 011-13 40 80. Pris:
3.995 kr inkiusive moms. CHARA Elec-
tronics | Eksjé har nu dtertagit sin agentur
for vasttyska DELA Electronics produkter,
Det innbdr att Chara bla. kommer aft
sélja en Eprom-disk pd 512 kb till C64,
Pplus en Above Board som ger 64:an totalt
1024 kb RAM-minne. Dessutom kommer
ett nytt cartridge kallad Multifunktions-
maodul med bl.a. hardcopy, Dos 5.1, fast
format och mycket annat. For info ring:
0381-104 00.
RAM-PRISERNA viintas sjunka kraf-
tigt de ndrmaste mdnaderna, Enligt vissa
uppgifter har Toshiba genom en plane-
ringsmiss producerat for mycket DRAM-
minne, vilket resulterat i att RAM-priserna
pé spotmarknaden sjunkit med 40 pro-
cent!
VIDEOSPEL gér barn klokare, Det har
en grupp forskare vid University of Cali-
fornia i USA kommit fram till. Enligt fors-
karna blir barn som spelar dataspel béttre
pé att I6sa naturvetenskapliga och tekni-
ska problem. Vet Barnmiljérddet om det?
VINSTEN fér Commodore International
fortsdtter att cka avsidjar Computer Tra-
de Weekly. De tre senaste manadsarna
fram till sista september Gkade vinsten
med 92 procent jgmfért med samma peri-
od fdrra dret!

Nu blir Amigan
Mcintosh-
kompatibel

LAS VEGAS (Datormagazin)
P4 Comdex datormiassa i
Las Vegas visade Commo-
dore upp sitt nya kort

A2286D som gér Amiga 2000
kompatibel med MS-DOS
och UNIX.

A2286D innehaller Intels
processor 80286 som vi hit-
tar i de flesta IBM AT maski-
ner i dag.

Doktor Henry Rubin, Com-
modores chef for den opera-
tiva sektorn, berattade for
Datormagazin att en sjalv-
standig firma dessutom ta-
git fram ett operativsystem
som ar kompatibelt med
Mcintosh.

Det &r det kanadensiska foretaget
Readysoft som visade ett Mcintosh-
kompatibelt program pé World of

Commodore-massan forsta veckan |
november | Philadelphia | USA.

Doktor Rubin, som ar mycket stolt
Gver Amiga 2000:s nya kapacitet, sa-
ger att det kanadensiska féretagets
Mac-kompatibla program &r hégst in-
tressant.

— Jag &r imponerad och har fatt
veta att programmet redan &r en stor
succie, sager Henry Rubin.

Amiga 30007

Manga initierade beddmare trodde
att Commodore skulle preméarvisa en
ny Amiga-modell.

Men till Datormagazin séger en hogt
uppsatt kélla inom Commodore att
foretaget till Comdex-méssan i var ska
visa den nya Amiga 3000-maskinen.
Denna maskinen ska enligt samma
kélla, som vill vara anonym, borja
siljas senare under 1989.

Amiga 3000 kommer att innehélla

20 megabytes ram-minne och vara en
komplett 32-bitarsdator.

Amerikanska Commodore férnekar
dock planema pa en Amiga 4000.
Denna maskin skulle enligt uppgift in-
nehdlla tre gigabytes minne (3 000
megabyte).

— Vi skulle kunna bygga en sddan
dator, men det finns inget behov av en
sa oerhord minneskapacitet.

Cecilia Wanger

Bjorns information
ska stoppa piraterna

Nu har datorbranschen fatt sin foérsta "korsriddare”.

Det &r Bjorn Axelsson pa LKD, Leverantérsféreningenn
Kontors- och Datrautrustning som genom information ska
fa bukt pa problemet med piratkopierade datorprogram:

-~ Men det adr svart for oss att driva en ren polisidr verk-

samhet, forklarar han.

Bakgrunden till kampanjen &r
framst att f& bukt pa den piratkopi-
ering av nyttoprogram som forekom-
mer pé arbetsplatserna runt om i lan-
det. Enligt Axelsson beror den framst
pa ren okunnighet.

Darfor kommer Bjoérn Axelsson nu
att ga ut till LKD:s 125 medlemsfore-
tag. De kommer dérefter att informera
sina kunder.

— Foretagen har inte riktigt gjort
klart for sig vilka regler som galler nér
rcjia koper ett datorprogram, havdar

an.

Nar det géller datorspel havdar Ax-
elsson att det finns manga programfo-
retag som- héller sig borta eftersom
piratmarknaden &r sa stor:

— De &r ointresserade av att ut-
veckla spel, eftersom piraterna har ta-
git dod pé den nischen, anser han.

Som haleri

Genom att ga ut och informera vill

han att folk ska bli uppmérksammade
pa att ett piratkopierat program &r det-
samma som ett stulet. Och att kdpa
en piratkopia &r liktydigt med att bli
hélare.

— Far man in detta i folks medve-
tande sa tror jag att piratmarknaden
automatiskt kommer att minska och
att folk i allmanhet inte kommer att
handla med pirater.

Bjorn Axelsson havdar ocksd att
Sverige har ett tryck pa sig utifran att
gora ndgot. Men han férnekar bestamt
att informationskampanijen bara ar ett
spel for galleriet. Bara for att ha nagot
att visa upp utomlands:

— Nej, absolut inte, svarar han.
Hade vi déremot inte gjort nagonting
hade det kunnat tolkas som ett infor-
mellt godkannande av piratverksam-
heten. Och det staller vi inte upp pa.

Lennart Nilsson

Bjorn Axelsson hoppas att informationskampanjen mot pi-
ratkopierade datorprogram ska f4 folk att undvika att képa
av piraterna. BILD: Mikael Rohr

Lyckad

reklamsatsning

Commodores senaste rek-
lamsatsning &r en succe.

Enligt den undersdkning
som gjorts under september
méanad ar Commodore det
nast mest uppmarksamma-
de datorféretag. Bara IBM
har synts béttre.

- Vi har tankt ratt. Vi har
inte bara visat en dator utan
dven kommit fram med ett
budskap, sédger en glad An-
ders Staaf, VD pa Svenska
Commodore.

Det &r AD Trendmétning som gétt ut
och fragat 850 personer om reklam.
For nio branscher fragar foretaget om
annonser man kommit ihag under den
senaste manaden. Endast spontant

ihAgkomna annanser registreras.

Det var forsta gangen som Trend-
matning | september métte datorfore-
tags annonser. Bast var IBM. Tio pro-
cent av de tillfrdgade sdg deras an-
nonser. 15 procent man och sex pro-
cent kvinnor. Commodore kommer pa
en andra plats. Fem procent av de
tillfrdgade sag féretagets annonser,
sju procent man och fyra procent
kvinnor. P& tredje plats kom Apple
med totalt fyra procents uppmaérk-
samhet.

Anders Staaf havdar att uppmark-
samhetern beror p& att man har satsat
réatt. Man har gjort en kvalitativimage-
annons som inte bara visar upp da-
torn.

Det ar Commodores PR-chef Jan
Swartling som star bakom annonser-

na. Och senare | hist kommer aven |

Commodore att synas pa biograferna
med en reklamfilm som Swartling
skrivit synopsis till.

Supra Mocdem 2400

H5 AA CD OH RD 50 TR M

Supramodem
for Amigan

B Det amerikansk-tillverkade Supra
2400 modem ska nu bérja séljas av

. ONIOFF

AlfaSoft i Malmao. Klarar saval 300,
600, 1200 och 2400 baude enligt
CCITT-standard. Konsumentpris:
2.595 kronor inklusive moms. mer info
pa tel: 040-16 41 50.




Svensk TV forst i
varilden med Amiga

UMEA (Datormagazin) En
Amiga 2000 med ordet
GULD som lyser frdn moni-
torskdrmen.

Det forklarar exakt vad
Commodore-maskinen be-
tyder fér scenograf Clemens
Forsberg och de andra pa TV
i Umea.

Dar ar man forst i Sverige,
och trolig i varlden, med att
anvidnda en Amiga till att
géra TV-vinjetter, for bild-
manipulering, som texige-
nerator och mycket annat.

Experimentet bdrjade for ett &r se-
dan.

— Jag hade tidigare fétt |&na hem
en Amiga 1000 av en kompis, berattar
Clemens, som béde &r scenograf och
grafiker p& TV | Umed. Eftersom j:g
héllit med datorgrafik ganska lénge
tycker jag det var kul att se vad Ami-
gan dog till. Jag hade prévat maskiner
av andra mérken tidigare, men det
fanns ingen med tillréckligt kapacitet.

"Helt annoriunda”

— Med Amigan var det helt annor-
lunda. Den gick att anvénda till nastan
allt. Jag blev helt forbluffad.

Nasta steg blev att TV Overtalades
att kdpa in en Amiga 2000. Sedan den
byggts om och modifierats av en
servicetekniker vid namn Roland

ig:zson sé var det bara att tuta och

— Roland lyckades modifiera utsig-
nalerna pA Amigan som egentligen
inte &r for videobruk. Han modifierade
derm s4 att vi nu via TBC kan anvénda

Amigan som vilken annan bildkélla

som helst. | praktiken betyder det att

jag kan rita en vinjett p& den hér Ami-

gan och sedan via lank eller satellit

l?keil:ka ivdg den precis hur langt som
|

Ekonomer jublar

For datagrafikerna och ekonomerna
pa TV &r detta nigot helt fantastiskt.
Den lilla Amigan som kostar cirka
25.000 kr med ombyggnad, program
och allt, klarar att gora grafik lika bra
som en paintbox for 1,5 miljoner....

Du har sékert redan sjélv sett resul-
tatet i TV. Den maffigt glansande
vinjetten i &ventyrsserien "Guld" som
séndes for ett tag sedan var gjord med
hjdlp av Amigan. Liksom vinjetten till
"Femettan” med Staffan Ling och
konsumentmagasinet "Plus”.

Nar "Plus" visas frén Umead s finns
en jattemodell av vinjetten uppbyggd
inne i studion. Ocksa denna logo har
skapats med Amigans hjalp.

Men de riktiga godbitar kommer i
vinter nar adventskalendern sénds i
TV. D4 far Amigan verkligen visa vad
den duger till:

— Vi anvéander den bland annat till
att gora vissa tricks med i de olika
avsnitten, berattar Clemens Forsberg.
Vi lagger t ex in fejkade bilder i tidning-
ar som visas i kalendern. Med Amigan

Clemens Forsberg dr scenograf och grafiker pa TV i Ume& och ivrig Amigaanvéndare. ;Emigan gar att anvénda till ndstan

allt, forklarar han. BILDER: Nyhetsmakarna Mediabyrg

gor vi ocksé presentationerna mellan
de olika avsnitten. Mellan varje avsnitt
visas en bild pa det barn som &r forfat-
tare, med kringtexter och snygga in-
Zaurgingar. Allt klarar var Amiga

nuellt. Det klarar i stéllet Amigan...

— Jag kunde aldrig ana att vart Ami-
ga-experiment skulle fa sadana pro-
portioner och vacka sa stor uppstan-
delse, sdger Clemens. | dag skriker
alla Tv-stationer efter maskiner.

Halvmiljonklassen

Foljer efter

Normalt anvénder TV-proffsen en
paintbox eller grafikdator i halv-
miljonklassen for sadant hér.

— JAg anvande sjélv tidigare en
grafikmaskin i jobbet som kostade cir-
ka 400.000 kronor, sdger Clemens
Forsberg. Men jag blev tvungen att g&
over till Amigan. Den dyra maskinen
klarade inte av vissa elemntéra saker.

Aven i jamforelse med en paintbox
for tvd miljoner klarar sig Amigan bra.

— Vihar bara 3-4 stycken pa TV och
sjélvklart kan man géra en massa sa-
ker med paintbox som Amigan inte
ens kommer i narheten av, forklarar
Clemens Forsberg. Men nér det hand-
lar om vardags- och rutinjobb s& &r
Amigan lika bra. Den klarar vinjetter,
inramningar, véderkartor och en mas-
sa annan grafik som annars laser var
tecknarstuga. De duktiga tecknarna
slipper utfora en massa rutinjobb ma-

e S3 hir ser vinjetten till TV-serien GULD! ut, avfotogra-

ferad fran en Amiga-skarm.

Vid TV i Luled och Sundsvall har
man redan borjat lara sig anvénda en
modifierad Amiga och snart foljer
Norrképing och landets Gvriga sju di-
strikt efter.

— Men framfér allt har det ringt folk
frén en massa olika sma produktions-
bolag, berattar Clemens. De kan nu
med hjélp av Amigan gora en mangd
saker som de aldrig tidigare har haft
en chans till. De kan anvanda Amigan
som textgenerator och mycket, myc-
ket annat.

— Hur stor nytta de far av Amigan
beror helt pa vilka program de matar
den med i framtiden. Mdjligheterna ar
enorma.

P& TV i Umeé anvénder man sig av
grafikprogrammet Deluxe Paint, som
kostar en dryg tusenlapp ute i han-
deln.

— Det skiljer s& klart en del tekniskt
mellan en textgenerator fér 200.000
kronor och ett program som kostar
runt tusenlappen., fortsatter Clemens
Forsberg. Lite godis méste man ju for-
lora nagonstans.

— Men for halvprofessionelit bruk ar
programmet perfekt, antingen man
anvander U-matic eller négot annat
videosystem att spela in pa.

Har, just i snappet under broad-
castkvalitet, s& &r Amigan och det har
grafikprogrammet en guldgruva.

Svar jobba med

Ar Amigan latt och smidig att jobba
med?

— Nej, absolut inte. Men den ar smi-
dig nog for aft det ska vara lonsamt.
Har pa TV | Umea har vi sékert redan
sparat in till 3-4 sadana har maskiner
sedan vi gick dver till Amiga 2000,

For att bespara alla andra det tuffa
jobbet att experimentera fram en egen
modifierad Amiga 2000 s& héller Cle-
mens Forsberg nu p& med en total
utvérdering av Umed-TV:s drygt ars-
l&nga forsok.

— Det &r ett sa kallat FOU-projekt
(Forskning och Utveckling) som inne-
bér en total dversyn av bade program
och hardvaror. Jag ska enkelt uttryckt
se vad Amigan duger till och i slutan-
dan komma med ett rekommenda-
tionspaket med den och bestyckning-
en, den och den utbyggnaden samt
de och de programmen.

Clemens Forsbergs rapport véntas
bli vara klar nagon géng i december,
men redan nu str det klart att det blir
en glad julklapp for Commodore.

— Vi har bevisat att Amigan &r fullt
anvandbar for proffsbruk. Den kiarar
av grafik, animationer och bildmani-
pulering och den fungerar bra som
textgenerator.

Enligt Clemens Forsberg verkar det
som om Commodore sjélva blivit lite
tagna pa sénggen.

Commodore dverraskat

— De é&r 6verraskade av att Amigan
duger for s8 hér avancerat proffsbruk.
Commodore hade nog mest ténkt sig
Amiga 2000 som en grafikmaskin for
hemvideobruk...

Samtidigt & Clemens Forsberg
mén om att tona ner en del av all
uppstandelse kring Amiga-projektet i
Umea.

— Jag kan att det ger eko nar vi pa
TV anvéander en Amiga 2000 for pro-
fessionellt bruk, vi som har tillgang till
mycket dyrare system. Men det ar
synd om det sprids en masssa vanryk-
ten om den har lilla maskinen, att man
kan gora allt med den och den ar fullt
lika bra som en paintbox. Det kommer
den namligen aldrig att bli.

— Déremot ar Amigan ett verkligt
billigt och nyttigt komplement for var-
dagsbruk, sdger Clemens Forsberg.
Den &r tilirackligt bra som den &r, utan
hjdlp av nagra valdsamma Gverdrif-
ter...

Det gér tex inte att gbra reportage-
teckningar fran réttegéngar och andra
aktualiteter med hjalp av Amigan.

— Du kan inte heller gbra nagot pé
Amigan som du inte klarar av att rita
ner pé ett papper. Amigan tecknar inte
av sig sjalv. Daremot besparar den
oss en massa onddigt pappersjobb.

Clemens Forsberg provar ocksé re-
dan om det gér att inleda ndgon form
av samarbete for att fa fram lampliga
program och tillbehdr till den modifie-
rade Amigan. Commodore ar nam-
ligen sjélvklart ocksa intresserade av
vad den lilla Ume& maskinen klarar av.

Tagit del

Det &r sedan Commodore tagit del
av Clemens Forsbergs FOU-rapport
som det kan bli aktuellt att pa allvar se
vad Amigan duger till.

— Jag har last tester dér dataknut-
tar sagat grafikprogrammet som vi an-
vénder, berattar Clemens Forsberg.
De har tyckat att det verkar bokigt, har
délig upplésning och s& vidare. De
kanske bara har suttit en halv dag och

testat programmet lite sporadiskt.

— Men ett sadant hér grafikprogram
som Deluxe Paint &r s& smart konstru-
erat att man maste anstranga sig och
ta ut allt ur Amigan for att ha nagon
verklig gladje och nytta av det...

Vad tror d& Clemens Forsberg om
framtiden for Amigan?

— Jag tror att den s& smaningom
kommer att anvéndas for proffsbruk
pé alla elva TV-stationer i Sverige. Och
jag tror att Amigan kommer att bli
standard p& ménga smé produktions-
bolag.

— Nésta generation Amiga kommer
sékert att vara &nnu battre och dé kan
manga dyra, professionella grafikda-
torer g4 hem och slanga sig i vaggen.
D4 har de inget att hamta langre..

Kan man tanka sig nagon battre och
mer guldkantat reklamslogan for
Commodore och Amiga? Det dver-
svallande berémmmet kommer ju fran
ett proffs.

Lars Sjokvist
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AMIGA 500 ONSKEPAKET! RING FOR BASTA PRIS!

Enastdende Erbjudande. Paketet inkluderar Amiga 500, RF-modulator,
KindWords ordbehandling, Interceptor Flygsimulator, joystick TAC-1I
samt 10 st Sonydisketter

PrisexeMPEL Sony 3.5" disketter ssdd
] 20-49st | 50-99st 100-

/ 11:- | 10.50:- 10:-

Commodore 64-I1 ONSKEPAKET 1995:-

C 64-11 samt Bandspelare 1530,
3 st spel (Bubble Bubble, California Games, +Gveraskning)

MONITORER OCH OVRIGA TILLBEHOR
RING FOR BASTA PRIS !!

AMIGA Komp. KVALITETSDRIVE PRIS 1155:-

* ON/OFF switch » Damskyddslucka « Klick borttagbart
« Uttag for 9-volts adapter « Bést i pris Bist i test
* Leveraras med 20 Sony kvalitetsdisketter for 1350:-

Joystick TAC IT

SuPERPRIS
ORDERTELEFON 129-.
DYGNET RUNT RIKSDALER

040 - 19 07 10

Siitt kryss for nskat alternativ!

D AMIGA 500-Onskepaket!
AS500+Rf-Modulator+Kindwords+

Jag slér till innan det &r forsent!

Spel
TAC-1I Joystck
Ring!

d 64 Onskepaket!
Ce

ptor+10 Sonydisl

Skickas till:

0o

pm‘l

Trivial pursu‘\t Lo

Spel Bubbel Bubbel,California Games+{veraskning
ENDAST 1995:-

TAC-I Joystick ENDAST 129:-

AMIGA KCMPATIBEL Extem drive:
ENDAST 1155:-

D DRIVE inkiusive 20 Sonvdisketter
ENDAST 1350:-

Sknv nedan Namnen pd de Spel/Produkter du énskar bestilla:

64-11+Bandspelare 1530+

C:
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rev

'En riktig
hacker...

ka veta hur manga bits det gar

pa en byte

® ska alltid vara "uptodate" i
spelhallarna

@ skall ha spelat Elite och uppnétt gra-
den competent

e ska f& det att hdnda nér han sager
Hand!

® ska vara smartare an sin dator

® ska inte ha manchesterbyxor

@ ska inte ha en PC eller liknande

® ska alltid spela obegripbar musik

® ska anvanda ett modem dagligen

@ ska alltid anvianda egna kablar och
skula alla lador och plug-ins

o sitter uppe langa nétter

® dlskar att fa skjuta sméa sprudlande
aliens

@ behdover inte kunna Basic

® gor aldrig ren tangentbordet

@ anvander alltid piratkopior (tyvarr)

@ kan maskinkod

® har medelmattiga betyg

® ska ha ett skrivbord som &r ett
virrvarr av kablar och kretskort

@ har alitid 1000-tals lappar med ruti-
ner, pokar, sysar i sina skrivbordsla-
dor
® dlskar det brummande ljudet nar
diskettstationen gar igang
® avslutar f4 paborjade projekt
® hamrar aldrig tangenterna nér
han skriver, han smeker dem
@ hamrar endast pa esc, runstop/re-
store, stop, ctrl ¢, etc...
® dlskar djupa aventyrsspel
@ |aser alla datatidningar
@ skriver alltid i sin hemmagjorda mo-
nitor
e tycker att C &r det basta spraket
e handlar alla datagrejor pa postorder
@ &r ansiuten till en inre cirkel av topp-
hackers
@ siljer aldrig sina kopior
® behdver ingen autofire
@ postar aldrig sédan héar brev

M.B.

® Och vad &r du for konstig typ da?

S

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allmanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’BREV”". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvinder.
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Ryck upp aventyrssidan

ag tackar Datormagazin for att ni

tog in min inséndare i nummer

18. Jag blir chockad Gver att lasa
den i tryck, men &nnu mer chockad
over Peter Sjostams inséndare dér
han tyckte att intervjuer med knéckar-
grupper var "urldjligt”.

Personligen tycker jag att det skulle
vara det mest intressanta som har
hént sedan Mats Lénnborg lamnade
Over aventyrsredaktionen till ndgra
oduglingar (ursdkta, men Sverige &r
elt fritt land). Kan man fraga redak-
tionen varfor Mats Lénnborg (Hare
Krishna, Hare Krishna) lamnade &ven-
tyrens varld?

Val inne pa aventyr gér man kvickt
dver till 16sningar. Sluta med fullstén-
diga lésningar till spelen. Dela hellre
upp dem i smé portioner.

Ett exempel. Jag hade 16st halva
Shadowgate nar losningen kom. Ha
Ha, forsok att strunta i att 13sa l6sning-
en i det laget. Lyckas ni skall ni fa en
forgylld knapp med texten “Arets
Asket” pa. Jag sétter tio spann pa att
jag lyckas béttre med aventyrspalten
(som for dvrigt var obefintlig i nr 13) an
vad ni har gjort.

Hélsningar fran
the immortal MANGAR

® Mats Lénnborg hade inte ldngre
tid att spela och skriva om &ven-
tyrsspel. Och jag tycker du dver-
driver, s& daliga har inte véra dven-
tyrsskribenter varit. Ddremot har
jag, som chefredaktdr, felaktigt
trott ait intresset for dventyrsspel
minskat.

Det ska vi dock ritta till. | all tyst-
het har vi engagerat ndgra av lan-
dets bésta 4&ventyrs-skribenter.
Och i nr 1-89 startar vi en hel dven-
tyrssida med allt du kan énska.

Svensk
AMIGA tidning!

ag har négra synpunkter p& hur
man skulle kunna gora Datorma-
gazin béttre. Visserligen &r den
redan bra, annars hade jag inte last
den. Men det skulle absolut inte skadz
med nagra férandringar.
* Fram for mer programmering, fram-
for allt pa AMigan.
* Mer programlistningar i C. Modula-
2, Basic etc till Amiga.
* Er nystartade C-kurs &r ett mycket
bra initiativ. Fortsatt med sadant.
* Starta en avdelning med "Trick &
Tips"', dit Idsarna kan skriva och kom-
ma med ideer.
* Mer nyttoapplikationer till Amiga.
* Varfor inte starta Sveriges forste
renodlade Amiga-tidning. Den skulle
garanterat l&sas i stort sett alla Amiga-
#gare i Norden. Det ar sékert mange
med mig som l|a3angtar efter er
svensk tidning enbart for Amiga.
Halsningar fran
La Migah!!

e Jo, méanga ldngtar nog. Men
tyvérr rdcker inte alla Amiga-3gare |
norden till for att férsorja en speci-
aliserad Amiga-tidning, aven om
varenda en kdpte tidningen. | dag &r
75 procent av Datormagazins ldsa-
re C84-dgare, och Datormagazin in-
nehaller garanterat mer 3n 25 pro-
cent Amiga-material. $3 det &r nog
C64-dgarna som ska kadnna si
sidsteppade. Men om eit ell

15 knaden
Amiga-tidning,

Mer
tips!

ack for en bra tidning!
Hér &r nagra tips som kan
gora den dnnu béttre:
1. Testa mer hardvara.
2. Oppna en BBS for fragor och svar.
3. Mer listningar fér Amigan.
4. Ta egj tillbaka Razor.
Och forsok hélla priset nere i framti-
den ocksa!
Amigaédgare

® We try harder!

Kop ett

orru du, The Gun. Du behdver

lexikon!
inte bara ett nyit engelsk-

Hlexikon, du behdver ocksa

plugga astronomil lo &r en av Jupiters
ménar, farhuvud. Om du inte orkar
plugga astronomi kan du ldsa (kan
du?) bockerna 2001, 2010 och 2061
av Arthur C. Clarke (de utspelar sig i
nyss namnd trakt).
Heywood Floyd
Post Scriptum: Lédnge leve chefre-
daktdren, Douglas Adams, Arthur C.
Clarke och SAK!!!

1 tackar. Att

L)'{sugn‘::r' i

Upp till kamp
- The Pamp?

U Angaende nr 13.....

Harligt reportage fran PCS London-
massan. Tack Mangar for ett vélfor-
mulerat brev. Manualerna till de flesta
spel &r verkligen ""Hog IQ befriade’”’,
precis som nagon ''polioskadad sni-
gel med hjérna mindre &n en micro-
flugskits flykt frén en myra’ hade totat
ihop denna "'nonsens”.

DM's férbattringar borde goras pa
foljande satt:

1. Aventyrspalt med fragor och tips.
2. Mer Cb4-stuff.
3. Demorecensioner + Manadens De-
mos samlade pa en diskett till ett rim-
ligt pris {(under 50 kr).
4. Bli lika "nice” som Rindeblad, en
positiv, framstaende, utatriktad herre.
5. Stérre brevspalt.
6. Mindre Amiga.
7. Snyggare teckningar.
8. Mer Amiga-bilder (| collect that)
9. Slopa alla brev-téntar som bara
klagar.
10. Hoj e] priset, bli tjockare.

Right decision

pp till kamp (eller pamp?) Mot

o Mindre Amiga men mer Amiga-
bilder! Que? Vad géller priset sa bi-
behdller vi vart i alla fall. Men tyvarr,

vi kan av tel a skal inte gbra en
tiocka a dn 48 sidar. Och
tyvair stora stora

TR-#8

Nionde géngen gillt

u &r jag (biiiiiip) forbannad. Det-

ta &r val min 9:e inséndare jag

har skickat hit (ingen hittills
publicerad (férutom den med C-128
hater))

Till Daniel Gundersen (han med den
trasiga Amigan). Hur fan paijjar du din
drive nar du 6ppnar din Amiga?7?7?

Jag har Oppnat min Aatskilliga
ganger (med garanti, (kunde laga min
gratis d&ven om jag hade Oppnat da-
torn! (vet var plomberingen &r))) under
alla dessa ganger har min Amiga ald-
rig paijjat!!!

Om du &r s dum att du inte kollar
upp vad allt kostar s3 vet jag inte
varfor du annu inte har gétt i konkurs!
Ett motstadnd kostar inte mer &n 50
ore! (1% are).

Och Modesty Blaise: Alla hackers &r
inte som din kille vall! Jag pratar inte
for mig sjélv och gér inte i bruna man-
chesterbyxor!!

Laskdrickande forresten (lask med
lite annat i kanske...)

Nu tycker jag att DM skulle forsdka
sélja "Norsk Datormagazin™ i Sverige
som lésnummer. Jag tréffade tva per-
soner frdn den redaktionen (Johnny
och en till) de var tva COOLA grabbar.
Om ni undrar var jag traffade dem, sa
var det pd Copy Partyt i Stjordal
(Norge).

Néja, Norsk Datormagazin ser ut att
bli mycket battre &n vanliga DM! Jos-
ses, vad glada de blev nér de fick hora
att det skulle bli polisrazzia (naja,
razzia och razzia, det bara togs en
massa bilder).

Angdende detta om aft intervjua
Crackers. Det kan vara kul for vissa

Svenska priser

etta brev &r gvsett for A, Reu-
tersward.
Du skrev artikeln om "75

program till C128". Jag vill ge dig
kritik for att du inte undersdkte den
svenska marknaden av Abacus nytto-
program. Om du har nr 2/87 av Dator-
magazin (s. 40) s& kan du konstatera
att dessa fem star med i din spalt men
du har inte skrivit ut svenska priser.
Jag ber er att ratta till felen.

Basic Compiler 128: 599 kr, Cad
Pak 128: 599 kr, Chart Pak 128: 399
kr, Cobol: 399 kr, Super C: 599 kr.

Fredrik H

® Anders gjorde knappast nagoifsl.
Han var ombedd att gdra en over-
sikt ad som finns internationelli
tll C128. Men tack ar G
brev.

lamers, men jag tror inte att médnga
crackers vill (jag kanske skulle ha stélit
upp). Problemet &r att de flesta svens-
ka crackers har lagt av. De mest aktiva
ar Defjam, Northstar/ Fairlight, Digi-
tech, The Gang, Crackforce five och
Tetragon.

Jag laste om Dragon'’s lair p& Ami-
gan. Jag har sett en demofrekvens pa
detta program. En sak &r klar, JAV-
LIGT bra grafik, perfekta animationer
MEN det tar minne som f-nl!

Er artikel om digitalisering var in-
tressant, sjélv har jag Digi-View. Jag
foredrar battre kvalitet an snabbare
digitalisering.

Jag kor med en svart/vit bevak-
ningskamera (troligen stulen eftersom
jag fick Digi-View och kameran for
1500 kr) och jag kan ge ett bra forslag
for att fra tag i en (utan stold).

G4 till nagot overskottslager och
leta efter en kamera. Bevakningska-
meror &r oftast mycket ljuskénsligare
an vanliga kameror och dem har dess-
utom en bra skérpa!!

Né& nu orkar jag inte skriva mer!

Orkar gor jag vél, men jag maste
fortsitta att jobba (8r pa jobbetl) See
ya all crackers at Silents/Topswap
party in Alvesta.

The Cracker of the Gang
o Nionde giangen??? Det borde ha
tagit minst 23 géngern innan du
sluppit igneom nalségat. Hir har
nagon gjort en administrativ miss.
Eller har du mutat Ingela, som sor-
teras insdndarbreven?

S4 képer du stildgods ocksa!
Upprérande minst sagl. Du har sa-
kert piratkopior hemma ocksa...

Modemproblem

J ag har tankt kopa ett modem till

min C64. Men jag undrar om jag

ska ringa nagot speciellt telefon-
nummer. | sa fall vilket?

Vanliga halsningar

Erik

® Menar du ett telefonnummer till
en affdr dir du kan kopa eft mo-
dem? Eller vart du kan ringa nar du
skaffat modem?

Vi svarar for sdkerhets skull pa
béda alternativen. Vill du képa 64-
modem kan du ringa Databiten i
Stockholm (tel: 08-21 04 486) eller
USR Data i Stockholm, tel: 08-30 46
40.

Och nédr du harett
ringa till |

BBS:er

vilket

under rub




Raddaren i 64-noden!

Om datorn inte fungerar
som den ska kan det |att bli
en kostsam historia. Och
framfor allt brukar man fa
vanta ldnge innan servi-
ceverkstaden behagar lam-
na den tillbaka.

En annan 16sning kan vara
att felsoka och kanske fill
och med reparera sjalv. Till
sin hjdlp tar man da lamp-
ligen 64 Doctor, en
"diagnoscartridge” till Com-
modore 64.

Den engelska firman Trilogic satsar
hart pé olika hjalpmede! for den som
sjalv vill felsdka och reparera sin da-
tormateriel.

Man har tidigare givit ut Disc Doctor
(testat i nummer 13/88) och Datasette
Doctor (test kommer). Och nu har man
kommit med 64 Doctor, botemedlet
for sjalva datorn.

64 Doctor bestar av en cartridge
som automatiskt felsdker en mangd
funktioner hos C64:an (eller en 128:a i
64-lage).

Forutom sjélva cartridgen medfoljer
tvé blindpluggar som vid test skall pla-
ceras | userporten och serieporten.
Nér allting &r inkopplat &r det bara att
sld pé& datorn och sedan skéter sig
resten (nastan) sjalvt.

Kollar bordet

Testet inleds med en kontroll av
tangentbordet. En bild av tangentbor-
det visas pa skdrmen och det enda
man behdver gora ar att trycka pa
samtliga knappar. Pa skarmen indike-
ras om allting &r som det ska for varje
tangent.

Efter detta kommer turen till joy-
stickportarna. Bada tva kan provas
var for sig och pad skdrmen visas om
alla spakriktningar plus fire-knappen
fungerar tillfredsstéliande.

Darefter foller huvudtestet, dar alla
viktiga kretsar, kassettbandspelarens
funktioner och serie- och userportarna

provas. En tabell visas ‘pa:skarmen,
dér den testade funktionen stér langst
till vanster. Sedan kommer | tur och
ordning status' (hel eller trasig), mot-
svarande krets placering pa kretskor-
tet och kretsens komponentnummer.

De funktioner som diagnosticeras
ar foljande:

=

M Video bank 1-4
M Video IRQ
M User-port
B Serie-port
B CIA Timer 1 & 2
W CIA IRQ
W CIA NMI
B Basic ROM
B Kernal ROM
M SiD-kretsen
M Play-knappen pa bandspelaren
W Data frén bandspelaren

Skulle nigonting visa sig vara fra-
sigt &r det sedan dags att ta stélining
til om man ska forsoka sig pa en
reparation. Och dar har man god hjalp
av instruktionerna till 64 Doctor. Som
kuriosa kan ndmnas att man p& for-
packningen med stora bokstaver an-
nonserar att bruksanvisningen &r gra-
tis och ingér i paketet...

Som vanligt nar det galler Trilo-
gics prylar bestar manualen av
nagra fotokopierade sidor tatt
packad text pd engelska. Och
som vanligt har man lyckats
kldmma in enorma mangder nyt-
tig information.

Hér finns detaljerade beskrivningar
av ténkbara fel och deras orsaker, in-
struktioner till hur felen kan atgérdas,
komponentlista och en kortfattad 16d-
kurs. Hyfsade kunskaper i teknisk
engelska ar nog nédvandiga om man
ska forsta allting.

For att gora ingrepp | maskinen bor
man dessutom ha grundlaggande in-

sikter i elektronik. Och att sorn manu-
alen foresldr ge sig till att l6da loss
kretsar kan absolut inte rekommende-
ras den som inte har tidigare vana vid
finlddning p& kretskort! Risken &r
mycket stor att skadan bara forvarras.
Finns garanti kvar pa datorn far
den overhuvudtaget inte Gpp-
nas, battre da att accepteravan-
tetiden och lata férséljaren ord-
na med reparationen. Men vissa
saker ar faktiskt ganska enkla
att ordna sjalv, som till exempel
rengdring av kontakter och
tangentbordsknappar eller byte

av kretsar som sitter i socklar.
Huruvida 64 Doctor verkligen kiarar
att hitta fel har varit lite svart att avgé-
ra, eftersom den testats pa en felfri
dator. Visserligen ansag doktorn vid
forsta forstket att en av de tva CIA-
kretsarna var felaktig, den som an-

Doctor dren plugg-in as-
seft som kollar om allt star
rétt till i datorn

vénds till userporten. N&got som inte

markts tidigare, trots omfattande mo-
demkorming.

FAKTA:

Namn: 64 Doctor

Tillverkare: Trilogic

Distributér: Chara, Box 49, 575 21
Eksjé. Tel: 0381-104 00
Systemkrav: Commodore 64 el-
ler 128 (testar bara 64-funktio-
nerna)

Pris: 299 kronor

torn och de tvé kretsarna fick byta
plats. Efter detta kirurgiska ingrepp
fick samtliga testpunkter klartecken,
sa& om nagot verkligen var fel pa kret-
sen sa blev den tydligen frisk utan
medicinering.

Det hela verkar dock véldigt robust
och fortroendeingivande. Och priset
&r desssutom ganska rimligt, s 64
Doctor kan mycket vél vara ett bra
alternativ till att 1amna in datorn for
service. Sarskilt om man ar flera som

delar pé kostnaden, det har ar ju for-
hoppningsvis en pryl som man inte
behdver anvanda alitfor ofta.
Slutligen nagra tips som kanske kan
forhindra att fel 6verhuvudtaget upp-
stér pa datorutrustningen:
B Sla alltid av datorn innan kontakter
dras ur eller satts i. Detta géller samtli-
ga portar och uttag, aven joystickarna
och bandspelarkontakten.
B Anvdnd om mojligt ett jordat uttag
for natanslutningen.
 Ha gérna ett dammskydd over ut-
rustningen nér den inte anvands. Att
man bor undvika att spilla kaffe eller
lask over prylarna sdger sig vél sjlvt.
M Dra ur telefonkontakten till ett even-
tuellt anslutet modem néar detta inte
anvands, Galler sarskilt under &sk-
véader.

Anders Reutersward

For att klargtra detta ppnades da-
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Ringde gratis over hela varlden med stulna koder

hotar svenska hackers

Detta ar historien om "Kal-
le” och hans kompisar.

»Kalle” &r en svensk hac-
ker i tondren. Hans kom-
pisar ar efterlysta av ameri-
kanska federala polisen,
FBI. Om de mot férmodan
aker till USA kan de vénta
sig mangdriga fangelse-
straff, samt astronomiska
boter.

- Det hela bérjade med
en oskyldig demo, beréttar
Kalle som vill vara anonym.

Kalle bor i en stad i Mellansverige
och han kallar sig hacker. Som sa
manga andra "hackers" anvénder
han modem fér att kunna kommunice-
ra med sina kompisar.

En kommunikation som sker pé all-
manna elektroniska anslagstavior, sé
kallade Bulletin board systems.

Dessa telefonnummer &r offentliga.

Men sa finns de hemliga baserna.
De som bara den allra innersta kretsen
har tillgéng till.

Sprider stéldgods

Hér sprids stulna spel och program
dér hackers eller crackers har plockat
bort kopieringsskyddet. P& sidana
baser sprids aven telefonkoder.

— Det finns en hel del sadana baser
i USA, berattar Kalle och visar hur en
av baserna ser ut pa sin skarm.

Basen ar "Electronic dreams’. Har
kan man ldra sig hur man tillverkar
sprangamnen, glédlampsbomber och
andra "hjélpmedel” for regelatt terro-
rsm.

| andra baser sprids sex pd ett
ohdmmat satt.

For Kalle och andra svenska hac-
kers blir det snabbt dyrt att ringa till
USA. Taxan & hog. Runt tio kronor
per minut. Och &ven om man har en
Amiga med ett avancerat modem kan
det kosta hundratals kronor att hamta
Over ett spel eller program. Eller en
beskrivning pa hur man tillverkar brev-
bomber.

Atskilliga timmar

Kalle beréttar att han tillbringat &t-
skilliga timmar uppkopplad mot olika
amerikanska system. S& har beréttar
han hur alit startades:

— Det hela borjade med att jag en
dag blev uppringd av en amerikan
som hade fatt tag pa ett av mina de-
mo:n.

Han berattade hur man via ame-
rikanska telefonbolag, med speciella
konton kunde ringa gratis dver hela
USA, och ibland till hela variden.

Principen &r ganska enkel, men
kraver tillgang till vissa koder.

| USA har man ett utvecklat system
av kontokort. Det finns bland annat
speciella telefonkort. Med dem kan
man ga till nirmaste telefonkiosk.
Trycka pa nollan for att prata med en
telefonist och saga att det nummer
man ska sld ska betalas av ett visst
kontokort. P4 det siitet slipper man
béra omkring en massa vaxelpengar
nar man ska ringa.

— Jag fick koden fill ett foretags-
konto. Foretaget hade en kredit pa
25 000 dollar (150 000 kronar), sa det
var bara att ringa...

Detta kontot och en méngd liknan-
de konton spreds snabbt | bade USA
och Europa. Med férodande konse-
kvenser for de som tvingas betala
"hackernas'’ stolder.

Gigantiska belopp

Bara pa nagra fa dagar kunde ett
konto p& 150 000 kronor férbrukas av
ivriga modemanvéndare.

— Detfinns andra sétt, berattar Kal-
le. Vissa tar reda pé koder fér vanliga
kontokort och anvander dem.

| USA ser myndigheterna och tele-
fonbolagen kritiskt pa detta.

— Ett par av mina kompisar har i
Sverige kopplade upp sig nagra dygn
mot en amerikansk bas. Nu ar de ef-
terlysta av FBI.

Skulle de mot formodan aka till USA
kan de rakna med att tillbringa en stor
del av sitt liv i amerikanska fangelser.

De amerikanska telefonbolagen har
mycket lattare att spara samtal n sina
svenska kolleger. Nar en amerikan far
sin telefonrékning stér det ocksa note-
rat vilka samtal han eller hon har gjort.
Och hur mycket det har kostat.

Darfor syns det snabbt om négon
obehérig utnyttjat ett telefonkonto.

Kalle berattar om en annan kille som
blev uppringd av ett amerikanskt tele-
fonbolag. Telefonisten undrade om
han majligtvis hade nagra slaktingar
eller vanner i USA. Han hade namligen
for nigra ménader sedan tagit emot
ett samtal som varade 50 minuter.
Och visste han majligen vem det var
som hade ringt honom?

— Det visste han forstds. En av de
amerikanska hackers som brukade ge
honom telefon-koder, men det sa han
naturligtvis inte.

§ = =ik L 42,

Yo

oter och fangelse i USA

Svenska hackers fick stulna kontokordskoder. Fér dessa har de ringt fér hundratusentals

kronor dver hela vérlden

Amerikanska "besdk”

| Sverige finns det nagra BBS:er
som regelbundet bestks av amerika-
ner som lamnar koder till de svenska
kollegerna, antagligen for att de ska f&
lite nya program och spel till sina egna
baser i Amerika.

— De &r mer intresserade av att
spela spel &n att cracka dem. Inte som
har hemma alltsd, dér man ofta
crackar for crackandets skull, och
man s fort som méjligt vill ha ut en s&
bra crackad version som méjligt.

Nar nu det mesta som féretas i sa-
dana hér BBS:er ar filoverforing sa
krévs det bra forbindelser som brusfri
ledning och utan for mycket eko och

andra storningar som l&tt uppstar vid
satellitsamtal.

— Jag har lyckats fa tag pa numret
till en diplomatvéxel pd Hawaii som
har mycket goda éverforingsegenska-
per, forklarar Kalle stolt. Det ar béttre
kvalitet pa den linjen till USA &ver Stilla
Havet, &n nar man ringer mellan féror-
terna kring Stockholm!

Harda straff

Men straffen for om man skulle bli
pakommen med sénhér verksamhet
ar ganska harda. Och Kalle ar medve-
ten om det. .

Kjell Palmkvist, presschef pa Te-

leverket, beréttar att de kan jamforas
med fall da elektrisk strom har avietts
frdn natet. Ett sddant brott kan ge upp
1ill tva ars fangelse.

— Men vi ar antagligen inte lika har-
da mot den har sortens brottslighet
som | USA.

Men till straffet laggs antagligen
ocksé nagot fér att man har missbru-
kat ndgon annans kontokort eller lik-
nande.

Televerket har inga befogenheter
att vidta nagra atgérder om de miss-
tanker nagot liknande brott. Méjligtvis
kan de koppla av telefonen. De far i
stéllet koppla in polisen for att f& bukt
pé problemet.

Lars Rasmusson

Ring och prata med oss!

08-26 69 00

Vid reparationer tillkommer
for frakt och delar.
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Har ar Amigan
skolans favorit

BALSTA  (Datormagazin)
Den som trodde att revolu-
tioner startade i stdderna
har fel.

Det &r namligen har i lilla
uppléndska Bélsta som den
egentliga revolutionen har
agt rum.

Datorrevolutionen.

For innan skoldverstyrel-
sen (SO) sagt sitt har lilla
Talltorpsskolan i Balsta re-
dan skaffat sina datorer.
Atta stycken Amigor. En i
varje klassrum.

- Datorerna sldpper loss
lararnas skaparkraft, menar
Jan Hedvall, initiativiagare

till datorprojekiet.

Under ett ars tid har Jan Hedvall
arbetat pé sitt skolprojekt. Hedvall har
utgatt fran att datorer blivit ett sjélv-
klart redskap pa de svenska arbets-
platserna under de senaste aren. Dar-
emot har skolan hamnat pa efterkéal-
ken. Hedvall vill med sitt projekt géra
datorn till ett av hjalpmedlen i skolar-
betet.

Speciella datorrum

— Andra skolor har speciella dator-
rum dar barnen far ha speciella dator-
lektioner i, berattar Bjorn Nilsson, till-
synsldrare pa Talltorpsskolan i upp-
landska Bélsta.

Bjérn Niisson visar en elev det gér
till

Bjorn Nilsson har tillsammans med
sina lararkolleger var sin Amiga 500
utplacerad i klassrummen.

Tillsammans med datorn i l&ararrum-
met har lararkéren atta Amigor i sin lilla
mellanstadieskola, ;

Nisse Nyberg, som &ven hari ar lara-
re pa skolan, och Bjérn Nilsson be-
rattar entusiastiskt om alla mojligheter
datorn [amnar for [ararna. De lyser upp
nar de forklarar hur elevernas grupp-
arbete kan laggas in i ett slags data-
bas for att sedan tas fram till elever i
kommande Arskullar, Och hur man
kan samla exempelvis allt om Afrika
eller buddism pa Amigadisketter.

Mindre hammad

— Vi har ett barn med dalig motorik.
Genom att han far tillgéng till en dator
kan han lara sig utan att kdnna sig
hammad for att han har svart att skri-
va. Pojken ar intelligent och motoriken
kan vi 6va med honom pa annat satt.

Infér skolstarten har ldrarna oOvat
hemma under hela varen med datorn.
Bara for att kunna veta vad dat hand-
lar om nér de vél installerar den i
klassrummet.

— Men vi kan aldrig bli lika bra som
eleverna, sdger Bjorn Nilsson och
skrattar.

— Var avsikt med att ha en dator i
klassrummet ar uppfylla laroplanens
egentliga avsikter. Att eleverna ska
komma ut som goda samhallsmed-
borgare.

Jan Hedvall skjuter in och férklarar
att tidigare projekt har stupat eftersom
de bara sett datorn som en isolerad
foreteelse och inte sett till helheten.

~ Man har sett datorn som en isole-—,
rad féreteelse. Dessutom har man haft

férestallningen att barnen skulle lara
sig det som &r stantard inom industrin,
vilket ar absurt.

Hander hela tiden

— Barnen kommer ut i forvarvslivet

p4 2000-talet. Dagens industristan-
dard har sakert andrats ett antal
ganger fran till dess...

Talltorpsskolan &r en av 20 skolor i
Sverige som ingar i forsoket. | projek-
tet ingdr béade storstadsskolor och
mindre landsortsskolor. Forsoket i
Bélsta har hittills kostat 60 000 kronor.
For den summan har man fatt alla
datorerna och en femdagars datorut-
bildning. Och detta utan att behtva
mer pengar. Hela datorprojektet har
betalats med skolans ordinarie drifts-
budget.

Lararna var osékra infor datorerna
till en borjan. Men en efter en har de
vant sig vid dem.

-- Det har gatt s& bra att jag nu
funderar pé att képa en till mig sjélv,
berattar Bjorn Nilsson.

Han fortsatter:

~ Nér vi placerade ut Amigorna i
klassrummen kastade sig barnen dver
dem.

Med datorerna har eleverna och |&-
rarna fatt ndgot naturligt att prata om.
Négonting som alla vill Idra sig mer av.

Fran barnens verklighet

Bitrn Nilsson ser det som ett tecken
pa att man nu kan bygga undervis-
ningen utifrdn barnens verklighet. Om
barnen har datorer hemma sé &r det
inte for industribruk. Det &r narmast
Amigor.

— Vi valde Amigan eftersom den ar
billig att képa. Det &r en dator man har
rad aft ha hemma. Dessutom &r den
bra. Den har utmérkta grafiska méjlig-
heter. Den &r helt enkelt béttre &n na-
gon annan dator.

Till varje dator finns ett expansions-
minne som ger datorns en megabytes
minne samt en monitor.

Tanken &r att varje enskild dator ska
knytas upp med en méngd andra. For
det férsta ska varje Amiga pé en skola
kunna kommunicera med varandra.
Och med en centralt placerad Amiga
2000. Denna stdrre variant av Amigan
&r ténkt att std pa rektorsexpeditionen
och aven fungera som PC med hjélp
av de mdojligheter som Amiga 2000
aer.

Sedan ska dessa centrala datorer
kunna prata med andra skolor genom
modem. Slutligen 4r det tankt att det
ska finnas en stor dator for alla Sveri-
ges skolor.

P& s& sétt &r det tinkt att en elev i
ett klassrum ska kunna f& kontakt med
i princip vem som helst | hela landet.

Men dven om datorn &r bra ar larar-
na inte néjda med de program som
finns: K

Med pedagoger

— Vi skulle garna se att datorfolk
kan arbeta tillsammans med pedago-
ger for att programmen i undervis-
ningen ska bli battre, havdar Bjorn
Nilsson.

— Skriv att vi vill ha kontakt med
programmerare som &r villiga att gora
bra skolprogram till Amigan. Som det
ar nu ar programmen lika upplyftande
som de som fanns till ABC 800.

P& de programmen var grafiken lika
upplyftande som bilden pa en av-
stangd TV-apparat. Barnen kunde,
enligt Bjorn Nilsson, sitta framfor en
skdrm och svara p& en massa fragor i
matematik. Nar barnen svarade ratt
skrev datorn ut "bra gjort” med sin
alira trakigaste grafik.

Vad lararna efterlyser ar fargspra-
kande spel/undervisningsprogram dér
det ska eleven ska bli nyfiken vad som
hénder om han eller hon svarar ratt.

— Men datorn far inte ersétta lara-
ren. Det far den aldrig gora.

— Men fér en gangs skull blir lararen

- proffset som sétts i centrum. Varje
. enskild larare som arbetat med Ami-

gan kanner att han eller hon fatt en
nytandning. Man kan kalla det en pa-
latsrevolution. For hittills har lararna
blivit tverkorda av de centrala myn-
digheterna. Datorerna ska se till att ge
undervisningen tillbaka till lararna.

Lennart Nilsson

landet. Och alla arbetar med Amigan. BILDER: Arne Adler

SO stiller
sig avvaktande

Fran Skoloverstyrelsen SO stéller man |

sig positiv, men avvaktande till Jan
Hedvalls datorprojekt.

— Det #r intressant att undersoka |

datorn som pedagogiskt hjdlpmedel,
séger Lars Bolander, datoransvarig pa
SO. Men det &r ingenting som star i
motsats till att exempelvis ha dator-

rum med ren datorundervisning, eller |

ndgot annat alternativ.

Man &r sparsam med att kommen-

tera Hedvalls forstk pd SO. Det &r
forst under varen 1989 som den forsta

rapporten kommer. Utradningen lar |

inte bli klar fore 1991.

— Men det ar vart att utreda projek-
tet, berttar Bolander. A andra sidan
kan det vara vért att utreda dven det
jag tycker illa om.

Med det menar Bolander att han
inte lagger négra varderingar i projek-
tet.

~ Det &r bara ett av ménga dator-
projekt, sager han. Det &r intressant
som modell. Och det har aldrig gjorts
nagot liknande tidigare. Detta ar en
annorlunda insats som kan bli riktigt
intressant.

Jan Hedvall ér projektiedare for skolsatsningen som fér nérvarande &r igdng i 20 skolor |
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Tony Judge har det
storsta Amigasor-

| timentet i Storbri-
tannien

o

Tannige & Press

Alla priser ar rek. c:a priser ink| moms.

ATARI 1040 STFM med inbyggd diskdrive
och svartvit monitor.

Nar du valjer en ATARI
1040 STFM med valfri
monitor far du det professio-\§
nella databasprogrammet Superbase
Personal pa kopet (varde 995:—) med
svensk handbok.

ATARI 1040 STFM ar den senaste
generationens hemdator for nyttopro-
gram och spel/underhalining.

Du far en dator med den senast
utvecklade tekniken. Den senaste desig-
nen. Och det bredaste anvandningsom-
radet. Du far TV-anslutning for underhall-
ning och spel. Du far fargmonitor for annu
battre bild. Och du far en flimmerfri
svartvit monitor som ar snall mot dina
ogon nar du arbetar med nyttoprogram
pa din ATARI ST.

Jamfort med narmaste hemdator-
marke har ATARI ST betydligt fler

Al

ATARI 1040 STFM har svenskt tangentbord, svensk
handbok och 1 MB RAM internminne, 192 KB ROM,
inbyggd TV-anslutning, inbyggt MIDl-interface, GEM,
ST-Basic, Mus och inbyggd dubbelsidig diskdrive

pa 720 KB.

programtitiar... Ordbehandling, Databas,
Kalkylering, Bokforing, Kommunikation,
Avancerad bildbehandling, Tekniska
applikationer, Spel och Underhallning,
Desktop Publishing. Med mera...

Och som Musikdator har ATARI redan
pa kort tid blivit en "bestseller” tack vare
inbyggt MIDl-interface och professio-
nella Musikprogram.
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Box 552, 175 26 Jartalla.
Tel. 08-795 91 20.

Det finns manga anled-
ningar att aka till London. Att
kdpa grejor till Amigan ar
kanske inte den storsta men
det kan vara val vart en koll
om man &nda ar dar.

Runt Tottenham Court Road finns
tio kvarter med fler dator- och hifi-
butiker &n vad det finns i hela Stock-
holm. Har man tur &r det hér man gor
det stora klippet. Men man méste veta
vad man vill ha. For ju lagre priser
affarerna haller desto mindre &r kun-
nandet.

Ett par kvarter frdn huvudgatan Tot-
tenham Court road ligger Rathbone
Place. Dar ligger Pilot Software. De
séljer programvara till de flesta typer
av datorer; PC, Spectrum, Apple, Ata-
ri, C64, Amiga m fl.

— Amiga-avdelningen &r inte sa stor
&nnu, men den véxer, beréttar Lawrie
Hope. Han &r sjélv sen gammalt Atari-
&gare, men tycker att Amigan numera
ar en intressantare maskin.

Nésta anhalt &r 64 Software Centre
pa Princeton Street, en kort promenad
fran Holborns tunnelbanestation. Har
tréffar jag mr Delbourgo, en medeldl-
ders engelsk gentleman.

Han har drivit butiken sedan langt
innan Amigan var paténkt. Som buti-
kens namn antyder s4 séljer han pro-
gramvara till C64, men han har ocksa
en stor sortering av programvara till
128 och Amiga.

Mr Delbourgo &r ganska blygsam,
men de flesta som jag talar med vet
vem han &r har mycket stor respekt for
hans kunnande och hans service-
kénsla.

Nér han far veta att jag dr speciellt
intresserad av Amiga s& skickar han
mig till The Amiga Centre, en syster-
butlk som specialiserar sig p& pro-
gramvara och tillbehor till Amigan.

Jag beger mig dérfor med tunnelba-
nan till Victoria, varifran jag promene-
rar till Rochester Row.

P& Amiga Centre mots jag av Anne
Stevens, den enda kvinnan pé de fir-
mor jag besoker. Hon beréttar att Ami-

a Centre har funnits i ett och ett halv

75

Som s& ménga engelska butiker ser
Amiga Centre ansprakslost ut frn ga-
tan, men ndr man kommer in hittar
man en vélsorterad butik.

Jag studerar mina engelska Amiga-
tidskrifter och hittar inga fler annonser
fér butiker i centrala London.

D4 &r det dags att vidga vyerna och
se lite av fororterna. Jag véljer att
borja mzd Ealing, mest kant for Ealing
Studios som under &ren 1931 — 1955
producerade massor av filmer, framfar
alit komedier, som blev kénda varlden
over.

Jag tar tunnelbanan till Ealing
Broadway och promenerar dérifran till
Tri Computers pa andra vaningen i et
kontorshus pa Uxbridge Road. Fore-
taget har ett stort kontor med &tskilli-
ga Amigor.

Har kan personalen demonstrera
det mesta i Amiga-vag. Jag blir sittan-
de eft par timmar tillsammans med
Adrian Lewis, Ken Edwards och Chris
Greener som berattar att Tri Compu-
ters framfor allt vander sig till foretags-
kunder och att deras specialitet ar
Desktop Publishing, men att de saljer
alla slags Amiga-produkter, aven om

' de inte har speciellt stor sortering av
' spel.

Nasta resmal ligger langre frén in-
nerstan. LAN Computer Systems lig-
ger | Chadwell Heath och dit maste jag
aka tag. Fran Liverpool Street Station




kan
ora

klippet

tar det 20 minuter.

Tur-och-retur-biljetten kostar
knappt tva pund. Jag har i férvag var-
nats att tro att LANs butik inte ska vara
s stor som annonserna ger sken av.
Det visar sig vara befogat. Butiken &r
relativt liten, men absolut fullpackad
med datorprylar.

LAN séljer de mesta, inte bara Ami-
ga. Jag blir val mottagen av VD Tony
Judge som beréttar att LAN &nda har
eft av de storsta Amiga-sortimenten i
Storbritannien. Firman gér bra och
han planerar att 6ppna fler affarer som
kommer att bli mer specialiserade.

Chadwell Heath ligger nordost om
London. At rakt motsatt hall ligger

nasta firma pa min lista, Triangle Tele-
vision. Den héller till i Southfields, som
ligger langs tunnelbanans District
Line, ett par stationer fére Wimbledon.
Triangle Television &r inte i forsta hand
en aterforséljare, utan jobbar mest
med konsultuppdrag, framfor allt med
datorgrafik pa TV.

John Chalk beréttar att de bl a gér
demo-videor &t Electronic Arts.

Foér den som &r allvarligt intresserad
av grafik, genlock, TV-applikationer,
Midi etc finns stor erfarenhet att Gsa ur
hos Triangle Television. Men det &r
sdkrast aft ringa forst.

Den sista firman jag bestker ligger i
Croydon, sdder om London. Fran Vic-
toria Station kostar tur-och-returbiljet-
ten till East Croydon tva pund.,

Croydon visar sig ha ett ovéntat
stort och modernt shoppingcenter,
men butiken Hi Voltage ar en besvikel-
se.

| sina annonser | Amiga-tidningarna
kallar de sig "The London Amiga Cen-
tre’. Hi Voltage salier dock ménga
olika datormérken och Amiga-utbudet
visar sig vara tamligen magert.

Méojligen kan detta till en del bero p&
att man haller pa att bygga om, men
det &r 4nda mycket tveksamt om det
ar vart besvéret att aka hit ut.

P& min lista finns nu bara Ariadne

Det dr hog tid att képa
datorklapparna. | Lon-
don kan man fynda.

BILD: Brittiska statens
turistbyra

BILD: Brittis-
ka statens
turistbyrd

Software kvar. Jag har sparat dem till
sist.

Ariadne &r inte nagon aterforsaljare,
men jag tycker &nda att foretaget &r
intressant. Det har gjort sig ként ge-
nom boken "The Kickstart Guide to
the Amiga’' och dessutom har de tagit
fram nagot som de kallar AAAZ Video
Player Device med vars hjdlp man kan
styra en laserdisk- eller videoband-
spelare pd ett enkelt satt. Tyvarr lag-
ger dock tid och vader hinder ivagen
for ett besok.

Sista dagen &gnar jag at att kopa

bocker.

Vart gar man om man vill kopa da-
tor-bécker? Vet man vad man soker
sa ar Foyles pa Charing Cross Road
det sékraste stéllet.

Foyles &r Storbritanniens (och kan-
ske Europas) storsta bokhandel. Det
lustiga med Foyles ar att man inom
varje huvudgrupp (som t ex Datorer)
grupperar bockerna efter férlag och
inte efter amnesomrade.

Detta gor det praktiskt taget omoj-
ligt att exempelvis hitta alla bocker
som handlar C-programmering. Nér
jag denna gang besoker Foyles visar
det sig i och for sig att alla Amiga-
bocker star samlade pa ett stélle, men
det maste vara en olyckshandelse.

Betydligt béattre organiserade &r
bockerna hos Dillons University Book-
shop p& Malet Street (ndrmaste T-
bana &r Goodge Street). Dillons é&r vis-
serligen inte lika stort som Foyles,
men man hittar det mesta dven dar.

Tank dock pd att bocker och tid-
ningar vager tungt. Vid hemresan visar
sig min resvéska vaga obehagligt néra
maxvikten 30 kg... Det &r mycket att
sldpa pa, men man vill ju gérna ha lite
mer &n bara minnen med sig hem fran
sin Londonresa.

Gunnar Syrén
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Nagra dgonblick senare
slar polisen till pa copypartyt

STJORDAL/NORGE (Dator-
magazin) Titta p& bilderna.
150 crackers och demo-
tillverkare fran Norge och
Sverige sitter i godan ro och
anstranger sina sma gra cel-
ler till bristningsgransen.

Bara nagra minuter sena-
re hander det man var mest
oroad for: Polisen.

Ett 20-tal personer utan
helt rent mjol i pasen grips
av panik och fiyr den hyrda
lokalen.

Det hade dock inte funnits nagon
anledning for de mest desperata crac-
kers att fly. For de poliser som kom till
plats pa copy-partyt i Norge saknade
alla méjligheter att gora en "riktig"
razzia. Det enda de var ute efter var att
gora ett rutinbesok efter en anmélning
fran en norsk spelimportor!

Det var sa tidigt som den 7:e till 9:e
oktober som det norska crackerpartyt
agde rum utanfér Trondheim. Ar-
rangdr var grupperna Razor 1911, The
Cartel och Abnormal. Drygt 300 bjéds
in men bara hélften lyckades ta sig dit.

Norrman och svenskar

Det var mest norrmén och svenskar
som kom. Daremot uteblev de inbjud-
na danska och tyska grupperna.

De norska arrangdrsgrupperna
hade hyrt tvd klassrum pa en skola
samt nagra kallariokaler.

Aven om det var rokforbud under

hela evenemanget var atmosféren tat
och kvav,

ts stromavbrotten lyckades g&ppema fa ihop" en hel del demon.

Men det var inte helt utan problem.
For nar 50 stycken 64:or och Amigor
kopplades in i vaggkontakterna gick
helt enkelt strommen. Belastningen
pa natet i lilla Stjérndal blev s stor att
sakringar plotsligt blev den mest efter-
traktade varan pa orten.

Och detta fick ocksé till félid att i
takt att sakringarna gick sa forsvann
ménga timmars programeringsarbete
rakt ut i tomma luften.

En annan populér vara bland grup-
perna var koffeintabletter. Det var
mest de svenska grupperna som var
forutseende nog att inse att tre dygn
ar en mycket lang tid...

Som de flesta redan har misstankt
var det inte bara demon som bytte
dgare. Aven ett och annat spel slank
med i hanteringen...

D& kom polisen

Och mitt under hela "partyt’” dék
polisen upp:

lounceens)

Jet var inga problem med
koncenitrationen, trots ait de
héll pé s& ldnge...

— Jag vet att det forekommer illegal
kopiering har. Och det vill jag inte veta
nagot av, sade en barsk Knut Arne
Olsen som sjélv har en 64:a dar hem-
ma.

Bakgrunden till polisingripandet var
att en spelimportér hade kontaktat
ekoroteln vid Oslopolisen och varnat
for copypartyt.

Déarfor stod den 64:adgande Knut
Arne Olsen i full polismundering utan-
for Hals skola.

Och nér han stegade in greps ett
20-tal personer av panik. De ryckte ar
sig sin elektroniska utrustning och tog
till flykten.

Men egentligen kunde de ha sparat
sina krafter. Polisen hade under de

rédande omsténdigheterna inte kun-
nat gora n&gonting | det laget. Polisen
hade ingen som helst kapacitet att sla
till.

Polisen kom ftillbaka ytterligare en
gang under copypartyt vilket fick till
folid att diskett plotsligt forsvann un-
der datorer, ner i vaskor och under
musmattor...

Men aterigen var det falskt alarm.
Anledningen var att Datormagazins
norska kolleger, Norsk Datormagazin
inte hade lyckats fa bra bilder pa razzi-
an. S& de lyckades helt enkelt be poli-
sen att komma tillbaka for yiterligare
en razzia sé att det skulle se bra ut i
den norska tidningen.
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Vinn joysticken som ar sista skriket

M Skriv till Datormagazin och vinn en
“Lipstick” och du slipper bekymra dig
Gver ett utslitet aviryckarfinger.

Lipstick &r som ett headset. Varje
gang man hoijtar till i mikrofonen &r det
som att trycka pa fireknappen pa joy-
sticken.

Datormagazin har tio stycken Lip-
stick som tillverkaren Access har

Apparyllen passar till alla datorer:
64:0r, 128:0r och Amigor. Och kanske
aven till Atari ST.

Allt vad ni kéra lasare behdver gora
ar att med tio ord eller fler berattar
varfor just ni behover en Lipstick. Var-
for ni har lattare att ta till skriket &n att
trycka pa en knapp. Och har ni en
vélljudande rost och vill berdtta om

De tio festligaste svaren vinner var
sin Lipstick.

Skicka svaren pé ett vykort eller pa
kupongen till ”King Kong”, Dator-
magazin, Karlbergsvigen 77-81,
113 35 STOCKHOLM. Vi vill ha ditt
korta yl pa ett kort fére den 1 decem-
ber.

skankt. Och nu skickar vi dem vidare!  den s far ni gérna gora det.

l Japp, skicka mig snarast hogvinsten Lipstick.
* Jag vill ha den eftersom min rost ar:

O Kalkylprogrammet till AMIGA
Aven i speciell 500 version!
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0 DCI layoutprogrammet till AMIGA
ol KONTAKTA DIN AMIGABUTIK

= FOR MER INFORMATION!
Professional Page 4315:-

MaxiPlan Plus 2340:-
MaxiPlan 500 1846:-
AMIGABok 1846:-
PageSetter 1495:- qidigarc 2216:-) :
FontSet1 346:-

Rek.priser inkl. moms
Alla produkter pa denna sida finns eller kommer att finnas pA svenska.
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Svenska nyttoprogram till AMIGA vir specislitef
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Vem har sagt att mjuka pa-
ket ska vara trakigt?

tminstone
handlar om ljudlig mjukvara
till Amigan. Datormagazins
musikexpert Anders Ored-
son har botaniserat i sorti-
mentet och komponerat tre
julklappsidiéer. En billig, en
dyr och en mittemellan:

Julen narmar sig med stormsteg
och det kanske kunde vara kul med
lite "Mjuka varor” i paketet som om-
véxling! Jag har satt ihop ett par in-
tressanta alternativ som fillfredstaller
antingen planboken eller ambitionen.

Det billigaste alternativet, for att ut-
veckla din dator inom musikvariden,
ar att skaffa en ''sampler'' och ett
samplingsprogram.

Amigan har som bekant férmagan
att kunna aterge digitalt inspelade ljud
s8 kallade ""samples”’. Det ar en kom-
plicerad funktion som jag inte ska ga
in pé har, och nu, men man kan annars
bara hitta den inom musikinstru-
mentvarlden. | Amigan har vi fatt den
funktionen pa kopet.

S4 vad vore vl enklare och billigare
&n att kunna sampla in det vi vill héra
sjdiva.

LjudSamplers

En sampler &r en liten apparat som
omvandiar ljudet frdn analog form till
digital information vilket gor att Ami-
gan kan forsté och aterge informatio-
nen. Det & samma princip som an-
vands inom CD-tekniken.

Det finns ett flertal program och sa
kallad "samplers"” som kan vara
lampliga. Om du behdver bade hérd-
vara och mjukvara sa kan ProSound
Designer vara ett bra alternativ. Pro-
grampaketet innehdller bade en
samplingsenhet och ett bra program
for att kunna spela in och spela av
dina samples, dessutom i stereo!

Om du redan har tillgang till en
“sampler" eller vill kbpa en sadan se-
parat, d finns det ett flertal p& mark-
naden. Du kan rakna med att priset
ligger runt 400 kronor fér en mono-
sampler och runt 600 kronor for en
som kan spela in i stereo. Titta i tid-
ningen efter annonser, det brukar fin-
nas flera att valja fran.

Om du redan har en sampler, men
inte har ndgon bra programvara, ja da
kan du vélja pa flera program. Proso-
und som jag redan namnt, finns att
kopa som enbart program. Ett annat
bra program ar Audiomaster fran Ae-
gis. Det har dessutom den fordelen att
det supportrar Fastram. Du kan alltsa
spela in sa lang tid som ditt samman-
lagda minne i datorn tillater.

Om dina visioner inte stannar inom
samplingsvérlden, utan du vill aven
kunna anvéanda synthen du fick nar du
konfirmerades, ja da ska du nog ta
och snegla pd nagot av féljande
skamliga erbjudanden.

Synthprogram

Du kan faktiskt gora om din dator till
en synth, om du nu till &ventyrs inte
fick négon nar du konfirmerades!

Programmet som fixar detta heter
Sonix. Har kan du leka med olika vag-
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inte nar det

former, filtrera, lagga till vibrato eller
tremolo. Du kan ocksa skapa dina
egna vagformer och pé sé sétt skapa
vilket instrument som helst! Du far
ocksd | programet mdjligheter att
komponera. Det finns atskilliga ljud
samt latar som folk har gjort med hjélp
av detta program, sa det ska vara
ganska latt att komma &t en enorm
samling material.

Midi-Sequencers

Om du har tinkt att inte bara fa
“en'' klapp i &r da kan det vara taktiskt
att onska sig, Dr.T's Midi Recording
Studio MRS.

Det &r en atta spars Midiseguencer
dér du kan spela in fran din midisynth,
samt kombinera din synths ljud med
Amigans internt samplade ljud. Har
har du allt i ett utan att fér den sakens
skull behdva férsaka andra Klappar
som ocksa star pa din dnskelista.

Det &r klart att det ar ju &nnu roligare
om du kan kombinera MRS med till
exempel ProSound, och pa sa sétt
kunna sampla dina egna ljud, som du
sedan kan styra med midi fran din
synth, Detta bor kunna halla dig ga-
ranterat sysselsatt under mellanda-
garna.

Notprogram

Om du tillhér den mer intellektuella
typen, d& kanske du &r mer intres-
serad av musikalisk teori, &n att klam-
ma pa ett keyboard. Da finns Deluxe
Music Construction Set! Har kan du bli
din egen Beethoven pa nolitid. Utan
att behéva en massa notpapper,
flyglar och djupa pannveck s& kan du
komponera direkt pa skdrmen. Du hér
resultet i Amigan, och du kan orkest-
rera ditt stycke med hjélp av en
mangd olika instrument som finns pa
programdisken. Du kan dessutom
"adressera’" dina olika stammor fill
olika midikanaler. Detta medfor att du
har oéndliga majligheter att skapa en
symfoniorkester for uruppforandet av
din komposition i ditt eget vardags-
rum!

Midi-Interface

P4 tal om Midi, s& maste man ju ha
ett s& kallat Midi-interface for att kun-
na ansluta sina synthar till Amigan.

Det &r en av de vettigaste investe-
ringar som man kan gora till sin dator.
Ett interface kostar | storleksordning-
en 350 till 500 kronor. Det finns ett
flertal marken pa marknaden. Ett av
de basta, och som dessutom A&r
svenskt, kommer fran ACUS data |
Goteborg. Det &r litet, har 1 midiin och
2 midi out, och finns till alla Amiga
modeller.

Det finns ocksa ett tyskt interface
som verkar bra och det kommer fran
Haba. Priset for detta ligger ocksa runt
400 kronor.

For den Avancerade

For dig som har ett eget band, eller
vill fordjupa dig ytterligare i det har
med Midi och datorer, finns det nu ett
otal mdjligheter.

Sequencer program har tyvarr lyst
med sin frAnvaro pd Amiga himmien,
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Det behdver inte bli mycket dyrare att f4 Amigan att bli den
fungerande musikmaskinen till jul

Musik-klapparna
ill din dator

Med lite fantasi kan man pa ett enkelt sitt komponera det
mjuka musikpaketet. S varfor inte satsa pa en ljud-klapp i

stillet?

men det har klarnat upp betydligt un-
der det gangna &ret.

For den ambitidse finns det ett klart
val i den har kategorien: Dr.T's Key-
board Controlled Sequencer KCS!
Den forrenar i sig, midi teknikens se-
naste mojligheter att manipulera midi-
data i en mycket anvandarvanlig miljc.
KCS ar utformad som en 48 spars
midi-studio med bandsdpelare och
mixer. Har kan du spela in, mixa, kopi-
era, transponera, och editera din midi-
data in | minsta detalj.

Du kan ocksa adressera dina midi
kanaler till att spela samplade ljud in-
ternt i Amigan. Sa nu behover du inte
slapa med dig hela synthutrustningen
inklusive trummaskiner och annat |6st
krafs, utan kan anvianda Amigan som
trummaskin.

Editorer

Om du redan har en sequencer men
skulle vilja piffa till ljuden pa dina
gammla synth, ja da skulle det kanske
vara pa sin plats att énska en editor till
synthen. Det &r Dr.T's som erbjuder en
stor samling olika editorer som tacker
de flesta pa marknaden férekomman-
de syntharna. Eller vad séjs om féljan-
de lilla lista?

MT-32 Editor

D-10/110 Editor

D-50 Editor

DX-Heaven DX-7

ESQ-APADE Ensoniq SQ-80, ESQ-
1, ESQ-M

4-OP Deluxe TX-81Z, FB-01, DX-
100,...

Matrix-6 Editor
Matrix-6/Matrix-1000

K-1 Editor Kawai K-1

K-5 Editor Kawai K-5

CZ Editor CZ-1, CZ-1000, CZ-101,...

En annan efterlangtad nyhet inom
Midi sequencers dr MusicX.

Enligt uppgift s& ska den anlénda
Sverige lagom till jul. Jag har testat en
betakopia under sommaren, och kan
bara saga att om alla de features som
finns i min betaversion kommer att
fungera som det &r tankt, ja da finns
det inget motsvarande pa nagon an-

nan maskin. Men som sagt jag har
annu inte sett ett fardigt program, men
dven Jag kan val f 6nska mig nagot till
julklapp.

Ja, som du ser sd r&der det ingen
storre brist pd program som hjélper
dig att fordriva tiden under jullovet. Att
man dessutom har gladje av dessa
program under kommande &r gér ju
saken inte sammre.

For handen pé hjértat, det &r ganska
kort livsiangd pa ett datorspel och det
finns val inget sa tilifredstallande, som
att faktiskt kunna visa pé& néagot som
man gjort alldeles sjalv.

Vasendets
nobla konst

e flesta av er har nog hort talas
om Amigans unika ljudegen-
skaper.

Commodore satsade pa en alldeles
ny teknik, namligen Digital/Analog-
omvandling for atergivning av ljud
upptecknade i digital form.

Nar vi nu sitter med facit | hand, far
man nog erkanna att de gjorde en
riktig bedomning.

Tekniken gor dock hela tiden nya
landvinningar, och man kan aldrig vila
pa sina lagrar ndgon langre tid. Det
som var sensationellt da, ar vardags-
mat i dag, eller rent av, ett passerat
stadium. Commodore valde ett 8-bi-
tars system, vilket inte var s& framtids-
sdkert som det kanske verkade 1985.

Vad innebér da detta med samp-
ling? Ja i korta drag innebar det att
man tar ett stickprov av ljudet under
en mycket kort tidsperiod, ett sa kallat
sample. Ju oftare man tar detta
stickprov desto hogre samplings-
frekvens talar man om, och desto bre-
dare frekvensomfang kan uppteck-
nas. Den dvre frekvens som kan upp-
tecknas &r lika med halva samplings-
frekvensen.

Nar man alltsd talar om att man kan
sampla ett ljud med hjalp av Amigan
vid 28Khz, innebar det att man far en
frekvensgang som gér till 14Khz. Det-
ta att j&mfora med Fm-radio som
kommer upp till ca 17Khz, eller den
manskliga horseln som i bésta fall kan
registrera upp till 20Khz.

ad som dock betyder mest, ar
hur ménga delar eller bitar som
man beskriver stickprovet med.
Né&r man talar om 8, 12 eller 16 bitars
sampling, d& menar man: hur detalje-
rat beskrivet ar varje enskilt stickprov.
Man kan kort sagt ge en mer verk-
lighetstrogen beskrivning av verklig-
heten ju stdrre antal bitar man har till
sitt férfogande. Vad som automa-
tiskt ocksé félier med &r en béttre
frekvensgéng och férbattrad dynamik.
Det vill saga avstidndet mellan det
starkaste ljud som kan &terges utan
ljudférvrangning och det egenbrus,
brum eller liknande storljud som ligger
som ett grundljud ut ifrén ljudkéllan.

MUSIK MED

Anders Oredsson

m man tittar pa de proffs-

samplers som finns pa mark-

naden, har just 12-bitars syste-
men dominerat de senaste aren. Man
kan nog utan att férhava sig lungt,
pasta att upp till 60 procent av de
instrument som anvénds pa grammo-
fonskivor, kommer just fran 12-bitars
samplers.

Steget &r alltsa inte sa langt till att vi
skulle kunna f& en mycket bra ljudkva-
litet frAn Amigan med bara ett par
enkla justeringar av hardvaran.

Priset kan heller inte vara négot pro-
blem. Ett 8-bitars system for tre rs
sedan kostade faktiskt mer &n vad ett
12-bitars gor i dag.

Det finns givetvis en hake med alla
bra saker. Ett 12-bitars sample kréver
betydligt stérre minnesplats &n ett 8-
bitars, vid samma samplingsfrekvens.
| princip gér det 4t dubbelt s& mycket
minne for ett 12-bitars sample som for
ett B-bitars. Men utvecklingen gér
framét &ven inom detta omrade.

Komprimering av informationen
som dumpas ner till disk kan goras pa
mer sofistikerat satt i dag an bara for
ndgra &r sedan.

Utvecklingen av CD-Rom kommer
inom en snar framatid att medfora att
stora datamangder kan lagras, dér

bade ljud och grafik kan ha nastan
obegrénsade utrymmen.

Nej, erkdnn att du &r trott pa Ami-
gans dammiga och trétta ljud!

Krév lite mer av hardvaran och kan-

ske ganska snart har vii Amigan en av
marknadens mest vélutrustade och
dedikerade CD-Rom datorer. Dar ljud
och animerad grafik kan aterges pa ett
satt som tidigare bara var mdjligt via
tecknade video-filmer.

OAMIP!

Anders Oredsson
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Amiga 500
Datorn for alla aldrar.

Till detta nummer av
Datormagazin med-
foljer var julkatalog.
| den hittar Du mas- |
sor av erbjudanden!
Ex: Till Amig

med adapter

Amiga 500 med monitor, svenska handbocker .
Svenskt ordbehandlingsprogram, Kindwords ?495?‘ <
Det haftiga spelet F 18 Interceptor |

DATALATTKONTOT

Varsagod! Ett kontokort fylit med mojligheter.

Vi satter in 50 kr pa kontot nér Du handlar hos oss forsta gangen. Kortet kan anvandas i var butik och vid
bestallning per postorder, da slipper Du postférskottsavgiften. Varje manad har vi sarskilda erbjudanden
for kunder med Datalattkontot. Rantefri inkdpsmanad. Ranta 2,26% per manad.
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Professionella
ch prisvard
program

Geocalc och Geofile &r tva

professionellt fungerande
program till 64:an eller
128:an. Programmen som

kraver GEOS grundpaket ar-
betar snabbt och effektivt.
Dessutom &ar de enligt Da-
tormagazins festare ett
prisvart alternativ de de dy-
rare kalkyl och databas-
[programmen.

GEOFILE och GEQCALC &r tva ap-
plikationer som arbetar | GEOS-
miljén. De kréver alltsa GEOS grund-
paket for att fungera. Se féregaende
nummer av Datormagazin om detta.

Bada finns i tvé olika varianter, en
for GEOS 64 och en fér GEOS 128.
Mellan dessa finns endast minimala
skillnader. 128-programmen arbetar i
80-kolumnsléget, &r nagot snabbare
och har en eller annan extra finess,
men | Gvrigt &r de likvardiga.

Som geos-familjen

GEOCALC och GEOFILE hanteras
béda pé& samma sétt som Ovriga pro-
dukter i GEOS-serien, med en mus-
eller joystickkontrollerad pekare och
rullgardinsmenyer.

GEOCALC éar ett kraftfullt kalkyl-
program av "spreadsheet”-typ ("kal-
kylblad” kallas det visst pa svenska),
d.v.s. data och berékningsformler kan
placeras i rader och kolumner | ett
stort rutmonster, Defta rutmonster
kan maximalt bestd av 112 kolumner
och 256 rader.

I varje cell | detta kalkylblad kan
information placeras genom att cellen
véljs med hjalp av pekaren och énska-
de uppgifter skrivs in frdn tangentbor-
det. Dessa kan vara text for rad- och
Ikolumnrubriker. konstanter eller form-
er.

Arbeta med konstanter

Formlerna kan arbeta med konstan-
ter eller med vérden fr&n andra celler
som kan refereras genom sin plats i
koordinatsystemet eller genom att ges
fasta benamningar.

De raknemojligheter som finns till-
géngliga ar forutom de vanliga rékne-
satten dven avancerade trigonometri-
ska, logaritmiska, exponentiella och
ekonomiska funktioner. Alltsammans
med minst nio decimalers noggrann-
het.

Anvéndningsomraden for detta ar
allt frén en enkel hembudget eller be-
rékning av manadskostnaden for villa-
l&nen till avancerade foretagsekono-
miska kalkyler. Forandras véardet | né-
gon cell réknas hela kalkylen automa-
tiskt om, vilket enkelt ger mojligheter
att se vilka effekter exempelvis en rén-
te- eller momshdjning far.

Forflyttning av den del av matrisen
som visas pa skdrmen &r enkel och
kan goras pa olika satt. Antingen ge-
nom att pekaren férs mot en av de fyra
kanterna, varvid hela rutmonstrel

skrollar 4t det hallet, eller med hjélp a\
fyra pilar som skrollar en hela sida i
taget. Det gér ocksa att ange koordi-
naterna for onskad cell.

”iigfﬁi’iw.
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Geocalc ar kaikyfenngsprogrammet till GEOS-miljon

| GEOCALC 128 finns dessutom na-
got som kallas "turbo scroll”. P& en
liten miniatyr av hela koordinatsyste-
met kan man med hjalp av pekaren
omdelbart flytta till den del man vill se.

Visa olika avsnitt

Det finns ocksé méjlighet att samti-
digt visa tva helt olika delar av koordi-
natsystemet med ett s& kallat "'split
screen’'-systemn, dar skirmen delas
vagratt mitt pa.

Med hjélp av "cut and paste’'-funk-
tioner (klipp och kKiistra) frn ruligar-
dinsmenyerna | Overkanten kan data
flyttas eller kopieras frén en cell till en
annan (zller till flera), till en annan kal-
kyl och till och med till ett GEOWRITE-
dokument eller en databas | GEOFILE.

Ovrigt som kan utféras fran menyer-
na ér bl.a. férandring av fontens utse-
ende till kursiv eller fet, andring av

kolumnbredd (kan goras individuellt
eller for flera kolumner), val av hur data
ska placeras i cellerna (centrerat, ho-
ger- eller vansterjusterat), val av for-
mat (avrundning, antal decimaler) och
utskrift av kalkylen.

Vid utskrift ges mojlighet att fran en
fonstermeny vélja mellan utskrift pa
lésblad eller kontinuerligt papper, om
matrisrutorna och koordinaterna ska
vara med eller inte och typ av utskrift,
Har star valet mellan skrivarens ordi-
narie teckenuppséttning och GEOS
egen font.

kan sedan namnges och bestdmmas
som textfalt eller numeriska fait. Och
om s8 Onskas kan ett flt till och med
innehalla bilder frin GEOPAINT.

Sedan ett av falten angetts som sor-
teringsfélt &r det bara att borja mata in
sina data. Sortering sker sedan auto-
matiskt med hjélp av sorteringsféliet.
Vill man byta sorteringsfalt gar det bra
narsomhelst, omsorteringen skoéter
sig sjélv, men kan ta lite tid for en stor
databas.

Fér adressregister

For att arbeta med bara vissa falt
fran sitt formuldr kan man skapa
underformulér, som endast innehalier
de falt som onskas. Detta kan vara
intressant for till exempel utskrift av
adressetiketter frin ett personregister
(glém inte att anméla registret till data-
inspektionen...).

Om dataméangden och antalet falt
inte ryms pa skarmen finns mojlighet
att skrolla skérmen &t alla hall genom
enkla manovrer med pekaren.

Bladdring och stkning genom en
databas kan goras pa flera satt, mer
eller mindre komplicerade och avan-
cerade.

Exempelvis kan ett speciellt sokfor-
muldr skapas, med de kriterier som
onskas ifylida i falten. Hér kan en
méngd olika sokbegrepp anges, for
att till exempel skriva ut valda delar av
databasen.

En annan mojlighet &r “search and
replace”, d.v.s. vid sdkning pa nagot
begrepp kan detta bytas ut mot eft
annat i alla formuldr i databasen. Val-
da delar av databasen kan ocksé ko-
pieras {or anvandning i t.ex. GEOWRI-
TE.

Papper cller stiketter

Vid utskrift till skrivare finns val mel-
lan att skriva till datapapper eller eti-
ketter, om féaltnamnen ska skrivas ut
och likas& om ramarna kring falten ska
komma med pa utskriften.

Samma begransningar som for
GEOCALC galler har, fonten &r fast
och innehéller inte }, { och |. Det som
syns pa skdrmen blir hakparenteser,
pundtecken o0.s.v

Med programmet féljer ocksa GEO-
MERGE, en applikation som medger
utskrift av standardbrev fran GEO-
WRITE, dar t.ex. adressuppgifter
hémtas ur en GEOFILE-databas. Det-
ta kan anvandas for bl.a. produktion
av massbrev eller fakturor med per-
sonlig addressering.

Bé&de GEOCALC och GEOFILE star
sig vél i jamforelse med andra pro-
gram av samma typ. De fungerar till
full beldtenhet och trivs man med
GEOQS och att arbeta med pekare och

geos fileedit - options form . disploy

{kivtitel - Going ol the ity

ikoner &r de val varda att fundera pa

for den som behover ett kalkylprog-

ram eller databasprogram. Dock ar

128-varianterna att foredra, skarmbil-

derna med en monitors hdgre upplos-

ETQ ser betydligt proffsigare ut &n pé
wan,

Bra i pris

Aven prisméssigt stér de sig hyfsat i
jamforelse med andra program, dock
maste kostnaden fér GEOS grundpa-
ket medraknas om inte detta redan
finns | programbiblioteket.

Som vanligt nér det géller GEOS
handlar det om mycket diskaktiva pro-
gram och for att fa det hela snabbt
och lattarbetat & mus och expan-
sionsminne néstan ett krav. Négot
som ocksa bér beténkas nar det galler
kostnaden.

Medftljande manualer &r pé engels-
ka, ringbundna i A5-format och héller
GEOS vanliga hoga klass. Tydliga
bildexempel och utmérkta steg-for-
steg-beskrivningar gor det l&tt att lara
sig de ganska komplicerade program-
men.

Anders Reutersward

I Geofile kan man exempelvis ldgga sitt skivregister

inga andra fonter

Tyvarr tilldter GEOCALC inte an-
vandning av andra fonter &n den in-
byggda, och denna gér inte att fordnd-
ra. Detta begransar naturligtvis mdjlig-
heterna en del {6r svenska anvéndare
som inte & nojda med skrivarens
egen teckenuppsattning, utan fére-
drar GEOS font. Annars gér }{ | ocksé
bra, under forutsattning att man star
ut med att se dem som hakparenteser
m.m. pa skarmen.

Databasprogram

Om vi s& Overgar till GEOFILE, sa
handlar det om ett databasprogram.
En GEOS-applikation som efter start
frin GEOS desktop presenterar an-
vandaren med en helt blank skarm,
med undantag for menyerna i dver-
kanten.

P& denna skirm konstruerar man
sedan med hjalp av pekaren sina da-
tafélt i valfritt antal och format till ett
"dataformular’’. Falten kan modifi-
eras, kopieras och flyttas till dess att
man &r helt ndjd med resultatet. De

Disketter 10-pack
MD2D, 51/4" 89:- |
maxell. 75 = |
Diskettboxar §
datalagring  D4oL dost312,15s  65:-
— D80L,80st31/2",l5s  95:= i
for extra sakerhet DpsoL s0st514, s 89:-

D100L, 100st51/4", 1as 99:=

DATABUTIKEN

SVERIGES
CATORHANDLARES
RIKSFORBUND

POSTORDER
060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

Alla priser inkl 23,46% moms.
Frakdfritt dver 200:-.
=1




Tecknade serier
med Amigan

B Nu finns den hér, ComicSetter, till
Amigan. Programmet som gor det
mojligt att gbra fargtglada tecknade
serier med alla favorithjaltar ur kénda
serietidningar. Och man behéver inte
ens kunna teckna! Figurerna finns
namligen fardigtecknade pa diskett.
Det 4r bara att plocka ihop bakgrund,
hjéltar och vapen och skapa en egen
"strip”’.

Vi dterkommer med en test snarast.
For de som har brattom finns Comic-
Setter att kdpa hos Karlberg & Karl-
berg fér 695 kronor. tva extradisketter
med fler figurer och bakgrunder kan
kopas for ca 250 kronor. 046-474 50.

Problem
med XT-kort

Commodore har sedan en tid tillba-
ka stoppat alla leveranser av XT-kort
till Amiga 2000.

Orsaken &r att man fatt ett 10-tal
kort i retur. Problemet har gallt att
anvandarna inte kunnat starta upp
harddiskens Amiga-del.

Commodore kan &nnu inte ge nagot
besked om vad som orsakat proble-
men. Dock verkar endast en mindre
serie ha drabbats, s& man lutar &t ett
hérdvarufel av ndgot slag.

Supradrive
blir billigare

M SupraDrive, hérddisk fér Amiga
500, har nu kommit i en ny och billiga-
re version meddelar svenska general-
agenten AlfaSoft | Malmd.

SupraDrive 20 MB testades i nr 14
av Datormagazin och fick da kritik for
att inte det nya FastFile System funge-
rar. Nya modellen av Supradrive klarar
dock FastFile System och ar dessut-
om biligare. 30 MB for 9.995 kronor
inklusive moms! Ring tel: 040-16 41
50 for ytterligare information,

COMICSETTER MAKES

e Enklare dn s& hir kan det inte bli om man &r serietecknare. Comic Setter
till Amigan fran Gold Disk gér stdrre delen av jobbet.

Ny harddisk
till Amiga 500

W Utbudet av hérddiskar till Amiga
500 och Amiga 2000 6kar hela tiden
just nu. Och de blir allt billigare.

Erming Data i Malmé presenterar nu
en hel serie med nya harddiskar av
market Impact med SCIS-interface.
Det finns tva modeller till A500, en 45
MB foér 9.629 kronor, dels en 20 MB
for 6.995 kronor.

F6r A2000 finnn tre modeller: 20 MB
for 6.295 kr och en 45 MB for 7.495 kr.
Erma erbjuder ocksa en 80 MB Quan-
tum pd 19 ms fér 11.595 kr. Kan man
skaffa egna harddiskar gér det bra att
kopa ett |6st kontrollerkort fér 2.995
kronor. Samtliga priser inklusive
moms!

For ytterligare information ring: 040-
12 07 00.

Arexx
i Sverige

B Minns ni AREXX och Wshell, tva
mycket bra program till Amigan som
recenserades i nr 14 av Datormagazin
(sid 32-33). Nu finns de bada pro-
grammen i Sverige. AlfaSoft i Malmo
blev i dagarna skandinavisk general-
agent for bdda produkterna, som
borjar séljas den 25 november for 495
kronor styck. For narmare info ring:
040-16 41 50.

Ska C128 D
ateruppstar?

B Svenska Commodore har svart att
bestdmma sig fér om man ska avliva
C128 D eller inte.

| férra numret av Datormagazin be-
rattade vi ju att Svenska Commodore
beslutat sig for att sluta sélja C128 D.
Nagot man informerade officiellt p ett
aterforsaljarméte nyligen.

Nu har man "delvis” angrat sig.
C128 D kommer att kunna levereras i
mindre kvantiteter med svenskt
tangentbord om det efterfragar, med-
delar man nu frdn Svenska Commo-
dores hogkvarter.

Genlock
for Amiga

MW Tva nya genlock for Amiga (samtli-
ga modeller) finns nu att kdpa i Sveri-
ge. Dels Genlock 8702 med inbyggd
keyer och PAL-encoder. Pris: 3.695
kr. Samt den professionella modellen,
Genlock 8806 for A500 och A2000.
Styrbar keyfunktion, forgrundskey,
bakgrundskey, PAL-encoder mm.
Pris: 10.600 kr. Frdn samma foretag
kan man ocksé kdpa Encoder BW4
som ger en korrekt videosignal fran
Amiga RGB for inspelning. Pris: 1.850
kr. For ytterligare information kontakt
Communcator Mediakonsult, Tel:
0171-730 70 (fax 0171-730 32).

Nyttigt till
din Amiga

Svenska nyttoprogram till Amigan
hor ju inte till vanligheterna. Men nu
borjar de komma, mycket tack vare
Erik Schmid, engelsk programmerare
bosatt i Varberg pa vastkusten.

Erik Schmid slépper nu dels Ami-
Bok 2.3, ett kombinerat bokforings-
och skatteplaneringsprogram till Ami-
gan for 1.969 kr. Dels Ami-Text, en
svensk ordbehandlare for 611 kr.
Dessutom Ami-Aktie, ett program for
att berdkna och studera aktiekurser
enligt Point & Figure-metoden. Pris:
2.340 kr.

Vid arsskiftet presenterar han ocksé
Ami-Flow, en ideprocessor samt
Ami-Fakt, ett faktureringsprogram.

Det gér ocksd bra att kdpa hela
programpaketet (utom Amig-Fakt) for
4,074 kronor.

Erik Schmid sélier ocksa ett obe-
styckat extra minneskort till AS00 som
rymmer 1.8 MB. Obestyckat kostar
kortet 2.963 kr, fullt bestyckat 7.795 kr
occh ger din Amiga 500 totalt 3.8 MB
internt om du redan har expanderat
den med 512 kb.

Samtliga ovannamnda priser &r in-
klusive moms. Eriks program séljs
dels av honom sjélv, dels av AlfaSoft i
Malmd. For ndrmare information ring
Erik Schmid tel: 0340-171 02.

Hot Spor”

Avtals-
brak

W Nej, det blir inga svenska manualer
till Ocean-program frin Wachensoft,
vilket vi skrev i férra numret.

| ett fax frAn Wachensoft meddelar
man nu att "Ocean brytit ett muntligt
avtal med Wachensoft”. Orsaken ar
att Ocean nu skrivit ensamréttsavtal
med HK Electronics.

@ Erik Schmid satsar pd svenska
nyttoprogram till Amigan.

Kalkyl
pa svenska

B Nu &r antligen K-Spread, kalkylpro-
grammet for Amigan, férdig fér den
svenska marknaden. Bade program
och manual levereras pd svenska.
Riktpris: 995 kronor inklusive moms.
Frédn samma foretag kommer ocksa
K-Seka, assemblerpaket till Amigan.
Nu helt pa svenska! Pris: 795 kronor
inklusive moms. Mer info fran impor-
toren Alfasoft pé tel: 040-16 41 50.

J\ATA
Smart, saklart!!

Hos oss ingar allt detta i priset, vid kdp av ATARI 520,

1040 el. MEGA ST:

e 8 st spel, Arkad/Aventyr
® Ordbehandlingsprogram

e Grafik/Kommunik. program e Programmersprak
e Ramdisk, PCICOMMAND e Desk |accessories

¢ Bildshow e 5 tomdisketter/1 joystick
® 10% rabatt pa alla program/tillbehor under 1 ar

Naturligtvis ingdr alltid mus och diskettstation, handbok, kablar,
fri frakt vid postorder, 1 ars garanti samt pa 520 & 1040 TV-

modulator.

Datorer
KEN| till nytta
. och noje

ATARI 520 STM
Med 720 kB
diskettstation

ATARI 1040 STFM
Med inbyggd
TV-modulator —

ORDERTFN: 08792 33 23
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid

Roda Rappet, B1bl1oteksgangen 9
ADRESS: Box 5048, 183 05 TABY

i it aadl i i i i anadl
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V' CONMODORE |

en dall

OSLO (Datormagazin) Bjorn
Rybakken, 37, designer pa
reklambyrdn Ted Bates i
Oslo, har kastat sina sprit-
pennor och géatt over til
Amiga och ritprogrammel
DeluxePaint Ii!

Det ar ingenting som han
har angrat. Nu &r han "The
Wizard of DeluxePaint” och
ar i internationell superklass
- kanske varldens basta.

Den grafiska formgivaren Bjorn Ry-
bakken &r en av Norges framsta i sin
genre. Han tillhér en liten skara hogt
betalda talanger som arbetar med
grafisk profilering inom tung mark-

nadsféring.
Det &r en hektisk arbetsmiljo dar
doften av |Bsningsmedel hénger

tungt: Forr var spritpennor i 100-kro-
norsklassen hans viktigaste hjalpme-
del. Och han forbrukade och kastade
dem som andra forbrukar gem.

Men nu &r en Amiga, mus och hérd-
disk hans viktigaste hjélpmedel. Troll-
karlen hos reklambyran Ted Bates (en
av varldens storsta) gor illustrationer

0 0 W T A e 3

med ritprogrammet DeluxePaint |l
som far kolleger och datorfolk att hip-
na.

Det hela borjade varen 1986 da
Bjérn Rybakken, som en av de forsta i
Norge, kdpte en Amiga 1000. D& hade
han fortfarande spritdoften frén tusch-
pennorna hdngande dver sig och viss-
te inte att hans kop skulle féréandra
hela hans arbetssituation.

Strax efter att han kdpt Amigan kom
ritprogrammet DeluxePaint ut pé
marknaden.

- Som formgivare och designer var
jag naturligtvis mycket intresserad av
vad det har programmet kunde &stad-
komma och kopte det givetvis s&
snart det kom, berattar han.

— Jag satte mig ner och bladdrade
igenom négra sidor | handboken och
lade den sedan &t sidan direkt. Det var
inte nddvandigt att ldsa mer.

Engagerad av Commodore

Inom loppet av en dag hade Bjérn
Rybakken lart sig det mesta! Pa nagra
timmar var han ett lika stort proffs pa
DeluxePaint som de flesta bara drém-
mer om. Och s& kom den forsta illu-
strationen som skulle bli klassisk: en
forkrigs-Mercedes.

Det ar en illustration som utnyttjats
flitigt varlden Gver, baAde med och utar
Bjorn Hydbakkens tillatelse.

Da arbetade Bjérn Rydbakken for
en liten reklambyra i Bergen. Men efter
ett tag blev hans Amiga-teckningar sa
uppméarksammade att norska Com-
modore tog kontakt med honom.
Foretaget ville ha hjélp att f& fram
snygga fargbilder p& Amigan for de-
monstrations-dndamal.

Samma bilder visade norska Com-
modore for folket pa reklambyran Ted
Bates i Oslo. Ted Bates-folket blev s&
imponerade att de anstilide Bj6rn
Rydbakken direkt som designer och

® VISST ar Bjérn Rybakken skicklig.
Peugeot-bilden har intill har Bjorn
Rybakken gjort helt p& fri hand.
Men visst skulle man kunna tro att
det dr en scannad fargbild.

© BILDERNA pd denna sida &r fram-
tagna med Canons férgprinter
FP510. Alltsa den printer ni ser hdr
nedan. Denna illustration gjorde
Bjérn Rybakken fér FAMO i Norge,
och dn en gdng: teckningen har
INTE gjorts med scanner, utan dren
frihandstekckning utprintad med
Canon-printern.

Canon FP510 Full Color Printer

e Best Frriss for the Al

AD (art director). Samtidigt fick Ted
Bates uppdraget att skota marknads-
foringen av Commodores produkter i
Norge!

— | dag gor jag 90 procent av allt
skissjobb pa Amigan, hdvdar Bjorn
Rydbakken. Det var ett jobb som man

tidigare fick gora for hand med tusch-
pennor. Original gor vi daremot fortfa-
rande pd traditionellt vis for hand.
DeluxePaint Il gor det lattare for oss
och kunden att vardera olika I6sning-
ar.

Avdelningen dér Bjorn Rybakken

® EN REKLAMKAMPANJ fér Cales
alpincenter ledde fram till dessa il-
lustrationer (bild ovan och nedan)
bland manga andra.,

arbetar heter Trade Mark och har som
nyckelord Corporate Identity. Pa
svenska skulle man kunna kalla det
bolags-profiler. | det ingar exempelvis
att foretagets bilar &r lackade med
speciella farger och dekaler.

Bjorn Rybakken har darfor lagrat en
serie bilmodeller pa sin hérddisk, som
han blixtsnabbt kan testa hur olika
farger och dekorer ter sig.

Han har ocksé ritat och lagrat en

: |Iderna som inte ar

g Norge-vits

serie standardlosmngar for dekorer.

Och i en bransch dér tid i hogsta
grad ar pengar &ar det extra viktigt att
arbetet gar undan.

Bjorn Rybakken kom snart pé att
DeluxePaint 1| inte helt rackte till helt
for hans arbetsuppgifter.

— Det forsta jag reagerade emot var
att det saknades sm& fonter (smé
bokstéver). Darfor borjade jag utveck-
la en mer fullstandig serie typsnitt och
fonter. De ska nu séljas i en specialut-
gava av DeluxePaint Il till utvalda
grupper av anvéndare.

Det ar i dag mycket troligt att detta
program (Cale Fonts) far internationell
spridning sedan det amerikanska
programféretaget The Disk Company
ska distribuera programmet dver hela
varlden.

En annan svaghet Rybakken ser
med DeluxePaint Il &r att det inte gér
att dverfora ASCll-texter frAn andra
ordbehandlingsprogram till Deluxe-

Paint.:

Bjorn Rybakken &r inte en typen
som skryter. Det dverlater han 4t and-
ra. Men féljande varning ger han till
dem som vill fdlja hans fotspér.

— Min bakgrund som grafisk form-
givare var en forutsattmng for att jag
skulle kunna ldra mig tekniken s&
snabbt som ;ag gjorde. Jag kan knap-
past tanka mig att manniskor utan er-
farenhet som designer och talang kan
sétta sig in i DeluxePaint Il:s méjlighe-
ter s snabbt. Det &r inte bara att kopa
DeluxePaint och en Amiga och bli de-
signer Gver en natt.

Efter att sjalv ha provat DeluxePaint
Il nagra dagar vill vi nog ge Bj6rmn
Rybakken ratt. Det finns otroliga moj-
ligheter gémda i DeluxePaint I, moj-
lighter som amatorer kan ha svart att

férsta och utnyttja. Men for proffs har
programmet inneburit ett genombrott
inom datorbaserad grafik.
llustrationerna péa den hér sidan dr
nagra exempel pa vad Bjorn Rybak-

ken astadkommit | en "handvénd-
ning". Far sakerhets skull vill vi betona
att ingenting i dessa bilder &r scannat.
Allt ar resultatet av frihandsteckning.

Beskada sjalv, férundras och njut!
Terje Oygard

@ BJORN
{1 RYBAKKENs
jobb &r inte
som forr. En
Amiga-mus
har ersatt
spritpennan
och en moni-
tor hans tec-
karark. Ar
hans vérl-
dens bésta
designer pd
DeluxePaint
[d
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Mayan Eagle

Paint Palette Piano

z

Tat crviagasun

PrintMaster ar ett program
till Commodore 64 som har
nagra &r pa nacken, men av
nagon anledning har slunkit
igenom Datormagazins néat
tidigare. Men béttre sent a@n
aldrig, s har foljer ett test
av detta grafikprogram.

PrintMaster har stora likheter med
ett program kallat Print Shop frén Bro-
derbund, det har till och med kallats
for en ren kopia. Saken har sé vitt
bekant ocksa provats vid en rattegéng
i USA, men utgangen av denna &r inte
kénd.

Det handlar om ett program som
tilsammans med en matrisskrivare
kan anvandas fill att tillverka julkort,
inbjudningskort, brevpapper, anslag,
banderoller och kalendrar. Allt med
text | olika stilar, grafik och snygga
ramar.

Pa diskett

Programmet kommer pa diskett och
'det forsta som ska goras efter start &r
attstélla in det efter vilken skrivare det
ska anvandas med. De flesta olika
skrivare och interface verkar kunna
fungera. Ett krav &r givetvis att skriva-
ren klarar grafik.

Det finns ocksd méjlighet att valja
om programmet ska skicka radfram-
matning till skrivaren eller inte. Och
efter instélining kan en testfunktion

Mountain

Smé bilder att ligga in i korten

begagnas for att kontrollera att allt
blivit ratt.

Efter detta ar det bara att ga vidare
till huvudmenyn. Har finns féljande val:
Greeting Card, Sign, Stationery, Ca-

lendar, Banner, Graphic Editor, Printer .

Setup och Exit to Basic. Printer Setup
har redan namnts ovan och Exit to
Basic avsiutar programmet. | vriga ska
vi titta pé i tur och ordning.

Under Greeting Card har man moj-
lighet att tillverka julkort, inbjudnings-
kort och halsningskort av olika slag.
Slutprodukten blir efter lite vikning och
klistring ett dubbelvikt kort i A6-format
med framsida och insida.

Sign producerar ett anslag eller en
affisch i Ad-format, Iampligt till exem-
pel for féreningar eller mindre firmor
som behdver reklamblad.

Eget brevpapper

Behdver man ett personligt brev-
papper kan detta skapas genom att
vélja Stationery fran menyn. Text och
eventuell grafik kan da placeras an-
tiré\gen i over- eller underkanten, eller
bada.

Med hjélp av Calendar-funktionen
kan tvA olika sorters almanackor
skrivas ut. En manadskalender med
plats fér sma noteringar pa varje da-
tum eller en veckodito med betydligt
mera plats.

Banner-funktionen &r ganska rolig
och den uppfinningsrike kan sakert
hitta manga anvéndningsomréden. P4

2:95/st

8:45/st

Prisexempel dubbelsidiga 5.1/4” resp. 3.1/2” ex. moms.

Originaldisketter tillverkade i Korea pa en av viirldens
ledande fabriker, direktimporterade till Dig.

Obs! Lj omirkta s.k. "no-name” eller “bulk™ disketter.
Riktiga disketter i riktiga kartonger med fodral, ctiket-
ter osv. alitid fran samma fabrik. Varje diskett iir testad
och garanterat felfri! Livstidsgaranti och full returriitt!

Ring eller skriv idag for komplett prislista utan kostnad!

Ring (031 -0805 70 eller skicka in kupongen

sa sander vi prishiad pa disketterna!

Namn/Foretag:

Adress:

DIN IMPORT

Box 2030, 436 02 HOVAS

Flag

kontinuerligt A4-papper kan text och
grafik skrivas sidledes i stort format
och resultatet kan bli banderoller av
flera meters langd.

Graphic Editor, slutligen. Denna ger
mdojlighet att skapa egen grafik att in-
kludera i alla de ovanstaende funktio-
nerna om man inte d@r ndjd med de
over hundra bilder som finns med i
programmet.

P3a en yta av 88 x 52 punkter kan
man med hjalp av joystick eller cursor-
tangenterna rita sina egna bilder och
sedan spara dem till disk. Det gar
ocksé bra att modifiera de som redan
finns genom att ldgga till egen grafik,
spegelvanda dem eller invertera dem.
| jamforelse med andra ritprogram till
Commodore 64 &r detta inte nagot
avancerat hjalpmedel, men duger
hjalpligt for enkel grafik.

teatan

Olika steg

Framstalining av de olika produkter-
na fran menyn gors i olika steg, dar
man kan vélja mellan ett antal ramar
och ett stort antal bilder, deras storlek
och placering. Sist gors texten och for
denna finns atta olika fonter (stilar) i tre
olika varianter, solid, ihalig och tredi-
mensionell.

Texten kan géras stor eller liten och
det gér att vélja mellan vénster- och
hogerjustering, eller centrering. Slutli-
gen kan man fore utskrift se pa skar-
men hur resultatet kommer att se ut
och méjlighet finns att &ndra sig. En
nyttig funktion, eftersom utskrift med
en skrivare i grafiklige gér vildigt
langsamt.

Instruktionerna som beskriver allt
detta &r pa engelska, men valdigt klara
och tydliga med méanga férklarande
bilder och exempel. Alltsammans i en
liten ringbunden bok i fickformat.

Pa det hela taget ar det har ett
ganska trevligt program, dven om det
kunde ha varit mer flexibelt. Man &r
ganska bunden till exempel vad det
géller placering av text och grafik.
Men det &r enkelt att arbeta med och
resultatet blir klart godként.

Dock maste man vara medveten om
att ndgra svenska tecken inte finns till
PrintMaster. Vill man ha prickar och
ringar blir det till att rita dem for hand
pé den fardiga utskriften.

Men kanske detta &nda kan vara ett
nyttigt hjdlpmedel for foreningar,
mindre foretag och alla som ogillar
massproducerade julkort. Studera ex-
emplen i anslutning till artikeln och
doém sjalva.

Anders Reuterswird

a2 4

7
Hodlanda *
Telefon (882 ¥ T Telex Krasch

FAKTA:

Namn: Printmaster

Tillverkare: Ariolasoft
Distributér: Saknas

Systemkrav: C64 med diskdrive
och matrisskrivare

%@
Ula och Rurt
b ﬂude?’l Iharwned <
| pa fegjr
Fredag kUL 19

Och det firdiga resultatet
kan bli s& hédr vackert

o

—
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2 spel Hang on, Labyrmt
1-ars garanti
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: Ett litet spelurval g-sqc.j o
Superwonderboy ...........e..... 325:- c dore andstation
= Alex Kid i M.world ... 299:- = Commo 2 joy
T R S AN 8 Amiga 500 4 spel
: TEIBIACE o -issbontesoomoncitcss s > Inkl. ordbehandling, RF-mod., bécker, spel. svensk manual
Shinobi 4 .325:- -
= ac;zle‘H:ntgr L — s C 108% Monitor
Blade Eagle 3D ..........ccciiiiniinnnes - = -
............................... 299:-
: ‘“e‘ wogﬂ;?;'c‘lt'::r:nis ............................... 199:- A 101“ Ilrive E"Ig 'or
Gangster Town L-pistol ............. 3451 :
' Y Guebgon mu. 2R D 512 KB basta pris h
N 64 Drive Oceanic Ljuspistol inki. 3 spel...... internt extraminne oo\ g‘
R B A e o a a a “ \‘\
\ Hardtestad i Sverige, Ellis Data 3 S90S -;v 3 m \ﬁﬂe .....
E Gars;nee;i;;g(:{: :omp:tit;ilitei iE iE caman-
at anta 3 g o
: 3 £ .

\ } L2 @ § Load itband 160~
\ 1 495 $ 3 sp&\a\'e ,,,,,,,,,,,,,,,,,,
‘ :: 5.

1 ars gar. 3 b1 AZlm"th
: inkl. 20 disketter 130 3 i@ Q_\ $  justeringsband ...
N p - 3 -:G6t'9 :sud'ed oy N 3 35N
\  Amiga Drive $ § 5o ni‘t;f.’fﬁmp
\ NEC-verk 3 (oosv) $ S525'NN10p
N\ liten, tyst och snabb :E a w nz ’Is I pp‘ell so I ulv 2 5.25" Datallfe 10 p
\ 3 H ° H $ Box35"50st. .
N m\gas 3 2 5.25"100st..,

B(S oo P4 2 Multibox 3.5” 150 St
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Joysticks
Attack 119

Z
~”

) 1 X T ARk 200 REA
N~ COl-spel  ga s s, v gk 2 |
£ e © 142,23 sportgrenar. ¢ EEmEmiaseiiaaieaaicnaos 2 @ BatHandle...o.............
Bionic Commando 128 169:- - -
: Foolball Manager |l 109:- 169  Kass. 159:-. Disk. 189:-, MATRISSKRNARE @ 3 &  RedBall..................
a SunmerOhmpiads 119, 178, Giants, Californa _Games, COMMODORE MPS 1250 . | I -
N Street Fighter 123~ 168- Out Run, Rolling Thunder, inkl. 1985. .......................... 169:-
\ SalamandnrI 123:- 159 720 Grader och Gauntlet Il Kablar " : 979:.
Barabarian | 129:- . e Ergostick ... :
= Last i 98:- flint- 20w Mgk ope ; : ' Speed King ................. 165 NYHET
Last Ninja Il 149:- 189 H 2 . ;
N Howkeye rig Amlga spel Speed King Autofire....... 189:-  Navigator
N\ Alien Syndrome 119:- (litet urval) Tac2... eihirais 100
: epehsriusss ol 10 Carrier COMMANG vovvvrerssrsree Comp PRO5000........... 180:-
N Samurai Warrior 117~ 169:- L';'L?"::gtor """""""""""""""""""" inkl. 1 spel
: Obemoid I v Platoon :
Red Storm Rising 169:- LO.W.
: ;a;g:; Renegade 1;; :gg gtargoosg .................................. MATHISSKBNAHE, FARG ]
i s - ummer Olympiads........cccuimeens 3 _
= IRTmnage G .  Superstaricehockey..... MPS 1500 C p—— EVERANSBESTAMMELSER
\ Superprint ESE- 99;- z9°m H'NG Frakt tillkommer mjukvara 22:- hardvara 50:- Pa order under
\ Tiger Mission 49:- 99:- Virus 100:- (exklusive frakt) l|!|kommer 15:- i exp.avaift.
‘ Ace of Aces 49:- 2 spel = 10% RABATT Varorna levereras mot postforskott.
Metrocross 49:- Priserna galler till nasta Datormagasins utgava
‘ 10th Frame 69:- A i N'“ eller sa langt lagret racker,
\ Aliens 49:- 99:- m ga n OHDEHSEDEL DM15
N Pandora 69:- Amibo ... ..2.505: _
= e gg Lattice C 4.0... 133: Antal Vara WlPrIS
angkox Rnights ¥ Fasnal\.'Zl] i
N Championship Sprint ~ 79:-  99:- Photon Paint ... 845
: R 59:- Sonix... N .ggs:-
Supemase Personal.................. 955:-
: Talcgo Eot‘lnsoa nl-‘lll!:ngagt"an nls STAT“]N
\ Fiying Shark. Arkanoid 142, Hemlig julklapp COMMODORE 1541 1l
§ Slap Fight, Bubble Bobble, - . Inkl. 40 disketter + 1 spel Namn
: Renegade och Legend of V|d kop vérde 359:- Adress
L AL av minst 2.500:- 1.995:- Postadress B
:' Kass. 189:. DR Priserna giller endast postorder \
\ I-'I I.'I .-'I an
; | B BB BESTALL PER TELEFON, POST ELLER TELEFAX :
N POSTADRESS \
\ S e 0522/353 44
ELLJIS DA : ) \
romsiadsvagen
§ Mm 45124 Uddevalla Telefax 35344 4
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10 :NYBASIC 0.43/MAC oo
20 :NYA BASICKOMMANDON - KALLKODEN
30 ;AU ANDERS KOKERITZ
40 *=45] 52
50 3
80 ;DEF. AU LABELS
70 ;
90 UALTYP =13
100 QUOTEFL =15 E
]iég Ij,l-,giéx :ga mB l\ R- Gor din egen BASIC. Ska- den och #ndrar alla kommandon,  att annars kan man inte férkorta sina
=115 l pa nya BASIC-kommandon funktioner och liknande till tokens. En  nya kommandon pé samma satt som
130 CHRGET =i u I D E iust diq. Det & token &r en byte som stér for ett visst  de ordinarie.
i;g {ﬁésg}? =512 ?om pa§s§r JMSLGIg. Vet ar reserverat ord. | och med att man | méanga fall l&gger man oclfsétill en
160 ICRNCH =772 - a"'!“et for denna Assembler- komprimerar alla reserverade ord till  egen felhanteringsrutin, men jag valde
170 1QPLOF 774 guide. tob;enshbgr ;lj(r_pgramr;gn kortare i min- 3gpaarysrt§a:-fr§21 sdgghifil‘g?ggbc;ﬂﬁ\tgr
- s Fe net oci e KOrs snabbare. .
igg igng -:::;g te)l:‘to;g:%r:.l.l ngséf:rl‘:d]?:nr;ge Nar du sedan listar programmet, Det finns nastan alltid ett befintligt fel-
200 NEWSTT =42926 = Air 9 skoter QPLOP om att alla tokens  meddelande som passar bra. Vill du
210 CRUNCH =8A57C som gor det mdjligt att ska-  skrivs ut som hela det ord de repre-  absolut ha egen felhantering, s& 4r det
o6 BouEe -4p983 pa elva nya BASIC-komman-  senterar. Bida dessa rutiner anvénder inte svart att lagga till, titta p& hur
230 LIST =42739 don med valfria mojligheter ©n tabell dver reserverade ord som  rutinen fér det ser ut | ROM (adress
240 QPLOP2 =-42788 att lgga in olika funktioner finns i minnet, dér alla kommandon 42039 och framat) och gor i princip
e Tl Sl * ' och dylikt finns i tckennummerord- hkac_i_ant. 3
260 NUMCHK -4y4yog nir;g, mt_ed 1%8 adderat till sista teck- - Etl;rmdedd i5_:_r BASIé:-tolk::dlélar I\f‘lmh
- net | varje ora. orpere: or nya komm n. en
S;g E:SEST -:;;53 Egg%gn?g&:gna%?z';ﬂpéi;}fgﬁkbﬁ En rutin som heter GONE skéterom  sedan méste man lagga till dessa ock-
580 EUALE —44EE5 ra? Antagligen inte, eftersom du har exekveringen av alla kommandon. TIHI sé. | prr;)’gramm?'t har jag gjort el{va
S50 ; vant dig till maskinkod och assembler,  Sin hjélp har den en tabell (ocksd den i stycken "tomma" kommandon. | nés-
SO REETUEK —5g451 Men det finns saker som gér snabbare tokennummerordning) med adresser-  ta avsnitt f.ér de mer substans och vi
320 3 att skriva i BASIC, om man bara hade  na till samtliga kommandon-1. gér vidare in p& hur man skriver egna
330 . INSTALLERA NYBASIC de dar extra kommandona som be- Funktionerna skéts av en annan  komandon, och vilka rutiner i
4o ; hovs. Och i dag skall vi lara ut hur man  funktion, EVAL, som dessutom tar  BASICen man kan anvénda. _
350 LDA #NCRNCH&2SS andrar i tolken och lagger till de kom- hand om all annan hantering av inma- .
360 STA ICRNCH mandon man vill ha. w%‘i fé?:&;?i%ﬂﬁﬁhéﬁg o5 Listningen
370 LDA #NCRNCH/256 Det finns flera stt att lagga till kom- : o
380 STA ICRNCH+1 mandon, den jag anvénder mig av har  'éMa pa samtliga ovantdende rutiner istni i ittet &
390 LDA #NQPLOPE25S5 ar nog o bacta o ran ey el till egna rutiner, som forst kollar om skﬁ‘?ggTnglgrk‘s:::ﬁfa"dg:;fﬁge‘m;:
400 STA IGPLOP lagga till upp till 51 nya kommandon ~ det galler de nya kommandona. Om o o4 e fiesta assemblers.
410 LDA #NGPLOP/256 och funktioner. Den gér i princip ut pA  inte, & hoppar de tillbaka till de ordi- Nar det géller assemblerlistningen
420 STA IQPLOP+1 att man gdr egna tokens for egna Darie rutinerna. Den nya CRUNCH . "o oo ~oan o0t icsa skill-
430 LDA #NGONE825S kommandon med numren 204 till 254,  fungerar dock lite annorlunda. Darko- o L e S e e Titta |
440 STA I1GONE Vil man ha flera nya kommandon Pieras forst nastan hela ROM-tutinen i vron o oeh prova ndgon av alter-
450 LOA #NGONE/256 maste man anvénda tv tokens for de il RAM och kors forst, fljt av koden o e DS e
Y50 STA IGONE+1 egna kommandona. som tar hand om de nya kommando- gér att skriva in som det Star.
470 LDA #NEVUAL&ZS5 Hur gor man da? Ja, till att bérja M@ . Anders Kékeritz
480 STA IEVAL méste man sitta sig in | hur BASIC-  Attjag gjort pa detta séttet beror pa
490 LDA #NEUAL /256 tolken arbetar. Alla viktiga rutiner gar
500 STA IEVAL+1 igenom sé& kallade vektorer och kan Beteckning har Andra beteckningar
510 ; KOPIERA ROM-CRUNCH darfor latt andras sa att de pekar pa .BYTE .DFB, .ASC, DFB, ASC, TXT eller bara punkt ()
:gg 5 E)I(U; Dﬁﬁl“l din egen rutin. FILNAMN&255 #<FILNAMN, L.FILNAMN
540 KOPCRNCH LDA CRUNCH, X - Wi Tie ?SSILNAMN' s
550 STA NCRNCH, X Rutinen CRUNCH * ORG, .ORG
560 INX ‘A el
A A
570 CPX #1385 _Allt du skriver, bade i program och i | WoORD LABEL ev omskrivning till .BYTE <LABEL,>LABEL
580 BCC KOPCRNCH direktmod, behandlas av en rutin som .BLOCK 136 *= *+136
530 LDA #$5D heter CRUNCH som gér igenom ra-
600 STA NCRNCH+B6
610 RTS
620 3 MM"’\MM‘“MMMN\—-\ e e e PN AN NS oS N
630 ; TOKEN-TABELL
640 ; 1230 ORA TOKNR e NP NEWSTT
650 TOKTAB 1240 JMP REPEAT 420 ;
560 .BYTE  'BORDE',128+'R’ :204 150 L2 LDX TXTPTR 810 PLP
§70 .BYTE  'SCREE’,128+’'N’ ;205 1260 INC TOKNR S0, BRBKG o
BBO \BYTE "IN’ ,12B+'K' ;206 1270 L3 INY 1850 .
630 .BYTE  'COL’,128+°D’ ;207 1280 LDA TOKTAB-1,Y AR SEC
700 BYTE  'OL’,128+'D’ ;208 1290 BPL L3 : IR0 B At SEOE
710 .BYIE  'BY’,18B+’E’ ;209 1300 LDA TOKTAB,Y i ASL A
720 .BYTE  'ASSEMBLE’,128+'R’ ;210 1310 BNE L4 i TAY
730 .BYTE  'LOCAT',12B+'E’ ;211 1320 . 1910 L
740 .BYTE  'FRA’,128+'C’' ;212 1330 LDA INBUF, X L% PHA ’
750 .BYTE  'MO',128+'D’ ;213 1340 BPL REPEAT 1330 10A XOMADR. Y
760 .BYTE  'DI’',128+°V’ ;214 1350 SLUT  STA INBUF-3,Y A0 Bl L
770 .BYTE © 1360 DEC TXTPTR+1 s JMP CHRGET
; LDA #2855
o ;ADRESSER TILL RUTINERNA :ggg STA TXTPIR ks YA FUNKTTONER
i 1330 RIS .
810 ; KOMMANDON 1330 '
i ; e S 2000 NEVAL ~ LDA 40
830 KOMADR .WORD  BORDER-1 1420 ;LISTNING AU NYA TOKENS e JSR CHRGET
ggg JWORD  SCREEN-1 1430 ; 630 PHP
-WORD'  INK-1 1440 BPL EJTOK | CHMP #FNKENPAR
860 .WORD  COLD-1 1450 CMP #255 (P17 RO BCC NRHMFNK
870 .WORD  OLD-1 1450 BE@ EJTOK ) CMP #FNKSLUT
880 .WORD  BYE-1 1470 BIT QUOTEFL 2080 BCS NRMFNK
830 WORD ASSENBLER-1 1480 BMI EJTOK 2070 PLP
g?g .WORD  LOCATE-1 14890 CMP #LOTOK gggg Bies
: 1500 BCS LISTTOK
320 ; FUNKTIONER 1510 JMP QPLOP2 2100 EE; :EQEHPHR
930 ; 1520 EJTOK JMP LIST a0 JSR CHRGET
940 FNKADR .WORD  FRAC 1530 ; £iel ISR EUALP
S50 -WORD  MOD 1540 ;NYA TOKENS - SKRIU UT 12130 & A
360 . WORD DIv 1550 LISTTIOK SEC 2140 MLTARG SEC
870 ; 1580 SBC #LOTOK-1 S SBC #FNKENPAR
SB0 LOTOK =204 1570 TAX ; TOKENNUMMER I X Eisg -
830 FNKENPAR =21p 1580 STY LINEIX  ;SPARA v Elgo TAY
1000 FNKTUAPAR =213 1530 LOY #255 ; INDEX TILL TDKTAB 2160 LA FNKADR,Y
1010 FNKSLUT =215 1600 LLOOP1 DEX ; REKNA IGENDM KEYWORDS 2300 STA JHMPER+1
1020 . 1610 BE@ MATCH 2 LDA FNKADR+1,Y
1030 ;NY TOKENIZER 1620 LLOOPE INY Ty STA JMPER+2
1040 ; : 1630 LDA TOKTAB,Y cE50 JSR JMPER
1050 NCRNCH 1640 BPL LLOOP2 RoE IHP NUMCHK
1060 REPEAT =NCRNCH+75 1650 BMI LLOOP1 . NASTA KEYWORD i s :
1070 ;HAR LAGGS ROM-RUTINEN 1660 MATCH  INY S NRMENK  PLP
1080 .BLOCK 136 1670 LDA TOKTAB,Y 2270 JMP EUAL2
1080 ; 1680 BMI ENDTOK ‘5580 :
1100 ; TESTA FUR EGNA TOKENS 1650 JSR CHROUT . 2230 'DE NYA KOMMANDONA
1110 ; 1700 BNE MATCH ; HOPPAR ALLTID 2300 1
1120 LDY #0 1710 ENDTOK JMP LISTE 2310 BORDER RIS
1130 DEY 1720 ; 2320 SCREEN  RTS
1140 DEX 1730 ;UTFBR NYA KOMMANDON 2330 INK RIS
1150 L1 INY 1740 it 2340 COLD JMP 64738
1160 INX 1750 NGONE  JSR CHRGET 2350 OLD RIS
1170 L4 LDA INBUF,X 1760 PHP 2360 BYE JMP RESTVEK
1180 SEC 1770 CrP #LOTOK 2370 ASSEMBLERJMP 3377
1180 SBC TOKTAB,Y 1780 BCC NRMKOM 2380 LOCATE RTS
1200 BEQ L1 1730 CHMP #FNKENPAR 2330 FRAC RIS
1210 CHP #128 1800 BCS NRMKOM 2400 MOD RTS
1220 BNE L2 1810 PLP 2410 DIV RIS
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Lura din 64:a att gora

Lura din C64 att gora sa-
ker som egentligen ar omdj-
liga!

Det @r &mnet for denna ar-
tikel som bland annat lar ut
konsten att konstra med vi-
deochipet och fa skiarmen
att bete sig som ett drag-
spel!

Under senare tid har det blivit val-
digt populart att lura /O kretsarna,
d.v.s. de delar av datorn som skoter all
kommunikation med dig, skarmen och
alla de andra delarna | systemet. Man
forsoker inte langre stracka datorn till
dess yitre begrdnsning, utan man
lurar den att gora saker den helt enkelt
inte kan gora. Datormagazin har redan
tidigare visat exempel pé detta, i de
s.k. fullscreen-programmen.

Att visa sprites utanfér den egentli-
ga skarmen kan datorn ju inte gora |
normalfallet. Gemensamt for denna
typ av program &r att de &r valdigt
krésna da det géller timingen i rutiner-
na. Om ni minns Harald Fragners arti-
kel "' 54 bryter du ramarna’’ (DM 1/88)
sé var eft av de stora problemen att
finta bort teckenpekarna.

Lat oss uppehalla oss en stund vid
just dessa teckenpekare, eftersom de
spelar en viktig roll i alla program som
splittrar upp skarmen i horisontala
delar. P& var 8:e rasterrad avbryter
videochipet CPU:ets (huvudproces-
sorn) arbete for att hamta in pekare till
de data som skall visas pa skdrmen de
narmast foljande 8 rasterraderna. Det
fungerar precis likadant oavsett om
det &r text eller en hogupplosningsbild
pa skarmen.

Tvinga videochipet

Principen for en rutin som splittrar
skarmen &r att man tvingar videochi-
pet att vénta tills man sjélv tycker att
det &r lampligt for den att hamta sina
pekare. S4 latt, men ack s& klurigt, pa
grund av den timing som kravs, Som
ni vet, frAgar vissa nyttoprogram om
man vill slacka skarmen for att oka
hastigheten.

Hur kan det ga fortare bara for att
skérmen inte visar en bild? Jo, déarfér
att man inte behdver vénta pé att vi-
deochipet skall stéra CPU d& den
héamtar sina teckenpekare.

En kérnfriga &r ju hur 1dng en ras-
terrad ar tidsmassigt med, respektive
utan teckenpekarhamtning. Eftersom
det inte finns bocker som tacker detta
fenomen far man prova sig fram. Men
som man tidigare kunnat lasa sig till i
DM 12/88 tar sjélva teckenpekarhamt-
ningen 43 cykler.

Totalt hade vi pa ett vanligt ras-
tersvep 63 cykler. Med en enkel ekva-
tion (X+43=63) kommer man fram till
att den rad, under vilken videochipet
gér in &r 20 cykler l&ng. Kritiskt timade
rutiner, berdknad efter dessa siffror,
kan &stadkomma den ‘dragspels-
effekt’ som vi efterstravar.

Hamta data

Hur gar d& sjédlva 'fintningen’ till
undrar du kanske., Hjértat ar rutinen

som foljer; LDA $D012 (hamtar infor-
mation om vilken rasterrad rasterstra-
len befinner sig pa), SEC (Forbereder
subtraktion), SBC #$01 (Ser till att vi
far ett udda vérde), AND #$07
(Plockar fram bit 0,1 och 2, det vill
sdga finscrollsbitarna), ORA #$10
(Lagger till det 'oscrollade’ normalvar-
det for 24 raders mode i $D011. An-
vand #$30 for att anvanda den till en
hogupplosningsbild), STA $D011
(Lagger in vardet och en rad av 'tec-
ken lurendrejeri’ ar avklarat).

Eftersom teckenpekarna ALLTID
hamtas pa udda rader ser rutinen till
att ALLTID fa ett udda vérde som re-
sultat. P& s& vis tror videochipet att
det inte ar dags att hamta data annu.
Detta gor att vi alltid, sa lange vi sjalva
vill det, kan lura det stackars videochi-
pet. Prova sjélv att stoppa in olika
vérden, sa far du se att du alltid far ut
ett udda varde.

Kommentarer fill assemblerlisi-
ningen och tips till 4ndringar:

Ni kanske blir besvikna da det inte
ror sig ett dugg pa skérmen. Jag har
statt for den programmeringstekniska
biten. Den estetiska, till exempel hur
man far den att réra sig snyggt i drag-
spelsmonster, har jag overlatit nastan
helt at er.

Basicprogrammerare kan titta lite
pé den rutin jag bifogat. | den leker jag
lite dragspel med skarmminnet. Nikan
sakert gora ndgot mycket snyggare
sjélva. Startar rutinen gor ni med 'SYS
49152 (detta kraver att ni har VX-
rutinen i minnet) och fér att fa bort VX

skriver ni 'SYS 49488'(detta kraver att
ni har initialiserings rutinen i minnet).

Maskinkodsfreaken da...

Jo, pa $CO9F star det: JMP $EA31.
Byt ut detta s att det pekar pa din
egen rutin (assemblerprogrammerare
lagger lampligen ett JSR innan JMP
$EA31). Glom nu for all del inte att
avsluta.den med samma JMP $EA31,
for annars fungerar inget.

En annan &ndring ni troligen skulle
vilia prova, ar val om mitt Iofte att
programmet fungerar dven pa bilder
verkligen stdmmer. Jod4, gor bara s
har: Lagg $30 (48) | $C010 (49168),
$CO050 (49232), $COB6 (49286) och i
$COBO (49328) innan du kér igang.
Poka ocksa $D8 (216) i $C024 (49188)
om du vill ha flerfargstext eller bild.

Som ni sékert forstatt kan man defi-
niera varje enskilt mellanrum genom
en tabell. Denna ligger p& $C100
(49408) och stracker sig $17 (23) by-
tes framat. Att poka i mellanrummet
f6r en rad som &r utanfor skarmen ger
ingen effekt alls, vilket ni kan se att jag
utnyttjat i basicsnutten for att den
skall g& ndgot fortare.

P4 tal om hastighet, ni kanske tyc-
ker att basicprogrammen gér véldigt
l&ngsamt under tiden VX arbetar. Det-
ta beror pé att processorn inte far en
chans att dgna sig &t sitt basicprog-
ram medan skdrmen visas. VX-rutinen
kraver hér CPU:s fullkkomliga upp-
marksamhet. Incyklingen &r inte s&
kanslig som for den full-screen rutin
ESCOS bygger pa, men for sdkerhets
skull har jag lagt in ett uppfangande
interrupt.

5 FOR X=49408
B 5¥S 49152

10 FOR X=0 TO
20 FOR Y=U0 TO

40 NEXT :NEXT

B0 NEXT:NEXT
90 SYS 49488

30 POKE 49408+4Y,X

50 FOR X=25 TO 0 STEP -1
60 FOR Y=INT{23-X/8) TO 0 STEP -1
70 POKE 49408+Y,X

TD 4940B423:POKE X, 0:NEXT

25
INT(23-X/8)

Kom ih&g att timingen &r extrem-
kanslig, s& nér du &ndrar | program-
mets tidskritiska delar maste du se till
att det tar exakt lika l&ng tid som tidi-
gare. Sprites skulle ha forédande kon-
sekvenser sa dessa har disablats.

Som stod i ert cykelraknande kan
jag tillagga: forskjutningsrutinen skall
vara 63 cykler och den langa rutinen,

vilken later datorn visa en bokstavsrad
som &r 8 pixels hdg, blir sdlunda
20+(7*63) cykler; en rad med tecken-
pekarhamtning och sé 7 vanliga text-
linjer utan nagra krussiduller.

Jag hoppas att denna artikel gjort er
bekanta med en ny del av er dator
som ni kanske inte kande till tidigare
och att ni forstatt atminstone huvud-
dragen i mina férklaringar. Ett speciellt
tack till Anders Janson for hjélp i de-
buggningen.

Pontus Lindberg

Fotnot: Om ni ldser amerikanska
datatidningar kan jag tala om for er
aft man INTE kan forstora datorn
genom ait lura videochipet, vilket
det helt felaktigt stitt | en av de
storsta amerikanska tidningarna.
Mdjligen kan timingproblem forsté-
ra era nerver, vilket i sin tur kan ga
ut dver datorn, men rent hardvaru-
massigt kan ni andas ut.

Javisst ja! Det kanske fortjdnar
att omnamnas att om man har en
dator som gar pa det amerikanska
TV systemet NTSC kan man stota
pé problem. SX-64, den bérbara
modellen, har denna nackdel. Kan
du kéra datorn mot familjens TV, p&
vilken man dven kan titta pa svens-
ka program, &r du pa den sikra
sidan. D4 har du, precis som 99.9
procent av 0ss andra, en europeisk
dator som &r anpassad for vart TV
system, PAL. Happy hacking!

1l I=49157

=17 READ A:IF A=256 THEN GOTO 10
3 POKE I,A:I=I41:G0T0 2

10 [=49488

120 READ A:IF A=256 THEN END
130 POKE I,A:I=1+41:G0T0 20

149150 REM

49152 DATA
49160 DATA
49168 DATA
49176 DATA
DATR
49192 DATA
49200 DATA
49208 DATA
49216 DATA
49224 DATA
49232 DATA
49240 DATA
49248 DATA
49256 DATA
49264 DATA
49212 DATA
49280 DATA
492848 DATA
49296 DATA
49304 DATA
49312 DATA
49320 DATA
49328 DATA
49336 DATA
49344 DATA
49352 DATA
49360 DATA
49368 DATA
49376 DATA
DATA
49392 DATA
49400 DATA
49450 REM

49488 DATA
49496 DATA

VX-DATA
120,169,55,133,1,169,127,141
12,220,169,241,141,26,208, 169
16,141,17,208,169,46,141,18
208,169,59,141,20,3,169,192
141,21,3,169,200,141,22,208
173,25,208,141,25,208,169,0
141,21,208,88,173,32,208,141
105,192,96,169,1,141,25, 204
169,886,141,20,3,169,192,141
21,3,169,49,141,18,208, 164
16,141,17,208,88,76,85,192
169,1,141,25,208,169,255%,141
255,63,234,162,5,202,208, 252
169,254,141,32,208,173,0,193
208,3,76,190,192,168,76,162
192,120,169,59,141,20,3,163
192,141,21,3,88,169,16,141
17,208,169,46,141,18,208,162
6,104,202,208,252,76,49,234
0,189,0,193,168,240, 31,152
240,31,172,17,208,48,210,173
18,208,56,233,1,41,7,9
16,141,17,208,136,44, 36, 36
32,232,192,76,159,192,44,44
44,232,234,36,36,32,221,192
32,221 ,192,32,7221,192,32,221
192 297 921,199,32,221,192,32
223,192,76,153,192,36,36,32
235,192,173,17,208,48,14,234
44,36,36,44,36,36,44,36
36,44,36,36,96,104,104,76
121,192,0,0,256

INITIALISERINGS DATA
120,32,129,25%, 34,132,255, 32
138,255,88,96,255,25¢6
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en dragspelsskarm

RASTI1

IRQVECT EQU
NORMIRQ EQU

IRQVZ
START

VXTABLE EQU

EQU =31 FIRST RASTER
w)3l4

oEAZL

aEAB 1

=CO00

START+u100

EQU
EQU

SETVECT MACRQ VECTOR,ADDREESS

LDA #ADDRESS-ADDRESS/256%256
STA VECTOR

LDA #ADDRESE/ 2586

S5TA VECTOR+L1

MEND

STARTER SEI

L E—

* RASTER ROUTIMES

BEGGER

NOEND

BEGIN

PETAYL

NODELAY

IVAG

LDA
STA

#a 37
will

#oiF
=DCOD

LDA
S5TA

BARA RASTER

LDA
STA

puFl
uDOLA

[INITIERA RASTER

LDA
STA

#ul0
wpill

HIGH RES 0OSV.

LDA #RAST1-3
STA mDD12

!
iy
pes)
Lr]
=

RASTER

SETVECT IRQVECT,EEGGER

#uoCH
STA aD016

upl19
w01y

TO6M HASTER REGISTRET

#00 NG
DO 1S

SERITES?

=D020
BORCOLA41

LDA #w01
STA D019

SETVECT IRQVECT,BEGIN

LA
STA

FRAST1
D012

LDA #wl0
STA =001l

CLI
JMP NOEND

ERA N

5TA nDO1Y

TOM RASTER RECISTRET

LDA
STA

BoFF
o IFFF

SVART BAKGRUND

NOP
LDX
BEY
BNE

Fu0s
DELAYL

ST Ko )
STA eDO20

LDA
BNE

VATAELE
NODELAY

FILLA oM FoR=r s
TABELL VERDET=(

= ERE

JME V4

SE1
SETVECT
CL1

IRQVECT, BEGGER

Fakta

I/O stér for forkortningen In/
Out d.v.s in och ut pa svenska.
I/O kretsarna &r 4 till antalet
(+en liten RAM-krets som inne-
héller colourmemory pa $D800-
$DBEBS) och heter enligt fljan-
de: VIC |l (6567 i NTSC version
och 6569 i PAL version). Detta
ar det omtalade videochipet.
Det har hand om $D000 till
$DO02E. Uppgifter ar att visa bil-
den, som ju kan bestad av text,
grafik, sprites och det andra du
kan se p& skérmen.

SID har inget med punk att
gdra, atminstone har de inget
direkt samband. SID (6581) laser

vérdena pa $D400 till $D41C och
gbr ljud av dem. (SID betyder
forresten Sound Interface Devi-
ce).

De tva tvillingkretsarna CIA &r
béda av 6526-typen. De &r sk.
timers som rdkna och raknar. |
bland gor de avbrott och talar
om detta for processorn. Detta
kallas vid termen Interrupt. ClA-
kretsarna kan kontrollera om ti-
mern raknat ner till 0. Alla som
anvander uteslutande rasterin-
terrupt stanger av denna inter-
ruptkélla genom att lagga $7f i
$DCOD (CIA betyder Complex
Interface Adapter). Timer A for-
fogar over $DCOO till $DCOF och
B dver $DDO0 till SDDOF.

#1110
sD011

LDA
STA

#RAST1-3
s0012

LDA
STA

N A A NS S e AN AN

LDY #mn0f
PLA
DEX

BNE

SETACK

ITACK

JHMP NORMIRQ

oBS!

De H-tecken som finns i listningarna

motsvarar $-tecken pa din 64

RAKNARE DFB w=QU
e e
o o LDA VXTAELE, X 9 MELLANRUMSVARDHE
TAY 2 TILL ¥ REGISTRET
BEQ. HERE 20+1)r=8(+1)
* MATCRANS
NYROUT TYA 2 INGET MELLANRUM KVARY
BEQ' WELL 2(+1) : '
V4 LDA w001l 4 FERDIGT?
BMI IVAG 2(+1)
LDA =D012 4 SJALV FORSKJUTNINGS [LOOQPEN
e oo 2
SBC #w0l 2
AND #u0?7 2
ORA #wl0 :
STA =DOLL 4
REY 2=28(+1) EN LINJE KLAR!
Ko o o ————
BIT wild24
JER FILLZZ B(+26) TIMING
IMP NYROUT =] =3 (+286)
R T e s e e SO B S MR S
HERE BIT =2C2C 4 TIMING
WELL INX Z
NOP 2 TIMING
BIT w24 TIMING
T5R ONELINE Bl+57] VISAR EN LINJE TEXT
J5R ONELINE {457 )
J5E ONELINE b +57)
JSR ONEL INE B (+57)
JER CONELINE BLFST)
JER ONELINE B(+57)
JER ONELINEZ 6(+54)
JMP: ET2 3
*
*DELAYLDOFPS
ODNELINE BIT ©»24
ONELINEZ JSR FILL1S
LDA =D0O11
:2; = CREND L T L,
- * CLEARIG ROUTINE BY BACCHUS *
Ll ey I**w**a*******t****************
FILL1B BIT wi424

w2124

w020

2C150

klia er i skallen och undra.

"Vaffé go den sa for?”
Skriv istillet ull var Com-
modore Wizard: Kalle Anders-

son, Datormagazin, Karl-
bergsvagen T7-81, 11335
STOCKHOLM.,

Halla amerikanska
databaser

B Hej!

Jag &r en kille pa 13 &r som har en
C64. Nu har tankarna narmat sig mer
och mer en A500. Dérfor har jag nagra
fragor som jag vill ha svar pg:

1) Vad behovs for att f& kontakt med
Amerikanska databaser? Vad kostar
dessa tillbehér?

2) Vad ar en Workbenchdisk for na-
got?

3) Namn négra bra spel till A500.

4) Vilket ar det bésta ritprogrammet
till A5007?

1. Du behéver eft modem som kla-
rar den amerikanska standarden
BELL. Det gér de flesta modem som
klarar hastigheten 2400 baud som
séljs av. Ett Supramodem &r ett re-
lativt billigt modem (drygt 2000 kro-
nor) som fungerar mot USA. Den
kostnaden som férmodligen kom-
mer bli den stérsta ar telefonrdk-
ningen. Tank pa att det &r dyrt att
ringa till USA. Sjilvklart behéver du
ett terminalprogram. Finns att képa
frdn 500 kronor och uppat. Du. kan
dven fé terminalprogram via anvén-
daféreningar mot diskett och expe-
ditionskostnad.

2. En Workbenchdisk &r den di-
skett som innehaller ett system-
kommandon och andra nédvéndiga
filer till Amigan. Medféljer vid kopet.
3. Stargliderll dar ett ganska bra

spel.

4. Det finns manga bra ritprogram.
Det stirsta dr antagligen DeluxePa-
int ll. Nyligen har det kommit eit
nytt ritprogram som verkar lovande
- DeluxePhotoLab. Vilket ritpro-
gram som &r det basta beror pa vad
man ska arbeta med fér typ av gra-
fik.

Digiview
2.0 och 3.0

B Jag undrar vad det &r for skillnad p&
DigiView 2.0 och 3.0 PAL.
Lasse

Skillnaden ligger helt och héllet i
Digitizer programmet. Ingen dnd-
ring har skett i Digiviews hirdvara.
Programmet klarar av PAL-upplés-
ning, dvs, det kan utnytija hela
skdrmarean i det europeiska TV-
systemet PAL. Dessutom har fér-
béttringar skett och fler funktioner
lagts in.

KA

Kallkod till
PD-program

B Halla DM!

Er serie om Public Domainprogram
ar bra och det ar darfor jag skriver. Jag
undrar om det finns kallkod till ndgra
program. Jag har namligen kopt Latti-
ce C och vill ha lite program som jag
kan lara mig av.

Nicklas Jonsson, Vaxj6

Joda, visst finns det kéllkod. De
allra flesta PD-program som finns
pa disketter fran anvandarférening-
ar etc. innehdller dven killkod till
programmenn.

KA
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FLD-RUTIN
B Detta &r ett intressant FLD-program
for C64. FLD stér for Flexible Line
Distanse och med detta program kan
man gora lite kul saker med skarmen.
Skriv in programmet och kor det.
Det &r nu en pixels mellanrum mellan
varje rad och det kan dndras mellan

varje rad. Man kan med andra ord f&
skdrmen att studsa, delas upp i bitar
m.m. Allting sker i interrupt sa det géar
bra att sitta och exprimentera samti-
digt som programet &r igang. Foljande
adresser anvands:

Adress 16383: Med denna adress
kan man andra monstret mellan den
tomma raderna. Ex: POKE 16383,255
(= helt svart, 0 = helt i bakgrunds-
fargen).

Adress 49408-49432: Dessa adres-
ser talar om hur stort mellanrummet
ska vara mellen varje rad. Ex: POKE
49412, 5.

Detta skapar ett mellanrum pa
rad 4 och 5

varde,

30
100 DATA 120,169,

160

5 pixels mellan
10 FOR 1=49152 TO 49279:READ A:POKE I,A:NEXT
20 FOR 1=49408 TO 49432:POKE I,l:NEXT

POKE 16383,255

162,0,142,14,
DATA 25,208,169,241,141,26,208,169,27,141,
17,208,169,44,141,18,208,88,96

DATA 169,1,141,25,208,230,2,165,2,201,23,
144,12,169,255,133,2,169,44,141

) DATA 18,208,76,49,234,164
24,172,18,208,136,152,41,7,24,9
DATA 24,141,17,208,173,18,208,205,18%,208,
240,251,202,208,232,173,148, 208, 24

DATA 105,7,141,18,208,169,0,56,237,18,208,
133,254,166,2,232,189,0,193,197

DATA 254,144,3,76,52,192,76,129,234

 ARNAS BASTA

(49408+4=49412). Innan man borjar
exprimentera med mellanrummen kan
foljande kommando vara lampligt:

FOR | = 49409 TO 49432: POKE |,0
: NEXT : POKE 49408,1

OBS! Adress 49408 bor aldrig vara
0, da fungerar rutinen inte ordentligt.
Det finns en inbyggd sparr mot for
langa radmellanrum. Denna kan man
ibland lyckas med att kringgé och dé
borjar skérmen skaka. Andra i sa fall
bara tillbaka adressen till foregaende

Adress 49232: Denna adress skall
ha vérdet 56 om man vill anvénda
grafikskérm istallet for vanlig text-
skarm, da den har vérdet 24.

Adress 53265: Efter att ha anvént
FLD-rutinen i sitt program &r det lamp-
ligt att aterstalla skarmen genom att

POKEa vérdet 27 i denna adress. (59
om det ska vara grafikskarm). OBS!
Detta forutsatter att adresserna
49409-49432 ar 0.

Adress 49201: En mycket viktig ad-
ress. Denna talar om hur manga rader
FLD:n omfattar. Om man bara anvin-
der de tre forsta raderna bér man alit-
sa Inte ha mer &n vérdet 3 i denna
adress. OBS! Ha aldrig ett varde som
Overstiger det antal rader du jobbar
med. Da kan skdrmen bérja flimra och
hoppa. Ex: POKE 49201,10. FLD:n
omfattar da de 10 dversta raderna.

Det finns tre exempel pd hur FLD:n
kan anvdndas. For att kora dessa
maste férst basicloadern ha laddats in
och startats. Dérefter kan exemplen
koras.

Insént av Anders Nilsson-Stig, Bjdrred

:5YS 49152 A
192,141,21,3,169,39,141,20, 3, 4935 #-
220,202,134,2,142

o

2,190,0,193,240,

7 ey

35 POKE 49201,10
140 P=P+i/5

10 FOR I=49408 TD 49410:POKE I,0:NEXT:POKE

. 49201,2:5YS 48152
120 FOR I=200 TO 1 STEP -1:POKE 49408,I:NEXT

30 FOR I=1 TO 200:POKE 49408, I:NEXT 1
:POKE 49408,1

50 FOR J=43419 TO 49409 STEP -1:POKE

J+1,PEEK(J) :NEXT J
|60 POKE 49403, 3+3*SIN(P):GOTO 40

8¥8
FOR
FOR

49152:P0OKE 49201,1
1=49408 TD 49432:POKE 1,0:NEXT
[ 1=49408 TD 49432
N FOR J=200-((T-42408) *¢
140 POKE I,J:NEXT J:PrKE 43201, I-4%40R:NEXT

2P0 4 JTER 1<

Raster Designer (64)

B Programmet |ater dig definiera bak-
grundsfargerna for varje raster-rad pa
skarmen, d.v.s. varje rad med punkter
pa skdrmeri kan ha sin egen farg.
Skriv in och starta programmet. Ef-
ter att maskinkoden lasts in startas
rutinen med SYS 49152. Fargerna lag-
ger du in | address 49408 till 49577.
Du POKEar in fargens nummer. Prova
programmet Raster designer demo
som ger en snygg fargkombination.
Insént av Tobias Hill, Sérberge

= o

Fop A-gu15)
NEXT: I8 -1
2 DATA 120,
TR9, 240,04
DATA 320 ,4¢
141, 24

2
CATE 9

REM &&&% i pypt gpy Sk

7362 T

me

29317 s READ

3053

‘|20 PRINT "<WHITE,CLR>":PRINT "IBLAND KAN DET V

{70 PRINT "<DOWN>S0M ALLA SER BLIR LANGA LISTNI

*faU PRINT "EN MASSA NUMMER I MYCKET TYDLIGARE.
|90 PRINT "<RVS ON>SPACE<RVS OFF3>"

- {100

NEXT
= 1130 POKE 494081
140 PRINT "<CLR>":END
1000 GET Ao:IF As="" THEN 1000

FOR I=49408 TO 49432:POKE I,0:NEXT:POKE
16383,0:POKE 49201,1:5¥8 491582

ARA GANSKA OTYDLIGT"
PRINT "LANGA PROGRAMLISTNINGAR. HAR KAN MAN
"

PRINT "ANVANDA FLD:N PRAKTISKT. <RVS ON,

SPACE<RVS OFF>»"

GOSUE 1000
FOR I=49408 TO 49432:POKE I,1:NEXT:POKE

49201,20

NGAR MEDR"
L]

GOSUB 1000:FOR 1=49408 TO 49432:POKE I1,2:
NEXT

10 PRINT “ELLER SA HAR... <RVS ON>

SPACE<RVS OFF>":GOSUB 1000

0 POKE 49201,1:FOR I=1 TO Z200:POKE 49408,1:

e
T 1010 RETURN

; Tipsrattning (Amiga)

B Programmet anvands for att ratta
stdende tips. Du lagger in dina tipsra-
der i datasatser i programmet. Du
matar sedan in veckans ratt*och far
reda pa hur ménga rétt du har. Vari-
abeln D pé rad 13 | programmet till det
antal rader du har. Programmet ar

SKICKA

REGLER
(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin
gen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mirk kuvertel ""PRGTIPS"
{2) Programmen bor helst inte tverstiga
100 rader. Ndgon undre grans finns inle.
(3) Program langre #in tio rader skail all-
tid skickas in pd kasset! sller diskeft. Vi
ratals programbidrag som skickas til tid-
ningen ménad.
{4) Bifoga alitid ett papper med en idrkia-
ring av ditt program 3 pius vitien
dator (vi publicerar endast program for
C64, C128, Plus4 och Amigs) det dr avsett
far, sami ditt namn, adress, teiefon-nroch
personnummer (skatteverket keiver det).
(5} Ditt program eller tips #r inte varit
publicerat i annan lidning, vare sig svensk
eller utiandsk, nigon gang. | ditt brey més-
te du ocksd forsdkra att &4 dr fafiet, samt att
du har upphovsritten till det,
{6)Programbidrag belénas frin 50 kr —
1.000kr i form av presentkort, Prissumman
avgors genom en kombination av program-
mets lingd, originalitet och syfle.
(7) Upptacker vi efterdt att eft bidrag
"stulits”’ betalas inget ut, samt att den
skyldige utestings for all framtid frén Da-
tormagazins sidor.
(8) Vill du ha din kassett/diskett i retur, bi-
foga ett férdigfrankerat och fGradresserat
kuvert.
(9) Det tar ungefiir en manad innan vi kan
lamna besked om ditt program platsar. Vi
lagrar ocksa for framtida bruk. S& #venom
ditt program inte publiceras omedeibar:
kan det komma | framtiden.

L T 3 . .
gjort i AmigaBasic.,
Insédnt av Leif Swahn, Malmé

'
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UPP TILL "=
BETALAR
VIFOR

PROGRAM TILL LASAR-
NAS BASTA!

Sitt inte och tjyvhall pa dina program. Tjana en hacka
istéllet genom att skicka programmet till Ldsarnas Basta.
Datormagazin betalar mellan 150 — 1.000 kronor i form av
presentkort om ditt program publiceras.

Det enda vi kraver ar att det verkligen ar ditt program och
att det aldrig tidigare publicerats i nagon annan tidning.

Graphic 80 (128)

W Graphic 80 ar grafikrutiner i maskin-
kod for C 128 som fungerar i 80-tec-
kenslage. Skriv in och spara basiclo-
adern. OBS! Anvand inte GRAPHIC80
som namn, da kommer den forstoras
av basicloadern.

Nar du startar programmet sparas
en fil med maskinkoden fér Graphic
80. Den kan du ladda in med LO-
AD"GRAPHIC80",8,1.

De rutiner som finns ar:

e SYS 4864; Startar grafiken

® SYS 4867; Stanger av grafiken

® SYS 4870; Byter plats pa skdrmmin-
net mellan $8000 och $BFFF

© SYS 4873 ,Nr; Vilier intensitet pa
pusiaarinier, Mr maste vara mellan 0

och 16. Intensitet D suddar punkter/
linjer,

® SYS 4876,Lagx,HogX,Y ; Flyttar
pixelmarkdéren till X,Y. X maste vara
mellan 0 och 639, ¥ mellan 0 och 199.
Se nedan hur Lagx och Hogx berék-
nas.

® 5YS 4879,LagX,HogX,Y; Drar en lin-
je till XY,

® SYS 4882,LagX,HégX,y: Ritar en
punkt i X,Y.

® SYS 4885; Rensar skdrmen.

LagX och HogX beréknas enligt:

LagX = X AND 255
HogX = INT (X/256)

Rutinerna kan anvandas bade fran
basic och maskinkod.

Graphic 80 demo &r ett enkelt de-
monstrationsprogram som visar vad
man kan gora med Graphic 80.
Insdnt av Anders Bostrom, Norsborg

(C)
3 INPUT"SPARA TILL (RVS)BI
" THEN 3

5 PRINT" (CLR) MONITOR"

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

10
LE
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

28 A9, 3E,8D,00,FF
20.18,13,E8,20,18
8A A2,12,20,18,13
D6 E6,9C, A5, 9C,C5
00" A2, 0C,20,18,13
20.30,13,60,85,FA
BE,BO,03,4C,CD,13
EE,35,BE,E5,BD,DU
sc,FD,13,A9,FF,85
A9, 00, 85,9C, 85,85
A5, BE,85,9C, 85,85
A6, FC,Ad,FD,20,B8
g5 98, 98,E5,9C, 90
b0’ 02,C6,FC,C6,FB
AA,69,00,85,AA, A8
85, AA,24,92,10,05
B5.C6,B4,4C, 36,14
88.06,87,26,88,65
87.26,88,06,87,26
03,18, 65,96, AR, A5

Do, FC,85,AB,A2, 1F
AB, 49,FF,25,84,48
13,60,A2,12,A9,00
18,13,88,D0,FA,60

60 a=DEC( Llodsle

. TKE w:SYS
1 v

RI(RVS)
- 1?RINTCHR”{27]+“R(YEL}(CL
L EMTORAEEs ANDERS BOSTRSM 1988
Ko i o i s E;;ﬁigg ELLER (RVS)D(UFF]ISK"J

4 IF Ax="D" THEN BSAVE"EGRAPHICBO"

"+CHR=(34)+

w (DOWN ) (DOWN) (DOWN) (DOWN)S™ + e
5 Poxka0g, 3:pokEesz, 1:eokEn 3 1301 TET, 13, uc
4C, 88,13, 4C, Als L os et 8D, 01, D6, 60, 8E,00,D6,2C
BE, 00,06, 2C, 00, 00 L 0" 00, A9, 00, 85,98, A3, 80, 85, 9C

20 FOR %= 2 255
Z%/256:% o oo
20 ¥ zoié%“LX/l°1“1003%;;%8154379ilzl&éE%NExT:SYsa,Xa
0 KH% L % . FORB=]
19, XL%y x=0T079
50 SYS&B r C“H:DD:FOR

I,DEC(AHI:NEXT

0,FF,D0
13 A2, 1F,20,24,13,48,C0,FF,
1n2:13:95220:13,13,31,93,&%,22
£92,90,CE, A9, 00, 8D, 00,FF, 58,

xxk%% GRAPHICBO X%*%*

(OFF)":WINDOWO,1,79,24

An:IF Am<Y"BY AND Am<>"D

,B0,P4864 TO P5534:END
(L]
"Gaapn:can"+c3an(34)+",1,1300,1595

40,1215
B6,13,4C,B8,14,4C, 72,
00, D6, 10, FB, AD, 01,6, 60

2,29, 00
a9'C0. 85,92,A2,12,A9,
"D Az, 12,20, 24,13, AA,CA

8,00
0,18,13 68 91,9B,C ’
119231252:19220,13,13,39

8,13
o' a0 47.A2,19,20,18,
'Ea'20'13'12'22'32'§g'%g'1§'ggigsiﬁn:asianisa,zs,yc,ig
60,85,FB, 86, C s no FF,85,FE, 45,BD, 85,BD, A3, FF,
: r
4o E1.13,R9,FF,85,FE, 45, R0, FE, 45

it gy 85 C3 BO,03,4C,F3,13,A9,01,85,

¢ BB 3696, E5,FD,85,C3,80,03, 3,28,01, 85,52
'g%:ES:CB:85:03:E6,C3,38,55,63,E5,BD,A9,0 "ES5,BE, 90,
r

L

85 B5,A8,A 9 7 14

4A,85,A ,SS,A ,4C,36,
AR 5.,03,85,9B 85,84, 89,
qar85'33‘85:AB:h5:ED:85:QB,35,54,53,35,R9,BS,BT,RE,FB
I ’ r i

A8,38,8A
A5 A8,65,BE,85,A8,A8,
,14,1a,as,a?,65,an,ss,n1,nn, ,AB, 65,

2’ 9c. 85, A8, 24,F
'20'38'SA'ES'QB'aS'AT'BB'Fc'1a:A5:AS,ss,c3,as,ss,ns,;g
6. 33, 8A,E5, 9B, 85,A9,98,ES,

02,E6,
4c.717,14,86,FB,D0,02,
:38:33:E5:9B,98,E5,SC,90,

E,10,0B,A5,FB

cé,FD, 4C,AS5,1 |, F 0,02,C6
4 FO,0B,A5,B4,D0,Us,
E6,FD,A5,B5,05,B4,2V, /7 g
'58’60'85'05’32:06:34:95,84,8?,A9,00,85,88,98,06, 7,26
I r L4 ’ L3

'87,85,87,A9,00,

r

,Fa,Fo,ﬁs,Aa,ss,aa,aa,pn,az,1

,05,45,06,66,05,45,06,66,05,1

55,33,35,33,06,31,26,38,02,32,12,32,32
a8, A5,05,29,07 85 AB,AS,96,29,03,0,03,85,98, A%/ 0
I ’ r r

11,15,A9
2" B0 05,A9,00,4C,11,
2’ a5, 87,65,05,85,87,45,88

7 4A,88
20 18 13 ES 35,8 ,20,13,13,ﬁ9,30,h4,h3,4C,4U,15, ’
L r r r

0.06,68,0
S0’ 24.13,48,35,84,F0,06,
' A2, 12,A5,88,20,18,13,E8,A5,8
20.18,13,
00,08, 02, 0A, 0C, 04, 0E, 06,032

4867

lS:NEXT:GE

5D, 15 5,84,A5
5 aB,4c,5D,1%,68,85,84,
Ti20,13:13,&2,1F,b8,20,lg
0,18,13,CA,AS,FF,AU,40,2
B,01,09,0F,07,0D,05

7 Bx:LOOP WHILE A

__TINISik

RIYINEN

Oj! Gissa om Datormagazins
nya avdelning ONSKERU-
TINEN var efterlangtad. Det
bara strémmar in brev fran
lasare som vill ha hjélp med
nagon liten program-rutin.
Men det ar sdamre stallt
med hjalpare. Vi har fortfa-
rande inte fatt nagra I6s-

ningar pa férra numrets fra-
gor!

Dérfor vill vi nu paminna alla Iasare —
Datormagazin belénar hjalpare med
mellan 50 — 100 kronor i form av pre-
sentkort. Om svaret publiceras vill
sdga.

Och har kommer nagra nya dnske-
mal fran hjalpstkande lasare. Har DU
en losning: Skicka den till Datorma-
gazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuvertet ""LOS-
NING nr X" och glom inte att ange ditt
namn och adress, sa vi vet vart vi ska
skicka belbningen.

Fragor om onskerutiner skickas till
samma adress, men mark kuvertet
"ONSKERUTINEN”. Observera att vi
maste ha ditt namn, adress och tele-
fonnummer om det &r nagra oklarhe-

ter. Och du kan givetvis skicka in fra-

gor bade om C64, C128 och Amigan.

Enda kravet ar att du tydligt specifi-

cerar ditt problem och att det handlar

om smé& korta program-rutiner. Det

gar alltsd INTE att skicka in brev typ:

jag vill géra ett haftigt spel, hur gér jag.

Onskerutinen &r eller inte ndgon erséat-

tare for Wizard-avdelningen, dér du

kan friga om allt méjligt.

FRAGA 5

Jag siéker en rutin som goér att man
kan spela ett musikband i 1530 och
liudet ska komma ut i digitalt format.

Christer Persson, Osby

FRAGA 6

Sorteringsrutin till C64: En snabb
sorteringsrutin for mitt registerpro-
gram i BASIC. Det innehdller ca 150
poster med tio falt i varje post. DIM
PO$(150,9). Sorteringen skall kunna
ske efter valfritt falt. Garna maskin-
koc:{.! Bibbelsortering tar ca 5-6 tim-
marl

Lennart Ulin, Jérl4sa
FRAGA 7

Sokes: worry-free overlays! Hur an-
vander man foljande pokar_ FOR | =
631 TO 640:READ A:POKE |,A: NEXT
I: POKE 198,10 DATA 78, 69, 87, 13,
76, 111, 13, 82, 117, 13:LOAD "UT-
SKRIFT"”,8. Pokarna betyder NEW,
LOAD, RUN. Det handlaralitsd om att
ladda in ett bi-program frén disken
och dérefter ladda in huvudprogram-
met frén disken. Hur gér man?

Lennart Ulin, Jéridsa

FRAGA 8

Jag onskar hjélp med foljande pro-
blem. En snabb rutin fér C64 med
Simons Basic, t.ex. i maskinkod, as-
sembler som klarar féljande numeris-
ka integration (given i en BASIC-kod,
innehallande fyra raknesétt, exp & for-
loop. Parametrar: X2, NS(=4); kon-
stanter: K1, K2.

10 D= X2/NS : Z2=0
12 Z1= EXP(-X2 %X2/2) {
14 L1=-X24Z1/K1:Z1 = Z1+1
16 FOR 16= 1 TO NS-1 -
;}8 X=I6*D : 22=22 + EXP(-X2#X2 / |
20 NEXT 16
22Z2=(21+2 %22) #D/K2+ 05
24Z=2Z-L1 *#D *D
Rutinen genomldpes ca 1400
ganger och rad 18 ca 4200 génger,
varfor summa berékningstid blir lang
(ca 5 minuter).
Beratta gérna hur rutinen anropas

och hur man aterfor exekveringen till
Basic.

Jan Saéderstrom, Trands

(Ratt

elise)

FLER FEL |
C-SKOLAN!

C-skolan med Erik Lundevan verkar
vara evigt otursforfolid. Aven andra
avsnittet drabbades av samma fatala
fel som det férsta avsnittet.

Felet &r att kommandot #INCLUDE

i\:reralh saknade det lilla gallertecknet

Ingen skugga ska falla éver {trfatta-
ren. Det &r namligen vér urbota dum-
ma sattmaskin som uppfattar tecken-
kombination INC som ett kommando
och végrar satta #-tecknet. Nu har vi
dock [ost problemet och hoppas att
C-skolan inte ska drabbas av fler tek-
niska haverier.

FORTYDLIGANDE
RELAKORT

Ménga I&sare har ringt och undrat
om byggbeskrivningen till reldkortet i
Datormagazin nummer 14/88. Vi har
markt att vissa saker varit svara att
forsta och vill darfér publicera ett for-
ftydligande.

* Relékortet skall anslutas i user-
porten p& C64:an. Det &r den port som
sitter langst till héger om man tittar pa
datorn bakifran.

* Kondensator C1 i komponentftr-
teckningen skall ej vara med.

% |ysdioderna skall vara vanliga
me:ndardlysdioder. Roda, Grona eller
gula.

* De apparater man vill styra via
relakortet kopplas till den sockerbit

som | sin tur &r ansiuten till relaernas
brytare.
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Ta en titt pa andra sidan

Det finns mycket att hitta ps baksidan av 64:an. Det kan
"Usergruppchefen” Ingela Palmiér intyga...

Det mesta som skrivits om
datorer handlar om vad som
finns gors med tangenterna.

Men om man fér en gangs
skull vinder p& 64:an hittar
man ett gdang portar. Det ar
namligen har som det mesta
hidnder som gér 64:an,

128:an eller VIC-20:n intres-
sant.

QOavsett om du har en VIC-20 eller
en stordator i mangmiljonklassen dér-
hemma s har den ett antal anslut-
ningsmdjligheter. Portar kallas de. Det
ar har man kan koppla skrivare, dis-
kettstationer, modem, monitorer, hi-fi-

utrustningar eller egna elektronik-
byggen.

| princip ar det portarna som skiljer
datorn fran ett TV-spel.

Den forsta porten langst till hdger ar
user-porten. Denna kan anvéndas pé
en mangd satt. For det férsta kan man
faktiskt f& strom ur userporten. Det
gér att hdmta bade fem volt likstrém
och nio volt véxelstrom, med 100 re-
spektive 50 milliampere.

Att det kommer sé& pass mycket
strom hérifrAn gor det méjligt att byg-
ga egna konstruktioner och styra des-
sa fran datorn.

Koppla modemet

Frdn userporten kan man &ven
koppla seriella skrivare och modem.
Men eftersom de kraver RS-232-stan-
dard méste koppla in tvd IC-kretsar,
MC1488 och MC1489.

| nésta port kopplas kassettband-
spelaren. Med kommandot POKET1,
PEEK (1) AND (255-2 1 5) sétter man
igdng motorn.

Med POKE1, PEEK(1) OR 2 1 5 sténgs
den av.

Ytterligare ett steg till vanster finns
seriebussens. Har kopplas diskett-
stationen och Commodore-skrivarna.
Det vill séga de mer intelligenta enhe-
terna.

Om datorn exempelvis vill hdmta ett
program frén en diskdrive skickar den
ut ett ID-nummer. Finns diskettsta-
tionen kopplad svarar den datorn. P&
det séttet kan den skilja tva likadana
diskettstationer at.

Kommer det inte tillbaka ett svar
inom en viss tidsrymd svarar datorn
péa skidrmen med meddelandet "'Devi-
ce not present”’, det vili s&ga, diskett-
stationen &r inte inkopplad, eller
strommen &r inte paslagen.

For dgonen

| nasta port kopplas monitorn eller
forstarkaren. Kopplas 64:an till en for-
stérkare kommer det att 1ata béattre &n
ur en vanlig TV-hogtalare. Datorn har
namligen betydligt battre ljudkapaci-
tet &n vad den vanliga TV:n klarar.

Vidare kan man koppla en mono-
krom monitor i samma utgang. Ar-
betar man mycket framfér skdrmen
blir det betydligt mer vilsamt for
ogonen med en professionell skarm.
Detta eftersom bilden blir bade skar-
pare och stabilare.

| nésta uttag ansluts TV-apparaten
rakt upp och ner.

Expansionsporten &r den Iéngst till
vanster. Har pluggas alla cartridgar in.
| porten finns fyra stift som talar om att
det finns atta eller 16 Kbytes ROM-
minne. Stiften anvinds for att komma
4t det RAM-minne som ligger pé sam-
ma adresser som basicen eller kernal
ROM.

Vidare finns det tva stift som talar
om att PEEK och POKE gors i adress-
omrade $DE00 — $DEFF eller $DF0O0 —
$DFFF. Dessa tva kan anvindas till-
sammans med adressavkodning som
ett extra |/O-kort vilket &r 14tt att bygga
och som kan fungera som "'ramdisk”
eller "disk-controler”

Per-Erik Westerberg

P3 128:an hittar man Expansionsporten, kassetiporten...

...och TV-uttaget, RGB-utgangen for 80-kolumnsmonitor samt userporten.

Hard strid i toppen pa utmaningen

L+ah- 15

5700 <-|4
4988 <-|s

E=2a4]
Y554 <-|b6

THEN C=7

18 PRINT

< |19 IF Aas<c "N
PRINT

28 Wi} C=—p

RETURN

s

0 0=-32.0=-255:0111 JiO+0),PL0,251:J(231-6:
J(1l23=-B:U=53248: POKE U+39 1:FOR T-0 IO O
1 JCD+TI)=INTC(T/4)-3:NEXT:FOR X=0 TO O:FOR ¥Y=0
- TO 25:P(X,Y)=1024+X+Y*40:NEXT Y,X:B=3
2 U=54272:FOR R=0 T0O 192:POKE U+R,0:POKE
16192+R,0: NEXT: PRINT

"<ELR>":H=H+1:POKE

3 POKE U+3,386:POKE U+1,20:POKE U+33,0:POKE
U+0,0: RESTORE: U=U+4: FOR R=0 TOD B:READ A
POKE 1B6256+R,D:POKE 16320+R*3,A:NEXT: POKE
V+40, 1: I=U+2: FOR T=0 TO 4:READ A:PRINT * ";
POKE B%6,A:FOR R=0 TO 25:PRINT
NMEXT:PRINT:NEXT: POKE U+1,230:POKE U+21,3:

Z2=0:9=9% : C=4+H: QF="CHDME> - FOR R=0 10, 27:
RQE=QS+"<RIGHT> ":NEXT:CH="<3 DOWN>":IF C>7

? PRINT @$"<GREEN>BREAK-OUT"Q%$C$"SCORE: "USCSLCS
"LEVEL: "H; @SCSCSCS”L IVES: "B: POKE
GOSUB 23:-X=106:Y=60:FOR GG=Q"1I0'1 STEP 0O:
‘ ' POKE U,24+5:POKE E,253:POKE I,20+X
POKE @+1,S0+4Y:POKE E.D:J=JCPEEKE19723:1F J
THEN 5=5+J:IF 5<0 OR S>200 THEN 5=5-7J
POKE U, 16:P=P(X/B,Y/B):IF PEEK(P)<>0 THEN
GOSUB 21:1F G=130*H THEN &2
X=X+Z:1F X<10 OF X>208 THEN:Z2=-2:G0T0 11
: Y=Y+C:IF Y>3 AND
=113 W=0:C=-C:IF Y<10 THEN Y=10:NEXT
14 M=S-X+25:1F M*Z28 OR <0 THEN 17
*| 15 POKE U,B5:IF ABS5(2)<9 THEN 2=2-J(M+DJ):NEXT
115 Z2=8*5SGN (2):NEXT
17 B=B-1:1IF B>0 THEN B
"<HOME>VILL DU SPELA IGENT":GET AS:IF
AS="J" THEN H=0:B=3:L=-0:G0T0 2
THEN 1B
"<CLR>":END:DATA BO, 126, 255,255, 255,
o6 50, e 107 10, 859
21 G=6+1:POKE U,129:POKE P,0:L=L+INTC7-¥/B)-IF
W THEN Z=-2:G0TO 23

E=Y.25%

Y<163 THEN NEXT

FRINT Q3CS"<DOWN,2 SPACES> "RIGHTS( "O000”+RI
GHTSCSTRSCL) ,LENCSTRSC(L))-12,5)"0"

"CRUS ON> 7,

Skriva spel i BASIC ar tyd-
ligen inte sa latt. Atminstone
inte att doma av resultatet i
denna omgang av Datorma-
gazin Utmaning.

Men en lyckade. Namligen
Kjell Ericsson fran Huddinge
i Stockholm. Som lyckades
skriva spelet Break Out for
C64 i Basic kortare &n ndgon
annan.

Manga hévdar att det & mycket
svart att skriva bra spel i Basic pa
C64. Och de har kanske ratt med tan-
ke pa hur fA som stéllde upp i denna
utmaning. Vi fick inte in fler &n ca tio
bidrag. Och flera av tavlingsdeltagar-
na var inte helt néjda med sitt bidrag.

Trots detta var striden | toppen var
hard, med tre bidrag pad samma
poéng. Till slut utségs en vinnare, pa
battre spelvirde. Med andra ord —
segrarens program var mer spelbart
an ovriga bidrag.

Som ni kanske minns géllde utma-
ningen i nr 12 av Datormagazin att
skriva ett s& kort OCH bra Break-out
(ett klassiskt dataspel) som maojligt.

Vi kan bara gratulerar Kjell Ericsson
i Huddinge fér det vinnande bidraget.
Diplom och férstapris kommer med
posten.

Det fanns i princip tva olika sétt att
I6sa problemet pa bland taviingsdel-
tagarna. En del utnyttjade vanlig tec-
kengrafik for att bygga upp spelbil-
den. Ovriga utnyttjade sprites for boll
och platta.

Férdelen med teckengrafik ar att
det ar nagot enklare och gér aningen

snabbare. Nackdelen &r att spelet inte
fér samma precision eftersom bollen
bara kan flytta sig 8 pixels i taget. Det
ger en ganska ryckig géng.

Sprites dédremot ger raka fina boll-
banor, Det &r ddremot mer avancerat
och utrymmeskrévande. Men med ratt
programmeringsteknik ar det att ut-
maérkt satt att |6sa problemet. Agna
gérna en stunds funderingar 6ver den
vinnande program-listningen har intill
och férsok lista ut hur programmet ar

uppbyggt. Bara det ar en Utmaning i

sig.
Anders Kokeritz

Resultatlistan:

1. Kjell Ericsson, Huddinge, 998 by-
tes, spelranking 1

2. Michael Sérenssen, Vdnersborg,
678 bytes, speirank. 3

3, Johan Fransson, Akersberga, 711
bytes, speiranking 2

VIDEOTEX-PROGRAM OCH
MODEM FOR C-64 OCH AMIGA

MTEX-64, for C-64 och C-128 i 64 mod.
Klarar aven typ 1! Pris 295:-

TRILOG fér AMIGA, helt musstyrt. Pris 1.095:~

Modem — 100 % Hayeskompatibla.
300/1200 Bps. Pris 1.347:-
300/600/1200/2400 Bps. Pris 2.700:-

RS-232 Interface for C-64. Pris 394:-
RS-232 Kabel for 6vriga datorer. Pris 77:-

Vi saljer aven Videotexprogram for: PC, Atari,
Amstrad och Macintosh till mycket férmanliga priser.

~

Qulafidningen

Gula Tidningen AB, Box 6615, 11384 Stockholm. Tel 08-337900.
PS. Hela Gula Tidningen finns nu i Videotex!




Commodore 128

C 128 dr C 64:ans Storebror, med 128 kB minne,
kan byggas ut till 640 kB, svenska tecken (AAO),
kraftfull Basic 70, kompatibel med C 64.
Kopplas direkt till TV (40 tecken), eller till
monitor (80 tecken).

Commodore 128 D

C 128 D har samma tekniska prestanda som
C 128, plus en inbyggd 1571 Diskdrive, samt
Separat tangentbord.

Hor kostat 5.595:- N U 2. 99 5 - P,

JoveteN VG119 » =20 e T e R e
Joystick VG 200

WICO Bat Handle 225:- Commodore
WICO Red Ball 225:-
Mus till C-64/128 195:-
Monitor 12", 80 tkn, gron text till C-128 495:-
Fargmonitor 1802 14", 40 tkn, till C-64 1.495:-
Expansionsminne till C-128, 128 kB 195:-
Simons Basic till C-64, cartridge 145:-
Assembler till C-64, diskett 145:-
Calc Result Advanced till C-64, diskett 295:-

Alla priser inklusive 23,46% moms. Frakifritt dver 200:-.
Erbjudandet gdller t.0.m. 31 december 1988.

DATABYUTIKEN 060-12 71 10

POSTORDER Box 847, 851 23 Sundsvall
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Nu kommer det ldttanvéanda
lagprisalternativet till alla
dyra CAD program.

Programmet ar IntroCAD
och kostar 750 kronor. Pek-
ka Hedqvist har testat:

""CAD, det skulle vara nagot — men
det &r for dyrt’. S& séger kanske en
del. CAD program kostar ofta mycket
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| ritprogram som t.ex DelLuxe Paint
ar hela skérmen i princip direkt repre-
senterad i minnet. | objektorienterade
program som IntroCAD lagras infor-
mation som datalistor med start/slut-
punkter, farg, linjetyp m.m som tolkas
av datorn.

Detta ger mdjlighet till htgre upp-
lésning &n skdrmen har, zoomar man
in en detaljritning s& paverkas forhal-
landet mellan linjerna, inte linjerna
sjélva.

billigt

re slappt mCAD som ShareWare (Fish
59, v1.2.2). IntroCAD och mCAD &r i
grunden samma program men av na-
gon anledning s& valde han att sléppa
den mycket forbatirade, uppsnabba-
de och avbuggade versionen Intro-
CAD som kommersiell mjukvara.

IntroCAD anvander enbart av Ami-
gans hogsta upplésninglage interla-
ced 640%512 upplosning (PAL) med
16 férger (4 bitplan). Denna upplds-
ning ger ett irriterande flimmer, det
lindras vid matta farger med lite kon-
trast, Commodores 2080 monitor
lindrar flimmret mer. Vill man man helt
slippa det sa aterstar bara MicroWays
flickerfixer-kort till Amiga 2000 tillsam-
mans med multisyncmonitor,

Ritfunktionerna

De flesta ritfunktioner man finner i
vanliga ritprogram som t.ex cirklar,
rektanglar osv finns. Tva dimensioner
anvinds. Andra funktioner som maj-
ligheter att andra storlek pa objekt,
kopiera, flytta, rotera osv finns dven.
Amigans anvéndarinterface anvands
och det pa ett enkelt och logiskt sétt,
tyvarr utnyttjas inte snabb eller funk-
tionstangenter vilket ar synd da de
kan underlatta for vana anvandare.

Att t.ex sld ihop flera objekt sa de

men nu har det kommit ett lagpris
CAD till Amigan — IntroCAD. Vi ska
syna det narmare och se om det ar
nagot att ha.

Innan det sa kanske jag kort ska dra
skillnaderna mellan ett vanligt ritprog-
ram och ett CADprogram.

Gammalt shareware

IntroCAD &r gjort av Tim Mooney
och distribueras av Progressive Peri-
pherals & Software Inc, han har tidiga-

ses som ett dr enkelt, likasa storleks-
andringar osv. Nar man t.ex ska for-
stora (inte zooma) négot sa andras
inte bara fargen pa objektet utan den
blinkar pa ett behagligt sétt. Vill man
zooma in sd kan man tyvérr inte gora
det | ett separat fonster, det &ar dock
latt att att ange var det ska ske och

Vigl740,

zoomningen gors relativt snabbt. En
funktion for att latt se hela ritning’
finns, vill man zooma ut med en faktor

V/F Controller 3/5/87 TIM MOONEY av tva sa racker det med dubbelklick.
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SHIE = AW BN LIS le Ska man t.ex ta bort en linje eller ett

oy e e [ objekt s& valier man "erase’ och pekar
lisizs s [e p& vad som ska bort, att traffa ar inte

T4 515 B | e l&tt, programmet da om det &r det som

e Rk o R 3 utmérkts pa skérmen genom att mus-
ADESE |12 ] s pekaren andras till "Y/N’, &r det den s&

A A trycker man pa vénster musknap &r
T4LST4A 14| 7 det inte den sa trycker man pa hoger,

dé hoppar IntroCAD vidare till nar-
maste linje eller objekt i nérheten och
fragar samma sak, ar det inte heller
den sa atergdr programmet till ut-
gangslaget — treviigt.

Enkelt kopiera

Att flytta eller kopiera féremal &r ltt,
men &r de storre blir det ganska

osammanhéngande nir programmet
forsoker rita dem i takt med musens
rérelse, det gér inte sé bra da det kan

ta flera sekunder att rita upp den. Alla
avsténd och koordinater i programmet
anges tyvarr bara i tum. Automatisk
méttsattning av linjer finns ej, det finns

1886:F

3

dock en 'linjal' med vilken man kan se
avstand och vinklar. Méjlighet att an-
vanda sig av flera lager eller sk
'layers’ finns inte.

- L

Att skriva in text &r dven det enkelt,
man anger bara med en box hur stor
den ska vara och sedan pekar man var

man ska skriva. Det &r ingen vanlig
Amigafont som anvands, en fil anger
hur tecknen ska vara ritade, denna fil
kan av kunniga personer editeras och
egna tecken skapas som t.ex speciel-
la mattefunktioner eller varfor inte 3&6.
Enkelt dr det inte, det skriver skaperen
sjélv i manualen men klart trevligt att
mojligheten finns.

Speciella drivers

Utskrifter kan ske pa béade pa plot-
ter och printer, det finns speciella plot-
terdrivers men &éven printerdrivers. De
gér helt férbi de vanliga i preferences
och liknar dem inte alls. Utskrift kan
ske i olika kvaliteer, 'Quick’, 'Draft’,
'Good' och 'Final'. 'Final' ger basta
kvaliten men langst utskriftstid. Alla
printrar finns ju inte med men en lista
med ekvivalenta drivers finns samt
dokumentation hur man skriver en
egen. Att gora en verkar inte s svart
men kraver en djupdykning i printer-
manualen, min fanns inte med och
den som liknade den mest gav bara
utskrift pd enklaste och snabbaste
kvaliten. Jag har dock sett utskrifter
som visar att programmet utnyttjar oli-
ka printrar maximalt.

Ritningar lagras binért pa disk och
inte i ascii som tidigare i mCAD, det ar
en nackdel om man sjélv vill géra pro-
gram som overfor eller hdmtar ritning-
ar och dyl till och fran IntroCAD, men
p4 disken fann jag ett konverterings-
program som gor om ritfiler till vanlig

ORDBEHANDLING & DTP

TILL AMIGA

129~ 169:-
18- 148

BEGAR GRATIS PRODUKTFORTECKNING

L &N &8 & 8 &8 &R B 0§ § B &8 J§ N ]
©, Skicka din bestalining till:

Cavette Produkter

Landsv 21, 23195 TRELLEBORG

Ordartelefon:

040/48 50 49

VizaWrite Amiga 1995S.-

City Desk 1295.-

Ett svenskt ordbchandﬁngsprogl'am till Amiga!
m Olika typsnitt direkt pa skdrmen

= Klipp- & Kklistrafunktioner

= Arbetar med flera dokument samtidigt

‘9

® Tar in bilder frén ritprogram

Véra Amigaprogram koper Du hos
nirmaste Amigadterforsiljare.

Ett DTP-program till ett otroligt pris!
= Hanterar AAQ
= Blandar text & grafik

= Automatiskt textflode

= Supportrar HP LaserJet & Postscript

Forlagsgruppen AB, Nygatan 85
602 34 Norrkoping Tel. 011-13 40 80




ascci och vice versa. Binérfiler tar
mindre plats och ar lattare for datorn
att tolka, vanliga asciifiler daremot ar
latta att tolka for en sjélv och egen-
konstruerade program, fordelarna av
tvé olika lagringssystem férenas smi-
digt pa detta satt. Dokumentation for
hur en CADfil ska se ut finns pa disken
tillsammans med mycket annat som
t.ex skillnader mellan v1.9 och v2.0 av
IntraCAD, fel och brister i manualen
samt tva Public Domain program. Det
ena kan hamta data fran vanliga textfi-
ler och visa dem pa& skarmen som
plotdiagram, det andra kan visa mate-
matiska 3D funktioner pa skarmen,
bada kan importeras vidare till Intro-
CAD. Man kan aven spara IntroCAD
ritningar som Aegis Draw filer, da kan
man anvanda ritningarna i Aegis Draw
men aven | andra program som Pro-
~fessional Page och pa sé satt kunna
anvianda t.ex diagramen fran Intro-
CAD dar. Mycket bra finess!

Billig inkérsport

IntroCAD &r inget fullfiddrat CAD-
program, vissa sjalvklara saker som
t.ex layers finns inte men programmet
utger sig inte for att var ett heller. Det
forsoker vara en billig och anvéndbar
inkérsport till CAD pa Amigan. Man
kan med fordel anvanda det till att
gora teknisk dokumentation, olika dia-
gram och logiska scheman, enklare
kretskortslayouter och hus/mdbelrit-
ningar.

Det ar stt trevligt och |attanvant pro-
gram som kanns modernare, smidiga-
re och snabbare &n t.ex Aegis Draw+
dven om det &r |&ngt ifr&n &r lika avan-
cerat. Den verkliga missen ar att inter-
lace inte gér att sla av. Funktions och
snabbtangenter finns ej heller vilket &r
en miss, att den forsoker rita objekt
man flyttar i realtid &r enbart dumt.

Silisamt I[angsam

Filfrdgaren &r mycket trevlig, man
!_tan bla vaja melan sortering efter
filstorlek, datum efler bokstavsord-
ning. Den kan dock ta séllsamt I&ng tid
pa sig att dyka upp ibland (ge mig en
bra Oversittning pa 'file requester’).
Manualen &r lite kort — 45 sid, den &r
dock bra och innehaller det nédvanli-
gaste. Mer avancerade saker finns
som textfiler.

Oclhstnrt c;i(r dock IntroCAD ett treviigt
mycket prisvart program ~ om
bara interlace gétt att sia av.

Plus: Lattanvant, relativt snabbt,
ﬂe:glbeh i sin enkelhet, bra dokumen-
tation, lagt pris, bra utskriftsmajlighe-
ter dven p& vanlig skrivare, Kan spara
filer som AegisDraw-filer.

Minus: Bara interlaced, inga funk-
tionstangenter el dyl anvdnds, forso-
ker uppdatera objekt oftare an majligt
vid forflyttningar.

Pekka Hedqvist

Fakia:

Introcad

Distributér: HK Electronics
Pris: 750 kronor

RIS ——— | S [ s = vl
Videoprinter for
farg

Nu kommer Mitsubishi med en vi-
deoprinter for farger. Pa 80 sekunder
kanden skapa hogupplésande féargbil-
der pa papper eller transparent film.
Videoprintern arbetar med videosig-
naler och passar alltsd Amigan. For
narmare information kontakta: BBS
Medical Electronic AB, tel: 08-97 73
72.

Bok omkoppling

Koppla V24/RS-232 &r en handbok
for datoranvandare som fatt problem
med att koppla ihop olika utrustning
via serieporten. Boken &r dversatt till
sveska och disrtibueras av Pagina for-
lag. Pris: 197 kronor. For information
ring: 08-754 74 50.
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[re starka kort fran Kungalvs Datatjanst

T3

STARECG Y0 L s o e 2800:- inkl. moms

® 4 NLQ-stilar

® Parkeringsfunktion for traktorpappret
® 144 tecken/sek

e 192 stilkombinationer

e Finns aven som flerfargs-

- [ T RS S 3695:" inkl. moms

Citizen RF 302C Amigadrive ... 1 166:' inkl. moms

Tva ars garanti

Liten och tyst

Vidarekoppling

100% kompatibel

On/off knapp

Drive + 20 disketter 3,5” DS/DD = 1360:-

® o000 0

Hidem 2400 modem

¢ 1200 och 2400 Baud

® Full eller halv Duplex

® Autosvar och autouppringning

® Tva ars garanti

® Programvara medféljer (Amiga, C64, PC)
® Serickabel 95:-
*
®

2 222:' inkl. moms

Telekabel 50:-
Finns aven som 300/1200 modell 1222:-

d ) Moms ingér i alla priser. Porto och postforskott tillkommer.

Kungalvs Datatjdnst AB

Box 13 - 442 21 Kungélv
@ 0303-195 50 2]




Nya intressanta program
och roliga spel

Nya roliga spel och nya in-
tressanta program. Detta
avsnitt av PD-spalten inne-
héller allt som Amigaanvan-
daren kan behdva.

Nya versioner
W BattleFort (v2.12) — En massa
buggar fixade samt lite smérre fines-
ser inlagda. (Camelot 33)
B DMouse (1.10) — En smérre bugg
fixad. (Camelot 30)
W ConMan (1.3) — Nya finesser, bl.a
en AUX:-hanterare for vilket device
som helst och support av superbit-
map-fonster. (Camelot 28)
M DME (1.31) — Support av 1.3 ENV:-
variabler, bugfixar och andra nyheter.
(Camelot 32)

Tiles

Ett av de forsta spelen som kom till
Amigan var "Shanghai” fran Activi-
sion. (En demoversion finns pa Fish
55)

Sjélva spelet &r lite svart att beskri-
va. Man har en hég med brickor. Det
finns fyra brickor av varje sort. Bric-
korna ligger upplagda i en "hog'' som
ser ut ett speciellt satt. Man far
bara ta bort brickor som &r "fria’ p&
hoger eller vanster sida och inte har
nagon bricka ovanfor sig. Man méste
plocka bort brickorna tva och tva, sa
fér att ta bort en bricka s& maste man
hitta en annan bricka av samma sort
som man ocksd kan ta bort.

Eftersom man har fyra av varje bric-
ka s& méaste man vara forsiktig nér
man tar bort en bricka, for att inte
komma i ett dédlage.

Tiles &r en nastan rak kopia av detta
program, fast med alla ""fusk” funktio-
ner och 2-spelars varianter borttagna.

Det multitaskar bra och &r | mitt
tycke ett av de roligaste PD-spelen jag
stott pa hittills. Det enda felet med det
&r att det &r beroende-framkallande.
Man kan utan vidare sitta och spela
det i timmar.

(Camelot 25)

Surf

Tank dig att du tar ett vanligt
drick:glas. Om du tittar p& det upp-
ifrén sa &r det runt. Ténk dig att du tar
och delar glaset i fyra lika stora delar
genom mittpunkten pa den cirkel som
glasets kant bildar. Om du tittar pa var
och en av dessa bitar s& &r de praktist
taget likadana. Tank dig nu istéllet att
du delar glaset p4 samma sétt, fast
denna géng i 1000 lika stora delar.

Tank dig att du slénger bort 999 av
dessa delar. Kvar har du dé& en tusen-
del av det ursprungliga glaset. Tank
dig sen att du kopierar upp denna del |
1000 kopior och satte ihop dem igen.
Du skulle dé aterigen ha ett glas som
ség likadant ut som det ursprungliga.

Vad man kan géra med Surf &r att
rita upp den déar 1000-delen av ett
godtyckligt runt féremal och sedan
generera en bild av det fardiga objek-
tet. Man kan gora glas, dérrknoppar,
flaskor och det mesta annat som be-
stdr av en linje som roterats kring en
axel.

| AMIGA PD

SURE 60 CONTALS

SOMETHING OF INTEREST

FOR ALL. |

|
|
|
| Witk Phivections for gelting ot of
a Lkl Plive,

Man kan édven ta in en bild och s.a.s
"klistra™ fast den pa objektet. Detta
gor att bilden kroks runt objektet —
perfekt om man t.ex vill simulera eti-
ketten pé en flaska. Allt man da be-
hover gora &r att rita sjélva etiketten,
utan att behéva ta hénsyn till nagra
krokningar, definiera hur en flaska ser
ut, och sedan "klistra" pa den.
(Camelot 32)

XOper

Amigan ar en dator med ett ganska
komplext operativsystem. For den
vetgirige finns det sjdar av information
att hamta, bara man vet var man skall
titta.

CLI-kommandona Info, Status och
det nya 1.3-kommandot Avail ger lite
sparsam information, men den som
vill veta mer far bérja jaga rutiner pa
PD-diskar. Alltsd, fram till nu fick man
det. Nu har némligen XOper kommit.
Med hjélp av XOper kan man verkligen
hélla koll pa sitt system, och &ven
paverka det i viss man.

XOper &r dessutom helt skriven i
Assembler, s& den &r si kort att den
borde fa plats pa de flestas disketter.

En kort lista av det man kan kolla
upp med Xoper:

Tasks, Signaler till Tasks, bibliotek,
alla devices (diskar, ramdiskar osv),
Resident-listan, Resources, Minne,
Portar, Interrupter, Fonster, Vilka fon-
ter som &r kopplade till olika fonster,
vilka fonter som finns i minnet och
mer.

Dartill s& kan man f& operativsyste-
met att sidnga ut allt frdn minnet som
inte anvands for tillfdllet. Detta kan
vara mycket nyttigt att géra ifall man
inte far in ett program. Fonter, biblio-
tek och annat ligger namligen kvar i
minnet dven efter att man stangt dem
och de kommer inte att kastas ut forr-

Ett intressant PD-spel i klass med de béttre kommersiella

an systemet anser det vara nddvan-
digt.

Man kan &ven paverka systemet pa
olika satt. Man kan doda processer,
kolla versionsnummer pa bibliotek,
device-drivers osv, Oppna bibliotek,
stanga fonster och annat.

(Camelot 30)

PD stér fér ""Public Domain’, med
detta menas att programmet dr helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med ShareWare
menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behéller pro-
grammet och anvander det skall beta-
la en smarre summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen rér det sig om
knappt en hundring. For denna hund-
ring brukar man dessutom fa den se-
naste versionen av programmet till-
sant sig.

Ménga av de program som jag

skriver om har i PD-spalten hamtar jag
direkt fran BBS:er | USA och darfor
finns dessa oftast inte pa nagra PD-
diskar &nnu. For att gbra programmen
mer lattatkomliga for er som laser PD-
spalten sa har jag darfor dvertalat Erik
Lundevall att kontinuerlig lagga upp
dessa program pa sina Camelot-dis-
kar, Erik skickar i sin tur vidare diskar-
na till SUGA/AUGS-programbibliotek.
Hérifrdn sprids senare programmen
vidare, bade till andra PD-bibliotek
och till mediemmar i féreningarna
AU)GS och SUGA (se Usergroup-spal-
ten).

De som har modem kan ofta hdmta
programmen frdn en av de méanga
BBS:er som finns landet runt. Bra
PD/SW-program brukar spridas fort
bland BBS:erna.

Bjorn Knutsson
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300, 600, 1200 och 2400 baud.
100% Hayeskompatibelt.

Helt mjukvarustyrt.

Autosvar, minne m.m.

PAKETPRIS: Supramodem 2400,

Jepreer!

Datakabel, Telepropp

och PD- Program

- 2195:-

ONLINE:: 55El=-

Med medem:

450:-

AZTEC C

Bast i test! Se Amiga World 8-88,
JAUG Journal 7,8-88; m.f!.

AztecCpro.
AztecCdev.

SourcelLevel Debugger 490

1590
2190

Arexx

490:—

Gor din egen film - Animationsprogrammet som
hanterar bade bild och ljud.
Alla bilder, figurer och ljudeffekteri IFF-format kan

anvandasia

alla upplésningar.

Med reservation f6r slutf8rsiljning. Frakt tillkommer.

08 - 38 86 43

Ormangsgatan 63 A
S-162 31 Vallingby

Amaestro Electronics HB




GALACTIC FRONTIER

Totalt missly

Varken hackat eller malet.

Det omdémet far Galactic
frontier som varken kan be-
tecknas som spel eller nytto-
program.

Dessutom é&r det skrivet
helt i basic. ..

M Fran foretaget Free Spirit Software

kommer programmet Galactic Frontier,

gom enligt deras egen annonsering bju-

tler pa spannande utforskning av rym-
ten med fantastisk grafik och veten-
skaplig lorrekthet. Det sistnémnda ver-
kar stamma, men dérifran till att talaom
"'det slutgiltiga dventyret”’, som man gor
i baksidestexten, &r en rejal portion Gver-
skattning.

Det &r svart att klassificera Galactic
Frontier. Ar det ett spel eller ett popular-
vetenskapligt utbildningsprogram i ast-
ronomi, kemi, fysik med flera &mnen?

Man har {drsdkt Astadkomma bada
delarna samtidigt och enligt min mening
misslyckats totait. Resultatet har ndm-
ligen blivit sé l&ngrandigt och trist att ing-
en rimligen kan orka med att koncent-
rera sig pé det ndgon langre stund (om
man inte dr tvungen att testa det, for-
stds...) }

Tanken dr att man ska utforska var ga-
lax och soka efter liv. Galaxen har inde-
lats i 100 miljoner sektorer, mellan vilka
man kan géra hyperrymdshopp for att
leta efter planeter runt de 200 miljarder-
na solar.

Om négon utforskad planet hyser liv
utdelas podng efter graden av intelli-
gens hos dessa organismer. Forutom att
de varelser man eventuellt hittar kan
visa sig vara fientligt instéllda, kan man
fér att liva upp det hela lite raka ut for an-
dra faror av olika slag.

r—T

e ———r—————E

SCAMNING FOR PLANETS..

Astronomiska grundfakia

Programmet dr gjort for Commodo-
re 64, och skrivet helti Basic. Det bestar
av tva delar, en introduktion och ett hu-
vudprogram. Introduktionen, som kan
hoppas tver, ger lite grundinformation
och listar det omféngsrika kélimaterial
som anvants. Och hér &r det ingen tve-
kan om att man verkligen forsokt vara
riktigt seriosa. Uppgifterna ar hamtade

fran en valdig trave astronomisk littera-
tur. Dérefter blir skédrmen blank och en
nedrékning startar. Till ackompanje-
mang av ett mycket simpelt ljud, och fort-
farande utan bild, bar det ut i rymden.

Dérefter visas en bild av Jorden mot
en stjrnbestrodd bakgrund, och efter
att ha vinkat adj6 till ménsklighetens
hemplanet {orbereds det forsta hoppet
ut i hyperrymden och huvudprogram-
met laddas in.

Efter hoppet till slumpméssigt vald

ckat

galaktisk sektor mots man av en meny,
dar valmojligheterna &r att gora ett nytt
hopp eller att utforska nérmaste sol. Val-
jer man det senare gar langa sekunder
med gra skarm at for resan till denna sol.

Darefter foljer en enkel bild och en an-
alys av stjdrnani frAga. Man far veta typ,
ljusstyrka, temperatur (i grader Kelvin),
kemiska bestandsdelar, alder, antal pla-
neter m.m. Alltsammans atfoljt av ett
mycket envetet och irriterande plingan-
de for varje ny skdrm som visas.

Sedan man begrundat dessa uppgif-
ter stélls man infor en ny meny: ny sek-
tor, ndsta sol eller ndrmaste planet. Re-
san till planeten tar en stund igen, och
sedan dr man fast f6r en lang radda av
analyser som inte gér att avbryta. Alla
tankbara uppgifter matas fram i Iéng-
sammast tédnkbara hastighet, antal ma-
nar, firg, kemisk analys, Arets langd,
dygnets l&ngd, temperatur (i grader Fah-
renheit. . .), atmosfar, vind o.s.v.

Undersbkningen utmynnar i de fies-
tafalli resultatet "'Inget liv"’. Det enda jag
lyckades hitta under flera timmars tes-

tande var en svamp som gav en po-
ang...

Efter detta aterftill menyerna, plingan-
det och det langsamma jagandet runt
Vintergatan i en fafdng jakt efter ndgot
spéannande. Det roligaste som hiande
mig var att jag ségs in i ett svart hdl. ..

Av den pa baksidan utlovade "'éver-
valdigande grafiken"” syntes inte ett spar,
targlagda cirklar mot en prickig bak-
grund ar allt, for ovrigt bara text. Med-
fdljande manual &r dock bra, om man
bortser fran skrytet, mycket detaljerad
och noggrannt fdrklarande.

Man bér nog vara rent fanatiskt astro-
nomiintresserad och dessutom bevép-
nad med ett rejélt talamod fér att ha na-
gon gladje av Galactic Frontier, person-
ligen tycker jag programmet passar bést
i ovannamnda svarta hal.

Anders Reuterswird

Fa din dat

Nu ska du fa din dator att
tanka!

Detta avsnitt av BASIC-
skolan handlar namiigen om
hur_ man bygger upp ett in-
telligent program med s.k.
back-tracking.

Metoden &r en forutsitt-

, ning for att programmera
exempelvis spel,
_ Det finns de som séger att datorer
inte kan tanka. Men naturligtvis maste
man sjalv tdnka nar man spelar Othel-
lo och léser ekvationer! Borde da inte
en dator som gér likadant kunna t&n-
ka?

Tanken &r inte ny, men likafullt for-
virrande. Bara méanniskan kan ju tan-
ka, eller..?

Den har artikeln kommer inte att
diskutera detta &mne mer utan | stallet

handlar den om hur datorn fis att
tanka.

Backtracking

Det finns en liten treviig metod fill
problemlésning som &r allméant val-
kédnd - uteslutningsmetoden. Eller
som det heter pa engelska: backtrac-
king, "backa samma vdg som du
kom". Den termen &r kanske mer an-
vénd i dator- och algoritmsamman-
hang.

Backtracking gér till s& att man
provar alla majliga méjligheter. Och
nér man kor fast nagonstans och inte
kommer Idngre, backar man helt en-
kelt tillbaka och borjar om pé en ny
vag, samtidigt som man markerar
/utesluter/ den méjlighet som inte fun-
gerade.

Det Iater som en beskrivning till att
ta sig ut ur en labyrint, s& 14t oss ta det
klassiska problemet som exempel.

Programmet som du hittar pa den
hér sidan &r ganska |Angsamt sé det
tar en stund att hitta ut. Varfér inte
forska hitta utgangen fore?

Metoden

Om vi skulle befinna oss | Londons
berdmda Covent Garden och ville hit-

ta ut rackte det inte med att bara irra
omkring pa mafa. For att ta sig ut ur
labyrinten MASTE man tanka, om &n
aldrig sa lite.

Varje gang végen delar sig kan vi
vélja antingen den ena eller den andra.
Ratt eller fel. Vid nésta vagskal
chansar vi igen, och s vidare, tills
végen tar stopp i en &tervindsgrand
och vi méaste knalla tillbaka till vagska-
letigen och prova nésta vdg. For att
inte rdka ga in i &tervéndsgrénden
igen markerar vi den sékrast med en
sten eller nagot liknande.

Av Marie Magnusson

Om den andra végen ocksa visar sig
vara felaktig gér vi tillbaka &nnu I3ngre
och letar upp nasta obeprévade vég,
éinda tills vi provat alla och konstaterat
att det inte finns ndgon utgéng alls
och blir tvungna att fuskkrypa genom
hacken, eller tills vi lattat hittat ut i
friska luften igen. Labyrintlogiken
fungerar i alla véder och man kan ta
sig ut ur vilken marig labyrint som
helst. (Andra labyrinten | programmet
om du inte tror mig).

Backtracking &r en mycket viktig
detalj | artificiell (konstgjord) intelli-
gens och i det har programmet s4 kort
som B=B-1 pd rad 70. Men utan

den raden skulle vi inte kunna prova
olika mojligheter, och programmet
skulle inte kunna I8sa alla liknande
problem, det vill saga vilken labyrint
som helst. Nu kan den det, eftersom
det inte finns n&gra bestdmda regler
for hur man SKALL ga, bara regler

r att

som talar om vad som all gbras nér en
viss situation uppstar.

Att ta sig fram {ill I6sningen

Basicprogrammet visar egentligen
bara hur den rétta lGsningen ser ut och
inte hur det gér till att komma fram till
den.

tank

Andra d&rfér rad 100 till

100 POKE P(B)+54272,1:POKE
P(B),81

sa kan man se hur den letar sig fram
bland géngarna.

Programmet &r upplagt s& att de
forsta raderna (30-60) letar upp forsta

10 REM LABYRINT

15 GOSUB 200:REM PRINTLABYRINT
20 DIMP(1000):P(B)=1065
25 REM BESTAM RIKTNING

30 M=1:Q0=0:60T040

31 M=40 :GOTO40
32 M=-1 :GOTO40
33 M=-40

40 T=PEEK(P(B)+M):IFT=42THEN130

50 IFT=32THENSO

60 Q=0+1:0N Q GOTO 31,32,33 ;
70 POKES54272+P(B),6:B=B-1 :GOTO30 L

bésta ruta som &r tormn, sedan hoppar
programmet till rad 100 som ritar dit
en prick innan allt bérjar om pa nytt.

Om det inte skulle finnas nagon tom
ruta att ga till tar progrmmet ett steg
tillbaka till ndrmast féregaende ruta
{B=B-1; variabeln P{B) haller reda p&
stegen och den rétta vigen) och testar
om dar skulle finnas nagon ruta att g&
till.

P& négot satt maste den ju ocksé
veta var den har varit och inte varit,
och det &r sd enkelt som att aldrig
plocka bort sparen efter sig...

De syns om man &ndrar sparens
osynliga bakgrundsférg, s hér;

70 POKE P(B)+54272,14:B=B-1:
GOTO 30

Slutligen ritas den rétta vagen ut pa
rad 130-140.

Det var Inte sa svéart att hanga med
pa, eller hur?

80 B=B+1:PRINT" (HOME)"B:P(B)=P(B-1)+M

130
140
200
210
220
230
240
250
260
265
270
280
285
290
300
310
320
130
400

PRINT":
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINTH®
PRINTY
PRINT" %
PRINT"*
BPRINT"::
PRINT®
PRINT"

“(WHT

RETURN

READY .,

PRINT:PRINT"TANKER..."

POKES4272+P(B),6:POKEP(B),81:REM SATT UT TECKEN
GOTO30:REM BORJA OM, NY RIKTNING
REM RITA VAGEN UT
PRINT" (HOME)UTE!
POKE(P(B)+54272),1:NEXT:END
REM PRINTLABYRINT

PRINT" (CLR) (LGRN
) S (LGRN)

LATT MATCH!!!":I=B:FORB=1T0]

] Inget &r svart nér man kan!

Det &r inget fusk att tala om for
datorn hur man hittar ut ur labyrinter -
den tanker lika mycket for det.

Vi kan inte heller lsa till exempel en
ekvation, eller I&sa en bok, om ingen
talat om for oss hur det gar till.

Men vi ténker Anda lika mycket var
gang vi I8ser en ekvation.

Datorer borde ocksa kunna tanka
nér de gor precis samma sak, men sa
fort vi vet hur de gor och aliting blir
forklarat tanker de inte langre!

iMed den logiken &r inte ens vi sjdlva
intelligenta den dag vi upptécker hur
var egen hjarna fungerar.

Marie Magnusson

H
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 Ordbehandling: !
Att skriva blir roligare med hjalp av detta program.
Pa ett enkelt, snabbt och snyggt satt skriver du dina
- brev, uppsatser, offerter med mera. Redigera och
andra hur mycket du vill. Enkelt! Vil] mellan kurslv,
fet och understruken stil.

Databas: it

| programmet lagger du in t.ex. medlemmar eller kun-
der. Du bestammer sjalv hur ditt register ska se ut.
Du skriver in t.ex. medlemsadresser | registret som du
sen kan spara. Darefter kan du pa ett mycket enkelt
och snabbt satt soka upp adresserna igen. Uppgifter
ur registret kan du sedan latt fora Gver aven till ord-
behandlingen for bl.a. utskrifter.

Kalkyi:

Gor din egen budget, forsaljningsprognos med mera.
Du far hjalp med alla tidsddande berdkningar Lum
nu utfors av datorn. Uppgifter fran t.ex. kalkylen kan
latt foras over till ordbehandlingen sa att du kan 3
utskrifter,

Almanacksdel:

| programmet kan du skriva In viktiga meddelanden
och fora noggranna anteckningar plus halla reda pa
bestdmda datum som till exempel klubbtraffar, fodel-
sedagar, moten med mera. Programmet hjdlper dig
att planera din tid battre.

(JE
Marble Madness Starquake
y Test Drive Chopper
Beyond The Ice Palace Roadwars
Buggy Boy Xenon
Eddie Edwards Arkanoidll. |
~~ SuperSki ‘Wizball = " &
Ikari Warriors BlackLamp
Thundercats Genesis
Ranarama Thrust
Zynaps Seconds Out =
Quadralien Mouse Trap

Wil
it

pATOR

ATARI 520 STM med svenskt tangentbord, svensk
handbok och med 512 Kb RAM, 192 Kb ROM, In-
byggd TV-anslutning, inbyggt MIDI, GEM, ST-Basic,

Nar du valjer en ATARI 520 ST far du ett  Mecorcxemoubsiiaasianepizaoke.
x haftigt "SUPER-PACK” pa kopet, — ett .
programpaket med 21 nya originalspel [ 2tz 20
och fyra mycket lattanvanda nytto- IngstickiVG 20e

G ity .10 st Diskette
program, vart lika mycket som datorn. e

~ 1 Se aven Vér Oppettider, December:
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ju_lkatalog som L:r:chsténgt 12-13 ﬁégﬁiﬁi [
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medfoljer i detta Sond. 13.17 24122 ESLOV

BesoOksadress:
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Nu ar den antligen har. Dis-
ketten alla Amigaanvéndare
har véantat pa.
Det dr den nya sa kallade
"Workbench”-disketten, 1.3
allmant kallad.

Med den kan man gobra
foljande:
M Snabbare skrivare — Alla skrivar-ru-
tiner har forbattrats avsevart.
M Snabbare harddiskar — Ett nytt fil-
system gor att en befintlig harddisk
kan fés att g& dver sex ganger snab-
bare,
B Snabbare skarmutskrifter — Ett nytt
program fixar s& att alla skarmutskrif-
ter gér fortare. Dessutom gor detta
program sé att man [&tt och smidigt
kan byta ut standard-fonten (tecken-
set:et). Man kan med andra ord gdra
en egen font och byta ut den mot den
gamla.
W Nya program samt forbéttringar av
de gamla - Flera nya program som
More, CMD, ClockPtr, PrintFiles mm.
gor livet lattare.
B Shell - En forbattrad CLI med vars
hjdlp man kan editera kommando-
raden pa ett helt nytt satt. Man be-
hover inte l&ngre skriva om hela raden
ifall man rakar skriva '"XhangeTask-
Pri" i stéllet for "ChangeTaskPri”. |
stéllet & det bara att g4 tillbaka med
cursorn, byta ut X:et mot ett C och
sedan trycka return. Vill man sen kora
samma kommando igen efter en liten
stund s& kan man “stega” tillbaka
bland de kommandon man skrivit in
tills man kommer fram ftill det man vill
kéra och sen trycka return. Man kan
dven &ndra lite p& kommandoraden.

Extra finess

Som en extra finess kan man med
Shell dven kora filer man tidigare var
tvungna att kora med Execute-kom-
mandon som om de vore vanliga CLI-

kommandon. (Detta forutsatt att de
har en speciell Script-bit satt.)

B Bugfixar som ger ett stabilare sy-
stem med farre krascher — Ett litet
program kallat SetPatch fixar buggar i
ROM:en. Man behdver INTE byta ut
dem, utan WorkBench 1.3 fungerar
utmarkt aven med 1.2-ROM i maski-
nen. (SetPatch maste aven kbras om
man har 1.3-ROM)

B Nya fonter — Commodore har skaf-
fat en licens for Adobe screen-fonts.
De som kommer med &r 'Times",
"Courier" och "Helvetica'. Stilsorter
som anvénds bland annat i daglig tid-
ningprodukiton.

B En ny (kraschsdker) RAM-disk —
Denna disk kan, forutsatt att man har
tillrickligt med minne, konfigureras s
att man t.o.m kan gora en DiskCopy
fran en floppy-disk direkt till RAM-
disken. RAM-disken dverlever dessut-
om kraschar, s& nar man startar ma-
skinen igen, s finns RAM-disken kvar
intakt. (Dock s& "dor" den nar man
stanger av maskinen.)

Tva terminaler

B AUX: Koppla en terminal mot serie-
porten och kér tva stycken pé en Ami-
ga samtidigt.

B SPEAK: Vill du att datorn skall
saga” en text? Enkelt, kopiera texten
till SPEAK: sa éar det klart.

M PIPE: Tank dig att du har ett system
som bestar av tva program. Det forsta
skapar en stor temporar-fil som du
sedan skickar in i det andra program-
met som sedan producerar ett resul-
tat. Om filen &r mycket stor s kanske
du inte har plats for den, trots att
resultatet kanske bara &r en vanlig
IFF-bild. Vad gor man? Enkelt! | stéllet
for att skriva ut temporarfilen pa disk
sé skickar man den genom en "'pipe”
till det andra programmet. Ingen tem-
porarfil skapas da, utan alit eftersom
det forsta programmet genererar data
sa skickas det in i det andra. Detta

Den nya och efterldngtade

versionen av Workbench 1.3. Men

redan i dag ér efterfrdgan stor efter 1.4...

gors genom att lasa och skriva filen
samtidigt pa PIPE:.

For att utnyttja 1.3 pa A500/A2000
behdver man inte byta ROM i datorn.
Skillnaden mellan Kickstart 1.3 och
Kickstart 1.2 ar minimal. Man har inte
ens fixat kdnda buggar till Kickstart
1.3, utan dessa fixas pd samma sétt
oavsett vilken Kickstart man har. Den
enda skillnaden mellan Kickstart 1.2
och 1.3 &r att man kan autoboota frén

harddisk eller RAM-disk i 1.3. Bortsett
fran detta s& &r de identiska.

Nar man kér med 1.3 och 1.3-kom-
mandon kanns systemet stabilare.
Detta beror dels pa den bugfix som
folier med, men lika mycket pd att
buggar férsvunnit ur alla program,
drivers och annat pa Workbench-
skivan.

En annan positiv sak ar att Commo-
dore verkar ta allvarligare pa program-

ken. Tidigare s& var dessa program’

buggade och Commodore frantog sig
allt ansvar for dem. Nu verkar man ha
lagt ner lite mer arbete pa dem och fatt
dem att fungera mycket béttre &n tidi-
gare. Exempel pa detta & MEmacs,
som tidigare var sparsamt dokumen-
terad. Numer finns en fullstandig do-
kumentation till detta program.

Den enda egentliga smolken i
gladjebégaren ar att AmigaBasic INTE
ar fixad. Enligt uppgift beror detta pa
att det dr Microsoft som skrivit den
och att Commodore egentligen inte
har sa mycket att saga till om. S4 alla
AmigaBasic-programmerare far fort-
satta att leva med de buggar som
finns. Forhoppningsvis skall de vara
fixade tills 1.4, nér nu den kommer...

Bjorn Knutsson

Dos 1.3

rojer

B Manga svenska Amiga-dgare
véntar ivrigt pd Workbench 1.3. Och
fyvan” drr far ni fortsdtta vénta ett tag
till.

I USA har Commodore redan
slappt en diskett med Workbench
1.3 plus en liten manual. Men
Svenska Commodore struntar i det.

I ett uttalande for Datormagazin
meddelar man att visserligen &r
Workbench 1.3 klar att sidppas.
Men man avvakiar tills Commodore
i Vésttyskland ar klar med dversatt-
ningen av manualen till svenska (J).

I dagsléget gér det allts3 inte att
sédga ndr Workbench 1.3 kommer
att finnas tillganglig officiellt i Sveri-
ge. Men nar den slipps kommer
Commodore att distribuera en dis-
kett till varje dterforséijare. Kunder-
na far sedan komma till butiken och
4 en kopia, eventuellt till sjélvkost-
nadspris. Aven manualen kommer
att sélfas till sjdlvkostnadspris.

Golem klock/kickmodul:

Snabbstartar din Amiga 1000

Ar du en Amiga 1000-dgare
och tycker att det ar jobbigt
att ladda in Kickstart varje
gang du startar din dator?

Vill du ha en batteriback-
upad klocka som héller tiden
at dig?

| séna fall &r kanske Go-
lem Klock/Kickmodul nagot
for dig. Men en sadan pryl
kan ocksd orsaka en del
problem fér dig, speciellt om
du anvander den tillsam-
mans med extraminne.

till Amiga
1000-
raddaren

Golem Klock/Kickmodul &r en beige
ldda. Den har ungefdr samma farg
som Amigan och du ansluter den i
expansionsporten pa Amigans hégra
sida.

Den innehdller en s.k Pass-Thru-
Buss vilket gor att du kan koppla in
andra enheter samtidigt (mer om det
senare).

P4 modulens bakkant finns tva
knappar, varav en anvands for att
koppla av/pa Kickstart-funktionen.
Med den i lage AV kan du boota din
Amiga precis som vanligt med Kick-
start.

En lysdiod pa framsidan indikerar
att Kickstart-modulen &r pakopplad.

Den andra knappen mérkt Hold har en
ganska ovanlig funktion. Den later dig
helt enkelt sétta din dator i pauslage,
vilket innebéar att datorn fryses totalt
och ingenting hander férrén omkopp-
laren kopplas pé igen.

Funktionen kan vara speciellt an-
vandbar vid exempelvis fotografering
av rorliga skarmar. Normalt kan det bli
problem nar man ska fotografera
skarmar med snabb rorlig grafik.

Fér nuvarande innehaller modulen
Kickstart 1.2, men nér senare versio-
ner kommer skall de finnas som upp-
graderingstillsats enligt importéren.
Sjélva Kickstart-ROM:en sitter sockla-
de i 2764 och 27512 Eprom-kapslar.
Dessa bor vem som helst sjalv kunna
byta ut nér nyare versioner kommer.

Klocka

Klockan fungerar precis som den
klocka som finns i Amiga 500:ns ex-
pansionsminne A-501. Klockan stills
precis som Commodores egen kiocka
med kommandot setclock. En brist
med modulen kan vara att den, at-
minstone i mitt fall, saknar programva-
ra pa disk.

Det finns ju faktist Amigaégare som
saknar kommandot SetClock pa sina
Workbench-diskar och da blir det pro-
blem att stélla klockan.

Problemet bor ju I&tt kunna Idsas
genom att leverentdren levererar mo-
dulen tillsammas med programvara
for att lasa/stélla klockan, men det ar
alltsa inte fallet | dagsléget.

Problem med flera moduler

Vid de tester jag gjorde anvénde jag
Klock/Kickmodulen tillsammans med
ett Golem 2Mb externt extraminne
som dven det ansluts pa expansions-
bussen.

Aven om tillverkarna bestdmt hav-
dar att flera moduler ska kunna anslu-
tas samtidigt ar det inte alltid s&.

Precis det problemet upptrader

Klock/Kickmodulen &r en mycket trevlig pryl. Férutsatt att
man har rad att ldgga upp ndrmare 1300 kronor. Men kolla
forst ait den verkligen fungerar med all extrautrustning.

med Golem Klock/Kick. Om den an-
sluts forst pa bussen och extraminnet
som andra enhet vill den inte alls star-
ta med Kickstart-funktionen. Ansluts
den efter extraminnet startar den som
;:!en ska och allt tycks fungera bra, ett
ag.

Efter en stund héander de mest
underliga saker. Ibland blir skédrmen
"bombad" av konstig-grafik. Ibland
dyker den helt tvart och man far bestk
av Mr. Guru.

Att sk@rmen blir grén eller rod &r
heller inte ovanligt. Tiden det tar innan
problemen boérjar dyka upp varierar.
Det kan vara allt frdn 10 sekunder till 5
minuter.

Fungerar perfekt

Med endast Klock/Kickmodulen in-
kopplad fungerar allt perfekt och lika-
s& med bara extraminnet. Chara Data
AB som importerar den har inte kun-
nat lamna ndgot svar p& problemet.
Om felet ligger i Klock/Kickmodulen
eller i extraminnet har jag inte kunnat
utréna.

Hur som helst s& rekommenderar
jag att man tar reda pa hur den funge-

rar med de extraenheter man tankt
anvanda den tillsammans med, innan
man koper den.

En Klock/Kickmodul &r i varje fall en
mycket trevlig pryl, speciellt kiockan.
Problemet med att man méste ladda
Kickstart frén diskett p& Amiga 1000
har jag sjdlv 16st genom att aldrig
stanga av min Amiga. Nu har den statt
pé oavbrutet | ungefér ett och ett halvt
ar utan problem. De enda gangerna
jag stangt av den &r d& den l3st sig
totalt och da varit tvungen att boota
om Kickstart.

Kalle Andersson
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Box 49, S-575 21 Eksjo

0381/104 00

GOLEM RAM BOX 2MB
Ett begransat parti for Amiga 1000 i lager!!
Golem RAM Box
obestyckad

SES .v‘.
{_F-*aa
Projekt-D
Bista Backup enl. Amiga Mag. 6/88
Hanterar MS-Dos, Atari-ST, Apple = Alla
3.5” format!
Endast hos Chara’ Data AB!!

Norm. 429:- Chara’-Tomten = 399:-

THE EXPERT + ESM

Marknadens Smartaste Ram-Cartridge. . .
Avancerad M/Cmonitor ROCKET LOAD Turbo A

laddar 202 Block pa 8 sek!! Klart Expert!
349:- Chara-Tomten = 359:-

inkl. Utildisk.

EXPERT Utildisk V 3.2

Massor av parametrar, Multipart Backup,

Cheat special, file compactor, m.m., m.m.
ENDAST Hos Chara’ Data AB

__99:-




Box 49, S-575 21 Eksjo .

0381/104 00

AMIGA

Dos Ref. Guide (225%-) 1 95:
Machine Language (275°) 245.-
Kickstart Tothe. . . (275:) 1991

GOLEM PRODUKTER
Golem 3.5" Track Display Drive NEC 1.595:-
Golem Kickstart switch. 4 eproms 579:-
Golem Bootselektor DFO:/DF1:

Golem 5.25” Track Display
40/80spar

Golem Klocka/Kickstart A-1000
Golem Eprommer Il, + Prog & Nitdel 999:-
Golem Musmatta DeLuxe 100:-

l Serios Tysk Kvalitet nu Hos Chara’ Data AB




Trots rykten och férhopp-
ningar har det varit tunnsatt
med midiprogram till Ami-
gan.

Men det bérjar dock béttra sig be-
tydligt p& den hér fronten. Och vi som
har vantat att en dag ska det nog
komma en Midisequencer som ar an-
vandbar till Amigan, vi kan sluta vénta.

Dr T's KCS ver 1.6A finns nu att
skaffa till Amigan.

Ursprungligen skrevs KCS for C-64.
Nér Atari ST bdrjade att invadera mu-
sikbranschen, portades den over,
samt fick en kraftigt utdkad kapacitet.

| och med Amigans storartade for-
séljning, har KCS atervént till "faders-
huset”, och férutom de ordinarie fea-
tures, finns nu ytterligare finesser.

Eller vad ségs om: Support for Ami-
gans interna ljud, full multitasking,
Midi-file support med mera.

LAt oss borja med programmet. Det
kommer forpackat i en ringparm med
disk och manual. Efter att ha bootat
programdisken hamnar du direkt i
Workbenchen. Du startar KCS genom
att klicka p& KCS-iconen och presen-
teras for en “'requester’” som talar om
hur ménga midi-events du kan spela
in med ditt system, samt hur ménga
events du vill att KCS skall reservera
for tillifallet. Detta gor det mojligt att ta
hela datorns kapacitet | ansprak for
din sang. Eller om du vill ha ytterligare
program igang, som till exempel en
synth-editor, s& kan du reservera
mindre minne fér KCS.

Beror pd minnet

Kapaciteten beror alltsd enbart pa
hur mycket minne du har i din maskin.
Ett midi-events definieras i KCS som
ett on/off par, det vill sdga, du kan
Oversatta detta till "'antal toner”.

Jag har tre Megabyte i min B2000-
maskin, och har da 345.000 toner att
leka med. Ett inte foraktligt antal om
man betanker att det gér at ca 6.000
toner for en vanlig 3 minuters poplat,
med fullt trumkomp och bakgrunds-
instrument.

En snabbutrékning ger svaret 57
sanger eller nastan tre timmars konti-
nuerlig musik. Pa en A500 med 512K
kan man rékna med att kunna ha
30.000 toner. Tillréckligt for fem hela
latar i minnet samtidigt.
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Efter att ha bestamt hur stor kapaci-
tet du vill ha, s startar programmet.
Det ar nu som manualen &r en liten bra
sak att ha.

Tre delar

KCS bestar av tre delar, eller ar-
betsmiljcer.

Bandspelaren eller TRACK-MODE
som den kallas, fungerar i stort sett
som en stor 48-kanalig multi-maskin.
Hér kan du spela in, du kan sténga av,
eller lyssna pé enskilda spar. Du kan
ockséa satta tempon, start och stopp
punkter eller markera var du vill starta
och avsluta inspelning pd en kanal
som du vill reparera.

Kort sagt det fungerar som en
bandspelare med en kraftfull auto-
locator.

| sequence eller OPEN-MODE, kan
du ha upp till 128 separata sequncer.

Dessa gdr att "loopa” individuellt eller
i grupp. Du kan ocksa anvénda detta
mode for att spela in eller stoppa eller
paborja olika sequencers.

Néar du nu har alla dina sequencers
och tycker att alla de musikaliska pus-
selbitarna ska hamna péa sina ratta
platser, gar du over i SONG-MODE.
Har kedjar du ihop dina sequencers,
bestdmmer de individuella tempon
som enskilda sequencers ska ha, eller
transponerar om, repeterar sequencer
etcetera for att kunna skraddarsy din
sang.

Inspelningen

Det enklaste att séttet att beskriva
alla mojligheter ar att beskriva en
fingerad inspelning.

Det férsta vi behdver gora &r att ga
till SETUP-MODE. Hér stéller man in

alla grundinstaliningar som man vill
ha. Man kan sdnda och ta emot midi-
clock och song-pointers. Vilja om
man vill att olika controllers eller after-
touch ska spelas in. Har bestammer
man ocksé vilken takt-art, samt om
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hur ménga inraknings-takter man vill
ha.

Man kan ocksa bestdmma om
sequencern ska starta sa fort som den
mottager en midi-signal. Bandspela-
ren kan alltsa startas antingen genom

att man borjar spela pa sin synth, eller
genom att man trycker med sin muspil
pé startknappen. En bra sak att ha om
man, som val oftast, sitter ensam och
arbetar.

Det finns ytterligare parametrar som
kan stéllas in, men inget som vi be-
hover definiera for att gora vart forsta
forsok.

Vi behéver géra en sak till forst, och
det &r att ga till bandspelarens edite-
rings-sida och bestdmma hur ménga
takter var forsta lilla sequence ska ha.
LAt oss ta en kort liten sak, fyra takter!
Saken &r klar, vi ar klara att gora vart
forsta lilla forsok.

Bestdmma tempo

Vi flippar tillbaks till bandspelaren.
Vad vi behtver gora har, &r att be-
stdmma tempo och fill vilken midi-
kanal som vi vill att var forsta stamma
ska skickas till.

Efter alit detta, som kanske |ater lite
mycket, sé& kan vi alltsd satta igéng.
Det &r inte s& bokigt som det kanske
verkar,

Det mesta som jag har beskrivit &r
saker som man staller in en gang for
alla. KCS laddar in grund-parametrar-
na nér den startar, s man behover i
princip bara bestdmma midi-kanal
och tempo och sen kan man bdrja.
Man har ocks& majligheten att spara
flera s& kallade uppséttnings-filer. P&
s& satt kan man ha alla méjliga olika
takt-arter och tempon och sa vidare
sparade, och kan alltsa |att &ndra hela
grundinstallningarna med hjélp av ett
klick med muspilen.

Redigeringen

Iden med en datorbaserad sequen-
cer ar att kunna editera de inspelade
miditonerna och kontrollsignalerna i
efterhand.

Hér har Dr T's utvecklat ett mycket
sofistikerat system.

Man arbetar efter samma principer
som i en ordbehandiare. Det vill sdga
man har alla cut copy och paste funk-
tioner att leka med. -

Vad har man da for méjligheter? Jo,
man kan ge sig pé och andra féljande
saker: Pitch, Velocity, Duration, Auto-
Correct, Compress/Expand, Time-

Pro-Sound Digitizer:

Latta

Pro-Sound Designer ér den
senaste i raden av stereo-
samplare.

Programmet tilldter an-
vindaren att ha atta mono-
kanaler eller fyra stereo i
minnet samtidigt.

Dessutom &r programmet
valuppfostrat. Det tilldter
Amigans multitasking.

Problemet &r dock att pro-
grammet inte tilliter fast-
ram.

Det har under &rens lopp kommit ett
flertal program som tillsammans med
en yttre hardvara s.k. "sampler”, har
giort att man kunnat anvanda Ami-
gans ljudmdjligheter pa ett enkelt satt.

Det senaste programmet i den har
genre heter Pro-Sound Designer, (I
fortsattningen PSD) ett program som
ursprungligen gjorts till Atari ST.

PSD bestér av en ''stereo-samp-
ler", programdisk och manual. Samp-
ler-delen levereras med en "gender-
changer" (konvandare) vilket gor att
man kan anvénda samplern pa bade
1000, 500 och 2000 modellerna. En
praktisk losning som méjliggor, att
man kan fortsétta anvénda sin samp-
ler &ven om man byter modell.

Naval, nér man anslutit samplern i
parallell-porten, samt dérefter startat
sin dator, (aldrig i omvénd ordning,

kostar skjortan, egen erfarenhet!!) sa
bootar disken direkt till Workbench.

Detta program Multi-taskar alldeles
utmarkt.

Tank om alla programmerare kunde
tanka pé detta, sa att man kunde kora
fler program samtidigt, och slippa
“boota” om jamt och sténdigt.

N&r programmet startat, maste man
uppge ett ord | manualen. Ett satt att
skydda sin produkt som &r ganska
omsténdligt, &ven om det ar ett battre
kopierings-skydd an om det varit disk-
baserat.

PSD:s programscreen &r ett snyggt
grafik-jobb. Programmet &r PAL-an-
passat och fyller hela bilden, men utan
de Amiga-attribut som man &r van vid.

| stallet for de vanliga ""Menu-bars
och gadgets” anviander PSD sig av
aktiverings- punkter och dessa har
placerats pa de knappar och symbo-
ler, som utgdr mandverpanelen.(se
bild.)

Panelen 4r uppdelad i fem omré-

den. Langst upp till vanster finns det
atta olika ljudbanker, som kan laddas

Atta monokanaler eller fyra stereo-dito. Det kan Pro-Sound
digitizer prestera

med ljud. Antingen atta mono-ljud el-
ler fyra stereo-par. | mitten finns ut-
styrnings-instrumentet for den inkom-
mande vanster och hdger signalen.
Det fungerar som eft oscilloskop, och
man far en mycket god bild av vad
som hander ur niva och transient-syn-
punkt (attack, eller snabba ljudstarter).

Till hoger om utstyrnings-instru-

mentet finns kontroller for att kunna
lyssna eller titta pa den inkommande
signalen, samt fér att kunna férdubbla
eller halvera den samplade signalens
samplingsfrekvens. Man kan ocksa
spara till en ram-buffert, eller kopiera
fran den samma till markerad plats pa
samplings-displayen.
Mangverpanelen domineras av det

stora samplings-fonstret. Har kan
man se en grafisk bild av sitt sampla-
de ljud, med méjlighet att kunna satta
loop-punkter, inzoomning, kopiering
och editering och sé vidare.

Under samplingsfonstret finns olika
kontroller for att kunna placera de tva
markorerna, som inramar den del av
det samplade ljudet som man vill be-
arbeta eller lyssna pa. Man har aven
knappar fér att kunna lyssna pa sitt
sample baklénges, eller for att kunna
klippa bort valda delar. Det finns ock-
s& mojligheter att forstora markerade
omraden nér man letar loop-punkter
etcetera.

Vad som dock dr en missrakning, ar
att man bara kan sampla | chip-min-
net. Det innebdr att man bara har
unigefdr 250K minne att fordela pé
sina samples. Lﬁlgg dértill att pro-
grammet bara tillater samples med
maxstorlek 131K att bli loopade, dvs
att ljudet automagiskt startar om nar
det néatt sin slutpunkt.




Reverse, Channel Assign och-Velocity
Scale.

Man kan ocksa lagga in olika kom-
mandon for att 4ndra tempon, byte av
program eller att staria eller stoppa
andra spér eller sequencers. Kort sagt
det finns knappast nagot som man
inte kan fixa I efterhand, om det skulle
visa sig att det inspelade spéaret inte
utfaller till belatenhet.

Sampling

En ny funktion som nu enbart finns i
Amiga-versionen av KCS, &r att du
kan adressera midikanaler att spela
interna samples i Amigan.

Du kan ladda in upp till 16 olika
samples som kan ta sin midi informa-
tion frdn de 16 midikanalerna. En lite
-onddig funktion tyckte jag forst, men
efter att ha anvant Amigan for att spe-
la mitt trumspér s& maste jag faktiskt
omvardera funktionen. Nu slipper jag
att kndla upp min gammia trum-
maskin, utan det rdcker med en synth
och Amigan for att kunna komponera
musik. Det &r klart att det &r inte bara
musikinstrument man kan lata Amigan
ta hand om. Nu kan man faktiskt ex-
perimentera med att sampla olika ord
och I4ta KCS kombinera ihop en bra
text eller varfor inte spela ljudeffekter
via Amigan.

Dalig grafik

Finns det da inget som &r daligt med
KCS? Jo, det klart det finns alltid n&-
got.

Till att bérja med &r grafiken inget
att skryta med. Det finns inget av den
flard som de flesta blivit vana att se, s&
fort som Amigan ar med i bilden.

Man kan i och for sig bortse fran
detta, med tanke pa att det gdr att
spelain mermidi-data { minnet | stéllet
for att ta upp minnesareor med grafisk
data. Det dr kanske inte det mest IAtt-
tillgéngligaste programmet som finns
2 gl Manualen &r i och for sig
godkénd men den skulle naturligtvis
Gversattas till svenska.

Bra pé engelska

Som det nu &r, maste du vara gans-

ler

enkelt att félja med &ven for den som
inte sysslat med sampling tidigare.

febern |

ka bra pa engelska och redan van vid
att arbeta med sequencers Over-
huvudtaget, for att kunna utnyttja
programets kraftfullaste "features".

Disken &r kopierings-skyddad! Det-
ta gor att, om man &r beroende av sin
dator for att jobba med sequencer-
musik som levebrod, ja da tanker man
nog sig for bade en och tva ganger
innan man rusar dstad med nagon
disk-aktivitet.

Det vore battre om man hade en
dongle eller liknande hardvaru-skydd
pa den har typen av program. Jag
tanker med fasa pa vad som kan in-
tréffa om jag kommer till en Musikstu-
dio och plotsligt s& har disken pajat.
Ingen backup eller mdjlighet att fa
fram nagon kopia.

AMI

GOMMODORE

Ruggigt!

Men om du, som jag, har vantat pa
att anvanda din Amiga som en proffsig
midi-sequencer, ja di kan du knap-
past gora ett battre validagan Dr T's
KCS.

Anders Oredson
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Det &r svart att hitta ett béattre val 4n Dr T:s program. Det

hévdar i alla fall Datormagazins testare Anders Oredson
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Bra program

| stort sett tycker jag att det &r ett
bra program. Det &r [&tt att anvanda,
det tillfor funktioner som inget annat
program haft tidigare, namligen att
kunna ha upp till atta mono eller fyra
stereo-samples | minnet samtidigt.
Programmet har ett snyggt och funk-
tionellt anvandar-interface.

En annan bra sak &r, att har du
redan en sampler, s& kan du kdpa
enbart programmet. Du sparar da en
hel del pengar.

Vad som dock inte &r bra, dr att
programmet inte supportrar Fast-
Ram. Det &r for mig obegripligt att ett
relativt nyskrivet program, sarskilt i
den hér kategorien, inte har en s&
sjdlvklar funktion. Det &r meningen att
en ny version ska ges ut som fixar
detta,

Vénta med att kpa programmet till
dess!

Anders Oredson

Priset ar rek. c:a-pris inkl. moms.

Nar du valjer en ATARI 520 ST far du ett
haftigt "SUPER-PACK” pa kopet, — ett
programpaket med 21 nya originalspel
och fyra mycket lattanvanda nytto-
program, vart lika mycket som datorn.
Oslagbart! Du kommer snabbt igang
med din nya dator och har pa en gang
skaffat dig de viktigaste och roligaste
programmen du behéver for en lang tid
framover. Forena nytta med noje.

NYTTA

Ordbehandling:

Att skriva blir roligare med hjalp av detta program.
Pa ett enkelt, snabbt och snyggt satt skriver du dina
brev, uppsatser, offerter med mera. Redigesa och
andra hur mycket du vill. Enkelt! Val] mellan kursiv,
fet och understruken stil.

Databas:

| programmet lagger du in t.ex. medlemmar eller kun-
der. Du bestammer sjalv hur ditt register ska se ut.

Du skriver in t.ex. medlemsadresser i registret som du
sen kan spara. Darefter kan du pa ett mycket enkelt
och snabbt satt soka upp adressema igen. Uppgifter
ur registret kan du sedan latt fora over aven till ord-
behandlingen for bl.a. utskrifter.

Kalkyl:

Gdar din egen get, forsallningsprognos med mera.
Du far hjalp med alla tidsadande berakningar som
nu utfors av datomn. Uppgifter fran t.ex. kalkylen kan
|att foras over till ordbehandlingen sa att du kan fa
utshrifter.

Almanacksdel:

| programmet kan du skriva in viktiga meddelanden
och féra noggranna anteckningar plus halla reda pa
bestamda datum som till exempel klubbtraffar, fodel-

sedagar, med mera. Programmet hjalper dig
att planera din tid battre.
L E

Marble Madness Starquake
Test Drive Chopper
Beyond The Ice Palace Roadwars
Buggy Boy Xenon
Eddie Edwards Arkanoid Il

Super Ski Wizball
Ikari Warriors Black Lamp
Thundercats Genesis
Ranarama Thrust
Zynaps Seconds Out
Quadralien Mouse Trap

R

ATARI 520 STM med svenskt tangentbord, svensk
handbok och med 512 Kb RAM, 192 Kb ROM, in-
byggd TV-anslutning, inbyggt MIDI, GEM, ST-Basic,
Mus och extern dubbelsidig diskdrive pa 720 Kb.

WD APl e SER

Box 552, 175 26 Jarfalla.
Tel. 08-795 91 20.
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AmigaBasic dr en av de
storsta Basic-dialekterna.

Det innebér att det stérsta
problemetinte liggeriatt lara
sig programstrukturen, utan
att lara sig anvdnda och ut-
nyttlia alla kommandon.

Bland de viktigare ar att
kontrollera BOB och sprites.
Detta for att kunna rora saker
runt pa skdarmen.

AmigaBasic har ett flertal komman-
don fér att kunna utnyttia Amigans
grafik-resurser, varav 16 avdem behand-
lar objekt. For att ta det frén bérjan sé dr
ettobjekt en figur eller bild som man fiyt-
ta omkring pa skirmen, oberoende av
vad som finns déar i dvrigt.

Ett Objekt kan vara antingen en BOB
(Bitplane OBject) eller Sprite. De har
bade sina fér och nackdelar: Sprites ror
sig jdmnare och snyggare pa skdrmen
an BOBs, men far bara vara 16 pixels
bred, innehélla max 3 farger och endast
placeras 4 pd var skdrmrad i en skirm
med skdrmdjup 2.

En BOB far vara hur stor som helst
och kan placeras och anvandas var sorm
helst. En sprite anvander hela skdrmen
{som mus-pilen), medan en BOE be-
gransas av fonstret del placerats i.

Samma kommandon

Man anvénder dock samma kom-
mando f6r bade Sprites och Bobs, och
det &r bara nér du ska definiera Objek-
tet som du anger vilket du ska anvanda.

Forst maste du alltsé rita ditt objekt,
och det gér du med ObjEdit-programmet
som finns p& din Extras-diskett. Ladda
in programmet och valj 0 for BOB. Hur
du anvander ObjEdit stér relativt utior-
ligti manualen och jagténker darfor inte
ganarmare in pa det, Ritadin BOB och
spara det som "BOBObj". Vilj sen
QUIT i menyn och skriv NEW foljt av
LIST. Du kan nu skriva in programexem-
pel 1.

For att kunnaladdain en BOB maste

du forst 6ppna en fil, darefter anvander
man OBJECT.SHAPE-kommandot som
laser in filen automatiskt. Vill du ha fle-
ra likadana objekt kan du ocksa kopie-
ramed OBJECT.SHAPE-kommandot: |
stéllet for INPUT () skriver du i stéllet
numret pa objektet som du vill kopiera.

Dérefter placerar du ut din BOB i
fonstret med OBJECT.X och OBJECTLY.
Du kan fortfarande inte se det for det
saknas ett kommando, ndmligen OB-
JECTON. Med OBJECTON aktiverar du
objekt och gor de synliga. Om du har fle-

1

%

ra objekt och inte vill aktivera alla, kan
du skriva dit vilka du vill aktivera efter
kommandot (exempelvis OBJECTON
1,59). Med OBJECT.OFF kan du gora
det motsatta och ta bort objekt; se tabell
1.

Fa dem att rora sig

Nasta steg &r att 13 objektet att réra pa
sig (betona det hur du vill). Med kom-
mandona OBJECTVX och OBJECTVY
kan du ange hastigheten i pixel/sekund
i horisontalt och vertikalt led. Fér att fa
objekten att starta och stanna anvander
kommandona OBJECT.START och OB-
JECT.STOP. Du kan &ven hér ange vilka
objekt du vill ha i rirelse respektive stan-
na.

Accelerarar eller okar hastigheten,
det gdr bilar nér de satter igang, men
dven vi kan kan accelera vara objekt. Det
anger man med kommandona OB-
JECT.AX och OBJECT.AY. Eftersom vi
kan bara ange hastighet i en riktning far
vi snart ett problem. Det &r nér objektet
aker emot fonstrets ramar.

)

| REM Objekt - Programexempel 1

WINDOW 4,"Objekt 1", (150,50)-(490,150),15
OPEH "BOB.Ob3" FOR INPUT AS 1
OBJECT.SHAPE 1,INPUTS(LOF(1),1)

CLOSE 1
OBJECT.X 1,100
OBJECT.Y 1,50

Vimaste alltsa kontrollera detta eller
om objektet har stétt emot ett annat ob-
jekt. Det gor vi COLLISION-komman-
dot. Se hur man anvénder detta i pro-
gramexempel 2. Som du ser kan man
aven anvénda kommandot OBJECTVX
och OBJECTVY som en funktion som
returnerar den nuvarande hastigheten,
och att hastigheten dven kan vara nega-
tiv. Glom ej att sétta igang objekten igen
med OBJECT.START nér du har andrat
riktning. Om du kér programmet och
andrar storleken pa fonstret ser du att
objekien fortsétter att studsa mot det ur-
sprungliga fonstrets kanter. Storleken pa
omradet dér objektet far placeras eller
rora sig, i ett fonster, kan du sjélv bestam-
ma med OBJECT.CLIP. Se Tabell 2.

Ytterligare kommandon

Det finns yiterliggare ire kommandon
som har med kollisioner att géra. De &r
OBJECTHIT, OBJECT.PLANES och
OBJECT.PRIORITY. OBJECT.HIT och
OBJECT.PLANES &r komplicerade
kommandon somn vi inte ska &gna plats

gtmed Bob och sprite

och tankeméda at. OBJECT.PRIORITY
ar ett mer latthanterligt kommando. Det
later dig ange prioriteten for objekten nar
de passerar dver varandra. Man kan allt-
s bestdmma vilket objekt som ska lig-
ga dverst genom att ange ett virde mel-
lan -32768 och +32767. Ett objekt som
har hégre prioritet @n ett annat ligger
ovanpa det nar de passerar.

Se Tabell 3 och skriv in programexem-
pel 3. Om ett objekt fastnar i ramen sa
dndra bara vérdena i OBJECT.CLIP-
kommandot

Det sista kommandot ar OBJECT-
CLOSE och med det rensar man bort
objekten fran minnet nar de inte ska an-

véndas langre. Det bér man alltid ha
med sisti programmet, sarskiltom man
inte har sa mycket minne.

Upp till 32 farger

Om du vill anvénda upptill 32 farger
for dina BOBs kan du ange detta i
ObjEdit-programmet. Ladda in det och
nar programmet har startat trycker du pa
CTRL-C. Skriv nu LIST och leta dig en
bit ner tills du har hittat texten i Figur A.
Tabort REMark-tecknet (') frin borjan av
dessa rader och dndra vérdet pa Depth-
variabeln.

Med Depth menas hér djupet pa skér-
men och du maste ha samma djup pa
skdrmen i ditt program, nédr sen ska ta
fram den igen, som du skriver in hér.
Vardet 5 ar det hogsta du kan ange, och
med det far du tillgang till (2 upphjt till
5) 32 olika farger.

Vi har fram till nu bara behandlat
BOBs, och det darfor att de ar enklast
atthandskas med. Omdu nuistallet gor
en Sprite med ObjEdit och andrar fil-
namnen i programexemplena, kommer
du att ldgga marke till en del saker. Spri-
tes ar inte begransade av eft fonster,
utan anvénder hela skdarmen f6r att réra
sig pa.

Du kan dock bestdmma omradet med
OBJECTCLIP-kommandot. Du kommer
ocksa mérka att mus-pilen dndrar farg
nar den befinner sig jamsides eller
under en Sprite. Detta beror pé att de an-
vénder sig av samma fargregister. Spri-
ten kommer ocksé ait vara dubbelt s
bred som den du definierade, vilket du
maste tanka pa nar du ritar den.

Skuttar ryckigt

Sammanfattningsvis kan dock sdgas
att objekt i rérelse arinte for AmigaBa-
sic. De ror sig ryckigt och har man flera
andra fonster 6ppnade, skuttar de fram
som skadeskjutna krakor. Som visuella
spelmarker fyller de dock sin funktion,
eftersom de inte behdver ritas upp i
programmet utan behdver endast lad-
das in. Men den héndiga programme-
raren (Dul) kan sakert bevisa motsatsen.

Mac Larsson

Objekt: Figur A
' Depth=3
' scrn=1

' SCREEN scrn,640,
' WINDOW 1,,(0,0)-

(ger 8 farger)

200, Depth, 2
(Winx,Win¥),31,scrn

Fortséttning —>

OBJECT . ON ON COLLISION GOSUB NyRiktning
Hopp ! COLLISION ON
a$=INKEYS$:1F ag="" THEN Hopp
WINDOW CLOSE 4 OPEN "BOB.Ob3j" FOR INPUT A§ 1
OBJECT.SHAPE 1, INPUTS(LOF(1),1)
CLOSE 1
OBJECT.SHAPE 2,1:0BJECT.SHAPE 3,1
OBJECT.X 1,100:0BJECT.Y 1,50
OBJECT.VY 1,-30:0BJECT.AY 1,1
REM Objekt - Programexempel 2 OBJECT.Y 2.50
OBJECT.AY 2,1 :0BJECT.X 3,150
| wInDOw 4,"objekt 2",(150,50)-(490,150),31 , : ;
1 ON COLLISION GOSUB NyRiktning SIRIER V2 F AU ORABER X340
GOLLER RO O OBJECT.CLIP (40,30)-(590,190 )
| opEN "BOB.Ob3" FOR INPUT AS 1 : ggj§g$'2$ART
| OBJECT.SHAPE 1,INPUT$(LOF(1),1) R b
| cLose 1 e
J CBIECT.EHAPE 2,1 |  as=INKEYS:IF ag="" THEN Ho
OBJECT.X 1,100:0BJECT.Y 1,50:0BJECT.VX 1,10 :0BJECT.VY 1,-30 il g pp
| oBuECT.X 2,200:0BJECT.Y 2,50:0BJECT.VX 2,-10:0BJECT.VY 2,-30 S s pretl
ggjg?g'ggagT SCREEN CLOSE 2
=T END
Hopp: _
; a$=INKEYS:IF ag%="" THEN Hopp | NyRiktning:
VIHRON CLOSE." | FOR objekt=1 TO 3
R { 1=COLLISION(objekt)
} niiioinn IF objekt=3 THEN
bd o 3

| FOR objekt=1 TO 2

! i{=COLLISION(objekt)
! IF 1>0 OR 1=-1 OR
! objekt,-OBJECT.VY(objekt)

objekt,-0BJECT.VX(objekt)
o NEXT

i OBJECT.START

RETURN

i=-3 THEN OBJECT.VY

IF 1>0 OR 1=-2 OR i=-4 THEN OBJECT.VX

g

R

REM Objekt - Programexempel 3

SCREEN 2,640,256,3,2
WINDOW 4,"Objekt 3", (0,0)-(630,230),16,2

. IF i>0 OR i=-2 OR 1i=-4 THEN OBIJECTiVX
| objekt,-OBJECT.VX(objekt)

IF i=-1 OR i=-3 THEN OBJECT.

ELSE WL
IF i=—3 THEN OBJECT.VY objekt,-OBJECT.VY(objekt)
IF i=-2 OR i=-4 THEN OBJECT.
END IF
NEXT
OBJECT . START
RETURN

:OBJECT.VX 1,10
:OBJECT.X
:0BJECT.VX 2,-10:0BJECT.VY 2,-30

PRIORITY 1,RND*32767:0BJECT.PRIORITY 2,RND*32767

2,200

:OBJECT.Y 3,50

VY objekt,-OBJECT.VY(objekt)

VX objekt,-OBJECT.VX(ocbiekt)




128:ans doldisar avs

C128 bar pa manga odo-
kumenterade hemligheter.

| en hér artikeln avsldjar
Mac Larsson bland annat
tva hittills okiinda komman-
don.

Dessutom ger han en liten
guide in i for manga okénda
minnesomraden i C128:an.

| systemhandbéckerna och refe-
rensbdckerna ar det mycket man inte
nédmner. Tvd kommandon, MID$, och
RREG, har giomts bort helt och héallet.
Och att datorn egentligen har minst
148K RAM-minne &r det inte manga
som vet. Datormagazin ska nu avsloja
hemligheterna...

MID$()

Att MID$ ar en funktion, dar man
kan ta ut delar ur en stréng med, det
visste du sakert. Men for de flesta &r
det sakert okant att MID$ ocksa &r ett
kommando. Skillnaden &r faktiskt
stor.

Med kommandot MID$ kan du sétfta
in bokstaver eller tecken mitt i en an-
nan string direkt. Det ser ut sa har:

MID$ (par1, par2|, par3]) = pard
dar:

B parl = strédngen du vill ha par4
inklamd i.

W par2 = antalet tecken fran vanster i
parl dar pard ska séttas in.

B par3 = antalet tecken fran vanster i
pard du vill sétta in i part.

W pard = strangen du vill satta in i
parl.

Exempel:
a$="'Vi ser pa Dallas ”: b$="
gillar : mid$(a$,4,6)=b$%$
far resultatet a$=" Vi gillar
Dallas "

Observera att MID$ méste sta for
sig sjalv.

Som kommando & MID$ mycket
anvéndbart om du exempelvis skriver
ett dventyrsspel eller arbetar med re-
gisterprogram.

RREG

Till skillnad fr&n 64:an kan man be-
stdmma vérdena pa X- och Y-regist-
ret, ackumulatorn och status-registret
med variabler | SYS-kommandot, néar
man anropar en maskinkodsrutin.
Med RREG laser man av dessa regis-
ter nar man ar tillbaka i Basic igen.

RREG parl [par2] [par3]
Lpard]
dar:
B parl = variabeln dar vardet pa ac-
kumnulatorn hamnar.
M par2 = Motsvarande for X-registret
W par3 = Motsvarande for Y-registret
W par4 = Motsvarande for status-re-
gistret

RREG &r mycket praktiskt att an-
vdnda sig av om man blandar ma-
skinspraksprogram och BASIC-pro-
gram. For den renodlade BASIC-
programmeraren har dock RREG ing-
en betydelse.

C128:ans minne

Utodver de 128K RAM som C128:an
innehdller, finns dven tvd mindre
RAM-kretsar pa vardera 16 och 4Kb.
80-kolumnschipet anvander sig av 16
Kb-chipet och gor darfor 80-kolumns-
skérmen helt oberoende. Om du har

den senaste modellen av C128 D leve-
rerad under 1988 har du inte 16Kb
utan hela 64 Kb RAM-minne for 80
tecken! Det mdjliggér battre hogupp-
losningsbilder i 80-kolumnslage.
Héguppldsningsmod | 40-teckens-
lage utnyttjar 4 Kb-minnet for att be-
halla fargerna nar du gér over till text-
mod, samt mdjliggor att du kan dela
skérmen och visa bade text och bild

samtidigt. De 4K RAM ligger under det
ordinarie farg-minnet pa $d800-$dbff
och kopplas p& och av automatiskt.
Men om du exempelvis ska spara en
héguppldsningsbild méste du koppla
in det igen for hand. Skriv s& hér:
POKE 1,PEEK(1) AND 254
och fér att koppla in det vanliga farg-
minnet igen, skriv:
POKE 1,PEEK(1) OR 1

Hemligt meddelande

De som har gjort operativsystemet
och Basicen har lagt in ett hemligt
meddelande, som du f&r fram med
foljande kommando:

SYS 32800,123,45,6

Mac Larsson

FORTS. FRAN FOREG. SIDA

Objekt: Tabell 2

OBJECT.VX objekt-id, varde
ellgr vazi§be1 = OBJECT.VX{obijekt-id)
varde pixels/sekund -32768 - +32767
Ex:
OBJECT.VX 1,50
tal = OBJECT.VX(3)

OBJECT.VY objekt-id, varde
eller wvariabel = OBJECT.VY{objekt-id)
varde pixels/sekund -32768 - +32767
Ex:
JBJECT . VY 2,-2
tal = OBJECT.VY(1l)

OBJECT.START l[objekt-1d1 [,objekt-idl...
Ex:
OBJECT.START 2,3

OBJECT.STOP [objekt-id] [,objekt-idl...
Ex:
OBJECT.STOP

OBJECT.AX objekt-1d, varde
varde pixel/sekund
{4
OBJECT.AX 3,-24

-32768 - +32767

OBJECT.AY objekt-id, varde
varde pixel/sekund
Ex:
OBJECT.AY 6,4

=32768 - +327617

COLLISION ON/OFF/STOP
eller varde = COLLISION(objekt-id)

Funktionen avsléjar vad som har kolliderat, om man har satt Pa
kollisiondetekteringen med COLLISION.ON. Om objekt-id &r posltivt
och det har kolliderat med ett annat objekt fAr man dess
objekt-id tillbaka. Har det kolliderat med en ram returneras ett
varde mellan -4 och -1. Har det inte kolliderat med nagot
returneras vardet noll. Man kan bara l&sa av virdet en gang. Om
objekt-id ar noll f4r man antalet objekt som har kolliderat, och
om man anvander objekt-id -1 fAr man numret pad fénstret dar
kollisionen har &gt rum.

Ex:

OBJECT .ON

IF COLLISION(l) = -2 THEN A=1

OBJECT.CLIP (x1,y1l)-(x%2,v2)
x1,v1l, %2,92 rektangelomrade
Ex:

OBJECT.CLIP (46,76)-(129,218)

Objekt: Tabell 1

OBJECT.SHAPE objekt-id, definition
Objekt-id 1-32767
Kommandot anvands fér att lasa in fil fran disk.
Ex:
OPEN "BOB.Obj"™ FOR INPUT AS 1
OBJECT.SHAPE 1,INPUTS(LOF(1),1)
CLOSE 1

eller OBJECT.SHAPE objekt-idl, objekt-id2
Koplerar obijekt-id2 till obijekt-1d1.
Ex:
OBJECT.SHAPE 2,1

OBJECT.X objekt-1d, x-pos

eller wvariabel = OBJECT.X(objekt-1d)
X-pos -32768 - +32767
Ex: .
OBJECT.X 1,129
tal = OBJECT.X(3}

OBJECT.Y objekt-id, y-pos
eller wvariabel = OBJECT.Y(objekt-id)
y-pos -32768 - +32767

OBJECT.Y 1,-281
tal = OBJECT.Y(2)

OBJECT.ON [objekt-id] [,objekt-1dl]...
Ex:
OBJECT.ON 3,5

OBJECT.OFF [objekt-id] [,objekt-idl...
Ex:
OBJEKT.OFF

Objekt: Tabell 3

OBJECT.HIT objekt-id (,MeMask] [,HitMask]

gestammer om objektet ska orsaka en kollision eller el.
X2

OBJECT.HIT 1,8,7 kollision med ram, objekt 2 och 3
OBJECT.HIT 2,2,9 kollision med ram och objekt 1
OBJECT.HIT 3,4,9 kollision med ram och objekt 1

OBJECT.PLANES objekt-id ([,plane-pick] [,plane-on-off]
Kontrollerar en BOBs planepick och plane-on-off masker.

plane-pick 0-25%
plane-on-off 0-255
Ex:

OBJECT.PLANES 1,0,23

OBJECT.PRIDRITY objekt-id, wvarde
varde -32768 - +32767
Ex:

OBJECT.PRIORITY 3,-23798

OBJECT,.CLOSE [objekt-idl [,objekt-1d1...
Ex:
OBJECT.CLOSE 1,2,3,4
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Otroligt dumt

i bra bok

M Aitlarasig C armanga Amigadgares
hogsta drom. Nar de lart sig BASIC vill
de gora snabba program med snygg
grafik. Det finns bocker som far ut C ge-
nom att dra paralleller med BASIC och
sadana som inte forutsétter ndgra kun-
skaper om programmering.

Forfattarnatill''Learning C: .. ', Marc
B Sugiyama och Christopher D Metcalf,
garen medelvag. Man forutsatter att Ia-
saren kanner till datorn och vet hur man
kompilerar. Det &r ocksa viktigt att man
tidigare har programmerat i ett annat
sprak.

De férsta sex kapitlen, som upptaren
tredjedel av boken, forklarar viktiga C-
begrepp som funktioner, strukturer och
variabeldeklarationer. Dessa racker ut-
markt for att man ska klara av det roliga:
de sju grafikkapitlen. Jamfort med en rik-
tig nyborjarbok som Programmera i C
(Pagina), dar alla férklaringar &r langa,
&r detta ett mycket bra grepp. Det gar fort
att lara sig — da glads man och vill lara
annu mer.

Bokens grafikdel inleds alldeles for
enkelt — med den sedvanliga beskriv-
ningen av hur bitmapgrafik fungerar. Ko-
ordinatsystem, rata linjens ekvation och
bildskédrmsrastret forklaras. Déarefter be-
skrivs X-Y-Z-axlarna, perspektivritning,
vektorer, olika matematiska algoritmer,

“antialiasing"’, vilket innebér att man
skuggar med olika graskalor fér att f&
mjukare figurer.

Efter att ha ldst detta har man en god
uppfattning om datorgrafik. Tyvérr ar
grafikavdelningen val stor, men de
manga illustrationerna gér att man kan
forsta allt utan total koncentration — bra!

Eftersom bade Amiga- och Ataridga-
re ska kunna anvénda samma program-
listningar, fastin de har olika datarer, har

forfattarna konstruerat ett grafikbiblio-
tek, som man ska inkludera i alla sina
program.

Detta gor att grafikfunktionerna far
andra namn &n vad som ar brukligt.
Dessutom tar kompileringen langre tid.
Och sistmen inte minst: man klarar inte
av alt programmera om man stéter pd en
dator utan denna biblioteksfil — Otroligt
dumt!
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Ja_g hade helire sett att boken var en
femtiolapp dyrare och fanns i tva utgé-
vor — en for Atari och en for Amiga,

Marten Knutsson

Titel: Learning C: Programming
Graphics on the Amiga and Atari
ST

Forfattare: Marc B Sugiyama och
Christopher D Metcalf

Fdrlag: Compute! Publications,
Inc., USA

Boktyp: Spiralbunden med mjuk
blank parm

Sidantal: 423

Leverantdr: HK Electronic

Pris: 295 kronor

ISEN: 0-87455-064-5

Troglast

B Det finns en mangd larobocker och
referensbiicker for programspraket C.
Det finns dven en del bocker som har
for avsikt att fortsatta dar larobocker-
na slutade. Advanced C Programming
&r en s&dan bok.

Min reaktion pa flera sadana bocker
har varit ganska blandad, | flera av
dessa bdcker har man tagit upp gene-
rella begrepp som ldnkade listor, bin&-
ra trad och sorteringsalgoritmer. Man
har forklarat dessa, och visat hur de
kan implementeras i C. Det kan ju vara
bra i sig, men jag tycker inte att man
lar sig 54 mycket om just C-program-
mering pa detta satt. Det &r inte s
svart att komma igng med C, men
det &r ett sprak som det tar dratal att
bemastra.

Men i just Advanced C Program-
ming har man inte gjort pd samma
s#tt. Har har man faktiskt gatt in mer
pa sjélva spraket C och hur man ut-
nyttiar dess finesser. De flesta kapitel
behandlar begrepp som man bor kén-
na igen sedan tidigare, som t ex struk-
turer, pekare och funktionsbibliotek.

| boken gér man ocksé lite mer pé
djupet dn vad ménga andra ldroboc-
ker gor. Pa sa satt ger man l&saren lite
mer forstaelse for de olika begreppen
och hur de utnyttjas i C.

Sjalva textstoffet | boken &r ganska
bra, men boken i sig &r inte speciellt
lattlast. Det ar sjédlva layouten som
staller till med dessa problem. Det gor
boken lite trog att lasa, aven om stof-
fet &r nog sa intressant.

Boken véander sig framst till dem
som just har betat av nagon |&robok i
C och vill fortsatta bortom grunderna i
C. Det &r ocksa den kategori lasare
som har nagon storre nytta av denna
bok. De som har hallit pa eft langre tag
med C kan sékert hitta nagot intres-
sant | boken, men inte sdpass mycket
att ett kép skulle vara motiverat. Och
om man knappt kan nagon C alls
kommer denna bok att vara mycket
jobbig att lara sig nagot ur, da det
forutsatts att man kan grunderna i C.

Jag kan dérfér rekommendera bo-
ken till dem som tycker att de passar
in i den kaegori som boken forstker
vanda sig till. Dock med en viss tve-
kan, eftersom boken kunde ha gjorts
mer lattillganglig.

Den &r dock i mitt tycke mer intres-
sant &n manga andra bocker av typen
"Avancerad C".
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- Guldgruva
till lagpris

M Twin Cities 128 &r en ganska unik
publikation, som sékerligen inte ar
sérskilt kand i Sverige. Det &r en ma-
nadstidning som utges av eft entusi-
astiskt par i USA och hela produk-
tionen sker pd en Commodore 128
med ansluten laserskrivare.

Innehéliet &r helt inriktat p& Com-
modore 128 och bestdr av tester av
program och hérdvara, programme-
ringsartiklar, tips och annat av intresse
for 128-agaren. Under de &r som tid-
ningen existerat har man lyckats kom-
ma upp i en ganska ansenlig upplaga
med stor spridning.

Foreliggande bok &r en samman-
stdlining av de intressantaste bitarna
ur de forsta arton numren av Twin
Cities 128.

Boken ér i ett format nagot stérre an
A5 och 4r tillverkad pd samma satt
som tidningen, utskriven med laser
och offsettryckt.

Det hela har sedan ringbundits och

resultatet &r mycket prydligt, bortsett

frén att den minimala texten kan vara
lite svarlést.

Exempel ur innehdliet: Musik med
hjélp av Basic 7.0, dversikt 6ver min-
nesexpansioner, utbka videominnet
sjélv, glémda Basic-kommandon, 40 k
extra pa CP/M-diskar, programmering
av 80-kolumnskretsen, programme-
ring av 1581-driven, roligt med REM-
satser, I|udprogrammenng m.m.

Den hér boken &r ett maste for alla
128-frilsta som forgaves letar efter
matnyttigheter till sin dator. Den &r
kompakt och ganska svaridst, men in-
nehéllet & en guldgruva och det till ett
ganska |agt pris.

Anders Reutersward

Ett maste for strategifans

B D4 har den antligen kommit till Sve-
rige! Vadda, sager ni? Jo, en bok som
hanlar om strategi- och simulations-
spel.

Det &r Bob Guerra som skrivit The
Electronic Battlefield. Boken som &r
pé 265 sidor &r tankt att ge lasaren en
inblick i 30 strategi- och simulations-

el.
spHzan berattar om bakgrund, vad
spelen hanlar om och sa ger han tips
och réd om hur du ska spela de olika
spelen,

Har finns kinda titlar sdsom De-
stroyer, Gunship, Carriers at War,
Kampfgruppe m.fl. Det finns &ven
mindre kiénda spel (&tminstone for
mig) bl.a. The Ancient Art of War, Gulf
Strike och Articfox. Jag hittade ocksa
gammal ""skdpsmat’ som forsvunnit.

Néagra av spelen som beskrivs har
tagits ur produktion av tillverkarna for
att de anser dem vara for gamla. Dem
jag tankte pé &r Tigers in the Snow,
Combat Leader och Geopolotique
1990.

Det &r bade roligt och bra att sdda-
na hér bocker kommer till Sverige. Det
&r inte mer an ratt att det finns littera-
tur fér de strategiintresserade.

B Datalexikon, kan det vara nagot?

Boken &r inte tinkt att vara eit totalt
datalexikon, i stéllet har forfattaren
férstkt gbra en relativt kompakt ord-
bok dver de vanligaste tolvhundra ord
och databegreppen.

Den &r delad i tvd delar dar den
forsta pa ca 180 sid &r forklaringar till
engelska ord och uttryck, den andra
ca 40 sid tjocka delen har dversétt-
ningar av svenska ord till engelska.
Sedan folier sex stycken appendix
som forklarar Asciikoder, IBM-PC ut-
vidgade Ascii, CCITT rekommendatio-
ner, Seriegranssnitt, Paralleligrans-
snitt samt OSI modellen. Totalt har
den 233 sidor.

Boken har inte s& manga uppslags-

Har kan du lasa om spel som du inte
har kdpt men som du tankt kopa. Kan-
ske var du oséker pa vad det var for
ett spel. Har finns en del men inte alla
spel, kanske ditt finns med? Den hér
boken ger lite mer kott pa benen. For
forfattaren beskriver spelen mycket
ingéende.

| Destroyer t.ex. beskriver han jaga-
re av Fletcher-kiassen. Du far reda p&
att den kan séka och bekémpa ub&tar
dven nér den gér for fullt, vilket inne-
bar 36 knop.

For den rikiiga strategifantasten &r
den har boken ett méste. Du behéver
inte vara radd att spelen som beskrivs
blir inaktuella. Eftersom strategispel ar
raka motsatsen till arcadspel. Strate-
g:spelen brukar halla sig framme flera

, Kampfgruppe sldpptes 1985 och
ar fortfarande med i listorna dver stra-
tegispel.

Jag hoppas i varje fall att aterfor-
séljarna | Sverige plockar hem fler
bocker om strategispel. The Electro-
nic Battlefield var i alla fall en trevlig
nyhet.

Hans Ekholm

ELECTRONIC

Kompakt ordbok

ord och férklaringarna har gjorts sa
korta som mdjligt.

Det &r forstieligt da ett forsok till
komplett tdckning troligen skulle leda
till flera bocker. Man har endast tackt
det mest nédvanliga

Trots detta tycker jag det &r for 1&tt
att komma pé& ord som de inte
borde missat, t.ex Risc, ESCI,
MIPS, Wait State, Prolog etc.

Forklaringarna &r korta, ibland for
korta — inte mer an en direktéversatt-
ning. Om ens det, en del engelska
férkortningar fr endast sin engelska
betydelse. Den andra delen med dver-
séttningar av svenska ord till engelska
&r samre an forsta delen. Har finns
atskilliga ord &versatta till engelska
som jag aldrig ens hort talas om.

Exempel som latt leder till missfor-
stdnd &r att testprogram blir bench-
mark program, erforingsprotokoll
blir CSMA-CD, eller att modul &ver-
sétts till Cartridge och sedan dversatts
"teckensnittskassett” till "Font Car-
tridge”.

Vissa sakfel finns dven som t.ex
uppagiften att 8088 processorn endast
kan adressera 640KB minne. S/V bil-
der finns som komplement till vissa
forklaringar, men samtidigt &r det ett
par data bilder som bara verkar finnas
dar for syns skull.

Och som exempel pd 3.5 tums
kompaktdisketter har man lyckats f&
med en 2.8 tums Quick Disk.

Appendixdelen &r ganska kortfattad
men kan vara bra att ha som referens
pa vissa standarder. Tyvérr finns det
inte ndgom indexdel pa stk ord och
dess sidnummer, det skulle snabba
upp sokandet en hel del &ven om alla
ord och oversattningar ar i bokstavs-
ordning.

Vem vill ha ett datalexikon? Forfat-
taren har tankt sig att dataanvéndare
som laser manualer och engelsk data-
fackpress kan ha nytta av den. Mycket
mojligt, men & man dataintresserad
och ldser mer @n bara manualen ftill
ordbehandlingsprogrammet sé véxer
man snart ur boken.

De som anser sig behdva en dylik
bok har kanske sin bok hér, men dom
borde titta i den tvd génger inan de
koper den.

Men en dataordbok som lyckas skil-
ja nagorlunda pa "Cracker” och
"Hacker" samt har med en bild pd
Amiga 500 som exempel p& CBM pro-
dukt kan vél inte vara alltigenom da-

lig..?
Pekka Hedqvist
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Amiga Basic Inside & Out

En bok som &r bra mycket battre &n ndgon du
hittills har satt. Den har 550 sidiga "bibeln” gér
dig till en Amiga Basic expert. Amiga Basic
Inside & Out l&r dig Amiga Basic med hjélp av
lattfattliga programexempel ochférklarar spra-
ket pa ett enkelt och klart satt.

Artnr. 00300 Kr 335:-

Amiga for Beginners

En perfekt bok om du nyss képt eller tanker kopa en
Amiga. Amiga for Beginners introducerar dig for
Amigans grafiska interface, musen och CLI. Denna
bok forklarar pa ett enkelt och lattfattligt satt hur man
kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger

Amiga Tricks & Tips

Amigan ar en fantastisk dator men en del funktioner kan
vara svara att anvanda. Amiga Tricks & Tips ar till for
alla Amiga &gare som vill ta del av Amigans verkliga
styrka. Den ar en samling av Workbench, CLI och
BASIC programmerings tips och applikations pro-

gram.

Arinr. 00302 Kr 265:-

Amiga Machine Language

Den optimala guiden om man vill skriva program i ultra
snabb maskinkod. Baoken passar utmarkt att anvanda
tillsammans med vérat program Amiga AssemPro.
Amiga Machine Language &r en heltadckande gudie il
68000 maskinspraksprogrammering.

Arinr. 00303 Kr 265:-

dig all information du behéver for att kunna kéra din
500, 1000 eller 2000.

Artnr. 00301 Kr 245:-

Bestall var gr atis kataloo
till C-64, 128D,

] Bver program och |

. 2 A ¥ T Aark [ @
Amiga, Atari ST och IBM PC
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Spel, saft och datorsnack

hos Yic Boys i Gar

GARSNAS (Datormagazin)
Saft, bullar och datorer!

Det &r tre ting som hor
ihop nér VIC Boys dator-
klubb i Gérsnas, Skane, trif-
fas.

- Hiften av vara medlem-
mar kommer fran Gérsnis.
Resten ar spridda tver hela
landet, @nda bort till Norge,
berdttar Magnus Persson,
17-arig entusiastisk ordfo-
rande.

Garsnds &r ingen stor stad, cirka
1200 invénare. Och den ligger langt
ute pa landsbygden i ostra Skéne.
Gérsnas ar en stad dér inget namnvart
med datorer skulle existera kan tyc-
kas. Men dér bedrar man sig.

| kommunalhuset pa torget hénder
det en hel del p& kvillarna. Gérsnés
har namligen en alldeles egen dator-
klubb; Vic Boys med Gver 60-talet
medlemmar.

Nér Magnus Persson och Niklas
Blom bérja med klubben véren 1985
var det enbart klubbtraffarna man
byggde upp verksamheten pd. Man
forsokte skapa en forening dar med-
lemmarna skulle f& hjélp och dér man
tillsammans kunde diskutera olika
program och hjdlpmedel.

Det blev inte riktigt som man hade
ténkt sig. Huvuddelen av tiden pé traf-
farna kretsar nu kring spel.

— Ett av problemen, enligt Magnus
Persson, ordférande, &r att dldrarna
varierar s& mycket och att det &r svart
att pé en och samma géng tillgodose
alla olika smakriktningar. Nu har dess-
utom medlemsantal vuxit till 70-talet
mediemmar, vilket ytterligare fosvérar
det hela.

— Vi forstkte ett tag med att ha
olika tider fér de olika aldrarna. Men
det blev bara rorigt och betydde att de
ansvariga skulle vara dér dubbelt s&
lang tid.

Drémmen &r en egen foreningslokal
dér man skulle kunna ha utrustning
stiende. Kanske starta en egen data-
bas och ha egna kurser. Nu fir de
ansvariga ta med sig sin egen privata
utrustning till varje méte.

Grundarna aktiva

Nar Datormagazin besokte ett
klubbméte hade medlemmarna tagit
med sig en C128, tvA C64:or och tva
Amigor hemifran.

Vic Boys var frAn bérjan en klubb
enbart for C64/128.

— Men vi har borjat s4 smétt med
Amigan, sager Magnus Persson.

Tills vidare anvander man den inte mer
an som en dator vid tréffarna. Med-
lemmar som inte har Amiga f&r chan-
sen att prova pé en fér nigon timme.

Vic Boys har hunnit bli néstan fyra ar
och fortfarande ar grundarna aktiva
medlemmar.  Under fyra &r hinner
man utvecklas en del.

— Mitt datorintresse bérjade for cir-
ka fem ar sedan, beréttar Magnus
Persson. Ett &r senare inférskaffades
den férsta C64:an.

N&ar Magnus lart sig sin dator i all
ensamhet foddes efter ett tag ideen
att tillsammans med Niklas att starta
en datorklubb. De tog kontakt med
Simrishamn kommun och fick infor-
mation om hur man startar en fér-
ening.

Allt sedan dess har medlemsantalet
stadigt 6kat. Nu bérjar foreningen ha
s& pass manga medlemmar som man
egentligen klarar av.

Nér klubben var nystartad hade
man ett antal tréffar som man informe-
rade om p& vanliga enkla A4-papper,
"Vic Boys bladet”, som kostade en
krona.

Ny avdelning

Forsta numret av Vic Boys-bladet,
som den ser ut | dag, kom sommaren
1987. Nu trycker man en tidning pa 5-
6 sidor 9 ggr/ér till alla medlemmar
och en del extra tidningar for nya in-
tresserade.

— Det var forst i och med en ordent-
lig tidning som vi kunde ge medlem-
mar i dvriga Sverige nagot menings-
fullt, forklarar Magnus Persson.

= Under hosten 1987 hande det en
hel del, sager Magnus. En ny sektion
startades | Rdvlanda | Harryda kom-
mun utanfor Géteborg.

Vi har samma tidning och ett myc-
ket néra samarbete. Men Révianda
har en egen styrelse. Nu &r det tvek-
samt om Ravlanda kommer att fort-
sétta. Eftersom medlemmarnas in-
tresse i omradet har svalnat vilket
medfor att det i stort sett bara &r sty-
relsen som gor nagot.

Sannolikt ar kommer alltsa Ravlan-
da att laggas ner till véren om inget
hander.

-| borjan av 1988 kdpte vi ett mo-
dem. Meningen var att det skulle fin-
nas tillgéngligt for de medlemmar som
skulle vilja hyra. Kostnaden var tio kro-

A

Sfyrg_fsen star féor “marktjdnsten” och servar medlemmarna ;ned saft oc kakor som
omvéxling fér leken vid datorskdrmarna. Niklas Blom, Ola Reslow, Hékan Stridh, Magnus
Persson och Mats Persson &r bull- och datorfantomerna. BILD: Stig Eldh

nor fér en vecka. Tyvamr blev bara
modemet uthyrt en géng eftersom det
sedan dess har befunnit sig pa lagning
hos Databiten i Stockholm.

Tanken med att starta en egen da-
tabas fanns dock dér redan innan man
skaffade modemet och den lever vida-
re.

Det dr Magnus Persson, 17 &r, som
har statt som ordférande och tillsam-
mans med Gvriga styrelsen har hallit
det hela igéng. | vir kommer dock
Magnus att hoppa av eftersom han
bdrjar i ett annat gymnasium langre
bort. Ola Reslow kommer d att fa ta
over. Under motets gang far Mag-
nus hjélpa nagra medlemmar som har
problem. - Det &r en del som ringer
hem till mig ocksé for att fa hjalp,
berattar han.

Foreningen séljer disketter vid sina
moten. Dessa séljer de till mycket for-
ménliga priser eftersom de képer di-
rekt fran importéren i stora mangder.

Enda flickan

— Under det har éret har vi salt mer

an vad vi gjorde forra ret,sdger Mag-

nus. Férra éret gick vi knappt runt,

trots att vi far bidrag fr&n kommunen.

Det blev en liten vinst som vi tog till

modem inkpet. Det hér &ret réknar vi

Lned en omséttning pa omkring 5000
r.

Vinsten berdknas alltsd bli hogre.
Men sa har ocksé bade forséljiningen
och medlemsantalet dkat.

Med p& motet &r endast en flicka.
En av tvad mojliga berattar Magnus.

— Datorklubbarna borde ga in mer
for programmering och kurser istallet
for spel, tycker Maria Pettersson 14
ar. Jag sjalv gick med for att jag ville
lara mig mer om min C128.

Hon tror precis som Magnus att det
mycket kan bero pa den ldga medelal-
dern hos medlemmarna som gor att
det mesta kretsar kring spel.

~ Medeldldern hos medlemmarna
ligger runt 13-14 &r, sager Magnus.

Ungefar halften av dessa bor i nér-
heten av Gérsnés eller Ravlanda,lag-
ger han till. Fast pa senare tid har vi

fatt medlemmar i évriga Sverige och
dven en medlem | Norge! Och &ldsta
medlemmen vi har &r 70 ar!

Nar man har varit mediem ett tag
och julen bérjar nérma sig &r det dags
for Vic Boys sista traff for det har ret.
Den brukar man bli en kombinerad
tréff och fulfest dar det kommer at
delas ut diplom och programdisketter.
Diplomen har blivit en tradition medan
disketten med &rets program &r en ny
sak.

Lagom till det nya aret kommer det
alltsa en delvis ny styrelse.

Vi pa Datormagazin 6nskar den nya
styrelsen lycka tilll

Ingela Palmer

Pa klubbfronten mycket nytt

Nu 3r det dags igen fir en uppda-

mediemsavgifter.

Valkommen |

stéds av AUGS och SUGA. Lista pa

aven innehéller tavling/utlottningar.

Rikstackande. Vi kdper, byter, sal-

terad information om de olika
kiubbarna.

Fortfarande &r den stindiga strom-
men av nya klubbar oftrandrad.
Dessvérre ar det inte sa att chefre-
daktoren tycker att det ska bli na-
gon mer sida. Darfér tvingas jag
korta ner era annonser i fortsatt-
ningen sa att de Gverhuvudtaget far
plats.

Nerlagda klubbar:

Amiga sektionen hos Computer
MNews har lagts ner. De vill alitsa
inte ha nagon tillstrémmning av nya
medlemmar.

Commodore Team i Sala har ock-
s4 lagts ner. De skriver fér andra
géngen pastar dem. Det kan bli s&
ibland eftersom jag kan & in brev
dagen efter att sidan &r klar och dé
kan jag inget gora.

Det ar ménga olika klubbar som har
suttit och ténkt verkar det som. Jag
far en hel del brev om klubbar som
vill &ndra sin annons. Ny ska sidan
fornyas med andra ord!
Annonserna ska hadanefter lyda
som foljer:

T.C.M.C. (The Commodore Mutant
Comicers) En relativt nystartad an-
véndarsammanslutning for
CB4/128. Huvudintresset ligger |
spel, adventures och dyl. Endast
kassett, har dock tillgang till disk-
drive. Byte endast pa kass. Inga

ganget! T.C.M.C. c/o Jorgen Gran,
Halabacken 23, 241 35 Esldv.
Tel:0413/143 00

Game Club fdr alla C64/128 dgare
med bandspelare. Rikstdckande
spelklubbb som byter, séljer och
koper spel, program och demos.
Klubben har hjélptelefon dit du som
medlem kan ringa om du har pro-
blem eller vill ha evigt liv i nagot
spel. En klubb tidning kommer ut
med ojémna mellanrum och inne-
haller pokes, tips, listor och nyhe-
ter. Tidningen kostar end. 6.90 och
2.20 | porto. Ingen medlemsavgift!
Vill du bli medlem sé skriv ner en
lapp med ditt namn, adress och
telefon nummer tillsammans med
en lista pa dina spel, tips och pokes
till: Game Club C/o Joakim Schon,
Mijdimossev. 7D, 541 62 Skovde.
For mer info ring 0500/381 53 kl.
17-19 mén-tors. Fraga efter Joa-
Kkirn.

Svenska PD-biblioteket for Ami-
ga. Sveriges | sdrklass stdrsta och
billigaste PD-bibliotek med narma-
re 1000 diskar. Vi har stiende pre-
numeration fran Mr Fish | USA cch
flera andra biblictek | Tyskiand. Vi
far dven den berémda Camelot-se-
rien direkt fran kéllan, Vi ger ut
samiingsdiskar med det mest efter-
fragade samt Oversatter en del
gocbitar till svenska. Eiblicteket

diskett kan fir for 15 kr. Leverans
senast dagen efter bestélining. Te-
lefonrddgivning fér de som far pro-
blem. Skriv eller ring till: Svenska
PD-biblicteket Sclhem Grimstad,
590 62 Linghem. Tel: 013/720 286,
721 26. Ring mellan 16-01.

Amiga User Group Sweden. Riks-
tickande serigs forening for Amiga
anvéndare. Den storsta amigaftre-
ningen | Sverige med sina dver
1000 medlemmar. Vi har det stors-
ta och billigaste PD-biblicteket,
Som medlem har du fantastiska
formaner. Bland annat har du upp
till 40% rabatt pa tillbehdr hos olika
firmor. Tillgéng till vara databaser.
Medlemsdiskett 4 ggr/dr. Vi ordnar
den drliga Amigamassan. Mindre
temamdoten under dret plus moyket
mer. Vi anordnar dven utbildning
for medlemmarna. For mer info el-
ler PD-lista skriv till: AUGS, BOx
11055, 580 11  Linkdping.
Tel:013/720 26 eller 013/16 05 45
Quick-Data & Elektroniks Data-
klubb iill Amiga, C64 och Atari ST. |
klubben kan du kipa manga olika
produkier till din dator. Vi har aven
manadsspelet som gér att avbe-
stélla om man inte vill ha det, man
fér alitid reda pa vad som blir nésta
spel. Vi saljer dven videcband, kas-
setter och skivor. Pris per ar 20 kr.
D& far du & nr av vara prisiistor som

Pg 54 09 96-6. Tel: 0481/306 20 ki
17-20 Kallv, 3, 380 40 Orrefors. Val-
kommen som medlem.

Amiga Sampler Club samplar ljud,
digitacliserar bilder 4t mediemmar
och byter de nyaste spelen.
CB4/128 och Amiga dgar &r val-
komna. Arsavgift en &r 60 kr for det
far man ett hafte 6 ggr/ar innehal-
lande massor av kul s& som tester,
spelrec, kartor, prg. listningar m.m.
Alla medlemmar far en introdisk
amigans kostar 10 kr och
CB4/128:ans kostar 3 kr. Ring eller
skriv for mer info till: Thomas Holm-
berg, Dargv. 14, B60 30 Sorberge.
Tel: 060/57 95 34.

Och till slut har vi da kommit till alla
de Nya klubbarna.

Super Soft, datakiubb fér C64 och
Amiga. Medlemsblad 6 ggr/ar.
Medlemsavgift 25 kr/ar. Vi haller
mest pd med byte av spel och pro-
gram. Skriv for mer Info till: Super
Soft, Betaniaveien 10, 7563 Malvik,
MNorge.

Gésapagens PD. PD-program till
CB4. Skicka efter var kostnadsfria
prg-lista (skicka med returportc), Vi
sdljer dven disketter. Koplerings-
kostnad 30 kr/disk. Skriv fér mer
info till: Gasapagens PD c/o Hans-
son, Kalasgr. 4, 222 51 Lund.
Ciub Joyhack. En gratiskiubb for
CB4 &gare med diskettstation.

jer spel och demos. Soker demo-
kontakter. Skriv ftill: C.J.H. cfo
Magnus Nord, Aringsv. 17, 312 45
Veinge.

Power Play Computer Club &r en
klubb for alla seritsa C64/128 aga-
re. Medlemsavgift 50 kr/1 ar, 90
kr/2 &r. Alla nya medlemmar far en
kass/disk med 25 prg, medlems-
kort och ménga flotta mediemser-
bjudande. De tio forsta nya med-
lemmarna varje ménad far dessut-
om varsin Gverraskning. Medlems
kass/disk 2 ggr/ér 40 kr/st eller 70
kr fér bagge. Vi vill ocksd komma i
kontakt med andra klubbar for ut-
veckling av spel och program m.m
For mer info skriv till: Power Play
Computer Club, P.O. Box 107,
8520 Ankenesstrand, Norge.

Det var alla nya och gamia klubbar
som har skickat information till mig
sedan det forra numret.

Om tre veckor kommer Atari tid-
ningen att borja ges ut som bilaga
till "vanliga'' Datormagazin. Darfor
&r jag hemskt intresserad av att fa
informaticn om alla Atari kiubbar
som finns ute | landet.

Skicka all information ni har till
Ingela Palmer. Karlbergsv. 77-81,
113.35 Sthim.

Tack fér denna gang!

Ingela Palmer

User
Groups

GRATIS ANNONS! P4 det-
ta utrymme far alla ideella
datorklubbar GRATIS sat-
ta in information om sin
existens. Material skickas
till: Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk ku-
vertet: User Group. Re-
daktionen férbehaller sig
ratten att ej publicera an-
nonser fran piratkiubbar
samt att dndra texten till
standardutférande.

OBS! Tidningen tar inget
ansvar for eventuella ut-
fastelser som User
Groups gor i sina annon-
ser. Skicka ALDRIG nagra
pengar forran du verkli-
gen vet att klubben exi-
sterar och ar aktiv.
ingela Palmer



' DATORBORSEN

SALJES

€128, bandst, 2 joy och spel séljes
till hdgstbj. Ring efter ki, 17.
Tel:0978/550 42

Amiga spel Star Glider 2 och Battle
Chess séljes fir 70 kr/st. Org.
Tel:0142/153 76

Amiga spel Katakis och Cybernoid
séljes for 60 kr/st. Org.
Tel:0142/153 76

C128, diskdrive 1571, monitor
1901, joyst, disketter och spel. Pris
5900 kr.

Tel:08/726 92 30

C64, bandsp, band, org. spel, litt.
Pris 2000 kr.Kan skickas.
Tel:018/46 17 12

De Luxe Video Amiga 450 kr. De-
fender of the Crown 125 kr.
Tel:031/44 99 52

C128(m.AAQ), diskdr, disketter,
printer, nyttoprog(vérda 3000 kr},
org. spel, diskbox, litt, mm. Pris
6500 kr. Kan skickas.

Tel:018/46 17 12

C684 med monit, disk. stat, band-
stat, printer, joyst, disk,inkl. boxar,
spel, litt. Spec. bord ingér. Pris
hogstbj.

Tel:0451/213 37

Ring e, 18.

Resetknapp t. C64. End. 30 kr.
Tel:036/14 30 1[

€128, bandsp, spel. Pris 2500 kr
eller hdgstbj.
Tel:018/37 72 66

Modem, band autosv. Pris 500 kr.
Ring Olof.
Tel:011/12 30 11

C64,, diskdrive Master 41 (liten,
tyst), disketter, spel. Pris 2995 kr.
Tel:0515/192 71

C1581 och disketter med div. prg.
Pris ex. 1800 kr + porto.
Tel:0220/309 72

C128, diskdrive, bandst, joyst, 2
|4sbara diskboxar, disketter, kas-
setter, diskklippare, stereokabel,
spel, prg, bok. Nyskick. Pris end.
4200 kr. Ring Thomas.
Tel:0303/815 89

Mirkesdisketter 3.5 DSDD
14.95 kr/st, 5.25" 5.95 kr/st. Ring
Truls.

Tel:0300/610 81

Org. spel t. C64. Pris 30 kr/st.
Tel:0926/108 76

€128, bandst, joyst, spel. Pris 2000
kr el hogstbj.

Tel:0926/108 76

C128, diskdr, joyst, spel, disk, box,
handbok, tidsskr. Pris 4500 kr. Ring
Christer.

Tel:031/49 14 86

joyst., turbo sp. t. C64 och 128.
Pris ca 350 kr.

Tel:060/313 32

€128, 1530 m. man, och datatidn,
org. spel. Ring e. 16. Ring Anders.
Tel:033/15 54 20

C64, diskdr, joyst, band, disk, Tur-
bocartridge, spel mm. Pris: & un-
der 4000 kr.

Tel:0583/107 78

Starttexter C64 150 kr. Basic
Compiler, Laser Basic 64 250 kr.
Tel:031/44 99 52

Fiér C84, Printer BMC BX80, bra
hérdvaruinterface, text 64 cart,
ovn. bok. Pris 1390 kr. Ring Jan.

Amiga 2000, monitor 1034, x-
drive, HD 20Mb, x-minne 2Mb,
printer DMP160, program-Digi-

m tillbehér. Ring Henrik.
Tel:0533/128

1541, 1581
1900 kr/st.

r. Fabriksnya
Tel:036/12 93 85

Seikosha SP-1B0VC, printer till

C64/128, mycket papper. Pris 1700

kr el. hogstbj. Ring Patrik.
Tel:036/406 76

Kings of Chicago Amiga 200 kr.
Xenon, toppaction 125 kr.
Tel:031/44 99 52

C128D TFC Ill, bandsp, disk, joyst,
nya spel, ordbehandl, musik, ritprg.
Pris 3900 kr.

Tel:0271/115 09

C128 m 446, bandst, joyst, spel,
ljuspenna. Pris 1500 kr.
Tel:0584/115 78

C128 m 4&&®, 1571, printer MPS
1200, 2 bandsp, 2 st joyst, disket-
ter, band, diskettbox, diskklippare.
Obet. beg. Pris ca 6000 kr.

Tel:0491/863 15 eft. kl. 17. 812 68

C128, 1530, joystick, spel, litt. Pris
3100 kr,

Tel:0492/221 09

€128, 1530, joyst, prg, spel, ma-
nuater, div. tidn. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Amiga org. prg. Interceptor och
Xenon 100 kr/st.
Tel:031/47 13 90

C128D. bandsp, joyst, m.mus, TFC
Ill och disketter. Pris 4500 kr. Skriv
till: Bjorn Holmkvist, PL 1142, 374
94 TRENSSUM.

C128, 1530, joyst, litt bocker, spel
och program. End: 2300 kr. Ring
Lennart.

Tel:0320/397 52

C64 diskdr, 1541-ll, bandstat,
joyst, disk, org. spel, final card. Hl
m. sv. man, data, litt. mm. Pris 3500
kr el. hogstbj. Ring Marko efter ki
16.

Tel:016/12 22 66

C64, 1541, bandsp, spel, joyst. Pris
4000 kr. Ring Sven.
Tel:0921/106 34

Org AssemProAmiga 700 kriny
895). Am. Assem.Lan.Prog. 200
kr{oldst). CB64, 1541, 70 Disk,
bandsp, joyst. Pris 3000 kr.
Tel:031/18 95 40

C64, bandsp, transfor, spel, bdc-
'ge'r. 2 Boss. Pris 3000 kr, Garanti 1
r.

Tel:031/43 13 91

Robusta joystickar m. fireknappar
69 kr. 2 &rs garanti. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Glosprg (sv. manual) end. 89 kr
(ord. 149 k). 10 (d) 99 kr, Giana
Sister (D) 119 kr.

Tel:0320/2"" 52

Har din datapryl pajat? Jag lagar
den billigt. Allt frén speldatorer till
PC stationer. Garanti uiges. Ring
Lennart.

Tel:0320/392 52

Bésta printern till C64/128 Star Ge-

mini-160 m ordb och interface. Pris

2200 kr. Ring patrik efter kI.16.
Tel:0472/137 49

Sega TV-spel sdljes m 2 st joypads
och 4 st spel. Nypris 3200 kr. Séljes
fér 1500 kr. 6 man gammal.

Tel:0303/389 60
C64, 1541C (gar kvar), bandst, dis-
ketter, band, spel, nyttoprg,

diskbox, prg. bdcker, joyst. Pris
3300 kr. Ring Mattias sfter ki, 19.
Tel:08/730 37 78

Spel Summer Games | och |l 50
kr/st p& disk. Skriv till: Hans Strom,
Dekorstigen 2, 151 55 Sédertélie

C128D (gar 10 mén), bandsp, Su-
perscript-128, Bok-128, V-fat m.fl,
diskbox 100 st. Ring efter ki, 19.
Tel:0500/383 58
)

Digitala termometrar fér inom och
utomhus med min/max- memory. 3
ars garanti (maxellbatt.) "Dubbla
Displayer" (Iattskott).

Tel:0320/392 52

Nytto Superbase 128 500 kr, Calc
Result adv + en bok 500 kr. Ring
Patrik efter k. 16.

Tel:0472/137 49

€64, bandspelare, joyatick, 2 org. |
spel.
Tel:031/47 24 73 |

C128, diskdrive 1571, bandsp

1530, joyst, ordbeh. pra, spel,
handb&cker,
5500 kr

diskettbox. Pris ca

C64, 2446, 1541, TurbDos cart,
bandsp, org.spel, nytto ciss, béc-
ker(manga om assem), diskbox,
tom disk, kass. Pris 2900 kr. Ring
Jan.

Tel:0303/127 10

MPS 1250 skriv(NLQ) ord. 2795 kr.
Nu 1995 kr. DPS 1150 skdnskriv
C64/128 ord. 3235 kr. Nu 1435 kr.
C128 D Dator ord. 4995 kr. Nu
3799 kr. Allt fabriksnytt. Ring Peter.

Tel:031/23 26 95

Vindicator och Barbar Psygnosis
sdlies till C64. Pris 70 kr/st. Ring
Fredrik.

Tel:046/73 20 80

Disk. 3,5 Japansk Toppkv. Full

Gar. DS/DD 135 TPI. Fran Fuji och

Sony Fabr. Pris 11.90.
Tel:0758/350 79

V64 Data-rank Kor data-tips V-65
via 300/300 modem. Alla dator. Fér
info. Ring Ingvar.

Tel:0300/119 80, 192 25

Amiga Musik, Dynamic studio. Pris
1790 kr. Music Studio. Pris 350 kr.
Tel:0414/320 66

€128 D Luxor Féarg TV "'14" Wico.

Redball, disk, org. spel, litt, tidn.

Gar pa C128.End 6500 kr.
Tel:0690/402 45

C64 Diskdr, bandstat, disk, joyst,
fast load. Ring Mats e ki 18.
Tel:0500/506 19

Philips reng. band till din bandstat

1530 el datamark(kan anv. upp till

125 ggr). End 65 kr. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

€128 D Disk. box med disk, band-
stat, joust och superbas 128. Pris
4700 kr.

Tel:0523/133 98

Gamemaker 64, sports, sience |
fict. lib. Pris 250 kr.
Tel:031/44 99 52

€128 D med bandstat 1531, joyst,
disketter m prg, org. spel(bl a Skate
or die), CP/Mdisk, TFC Ii, fast load,
commodore macro  assembler,
diskbox och instr. bbcker, Pris
4900 kr. Ring Martin.

Tel:046/25 73 51

C128, bandspel, joyst, spel, dator-

Disk. box for 50 st 5.25" disk. med

10 st disk. 5.25" SSDD 48 TPl

Endast 150 kr. Ring Robert.
Tel:0929/121 89

Fastload med manual. End. 150 kr.
Aven div andra cart bl a stat 64,
Mon 65, Turbocart mm. Pris 100
kr/st.

Tel:0410/321 39

€64 med diskdr, disk, spel och prg.
Pris 3000 kr
Tel:0392/115 98

Cé4(ny mod), 1541-ll{gar), 1530,
joyst, spel, disk, bocker. Nyskick.
Pris 4500{kan disk.)

Tel:08/761 66 26

Printer MPS 801, Epyx fastload,
TFC Il. Ring Micke 18-20.
Tel:0485-113 69

C64 med diskdr 1541, Bandstat,
print MPS 801, Ring e 16.
Tel:0524/210 91

C64, drive. Nya mod. Bandsp, jus-
ter, joyst, band, disk m spel och
nytto, Kartridges. Action replay I,
Teledata, Forth mm, prgbécker,
tidn. Pris 4500 kr. Skriv till Erkki
Raumala, Svandsv 39, 640 43
ARLA.

L]
World class leaderboard, Skate or
die(C64, band) 80 kr/st. Oanv Ac-
tlon, replay pro(ML5). 1 &rs gar. Pris
500 kr.
Tel 090/19 11 11

view, superbase prof, photon paint,
\Lideotiﬁer, sculpt 3D, animatejy
m

Org. spel til C64 p& disk. The
pawn, Guild of Thievs, Crusade in
Europe. Pris 100 kr/st. Star Fleet |
till Amiga. Pris 100 kr. Ring Robert.

Tel:08/758 63 91

Amiga org. prg: Bok 1 Swvenskt

bokforing

sprg. Pris 195 kr. Ormet kruper.

Pris 95 kr. Kalaha. Pris 45 kr.
Tel:031/87 31 N

C64, disk. stat 1570, bandsp, spel.
Pris 3500 kr. Ring Kalle.
Tel:019/470 65

Lattice C 4.0 till Amiga. Obetydligt
anv. Sdljes till hogstbj.
Tel:0454/464 64

2MB Externminne for Amiga
1000(Golembox). Pris 3600 kr.

Tel:013/17 93 45 |

Ordbehandlingsprg Supertext
128. Pris ord 805 kr Nu 259 kr. Calc
Result Advonced C64. Pris ord 805
kr Nu 259 kr. Bok 64 (bokfor) ord
482 kr Nu 249 kr(org. med manual).

Tel:031/23 26 95

SUPERPRISER C64 2/3 med
bandsp, spel, nyttoprg, joyst. Pris
1600 kr. Nypris 3400 kr. 1571 med
disk(kvalitetsdisk). Pris 1800 kr.
Nypris 5200 kr. TFC il 300 kr. Org
spel p4 disk. Gunship 120 kr, Acro
Jer 100 kr.

Tel 0141/515 10

C64 siljes med spel och bandsp.
Pris 1500 kr. Skriv till: Niklas
Brawn, Silvakrag 47, 252 57 HEL-
SINGBORG.

C64, printer Seikosha SP-1B0VC,
drive 1541, bandsp, Wico joyst, re-
setknapp, disk, spel, div prg, boc-
ker, tidn. Hégstbjud. Ring e ki 18.
Tel:031/23 20 01

64-spel, Elite 100 kr och The Pawn
150 kr. Ev byte. Ring Joakim.
Tel:031/19 36 04

Nya C64 med C-1571, disk, disk
box, bandsp 1530, joyst, TFC Iil,
spel och nyttoprg. Pris 2750 kr.
Ring Peter e ki 17.

Tel: 026/14 23 76

Org. spel The magnificet seven.
Toppspel bl a Arkonoid, Wizball,
Detender of the crown. Pris 360 kr.
Skriv till: Hakan Oberg, Starr-
holmsv 8, 892 00 DOMSJO.

Commodore 128D,

moniter,

. diskdr, joyst, bandsp, disk. box,

disk och band. i
Tel:046/13 B6 59

Ordbehandlingsprg Textcraft plus
for Amiga.Org 500 kr.
Tel:0390/106 19

The three stooges org till Amigan.
Ring Sascha.
* Tel:0300/163 16

Amiga musik, pro sound designer
B899 kr, KLS 2495 kr.
Tel:0414/320 66

Last Ninja, Task 3 125 kr. Renega-
de 100 kr, Konami coin op hits, Five
star games 75 kr/st, Kikstart, Black
Magic, Black Wyche 25 kr/st, Ne-
mesis 50 kr. El allt f6r 500 kr. Ring
Christer.

Tel:054/15 71 B5

Yie Ar Kung-Fu, Ghostbus-
ters(C64, band) 70 kr/st. Disk.
klipp. 55 kr. Monitorkabel fér Ami-
gan 200 kr,

Tel:090/19 11 11

California games, International
karate(C64, band) 80 kr/st. 5.25"-
disk 5.50 kr/st. Dammskydd C64
50 kr.

Tel:090-19 11 11

Combat acool, The last ninja 80
kr/st. (C64, band) 5.25"-disk 5.50
kr/st. Dammskydd till datorer, disk.
stat etc. 40-75 kr.

Tel:090-19 11 11

C64, diskdr, joyst, disk. Pric 4000
kr el hégstbj. Ring Jimmy e 17.
Tel:0430/130 79

Comm 128 skrivare och diskdr
1571 séljes sep el tillsammans.
Tel:035/10 34 48

Org. spel till C64, Gauntlet 2, Out
run, Sub Battle mm 80 kr/st. Ring
Tony e kl 16,30.

Tel:031/30 22 35

Sampler A500, ny 490 kr.
Tel:042/14 15 47

€128, 1530 bandst, TFC Ill, joyst,
spel, sv manualer. Pris 2500 kr.
1571 diskdr, disk m prg ny, gar.
Pris 2000 kr. Monitor 1901 m 40/80
teck néstan ny. Allt for 6500 kr (kan
disk). Ring e ki 18.

Tel:013/762 37

€84 spel. Detender of the crown,

Knight orc(kass). Pris 150 kr/st el

280 kr for bAda. Ring Jonas.
Tel:0322/704 14

Amiga 1000, Monitor 1081, bra

skick. Mus, org nytto- spel prg etc,

Pris 12000 kr. Ring Erik.
Tel:019/10 O7 87

Printer. Commodore MPS 1200 till
C64/128. Pris 1800, kan disk. Ring
Fredrik. Ej ons.

Tel:019/24 58 98

C128D, bandsp, band, disk, box,
joyst, manual, tidn, gar kvar. Pris
4500 kr '

Tel:0524/231 31

Seikosha SP-1000 VC printer till
C64 m svenskt ordbehandl.prg
samt the printshop.

Tel:0764/378 27

Amiga 500, RF modelator, joyst
(WICO), diskbox, spel och prg. 11
mén gar. Bdcker mm. Pris: 5700 kr.

Tel:0520/352 26

Photon Paint. Pris 400 kr. Info-
coms Stationfall. Pris 100 kr. Bida
for Amiga.

Tel:011/14 59 90

Commodore 64, 1541 1531,

bandst, MPS 1000 skrivare, disk,

spel, joyst mm. Pris: 5000 kr.
Tel:08/29 17 B2

Org till Amiga. Planetfall, Witness,
Virus mm. Skriv till Andreas Gus-
tavsson, Box 428, 33124 VARNA-
MO.

Printer star gemini. Som ny. Pris
2500 kr. Ring Robert.
Tel:0611/121 86

C128 C128, 1541, bandsp, joyst,
org. spel. Pris 3500 kr.
Tel:011/103 89

C128D, bandsp, disk. lada, spel.
Pris 3000 kr.

Tel:019/23 25 93

AS500, RF-mod, joyst, disk, hand-
bocker. Pris 4900 kr.
Tel:0472/712 45

PC-sharp MZ-800, Qdisk, band,
prg, litt. Pris 3000 kr.

Gunship saljes for 100 kr el bytes
mot summer olympiad. Skriv till:
Joachim Sumdstrém, Postmésta-
reg 19, 703 78 OREBRO.

C64, bandsp, TFC Ill, wico joyst,
spel, sv manual. Pris 2500 kr. Ring
Anders.

Tel:0581/314 39

C64C, 1530, diskdr, printer sp 180,
TFC I, joyst, mkt prg och spel. Allt i
nyskick. Ring for info.

Tel:013/13 87 08

C128, bandsp, joyst, manualer,
spel. Pris 2300 kr.
Tel:0500/613 14

C864 org spel, Temple of Apshai 1,
kass 70 kr. Flight simulator Il disk
250 kr. Ring Mats.

Tel:031/24 55 14

Spel, bl a The three stooges,
Bard's tale | och Il, Labyrint mm.
Ring Daniel.

Tel:060/57 48 96

C64, diskdr 1541, monitor 1702,
The expert cartridhe, bandstat,
band, disk, litt, tidn, spel och nyt-
toprg. Pris 3900 kr. Ring & kI 17.
Tel:0502/450 58

C64 org spel, The fourth profocol,
kass 60 kr. Risk kass 30 kr. Ring
Mats.

Tel:031/24 55 14

€128, diskdr 1571, prg, spel, boc-
ker.

Tel:031/19 21 92

Soundsampler till Amiga. Bra ljud.
End 300 kr.
Tel:063/860 27

Luxor IH” Farg TV. Som ny. Nypris
2000 kr. Nu 1500 kr.
Tel:031/88 13 09

Nya 64:an, 1541 I, joyst, bandstat,
TFC I, disk, org. spel-Gar 1 &r pa
1541 |I. Allt fér end 5500 kr. Kan
disk. Ring Eric.

Tel:08/767 97 65

C128, 1541, disk, bandsp, spel,
bocker, joyst. Pris 4300 kr. Séljes
dven sep.

Tel:0653/109 06

Amiga 500 med x-drive, x-minne,
hidem 1200 modem, soundsamp-
ler, TV, RF-modulator, mus, joyst,
disk. Alit komplett. Nypris:16000
kr. Nu:9500 kr. Ring Andrié.
Tel:0920/185 69 el 249 66

C64 sdljes, joyst, bandsp, spel.
Pris:2000 kr el higstbj. Ring kvélls-

tid.
Tel:0495/303 28

Org. spel C64 pa disk ridium 50 kr,
Wizball 70 kr, Azimth kassettjust 50
kr, Supertext 128 200 kr, Simons
Basic (cart) 150 kr, Startexter ord-
behandl 175 kr.

Tel:031/94 83 82

Oberheim Matrix 1000. Pris 5499
kr. PRO-24 till Atari. Pris 2499 kr.
Tapesync 1899 kr.

Tel:0414/320 66

Fabriksnya VH5S E-180 videoband,
obppnad férpackning. Alla fér 400
kr. Ring Pér.

Dator spectravideo 738 msx,
diskdr, bocker, prg, printer. Ring
Pér.

Tel:0472/110 61

Harddisk C128 Lt Kernal 20mb
med tvé Host Adaptors och Mul-
tiplexer for tva C128 samtid. Kan
koras | bdde 128- och 64-mode.
End 1 &r, Nypris i USA SEK 8000 kr.
Nu 3500 kr. Ring Bjérn.

Tel:018/34 60 55

C64, 1541-1l med gar, 1530, printer
MPS 801, joyst, disk. box med
disk, band, org. spel t ex Last Ninja
mm. Cartridge t ex Tele data mm.

Tel:08/23 69 80

-

Tel:0472/11061 ©

Pris 5600 kr. Ring Fredrik e ki 18, # .

Tel:046/20 93 30

Summer games, Starwars(C64,
band) B0 kr/st. Oanvénd Bluechip
disk. stat med 1 ars gar kvar. Pris
1780 kr.

Tel:090/19 11 11

Dat Comndr, K B0 kr infocoms
deadline och suspended, o 90
kr/st.

Tel:016/11 B3 66

S$X64, joyst, RF-modulator, TFC Il
Pris 4500 kr. Kvéllstid Hasse.

Tel:036/534 59

Diskar fulla med prg och org. spel
till Amiga. Billigt. Ring Terje.
Tel:0502/423 81

Commodore 1280, litt, disk. Fab-
riksnya. End 3900 kr(Kan disk).
Ring Pater.

Tel:031/23 26 95

Commodore MPS 1250 Skrivare,

tidn. Pris 2300 kr, |

Tel:0523/126 96 |

gran Fabriksny. Pris
1988

Tel:031/23 26 95

C128, 1571, 1531, Fontmaster 128.
Disk, joyst, TFC Iil riki med litt. Ring
Wilhelm.

Tel:0470/154 05

Lattice C 4.0 och K-seka Assemb-
ler, mycket lite anv. Ring Martin e ki
17

Amiga 1000, 512 KB, extra drive,

monitor. Sicecar, 512 KB, gor Ami-

gan IBM-kompatibel. Ring Martin.
Tel:0480/744 51

C64 spel siljes billigt. Quedex 30
kr, Slap Fight 20 kr, Plasmatron 30
kr mm. Ring Magnus.

Tel:031/49 79 02

Amiga Monitor, kabel till Amiga.
Pris 2500 kr. Som ny. Pris kan disk.
Ring Trassan e ki 16.

Tel:036/18 65 52

Rygar, 1943, Death Wish ill mm.
Pris 250 kr el 100 kr/st. Ring kl 17-

20. Tel:0526/202 85

Atari ST, Fastload rom, diskdr blir

dubbelt s& snabb, minnesexpan-

sion 1/2 megabyte. Ring Pér.
Tel:0472/110 61

Modem for CB4. Split speed
75/1200 band|(videotex), band-O/A
FD inkl Videotex modul. Pris 1250
kr. Ring e ki 18.

Tel:0472/206 96

Oberoende computer, compute,
compute's gazette, CCl, 64:er, Sv
hemkator hacking, your compuiter,
commodore magazine, your com-
modore, commodore user. Owr
séljes el bytes mot spel(Amiga).
Tel:0410/307 46

Monitor C64., Phili
Pris 500 kr
Pris 300 kr. S

Adv. Cart

17107 B7

Amiga musik, div editorer till
synthar. Pris 1199 kr/st.
Tel:0414/320 66

Midipatchbay 3600 kr. Midigitarr
Beetle Quantar 12295 kr.
Tel:0414/320 6
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Uppklippta dubbelsid disk 5.25".
Pris & kr/st.
Tel:035/10 34 48 el 13 37 90

Diskdr 1581. Nyskick, med gar.
Pris 1900 kr.
Tel:018/40 08 71

Digiview 1.0 till Amiga. Pris 500
kr.
Tel:0521/300 97

Soundsampler till VIC 64/128. End
230 kr + porto.
Tel:040/15 98 14

Amiga 1000 med extraminne, ex-

tradrive, joyst, 5 databobcker, org. |

spel t ex Defender of the crown,
disk, M2D box. Pris 9000 kr. Ring
Marcus.

Tel:0322/185 80

C64 diskdr 1541-11 bandstat, joyst,
disk, org. spel, data litt mm. Pris
3500 kr el hogstbj. Ring Marko e ki
16.

Tel:016/12 22 66

Disk, 5.25", DS/DD. Mycket bra.
Pris 4 kr/st. Ring Thomas.
Tel:046/12 99 18

Amiga org. spel. Pris 200 kr st.
Ring Micke.
Tel:040/48 11 82

C64, 1541-1l, joyst TAC-5, modem,
disk, org. spel. Pris 3500 kr.
Tel:019/14 17 07

VIC 20 med bandstat, handbocker,
spel och prg aid. Ring Joachim.

Tel:0510/660 26

Mirkesdisk. 3.5 DSDD 135TPl
Pris 12 kr/st. 525" DSDD 48TPI.
Pris 5 kr/st.

Tel:031/97 19 56 el 47 21 87

C128, 1571 diskdr, 1530 bandstat,
disk med prg, kass med prg, Wico
joyst, disk. box, eng och svensk
manual, Pris 4500 kr. Méjlig | delar.

Tel:033/413 17

Aegis Sonix 2.0 org. musikprg till
Amiga 500. Pris 800 kr. Nypris 800
kr.

Tel:019/913 48

Amiga 500 med joyst, mus, RF mo-
dulator, disk. Pris 4500 kr. Skriv till:
Hakan Mossberg, Lillekérr Scdra
182, 425 31 H-KARRA

Org. spel till CB4 kass. Pris 50-100
kr/st. Tel:08/749 39 95

Org. spel, Skate or die 90 kr, Alter-

native worldgames 90 kr, Game

over 50 kr mm. Ring Stefan.
Tel:0760/132 92

Amiga org. prg. Superstar icehoc-
key 100 kr, Chessmaster 2000 100
kr, Superbase personal{sv manual)
300 kr.

Tel:031/47 13 90

CB4-2 bandsp 1530 med inbygad
load it, joyst, spel, 3D datortidn,
databocker. Pris. 2500 kr. Ring
Tino.

Tel:0511/142 22

Resetknappar till commodore 64
sétts in | expansions porten, 100%
sékra. 2 dag lev. Satt in 30 kr pé pg
406 71 93-5 el ring Stefan.
Tel:0470/653 98

Amigaspel, Defender of the crown
245 kr, 5DI 245 kr. Org.
Tel:031/51 68 99

€128 med disk. stat, bandsp, disk,

disk. box, manual, kablar. Som ny.

End 4500 kr. Pris kan disk.
Tel:0563/406 92

CB4, bandstat, joyst, spel, kass.
véska, inbyggd reset knapp, prg.
handbok 3, bocker, tidn. Pris 2500
kr. Ring e ki 17.

Tel:054/731 64

ITOH printer, Rs232. End testkord.
Nypris 9800 kr, Nu 3900 kr. Ring e
ki 18.

Tel:031/96 85 52

C64-128, Gunship 150 kr, Slealth
fighter 150 kr, bada helt nya. Allt for
275 kr. Ring Gonny.

Tel:031/922 91

Amiga, lottice C 4.0 saljes fill
hogsthj.

Tel:019/11 86 77

Star skrivare inkl. TFC lll, och 100m
print. papp. Pris 2500 kr.
Tel:0511/142 22

Billigt! Disk-5 1/4™ DSDD, 48 TPIL.
Ring e ki 18.
Tel:031/91 78 42

Ce4, diskdr 1541, bandsp, rengdr.
disk, disk, massor av spel.
Tel:0934/303 18

C64, diskdr, bandstat, joyst, disk,
disk. box med |as, Sound sampler,
animationstat, Final card Il, org.
spel, litt, datatidn mm. Pris 3500 kr
vid snabb affar. Ring Pentti e ki 20,

Tel:016/12 22 66

C64, bandsp, joyst, org. spel, boc-
ker, tidn. Ring Mikael.
Tel:0155/983 60

256k expansionsminne till Amiga

1000. End 400 kr (ink6pspris 1000

kr). Nyskick, I&tt att montera.
Tel:0526/126 74

Interceptor org sélj el byt mot Ami-
ga dos manual.
Tel:018/1007 18

Amiga 2003 med PC-kort, interna
drivar, manual. Under 1 &r. Som ny.
Pris ca 16500 kr. Ring Magnus e k
17.

Tel:0910/338 36

C64 med aao, diskdr 1541, 1530
bandsp, Iyx matrisskr, BMC
BX1000, ordbehand|. prg, TFC Il
joyst, disk, box, litt, tidn. Allt ny-
skick. Nypris 11000 kr. Nu 5500 kr.
Ring Mikael.

Tel:031/98 77 21

C64 spel. Target renegade, Com-
bat school, Bards tale |. Pris 75
kr/st. Har flera andra spel. Ring
Wan On.

Tel:040/13 63 82

C128, 1541, bandsp, joyst mm.
Pris 3000 kr.

Tel:0221/231 24

Printer Seikosha-SP 1200 VC.

Skriver 12 olika stil. End 1 &r. Pas-

sar bl a till C64/128. Ring Johan.
Tel:0491/121 55

C128, 1541-ll, bandstat, joyst, sv,
manual, diskbox, prg pa disk och
band. Mkt vélvardad, 8 man gar pa
diskdr.

Tel:0510/247 27

128 med 1571, Handic Automo-

dem, S/V monitor, RS-232 interfa-

ce m sladd, litt, disk. End 3995 kr.

Ring Micke.

Tel:dag0526/400 41 el kvall
0526/115 64

Pirates och Plutonen pa kass for
150 resp 70 kr. Bada far 190 kr.
Tel:0920/194 43

C64, 1541, joyst, band, litt, tips
mm. Pris 1200 kr. Bok "Inside
commodore DOS" 150 kr. Disk
med spel 1000 kr. Ring Jan.
Tel:0340/706 49

Org. Amigaspel, World games 145
kr, Silent Service 195 kr.
Tel:031/51 68 99

C64 org. spel Ace of Aces disk. Pris
80 kr. Out run disk 75 kr. Ring Mats.
Tel:031/24 55 14

Amiga org, Barbarian, Bubble
bobble ev byte.

Tel:031/88 13 09

C1541-ll, disk, ordbehandl. prg.
Pris 1500 kr.
Tel:0416/112 90

Engelsk manual till C64. Pris 90 kr,
Ring Thomas.
Tel:0533/620 83

C64C, bandsp, 1531, paddles,
tidn, manual, spel, prg mm. Allt for
2000 kr. Ring Anders, kvall, ej torsd
el fred.

Tel:0650/161 74

Datorbdcker till C64/128, rit prg

Art studio prg pa cartrige-stat 64

fort 84, graf 64. Ring Wilhelm.
Tel:0470/154 05

Disk 3.5 och 5.25(3.5 disk &r plast-
forp i tio). Basf 3.5" DSDD 15 kr/st,
Skc 3.5" SSDD 12 kr/st, Bulk 5.25"
DSDD 4 kr/st.

Tel:040/45 13 04

Atari: Mega ST2, SH204, SM124,
SLM804 Laser, mus prg: Fleet
street, Timeworks mm.

Tel:018/10 30 91

C128, bandsp, joyst, ny TFC I,

turbospel, org. spel t ex Last ninja.

Pris ca 4200 kr. Ring e ki 18,
Tel:0417/142 40

frén

Dator/printer-bord
lkea. Pris 350 kr.

"print”

Tel:031/87 50 15

Spectrum, interface, joyst,
bandsp. Pris 500 kr. Org spel till
Spectrum. Pris 300 kr el 50 kr/st.
Handbocker t Spectrum 200 kr, da-
tatidn 150 kr. Ring Fredrik.
* Ring 0418/704 50.
C64-11, 1541-l, TFC WM, 1531,
joyst, ljuspenna, spel, disk, din-
scart sladd. Pris 3500 kr.
Tel:042/20 27 46

C128. Pris 1000 kr. Printer(star
genini 10x). Pris 1500 kr. Moni-
tor(1701). Pris 1000 kr. Ring Mat-
tias.

Tel:031/51 52 24

Spel till C64/128, bl a Flight simula-
tor. Ev byte. Ring Jocke,
Tel:0551/320 30

Faktureringsprg. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

Amiga 500, RF mod, mouse mat

| attack WG 200 joyst, DJA om-

koppl, disk {ador 10", 40", data-
tidn. Paket el delar. Ring Kim
kvallstid.

Tel:0532/136 77

Amigaspel Silent service, Kampf-
gruppe bytes mot King of Chicago
och UMS. Ring Olof.

Tel:0413/707 32

Freeze frame och ett spel, Star

Paws silies for 250 kr. Parallax

séljes fér 50 kr. Ring Benny.
Tel:064/247 14

Nya C64, 1530 bandstat, spel,
joyst slik stik modell 55k002. Pris
1900 kr el higstbj.

Tel:0651/212 00

Commodore 128 m kass. stat,
joyst, spel, bok. Pris 3000 kr.
Tel:0922/120 38

C64, bandstat, joyst, org. spel,
bok.
Tel:0952/105 91

€128, diskdr 1571, bandsp, joyst,
spel. Pris 4500 kr,
Tel:08/94 91 70

Disk med Amiga prg. Pris 20 kr/st
el 1800 for alla.

Tel:060/67 02 71

TFC Wl, oanv 4500 kr. Ljuspenna
MAC PEN, ny 425 kr.
Tel:0345/113 36

Ny skrivare Seikosha 1200 VC. Pris
2750 kr. Ring Bengt.
Tel:0345/113 36

Sound sampler, sound expander
till 64/128.
Tel:013/523 98

Amiga 1000 m RF mod expansion
mus mm, samma som A 500. Pris
4500 kr. Amigadr 1010 1000 kr.
Monitor 1081 2500 kr. Amiga 500
kompl m RF-mad, som ny 4500 kr.
Tel:dag 08/42 00 54, kvall 08/711

98 43

C128 m B-sp, joyst. Pris 1500 kr.

1571:a 1500 kr,

Tel:dag 08/42 00 54, kvall 08/711
98 43

C64, diskdr, disk. box, disk, joyst.
Toppskick. Pris 2200 kr, Ring Pelle.
Tel:031/93 25 10

Jet-80 PC-dator m 2 drivar a 1.2
Mb. Pris 3500 kr. Skonskrivare juki
6300 som ny. Nypris 12000 kr. Nu
6000 kr. Skonskrivare olivetti mkt
bra. Pris 2500 kr. Matrisskrivare fa-
cit. Nypris 6000 kr. Nu 2500 kr.
Tel:Dag 08/42 00 54, kvill 08/711
98 43

1520 plotter papper 20 st rullar,
600 kr. 1520 Plotter fargpennor 3
set 450 kr. Computer Trivia 500 kr.
Div. udda nr av div tidn. 11 st 60 kr.
Ring Janne.

Tel:0612/307 01

Screen editor disk 100 kr, Drawing
board grafik disk 150 kr, Smart
start disk 150 kr, Super expander
64 cart 175 kr, Oxford Pascal 128
disk 300 kr. Alla lite anv. Séljes pga
datorbyte. Ring Janne.
Tel:0612/307 01

Org. spel till C64. Bionic Comman-
do 100 kr. Defender of the Crown
100 kr. Buggy boy 80 kr, Super
sprint 70 kr. Alla p& kass. Allt for
300 kr.

Tel:042/23 66 21

Vic 20, bandspelare, spel, cart,
handbdcker. Ring Johan,
Tel:0340/371 72

Disketter 5.25". 3.45 kr/st v. 20-99 |

st. 3.15 kr/st v. 100- st. 7 dagars full
returrétt, Teltid mén-fre 18-20.
Tel:044/24 82 73

1541 och spel 1500 kr. Stealth

Fighter och We are the champions

disk 200 kr/st. Skriv till: Fredrik Ja-

genheim, Myllerv. 11, 280 64 GLI-
MAKRA

Diverse bécker: Ideas for use on
your CG64 100 kr, Teach Yourself
computer programming C64 125
kr. The Advanced ML Book C64
150 kr. The complete C64 ROM
dis. 150 kr. Basic 7.0 inter. C128
250 kr. Alla bocker i nyskick. Ring
Janne.

Tel:0612/307 01

C84 spelen Thanatos 60 kr och Ha-
des Nebula 100 kr séljes. Ring An-
dreas.

Tel:0411/183 51

Joysticks Boss 95 kr, WG 119 kr.
Vic rappart nr; 5/6-83,
1,2,3,4,5,6,7,9,10,11, 12/84, 1 och
2/85. Tidningarna 5 kr/st alla for 60
kr. Ring Mikael.

Tel:044/12 86 96

SVI 738 x press. Pris 3850 Nkr.
MSX disk basic, MSX-dos, CP/M
2.2 medfdljer. Skriv till: Hans R
Hennum, Avaldsnes gt 27, N-4014
Stavanger, NORGE.

Faktureringsprg. Pris 200 kr.
Tel:0480/303 55

Skrivare Commodore MPS-801.

Dot Matrix printer med manual.

Ring Lennart efter kl. 18.
Tel:018/39 41 24

Amiga org prg. Svenskt bokfo-
ringsprg 195 kr, Ormet Kruper 95
kr, Kalaha 45 kr. TE:031/87 31 31

C128 m A#6, bandspelare, spel,
bécker. Nyskick. Pris 2600 kr.
Tel:0521/351 68

€128, 1 joyst, spel, bandsp. Pris
2500 kr. Ring eftre kl. 16.
Tel:054/54 45 88

C128, 1571, bandst, 1 joyst, spel.
Garanti kvar. Pris 4500 kr.
Tel:046/73 42 91

Salamander séljes pa kass. till C64
fér 109 kr. Ring Tomas ma, ons, fre
efter ki, 18.

Tel:0346/803 40

Modem, Supra 2400 till hogstbju-
dande. Jérgen.

Tel:035/12 16 94

Commodore Plus/4, bandspelare,
joysticks, spel och prg, ordbeh,
kalkyl och databas. Perfekt for prg i
Basic och maskinkod.
Tel:0300/277 07

Nya C64, bandst, joyst, org. spel,
25 datortidningar. Pris 1500 kr.
Tel:0750/319 81

bandspelare,

Cs4, 2 joysticks,
bandstall.

spel, datortidningar,
Ring David for pris.
= Tel:0522/414 15

C64, bandspelare, spel, joyst, Calc
Result. Pris 1500 kr.
Tel:040/54 70 52

C64, 1541-ll (gar kvar), 1530, TFC
Ill, joyst, disketter, band. Pris 4000
kr. Ring efter kl. 16.

Tel:0510/322 55

Joystick Hack VG 505 nypris 249
sdljes for 150 kr. Endast anvand 1
min. Pris kan disk.

Tel:0573/202 62

Ce4, 1541, 1531, disketter, band,
bicker m.m. Tel:0624/203 52

C128 Cad prg v 2.0. Ritprg saljes
pé disk for 40 kr. Ring Niklas efter
k. 16.

Tel:0159/129 15

Diskdrive 1571, diskettbox, hand-
bécker séljes billigt.
Tel:0760/827 26

Amiga org. spel sdljes. Ultima Il
250 kr, Ultima 1V 300 kr. Archon |
och I 75 kr/st. Ring Robban fér mer
info.

Tel:0150/162 80

Twin tornadospel 60 kr m.m. Ring
Lars efter kl. 18,
Tel:0157/601 83

C64, 1541-ll, bandsp, TFC Ill, spel.
Som nytt! Pris 4000 kr.
Tel:018/46 10 94

C64, 1541, Fasst load cart, disket-
ter, spel, joyst, garanti. Pris 2700
kr. Modem 75/1200, 300/300. Pris
450 kr.

Tel:031/28 29 37

C128, 1571, disketter, 2 diskboxar,
2 joyst och div. tillbehdr. Pris 4000
kr. Ring Thomas.

Tel:0500/889 20

C64, bandst, TFC Ill, 2 joyst, spel,
tidn, manualer och 9 man gar. Pris
2300 kr eller hogstbj. Ring efter ki.
16.

Tel:0175/209 63

C64, 1570, bandsp, joyst, diskbox,
disketter, litt, spel. Pris 3500 kr.
Ring Rikard.

Tel:031/95 27 94

Buggy Boy och Bionic Commando
till Amiga 150 kr/st,
Tel:0416/112 90

C128D, printer, bandsp, band, di-
sketter, bocker.
Tel:0372/300 63

REA!Amiga spel. Ikari, Crazy cars,
Barbarian m.m. 150 kr/st. Ring
Micke fér mer info.

Tel:0157/309 66

ANNONSPRIS

Pa grund av den stora tillstrémningen av
annonser till Datorbérsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-

ningen tio kronor

Pengarna skickas till Pg 1175 47-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Joysticks 5 st oanvinda Quicks-
hot Il med autofire. Pris 135 kr/st.
Tel:044/544 17

Bards Tale 2 character disk képes
till Amiga for 50 kr. Ring Olof.
Tel:0413/707 32

Resetknapp till C64. Pris and. 30
kr. Ring efter ki. 18.
Tel:036/14 30 12

Amiga 500, Monitor, mus. Ring
Staffan.
Tel:0942/105 14

C64, bandst, 1541, 3 bocker, tid-
ningar, disketter, kass, diskbox,
TFC Il m.m. Pris 4000 kr. Ring efter
ki. 17.

Tel:035/12 23 94

C128, bandspelare, joyst, hand-
bécker, org. spel, manualer, disket-
ter, "The Graphic Adv. creator”.
Pris 2500 kr.

Tel:019/980 57

1571 Internals 100 kr, Computes!
First book of C64 50 kr, CP/M Kit till
C128 150 kr.

Tel:0760/190 16

Amiga 2000 med harddisk kbpes.
Ring Olof.

Tel:011/12 30 11

Extradr och printer till Amiga. Ring
Olof.
Tel:011/12 30 11

Kretskortsritprg till C64, plotter
kipes.

Tel:0413/222 67

Printer kGpes billigt. Ring Joakim e
Kl 16.
Tel:0302/445 10

Sculpt 3D animering och andra

ritprg.
e Tel:031/19 91 11

Great Giana Sisters org. spel C64
kassett kopes.
Tel:0479/108 87

The Amiga DOS manual, regis-
terprg, P-D prg, kickstart to the
Amiga. Ring Hakan.

Tel:0500/847 68

Pirates manual kopes i bra skick.
Sékrast ki 18-20.
Tel:0435/604 84

1541 diskdr kopes hogst 800 kr,
TFC || hogst 200 kr. Skriv till: Kris-
toffer Hestlen, Allansg 32, 214 65
MALMO

Amiga 500 komplett med RF-mod
och prg vara. Ring Joachim.
Tel:0510/660 26

Screen Dumpprg Onskas kopas
billigt.
Tel:0640/108 59

Diskdr 1541 el 1541-1l. Max 950 kr.
Tel:0413-171 24

Amiga, diskdr 3.5 tums, monitor,
disk mm. Skriv till: Franco Rossetti,
Domarv 5, 141 45 HUDDINGE

64 prg kopes, tips , histprg, regis-
terprg, resultatprg, disk. Skriv till:
Svein m Hansen, Tunstien 19, N-
2800 Gjévik, NORGE

Salamander p disk, Flight sim. Il
Gold Silver Bronz. Allt | musikprg till
Amiga och C64 kopes. Skriv fill:
Lennart Nemecek, Box 80, 510 22
Hyssna.

Amiga nyttoprg, dven hemgjorda
kopes.
Tel:031/47 13 90

Dataskrot kopes. Allt ifran kassett-

band till PC-datorer som &r trasiga

allt | skrot. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Fakt.prg till C84. Plutonen, Plus 4

dator m tillbehdr, Vic 20 dator,

1541:0r, skrivare. Ring Lennart.
Tel:0320/392 52

Amiga 500, genlock, defekt kipes.
Skriv till: Odd Skramstad, Beragér-
den, 2270 FLISA, NORGE.

Aventyrsspelet The habbit. Ring
Andreas.

Tel:0970/238 16

Strategispel pa disk kdpes. Ring
Uif el Magnus.
Tel:0589/146 62 el 0221/324 07

Hobbit och andra spel kbpes pa
kass till C64. Ring e ki 17.
Tel:026/11 76 B6

Amiga 500 kopes med disk, disk

box, joyst, mus och RE-modutator.

Max 4500 kr. Ring Anders.
Tel:0570/214 26

Oberoende computer nr 6/88 ki-
pes el bytes mot ndgot spel t ex
Last ninja |l. Betalar bra. Ring Pe-
ter.

Tel:046/733 54 51

RX-4 receive till C64 for mottagn av
amtor-séndn pé kortvag. Interface
ej nidvéand. Betalar bra. RingLars e
ki 18.

Tel:0157/601 83

Amiga 500 max 3000 kr.
Tel:0582/108 85

Diskdr 1541 kopes ev med spel.
Hégst 1000 kr. Ring Martin.
Tel:0380/701 91

Video basic 64, prg hjilp kopes el
bytes. Ring Peter.
Tel:D8/27 34 28

Sldktforskn. prg till, disk. Svein M
Hansen, Tunstien 19, N-2800
Gjovik, NORGE

C128, bandspelare, manualer,

spel, nyttoprg. Pris hdgstbj dock

lagst 2200 kr. Ring Bjérn.
Tel:0420/847 98

C128, bandsp, joyst, spel. Pris
2000 kr. Ring eftre kl. 16.
Tel:026/11 36 68

Jag kbper RS 232 el GTC interfa-
ce. Ring Mattias, e helger.
Tel:0640/103 45

Amiga prg kipes ev bytes inom
sport-hasard-strategi. Ring Tom-
my.

Tel:0414/735 97

Nyttoprg C128. C-kompilator, Ba-
sic kompilatorer. Ring Peter.
Tel:08/27 34 28

C128, TFC Ill, org. spel. Pris 2200
kr.
Tel:0370/290 92

Skrivare MPS 801, 1000 kr, Org.
spel. bl.a Gunship 50-100 kr.
Tel:018/30 26 93

C128, 1541, bandsp, joyst, diskat-
ter, diskbox, spel, TFC Ill.. Pris
4800 kr.

Tel:0243/838 68

Amiga 500 kdpes komplett till bra
pris. Bra kommunikationsprg ko-
pes till A-500, videotex.

Tel:08/42 DO 54 kvall: 08/711 98 43

ABCB0, bandsp. Hogst 500 kr.
Sinclair ZX80, 16K, hogst 250 kr,
ZXB1, 16K, hbgst 250 kr, Jupiter
Ace, 16K, hogst 250 kr. Skall vara
kompl och fung. Ej def.
Tel:0418/115 48

Diskdr 1571 till Commaodore 128
med disk Onskas kopa. Ring Ken-
neth e ki 17.

Tel:0910/403 20

Ordbehandl. prg passande MS-
dos 3.2 disk. Hogst 500 kr. Ring
mellan 18-21

Tel:018/40 13 62

C64 el 128 med tillbehor kbpes.
Ring Roland.
Tel/0383/175 97

€64 Shoot'em up ck pa disk kopes.
Ring Ola.
Tel:042/29 62 38

Bards Tale Ill kdpes. Ring helger.
Tel:031/45 64 B0

Koala Paint som kan sparas pé
kass. Skriv till: Raza Anjam, Ten-
stav 88, 163 65 SPANGA.

Amiga 500 kdpes. Max 4600 kr.
Ring David.
Tel:0380/350 48

Digiview och extradr till Amiga ko-

pes.
Tel:011/12 30 11
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They stole a million och Leviathan
bytes mot Defender of the Crown.
Ring Jocke.

Tel:035/393 65

Hole in one och Prehibitions bytes
mot Garfield. Ring Jocke.
Tel:035/393 65

C64 Barbarian Il och Road Blaster
org. pa kass bytes mot Subbattle
sim. eller Airborne Ranger pé kass.
Ring David.

Tel:0978/302 01

The Faery Taleforg) bytes mot
Battlechess el Ultima IV. Ring e ki
18.

Tel:0410/307 46

Amiga, The Crimson Crown bytes
mot annat Amigaspel, ef arcad.
Ring Jan

Tel:0303/127 40

6 org. spel mot TFC Ii.
Tel:0220/417 43

Summerolympiad bytes mot Last
ninja 2 el.Strike- fleet el annat nytt
spel CB4 disk.

Tel:031/29 96 15

Amiga org. spel bytes. Joe Blade
mot Gryzor eller Bobo. Ring Ted-

BYTES

Jag soker llkasinnade anv av
Commodore 128. Jag &r icke intr av
spel, men av nyttoprg som utnytj
C128. Gérna prg som &ven ftar i
bruk de RAM-expansioner som
finns till maskinen. De som har tips
och anvandbara prg, skriv till: J&-
ran Spéngberg, Gaddv 5, Sjétofta,
514 00 TRANEMO

Amiga brevkompisar sotkes for
byte av tips, prg mm. Skriv till: Tho-
mas Johansson, Bertil Maimbergsv
7,311 40 FALKENBERG

Amigaédgare sokes for byte av tips,
idiéer, grafik och ljuddemos. Skriv
till: Ronald Utter, Gullregnsv. 10 G,
311 33 FALKENBERG.

Alla, All3, jag soker brevkompis
med C64, diskdr fér byte av prg.
Skriv till: Rickard Nilsson, Minky 7,
913 00 HOLMSUND

Brevkompisar med C64 och
diskdr stkes for byte av prg mm.
Skriv  till: Anders Johansson,
Smultronst 27, 952 00 KALIX

Behdrskar du Logo, C64, MPS
801, skriv till: Daniel Gustavsson,
Rosenhalmsy 12, 640 30 HALLE-
FORSNAS

Brevkompisar med C84 och disk
sokes for bytande av spel. Skriv till:
Stefan Malmquist, Granv 21, 138
00 ALTA.

Ganska nybliven Amigadgare so-
ker brevkompis med Amiga for
byte av prg och tips mm. Skriv till:
Joakim Kliman, Orkanv 8, 582 72
LINKOPING

Brevkompisar sokes med C64 och
bandstat. Skriv till: Jimmy Jansson,
Varv 21, 633 54 ESKILSTUNA

Brevkompisar med C64, diskdr
sokes. Magnus Luther, Smultronst
41, 913 00 HOLMSUND.

Amiga 500, C64 och diskdr stkes
for byte av tips och prg. Skriv till:
Juhan Front, Keltasirkunt 14,
02660 Espoo, FINLAND.

Amiga brevkompis stkes for byte
av spel och demos. Skriv till: Mor-
ten Biller, 2230 Skotterud.

Jag sdker 64 brevkompisar, jag
har en 128 och en 1571 med prin-
ter. Skriv till: Daniel Hellstrand, Vin-
delg 6, 861 00 TIMRA.

Brevkompisar med PC-1 och idé-
byten mm. Skriv till: UIf Willién,
Strandg 11, 872 00 KRAMFORS

Amigabrevkompis dnskas for byte
av spel och nytto prg. Skriv till:
Johan Néteberg, Fargargérdstor-
get 24, 116 43 STOCKHOLM.

64:a agare m kass, drive sOkes for
kunskap, tips mm. Din &lder ca 15-
30 &r, ar sjalv 23 &r med 1541 11, Allt
ar intresse, helst m diskdr. Skriv till:
Anders Gassner, Norregardsg 8 A,
285 00 MARKARYD

Jag har C64, diskdr, bandsp, byte
av prg, speltips mm. Helst runt 15
&r, men svara pa alla brev oavsett
dlder. Skriv till: Jimmi Ansons, PL
2387, 199 93 ENKOPING.

Amigadgare sikes for byte av prg.
mm. Skriv till: Fredrik Enderlein,
Olstorpsg 10, 582 44 LINKOPING

Svenska databaser

Jag vill ha haftiga typer med Amiga
for byte av spel, Skriv | dag till:
Henrik Lejon, Valesv 3, 723 55
VASTERAS

Amigafgare sbkes fdr byte av
spel, prg, demos. Skriv till: Andreas
Gustavsson, Box 428, 331 24 VAR-
NAMO.

15-&riga grabbar vill bilda ett kon-
taktnat/klubb for C64/128-anvén-
dare. Skicka info om dig med ad-
ress och tel till: Tomas Stenarson,
Bjdrnst 17 el Andreas Sennerbrant,
Bjornst 18, 646 00 GNESTA.

Brevkompisar sokes med C64,
diskdr och Amiga fér byte av prg,
tips mm. Skriv till: Joacim Axels-
son, PL 6400, 437 92 LINDOME

Halld! Jag soker brevkompisar
med C64, diskdr for spel och prg
byten. Svarar pa alla brev. Skriv till:
Daniel Eriksson, Hattskar, 733 93
SALA

Org. spel till C64 pa disk. The
Pawn, Guild of thieves och Colonial

Conquest. 75 kr/st. Ring Robert.
Tel:08/758 63 91

C128, bandspelare, joyst, spel,
manualer och litt. Pris 1800 kr.
Tel:08/47 20 78

€64, bandst, diskdrive 1541, org.
spel. Séljes 2600 kr.
Tel:08/87 55 63

Bards Tale Il Ace och California
Games séljes. Ring Peter.
Tel:0660/461 24

C128D, disketter, diskbox m.m.
Séljes till higstbj.
Tel:031/29 57 59

Databand CP 15. 10-pack 95 kr. 5-
pack 49 kr. Skriv till Fam. Steen, G
Orkelljungav. 15, 262 00 Angelholm

D

SPpSSS-

Datortidningar Datormagazin 1-
14/88 &ven enstaka nr fore, Hem-
dator Hacking 6/86-4/87, Compu-
ter Games nr 2, 3/87, Soft nr 5/87-
4/88. Ring Jorgen.

Tel:0923/107 01

C128, 2 bandsp, 2 joyst, spel, boc-
ker. Pris 2100 kr.
Tel:08/758 85 86

Spel till C64 silies pa kass.

Blood'n Guts 100 kr, Saboteur 100

kr och Garfield 80 kr, Ring Rikard.
Tel:044/805 B4

die. Lty i T e R
. 4 | | ] The Strapper BBS 2 7710280 7| x| x| x| |D|
Tel:0880/735 8. 1 ;?-}1 - o I? I:({:;::Tm Wargame BBS 2 661102317} | A Krigspelare + PBM
§ . W1Z . !
Vill du byta spel demos, rutiner o 3 1900 | = S 2 A Gl
dyl skriv till: Helge Olav Helgesen, S iy BETYG' i & C. P}"“‘i ; SUNDSV A‘LI._-IIMRA. . ol _
i : 4. 300 75/1200 1 = Trakig D. Xmodem & K.C.S. Dungeon Masters 2 06011725718 x| |x|x| [E|Onlinespel
Ronviksv 36, 8000 Bodd, NORGE 5,300 1200 2 = Medelbra = K] Kermit Agrens BBS 1 53600015 x/x| |x|x| |E
; : 6. 300 75/1200 1200 3 = Trevlig, i 22| | E. X-, Y-, Z-modem =
ﬁg‘: :Lk:;ﬁ"afdo‘frzc'{‘“gf’f_ﬁgt tm:; 7. 300 1200 2400 annorlunda el Bl Modem 7, Kermit SODERTALJE: Sédertilje Datorforening 3~ 0755/14407|8 D 100 el 180 kelar
fu, last ninja | el II. Skriv till: Peter 8. 300 75/1200 1200 2400 5[~ E@E =S| | Sealink Sodetilje Datorforening 3 105088 D| 100 el 180 k/ar
OI:I[SSOH. Odderg 30, Katrineholm. 9. 1200 2400 =3[ <Of= == F. X-modem & Punter Sodertilje Datorforening 2 144 40 (6 D] 100 el 180 kriar
The last ninja bytes mot Defender BORAS: Adventure® 1 033/84382|9 X TRELLEBORG: Compudog OPUS 2 0410/27335|7 x|x E
of the crown C64 kass. Rin i P
Danial. i < FALKENBERG: Opus Krikan BBS 1 0346/847 64| 5| x| x| |x|x| [E|Giftigt dilig TROLLHATTAN: Tekniska huset 2 05207424115 x]x| |x|x| |A
T 0 O GOTEBORG: Star Walker* 2 oswassooo|s| fxlx| | | [ TUMBA: Hallunda BBS 3 wsy7619507 | | [x[x] A
F-18 interceptor mot The three Suiivhace 2 et f TABY: Cirkus 3 0762/106 77 {5 Den legendariska...
stooges el Silent service el Defen- SAK 2 021008 xfx|x|x| %A -
der of #he crown el Black lamp. The Yarn 3 99235815 x| A UDDEVALLA: Timeslip 2 0522311975 Oppet 22-18
Asrmiga. Ring Hakan, LGD-basen* 2 138286(7
- Tel:0500/847 68 . = 2 = ; VARBERG: Colossus, Gppet 18-07 3 0340171 02| 7| (x{ |x A|Seriiis Amiga BBS
5 HALMSTAD: Oskarstroms BBS 1 0354278411 |x i x,
Gor ett Klipp, byt din disk mot 50 VAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 3 0764/681 80 |1 30 el 100 kr/min
OFD. apel--R0Q k., SR H.-\NING.E:"Eager Beaver* 1 07501255957 Kriver medlemskap Permobas 3 200104 30 el 100 kr/mén
e — 564 HOFORS-STORVIK: Hofors BBS 3 0290238 58|53 |x| [x]x| [E|On line-spel WEHG 2 el i W
g i a spel p org. Har - : 1 ¥ »
Super saret hocky, Uit I, St JAKOBSBERG: AUG Stockholm 2 0758333 12| 5 x || Apple User Group L ket e
e fleet mm. Sék i ANK S y ; O Ani : i :
Firier, Hint i Reg ggto'ggrbfgg: JONKOPING-HUSKVARNA: Basens BBS 2 036/1293 851 x F| Har X-modem ‘»\RM(Iﬁ gnl;msal q[sl.ma 3 n'rwg:;l ;E z sl E ng hullll 9@0:) |3k.md
h! S AA: ; 2 i ; JALDB.DBLY. 3 Je Ud unonell sa lacker
pz?itisg.sﬁhﬁ:;folrgnr:. Alla ska vara KALMAR: Plutten & Cat's 2 0480/143 02 | 8| x| x|x|x A Werldskontrollen* 2 154665 (8 x|x| |x|x| [E
Tel:0390/112 85 KARLSHAMN-OLOFSTROM: VASTERAS: Aros BBS 3 02173534421 5]x|x| [x|x| |D|Ej AUGS
gi-gnmflgan brevkompisar sékes. K-Databasen 2 045491710 |5 |x [x| |x| | |E The first Church 3 122844{5]x|x x| [Alkl 12-08
riv till: Daniel Krante, Runhélls: i & P
39, 423 48 TORSLANDA 9 KARLSKOGA: Applet* 2 0586/570 58| 5| x|x| |x| [x|A|Opper 12-22 VAXJO: SIX | 0470221 83 |8 x|x|A
Snabba Amiga kontakter sénes fér KARLSTAD: Suncity Fido 2 054/1669 88 |8 X E ATVIDABERG: Poor Mar’s OPUS 3 0120/105 841 8] |x x| [E|Mycket for Amiga
EZLE g‘;g{g Jgg sr;ﬂegsgmrd:g: %c% KISA: Kisa Monitorn 1 049412997 [4|x|x|x| [x] |A OREBRO: Hexagon”® 1 01911 1441]5)x|x| |x[x] A
423 46 TORSLANDA i KROKOM: Mac Underground 2 0640110929 | 5 A Sinie el
gmkom i fried GB4-anh ik S NGRACE A: Do B I 2R 5 9 OSTE.RSUND: SOS-Mail 2 063/103791 |5 x|A| Oppen 12-22
kriv till: Peter Haligren, Timotejv = STANGDA BASER: Alf, Megasoft i Goteborg, The hole in the wall i Malmé
JARFA LIDKOPING: Suffer City* 3 125625 | 5 e el CROLS: HE !
10, 175 43 JARFALLA - uffer City® 3 OSI0/25625 | 5|x x| |x|x|x|A|8-18 20-06 Baser vi ej fick tag i: THE BAZE, Chaos, KCS, Agren, TFC.
Kontakter sékes med GB4/128 far LINKOPING: Datormagazin: Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdaterad 881111.
utbyte av. spelertarenh mm. Skriv AbsExccBase(AUGS) 2 glada gubbar 303 0131706 60| 7] |x E| Amiga info/PD Skicka girna info om din BBS. Mérk kuvertet “BBS”
ill: Daniel Nilsson, Rérvangsv 27, Deep Thougt 1 172852|7 x| | [E
260 91 FORSLOV - . 3
LIT: Jamt Monitorn 3 D642/103 00 |8 Aven textielefon
Amiga brevkompisar sokes for i t i R
g P LUND: Mainframe, dven VAX 3 046/15 1093 |9 %| | |E}For minifstordatorer

byte av prg mm. Skriv till: Tobias
Thilander, Glasbergsg 1, 314 00
HYLTEBRUK

>

* Amigabrevikompisar sdkes fér
byte av prg mm. Skriv till: Jan-Ola
Ramerstdl, Nypenv 11, 331 42
VARNAMO

Brevkompisar med C64 och
diskdr sokes far byte av tips, prg
mm. Skriv till: David Rydel, Dorag
8, 138 00 ALTA

Amigabrevkompisar siékes. Skriv
nu till: Bjorn Stensrud, Fejordet,
2900 Fagernes, NORGE

Amigabrevkompisar sokes for
byte av prg mm. Skriv till: Oyvind
Kristiansen, Steinréysa 25, 2300
Hamar, NORGE

64 med disk! Bytes rutiner, demos
mm. Skriv till: Daniel Johansson,
Sorgardsv 33, 191 44 SOLLENTU-
NA

Amiga brevkompisar stkes for
byte av tips, demos m.m. Skriv till:
Andres Kristensen, Ovre Dagali nr
6, 1620 Gressvik 3, NORGE

Amiga brevkompisar sokes for
byte av spel, prg m.m. Skriv till:
Marcus Petersson, Pl 3263 Mat-
tevidd, 280 20 BJARNUM

Brevkompis med Amiga sokes fér
byte av PD, tips mm. Svarar alla
brev. Skriv til: Amund Bremer,
Framm 26 C, 7020 Trondheim,
NORGE.

Ditt & Data BBS 2

Firefly BBS, Sveriges sydligaste Amigabas® 2 2501 59|53

12940219 |x|x|x

"
o
»
=)

MALMO: AUGS BBS-IT1 2

I}!ya baser

04096 BT 87 (5] [x D} Mest for Amiga
Double O BBS 2 545198 (8 x{x|x|x{x| |E F
NORRKOPING: Hot Dog 3 0117239842 | 7| x| x| x| x| x| |E| Tel-kom
Soft Com 2 239260(8 | | |B|Skapa maten
NORRTALJE: Scheme PC-Base 2 0176/175 15| 8 xi | D
NYNASHAMN: Compis-Comer 3 0752360 89| 1 Oppet 22-07
SALA-HEBY: Morgongiva Datacentral 1 0224/605 80 [4
SIGTUNA: Blue Bird 2 0760/878 57| 7| |x| [x E| 9600 bps
Sigtuna BBS 3 52713 |5]x{x Al Trevlig Amigabas
SKELLEFTEA: Rathole 2 091085425 5
STOCKHOLM: A S.B. 2 NB/Y9294 32|50 x| A
Allans Kakburk 3 7520077 (7 X A
Alley Cat* 2 T4958 268 x| Ix|E
Alpha Complex 2 TT0 16655 x| |A
Anna 468, dppen 21-02° 2 7357929]5 X |D| Framst for PC
Camelot 3 7514072(7| [x ¢|SUGA'S BBS
CBM-Base 2 TIO111641 |x C
Downtown 2 5479.7818 X A| Forlora vill (7)
EDKXI 2 TI9STRH [ Bix|xjxix|x| |D
Gnu base 3 94 8041 |51 x| |A]| Arari ST
stems” 2 ts64197(7| | | [« | |E
Imperial Star” 2 46 534041 7| x x] B
Jinges TCL 2 74504015 x| | (Al
Lesson 1 1 IB157818 X D|
Microchips 3 8650 566 | KOM pé en 64:all
Muche’s BBS 2 731 7960(5(x C| Ingen "LAMER’
Musik Agathon 3 a16664/8) | | [x]x] |A| Musikinrikead
Runtime* 2 759 58 141 7| x| x| x| x| x| x|E| Oppet for foreningar
Syntech BBS 2 19237051
Target 11 2 760 55 39{9

1.3 A. Xnfodem
2. 75/1200 = B. Kermit
3, 1200 BETYG: & C. Punter
4. 300 75/1200 1 = Trakig i | | D. Xmodem &
5. 300 1200 2 = Medelbra = 23 Kermit
6. 300 75/1200 1200 3 = Trevlig, = 12| | E. X-, Y-, Z-modem
7. 300 1200 2400 annoriunda E ol (B2l Modem 7, Kermit
8. 300 75/1200 1200 2400 SRSECE S| | Seatink
9. 1200 2400 ER[ECE=EE | F. X-modem & Punter
GOTEBORG: Giteborgs Textsystem 2 W3US1607018 Rolispel finns
The Final Frontier TCL 1 555389 1(x F
STOCKHOLM: The First Club BBS 2 08/7129922| 8 x| Al Atarri ST
Lightlines Revenge 3 9854047 E
AK-42 998851(9
AFE nodl 2 T36 60885
AFE nod2 2 T360760|5
AFE nod3 2 73600605
Chaos 3 TI79180|8 X Al
First Club BBS 1 T12992215 X[ x|A
The Secret Kingdom 3 667 52875 x| |D
West star 2 7393956 |9 E|
Zexton 3 TH43317 [3]x] |x|x Al
STROMSTAD: Mayday Software | 0526/153 26| 5 %] [%1x]xjA
VARMDO: G.A B.B.S. riod2 3 0766/30337(8 x|Al Dito
Sierra 2 68790(7| x| |x E
OREBRO: Klubbstugan 2 019/10 70209 x| 1A
Vasaskolan 2 2133655
SOLVESBORG: Syntax Terror 2 0456/12749( 5{x[x| |x E
Laserdatabasen 2 2975018 xx| |x E,I Kvillar & helger

«

-



I ndsta nummer:

C-skolan

fortsitter

Extra
manga

lasarbrev

Mass-extra:
Comdex i
Las Vegas

Commodore-

show i London

UTE
15

g

Datormagazins lasare far mer och mer fér peng-
arna. Till ndsta nummer klammer vi @ven in en
Atari-bilaga. Det innebér att alla Commodore-
fans kan se vad rivalerna gor utan att riskera bli
kallade for forradare. Dessutom blir det lika myc-
ket Commodore-material som nagonsin. Stora

MER TIDNING
FOR PENGARNA

utgavor. Observera att dven om det kallas for hel- §
och halvarsprenumeration &r det antalet tidning-
ar som riaknas. Och alla som bestaller prenume-
ration fore 1 december kan vinna Last Ninja 2 till
64/128, Rocket Ranger till Amigan eller Fish ftill
Atari ST:n. Skicka kupongen nedan eller ring tel

prenumerationen kostar 185 kronor. Fér det far ni
17 nummer. Lilla kostar 95 och for det far ni 8

08-743

27 77.

B8/SL IN

WTOHYI0LS TE 00T

= O |00
A
$ gs_ igg
: 35|22
- | o0
s | | 88|57
sf| | s2/222
¥ | 2B "k
2 3z g
g e8| %
- z® 3
3 N 3
% £2| 3
@no =
g g
0 »og
E §8*
4
5% ooo
2* {2
= 3%%
gggm g 8
2IZX 9
e = | °3
“2r 2 § )
jge £ |1
N g
z -

jejaquy Jeu Jeje3s
esasounuald |pa Sef ‘yr

uizeSeunojeq ed

wa ey Jep

__innan Du frdgat oss !/

Dessulom ar pyisesrma

Data-rushens glada dagar ! !
Hemdatorbranschen upplever just nu nagot
som liknar Vilda Vasterns guldrush. Det har
aldrig salts mer hemdatorer.

Snahba klipp...

Nya leveranitrer vaxer upp Gver en natl,

| postboxar. i Kkallare, med lelefonsvarare,
ordertelefoner och smaskiga erbjudanden.
Vi ser t.o.m. exempel p& "Seriosa" foretag som
saljer under fingerat namn pé postorder.
Skams man eller vill man kunna. smita nar
gradden ar skummad?

. men vad hander sen??
Priserna pressas nu i botten. Volymerna okar
dramatiski men.. Vad hander efter jul?7 Nar
forsaljningen gar ner, nar annons- och leveran-
torsfakiuror skall betalas och Du eventuellt
behover garantiservice pa Din dator??

Aterforsaljaren ger Dig garanti,
inte ATARI och Commodore ! !

Vi tror att det ar f4& konsumenter som vet att
det ar atersaljaren som &r ansvarig for garantin
gentemot sin kund.

Du masie ha fdrtroende fér Din leverantor

och han maste ha resurser att leva upp till
Ditt fortroende.

Beckman Innovaiion AB Gamia Dalnﬁzénen 2
Telex; 10318 Beckman 5  Gulimarsplan &
Tel: 08-912200 Tel: 08-378500

Fax. 08-212206

Box 1007
122 22 ENSKEDE
Stockholm - SWEDEN  Fax: 08-437020

Tel: 08-330400

i

delnin Butik-Soderorn
JOHANNESHOV  VALLINGBY

(A ATAR| PHILIPS C:Commodore SEIKOSHA
D vef infe om Du har basia pris....

sd Egﬁr att Du bor vela vem Du hanadlar av.

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "Gppnade”
hemdatormarknaden | Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer
an 50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar
och lager pa vitala reservdelar.

Vi ar generalagent for SEIKOSHA, skrivarna
som har sa hog kvalité att vi lamnar 2 &rs
garanti, och for TANDY, USA-giganten.

Vi har alltid sall ocksa via postorder och har
erfarenhel av "Long-Distance-Support”. Vi har
dessutom Iva butiker med kanske marknadens
bredaste sortiment.

Commodore C-64.

Den klassiska introdukfionen fill data.
Finns i-specialversion med Joy-Stick och 3 spel
pa carlridge. Kan anvandas direkt pa TV.n.
Komplettera med Bandspelare eller Floppy.

Amiga 500

Framtidens avancerade hemdator.
Multitasking, Talsyntes, Animering, Gralik,
Flerkanaligt ljud i stereo.......

Den har inbyggd Floppy och kan anvéndas pa
TV med video eller RGB-ingang. For anten-
nanslutning fordras en billig tillsats. Vi rekum-
menderar Dig dock att anvanda en fargmonitor
for basta bild. Svenskt tangentbord.

ATAR! 520ST

“Hobby-Mac'en™. 512K Byle minne och Midi
Prestanda och fillbehor av proffsklass. Fantas-
tiskt spelutbud. Kan anvandas direkt pa TV:n
Komplettera med Floppy: Valj mellan engelskt
eller svenskt tangentbord.

ATARI 1040571

Nytta och ndje i forening. Hela 1Mega Byte
minne och inbygad floppy. Spel, Musik via midi.
Ordbehandling, Desk Top, Bokitring, Order-
Lager-Fakturering ...

Kan anvandas direkt pa TV men vi rekommen-
derar en Farg- eller Ataris hogupplésande
svart/vita monitor. Svenskt tangentbord.

PHILIPS 8833

Fargmonitorn fér hembruk. Knivskarp bild och
ljud i STEREO. Ingangar finns for Video,
Analog RGB och RGBI. Kan anvandas som
videormnonitor till kamera och bandspelare eller
som TV via tillsats. 2 ars garanti.

SEIKOSHA

Ett sjalvklart val av skrivare

Vi har flera olika modeller att valja pa& beroende
pa Dina onskemal och krav. Vi ar av forklarliga
skal specialister pA skrivare till ATARI och
Commodore. 2 &rs garanti

pa oskadade varor:

Javisst Jag besidller...
med 14 dagars returratt

Butlk-Vasterort
Villingbyplan 3 KPS s il

Fax: 08-378900 Posiadr




