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jélp oss gora en battre tidning!

Tidningar brukar inte fraga sina

lasare om hjalp med att gdraen
béttre tidning. Vi har ju betalt fér att ge
er basta tankbara lasning fér pengar-
na.

Men Datormagazin forsoker vara
annorlunda. Darfor vadjar jag nu om er
hislp.

Forsta numret av Datormagazin ut-
kom | maj 1986. Sedan dess har det
utkommit 28 nummer av tidningen
med sammanlagt 1.300 sidor av las-
ning. Vara medarbetare har plojt ige-
nom tusentals spel och program, last
hundratals bocker, rest kors och tvérs,
pratat med ett otal programmerare
och branschfolk och knappat pa otali-
ga program p& C64, C128 och Ami-
gan.

Resultat har blivit tusentals artiklar i
Datormagazin. En del har varit bra och
halvbra l&sning. Vissa texter har varit
direkt urusla. Men ibland har vi lyckats
erbjuda bade unik och spannande las-
ning.

Vi har fatt mycket berém men ocksa
kritik sedan starten frén er lasare. Be-
rém r roligt och stimulerande att fa.
Men det ar kritiken som hjélpt oss
gbra en annu béttre tidning.

tt gbra en bra datortidning for
alla ar svart. Helst skulle vi vilja
gbra fem olika tidningar:

@ En tidning for programmeringsin-
tresserade C64- och C128-agare med
ménga listningar, programmeringstips
samt tester av nyttoprogram och har-
dvara. (som 64’er)

e En tidning for Amiga-agare om C,
assembier och liknande tungt materi-
al. (som Transactor)

® En tidning om nyttoapplikationer
f6r Amigan (som Amiga World).

® En branschtidning (som Compu-
ter Trade Weekly).

® Och sa forstds en tidning enbart
om dataspel (som Commodore User
och Zapp64l).

Men Sverige &r ett litet land. | Eng-
land, Tyskland och USA racker publi-

EDARE

ken for att ge ut olika sma specialtid-
ningar. | lilia Sverige far vi istallet for-
s6ka klamma in allt i en enda tidning.
Som en klen trost forsoker vi istéllet
komma ut oftare an andra tidningar,
halla ett |4gt pris och genom korta
deadlines forsoka ge de senaste ny-
heterna.

Samtidigt tror vi att det gér att géra
Datormagazin &nnu battre. En hjalp pa
vagen var den |asarenkat vi publicera-
de for ndgra nummer sedan. Vi fick in
narmare tusen svar som just nu bear-
betas.

Men jag behdver mer hjdlp frén er
lasare. Det kanske finns saker ni vill
lasa om som vi aldrig tankt pa. Det
kanske finns program som ni bara
vantar pd att fA se testade. Eller det
finns kanske personer som ni drom-
mer om att f& se intervjuade.

Skriv ett brev till mig och berétta
vad just DU vill lasa i Datormagazin.
Skicka brevet till Datormagazin,

Karlbergsvagen 77-81, 113 35
Stockhoim. Mérk kuvertet: Person-
ligt: Chefredaktoren.

Jag lovar att |4sa varje brev och
forstka uppfylla era Gnskemal. Det
kanske drgjer innan ni far se dem i
tidningen. Men inget uppslag eller tips
kastas, det lovar jag!

Christer Rindeblad
Chefredaktor

Ditt brev kan
betyda sa my_cket...
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ﬂttakanalig
sequencer

B Dr T's, det amerikanska Seguen-
cer-foretaget, har sléppt en attakana-
lig sequencer kallad MRS, (Midi Re-
cording Studio) till Amigan. Den sup-
portar Amigans intermma ljud och ar
kompatibel med deras flaggskepp
KCS. Pris: under tusenlappen.

Det kommer dven en uppdatering
till KCS1.6,som kommer att supporta
Amigans interna ljud.
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SPELREDAKTOR: Tomas Hybner.
LAYOUT: Birgitta Giessmann.

forbjudet.

UTGIVARE: BRODERNA LINDSTROMS FORLAGS AB.

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM. Besoksadress:
Karlbergsv 77-81, Stockholm, Telefon: 08-33 59 00, Telefax: 08-33 68 11

CHEFREDAKTOR & ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindeblad.
REDAKTIONSCHEF: Lennart Nilsson.

SEKRETARIAT & EKONOMI: Ingela Palmér.

MEDARBETARE: Kalle Andersson, Johan Petterson, Bjérn Knuttson, Erik
Lundevall, Anders Kdkeritz, Mac Larsson, Harald Fragner, Pekka Hedqvist,
Fredrik Pruzelius, Lars Rasmusson, Sten Svensson, Marie Magnusson, Per-
Erik Westerberg, Anders Reutersward, Sten Holmberg, Kent Lindquist, Mag-
nus Friskytté, Hans Ekholm, Lars Sjoquist.

ANNONSER: Annonskontakten AB, tel: 08-34 81 45.

PRENUMERATION: Titel Data. Tel: 08-743 27 77, vardagar kl 9-12 och 13-
15. Prenumerationspris: Heldr (17 nr) 185 kr, halvar (8 nr) 95 kr.

SATTERI: Autograf Reprohandel AB, Rissne, Sundbyberg.

TRYCKERI: Enkopings-Posten, Enkdping 1988.

Redaktionen ansvarar gj for insénda. e bestéllda, bilder och manuskript.
Vid eventuell beskatining av vinster i tidningens tavlingar svarar pristagaren
sjalv for denna kostnad. Eftertryck av texter och bilder utan sknfhgt tillstand

31.488 ex 1:a halvaret 1988
Tidningsstatistik AB Tel. 08-82 02 30

VIDEOSCAPE 2.0
i ny version

En ny version av VideoScape ir pa
vag med méangder av nya funktioner. Lite
av nyheterna i version 2.0 ar:

= PAL Support. Kanner automatiskt av
om det &r en PAL-maskin som progranmt-
met kors pa och justerar skirmstorleken
darefter.
* HAM Support i 320 * 200 och 320 "
400 punkters upplosning.
» Halfbrite Support viiket ger 32 exira
farger som &r halften saljusasomde 32
owlga Det gertotalt 64 farger samtidigt
pa en gang.
* Overscan Support
» ANiM-format. En ny version av ANIM-
formatet ar.framtagen som gér filerna
hélften sa stora som gamia ANIM-filer.
» Egna paletier. | den tidigare versionen
av VideoScape kunde man bara anvan-
da en palette. | version 2.0 kan egna pa-
letter skapas.
* Modeler 3D. Ett nytt alternativ i Vide-
o8cape:s Project meny later digsnabbt
ladda in filer fran Modeler 3D.
e Hierarchical Motion. Denna funktion
I&ter ""kroka'" pé objekt p4 andra objejt
som sedan kan manipuleras som ett
enda objekt.

VideoScape kommer fran Aegis De-

velopment, 2115 PICO BLVD., SANTA
MONICA, CALIFORNIA 80405. Skandi-
navisk importor ar Word Wide Softwa-
re, Danmark.

K.A

C64 BeckerBasic

Nu kan du skriva dina egna GEOS-
program i BASIC.

Hjalpmediet heter BeckerBASIC
och kommer fran vélkdnda Abacus.
BeckerBASIC innehaller 270 nya ko-
mandon och gbr det mdjligt att ge
64:an rullgardinsmenyer, ikoner och
dialogboxar.

Men det krévs att du har GEOS for
att kunna programmera Becker-
BASIC. Pris: 535 kronor inklusive
moms. Mer information fran Tial Tra-
ding, tel: 08-34 68 50.

Nya SECUS-

skrivare

Har &dr den senaste SECUS-
skrivaren, Star LC24-10, en 24-na-
larsskrivare som ska kilara 1000 oli-
ka stilkombinationer och ha en has-
tighet p& 170 tkn/sekund. Pris:
5.595 kr exi. moms.

Samtidigt presenteras SECUS
DP-130, en ers3ttare for Star SD-10.
Ger bl.a. NLQ och kiarar bade frik-
tion samt traktormatning. 135
tkn/sekund. Kan levereras med
granssnitt for C64. Pris: 1.995 kr exl.
moms. Mer information frin SE-
CUS, tel: 08-28 90 40.

Héar pa tidningen vill vi Bnska alla de tio som
vann ett spel i manaden utlottniing ett stort
Grattis!

Vinnare av C64 spelet Cybernoid 1l var:
Mikael Hammarstrdm, Sankt Olof, Chris~
tian Schroder, Moheden, Mattias Lind-
holm, Aimhult, Patrik Kristiansson, Angel-
holm, John Olav Oisen, Fordesfjorden,

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du féar f6r pengarna.

¢ Nann!

Norge, Eddy Jahnsson, Eskilstuna, Matti-
as Andersson, Alvingen, Ingemar Lind-
qvist, Orebro, Johan Rius, Malms.

Den enda vinnaren av Amiga spelet Stargli-
der Il var Tomas Saari fran Kiruna,

Spelen kommer per post s& fort som moj-
ligt.
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Overtar Final Car-
tridge

| dagarna Overtar programdistribu-
toren Wachensoft distributionen av
The Final Cartridge lll frAn Wachen-
gruppen. Wachensoft ska ocksa dis-
tribuera spel fran Ocean, US Gold,
Elite, Gemlin, Infogrammes med fler.

| eti telefax berdttar man ocksé att
Wachensoft | samarbete med Ocean
minst en géng i m&naden kommer att
Oversétta bruksanvisningen till eti spel
till sveska. Bl.a. f&r Rambo lil, Opera-
tion Wolf och Dragon Ninja svensk
bruksanvisning. For ndrmare informa-
tion ring tel: 0760-135 00.

Ny 64-drive

Ett nytt billigt alternativ till Commo-
dores diskdrive 1541 erbjuder nu HK
Electronics. OC-118N heter denna
nya 64-drive som uppges vara 100
procentigt kompatibel. Pris: 1.495
kronor inklusive moms. For yiterligare
information till AF ring HK Electronis
tel: 08-733 92 90.

Genlock till Amigan

Jagar du genlock till Amigan kan
Chara Data erbjuda tre olika modeller
fran Michael Lamm Computertechnik.
Dels Prolock-HV for amatorer, semi-
promodellen VCG och proffsmodellen
VCG-BroadCast. Priserna ligger fran
5.930 kr till 14.790 kr inklusive moms.
For ytterligare information kontakia
Chara, tel: 0381-104 00.

Skrik FIRE!

Trott i avtryckarfingret. Nu kan du
faktiskt borja anvanda rosten istéllet
for fireknappen. The LipStick Plus
heter en ny pryl frin Electronic Arts
som uppges fungera till 95 procent av
alla 64- och Amigaspel.

The Lipstick Plus &r egentligen bara
en ljudsensor som utldser fire sa fort
den tar in ndgot ljud. Ingen svesk im-
portor eller pris klart.

WBExtras V1.01 Det ar en disk for alla
Amigadgare som inte kan vdnta pa WB 1.3.
WBExtra frdn Lynn’s Luna snabbar bla.
upp diskhantering, méjlighet att skrdddarsy
Workbench, forbéttrad CLI-hantering och
mycket annat. For ndrmare information

- kontakta: World Wide Software, Eng-
landsvej 358-Bygning 2, DK-2770 Ye&strup
Danmark.

IMPORTORERNA av Amigaprylar blir
allt fler. Lakeless Software heter ett nytt
féretag som bl.a. sélfer harddiskar, extra-
. minnen och mycket annat. Skriv till: Lake-
less Software, Saltvigen 43, 123 56 FAR-
STA.
SECUS berémda printerinterface till
C64/C128 finns nu att képa hos HK Electro-
nics med svensk manual. Secus-interfaces
ar det enda som skriver alla C64:ans grafik-
tecken. Pris; 399 kr inklusive moms. For AF-
info ring: tel: 08-733 92 80.
ELDA ELECTRONICS har bytt adress:
Numera ska ni skriva tillé Elda Electronics,
Box 37, Lyckogatan 9B, 450 47 Bovall-
strand. Tel: 0523-510 00.
PROFESSINAL DOS finns nu i Sverige
igen — DOSen som monterad i en 1541 gor
att du kan ladda 202 biock pé 2-3 sekunder.
Pris: 995-1.095 kronor. For mer info ring:
Eida Electronics tel: 0523-510 00.
DEMO-FANTAST? D4 kan sékert en ny
utility-disk till Action Replay, namligen Gra-
phic Enchancement Disk vara av intresse.
Gdr det enkelt att gbra egna demos. Pris:
129 kr. For mer info ring: Elda Electronics,
fel: 0523-510 00.
GRAPHICS Workshop med Amigan blir
det pd Commodores julshow pa Novotel |
Londaon den 18-20 november. P& showen
kommer ocksé stjdrnor som Adam Faith
och Anita Dobson att delta. For ndrmare
information ring: 009-44-625-878 8886.
MIDI f6r A1000, A500 och A2000 finns nu
att kdpa | Sverige. Det dr UB Datentechnik
Sweden som séljer detta midi-interface for
395 kronor inklusive moms.
THE DISC Company Europa har bytt ad-
ress: Nu ska man skriva till: Disc Company
Europa, 1, rue du Dome, F-75116 Paris,
Frankrike. Tel: 009-331-45 53 10 53.
AMIGAN som arbetsformediare? Jodd, i
USA &r allt méjligt. Dar stdr en Amiga 1000
och en Amiga 2000 dppen dygnet runt och
férmediar 80 kiassifierade jobb via Electro-
nic Media Network.
VAD SAGS om en 60 MB hérddisk till
Amigz 500, 1000 eller 2000 far 7. 100 kronor
exlusive moms? For mer information kon-
takta C.E.E. i Uppsals, tei: 018-10 54 75.
EG kan nu f4 gemensamma bestdmmelser
mot pirater. Allt enligt FAST — The Federa-
tion Against Software Theft.
KONIX nya joystickar The Navigator och
Megablaster verkar bli en succe. Konix har
nu bestéliningar pa totalt en miljon exem-
plar av de bada stickorna.
SAP-OPERA? Nej, men Level Brothers,
tillverkare av tvalar | England, har nu stallt
upp 20 Amiga 2000 som kontrollerar pro-
duktionen!

ommodore skrotar

framgangsrik dator

Importen av C128 D (il
Sverige har stoppats efter
ett beslut hos Svenska Com-
modore AB!

- C128:an blev for dyr att
tillverka. Dessutom lag den
for nara Amiga 500 i pris.
Men beslutet berdr endast
Sverige.

Det sager Bo Wikerstal,
forsaljningschef hos Svens-
ka Commodore AB {ill Da-
tormagazin.

Beslutet, som fattats av hogsta led-
ningen hos Svenska Commodore AB,
betyder att den sista delen av C128-
serien nu &r dod och begraven — &t-
minstone i Sverige.

Redan férra julen stoppade Com-
modore tillverkningen och forsaljning-
en av G128 och diskdriven 1571. Och
nu stoppas alltsé den stora versionen
av C128 — C128 D — en C128 med
inbyggd diskdrive. Det betyder att
Svenska Commodore nu enbart har
C64 och Amiga 500 att erbjuda hem-
datormarknaden.

Tre &r fick 64:ans “eftertradare”
overleva. Det var ndmligen 1985 som
Commodore under buller och béng
introducerade C128, en dator som
manga trodde skulle bli C64:ans efter-

tradare.

Det var utan tvekan da, for tre ar
sedan, en kraftfull hemdator forsedd
med dubbelt s& mycket minne som
C64, en forbatirad Basic och dessut-
om utrustad med tre olika operativ-
system! "Tre datorer i en" var temat
for Commodores reklamkampanijer.

Poangen med C128 var att den dels
kunde fungera som en vanlig C64,
dels hade den en utdkat forbattrad
DOS med C64 som grund. Dessutom

a

Nu dven 128 D till kyrkogdrden liksom sina syskon C128 och diskdriven 1571. Sedan nigra veckor

tillbaka har svenska Commodore stoppas all tilverkning och import av C128 D-modellen.

var C128 forsedd med CP/M, i ménga
lander ett mycket populart operativ-
system som anvands av manga olika
datorméarken. Commodore slappte
ocksd en ny dubbelsidig diskdrive,
1571, specialbyggd for C128.

Men C128 kom kanske tva &r for
sent. Redan dret efter introduktionen
presenterade Commodore sin Amiga
1000. C128 upplevdes di av ménga
som hopplost fordldrad med ett for
hogt pris (en C128 kostade vid intro-
duktionen 3.995 kronor).

Problemet for Commodore var den
foraldrade teknik man valt ndr man
byggde C128. Alit for mycket av G128
fick helt enkelt monteras for hand, det
gick inte att automatisera.

Dessutom kostade det tredje ope-
rativsystem, CP/M, stora licenspengar
till uppfinnaren Microsoft.

Extra salt pa saret blev férstken att
gora C128 till en kontorsdator efter-
som det tvingade Commodore att sat-
ta in nationella tangentbord (fér Sveri-
ges del tangentbord med &, & och 6)
pé varje dator.

— Det stammer, bekréftar Bo Wi-
kerstal, forsaljningschef hos Svenska
Commodore. Den &r for dyr att tillver-
ka och det gér inte att sénka tillverk-
ningskostnaderna. -

Commodore forsokte dock i det
Iangsta halla liv i C128. Efter beslutet
forra julen att stoppa grundmodellen,
C128 och diskdriven 1571, presente-
rade man en ny sméackrare modell av
C128 D. Den siktade in sig pa den s.k.
"'semi-professionella marknaden™ for-
klarade man frankt.

Nu kan man konstatera att sats-
ningen blev en flopp. Enligt vissa upp-

gifter har det i Sverige sdlts totalt
25.000 C128 av olia modeller sedan
starten. Det ska jamforas med 18.000
sdlda Amigor sedan introduktionen.

— Helt stopp pa forsaliningen blir
det dock inte omedelbart, sager Bo
Wikerstdl. Det finns lite restpartier
som kommer att saljas ut. Och vi kom-
mer givetvis att fortsatta ge service pa
maskinerna.

Bo Wikerstal vill ockséd poangtera
att C128 D séljer mycket bra pa den
tyska och kanadensiska marknaden,
déar den anvands i skolorna. Men |
Sverige blir det alitsa svart inom négra
manader att uppbringa en C128 D
med svenskt tangentbord. Tillverk-
ningen av-den svenska modellen
stoppades namligen helt redan for
nagra veckor sedan.

Christer Rindeblad

Foreningen AUGS’ (Amiga
User group of Sweden) host-
mote ar troligen det ndrmas-
te en Amiga-massa vi kan
komma i Sverige.

Foreningen ar namligen
Sveriges storsta Amiga-for-
ening med sina drygt 900
medlemmar.

Foreningen grundades i
Linkoping ungefdr nar de
forsta Amiga 1000 maski-
nerna dok upp, vilket inne-
bar att foreningen ar inne pa
sitt tredje ar nu.

Cirka 500 Amigafantaster och ett
15-tal utstallare fanns pa plats i Linko-
pings Universitets rymliga lokaler dar
matet holls.

Bland nyheterna som visades fanns
det svensk-tillverkade 68020-kortet,
ACUS-Datas stickprogram, Co-
rimar Systems bokforingsprogram,
Shareware-programmet UEdit och
Benchmark Modula-2.

Forutom ren uppvisning av produk-
ter sa gick det hos flera utstéllare bra
att kopa modem, diskar, tillbehor och
datorer till forhallandevis laga priser.
(A2000 maskiner for ca 6500:- for att
ta ett exempel.)

PD-biblioteket

Foreningens programbibliotek (som
ocksd & SUGA:s programbibliotek)
hade en egen monter dar man for 10
kr kunde kbpa en disk med en kom-
plett lista over alla diskar i program-
biblioteket. Denna monter var mycket
flitigt besokt.

| ndrheten satt Torbjorn Andersson
och demonstrerade det amerikanska
ShareWare-programmet UEdit v2.4.
UEdit &r en snabb, lattanvidnd och
kraftfull editor med stad for ARexx (l&s
mer om ARexx i ARexx-artikeln i detta
nummer)

Programmeringstaviing

Under motet utlystes en program-

merings-tavling. Uppgiften ar att skri-
va undervisningsprogram for barn i
aldern 7-13 ar. Programmen kommer
att utgdra en del av ett projekt som gér
ut pa att f4 ut Amigor i grundskolorna.

Syftet med detta ar att lara barn ut-
nyttja datorn som ett verktyg.

Priserna: 1:a Amiga 500, 2:a MPS
1500 (fargskrivare), 3:e Diskdrive.

For mer information kontakta: Kata-
rina Ohman, Vargstigen 4, 573 95
TRANAS, Tavlingsbidrag méaste vara
inne fore den 21/11-88, men de ligger
bakom tavlingen kommer att vara in-
tresserade av bra mjukvara dven efter
detta datum.

Det svenska 68020-kortet

Det hela borjade som hobby for kor-
tets konstruktor, Hakan Karlsson. Han
ville ha en 68020 i sin A1000. Medan
han holl pd blev manga andra intres-
serade och han beslutade sig for att
gora en mindre serie av kort.

Sjalv anser han att kortet mest ar for
avancerade anvéndare med tidskra-
vande uppgifter som t.ex raytracing.

Priset for ett kort utan extra minne
och 68020 kommer att ligga pa ca
5500 kr + moms. Vill man aven ha en
matte coprocessor sa blir det ytterli-
gare 1.500 kr.

Antingen 1Mb el. 4Mb, beroende pa
vilken sorts minneskretsar man an-
vander, kan man kidmma in pa kortet.

Bjorn Knutsson

Manga nyheter
igamassa

Hoppet ute
for Pylator

Det blev inget av forsdken att aterbilda
Pylator, Sveriges nast storsta spel-
distributor.

— Det sprack i sista vandan, forkla-
rar en besviken Per-Ake Lundell, chef
och huvudégare av Pylator.

P& Pylator arbetade tolv personer
fram till avvecklingen. Samtliga stan-
nade Over konkursen i hopp om att
foretaget skulle rekonstrueras.

Det.varldnge ovisst hur.det skulle:

ga for Pylator. Lange efter det ati kon-
kursen var ett faktum fanns det serio-
sa intressenter som var villiga att ta
dver foretaget.

Det ar i dagslaget ovisst hur det
kommer att g& for de anstélida. Per-
Ake Lundell kommer att Hverga till en
befattning som chef for elekironik-
servicen pa Dennis Bergsirobm Tra-
ding.
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Commodore vill
bli filmstjarnor...

Hall 6gonen &ppna i november. D3 blir det premiar pa
landets biografer fér Svenska Commodores unika reklam-

film om Amigan.

Samtidigt sidpps en mangd nya tillbehor till Amigan.

Det var ndgra av nyheterna som avsléjades under Com-
modore aterforsiljarméte ”Kick-Off 89” pa Royal Viking i
Stockholm nyligen. Datormagazin var dar!

ér_ Commodore har haft ett lysande
|

Sa inledde Sven Nyrell, ekonomi-
chef pa Svenska Commodore, sitt tal
till 150 aterforséljare som samilats for
att delta i Commodores "'Kick Off -89"
pa hotell Royal Viking i Stockholm for
nagra veckor sedan.

— Totalt har Commodore Interna-
tional gjort en vinst pd 55 miljoner
dollar, fortsatte Sven Nyrell. Och kon-
cernen har i dag ca 100 miljoner dollar
i kassan.

— Vi har under en period haft leve-
ransproblem p& PC-sidan. Hemdator-
sidan har dock hjalp oss ekonomiskt
under denna period. Svenska Com-
modore har nu 85 procent av hemda-
tormarknaden.

Under métet avsldjades ocksé nya
totalsiffror for Commodore. Enligt pro-
duktchef Bo Wikerstal finns det nu i
Sverige:

e Ca 170.000 C64.

e Ca 25.000 C128 och C128 D.

® Ca 17.000 Amiga 500, Amiga
1000 och Amiga 2000.

Skol-satsning

Sven Nyrell avsléjade ocksd att
Commodore nu arbetar intensivt pa
att etablera Amigan pa landets lag-
och mellanstadieskolor.

— Det ar en oprovad marknad med

en stor potential. Vi talar har om
100.000 enheter p4 en 5-arsperiod!
Ute i varlden talar man undervisnings-
sektorn som den andra datorvagen.

Optimism om framtiden praglade
ocksa hela det tvd dagar langa ater-
forsaljarmotet, dar manga aterfor-
séljare talade om en nytandning for
Commodore.

P& motet avsldjade marknadschef
Jan Swartling att Svenska Commodo-
re satsar pa den storsta reklamkam-
panjen n3gonsin. En kampanj som ska
rikta svenska folkets 6gon pa bade
PC-sortimentet, Amiga 500, Amiga
2000 och C64:an.

@ | bérjan av november blir det pre-
miér pa samtliga SF-biografer for en
20 sekunder 1&ng rekiamfilm om Ami-
ga 500, produceras av Svenska Com-
modore och gjord av Drakfilm.

| reklamfilmen visas en ung skolpoj-
ke som spelar Interceptor pa sin Ami-
ga 500, men avbryts av fadern som
kladd i flygoverall ocksa vill spela.

Battre service

— Amiga 500 marknadsfors nu som
familjedatorn, vilket ar ett nyit be-
grepp, forklarade Jan Swartling.

e Commodore planerar ocksd en
omfattande annonsering bade i fack-
press, dagspress och i olika serietid-
ningar.

Commodore ger sig nu in i filmens vérid. Det &r dock bara en
20 sekunders-snutt i form av en reklamfilm fér Amiga 500
och flygsimulatorn Intercepitor

— Vi genomfér ocksé en omfattan-
de omorganisation och Okar var per-
sonal, forklarade produkichefen Bo
Wikerstal. Vi bygger nu upp en starka-
re marknadsavdelning med fler inne-
séljare. Vi startar ocksa en kundtjanst.
| forts&ttningen ska det bli lattare att fa
tag i oss per telefon.

P2 atenforsdljarmotet presentera-
des ocksd en rad samarbetsprojekt
géllande Amigan mellan svenska
Commodore och fristdende bolag.

En ny samarbetsparter &r Master
Presentation AB, som satsar pa att
marknadsfora Amigan som presenta-
tionsdator i offentliga miljder.

Ett annan samarbetsparter ar Dis-

play Data, som satsar pa att silja in
Amigan till landets harfrisder! Med
hjélp av en Amiga, ett genlock och en
videokamera kan frisdren visa hur
kunden kan se ut i olika frisyrer.

Communicator AB satsar pa att
marknadssfora Amigan som ett
prisvart alternativ for fristiende TV-
bolag som vill gora trickfilmning och
textning.

— Hittintills har en bra textgenerator
kostat 200.000 kronor, berattade
Stellan Djurklou frdn Communicator
Mediakonsult. Anda klarar den inte allt
det den mycket billigare Amigan kan.

Christer Rindeblad

Totalt elva nya prodilkter
samt det nya operativsyste-
met 1.3!

Det visade Commodore
pa sitt stora aterforsiljar-
mote i Stockholm nyligen.

Har ar alla nyheterna:

® A2286- AT-kort for Amiga 2000.
Ett kort som gor Amigan MS-DOS-
kompatibel. Tekniska data: 80286-
processor med 10 MHz (tester visar
dock att den endast kér i 8 MHz). 16
Kb ROM. Sockel for matematikpro-
cessor 80287. Autokonfigurerande
med 1 Mb RAM. Supportar dock ej
mushantering. Pris: 9.995 kronor exlu-
sive moms. Finns for leverans i borjan
av December.

® A2058 RAM-expansion. Com-
modores nya expansionsminne till
A2000. Levereras med 2 Mb RAM och
kan bestyckas med ytterligare 2, 4
eller 8 Mb med 1 MDRAM-chips. Au-
tokonfigurerande. Pris: 6.495 kronor

.0Ch har ar alla deras nyheter

exlusive moms. Finns for leverans i
dag.

® A2620 Acceleratorkort for
A2000. (Motorolas 68020 som ger 14
MHz, 64 Kb ROM, matematikproces-
sorn 68881 och kan uppgraderas {ill
Matematikprocessorn 68851, vilket
ger 25 MHz. Ger mellan 100 till 400
procents hastighetstkning. Levereras
med 2 Mb RAM. Pris: Ca 11.000 kro-
nor exlusive moms. Leverans efter
arsskiftet.

@ UNIX-kortet for A2000. Ger Ami-
gan UNIX operativsystem under AT&T
System 5.3. Vare sig pris eller leve-
ranstid bestamd.

e A1084 S Fargmonitor. Ersatter
den gamla Amiga-monitorn 1084.
Skillnaden ar att A1084 S har DIN-
kontakt istéllet for Scart-kontakt och
passar alitsa dven C64 och C128. Den
&r ocksé forsedd med stereohogtala-
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Commodore
A500, C 64, 154111, A1010,
MPS m.m.

Sega Master System
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20 MB harddisk A 500
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re. Pris: 3.235 kronor exlusive moms.
Finns for leverans.

e A2024 monokrom hégupplé-
sande monitor. En ny flimmerfri (utan
flickerfixer) monitor som ger Amigan
en helt otrolig uppldsning tillsammans
med det nya operativsystemet 1.4.
Storlek: 15 tum. Uppgraderings-
frekvens: 48 Hz. Uppldsning:
704x256, 704x512 och 1008x1024
pixels. Fungerar med alla Amiga-mo-
deller med minst 1 Mb RAM och
kraver inga modifieringar av CPU. Le-
vereras med nddvandiga filer fran det
nya operativsystemet 1.4. Pris: 6.495
kronor exlusive moms. Leverans efter
arsskiftet.

® A2090 A. Det nya harddiskkortet
till A2000 som gér att harddisken di-
rekt startar nér strdmbrytaren slis péa.
Tekniska data: 2 stycken ST-506. 1
SCSl-kontakt intern, 1 SCSI-kontakt
extern. Maximalt kan Amigan ha 45
olika hérddiskar. Boot-BIOS fér auto-
boot, men kréver dock nya kickstart
1.3 for att autoboota. Pris g satt.
Leveranstid ej satt. Eventuellt kommer
uppgraderings-kit fér gamla A2090-
kort.

e A2094, 40 Mb harddisk till
A2000. Tekniska data: 40 Mb ST-506
hérddisk som levereras med A2090 A
och kickstart 1.3 och nya workbench
1.3, vilket innebar att den stodjer det
nya Fast File System. Harddisken ar
antingen en Rodime eller Toshiba.
Pris: Ca 10.000 kronor exlusive
moms. Leverans i november.

e A590 harddisk till Amiga 500.
Levereras med 20 Mb hérddisk och
kan hantera 2 Mb fast RAM. SCSI-
anslutning for upp till sju andra serie-
kopplade enheter. Port for anslutning
av 2 Mb extra RAM-minne. Pris: 5.695
exlusive moms. Leverans i november,

® MPS-1224C firgmatrisskrivare.
Matrisskrivare med 24-ndlars matris
och farg. Centronics-parallell och seri-
ell anslutning och kan alltsé anslutas
till Amigan. Inbyggd traktormatning
och klarar liggande A4. Emulerar Ep-
son LQ och IBM Proprinter XL. Saknar
DIP-switchar utan styrs frén datorns
tangentbord. Pris ej satt. Leveranstid

ej Klar.

© MPS-1230 Matrisprinter. Matris-
skrivare med 9-nélars matris. Forsedd
med Centronics parallell och Commo-
dore seriell och passar darfor bade
Amigan, C64 och C128. Traktormat-
ning. Identisk med MPS 1500 C men
saknar farg och har darfor ett nagot
lagre pris. Vare sig leveranstid eller
pris &r satt.

e Kickstart 1.3. Commodores
lange omtalade nya operativsystem
for Amigan. Ger bl.a. méjlighet at au-
toboota fran annan enhet an dfo:, ex-
empelvis harddisk, RAM-disk, ROM-
cartridge eller natverk. Levereras som
ROM till Amiga 500 och Amiga 2000,
och pa diskett for Amiga 1000. Amiga-
agarna tvingas dock képa ROM eller
disk, eftersom Commodore betraktar
det som en reservdel. Pris ej kiart.
Levereras troligen i december.

e Workbench 1.3. Del tvéa av Ami-
gan nya operativsystem. Detaljer om
detta nya operativsystem kommer att
presenteras i en rad artiklar i Datorma-
gazin. Klart ar nu att 1.3 kommer att
borja skeppas i december. Amiga-
&gare kan vanda sig till sin lokala ater-
forsaljare. Disketten blir troligen gra-
tis, daremot kommer Commodore att
ta betalt fér den medfdljande handbo-
ken.

® A2300 Genlock. Genlock-kort for
A2000 vilket gor det mojligt att blanda
Amigans grafik med signaler fran vi-
deokamera eller videobandspelare.
Kortet har komposit videoutgang
samt utgéng och anslutning for Ami-
ga-monitorn. Avsedd for hemmabruk.
Ljudmixning ej mojlig. Pris: 2.395 kro-
nor exlusive moms. Leveranser borjar
i november-december.

e Vocie 24. Ett ordersystem besta-
ende av en A2000, specialmodem och
programvaran Vocie 24 (tidigare be-
skrivet | Datormagazin nr 11 sid 5)
som kan styras frén en vanlig telefon
via siffertangenter, kraver dock till-
gang till AXE-telefon. Amigan kommu-
niceras med samplat tal till uppringa-
ren. Leverantér: HK Electronics, tel:
08-733 92 90.

Christer Rindeblad

Tips om
harddiskar

n del frégor frén er lasare

som kommit till mig pé se-

nare tid har handlat om
hérddiskar. Det verkar finnas en
del oklarheter om hur man hante-
rar Amiga-hérddiskar. Kanske fér
att det ar ngra saker som skiljer
hanteringen av harddiskar p4 Ami-
gan med exempelvis hanteringen
av vanliga disketter eller harddisk
under MS-DOS.

Jag ska beskriva nigra saker”
man bor ha i bakhuvudet nar man
borjar anvanda sin Amiga hard-
disk. Ta exempelvis programmet
Deluxe Paint Il.

Né&r man sparar en bild tillverkad
i detta program skriver programet
ocksd ut en .info fil. Denna fil spe-
cificerar att det program som skall
anvandas, ndr man aktiverar bil-
dens ikon genom att dubbel-klic-
ka, &r "DPaint:DPaint”.

Den vagbeskrivning som har
ges till programmet kan forstas pa
tre satt, eftersom ett kolon kan
avse antingen en enhet (device),
ett volymnamn (volume) eller en
tilldelning (assignment). For att ge
nagra exempel:

En enhet ar den interna diskett-
enheten kallad DFO:. Ett volym-
namn ar det namn man ger en
diskett nér den formatteras, varfor
DPaint: kan refereras till som rot-
biblioteket p& disketten kallad
DPaint.

Commodore

et ar inte av en tillféllighet
som disketten som pro-

grammet DPaint finns pa
kallas ”"DPaint”, eftersom en spa-
rad bild skapad i detta program
kommer att leta efter just DPaint
oavsett i vilken diskettenhet pro-
gramdisketten sitter.

Nar vi med denna bakgrunds-
kénnedom gér over till att Iagga in
DPaint (eller vilket annat program
som helst) p& harddisk vill vi inte
vara tvingade att kalla harddisken
DPaint och ha programmet Dpaint
liggande i rot-biblioteket p& hérd-
disken for att bild-ikonerna skall
fungera korrekt.

Hér anvander vi oss av informa-
tionen i .info-filen och gor en till-
delning av DPaint som hénvisar till
ett bibliotek och placerar pro-
grammet DPaint i detta bibliotek.
Under forutsétining att du har en
formatterad hérddisk komplett
med Workbench p& kommer har
ett kokboks-recept pd hur man
kan gora.

e Valj till att borja med biblio-
teks-ikonen Empiy genom att klic-
ka en gang p& denna och gé sedan
upp i Workbench-menyn och vélj
Duplicate.

e Dép om "Copy of Empty” till
“DPaint'” genom att markera
ikonen och vélja Rename i Work-
bench-menyn.

e Oppna biblioteks-ikonen och
kopiera over programmet DPaint
frén disketten genom att dra pro-
gramikonen.

e Nu aterstdr att med hjalp av
Ed eller annan editor efter tycke
och smak (kokboksuttryck) lagga
till en rad i Startup-sequence som
gor en tilldelning av DPaint till bib-
lioteket p& harddisken.

@ Skriv bara " Assign DPaint:
dh0:DPaint ", (detta exempel an-
ger en Amiga-hérddisk DHO: har
du i stallet en kombinerad hérd-
disk for Amiga och MS-DOS blir
det JHO:). Efter det kommer Amiga
i fortsdttningen att veta var den
skall hitta programmet DPaint nar
du klickar p& en bildikon som du
har ritat med hjélp av DPaint.

Man bor ocksa ta for vana ait
fr&n CLI titta igenom vilka filer som
finns pa de disketter dar huvud-
programmet ligger och speciellt i
biblioteket LIBS kan det finnas filer
som inte hor till AmigaDOS och da
kopierar man &ver dessa ocksa.

e Kent Lindqvist dr ansvarig
for  Amiga-supporten  hos
Svenska Commodore AB.



Commodore

Commodore 128

C 128r C 64:ans Storebror, med 128 kB minne,
kan byggas ut till 640 kB, svenska tecken (AA0),
kraftfull Basic 7.0, kompatibel med C 64.
Kopplas direkt till TV (40 tecken), eller till
monitor (80 tecken).

Har kostat 3.995:-

Commodore 128 D

C 128 D har samma tekniska prestanda som
C 128, plus en mbyggd 1571 Diskdrive, samt
separat tangentbord.

Horkostat 5595 NN TE I W Yo .
Monitor 12'', 80 tecken, gron text 495:-
Expansionsminne till C 128, ytterligare 128 kB 195:-
Expansionsminne till C 128, ytterligare 512 kB 395:- : Commodore
Disketter 10-pack
MD2D,51/4" 89:-
MF2DD, 312" 165:-
Diskettboxar
datalagnng D40L, 40st31/2", s 65:-
D&0L, 30st31/2", Ias 95:-
for extra sakerhet DS0L, 50st514", s 89:-

Alla priser inklusive 23,46% lﬁoms. Frakifritt ver 200:-.
Erbjudandet géller t.o.m. 31 december 1988.

o, DATABUTIKEN

e 060-1271 10
POSTORDER Box 847, 851 23 Sundsvall
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Vax upp
korkskallar!

ufortiden finns de bara tva ty-
per av insindare i Datorma-
gazin:

Nar kommer spelet "Buckets full of
blood pouring out of peoples heads™
ut pa Amigan?

Margareta Persson &r dum.

En frAga. Ett pastdende.

Detta innebér, om man som jag har
last Datormagazin d& och d& under
mer an ett ar, att lasarna maste ha
blivit mer och mer korkade.

For var har alla hackers tagit vagen.
De som trots allt skrikande kunde stal-
la intelligenta fragor och mellan alit
laskdrickande kunde komma med in-
tressanta pastdenden.

For ett &r sedan berattade jag att jag
var tillsammans med en hacker-pojke.
Trots det hade han sina fordelar. Aven
om han pratade hogt for sig sjélv och
inte sportade eller tyckte om roligare
saker &n att se windsurfing pa en da-
tor s& fanns det ett visst matt av intelli-
gens.

Men det &r ju klart. Han slutade med
sitt hackande efter mina pastotningar,
brande sina bruna manchesterbyxor
och han har sedan dess ocksa slutat
att skrika till sig sjélv. Han gér ocksa ut
betydligt oftare och han traffar folk
ibland.

Dessutom har jag sett honom skrat-
ta. Det gjorde han aldrig nar han var
hacker.

Han var hacker i tre &r och en psy-
kiatriker hade s#kert sagt att allt hac-
kande framfor datorn gjorde honom
konstig. Men tack vare min Overtal-
ningsformaga lyckades jag fa honom
att sluta med detta egendomliga bete-
ende.

Ni dar ute som Idser detta borde
ocksa sluta med ert hacking. Det &r ju
fér sjutton bara att lasa insandarna i
Datormagazin (som jag ldser nar jag
snubblar dver den). Ni har ju blivit helt
pantade i bollen.

Jag sager bara: Jag skiter i nar
"Buckets full of blood...” kommer ut
pé& Amigan.

Vax upp! Sluta hacka.

Modesty Blaise

Du verkar inte sjalv speciellt tolerant.
Fér hundra gubbar, du kan vél inte
jémféra hacking med mentala rubb-
ningar???

“Amigan”
som porslin!!

J ag kopte min Amiga i maj.

Jag laste senare i en Compu-
ter att man kunde ta bort filtret
med hjélp av att 16da lite pd ett chip.
Det galler ljudfiltret.

Jag 6ppnade datorn och letade ef-
ter den plats dér chippet skulle ligga.
Men den fanns inte...

D4 skruvade jag ihop datorn igen.

Och provade den, men diskdriven
fungerade inte s jag skickade den till
Stockhoim.

1.300 kronor gick det pa (byte av
diskdrive).

Efter nagra veckors anvéndande
gick den sonder igen!

Byte av motstand 500 kronor (mot-
standet kostade 9 kronor). Sedan gick
den sonder igen efter tva veckor. 1000
kronor. Byte av nagra chip.

D4 jag fick den s funkade den
inte...

Vi &tersénde den till Noviabutiken i
Mora. 1500 kr kostade det, byte av
diskdrive och Paula, Agnus, Denise.

Nu om négra veckor far jag den.

1300 + 500 + 1000 + 1500 = fyra
tusen kronor dvs lika mycket som du
skulle kunna f& en Amiga fér.

Jag skulle gérna vilja ha nagra kom-

mentarer om det har.

Daniel Gundersen, som hatar sin
Amiga

Tack for en bra tidning!

Brev _
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta allménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuvertet '*BREV”". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men giém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander. '

T BAL o WA R RN
B o WAL B NN S \

DIGORTTN GREM Ao L s (4
WM %%?_51- DRO\Den “&‘L

QDN N

LUER DN nigA\

WER N D Auch- o

n(-}“," uo
R #3V

I R AERECO N YkaW T Ve e

Hej Daniel. Trékigt det dir med din

iga. Det &r svart att uttala sig kate-

riskt eftersom du inte beréttar exakt
allting som hént.

Fér det forsta ska man inte dppna
sin dator (eller TV-apparat eller bréd-
rost) s ldnge garantin fortfarande gél-
ler. Datorn &r plomberad och bryts
forseglingen upphavs garantin. For
det andra ska verkstan som reparera-
de din dator forsta gadngen lamna en
garanti att den verkligen fungerar nér
du far tillbaks den.

Om du gér in till en verkstad och
sdger "diskdriven fungerar inte' ska
verkstan ndr de har reparerat felet
lamna en garanti att allting &r i sin
ordning.

Nér du nu beréttar att ndgonting
annat gick sénder dr det den férsta
verkstans fel att reparera detta. Och
det ska de gora gratis.

Har du, eller ndgon annan, liknande
problem ska du vénda dig till konsu-
mentverket (tel 08-759 83 00). Du kan
ocksd vénda dig till konsumentradgiv-
ningen i din kommun. Telefonnumret
hittar du i katalogen.

Fy for latsas
programmerarna!

B Att idioter som inte kan gora pro-
gram sjélva men anda vill att folk ska
tro att de &r programmerare, fortfaran-
de existerar trodda jag faktiskt inte
(jag &r val for optimistisk).

Nu har dock annu en smugit sig in
pa "LAsarnas Basta". J. Johansson &r
en som med "sitt” program "végor”
(DM 13/88) forsokt lura till sig en sum-
ma pengar. Men ovanstdende pro-
gram har han i sjalva verket stulit ifrdn
Soft nr 2/87 s. 51.

N3, It oss bli kvitt dessa obildade
typer och fram for ékta egenhandigt
framknackade program.

Tack for ordet!

Mr. Flunk, Uppsala

Tack.

Radda var
tidning!!!

u gér skam pé torra land!
For hur ska man annars kun-
na beskriva vad som hant med
"vart” Datormagazin.

For det forsta. Datormagazin har
under det senaste aret allt mer borjat
paminna om en kvallstidning. Det
kommer mer och mer for oss hackers
ointressanta artiklar om exempelvis
vilka datorféretag som gar i konkurs,
eller var de som overlevt holl hus pa
den senaste PCS-massan i London.

Eller nagon trist historia om hur na-
gon stickar med sin Amiga.

Detta material tar alltsd upp flera
sidor i varje nummer.

Fattar ni pa Datormagazin att snor
utrymme fér exempelvis demotavling-
ar? Fler programlistningar? texter om
hur man programmerar sin Amiga
(64:an ar dod. D-O-D, dad fatta detl)

Och sen har ni dessutom mage att
ta bort mer datormaterial genom att
fylla tidningen med filmrecensio-
ner???

Ar det de "forbattringar” som gjort
att Heta Linjen slopats?

Och som om det inte rackte med
det.

Hal

Nu ska ni sldpa in norrménnen ock-
sd i var tidning. Och snart dyker det
val upp en jamrans massa Atari-mate-
rial ocksa.

De kan val lasa ndgon annan tid-
ning. Bara for att nu Datormagazin ar
"storst” (Ja, vi har alla sett det och vi
kommer val att pumpas fulla med de
sékert lognhalsiga siffrorna igen) be-
hover det ju inte betyda att ni far Na-
poleon-komplex.

Jag kan ndmligen hora hur ni pratar
;:iﬁr uppe pa era flotta redaktionsioka-
er:

"Har vi nu lurat till oss 64- och Ami-
ga-nissarna kan vi sdkert lura till oss
alla Atarinissar och alla korkade norr-
baggar.”

Och s3 knappas det intensivt pa
raknedosorna (datorer kan ni ju inte.
Jag séger bara: World Perfect) sa att
de bérjar ryka.

Och s3 kommer det fram nagon helt
fantastisk siffra.

Jag menar. Tidningen var bra tidiga-
re nar spréket kanske var lite sémre
men innehallet battre.

Och Datormagazin blir inte battre
om det s& ens star “Nu 300.000 varje
vecka'' med stor stil Gver hela forsta
sidan.

”The green piece of Amiga”

Amigans grén-sak??? Vad ar det for
namn?

For det forsta: 64:an &r inte déd.
Det fanns en period tidigare di det
fanns orsaker att oroa sig for 64:ans
hélsa, men just nu &tervdnder pro-
grammerarna till maskinen for att géra
nya program.

Dessutom finns det ett &tagande
frén tidningens sida att rapportera om
alla sidor hos datorbranschen. Sjélva
programmerandet 4r bara en sida.
Den ar dock viktig men "ingen manni-
ska dren 6", som Hemingway utitryck-
te sig. Det innebdr att allting hdnger
ihop. For aft kunna programmera
maste det finnas en forutséattning for
programmerandet. Det krdvs en
bransch. Vare sig man vill det eller
inte.

Och vada flotta redaktionslokaler?
Vdra lokaler 4r s4 smé4 att vi méste
vara forsiktiga nar vi lser upp dérren
s4 att inte fonstret gar sénder.

\ \m.%%&\
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B Nu &r jag sé trott pd den eviga visan
om pirater. Nu skriver snart alla att att
det ar piraternas fel att programmerar-
na flyr marknaden.

Och vad i hel: skriver du Rindeblad
om, att dven spelprogrammerare ska
ha pengar till mat. Det &r en sjélvklar
sak, men det konstiga ar att nar man
laser vilka stora summor de tjdnar s&
undrar man vilket matkonto de har.

N3, du Mr. Rindeblad och ni andra
som klagar Gver piraterna, det &r pro-
gramvaruhusen som tar dod pé sig
sjélva. 54 lange de fortsatter att ta ut
ockerpriser for spelen, sa kommer det
att finnas pirater.

Jag har en Amiga och tittar man pa
priserna pa spelen till denna dator s&
baxnar man.

Vilken vanlig arbetare i dag har rad
att betala dessa vansinniga priser. Om
mina barn skulle kdpa alla de spel de
vill ha, skulle notan stanna pa 500 —
600 kr per vecka. Och da har jag inte
réknat med de dyra spelen och nytto-
programmen, siffran skulle bli det
dubbla.

Jag tycker att piraterna gor oss fat-
tiga stackare som inte har rad att kdpa
flera nya spel varje vecka en stor vél-
gérning, sé far ni forstasigpaare saga
vad ni vill.

Jag tycker att piraterna gor en soci-
al arbetsinsats och jag hoppas att de
fortsétter tills vi far till en annnan pris-
satining pa dataspelen.

Jag har skrivit om detta problem
forut, men nar man inte tycker som
Datormagazinet | denna fraga far man
inte komma med i tidningen. S& mina
forhoppningar ar inte stora nu heller,
men da kommer jag férmodlingen inte
att fornya min prenumeration och det
vore synd for DM ar en verkligt bra
tidning, bara de tog bort censuren.

Och till sist vill jag bara halla med
"MANGAR'" om arkadrattorna. Kom-
mer det en finnig tvéd meters skithég
och s&ger 66666060h, s kan man ge
sig katten pa att han aldrig hort talas
om aventyrspel. Och det enda han tror
att man kan styra datorn med, ar joy-
sticken.

Och bannlys en foreteelse som he-
ter Magareta Persson fran tidningen,
hon &r i klass med ovanstéende ele-
ment.

Frin en forhoppningsfull fortsatt 14-

sare

Ludde

Det stér dig heit fritt att sjélv bestam-
ma vilka tidningar du vill ldsa. Aven om
vi publicerar din inséndare beror det
inte pa att du hotar sdga upp prenu-
merationen.

Tror du verkligen att piraterna &r
Robin Hood-figurer som stjél frdn de
rika och ger till de fattiga?

Nu ska jag berétta hur det &r:

Det finns 40 miljoner IBM-kompa-
tibla PC i USA. Det finns en halv miljon
Amigor i samma land. Piratmarknaden
for PC-spel &r obefintlig. Piratmarkna-
den fér Amigaspel &r minst fem
génger stérre dn den "legala’ mark-
naden.

PC-anvéndarna bdrjar kdpa allt mer
spel. Originalspel. Inga kopior.

Vad piratdiskussionen handiar om
&r att det ska finnas program till Ami-
gan.

Inget annat.

Vi pratar om att éverleva.

Nér nu PC-marknaden &r 80 ganger
sd stor som Amigamarknaden i USA
finns det ingen anledning att hélla pa
att gbra Amigaprogram om de inte
séljs.

Man kan, om man vill, strunta i Ami-
gan.

Inget professionellt arbetande pro-
gramhus gér spel och nyttoprogram
for att vara snélla. Det gor det fér att
tidna pengar. Agarna vill ha utdelning
pa sina satsade pengar.

Och fr de inte ndgon utdelning pa
sina Amigaprogram slutar de aftt till-
verkas.

Men de hoga priserna da?

Om du uppfinner ndgonting, en my
genial spik till exempel, som har tagit
dig ett &r att komma pa s4 kanske det
innebdr att du har haft kostnader p4
en miljon kronor i tid, maskiner, pa-
tentansékningar, frimarken med mera.
Ar spiken s& bra kanske du séljer en
100 miljoner spikar. Det innebér att
varje paket med 100 spik kostar en
krona | utvecklingspengar.

Gdér du exempelvis ett avancerat
AMigaprogram kommer du kanske
upp i samma kostnader.

Men du séljer inte 100 miljoner C-
kompilatorer. Du kanske bara séljer
1000 exemplar. D4 far du ldgga pé en
tusenlapp i utvecklingstnader per pro-

gram

Marker du sedan att det finns
10.000 piratkopior blir du inte glad.

Du blir sékert mycket sur. Eftersom,
hade du vetat att du kunde ha séit
10.000 exemplar hade varje program
blivit 900 kronor billigare.

Det &r inte svérare dn sa. Och ndr
piraterna bryter ner varenda program
som existerar till Amigan och 64:an
sagar de sakta men sdkert av den
gren de sitter pa.

Komponenter
till ljuspennan

B | Datormagazin nummer 8/88 skrev
ni om att bygga en ljuspenna. Var kan
jag f& tag pd komponenterna eftersom
de inte &r standard, fototransistorn op
500 kan jag inte heller fa tag i.
Med vénlig halsning

Roger Nilsson

Deltron tel 08-760 01 40
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GOMMODORE

S.EU.CK

B Outlaws lénge vintade Shoot'em-
Up Construction Kit till Amigan har
nu fatt en saker utgivningsmanad.
Med S.E.U.CK kan du skapa egna
actionspel. Programmet innehaller ba-
de grafik- och ljudeditor. | S.E.U.C.K
kan man &ven anvanda samplade ljud
och bilder i de flesta format.

B Artura &r eft vid det har laget gam-
malt trevligt platformsspel med valds-
inslag. Du ska radda Nimue fran din
elake halvsyster Morgause som haller
honom fangen. Detta kan du bara
gora genom at hitta ett hjul som kan ta
dig till systern och Nimue samt att
hitta en mangd magiska runstenar vil-
ka ar de enda som kan réadda Nimue.

Butcher Hill
B Butcher Hill &r Gremlins storsta jul-

titel. Spelet gér ut p4 att man skata sig.

till Butcher Hill genom tre olika delar
av spelet. P4 en flod, genom en djung-
el och slutligen genom en by som
naturligtvis &r propfull med illasinnade
fiender.

Som ses av bilderna &r grafiken av
bra kvalitet, |t oss hoppas att spelet
haller samma klass ocksa.

Spelet slapps i december till C64:an
och i januari till Amiga.

Ingrid’s Back

B Level 9 som ligger bakom &aven-
tyrsspelet Gnome Ranger kommer
inom kort med uppféljaren som &r en
satirisk skildring av gnomernas liv —
fiskande, drickande, sittandes i regnet
och sidant. Nu hotar Jasper Quick-
buck gnomernas lugna liv och Ingrid
maéste stoppa hans planer.

Level 9 havdar att deras spel @r en

vandpunkt for aventyrsspelen. Alla
personer i spelet har en egen karaktar

och Level 9 sager att man kan folja -

efter dem och se vad de gdr med
intresse. Till skilnad fr&n andra dven-
tyrsspel dér bipersonerna bara irrar
omkring tills man gér ndgonting med
dem.

Ingrid's Back slépps nu i’ oktober
och kommer att kosta cirka. 250 kro-

Savage

B | Savage ska du rédda dina vénner
ur ett onskefullt grottsystem med hjélp
av din styrka och naturligtvis, din yxa.

Spelet bestar av tre delar som i sin
tur ar uppdelade i flera nivaer.

Spelet avslutas | ett snabbt tredi-
mensionellt lopp for att komma ifrAn
de bestar som jagar dig frén grottorna
dy flytt frén.

Spelet slapps till C64:an i november
och Amigaversionen foljer ett par ma-
nader senare.

Tracker

B Centraldatorn p& en stor ovnings-
bana for stridsflygare har borjat i16pa
amok och dess robotar kontrollerar
hela systemet som kallas Centrepoint.
Centrepoint bestar av ett nitverk av
gingar uppdelade i sju sektioner.
Dessa sektioner styrs sedan genom
kommunikationscentraler av central-
datom.

Du ska forstora centraidatorn ge-
nom att forst forstéra kommunika-
tionscentralerna med de atta skeppen
du kan kontrollera samtidigt.

Spelet sldpps av Rainbird nu i okto-
ber till Amigan. 64:a versionen ar se-
dan lange tillganglig.

Exploding Fist +
W Skaparna bakom Way of the Ex-
ploding Fist och Samurai Warrior
héller nu pa att gora Exploding Fist +
4t Firebird. \

Spelet &r en forbattring av det gam-
la Exploding Fist. P& skdrmen finns
flera motstandare som antingen da-
torn kontrollerar eller som du och en
kamrat styr.

I spelet finns ocksd giftpilkastning
mot vilda ninjor.

Spelet slapps i december enbart fill
64:an.
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Herr
Hybners
Horna

en svenska strateispelsexper-
ten Zyttron Elektronix AB i Ron-
ninge har tagit hem distrubi-
tionsratterna for det autraliensiska

COMMODOR |,

foretaget Panther Games spel.

Star

across the
universe, on the starship En-
terprise under captain Kiiirk!

trekin’

\ har rebeller sprungit upp bland rymd-

B Slutligen efter ungefar tva ars arbe-
te kommer Firebird att sldppa 64:a-
versionen av spelet Star Trek. | spelet

federationens, Klingtons och Romu-
lanska stridsrymdskepp som befinner
sig | Klein systemet. Du ska som Kap-
ten Kirk ta dig med skeppet Enterprise
och din besattning ta dig dit och stop-
pa rebellerna.

| Kleinsystemet finns 1000 solsys-
tem att undersdka och spelet har atta
mojliga lésningar.

Panther Games har gjort bradspel
fram tills nu da de gér in pa datormark-
naden med sitt forsta spel Fire Briga-
de. Spelet bygger pa kriget om Kiev
1943 och kommer att slappas till Ami-
ga, Atari St, Macintosh och IBM PC.

Den alit mer vanliga fasciliteten att

man kan spela mot en motspelare via
modem finns i spelet som kommer att
kosta runt 450 kronor. Zytton Elekt-
ronix arbetar ocksd pa ett kontrakt
med kanadensiska Lyric Software
som liksom Panther Games bara pro-
ducerat bradspel hitintills. Under the
Ice heter deras forsta spel som &r en
framtida ubdtssimulator under tredje
varldskriget.
Zyttron andrar samtidigt sin inrikining
frén att frimst sélja per postorder till
att distribuera spel till aterforsaljare
ocksa

Lisenser till den amerikanska kas-
sasuccen "Who framed Roger Rab-
bit?” sldss det nu for fullt om.

Filmen som sedan i juni har spelat in
131 miljoner dollar i Amerika handiar
om en detektiv och sin arbetsgivare
som &r en tecknad figur. Denna teck-
nade figur bor i en del av Hollywood
som kallas Toontown, dér bor ocksa
alla kanda tecknade figurer fran diver-
se filmer. Detektiven har fatt i uppdrag
av Roger Rabbit, en misslyckad ska-
despelare, att ta reda pa vem som fick
honom anklagad for mord.

ntressant om detta ar att Walt Dis-
ney Productions som ager rattighe-
terna inte bara siljer filmens titel
utan ett spel som ett programmerar-
team sammasatt av Disney gor. Dis-
ney saljer heller inte rattigheterna over
hela varlden utan till vissa delar av
den, rykten séger att Activision har fatt
rattigheterna till spelet i Amerika. Fil-
men borjar visas | december i Sverige.
Den tolfte oktober skrevs Virgin och

Mastertronic pa ett kontrakt som sa-
ger att Mastertronic nu &gs fill 100
procent av Virgin. Tidigare har Virgin
Agt 45 procent av Mastertronic, de 45
procenten kostade ungefar 40
miljoner kronor, hur mycket resteran-
de 55 procent kostade vill ingen av
parterna uttala sig om.

Kopet av Mastertronic innebér star-
tandet av ett nytt foretag kallat Virgin
Mastertronic som kommer att distri-
buera Mastertronics spel i bade Eng-
land och Amerika.

Den amerikanska speljdtten Broder-
bund (med norskt 6) planerar att under
1989 g4 in ordentligt pa den Europeis-
ka marknaden. Riktigt hur deras intra-
de ska ske vet ingen riktigt &nnu men
storst &r chansen att de gér in genom
nagot av de existerande foretagen
snarare an att starta ett eget Europa-
baserat distributionskontor.

Att bréderbund inte har satsat hér-
dare pad den Europeiska marknaden
tidigare ar konstigt i och med att fore-
taget ar gammalt. Somliga kanske
kommer indg titlar som Lode Runner,
Raid on Bungelin Bay och Stealth som
foretaget slappte under 1984.

Tomas Hybner
PIRATES ©

B Microprose kommer formodligen
att sldppa spelet Pirates under mars
ménad nasta &r. Spelet har funnits
sedan september 1987 till C64:an och
en recension av det hittar ni nummer
7/87 av datormagazin.

Spelet gér ut pa att man ska leva ett
liv som kapten for nigot av de koloni-
serande landerna pa ett fartyg i Karibi-
ska havet.

Mélet med spelet &r att fa en sa hog
befattning som mdjligt nar man blir
pensionerad och att radda sin familj
som hélls som fangar lite har och dar...

CARRIER COMMAND
B Toppspelet som foér en tid sedan
slapptes av Rainbird kommer under

foljande ar &ven ut till C64:an.

Dragon’s Lair

- B Ett av de forsta sa kallade laserspe-

len som fanns i vara spelhallar for ett
ar sedan kommer inom kort il Ami-
gan. Spelet heter Dragon’s Lair och
slapptes i en inte alltfér bra version till
64:an for ungefar ett &r sedan. Ami-
gaversionen ar dock betydligt battre
och spelet anvander Amigans grafik
till fullo.

Dragon’s Lair, ett av de
forsta laserspelen. Detta ar
Amigaversionen.

Tekniken for laserspelen var att en
mangd bilder vaxlades for att fa fram
animering pa pricken lik tecknad film.
Om Amigaversionen anvander sig av
denna teknik ar ovisst men formod-
ligen anvands en liknande teknik.

B Forst maste vi ursikta for de krafti-
ga forseningarna nar det galler spelen
som gavs bort i nummer 9 och 10.
Detta beror pa att de engelska spelfc-
retagen som skénker spelen helire
vantade med att skicka dem &n att de
skulle fastna | den poststrejk som
hérjade i England i slutet av somma-
ren

Vidare fick vi av utrymmestekniska
skal l&ta topplistan i forra numret sta

* Over till detta nummer, vi ursaktar for

det.

Naval, till Topplistan! Férra ménads
spel, spelet som inte finns — Giana
Sisters, ligger kvar och haller stall-
ningen med nastan dubbelt s& manga
roster som The last ninja. Nykomling-
en Bionic Commandos seglade upp
fran 28:e till tredje plats i ett huj och tar
California Games plats i listan.

Vill du som vi att topplistan ska vara

annu mer omvéaxlande? Skicka da in-e}

dina roster till oss. Skriv dina tre favo-
ritspel, ditt namn och din adress pa ett
vykort och skicka det till ""Topplistan”,
Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113
35 STOCKHOLM. Vykortet med dina
roster maste ha kommit fram till oss
den 9:e september.

Skickar du in ett réstkort far du au-
tomatiskt chansen att vinna ett av de
tio Star Ray pa kassett, skdnkta av
Logotron som vi lottar ut bland de
inskickade korten.

= I
o o2 7 (% 2
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SRRl SR 8 gl
& |a | £ |&©|Spelitel
1 | (1) | 64 |(71)]|Giana Sisters
2 | (2) | 33 |(48)|The Last Ninja
3 [(NY)| 25 | (3) |Bionic Commandos
4 | (8) | 24 |(25)|1.0.
5 | (7) | 23 [(29)|Pirates
6 | (3) | 18 |(44)|Defender of the crown
7 | (6) | 18 |(30) |Wizball
8 | (4) | 17 |(35)|Skate or die
9 | (5) | 16 |(34)|Bubble bobble
10 | (10)| 16 [(14)|Delta

tasarnas topplista den 10:e novem-
ber 1988.

Vinnare av férra ménadens spel Cy-
bernoid Il pa kassett &r som foljer:
Kristina Andren, Gustafs. Johan Ed-

ling, Hjélteby. Andreas Olsson, Gnes-
ta. Emil Pantzar, Katrineholm. Magnus
Pettersson, Lerum. Géran Schélberg,
Norge. Daniel Sevo, Géteborg. Henrik
Strdmqvist, Tranemo. Thomas Weig-
le, Spanga. Per Oden, Uddevalla.

Vi fdrbehdller oss rdtren att dndra
priserna efter denna tidnings press-
ldagning. Reservation fdr slutfdrsdl ining.

EDMANS DATA

Box 2, 810 64 Karlholmsbruk

ORDERTELEFON: 6294-41158
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® Aterigen — Datormagazins egenkomponerade lista dver kom-
mande spel och sldppningsmanad.

Listan &r baserad pa pressmeddelanden och telefonsamtal

med spelfdretagen. Speltitlarna ligger kvar i listan tills dess att de
&r slappta eller vi vet att de inte komer att slappas.
De spel som finns i listan &r de spel vi har ett ungeféarligt datum for
nar det kommer att sidppas. Somliga spel vet varken vi eller
spelforetagen nar de kommer att sléppas och de ar déarfor inte
med i listan.

20000 leagues under the sea ..Coktel Vision ....Oktober

4x4 Off Roadracing ...:...... S e September MaydaySquad ............... TyneSoft ........ November
944 TurboCup ............... Loriciels .........November ModemWars ................ Electronic Arts Oktober
Afterburner _................. Activision _....... Januari 1988 MotocrossMania ............ Silverbird ........ November
BRI v e e Loriciels .........November Shoot'em-Up Construction Kit Outlaw .......... November Motor Massacre ............. Gremlin ......... Oktober
ArmyMoves ... .............. imagine ......... Augusti Saahal k. . ol s L B UBiSoft ......... Oktober I . i s e Gremiin ......... November
o T ] A Y Hewson ......... December Skelter .............occoenon. Novagen ........ September Matations ............cceenes Silverbird ........ Februari
Barbarianll .................. Palace .......... MNovember Space Questll ... ... ... ... .. Sierra On-Line . . September Night Gunner ... ............ Silverbird ........ Februari
1 T - W . WL UBISoft ......... Januari 1989 Spaceracer ................. Loriciels ......... Oktober NightRaider ................. Gremiin ......... Augusti
T T e N e Ocean -l dng: Oktober SpittingIlmages .............. Domark ......... November L AP S R N A Lankhor ......... November
Bleck TIger =i vt s esanis Capcom/Go! .....Februari 1989 Starball - i Capcom/Go! .....November OperationWolf ............... Ocean i, i iviu. November
Butcherhill .................. Gremilin ......... December Stomlord ...................Hewson ......... December Pac-Mania ................... Grandslam ...... Oktober
CaliforniaGames ............ EpYX .linaitanis Januari 1989 SUPRIRAN s e TymeSoft ........ Oktober PowerPyramids ............. Grandslam ...... Augusti
CaptainBlood ............... infogrames ..... September TOChNOCOP . .:ovviiiat visiis. CRDIIIE /Sio. s November Puffy'sSaga ................. UBISoft ......... Oktober
CircusGames ._............. Tyne Soft ........ Oktober Terrificisland ... .. ......... Coktel Vision ....November R-ADe e e Electric Dreams ..November
CombatSchool .............. Imagine ........ Oktober The Fool'sErrand ........ ... The Big Apple ....November HRcK'em o e Accolade ........ November
Damoclel oot Novagen ........November Thelvlstali-. ..ol Prism Leisure ....December Rambolll ..............coc.es Ocean ...........Oktober
DarkSide ...........c0vccica Incentive ........ Februari 1989 ThidRId0e .. ot The Big Apple . ... Februari 1989 RealmoftheTrolls ........... Capcom/Go! ..... Oktober
DEIRIE s S e sy interceptor ...... Februari 1989 TgerRoad .. e siisaea Capcom/Go! .....November Rebelstarl .................. Silverbird ........ November
el ..o Activision ........ Mars 1989 e T Rainbird ......... November FOBOCOD | - vinnva = aisten s Ocean ........... November
DoubleDragon ............... Melbourne House Oktober Transfighter ..........cco..-4 Novagen ........ November RoyoftheRRovers ............

DragonNinja .............. Ocean ........... December Diimate Golf ..., ... g;ianmm ......... Oktober A el O Al T Firebird .......... Oktober

e A e infocom ..., ... .Februari 1989 Double Dragon

............... Melbourne House Oktober Untouchables ................
JungleBook ................. Coktel Vision ....November DragonNinja ................ Imagine ......... December UrddiomPlus. .................
Kalashnikov ................. Hewson ......... Januari 1989 Eddie Edwards Superski ... ... Loriciels ......... Oktober WecleMans ................
T TS GG The Big Apple ....Januari 1989 ESDIOnags . ....v.vcecnansnnes Grandslam ...... Oktober X-Terminator ................
T e T e e . Capcom/Go! .....Januari Foo T T Bl P Accolade ........ Oktober RBON et A
5 B T O Capcom/Go! .... December FinalAssault ................. EpgET . e Oktober Yabba Dabba Doo .
Liveand LetDie .. .......... Domark ......... November FinalCommand .............. UBISest .....0.. December Zork |, kassett
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Plottrig grafik och medelmattliga ljud. Battre 4n sa blir inte

Sodier of fortune

SOLDIER OF FORTUNE

B Krillis, dyrkare av morka makter har
frigjort de onda krafter som fangslats i
zodiakens kraftkdlla och anvander
dem nu for att skapa oreda i variden.

Du har blivit utsedd av en av kung-
ens trollkarlar att terstalla kraftkallan i
dess ursprungliga form. Du &r rattare
sagt tvungen for trollkarlen dog i ett
jordskred skapat av Krillis.

Spelet ar ett plattformsspel med
stegar, rep, trad och hus. | husen finns
affarer och annat. | affarerna kan du
kopa magiska saker och vapen. Peng-
ar till dessa far du fran onda varelser
som du dodar.

Nar du dodar en fiende stusar en
platta pa skirmen ett tag. pa plattan
stir ett nummer och for varje géng
den studsar raknas detta nummer
ned. Nar du fingar plattan far du lika
mycket pengar som numret pa den.

Det finns ett smalt utbud pa fientliga
fulingar. Intressantast &r kanske den
stora grytan med ogon som ibland
spottar ur sig djaviar. Annars ror det
sig bara om vattendroppar och eldva-
relser.

Till sitt forsvar har man dessutom
skoldar som raknas ned for varje gang
du kommer i kontakt med nagot ont.
Du har dessutom en superskold som
du sjélv kan satta pd och sténga av
nér du tycker att det ar nodvandigt.
Denna skold &r ocksa begrénsad.

For att klara en av de tolv nivéerna
maste man ha en elementar, denna
maste man kopa i en affér och for att
man ska kunna gbra det maste man
ha tre zodiaksymboler. Dessa méste

ocksd kdpas och for att fa géra det
méste man ha den planetsymbol som
motsvarar zodiaksymbolen...

Grafiken i spelet &r enkel men plott-
rig, det vill sdga att det inte finns myc-
ket i spelomradet men det som finns
ar plottrig gjort.

Ljudet i spelet ar ndstan likvardigt
med grafiken, fast batire. Hoppljud
och explosionsijud ar tva av det fatal
ljudeffekter som finns.

Manualen &r ganska jobbig att iasa i
och med att det ar mycket och liten
text som innehdller mycket onddigt
tjafs. Det tar till exempel ett par minu-
ter att lista ut vad spelet gér ut pa och
hur man ska lyckas genomféra det.

Spelets varde hade okats drastiskt
om fler av de figurer som finns i spelet
varit férklarade battre.

Tomas Hybner

Foretag: Firebird

1 2 3 - 5

ANgAL: | [ | |

MEDELVARDE: 2.8

Rambo kan béra allt. Ett mysterium anser Datormagazins
stindige recensent Tomas Hybner som anser spelet vara

RAMBO

hdgst ologiskt

W Rambo &r ett av de forsta spelen i
denna genre. Det hela gér ut pa att
man ska radda en fange och ta sig till
en helikopter att fly i.

Man springer med Rambo Over ett
tvadimensionelit landkap som rullar i
atta riktningar. | detta landskap ska
man hitta diverse vapen att anvanda,
fangen som finns i ett lager och heli-
koptern man ska fly i. Trist nog &r det
ganska enkelt i och med att alla liggeri
en riktning, framét.

Overallt poppar det fram fientliga
soldater som man om majligt bara ska
undvika i och med att de bara blir fler
om man dddar dem. (Later inte s&
vérst logisk men..) Ait anvanda
hégljudda vapen ar ocks& dumt i och
med att det vacker fiendens intresse.
(Intresse for vada? Red anm)

De olika vapnen man ska anvanda
ar sin kniv, pilbage med de berdmda
bombpilarna, kulspruta och en granat-
kastare {ill helikoptern. Hur man lyc-
kas bara med sig all ammunition och
alla knivar 3r ett stort oférklarligt my-
sterium.

Grafiken i spelet &r forhallandevis
enkel och det & meningen att den ska
forestilla att vara tredimensionell pd

om tva dimensioner mérker man nér
man forsdker g4 bakom négot eller
under en palm, det gér inget vidare.

Ljudet i spelet bestar av musik eller
ljudeffekter. Ingen av dem ger ingen
storre oral tillfredstilielse.

Rambo &r ett enkelt spel med enkel
spelide som det &r enkelt att fastna
for. Tyvarr fastnar man inte speciellt
I&nge utan trétinar efter ett tag.

Tomas Hybner

Foretag: Ocean
1 gy K S

[GRARIK: | |
wof [ 1]
|SVARIGHETSGRAD:
[VARAKTIGHET: |
[ORIGINALITET: |
(MANUAL: | |
MEDELVARDE: 3.2

la

M Alla kommer vl ihdg musikhiten
18" av Paul Hardcastle? (Alla &r val
inte s3 gamla som du. Red anm).
Detta spel bygger pd samma tema.
Bygger &r egentligen fel begrepp, har
samma namn, ska det vara. .

| denna forsta del av tva som Cas-
cade sldpper har du blivit placerad i
ett Boot Camp, likt den svenska lum-
pen, dar du ska trana upp dig for ait
sedan i del tvd klara Vietnamkriget
riktigt bra.

Spelet bestdr av fyra tranings-
grenar, hinderbana, skjutbana, jeep-
bana och slagsmél med hénder och
fotter (familjart som karate).

Hinderbanan &r den forsta och mest
irriterande grenen av de fyra. Det gél-
ler att springa igenom en hinderbana
med en mangd hinder som forceras
genom att trycka in knappen, samia
styrka och sedan sléppe knappen vid
ratt tillfalle.

Forsta gangen man tar sig igenom
hinderbanan ar det enda man gér att
ta reda pd var man ska trycka pa
knappen, var man ska sl&ppa och hur
man ska gora sedan.

Skjutbanan &r den roligaste av de
alla. Det gr ut pa att man ska skjuta
tavior forestéilande fiender, men bara
pa fienden. Nar man skuter dem far
man olika poang for hur l&ngt bort de
ar och hur néra man traffar den cirkel
som finns p& dem. PoZngen anvénds
nér den tid man har pa sig ar slut for
att kolla om man kommer vidare till
nasta skjutdvning.

For att klara det felfritt ska man ga
igenom &tta Svningar. | kikarsiktet
finns en forstorad bild av det man
siktar p3, resten ser man utanfér sik-
tet, en négot ny version av det hela.

Jeepbanan ar mycket trist men fak-
tisk inte s& déligt gjord. Det gar ut pa
att man ska kora pd en vag som &r
véldigt daligt underhalien fran mal till
start pa en viss tid. Krockar man med
saker skadas bilen och topphastighe-
ten minskas. Krockar man med stormre
saker stannar bilen dessutom ett tag.
Det tekniskt sett fina med banan &r att

‘= “.‘g
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Aterigen har man gjort ett krigsspel av ndgot antikrigiskt.
Den har gangen ar det hiten 19" av Paul hardcastle som

gett namn &t ett spel

den innehaller backar, praktiskt sett ar
det forbaskat trist.

Slagsmaélet &r ett enkelt kampsport-
spel som gér ut p& att man ska hdla
sagpébenenlétlarondermoten
instruktér. For varje rond som passe-
rar okas tiden ronden pagar.

For att vinna maste du antingen sl
ned instrukitren eller ha mer eller lika
mycket styrka som honom nar tiden ar
slut. Fyra olika slag finns inkiuderat
skallning.

P2 titelsk&rmen dar man ocksa kan
vélja antalet spelare spelas en mycket
misshandlad version av Paul Hard-
castles meiodi.

Forbaskad tur att den inte spelas
under spelets gang. Under spelets
géng ljuder i stallet ett fatal hyfsade
ljudeffekter.

Grafiken ar rakt igenom spelet av
medelgod kvalitet. Det enda nagot
uppseendevackande ar skjutbanan

med sin ngot finurliga siktteknik.
Tomas Hybner

Foretag: Cascade Games

B Barbarian |l ar givetvis fortsattning-
en pa Barbarian, men spelen ar inte
helt lika varandra. Jag maste siga att
det spannande med lite fornyelse, och
utan fornyelsen hade uppfdijaren inte
varit speciellt intressant for dem som
redan har Barbarian.

| Barbarian lyckades du, i skepnad
av barbaren Hegor, med konststycket
att befria prinsessan Mariana frén den
onde Drax. Tyvérr kréntes inte bedrif-
ten enbart med framgang utan Drax
lyckades fly ner i underjorden.

| Barbarian Il har han aterigen byggt
upp ett litet "naste”, varifran han har
bdrjat sprida ondska dver kungariket.
Hegor och Mariana beger sig dit for
sétta stopp for dumheterna, nar de far
kiart for sig att de har den storsta
chansen att lyckas. De &r ju i en klass
for sig nar det galler att hantera ett
svard.

Utanfor ingéngen till Drax’ underjor-
diska tillhall maste du valja vilken av
krigamna du vill styra. Det inte sa stor
skillnad mellan dem, s& valet &r egent-
ligen inte s& viktigt. Efter det borjar det
stora aventyret.

Nér du spatserar omkring i under-
jorden méter du diverse odjur som du
maste hugga i sméabitar. Och det kan
du gbra pa lite olika satt.

Svardet kan svingas pé tre olika satt
och man orsakar mest skada p& mot-
standaren om man lyckas med det
svéraste hugget. Dessutom kan man
gora en "'karatespark’’ (som det heteri
dagstidningarna) mot fienden. Att bru-
ka svardet ar att foredra mot sparken,
eftersom det i spelet tar en evighet att
sparka ihjél ett monster.

For att doda en fiende maste man i
regel hugga och/eller sparka pa ho-
nom flera ganger, savida man inte har
jéttetur och far in en perfekt traff med
det absolut svéraste hugget. | och
med det forlorar man ganska mycket
av sin livsenergi savida man. inte ar
proffs med svérdet.

Inte lyckades var hjilte fran Barbariar speciellt val. For har
kommer han igen i et nyit forsok att hugga ondskefulla
kidnappare i bitar. Och visst lyckas han. Spelet far namligen
berém av Datormagazins recensent

M a o &r det smart att ta den kortas-
te véigen genom de olika spelnivéderna
och bara sléss nér man &r tvungen.

Barbaren, Mariana och monstren
ror sig tamligen fint och ndr vara
hjaltar svingar sina svard maste jag
saga att det sker pa ett ganska vac-
kert satt. Grafiskt sett alitsa. Spelmas-
sigt sett skulle det inte ha skadat om
man kunde gdra tio andra svardrorel-
ser och diverse gymnastiska volter t
ex, men CB4:an &r tyvarr som alla vet
ganska begransad.

Manualen bestdr av en liten pap-
perslapp med engelsk text pa ena si-
dan och fransk pa den andra, men dar
kan man ldsa alit man behdver veta
(sévida man hjélpligt forstar ndgot av

spraken givetvis).
Magnus Friskytt

Foretag: Palace
1 2 3 4 5
GRARK: | [ |
17 77 S R
|SVARIGHETISGRAD: |
|VARAKTIGHET: | |
l
[

[ORIGINALITET: |
(MANUAL: | |
MEDELVARDE: 3.5
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B En maktig rymdstation ar attacke-
rad av utomjordingar och du méste
radda s& manga forskare frdn den
som mojligt.

Till din hjdlp har du en farkost som
plockar upp forskarna och en som &r
till for att styra den andra.

Styrningen av upplockaren gér till
s att man landar med styrfarkosten,
dd satter upplockaren kurs mot det
stélle man landade pa. De bada far-
kosterna kan bara kollidera nér de ar i
luften bada tvd, s flyttar man sig inte
forlorar man bada.

Rymdstationen ar uppbyggd av fem
nivéer av delstationer. Dessa nivaer ar
av skiftande svérighetsgrad och var
och en av dem avslutas med en radd-
ningskapsel dit man ska fora alla fors-
karna.

Nar man plockat upp en viss mangd
forskare pa en delstation ska man &ka
vidare till ndsta. Detta gors genom att

NB

man placerar forskaruppplockarfar-
kosten over en teleporter. Vilken del-
station man kommer till hdrnast be-
stdms av hur manga forskare man
plockar upp. Man kan komma uppét,
nedét eller &t hoger.

Delstationerna bestar av en skarm,
pa skdrmen finns dina tva farkoster,
luckor som forskarna hoppar upp ur,
byggnader och de forvandlande
rymdnissarna.

Rymdnissarna kommer underifran
rymdstationen och gor allt for att for-
stora for dig. Antingen virrar de bara
omkring och krockar med de bonus-
saker som ger dig pengar eller ocksa
hoppar de omkring pa jakt efter en
forskare, att de forstdr rymdstationen
medan de hoppar 4r bara en bieffekt.

Det basta och enda séttet att elimi-
nera rymdisarna &r att kéra in i dem
eller att hoppas pé att de ska krocka
med nagot.

Foretag: Firebird
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.3

Nar du klarat av en delstation far du
mojligheten att bestélla antingen en ny
styrfarkost eller en ny uppplockare,
forutsatt att du har pengar att kdpa
dem forstds. Endast en upplockare
och en styrfarkost kan levereras per
delstation, bestéller du flera véntar
dessa pé sin tur.

Dessutom finns det tre olika klasser
pa farkosterna. Klassskilnaderna &r
hur hogt farkosterna och hur fort de
flyger. P& delstationerna finns bygg-
nader av olika hojd som man kraschar
i om man inte kan flyga dver dem.

P T A R T f/ &

Intensity dr ett spel man trottnar pa i Iangden. Det 4r samma
saker som hénder hela tiden

Grafiken | spelet dr enkel men
snygg, synd ar det att man inte riktigt
ser pa saker hur hdga de 4r.

Liudet | spelet bestdr av explo-
sionsljud och ett par varnings- och
informationsljud for att man ska marka

nér saker och ting hander.

Intensity &r i lAngden ett ganska trist
spel som man trottnar pa efter ett tag,
det &r samma monster, samma fors-
kare och i stort sett samma grafik niva
efter niva. Tomas Hybner

< ’f""f“f}i’f’f’f"“
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B Aha, det hér var ovanligt! Ett dator-
spel dér man slipper alla trista bak-
grundshistorier om den siste rymdpi-
loten som méste réadda jorden eller om
den onde trollkarlen som méste stor-
tas.

Har séger man det rent ut: detta &r

ett datorspel, inte ett forsok att simu-
lera ndgot rymdkrig eller en saga. Det
enda malet verkar vara att underhalia.
Tyvamr &r det val mycket diskutabelt
huruvida Oops! lyckas med det eller
inte...

Jag tycker i alla fall att tillverkarna

1 2 3 - 5

MEDELVARDE 2.2

ska ges en eloge for sina anstrang-
ningar att 1ata bli att géra ett genre-
bundet spel.

Det senaste riktigt banbrytande
spelet, och d& menar jag riktigt ban-
brytande, var enligt min mening Pac-
Man. Nu vet jag inte om det var pro-
grammerarens méal att skapa négot i
stil med detta spel, vilket jag sjélv
anser omojligt, men det ar skont att se
att det finns lite nyskapande i bran-
schen.

Sjélva spelet gér ut pa att fa podng,

alitsé inte att radda jorden, befria fagra
prinsessor, jamstalla kvinnan med
mannen eller ndgot annat fanigt.
Poang far man lampligtvis genom att
plocka upp poangkapslar, genialt inte
sant? Man styr en liten robot runt en
bana, plockar kapslar och aktar sig for
fulingar, det &r Oops! i ett ndtskal.
Tyvarr maste jag saga att det hela
tilltalade mig mycket milt for att uttryc-
ka det snallt. (Jaha? Red anm) Oops!
luktar barnspel l&ng vdg. Vad s&gs
t.ex. om kassett i glad, rod plast och
bilder p& sm& pojkar med- baseboli-
trén, ropandes muntra tillrop om hur
kul spelet ar? Gudarna ska veta att jag
&r barnslig sa det férslér, men denna
image tilltalade mig inte det minsta.
Grafiken bestér av stora fyrkanter,
med vilkas hjélp banorna, 32 st, byggs
upp, samt en scrollande, tredimensio-

- o

nell bakgrund i abstrakta monster som
kan ge en dod man huvudvark.

Inte nog med att den vagrar hélla sig
stilla, den &ndrar riktning hela tiden
ocksél

Personligen anser jag ju att Marga-
reta Persson m.fl. kanske borde
granska den har typen av spel ocksa.
Det kan inte vara bra for Sveriges ung-
dom och framtidshopp (Maja...Red
anm) att gd till sings med hysteriskt
scrollande monster flimmrande fram-
for 6gonen, formodligen med allvarli-
ga skador pa nathinnor och hjarnbark
som foljd.

Ljudet ja, det finns dér. Det finns just
inte mycket att sdga om det, typiska
arkadspelseffekter och, som vanligt,
en |&t pad inledningsrutan. Inget nytt
under solen alltsa. _

Magnus Reitberger

VALKOMMEN SOM KUND! :

God service, snabb leverans & laga priser.

HOSTENS HITS!

LASTNINJAZ2
Kass.: 139:—

Disk: 159:—

c-54

Spelprogram
10 Great Games Il

Ace i
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Garfield
Gettysburg
Gothlk

Feundations Waste
Flight Simutator il
Scenary Disk 7 resp 11
Flintatones
Garrison Il

Gee Bea Alr Rally
Grand Slam Tennis
lkari Warrlor

Indoor Sports
Intercoptor

JET

Jinks

nagotdu

inte hittar?

Vart sortiment
armycket storre
ansahar.

Viskickarinom 48 timmar! Begir

AEBRENY

o
]

aaany

Strike Forca Harrier
Sub Battle Simulator
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World Games
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Amibok
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Around the World in 80 days
Battlechess

Russia (1541-1945)
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Solo Flight
Sons of Liberty
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Battle Simulation
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Music Studio
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DiISK

179

STREET 199
720° & CAPTAIN AMERICA (tvé spel)

500 CC GRAND PRIX 178

4TH & INCHES 173
ACE OF ACES 59

HOT SHOT
IMPOSSIBLE MISSION Il
INDOOR SPORTS
INFILTRATOR 1 & I
INTENSITY

NIGHT RACER
NINETEEN BOOT CAMP 15 AR

B rewas v 2l

NINJA SCOOTER SIMULATOR
OCEAN CONQUEROR (ubdtsim)
OGRE

ONE MAN & HIS DROID

ooPs

OUTLAWS (vilda vistern)
RUN

PERRY MASON (aventyr)
PATTON VS ROMMEL

PRO
PRO SKI SIMUMTUR
PROJECT & TH FIGHTER
PURESTAT CG._LEG‘E
QUESTRON I {SS1)

RACING DESTRUCTION SET
RAID {over Moscow)
DRIVER

WASTELAND
W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 2
VECTORBALL

VINDICATOR
WINGS OF WAR (SSI)

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AV ETT

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Breakthru, Tag Team Whrest-
img,Lagll Mission, Express Raider och Karate Champ. Pris

ARCADE FORCE FOUR Road Runner, Metrocross, Indiana -
Jones och ive Deeper Dungs ). Pris kassett

Superstar i
Harvey Headbanger och War Cars. Pnslcassm 139

FISTS & THROTTLES Ikari Warriors, Buggy Bay, Thundercats,
Dragons Lair och Enduro Racer. Pris kasset! 168 diskett 198
mmmmmswnw 1942,
Airwolf, Ghosts'n bot Batty, Frank
mmmmmmwmmtw

ek ocnavee COMMODORE 64/128

L

Bestall for mer an 500 kr och
= du fr ett spel — varde 129 kr

GAME SET AND MATCH Championship Basketball, Hyper-
sports, Snooker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan
World Championship Boxing, Match Point, World Series Base-
ball, Squash och Daley Thompsons Super-Test. Pris kasset
158 diskett 199

GOLD SILVER & BRONZE Summer Games | & Il och Winter
Games. 23 ofika grenar: 100 meter, skridska, frisim,

, gy
simning, lerduveskytte, 4x400mmmn tvé
olika konstikning och simhopp. Pris kassett 199 diskett 249

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Baret, Top Gun och
Great Escape. Pris kassett 129 diskett 179

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Circuit, Frankie

GoesioHoIIwuod Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie Ar
Kung-Fu. Pnis kmtaadismnws

MEGAPLAY VOL 1 Pipeline 1l Agamxz RamderCage
Match, Street Beat och Destructo. Pris kassett

SUMMERTIME SPECIALS Rygar, SohumKay Bravestarr,
Tmﬁ;ptammochwmmmdmm

SUPREME

CHALLENGE Sentinel, Starglider, Elite, Ace Il och
Tetris. Pris kassett 169 diskett 219

TAITO COIN-OP HITS Rastan, Bubble Bobble, Slap Fight,
Flying Shark, Arkanoid |, Renegade, Legend of Kage och Arka-
noid il Revenge of Doh. Pris kassett 169 diskett 218

TEN GREAT GAMES | Future Bounder, Foot-
R A S e
MMMMWMMMNNWL%

TEN GREAT GAMES |l Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Raider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper II, Bulldog och Re-
Bounder. Pris kassett 139

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampage,
FlenagadeomhmmmmiKsamﬁ Pris kassett 139 diskett

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASSDISK
369
149
149

KALENDER
SHOCT'EM UP CONSTRUCTION KIT
TEXTREGISTER
WARP SPEED

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

ANATOMY 1541 DISK DRIVE

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS

CHEETAH 125+

KONIX SPEED KING

KONIX SPEED KING AUTOFIRE
MACH ONE
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PRO EXTRA
QUICKSHOT 1l TURBO
SLICK STICK
STARFIGHTER
SUPER THREE-WAY
TAC-2

TAC-3

TAC-5
TERMINATOR

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

ACADEMY

'ALIEN SYNDROME

ALTERNATE REALITY THE CITY
AROUND THE WORLD IN B0 DAYS

BARBARIAN (PALACE) 18 AR

BARDS TALE I
BATTLE CHESS

BOMB JACK
BREACH

W-3I'-W Computer Boss International
BN LR Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

[ Jag bestiller for mer

PRIS|  #n 500 kr och jag far

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

129 kr. Jag véljer:
O CHALLENGE OF THE

ballage.

GOBOTS
(C64 kass)

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.

O OUT OF THIS
WORLD

Inga andra avgifter till-
kommer.

(C64 kass)
O SCARY MONSTERS
(C64 disk)

O AMEGAS

(Amiga)
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BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lordag & Sondag 14—17

NAMN:
ADRESS:
POSTNR:




B Tycker ni att Interceptor, Carrier
Command och JET &r bra? Vanta da
tills ni ser och hor Starglider Il! Den
fantastiska efterféljaren till Starglider
frin Jez San och hans Argonaut
Software.

Tva &r har gatt sedan Jaysan och
Katra rdddade Novenia och den fria
delen av galaxen frdn Egronernas in-
vasionsstyrkor. Nu gor Egron ett nytt
forsok med en ny djavulsk plan i bak-
fickan...

P en liten méne i grannsolsystemet
Solice bygger Egronerna en gigantisk
plasmakanon som ska kunna rosta

Novenia. Novenia fir reda pa detta via
overlevande fran Solice solsystem.

Katra lever fortfarande for sitt arbe-
te medan Jaysan helt fallit offer for sin
berdmmelse och blivit en lyx- och
flickdlskande diva som endast motvil-
ligt accepterar den raddningsplan
man har.

Problemet ar tid, de skepp man an-
vande senast |ampar sig inte for 1ang-
re resor — det enda man har &r proto-
typskeppet Icarus avsett for galaktisk
brottsbekampning.

Den har allt man kan onska sig —
Snabbhet, Bra skéldar, Bra vapen
osv. Det enda vapen de f&r med sig ar
en ynka plasmalaser — resten far de
skaffa p& vagen. Planen Zr att ta med
sig ritningar pa vapnen och I&ta mot-

dsrérelsen bygga dem. Framfor-
alit ska man fa ihop den neutronbomb
som behdvs for stoppa invasionsplan-
en.
Att hitta motstandsrérelsen ar inte
1att. Méanga planeter och ménar i
SoliceSystemet har en speciell typ av
tunneitransportsystem dér de haller
till.

N&r man hittat hogkvarteret pa Al-
dos (3:e planeten fran Solen) sa far
man en ’liten’ shoppinglista som
bland annat inkluderar en mycket
svarfangad professor.

Sedan géller det att flyga runt i sol-
systemets fem planeter och tio ménar
och hitta dessa prylar. En del &r latta
att fa tag i t.ex Asteorider, andra més-
te man f& av motstandsrorelsen pa
andra stéllen och en del maste man
byta sig till.

Ibland &r det lattare att jaga (eller
jagas i varsta fall) pirater och fanga
resterna av deras skepp med den
traktorstéle Icarus &r utrustad med
och hoppas pé att de har nagot nyttigt
(tips!).

Maniax kdnns gammalt, trots att man har smugit in en hel
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del forbattringar sedan originalet Stix sidpptes

B Maniax &r en helt vanlig variant av
det klassiska spelet Stix.

Stix gar ut pa att man skall ruta in
omraden pa en spelplan med sin
"markdr’’ som man kor omkring.

P4 spelplanen finns en ""Stix"" (ser i
originalet ut som en hég med plocke-
pinn) i det héar fallet s &r det ett mons-

ter som studsar omkring mot kanter-
na. Nér man ringar in omréden sa kan
stixen stoppa dig genom att g4 p4 ditt
streck s3 spelet blir svérare ju mer
man rutat in. Nar man tackt spelpla-
nen till 75 procent s& har man klarat
det och boérjar om p& nytt med en
snabbare stix.

I=Inventory, J=

Ett perfekt spel, i Pekka Hedqvists tycke. Detta slar till och

med ut tidigare Screen Star, Interceptor

Hela solsystemet formligen kryllar
av Egronsk aktivitet och lyckostkande
pirater som l&ngtar efter att anvanda
dig och Icarus som méitavia.

Man blir beskjuten av allt och alla sa
skoldarna och lasern behover kraft
och &ven sjélva skeppet, sd att tanka
skeppet ar en viktig del i spelet om du
vill bli l&nglivad.

Icarus kan ta kraft fran i princip vad
som helst. Att 'rida’ pa kraftblixtar gar
bra, suga asteorider pa kraft likasd
och systemet med att 'surfa’ solen
som anvands i Elite gar dven det, in-
klusive ett par andra saker.

Det forsta felet man gor nar Stargli-
der startar &r att greppa musen, drapd
gasen och borja skjuta — déden kom-
mer d& som eit brev pad posten.
{Langsamt? Red anm)

Man gor det darfér att grafik och
ljud slér en med hapnad och man vill
inte annat an att spela. Egentligen ska
man &gna minst en timme &t att Idsa
den 40-sidiga novell som beskriver
bakgrund och spelmotiv samt dven
innehéller en massa tips.

Grafiken i Starglider &r bland det
biésta jag sett hittills.

Solid och extremt snabb 3D-grafik
som &r mycket snygg, mjuk och realis-
tisk. Det finns massor av objekt,
ménga ror sig mycket vackert — t.ex
gangarna eller de mekaniska valarna.
Ljudet &r &ven det bland det basta jag
upptéckt.

Ménga realistiska ljudeffekter finns
och en del verkar hamtade direkt ur
filmvéariden. T.ex ljudet nér man flyger
forbi skepp i rymden ar mycket likt det
frén Stjarnornas Krigs TIE-Figheters.
Med stereon kopplad till datorn for-
béttras intrycket avsevart.

De olika ljuden kan anvandas for
identifikation, via éron eller lcarus da-
tor.

Starglider ar pa nastan alla vis per-
fekt — Grafik, Ljud samt en vettig och
motiverande spelide’ med bra manua-
ler.

Vill man hitta fel s& kan den engels-
ka novellen och manualen vara jobbig
for en del (manga inklusive mig upp-
skattar dem dock).

Erec e

MEDELVARDE: 4.3

Foretag: Argonaut Software

Att hitta i tunnlarna ar lite svart, och
det kan bli segt ibland d man virrat
bort sig. Men det &r alit, annars ar
Starglider i mitt tycke perfekt. Alla som
vill ta del av det haftigaste rymdaven-
tyret pa lange med béde action och
strategi rades att genast kdpa Stargli-

der II..!
Pekka Hedqvist

MAT

Stixen &r ofarlig s& lange du gér pé
kanten eller pa dina egna streck men
dér finns det dodskallar som gar om-
kring och gissa vad som hénder om
de far tag pé dig. (| originalet s &r det
"fuses” (ung. stubiner) som far om-
kring.)

Maniax hai faktiskt ndgra saker som
skiljer sig fran forebilden. Dels sé finns
det hjartan och trianglar och dessut-
om finns det bokstéver. Om man tar
ett hjarta s& fAr man antingen bonus,
fortsatta till nasta nivd (med bonus),
extraliv, extra fart, bomber eller skott.

Bomberna och skotten kan man an-
vanda mot dodskallarna och det kan
vara valbehdvligt nér man kommit en
bit. Trianglarna déaremot ar inte alls lika
hélsosamma att ta. Har man "tur” s&
forlorar man bara poéang, annars kan

man do eller bli fryst for ett tag. Bok-
stdverna kommer en i taget. Tar man
alla bildas det ett ord i en ruta och man
kommer till n&sta niva.

Maniax kdnns en aning gammait.
Dels sa &r speliden gammal men jag
gillar Stix i originalutforande. | Maniax
ar spelplanen en aning for liten fér min
smak.

Bakgrundsgrafiken (som kommer
fram nar man ringar in ett omrade &r
snygg men resten av grafiken &r gans-
ka simpel. A andra sidan s& gar det
nog inte att gora ett Stix med snygg
grafik med undantag av bakgrunden.
(Utan att det blir trist.) Ljudet ar sim-
pelt ocksd det men samma sak géller
nog hér.

Johan Pettersson

Féretag: ANCO

Zywaps

B Zynaps &r &nnu ett av de dar
"'shoot-em-up”’-spelen dar man flyger
genom rymdmiljber och pepprar ner
konvojer av rymdskepp.

Det &r inte alls originellt men det ar

Foretag: Hewson

MEDELVARDE: 3.2

attans roligt, precis som manga av
sina forebilder.

Zynaps gér som sagt ut pa att skjuta
ner rymdskepp medans man flyger
framét. Ibland kommer man in i aste-
roidbélten dér det enbart géller att
undvika att bli krossad. (Ahh, far man
inte skjuta...)

Med j@mna mellanrum traffar man
pé ett storre skepp som kraver ett
flertal traffar for att forstoras. Dess-
utom sé slungar det ur sig en massa
skott och andra saker. Kan bli lite
knivigt ibland...

P4 sista nivan ndr man sitt slutmal
dér enligt manualen den siutliga stri-
den kan bérja.

Det ar ganska roligt men man kan
dessutom plocka upp bonusprylar till
sitt skepp och dé blir det ballt. Det gér
man genom att plocka upp stjarnor
som bildas da man skjutit ner en hel
konvoj.

For varje stjarna man tar sa éndras

en lite bild p& skarmen. Den visar olika
saker som betyder: Snabbare skepp,
snabbare laser, bomber och missilier.
Det finns tv& olika missiltyper, malsd-
kande och med sikte.

De méalsokande &r helt suverdna
inne i tunnlar efterssom de utplénar
ungefar tva tredjedelar av alla rymd-
skepp som kommer flygande samt de
flesta sm& "baserna” p& marken.
Resten kan man ju pricka med laser-
kanonen...

Missilerna med sikte anvénder man
bast mot de stora skeppen. Dessa
kommer fram mot siutet pa varje niva,
annars ar de inte sa valdigt bra. Tyvarr
sa kan man bara ha antingen en mis-
siltyp eller bomber, aldrig flera saker.
Utdver detta kan man ha snabbare
skepp och snabbare laser.

Zynaps &r ett dkta actionspel. Det
har snabbheten, ljudet och grafiken
som kravs. Ljudet &r inte direkt avan-

“Inte originellt, men attans roligt”. Det tycker var recensent
om Zynaps som har en arkadaktig grafik

cerat men det &r bra och passar in i
spelet. Grafiken ar inte direkt vacker
men den 2r klart "arkadaktig” och jag

gillar den. Explosionerna och anime-
ringen &r kiart bra.

Johan Pettersson
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. Ledande leverantér av Commodore-produkter
comm® P
TILLBEHOR WG 620 LITTERATUR
~ H = H g JOYSTICKS Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Kop din 64:a till paketpr is! Attack WG620 179:- Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
Attack VG200, mikrobrytare C-64 prog ref.guide 269:-
i, 4 avfym knappar, autofire 195:- Programming the C-64
e e Attack VG119 99:- The definitive guide 391:-
Attack VG500 249:- Mitt férsta Basic program 179:-
Slick Stick 99:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Tac2 195:- C-128 Prog guide 249:-
Wico redball/bathandle  288:- 128 Machine lang forbeg ~ 241:-
Wico super three way 379:- Mapping the C-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Computers first book of
No name, 5 1/4" MD2D 89:- C-128 215:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:- Computers second book of
Nashua, 5 1/4" DS/DD 149:- Cc-128 215:-
No name 3 1/2° DSDD 129:-
Goldstar, 3 1/2° MF2DD  145:-
' Nashua, 3 1/2°DS/DD  195:- 5 st Microbrytare - Sugproppar
C 64-ll Nya modellen ~ C 1530 Bandspelare Diskettbox 100, 5 1/4" lasbar 189:- Autofire - Bra spelkénsla NYTTOPROGRAM
WG 620 Joystick Spel, California Games _Il?iskeb:?;x 0755’ 3 1/2" lasbar 11133:- Kort slagliingd - Licker firg Bbes 495-
om 1 - 2
. — Bok 128 995:-
1 89 5 = _Frie SgAchgsicmest 59:_ Pris endast 179:= Videotextprogram 495:-
= onjusteringskassett m. spel 69:
™ Diskettsklippare 69:- Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Neos mus 395:- Cadpak 128 (sv manual) 675:-
Chartpak 64/128 399:-
- Vizawrite 128 1.195:-
THE FINAL A = 500 d 't 8833 = Vizastar 128 1.195:-
miga mea moniior . Superbas 128 995:-
CARTRI DGE I" Extra minne Ring! SG:?SMH 12 ggg_
469 . Extra drive 1010 1295:- Amiga 500 Registerprogram 159995:-
i i 3495:- . : V-fakt 128 1.595:-
Gor om Den 64:a ::ﬁomto_r 108:50 c 2995: Be i Rlng for p"s! Fakturaset 569:-
till en Am'ga! (Nistaﬂ) érgprlnter 0 - gr. anta NYHET!
Glosprogram
AM |G A Lattice C 4,0 1995:- | The Pawn 295:- sv. bruksanvisning 149:-
2 Maxiplan (A 500) 1845:- | Goldrunner 249:-
Musik Maxiplant (A 2000) 2340:- | Guild of Thieves 295:- | 1541-ll Drive
SPEL TILL 64/128 | Amiga Midi (midi-interface)  700:- | Modula Il, stand vers 1395:- | Impossible Mission II 239:- s
kassett diskett | Audio Master (redigering Modula II, developers vers 1995:- | Indoor sports 349:- | 10 disk+spel 1895:-
Alien 139:- av samplade ljud) 595:- | Prof. page, (Desktop) 3685:- | Inpact 199:- 1581 Dri
Air Bome Ranger  179:- 229:- | Delux Music constr. set ~ 1095:- | scribble (ordbehandling) 1395:- | Insanity Fight 219:- rive
ATF 139:- 189:- | Drum Studio 249:- | gpeadsheet Analyze 1859:- | Interceptor 279 | 40 disk 1895:-
California games ~ 119:- 149:- | Dr. T's KCS (sequencer) 2145:- | Organize Databas 1395:- | Jinks 295:- . ” i
Combat School 119:- 179:- | Dr. T's MRS (sequencer)  995:- | THE WORK. Se tre ovan- Jinxter 349:- Hlng for
Defender of the Dynamic Drums 795:- stiende fér endast 2495:- | Jump Jet 199:- Svri riser!
Crown 179 229:- Music X (midprogram) | Superbase ll(svensk)  995:- | Karting Grand Prix 149: ovriga priser:
Destroyer - nix = | Vip prof. (Lotus 1-2-3) 2195:- ngs st =
Elite Hg:— 3_1(::- Sound sampler 895:- | vip-virus infection protection 595:- farrt‘gdof ?lm g:gz- LITTERATUR
Foxx fights back - - = = . Wiza Write, kraftfull ordbeh. s of lege -
Garfield 119:- 179:- BIIdhantermglGraﬁk svensk text. Ny version 1995:- | Las Vegas 199:- AMIGA
Gauntlet i 119:« 179:- | Animator 1295:- | wordperfect 3695:- | Lesser Sweet Larry 295:- OBS! Kickstart to
Guild of thieves 229:- [D)z:ux \I’:x; "1'?] v 1?%:- Leviathan 219:- the Amiga ater i lager.
Gunship 169:- 229:- ux Vi 2 p s Mission Elevator 199:-
lmpossible mission Il 99:- 119:- | Digipaint 695:- SPEL AMIGA Moebius 349:- | Kickstart to the Amiga 195:-
Jinks 189:- | Digiview 3,0 2295:- | Amy Moves 299:- | Major Motion 249:- | Programmer’s guide to
Lancelot 189:- 189:- | Digiview, uppdatering till 3,0 349:- | Artof Chess 275:- | Ogre 279:- Amiga 295:-
Leaderboard w.class 119:- 179:- | Adapter Digiview, Bards Tale Il, i lager 329:- | pink Panther 249:- | Amiga dos reference guide 221:-
Leaderboard par 4, samlingsspel antligen i lager 295:- | Back Lash 199:- | Plutos 199:- | Amiga programmers
med 4 goifspel 229:- | Genlock interface 4560:- | Bomb jack 1 299:- | pow 395:- handbook 295:-
Mickey Mouse 139:- 179:- | Interfont 1295:- | Bubble Bobble 259:- | Power Play 275:- | Amiga microsoft basic
Overlander (bilspel) 139:- Photon Paint 895:- | Barbarian (sv. br) 295 | QBall 249:- programmer’s guide 289:-
Outrun 109:- 169:- | Page flipper (Animerings- Buggy Boy 349:- | Red October 299:- | Amiga assembly language
Pink Panther 129:- 189:- program) 549:- | Capone 395:- | Roadwar 2000 249:- programming 225:-
Pirate 189:- | Sculpt3D 995:- | Carrier Command 299:- | silent Service 295:- | Amiga hardware reference
Platoon 119:- 149:- | TV text rullande text 1395:- | Challenger 149:- | seud 149:- manyal 369:-
Project Stealth Fight 169:- 229:- | TV Show 1395:- | Chess Master 369:- | sindbad 450:- | Amiga intiution reference
Red storm rising ~ 189:- 229:- | Video Effects 3 D 1995:- | Def. of the Crown (sv. br)  349:- | Sky Blaster 199:- manual 369:-
Roadblaster 129:- 189:- | Videoscape 3D 2,0 1795:- | D.T Olympic (OS spel) 295:- | sky chase 249:- | Amiga rom kemel reference
Sargon Ill (schack) 239:- | Videotitier 995:- Ee_sv%?; §1§ = | Spaceport 279:- manual: Exel 369:-
Summer Olympiad 129:- 189:- airy =~ | Spaceranger 149:- | Computers: Amiga
Sinbad Shympl 23g-. Nytto program Phantasie Ill 299:- | sonix 695:- prog. guide 241:-
Streetfighter 149:- 199:- | Amiga bokforingsprogr. ~ 1845:- | Flight pass 737 149:- | streetfighter 295:- | Computers first book of
Sub battle simulator 149:- 169:- | AEGIS Draw Plus Flight Simulator | 595:- | sub Battle Simulator RING! Amiga 249:-
The bards tale 2 239-- (Cadprogram) 1895:- | Scenerydisk 7, 11 Japan  319:- | Summer Olympiad 295:- | The Amiga dos manual 349:-
Last Ninja Il 139:- 229:- | Butcher 2,0 (ritprogram) ~ 399:- | Fire Power (sv. br) 329:- | surgeon 795:- | Inside Amiga graphics 241:-
The Games Diga (Kommunikations- Garfield 329:- | Terropods 299:- | Elementary basic 215:-
(Wintergames 1)  149:- 199:- program) 699:- | Galactic Invation 249:- | Three Stoges 295:- | Abacus Mach. Language
Typhoon 139:- 179:- | Fontset 1 346:- | Garrisson 349:- | Turbo 329:- Book on Amiga 265:-
Worid games 119:- 169:- | Jumpdisk (manadstidning Golden Path 198:- | Thai Boxing 149:- | Abacus Amiga Trick and Tips 265:-
Golf construction set pa diskett ca 10 program  99:- | Grand Slam 349:- | Test driver 349:- | Abacus Amiga For Beginners 265:-
leaderboard 99:- Kind Words (ordbehand- Great Giana Sisters 295:- | Time bandit 199:- | Rom kemel libraries
ling. Sv maual) 995:- | Grid Start 149:- | Three Musketeers 295:- | and devices 515:-
SAMLINGSSPEL Sy X oW L
kasseilt diskett PRISERNA GALLER T O M 23 NOVEMBER Skicka din bestallning till:
Nyhet for 64/128 Mg s L s=E=T=s ===
Goﬁ, Silver, Bronze Samlingsspel H Onskas The final Cartridge I, 469:- JAOQ "ﬁ iﬁ 7. T ¥ |
et SR 112 EMR_ e o Onskas WG 620 JAQ  Box 119, 241 22 Eslév
Wintergames - 189:- A s :
Top 10 collecion ~ 139:- 139:- s s Telefon 0413-125 00
10 great games 139:- S0 e Telefon order
Konami arcade coll. 139:- 199:- E e Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
Konami coin-op hits 109:- 149:- R eSS
Hitpack 6 109:- 139:- G e e Butik:
Talito 189 219:- MR B Képmansgatan 12, Eslév
The elite collection  169:- 199:- Lol g Alla priser inkl. moms KASSETTQ  (ppettider:
Solid goid 99:- L PR Varoma sainds mot postfrskott Vard .
We are the Mg an i agar 13.00-18.00
champions 139:- 219:- E & £ 5 Frakt ilkommer ! DISKETTO Lordagar 09.00-13.00
Frank Brunos big box 179:- 189:- 2 2 e == Wod rencrvelion Or shalrs S ing




Philips 8833

En Philips
monitor

Philips 8 CM 852

For dig med
hogsta krav

“ - Philips 8833 Philips 852
gor skillnad kostar bara speCfa!prls
2795:- 0,39 mm avstand, 2995:~
matt skarm
0,42 mm avstand ; Fot ingar till
Y : TV-tuner 795:- Uppldsning 700x285 _
S!ereohbgialare Fot 195:- linjer. Kan gronfargas denna monitor
?ﬁm:;nm?mmargas Ej avsedd f6ér TV-tuner.
Ger dnnu battre
NU skdrpa genom
eit dnnu bdttre bildrér.

2795:-

NU 2995:

STARLC 10

En matrisprinter

som kan
det mesta!
A e 144 ¥/s vid dataskrift i
S 36 ¥/s vid finskrift (NLQ)
Inbyggd skjutande traktormatning
%ﬁ;}ﬂlms(':%) Automatisk inmatning av Isbiad
Helbits bildgrafik 4 Inbyggda NLQ typsnitt Finns till i
Pappersinmatning alt. bakifran/under Skiift med dubbei/fyrdubbel textstoriek Amiga/Atari "
T : . Littanvand manbverpanel C-64/128
raktormatning som standard ParkeHngsiunkiion resp
Interface som passar till 1 99 5 o - '
C-64/128/Amiga/Atari/PC 1

Citizen 120D

2 ars garanti. For alt. 64/128/AM/ST/PC

Commodore MPS 1500
(AM, ST, PC)

TILLBEHOR
Arkmatare 120 D/MPS 1250
Arkmatare LC 10
Arkmatare LC 24
Fargband 120 D/MPS 1250
Fargband LC 10
Fargband LC 10 FARG
Fargband LC 24
Fargband MPS 1500 C
Printerkabel (paralell) AM/ST/PC
Monitorkabel Amiga .
Monitorkabel Atari ST
Monitorkabel 128/PC

Ring sa skickar vi!

Elier skicka din bestalining till:

2495:-

29 95 .= Begr.antal

Specialpris 2800:-

Galler Amiga/Atari/PC modellen

STAR LC 10 FARG

LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
yiterligare blandningar. F6r maximal ekonomi kan du ocksa anvanda
LC 10 svarta standardfargband.

C

Finns i 2 versioner:

STAR LC 10 FARG

Introduktionspris:

1850:-
for 64/128
1240:' s _— :-
1450:- STAR LC 10 FARG 4500
95:- for IBM kompatilbla/Amiga/Atari
85:-
e STAR LC 24
165:- For dig som vill satsa pa en 24 nalars martisprinter.
195:- Passar IBM kompatibia/Amiga/Atari

introduktionspris 5 5 0 C c=

Box 119, 241 22 ESLOV Telefon 0413-125 00 Telefonorder Vard 9-12, 13-18. Lord 9-13.
Butik: Kdpmansgatan 12 Eslév. Oppettider: Vardagar 13.00-18.00. Lérdagar 09.00-13.00.
Priserna galler till 23 november. Res. for slutférsaljning.




Fusion ar ett riktigt hojdarspel. Suveran grafik och juste ljud.

B Electronic Arts har lyckats igen. Fu-
sion &r ett riktigt hojdarspel!

Ganska komplicerat, suveran grafik
och ljud och kul spelide! Spelet gar
kort ut pa att man ska plocka ihop
olika delar till en bomb och atervanda
till borjan. Det Iater ju inte sarskilt spe-
ciellt men vanta...

Att samla ihop bitarna till bomben ar
en bisak. For att hitta dem sd méste
man klara av en del problem och det
ar det roliga i det hela.

Du borjar med en "Attack-krypare”
som Il&ngsamt ror sig framét. Givetvis
kan du skjuta och det bér du gora
efterssom det sténdigt haglar skott
och missiler efter dig, forutom de sa-
ker som kommer efter dig. Nu ska du
hitta moderskeppet. Det kan bli lite
problematiskt eftersom man inte syns
forran man ar precis bredvid det. Nu
kan man bdrja flyga lite grann och det
gdr undan. Flyg over spelplanen ett

par ganger, peppra pa allt som ror pa
sig. Leta efter fyrkantiga fargade sa-
ker, det ar strémbrytare.

Dessa ska du forstka ta, de hjalper
dig vidare i spelet. For att ta en
strém s& méste man landa pa
ett lampligt stélle. (Vilket kan vara val-
digt svart att hitta ibland.) Kila sedan
ivag med din lite lAngsammare krypa-
re och plocka upp strémbrytaren och
g4 tillbaka till skeppet.

Nu hander det nagonting, nagon-
stans pé spelplanen. Vid den platsen
dar det nu hande négonting finns det
en mindre fyrkant i samma farg som
strombrytaren, detta for att du ska
veta vad som gor vad. Visst later det
enkelt? Glom det...

Det kan vara svart att hitta ett bra
stélle att landa pa med moderskeppet,
ofta maste man d& g& langa vagar
med sin krypare och fér att undvika
detta s& bor man planera sina drag.

Virlden i i total fred s& d4 maste de blodtérstiga manniskor-
na déda varandra pa annat satt. Har till exempel. Tréttsam

moral i trakigt batspel

B Det franska spelftretaget Titus har
gjort "Off Shore Warrior”, som &r ett
lite annorlunda action-spel. Det utspe-
lar sig pa taviingsbanor for Off shore-
bétar och det dr verkligen inga tavling-
ar dér sportsmanna-andan halls hogt.
Nej, tvartom. Precis som titeln fortaljer
ar det snarare fullt krig &n en taviing i
all vanskap.

Alitsedan framlingarna fran rymden
kom till jorden med sin fredsdoktrin
har planeten inte haft ett enda krig.

Framlingarna accepterar namligen
inte vldsamheter och eftersom de
bestammer allting p& jorden ar alla
tvungna att lyda.

Allt det dar lat val bra men fram-
lingarna skulle snart f& problem. Utan
vald fick ju manniskorna inte utiopp
for sina aggresioner och djupt rotade
blodtérst.(Gésp. Red anm)

Nej, man var tvungen att géra nagot
radikalt. Och ndgot radikalt gjorde

man sannerligen d&@ man beslutade
sig for att modifiera off shore-tav-

lingarna.
Tavlin gér ut pa aft komma
forst i mal med sin bat efter att ha kort

runt en bana. Och reglerna ar enkia.
Alit och lite till ar tilldtet. Det ar till och
med helt i sin ordning att doda sina
medtaviare.

Tittar man lite ndrmare p& bétarma
s& ar det inte mycket som skiljer dem
frAn vanliga Off shore-vidunder. De
skiljer sig bara frdn varandra pé en
mycket vasentlig punkt. Batarna &r ut-
rustade med missiler som fullkomligt
pulvriserar det man traffar med dem.

Tyvarr har man bara négra stycken
med sig pa varje tavlingsheat och de
racker inte at alla konkurrenter, men &ar
man skicklig p& att ratta baten kan
man knuffa sina “taviinskamrater™ in i
klipporna som kantar banan. Svért,
men med lite traning gr det.

Det &r inte alls nddvandigt att plocka
upp alla strémbrytare. Det gar att
komma till andra nivaer utan nagon
som helst hjalp. (Men da har du for-
modligen inte f&tt med din bit till bom-
ben.) Har'man tur kan man hitta en
bonusruta. Dar kan man fa en skold till
skeppet, exira enrgi, battre kanoner
osV..
Nu kanske ni har greppat litegrann
om Fusion. Att forklara spelet som en
helhet ar inte alls latt. Det tar ett bra
tag innan man lart sig beharska det
helt, och dé finns det en svérare niva
att ta till...

Grafiken i Fusion ar helt enkelt
suveran! Bakgrundsgrafiken scrollar i
flera nivar pa sina hall, massor av far-
ger har anvants och blandats pa ett
smakfullt satt. Ljiudet &r inte dumt det
heller. Melodin i bakgrunden &r en av
de bétire spelmelodierna jag hért pa
mycket lange. Ljudeffekierna &r inte
riktigt lika bra men man blir 14tt krdsen
nér man set det har spelet. Dessutom
sa finns det mdjlighet att spela spelet
ibland for att fortsatta ndgon annan
géng. En kiart bra sak i ett actionspel
som detta. P& baksidan av forpack-
ningen star det "From death to de-
struction”, jag kan bara halla med vad
det galler pepprandet i spelet...

Johan Pettersson

Foretag: Electronic Aris
1 e A 5
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| borjan av spelet &r det tamligen latt
aft komma etta eller tvaa sa att man
kvalificerar sig for nasta tavling, men
sedan stiger svarighetsgraden mer
och mer och till slut far man finna sig i
att bara bli trea.

Forhoppningsfullt borjar man om
igen och igen tills man trottnar och att
man trotinar pa ett spel dr oundvikligt.
Speciellt nér det som det hér spelet
inte ar s& variationsrikt. Men det &r §
alla fall lite annorlunda mot Gvriga ac-
tion-spel eftersom det ar haven som
ar handlingarnas plats.

Grafiken | spelet &r ganska detalje-
rad och snygg, men ljudet ar enkelt
med vralande motorer och explosio-
ner om man bortser frén inledningen,
dar det spelas en ganska ""héaftig” mu-
siksekvens.

magnus Friskytt

MEDELVARDE: 3.2
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Trist grafik och svar styrning. Detta gér att man I&tt tréttnar

pé Tetra Quest, trots att speliden dr god

==
B De forsta Galaktiska Spelen ska
precis borja. Idrottsman fran varje
varld samlas pa arenan for att sports-
ligt kdmpa mot varandra. Phoebus,
solguden, ler nar...Asch...vi struntar i
storyn va?

Tetra Quest gar ut pa att springa
omkring p& en massa streck dar det
springer fiender samtidgt som man
forsoker plocka upp medaljer. Varje
niva ar fyra skirmar, fyra medaljer och
en “'pusselbit”. (Javisst, sjalvkiart ska
man ridda variden genom att hitta
pusselbitar, det &r vanligt i actionspel.)

N3ja, lite mer komplicerat &n s3 ar
det. Man kryssar fram mellan strecken
och forstker ta medaljerna. Man kan
hoppa ner i teleporters och dyka upp
nagon helt annanstans. Man kan lag-
ga om “vaxlar” genom att g& pa nan
sorts strombrytare.

Ibland gar det daremot inte att kom-
ma dit genom alla dessa trick. D4 far
man ta till Phoenix i stillet. Jaja-
mensan, man trycker p& en tangent
och flyger ivag med sin pryl och landar
pa [ampligt stalle. N&ja, den har fageln
slurpar en hel del energi och sant har
man ju inte hur mycket som helst av.

Vill du ha lite extra energi sa gar det

hL ¥

Gillade ni Spy-Hunter kommer ni att diska Major Motion.

MEDELVARDE: 3.2
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alldeles utmérkt att byta till dig det
mot podng. Det omvanda ar ocksa
mojligt om du vill peta upp dig en bit
pa hi-scorelistan. Man har fem faglar
men man kan kopa till sig ett par till for
poang.

Jag trottnade alideles for fort pé
Tetra Quest. Det berodde nog pa sva-
ra styrningen, den trista grafiken och
det trista ljudet. Fargerna &r inte alls
snygga, inte heller ljudet. Speliden
verkar ju fr&n borjan god men &ndé har
de misslyckats med det.

Johan Pettersson
Foretag: Microdeal
1 2 3 - 5

Men &r ni bara ute efter ett bilspel finns det bétire

Major Metion

B Major motion. Ha! "Spy Hunter for
the Amiga” hade varit ett béattre och
mycket mer traffande namn. For det &r
precis vad det ar. En Spy Hunter-ko-
pia till Amigamaskinen.

Bakgrunden till spelet &r foljande.
En grupp som kallar sig for "The Dra-
conian League" har med hjélp av be-
vapnade bilar tagit 6ver motorvagar-
na. Sakta, men sakert byggde de upp
sin enorma “'bilflotta” och nu ar det
inte manga som ens har en liten chans
att stoppa deras framfart. Men det
finns &tminstone en person som gérna
gor ett forsok. Va, vill du inte! Du kan
inte dra dig ur nu! (Joda. Kép inte
spelet. red anm)

Dina protester var I6nldsa. Nu blir
du i alla fall tvungen att riskera liv och
lem mot daliga odds. Men du har lovat
dig sjalv att sdlja dig dyrt.

Bildskarmen visar en motorvag som
scrollar horisontelit. Ibland delar sig
den pldtsligt och d& méste du sldppa
efter lite pa gasen, men annars, spiken
i botten. Andra stérande element som
kan upptrada &r givetvis "ligans” be-
vapnade bilar.

Det finns en del olika bilar som du,
bokstavligen, kan stota pa. Somliga
forsSker helt enkelt att putta dig av
végen, men de ar inga problem. Din
egen bil star ocksa pall for en hel del
smallar.

Andra bilar kan vara jobbigare att
tas med. De som skjuter din bil i bitar
med maskingevér t ex. Men inte heller
har befinner du dig i underldge. Langst
fram pa din egen bil sitter tva st prakti-
ga maskingevar som gor de flesta
fiendebilar till vrak. Men inte alla,
tyvarr. De skottsdkra bilarna for du
“hjélpa™ av vagen med en liten knuff.

Gillade man Spy-Hunter sd ar det
har spelet ett absolut maste. Och gillar
man bilspel i allmanhet sd & Major
motion val vart att prova. Jag tyckie i
varje fall att det var ganska underhal-
lande nér jag provspelade det. Men
det finns batire och roligare bilspel.

Tror jag. Magnus Frisytt

Foretag: Microdeal
1 2 3 4 5
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W Fir ett tag sedan fick vi ett brev fran
TelecomSoft (Rainbird, Firebird och
Silverbird) med fem spelbilder frén
béde gamla och lite nyare spel. Tyvarr
stod det inte p& bilderna utan pa en
lapp vad de forestalide. Till riga pa allt
fanns det sex speltitlar pa lappen men
bara fem bilder | kuvertet.

Nu vil vi ha er hjalp med att ta reda
pé vilka bilder som forestaller vad.

Gor sa att du parar ihop spelbilder
med speltitiarna genom att skriva bil-
dens siffra i rutan framfor ratt speltitel
pa talongen. Den speltitel som inte hor
ihop med nagon bild stryker ni ett
tjockt svart streck Gver.

Fyll sedan i ratt ruta fér det pris du
helst vill ha, pa s& sétt slipper du f&
UMS til Amigan om du inte har négon
Amiga.

Skriver du sedan ned ditt namn och
din adress kan du vara saker pa att f&
hem vinsten till dig om du vinner.

Klipp sedan ur talongen (eller skriv
av den pd ett papper) och skicka in
den till foljande adress: "UMS-Tav-
lingen”, Datormagazin, Karlbergsv.
77-81, 113 35 STOCKHOLM.

Vi vill ha ditt bidrag fore den 25:e
november 1988. Vinnarna kommer att
publiceras | nummer 16/88.

Priser:
1-5: 5 stycken Universery Military
Simulator (UMS)

6-10: 5 stycken TelecomSoft T-
shirts

11-20: 10 stycken TelecomSoft soi-
glasdgon

* Det har 4r spelbilderna: E
. [ ] The Pawn The Guild of Thieves!
§ Starglider The Sentinel

L.O. [: Corruption

+ Namn:
» Adress:
' Postadress:

i Jag vill helstha: E
| i U.M.S. [ | T-Shirt [ | Solglasdgon !

Sand in tl'll 055
sander tlllbakﬂ!

Vid renauatmm t.ll‘lkommer
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Mr. Data AB
Auktoriserad av Commodore och Atari
Rorlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma

=1

DATABUTIKEN

ST

%

WICO Bat Handle

WG 200

Alla priser inklusive 23,46% moms.
Frakifritt Sver 200:-

060-1271 10

POSTORDER

Box 847, 851 23 Sundsvall

PROFESSIONELLT
ANIMATIONSPROGRAM

RECTOR

Gor din egen film - Animationsprogrammet som

hanterar bade bild och ljud.
Alla bilder, figurer och ljudeffekteri IFF-format kan
anvéndas i alla upplésningar.

644 :-

Massor av finesser.

( SUPRAMODEM 2400 |

300, 600, 1200 och 2400 baud.
100% Hayeskompatibelt.

Helt mjukvarustyrt.
* Autosvar, minne m.m.

PAKETPRIS: Supramodem 2400,
Datakabel, Telepropp
och PD- Program

2375 :-

(Vi har &ven professionella terminalprogram)
FOR MER INFORMATION ELLER BESTALLNING RING

08 - 38 86 43

Amaestro Electronics

¥ % *

Alla priser ar angivna inklusive moms, men frakt tillkommer.




Typhoon ar ett argt be-
roendeframkallande spel.
Tomas Hybner har under
l&ng tid swurit sig igenom
spelet.

Men trots det ar det inget
trakigt spel. Tvartom, det
ar ju en Screen-star...

B Konamis arkadspel Typhoon har
nu gjorts i datorversion av Imagine.
Spelet gér ut pa det mycket gamia
temat att man ska radda jorden frdn
utomjordingama med hjélp av en
mangd vapen.

Spelet ar uppdelat i tva delar. En
dér du flyger en F14-Tomcat och en
dér du flyger en onamngiven heli-
kopter.

| F14-delen flyger du tredimensio-
nellt och ser flygplanet bakifran och
fienden naturligtvis framifran. Med
hjalp av en kulspruta ska du skjuta
ned s& ménga fientliga plan som
mdjligt, bara for att f& poang.

Det spelar ingen roll om man skju-
ter dem eller inte, man kommer &nda
till fiendebasen som ska forstoras i
slutet av nivan. Forsoker man skjuta
dem &r chansen méngdubbelt
ganger storre att man sjalv blir skju-
ten.

Latit det vara

Imagine kunde gott ha utelamnat
denna del av spelet och arbetat mer
pa den andra, helikopterdelen.

Helikopterdelen ar ett ganska or-
dinart shoot'em-up spel dar du fiy-
ger med en helikopter Gver ett verti-
kalt ruliande landskap innehéllandes
vatten, land, byggnader, bétar och
sist men inte minst fientligt flyg.

Helikoptern ar till att bérja med
utrustad med endast en kulspruta
och bomber. Den kan senare utrus-
tas med bade det ena och andra

JAaenom att man skjuter den fientliga
utrustningshelikopter som ibland
fiyger in pa skarmen.

Vad for utrustning man far beror
pa hur l&ng tid 'som forflyter mellan
det att man’ skjutit helikoptern och
det att man plockar upp bonusbric-
kan den lamnar efter sig.

In frdn de dvre delarna av skramen
flyger formationer av flygplan och
helikoptrar som skjuter mot dig
och/eller ar forbaskat mycket i
vagen. | vattnet finns batar,
dels sméa som skjuter mot dig som
du enkelt spranger med en bomb,
dels stdre med olika stationer pa
som skjuter robotar och vanliga
skott mot dig. De storra batarna kan
man glomma direkt att sanka, det
gér inte.

Gott om ubatar

| vattnet finns ocksd ubatar som
dyker upp till ytan med jamna mel-
lanrum for att aviossa tva missiler
mot sig. Det finurliga med ubatarna
ar att man bara kan bomba dem nér
de &r i vervattenslage.

Generellt géller for helikopterde-
len att det & mycket som ror sig pa
skarmen samtidigt, mycket! Lyckas
man ta sig till slutet av en niva mots
man av en ny fientlig uppfinning, klo-
tet som delar sig. Skjuter man pa
detta klot som rullar ned Gver skar-
men delar det sig i tre delar som
mosar allt i dess vag.

Trist ar det att man méaste ha de
extrasaker som finns till helikoptern,
annars klarar man sig inte.

En ny variation av ett gammalt tema. Dator-
magazins nya screen-siar ar ett konverterat
arkadspel som fick testaren Tomas att 6m-
som hytta med ndve, msom le nojt at Zach
Townsends senaste skapeise.

mer en bil som kranger i kurvorna...
 Ljudet i spelet bestar av en myc-
ket hurtig men samtidigt mycket irri-
‘terande melodi eller ljudeffekter.
Ljudeffekterna &r inte de basta men
‘de ar i alla fall pa ratt plats i ratt tid,
dven fast grafiken inte alltid ar det.

Typhoon ar méarkiigt. Irritations-
momenten &r ganska hoga men att
sluta spela pa grund utav det gar
inte, man maste bara klara sig lang-
re. Aven fast man blir asférbannad
under spelets gang blir man oftast
nojd nar man ar fardig.

Tomas Hybner

Foretag: Imagine

1 2 3 4 5
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Hur ser huvudet ut?

Grafiken i spelet &r bra men somli-
ga saker far en att undra vad som ror
sig i programmerarnas huvuden och
om det dverhuvudtaget ror sig. Den
F14 man flyger i forsta delen lutar &t
fell hall n& man svanger! Den liknar

[VARAKTIGHET: |
[ORIGINALITET: |
[MANDAL: [ |
MEDELVARDE: 3.5
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En del av spe-
let som man
med gott sam-
vete kunde ha
besparat oss

Inga bra ljud-
effekter, men
de finns dar
och de ar ratt
timade.
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EMEIT

B Empire ar ett strategispel | samma
serie som bl a Star Fleet |, som recen-
serats i ett tidigare nummer av Dator-
Magazin.

| Empire fiyger man dock inte om-
kring i rymden och skjuter dumma
rymdsnubbar, utan man hérjar och
rojer pé en planet.

De dumma rymdsnubbarna, aven
kallade Krellaner, har haft den stora
frickheten att ta och invadera intet ont
anande planeter. Det méste Alliansen
(som du tillhér) réda bot pé. Krellaner-
na ska inte tro att de har ensamritt pa
anschiuss, sa darfor s3 r ditt uppdrag
att erovra en planet som Krellanerna
bérjat tafsa pa. Dels sa ska du undan-
roja Krellanerna, dels sa ska du erovra
planeten i dvrigt ocksé och bringa Alli-
ansens civilisation till dessa stupida
barbarer.

Efter att ha last den i mitt tycke
idiotiska bakgrundsinformationen, s&
kan befara att Empire &r ett spel i
samma miserabla klass som Star
Fleet I. Sa illa &r det dock inte.

Visserligen ar bade ljudet och grafi-

ken kass, men det finns i alla fall inslag
av strategi i detia spel.

N&r man landat med sina styrkor pa
planeten, sa borjar man med att attac-
kera stader i grannskapet. De erovra-
de stdderna kan sedan anvandas for
att producera fler trupper av olika
slag.

En vettig fordeining av denna pro-
duktion &r nodvandig for en lyckad
erdvring av planeten. Man maste t ex
se till att man har transportfartyg for
sina landbaserade armeer (som ar de
enda som kan erbvra stader) pa ratt
plats och i ratt mangd, annars blir det
stora problem med att flytta fram posi-
tionerna.

Det tar Ia44ng tid att erdvra en hel
planet, s& man ska inte rékna med att
klara av det p& négra timmar bara. Om
man dessutom &r tva eller tre personer
som spelar, s& har man ménga langa
stunder framfor datorn. Det &r dock
roligare att spela flera personer.

Empire har dessutom en ganska
ovanlig spelvariant, PBM. PBM stér
for Play By Mail. Spelar man i PBM-

REEERABRER
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I&ge sé lagrar programmet information
om spellaget i en fil, som man sedan
kan skicka per post eller modem till en
motspelare. Denne kan sedan l&ta
spelet ladda in denna information,
gora sitt drag, och sedan skicka ivag
en ny PBM-fil. Informationen i filen kan
lasas av bade Amiga- och Atari ST-
versionerna av Empire.

Om man inte tycker om den ur-
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sprungliga varldskartan i Empire, sa
finns det ocksi en en karteditor, dar
man kan skapa sig en helt egen
véridskarta. Den ar ganska enkel att
anvanda, men det kan ta en del tid om
man ska skapa en karta utgéende fran
verkligheten, dvs var egen planet.

For att sammanfatta det hela: Empi-
re &r inte nagot spel man langtar efter,
och rusar ivag for att skaffa ett exem-

STRATEGI
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plar sa fort som méjligt. FAr man dock
abstinensbesvéar av att inte kdpa na-

got strategispel, och inte hittar nagot
som verkar vettigare, sa kan Empire

vara tankvart.
Erik Lundevall

Field

B Field of Fire &r ett av manga strate-
gispel som handlar om striderna fran
2:a varldskriget.

Pu ska fora befélet Gver ett kompani
ur den amerikanska 1:a infanteridivi-
sionen. Den blev mycket kand efter
sina strider i Nordafrika, Italien och
Frankrike.

Det finns &tta scenarier dar uppgif-
terna varierar mellan att rekognesera,
forsvara, anfalla och fordroja fiendens
frammarsch.

Du kan ocksd spela en kampanj
som innehéller alla 4tta scenarierna.

Fientliga enheter ar dolda tills de
Oppnar eld eller p& annat s&tt blir upp-

Field of Fire spelas p& mycket l&g
nivd. Varje enhet &r en grupp pa sex
man.

Spelet bygger mycket pa historien
om 1:ainfanteridivisionen. Ledarna for
varie grupp har samma namn som |
verkligheten.

| manualen kan du inhdmta lite fakta
om varje gruppledare. Du fir dér reda
péa vad han var bra pa.

HEFIZ T -1*I.115

Manualen skiljer sig frdn SSl:s vanli-
ga standard. Den har ar mindre till
formatet men innehdiler mer text, men
det finns néstan inga bilder fér forkla-

ringar.

Det finns inte heller nagra kartor till
scenarierna vilkket annars ar vanligt
hos SSI.

Men manualen ar for den delen inte
délig. Den férklarar allt mycket bra.

En fordel med spelet ar att du sko-

€343 z €30

ter det helt via joysticken, du be-
hover alitsd inte l3sa in en massa
kommandon.

Kartorna som mer &an en
skarm &r scrollbara. Grafiken héller en
bra klass. Det &r inga problem att hitta
enheterna och att se skillnaderna i
terréangen.

Field of Fire spelas i omgéngar. Var-
je omgéng innehéller fyra faser: obser-
vation, eldgivning, forflyttning och

of Fire ey

operationsfas.

I observationsfasen kan du fa en
overblick dver slagféltet. | eldgivnings-
fasen ger du dina enheter order om
vad de ska beskjuta. | forflytiningsfa-
sen bestammer du var enheterna ska
forflytta sig till. Operationsfasen &r den
fas d& alit utspelas.

Du kan bryta operationsfasen och
ge nya order. Har kan du ocksd ge
order om stormning.

Field of Fire &r uppbyggt pa samma
satt som Panzer Grenadier. Det ar li-
kadan grafik och samma typ av spel-

system.

Men det har spelet ar battre, har kan
man som jag tidigare ndmnt storma
intilliggande fiendeenheter.

Nar du ger order om detta chansar
du mycket. Antingen lyckas storm-
ningen eller ocksa blir enheten elimi-
nerad.

En stor nackdel med spelet ar att
det bara ar for en spelare.

Det finns tre svarighetsgrader.
Nummer tva motsvarar verkligheten.

| kampanjscenariet kan du inte valja .

svérighetsgrad utan du far automa-
tiskt nummer tva.
Sammanfattningsvis kan jag séga
att det r ett roligt och underhal-
lande spel.
Det &r mycket bra for nyborjare och
dom som kommit forbi det inledande

stadiet.
Hans Ekholm
Foretag: SSI
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B Nu har SSI slappt ut fyra av sina
gamia trotjdnare i en samlingsutgéva.
De fyra spelen som finns med ar:

B Battle for Normandy som tacker de
allierades landstigning i Normanie fran
den 6 juni till den 28 juni. Spelet &ar
mycket bra for att ha s& manga &r pa
nacken. Du far utkdmpa héarda strider
antingen som allierad eller tysk. Det ar
inte [&tt att bryta igenom den tyska
muren som har hjélp av terrangen.

B Combat Leader handlar om strider
pa mycket I&g niva. Du fér befélet Gver
ett antal tankplutoner och/eller pbv-
plutoner. Du kan vilja mellan fardiga
scenarier eller konstruera egna. Com-
bat Leader utspelar sig i realtid.

B Knights of the Desert técker dken-
kriget i Nordafrika 1941-43. Det har
spelet paminner my~ket om Battle for
Normandy. Det hér &r lite mer utveck-
lat. Har kan enheterna stacka (sta i
samma omréde). De kiassiska slagen
vid Tobruk och El Alamein finns med.

M Tigers in the snow &r spelet dér du
far leda Tysklands sista stora offensiv
for att vanda krigslyckan i vast. | de-
cember 1944 startade tyskarna offen-
siven i Ardennerskogama. Till en
borjan gick det bra men till siut avtog
lyckan. Kan du andra historien?

Det hér spelet ar aldst och darmed
ocksd samst. Att det &r samst beror
pa att du inte fritt kan vilja i vilken
ordning enheterna ska flytta eller an-
falla.

WARGAME GRE

Grafiken i spelen &r ganska bra.
Man kan inte jamféra dem med spelen
som gors nu. Utvecklingen har
sprungit ivag med en otrolig fart.

Spelbarheten ar daremot mycket
bra. Samlingsutgdvan innehéller som
sagt var fyra spel. Tre av dessa har
sekvensiell uppbyaggnad och ett har
realtids uppbyggnad.

Personligen anser jag att det finns
bra spel med sekvensiellt spelsystem,
men jag foredrar realtid. Det ger en
storre kansla att spela om allt utspelar
sig i realtid.

Manualerna som medféljer skiljer
sig radikalt fr&n varandra. Alla tar upp
det som behovs. Men det ar stor skill-
nad att [&sa dem. Battle for Normandy
och Combat Leader har de klart basta
manualerna. Dessa &r lattidsta me-
dans de andra tv& tar I&ng tid och blir
jobbiga.

Till er som gillar strategispel vill jag
séga en sak. Ni maste inférskaffa den-
na samlingsutgdva. Med tanke pé att
priset endast &r c:a 200 kr f&r man
gansla mycket spel och underhalining
for pengarna.

Det finns en negativ sak med den
hér samlingsutgévan. Det &r att alla
spelen utspelar sig pa land. Lite varia-
tion hade inte skadat. Men som sagt
var "'dven solen har sina flackar”.

Hans Ekholm

MEDELVARDE: 4.0

A, caoen. i

I'Y.I‘S Mzz.

1 ARS JUBILEUM

DET FIRAR VI MED PRISBOMBER

880K For Amiga 500/ 1000/2000

- ETT ARS GARANTI

- OTROLIGT LITEN OCH TYST

- VIDARE PORT FOR YTTERLIGARE
DRIVE

- 100% KOMPATIBEL

- DRIVVERK FRAN CITIZEN

- EXTRA LANG KABEL

- MYCKET BRA KRITIK AV DM

- LEVERERAS PA DAGEN

1095 .-

FOR DE 100 FORSTA, DAREFTER
1195:-

AMIGA DRIVE 3"5

KOPIERINGS
INTERFACE
TILL C64,128

- KOPIERAR ALLA PROGRAM
PA BAND

OBS ALLA!

99.-

C64 SOUND
DIGITIZER

- DIGITALISERAR ALLA
LIUD

- MYCKET HOG KVALITET

- LEVERERAS MED HARDVARA
PROGRAM OCH MANUAL

395 NU 195 -

INOM KORT KOMMER

ATARI ST+C64

AMIGA SAMPLER

PRO SAMPLER STUDIO TILL A5002000

- MYCKET AVANCERAD SAMPLER MED
FANTASTISK KVALITET

- SPARAR I IFF FOMAT

- DIN, LINE OCH MIKROFON INGANGAR
- LEVERERAS MED 2 PROGRAM,
MIKROFON, HARDVARA OCH MANUAL

FORR T#85;- NU 795 .-

DISKETTSTATIONER
TILL JUBILEUMS PRIS

DG COMPUTER
- 1 ARS GARANTI
- 2 VECKORS RETURRATT
- SNABBA LEVERANSER

DG COMPUTER

08-7923053

SPORTV 20A 18340 TABY

MAN-FRE 15-20 LOR-SON 09-15




Vad
kostar GEOS?

B Jag ténkte friga lite om GEOS och
Geopublishing till 64:an som ni skrev
om i Datormagazin 3/88.

Hur mycket kostar de tillsammans
nu?

Vad kan jag géra med dem och kan
jag anvanda dem med min 1541-11?

Har ni adressen till de som siljer
dem?

lgge, Boden
EOS och Geopublishing kostar
tilsammans kostar ca 1250
kronor.

Geopublishing ar ett Desktop Pub-
lishing-program med vilket du kan
gbra medlemstidningar och informa-
tionsblad med. Programmet klarar av
Postscript som du kunde l&sa mer om
i forra numret av Datormagazin.

Alla GEOS programmen ar kompa-
tibla med Commodores diskdrivar och
kan folidaktligen anvéndas p& alla
(utom 1581:an).

Undrar du 6ver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karibergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mirk kuvertet

*Game Squad’’

GEOS och Geopublishing saljs i de
storre datorbutikerna men skulle du
inte hitta det &r telefonnumret till HK
Electronics, huvudimportér, 08-
73382 90.

Kan minnet
paja datorn?

B Hej GSC och Hr Hybner!

Kan man fostora Amigan om man
har ett Profex SE 2000 exiraminne och
for dalig strom?

Till Mr Z: Tomas har ratt! Super Ma-
rio bros finns inte sldppt av nagot fore-
tag! Det ar knackarna ABYSS som
andrat i Giana Sisters. Tomas har alitid
ratt, ndja nastan...

Till Magnus Friskytt géllande Fire
and Forget: Man kan visst ha bilens
maxhastighet och klara sig! (Spela
spelet igen!)

Tack for en suveran tiding!

Mr AB

itintills har ingen lyckats forsto-

ra sin Amiga genom att ha ett

Profex minne och dalig strom-
tillférsel...

Sprang
broarna

B Hej Hybner!

Nu nér jag slosat frimarken pé ett
brev s& nu maste du séga hur man
spranger broarna i Platoon!?

Anders W

ka man spranga broar ar det

bést att forst ha sprangdmnen.

Att spréanga bron gor man sedan
genom att traska dver den (eller snara-
re sagt dem).

Tips till
Interceptor

® Du som spelat Interceptor. Hur
slappte du rescue poden si att den
hamnade ratt? Ska man sléppa den
nar fallskdrmen i vattnet &r under pla-
nets skugga eller ska man titta pa
radarn?

Mycket ndjd prenumerant

et forsta man ska gora ar att
tanka pa att nér man slépperen
sak fran en annan sak som rér
sig ror sig saken man slépper ocksa.

Alitsd ska man inte sléppa rescue--

poden nér planet &r rakt Gver fallskar-
men. Det basta ar att kdra mycket
langsamt och slappa rescue-poden
en bit framfor fallskdrmen. Detta kan
man gbra genom att titta ut frén cock-
piten och sléppa den strax innan fall-
skarmen forsvinner under kanten pa
fonstret.

En slo
diskdrive

3-RAD ANF FONT 116
Hej DMz!

Jag har just kdpt en 1541:a och last
en artikel i nummer 6/87 dar det stod
att 1541:an 4r en sl6 och vardelds
diskdrive. Var det ett misstag att kipa
en? Finns det | sddana fall en battre
diskdrive | den prisklassen?

Jag har ocksd en friga om The
Bard's Tale, vilken del &r bast f6r ny-
borjare.

Flygsimulatorn Intercepftor ar tydligen bade ett populdrt h

(e -I-.I L]

svart spel. Manga fragor handlar nidmligen om just det

spelet.

et stdmmer tyvarr att 1541:an

ar slo och ganska vardelds,

men inte helt p& grund utav at
det ar den enda diskdrive man kan
forvanta sig att program och spel fun-
gerar pa sa lange diskdriven inte ar
trasig.

Alla andra diskdrivar ligger i den
prisklassen och vilken som &r bast
beror helt enkelt pa vilka behov man
har. Andra &r snabbare men av sam-
ma kvalite och andra har battre kvali-
tet och &r ungefér lika snabba, huvud-
sakligen galler dock for andra drivar
att de inte ar hundraprocentigt kom-
patibla.

The Bard's Tale | & den som borde
lampa sig mest for nyborjare i och
med att uppféljarna ar mer avancera-
de och har mer utav allting.

Ge mig
ett uppdrag!

B Jag fér inga uppdrag alls | Inter-
ceptor! Jag har skjutit ned de tva fient-
liga MIG:ama | kvalificeringsuppdra-
get. Jag har landat pa hangarfartyget
pé alla hall och kanter och jag har
flugit tills hangarfartyget inte syns pa

radan mer. Men ingenting hander! Hur
ska jag goral?
RM39

u skalanda Gver bromsvajrara

med arrestor-hooken nedfalld

och nér du har landat ska du
stanga av motorn helt och slappa upp
bromsen och arrestor-hooken, nar du
gjort det ska du ha klarat av att kvalifi-
cera dig. Du ska alltsd landa fran
hangarfartygets akter.

Spara
sin logg

B Hur gor man for att spara sin logg
pa Interceptor. Nar jag trycker pé spa-
ra-knappen piper bara datorn lite...
Vad ar det for fel?

Anonym F-18 pilot

or att kunna spara din logg mas-
Fte du ha stoppat in en loggdisk

nar datorn ber om det precis in-
nan spelet startar. Spelet sparar se-
dan loggen sjélv efter varje uppdrag
du lyckas med. Och den vill inte spara
loggen om en likadan redan finns spa-
rad.

| Duvkullav. 36 k. P G AB =
172 37 Sundbyberg Svenska Pentagon Games o
kass kass disk | Amiga TILLBEHOR Disketter: 10 st 100 st
1943 119:- 169.-, Football manager II ORI o | 289:- | A a2 3,5 dsdd 120:- 1100:-
AceTl 99:.: - ‘119 Ovpe Mhe iSep 289:. iga: 3,5 dsdd Nashua  200:- 1900:-
Autoduell 229:- Vindicator 119:- 169:- Ram Clock 512 K 1195:- , .
Atf 129:- 179:- | Summer time Special ~ 149:- Autoduel 299:- | Profex Diskdrive 3,5 1395:- |3,5 dsdd Sony 170:- 1600:-
Last Ninja 119:- 169:- | Leaderboard Par 4 179:-  229:- j Kampfgruppe 299:- | 1010 Diskdrive 1895:- | 5,25 dsdd Noname  60:- 550:-
Last Ninja I 129:- 169:- | Karate Ace 149:-  169:- §S.D.1 379:-,| 1084 Monitor 2995:- | 5,25 dsdd Nashua ~ 100:- 900:-
Barbarian I (Palace)  119:- 169:- | Shoot em up const 169:-  229:--| Bardstale 369:-"F Thomson Monitor 2495:- | 5 95 dshd Nashua  150:- 1400:-
California Games - 119:- 109:- | We are the Champions  119:-  169:- | Leatherneck 199:- | RF-modulator ] PP Gt i
Pirates 169:- 239-- | Sorcerer Lord 16%:= | 299 | Annals of Tome 2g9.. | Mouse pad 69:- ’25 B 0L i
Defender of the crown  149:- 169:- | Questron IT 239:- | 718 Interceptor 2gg.. | Burokabel 2,6 m £ o oo Monell) S
Fernandez must die 119 169 | Soms of Liberty 239:- | pusion 969:- 5,25 dsdd Verbatim ~ 130:- 1200:-
Gunship 1905 (209§ 2o i G ol e S TS
Guild of Thieves 239:- Task III Refiipeg . | C64:
Kampfgruppe 329:- THacechopyes 199, cyvens | 1541-11 Diskdrive 1795:- | Diskboxar:
King of Chicago 2% 2op 10 Coll 169:- g""tbaﬁ Mansper 2323’“ 1802 Monitor 2495:- | 5.2560 lasbar 89
Sub battle sim. 119:- “169:- 2 gota *= | Final Cartridge IIT 169:- o
Solid gold 119:- Atari-ST P.O.W. 299:- | Epyx Fast load cart o | DO LIS s
Airborne ranger 169:- .239:- | Airball 269:- | Barbarian IT 269:- | Warp Speed cart 299.. | 3,580 lasbar 149:-
Jet 279:- | Airball const. set 169:- | yirys 269:- | Load It Bandspelare 439:-
Project: Stealth fighter  169:- 239:- | Addicta Ball 289:- | Starglider I 279:- | Programmeringsbécker ~ RING | Joysticks:
Chuck Yeager flight Auto duel ?g* Sesiace 299:- Tac-2 175:-
B o e aimesemibed 22.. | Skychase 239:- | AMIGA 500 PAKET 5695 | siik Stick 95:-
Bards Tale 149:-  249:- | Battle Ships 169: | Hatvon 269:- | Dator Amiga 500 Wico Bathandle 215:-
Bards Tale IT 249-- | Blue War 269:- St.reet Flg}?t&r 329:- D;sket.{box 3,580 lasbar Wico Ergostick 245..
Bards Tale III 249:- | Bubble Bubble 299:- | King of Chicago 259 10t dicketior dadd Wico Super 3 Way 285:-
Combat school 99:- 129:- | Colenial Congest 329:- | Bomb Jack 289:- | 1 st Joystick: Quickshot —II Turbo § ~ ;
: ; : 2 Quickshot 149:-
Platoon 119:- 169:- | Dongeon Master 269:- | Tkari Warriors 269:- | RF-modulator alt Eurckabel
Ultima IV 239:- | F-15 Strike Eagle 269:- | Foundations Waste 2gg.. | Mousepad A Prof. Compet. 9000 195:-
Ultima V 239:- | Gambler 159:- | pormuda Project 269-- 100 st program, spel, musik, bild § Competition 5000 195:-
Ht?rcu}es A 119:- Get Dexter II zxg' Sargon ITI Chess 299.- Fjarrstyrd joyst. par 195:-
el . Gwldi !fTh 269.. |Empire 269:-|  ATARI 5201040-PAKET
5 ¥ ; grheivs Legends of Sword 289:- RING FOR INFO
Hawkeye 119:- 169:- | Major Motion 239:- _
Peter Beardsley Soccer  119:- 169:- | Plutos 169:- | Corruption 289:- -
Daley T. Olympic Chal. 119:-  169:- | Phantasie IIT 269:- | Digi View 2.0 1995 | MSX AMSTRAD, SPECTRUM | Priserna inkl. moms. Porto till-
President is missing 119:- 169:- | Silent Service 269:- | Digi View 3.0 uppgrad 329:- | w3 séiier ot whk la,ger pa spel till kommer. Inget porto vid kop av
Hotshot 119:- 169:- | SkyRider 199:- | Digi Paint 695:- | dessa datorer med 20 % RAB ATT' datorer, diskdrives eller ‘monitot
Nineteen Bootcamp 119:- 169:- | Starglider IT 229:- | deLuxe Paint I 995:- Skicka efter prislista! rer. Vi saljer aven spel till Atari
Gold Silver Bronze 149:- 179:- | Sub. battle sim 289:- | Diga 499:- (Ange datortyp) 130, Vie 20, Vie 16+4. _
Sinbad and thore of the Falcon 229:- | Space Station 169:- | photon Paint 699:-. Skicka efter katalog. Butiken
Rommel vs Patton 179:- | Tee Up 169:- | b juxe Photolab B N e oppen M-F 14-18. L6 10-14.
Neatherworld 119:- 169:- | Ultima ITT 269:- - :
Fos e T P 269 IMASSERBJUDANDE! Besok oss p4 Hobby-missan i Frescati den 3-6 november!




‘Better Dead Than Alien

B Har &r alla 16senorden till alla nivaer

i spelet Better Dead Than Alien.

Nivé — Lésenord

Practice — Elektra

A Doodle - Syzygy

Very Easy — Drambuie

Easy — Plug

Quite Easy — Soprano

Average — Mayonnaise

Some Effort — Faucet

Much Effort — Potato

Great Effort — Woomera

Total Effort — Narcissus

Hard! — Debutante

Real Hard — Firkin

Very Hard — Acoustic

Ludicrous — Triptych

Absurd — Jabberwocky

Possible? — Whimsical

Do this one! — Cornucopia

Ok, now this — Punjabi

Still Here?! — Tiddly Pomn

Brilliant! — Kewpie Doll

Impossible — Sepulchre

..Or was it? — Euphemism

The End — Grammarian

The End Il — Crossword

That's It — Quarantine I

Erik Bogghed och Orjan Eriksson, Alv-
dalen

THE GREAT GIANA SIS-
TERS

B Fran Mattias J i Halmstad har vi fatt
detta tips som lyckliga dgare av det
nedlagda Giana Sisters kan testa.

Hall ned knapparna VANSTERPIL,
CTRL, RUN/STOP, Z och X s8 forflyt-
tas du framat en niva och fér bonus fér
den tid som aterstar. Haller du dessut-
om samtidigt ned joystickknappen s&
gér hoppet fortare (knepigt men med
lite Gvning gér det).

GAME-

Space Quest

B Hur hittar jag nyckelkortet i Arca-
dia?

Leta genom alla gubbar med
""Search man"'.

Vad ska jag ta med mig fran rymd-
skeppet Arcadia?

Gadget och en cartridge. Cartridg-
en far du genom att titta pa skarmen i
datarummet och skriva ASTRAL
BODY.

Hur dédar jag spindein?
P4 stenbron ligger en stenbumling.
Anvénd fantasin.

Hur dédar jag Orat?

Kasta vattnet fr3n survival kit pa
honom.

Var hittar jag survival kit?

P4 goivet i escape pod.

Vad ska jag géra med geysern?

Stoppa ned stenen som du hittade
efter "hissen" i den.

Hur kommer jag forbi laserstralar-
na?

Anvand glaset som du hittar vid
escape pod.

Hur fattar jag vad hologramgubben
sd

Testa ""Turn on gadget”.

Hur far jag tag pa jet paket?

2S#g nej till typen som vill kdpa din
skimmer. D& kommer han tillbaka med
ett givmildare anbud.

Vilken sektor ska jag aka till?

Drick nagra 6l i baren sa far du reda
pé det...

Hur kan jag g4 séker genom Sarien-
skeppet?

Hoppa in i tvattmaskinen!

Hur fér jag tag pé fidrrstyrningen till
kraftféltet runt Star Generator?

Slapp en granat pa vakten dar.

Vad ér kombinationen till Star Gene-
rators Self Destruct System?

Titta genom cartridgens minne i da-
torn pa rymdbasen pa Kerona.

Var &r det sarianska ID-kortet?

| fickan pa sariendrakten.

Magnus L, Valdemarsvik

The Bermuda Project

B Har ar nagra tips til Bermuda
project som &r inskickade av Mattias
P. i Lannaholm.

Ta radion i planet och gé i fotspa-
rens riktning. Ta jeepen och anvand
radion. Ta sakerna och g tillbaka till
planet och ned till havet. Fyll bucket
med sea. Slack elden i planet och
undersok toolbox och ta crowbar. G

sedan till jeepen och till vanster tills du

kommer till en by. Ta glider och ak till
hoger 6ver floden till planet p& &n.
Oppna ladorna med crowbar. Ta fuel
och lighter och cigarettes fran vaskan.
Ak till jeepen och déda skorpionerna
med tandaren. Ta nycken, tanka jee-
pen och &k till infédingsporten som du
ska kora pa.

Dra bort needle fran waxgirl. G& ut
genom den dvre dppningen, ga till ho-
ger tills du hittar skeppet och adda
kanonerna med barrel. G& sedan upp-
&t och leta efter cannonball som du
ska stoppa i kanonen. Anvand sedan
téndaren pa kanonen. Ta lampan och
pistolen.

Hos indianerna snett upp finns en
fnge. GA til skeppet. G4 till vanster
och lite uppét tills du kommer till en
bred mur. Gar man uppéat vid dppning-
en hittar man en till finge. Fortsatt
uppét och dar finns en fange som
ligger i trance. Gar man till hdger dar-
ifran hittar man en mur, dar inne finns
piloten.

Man ska finna tolv passagerare och
piloten.

. ERMUPA
i PKROJECT

Data-rushens glada dagar ! !

aldrig salts mer hemdatorer.

Snabba Kiipp...
Nya leverantdrer vaxer upp over en natt,
| postboxar, i

Dessulom ar pyisesma

Hemdatorbranschen upplever just nu nagot
som liknar Vilda Vasterns guldrush. Det har

kallare. med telefonsvarare,

ordertelefoner och smaskiga erbjudanden.
Vi ser t.o.m. exempel pa “Seriosa” foretag som
saljer under fingerat namn pa postorder.
Skame man eller vill man kunna smita nar
gradden &r skummad?

... men vad hander sen??

Priserna pressas nu i botten. Volymerna Gkar
dramatiskt men.. Vad hander efter jul?? Nar
forsaljningen gér ner, ndr annons- och leveran-
torsfakiuror skall betalas och Du eventuellt
behdver garantiservice pa Din dator??

Aterférséljaren ger Dig garanti,
inte ATARI och Commodore ! !

Vi fror att det &r f& konsumenter som vet att
det ar atersaljaren som ar ansvarig for garantin
gentemot sin kund.

Du maste ha fortroende for Din leverantor
och han maste ha resurser att leva upp &l
Ditt fortroende.

- BECKMAN™

s Beckman Innovation AB esssssss

rJIKATARI“ PHILIPS C=Commodore SEIKOSHA

D vel inte om Du har basia pris....

A———

L AF L B e

_..innan Du fragat oss !/
sd ldga alf Du bor vela vem Du handlar av.

Beckman Innovation AB

Vi har varit med sedan 1970 och "dppnade”
hemdatormarknaden | Sverige med Sinclair
1980. Som grossist har vi sedan dess salt mer
an 50.000 datorer for vilka vi har garantiansvar
och lager pa vitala reservdelar.

Vi &r generalagent fér SEIKOSHA, skrivarna
som har s3& hog kvalité att vi lamnar 2 ars
garanti, och for TANDY, USA-giganten.

Vi har alltid salt ocksa via postorder och har
erfarenhet av "Long-Distance-Support”. Vi har
dessutom tva butiker med kanske marknadens
bredaste sortiment.

Commodore C-64.

Den klassiska introduktionen till data.
Finns 1 specialversion med Joy-Stick och 3 spel
pa carfridge. Kan anvandas direk! pad TV.n.
Kompletiera med Bandspelare eller Floppy.

Amiga 500

Framtidens avancerade hemdator.
Multitasking, Talsyntes, Animering, Grafik,
Flerkanaligt ljud i stereo......

Den har inbyggd Floppy och kan anvandas pa
TV med video eller RGB-ingang. Fér anten-
nanslutning fordras en billig tillsats. Vi rekom-
menderar Dig dock att anvanda en fargmonitor
for basta bild. Svenskt tangentbord.

ATARI 520ST

"Hobby-Mac'en™. 512K Byte minne och Midi
Prestanda och tillbehdr av proffs-klass. Fantas-
tiskt spelutbud. Kan anvandas direkt pa TV:n.
Komplettera med Fioppy. Valj mellan engelskt
eller svenskt tangentbord.

ATARI 1040ST

Nytta och ndje i forening. Hela 1Mega Byte
minne och inbyggd floppy. Spel, Musik via midi,
Ordbehandling, Desk Top, Bokforing, Order-
Lager-Fakturering ...

Kan anvandas direkt pa TV men vi rekommen-
derar en Farg- eller Ataris hogupplosande
svart/vita monitor. Svenskt tangentbord.

PHILIPS 8833

Fargmonitorn for hembruk. Knivskarp bild och
liud i STEREQ. Ingangar finns for Video,
Analog RGB och RGBI. Kan anvandas som
videomonitor till kamera och bandspelare eller
som TV via fillsats. 2 ars garanti.

SEIKOSHA

Ett sjalvklart val av skrivare

Vi har flera olika modeller att vélja pa beroende
pa Dina dnskemal och krav. Vi ar av forklarliga
skal specialister pa skrivare till ATARI och
Commodor=. 2 ars garanti

pa oskadade varor:

Javisst Jag besidller ..
med 14 dagars returratt

Grossistavdeining - Postorderavdeining Butk-Séderort -V & Risie
Beckman Innovation AB Gamia Dalarévigen 2 JOHANNESHOV  VALLINGBY

Box 1007 Telex: 10318 Beckman S Guilmarsplan & Villingbyplan 3 Adress.
122 22 ENSKEDE Tel: 08-390400 Tel: 08-912200  Tel: 08-378500

Stockholm - SWEDEN  Fax: 08-497020 Fax 08912206  Fax: 08378300 | o o




-

Enkelt bra

Turtle Graphics Il ar ett
programmeringssprak for
grafik som ar skrivet i Basic.

Det ar darfor inte ett avan-
cerat grafikpaket for dem
som vill skapa professionell
grafik.

Déaremot ar det intressant
om man ar nybdrjare och vill
fara sig lite om programme-
ring.

Turtle Graphics Il finns p& en 16
kilobytes cariridge som enkelt sétts in
i datorn. De program man skapar kan
man inte spara pa cartridgen, men har
man bandspelare eller diskdrive gar
det bra att spara pa denna.

Med | paketet f6ljer en handbok pa
140 sidor och det &r denna som utgor
den stora behaliningen av Turtle Gra-
phics Il. Storre delen av den fungerar
namnligen som en larobok dar man
steg for steg far lara sig de komman-
don som behdvs for att hantera grafi-
ken.

"Turtle” betyder ''skoldpadda.
Skalet till att denna typ av grafik kallas
for “skoldpaddsgrafik™ &r att den si-
mulerar en skdldpadda som kryper
omkring pa skarmen.

Med kommandot "Pen down" far
man den att “satta ner pennan pa
skarmen”. Ger man dérefter komman-
dot ""Forward 40" kommer skoldpad-
dan att rora sig 40 steg framét och
samtidigt dra ett lika l&ngt streck.

Lattt lara sig

Anledningen att man tog . fram
'skoldpaddsgrafiken” var for att den
skulle vara Iatt att l4ra sig och forsta.
For att t ex rita en fyrkant i hogupplos-
ning dar varje sida &r 50 punkter l&ng
skriver man:

HIRES (sé&tt pa hoguppldsning)

Turtle graphic bestar av en cartridge och en manual som

dven ar en kurs i tio lektioner.

PEN DOWN (satt ner pennan)
FORWARD 50 (férsta sidan)
TURN LEFT (svéang)
FORWARD 50 {andra sidan)
TURN LEFT {svang)
FORWARD 50 (tredje sidan)
TURN LEFT (svang)
FORWARD 50 (fjarde sidan)

Precis som om man skulle rita for
hand. Men ndr man val lart sig de
enklaste kommandona ar det inte slut
for det. Turtle Graphics Il innehaller
sammanlagt 67 olika kommandon
som gor bruk av bade textskdrmen,
hogupplosning och 64:ans sprites.

tta sprites finns fardigritade och vill
man andra pa dem finns faktiskt en
inbyggd sprite-editor for det andama-
let.

Grundtanken med Turtle Graphics I
&r nu inte att man ska skapa nagra
konstverk utan att man genom att sty-
ra skoldpaddan péa ett enkelt satt ska
lara sig hur det gar till att programme-
ra en dator.

Tio lektioner

Den medfdliande boken &r ocksé
utformad som utformad som en l&ro-
bok med tio olika 'lektioner’ som inne-
héller forklaringar, programexempel
och forslag till saker man kan gora
som Gvning.

Lektionerna tacker de saker som
finns inbyggda i 64:an, sprites, farger
och hogupplésning. En stor del &gnas
ocksa at att lara ut ren programering.
Forst grundlaggande saker som vari-
abler, loopar (upprepningar) och in-
och utmatning. Men man far ocksa
lara sig hur man skriver rutiner som
man bara behdver skriva en géng men

iIkprogram
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TURTLE SPRITE COMPOSER

enkelt séit ska ldra sig att programmera en dator.

som kan anropas fran flera stéllen i
programmet.

Turtle Graphics |l &r Iampligt fér den
som &ar nyborjare och vill lara sig lite
om programmering men tycker Basic
ar krangligt eller trakigt.

Programmet ar laftare att lara sig,
men inte s& mycket och man bor kom-
ma ihdg att den medféljande boken &r
skriven helt p& engelska (om &n ingen
kranglig sadan). Turtle Graphics Il ar
heller inget under av effektivitet och
snabbhet, s& har man val lrt sig pro-
grammera vill man byta till ndgot an-
nat sprak.

Harald Fragner

mmm __a“
Media: 16 Kb ROM cartridge, kan

s 1 .Med enkia och littférstieliga sitt kan man rita med sin 64:a.

PASSA PA INNAN JULRUSCHEN! SPEL TILL AMIGA, C 64/128, ATARI ST och SEGA

A Amica Spel Pris
L [1Ts 111 () e B ) =
Daley Thompsson '88 . ... ...... 289:—
Summer Olympiad .. ............ 249;—
PlAOOR. - nai s veas Soih s A=
WG o s v iar sass s | SRS
T N A L R | |~
SHBBRARE & L s e IR
SOCCEr SUPIBMO. ..ovoiivov e v 199:—
Impossible Missonll ............ 229:—
. Motorbike Madness ............. 239:—
; Off ShoreWamior .. .. ........... 289:—
ﬂ e Jordenrunt pa 80da'r ........ .. 239:—
i iy : Leaderboard Birdie .. .. .......... 219 —
Virus. Ett mdste 6r dig som Three Stooges. En masterlig grafik- lkariWarriors ... ............... 24%:—
gillar snabb grafik och bra [jud. uppvisning fran Cinemaware. Blagklamp (2. o P rass - 229:—
Amiga................ 24%:— B I By T 289:— Mapaees r FNaN Y TN e 249:—
e s ghundimﬁ}(s .................. g:g:-
< TREEROer s i—
‘3;') rA RRA BUGE-BON ool 2 e T 298:—
> Carrier Command . .............. 219:—
< Bionic Commando .............. 249:—
z MA. MA.
s Rocket Ranger........... endast 275:—
e
m i,

= Memtarmnria ine il

Flera spel i gratis Spellista.

StarRay. Ett shoot'em up Ring eller skriv.

av den hdgre kalibern.

Starglider I1. Blandande grafik
och realism utan like.

ARG o e s 269:— Amiga....... 245:—
Z A \ D)/ a Bestélles mot postférskott fran:
(X
,f/////' - ; {//'/,///, DATASPEGELN HB
Y " R ! ’
f,':,"’o/,/ ' //// Pl. 290, 793 00 Leksand, Tel: 0247-137 63
W e OPPET Mand—Fred Ki. 16—19
L . el Lord—Sond k. 12—15
1 _8 ¥ I b 4
2. b)) (AL ! | Alla priser inkl. moms.
7 @ ) ) ot 5,\5;" Endast :}2_{5; i expau. posﬂﬁrﬁg.avgf. tig{kummer.
[ 4 (i Z % ardvaror dessutom 40:— frakt.
e ks . MM |




23

GEOS - segt operativsystem for nybor]are

Eti treviigt tillskott i programbiblioteket. Men som operativ-
system dr Geos segt.

GEOS, det Macintosh-lik-

nande operativsystemet
fran Berkeley Softwork, har
nu funnits en tid till Commo-
dore 64, men blev i Sverige
aldrig den succié det blivit i
USA.

Mycket sdkerligen bero-
ende pa att i USA levereras
GEOS med alla nya 64:or
som siljs, sd spridningen
dar ar naturligt mycket stor-
re.

| Sverige séljs GEOS sepa-
rat for ganska dyra pengar.
Alldeles nyligen har GEOS
utkommit dven till Commo-
dore 128, som med sitt stor-
re minne, snabbare diskhan-
tering med 1571-driven och
80-teckensskarm, borde va-
ra vad som behdvs for att
Iyfta GEOS till en anvéndbar
niva.

Men ér det vart pengarna?
Datormagazin har tittat pa
GEOS till bade 64:an och
128:an, och alla tillbehor. En
ansenlig trave program, cir-
ka halvmetern hég...

GEOS stér for Graphic Environment
Operating System, och &r ett forsok
att efterlikna den typ av anvéndarvan-
liga operativsystem som blir alit popu-
lérare och som ursprungligen introdu-
cerades av Apple pa deras Lisa och
Maclintosh-datorer.

Ett operativsystem kan man val
séga ar den miljé som anvéndaren av
en dator arbetar i. BAde Commodore
64 och 128 har egna operativsystem
inbyggda. Det &r dar man hamnar nar
datorn startas och olika mer eller
mindre komplicerade kommandon
kan sedan ges for att utfora olika sa-
ker.

GEOS &r avsett att anvandas i stal-
let for datorns eget operativsystem.
Tanken bakom ett system som detta
ar att det skall kunna hanteras av na-
gon som vet lite eller ingenting om
datorer och programmering. Det &r
bara att peka med hjalp av joystick
eller mus for att utféra allting man vill
gora.

Skrivbord

For att starta GEOS pé en C64 més-
te kommandot LOAD"%".B8,1 ges,
medan 128-versionen daremot auto-
startar, det &r bara att sétta i disketten
och starta datorn.

Man hamnar da i vad som kallas
""desktop” (ungefér "'skrivbordsyta™).
Dér visas en fyrkantig area, som i
dverkanten har namnet pa den diskett
som just anvands. Inom denna area
finns ett antal symboler, "ikoner”, en
for varje program eller fil som finns pa
disketten. Atta ikoner ryms pa forsta
sidan, finns det fler s& kan man bladd-
ra.

| skarmens dverkant finns ett antal
menyer och till hoger visas en eller tvé
diskettsymboler, beroende p& hur
méanga diskdrivar som &r anslutna. |
nedre hogra hdret syns tva symboler,
en skrivare och en papperskorg. Slut-
ligen finns nagonstans pa skarmen en
farglagd pil, "pekaren”.

Pekaren kan flyttas med hjalp av
joystick eller mus. Vilket som skall an-
vandas bestdms av olika “input
drivers” som finns péd disken. Det
finns Aven input drivers for Koala Pad
och Inkwell Systems ljuspenna. Den
som anvands mest bér placeras forst
pa disken och laddas dé automatiskt
vid uppstart. Vill man tillfalligt anvanda
nagot annat &r det Iatt att andra.

Genom att peka och trycka ("klic-
ka”) pa de olika menyerna i Gverkan-
ten fas rullgardinsliknande underme-
nyer, dar olika alternativ finns.

Aliting som kan gbras med datorns
vanliga operativsystem kan hér utfé-
ras med en enkel tryckning. Som t.ex.
formattering och namn&ndring av dis-
ketter, kopiering av filer och hela dis-
ketter eller start av utskrift pa skrivare.

Ett annat satt &r att arbeta direkt
med de olika programmen och filerna.
Klicka pa ikonen for en fil och fl
den till bilden av skrivaren for att fa en
utskrift eller flytta den till bilden av den
andra diskdriven for att kopiera den.
Eller fiytta runt ikonerna for att fa filer-
na | énskad ordning pé disken.

Vill man ha en fil raderad &r det bara

-att placera den i papperskorgen. Och

for att starta ett program dubbelklic-
kar man bara p4 motsvarande ikon.
Aven vanliga Basicprogram kan star-
tas fran GEOS.

Och alltsammans helt "idiotsékert”,
med fragor och varningar som dyker
upp i fonster om man &r p& vag att
t.ex. radera en disk

Det gér ocksa att anpassa GEOS
precis sa som man sjlv vill ha det. Ett
klick pa Preferences-ikonen och se-
dan kan man vélja skérmférger, as-
tighet och acceleration pa pekaren
och stélla den inbyggda klockan.

Eller bestam hur systemet ska se ut
vid uppstart genom att klicka pa Con-
figure-ikonen. Har véljer man diskdri-
ves, antal och sort, eller ett eventuelit
expansionsminne.

GEOS 64 klarar tyvarr bara 1541-
driven (eller en 1571:a i 1541-lage),
medan GEOS 128 kan arbeta med
bade 1541, 1571 och 1581. Systemet
kan dock inte startas frdn den sist-
namnda, men tack vare sin stora lag-
ringskapacitet duger den utmarkt som
andradrive.

Expansionsminne

Alla som rékat kopa ett expansions-
minne och tidigare inte vetat vad det
egentligen gér att anvénda till ska veta
att till GEOS &r det alldeles utmarkt.
Detta géller badde 1764-minnet ftill
64:an och 1700- och 1750-minnena
till 128:an (de tva sistndmnda fungerar
forresten ocksd pa en 128:a | 64-lage).

Extraminnet kan anvéndas pa flera
olika satt, som RAMdisk eller skugg-
disk, for snabbscrollning i dokument,
for snabb filkopiering eller for snabb
aterstart av GEOS om man lamnat det
for att kora t.ex. ett Basicprogram.

Dessa funktioner kan véljas in i valfri
kombination, naturligtvis lite beroende
pé hur stor minnesexpansion man har.
En annan forde! &r att man inte langre
behdver ha sin skrivardefinition pa alla
arbetsdisketter, den lagras automa-
tiskt | extraminnet.

Lite trékigt ar dock att GEOS bara
klarar tv& drivar, oavsett om dessa &r
"riktiga’ eller en &r en RAMdisk i ex-
pansionsminnet. Det hade varit idea-
liskt att kunna arbeta med tva disket-
tenheter och en RAMdisk.

Nér det galler skrivare fungerar
GEOS ihop med snart sagt alla olika

skrivare och interface som finns pé
marknaden. Det enda som behovs ar
att man valjer den "printer driver” som
passar den kombination man har.

Om man jamfér GEOS 64 och
GEOS 128 marks i 40-kolumnslage
ingen omedelbar skilinad. Allting ser
exakt likadant ut och alla funktioner ar
de samma. 128-versionen &r dock be-
tydligt snabbare. Dessutom finns en
funktion for vaxiing till 80 kolumner.

For att kunna anvanda 80-kolumns-
lage kravs en monitor, och det ar har
skillnaderna verkligen méarks. De av
Commodore helt odokumenterade
mbjligheterna till grafik pa 80-teckens-
skarmen har utnyttjats med ett suve-
rant resultat. Plotsligt ar bildskérpan
mycket bétire, och i GEOWRITE och
GEOPAINT (mer om dem senare) kan
man arbeta med hela pappersbred-
den i bild pa skarmen.

Déaremot gér det inte att anvdnda
farg | GEOPAINT, s& en monokrom
monitor duger alldeles utmérkt. Har
man en fargskarm gér det dock bra att
med hjélp av Preference Manager
stélla in bak- och férgrund i 6nskade
farger.

Bra att veta &r ocksé att nastan alla
applikationer och tillbehor till GEOS
64 fungerar aven med GEOS 128, men
da bara i 40-kolumnsléget.

Applikationer och tillbehor

N4, vad &r nu GEOS bra till, vad kan
man gora med det?

Enkelt uttryckt kan GEOS-familjen
delas upp i tva delar, operativsyste-
met och de olika program, stora och
sma, som arbetar | GEOS-milj6n.

Det finns tva olika typer av program
till GEOS. Den forsta sorten kallar man
“applications’ (applikationer). Det &r
stora program av typ ordbehandlare
eller registerprogram. Tva applikatio-
ner, GEOWRITE och GEOPAINT med-
foljer i grundpaketet.

TEST
el

Den andra sortens program kallas
""desk accessories” (tillbehdr). Det ar
sma nyttigheter som kan anvindas
nar man behover dem, aven tillsam-
mans med en applikation. De dyker
upp i ett fonster mitt pa skarmen, och
forsvinner efter anvandning med den
ursprungliga skarmen helt oférandrad.

Tillbehdr som finns med i grundpa-
ketet &r en kalkylator, en "vackarkloc-
ka', ett notisblock, den tidigare
namnda Preference Managern och
foto- och textalbum fér hantering och
lagring av bilder och textsnuttar.

Ordbehandlare

Applikationen GEOWRITE ar en
ordbehandlare av WYSIWYG-typ
("What you see is what you get”). Det
vill séga, det dokument man arbetar
med ser precis likadant ut pa skdrmen
som utskriften sedan blir pa skrivaren.

GEOWRITE arbetar med olika "*fon-
ter”, d.v.s olika stilar i olika storlekar.
Fem sadana i varierande storlekar
finns med i grundpaketet. Dessa kan
blandas hur som helst i det dokument
man skriver och man kan till och med
byta font p& redan skriven text bara
genom att arbeta med pekaren.

Tyvérr finns det i grundpaketet inga
fonter med svenska tecken. Bland alla
tilldggspaket tili GEOS finns dock ett
som heter FONTPACK 1, som inne-
héller tjugo nya fonter. Dessa har gi-
vetvis inte heller svenska tecken, men
den svenska generalagenten har haft
vanligheten att inkludera en disk med
fem forsvenskade fonter. Varfor denna
disk inte i stéllet finns med i grundpa-
ketet har naturligtvis ingenting med
sndd vinning att gora, eller...?

En annan variant ar att kopa GEO-
SPELL, en applikation for stavnings-
kontroll av GEOWRITE-dokument.
Applikationen i sig &r ganska ointres-
sant, eftersom lexikonet naturligtvis ar
pé engelska (det gér att bygga upp ett
eget svenskt, men sddant tar tid), men
i paketet ingér ocksa tillbehdret GEO-
FONT. Med hjalp av detta kan man
sjalv forandra sina fonter.

Billigast ar nog dock att kdpa boken
"'Geos Tricks & Tips” frAn Abacus och
sjélv knappa in det fontandringspro-
gram som finns dar.

Som ordbehandlare ar GEOWRITE

Férpackningarna frén Berkeley softworks har en enhetiig layout,

dven for 128-programmern.

inte sarskilt markvardig. Det finns ing-
en hogerjustering, ingen “'sok och er-

att"-funktion och den &r ganska
l&ngsam. P& 64:an, eller 128:an | 40-
kolumnslage, kan man dessutom inte
se hela dokumentbredden pa skar-
men. Men déaremot blir utskrifterna
valdigt snygga. Och bristerna har man
slagit mynt av genom att ge ut en
béatire ordbehandlare som siljs sepa-
rat.

Ritprogram

Den andra applikationen i GEOS-
paketet &r GEOPAINT, ett ritprogram
som fungerar i farg eller svartvitt. Man
arbetar med mus eller joystick som
vanligt, och ett stort antal olika "verk-
tyg” finns att vélja mellan.

Som tex. "penslar’" och "rader-
gummin’" i olika bredder, en linjal att
méta avstnd med, en "sprayflaska”
att sprutmala med och en kran for aft
fylla omraden med olika valbara
monster.

Man kan ocksa vélja att forstora en
del av bilden och arbeta med enskilda
pixels (punkter). Eller skriva in text i
bilden med samma fonter som f{ill
GEOWRITE.

GEOPAINT &r mycket smidigt och
lattarbetat och med lite artistisk for-
méga kan riktigt bra bilder &stadkom-
mas. Dessutom &r programmet ut-
mérkt att gora ritningar och olika sor-
ters diagram med.

Producerade bilder kan skrivas ut
pa skrivaren, sparas i fotoalbum for
senare anvandning eller inkorporeras i
GEOWRITE-dokument. GEOPAINT &r
definitivt ett av de béttre ritprogram-
men som finns till 64:an eller 128:an,
sé det kan vara vért att skaffa GEOS
bara fér det.

Segt

Till sin fulla ratt kommer GEOS forst
med tva diskdrivar och Commodores
proportionella mus 1351. Att arbeta
med joystick gér visserligen bra, men
blir stundom ganska irriterande.

Fér att mojliggéra "finlir" &r ndm-
ligen accelerationen pa pekaren gans-
ka dalig i joysticklage, och det kinns
rejélt trogt om man vill fiytta frén ena
anden av skarmen till den andra. Med
mus finns dédremot inte den effekten
och det hela blir valdigt Iattarbetat.

Déaremot ar den standiga diskaktivi-
teten s& fort man utfér en operation
lite irriterande. Det géar inte alltid sa fort
och kan kannas vialdigt segt ibland,
framfor alit p& 64:an.

GEOS &r dock ett treviigt tillskott til!
programbiblioteket. Kanske inte s&
mycket som operativsystem, &ven om
det har det mesta man kan 6nska av
ett sddant. Men det faller sig inte na-
turligt att genomgé den omstandigt
langa inladdningstiden varje géng
man ska anvanda sin dator. Om det
skulle komma pé cariridge daremot,
eller i ett ROM till 128:ans lediga soc-
kel, det vore perfekt.

Nej, det som &r bra med GEOS &r
att man med en vanlig matrisskrivare
kan skapa mycket prydliga dokument
och ritningar av olika slag. Narhelst
det behovs stilar andra @n dem skriva-
ren normalt har, i olika storlekar och
utseende, kommer GEOS fram. Eller
nar man behdver gora ett prydligt dia-
gram eller en karta, kanske med text
tsig: Fattas bara en laserskrivare ock-

Anders Reuterswiard

Ovriga paket i
Geos-sortimen-
tet

Utover GEOS grundpaket finns en
hel radda med program som alla ar-
betar i GEOS-miljon. Dessa tittar vi
nérmare pa i kommande nummer av
Datormagazin.

GEOCALC och GEOCALC 128, 349 kr
resp. 475 kr — kalkylapplikation
GEODEX, 395 kr — adressregister
GEOFILE uch GEOFILE 128, 425 kr
resp. 549 kr — databasapplikation
GEOPROGRAMMER, 549 kr — As-
sembler

GEOPUBLISH, 549 kr — Desktop Pub-
lishing

GEOSPELL, 299 kr — stavningskon-
troll och fonténdringstillbehdr
WRITER'S WORKSHOP och GEO-
WRITE WORKSHOP 128, 450 kr resp.
549 kr — béttre ordbehandlare
EgSKPACK 1, 345 kr — fyra nya tillbe-

r
FONTPACK 1, 295 kr — tjugo nya fon-
ter

SéserGeosreg:sferpmgramutEnfmﬂelaaﬂmmkmfém
snygga dokument med Geos pa en vanlig matrisprinter
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Du vaknar upp till musiken
som strommar ut ur stereon
samtidigt som gardinerna
automatiskt dras isar och de
forsta solstralarna letar sig
fram till din sang.

Efter en stund i duschen
hér du hur kaffebryggaren
brygger det friska morgon-
kaffet och brodrosten satter
igadng. Stereon stanner efter
en stund och ersatts av ra-
-dion i kdket som sander ut
tonerna fran radioprogram-
met Frukostbrickan.

Du kl&r pa dig i rask takt och gar uti
koket dar det rostade brodet precis ar
fardigt och med en small kastas ut ur
brodrosten samtidigt som du skickar
en karleksfull blick till din Commodo-
re-dator och det lilla nybyggda rela-
kortet som har gjort alit detta méjligt.

Du sétter dig i koket brevid din dator
med under tiden du ater din frukost
trycker du pa tangenten T foljit av 4"
som &r det inprogrammerade telefon-

nummret till din basta van. Datorn in-
~ikerar med en gron lysdiod att den &r
uppkopplad pa linjen och ndr den
roda lysdioden tands hér du i din lilla
monitorhdgtalar att nagon svarar:

— Lotta-Stina.

D4 vet du att du har kommit rétt och

‘rekommenderar genast Lotta-Stina
att bygga ett likadant relékort.

Gor sa har

Detta relakort &r ett byggprojet till
VIC20, C64 eller C128 med vars hjélp
du kan styra saker i din omgivning via
datorn. Du kan 4 din stereo att slds pa
bestdmda tider, kaffebryggaren att
brygga kaffe etc. Det &r bara din fanta-
si som sétter granserna.

Varning

Har du ingen erfarenhet av elekiro-
nik och aldrig tagit i en I6dkolv &r detta
ygge for svart for dig. Forsok i s& fall
gon kunnig att hjélpa dig.
Relzkorten &r inte speciellt avance-
rat att bygga, eftersom det i princip
bestar av &tta upprepade kopplingar.
| det har bygget anvander vi oss av
userporten pa datorn. Det &r den port
som sitter langst till hger om du tittar
bakifran din datorn. | den porten finns
det bla. atta stycken utgdngar som
kallas PBO-PB7. Dessa &r via en inver-
Figur 3
terare och en transistor kopplade till
var sitt reld vilket gor det méjligt att
styra &tta relder.

Som inverterare anvander vi en

krets som heter 74LS04 och den inne-
Figur 2

héller sex inverterare, Eftersom vi i var
koppling har &tta utgangar och da be-
héver 8 inverterare maste vi anvanda
tva likadana kretsar. OBS! Det &r inte
nodvandigt att du bygger ett relakort
med just atta relder. Det gar bra att
bygga ett med fran ett till max atta
relder.

Matarspéanning

Inverteraren maste ha matnings-
spanning. Det f&r den pa ben 14 som
ar +5 volt och ben 7 som ar jord.

Efter inverteraren har vi en NPN
transistor som heter BC547B via en

Figur 4
resistor. De &r {ill for att forstarka sig-
nalerna i frAn datorn och inverteraren.
Signalerna orkar inte direkt dra ett rela
pga de laga strommarna.

Emittern pa transistorn kopplar vi
direkt till jord och pa kollektorsidan
ansluter man reldet som &r parallell-
kopplat med en skyddsdiod och en
lysdiod med en resistor p4 150 ohm.

Figur S
Lysdioden &r iill for att man skall se
om reldet ar aktiverat. Basen pa tran-
sistorn kopplas enligt kopplingssche-
mat till utgdngen pa inverteraren efter
ett motstand.

Kopplingen med inverterare-tran-
sistor-reld bygger du tta stycken, en
for varje utgang. Inkopplingen till por-
ten pa datorn ser du i figur 1.

Alit detta maste naturligtvis ha en
spanningskalla och den bestar i vart
Figur 7
fall av en batterieliminator som ger
minst 5 och max 35 volt likspanning.
For att spanningen ska vara just & volt
oberoende av batterieliminatorns
spanning anvander vi en spanningsre-
gulator som heter 7805. Hur den
Figur 6
kopplas in ser du pa kopplingssche-
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mat. For att sténga av reldkortet kan
du koppla in strombrytaren ST1 pé
batterieliminatorns  likspanningsled-
ningar, innan sladdarna gér fram ftill
7805.

Pa kretskort

En rekommendation ar att du byg-
ger kopplingen pa ett kretskort eller
ett experimentkort. Experimentkort,
som kallas veroboard, finns att kopa
dér du kan kdpa alla andra kompo-
nenter. Man kan ocks& anvanda sig av
skatbos-tekniken men den &r inte att
rekommendera.

Din koppling kan du sedan placera i
en |&da med lysdioderna pa kanten
och sockerbitarna (som &r till for att
ansluta grejerna till reldernas brytare)
pé toppen av ladan.

Nar alla anslutningar &r klara ar det
bara att satta i den 24poliga kontakien
i datorn. Sl& pa datorn. Om négot
underligt hander s att det borjar ryka
eller I&ta konstigt ska du omedelbart
sla av strommen till datorn och rela-
kortet och leta efter felet.

Anvandning:

Vi har inte bifogat négot progra. Ett

LYSDIOD ROD

+-

relékort har namligen sa manga mdéj-
ligheter att ett enda program helt en-
kelt inte kan uppfylia alla de behov du
kan ténkas ha. Men det &r ganska
enkelt at sjalv skriva ett enkelt BASIC-
eller assemblerprogram for styrning.

Den enda hjélp vi ger er pa traven &r
att du aktiverar relderna med adres-
sen: $DDO03 (56579).

Det ar en fordel om ni l&r er det
bindra talsystemet. Rela nummer 1
aktiverar du med POKE 56579,1 och
reld nummer 2 med ,2 osv.

Se garna den har lilla tabellen som
din hjalp.

1=C
orL

*Figur 3

Rela

Om du vill aktivera reld nummer 3
och 5 s& adderar du bara POKE-num-
ret for 3 och 5 med varandra: (4 + 16
= 20 lika med POKE 56579,20). Och
vill du att alla reléer ska vara dragna s
addera enligt foljande: (1 +2 + 4 + 8
+ 16 4+ 32 + 64 + 128 = 255 lika med
POKE 56579,255).

-0
Relaets
brytare
o}
*Figur 1
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VARNING

VARNING: Om du aldrig syssiat
med elekironik eller kdnner dig det
minsta osidker pd artikeln och rit-
ningarna ~ BYGG INTE!

Att koppla in reldkort och annan
apparatur till datorn kan vid felhan-
tering leda till att datorn totalfor-
stdrs. Garantin géller inte! Dator-
magazin tar inget ansvar for even-
tuelia fel eller skador som kan upp-
komma vid felaktig hantering.

TRANSISTOR RC547B

Mikael Ahlberg

FOTNOT

Vi har inte bifogat nagon fullsténdig
listning for att styra relakortet, efter-
som det finns oandligt antal anvand-
ningsomraden. | stallet beskriver vi hur
man gor och ger ett par exempel.

Forst maste datorn veta att alla ut-
gangarna PBO-PB7 skall vara utgéng-
ar. Det gbrs genom att lAgga vérdet
255 i adress 56579. Dvs: POKE
56579,255.

Dérefier kan vi styra de &tta utgang-
arna precis som vi vill. Utgdngarna
styrs med adress 56577 och varje reld
ar representerat av ett varde som du
kan se i tabellen nedan:

Rela norr1 2 3.4 5 6 7 8

Varde 1248 16 32 64 128
For att aktivera reld 4 skriver du

POKE 56577,8. Vill du aktivera fler

samtidigt adderar du bara vardena =
och POKEar summan. For reld 2, 3 3

och 6 (= 2 + 4 + 32) skriver du POKE

56577, 38. -
For att alla relder ska deaktiveras

POKEar du vardet 0. POKE 56577,0.
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Jord fran batterieliminatorn.

Motstind

R1-R8 1600 ohm 1/4 W
R9-R16 180 ohm 1/4 W

Kondensatorer

C1 220 uF 63 V (elekiroiyt)
C20.33 uF
C31uF

Halviedare

D1-D8 LED, Lysdioder Smm
D9-D16 1N4148

D17-D20 1N4007

T1-Té BC547B

IC1-IC2 SN74LS04N

tor)

KOMPONENTLISTA

RE1-RE8 Rela 1 Pol, 2 lages 4.7 Volt
(Ex. ELFA Best.nr 37-055-06)
Batterieliminator som ger MINST 5
volt stabiliserad spanning och strém
over 300 mA. (Ex. ELFA Best.nr 69-
880-59)
1 passande I&da till din koppling
8 st lysdiodshallare
2%12 polig kretskorts kontakt 3,96mm
delning (userport)
2%12 polers "sockerbit”
ST1 2 Pol 2 lages vipp omkopplare for
att bryta spénningen fran batterielimi-
natomn.
De flesta komponenterna kan képas
frin dessa foretag:

Eifa 08/7353500
Deltron 031/414580
08/7600140

eller

IC3 7805 (Positiv spanningsregula- joon, kit 040/126708

Terna eletronik 031/428690
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Ett professionel

QRT ér ett Raytraceprogram
som tillhér de mest avance-
rade program som finns till
Amigan. Dessutom &r det
gratis.

QRT som &r ett grafikpro-
gram raknar ut skuggor och
reflektioner utifran hur givna
lju;kéllor faller pa olika fore-
mal.

S4 |4s vidare | den spannande fort-
sattningen av detta nummers episod
av "PD-spalten”.

VirusX 2.01

Steve Tibett ger sig inte. Version
2.01 klarar av att upptacka och utrota
an fier virus, men har ocksa fatt en
smarre ansiktslyfining. T.ex sa racker
det numera med att skriva "VirusX”
ifrdn CLI:n eller sin startup-seguence
for att starta programmet. Man be-
hover alltsa inte langre starta den med
RunBack eller nagot liknande for att
i&gga upp den i bakgrunden.
(Camelot 31)

DiskSalv 1.3

DiskSalv ar ytterligare ett program
som fatt en ansikslyftning. Den nya
versionen klarar (givetvis) av allt som
den gamia klarade, men fixar ocksé
manga av problemen med den gamia
versionen.

Gamla DiskSalv kunde bara radda
floppydiskar och man var tvungen att
ha minst tv& for att det skulle fungera.
Den nya versionen kan praktist taget
rédda vilken sorts disk som helst och
dessutom skriva de raddade filerna
vart som helst.

Man kan t.o.m rddda hérddiskar
som anvander Commodores nya fil-
system "FFS".

Ifall man raddar harddiskar sd mas-
te man rddda dem till ngot ocksa.
Tyvarr récker inte en floppy-disk till

detta, s alltsd maste man anvanda
flera. For att DiskSalv skall kunna skri-
va till dem méste de vara formattera-
de, allts4 finns det numera en flagga
som talar om for DiskSalv att den skall
formattera diskarna den raddar over
filerna till. Overhuvudtaget sa ar v1.3
av DiskSalv ett STORT Iyft jamfort
med den gamla versionen.

Och kom ihdg: Anviand *ALDRIG*
diskdoktor om du ar radd om dina
filer. Om en disk kraschar, sa kor Disk-
Salv pa den forst, och om det inte
hjglper s& kommer inte DiskDoctor
heller att hjglpa.

Upphovsmannen, David Haynie (en
av Commodores bésta tekniker, en av
ménnen bakom B2000 och A500) ser
garna att du skanker en slant till
Greenpeace ifall du anvander pro-
grammet, men det ar helt frivilligt.
(Camelot 27)

VLT

VLT &r ett terminalprogram med
VT100 och Tektronix 4014/4105 emu-

1
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ANMIGA [PID

SURE T CONTAIN

| SOMETHING OF INTEREST
| FOR ALL,

|
With Thirections for gelting oul of
@ Light Fhace.

QRT ar en
professio-
nellt funge- |
rande raytra- §
cer. Ett avan-|
cerat pro-
gram som
kraver lang
tid for att ar-
beta

lering. Programmet kan ocksa Gverfo-
ra filer med Kermit, XModem och
XModem-1K. VT100-emuleringen &r
inte perfekt och Tektronix-emulering-
en har jag hittills inte haft tillfalle att
testa. Vad &r det d& som gbr mig s&
entusiastisk Gver detta program? Det
ar i huvudsak tre saker:

B Det ar snyggt och prydligt. Jag har
sett manga kommersiella produkter
som ar mindre valuppfostrade, fulare
och krangligare att anvénda.

B Det ar mycket valdokumenterat.
Den sammanlagda dokumentationen
ar pa ca 170Kb, motsvarande ca 50
tattskrivna Ad-ark. (Om den hade
gjorts som manga manualer jag sett
sa hade detta motsvarat ca 100-150
sidor.)

B Programmet har en ARexx-port
som tillater nastan total fjarr-styrning
av programmet. Detta &r fGrvisso bara
intressant for dem som har ARexx,
men jag rdknar med att den skaran
kommer vaxa.

Programmet “’saknar’’ manga funk-
tioner, som t.ex telefonlista, som and-
ra terminalprogram har. De allra flesta
sadana funktioner kan man dock Iatt
implementera med hjalp av ARexx.
Enda problemet med VLT ur ARexx-
synpunkt &r att det bara &r frAigan om
envags-kommunikation. Man kan
skicka kommandon och data till pro-

grammet, men ett ARexx-program
kan inte ta emot nagot fran program-
met. Lite synd, men man klarar sig ratt
sa bra &nda.
(Camelot 27)

Qrtvid

Qrt ar en s.k "raytracer”. Troligen
finns det nagot svenskt ord for det,
men jag har dock inte st&tt pd ndgot.

Vad det hela gar ut pa &r i alla fall att
man definierar olika objekt och en eller
ett par ljuskallor. Sedan raknar man
fram hur de olika ljusstrélarna faller in
over bilden, hur de bryts i speglar och
glas, hur de reflekteras och hur skug-
gor fran foremdalen kastas. _

Léater det avancerat? Det AR avan-
cerat och en mycket simpel bild med
enbart 7 objekt varav 6 utgjordes av
véggar, golv och himmel tog Gver 2.5
timmar att rékna fram. Lite mer avan-
cerade bilder kan ta ett helt dygn att
rékna fram.

Vad &r dé tjusningen med detta? Jo,
det man far fram &r mycket realistiska
bilder. Olika delar av féremal &r t.ex
olika ljusa, beroende pa var ljuset
kommer ifran.

Skuggor kastas pa ett mycket rea-
listiskt satt. Glasskulor och spegel-
kulor ser verkligen UT som om de
hade varit riktiga, ja bortsett fran att de

grafikprogram

ar en smula ""hackiga”.

De som har sett "The Juggler’’-de-
mot vet vad jag menar. Qrt 1.4 &r
dessutom mycket mer avancerat an
det program som "The Juggler” ska-
pades med. Dartill s har Qrt ett
"sprak” som man definierar scenerna
i som &r mycket battre an nagot annat
jag sett. | och f6r sig har ju Sculpt-3D,
som ocksa genererar sina bilder med
raytrace-teknik, en editor dar man di-
rekt kan se vad man sysslar med.
Dock kostar Sculpt-3D strax under
1000 kr och saknar @ndé en hel del av
Qirts finesser.

(Camelot 31)

PD star for ""Public Domain”, med
detta menas att programmet ar helt
fritt for alla och envar att kopiera, an-
vanda, modifiera osv. Med ShareWare
menas att programmen far spridas
fritt, men att den som behéller pro-
grammet och anvander det skall beta-
la en smarre summa pengar till upp-
hovsmannen. Vanligen ror det sig om
knappt en hundring. Fér denna hund-
ring brukar man dessutom fa den se-
naste versionen av programmet till-
sant sig.

Ménga av de program som jag
skriver om har i PD-spalten hamtar jag
direkt fran BBS:er i USA och darfor
finns dessa oftast inte &nnu pa nagra
PD-diskar. For att gora programmen
mer lattatkomliga for er som laser PD-
spalten sa har jag darfor dvertalat Erik
Lundevall att kontinuerlig lagga upp
dessa program pa sina Camelot-
diskar. Erik skickar i sin tur vidare dis-
karna till SUGA/AUGS-programbiblio-
tek. Hérifran sprids senare program-
men vidare, béde till andra PD-biblio-
tek och till medlemmar i féreningarna
AU)GS och SUGA (se Usergroup-spal-
ten).

De som har modem kan ofta hamta
programmen fran en av de manga
BBS:er som finns landet runt. Bra
PD/SW-program brukar spridas fort
bland BBS:erna.

Bjérn Knutsson
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Introduktions-erbjudande..

No click - Driven klickar inte nr diskett ej &r i (gar att stinga av/pa).
On/Off switch - For program som ej fungerar med extra drive.

9-Volts adapter uttag - Om strémkaila annat &h CPU. >
Gar att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma hdlje

e  Genomkopplingsadapter fér endast 95:- For dem som vill koppla
ytterliggare en enkeldrive i stallet for att uppgradera.

Endast 1155:-

BiLLicasT DISKETTER ?

Varfor kopa Noname-disketter nir Ni kan
fa Markesdisketter till samma pris!.. Vi
saljer Sony mfl.

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:

Driven som har ALLT! Till det basta priset!!
Jamfor sjalv... '

Alternate Reality - City
Daley Thomsons Olympic Chall.

Garfield

Street Sports Basketball

Tertaquest
Wizard Warz

Around the world 80 d.

Thunder Cats
Bomb Jack
Ikari Warrior
Star Glider II

Fotball Manager II

Alien Syndrome
Corruption
Bards Tale II

Mfl.
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En av Amigans grundlag-
gande fordelar framfor and-
ra datorer ar grafiken.

Med en digitaliseringsut-
rustning kan man utnyttja
Amigans grafiska fordelar
annu mer. Och anledningen
&r att man kan med smé me-
del bearbeta egna bilder.

Datormagazin Bjorn
Knutsson har under léng tid
testat en avancerad Amiga-
utrustning. S& skriver han:

Kameran i testen ar en svart-vit be-
vaknings-kamera fr&n Hitachi for
4.400 kronor. Vi hoppades kunna tes-
ta fler, men denna var den enda som
gick att fa tag pa utan intensivt letan-
de.

Anledningen att det behdvdes en
svartvit kamera &r att de farg-videoka-
meror som finns fungerar daligt att
digitalisera med.

Att koppla in den &r inte svart. Det ar
bara att skaffa sladden som ska vara
mellan kameran och digitizern och se-
dan sétta igdng. Inget Gvrigt trassel
kravs for att f& kameran att fungera.

Tidigare har jag anvént en begag-
nad bevakningskamera av okant mar-
ke. Denna gav konstiga forvréngning-
ar av bilden och var generellt inget
vidare. Exempelvis blev ofta raka linjer
béjda och konstiga.

Rak bild

Det var darfér med glédje som jag
noterade att Hitachi-kameran ger en
bild som &r bra anda ut i bildens ytter-
kanter. Raka linjer blir raka och bilden
dr ganska skarp. Viss eftersidpning
marker man av om nagot ror sig fram-
for kameran. Dock &r de allra flesta
saker som ska digitaliseras stilla, s&
man besvéras inte s& mycket av detta.

Men vill man ha en kamera dar skar-
pan &r mycket viktig s& duger inte
Hitachi-kameran, men fér hemmabruk
och semi-professionelit bruk s& duger
den.

Det enda egentliga problem jag haft

Kameran maste vara

svart-vit. Detta har varit en av

84 kan det se ut om man vill digitalisera sitt tangentbord. Det finns tva olika utrustningar till den svart-vita kamera som

DIGITALISERA SJALV

Sa gor du dina helt

behévs. For att 13 bilder i firg behévs tre stycken bilder. Alla ska vara exakt identiska men tagna genom tre olika filter.

med kameran &r att den bara har kom-
posit video-utgang.

Det betyder att man antingen &r
tvungenn att skaffa en ldda som
konverterar komposit video till RF
(som &r den signal man stoppar i en

de

storsta stotestenarna. For svarivita videokameror hittar
man inte i vilken radio-TV-butik som helst.

Perfect Vision fangar en bild pd en sextiondedels sekund.
Detta motsvarar en normal smabildskameras behov

vanlig TV) och koppla den till sin TV.
Alternativet &r snéljdps-varianten som
jag anvander: Koppla kameran till da-
torns monitor. Detta alternativ har for-
delen av att vara billigt. Men det har
manga nackdelar.

Snaljapsvarianten

Till att bérja med sd betyder
snéljapsvarianten att man far slita ur
sladden ur digitizern, koppla in den i
monitorn, stilla om monitorn frén
"RGB"” till "CVBS" och sen rycka ur
kabeln frdn datorn eftersom datorn
annars stor signalen. Darefter stéller
man in kameran, varefter man kopplar
tillbaka allt som det var. Later det job-
bigt? Det AR jobbigt.

En alternativ I6sning &r att skaffa en
speciell monitor som sldpper igenom

signalen, men samtidigt kan visa den
sin skarm.

En mojlighet &r en extra Amiga-mo-
nitor s& man slipper krangla med ka-
beln fr&n datorn. Man blir dock fortfa-
rande tvungen att slita ur kabein fran
digitizern och koppla in den i moni-
torn, eftersom en Y-kontakt (s& att
bade monitorn och digitzern far signal)
forsvagar signalen sa att bildkvaliteten
blir sémre.

Att 14 bra egna bilder p&
sin datorskdrm kan te sig
som eit dyrt ndje.

For vill man skaffa ut-
rustning att overfora bil-
der till sin dator far man
rdkna med kostnader pa
drygt 7.000 kronor.

For det fir man en
svartvit kamera och en av
de bada digitaliseringsut-
rustningarna som finns
for néarvarande pa den
svenska marknaden.

Att digitalisera en bild kan vara
forsta steget in i ett professionelit
anvandande av sin Amiga.

Med hjélp av olika bildbehand-

Dyrt ndje
digitalisera

lingsverktyg kan man sen bearbe-
ta sin digitaliserade skapelse. Med
dessa redskap kan man arbeta
som konstndren Hans Esselius
som Datormagazin skrev om i ett
tidigare nummer.

For att f3 ut sina bilder utanfér
monitorns vérld kan man f& ut dem
pa papper med en avancerad
blackstraleskrivare | farg. Man kan
ocksd dverfora sina verk till video
om man har ratt utrustning.

Som regel géller dock att Ami-
gan har storre minne an de 512
kbyte som fdljer med 500-model-
len. Med ett stdrre minne okar
mojligheterna till kreativt skapan-
de.

Men detta innebér att ens dator
inte langre &r s& billig som ndr man
bérjade. Men i stéllet har man fatt
ett professionellt verktyg for bild-
behandling.

| en perfekt varld sa skulle en digi-
tizer bade ge en skarp och bra bild, ha
méanga finesser, stodja alla upplos-
ningar och dessutom vara snabb. | en
perfekt vérld skulle det bara finnas
plats fér en digitizer, efterom denna
skulle gora allt perfekt.

| Amiga-variden finns det vad jag
kanner till fyra olika digitizers for
narvarande. Tva av dessa finns att fa
tag pé | Sverige. Dessa &r Digiview,
gamlingen i garden, samt Perfect Vi-
sion.

Digiview &r en lada, lite storre &n en

a i . Den har en video-in
kontakt pa framsidan och en parallell-
kontakt p& baksidan.

Installationen &r mycket simpel. Det
ar bara att trycka i den lilla ladan i
parallell-porten och sen koppla in ka-
meran till denna. Detta forutsatt att
man har en Amiga 1000.

Det &r némligen hdr man marker
Digiviews aider. A1000 tillverkas inte
langre och parallell-kontakten pa
A500/A2000 ar inte identisk med den
pa A1000:n.

Speciell adapter

For att Digiview ska fungera krévs
det att man skaffar en speciell adap-
ter. NewTek (som gjort Digiview) har
en egen, men dven adaptern som ar
till for att koppla in FutureSound till en
A500/A2000 fungerar. Ingenstans pa
ladan eller i manualen namns behovet
av en adapter med ett ord. (| den nya
manualen till version 3.0 namns detta,
men jag har &nnu inte sett nagon v3.0
séljas i Sverige)

Med Digiview kan man digitalisera i
alla Amigans normala upplsningar.
Dartill kan man i v3.0 utnyttja nagot
som kallas "overscan” for att slippa
“kanten" runt bilderna. Med overscan
kan man f4 upp till 768*580. Det enda
problemet med denna uppldsning &r
att normala monitorer inte kan visa sa
hog upplosning.

Trékig hastighet

Det sorgliga med Digiview ar hastig-
heten. Att digitalisera en bild dven i
den lagsta uppldsningen tar flera se-
kunder. Under denna tid far inte fore-
malet som ska digitaliseras rora sig.




DIGITALISERA SJALV

egna datorbil

Att digitalisera ndgot annat 4n foto-
grafier eller foremal som inte rdr sig
det minsta ar det inte att tanka pa.

Det gar att digitalisera méanniskor
som ar samarbetsvilliga och som kla-
rar att sitta utan att rora sig det minsta.
Diur, smabarn eller folk som inte vill ar
bara att glémma direkt.

Med Digiview folier ett hjul med
fargfitter och en hallare till hjulet (I&s
mer om fargfiltren nedan) samnt en 22-
sidig manual.

En rolig sak att notera &r att ingen-
ting | hardvaran har andrats fran Digi-
view v1.0 till v3.0. Alla nya finesser
finns | mjukvaran. Alltsd spelar det inte
sd stor roll vilken version man koper,
eftersom man 2nda latt kan skaffa den
nya mjukvaran.

Perfect Vision ser mer ut som jag
hade tankt mig att en digitizer ska se
ut.

Det ar en lada, 18%15%3 cm, med
tva stora rattar. Uppkopplingen ar for
den som har en centronics-printer
mycket enklare an Digiview-installa-
tionen.

Koppla skrivarsiadden

Det &r bara att ta den sladd som
normalt gér till skrivaren och koppla
denna till digitizern. Sedan kopplar
man in sin kamera och stromforsér-
ningen. Om man inte har en centro-
nics-kabel s& f&r man se till att kdpa
en forst.

Nér lAdan vél &r inkopplad s &r det
dags att justera rattarna pa framsidan
av Perfect Vision tills man har en bra
bild. Detta kan man antingen gora "'pa
kann" eller enligt Instruktioner. Dock
ar min erfarenhet att justeringen "'pa
kénn" ger ett battre resultat.

Perfect Vision digitaliserar en hel
bild och far upp den pa skérmen pa
cirka en sekund. Om man digitaliserar
ménniskor eller djur direkt sa &r Per-
fect Vision mycket battre dn Digiview.
Perfect Vision "fryser" en bild pa 1/60
sekund s& man behdver inte ens sitta
stilla den sekund det tar att Gverfora
bilden fran digitizern till datorn. Det &r
bara om man ror sig fort som det blir

wA8got "eftersidp”. Men normala bilder
ar inget problem.

Perfect Vision Kklarar bara av
320%200 och 320%400. Detta betyder
att man far ett svart band som utgdr
en femtedel av skarmen langst ner i
bilden om man som vi anvénder PAL-
systemet. Detta dr samma fenomen
som man rakar ut for med ménga and-
ra amerikanska produkter som anpas-
sats efter deras NTSC. Man kan f&
bilden att tacka hela skarmen genom
att "stracka ut” den, men detta kan se
mycket fult ut. Dessutom blir bilden
kantigare av detta.

Fargbilder

Digiview och Perfect Vision har en
sak gemensamt. Ingen av dem kan
digitalisera fargbilder direkt.

En monitor kan n&mligen i princip
bara visa tre farger, rod, gron och bla.
Genom att kombinera dessa sa kan
man visa alla andra farger. Eftersom
det &r Onskvart att slippa en massa
konverteringar sa bygger man ofta da-
torer pd samma sétt.

Vad har nu detta med digitalisering
och det faktum att dessa tvg digitizers
bara kan digitalisera i svart-vitt att
gbra?

Jo, man kan simulera en farg-digi-
tizer med en svart-vit dito genom att ta
tre bilder med olika férgade filter och
kombinera dessa. Vilka farger ar da
inte naturligast att ta? Réd, grén och
bla givetvis!

For att ta en fargbild krévs alits3 att
man tar tre bilder och kombinerar des-
sa. For att detta ska fungera bra sa
krévs att bilderna, s& néar som pa filt-
ret, &r identiska. Att forstka digitalise-
ra manniskor direkt &r démt att miss-
lyckas. Aven om man far tag pa nan
som kan hélla sig stilla pa en bild
(digiview), s& &r det ndra nog oméjligt
att hitta ndgon som &r stilla sa langa
att man hinner ta tre.

3D-bilder

En rolig effekt man kan dstakomma
med denna kombination ar 3D-bilder.
Om man vill ta en 3D-bild av ett fore-

mal s& tar man forst en bild med det
blaa filtret, sen flyttar man kameran ett
par centimeter och tar den ancjra med
det roda filtret. Sen tar man pa sig ett
par glasogon av samma modell som
anvandes till de 3D-program som TV
visade for ett antal ar sedan.

Dock rekommenderar jag att man
skaffar riktiga fargfilter i stallet for de
fargade plexiglasbitar som medfdlier
Digiview och Perfect Vision. Bilden
forskjuts upp till ett par millimeter av
dessa filter och en sadan forskjutning
ger mycket suddiga och daliga bilder.
D2 ser de ut som i en tidning med
dalig fargpassning.

Gelatinfilter

Ett tips som jag fick men inte haft
tillfalle att testa &r att skaffa gelatinfil-
ter frAn Kodak. De filter man ska ha ar
nr 25, 47 och 58. De kostar ca 50
kronor styck (plus 20 kronor | expedi-
tions kostnad) men de ska ge mycket
béttre resultat vid farg-digitalisering.

Ett ytterligare tips ar att &ndra bléan-
darinstéliningen en smula, eftersom
bilden blir &tskilligt morkare nér man
anvander ett filter.

Enligt uppgift s& kommer de nya
filtren till Digiview att vara i glas. Detta
forbattrar resultatet, men ett visst
brytningsfel finns &nda kvar.

Mjukvaran Perfect Vision

En sak som jag verkligen tycker om
med Perfect Visions programvara ar
att man kan muititaska sin Amiga &ven
medan Perfect Vision digitaliserar bil-
der. Detta ar en kiar fordel framfdr
Digiview, som helt stanger av muiti-
tasking nar den digitaliserar en bild.

DigiView smidigare

Sjélva digitaliseringen &ar mycket
smidigare an med Digiview. Medan
man halier p& och staller in aliting sa
kan man lata den sta och digitalisera,
antingen later man varje bild fylla hela
skédrmen, eller s& kan man lata den
kldmma in de fyra senaste bilderna pa

skérmen. P4 s& sétt kan man Iatt av-
gobra vilken féréndring ett annat ljus
innebar, for att ta ett exempel.

En annan finess &r att man kan lata
den st och digitalisera en hel serie
med bilder. Sjalv har jag lyckats fa den
att lagra upp ftill 145 bilder | minnet,
men hur manga bilder man far in av-
gors av hur mycket minne man har i
sin maskin. Med hjalp av denna funk-
tion s& kan man spela in en hel liten
film som man senare kan spela upp
eller spara pa disk.

Forutom de rena digitaliserings-
funktionerna sa har dven Perfect Vi-
sion en del extra-godis. T.ex sa finns
det vissa enklare bildbehandlings-
funktioner.

Digiview

Digiviews menyer och ""requesters’ .

ser snyggare ut an Perfect Visions.

Nar det galler generell kontroll Gver

den digitaliserade bilden slar Digiview
Perfect Vision pa fingrarna rejait. Man
har mycket noggrann kontroll dver vil-
ka farger man ska anvanda, hur de ska
anvéndas osv. Allt &r arrangerat pa ett
séatt si att programmet blir 18t att
anvanda. Man har t.0.m kontroll ver
vilken del av bilden som kameran
lamnar ifran sig som man digitaliserar
fran. Man kan direkt frAn mjukvaran
stricka ut bilden och man kan stélla in
"tracking'’ med en gadget. Det som
anda gdr att den ar lite bokig att an-
vanda &r att man hela tiden maste f&
upp menyn for att gora saker. Det
finns aven knapp-kombinationer, men
det ar forbaskat bokigare dn Perfect
Visions gadgets.
En annan nackdel med Digiview ar att
det tar sén tid att digitalisera en bild.
Med Perfect Vision kan man panorera
runt, testa och dndra och nastan di-
rekt se resultatet pa skdrmen. Sdicke i
Digiview. Med Digiview sa ser man till
att alit ar ratt INNAN man borjar digita-
lisera.

Till Digiviews forsvar maste jag
dock séga att nér man val fitt in bilden
i datorn s blir resultatet oftast battre
&n med Perfect Vision. Man kan vis-
serligen varken spela in film eller géra

En femtedel av bildens yta kan inte utnyttjas av Perfect
vision. Det gar att ”dra” bilden men chefredaktér Rindeblad
skulle se mer oproportionlig ut d&.

I DigiView tvingades Christer Rindeblad sitta still cirka en
sekund. Resultatet blir battre 4n Perfect Vision, men méjlig-
heterna att fanga riktiga mal sjunker.

DigiView ar bokigare ait arbeta med, men det ger en bétire
slutbild ndr man val ar klar

nagon speciell bildbehandling, men
man kan valja uppldsning, grafikmo-
de, hur farglaggningen ska ske och
mycket annat.

S& nar som pa att Perfect Vision
bara kan digitalisera i 320%200 och
320%400 sa tycker jag battre om Per-
fect Vision an Digiview.

Perfect Vision ar mycket lattare och
behandigare att jobba med, &ven om
resultatet blir mérkbart sdmre &n Digi-
VIiews.

Bjorn Knutsson
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Prolock-HV

en dkta Genlock till amiga-priser!
Synkroniserar datorn + videon, fader, super-impose §
A—500/100/2000. Alla program kan anvéndas!! Ett enkelt in-
grepp i din dator skapar akta synkronisering. Grafik & Text-
mix med alla program, samt ALLA Amiga's Grafikmodes

inkl. Ham & Interlace.
5.895:-
PrisChock 3 .3 i
SRR S :
|
429:-

ogsta etyg ] mra
Magazin 6/88. Upp till
tre {3) drives hanleras.
64-doctor Cartridge
SuperSmart, testar ALLT hos din 64:a + GRATIS reparationsguide!!
En TRILOGIC produkt!!

359:-
Kablar, kablar

Vart sortiment av kablar &r stort:
DJA—1 Joy/Mus-omkopplare
AL—1 Scart till Amiga
AL—4 Din 7-pol till Amiga
TML—14 C—128 till Scart
SW—1 ON/OFF drivekabel
64-Emulator till Amiga
etc. etc.

S

Datasette Doctor

En komplett sats halsa till CBM-bandspelare! Rengéring, justering,
avmagnetisering, SAVE/LOAD m.m. m.m. test & justering.

159:-

Audio Sampler

Wow! Otroligt! en SAMPLER till lagpris!! Fér PARALELLporten,
A500/1000/2000 vol.kontr. + kabel 3.5, telepropp ingar




Harddiskar har alltid varit
attraktiva men oftast alltfor
dyra fér att den normale da-
toranvandaren ska ha rad att
skaffa sig en.

En hérddisk blir anvind-
bar forst om man ska anvan-
da datorn till ndgot vettigt
som programmering eller
nyttoprogramsanvandning.

Spelar man bara spel eller
programmerar nagon gang
ibland finns absolut ingen
anledning att skaffa hard-
disk.

For att reda ut begreppen och ge
lite fakta har Datormagazin testat tre

Supradrive

SupraDrive &r en harddisk med
SCSl-interface som for Amiga500 och
Amiga 1060 men rykten sager att en
version for A2000 ocksa &r pa vag.
Datormagazin har testat SupraDrive
med 20Mb harddisk for Amiga 500.

SupraDrive levereras med hérddisk
och interface klart att anslutas. For att
inte belasta Amiga 500 har den egen
stromforsorjning.

Tillsammans med den diskett och
den manual som ocksd medféljer ar
installationen latt. Det man behdver
gora &r att ansluta SCSi-interfacet till
expansionsporten och déri koppla in
anslutningskabeln till harddisken. En
sladd till ett viggutag frin harddisken
och allt ar klart.

P4 disketten “SupraBoot” finns de
program som krévs for att starta hard-
disken. Harddisken ar redan format-
terad né@r man far den och for att starta
den behover man bara stoppa i
SupraBoot-disketten.

SupraDrive har fungerat bra under
hela tiden vi testat den. Inga problem
med vare sig harddisk eller interface
har uppsta sa lange man har anvand
harddisken med standard AmigaDOS
diskformat.

Snabbheten ligger i samma omréde
som Commodores egna. Siffror pa
las/skriv-hastighet kan du se i dia-
grammer. dar den jamférs med de
andra harddiskarna.

Litet pip

SupraDriven ger ifran sig ett litet pip
varje gang den byter spér och det kan
bli lite stérande, men efter ett tag
vanjer man sig.

Anslutningssladden mellan hérd-
disk och interface &r cirka en halvme-
ter sa det &r inget krav att den star
precis vid sidan av datorn.

En harddisk kan delas upp i ndgot
som kallas for partitioner. En partition
ar en begransad del av hérddisken
som har sitt eget device-namn, ex
DHO:, DH1: etc. SupraDrive ar fran
bérjan uppdelad i fyra partitioner
(DHO: — DH3:). P4 den forsta finns frén

hérddiskar med interface. Det &r dels
Commodores egna harddiskinterface
A2090 och A5060 samt SupraDrive
fran den fristdende amerikanska till-
verkaren Supra Corporation.

| testerna av drivama namns tva
begrepp som kan verka frammande —
Autoboot och FastFileSystem. Auto-
boot innebar helt enkelt att man kan
boota frdn harddisken direkt utan att
stoppa i en Workbench-skiva. Det ar
en funktion som blir mojlig i och med
att Kickstart 1.3 kommer. FastFileSys-
tem &r nagot som har med den nya
Workbench Release 1.3. Det ér ett helt
nytt filsystem som avsevért snabbar
upp hérddisken.

De prestanda som visas i diagram-
men ar uppmatta med ett Public Do-
main program som heter Diskperfa.
For att tiderna ska vara si rattvisa
som méjligt &r de gjorde pé helt tom-
ma hérddiskar.

bérjan Workbench inlagt.

SupraMount eller Mount?

Det finns tv3 sétt att formattera och
starta SupraDriven pa. Antingen an-
vander man ett programmet Supra-
Format som medféljer. Med det kan
man formattera och definiera upp till
femn partitioner. Dérefter startar man
upp sina partitioner pa harddisken
med kommandot SupraMount — latt
och smidigt.

SupraFormat &r |att att anvanda och
har ett bra anvandarinterface. Du kan
med SupraForma{ markera evemue[la
trasiga sektorer s att den aldrig for-
soker skriva pa ett stille dar di-
sken har ett lasfel.

Avancerat

Ett mer avancerat stt att formattera
hérddisken,som ger storre méjlighe-
ter, &r aft lagga in sina partitioner i
Mountlist (mer om det i ndsta nummer
ay Datormagazin) och formattera med
AmigaDOS Format-kommando. D&
méste varje pariition separat startas
upp med ett AmigaDOS kommando
som heter Mount, till skillnad fran
SupraMount som automatiskt startar
alla partitioner.

PROBLEM med FFS

Den version av SupraDrive som vi
testat kan inte hantera det nya filsys-
temet FastFileSystem som kommer
med Workbench 1.3. Det fungerar ett
tag, men vid hog diskaktivitet, speci-
ellt vid skrivning, hanger sig harddi-
sken rakt upp och ner. Om felet liggeri
SupraDrive eller om det beror pa att vi
anvant en Omega-Release av V1.3 har
jag inte kunnat avgora. Det troliga ar
att felet beror pa att den Harddisk.-
device som kommer med SupraDrive
inte kan hantera FastFileSystem or-
dentligt.

Detta kommer troligvis, om felet be-
ror pa vad jag tror, att réttas till sa fort
FFS borjat spridas officiellt. Det ar i

Tre harddiskar testade:

Attraktivt men dyrt

Directory scan, entries/sec
104

100 —

50 — 44

A2090 A2000 ASD60
FastFileSvstem

SupraDrive

till A500 klarar inte nya filsystemet

sadana fall ingen hardvarumodifika-
tion som behdvs goras utan endast en
fil som skall bytas ut pa din Supra-
Boot-diskett. Du kan med allra storsta
sakerhet kopa din SupraDrive nu utan
att oroa dig fér om FFS kommer att
fungera, under den forutsetining att
felet verkligen ligger i Harddisk.de-
vice.

inbyggd klocka

SupraDrivens SCSl-interface finns i
en version som har en inbyggd batteri-
backupad klocka som fungerar p4 lik-
nande sédtt som Commodores egna
som finns till Amiga 500. Supra tillver-
kar dessutom speciella minnesexpan-
sioner som kan anslutas i SCSl-inter-
facet for att ge datorn mer minne.

Till SCSl-interfacet kan du ansluta
upp till 8tta harddiskar. Du &r alltsa
inte begransad till den 20 MB hérddisk
som den levereras med. En 30 MB
variant finns dessutom att tillga i Sve-
rige.

SupraDrive &r inte forberedd for Au-
toboot.

CliMate

N&r du koper SupraDrive far du ett
program som heter CliMate pa kopet.
Det &r till for att kopiera och underhélla
disketter/hérddiskar.

Lattiast manual

Manualen till SupraDriven beskriver
alla steg for att starta harddisken pa
ett bra satt s att ingen kan gora fel.
Har finns instruktioner for nybdrjaren
och avancerad information for den
kunnige. Instruktioner till CliMate ar
ocksa med.

Totalt sett tycker jag SupraDrive ar
en trevlig hérddisk. Ett stort plus far
den for att den &r sa enkel att ansluta
och 4 igéng férsta g&ngen. Minus for
att den inte klarar FFS i den version vi
testat.

Kalle Andersson

Harddisk till
Amiga 500

B Commodore kommer med en hard-
disk till Amiga 500. Den ansluts pa
expansionsporten och levereras med
en hérddisk pa 20 MB.

Interna expansionsmajligheter finns
for att expandera Amigan med upp till
2 MB. Den har SCSl-anslutning for aft
kunna koppla flera harddiskar (upp till
7 stycken).

Priset &r inte faststalit, men kommer
att ligga pa c:a 6995 inkl. moms.
Leverantdr: Commodore AB

Las/skriv hastighet med 32k buffer

=4 Liasning, kbyte/sec
O Skrivning, kbyte/sec

54.6
50K —

332

19.9

218

~

13.9

SupraDrive A2050

A2090 till A2000:

B Commodores egna harddiskinter-
face A2090 ar avsett for Amiga 2000
och monteras inuti p& en kortplats.

Monteringen ar relativt enkel och du
kan gbra den sjélv. Férst maste kortet
sattas i en av kortplatserna och sen
ska héarddisken placeras pa lampligt
stalle.

Antingen kan man satta den pa den
plats dar en 5 1/4"" drive skulle ha
suttit. Eller om man bara har en intern
3 1/2" drive gér det bra att montera
den dar. Om bada dessa platser ar
upptagna gér det &nda att klamma in
den

Den hérddisk som medfoljer som
standard &r av varierande typ. Ofta &r
det en Epson-drive som har en ac-
cesstid motsvarande de Gvriga i tes-
tet.

A 2090 ar den snabbaste harddi-
sken av de vi testat. Den ar betydligt
snabbare pa l3sning &n SupraDriven,
men bara négot snabbare vid skriv-
ning.

A2090
FastFileSystem

A5060

Snabbast i teste

- Manualen beskriver ganska bra hur
du monterar harddisken. Det finns ex-
empel och forklarande texter till hur du.
formatterar harddisken och delar upp
den i partitioner.

Den storsta fordelen med A2090 ar
att den klarar FFS. Tyvarr klara den
inte av Autoboot under Kickstart 1.3.
For det krdvs en annan version av
interfacet som heter A2090 A. Rykten
séger dock att det kommer ett upp-
gradenngskit for att kunna Autoboota
aven frén A2090.

Fungerar med FFS

A2090 ar den enda vi testat som
fungerar med FastFileSystem. Som
du ser i diagrammen &r FastFileSys-
tem Overldgset nar det géller hastighet
béde vid iasning och skrivning.

A5060 till A2000 SI6 PC-harddisk

W A5060 ar ett hérddlskmterface som
endast kan anvandas tillsammans
med ett BrideBoard PC-kort. Harddi-
sken blir &tkomlig fr3n b&de PC-sidan
och Amiga-sidan d& dessa har varsin
partition.

Montering av A5060 &ar ganska Iatt.
Precis som A2090 monteras den inuti
datorn med interfacet pa en koriplats
och sjélva harddisken pa lamplig
plats.

Langsam

Som syns i diagrammen ar A5060
den langsammaste av de tre harddi-
skarna. Anledningen till det &r att all
kommunikation med harddisken gar
via PC-kortet.

Partitionering kan ske med hjdlp av
tvd program som heter FDISK och
ADISK. FDISK fungerar frén PC:n och
satter upp PC-delen av harddisken,

medan ADISK kérs frin Amiga-sidan
och later dig dela upp Amigadelen av
harddisken i partitioner. Uppstart av
hérddisken sker med kommandot
DJMOUNT och formattering med
DPFORMAT.

Manualen far underkant. Den inne-
haller inga forklarande bilder om hur
harddisken eller interfacet ska monte-
ras. Bristfélliga instruktioner till hur
programmet for att partitionera PC-
delen respektive Amiga-delen funge-
rar gor det svart att installera den.

A5060 ar den harddisk som hamnar
sist i min dnskelista av dessa tre. Den
ar langsam och den nuvarande ver-
sionen klarar inte FFS.

Dock finns det uppgifter som sager
att nya rutiner kommer for att det ska
fungera. Om man anvander harddi-
sken fran PC-sidan fungerar den dock
smartfritt och kan da rekommenderas.
Vill man déremot ha en harddisk som
man enbart ska anvinda fran Amiga-
sidan, trots att man har ett Bridge-
board, rekommenderar jag A2090 i
stéllet.

Supportar ej autoboot.




Om 10 sekunder
slar noshjulet i landningshanan.
Och du ar piloten...

Amiga 500 Gr viridens mest avancerade hemdator. Bland de mdnga programmen finns

F 18 Interceptor flygsimulator. Nar du koper en Amiga 500 far du ocksd ett svenskt ardbekan&-

lingsprogram, som kan hantera bdde text och bild.

n kort rorelse med styrspaken och kirran krianger datorer. Det dr vi som tillverkar den berémda 64:an.
ill. Med utfillda klaffar och lagt gaspadrag glider Du kan testflyga en Amiga 500 hos oss.

du ner mot hangarfartygets stilklidda yta. Tjutande :
didck och lukt av brant gummi. Du har landat. Rek. ca-pris: 5 995.- inkl. moms.

Amiga 500 4r virldens mest avancerade hemdator.
Den har 4 096 fiarger, 3-dimensionell grafik, animation
med bildvixling 60 ginger per sekund och fyrkanals-
ljud i stereo, vilket gor den till drémdatorn for dig som

ar experimentsugen. '
Om du idr spelfreak eller hacker spelar ingen roll. '

Amiga 500 gor allt det du vill att en dator ska gora. ‘
Vilj bland tusentals program. Allt frén action och

simulering till avancerade programsprak. Och inte

minst grafik och musik.
Commodore ir virldens storsta tillverkare av hem- com I‘I'IOdOI"e

Amiga 500 - Sa ndra verkligheten du kan komma
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Arexx — helt sagolikt

Ett sprak lika Iatt som basic,
men sa anvandbart att den
mest forhardade C-pro-

. grammerare blir fortjust.

Det handlar om Arexx, ett
program som baserar sig pa
spraket Rexx och som fick
Datormagazins Bjorn Knuts-
son att bokstaviigen hoppa
av gladje.

Rexx &r ett BASIC-liknande pro-
prak med ett forflutet bland
|BM:s stordatorer. Rexx &r mycket bra
som kommando-sprak och man kan
latt byta ut alla sina gamla Execute-
filer mot Rexx-program.

Forutom som rent kommando-
sprak man man dven anvanda Rexx
for mer generella programmerings-
‘uppagifter.

Min egen erfarenhet &r att det pas-
sar allra bast for mindre program déar
exekveringshastighet inte &r det vikti-
gaste.

Man skulle alitsé kunna tanka sig att
man skrev ett filter som konverterar
filer frAn IBM:s teckenuppséttning till
Amigans i Rexx, men om man tex
tanker skriva en editor s& passar Rexx
inte alls lika bra.

ARexx

ARexx &r Amiga-implementationen

“av Rexx. ARexx sags folja sprakets

definition mycket noga. ARexx &r
dock min forsta och hittills enda erfa-
renhet av Rexx, s& jag tors inte svara
pé att s &r fallet. Nagonting jag dock
kan svira pé &r att ARexx ar mycket
valgjort. Jag har inte haft nagra pro-
blem att tala om. Inga gurus och t.o.m
de problem som orsakats av egna tan-
kemissar har varit |&tta att &tgérda.

Som ett exempel p& hur robust
ARexx &r s& kan jag ndmna att jag
faktist hittat en liten bugg. Denna be-
stod i att om man gav felaktiga argu-
ment till en funktion s2 forsokte den
kora anda | stéllet for att protestera...
(Faktum ar att det t.o.m fungerade att
anvénda denna funktion pa detta satt
IBLAND.)

| Amigamiljon

| Bvrigt s& har mycket méda uppen-
barligen lagts ner for att integrera
ARexx i Amiga-miljon. Om det inte
vore for att jag VET att Rexx kommer
ndn annanstans ifrn s& kunde jag ha
svurit pa att ARexx var ndgot helt unikt
pahittat speciellt for Amigan.
ARexx storsta finess ar en relativt en-
kel mekanism for att 13ta olika pro-
gram utnyttia ARexx som ett kom-
mandosprak. Detta innebér att man
sjdlv kan skriva sm& program som
automatiserar och férenklar hand-
havandet av de program som utnyttjar
ARexx. Dartill 4r spraket Rexx alltid
spréket Rexx, s& om man har en tre-
fyra stycken olika program som alla
anvander ARexx som kommando-

sprak, sa betyder detta att man man

bara behdver |dra sig ETT kommando-
sprak samt nagra specialkommandon
som &r speciella fran program till pro-
gram.

Storst uppmarksamhet

Dartill kan man anvanda ARexx som
en sorts meddelandeférmediing. Den-
na meddelandeformedling &r en bi-
effekt av att programmen anvander
ARexx som kommandosprak. Det ar
denna kommunikation mellan pro-
gram som gett ARexx mest uppmark-
samhet och uppskattning.

Bortsett fran ren formediing av data
ger namligen denna funktion ett pro-
gram mojligheten att utnyttja funktio-
ner hos andra program och pé s satt
fungera som “fidrrkontroll” at det
andra programmet. Mer om detia
nedan.

Fjarrstyrningen/kommunikation/
kommandospraks-finessen har bara
ett fel: Den &r s& fantastiskt att man
1att glémmer att ARexx har mycket
annat att erbjuda.

Ersitter spraket

Sjélv anser jag inte att ARexx kan
ersatia ett "'vanligt” programmerings-
sprak. Dock ar ARexx ett fenomenalt
kompiement.

Ofta behodver man korta program
som bara ska utfora sin uppgift en
eller ett par ganger. Att skriva och
debugga detta program i t.ex C tar da
ofta mycket langre tid &n att gora allt
for hand.

Ett ARexx-program vispar man &
andra sidan ihop pa valdigt kort tid. S&
om problemet kan losas med ARexx
sa spar man bade tid och moda.

Anledningarna till detta &r enkla:

* ARexx-program behdver inte kom-
pileras eftersom det ar ett interprete-
rande sprak.

* ARexx innehéller en kallkodsdebug-
ger. Detta gor det mdjligt att titta pa
programmet och alla dess variabler
under tiden programmet kors, Detta
gor det MYCKET enklare att hitta
eventuella fel.

* Rexx &r enklare att skriva j an C,
Pascal, Modula-2 osv. Man har t.ex
inte en massa datatyper, pekare och
annat att hélla reda pa.

* Rexx har en massa kraftfulla funk-
tioner for fil och strénghantering. (En
sak som i C kan kréva en 10-15 rader
kod loses ofta pd en rad kod | Rexx.
Men detta géller bara de saker som
Rexx ar "bra" p4. Ménga saker som &r
relativt enkla i C nar inte att gora i
Rexx dverhuvudtaget — annu.)

Kommunikation

Detta &r det omrdde dar ARexx
verkligen glanser. Ett program kan,
med ett litet ARexx program som mel-
lanhand, skicka data direkt {ill ett an-
nat.

Detta betyder att man kan sitta och
skriva en text i en ordbehandlare och
nar den &r klar kora ett litet ARexx-
program som startar ett terminalpro-
gram, ringer upp en annan dator,
loggar in, Gverfor texten, loggar ut och
sedan avslutar terminalprogrammet.
Detta kréver dock att bada de inblan-
dade programmen stodjer ARexx.

En finess med detta &ar att man sjélv
kan satia igadng med nasta dokument
sa fort ARexx-programmet startats.
Det blir alitsd ingen véantetid pa att

sall cleselinfile)
oiz0t ol

mtm.im & subdir.i = -1 thea itevate

Flevel) (o 0 by -8

lnﬂb(m 1 jme then tabsi-tabsill*#¥'x

82 ser det ut ndr man arbetar med det utmarkta Arexx

Arxx fungerar bade som rent programmeringssprék och for att styra andra program.

overforingen skall bli klar innan man
kan fortsatta jobba.

| exemplet ovan later jag ARexx-pro-
grammet styra terminalprogrammet.
Detta kanske forvénar nagon, men
faktum &r att man kan l&ta ARexx-
programmet styra andra program som
anvander ARexx. Detta &r en stor fér-
del eftersom anvandaren inte behdver
agna det anropade programmet en
tanke. Allt skdts helt av ARexx-pro-
grammet.

Mojligheterna med kommunikation
mellan olika program via ARexx har
bara nosats pa hittills. Vad tiden lider
sd kommer vi nog att 4 se mer och
mer avancerade anvéndningsomré-
den f6r denna finess hos ARexx forut-
satt att det slar igenom som standard.
| dagslaget ser det dock ut som om
detta vore pa god vig att ske.

Redan nu finns ARexx-understéd
hos sé skilda produkter som textedi-
torer, assembiatorer, CAD-program,
registerprogram och terminalpro-
gram. Vad som lurar runt hornet &r en
oppen frdga, men redan anvinds
"Understodjer ARexx” som forsalj-
ningsargument.

Som kommandosprak

Manga olika sorters program har
olika kommando-sprék med vars hjalp
man kan automatisera olika uppgifter.
Ett terminalprogram har t.ex ett sprak
med vars hjglp man kan skriva sméa
program som automatiskt ringer upp
och loggar in pa en annan dator, CLI
har sitt kommando-sprak som man
anvander i startup-sequence och sina
egna script-filer (de man kér med Exe-
cute-kommandot).

Om man i stéllet anvander ARexx
som kommandosprak i sina program
sd vinner man mycket. Dels behdver
man bara skriva en tolknings-rutin for
de funktioner som &ar specifika for pro-
grammet. Man behdver inte gora alla
de generelia rutiner som har hand om
loop-kontroll, variabler och andra
delar av ett sprak (eller sa kanske des-
sa "finesser” utelamnas helt, som i
t.ex CLI:s script-sprak).

Detta gor att om man tar ett pro-
gram som redan har ett kommando-
sprék och ersatter dess interna kom-
mando-sprak med stodrutiner for
ARexx sa vinner man inte bara fines-
ser, utan programmet blir dessutom
troligen kortare. Lagg sedan till detia
att ARexx med stor sannolikhet &r mer
avancerat an det kommando-sprak
man ersatter.

Programmeringsspraket

Som programmeringssprak lampar

sig Rexx mest for enklare uppgifter.

Man skriver inte gérna eft langre
program i Rexx. Anledningen till detta
&r helt enkelt att Rexx inte ar gjort for
séna uppgifter och inte har alla de
funktioner som man skulle vilja ha.

LAgg till detta att Rexx &r stt inter-
preterande sprak, dvs programmet
tolkas medans det kors precis som
Basic. Detta gor dels att programmen
inte blir s& snabba och dels att man
maste ha ARexx for att kunna kora
dem.

Beroende av andra

Ménga av de Rexx-program som
jag sett eller skrivit sjélv har varit bero-
ende av andra program. Hela Rexx
uppbyggnad uppmuntrar till anvan-
dandet av externa program. Detta gor
sitt till for att karaktdrisera Rexx som
ett kommandosprék. Men jag skulle
and4 inte vilja kalla Rexx for ett rent
kommandosprak. Det finns méjlighe-
ter att haka pa funktionsbibliotek di-
rekt pa ARexx och p2 sa satt bygga ut
spraket. Redan nu finns flera funk-
tionsbibliotek fardiga.

De jag sjalv fatt tag pa ger mig bl.a
majlighet att direkt fran ARexx skicka
och ta emot data frn serie-porten,
direkt frin ARexx utnyttja funktioner i
ARP library (AmigaDOS Replacement
Project) och utfora lite mer avancera-
de matematiska beradkningar. Efter-
som kéllkod till ett par sddana funk-
tionsbibliotek medfolier p& ARexx-
disken s ger det den som &r sugen pa
att gbra egna funktionsbibliotek chan-
sen.

Mycket bra produkt

Min &sikt &r att ARexx &r en mycket
bra produkt som tyvarr inte fatt den
publicitet den fortjénar an.

Jag ar dock 6vertygad att &ven pub-
liciteten kommer med tiden. Hitiills &r
det mestadels programmerare som
upptécki ARexx. Detta hanger troligen
samma med att programmerare rent
generelit brukar hélla sig framme nar
det galler saker som forenklar deras
liv. Dartill & ARexx trots alit ett pro-
grammeringssprak, vilket verkar av-
skracka manga.

For den totale novisen utan négot
som helst intresse av ndgot annat an
att anvanda fardiga program sd ar nog
inte ARexx nagot direkt lysande kop.
Det finns forvisso méanga férdiga
ARexx-rutiner som man kan anvéanda,
men hela filosofin bakom ARexx ar att
man med hjalp av ARsxx ska skapa
sina egna sma specialrutiner som gor
exakt det man vill.

For de som programmerat lite BA-

SIC eller liknande sprék s& kommer
ARexx inte kénnas sérskilt tungt att
léra sig. Det &r ett ganska \attsmait
sprék, men som vanligt géller den
gamia regeln att ju mer man kan desto
roligare blir det. Vill man gra mycket
avancerade saker | ARexx sa bor man
se till att vara ratt avancerad sjélv.

inget nerkdp

For den vane programmeraren kan
det kanske kannas som ett steg ner
att J4ra sig ARexx, eftersom ARexx har
s& ménga likheter med BASIC. Men
ganska snart lar han inse finessen
med att ha ett lite enkiare program-
sprék som han kan styra sina egna
program med.

erhuvutaget sé tror jag att ARexx
4r ett steg i ratt riktning. Om man
skriver ett program som utnytijar
ARexx s& betyder detta att man i stor-
re utstrackning kan koncentrera sig pa
programmets funktioner och overlata
kontrollen over funktionerna pa an-
vandaren.

Detta betyder i sin tur dkad flexibili-
tet i programmen vilket leder till att var
ochenkanfa men att uppféra
sig som man sjélv vill, utan att behdva
kompromissa med andras behov och
Snskemal.

Sjélv blev jag helséldp&}\ﬂemre—
dan forsta dagen jag fick det. Nu,
drygt tvd ménader senare sé har jag
kommit dver mitt forsta anfall av entu-
siasm och borjat anvinda ARexx lite
mer produktivt. (Férsta veckan satt jag
och skrev bara for ram-
merandets egen skull och forsdkte
Rexx-ifiera ALLT, vare sig det behdv-
des eller €].)

Detta understodjs

Produkter som ARexx understodijer
ar: AmigaTeX, TxEd-Plus, CAPEGSK,
WShell, PCLOplus, CygnusEd Profes-
sional, Zing!Spell, Microfishe Filer
Plus, Superbase Professional v4.1,
A-Talk lll and AmicTerm.

Shareware/Freeware: VLT, UEdit,
DME, VT100, SpeechToy aoch Shell

Bjorn Knutsson




- battre CLI-hjalp
4r svart att hitta

For den som arbetar i Ami-
gans CLI finns det nu ett
omistligt redskap. Wshell
heter det. Och efter flera
méanaders harda tester har
annu inga grava fel synts till.

Att den vanliga AmigaDOS-CLI:n &r
inte ett under av anvandarvanlighet
och finesser ar uppenbart for alla som
anvant den. Av detta skal har det kom-
mit en uppsid av olika CLI-ersattare/
forbéttrare, bdde kommersiella och
PD.

Dessa har gjort olika forsok att rada
bot pa de olika problem som kan upp-
std dd man anvander den vanliga
CLI:n och dessutom ofta lagt fill lite
nya finesser. | valet och kvalet mellan
olika CLi-ersattare/forbattrare sé blir
det ofta ett val mellan vilka finesser
man helst vill ha.

ARexx

WsShell skrevs av Bill Hawes, som
ocksa utvecklade ARexx. Ursprungli-
gen skrevs programmet for att battre
integrera ARexx med CLEn. Déarefter
sA la han till en massa andra finesser
som gjorde programmet till en fullfjad-
rad Cll-erséttare.

Om man har WShell inne s& kan
man kora ARexx-program direkt, pre-
cis som om de hade varit CLI-kom-

mandon. Det ricker alltsd med att
skriva "Gurka” fir att kdra ARexx-
programmet " Gurka.rexx”.

Att man nu slipper skriva "rx” fore
alla kommandon gér det mycket be-
handigare att anvanda ARexx, si jag
rekommenderar WShell varmt till alla
s‘éom kor ARexx eller planerar att skaffa

et.

Man kan ocksa skriva in ett ARexx-
program direkt p& kommandoraden
geniom att forst skriva ett citat-tecken
(") och dérefter programmet. Nar man
héaller pé och testar och lar sig ARexx
4r detta mycket treviigt.

Alias och forkortningar

Med hjélp av en alias-funktion s&
kan man spara mycket knapp-tryc-
kande. Alias fungerar pé s satt att
man talar om att en viss teckenkombi-
nation betyder en viss annan tecken-
kombination. T.ex kan man Iata ""as”
bli kemmandot for att assemblera en
fil. Detta gér man med "Alias as=as-
sem -i INCLUDE: INCLUDE:special/ -
C CXL".

For att assemblera en fil behdver
man nu bara skriva "as filnamn”. En
klar forbattring.

Man kan ocksa anvanda Alias-kom-
mandot f6r att dstakomma forkort-
ningar. Visserligen skulle man kunna
simulera forkortningar av det slag som
WShell tilldter med hjélp av flera Alias
eﬁt%r varandra, men varfor anstrénga
sig?

Ta t.ex CLI-kommandot “Change-
TaskPri” som andrar priorieten for den
CLI man befinner sig i. Det &r ju en
smarre uppsats bara for att andra
prioriteten! Alltsa testar man "Alias
CHAngeTaskpri=changetaskpri”'.
Detta gor att man i stallet for uppsat-
sen kan skriva "cha”, chan” eller
“chang”. “ch” eller "change’” dar-
emot gér INTE bra. “changet” géar
daremot bra.

Om du nu tittar pa aliaset for
“ChangeTaskPri” sa ser du att vissa
av tecknen &r versala. Dessa &r de
nodvandiga tecknen. Din forkortning
behtver bara innehdlla de forsta

nidvandiga tecknen, forutsatt att det

ar minst ett gement tecken emellan.
Det &r darfor “chang” gar bra, me-
dans "change’ inte gor det.

inbyggda kommandon

WsShell har dels ett par vanliga kom-
mandon inbyggda, dels ett par nya.
De vanliga ar Cd, Echo, Else, EndCli,
Endif, FailAt, If, Lab, Prompt, Quit,
Skip och Stack.

Gemensamt for dessa ar att de ar
relativt korta aven i sina originalversio-
ner och dessutom ofta anvands i kom-
mandofiler. (Execute-filer).

De nya kommandona, deras funk-
tion och anvéndningsomraden &r:

Goto — Tillater dig att &ven hoppa
"bakat” i en kommandofil, négot som
ar omajligt i en vanlig kommandofil. —
Endast kommandofiler.

Mounted — Kolla ifall en fil, ett devi-
ce eller ett ASSIGN:at namn for tillfal-
let finns tillgangligt. — Endast kom-
mandofiler

Pause — Skriver ut en text och
vantar tills anvéndaren trycker pé en
knapp innan den fortsatter. — Primart
kommandofiler.

PushCD — Hoppa till ett annat bib-
liotek, men kom ih&g fran vilket biblio-
tek man hoppade ifrin (Se &ven
PopCD och SwapCD). — Bade CLl och
kommandofiler.

PopCD — Hoppa tillbaka till det bib-
liotek man tidigare PushCD:at ifran. —
Béde CLI och kommandofiler.

Rexx — Tvinga ett kommando att
tolkas som en Rexx-fil. Se mer om
Rexx ovan. — Bdde CL! och komman-
dofiler.

SwapCD - Kombinerad PopCD
och PushCD. Kommandot gér en
PopCD, mer <ommer ihag var man
befinner sig, s att man kan komma
tillbaka hit igen med en PopCD eller en
SwapCD. Gér man tv SwapCD efter
varandra sa &r man tillbaka dar man
startade, mao. — Bade CLI och kom-
mandofiler.

Pipes

[ version 1.3 ingar nagot som heter
Pipes. Med hjalp av detta kan man
direkt skicka den text ett program
haver ur sig direkt in i ett annat. 1.3
versionen av detta &r dock mycket
osmidigare 3n WShells 16sning. Jam-
for bara detta:
| Workbench 1.3:

"”Run Foo >PIPE:a"
"Bar <PIPE:a"

| WShell:

”Foo | Bar”

Kommandorads editering

Detta &r den vanligaste forbatiring
som olika Cll-ersattare implemen-
terar. S& ocksa WShell.

WShells kommandorads editering
skots av  Shareware-programmet
""ConMan" som ar skrivet av WShells
programmerare. Och eftersom "Con-
Man" &r det hittills basta av sitt slag s&
ar det idel stjgrnor dven p& denna
punkt.

Du kan |att och smdigt gé tillbaka pa
raden, skjuta in text och ta bort ord
eller resterande rad. Du kan dessutom
ga tillbaka till de kommandon du
skrivit in tidigare, kbra dem direkt,
éndra dem och t.0.m soka bland dina
gamla kommandon. Du kan &ven spa-
ra din "historia” pa disk och sedan
ladda in den en annan géng och direkt
kunna g4 tillbaka till dina gamia kom-
mandon.

Skall inte pa Wshel

Wshell har erbju en mangd nya kommandon som Goto, Mounted, Pause, PushCD,

PopCD, Rexx och SplitCD

det senaste kommandot var, hur stor
din stack ar, vad klockan och mer. Det
ar klart mycket bekvdmare att bara
behdva titta upp for att f& reda pa sén
information &n att behova skicka en
massa kommandon.

Residenta kommandon under-
stodjs. Detta betyder en fordel for de
flesta, eftersom de inte behiver ladda
in sina CLI-kommandon for att kéra
dem, men sarskilt for dem med bara
en diskdrive.

En massa trevliga exempel, extra

program och PD-mjukvara foljer med
pé disken.

En favorit

Slutomdéme: En av mina absoluta
favoritprodukter till Amigan. Skulle
inte vilja vara utan den. Jag har annu
inte funnit en enda orsak att ta bort
WShell frdn mitt system, och da har
jag &nda anvant WShell i flera ména-
der nu. Rekommenderas till alla CLI-

anvédndare, rekommenderas VARMT
till alla CLI och ARexx-anvandare.

Bjorn Knutsson

DATA-MEDIA AB

6vriga finesser

Implicit CD-kommando. Du kan heit
skippa CD-kommandot, det ar bara |
att skriva namnet pa biblioteket du vill |

hoppa till s34 hamnar du dér.

Extra finesser i prompt-texten eller i
titeln pa fonstret. Du kan t.ex fa reda
vilket bibliotek du befinner dig i, vilken
felniva du har, vilken din process num-
mer och ID &r, vilken retur-koden fran |

8
l ( Allti Nyttoprogram & Dataspel I
Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC =
4 Chuck Yeager 115/185 Wasteland -/199 Street Fighter 205 Football Manager IT 285
Teari Warrior 115/175 Earate Ace 115/185 Army Moves 205 Carrier Command 260
I Street Fighter 115/185 Pirates 115/185 Superstar Icehockey 245 Corruption 260 I
Barbarian Psygnosis 115/ Par 4 (golfsaml) 185/195 Shadowgate 250 Bionic Command 265
Terror Pods 115/185 Pool of Radiance -319 Gunship 230  Ikari Warrior 280
Winter Edition 115/165 Chessmastar 2000 115/185 Jinxtar 199 Dungeon Master 260 I
= Teito Coin-Op Hits 140180 Magnificent 7 115/185 Birdia (golfsami) 230 UltimalV 299
Summer Olympiad 1150185 Ninetesn 115185 S.DI 385  Superstar Icshocksy 285
Football Manager IT 115/185 Hawk Eye 115/185 Empire 275  StargliderI 250 l
Bionic Command 115/185  Bards Tale I 4189 Elite 240  Battlechess 45 5
Stealth Fighter 165/195 Road Blasters 115/185 Jet 395 Sub Battle 260
Red Storm Rising 185/195 Atari St Super Hang On 205  Jinxter 199 |
Mickey Mouse 115/185 Corruption 285 Garfield 205 Striks Force Harrier 00
Fox Fights Back 115/185 Skychase 195 Superbase Personal 995 Chrono Quest 295
Test Drive 110/165 Summer Olympiad 205 Superbase Professional 2895  Gettisburg 345 I
g Wears Champions (saml) 115185  Starglider I 240 Amigs Kampfgroppe 299 o
Salamander 115/165  Football Manager IT 265 StarRay 285 Skychase 260
f Piatoon 110/165  Chrono Quest 295  Test Drive 205 ‘Bugire ors |
Buﬂ.lTala : 115/185 Dungeon Mastar 215 Ferran 295 Summer Olympiad 205
I.n.!t NinjaII 130/180 Tkari Warriors 175 Interceptor 265 Menace 205
| erberiann 115185  Arcade Force Four(saml) 260 Capons 295  Guild of Thisves 2s |
g Daley Thompson 115/165  Bionic Command 205 PortsofCall 345 Bomb Jack 260 g
® Sub Battle 115185  Carrier Command 260 Kings Quest Triology 275  Bermuda Project 275
I Gold, Silver & Bronze 1301175 Daley Thompson 240 P.OW. 295 Lattice-C 4.0 1850 g
5 Bubble Bobble 75/100 Captain Blood 210 Daley Thompson 240  Superbase Personal 995 g
' 5 Icahocksy 115/165 Barmuda Project 260 BardsTaleII 295  Superbase Professional 2695 I
*| Antal| Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn i
i AP — | Adress I
: Prislista gratis| Postnr =
Ort : I
I Skickas till Data-Media AB,
s a

L

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

.

Box 1097, 181 22 Liding
Tel 08-731 98 28

_I
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LAR DEJ FIIIILINGEN

Filhantering med Amiga-
Basic tillhor inte det enklas-
te. Det vet alla som forsokt.
Handboken ger inte heller
ménga ledtradar.

Datormagazins Mac Lars-
son laste in sig i studiekam-
maren och gravde i amnet.
Detta dr vad han kom fram
till...

Alla datorer och Basic-dialekter har
sina egna och speciella kommandon
{or att spara och lasa data pé ett en-
kelt satt. Denna artikel ska handla om
pa vilka tva sétt man kan spara och
Iasa i AmigaBasic!

Vi borjar dock med AmigaBasics
motsvarigheter till nagra CLl-kom-
mandon, som kan vara bra att kunna.
For att se vilka filer som finns i det
biblioteket (directoryt) du befinner dig
i, fAr du skrivaFILES i stallet for DIR.

Ska du byta bibliotek och/eller dis-
kett anvander du CHDIR (=CD), ex-
empelvis "CHDIR "df1:program’”’. Re-

name motsvaras i AmigaBasic av
NAME och Delete av KILL.

Sekvensiella filer

Det enklaste sattet att spara data
(exempelvis- HighScore i ett spel) ar
med den sekvensiella metoden. Med
sekvensiell menas hér att man sparar

* eller laser in all data i en foljd. Vill man
ta fram en sak i mitten maste man
alltsa l3sa in allt det som finns innan.

Nar man ska dppna en sekvensiell
data-fil gbr man det med OPEN, som
har tva olika utseenden men som gor
exakt samma sak (se tabell 1). |
OPEN-kommandot kan man &ven
specifiera hur stor RAM-bufferten ska
vara. Ju storre bufferten &r desto for-
tare gér det att I13sa och skriva, men
samtidigt far man mindre utrymme for
AmigaBasics variabler. Normalstorle-
ken pé bufferten &r 128 bytes.

Efter att ha Gppnat filen kan man
spara sina data, som man gér med

”

‘\\\\\ .\\m..
4

figur A

Filhantering,

1)  PRINT #1.2$.b$
ser | filen ut sa har: Karnr
INPUT #1,a%.b%

2) WRITE #1.a5b$%
ser i filen ut s& har: Kart, Hund
INPUT #1.,a%5.b%$

Lat a$="Kait" och b%="Hund", da ger PRINT och WRITE fsljande resultat:

Hund
ger a$="Katt
LINE INPUT #1.a$.b% ger a$="Katt

Hund" och b$=""
Hund” och b$=""

ger a$="Katt" och b$="Hund"
LINE INPUT #1,a%$.b$ ger a$="Katt,Hund" occh b$=""

'WRITE #<filnr>". Om man anvan-
der 'PRINT #1,a$,b$’ s& kommer man
senare att stéta pa problem nar man
ska l&sa filen igen. Komma-tecknet
fungerar namligen har p samma satt
som i en vanlig PRINT-sats, dvs det
kommer bli en massa mellanrum mel-
lan a$ och b$ i filen. Det problemet
undviker man genom att i stéllet an-
vanda WRITE-kommandot (se figur
A).

Nar man har sparat filen stanger
man den med "CLOSE #<filnr=>". Om
du bara har oppnat en fil, elier vill
stinga alla filer, s& ricker det med
enbart 'CLOSE’.

Innan du kan 6ppna en fil for att lasa
maste den forst och framst finnas,
annars far du ett felmeddelande (detta
kan man réka ut for férsta gdngen man
anvander ett program). Du anvénder
INPUT #<filnr>' eller "LINE INPUT
#<filnr>" nér du l&ser. Den senare
laser fram fill radframmatning,

hamna i den specificerade variabeln.
Se skillnader i figur A.

Nar du nu ska lasa filen och vet
storleken pa den, s& anvander du en
vanlig FOR/NEXT-slinga. Annars kan
du anvanda funktionen EOF(filnr) som
far vardet -1 nar du natt slutet pa filen.
Vill du veta hur mycket du har
last/skrivet per buffert kan du anvanda
LOC(filnr).

Storleken pé filen i bytes kan du fa
fram med LOF{filnr)-funktionen. Sist
f&r man inte glomma att stanga filen
igen. Exempel pa en sekvensiell fil, se
listning nummer 1. Observera att list-
ningen bara innehaller exempel pa
sekvensiella rutiner, darfér gar den
inte att kora.

Random-filer

Den andra metoden du kan spara
data p& & Random, som dock inte
betyder att du far fram slumpartade

REM
REM

Adressregister:
GOSUB OpenFiles
GOSUB Meny
GOSUB CloseFiles
END

OpenFiles:
AntalPoster=50

_. antingen 'PRINT #<filnr>" eller chr$(13) och later tecknen emellan
REM
REM Filhantering (2) av Mac Larsson 1988

Exempel pa anvindning av random-filer

: REM bestdm antalet poster
REM éppna random-fil "AdrData"
OPEN "AdrData"™ AS #1 LEN=87: REM eller OPEN "R",1,"AdrData",87

REM best&m utseendet pa var post

med 87 tecken stora fElt

texter nér du laser. Istéllet betyder det
att var du an vill lasa eller skriva i filen
s tar det lika lang tid att hitta posi-
tionen. Denna metod |&mpar sig bast
for register och liknande saker. (Vill du
t.ex. ta fram DatorMagazins adress i
ett adressregister-program, s& ar de
ovriga adresserna ointressanta for
dig).

| en sekvensiell fil tar det langre tid
att ladda in i bérjan och spara i slutet
ju fler adresser du har skrivit in. En
annan fordel &r att om du mitt inne i
programmet och hittar ett fel, kan du
ratta detta utan att de adresser du
redan har skrivit in forsvinner; de ar
redan lagrade och ligger inte i en di-
mensionerad variabel i minnet.

Nar du anvander Random-filer be-
hover du bara 6ppna filen en géng i
programmet, till skillnad frn om du
skaf bade lasa och skriva en sekvensi-
ell fil.

Efter OPEN-kommandot méaste du
specificera hur varje post ska se ut,
dvs exakt hur mycket plats varje varia-
bel far ta. Det gor du med kommandot
FIELD.

Du bér nu inte anvanda PRINT eller
WRITE for att spara data, eftersom
hela finessen med en Random-fil d&
gar forlorad. Anvand i stéllet Amiga-
Basics speciella kommandon for Ran-
dom-filer.

| bada metoderna laggs data (text
och siffror) i en buffert som mellan-
hand, men nér du anvander Random-
filer maste du gbra detta sjélv med ett
LSET- eller RSET-kommando. Skill-
naden mellan dessa &r att texten
vénster- eller hogerjusteras innan det
laggs i bufferten.

Siffror och tal méaste géras om f{ill
tecken innan du kan lagga dessa i
bufferten. Anvand da MKI$, MKLS,
MKSS$ eller MKD$-funktionerna som
tar lite plats.

Nu anvénder du 'PUT #<filnr>,
postnr’ som antligen for dver buffer-
ten till disketten. Angéende postnum-
mer s& maste varje post tilldelas sitt
eget nummer (mellan 1 och 16777215)
for att anvandas som index. Det an-
vander du foér bestamma vilken av
posterna du vill I18sa eller skriva.

Efter att vi har sparat en post kan vi

*OPEN modS,{#]ﬂlar,ﬂlnamnS[,hn
mod$ = f&r skrivning (output)
i f'ow l&sning (input)

filnr = nummer mellan 1 och
filnamn$ = namn pd filen

Exempel: lidsning av fil
filn um 4:
OPEN "I",4,"Mina

"Hejsan" i
ram/Hejsa;

mod = OUTPUT {&r skrivning
INPUT f&r lisning

Exern; 1: 501N ovan:

OPEN "Mina %'og'rmﬂfhcjsan FOR
Obs! Bada OPEN-syntaxen utfdr ex:
* CLOSE [(#}ﬁlm—][ [#]filnr...]

= PRINT #filnr , variabel/variabler
* WRITE #filnr , variabel/variabler

- iNPSF #filnr , wvariabel/variabler
* LINE INPUT #filnr ,

Eunktioner:

s INPUT‘S(:: [#]filnr)
Excrupn:l
a$ INPUTS(LOF(3).#

- IDF(ﬁl nr)

Ger lingden ph filen i bytes.
* EOF(filnr)

Far wviirdet -
= LOC(filnr)

Ger antal bytes man lidst per buffert

"A" {6r fortsatr slcnvnmgg)& fil (append)

buffert-storlek = tal mcl.l.an 1- 3276’7 {norrmlvarde 128)

La
- OPEN filnarmn$ E‘ oﬁ mod AS [#]ﬁh—x [LEN=buffert-storlck]

APPEND for fortsaut skrivning pad fil

Su‘iqgei: alla filer orm du inte skriver vilka.

variabel/variabler

Vi ska ldsa hela filen till en wvariabel (a$) frin fil nummer 3:
3)

1 nir man har niu slutet pi filen.

ffert-storiek]

biblioteket "Mina program”, som

INPUT AS #4 LEN=128
akt samma sak.

LSET as="1"

LSET b$=namn$

LSET c$=adress$

LSET d$=MKLS$ (postnr)

LSET e$=ort$

LSET f$=MKIS (age)
PUT #1,adressnr
RETURN

SparaPost:
REM f6r Over variablerna till bufferten
REM prova och indra LSET till RSET f8r att se skillnaderna
REM markera upptagen post

REM skriv post

LaesPost:

ﬂ_/‘h-w‘M’—"LJ/NMf’\JHJH—ﬂ—ﬁ—ﬂFwﬁ'hf

: REM gor postnr till 4-bytes-strano

REM gbr alder till 2-bytes-strang

FIELD #1,1 A5 a$,30 AS bS,30 AS c$,4 AS d5,20 AS e$,2 AS £$ PRINT:INPUT "Rdress nr (O=avsluta) : “,adressnr

RETURN IF adressnr=0 THEN RETURN
IF adressnr<l OR adressnr>AntalPoster THEM GOTO LaesPost
Meny: GET #1,adressnr REM 1l3s post

IF a5="0" THEN PRINT "

CLS:PRINT "Adress-register - Random" PRINT Posten &r tom!"™:GOTO LaesPost
PRINT "1. Nollst&ll alla poster" : PRINT "2. Skriv ny post" REM f6r over fran bufferten
PRINT "3. L&s en post™ : PRINT "4. Editera i post" namn$=b5 : adress$=c$ : postnr=CVL (d$)
PRINT "5. Ta bort post"™ : PRINT "6. Avsluta™ : PRINT ortS=es age=CVI (£3)
EjGiltig: PRINT " Namn ";namn$
INPUT "Vad ska jag géra (1-6): ",tal BRINT " Adress ";adress$
IF tal<l OR tal>6 THEN GOTO EjGiltig PRINT "  Postnr :";postnr
IF tal=6 THEN RETURN PRINT " Ort Yiorts
ON tal GOSUB Noll, NyPost, LaesPost, EditeraPost, TaBortPost PRINT " = Alder :";age
GOTQ Meny IF flagga=1 THEN RETURN : REM tillbaka om wvi editerar
GOTC LaesPost
CloseFiles:
CLOSE : REM eller CLOSE 1 om du avidnder flera filer samtidigt EditeraPost:
RETURN flagga = 1 GOSUB LaesPost
IF adressnr=0 THEN flagga=0 RETURN
Noll: BPRINT "Fyll i de uppgifter du vill &@ndra:"
PRINT: INPUT "Ar du sdker? <j/n> :",svar$ INPUT * Namn ",namn$:IF namn$="" THEN namn$=b$
IF svar$="4" THEN INPUT " Adress : ",adress$:IF adress$="" THEN adress$=c$
FOR i=1 TO AntalPoster INPUT ™ Postnr : ",postnr:IF postnr=0 THEN postnr=CVL(d$)
LSET a$="0" : REM tom post="0" / upptagen post="1" IQPUT * Oort ",o0rt$:IF ortsS="" THEN ortS$=e$
PUT #1,1i REM spara post INPUT " Alder : ",age:IF age=0 THEN age=CVI(f$)
NEXT GOSUB SparaPost
END IF GOTO EditeraPost
RETURN

TaBortPost:
PRINT:INPUT "Adress nr (0O=avsluta)
IF adressnr=0 THEN RETURN
IF adressnr<l OR adressnr>Ant

NyPost : ",adressnr

PRINT:INPUT "Adress nr (0O=avsluta) : ",adressnr

IF adressnr=0 THEN RETURN alPoster THEN GOTO TaBortPost

IF adressnr<l OR adressnr>AntalPoster THEN GOTO NyPost GET #l,adressnr : REM l8s post

INPUT Namn : ",namn$ 1F as= 0. THEN ;

INPUT " Adress " adressS g PRiN? "Posten finns ej/redan borttagen!“:GOTO TaBortPost
INPUT ™ Postnr ", postnr B ngn

INPUT *  Ort : Wrorts iy

iNpUT *  Alder : ",age $1,adressr

GOSUB SparaPost PRINT "Adress
ROTO TaBortPost

GOTO NyPost GOTO TaBortPost




nu direkt lasa den. Motsvarigheten till
PUT heter GET. GET laser en post och
lagger denna i dess variabler. Om du
har sparat siffror méste dessa om-
vandlas tillbaka och det sker med CVI,
CVL, CVS och CVD.

Nar man till sist avslutar program-
met f&r man inte glomma att stédnga
filen (som man gor pa vanligt satt).

Enkelt

adressregisterpro-
gram

Vi tittar p& programlistning nummer

2, som &r ett enkelt adressregister-
program. Den férsta delen bestar dels
av huvudprogrammet, oppnande av
fil, meny samt stéangning av fil. Denna
del behover inga ytterligare kommen-
tarer.

Dérefter kommer proceduren Noll.
Om man I&ser och anvander ett post-
nummer eller indextal som man inte
innan har skrivit till, far man en massa
skrap i variablerna som folid. Detta
undgér man genom att |&ta forsta va-
riabeln i posten vara en flagga som
meddelar om posten &r anvéand eller
oanvand. | proceduren Noll nollstalls

denna variabel i alla de poster pro-
grammet later oss anvénda.

I nasta procedur, NyPost, sker en
inmatning av en post (en hel adress).
Vi anropar sen SparaPost, som om-
vandlar siffrorna till str8ngar samt lag-
ger de olika variablerna i bufferten.
Rutinen SparaPost avslutas sen med
ett PUT-kommando.

Foljande procedur, LaesPost (Ami-
gaBasic klarar gj av 3, 3 och 0) later
oss l&sa en post. Forst inmatas vilken
post (adress nr) som ska lasas, samt
att en kontroll gors av att dess varde
ar giltigt. Déarefter |8ser vi den med

REM
REM
REM
REM

SparaHighScore:

OPEN "HighScore"™ FOR OUTPUT AS #1

FOR i=1 TO 10

Filhantering (1) av Mac Larsson 1988
Exempel pa anvandning av sekvensiella-filer

WRITE #1, Namn$ (i), Score(i)

NEXT
CLOSE #1 :

LaesHighScore:

OPEN "HighScore"™ FOR INPUT AS #1

FOR i=1 TO 10

RETURN

INPUT #1, Namn$(i), Score(i)

NEXT

CLOSE #1 : RETURN
SparaData:

OPEN "O",1,"Datafil"

: REM eller OPEN

FOR i=1 TO AntalData

PRINT #1,a$ (1)
NEXT
CLOSE #1

LaesData:
OPEN
i=0 :
WHILE NOT EOF (1)

i=i+l
INPUT #1,a$(1i)
WEND
AntalData = i
CLOSE #1 :

: RETURN

wi™., 1."Datafil™ =
REM nollstdll riaknare

RETUREN

REM eller OPEN

REM &ka raknare

: REM eller OPEN "O",1,"HighScore"

: REM eller OPEN "I",1,"HighScore"

"patafil"®

"Datafil"™ FOR INPUT AS #1

FOR OUTPUT AS #1

Nu maste vi kontrollera om posten
ar anvand eller oanvand och det kan vi
se i a$. Ar den anvand for vi Over
variablerna till dess ratta namn och
gor om vissa strangar till siffror igen.
till sist &r det bara att skriva ut den
hela adressen pa skarmen.

Rutinen EditeraPost ar bara en
sammanslagning av LaesPost, inmat-
ning och SkrivPost for att enkelt kunna
andra felaktiga data.

TaBortPost har stora likheter med
proceduren Noll. Det vill séga den gor

ED AMIIIIIGA- BASIC -

om en anvand post till oanvand.

Funktionen LOC(filnr) returnerar nu
det senast lasta eller skrivna post-
numret.

Man kan kombinera bade sekvensi-
ella filer och Random-filer i ett och
samma program. Variabeln som ser
om posten ar anvand eller oanvand
kan man exempelvis spara for sig sjélv
i en sekvensiell fil. Det finns ga
mdjligheter att gora ett specigifjort re-
gisterprogram, men vill du ¥8ra spara
eltt HighScore behdver du inte kréngla
till det.

Mac Larsson

Tabell 2
Random-filer:

filnr = nummer mellan 1 och
f"lnamnSsnanm pa filen

Exempel:
nummer 2:

OPEN "R"2, "Reglseram 64
* OPEN filnamn$

Obs! Bida OPEN-syn

* FIELD [#]filnr,storlek AS strin
Bestimmer utscendet en post
och b% 37 bytes for nummer 8:
FIELD 8,5 AS a$.37 AS bS

= CLOSE [{#}ﬂ!nr]{.[#]ﬂlnr—-]
Stiinger alla filer om du in

- LSET ﬂeldr-\mr‘labd.su'ing-vnrln

W

= RSET field-variabel,str

H& justerar siringen och
[#]lfilnr, postnr

= OPEN " R",[#]filnr, ﬂimmnsz,lggﬂert-storlek

buffert-storlek = tal mellan 1-32767
Opprmnd: av "RegisterData” med storleken 64 bytes, som til
{ﬁ]ﬁi.nr LEN=buffert-storlek

Ex
l’gxlitegxsmbnm AS #2 LEN=64
raxen utfér exakt samma sak.

bel...
empel: a$ ska vara 5 bytes stor

skriver vilka.

och Iagg:r den i bufferten.
variabel
er den i bufferten.

Fomu' = tal mellan 1 och l6777215

hillet i buff: pA di

* GET [#]filnr, postnr
Ligger innehillet
Funktioner:

. LOF(flnr}N = &
Ger liingden ilen i bytes.
*= L OC(filnr)
Talkonverteringar:

* MKiS(kort helial)

o

= MKL3(ldngt heltal

sr.rkn
SS(karl' ral)
omvandlar tal
* MKD3(ldngr :aIJ
omvandlar tal

tillbaka frdn striangar.

pd disketien i de variabler du har specifierat i FIELD.

Ger senast lista eller skrivna postnr

mvandlar heltal mellan -32768 och 32767 till en 2-byles siring.
)
omvandlar heltal mellan -2147483648 och 2147483647 iill en 4-bytes

7 siffrors noggranhet till en 4-bytes siring.

16 siffrors noggranhet till en 8-bytes siriang.
CVI, CVL., C’VS och CVD gdr motsatsen till ovanstiende och omvandlar

JNATARI

Smart, saklart!!

Hos oss ingar allt detta i priset, vid kip av ATARI 520,

1040 el. MEGA ST:

® 8 st spel, Arkad/Aventyr
® Ordbehandlingsprogram

e Grafik/Kommunik. program ® Programmersprak
® Ramdisk, PCICOMMAND e Desk accessories

e Bildshow e 5 tomdisketter/1 joystick
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Jfri frakt vid postorder, 1 ars garant: samt pa 520 & 1040 TV-
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5.995:—

@ ORDERTFN: 08-792 33 23

BUTIK: TABY C, rulltrappan vid
Roda Rappet, B1b11oteksgangen 9
ADRESS: Box 5048, 183 05 TABY
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S3 hdr gor du om ett en-
kelt basicprogram till mot-
svarande C-program!

Det &r huvudamnet for
detta avsnitt av Datorma-
gazins C-SKOLA del 2, som
nu rullar vidare med Erik
Lundevall som ldrare och
Anders Reutersvard som
kampaglad elev.

Datormagazins C-SKOLA &r lite an-
noriunda &n andra programmerings-
serier du kanske foljt i tidningar. Bara
for att den ska bli s& begriplig som
majligt har vi bade l4rare och elev som
tillsammans gor serien.

Erik Lundevall, forfattare till serien,
&r en erfaren C-programmerare. Hans
elev, Anders Reutersvard, vet dar-
emot inte ett dugg om C. Innan varje
avsnitt publiceras f&r Anders Reuter-
svard lasa igenom texten och kom-
mentera det han tycker ar svart eller
obegripligt. Malet &r att Anders,
precis som du, ska kunna grunderna i
C innan serien &r slut.

Observera att du kan folja med se-
rien vare sig du har en C64 en C128
eller Amiga. Texten &r avpassad for
samtliga maskiner.

| forra avsnittet gjorde vi ett litet
enkelt program i C som gjorde en ut-
rékning och sedan skrev ut svaret. For
att gora det lite enklare att forsta C-
sprakets grunder utgér vi denna gang
frén Basic. | detta avsnitt borjar vi med
eft enkelt Basic-program som vi se-
dan dverséatter till C.

| detta program gor vi sedan en del
andringar sd att det blir mer likt ett
program skrivet direkt i C.

Programmet som vi ska titta p& &r
skrivet i 64:ans Basic, men det bor
knappast vara nigra problem att for-
st8 vad programmet gér om man har
en annan dator.

10 dim a$(99)
20ci=0

30 get b$ : if b$ = " then 30

40 if b$ = chr$(13) then 60

50 a$(c1) = b$: c1 = ¢1+1 : goto 30
60 for c2 =0 to c1-1
T0forc3=c24+1tocl

80 if a$(c2) < a$(c3) then 100

80 c$ = a$(c2) : a$(c2) = a$(c3) : a%(c3) = c$

100 next c3
110 next c2

120 for ¢c2 = 0 to c1 : print a$(c2); : next c2

130 print : end

Programet ovan tar emot tecken
anda tills du trycker p& RETURN. Dar-
efter sorteras de inmatade bokstaver-
na och skrivs ut i bokstavsordning.

Vi ska nu skriva ett C-program som
gor samma sak. Vi gér igenom Basic-
programmet rad for rad och goér dver-
séttningen.

| programmet kommer vi bade att
mata in och mata ut data. Det betyder
att vi kommer att behdva anvénda ett
par externa funktioner. Vi borjar dérfor
med att Iagga in raden

include <stdio.h>

i vart program. Filen stdio.h innehdll
en del definitioner for funktioner som
skéter in- och utmatning, bl a printf()
som vi anvande i férra avsnittet.

Efter detta s& ska vi borja med
sjélva huvudprogrammet. Detta inleds
ju alitid med main(), eftersom huvud-
programmet alltid bestar av funktio-
nen main(). Vi stoppar ocksé in en { for
att tala om att har borjar det block
med programsatser som hor il
main().

Basic-programmet

Nu bérjar vi med att titta pa sjélva
Basic-programmet. Dar kollar vi forst
och frimst vad vi anvénder for varia-
bler. | C méste vi ju tala om vilka varia-
bler vi ska ha innan vi bérjar anvanda
dem. | Basic-programmet anvander vi
variablerna c1, c2, ¢3, a$(), b$ och c$.
| C &r vi dock inte begransade till ett
eller tva tecken i varibelnamnen, s vi
doper om dessa variabler en del. Va-
riablerna ¢1, c2 och c3 déper vi om till
countl, count2 och count3. Dessa
tre variabler anvands endast for heltal

- vart program, s& dessa deklarerar vi
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som heltalsvariabler.

int counti,count2,count3;

De andra tre variablerna ska bara.
behandla enskilda tecken. Darfor de-
klarerar vi dem som teckenvariabler:

char tecken[100],tkn,temporary;

Char talar om att det &r teckenvaria-
bler. Variabeln tecken motsvarar a$ i
Basic-programmet. Och for att tala
om att det dr en indexerad variabel
omsluter man en dimensioneringstal
med hakparenteser. Du har sakert lagt
marke till att de i Basic-programmet
stdr 99, medan det i C-programmet
stir 100. | Basic s& innebér ju dim
a$(99) att a$ kan ha indexvarden mel-
lan 0 och 99. | C betyder tecken[100]
att 100 positioner reserveras med
start fr3n index 0, dvs 0 — 99. Det ar
alitsd tva olika sétt att tala om storle-
ken i Basic och C.

Variabeln b$ har vi ersatt med tkn
och c$ med temporary. P4 rad 20 i
Basic-programmet satter vi ¢1 ill 0. |
vért C-program blir det:

counti = 0;

Raderna 30-50 ska vi inte gora nag-
ra direktOversattningar av. | Basic-
programmet har vi ett par hopp-in-
struktioner och dessa ska vi undvika i
C-programmet. Goto och motsvaran-
de instruktioner uppmuntrar bara till
spaghetti-programmering. Goto finns
i C men anvands sallan eftersom den
inte behovs. | stallet skriver vi om des-
sa rader som:

tkn = getchar();
while(tkn != "\n’) {
tecken[counti] = tkn;

count1 = count1 + 1;
tkn = getchar();

}

Funktionen getchar{) hamtar ett tec-
ken som knappats in frén tangentbor-
det. Detta tecken stoppas sedan in i
tkn.

While-kommandot, som kommer
sedan, kollar om det som star innanfor
parenteserna stdmmer. Om det gér
det s& utfors de programsatser som
stér innanfér { och }. Darefter kollas
det som stédr innanfdr parenteserna
igen, och stdmmer det utférs pro-
gramsatserna igen osv. Om uttrycket
inte skulle stdmma, s& hoppar pro-
grammet vidare till de programsatser
som kommer efter { och }.

Men vad betyder d& tkn I= "\n' ? |
Basic motsvaras |= av < >, dvs gj lika
med. "\n’ motsvarar tecknet for rads-
lut, dvs fran tangentbordet motsvaras
det av carriage return (chr$(13) i Basi-
c:en). Apostroferna anvands for att
tala om att det ar ett tecken vi avser
nu, och \n &r ett specialsatt for att
skriva radslutstecken. Fordelen med
att skriva pa detta sétt &r att man inte
behodver bekymra sig om exakt vad
det ar for kod for radslutstecknet, det
skoter kompilatorn om.

Om vi tittar p4 programsatserna
som utfors nar while-uttrycket stam-
mer, s& & det ganska enkla. Vi
stoppar helt enkelt in det ini3sta teck-
net i tecken, pekar pé vér inexréknare
count1, och laser in ett nytt tecken.

Nu &r det dags for sjdlva sorteringen
som vi skoter pa rad 60-110 i Basic-
programmet. | C kan vi skriva s& har:

tecken[count2] = tecken[count3];
tec}kan[cnunﬂ] = temporary;

For-slingorna i C &r som synes inte
s4 lika de i Basic. For-satser har tre

delar innanfdr sina parenteser, vilka

avgrénsas med semikolon. Den forsta
satsen utfors en enda géng innan man
gér runt i slingan. Den andra satsen &r
ett test som utfors varje varv i slingan
pa precis samma sétt som i while som
vi tittade pé tidigare. Den tredje satsen
utfrs varje gang man gatt igenom
slingan och de tillhrande program-
satserna.

Om du tittar och jamfér C-program-
mets for-satser med motsvarande i
Basic, s& ser du att det blir samma
sak. Basic:ens for-satser ar egentligen
bara ett specialfall av C:s for-satser.
Man kan gora betydligt mer med C:s
for-satser. Det ska vi dock inte g in
pé nu.

C:s motsvarighet till IF-THEN ar
ganska enkel. Om uttrycket innanfor
parenteserna efter if stimmer, s ut-
fors de ftillhérande programsatserna
efter.

Nu kommer vi till den avslutande
delen, namligen utskriften av de sorte-
rade tecknen. Detta léser vi p& detta
satti C:

for(; count2 < count1; count2++)
for{count3 = count2 + 1; count3

<= counti; count3++)

if{tecken[count2] > tecken[count3]) {

temporary = tecken[count2];

tecken[count2] = tecken[count3];

) tecken[count3] = temporary;

for{count2 = 0; count2 <= countt;)
putchar(tecken[count2++]);

Detta andra program &r mer kom-
pakt. Vi ska ta och titta pa de skillna-
der som finns | programexemplen.

Forst och framst kan man redan da

man deklarerar en variabel tilldela den
ett varde. Ur kodhanseende &r det
mer effektivt att ge ett varde samtidigt
vid deklarationen, &n att ge ett varde
separat nir deklarationen redan &r
gjord.
While-slingan har gjorts mer kompakt
genom att stoppa in satsen tkn =
getchar{) innanfor while-parenteser-
na. | C gér det alldeles utméarkt att
stoppa in praktiskt taget vilka utiryck
som helst som parametrar till andra
uttryck som i sin tur kan vara para-
metrar till ett tredje uttryck osv.

Orsaken till detta &r att de flesta
programsatser har ett varde. Satsen
tkn = getchar() har t ex samma vérde
som variabeln tkn, dvs det tecken som
getchar() stoppat in i tkn. Darfor blir
{tkn = getchar()) = "\n’ ekvivalent
med tkn I="\n".

Uttrycket counti++ lagger till 1 till
counti:s varde, dvs samma sak som
count = count + 1. Att anvénda
count1++ brukar dock generera ef-
fektivare kod. Dessutom sa fungerar
count1++ pd det sattet att countl:s
varde inte 6kas forran count1 har an-

for{count2 = 0; count2 <= count1; count2 = count2 + 1)

putchar(tecken[count2]);

Har har vi &nnu en for-slinga dar vi
anvinder den externa funktionen
putchar{). Som parameter skickar vi
med ett tecken fran var variabel tec-
ken. Nu &r programmet slut och vi
avslutar det med ett }.

Hela programmet ser dérmed ut pé
detta satt:

include <stdio.h>
main()

int count1,count2,count3;
char tecken[100],tkn,temporary;
counti =0
tkn = getchar();
while{tkn I= "\n’) {
tecken[counti] = tkn;
count1 = counti + 1;
tkn = getchar();
}

for{count2 = 0; count2 < counti; count2 = count2 + 1)
for{count3 = count2 + 1; count3 <= count1; count3 = count3 + 1)
if{tecken[count2] > tecken{count3]) {

temporary = tecken[count2];

tecken[count2] = tecken[count3];

) tecken[count3] = temprary;

&

for{count2 = 0; count2 <= counti; count2 = count2 + 1)

putchar{tecken[count2]);

S4 ser det fardiga programmet ut. Ingen C-programmerare kommer dock
nagonsin att skriva ett C-program som ser ut pa detta satt. Vi har har skrivit ett C-
program som egentligen 4r ett Basic-program med C:s syntax. Lat oss istéllet
titta pa pa ett exempel pa hur programmet kan se ut om man skriver det mer "C-

likt".
include <stdio.h>

main()

int counti = 0, count2 = 0,count3;

char tecken[100],tkn,temprary;

C ¢

while({tkn = getchar() != "\n") tecken[counti++] = tkn;

for{count2 = 0; count2 < counti; count2 = count2 + 1)
for{count3 = count2 + 1; count3 <= counti; count3 = count3 + 1)
if{tecken[count2] > tecken[count3]) {

temporary = tecken[count2];

C
LG

vants | satsen i 6vrigt. Dvs, forst féar
tecken[count1]ett varde av tkn, sedan
okas counti:s vérde. Hade man velat
oka countl:s varde innan countl1 an-
vandes, 54 kan man skriva ++count1
istéllet. Motsvarande operatorer for
att minska ett varde med ett finns
ocksé (count1-- och --count1).

| for-slingorna har vi utnyttjat att vi
kan anvanda ++ istallet, samt det aft
vi redan tilldelat ett startvérde fill
count2.

De satser i for-slingorna som man
anser att man inte behover kan man
helt enkelt uteldmna, Semikolonen
som skilier satsemna &t méste dock
finnas dar.

Det var ett forsta smakprov pa hur
ett C-program kan se ut jamfort med
ett Basic-program. Som synes kan
det g att dversétta ett program rad
for rad om man skulle vilja det, men d&
missar man méanga av de finesser med
C som gjort det till ett sa populart och
anvant programsprak.

En varning kan dock vara pa sin
plats. C hér till den kategori av sprék
som later dig gora nastan vad du vill
och forutsatter att du vet vad du
pysslar med. Det gér att gora ménga

mer eller mindre "fula trick” med C,
som andra programsprak som Pascal
skulle protestera vilt Gver. Om man
inte har s& stor programmeringsvana
bér man vara forsiktig, C &r inget ny-
borjarsprak. g

Men for den som lar sig anvanda C
ordentligt, sa ar det e;;t effektivt verk-
tyg for programutveckling.

Lycka till med programmerandet! -

Erik Lundevall

Det borjar
bli knepigt...

et borjar bli knepigt det har. Det

kommer att ta tid att vénja sig

vid att jobba med ett kompile-
rande sprak nar man &r van vid ett
interpreterande som Basic (jag laste
visserligen Algol under en tid pa KTH
for lange sedan, men det &r gamla
synder och sakert preskriberat vid det
har laget...).

Det &r ett evigt kompilerande och
lankande hela tiden innan man far
fram ett program som fungerar, mins-
ta lilla missade semikolon sa &r det
bara att bérja om fran bdrjan. Tur att
det finns en syntaxcheck i editorn, den
stoppar atminstone de grévsta felen.

Sedan stér ju kursforfattaren for vis-
sa fel ocksa...

Erik kommer sakert att séga att det
bara var ett test for att se om jag
hanger med, men bida programex-
emplen ger en felaktig utmatning. Ett
tecken for mycket kommer med.

et tog ett bra tag innan jag in-

sag att felet inte var mitt, men

kanske jag larde mig lite C pa
kuppen. Det hela beror pa att vari-
abeln "count1” i den forsta loopen
(while-uttrycket) okas med ett efter att
den har anvénts som index for “tec-
ken”'. Detta medfor att "count1” &r fér
stor n&r programmet gér ur loopen.

Det finns flera satt att Iosa detta. Det
enklaste, om &n inte snyggaste, som
fungerar i badda programmen &r att
direkt efter while-uttrycket minska
“count1” med ett. Det tilltalar mig
dock mer att satta denna variabel till -
1 frén borjan och sedan oka den det
forsta man gor i loopen.

S4 efter mycket jobb blev det hela
s sméaningom ratt. Nu vore det kul att
fa lara sig hur man snyggar till utmat-
ningen lite. Hur gér man radframmat-
ning? Det stér mitt estetiska sinne
oerhort att prompten efter program-
mets slut kommer pa samma rad di-
rekt efter programmets utmatning...

Anders Reutersward
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SKRIVY EKVATIDNEN:
X =and s =

145X-15+17X=21
.2eegeecec

Trist och trakigt tycker du
kanske.

Men det &r bara att bita
ihop och lésa ekvationerna
en sista gang. | fortsattning-
en har du ett program som
gor det.

Det ar namligen det utmaningen
handlar om denna géng, att skriva ett
program som klara Isa &tminstone de
enklaste ekvationerna. S& damma av
de gamla mattekunskapermna, gnug-
ga geniknédlarna och sétt igang!

Programmet ska klara av alla forsta-
och andragradsekvationer med hel-
talskoefficienter. Dock behdver det
inte kunna hantera parenteser och ej
heller bréktal i ekvationen. Svaret ska
ldmnas dels exakt, dels som ett nar-
mevérde.

Det spelar inte ndgon roll vilken ord-
ning termerna i ekvationen star, inte
heller pa vilken sida likhetstecknet, el-
ler hur ménga termer det finns i ekva-
tionen. Variabeln heter x, och x2 (dvs
kvadraten pa x) skrivs x2, eller x*x.

Forenkla svaret

Svaret ska forenklas s& langt det
gér, om mdjligt ska faktorer brytas ut
ur rottecknet och det ska inte fore-

Xe=

SKRIV EKVATIONEN:
SYNTAX -FEL
SKRIV EKUATIONEN:
| SYNTAX FEL

SKRIV EKUATIONEN: SLUT
. OGILTIGT TECKEN!I

SKRIV EKUATIONEN: 35X2-51X+18=0
X3=

s

SKRIU EKUATIONEN: —3#X+X*X+1=0
X1= 3-5QRC 53 =

.381566011

o

= .B57142857

7
14X-19

129-15X=10-X=17X

Xe=

Kl==F;

2
J+SERC 5) =

=
SKRIV EKVUATIONEN: BX2-20X+50
= -1 .66666667

£.61803383

=
K=y o

X1=

SKRIV EKUATIONEN: X2-3X+2=0
Xi= 1 = 3
Xg= g2 = 2
SKRIVU EKUATIONEN: 10*X-S5=X2
X1= 5- 2®*5QRL 5) = . 527864045
Xe= 5+ P*SQR( 5) = 85.47213596
Ekvationer. komma "ovidkommande’’ saker i sva-

ret. Med andra ord ska braktecknet
och némnaren tas bort om man delar
med ett osv.

| utskriften harintill ser du hur svaren
ska se ut for olika ekvationer. Efter-
som det saknas rottecken skrivs roten
ur med "SQR()"” pa BASIC-maner. Om
uttrycket inom rottecknet &r negativt
saknas reela rotter till ekvationen och
“EJ REELL" ska skrivas ut istallet for
narmevardet.

TROBIERY
I
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Dessutom ska det finnas en felhan-
tering som ser om uttrycket ar felak-
tigt, tex for f4, eller for manga likhets-
tecken, eller om ett ogiltigt tecken har
smygits sig in. Ekvationenerna far en-
dast besta av f6ljande tecken: 0-9, +,
-, %, =, x samt mellanslag.

Om man skriver in ett ogiltigt tecken
i ekvationen ska programmet avsiu-

tas, annars ska det friga efter en ny
ekvation.

Faktiskt enkelt

Egentligen &r det enkelt att lésa
ekvationerna, det bor vara att tyda
ekvationen samt férenklingarna pa
slutet som &r stétestenarna. Lite form-
ler kanske kan vara pa plats anda:

Om man har ekvationen:

ax2+bx+c=0sa &r

x=-b/(2%*a) +/- SQR(b*b/(4*a%a) -
c/a)

Om a=0, dvs det ar en forstagrads-
ekvation blir det:

x=-c/b

Ett tack till Mattias Floberg i Kristi-
anstad som har kommit med iden till
denna utmaning. Han far ett present-
kort p& 100:- for besvéret. Jag maste
ocksd passa pd att be om ursakt till
Andreas Bergh i Oxie som hade kom-
mit p& utmaningen i nr 12. Pengarna
har han redan fatt och nu kommer ett
offentligt tack ocksa.

Vinner gor den som skriver det kor-
taste program som loser ovanstiende
uppgifter. Priset blir som vanligt ett
diplom plus Final Cartridge Ill, eller
motsvarande varde i presentkort. Bi-
dragen vill vi ha senast den 2 decem-

ber 1988
Anders Kokeritz

Xe=

SKRIV EKVUATIONEN: X2-BX+16=-2
4-SQR(-2)
1+SAR(-2)

5

= EJ REELL
= EJ REELT

Regler:

e Programsprak: BASIC 2.0 (64:ans
BASIC). Maskinkod och anrop av ruti-
ner i ROM &r inte tillatna,

® Ingen programrad far Gverstiga 79
tecken inklusive radnummer.

® Programmet ska ska sindas in pa
band eller disk. Vill du ha tillbaka ban-
det/disken méste du skicka med ett
frankerat, adresserat svarskuvert.

e Bifoga en kort beskrivning av pro-
grammet, dess anvandning och hur
det fungerar. Har du anvant nagot
specialknep som du tycker att &r extra
listigt, beskriv garna det.

® Mark alla papper du skickar in med
namn och adress.

® Bidraget ska skickas in till Utma-
ningen, -Datormagazin, Karlbergs-
vagen 77-81, 113 35 STOCKHOLM,
senast 2 december 1988. Mark
kuvertet "EKVATIONER" och det an-
tal bytes som programmet tar upp, tex
EKVATIONER: 471 bytes

Har du problem att avgéra hur langt
programmet &r kan du géra s& har:
Lagg in raden 9999 PRINT-26644-
FRE(0) i programmet. Gér sedan RUN
9999 s3 skrivs antalet bytes ut. Rade-
ra raden.

Vi férbehaller oss ratten att publicera
insanda bidrag.

Ovrigt: :

® Ar du tveksam om just ditt special-
knep &r tillitet, s& skicka med flera
versioner av programet, med och utan
knepet. Skriv sarskilt varfor du skickar
med flera versioner, och dess olika
langder. Ar det ndgon feature som du
tycker absolut bdr vara med i pro-
grammet, men det inte star uttryckli-
gen i kraven, eller om du &r oséker pa
vad vi menar, gor du likadant. Skicka
hellre in for mycket &n for lite!

® Har du synpunkter pa utmaningen?
Vill du papeka fel, eller brister? Skriv
det i brevet med ditt bidrag. Jag laser
allt som kommer in!

e Har du ideer till nya utmaningar?
Skicka in dem! Du kan vinna present-
kort p& 100 kr for bra ideer. Méark
kuvertet "MIN UTMANING”.

® Har du forsiag pa andra kriterier &n
korthet att anvanda for att utse vinna-
ren? Andra programsprak? Skicka in
dina ideer, med beskrivning pa hur du
hade tankt att det skulle i6sas rent
praktiskt. Det kan ju tex vara svart att
utse det elegantaste programmet...
Ako
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O Kalkylprogrammet till AMIGA
Aven i speciell 500 version!

03 Typsnitten till AMIGA

‘Karlberg & Karlbe

Rek.priser inkl. moms

2340:-

1846:-

1846:-

1495:- (udigare 2216:-)
346:-

Alla produkter pa denna sida finns eller kommer att finnas p4 svenska.

O Det professionella layoutprogrammet till AMIGA
KONTAKTA DIN AMIGABUTIK

FOR MER INFORMATION!

Professional Page 4315:-
MaxiPlan Plus
MaxiPlan 500
AMIGABok
PageSetter
FontSetl

r g - Ab a Layoutprogrammet till AMIGA

Svenska nyttoprogram till AMIGA vir specialite!

Fladie Kyrkvig, 237 00 Bjéirred, ™ (46-474 50, Telefax 046-473 02, Telex 32788 STENKA S
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SLUTA

klia er i och und-

skallen
ra."Vaffo go den sa for?"
Skriv istallet till var Com-

modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvdagen 77-81, 113 35

STOCKHOIM.

-~ GOMF hjalp mot

Guru Meditation

B Hej DM!

Jag &r en lyckiig &gare till en A500.
Men det &r ett problem. Rétt sa ofta
gér datorn en sorts reset och sen blir
skarmen svart med en ruta med rod
text. Texten lyder ungefar:

Software Failure
Press left mouse button to continue
Guru Meditation 0000 osv.

Jag &r rétt sé trbtt pa det och undrar

om man kan gora ndgot &t det? | s& fall

Mikael, Helsingborg

Det som intriffar dr en s.k Guru
Meditation, vilket innebar att na-
gonting i de proghram du kér pd
datorn gdtt snett. Oftast beror det
pé att programmen inte dr vlskriv-
na. Om man anvander sin dator till
programmering och nyttoprogram
kan man ha nytta av ett program
som heter GOMF. Det 3r ett pro-
gram som forséker klara sig ur
Guru Meditations, nir ett fel upp-
stdr. GOMF &r ett kommerciellt pro-
gram som bl.a sdljs i USA. on
svensk importdr har vi inte sett till

{ 2= dn. Som jag sa tidigare kan man ha

stor nytia av det vid programmering
och anvandning av nyttoprogram.
Ténk dig att du kér flera program
samtidigt och ett av dom krashar
datorn. D3 gér all data dy har i de
andra programmen férl . Med
GOMF kan du i manga fall helt en-
kelt plocka bort de program som
ldst sig och sedan fortsitta som
vanligt.

KA

Filkopiering
ar losningen

M Hej DM! Jag har nagra frigor som
jag skulle vilja ha svar pa:

1. Hur kopierar man fran en 1541:a till
en 1581:a?

2. Vad kostar den billigaste Amiga 500
i Sverige? Hur mycket garanti har
man?

3. Ar det bast att ha en monitor eller
gér det lika bra med en TV iill en
Amiga ? Klarar TV:n av hégupplés-
ningen?

4. Ar det dyrt med modem till Amigan?

1. Kopiering mellan 1541 och 1581
gor du med filkopiering. Eftersom
de anvinder olika diskformat ar na-
gon heldiskskopiering inte att tala
om. P& den disk som medféljer 1581
finns en kopieringsutility.

2. Priserna varierar en hel del s3
dirfér dr det svért att ge eft exakt
pris. Commodores riktpris ligger p3
5995:- inkl. moms. Givetvis fére-
kommer avikelser frin detia pris.
Du bér dock se upp ndr det giller
riktigt liga priser som kan bero p3
att daforn 3r direktimporterad frén
exempelvis tyskland och d& kanske
inte har svenskt tangentbord,
svenska manualer etc. Garantin bér
vara 1ar.

3. TV:n ger en betydiigt sdmre bild
som inte &r lika stabil och skarp
som en monitors. Héguppldsning ar
eit grinsfall om man kan anvanda
péa en TV. Man blir trétt av att tittapa
bilden. Interlace-mode klararen TV
inte av. Detta under fGrutsétining
att din TV inte har SCART-ingéng,
d3 blir situationen helt annoriunda.
4. Priserna p& modem till Amigan
hamnar for eft hyfsat modem runt
2000-2500 kronor. rs

1541 passar inte
till Amigan

B Kan man anvanda C-64:ans disk-
drive 1541 till Amigan?
Please, Svaral
Undrande 17-aring

Nej, du kan inte anvdnda en
1541:a for att lagra Amiga-program.
Den enda nytta du har av en 1541:a
pd Amigan dr om du anvinder en
64-Emulator p4 Amigan for att I3ta
Amigan fungera som en C64.

HF

inbyggda
utskriftsrutiner

B Hejsan!

Jag har nagra frAgor om printers.
1. Funkar Star Gemini bra till Amigan?
2. Finns det nagra bra printerprogram
till Amigan som tex kan skriva ut grafik
och texter fr&n andra ordbehandlings-
program?

1. Ja, Star Gemini fungerar tillsam-
mans med Amigan. Under forutsati-
ning att du har valt ratt printer-
driver.
2. | princip har alla grafik och ord-
behandlingsprogram inbyggda ut-
skriftsrutiner och gor darfor speci-
ella printerprogram onddiga. Offa
kan man dessutom ladda in texter
fran ett ordbehandlingsprogram in i
eft annat. Samma sak géller for gra-
fikbilder, eftersom Amigan har ett
standardformat fir bl.a grafik (IFF -
Interchange File Format) vilket gér
att de flesta program kan Idsa bilder
fran varandra.

KA

Return till
BASIC

M Hej!

Hur ska jag goéra for att f3 ett ba-
sicprogram som startar ett assembler-
program och efter att assembler-
progbrammet &r slut &tervinder till
basicprogrammet och fortsatter. Ma-
skinkodsinstruktionen BRK &tervan-
der ju till monitorn.

Patrik

Istillet for att avsiuta programmet
med BRK anvinder du instruktio-
nen RTS som hoppar tillbaka till ru-
tinen som anropar den. I det har
fallet anropar du ju frén basic med
SYS-kommandot och d4 dr det allt-
s4 dit den hoppar tillbaka, dvs. till
forsta basicinstruktionen efter SYS-
kommandot.

KA

Greppa
128:an

B Jag &r en t3mligen ny 128-agare
och hér ar ett par saker som jag funde-
rat pa eft tag.
1) Finns det nagot }{|-program till
128:an?
2) Gér det att fa tag pa Computel's
128 LADS disk i Sverige? Den &r till
boken 128 Machine Language for Be-
ginners.
3) Gér det att anvénda scratch-kom-
mandot i ett program tillsammans
mﬁg en variabel? T.ex. SCRATCH
4) Finns det nagon slow/fast-mode-
flagga i ROM:et p& 128:an?
5) Var finns det ett lampligt stélle att
lagga ett maskinkodsprogram om
man vill samkora det med ett Basic-
program?

Johan

1) Det beror lite pa vad du menar med
din frdga. Om du har képt en 128:a
utan svenska tecken och vill veta hur
man far sddana pa skédrmen, s& géller
féljande:

Tecknen till bdde 40- och 80-ko-
lumnsskdrmarna kan programmeras

.om, men pa helt olika sétt. Till 40

kolumner fGrfar man p& precis samma
sétt som med 64:an, det gar t.o.m. att
anvénda ett teckenset skapat for
64:an. Ett sddant som sparats pa disk
kag laddas in med féljande program-
rad:

GRAPHIC1: GRAPHICO: BLOAD
"TECKEN",B0,P14336: POKE
2604,30: POKE 2174

Hur man gér svenska tecken till
64:an kan du hitta i Datormagazin
10/87 och en utmdérkt teckeneditor
finns i Compute!'s Gazettes septem-
bernummer 1986.

Med 80-teckensskérmen &r det lite
knepigare, lite grann om hur den pro-
grammeras star att ldsa i Datorma-
gazin 7 och 8/88. Compute!’s Gazette
har ocksa en 80-teckenseditor i sam-
ma nummer som ovan och ytterligare
en i juninumret 1988.

Om du dédremot med din fraga vill
veta om det finns program som klarar
att skriva med svenska tecken s finns
det bl.a. ndgra ordbehandlare p4 den
svenska marknaden, t.ex. Supertext
och Vizawrite.

2) Det &r nog inte sérskilt troligt att
den disken gér att hitta | Sverige. Men
ldngst bak i boken finns en blankett for
bestéllining fran USA. Det &r inte s&
svért som det verkar, kép en check i
doliar p en bank (légg till ndgra dollar
fér flygporto) och posta den tillsam-
mans med bestéllningsfblanketten.

andra sidan Iénar det sig nog
4nnu béttre att knappa in LADS sjélv,
det tar nog inte mer &n négra timmar.

3) Ja, det égér utmérkt, men stréng-
variabeln méaste sté inom parenteser:
SCRATCH(NNS).

4) Inte nagon flagga och inte | BOM,
men processorhastigheten styrs avelt
register pd adress 53296 | bank 15.
Hér anvénds bit 0 for att véxla mellan
1 och 2 MHz, dvriga bitar canvanda.
Enkiast &r aft anvdnda POKE
53296,252 for slow mode och POKE
53296,253 for fast.

Med denna metod fds dock en mas-
sa flimmer pa 40-teckensskédrmen i
fast mode, ndgot som det ordinarie
fast-kommandot undviker genom att
dessutom blanka skdrmen. Det gar
ocksd att peeka adress 53296 for att
ta reda pa om maskinen &r i fast eller
slow mode.

5) Det finns flera utmérkia stillen att
gémma undan maskinkodsprogram

pA. Om kassettbandspelaren inte ska
anvéndas finns 256 bytes att tillgd i
kassettbufferten, adress 2816-3071.
Detta omrdde dr dock inte reset-sa-
kert. Ytteriigare 512 bytes kan utnyit-
jas i RS232-bufferten 3072-3583. Om
programmet inte anvénder sprites blir
512 bytes lediga p4 adress 3584-
4095,

| adressomradet 4864-7167 finns
hela 2304 bytes som alltid &r lediga for
eget bruk. Dessutom lagrar ju 128:an
alla variabler i en heft annan minnes-
bank &n den som Basic-program lig-
ger i, sd om ditt program inte tar upp
hela minnet kan allt utrymme ovanfor
detta anvéndas till maskinkodsrutiner
(Basic-arean strdcker sig fran adress
7168 till 65279).

Adressen finns
i minnet

| borjan av ett spel jag spelade
fanns en scrolltext. | texten stod det
att om man ville ha adressen till den
person som gjort spelet skulle man
titta p& adress $CF80. Hur béar jag mig
&t for att f& fram den?

Obs! Jag har inget maskinsprak-
scartridge.

Deita program bér hjélpa dig pé
fraven: !
10 A=53120
20 PRINT CHR$(PEEK(A));: A=A+1:
GOTO 20

Programmet ska du skriva in och
starta nér texten (adressen) du vill
f4 fram finns i minnet. Férmodiligen
mdste du gdra RESET av spelet,
och det nr du &r vid den skdrm dér
scrolltexten finns.

Skulle ovanstiende #ndd inte
fungera kan du som en sista utvég
prova denna snuit istillet:

FOR A=0 TO 127: POKE
1024+A,PEEK(53120+A):  POKE
55296+A,1: NEXT -

NYTT!!! BOCKER TILL AMIGA s

Artnr. 00300 Kr 335:-

Abacus produkterna
Aterforsiljes av
vélsorterade databutiker

Amiga Basic Inside & Out

En bok som &r bra mycket battre 2n nagon du
hittills har satt. Den har 550 sidiga "bibeln” gor
dig till en Amiga Basic expert. Amiga Basic
Inside & Out lar dig Amiga Basic med hjalp av
lattfattliga programexempel ochforkiarar spra-
ket pa ett enkelt och klart satt.

Amiga for Beginners

En perfekt bok om du nyss kopt eller tanker kdpa en
Amiga. Amiga for Beginners introducerar dig for
Amigans grafiska interface, musen och CLI. Denna
bok forklarar pa ett enkelt och lattfattligt satt hur man
kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger

Amiga Tricks & Tips

Amigan &r enfantastisk dator men en del funktioner kan
vara svara att anvanda. Amiga Tricks & Tips ar till for
alla Amiga &gare som vill ta del av Amigans verkliga
styrka. Den ar en samling av Workbench, CLI och
BASIC programmerings tips och applikations pro-

gram.

Artnr. 00302 Kr 265:-

Amiga Machine Language

Den optimala guiden om man vill skriva program i ultra
snabb maskinkod. Boken passar utmarkt att anvanda
tilsammans med varat program Amiga AssemPro.
Amiga Machine Language ar en heltackande gudie till
68000 maskinspraksprogrammering.

Artnr. 00303 Kr 265:-

dig all information du behdver for att kunna koéra din
500, 1000 eller 2000.

Artnr. 00301 Kr 245:-

Bestill var gratis katalog dver program och litteratur

till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC

Tial Trading AB

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM
Oppet man-fre 10-18, Lunch 13-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50




SKICKA
DINA
BASTA
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(8} Vil du ha din kassett/diskett i refur, bi-
foga ett firdigirankerat och foradresserat
kuvert.

(9) Det tar ungefér en ménad innan vi kan
idmna besked om ditl program platsar. Vi
lagrar ocksé for framtida bruk. S4 éven om

ditt program inte publiceras omedetbart
kan det komma i framtiden.

Doodle Font
H Detta program later dig jobba med

PS->Doodle

B Detta &r ett konverteringsprogram
mellan PrintShop och Doodle. Med
detta program kan du ladda in de sméa
2-blocks bilderna som finns p Print-
Shop disken (och som &ven finns pa
Graphics Library-diskarna) och spara
dem i Doodle.

din favorit-font istéllet for 64:ans
ganska trdkiga egna font. Du sparar
detta program pa din Doodle disk till-
sammans med fovoritfonten. Nar du
kor detta program s& kommer Doodle
att laddas in fardig att anvandas med

just din egen font. 1 Du kan spara upp till femton sma
_Namnet pa fonten l&gger du i rad 20 bilder p& varje Doodle-bild. Vid frigan:
i F%BSI . Rl LADDA BILD NR. XX? har du tre méj-
Detta fungerar m ligheter:
Doodle-ll - 1. Ange namnet pa den bild du vill
Insént av Mats Hagersten, Furulund ladda in.
2.$ <RETURN> detta visar innehallet
pa disken.
10 FOR A=49152 7g 49224. 3. # <RETURN> avbryt inladdning

READ D:POKE A,D:NEXT:

CHRR(34) och spara.

Efter varje inladdad bild far du ser
hur din Doodle-bild ser ut. Tryck
<RETURN> for att komma tillbaka till
programmet.

Vid fragan: FILNAMN (SPARA) har
du tvd mojligheter:

1. Ange namnet pd Doodle-bilden<

(0:DD behbvs ej)
2. # <RETURNZ> avsluta programmet
utan att spara bilden.

Insént av Mats Héagersten, Furulund

programmet och skriva RUN sé féar du
se ditt brev.
Insant av Patrik Johansson, Finspang

A,L:POKE X,
I58 DATA 24904,

27528,27592,2
60 DATA 30152,30

169,8,133,18
|62 paTa 32,189,
' 165,186,32,18
64 DATA 255,169,

:READ D:POKE Y,D:NEKT

195,165,196,32,2

Pressaren

@ Hur manga Doodle-bilder far man
plats med pa en disk? Svar: 17 styc-
ken och 35 blocks Gver. Med detta
program far du plats med 18 stycken
och 0 blocks 6ver! Du gor s har:

1. Tag en helt tom disk och spara en
Doodle-bild.

2. Kor detta program.

3. Du har nu plats fér 17 bilder till.

5S¢ POKE A,l1:POKE X, 8:POKE ¥,1:5¥5 65466 :POKE
167:POKE Y,2:S¥S
24968, 25032,25096,25160,27464,
7656,27720,30024,30088
216, 30280,169,13,32,210, 255,
6,169,2,162,123,160,192
255,169,96,133,185,32,213,243,
0,255,165,185,32,150
0.133,144,160,3,132,183,
255,133,195,32,165,255,13
66 DATA 164,144,208,62,164,1
05,189,169,32,32
DATA 22,231,32,165,255,166,144,208,38,201,0,

76 DATA 200,208,251,230,26,202,208,246,153,0,

59,141,17,208,169,120,141,24,
,254,141,0,221,96
17,208,169,21,141,24,208,

: 463
et : 240,24, 32,22,231,32,225,255,240
206, 2201 ét 141,221,208, 225 |70 para 26,32,228,255,240,232,201,32,
169,1,141,3%2%0 67469,255 _ .41, 213, 32,228,255,240,251,208,
157,192 %1 02'1135 141, 2205 Ze kit 72 DATA 32,22,231,160,2,76
1,192,2,1835°043,201,2 1,208, 36,48,169,0,133,25,168,169,92,133
§,141,198: 200575 169,50, 1412 174 pata 26'169'117§l§2i§§1;25225223§232' '
1,204 2 230,26,202,208,246,138,162,32,145,
141,0,20 8
201,132 65,211 10, 88,153,144, 88,200,
%siia,zs : 34'23431,211,24,105.3.1°f e i
6,233,40,1700 94 141716, 208 1,208, 208,173,0,221,41
5,208,42,410 3475 4" 105,50, 14302 80 DATA 169,27,141,
5 %4 253,208,19 113,0,221,9,3,141,0,221,96
16

49152:PRINT “ccr L Y,16:5YS 65493:5ys " SPRINT SHOP -> DOODLE":OPEN
50 bR RRILOADTOxA0:DO0DLE. 11 ¥0un, & iglngsig?E D%(15):FOR I=1 TO 15:READ D%(I):
PRINT "<a DOWN r
: EONE 532.13:po§grg;glfngUN":P°KE 631,19: 112 §§§T3=49152 T0 49362:READ D:POKE A,D:NEXT:
Q0 DA™ 120,169,0,133,17133 35155 55 N2 780:X=781:Y=782:2=0:5YS 49277
U0 1613328178, 169,508,153 35133 14 A X 2516 THEN 30
. ! 16 Fa=h":PRINT "<DOWN>LADDA BILD NR."Z; : INPUT
Fu:IF Fm="" THEN 16
18 IF Fm="x" THEN SYS 49152:GOTO 16
20 IF Fm="§" THEN 30
22 Fr="0:"+Fr:GOSUB 54:POKE A, 60:POKE X,0:POKE
¥,58:SYS 65493:GOSUB 50:1IF E THEN 16
124 GoSUB 42:SYS 49325
26 GET Kx:IF Km<>CHR=(13) THEN 26
28 SYS 49344:G0TO 14 E
30 Fo="":INPUT "<DOWN>FILNAMN (SPARA) ";Fx:IF 2
Fa="" THEN 30
'e=l32 1F F=="#" THEN 40
2-134 IF LEN(F=)>14 THEN 30
3¢ PRINT#15,"10":F=="0:DD"+Fa:GOSUB 54
38 POKE 251,0:POKE 252,92:POKE A,251:POKE X,
POKE Y,128:5YS 65496
3 ~|40 CLOSE 15:END
Letter Writer 64 |12 p=22528:R=0 & v te
i <= FOR J=0 TO 7:FOR I= :
sk 2, S e - D%(Z)+R+J+(I%8),PEEK(P) :P=P+1:NEXT:NEXT
smifﬁ?oggpumaemndens%rvmas 46 R=R+320:1F R=1920 THEN RETURN
nar du kor program som skapas. 9 S
m§?"Vh“5pﬂ“J¥ﬂl";§m;n " 130 INPUT#15,E,E=,T,S:IF E THEN PRINT "<DOWN>
s«n#%ﬂﬁgzifu- &ﬂ& h Hﬂ;ﬁg DISK ERROR:"E;E=;T;5
: in och a \
med namn for prog 52 RETURN
met FsomtAn%iaeﬂ Kal = h tr;mck 54 L=LEN(F=):FOR I=1 TO L:POKE
raftee Ken : ASC(MID=(F=m,I,1)) :NEXT %
<RETURN>. Darefter kan ladda in 678+1, ( (Fmr, I, -

65469 :RETURN

32,165,
3,196
83,136,208,235,166,

208,228,

221,169,13
,41,192,32,66,246,96,

%

192,144,208,245

OBS! Det &r viktigt att disketten ar
helt tom nér du sparar bilden eftersom
detta program forlitar sig pa 1541:ans
diskorganisering.

Insént av Mats Hagersten, Fumfund{'

|10 OPEN 15,8,15,"10"
§20 T=16:5=16:GOSUB 8
CHR=(18);:T
30 T=16:5=04:GOSUB 8
;féﬂ T=16:5=06:G0OSUB 8
CHR=(17);:T=16:8=

50 T=18:5=0:GOSUB 80:

I=0 TO 11:READ PP
60 T=18:5=0:GOSUB 90:
PRINT#lS,“U;O"‘
70 PRINT "DISK s
J80 PRINT#15,"y1:

:OPEN 5,8,5,"g"
U:PRINTSS,CHRH(IS};
=18:8=17:G0OSUB 90
0:T=18:5=18:GOSUB 90
O:PRINTiS,CHRn(lsl;
06:GOSUB 90
:PRINT#15,"B-P:"5:64:
RINTiS,CHRn(D};:ﬁExTFOR
INPUT#15,E,Ex,T,S:
:CLOSE 5:CLOSE 15
TATUS:"E;Ex;T;S:END

5;0;T:5-
%0 PRINTilS,"U2:"5;G;T;S:§§$g§g
00 DATA 7,20,82,9,0,0,0,0,15, 252, 255, 1

=
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e
10 ;ASSS 1.20/MAC
20 ; AUTOSTART FOR BAND OCH DISK -
30 ;SKRIVEN FOR DISK MED
40 ; KOMMENTARER FUR ANDRING TILL BAND
50 ;ASSKOL 3
B0 ; 1888-03-21 760 LDX #B
70 _ - 770 LOY #1
BO : : 780 JSR SETLFS
S0 ; DEF INT IONER 730 LDA #S02B2&25SS
100 ; ROM-RUT INER BOO STA 251
110 i aio LDA #302B2/256
120 INPUT =42335 820 STA 252
130 SETNAMN =65463 B30 LDA #251
140 SETLFS =65466 840 LDX #S03048255
150 LOAD =65433 B50 LDY #30304/2586
> |{ 150 SAUE =55496 B60 J5R SAUE
170 GETIN =65508 870 LDA #3B3
180 CHROUT =SFFD2 B8B0 STA $0302
190 STROUT =43808 830 LOA #3A4
200 ATOI Se=t3371 300 STA $0303
210 CHRGOT =121 310 JMP (SA002)
220 RUN =43121 S20 FILPROMPT .BYTE 147,17,17,
230 ; 330 .BYTE
240 *=439152 940 BASUSHL .BYIE 13,18,’'B’
250 LDA #FILPROMPT&2SS 950 .BYTE 18,°
250 LOY #FILPROMPI/2S6 960 SYSFRAGA .BYTE
270 JSR STROUT g70 BOOT .BYTE  'BOOT®
280 JSR INPUT =l=l8]
230 LBX #255 g3s0
300 L1 INX 1000
310 CPX #16 1010 BOOTRUTIN
320 BCS MAXLANGD 1020 LDA #583
(>} 330 LOA $0200,X% 1030 STA $0302
: 340 5Ta BOOTFIL,X 1040 LDa #SA4
350 BNE L1 1050 STa $0303
360 MAXLANGD STX FILLEN 1060 LOA #1
370 LDA #BASUSHLE&2SS 1070 LDX #8B
380 LOY #BASUSHL/256 1080 LOY #1
3gp JSR STROUT 1030 JSR SETLFS
400 L2 JSR BETIN 1100 LOA SOZEB
410 BEQ L2 1110 LDX #SEC
420 CMP #°B’ 1120 LOY #s02
430 BEQ@ BASIC 1130 JSR SETNAM
440 CMP #'M’ 1140 LDa #0
450 BNE L2 1150 JSR LODAD
450 LDA #SYSFRAGAR2SS 1160 STX 45
470 LOY #SYSFRAGA/256 1170 STY 46
480 JSR STROUT 1180 LDA #13
vs 430 JSR INPUT 1180 J3R CHROUT
[ # ) 500 LDA #0 1200 SEC
510 5TA 122 1210 VAL BCC SYS
520 LDA #2 1220 ; BASIC-PROGRAM
530 STa 123 1230 LDA #0
540 JSRE CHRGOT 1240 JSR RUN
550 JSR ATOI 1250 JMP SA7AE
580 LDA 20 1260 ; MASK INKOD
570 STA SYS+1 1270 SYS JMP SFEG6
:;, 580 LDA 21 1280 FILLEN .BYTE O
530 STA 5Y5+2 1290 BOODTFIL .BLOCK 20
600 LOA #$BO ;BCS 1300 .BYIE  $BB,SE3
610 BNE FORTS 1310 .WORD  $02B2
B20 BASIC LDA #%30 ; BCC 1320 SLUT
630 FORTS STA VAL
540 .KOPIERA BOOIRUTINEN TILL $2B2
550 LDX #0
= 560 L3 LDAa BOOTRUTIN, X Beteckning har
[y E70 STa $02B2,X .BYTE
BBO INX HF LLNAMNG 255
B30 CPX #B2 #HFLLNAMN/ 2506
700 BNE L3 =
710 LDA #4 *
720 LDX #BOOT&255 -
730 LDY #BOOTI/256 .WORD $SOZEZ
740 JSR SETNAH .BLOCK 20
750 #1

na ladda och kora dlrla pro-
gram automatiskt? Nu kan
det bli verklighet.

| detta avsnitt av assembler-
guiden avslojar vi alla auto-
startandets hemligheter. P3
kopet far du bade elegans
och smidighet och ett visst
skydd mot snokande dgon.

De flesta autostart-rutiner fungerar
enligt principen att man laddar in en
forsta del som | sin tur laddar det
egentliga programmet. Det gér att
gora som en enda del ocksé, men de
metoderna gér vi inte narmare in pa
hér.

Knepet ligger | var man laddar in
den forsta delen. Pa ett par stéllen i
64:ans minne finns sk vektorer, som
pekar p& olika rutiner i ROM. Varje
gang dessa rutiner skall anvéndas
hoppar man genom vektorerna dit. P2
s4 sétt kan man I&tt &ndra vissa viktiga
rutiner genom att andra pa vektorn si
den pekar pa en egen rutin som gor
det man vill..

Det finns t.ex. en vektor som pekar
pa BASICens huvudioop som man
hoppar igenom mellan varje direkt-

mods-kommando. Denna vektor ar
alitsa en av de vektorer som datorn
hoppan'geruneﬂefeﬂLmo-km-

Den forsta delen som laddas skall
dels bestd av en kort maskinkods-
snutt, dels nya varden for den vektor
man vill Aandra. Hela delen skall laddas

in s& att maskinkodssnutten hamnar

pé ett ledigt och ofarligt stélle, och
vektorn blir Gverskriven av de nya var-

dena.

Eftersom maskinkoden méaste ligga

intill vektorerna i minnet finns det inte

s& méanga stéllen att vélja p4. En avde
populdraste ar $02A7-$02FF (Deci-
malt: 679-767) som 2r ett ledigt utrym-
me alldeles innan BASIC-vektorerna.
Den metod jag nu har beskrivit ar
den som anvands i programmet har
intill. Men det finns ocksa andra mgj-
ligheter. Man kan tex anvénda en av
Kernals vektorer vid $0314-$0333
(Decimalt: 788-819). En hel del av des-
sa gér att anvanda, t.ex. vektorn till
CHROUT p& $0326 (Dec: 806). Sin
maskinkodssnutt kan man da IBmp-
ligen lagga i kassettbufferten, som ju
4r ledig om man anvander diskdrive.
En helt annan metod ar att ladda in
till stacken och fylla nedre delen av
stacken med ettor. Nar LOAD-rutinen
en RTS i slutet kommer den att ta
rhopps-adressen fran stacken och
hlttar da $0101. Denna adress okas
med ett, sa ditt program skall ligga pd
$0102 (Dec: 514).

Programmet skapar en inladd-
ningsfil (en sk BOOT-fil) som laddar in
och kor det program du anger. Det
anpassar ocksa BOOT-filen efter om
det ar ett BASIC-program eller ma-
skinkodsprogram som laddas in och
vilken adress programmet skall star-
tas pa. Ar det ett BASIC-program star-
tas det genom att utfora BASICens
vanliga RUN-kommando.

Nar BOOT-rutinen' &r &ndrad och
klar kopieras den ner till $02B2-$0303
(690-771) och SAVEas déarifran under
namnet "BOOT". P4 s satt kommer
den ocks3 att laddas in dér ndr man
laddar den med LOAD "BOOT",8,1
frdn disk eller bara LOAD fr&n band
och dérigenom ladda 6ver vektorn till
BASICens huvudioop (IMAIN).

For att veta om det inladdade pro-
grammet skall startas med RUN eller
JMP (dvs om det &r BASIC eller ma-
skinkod) finns en instruktion i BOOT-
filen som &r olika | de olika falien. Det
ar BCC vid labeln VAL som andras till
BCS av BOOT-skaparen om det ar
maskinkod. Carry kommer alltid att
vara satt nér den kommer till den in-
struktionen, eftersom instruktionen in-
nan ar SEC (SEt Carry).

Aft lagga autostart pa ett program
ger dels en 6kad smidighet; man slip-
perju starta programmet efter inladd-
ningen, dels slipper man komma ih&g
SYS-koder. Men det ger dessutom ett
begransat skydd mot insyn. Om du
dessutom lagger in en POKE 808,234 i

STOP
: NEXT I

|10 INPUT
. 5US
SU$="B"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTA
DATA
DaTA
DATA
DATA

REM AUTOSTIART - BASICLOADER V 1.20C
REM AU ANDERS KOKERITZ
A=49152: FOR 1=0 TO 19:READ AS:AD=-A:C=0
B=(ASC(AS)-B4)*I6+ASC(MNIDS(AS,2) )B4
IF LENCAS)>2 THEN POKE A,B:A=A+1:C=C+B:
| A$-NID$(AS,3):60T0 3

i|S IF B<>(C AND 255> THEN PRINT

"VILL DU ANUANDA BAND ELLER DISK (B/D)

THEN POKE 4326B, 1:POKE 43418B,1

JIIHJELEBEANJKBEFEJEJBOONHNEARK @EHNE
KrzEeB IMCGLAMNEOCHNCFLAJILHIJELBEANTK
JKBENDODOE0OKL IDBOEBIL IDMMEDCI INLIGELL
LEBEANJKBEFEJEJ IeEHEGIJ I @BHEGKBEGIKT
EEBEFKJIJEADHMCOLAJEAEHMCELAJ IKEMEME
E2BJI IEHMBILAJBEEKMOMLE IMKB2BNHNEEBC I
MEDEJ IEDJBOIJELEBEKMODT I@AIBEHIERACN
BEKJOOJIKBHEOKJIEBHEOLJ IOKJBEDJ=ECLM
BEMHDOJ IHCHMEBRECI I JOHNECECFLEBI=ICCF
AAARAEFDADDBEDHDEEDDEEBBEDFDIDLDEDNEC
BEDDEEBEEFDIDLOLBE0LEKDGDGOABEDAEEEL
EDDOECEDDAEBEDEMEREMCOBEEEEMABDBIBLM
DAECDIDCEEDEDLDLDEEBBEABOMI BOAECDKJIDO
DIDNDKDODDBECOBEBHDBBODMB I BeEREECHT
EIECDADDEBDEECECCOR®EEDBDODDEDI IHCEM
HMEBECJ I JOHMECECT I@aJBEHIEEABRKIO0DE
JHMNKEEJBNLJ=2EBBEKMD0J I @E2BEMEOOHF BMOF
HDBNJIMHBMHBDDCHIﬁEHJIL@BWBRJHﬂLJNmE
JEDLFFDNL___ B EEEEEEE

1988-03-28

"FEL 1 RAD"AD:

BEEG

DATA EEEEE

borjan av programmet sa gar det inte
att stoppa det och LISTa det.

Det finns satt att komma runt detta.
Det enklaste sattet &r om man vet
namnet pa huvudfilen. D& kan man
faktiskt ladda in den utan autostarten

;#=s 1LY #1 FOR BAND

IDE —

—
*Ual HETER FILEN DU VILL LAGGA
13, "AUTOSTART PAT *,0 r—_J
s 1486,
M’, 146, "ASKINKOD 7 (B/M)
13, 'SYSADRESST *,0

'ASIC ELLER
* 0

DENNA DEL KOPIERAS TILL $O02B2

;**= 10X #1 FOR BaND

EEEEEEEEEHKNCKBEEBE

och grava hur mycket man vill i den.
Men inte ens de stora spelftretagen
lyckas ju skydda sina program helt
mot kopiering...

Anvandning

- For att anvanda programmet skri-
ver du antingen in BASIC-loadern och
kor den, eller knappar in assembler-
listningen, assemblerar och startar
programmet. SAVEa den inknappade
filen inman du kér den for sakerhets
skuil.

Du svarar pa fragorna s& sannings-
enfigt du kan (inga svarigheter med
det, eller hur?) och dérefter SAVEas
en fil kallad "BOOT" pa den disk eller
det band som &r i. (Programmet &r
skrivet for disk, men kan I&tt andras
fér att anvanda med bandspelare. Las
mer nedan.)

Né&r du sedan vill ladda in program-
met med autostart skriver du:

LOAD "BOOT",8,1 (for disk)
eller LOAD (for band)

Om du skulle vilia kunna ladda fran
disk med LOAD "*"',8,1 kravs aning-
en mer arbete. Gor sa har:

B Se till att du har en helt tom disk till
hands.

B Ladda in BOOT-skaparen

B Stoppa i den tomma disken i driven
B Kor BOOT-skaparen

B Kopiera over filen som skall laddas
in till den tomma disken.

B Klart!

Listningarna

Assemblerlistningen i avsnittet ar
skriven med Machine Lightning, men
passar fill de flesta assemblers. For
den som sd onskar finns ocksd en
BASIC-loader som gér att knappa in
utan assembler. Det & samma pro-
gram i en annan form.

Om du anvander bandspelare mas-
te du antingen goéra &ndringar pé ra-
derna 760 och 1070 i assemblerlist-
ningen, eller besvara fragan du far nar
du kor BASIC-loadern med "B”. And-
ringarna i assemblerlistningen star i
kommentarerna pa de raderna.

Nar det géller assemblerlistnningen
kan det vara vart att notera vissa skill-
nander mellan olika assemblers. Titta i
din manual och prova nagon av alter-
nativen i tabellen nedan om det inte
gér att skriva in som det stér.

Ancers Kokeritz

Andra beteckninagar
-DFE, .ASG, DFB, ASC,
#OFILNAMN, L.FILNAMN
#OFTILNAMN, H.EILNAMN
EQu

BRGE

e

ey omskrivning till
*#=%+32'0, eller

TXT eller bara punkt .3

.BYTE $BZ,4%02
20 nollor med .BYTE ©0,0,0,0,

etc
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COMPer

S. Forstadsgatan 121, 214 28 Malmo. Tel:'040-830 63 ) |k
HOS COMPRO FAR DU ALLTID MER FOR PENGARNA! -

NYTT c=

HOS
COMPRO

" o "
Mainadens spel” @TT]
n +.ba"d5Pe’are
Nu har vi stariat det som :niﬁck "Slicksticcn
manga har fragat efter. z by sfensk 2l
= Ord. Pris 2.518.“_
PROVA SJALV <
Posta svarskortet och prova &
manadens spel. Det basta a ik
och billigaste sittet ait mﬁzd diskdrive
skaffa de senaste och hifti- : venska tecken
gaste spelen fran vérldens
ledande programtillverkare. H
Vi siinder dig ett spelpro- m
gram varje manad. Det
senaste och bista. z T
manadens spel'pf_ogl‘am m Ord. pris 1.995:- - 1.495:- &
far du med eit gratis spel. P
Blir du ndjd med program-
met sinder vi dig nytt m
program varje manad.
Du forbinder dig inte med :o
att kopa ett visst antal, utan
nar som helst kan du med- I
dela om du inte vill ha fler.
Spelprogrammet kommer < Sl e S
direkt hem' 1"t breviade Kop nagot av ovanstaerlde paket och du fur‘kopa 1 st. Joystick -
tillsammans med ett inbe- "Bathandle" for endast 9:- (ord. pris 299:-).
talningskort. Du har en e
vecka pa dig att betala. P4 SKYNDA DIG - BEGRANSAT PARTI
inbetalningskortet kan du
meddela oss om du inte vill e O kst S e Sl s
alt vi skall sinda fler prog-1 Priser Inkl. moms. I Inséindes till COMPRO, S. Férstadsgatan 121, 214 28 Malmb.
ram Gll dig eller anmat| Giller sa langt lagret ricker. :
meddelande, tex. bestill-| poc f5r slutforsil jning. j Sdnd mig snarast mof postforskott:
ning o dyl. Porto tillkommer med 50:-, : DATORPAKET nr: for endast kr.
Manadens spel finns till: resten betalar COMPRO. § + 1 st Joystick BATHANDLE for endastkr. _ 9
C-64 Kassett | : 1
C-64 Disk i Porfo tillkommer med. 50: -
Amiga 500 - : Summa kronor:
Atari ST i Var ged textal
r ; = 1 Namn
DU : Adress
' 040-830 6 : Postnr/ort Tel
SPARAR . :
Sénd in bestéllningen till COMPRO, Box 8079, 200 41 Malmo
M ASSOR Det 4r vil klart att jag vill prova manadens spel.
Nér jag nu skickat in svarskortet far jag denna gang eft extra spel gratis. Jag binder mig inte att kopa -
] Ja PEL Bratis. L 9
ett visst antal spelprogram utan kan ndr som helst meddela att jag inte onskar fler.
AV [] C-64/128 Kassett 99:-
[ C-64/128 Disk 139:-
R ] AMIGA 500 199:-
PENGA [] ATARI ST 199:- «~
I Frakt & Exp.avg tillkommer med 12:-
PA ] Namn:
\fANADENS SPEL" | ades
MA NAD Postnr/Ort. (
Tel:

E@mpr@ Ditt personnummer=Ditt medlemsnummer Maélsmans underskrift, om du & under 18 &r

Gratisprogrammet giller endast en ging per hushall.
=




Nu &r det premiar for ON-
SKE-RUTINEN!

Det ar en ny avdelning i
Datormagazin som kommer
att publiceras med ojamna
mellanrum.

Har kan véra lasare 6nska
sig programrutiner de be-
hover. Och ni — vara kunni-
gaste ldsare kan hjdlpa dem.

Alla behover vi ibland hjdlp nar vi
"hackar”. Det kan gélla det dar lilla
sorterings-problemet. Eller hur kan
grejar en raster-interrupt, eller hur
man fixar den och den rutinen. Just
den dér lila korta program-rutinen
som skulle gora ditt i dvrigt fullkomligt
suverana program till en hit.

Och nigonstans ute i vart avidnga
1an kan det finnas ndgon som redan

\}iost prot ‘=met just ditt problem

| ONSK=RUTINEN ska vi forsoka
sammanfora er bada. Till ONSKERU-
TINEN kan vem som helst skicka sina
programmerings-problem. Och alla
véra lasare &r givetvis valkomna att
skicka in sina losningar pé ldsamas
problem. Onskerutinen ar givetvis op-
pen bade f6r C64-, C128- och Amiga-
agare. Enda kravet ar att du tydiigt
specificerar ditt problem och att det
handlar om sma rutiner. Det gar ailtsa
INTE att skicka in brev typ: hur gor jag
ett haftigt spel pa C64.

Den som bast hjdlper vara |3sare
beltnas med presentkort pd mellan

.. 90-250 kronor. Det galler dock endast

“ *i6sningar som publiceras.

Bidrag till ONSKERUTINER (bdde
dnskemal och 18sningar) skickas till
Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81,
113 35 STOCKHOLM. Méark kuvertet
”Onskerutinen”. Har du en 16sning s&
mérk kuvertet "Losning till nr XX dar
XX &r numret pa problemet. OBS: vi
behdver namn, adress och telefon-
nummer till bdde er som skickar in
problem och ni som skickar in iésning-

~Commodore

sponsrar
studenter

B Nu satsar Commodore hart pa
universitetsstudenterna.

Alla som &r inskrivna vid Lunds Uni-
versitet far hjglp med att skriva ut sina
uppsatser. Commodore som sponsrar
ett sa kallat studentkort tillsammans
med SE-banken har lovat stdlla ef
skrivarcentrum till studenternas forfo-
gande, uppger Skénska Dagbladet.

P& Akademiska foreningen raknai

an med att 18.000 studenter kom-
mer att utnyttia erbjudandet och ham-
ta ut kortet.

Anfall
Malmo!

B Raid over Malmoe &r det egendom-
liga namnet pé ett datorspel som de
tvd danska programmerarna Troels
Nérgaard och Tom Iversen just nu hal-
ler pé med. Troels och Tom som &r 18
respektive 19 &r gamla, forsakrar dock
att det inte &r en senkommen hamnd

‘B mot det nesliga faktum att Karl X for

300 &r sedan ockuperade och gjorde
Skéne svenskt.

Spelet &r tankt att komma ut pa
64:an vad det lider.

1vé

— L

Genlock

B For 5.895 kronor kan man fa ett
genlockinterface som synkroniserar
datorn och passar alla Amigamodeller

)utan extra mjukvara. Chara 0381-

Vill man ha ett professionelilt funge-
rande genlockinterface erbjuder Neriki
image master pro genlock ett med
upplésning upp till 600 linjer (PAL har
625 linjer). Genlocket ar kompatibelt
med PAL och NTSC, super-VHS, M2,
Betacam med mera och séljs av Dan-

| “~wmon svenska. Tel 08-7680705.

|
4
]
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Hér &r ndgra onskerutiner att start
med:

VILKEN DRIVE?

(1) Till C64 & 128: En rutin som
frgar ansluten drive vilken sort den ar
(1541/1571/1581). Och om det ar en
1571, vilket lage den ari (1571, 1541
oversida eller 1541 undersida).

Per Svensson, Nacka

HUR MYCKET MINNE?

(2:) Till C64 & 128: En rutin som
kollar hur mycket minnesexpansion
som eventuellt finns anslutet, 128kb,
256kb eller 512kb.

Anders Olsson, Umea

UTNYTTJA EXPANSIONS-
MINNET

(3.) Till C64 & 128: En rutin | basic
som anvander. anslutet expansions-
minne som RAM-disk.

Anders Olsson, Umea

SPARA TECKENSET

(4.) Till C128: En rutin som sparar
den teckenuppsatining som finns i
videominnet till disk, och omvant.

Erik Andersson, Buritrisk

Finns det nagon ute i vart avianga
land som Kan hjalpa Per, Anders och
Erik — skriv d& till ONSKERUTINEN
NU! Nasta gang kan det vara du som
sitter i nod.

Christer Rindeblad

Nu far du chansen att I3ta 100.000 lisare ta del av dina
programmeringsbestyr. Skriv och beratia vad du vill veta.

DEFENDER OF THE CROWN AR BRA!
—IRON LORD MYCKET, MYCKET BATTRE!

treachery are everywhere
% and you must prove your’
birthright " through guile -
and -trials’ of combat  in ¥
archery, arm-wrestling and
Esword-piay...
hisis 3 magmfecent

fure set in-a medie- 4§

d, where your sfra-

ig as importam as |

gi ﬁtl_rength.

Screen éhp__t
on Amiga

Arninge: STOR & LITEN. Boras: PULSEN HEMDATORER. Eskilstuna: STOH & LITEN. Fittja: OBS- NOVIABUTIKEN. NMKWMTMEVTER Rotebro: OBS-VARUHUSET. Skellefted: LAGERGRENS
VARUHUSET. Gawle: LEKSAKSHUSET. Giteborg: LEKSAKSHUSET, STOR & LITEN, TRADITION.
Halmstad: MEWELS. Handen: OBS-VARUHUSET. Helsingborg: SAGNERS. Hamngésan: DATA-
BUTIKEN. Jénkoping: PULSEN HEMDATORER. Karistad: DATALAND, LEKSAKSHUSET. Kristian-
stad: NYMANS. Kristnehamn: DATALAND. Képing: DATALAND. Laholm: SAGNERS. Landskrona:
SAGNERS. LinkSping: TRADITION. Luled: LEKVARUHUSET. Malmd: COMPUTERCENTER. Mora:

| | I

BOKHANDEL. Stockholm: DATALAND, PUB, STOR & LITEN (i Gallerian), STOR & LITEN (i Ringen},
TRADITION, AHLENS CITY (LEK & HOBBY). Sundsvall: DATABUTIKEN, MIDGARD GAMES. Stdertalje:
OBS-VARUHUSET, ROBA DATA. Téby: STOR & LITEN. Ume#: DOMUS DATORER. Uppsala: STOR &
LITEN. Visby: JUNIWIKS. Varmamo: RADAR. Vasteras: DATACORNER, SUPERDATA. Vaxjo: RADAR.
Odakra: SAGNERS. Ostersund: AHLENS. Orebro: DATACORNER, STOR & LITEN.

$uis i |
| \ |




Sa ar alg

Nu fortsatter Marie Mag-
nusson sin serie om battre
basic.

| férra avsnittet handiade
det om hemligheten bakom
effektivare
programmering: algoritmer.

| detta avsnitt Iar Marie ut
hur algoritmer dr uppbygg-
da.

-Utan bra algoritmer miss-
lyckas man alltid, havdar
Marie Magnusson.

Vore det inte for att de alltid funnits
déar skulle man kunna tro att algorit-
merna uppfunnits av en arbetslos
programmerare som trotinat pé alla
konkreta beskrivningar av program-
mering. Men det finns nog manga fler
som undrat Sver vad programmering
egentligen &r. Algoritmer &r ett svar pa
den frigan.

En algoritm ar en beskrivning som
steg for steg talar om hur man skall
béra sig &t for att resultatet skall bli sa
som man vill ha det. Alla datorpro-
gram bestar av algoritmer — alla pro-
gram &r ju instruktioner till datorn, sa
att den kan utfora det som vi vill att
den skall gbra.

Eft program kan besia av en eller
flera algoritmer, som kan utforas efter
varandra i en redan forutbestamd ord-
ning eller vélias av den lyckliga inne-
havaren av tangentbordet fran till ex-
empel en meny.

Den hér gangen skall vi titta lite nar-
mare pa hur algoritmerna i ett program
ar uppbyggda. Det finns fem olika al-
goritmer:
® Sekvensiella

® Korutiner
| basic ar det bara méjligt att anvén-
Kanske tycker du att algoritmer &r
en |gjlig vetenskap och det ar forstas

g o=t A= '4

®
i
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sant att det ofta &r s& sjélvklart att man
aldrig riktigt tanker efter hur program-
met egentligen ar uppbyggt. Det vikti-
gaste ar ju att det fungerar som det
skall.

Anda kan det vara intressant att se
att varje program inte alls &r sa unikt
som man tror. Det finns en hel del som
haller dem samman, oavsett vilket
sprék de &r skrivna i.

Sekvensiella algoritmer

Vad doljer sig d& bakom de fina
namnen pa algoritmerna? Ar det s&
idiotiskt som det later. Eller annu var-
re?

Det forsta, 'sekvensiell’, har du sa-
kert hort forut blandat med filhantering
och kassettband. Det ar en algoritm
som faktiskt arbetar likt en fil pa kas-
sett. Instruktionerna utfors i den ord-
ning de traffas pa, fran borjan till slut,
utan att hoppa éver nagot, gé tillbaka
eller ta om.

Det allra férsta programmet du gjor-
de var férmodligen en sekvensiell al-
goritm. Alla program kan skrivas som
sekvensiella algoritmer, fast det skulle
naturligtvis bli alldeles for langt och
klumpigt och framforallt ta alldeles for
l&ng tid att skriva. Det inser du ganska
snart om du ber datorn skriva muiltipli-
kationstabellen utan att anvanda var-

ken goto, gosub eller for-next!
Nedan foljer nagra sekvensielia
programrader:

10 T=INT(RND(1)%1000)+1

vi skulle lyckas redan forsta gangen,
s& vi lagger till annu en rad:

70 GOTO 20

20 PRINT”Gissa mitt tal, 1-1000”:INPUT A

30 PRINT”Bra gissat!”

Dessa enkla rader kanner du sakert
igen som en sekvensiell algoritm. Man
kan ocksd saga att de &r ovillkorliga.
Nar programmet kors kommer de ait
utforas utan att nagot villkor behover
uppfyllas — det finns inga.

Men naturligtvis vill vi veta om vi
gissat rétt eller fel. Om vi da lagger till:

ﬁﬁf‘m
' \

Av Marie Magnusson

30 IF A=T THEN PRINT”Ratt! Bra gissat!”:END

40 IF A>T THEN PRINT”’Det ar lagre”

50 IF A<T THEN PRINT”’Det ar hogre”

Med tre nya IF-satser, (tre villkor)
eller ON..GOTO/GOSUB ger vi datorn
mojlighet att valja och far en villkorlig,
sekvensiell algoritm! (Eller om du vill,
en sekvensiell algoritm med villkor).

Som bekant kommer PRINT-satser-
na efter IF-kommandot bara att
skrivas ut om villkoret ar sant. Fortfa-
rande utfors ingen instruktion flera
génger, sa algoritmen &r likval sekven-
siell.

Vi vill naturligtvis kunna gissa en
géng till eftersom det & osannolikt att

Vips! har algoritmen blivit iterativ. Vi
har skapat en slinga som kommer att
g4 runt, runt &nda tills vi hittar ratt svar
och programmet tillats att fortsatta,
eller i vart fall, avslutas.

| en iteration finns alltid minst en
valmajlighet (ett villkor), som testar om
vi har kommit till det Gnskade resulta-
tet. Har vi inte det fortsédtter den ett
varv till, testar igen och sa vidare. Utan
villkoret kommer slingan att snurra i
evighet och algoritmen kommer aldrig
att "ga till stopp'.

En algoritm maste namligen alltid ha

oritmer uppbyggda

ett slut. For varje instruktion som ut-
férs kommet den ett litet steg nérmare
det slutgiltiga mélet.

Algoriﬁnisk kunskap

Som jag namnde tidigare, sitter
man naturligtvis inte och funderar dver
vilken algoritm man skall anvénda i
programmet — det vore rent ut sagt
obeskriviigt vanskligt.

Inte heller bryr man sig om att leta

efter dem i redan fardiga program—de -

finns dér andé Gverallt.

Daremot kan det vara ganska an-
vandbart att kénna till lite om algorit-
mer och flodesscheman (de bilder av
algoritmer som beskrevs i forra num-
ret) om man skulle behéva oversatta
ett program till ett annat datorsprak.

Flodesscheman &r ocksa ett enkelt
satt att beskriva hur ett program fun-
gerar. Man behdver inte vara inbiten
hacker for att férsta sig pa dem och de
ar |atta att skriva sjalva programmet
efter. Algoritmen &r ju redan I0st, det
ar bara beskrivningen kvar.

Ofta ar det val sa de flesta planerar
sina program, &ven om man gor det
mer omedvetet med vanliga ord pa ett
vanligt papper, dar man skissar upp
det ténkta programmet med problem
och I6ésningar.

Ar det inte ganska fantastiskt att
man med bara négra f& instruktioner
kan f& datorn att utfora flera tusen
olika saker?

Kunskapen om hur man gar till vaga
steg for steg for att nd ett resultat &r
nagot vi l&r oss redan som smd och
sedan fortsatter med p& kurser och
liknande. Kanske har du hért benam-
ningen proceduriell eller algoritmisk
kunskap?

Man kan nd malet eller man kan
misslyckas. Om det inte finns nagot
brod nar du vill gbra en smorgas, har
du misslyckats beroende pa omstan-
digheterna, men den som inte har na-
gon bra algoritm kommer alltid att
misslyckas.

Marie Magnusson

: re Personlig ordermottagning
Priserna ar inkl moms. alia dagar 18-21,
Fr:l;t, ex‘n?tefgmt‘iﬁivgm och andra tider telesvarare.
ravg i ommer Tel 040-12 07 00— 26 11 16.
NYTTOPROGRAM | SPEL AMIGA ein . | AMmiGA 3,5 DiIskDRIVE | BOCKER
AMIBOK Bokféring 2.695:- | AAARGH 229:-  NiNJA MISSION 159:- = AMIGA Basic Inside Out 335:-
AMIGA TextPro 795:- | BARDSTALE i~ OBLITERATOR .. | Marke UNIDRIVE AMIGA for Beginners 245:-
AMIGA Becker Text 1.500:- | BATTLESHIPS 249:-  paNDORA 249:- | (Mkt bra) 1.495:- AMIGA Trick & Tips 265:-
PUBLISHER PLUS AAO LASER :- | BERMUDA PROJECT 299:-  ppanTaASII 299:- AMIGA Machine Language 265:-
B4 EMULATOR - BEYOND THE ICEPALACE - PINBALL WIZARD 249:- AMIGA Applications o
SUPERBAS PERSONAL SVENSK :- | BIONIC COMMANDO 299:-  PORTS OF CALL 395:- AMIGA Programmers Guide 245:-
SUPERBAS PROFFESSIONAL 2.695:- | BLACK JACK ACADEMY - POWERPACK 249:- | DISKETTER 3,5 DSDD AMIGADOS Referens Guide 1.2 2%'-
AMIGA DataRetrive 795:- | BLACKLAMP 249:-  QUADRALIEN 249:- Advanced AMIGA BASIC =
WORD PERFECT 4.1 3.495:- | BUGGYBOY 299:-  ROCKFORD 249:- No Name 129:- Inside AMIGA Graphics 245:-
VIP PROFFESSIONAL (LOTUS1-2-3) 2.495:- | CARRIER COMMAND -  sDI 445:- (1 0 st[ﬁjrp) Errorfria | Leming C:Prog Graphics 249:-
DELUXE MUSIC CONSTRSETPAL ~ 995:- | CHESSMASTER 2000 -  SECONDSOUT 249:- Using DELUXE PAINT i 249:-
DIGA AAQ (Terminalprogram) 699:- | CHUBBY CHRISTLE =  SHERLOCK med fjud 299:-
CORRUPTION -  SIDEWINDER 159:-
DEFENDER OF THE CROWN 369:-  SILENT SERVICE (U-BAT) 295:-
GRAF'K ENLIGHTMENT 249:- . skyFOX 295:- AM 'GA PUBLIC DOMA'N
FERRARI FOR 349:- = . : =
DELUXE PAINT Il PAL 995:- FFHHE - FIOHG;ULA S o zgg:ﬁ;m fgg:_ Vi har program till alla AMIGA-agare
g:gnwrg ADAPTER A500/A2000 - g- FLINTSTONES 249:-  smRGLDER 299:- Valj och vraka 2 200 program till BASTA PRIS!
msnm:mm *" | FOOTBALL MANAGER I 295:-  STARRAY -
" | FOUNDATION WASTE =  STRIPPOKERII 159:-
DRAW PLUS CAD 1.995:- g 2 oG
e Ak eaata 750 ;ﬁgﬁ 1 99:_ SUB BATTLE SIMULATOR g: PR RAMBASER
PHOTON PAINT 780:- A Bavow i " | FredFish @ CHIRON
" | GEEBEEARRALLY 249:-  TANGLEWOOD 249:-
EIMAE *~ | GOLDRUNNER 305:-  TERRAMEX 249:- Panorama e AUGE
GRAND SLAM TENNIS 249:-  TESTDRMVE 325:- ACS e Slideshow
GREAT GIANA SISTERS 299:- - i i
PROGRAMMERING 7 At 14%- | SACC e _Casa Mia Amiga
IKARI WARRIOR 299: THREE STOOGES 349: Software Digest ® Rainer Wolf
FORTRAN '2.995:- | INDOORSPORTS i=  THUNDERCATS 299:- 9 o
PASCAL V20 1.100:- | INTERCEPTOR (FLYG S) = ULTIMAII 325:- &
sl 1705 | wrrves ATE: - WITER BAMES 299:- BES'TALL ‘!P_JFO-DISKETT ......
MODULA 11 2 DISC STANDARDY ~ 1.395:~ || KIKSTART il (MOTORCROSS) 149:-  WINTER OLYMPIAD 88 249:- Sveriges billigaste, beskriver 2]
MODULA 11 3 DISC DEVELOPERS ~ 1.995:- | KING OF CHICAGO ?25? WIZBALL 249:- | alla program.
A/C BASIC BASICKOMPULATOR ~ 1.795:- | LASVEGAS -~  WORLD GAMES Sl nac -
AMIGA AssemPro 935:- | LEGEND OF THE SWORD 299:-  WORLD TOUR GOLF 299:- Satt "? 19 kr pa S
K-SEKA ASSEMBLER 040:- | MARBLE MADNESS 295:-  XENON 249:- | postgiro 419 14 40-9 e
-. e g;g B o e Skicka din bestalining till:
NAWN Min bestélining ar: HB MEGADISK
JOYSTICKS ADRESS "
- 195:- : Box 5176, 200 71 Malmo
Slick Stick 99:- N S : >
Speed King AUTOFIRE 195:- | 1 para PF-avgift 1 5'_
Speed King NINTENDO ‘::z- Foskottsbetala via
Speed King SEGA - :
; Malsmans underskrift (om du g fylit 18 &n) Klipp Ut och posta i frankerat kuvert! postgiro 419 14 40-9
el

-l
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Rena rama
draviet!

B Att folk har mage att trycka sént har
dravel som Amiga Programming Gui-
de, det Gvergar mitt forstand. Inte nog
med att boken &r s gammal att den be-
handlar Amigans gamla BASIC kallad
"ABasiC"’. Dessutom &r den fruktans-
vért felaktig och dessutom ett uppenbart
forsok att spekulera i den totala avsak-
nad av Amiga-litteratur som radde for ett
par ar sedan.

Vissa delar av boken &r rent klantiga.
Andradelar &r rent ut sagt idiotiska och
skrattretande. Till exempel sa innehal-
ler boken ett kapitel titulerat ’Learning
Logo”, dér en Logo-implementation
som till dags dato &nnu inte sl2ppts, be-
handlas som omden fanns att kopa fran
nérmaste handlare.

Troligen har forfattaren tagit en rova-
re (inte bara en, mer om detta senare)
och hoppats pa attden Logo han hort ta-
las om skall ha hunnit sldppas tills bo-
ken gétti tryck. Med denna férhoppning
har han sen satt sig ner och svamlatihop
nagot baserat pa LOGO-
implementationer pa andra maskiner.

En annan rolig detalj ar att de talarom
produkter som T-Modem, T-Disk, TTlape
och T-Card fran Tecmar. Problemet &r
bara att dessa aldrig slépptes till Ami-
gan.

Men nér sen forfattarna bérjartalaom
Turbo Pascal, publicerar en BBS-lista
dver ett par BBS:er i USA (som vid det
hér laget med stor sannolikhet lagts ner)
och diskuterar Pinball Construction Set,
The Trumphcard och The Digitizer s ar
detinte Iangre roligt. Man inser ganska
klart att denna bok, som gavs ut 1986,
uppenbariigen har som enda syfie att
lura eventuella kbpare pa pengar.

Allt ovanstaende &r vad jag skulle vilja
beteckna som bondiangeri, spekuiati-
on i bristen pa Amiga-litteratur och ett
javia satt. Men det &r inte nog med det-
ta. Det vérsta har jag givetvis sparat till
sist: P4 avdelningen 'Business Softwa-

re for the Amiga”” s& borjar man med att
lista en massa IBM PC-mjukvara som
man kan kéra med en IBM-emulator.
(Transformer). Visst, efter detia tas ett
parAmiga—pmgram upp, men jag ser det
anda som en loska i ansiktet.
= 1Bokenidvrigtaribéasta fall forald-
rad och vanligen béade féraldrad och fel-
aktig. Av alla Amiga-bocker jag last &r
denna den absolut sémsta. Jag har
mycket svart att tdnka mig att ndgon
skulle kunna lyckas astadkomma en
som &r samre. =

Bjérn Knutsson

Fakta:
Titel: Amiga Programming ande
Fdrﬁﬂagu'er im Knlgﬂf

Svenska databaser

UPPDATERAD BBS-LISTA

e | istan éver privata svenska databaser har svillt enormt. Av utrymmesskal
publicerar vi darfor endast den fullstidndiga lista i vartannal nummer.

Och dess emellan gér vi en s.k. uppdatering; vilket innebér att vi endast pu-
bliceras en lista Gver nya databaser samt baser dar det skett féréndringar av
olika slag. Nedtill finns ocksa databaser som inte svarat under vara kontroll-

ringningar.
Lars Rasmusson
1 0 | A Xmodem
2. 751200 =] [B. Kermit
3. 1200 . 2 C. Punter
4. 300 75/1200 wha| |D. Xmodem &
5. 300 1200 = = Kermit
6. 300 75/1200 1200 = ZS| |E X, Y-, Z-modem
e e |
: s Sealink

9. 1200 2400 e 2R
BORAS: Adventure 16-08 033/84382 (9 x| | |A

Megasoft 880529 x{x|x|x|x|x|D|
GOTEBORG: The Final Frontier TCL 031/489322|7
FALKENBERG: Opus Falken BBS 0346/847 64 {5|x{x| |x{x| |E|Ring annorstades
KROKOM: Mac Underground 06400109 29| 5 Kriiver speciellt prog.
KUNGSBACKA: Tronic BBS 0300/14390|7|x|x| |x|x|x|A] Ataribas
LERUM: Le-Opus 030217294 |3 Eget program
LINKOPING: Deep Thought 013172852{7 x| | [E
LIT: JAMT Monitorn 0642/103 00 |8 Med Ansiktslyftning
LUND: Ditt & Data BBS 046/129402/9| x| |x|x|x|E]

Firefly BBS 250159(7|x|x D
NORRKOPING: Hot Dog 0111239842 8 |x| x| x| x| x| x|E| TCL
SIGTUNA: Blue Bird 0760/87857|7] |x| [x| | |E|9600 bps
STOCKHOLM: Camelot 087514072|7| |x E
VASTERAS: Aros BBS 021/35 344215 x|x| |x|x| |D{EjAUGS BBS!!

_ OREBRO: Vasaskolan 019-213362|3

Stingda Baser: The hole in the wall i Malmd
Datermagazin: Sten Svensson 881023
Skicka gima info om din BBS. Mark kuvertet "BBS”

Boken som
alla hanvisar till

W Den bok som de allra flesta hénvisar
till nér nan frigarom spraket C &r "The
C Programming Language’’ av Kernig-
han & Ritchie.

Det varidenna bok spréket C forst de-
finierades. P2 senare &r sa har dock
denna bok blivit mycket foréldrad. Det-
tadels beroende pa att en standardise-
rings kommitte har tillsats?rjan var gan-
ska luddig.

Av dessa skil satte sig ndgra hosen
storre kompilator-tiliverkare ned och
skrev boken "'C: A Reference Manual™
som skulle ratta till felaktigheterna. Den-
na bok har sedan blivit den bok som
manga refererar till nér detalarom C och
olika C-implementationer.

Boken vi hartestat &r den andra utga-
van som ar annu mer aktuell &n den
gamia.

C: A Reference Manual &r definitivt
ingen bok for de som vill 1ara sig C. Bo-
ken antar att man kan C ganska ordent-
ligt.

Vad ska man da anvanda boken till?
Jo som namnet antyder ar den en refe-
rens manual. Har kan man sla upp hur
olika funktioner VERKLIGEN fungerar,
vad man kan anta och vad man inte kan
anta.

For den som skulle vilja skriva en
egen C-kompilator finns har all informa-
tion som behdvs for att gora den kom-
patibel med de allra flesta andra C-
kompilatorer.

Vill jag t.ex veta hur uttrycket "a = b
+=C kommer att tolkas av kompilatorn
sé ardet bara att sl upp det. Andra sa-
ker som gés igenom i detalj &r olika typ-
konverteringar.

Forden erfarne C-programmeraren ar
den definitivt en av ""maste’”” bockerna
att haibokhyilan. Jag ségeribokhyllan,
fér risken finns att den kommer sta dér
en mycket stor del av tiden.

Den lilla del av tiden den INTE stardér
ar den emellertid till ovarderlig nytta.

Bjorn Knutsson

e o
"MANUAL.

SanL 'EL P HARERT Wﬂﬁfn .rg_n.
LSTEELEI'\'

Bra komplement
till Iﬁroboken 1C

M Anledningen till att s&na har bocker
borjar dyka upp ar uppenbar. Det finns
massor av manniskor som kan BASIC
ochvill lara sig C. Problemet &r bara att
C inte &r ndgot man lar sig pa en kaffe-
rast.

De flesta bocker om C utgar ifran att
lasaren kan eller dtminstone har en
grundldggande forstaelse av assemb-
ler samt strukturerade programsprak
som Pascal, Algol osv.

Basic och C har vissa likheter, men
skillnaderna &r manga. Det r har den-
nabok kommerin. Den normalavagen
for larobdcker | programmeringssprak
ar att forklara hur och vad de olika kom-
mandona gor och hur de fungerar. Det-
ta fungerar bra ifall man férséker lara
programmerare med erfarenhet av fle-
ra olika sprak.

Dock &r det kanske inte alldeles lyc-
kat da man skall lara “normala’ anvan-
dare som i princip bara har erfarenhet
av ett sprak (vanligen BASIC).

Den metod som *’Basic to C conver-
sion manual’ anvander ar samma som
larobbcker i talade sprak anvénder: Tala
om vad ett kdnt ord (kommando) bety-
der pa det fraimmande spraket. Pa det-

ta satt far man med hjélp av denna bok
en mycket grundldggande forstaelse for
C

Detta &r OK s& ldnge man inte stan-
nar kvar pa denna niva. Risken &r nam-
ligen att man fortsétter att skriva BASIC-

program, fast i C. Vad jag menar med
detta ar att man skriver program somom
man hade skrivit dem i BASIC, trots att
man arbetar med C. Detta gar, men man
far en mycket ineffektiv kod sominte an-
vander alla C:s finesser.

For den som bara sysslat med BASIC
tidigare och som dessutom tycker afide
existerande C-bdckerna ar for kndliga,
kan dennabok vara en bra investering.

Visserligen har boken en del negati-
va sidor. T.ex s& &r den som s& manga
andra bocker mycket IBM PC-fixerad.

Bortsett frandetia sa tror jagdockatt
den skulle utgora ett bra komplement ill
en normal larobok i C for den som ' upp-
graderar” sig fran BASIC till C

Bjorn Knutsson

KUALITE LONAR SIG ALLTID

-
DISKETTSTATION TILL COMMODORE 64 1.495:- %
Bonus: 3 adv.spel original samt diskettbox :
UARDE: 450:- inkl.moms >
Garanti: 2 &r  Fullsténdigt kompatibel =
' =
- 2
FINAL CARTRIDGE 111 375:- i
DISKETTSTATION till AMIGA : 1.595:- o
Bonus: 8 blandade spel «
Uarde: 600:- inkl.moms '
Garanti: 2 ar Fullstandigt kompatibel

COMMODORE
64-kassetter

Battle of Britain
Theatre Europe
DAMBUSTERS
FIGHT NIGHT
BOMB JACK
SABOTEUR
AIRWOLF

FRANK BRUNO
SCORPIUS

STAR PAWS

CALIFORNIAN GAMES
COMBAT SCHOOL
DEFENDER OF THE CROWN
Alla 3 paketpris : 275:-

Billiga kassetter till Commodore 64

NYHET

TAC 11
BAST i TEST
Eatormagasin

90:-
90:-

139:- Farg: UIT

aranti: 2 ar

195

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA
ORDERTELEFON : 08-703 99 20
Frakt och exp-avgift tillkommer ( 20:- )

o) de originaltitiar kostar 43:-/st
3 wvalfria titlar kostar tillsammans  125:-
5 valfria titlar kostar tillsammans. 195:-

Porto och exp.avgiit 20: tillkommer

HOT SOFT AB
BERGENGATAN 43
164 35 KISTA

ORDERTELEFON :
08-703 99 20




User Groups

GRATIS ANNONS! Har far alla ideella
datorklubbar informera om sin for-
ening. Material skickas till: Datorma-
gazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuvertet: User
Group. Redaktionen forbehaller sig
ratten att refusera information frén pi-
ratklubbar samt att redigera i materi-
alet.

Vi publicerar hela spalten vart annat
nummer och endast nya User Groups
daremellan. Informationen finns kvar
pa var sida sa lange klubben existerar.

OBS! Datormagazin tar inget ansvar
for eventuella utfastelser som anvéan-
darféreningar gor. Skicka ALDRIG
nagra pengar forran du verkligen vet

, aft klubben existerar och ar aktiv.

User Group spalten: Ingela Palmer

' C64/128 USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN QWERTY.
Anvandarklubb for dig som kan maskinkod.
Rikstackande. Medlemsavg. 50 kr. Du fér
prgdisk, medlemsblad 4 ggr/ar, diskrabatt.
Info: CKQ, Hallandsgatan 4B, 441 57
ALINGSAS
ARVIKA

ARVIKA GAME CLUB For C64 &gare. Vi
sbker medlemmar i hela Europa. Vi kdper
spel, demos och program. Arme Albertsson,
Utblicksv. 28, 671 33 ARVIKA eller ring
16l:0570/122 35
BORLANGE

TM DATA KLUBB. Forening C64 Agare.
Rikstackande. Medlemstidn & ggr/ar med
tips, recensioner och medi. annonser. Ny-
hetsblad 12 ggr/dr. Kiubband 6 ggr/ar.
Medlemavg. 40 kr/ar. Info: TM Data Kiubb,
Barbrosv. 46, 781 46 BORLANGE.
ESLOV

T.CM-C. (THE COMMODORE MU-
TANT-COMICERS). Ny anvindarforening
C64/128. Huvudintresset spel, demos,
o.dyl. Anvinder bandspelare, tillgang till
diskdrive, printer och modem. Byten endast
pé kass. Skicka spellistor och 3.70 fér por-
to, s& skickar vi véra spellistor. Inga med-
\emsavgifter! T.C.M-C. c/o Jérgen Gran,
Halabacken 23, 241 35 ESLOV. Tel:
0413/143 00 (Jérgen), 0413/305 39 (Mika-

el).
GRANGESBERG

COMPUTER CLUB GRANGESBERG
(C.C.G.) har mycket att erbjuda. Extrapriser
pa hérd och mjukvara. Utskick med klubb-
diskett och kiubblad 6 ggr/ar. Skriv for mer
info. Computer Club Gréngesberg,
Spjutvagen 9, 772 00 Gréngesberg.
GARSNAS

BOYS DATORKLUBB C64-for-
eninlg. Kiubbtidn 9 ggr/ar. Medlemstraff 1
géng/ménad. PD-bibilotek. Skicka ditt prg
och du far nya i utbyte. Vid &rets slut en disk
med de basta prg pd. Medlemsavg. 30
ki/ér. PG 488 76 61-9-Vic Boys Datorklubb.
Info: Magnus Persson, Skolv. 11, 270 53
GARSNAS. Tel:0414-505 89
GOTEBORG

COMPUTER NEWS. Nordisk dataklubb
for intresserade av billiga datortillbehdr till
Commodore, Atari mm. Vi importerar och
koper stora kvantiteter olika datorprodukter
ex. disketter, boxar, program m.m. Utskick
med jdmna mellanrum. Medlemskort, ra-
batter mm. Medlemsavgift 15.-/halvar! PG:
365850-7. Info: Computer News, Ljungliden
1, 417 29 Goteborg.

PB-DATA Séljer disketter 3.5"-13 kr,
5.25"'-7 kr och dven andra saker. Medlems-
avg 15 kr. Ring fér mer info till Patrik 031/29
27 21 eller Bob 031/69 03 76
KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSOCIA-
TION, (CFA). Rikstdckande user group.
Medlemstidn. 6 ggr/ér recensioner, tester,
tips och fusk m.m. CFA medl. far rabatt hos
bl a Amaestro Electronics, Leksakshuset
(Karlstad) och Dataspegeln. PD-disketter
frin 20 kr/st. Medlemsavg. 70 kr/ar.
PG615488-4. Ring eller skriv for info till:
CFA c/o Mattias Skold, Kanteleg. 18C, 654
73 Karistad. Tel 054/83 62 21. Vi soker
foretag som vill Idmna rabatter.

KIL

COMPUTER CLUB OF C64 (CCC)
Sysslar med C64/128, Amiga och PC. Med-
lemstidning 6 ggr/dr, medlemsblad 12
ggr/r dar vi har tips, tester, recensioner
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for info till:
CGCC-Data, Skogsv. 9, 665 00 KIL
KUMLA

GO COMMODORE 64. Nystartad klubb
pa dussinet medlemmar som byter spel,
tips och pokes! Kontakta: Henrik Nilsson,
Lévegatan 19, 632 91 KUMLA. Tel: 019/23
63 83
LERUM

WARP 525+ VIC 20 KLUBB Kiubblad 6
gar/4r med tips, rcensioner, topplistor m.m.
Sdljer billigt orig. spel, lagliga kopior, nyt-
toprg, kvalitetstillbehtr och basiclitteratur.
Medlemsavg. 50 kr. Skriv for info till: Warp
252+, Leires vag 82, 443 00 LERUM
MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som &r en
lokalavd. till Computer Club Sweden. M&-
ten ca 1 géng/mén. Info mot dubbelt svars-
g?;l-tg. MCC, Box 115, 640 32 MALMKO-

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Medlemsavg 30
kr/ar. Ny medlem fér ett orig. spel vért 39 kr.
Laga priser p& spel. Klubbtidning 6 ggr/ar.
For mer info ring till: Robert Eriksson
0155/868 61 Barnhemsv 12, 611 37 NYKO-
PING
RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DATOR-
KLUBB. Klubbtidn frin Garsn3s 9 ggr/ar.
Medlemstraff 1 gang/méan. Medlemsavg. 30
kr for 1988. Kontakta Mathias Carlsson,
Hallsv. 7, 430 65 RAVLANDA.
SALA

COMMODORE TEAM Anvandarfore-
ning for C64 och Vic 20. Medlemstidn 6
ggr/ar samt en kassett med prg (ej pirat
kopior). Medlemsavg 40 kr/ar. Skicka namn
och adress samt 40 kr samt ange vilken
dator du har till: Commodore Team, Skyt-
teg. 10, 733 00 SALA.
SANDARED

GAME BUSTERS Klubbtidn 4 ggr/ar

med recensioner, topplista, taviingar mm.
Medlemsblad, l4ga priser pé spel och nyt-
toprg. Medlemmsavgt 40 kr/ar. Skriv eller
ring till: P&r Jorven, Gamia Landsv. 14, 510
40 Sandared. Tel: 0331/559 01 eller Chris-

ter Melin, Alfstigens v. 18, 510 40 Sandared.

SKOVDE

GAME CLUB for C84/128 agare med
bandspelare. Rikstdckande. Byter, saljer
och kbper spel, prg och demos. Hjélptele-
fon. Kiubblad 6 ggr/ar. Medlemsavg 15 kr.
Medlemstréffar 4 ggr/ar. Ring for info till:Jo-
akim tel: 0500-381 53
STAFFANSTORP 0

M & M DATAKLUBB Ar "billigt men
andA bra” ditt motto? For 40 ki/ar far du
detta och mkt mer. Klubbtidn 4 gagr/ar,
mediemsblad, billiga priser pa spel etc.
Klubb-band/disk 20 kr, 4 ggr/ar. Fér mer
info skriv till: Martin Nissmo, Repslagarev.
8, 245 00 Staffanstorp. Tel: 046/25 67 42
STOCKHOLM ")

COMPUTER CLUB SWEDEN Over
4000 medl. Prg-bibl for IBM PC, C64/128,
Atari ST Macintosh och Spectravideo. Flera
egna BBS.system med prg, medelandesys-
tem m.m. Lokala m&ten i Stockholm, Gote-
borg och Malmk&ping. Rabatter. Medlems-
tid 5 ggr/ar. Medlemsavg 100 kr. Séttin den
pa PG 492 77 46-0

SWEDEN COMMODORE CLUB (S.C.C).
For alla i Norden med C64/128. Syftet ar att
sprida info om dessa datorer m tillbehér.
Kiubben sdljer tillbehér och PD-disk fill
medlemspriser. Medlemsttidn ca 6 ggr/ar.
Medlemsavg. 40 kr/halvar eller 70 kr/ar. Info
skicka svarskuvert till SCC c/o Andreas Ek-
lund, Nygatan 10, 542 30 Mariestad eller
ring 0501/103 49 mé-fre 17-20.

WONDER GROUP En datorgrupp for in-
tresserade av programmering och spel.
Klubbtidn 9 ggr/ar. Pris 50 kr/ar. Vi saljer
&ven lagliga orig. spel for halva priset. Ring
Ted tel:0760/218 47 eller Roger
tel:0760/139 15
STODE

C64/128 STAR CLUB Medlemstidn 6
ggr/ar. Alla medlemmar far ett orig. spel. Vi
saljer, kdper och byter, dven prg som man
sidlv gjort, med eller utan Gamemaker,
Shoot-em-up el.dyl. Medlemsavg. 100-180
kr beroende pé& spel. Info. ring tel: 0691/111
79 eller skriv til: C64/128 Star Club,
Mossvégen 23, 860 13 STODE
SUNDSVALL

SUNDSVALLS COMMODORE FORCE
C64 férening for er med bandspelare. Fina
erbjudanden, programmering och lite_po-
kes. Skriv for mer info: Mikael Rautio, Orn-
skoldsallen 8, 852 37 Sundsvall eller till:
Joltlman Nilsson, Storg. 57A, 852 30 Sunds-
vall.

TYRESO

DATOR-KLUBB for C64 &gare m band-
spelare. Klubbtidn 12 ggr/ar med sommar-
uppehéll. Medlemsavg 30 kr/term. Hér av
dig till: Niklas Drottler tel: 08/770 30 56 eller
Rikard Thid tel: 08/770 30 76
NORG

SNAP SHOT dataklubben for C64/128
och Atari ST. Klubblad 6-8 ggr/4r. Med-
lemsavg 60 kr. Skriv for vidare info till:
SNAP SHOT c/o Jostein B Kristiansen,
Havundvg. 294, 3700 SKIEN, NORGE

AMIGA USER

GOTEBORG

ALT AMIGA INTERNATIONAL TEAM
Klubben utvecklar och utbildar sina medi.
A.LT har: Kursverksamhet, PD bibl, maten,
rsa‘lbatter m.m. For mer info ring:031-44 96

THE A TEAM For Amiga dgare som vill
byta PD-prg, spel och prg. tips. Medlem har
tillgéng till mkt bra priser pa disk och orig.
prg. Aven medlemstidn senare. Info: The A
Team, Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

COMPUTER NEWS Ny sektion for ami-
gaagare kallad Computer News Amiga-sek-
tion. Fér er med intresse av billiga dataprod
och bra program. Medlemstidn 12 ggr/ar,
medlemsavg. 28 kr/ar. Info; Computer
News, Arlegatan 8B, 414 57 GOTEBORG

DELTA Delta &r tillbaka i Oxelosund igen.
Se Oxeldsundsannonsen for info.
KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSOCIA-
TION, (CFA) Medlemstidn 6 ggr/ar 20-30
sid recensioner, kartor, tips och fusk. PD-
bibl och databas (The twilight zone). PD-

lista mot 4.40 i frim&rken. Tillbehdr upp till
309% rabatt. PD-diskar frén 30 kr/st. Med-
lemsavg 50 kr/ar + 12 kr. porto. PG-num-
mer: 615488-4. Info: C.F.A. c¢/o Mattias
Skdld, Kantelegatan 18 ¢, 654 73 Karlstad.
Tel: 054/83 62 21.
LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN Riks-
téckande forening for Amiga-anvéndare.
Storst | Sverige med dver 700 medl. Storsta
och billigaste PD-biblioteket. Tvé databa-
ser, mdten, klubblokal m Amiga och tillbe-
hér m.m.10-40% rabatt hos olika lev. Med-
lemsdisk 4 gar/dr. Riksmote i host. Info:
AUGS, Box 110 55, 580 11 LINKOPING Tel
013/16 05 45 eller 013/720 26
MALMO

COMMODORE KLUBBEN Amigafore-
ning. Rikstickande. KOlubbtidning 4 ggr/ar,
prg disk/kass 1 ggr/ar, stort prg bibliotek,
rabatter. For mer info skriv till: Commodore
Kiubben, Box 181 58, 200 32 MALMO
ORREFORS

AMIGA KLUBBEN Tidn 12 ggr/ar recen-
sioner, billiga spel och tillbehdr, gratisan-
nonsering, manadspel (gj bindande), tav-
lingar m.m. Aven PD program. Pris 150 kr
12 ggr/ar. Medlemmar far en diskett full
med program (PD). Ring eller skriv for info:
Quick Data, Kallv. 3, 380 40 ORREFORS
eller ring: 0481-306 20. Oppet vard. 17-21
och lérd. 13-18
OXELOSUND

DELTA Amiga User Group. For alla Ami-
gadgare | Skandinavien. Medlemstidn. 4
ggr/ar, medlemsdisk 10 ggr/ar m farska PD-
prg. PD-bibl med dver 500 disk I&ga priser,
12 listor/ar. Varurabatter. 20 kr PG
4243017-3 for info-diskett eller skriv/ring:
Delta, c/fo Peter Masuch, SjGbackestigen
14, 613 00 Oxeldsund. Tel:0155/232 38
mellan 18-21.
STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA) Rikstackande fbrening for Amiga
anvindare. Omfattande prg. bibl (ca 160
disketter) egen databas, medlemstidn pa
disk & ggr/ar, medlemsmdten m.m. Med-
lemsavg 75 ki/ar. For mer info skriv fill:
SUGA c/o Topsholm, Alvagen 13, 191 43
Sollentuna. Eller ring vér databas Camelot
pé tel: 08-751 40 72 (300 och 1200 baud).

THE ROYAL COMPUTER CLUB User
group for Amigadgare. Medlemstidn 6
ggr/ér. Bra priser p& hérd och mjukvara,
programmerarhdma, losningar p& spel
m.m. Nya medl. erhller s.k. “'slideshow”.
Medlemsavg. 60 kr/ar. Skriv eller ring till:
RCC c/o Mattias Lundgvist, Albatrossv. 2,
136 66 Haninge. Tel: 08/745 57 97.
TIDAHOLM

Vi &r en klubb med ett vixande medlems-
antal. Denna ménad lottas lkari Warriors ut.
Forséljning av t.ex disketter och videoband
billigt. | september lottas en joystick ut.
Medlemsavg 150 kr/ar for det fir du 12
disk. med valfria prg. 1 disk/mén i ett ar.
Stort programbibl. Kontakta Mattias. Tel:
0502/423 81 eller Kristian 0511/176 38
TORSLANDA

FREMA DATORKLUBB For C64/128
Agare. Stker medl. frdn hela Norden. Alit
som rér C64. Elektronisk mediemstidn. pé
disk eller band 4-5 ggr/ar med recensioner,
annonser, speltips m.m. Saljer markesdi-
sketter billigt. De forsta medlemmarna far
valfritt prg. ur vart prg-bibl. Medlemsavg. 50
kr/ér. Info: Frema Datorklubb c/o Fredrik
Lof, Mosskullestigen 20, 423 43 Torslanda.
Bifoga svarsporto.
VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER GROUP
Teknisk rAdgivning, hjalp med mijukvaru-
problem, modifieringar av existerande
mjukvara m.m. Over 160 PD och Shareware
disketter i basen. For info.disk sénd 30 kr till
PG 405 08 50-9. Colossus BBS 0340/171
02 ki. 18-07 (voice fore ki. 18, efter kI 18
vinta tills modemsignalen har slutat).
NORGE/KVISVIK

GOLDEN FALCON Int. computer club.
We're making games and demos. If you're
good at music, graphics, coding or/and ga-
mes designing, don't miss this opportunity
to join us. Cheap hardware, software and
disks. If you're not good at anything, we'll
teach you. Paper 6 times/year. Price 4 do-
ublesided Amiga diskettes/year. Portgira
number 4949137. Golden Falcon, Oyvind
Grimstad, 6674 Kvisvik, Norge.

C64/128 OCH AMIGA USER

BUNKEFLOSTRAND

DEMO TRADE Klubb f&r er som vill byta
demos och rutiner till en l&g kostnad. Vi
byter demos/rutiner béde Amigan och
C64/128 (end. disk). Medlavg. 30 ki/2r.
Skriv till: Demo Trade, Angsmarksv. 20A,
230 44 Bunkeflostrand. Eller ring till Peter/

Niklas tel: 040/15 12 75. Skicka alltid med .

fbrankerat kuvert s& att vi kan returnera ditt
rev.
FILIPSTAD

C64/Atari/Amiga Club stker nyborjare
som medlemmar. Amiga, Atari eller C64-
agare. Medlemsavg. 25 kr/ar. Tidning 4
ggr/&r m. tavlingar och mkt annat. Info:
C.AAK c/o Fredrik Wassenius, Selmala-
gerlfsv. 18, 682 00 Filipstad.
GAVLE

GAVLE DATAFORENING Ar en anvin-
darfbrening for C64/128, Amiga, PC, Spekt-
ra m fl. Medlemsblad ges ut lite d& och da.

Vi tréffas ca 1 géng/vecka. Ménga med-
lemsrabatter. Skriv for mer info: Gavie Data-
forening, Box 1237, 801 37 Géavle.
HELSINGBORG

THE HUNTERS Ny klubb fér Amiga och
C64. Sysslar mest med s och de-
mos. Ingen medlavg. Ring for info till: Pidda
042/911 39, Mattias Olsson, Hofverbergsg.
6, 252 43 Helsingborg eller till: Johan Kjell,
Drottningg. 118, 252 22 Helsingborg.
KIL

DATA-NYTT. Medlemmstidn for C-
64/128,Amiga, Amstrad och PC 1640-aga-
re. 12 ggr/ar med anncnser, tips, recen-
sioner, tavlingar mm. Medlemmsavg 30.-/
&r, pren 36kr/halvar, 55kr/ar Skriv for mer
info till: Data-nytt, Akerbarsstigen 13, 665
00 KIL.

LULEA

SUPER COMPUTER CLUB Dataklubb
for alla Amiga, Atari, Vic20 och C64/128
agare! Klubblad 6 ggr/ar. Klubbtidn 6
ggr/ar, medlemsformaner, rabatter, billiga
dataprog. Var tionde mediem far ett c;rig‘E
spel till sin dator. mediemsavg. 50 kr/halvi
eller 100 kr/ar. Skriv for mer info eller anma-
lan tilk SCC c/o Pedersen, Mortgrand 23,
951 45 Luled. (Skicka gérna med svarspor-
to).

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE DATA
KLUBB Anvandarklubb for C64/128, Amiga
och PC. Medlemsférméner, PD prg, klubb-
tidn ca 4 ggr/dr. Medlemsdisk 1-2 ggr/ar.
Medlemsavg. senior 100 kr/ér, junior 75
kr/&r. Skriv for mer info: Sandvikens Com-
modore Data Kiubb, Box 7013, 811 07
SANDVIKEN
JARFALLA

THE ROYAL COMPUTER CLUB User
group fér C64 och Amiga. Medlemsavg 80
kr/&r. Medlemstidn 12 ggr/dr, medlemsra-
batter p& b&de mijuk och hérdvara. Skriv
eller ring fér mer info. The Royal Computer
Club, Tegv. 34, 175 45 Jarfala.
Tel:0758/177 95
VETLANDA

VETLANDA C64/AMIGA USERS Anvén-
darforening for C64/128/Amiga. PD pro-
gram sénds till med|. d& och da. Om intres-
se finns startar en klubbtidn. Rikstackande.
Skriv till: 64/Amiga Users, Fladerstigen 15,
574 41 VETLANDA
ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER HACKERS
har slagit sig ihop med Amiga 500 Busters
(A5B). Soker medlemmar i hela Sverige.
Medlemsavgift 20.-/4r. Kiubbtidn 9 ggr/ar.
Séljer &ven band och disketter. Du som har
Amiga, kontakta Robert. Tel: 0660/513 95.
Du som har 64/128 kontakta Stefan, tel:
0660/705 54 eller du som har Amiga kon-
taktar Roger tel: 0660/524 90

MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN. Vi vill ha
tag p& alla Plus/4 &gare. Ingen medlems-
avg. Ring fér mer info till Magnus Persson
tel:0250-166 29

ATARI USERS

KISTA

ATARI ST CLUB Ny klubb for Ataridgare.
Jag har ett mkt tunt PD-bibl. Klubbtidn 4
ggr/ar. Medlemsavg. 50 kr/&r. Fér info ring:
08/751 83 71 eller skriv till: ASC c/o Erik
Johansson, Kdpenhamnsg. 24, 164 42 Kis-
ta

LUND

NORDISKA DATAKLUBBEN for Atari
ST-folk. Medlemmar i hela Norden. Sedan
1983. Malsattning: spida bra program till
sjélvkostnadspris. Ingen medlemsavg. Ny-
hetsblad. Planerad ménadstidn planeras.
PD-bibliotek. Bonusdiskar till mediemmar.
Info mot dubbeit porto. Nordiska Dataklub-
ben, Gyllenkroks Alle 19, 222 24 Lund. Tel:
046/11 35 23 ki 18-23 alla dagar.
MJOLBY

SVENSKA ST TEAMET Ny férening for
Atari ST dgare. Medlemstidn 12 ggr/ar. Vi
sdljer spel, disketter m.m. billigt.
Eget PD.bibliotek. Skriv for mer info till:
SSTT c/o T. Hugo, Grésv. 44 A, 535 OC
MJOLBY Skicka med svarskuvert.

PROGRAMSPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige sprider
info om spréket Comal, som finns till flerta-
let datorer och dven kompilerat p& PC.
Medlemstidn. Stort prg biblk for medlem-
marna. Fér info skriv till: Comal Klubben i
Sverige c/o Fredriksson, Gustavsbergsga-
tan 8, 431 37 MOLNDAHL tel:031-87 70 84

SPEL OCH AVENTYR

A.R.F.F. (Alternate Reality Freaks Fe-
deration) Onskar kontakt med alla A.R.-
freaks i hela landet. FGrmedlar tips, svarar
pa frégor m.m. Medlemsavg: Valfri avgift p4
minst 10 kr. Spelkartor:10 kr/spel (kartor
endast for medlemmar). Adress: A.R.F.F.
c/o_Tony Eksell, Blbarsv. 4, 516 00 DAL-
SJOFORS

B.A.R.F.F. (Bards Tale Freaks Federa-
tion) dnskar kontakt med alla BT-Freaks i
hela landet. Férmedlar tips, svarar pa frgor

etc. Medlemsavg. valfri avgift p& minst tio
kr. Spelkartor 10 kr/karta (kartor end. med-
lemmar). Adress: BAARF.F. c/o Jimmy
Sjostrom, Guldbrandsg. 32, 505 52 Bords.

Amiga sampler club Samplar dina ljud
bra och billigt. Som mediem f&r man haften
over vara ljudbibl. och en ljuddisk gratis.
Majlighet finns att sampla egna ljud och att
aven byta spel, prg m.m. Medlemsavg. 50
kr. Ring eller skriv till: Thomas Holmberg,
Dragv. 14, B60 30 Sorberg. Tel:060/57 95
34

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK)
Klubb for dventyrspelare. Verksam sedan
tre &r, kiubbtidn, hjalpteiefon, prgrabatt.
Medlemsavg 50 kr livstids inkl fyra nummer
av tidningen. For info skriv till: Andreas Re-
utersvérd, Jrnvagsg. 19, 252 24 HELSING-
BORG. Tel:042-13 25 31. Kl 17-21 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFORE-
NINGEN (SSDF) Forening for intresserade
av schackdatorer och datorschack. Tid-
ningen PLY ca 48 sid 4 ggr/ar. Medlemsavg
100 kr/ér pa PG 41 87 72-0. For mer info
skriv till: Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31
G, 633 51 ESKILSTUNA tel: 016-13 1396

PROGRAMBIBLIOTEK

SUPER SOFTS PD BIBLIOTEK (il
C64/128. Skicka 20 kr och en diskett eller
45 kr sa far ni en diskett med program. Aven
info. Adressen &r: SS:s PD Bibliotek c/o
Andreas Pahisson, Mellangrindsv. 38 C,
612 00 FINSPANG. Ange dator. Ni kan ock-
s skicka en diskett med prg pa sé& farnien
ny diskett tillbaka!

C64/128-EDUCATION PD-GROUP for-
ening for undervisningsprg pa C64/128. 18
disketter med svensksprakiga prg i &mnena
Sv, Ma, En, NO/SO (OA) pa L- och M-
stadierna. Prg for spec. undervisning och
sérskola. Byter gérma Dina PD-prg mot
véra. Annars kopieringsavg. 40 kr/disk.
Prgférteckn mot 2.20 kr i frimarken. Skriv till
Bengt G Johansson, Box 46, 314 00 Hylte-
bruk. Tel: 0345/113 36

AMIGA USER GROUP-SWEDENs PD
BIBLIOTEK Sveriges storsta PD-bibliotek
for Amiga. Over 220 skivor m tusentalsprg.
Kontakt med de stora biblioteken i Europa
och USA. Har det senaste! Egna skivor med
det bésta. Svensk DOS-manual pd disk
kommer. Lista &ver alla prg pa 2 diskar for
25 kr. Ring eller skriv for lista: Lars Wiklund,
Solhem, Grimstad, 590 62 LINGHEM tal
013/720 26

PUBLIC DOMAIN-prgbibl for IBM PC
och kompatibler. S&nd dubbelt brevporto
for lista och info. FGreninen Barken, Box
170 69, 200 10 MALMO

DATABASEN KANTARELLENS PD-prg
bibliotek for 1BM PC och kompatibler, Fér
gratis lista skriv till: Databasen Kantarellen,
c/o Bengt Hagg, Pl 4866, 294 00 SOLVES-
BORG. Om du har modem &r du vélkom-
men att ringa tel:0456-303 38, 300 eller
1200 baud, kvallar och helger.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MALM® Over
1800 program | basen som véxer varje dag.
Kontakt finns med de stora utgivarna som
tillfér nya PD program var ménad. Info disk
om alla prg skickar vi gédrna mot 29 kr p& PG
41 91 440-9. Basen innehdller Fish, Panora-
ma, CasaMiAmiga, Software Digest, SACC,
AUGE, ACS, RW, Slides Hows m.m. Skriv
1ill: Megadisk, Box 51786, 200 71 MALMO

SCC’S PD BIBLIOTEK Far C64/128.
Skicka diskett + 30 kr eller 50 kr s& skickar
vi disk med PD-prg. Medlemmar i SCC har
10 kr rabatt. Du kan ocksa skicka in en disk
med prg, s far du tillbaks den med andra
program. Skicka pengar + en lapp med ditt
namn och adress till: SCC c/o Pedersen,
Mortgrand 23, 951 45 LULEA. For med-
lemmsskap i SCC, se annons under LU

A.S.T. Har prg bibliotek som &gnar oss
&t. For mer info skriv till: AST, Ploggatan 12,
332 00 GISLAVED

MULTI SOFT PD prg till Atari St och
C64/128. Stort prg. bibliotek. Kopierings-
kostn endast 20 kr till Commodore och 30
kronor till Atari. Ring fér gratis lista kl.16-21.
?jém tel: 0753/529 24 eller Patrik 0753/539

3

DELTAs Amiga PD-bibliotek. Har fn drygt
500 disk. Fér hela tiden in nya. Farsk lista p&
tva disketter for 30 kr. FD-bibl. &r 6ppet for
alla inom Skandinavien. Prg. fis pé tre olika
disketter kvaliteter och kostar 35/30/25.
Sitt in | 30 kr p&d PG 4243017 for en lista
over disketterna, eller skriv till: DELTA, c/o
Peter Masuch, Sjdbackestigen 14, 613 00
OXELOSUND

AMIGA FISH USER GROUP Ett stort
antal Fish PD diskar. Kontakter i USA samt
andra PD-bibliotek. Lista ver alla prg for
58.50 kr. Lagg i 43 kr for postforskottsavg.
Pris 34 kr/diskett plus porto och kuvert.
Aven bild- och ljuddiskar. Amiga Fish User
Group, Jorgen Ekstrém, Stortorget 3, 235
00 Vellinge.

DALS ROSTOCK

PC-KLUBBEN Rikstéckande klubb for
IBM PC samt kompatibla. Medlemsavg. 80
kr/4r. Medlemstidning 12 ggr/4r. Som ny
medl. f&r du tvd disktter med valfria spel
och program (PD). Det &r en fordel om du
har grafikkort. Skicka 6.60 kr i frimérken +
din adress s& fir du en infodiskett. PC-
KLUBBEN, c/o T. Lennartsson, Box 52, 464
03 Dals Rostock. Valkommen!
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Amiga 500 med en RF-moduiator
och spel kopes.

Tel:036/14 34 22
Diskdriva 1541 med tillhérande
prg képes. Max 1500 kr. Ring Hen-
rik.

Tel:0454/483 51

1541 diskdrive kGpes med spel. Ca
1500 kr.

Tel:060/402 27

Diskdrive 1571 Onskas kdpas bil-
ligt. Ring Patrik.

Tel:042/22 B2 70
JJdag képer TFC |, Il eller Ill fér max
200 kr. Ring Markus.

Tel:0370/196 43
Diskdrive 1541 kdpes for max 800
kr. Ring Kjell efter k. 15.

Tel:0142/144 29
Ar du intresserad av att silja na-
got av féljande program? Pascal,
C, Cobol. Kontakt da Ted.

1el:0500/176 78

SALJES

Eprombrannare Merlin PP-64.
Dansk o tysk manual samt prg.
End. provkédrd. Séljes pga datorby-
te. Eprom 27128 (5 st), Eprom
2732A (2 st). Pris for alit BOO kr. Uv
lampa.

Mycket fint skick! Pris 4500 kr. Ring
Jonas.

Tel:044/10 30 53

C128, bandstation, 1541-1l, spel, 2
st joysticks. Nypris 6fver 6000 kr.
Bortslumpas till hogstbij. dock lagst
3500 kr. Ring Lasse eiler Leif.
Tel:0923/313 50

Disketter 3.5" japansk toppkvali-
tet! Full garanti! DS/DD 135 TPL.
FRan Fuji & Sony fabrikerna. Pris
11.80!

Tel:0758-350 79
V-65 Data-Rank. Kor datatips V65
rank via 300/300 modem. Alla da-
torer. For info. Ring Ingvar.

Tel:0532/146 09 Tel:0300/119 80
C64 1581, disketter, - joysticks, Amiga 500, 512K extra, minne med
Programmers ref. Guide, M.L. realtidsklocka, komplett med 1081,

book, Adv M.L. book, 11 bocker till.
Pris 4500 kr. Ring Peter f6r mer
info.

Tel:0520/758 44

C64, bandspelare, 1541, TFC I,
Zolyx, G.A.C, Token of Ghall, tid-
skrifter, band, och disketter. Pris
2200 kr. Ring Fredrik.

Tel:018/30 06 70

Amiga 500 m 512 kbyte minne,
A1010, Digiview 2.0, Photon Paint,
spel, disketter, joystick, diskettbox,
RF-mod, bbcker. pris 8000 kr.
Tel:0501/133 33

C64, 1541, bandspelare, Tic Tac 2,
diskettklippare, Epyx fastload, A.R.
Mk IV, spel, disketter, bocker. Nyp-
ris ca 5500 kr. Séljes fér 3800 kr.
Tel:013/15 81 72

RGB-monitor. Pns 9495 kr.

Tel:08/765 80 54
C128, 1541, bandspelare, 2
diskboxar, 50 disketter och 12
band m prg, diskklippare, Simon's
Basic cart, 2 joysticks, 1 mus, ma-
nualer, bocker och tidningar, m.m.
Alit fér 6000 kr. Ring Johan efter ki.
18.00.

Tel:042/23 70 21
Skrivare Seikokosha SP 1200 VC
f. Commodore 64/128 120 tkn/s
NLQ 2300 kr obet. anv. Ring Mats.
Tel:0920/212 39 vard, 0928/104 52
Printer MPS 801, 750 kr. Plug in
cart Text 64, 100 kr.
Tel:044/24 39 24
Digitaliserings utr, Philips kamera
med monitor och stativ + Digiview

Ce4, 1541, 1530, TFC IIl, 2 st Tac-
2, 1 st Slik stik, disketter, band, 2 st
diskettboxar, tidningar, 3 st org.
spel pd band oxh 2 st pa disk. Pris
4500 kr kan disk.

Tel:0455/808 52

. C84, 1541, 1530, TFC 1ll, diskett-

box, disketter, 2 st joysticks m.m.
Pris 4300 kr. Ring Patrik Johansson
for mer info.

Tel:054/15 22 75

C64 med 445, 1530, 1541-ll (ga-
ranti kvar), disketter, band, joystick,
diskbox for 120 disketter, spel.

te versionen med Gender
Changer och alit. Salies p.ga
tidsbrist. Ring Martin eller Robert.

Tel:023/156 06 .228 40
C64 m diskdrive, 13 disketter, 20
band, mus, Action Replay Mk IV, 2
joysticks, disknotcher, tidningar
m.m. Pris 4800 kr. Nypris 8500 kr.
Figge e. kl. 16.

Tel:013/14 47 69

Hemgjorda C64-program séljes 5-
1 5 kr/st.
Tel:0530/303 40
C128, diskdrive 1570, bandspelare
1581, ca 15 band och 25 disketter
m spel och nyttoprg. Pris end. 5000
kr. Ring Henrik.

Tel:0753/336 13

Databand till C64 séljes. Milk Race
30 kr, The Vikings 50 kr, Colossus
Chess 4 50 kr, Spy vs Spy Artic
Antics 50 kr, W.C Leaderboard vol.
2 120 kr, Summer Olympiad 120 kr,
MNuclear Embargo 50 kr.

Tel:0500/572 71
Obet beg C64 m joyst, bandspela-
re cart. + 3000 kr. Ring Nu!

Tel:0650/253 63
C&4, 1 &r garanti, 2 bandspelare, m
garanti, spel, 1 joystick, tidn m.m.
Pris 2400 kr. Ring Danne.

Tel:046/1185 71
Disketter 3.45 kr/st 5.25" hog kva-
litet. Ring 18-21.

Tel044/24 16 71
mus-joystick switch fér Amigfa
och CB4. Endast 120 kr, inget fill-
kommer. Ring eller skriv fir info fill:
Robert Hjort, Vretv. 11 A, 951 42
Luled.

Tel:0920/.172 91
Shoot’'em up const. Kit saljes till
hogstbj. Ring efter kl. 17.

Tel:0978/550 42
054 musikprg mfl prg ttggtbd 400

FII S. Amigakontakter sokes.
Tel:0303/822 36
Samplers imp. fr&n Viyski! Alla Ami-
gor 530 kr inkl. moms.
Tel:0303/822 36
€64, bandstation, 2 Wico joysticks,
spel, 1 &rs garanti. Pris 2100 kr.
Tel:0760/172 19
Diskdrive 1571 till C64/128 (dub-
belsidig) 1 min gammalo (11 méan
garanti kvar). Saljes med 30 disket-
ter. Pris 2100 kr.
Tel:021/35 11 45
Org. Dynamic Studio Pro Sound
Designer. End! 2000 kr.
Tel:040/46 59 32
C64, 1541, 1530, TFC Ill, disketter,
diskettbox, bécker. Pris 2000 kr.
Skriv till: Jonas Borg, Truve Furu-
lund, 531 81 Lidkoping
C128, 1571, printer Seikosha sp
1000VC, basic compiler, bicker,
disketter, diskettbox, joystick, tid-
ningar. Pris ca 7000 kr. Skriv til:
Jonas Borg, Truve Furulund, 531
91 Lidkoping.
ZX Spektrum 48 K, spel, 1 joy-
stick. Pris 1000 kr el. hogstbj.
Tel:0521/622 64
€128, bandstation, joystick, spel.
Pris 2500 kreller hogstbj.
Tel:0585/100 15

MNya CB64, 1530 bandsp, 1541-ll
diskdrive, TFC 1ll, 2 joysticks, 25
disketter, band och spel. Pris 5000
kr.

Tel:033/741 47

C64, bandsp. 1530, 2 joysticks,
spel. Pris 2200 kr. Diskdrive 1571
och spel. Pris 2200 kr eller alit fér
4300 kr.

Tel:0565/118 54

Nya CB4, ny diskdrive, disketter,
dlskettléda bandspelare, 20 band,
spel. Nypris 5000 kr séljes for 3800
kr.

Tel:033/790 91
Printer Gemeni 160, som ny. Pris
2000 kr. Ring Per.
Tel:0752/392 63
Org. spei till C64 Gunship o0 A
Borne Ranger pa Kasws 90 kr/st.
Mask o Tai Pan pa Kass 50 kr/st.
Ring efter ki. 18.00.
Tel:013/762 37
1571, disketter, boxar 2200 kr.
Printer PD 80 2500 kr. Disketter m
prg 10 kr/st. Org. spel 40 kr/st.
Tel:0140/110 00
1571 Internals 100 kr, 128 CP/M
Kit 125 kr, Computer First Book of
C64 50 kr.

Tel:0760/190 16

C128, bandspelare och joystick.
Pris 2500 kr.

Tel:0140/172 81
C128D. bandspelare, 1 joysticks,
disketter,, spel. Pris 4500 kr. Ring
Niklas.

Tel:0472/611 33
Amiga 2000, 1 Mbyte, fargskarm
1084, Pris 13500 kr.

Tel:036/924 96

Diskdrive 1571 med garanti kvar,
diskettbox m las, samt org. spel
medfdljer. Pris 2300 kr.

Tel:0370/466 97
Amiga 1000, mon 1081, 2 Wico
joy, mus, min.exp, disketter m prg,
box, bocker. Nypris 15000 kr. Nu
9500 kr. Ring Tomas.

Tel:0226/557 42

C64, bandstation, 3 joysticks

spel. Pris 2500 kr. Bllltgare \rld
snabbafférer.

Tel:08/39 99 26

Resetknappar séljes till C84. Ex-
pansionsporten. Funkar till 100 %.
Grundiigt testade. S&tt in 30 kr p&
PG 4067193-5 eller ring Stefan.

~ Tel:0470/653 98
Cartridge Freeze Machine MkV
saljes for 300 kr. Ring Kalle.

Tel:0522/728 93

Gunship och Projekt Stealth fighter
(org) sljes for 100 kr/st. Skriv till:
Marcus Ohlsson, Ekdalen PL207,
190 63 Orsundsbro
Amiga 500 tv& m&n gammal séljes
pga tidsbrist. RF-mod, mus, fidn,
handbdcker, Textcraft +, disketter
m prg, 2 diskboxar. Pris 6000 kr.
Séljer aven C128 m tillbehdr 3100
kr. FRAKTFRITT!

Tel:0971/104 91
C128 m 340, bandsp, spel, tidning-
ar, bbcker, diskett, joy. Pris 3500
kr. Ring Patrik.

Tel:013/15 13 75
Diskdrive 1580 passar C64/128.
1000 kr el. hogstbj. Bobo saljes till
Amiga ev bytes mot annat toppspel
(org!). Maniac Mansion kdpes till
C64. Ring Micke.

Tel:0431/314 29

blir inford.
Ingeia Palmer

spel oetﬁelleruyﬂopmgnmsamhandhﬁc-\
ker. Annonser :

mlspel mﬂmeras till tva program

g!:ns. Man MASTE uppge titlarna pa spelen.
Pa grund av platsbrist i tidningen kan det i vis-
sa fall ta upp till tva nummer innan annonsen

NYA REGLER FOR DATORBORSEN

Datorborsen a@r endast oppen for PRIVATPER-

SONER som vill sdlja, kbpa och/eller byta da-

torer, tillbehor och /eller ORIGINAL-program.

Eller som vill skaffa sig en brevvén.
'ENannons kostar 10 kronor PER 55 tecken.
FORBJUDET:Annonser

Annonser om piratkopierade
s INTE c

£ .Pm-

peran-

C64, bandstation 1530, joystick,
TFC I, spel, bicker o tidn. Pris
2300 kr.

Tel:0370/466 97

C128, Slumpas bort! Aven tillbehér
séljes. Mkt billigt! Ring Jonas.
Tel:063/10 44 98

Wico joysticks, spel. Ring Jonas.
Tel:0504/203 08

1571 diskdrive, bandsp med hogt,
org. spel, litt, diskbox. Nypris 8000
kr. Pris 3900 kr efter kl. 18.00.
Ring Mikael.

Tel:0505/120 28

CB4, diskdrive, disketter, 2 bandsp
och 2 Tac-2. Pris 3500 kr. Ring
Stefan.

Tel:060/17 55 56
C64 Prog ref guide, Mapping C64
100 kr/st.

Tel:031/40 87 26

Maérkesdisketter 5.25" DS/DD,

48TPi med garanti. Fabriksnya 5
kr/st. Ring Thomas.

Tel:0500/889 20

Amiga 500 med RF-mod, mus, joy-

stick, disketter m prg. Pris 4500 kr.

Tel:013/701 60

Amiga 2000 saljes 11500 kr. Moni-
tor 1081 2500 kr.

Tel:035/11 07 59

C128, diskdrive 1571, bandsp
1530, TFC I, joystick, diskbox,
disketter, diskklippare, spel, ma-
;ua!er‘ 11 mé&n gammal. Pris 5000

Tel:054/83 32 69

C64, 1541, 1530, Tac 2, Freeze
Machine, modem 300/300, disket-
ter, band. Saljes till hogsbj. Ring
Anders.

Tel:0300/620 97

IBM CGA.monitor séljes. Ring Pe-
ter.

Tel:0910/354 50

Amiga 500 med monitor och div.
programvara séljes. Ring Peter.
Tel:0910/354 50

C64, 1541, disketter, bandsp,
band, 1 joystick: Pris 3900 kr.

Tel:042/587 51
C128, diskdrive 1571, bandspela-
re, modem, Action Replay 4, Gra-
phic bok, disketter, band, spel o
prg. Pris 4900 kr.

Tel:0155/145 88
Printer prg ordbehandlingsprg, re-
gisterprg, ritprg. Ring Mattias.

Tel:0418/353 73
Printer siljes MPS B03 séljes for
800 kr. Skriv till: Andreas Stenberg,
Odensv. 11, Vésterds.
Spara pengar Kop dataprodukter-
na bllllgt genom att g& med i Com-

puter News. M 15 kr. Pg
365850-1, Info: CN, Ljungliden 1,

417 29 GBG.

Teh031/23 26 95
Action Replay Mkill sélies.

Tel:031/2971 75
MPS 1200, superscript 128. Pris
2000 kri org.kartong.
Tel:031/54 18 25
C1541-11 diskdrive, disketter, spel
och garanti kvar.

Tel:0303/827 05

C128, 1901, 1571, 15411, 15&. "
TFC 1I-lll, actreplay 3, dfa'ﬁsmf.
m.m. End. 5900 kr.

dator CBM 4032, diskdrive CBM
4040, printer Mikroline 82A, band-
spelare, litt. Tel:0340/381 11

Nya C64 med 334, bandspelare, ny
transformator, 2 joysticks, spel lite
anvand. Pris 2300 kr.

Tel:019/817 12

Commodore 1541C diskdrive.
Ring Johan.

Tel:0525/207 36

C128, bandsp, spel, joystick, TFC
I, m.m. Pris 2800 kr.
Tel:0510/920 96

C128, diskdrive, bandst, TFC Il 2

C128, diskdrive 1570, minotor
1901, bandstation, printer MPS
803, 2 joysticks, disketter + box.
Pris 7000 kr el. hogstbj.
Ring Lars Henrik,

Tel:0586/374 57
Spara Pengarna! Kop datapro-
dukter billigt, genom att g& med i
Computer News! Medlemsavg. 15
krl Pg 365850-7 Info: CN, Liungli-
den 1, 417 29 GBG.

Tel:031/2326 85
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Target Renegade 75 kr, Airborne

Ranger 100 kr. Org spel pa kass.

Ring Alexander efter kl. 18.00
Tel:0176/740 11

C64, bandstation, printer MPS

1200, cartridge (Action Replay Mk

4), spel, 2 joysticks. Pris 4100 kr.
Tel:0223/143 97

TFC W, sv.bruksanv. 2 v. gammal.
Pris 3385 kr. Ring Erik.

Tel:0525/500 04
C64, diskdrive 1541C, bandspelare
1530, joysticks, disketter och band.
Pris 3000 kr. Ring Thomas.

Tel:0515/186 09
1541 diskdrive séljes med disket-
ter, spel, 3 disk boxar. Pris 2000 kr.
Ring Roger.

Tel:046/812 95

1581 diskdrive salies med disket-
ter, diskbox 2500 kr. Ring Roger.
Tel:046/812 85
Ljuspenna med ritprg C64/128.
Disc + cas. Pris 250 kr.
Tel:08/761 61 91

€128, bandstation 1530, bra joy-
stick, massor av spel, litt och tid-
ningar. Pris 2675 kr. Ring Par.

Tel:016/12 78 50
NLQ-printer Seikosha SP1000VC
for C64/128. Ord, bas, calc +
Newsroom medfdljer. Pris 1600 kr.

Tel:08/761 61 91
Music Exp, Set. (C84/128). 8-kana-
lig FM-synthmodul. Fullsize key-
board. FM-editor & FM Composer
(prg). Helt nytt. Test DM 5/88. Pris
1500 kr.

Tel:08/761 61 91

C128, bandsp, org. spel, 2 st joy,
sv. man, litt, m.m. Som ny ca 3000
kr.

Tel:0504/204 56

C64, 1541, bandspelare, spel, boc-

ker, joysticks, Action Replay 4, plus
massa andra tillbehor. Ring Peter.
- Tel:0523/403 45

Adressetiketter for datutskrift
102x24 mm st 90 kr.
] Tel:0585/112 92

Klassikern EITE 100 kr samt
Stealth Fighter 120 kr. Brakpris!

Tel:0246/104 45
Calc Result advanced C64/128,
Super Text 128, Skatte-aktieprg
64/128. Svenska manualer.

Tel:0520/346 62
C128, C1541, 1571, MPS-801.

Tel:0520/346 62
Komplett uppsétining av Dator-
magazin fr. starten 1-86 till 11-88
séljes. 24 nr bra skick 130 kr. Ring
Ronny.

Tel:040/29 23 57

C128D, diskettbox, disketter, 2
bocker m.m.

Tel:0455/680 30
Nya C84 1541, TFC Ill, printer, dis-
ketter, cart, joystick, spel, litt m.m.
Pris 4000 kr.

Tek08/753 66 77 el.0140/192 01
C128D med tillbehor, Ring Chris-
ter.

1e:0971/103.23
C64, diskdrive 1541-ll gar. kvar,
kassettintarface, disketter m.m.
Pris 3700 kr. L

Tel:0555/201 62
€128, 1571, 1531, Action Replay
Mk IV, Prof. Cart., band, disketter,
joystick, programmeringsbicker.
Alit med manualer.

Tel:042/14 79 93
C128, TFC Ill, diskdrive, diskett-
box, disketter, manual, org. spel
och tidningar. Pris 3900 kr.

Tel:035/10 60 97
Modem Handic till C64, 300 kr.
300/3000, 75/1200 Plug in cart.
Cup Final 25 kr.

Tel:044/24 39 24

The Feary Tale bytes mot Inter-
ceptor samt Oblitrator mot ett
aventyrspel eller Viceversa (amiga
org.). Ring Peter.

Tel:08/94 83 67
Platoon och Interceptor bytes mot
ikario Warriors och Ferrari Formula
One. Skriv till: Lars Ryden, Killar-
backv. 10, 281 39 Hassleholm

Expert cartridge bytes mot GEOS
C64. Ring Andreas.
Tel:0501/103 49

Attack VG 505 bytes mot Tac 2
eller 15 st disketter 3.5" DS/DD 135
TPI. OBS! Jag har garanti kvar!
Ring end. kvall.

Tel:026/19 53 02
Football manager 2 pa disk bytes
mot Empire Strikes Back. The
Three Stooges pa disk bytes mot
King of Chicago eller The Last Ninja
2, Ring Stefan.

Tel:0497/841 23
Jag byter 6 org. spel mot TFC il

Tel:0220/417 43
Amiga Komplett org. Guild of Thie-
ves bytes mot Deja Vue. (inga ko-
pior). Ring Jan.

Tel:0303/127 40

BREVKOMPISAR

Nybbrjare stker brevkompisar
med CB4 och bandspelare for byte
av tips, prg m.m. Sjélv &r jag 12 &r.
Men du fér gérna vara aldre. Skriv

till:Hakan Karlsson, Vaxjov. 22k,
362 00 Tingsryd

Skriv till: Markus Bjernvall, Slantv.
3,331 35 Varnamo

C64 dgare med bandspelare stker
andra C64 &gare. Skriv till: Rikard
Bildsten, Hejdeg. 19, 582 43 Linko-
ping

Hej! Jag vill ha Amiga brevkom-
pisar i ldern 10-13 4r. Sjélv 4r jag
10 &r. For byte av tips och prg.
Skriv till: Johan Hultgren, Fortunav.
21, 352 43 Vaxj6

Brevkompis med en Amiga sokes
{for ev byte av nyttoprg m.m.) Skriv
till: Mikael Svensson, Susegérdsv
11, 564 00 Bankeryd

Brevkompis stkes for byte av pro-
gram !!! Skriv till: Johan Sanneblad,
Mossfyndsg. 25, 423 46 Torslanda
Brevkompis sokes med C64 och
diskdrive. Skriv till: Andreas wvon
Scheele, Box 55, 570 20 Bodafors
Brevpolare stékes m bandspelare
och/eller diskdrive. Jag har en
bandspelare. Det &r bra om du har
tillgéng till mycket spel. Det &r &ven
bra om du kan lite programmering.
Din aider 13-15 &r. Skriv till: Conny
Andersson, Marmorv. 10, 641 95
Katrineholm

Brevkompisar med C64 och
diskdrive stkes for byten av prg.

Brevkompis sikes med CB4 +
disk. Skriv till. Tobias Klaesson,
Sandsjov. 20, 570 20 Bodafors
Amigabrevkompisar onskas for
byte av spel och prg. Skriv till:
Christian Andersson, Sandgéngen
8, 431 36 Mélindal

Amiga &gare Onskar att komma i
kontakt med andra Amiga &gare.
Onskar tips, ideeer ocg prg m.m.
Skriv till: Jostein Remme, Stovner-
bakken 92, 0982 Oslo 9, Norge
C64 Agare med diskdrive dnskar
brevkompisar fér byte av prg, de-
mos m.m. Skriv till: Dan Rosen,
Bruflata 15, 6600 Summendalsgra,
Norge

Brevkompis Amiga brevisar sokes
for byte av prg. Skriv till: Roger
Kopvacs, Kosmosgt. 5, 415 21 Go-
teborg

Brevkompisar Amiga och IBM
brevkompisar sbkes for utbyte av
prg, PD, tips m.m. Skriv till: F. Lind,
Box 510 17, 400 78 Géteborg

Jag ar en kille pa 13 &r som vill ha
brevisar. Jag har en C128 med
diskdrive. Skriv till: Daniel Stell-
strand, Vinkelg. 6, 861 00 Timra

Brevkompisar metd Amiga sdkes
for byte av program, tips m.m.
Skriv till: Andreas Linderoth, Gucka
Ripas v. 21, 296 00 Ahus

Amiga brevanner sdkes dver hela
norden. Skriv till: Bjarne Dyrlie, Jul-
lumsgt. 9, N-6500 Kr-sund n,

Norge

Amigabrevkompis sdkes. Skriv
till: Niklas Karnros, Dragonv. 18,

612 00 Finspang

Brevkompis med C64 och diskdri-
ve sokes. Skriv till: Bruno Srilaggi,
Falkenbergsg. 6/A, 214 24 Malmd

Amigabrevkompis for byte av er-
farenheter, program m.m. Alla brev
besvaras. Skriv till: Magnus Karls-
son, Grangérdesg. 20, 632 22 Es-

kilstuna

Hej! Jag &r en kille p& 13 &r och jag
sOker brevkompisar som har en
C64. Sjalv har jag disk, band, TFC
Il och ca 2500 spel. Skriv till: Mag-
nus Andersson, Odhnersv. 13, 443

34 Lerum

Brevkompis sikes med C64 och
disk. Det &r bra om du 13-15 &r.
Kan lite maskinkod och &r ratt s&
bra pa att programmera. Inga krav.
Erand Svahn,

Skriv till:

Backa

Gérd, Gropptorp, 641 95 Katrine-

holm

ANNONSPRIS

P4 grund av den stora tillstromningen av
annenser till Datorborsen maste vi bor-
jatabetalt. En annons kostar i fortsatt-
ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Nu hardu chansen att fa en bra produkt till et bra
pris fran ett av Sveriges storsta postorderforetag
pa hemdatorsidan, L&-DATE . Vi hoppas att
du hittar nagon/nagra produkter som passar dig.
Var ordertelefon ar oppen

man-fredag 10.00 - 18.00.
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Trasta nummer: |

EXTRA
TJOCKT
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SIDIGT

GUERILLA WAR

tionsservice. Tio glada prenumeranter vinner spe-
let Guerilla War som finns till Amigan och 64:an
P2 diskett eller kassett.

Och det &r inte bara de nytillkomna prenumeranterna
som kan vinna. Aven de som fomyar sin prenumeration
har chansen att Jadda sin dator med ett nytt spel.

En heldrsprenumeration kostar 185 kronor. DA far
man 17 nummer | f6lid var tredje vecka, Halvarsprenu-
merationen kostar 95 kronor for atta nummer. Det

F)‘“itaieﬁarring[)atonnagazinspremrrﬂa-

11.90 per nummer. Och da kommer tidingen utburen
av din lokale brevbarare. Inga bekymmer dar inte!
Képer du lbsnummer maste du passa pa da affaren
&r oppen. Dessutom tvingas du kanske sté och vénta
en mammutidng ko for att alla fore dig ska betala sina
fyrsiffriga inkdp med kontokort efler checkar utan tack-
ning. Vem vet?
Telefonnummer till prenumerationsservice & 08 —
743 27 77. Kupong eller telefonsamtal vill vi ha fore 14
november for att ni ska vara med i detta nummers

innebér att varje nummer i en utiotining.

helarsprenumeration
kostar 10.90 medan halvarsprenumeranten far betala
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*s Based on the NO.1 best-selling boak Red
Blancy; Larry Bond co-author C ight
Enterprises Ltd and Larry Bond: Allnights
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The storm has broken. MicroProse’s latest title is here.

This high technelogy simulation of strategy and tacticsis
hased on one of the most dramatic and detailed stories of
modern warfare — Red Storm Rising, the international
best selierby TomClancy andhistechnical collabarator Larry

: “bek mhﬁlaauthms.mm?fﬁée ave brought the
book's i{'\téme mlo? and ax:rtemmd i %MWW
screen, You are put in command of an’

mmmganammmmww

to an astomshing varety of undersea environment

plunging you into challenging and exciting sitlation
Prepare for action in this heart-pounding sim
Available for Commatore 54/128 Cassette £14

._,:__19,95. .
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Arninge, 510R & LITEN, Bords: PLILSEN HEMDATORER, Eskiistuna STOR
& LITEN. Rttja: OBS-VARALUHUSET, Gavie: LEKSAHSHUSET Gitaborg
LEKSAKSHUSBEY, STOH ‘& LITEN, THADITION. Haimstad. ME] IL'~
Handen: DBS-VARUHUSET. Halsingborg SAGNERS Harnosan: DATA-
BUTIKEN. Jonkoping: PULSEN HEMDATORER, Kartstad: DATALAND

SAKSHUSET Kristianstad: NYMANS Kristnehamn: DATALAND Kapmr_;

WSS TEMRAA MISING Uy ot €100y V00 Iy L60 Fyart 150 il | | 101 AAGT 4 Ay Bat
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efjuy [

¥92 [
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SANERAS  Linkoping:
SET. Maimo: GOMPUTERCENTER, Ngra
ER Rotabrg SWARUHUSET

DATALAND. Laholyy SAGNEHS. Landskrona:
TRADITION. Lulsl LEXVARLE
NOVIABLTIKEN. Norrképing DATACENT
Skalleftad; LAGERGHENS ur-m ANDEL. Stockhalm. DATALAND, PUE,
STOR & LITE ) TF & LITEN (| Ringen), TRADITION, AHLENS

é‘rundsvall [ JUTIKEN, MIDBARD  GAMES
UHUSET, ROBA DATA. Taby: STOR & LITEN, Umea
DOMLS T Uppsata 1 B-LITEN Visby, JUNIWIKS. Varnamo
RADAR vasterds DATACORNER SUPERDATA. Vaxjt: RADAR. Ddakra
SAGNERS, Ostersund, AHLENS Orebro: DATACORNER STOR & LITEN

CITY ILEW "B b
Sodanalje: C
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