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u verkar dammet ha lagt sig

efter det stora slaget mellan

Commodore och Atari. Frigan
ar: vem segrade?

Egentligen &r det fel att besvara fra-
gan i dagslaget, eftersom den sa vikti-
ga julférsiliningen fortfarande ater-
star. Men en dagslégesrapport skulle
kunna lyda s& har: Commodore leder
striden med 10 mot 2.

De senaste manaderna har nam-
ligen svenska Atari drabbats av allvar-
liga bakslag p.g.a. sina leveranspro-
blem. Enkelt uftryckt. Svenska Atari
har knappt kunnat leverera en enda
dator de senaste manaderna.

Folk har kommit in i butiken for att
képa en Atari och sedan gétt harifran
med en Amiga” berattade nyligen en
Aterforséljare. "De har inget val efter-
som vi inte kan lova ndgot leveransda-
tum. Atari fériorar enormt pd det har."”

Fenomenet &r inte nytt. Samma sak
drabbade svenska Commodore forra
julen. Men tidpunkten ar synnerligen
illa vald for Atari. Efter en massiv rek-
lamkampanj hade man lyckats fa en
stor grupp potentiella kopare, som
man sedan inte kunde leverera fill.
Séant svider.

cgmmodore verkar daremot ga
mot allt ljusare tider. Den se-
naste resultatrapporten visar
pa kraftig 6kand vinst for bolaget in-
ternationellt. Amigan har nu sait i en
sédan kvantitet att man trampar Mac-
Intosh i hélarna. Det gar nu sex Amigor
pa tio Macintosh.

Vi mérker ocksd av trenden hér pa
Datormagazin genom ett stegrande
intresse for tidningen. Framtiden ser
synnerligen lovande ut.

Samtidigt verkar Commodore ha
bytt attityd. Man ignorerar inte langre
den s& viktiga spelmarknaden, utan
bekanner nu oppet till att man ocksa
séljer en haftig nGjesmaskin. Det visar
bl.a. Commodores annonsering for
Amiga 500, d&r man frigar hur manga
ordbehandlare som kan flygsimulera.
Bravo Commodore!

Hosten 1988 kan p& ménga satt bii
mycket intressant for alla som har en
Commodore-dator som hobby och ar-
betsredskap. Ménga C64-agare &r
oroade och radda att deras maskin

Commodore vann

pa walk-over!

Forsta ronden
gick till Commo-
dore (ovan fr.v.
Anders Staaf, Bo
Wikerstél, Mikael
Kaasic, Peter Lilja
och Kent Lind-
kvist). Atari (fr.v.
Anders Lindholm,
Mats Thornblad,
Lars Molander)
forlorade pa walk-
over, eller rattare
sagt uteblivna le-
veranser.

ska tyna-bort i skuggan av Amigan.
Dessa grupper kan vi lugna. C64:an
lever och har halsan liksom C128 D.
Programhusen fortsatter ofortrutet att
ta fram ny ara till de bada
maskinerna. Till och med C128 borjar
a en bra mjukvaru-support. Det visar
inte minst den lista vi publicerar i detta
nummer dver nyttoutbudet for C128.

nledningen till att C64:an kom-
mer att dverleva lénge till ar att
den &r och forblir den bésta in-
troduktionsdatorn av alla. Att kbpa en
Amiga till sin 9-ariga son eller dotter ar
ingen bra datorstart i livet. En C64 gei
en betydligt mjukare introduktion till
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datorvariden. Nér sedan datormogna-
den kommer efter ndgra &r kan det
vara dags att byta upp sig till en Ami-
ga.

Samtidigt som datorhobbyn brer ut
sig dkar ocksa intresset bland profes-
sionella anvandare for Amigans moj-
ligheter. Har pa redaktionen har vi en
lang lista dver planerade reportage
hos folk som anvander Amigan i job-
bet. Vi kan darfér mycket spannande
lasning denna host.
Mest spannande blir dock vart
ndsta nummer, dar vi bjuder pa
atta hela sidor frdn den stora Per-
sonal Computer Show i London.
Forhandsrykten lovar en mangd

nyheter under showen. Darfor har
vi skickat ner atta av tidningen
medarbetare till London! De ska se
till att du inte missar en enda ny-

het.

Ett forhandstips ar att Com-
modore satsar hart p4 showen. | ett
pressmeddelande uppger man att
Commodore har den storsta montern
av alla. Bl.a. har man byggt upp en
teaterarena med hundra sittplatser. |
pressmeddelandet uppger man ocksa
att Commodore under showen plane-
rar att sléippa en rad stora nyheter om
sin satsning infor julhandeln.

Christer Rindeblad

=

31.488 ex 1:a halvaret 1988
Tidningsstatistik AB Tel. 08-82 02 30

e

Vinnarna bviand prenumeranterna den har
géngen &r de som fdljer. Vi lottade ut C64
spelet Bianoc Commando till: Mattias
Granberg, Tullinge, Mélek Botros, Kista,

Carisson, Vittsjo, Robin Farle,
Kode, Daniel Ronnblom, Torshélla, Hakan

man och Mattias Pettersson, Eskilstuna.
Amiga spelet The Great Giana Sisters har vi
lottat ut til: Erik Bakken, Dalholen och
Henrik Dahl, Karistad.

Grattis pd er allihopa dnskar vi pa redak-
tionen. Spelen kommer p& posten s fort
som mdjligt!

NY TIDNING!

Hjalp! Var datorbérs ricker knap-
past till 4t alla lasare som vill kdpa,
, silja, skaffa brevkompisar och
polare till olika projekt. Om vi
skulle trycka alla brev och radannon-
ser skulle det kunna fylla en hel tid-
ning.

Sa varfor inte gora en hel tidning,
sprangfylld med annonser av alla de
slag frin ungdomar fran hela norden?

Lugn, den &r pa vag! “’Pop swap"
heter den, och dﬁru i din affar
under hosten. En hel tidning, bara for
dig som vill na ut till tusen och ater tu-

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far fér pengarna.

sen ldsare med sin annons.

Nu ar det dags att skicka in den till
oss. Tank till! Sakert &r det nagot du
vill byta bort, silja eller kdpa. Det kan
vara precis vad som helst. Skivor,
idolbilder, skateboards, tidningar,
prylar, spel eller klader. Kanske drdu
pa jakt efter en brevkompis? D4 &r
""Pop swap'’ rétta stallet att hitta en
kompis for livet. Du far gdrna presen-
tera dig med bild. Forresten, ta och
skicka med en bild pa vad du &n vill
annonsera om. Kanske en ny printer
eller en synth. Skicka in ett foto sa
kommer det in tillsammans med an-
nonsen.

Att annonsera ar gratis! Skicka in
din text och dina bilder till: Datorma-
gazin ""Pop Swap’’, Box 21077, 100 31
STOCKHOLM.
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TERMINALPROGRAMMET Diga!
frdn Aegis till Amigan (med svenska
tecken) finns nu dter i Sverige. Pris 725
ki

ronor.
VIDEOSCAPE 2.0 frdn AEGIS har nu
sldppts | en ny version som stddjer
HAM-bilder.
DIGIVIEW frin NewTec har ocksd
kommit i en ny version, kallad 3.0. Har
du den gamia versionen behdver du
inte képa den nya. Det rdcker med ett
uppgraderingskit fér 350 kronor.
FLYTTAR du bilder mellan Videosca-
pe 3D och Sculpt 3D behdver du Syn-
desis nya progam INTERCHANGE.
Séljs | Sverige av HK Electronis for 625
kronor.
KINDWORDS, ordbehandlare som
fdljer med Amigan, distribuerades ju ti-
digare av Pylator. Men efter Pylators
konkurs sdljs programmet ocksa av HK
Electronis for 695 kronor.
ANDELEN féretag som képer Com-
modore-produkter dkar starkt. Det s&-
ger Commodores hdgsta chef Max Toy
ien intervju till tidningen Compute! Tidi-
gare var andelen privata konsumenter
80 procent. Nu har den andelen sjunkit
till 60 procent.
MACINTOSH rapporierar att det to-
talt sélts en miljon Macintosh-datorer.
Det kan jémféras med 600.000 sdlda
Amigor, och sex miljoner Cé4:or...
THE WORLD of Commodore dr nam-
net pd en av de stérsta Commodore-
méssor som hélls i vériden. "The
World"' arrangeras i Philadelpia, USA,
den 3-6 november. FGr mer information
ring Tel: 009-1-416-595-5906.
AMIGAN spelar en viktig roll i TV:s nya
serie Dietrick & Ebba som just nu spefas
in i T8by utanfdr Stockholm. Huvudper-
sonen &r ndmiigen stolt innehavare av
en Amiga 500. Datormagazins medar-
betare Anders Kokeritz har fdr dvrigt
hjélp TV med de tekniska detaljerna.
LOGIC LAB heter ett nytt Amiga-pro-
gram for layout av kretskort. Mer infor-
mation frén VS Graphics, PO Box 518,
Hatfied, PA 19440, USA.
HEMDATORER har tio procent av
alla svenska barn tillgang till, mot fyra
procent av hela befolkningen. Allt enligt
Statistiska Centralbyrén.
FLER BILDER till Photon Paint erbju-
der nu Microillusion med Photon Paint
Expansion Disk. Disketten innehdller 46
nya digitaliserade bilder som &ven kan
anvéndas i andra grafikprogram. Ex-
pansionsdisken levereras | Sverige av
HK Electronics.
PRECISION Software, vilkant eng-
elskt programhus, har ppnat kontor
i Texas, USA, samt i Munchen, Vast-
tyskland. Precision Software dr mest
kdnd for programmet Superbase till
C64, C128 och Amigan.
INTERCEPTOR har snabbt blivit

7.000 exemplar i Europa. Den svens-
ka forsaljningen uppgér till 1.200 ex-
g‘amplar

Plugga pa
college i USA?

M Funderar ni pa att plugga pé ett
college eller universitet i USA? Da
finns det ett program som ska gora
det lattare aft klara "sparren”; the
Scholastic Apitude Test, SAT. Med ett
bra resultat fran SAT som administre-
ras av en amerikansk motsvarighet till
SO oppnar sig dérrarna till de basta
amerikanska laroanstalterna.

Men smakar det s kostar det.
Mindscapes Mastering the SAT kos-
tar 100 dollar. Men s& innehéller det
ocksa en 143-sidig bok och tva simu-
lerade SAT-tentor.

Programmet ar for 64:an.

Dr Ruth blir
datorspel

B Nu har Dr. Ruth Westheimer upp-
tackt att vagen till batire sex gér ge-
nom ett datorspel. Malena Ivarssons
forebild som sexradgivare har nam-
ligen lagt sista handen vid ett dator-
spel av samma karaktar som Trivial
Pursuit. Men i stéllet handlar spelet
Dr. Ruth Computer Game of Good
Sex om precis vad det later.

| spelet &r frAgorna Gmsom humo-
ristiska dmsom provocerande. 30 dol-
lar kostar det. Programmet &ar fran
Avalon Hill och till 64:an.

Desktop
pa 64:an

B Electronic Arts har sléppt eft Desk-

top Publishingprogram till 64:an. Pa-

perclip publisher heter det och har

formagan att skapa tidningar och

broshcyrer med ett flertal spalter i lay-

austen. 50 dollar kostar programmet i
A.

Bristen pa dynamiska
ram-minnen (DRAM) forvar-
ras for varje dag.

I dagslaget ar det mycket
svart att fa tag pa kretsar
och det mirks dven pa till-
géngen av extraminnen ftill
Amigan. Priserna dkar hela
tiden och vissa perioder ar
det helt oméjligt att fa tag i
extraminnen.

Priserna p4 DRAM bérjade stiga vid
arsskiftet 1987-88 dé priset for en 256
Kbits-krets lag pa runt 30 kronor. Se-

over en natt, tror experten

dan dess har priserna okat, till en
bérjan forsiktigt men senare med en
lavinartad effekt. | dagslaget ar priser-
na uppe i 75 kronor styck i storre
mangder.

Anledningen till krisen ligger i ett
handelsavtal mellan USA och Japan.
Amerikanska tillverkare var radda for
konkurrensen och fran USA:s sida ho-
tade man att s&tta in import-restriktio-
ner pa japanska bilar om japanska
foretag fortsatte att exportera min-
neskretsar.

Total minnesforiust

| datorbranschen

Dessvérre tycks de amerikanska till-
verkarna ha burit ris &t egen rygg ef-
tersom dom inte lyckas fa tag pa and-
ra japanska kretsar dom behover.

Nagon egen tillverkning av min-
neskretsar tors inte de amerikanska
tillverkarna starta eftersom prisbilden
pa minneskretsar 4r s& pass instabil.

-Priserna kan vanda Gver en natt,
men jag tror inte att det sker nigon
forandring forrdn nasta sommar, sa-
ger Ake Soderlund pa Elfa Radio &
Television AB i Stockholm.

| forsta hand ar det stora tillverkare
som IBM och Apple som far den stérs-
ta delen av de minneskretsar som
finns i USA. | andra hand kommer
mindre tillverkare, vilket inverkar dras-
tiskt p4 tillgingen av extraminnen som
det &r stor efterfrigan pé nu.

Pa den icke-officiella marknaden ra-
der fullt krig. Manga féretag koper sina
kretsar dar, eftersom tillgdngen &r
storre och priserna battre. Ménga har
madrkt att det finns guld att tjana och
det har till och med férekommit att helt
blanka kretsar salts.

Over 25 procent av de DRAM-
kretsar som saljs pa den icke-officiella
marknaden ar stulna.

Kalle Andersson

Det svenskbyggda kortet till Amigan kan bli en succié

Svenskbyggt kort
slog knock pa publiken

interceptor, den populéra
fiygsimulatorn till Amiga,
fick nyligen turbofart.

Orsaken var en test som
utférdes med ettt nyit
svenskbyggt 68020-kort.
Datormagazin var med pa
den officiella premiarvisning
i Kista utanfor Stockholm
nyligen.

Det var pa Amigafdreningen SUGAs
drsmote | Stockholm den 28 Augusti
som man for forsta gangen visade upp
det svenskbyggda 68020-kort. Kortet
&r ett resultat av nagra studenter frén
Linképing, som i ett ars tid arbetat
med att utveckla ett konkurrerande
68020-kort. Commodore slapper vil-
ken dag som helst sitt eget 68020-kort
namligen.

Det svenskabyggda kortet har plats
for en 68020 CPU, en 68881 matte-
processor samt 1Mb 32-bitars RAM.

Kortet kommer troligen att séljas
utan vare sig processorer eller minne,

eftersom det oftast blir billigare ifall
man sjalv jagar reda pa dessa.

Att kortet fungerar fick alla p4 motet
kiart och tydligt se. Bl.a s8 kordes det
"Turbo” Interceptor. Spelet som s&-
dant var helt omajligt att kora: Det gick
helt enkelt FOR fort. Dock s& gjorde
68020-kortet att alla mandvrer med
flygplanet blev atskilligt mjukare, ef-
tersom skdrmen nu kunde uppdateras
drygt dubbelt s fort.

Rena benchmarks visade ocksé att
Amigan med detta kort installerat var
drygt dubbelt s& snabb som en stan-
dard Amiga. Om man nu hade kompi-
lerat om benchmark-programmet s
att det anvant alla 68020-specifika fi-
nesser hade det troligen géatt annu
fortare. Tyvarr fanns inte nagon kom-
pilator tillgéanglig pd motet.

| dagslaget &r det inte klart nér det
svenskbyggda 68020-kortet kan borja
séljas. Just nu finns det endast tio
stycken prototypkort som hérdtestas.
Men sannolikt 1&r man kunna borja

Opa kortet pa postorder inom négra
manader. Datormagazin aterkommer
med nérmare information nér det blir
dags.

BKO

Snusk-spel

Antalet riktiga sexspel ar ju minimalt
som de flesta vet. Men nu har det dykt
upp ett riktigt snuskspel till Amigan;
namligen Sex Vixens from space frin
ASoft (tel: 009-44-386-553153).

Handlingen &r i korthet: Du &r kap-
ten Brad Stallion, &gare och operator
av en liten rymdraket. P4 uppdrag av
myndigheterna ska du understka or-
sakerna fill att en de! av Jordens
rymdkolonier utsatts for markliga rai-
der.

Rykten sdger att dessa raider utfors
av "The Tribe”, en koloni sexhungriga
kvinnliga clones frén planeten Mondo.
Ditt jobb &r at uppsoka Mondo och
forstora den dodligt farliga Sex-Ray-
Gun.

Sex Vixens from Space uppges ha
fantastisk grafik...

Végar vi gissa att den inte kommer
att importeras till Sverige.

Pa gang fran Com-

modore

Commodores nya AT-kort A2286 till
Amiga 2000 har aniant till Sverige.
Men endast i ett exemplar. Distribu-
tion vantas starta i siutet av septem-
ber. Samma sak med Commodores
68020-kort till Amigan. Aven detta ar
férsenad. Men ett exemplar finns i
Sverige.

Manga har frigat efter Commodo-
res egna genlock, A2300, och A2350
Progen till Amigan. De finns —men inte
i Sverige. Ingen kan i dag svara p& nér
leveranserna kan pabdrias.

| oktober-november hoppas Svens-
ka Commodore kunna pabdrja leve-
ranserna av 2024, den nya monochro-
ma flimmerfria monitorn, A590 hérd-
diskkort samt A2500 Unix-kortet.

Amigan
efter King Kong

B Nu tar Amigan Over Guinness re-
kordboks-museet pa Empire State
building i New York.

Drygt 55 &r efter att King Kong lam-
nade den omtalade skyskrapan pa
Manhattan har nu Amigan gjort sitt
intdg. Med Amigans hjalp kan museet
visa 2000 idrottsrekord i 40 olika
grenar.

Datorn anvands for att visa bade
digitaliserade bilder och animerade
sekvenser ur idrottshistorien.

En liknande utrustning anvands
Zven pa Guinness museum i London.

Halsosamt
pa 64:an

B Nu kommer de elekironiska kok-
béckerna. | sig ar detta inget nyit,
eftersom de funnits i tio &r. Det nya
med detta program &r att man kan
halla koll pa sin vikt och diet. Och
dérigenom lara sig leva lite mer halso-
samt. Programmet haller ocksa koll p&
kaloriintaget.

Original Boston Computer Diet har
programmet for 50 dollar till 64:an. Det
distribueras genom Mindscape utan-
fér Chicago.

Dator-museum

Gillar du gamla datorer? D3 &r ett
bestk pa det nydppnade Deusches
Museum of Computer i Munchen,
Vasttyskland, aft rekommendera. Mu-
seet ar det storsta av sitt slag i varlden
med 700 olika foremél pd en samman-
lagd yta av 1000 kvm.

® Visst 3r Amiga-mdss sotal

Riktiga moss
Visst kan en Amiga-mus vara sot.
tminstone om man satteren maske-

radkostym ©ver den. Dessa bada
méss pa bilden fins numera att kdpa i

instant Music C64

Gillar du musik men saknar musik-
Gra. D& ar Instant Music fran Electro-
nic Arts programet for dej. Instant Mu-
sic har tidigare bara funnits fér Ami-
gan, men nu har EA aven slappt en 64-
version.

Med programmet kan vem som
helst spelagenom att bara peka pa
skdrmen med en joystick. Och det 1&-
ter bra vill vi lova. For mer information
ring HK Electronic, tel: 08-733 92 80
(endast AF).

Tio-iTopp

Har dr den engelska tidningen Com-
puter Trade Weeklys lista dver de
béstsaljande 64-spelen sista veckan i
augusti:

(1) Track Suit Manager. (2) Football
Manager. (3) Roadblaster. (4) Hawk-
eye. (5) Salamander. (6) Frank Brunos
boxing. (7) Stunt Bike Simulator. (8)
Yogi Bear. (9) ACE. (10) European Five
a Side.

Han jagar gamla
Commodore-
datorer

Har du en gammal PET eller ndgon
annan gammal Commodore-dator
som stir och skrdpar. D& vill Per
Olofsson gérna 4 kontakt med dig.

Per Olofsson, servicechef hos
Svenska Commodore, arbetar nam-
ligen pd att sitta upp ett komplett
Commodore-museum. Rakna ocksd
med en viss beldning om du kan er-
bjuda ratt grejer.  Skriv till Svenska
Commodore AB, Par Olofsson, Box
8184, 163 08 SPANGA och beritta
om dina rariteter.

svenska datorbutiker; ‘pris 85 kronor

styck. En l&mplig géva frdn hustrun till

den fanatiska Amiga-mannen tycker

vi. Fér mer information kontakta HK

Electronic. tel: 08-733 92 90 (endast
F).



anningen

om valdsspelen

- Det dr ands fér manga
valdsspel, siger Margareta
Persson som édven vill strypa
importen som piratkopierare
gér. BILD: Bosse Johansson

Valdsspelen svarar endast
for 7.7 procent av den totala
spelforséljningen i Sverige!

Det visar ny statistik som
Datormagazin tagit fram, ef-
ter att ha undersdkt 650
speltitlar och deras forsalj-
ningssiffror.

- Det &r @nd& fér mycket.
Vilds- och karatespel ska
bort helt och héllet ur sorti-
mentet, sdger Margareta
Persson, socialdemokratisk
riksdagsman och ordféran-
de i Barnmiljoradet.

Under véren och sommaren har ju
debatten varit het om farorna med s.k.
véldsdataspel. | kvillstidningar och
radio har det talats om hur 6-ringar
lar sig styckmdrda genom att spela
datorspel pa sin hemdator.

Datormagazin beslét darfor att
understka sanningen bakom allt tal
om valdsspelens utbredning. Larm-
rapporter fran bl.a. Stockholms uni-
versitet om valdsspelens utbredning
byggde namligen helt pa intervjuer av
350 barn. Ingen forskare hade under-

.'Ve

Snispel

vz Andel av utbudet
= Andel salda

= ;
Aventyr Sexspei VaidsspelStrategi

62.9

9.0

1.6

Sport Karate

Copyright 1288 Datormagazin

Vart trettonde sait datorspel dr ett véldsspel. Fler 4n s& 4r de
inte. Det visar den undersékning Datormagazin gjort och

som redovisas har

sokt det verkliga utbudet och forsélj-
ningen av dataspel.

Tidningen erbjod déarfér bl.a. en hog
beltning till den som kunde skicka ett
exemplar av det omtalade styck-
mordsspelet. Helt utan resultat.

Nasta steg blev att Iata en av tid-
ningens medarbetare gé igenom 650
datorspel till C64 och Amiga. Speltit-
larna matades darefter in i en databas
och kategorierades enligt féljande:
® Bilspel.
® Aventyr.

@ Sexspel.

e Vldsspel.

® Strategispel.
e Sportspel.

® Actionspel.
¢ Karatespel.

Aven de olika spelens férséljnings-
siffror matades in for att ge en bild av

hur mycket olika speltyper saljer.

Resultatet av undersékningen fram-
gar av tabellen hér intill. De sk.
valdsspelen svarar for 4.8 procent av
det totala utbudet och 7.7 procent av
den totala forsaljningen.

Bil- och sportspel dominerar

Karatespel svarar for 1.6 procent av
utbudet och 32.6 procent av den tota-
la forséljningen. Den sistndmnda siff-
ran var hapnadsvackande hog, men
fick en forklaring nar tidningen under-
sOke vilka titlar som hamnat under
kategorin “karate”. ets mest om-
talade spel, The Last Ninja, sdlde
namligen &tta ginger mer &n nagot
annat karatespel och lyckades déarfér
ensam hoja karatespelens forsalj-
ningsandel fr&n nio procent till 32.6

procent! | stapeldiagrammet har intill
har vi d&rfor lyft bort "The Last Ninja”,
eftersom vi ansdg denna enstaka fér-
séljiningsframgéng gav en snedvriden
total bild.

Det mest intressanta &ar att s.k.
sport- och bilspel klart dominerar for-
sdljningen. Tillsammans svarar dessa
bada kategorier f6r hela 41,6 procent
av den totala forsaljningen.

-Siffrorna verkar stdmma med mina
erfarenheter, &ven om ni varit ratt tuffa
nér ni kategoriserat spelen.

Det sager Heikki Karbing, VD for HK
Electronics, landets storsta importor
av dataspel.

-Samtidigt talar siffrorna sitt tydliga
sprék och visar att kritikerna skjutit
hogt Gver mélet.

Alldeles for manga karate-
spel

Barnmiljéradets ordférande Marga-
reta Persson tycker daremot att siff-
rorna ger henne rétt.

-Andelen karatespel ar alldeles for
hég. Det spelar ingen roll att det rakar
vara en enda titel som fér siffran att
skjuta i hojden.

-Dessutom ger er statistik inte hela
sanningen. Det finns ett morkertal ge-
nom att ingen vet vad piraterna har for
spel. Det finns bara ett s&tt att minska
véidsspelen bland piraterna, och det
ar att ingen importerar dessa spel.

Margareta Persson séger till Dator-
magazin att hon ser det som en mora-
lisk frdga att ingen tillhandahdlier
valds- och sexspel.

-Och hér hoppas jag att branschen
tar sitt ansvar och genomfor en sjélv-
sanering. Annars blir det en lagstift-
ning nasta &r! Jag har métt ettstort
gensvar frdn_ménga ménniskor nér
det galler den hér fraga.

Christer Rindeblad
FOTNOT

Att kategorisera spel &r svart och
manga undrar sikert hur vi bedém-
de olika spel. Utgangspunkten var
recensioner i Datormagazin. Exem-
pel pd spel som kategoriserades
som valdsspel &r: Platoon, Renega-
de, Target Renegade, Barbarian
och liknande spel dar véldet rikta-
des mot manniskor.

Vissa fyper av arcadspel innehdl-
ler moment av skjuining, men dd
mot frimmande férem4l, exempel-
vis rymdskepp. Dessa betecknades
darfér som action.

Antalet sexspel uppgick endast
till tre. Dessa var Samantha Fox
Strip Poker, Hollywood Poker samt
Romantic Encounters. Nigra spel
med véldticker finns inte pd mark-
naden.

Excellent ordbe-
handlare

Just nu verkar det regna ordbe-
handlare dver Amigan. Den senaste i
raden heter Excellent! och kommer
fran Micro-Systems Software, samma
bolag som gjorde Scribble!

Excellent!, som nu finns i Sverige,
kan bli en tuff konkurrent till Word
Perfect. Programmet har finesser som
integrering av IFF-bilder i text, stav-
ningskontroll under inskrivning, av-
stavningslexikon, fullstandig musstyr-
ning, preview av dokument, WY-
SIWYG (skdrmen visar exakt hur ut-
skriften blir) samt en manual av Word
Perfect-klass. Excellente! har ocksa
DOS 1.3 skrivarrutiner samt hanterar
100 procentig Postscript! och har 250
inbyggda fonter!

Datormagazins forhandsgranskning
visar ocksd att Excellente! klarar
svenska tecken utan problem, bide
searchéreplace samt stavningskon-
troll. P riset, ca 2.495 kr, kor dessutom
programmet till en alivarlig konkurrent
tll Word Perfect. Vi &terkommer snart
med en jamforelsetest.

For ytterligare information kontakta

IK Electronic, tel: 08-733 92 90 (en-

ast 4

DOS 1.3 forsenat

Amigans nya operativsystem, 1.3,
har drabbats av ytterligare forsening-
ar. Den senaste versionen, DOS 1.3
omega 9 har visat sig innehélla flera
buggar och Commodore just nu ar-
betar med. Dé&rmed spricker planer-
na pé att bérja distribuera 1.3 under
september. Troligen far kunderna vén-
ta @nda tills november-december in-
nan den fardiga versionen kommer.

Hemarbete med
dator

Att sitta hemma och skota jobbet
med datorn, det har ju lange varit
drommen for ménga. | USA &r det
redan Ove en halv miljon manniskor
som arbetat p& detta vis, enligt en ny
undersokning frn Link Resources.
Allt enligt tidningen Compute!s augus-
tinummer.

Bakdorr till virus

Tidningen Amiga World rapporterar
i sitt senaste nummer att det finns ett
satt att komma ur Byte Bandit-viruset
utan att behova starta om datorn.

féliande nar datorn laser sig: tryck ner
foliande sekvens exakt: LEFT-alt,
LEFT-AMIGA, SPACE, RIGHT-AMI-
GA, RIGHT-ALT.

Detta ska aterbdrda datorn till livet
en stund, s& man atminstone hinner
spara undan viktiga filer. Daremot
finns viruset kvar i maskinen. Dator-
magazin har tyvarr inte hunnit kontrol-
lera tipset.

Vinn 1000 dollar

Ar du en hangiven GEOS-fan. D4
ska du kanske delta i Abacus stora
taviing efter nya applikationer under
GEOS. Tavlingen gar ut pa att man
ska skriva en applikation i Abacus
BeckerBASIC, som kan fungera under
GEOS. Forstapris ar 1.000 dollar i
kontanter. For mer information skriv
till: Abacus, 5370 52nd Street SE,
Grand Rapids, Mi 49508, USA.

Sitt speed pa din
C64

Vem sa att det inte langre kommer
nyheter till C64?

Hér 2r i alla fall en nyhet: Cartridget
Turbo Master CPU, som ger C64 4.09

Enligt Amiga World ska man géra~ * MHz hastighet. Effekten av att séttain

detta cartridge ar att datorn arbetar
fyra génger snabbare an tidigare.
Cartridget innehéller ocksd 64 Kb
RAM samt 32 Kb ROM. Pris i USA:
1.165 kronor. Hugade importtrer och
andra kan skriva till: Schnedler Sys-
tems, 25 Eastwood Road, Dept. G8,
P.O. Box 5964 Asheville, NC 28813,
USA. Eller rinnga tel: 009- 1—704274-

rrNes

Sa hidr ser Turbo-Cartridget fill
C64 ut!

Konferens
stalld

Den planerade Amiga Developers
Conferens i Osterrike, omnamnd i Da-
tormagazin i somras, har stalts in. Or-
saken Iarvara en tvist mellan engelska
Commodore och dvriga systerforetag

i Europa. ”

Film-
biten

Datormagazin introducerar i
detta nummer filmspalten.
Den ska spegla dels filmer
med datormotiv, dels filmer
som har anknytning till da-
torspel. | vissa fall handiar
det om filmer pa biograf och
i vissa videofilmer.

Forsta filmen ut ar Robo-
cop. En film som blev en vi-
deo och ett spel.

Rnnucuw

[N BOBBTSKET

Rabocop - asammanhéng—
ande?

obocop skildrar en framtid dar
Rprivatiseﬁngshymerin har natt

sédana oanade nivder att fill
och med polisstyrkan &r i privat regi.

Samtidigt har vaidet i det krisdrab-
bade Detroit natt till den nivan att man
beslutar bygga en ny plastig stad
bredvid den gamla fordarvade.

Under tiden hérjar en galen polis-
mérdare i staden. 31 liv har han pa sitt
samvete och trots att polisen kanner
till hans identitet &r han fortfarande pa
fri fot.

En polisman tar upp kampen mot
polismérdaren och blir sjdlv dédad.
Efter sin dod "byggs’ han om till Ro-
bocop. En odvervinnerlig téankande
polisrobot.

Mot sin vilja blir han darmed in-
dragen i en maktkamp mellan tva riva-
liserande grupper inom den koncern
som styr poliskéren.

Filmen skildrar jakten pa polismor-
daren som tecknas ovanligt grovt i
filmen. Hans utstuderade "arbetsme-
toder” gbr det majligt for filmskaparen
att rattfardiga det rikligt tilitagna valdet
i filmen.

Men orsaken till att mérdaren beter
sig pa detta sétt férblir outtalat genom
filmens lopp. Likasa varfér hans med-
hjélpare inom samhéllets toppskikt tar
del av hans mordartjanster.

Robocop ter sig som en helt ordinér
Hollywoodprodukt dar de mer span-
nande infallsvinklarna far en under-
ordnad betydelse. Dessutom &r sk&-
despelarinsaterna medelméttiga och
pé gransen till mediokra.

Filmen skildrar kampen mellan gott
och ont pa ett traditionellt satt. Ont
ska med ont bekdmpas och det ar
precis vad Robocop gor. Samtidigt
som han jagar mordaren med alla till
buds stdende medel f&r man glimtvis
folja robotens sokande efter sig sjalv
och sin gamia identitet som manniska
och familjefader. Till sin hjalp har han
den poliskvinna som var hans med-
hjélpare under tiden han fortfarande
levde.

Robocop &r ingen stor film. Dar-
emot &r den bitvis underhallande pa
grund av dess rappa berattarteknik
och att den aldrig blir sentimental trots
vissa ansatser at det héllet.

Om filmen kan te sig egendomlig p&
vissa punkter beror det pa att Statens
biografbyrd — samma byrd som en
géng | tiden totalforbjod Humphrey
Bogart-filmen Utpressning — har klippt
bort ett stort antal filmmeter. Dérmed
har en redan fragmentariskt berdttad
story blivit &n mer osammanhangan-
de.

. Lennart Nilsson

bt
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PASSA PA

begrénsat antal

LEDANDE SEGA LEVERANTOR!!!
Disketter

styckpriser vid kop av

100 st
11:50:-
19:95:-

3.5" No Name
3.5" Datalife
5.25" No Name
5.25" Datalife

Koper du C 64 spel for 400:- sa far du ett 4-pack gratis!

3.5 9g:.
c-84
K D
10 Great Gamu n 135:- 175:-
Aclion Bo:- 145:-
4th & inches "7
500 CC Grand Prix 17
720 117:- 155:-
Agent X il B9:-
Airborn Ranger 1689:- 189:-
Airwoif 89:-
Alien Syndrome 17 155:-
th 49:-
NL 'N' 17 155:-
117
ng 48:-
Apnllu iﬂ 17 165:-
Arcade Force Four 117 165:-
Arkanoid Il 17 155:-
Artic Fox se priset 49:- 89:-
ATF 117z
Azimuth Justband 79
B-24 98:-
Bad Cat 17 165:-
Bangkok Knights B9~ 155:~
Bards Tale 1 17 165:-
Battie Ships B9:-
Beach Head Il 45:-
Badiam 117
Bionic Commmdo 1175 165:-
Blood B 17 165:-
B muluwr 39:-
Bobsleigl 117
clmd Warrlorl rea 39:- 49:-
Callenge of the Gobots  63:-
Chemobyl 117 155
Chuck Yugnr Flight Tra 145
Claver &
Combat ?.cllnod 1 1 ? 155:-
Conflicts I 7= 155:-
Dambusters 45:-
Dark Castle 117- 169:-
Deadringer 69:-
Death Wish il M7=
Deep Strike 17
Desolator T 165:-
Dream Warri M7= 169:-
Eagles =
Eddie Kidd Jump ChlliongéS'-
Energy Warrior
Epyx Epics 11?‘.— 155:-
Fislds el' Fire B8

inkl.2 joyst.

2 spel Hang on,Labyrint

1-ars garanti
ord. 1395:-

1195:-

10 st
13:50:-
22:95:-
7:95:-
14:95:-

st. lasbara

5.25"

912 KB

internt extraminne

A 1010 Drive

............................... ord. 1.995:-

MPS 1250

(500/64/128/1BM)... ord. 2.895:-

MPS 1500 C

fargskrware A 500
ord. 3.995:-.

Amiga 500 in«. orubeh..5.985:-
C 1084 Monitor.....

3.495:-
1.295:-

1.295:-
2.395:-

11:95:-

Diskettboxar

250 st

10:50:-

16:95:-
4:95:-
9:95:-

5:95:-

109:-

2 joy

1 cartridge med 3 spel
1 kassett med 20 spel
1 bandstation

CK-Commodore
C 64-paket samiamo.

SV. man.

1.795:-

154111

SV. man

, . 1 995 . -
inkl. 20 disketter. =] =2

PASSA PA

ger
Football Manager I

Formula one Simulator  39:-

Frank Bruno Boxing
Fi

Garfield

Gauntiet

Giana Sisters
Grand Prix Tennis

Attack 119

PROFEX 2 MB

Externt minne
till Amiga

3.995:-

Nec Drive

till Amiga

1.94%:

begrénsat antal

JOYSTIKS —

Attack 200 175:-
Atiack 620 179:-
Wico Bat Handle  289:-
Wice Egre 289:-
Wico Red Ball 289:-
Wico 3-way 389:-
Wice Boss 189:-
Speed King 169:-

begransat antal
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17 Rastan 117 165:- | Pro 299:- ; 5 -
"7 Sanmm““ nr s | o 299:. Autofire 1 89. -
43:- = Gy e e R e -
W7+ . 165~ | Saboteurn W | 299: Phaser One 189:-
Sailing 49:- Baseboll 299:-

ﬁ?' mmnm ::;:_ }g:- :::!.KM g:‘

- - = X - - -
117 150- | Scooby 69: B e 299:. Dlskettkll are F' I c -d I“
B9 Sllent Service 130:- 1692 | Volloy BOl.-.. oo ssnntinemimnsmasisnans 299:-
117 169:- | Skate or Die 17:- 155- | B Iy Do 2a9- pp Ina an" ge
g:— Solid Wing 1930:- 165:- | Quartet 299:- -

= Speed =
TEC S e ) Stes e s KOP 2 SPEL TILL 49 =™ sv. man. 495 ==
1o 155 | SweetFiggter - SEGA 10% RABATT
117: 16:- | -Streetsport Baseball 117:- o
190 St e et LEVERANSBESTAMMELSER
69:- 8g:- gmmrm g?:- 169:- Frakt tillkommer mijukvara 22:- hardvara 40:-. Pa order under
e lcshockey 117 155 100:- (exklusive frakt) tilkommer 15:- i exp.avgift.
17 155:- | Tag Team Wrestling B9:- 7
4g:- Target 7. 150- _ Varorna levereras mot postforskott.
49:- Tasklt nr s Priserna galler till nasta Datormagasins utgava

= 2= ve - - o g8 o
LA o i m‘“ - eller sa langt lagret racker.
39:- Games Winter T 165:- Alien Sy

im Tiger Miss| - F Zonell
;:g-.~ ;un;l:rk g._ o N‘:lm ‘I‘I‘:.Ll:\aa;ysixrsw. O H D E RS E D EL

5 Chall 17 = Wonder =
AP B L ek R Ml [ Antal Vara Pris
17 155:- | Trallblazer 49:-
69:- Traz - 155:-
M7 155:- | Way of the Exploding Fist 39:-
89:- 155:- | We are the Champions  130:- 175:-
98- Winter Olympiads 2=
117 155:- -
49:-
117:- 155
28:- 155:-
69:-
117 165:-
1;;:- 1:2:-
165:- fae
L Namn
117 165
oy e Adress
17 155 Vi har &ven Postadress
ga spel till Atari

N
\
%
N
\
A\
\
&
\
N
%
&
y
B
¥
N
N e
\
N
R
\
N o
\
N
N
K
\
&
\
g
)
)
\
N
\
)
\
\
\
N
N
\
\
\
\
\
N
\
\

DATA

BESTALL PER TELEFON, POST ELLER TELEFAX

ELLJIS
Box 672

451 24 Uddevalla

Butik

0522/353 30

Stromstadsviagen 1 Telefax 353 44

DATA
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Nu maste
jag prata!

u kan jag inte halla inne med mina

synpunkter langre!

Dessa saker borde man...brann-
...hugga huvud...ja..eh...ta bort...and-
ra p4, menar jag.

B Jag trodde C128D var billigare an
A500...(sid 22, 11/88)
B Jag har vantat tvd ménader p8 att f&
tillbaka min datakassett (PC-15) som
jag skickade, med fullt frankerat
kuvert med namn och adresser, till
Utmaningen. Den kommer val....7
B Svara ni pA de frAgor som man
skickar till Wizard, eller....?
B Ni skrev att Giana Sisters slapptes i
juni (i Sverige). Varfor kom da inte en
recension forrén i september? (sid 20,
11/88)
B Lasarnas Basta blir bara langre och
langre.. Jag tror inte att det &r ménga
som knappar in en listning pa 64 rader
med 1236 tal om vardera ca tre siffror.
(sid 38, 11/88)
B Ni skriver ALLTID fel nér det géller
regler till utmaningen. Kan ni inte be
négon kolla dem &t er?
B Ass-guiden &r bra, men varfor inte
ta upp ndgot nytt? Ni har ju redan
skrivit om STACKEN.
B Man far psykiska storningar i CPU:n
nar man laser Datorborsen i nr 11/88.
W Skriv mer om C64-programmering,
annars kanske nagon (jag) gér och
koper en Atari (Amigan &r ju s dyr).....
B Hur sjutton kunde annonsen "'C64
spel pd disk bytes. Séker nya spel.
Ring....” komma med i Datorbor-
sen?!!l (10/88)
B Bra aft ni har tavlingar, men kunde
ni inte ha lottat ut SPELET '"The Empi-
re strikes back”? Alla har ju inte vi-
deo.... (sid 18, 10/88).
B Tag genast bort alla porrbilder ur
tidningen (nr 7/88). Hiphopare &r ock-
s4 irrriterande.
B Pappret ar hemskt,men priset ut-
jammnar v&l det ocksa.
Nu till det som ar BRA.
W Tack for att ni satter adresslappen
pa baksidan igen!
B Ledaren ar "tumme-upp”’!
B "Nya Titlar”” &r ocksé bra, om man
bortser frAn det att datumen aldrig
stammer.
B Enkaten om vad man vill ha i tid-
ningen.
Tack fér ordet!
Martin

Uj, det var mycket pd en gang,
men okey, here we go! 1. Din Utma-
ning kommer, hav tdlamod. Tyvirr
har vi inte alltid personalresurser
att snabbt fixa sddant. 2. Nej, vi sva-
rar inte pa alla wizardfragor, det
hinner vi inte. Fragor som besvaras
i tidningen &r siddana som har all-
mént intresse, 3. Fragan om Giana
Sister besvarades i forra numrets
Game Squad Corner. 4. Forlat oss
strulet med regleringa till Utma-
ningen. Det har varit ett jattepro-
blem att skapa korrekia regler. Men
nu hoppas vi ha lost problemet ge-
nom ett nyit arbetsséit. 5. Ndstan
alla artiklar om programmering
handlar ju om 64:an, sa? 6. Ingela
hade semester och en vikarie, dar-
av strulet med Datorbdrsen. 7. Vi
fick tre videofilmer fran England fill
skénks. 8. Porrbilder?

Sena med
Photon Paint

Forst s& vill jag saga ett stort tack
for en suveran tidning. Sedan sa skulle
jag vilja frdga hur det kan komma att ni
kom med en recension av Photo Paint
sa sent?? Programmet ar urgammalt.
Nu far ni ta och skarpa er. (Man kan
alitid hoppas att ni kommer med en
recension av Deluxe Photolab inom
det narmaste halvaret.)

Har kommer lite synpunkter pa hur
ni skulle kunna forbéttra tidningen.

B Dela upp "grafik” i era recensioner
pa animering och grafik. Grafik kan tex
visa hur bra gubbarna &r ritade. Och
animering visar hur bra gubbarna rér
sig.

B Gor intervjuer av kdnda crackers
‘pa Amigan: \

B Alla tjatar om att ha recensioner pa
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allménhet. Skriv da till Datorma
STOCKHOLM. Mark kuvertet ’BREV”’.

brev. Det blir vi glada f6r. Men glom inte att

ERDRBEN STHNLK &
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demos. Varfér inte ha en topp 5 lista
over de basta demos/intros istéllet?
B Borja testa disketter. Hur bra ar
egentligen noname disketterna?

B Det skulle inte heller skada om ni
gjorde recensioner pa de nya drivar
som standigt strommar in.

B Synd att ni slutade med Razor. Den
var "'cool”.

B Amiga baaassiicc. Kunde ni inte
istéllet borjat med en assembler-guide
for Amigan?!

B Och nér fr vi se en recension pé
Dr. T's Midi-sequenser?

Das war alle! Hoppas pa lite mer
forbattringar och lite mindre recen-
sioner p& gamia spel.

Vénliga halsningar
.Bruce Lee

Du har helt ratt. P4 nyttosidan har
vi varit sena som sniglar. Men vi ar
helt medvetna om det och har fun-
derat en hel del pa hur vi ska bli
béttre. Om fyra manader ska du 13
se skillnaden.

Betyg ar ett problem. Hur vi dn
gér dr ndgon alitid missnéjd. Inter-
vjuer med cracker dr p4 gang, lik-
som artiklar om demos samt tester
av olika diskdrives. Disketter 3r dir-
emot vildigt svira att testa rent
tekniskt.

Vad ldsarna vill Ii4sa om program-
mering av Amigan vet vi s§ snart
alla enkatsvar kommit in.

Monal.isas
leende...

Det har Anda sedan fér historiens
begynnelse varit en gammal vana att
Mona Lisas leende har varit just sa
leende, sensuellt och s& smickrande.
Men ingen vet varfor...

Kanske &r det konstnarer hon ler &t
eller det stora hela. En sak &r i varje fall
helt klar! Hon har lett &t folk s& lange
jag har kunnat minnas. Nar jag tanker
pa saken blir det néstan lite spokligt.
P& néat vis verkar hennes satt att le
skruva fast bade konstforskare och
oss andra vanliga dodliga. Med tanke
pa vad Barnmiljtradet haller pa med
idag. Och om de hade agerat i datid
(Ja, jag hévdar med bestamdhet att
dataspel ar en konst som vi bara sett
bérjan av) hade de nog hangt upp den
arme konstnéren i galgen och latit ho-
nom férbli dar.

Den fruktansvarda bilden kunde ju
ha haft en faslig inverkan pa déatidens
ungdom. Den kunde kanske till och
med rasera hela kristendomen. Kan-
ske till och med blotta présten inpé
bara kroppen, nér han tittade p& den
dé sikert &nnu mer erotiskt laddade
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+ Fult gjort!!
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bilden. Men inte hénde det ndgonting
heller. Prasten stod kvar liksom for-
samlingen.

Likasd hande det ingenting fér min
del nér jag en dag helt oplanerat ram-
lade in pa min férsta datakurs. Utmob-

“bad och tr rad anda ner till
skosnérenas brant. Jag skulle nog
visa dem jag. att har skulle verkligen

.« stédas ut. Och visst jag larde mig.

" Fast da fanns inte spelen.

Nér jag borjade vill jag minnas att en
ABC 80 med viss svarighet kunde
sjunga 'Helan gar”. Det var redan da
ett masterverk. "'Titta den sjunger”’, sa
barnen medan de (som p& den tiden)
var lite mer reserverade mot vad Da-
torn kunde konstaterade att de kan vél
inte lara den att lasa. Det vore for
mycket, Alltsd ALLT for mycket....

Ja, 10 &r har gatt. Likasa har utveck-
lingen gatt framét. Férmodligen har de
som velat gldmma bort det tagit sig for
pannan och undrat vad det ar for varld
vi egentligen lever i, Eller ocksé har de
lyckats kanalisera det p& annnat hall.
Formodligen sitter dessa stackare och
ojar sig for spelen.

Fel pa
Escos

snter hér och l|aser igenom er

Marcel Bos

Escos-sida och upptécker ett fel!

P& rad 5 maste det se ut sa har

pa slutet: HB=2%4096+(8%x). Alltsa

parenteser runt 8%x annars blir det
inte nagon bild!

FLASHMAN’88

P.S. programmet funkar for ovrigt
helt OK. (Tror jag....) D.S.

Nagot maste ha hant vid éverfé-
ringen till s&ttmaskinen. Vi beklagar
och tackar samtidigt Flashman for
hans hjiip.

Séatt i s fall in en annons dér ni
séljer tidigare utgévor. Har ni inga s&
l&gg om stil med era hénvisningar. Det
ar inte svart att skriva ned tv4, tre spel
som har f&tt bra allménkritik. Alla Da-
tormagazins |&sare prenumererar inte,
alla har inte varit intresserade av dato-
rer sen ni startade tidningen.

Ge tips och forslag.

Ett gott rad till ar:

Fixa en kassett (64)/diskett (64, 128,

Amiga) med info och géllande dator,
programmeringstips, liten "ordbok”’,
kanske ett litet enkelt spel med forkla-
raringar (varfor gor den s47?). Garna en
tio-i-topp lista men ej hamtade vare
sig fran aterforsaljare eller Iasare. Nej,
hémta spelen fran era egna recen-
sioner (10 basta Screen Stars eller
liknande). Tag kontakt med en User-
Group, de hjalper er garna om de far
ett lite ”....samarbete med...” utrym-
me. Var bést! Var FOR era lasare. Ni
har ju kommit jattelangt, ta steget ut.
Jag tror manga betalar en hundring for
en sadan diskett/kassett.

Nu till alivarlig kritik av de féretag
som producerar spel forst till C64 och
sen knappar om dem s att de “"pas-
sar’” Amigan.

Amigan har unika mdjligheter ut-

het. ¢ gazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335
Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
ange vilket ordbehandlingsprogram du anvinder.

ik

nyttia dem. Varfor skall man behdva
betala 100 kr extra fér ingenting. Jag
har en C64 och Amiga. Jag kdper spel
till den dator spelet ar gjort for. Ett
64:a spel blir inte mer vart for att det
gér att kora p en Amiga. Nar ett spel
andras fran C64 till Amigan s fér-
vanta sig inte mer &n en liten
truddilutt. Var &r den fantastiska grafi-
ken?

Ar inte alla intresserade av att 4 ett
bra rykte och vélanpassade program.
Skarpning! Annars reas Amigan ut till
vrakpriser och det &r anda ingen som
vill ha den. Vad ska man med en dyra-
re C64 till??

Okej, det finns skraddarsydda ami-
gaprogram (gudskelov) annars hade
iag salt min Amiga for lange sedan.
Men jag behaller min C64. En av dato-
rerna ska jag sélja....vilkken?

Datormagazin, sitt lite press pa
programtillverkarna, Lite von-fakta
skulle inte skada.

Tack for en bra tidning!
Commodore-&gare

Din kritik dr i manga stycken rik-
tig och vil vard att fundera dver.
Kanske, kanske kan vi gbra ndgot
4t det hela.

Mer service!

atormagazin — en serviceinriktad
tidning fér commodoreagare!!
Det kanske var att ta i lite, men

det kan bli 100 procent fakta. Hur?
Runt om i datavariden finns det en
massa grabbar och tiejer som vill veta
lite om sin dator, "skitbra spel”, pro-

grammering, tips stc. ;

Vad gor dessa stackare nar de pr
cis har kopt en dator? Jo, naturligtvis
koper de Datormagazin. Finns ni som
en hjélpande hand d&?? Svara ni pa
forfragningar om rekommendationer
p& samma sétt som ni svarade "Ken-
neth B” i Game Squad Corner DM
5/88: "Las de gamla recensioner vi
har haft av spelen i Datormagazin’'??

Oréattvist mot Datormagazin!

Ang. Brunte Commando Forces
brev i DM 9/88.

For det forsta tycker jag att det ar
orattvist att kalla DM-redaktionen fér
"joystickbarn” med “monumental
okunnighet” som "under kafferaster-
na hafsar till artiklar”.

Sjalv tycker jag de verkar vara myc-
ket kunniga och erfarna grabbar pa de
flesta omraden inom datorer som gor
DM till en helgjuten och lasvéard tid-
ning. (smicker, smicker).

Du sager ju sjalv Brunte, att DM &r
bra tidning!

Betraffande vansterradikala asikter i
Lennart Nilssons spelrecension: Jag
forstar att Brunte maste ha syftat pa
recension av Balance of Power i nr
10/87. Och dar hittade inte nagra
vansterradikala asikter, ddremot — lik-
som det aven har lyst igenom i andra
recensioner av Nilsson — sunda utta-
landen helt férenliga med den neutrali-
tetspolitik Sverige ar tankt att ha. Men
som kanske kan reta gallfeber pa den
mest rabiata USA-anhangare.

For trots alit tycker var folkvalda
regering-och dirmed det svenska fol-
ket — att Sverige inte skall vara en
lydstat | USA:s ledband (inte Sovjets
heller, for den delen.)

Det ar kanske inte underligt att
Brunte Prosit.- och manga andra
svenska ungdomar far for sig att USA

ar superlandet, drommen, nar vi fari
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oss s& mycket sddan propaganda ge-
nom amerikansk kultur sdsom bécker,
filmer, serier och dataspel. Ta bara
skrackexemplen Hunt for Red Octo-
ber, namnda Balance of Power och
gamla Raid over Moscow. Ett stort
plus i kanten for KGB Agent som &nt-
ligen vagar se saken fran andra sidan!!
(varifrén kommer spelet?)

Betraffande Stellan Hermansson,
s4 kan ingen pasta att Filippinerna just
nu har ett bra styre. Inte konstigt att
folk gor revolution-Stellan gjorde vl
f.0. inte mer dér &n ett studibesok.

Sedan har vi det hdr med Bruntes
enorma kunskaper om politiska ideo-
logier. Hur i friden kan han fa for sig att
nationalsocialism ar en vansterideolo-
gi? Tvartom &r ju nazismen-trots nam-
net- sa langt ut p4 hogerkanten man
kommal!

Och sé var det sysoparna: Du anser
tydligen, Brunte, att yttrandefriheten
ocksad skall innefatta osakliga och
arekrankande uttalanden. Daremot ty-
der ditt ordval (""komunisterna néstlar
in sig”) pa att du inte tycker att soci-
alistiska asikter hor dit! Arekrankande
inlagg av den typ som var aktuell i
varas maste rensas bort ur baserna,
det star i lagen. Men om det ska ske
genom att ge sysoparna ansvarigt ut-
givarskap eller inte &r en annan fem-
ma: Med véanlig halsning

Kapten Alg
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Neuromancer - Ett dkia hac-
kerspel?

Neuromancer

B Electronic Arts kommer i oktober
med Neuromancer till C64:an. Spelet
ar baserat pa en bok med samma
namn frn den kénde forfattaren Wil-
liam Gibson. | spelet tar du rollen som
en framtida hacker i Japan. Att ta sig
in databaser i denna tidsalder &r inte
bara bestraffbart med hdga bdter,
man kan do pé kuppen.

| spelet ska du skaffa dig batire
~ utrustning och 6ka dina kunskaper for
att kunna ta dig in i fler och fler data-
baser. Man kan dessutom far kontakt
med andra hackers och byta tips och
information med dem.

En lustig sak &r att spelet innehaller
en &t som gruppen DEVO skrivit spe-
cielit till spelet. Liten heter Some
Things Never Change.

PAC-Mania

B Som en uppfdljare till det populdra
PAC-Land slépper Grandsiam ett nytt
PAC-spel denna gang kallat PAC-Ma-
nia.

Spelet ar tredimensionellt och gér ut
pa samma sak som alla PAC-MAN
spel, ndmligen att kéka piller (Kanske
borde kontakta socialvérden den déar
PAC? Red.anm.){Det var minsann
ingen riktig red anm. Red anm).

De fyra spokena frén PAC-Land har
h&ngt med och tagit med sig tva av
sina ackliga Kamrater som under fyra
nivéer arbetar hart med att sabotera
PACs liv.

Spelet sldpps till Amigan i mitten av
oktober och till 64:an | november.

Tracers
B Microillusions slapper nu en ny ver-
sion av ett mycket gammalt spel. Eit

- spel som Datormagazin har haft som

tavling i utmaningen — Masken.
Spelet gér ut pa att man i ett rutnét
ska kora ett objekt som l&mnar efter
sig en l&ng orm. Med hjélp av denna
langa orm ska man forstka f& mot-
stdndaren att krascha antingen i sin
egen eller din orm eller i rutsystemets
kant. | tracers finns dar dessutom en
méangd andra hinder som man kan
krascha i eller som forsvérar spelan-

digt! ;

'Historien bakom spelet &r att manar
en Tracer, en slags polis som ska sat-
ta stop for teknopunkarna som &r ute
for att vandalisera. Spelet slapps i da-
gamna till Amigan och kostar mellan
200 och 300 kronor.

GA

Scorpion
B Hewsons Rack'lt serie &r k&nda for
att ha hogkvalitativa budgetspel. Det-
ta rykte bygger de pa ytterligare med
sitt senaste alster Scorpion.

Utomjordiska fiender har belagrat
en mangd oljelager och placerat minor
pa de langa pipelines som leder till
och fr&n dem. Det &r ditt jobb att bade
rensa variden frdn dessa &ckliga
rymdvarelser och att rensa pipelinerna
frdn bomber.

Spelet slapps under september mé-
nad och kommer att kosta runt 50
kronor.

e

Scorpius - Actionladdad
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Fire Power

H Det ganska valkanda mycket de-
struktiva tankspelet till Amigan kom-
mer under oktober méanad &aven till
64:an.

| spelet ar det krig. Du styr en pan-
sarvagn som krigar mot en kamrats
eller datorns. Bada har varsin fastning
och i denna fastning finns en byggnad
med en flagga i. Den forste av er tvd
som lyckas leta reda pa denna flagga,
ta den och fora tillbaka den ftill sin
egen fastning ar vinnaren.

I spelet finns férutom de tva pansar-
vagnarna dessutom helikoptrar och
kanoner men dessa styrs av datorn,
du behover bara bry dig om pansar-
vagnama.

Den storsta frigan ar om Sveriges
importrer Kommer att ta in spelet ef-

‘tersom det innehéller en del ratt grym-

ma effekter. (Man kan kora Gver mén-
niskor med pansarvagnarna och for-
vandia dem till polar.)

BattleChess — Actionchack
fran Interplay?

Battle Chess

B Interplay productions som &r mest
kénda for Bard's Tale trilogin slapper
under september sin forsta speiltitel
som sjélvstdende programhus. Spelet
Battle Chess till Amigan innehdller
over 4 megabytes animerad grafik och
over 400 kilobytes med samplat ljud.
Battle Chess &r en ganska normalt
Schackspel med den skillnaden att
pjaserna kommer till liv och borjar
sl&ss med varandra nér de hamnar p&
samma ruta...

 Grattis alla

Att teckna verkar vara lika poppis som att halla p4 med
‘datorer. Det ar i varje fall den slutsats man maste drad3d man
- har, sett resultatet av var Musse Pigg-taviing.

‘Over 1.000 teckningar har skickats in till oss! Och vi lovar

att det inte varit det lattaste att utse de sjuttio vinnarna.

Men nu har vi till slut dragit dem!
Femtio av er fér var sitt Musse Pigg-
spel och de resterande tjugo fir en
tréja.

Alla teckningarna var dock fantastiskt
bral

Hér pa sidan visar vi ett smakprov
av de férgglada och roliga Musse
Pigg-bilder vi fick in. Spelen och
trojorna kommer med postan sé snart
som mdjligt. Till sist vill vi pa tidningen
Onska er alla ett jattestort Grattis!
Andersson Stefan, Januariv. 21A, FLEN.
Andersson Carola, Villag. 104, NYNAS-
HAMN. Andersson Michael, Bokv. 4, AN-
DERSTORP

Andersson Johan, Kantelev. 9, KUNGS-
ANGEN. Andersson Johan, Warnskoldsg.
5A, GOTEBORG. Andersson Jerker, Gés-
backa 4091, DELSBO. Alfredsson Tobias,
Fallersta .14, OREBRO. 'Blomqvist H.O,
Vastra Atorpsv. 14, MUNKEDAL. Brynolf

Marcus, Postforarv. 3, LERUM. Carlberg
Rick, Vinntorpsv. 44, LOMMA. Christians-
son Dan, Kregeholmsy. 16, YSTAD. Eric
Ericsson, Gillersv. 8D, HALLEFORS
Ericsson Lena, Lille K& Stdra, HISINGS-
KARRA. Ericsson Henrik, Alvg. 28A, MORA.
Eriksson Mattias, Nya Brogatan 16, HEDE-
MORA

budgetspel fran Rack’it.

lusse-vinnare!

Eklund Jonas, Blimesv. 55, S. SANDBY. -
Eronn Rickard, Surbrunnsg. 26, HELSING-

BORG. Faafeng Olle, Vasterhdjdsvn 6, VAL -

BERG. Forsberg Robin, Nomalag. 22, SO-
DERHAMN. Hagelstam Sara, Edsg: 46, VA-
NERSBORG. Hagdahl magnus, Syninge
10118, NORRTALJE. H&kansson Bjorn,

Lena Ericsson, Hisings Karra, 17 ar

" .mingson Erik, Hyttv. 8, NAVEKV/

. trojor till foljande vinnare:

Bjérn Hakansson, Malmé, 14 ar

: . 23, AKARP. mmmmuo
Avasjd, Grbndalsv. 26, sénen‘rﬂu& ne-
. Fe-
.densjd Bj6érn, Stormv. 70, LULEA. Johans-
son Andreas, Bondev, 21, SUNNE. Johans-
son Jenny, Teknikv. 9, JARFALLA. Jansson
Filip, Toftav. 8H, LIDKOPING. Jonsson Roy,
an 69A, ANGELHOLM. K&if Ed-

mund, Ménstensv. 11, TYRINGE. Kuczyn-
ski Peter, Ragnvallag.8B, HELSINGBORG.
‘Knutsson Marcus, Stensv, 8C, VETLANDA.
ay Robin, Ripv. 11, HUDDINGE. Karisson
Roger, Nygatan 26, BYSKE. Karlsson Peter,
Gunnebo Gropptorp, KATRINEHOLM. Lof-
gren Pontus, Upplandsg. 8, ALINGSAS.
Lindskog Johan, Passgatan 7, VINGF 3
destig” Katarina, Tallv. 12A, SODER-
HAMN. Lunden Marc, .+15, H
BACKA. Mosseby Per, Snickarnsvy 3,
GRANGARDE. Nordqvist Asa, Klarbérsv.
81, KARLSKOGA. Nilsson Carin, Stiarn-
holms Géard, NYKOPING. Olsson Anders,
Stora Bjorr 17, GOTEBORG. Ramsiiter Pat-
ik, Alvdalsv. 48, VALLINGBY. Rimbaden
Andreas, Rymarksg. 39, BJARNUM. Sand-
zen Kalle, Bofinksv. 8D, UMEA. Winther To-
mas, Grésparwwn. 72, KONSVINGER,
EEOA:II?& Zachariasson Linus, Ekollanv. 84,

Dessutom lottar vi ut 20

Ahlgvist Patrik, Siatterv. 32, ARVIKA. Calais
marcus, C. Fr. Waemnsv. 11, DALS-LANG-
HED. Eliasson Jdrgen, Sdvgrdnd 10,
'MONSTERAS. Gurell David, Skolv. 30A,
ENEBYBERG. Jansson Mattias, John Eriks-
sonsv. 9, SKOGHALL. Jansson Staffan,
Videg. 29, FALKOPING. Jarl martin, L&-
dergrand 21, VETLANDA. Kviske magnus,
Solbergag. 4, MALMO. Karisson Robert,
Ingeistorp 7783, BASTAD. Karisson Mag-
nus, Idunv. 70; KOI DEN. Klein Fredrik,
Schuftzv. 19, SOLNA. Lindeberg Ronnie,
Gubbacksv, 26, B02 26 GAVLE. Miezans
Veronica, Ostergardsg. 13, VINGAKER.
Nilsson Christoffer, Torsbacken 5, NORD-
MALING, Olseen Bjorn, Kdpmansg. 11,

MALMO. Paimer Henrik, Lundg. 17, HABO.
Riis Stan, Fastigsvei 2A, FREDRIKSVIK-
STAD, NORGE. Kambiz, Rénn-

Sefidpay
holmsgr 31 Il, SKARHOLMEN. Sandstrdm
Marcus, Bygdev. 11, GAVLE. Whitshorn
Noah, Grasljunga, OSBY

M-
Marc Lunden, H Backa 15 &r
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Modem Wars

B Dan Bunten &r mannen bakom
bland annat M.U.L.E, Seven cities of
Gold och Robot Rascals. Dessutom
har han skapat strategispelet Modem
Wars.

| spelet kan du valja mellan att spela
mot datorn eller mot en kamrat via
modem. | och med att spelet slapps till
C64, IBM och Apple Il maste din mot-
spelare inte ha en 64:a for att ni ska
kunna spela mot varandra.

Spelet innehaller en funktion som
slumpmassigt skapar nya stridsfalt
med kullar, sjdar, angar och skogar.

Spelet spelas p4 tid och segraren &r
den som har flest poang vid tidens slut
eller den som lyckats besegra mot-
stdndaren innan tiden &r siut. De ame-
rikanska foretagen Compuserve och
Quantum Link kommer att ha speciella
areor for Modem Wars &gare.

Spelet slapps till 64:an i oktober,
om det kommer en Amigaversion ater-
stér att se.

Robocop

B Det engelska foretag Ocean har
skrivit kontrakt om att gora spel av
den amerikanska filmen Robocop.
Spelet gar ut pa att man ska knappa
brottslingar pa Delta Citys gator och
torg. Du har begrénsat med vapen till
ditt férfogande och du maste hela ti-
den hitta nya. Spelet sl&pps i novemn-
ber/december till bade C64 och Ami-

ga.
Demon’s Winter

B En grupp pa fem personer ska soka
sig igenom vérlden som blivit utsatt
for en forbannelse som innebér evig
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formler som kan fangsla demonguden
Malifon och som kan bryta hans vin-
terfortrolining.

Spelet fran SSI &r ett ganska nor-

malt rolispel. Spelarna kan dessutom._

tillhdra en av tio samhallsklassser allt
mellan tjuv och lard.

Cave Fighter

B Blue Ribbon slapper genom bud-
getforetaget Bubble Bus ett nytt spel
kallat Cave Fighter. Spelet &r ett platt-
formsspel som tilldrar sig i ett grott-
system med 30 nivaer. Det Blue Rib-
bon skryter mest med &r att man kan
hoppa fem ganger hégre &n spelaren
och skjuta samtidigt.

The Mars Saga

B Westwood Associates sldpper ge-
nom Electronic Arts ut ett spel som
enligt de sjdlva & mycket likt Bard's
Tale-spelen. En drastisk skillnad &r
dock att spelet tilldrar sig p& Mars dér
spelaren har blivit strandad efter att ha
kraschat sitt ymdskepp. .

Det enda séttet att komma dérifran
&r att bli prisjagare s& att man kan
skaffa sig ett nytt rymdskepp. Spelet
innehdller menyer och en speciell
funktion som ritar en karta &t spelaren.

Spelet slapps C64:an i oktober, na-
gon Amigaversion &r &nnu-inte plane-
rad.

Battles of Napoleon

B S8l arbetar just nu pd ett strategi-
spel som handlar om alla strider Na-
poleon deltog i. For att forhoja spelets
varde har de dessutom kidmt in en
construction kit i spelet med vars hjalp
man kan skapa egna kartor och fér-
héllanden for en strid. For aft gora det

vinter och kyla. Sokandet ar efter troll-

Annu en mycket omvix-
lande topplista!

Spelet Giana Sisters
som i forra numret kliti-
rade frén sjunde till tredje
plats har nu kiattrat vida-
re upp fill forstaplatsen
och petat ned The Last
Ninja till en andraplats.

Skate or Die gér en
comeback pé fjarde plast
efter att ha legat pa tion-
de plats i tvd nummer.

Pirates so for tre nummer sedan
petade ut International Karate +
ligger kvar i listan medan 1K+ har
hamnat dnda nere pa 18:e plats,
léngt utanfor listan med endast
fyra (!) roster.

Vill du som vi att topplistan ska
vara @nnu mer omvaxlande? Skic-
ka da in dina roster till oss. Skriv
dina tre favoritspel, ditt namn och

s = s =
i @ @
o o2 73 B e
£ = 0 :0 om
o e = =
o & 0 = Eg
o E :C_':l é E © | Spettitel
1 (3 71 (34) Giana sisters
2 (1) 48 (40) The last ninja
3 (2 44 (37 Defender of the crown
4 (10) 35 (15) Skate or die
5 (4 34 (29) Bubble bobble
6 (7 30 (26) Wizball
7 (5 29 (28) Pirates
a (6 25 (28) lo
9 (9) 18 (16) California games
10 | (8§ 14 (21) | Delta

din adress pé ett vykort och skicka
det til “Topplistan”, Dator-
magazin, Karlbergsv. 77-81, 113
35 STOCKHOLM. Vykortet med
dina réster méste ha kommit fram
till oss den 9:e september.

Skickar du in ett rostvykort far
du automatiskt chansen att vinna
ett av de tio Cybernoid Il pd kas-
sett, skankta av Hewson, som vi
lottar ut bland de inskickade rost-
korten.

Lasarnas Topplista den 8:e sep-
tember 1988.

Vinnare av forra manadens spel
Salamander pa kassett & som
foljer:

Anders Nicolaysen, Skarhol-
men. Jonas Ostby, Iggesund.
Magnus Nordlund, Sorsele. Mau-
ritz Nordlund, Stockholm. Mikad
Kalliomaa, Vastervik. Per Mosse-
by, Grangédrde. Per Akerblom,
Hemse. Rasmus Hjelm, Varmdé.
Stefan Botand, Stockholm. Tomas
Johansson, Karlstad och inte To-
mas Hybner, Stockholm.

hela enklare kan man lata datorn hjal-
pa till. Terrangen som skiftar i fem
olika hojdnivaer innehaller skog, va-
gar, falt, trask, sjbar och stader. Med i
spelet foljer fyra fardiga kartor.

Deathlord

B Landet Lorns harskare har hem-
sokts av Deathlord som har forklarat
att landet och dess besittningar nu ar
hans.

Spelaren och hans grupp pa sex
personer representerar Lorns stortade
harskares sista krigare som ska forso-
ka driva ut Deathlord och hans an-
héngare ur landet.

Spelet ar starkt influerat av Japan
nér det galler rustningar och vapen.
Vidare innehéller det 16 olika konti-
nenter att undersdka och 128 olika
typer av varelser. Dessutom finns det
84 magiska trollformler att lara sig.

Spelet innehaller ocksa en helt ny
grej inom rollspel, makrofunktioner.
Du kan alits3 trycka pa en knapp och
f4 datorn att utféra en sekvens med
kommandon som du programmerat
in.

Om du vill kan du ocksa importera
spelare ifrdn Bard’s Tale, Wizardy | & Ii
och Ultima 1l

UGH-lympics

B Electronic Arts forsatter har den al-
ternativa grenen av sportspel med ett
grottmanssexkamp. Grenarna &r en-
ligt EOA mycket civiliserade. Att spe-
let sedan gar ut pd att klubba ned
motstandare i en gren och att osports-
ligheten uppfanns under en annan
gren (sabeltandstigerrace) &r en an-
nan sak.
Spelet slapps i oktober till 64:an.
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et gér ett rykte om att de forsta

versionerna av Carrier Com-

mand ar felaktiga. Rykiet sager
att det ar omdjligt att spara ett spel
och ladda in det igen. Personalen pa
Rainbirds hjélptelefon s&ger att de inte
kanner till nAgot s&dant fel. Ett fel de
daremot kanner till ar att i de alira
forsta versionerna kunde man stéta pa
fiendeskeppet pd en 6 i stallet for
bredvid. British Telecoms hjélplinje &r
oppen for alimanheten och kan néas
pa telefonnummer 00944-13795683
(England) Extension 123. De ger hjaip
till Rainbird, Firebird och Silverbird-
spel, de svarar ocksé pa tekniska fra-
gor om produkterna. Kom ihag att ni
maste prata engelska och att det ar
dyrt att ringa till England.

Ett annat foretag som ocksa har en
hjdlplinje ar SSI i USA. Numret dit &ar
0091-415-964-1200 och den har Gp-
pet mellan 9.00 och 17.00 lokal tid
(18.00 till 02.00 vAr tid).

Hewson meddelar att deras tidigare
PR-man Richard Barclay, som ocksa
ar PR-man &t Gremlin, har blivit ersatt
av Hewsons egen Toni Waknell. An-
ledningen till detta &r att Richard var
dverbelastad ' med arbete och att Toni
hade valdigt lite att gora pa Hewson.

Det engelska lagbudgetforetaget
Code Masters vaxer och véxer. Nyli-
gen heltidsanstélide de programera-
ren Tim Miller som har programmerat
som frilansare till Gremlin, Mastertro-
nic och Code Masters. Tim anstélides
pé grund utav att Code Masters under
hosten ska gora en storre satsning pa
IBM PC-, Atari ST- och Amigamarkna-
derna.

. ndra foretag som ocksa expan-
derar sitt utbud &r det Ameri-
kanska Infocom som sedan

starten runt 1980 har levt p& méattot att
de stoppar grafiken dar solen inte
skiner. Efter manga 6nskemal fran an-
vandare som vill ha grafik har Infocom
gett med sig och i framtiden kommer
bilder i deras spel.

De kommer under néasta &r att Iagga
in grafik i sina &ventyrsspel. For att
lugna de som oroas for att mycket av
spelens innehall och klurigheter gér
forlorat lovar Infocom att grafiken inte
ska paverka innehdllet, snarare dka
det.

Just nu héller deras topprogramera-
re pa att klura ut hur man anvander
grafiken pd basta sitt. Kanner man
dessa ratt kommer de att komma fram
till de mest finurliga saker att anvanda
grafiken pa.

Infocom har ocksé en tavling i sin
konsumenttidning Status Line. Tav-
lingen gér ut pa att man ska ta bilder
pa sig sjélv hallandes i ett Infocomspel
ndr man ar pad semester. Om bilden
publiceras far man ett nytt spel gratis.

Tva bocker kommer ocksa att publi-
ceras baserade p& tvA av Infocoms
populdraste spel, Wishbringer och
Planetfall. Bockerna bygger inte helt
pa spelen men milidn & densamma
och en del av personerna fran spelet
finns med i béckerna tillsammans med
nagra nya. Vi pa Datormagazin kom-
mer att lata vara aventyrsskribenter
recensera bockerna sa fort vi far hén-
derna pa dem.

evel 9 som ligger bakom de tvé
aventyrssamlingarna Jewels of
Darkness och Silicon Dreams
som slapptes av Rainbird for ungefar
ett &r sedan har nu brutit med sin nya
distributér Mandarin Software. Endast
tv& spel fick mandarin ge ut &t Level 9,
Lancelot och Time and Magik.
Anledningen till brytningen &r att
Level 9 tycker att Mandarin Software
inte har lyckats f4 in spelen pd den
amerikanska marknaden och att de
klarar av den engelska sjélva.

Tomas Hybner



samma spel som Barbarian till Ami-
gan.

Skillnaderna &r sma, men de finns
dock. Den storsta skillnaden &r givet-
vis grafiken. C64:n med dess samre
upplosning gor att figurerna blir lite
plotiriga och inte ror sig lika Iatt och
smidigt.

Men det &r ju sddant man far leva
med. Men fér att vara ett 64:a spel s&
ar grafiken ganska fin andd. En annan
sak jag ocksé saknar dr Amigaspelets
fina ljudeffekter. Men rutinerade C64-
spelare kiarar sig sakert fint utan den
tyxen.

Ovan namnda saker &r s&dant man
far rdkna med nar ett Amigaspel
""konverteras ned” till en C64:a. Stors-
ta bedrovelsen kommer daremot hér;
spelet &r bra mycket enklare till Com-
modore 64. De flesta odjur dodar man
latt och det ar séllan man tappar liv
annat an genom ren klantighet. En
literv hGjning av svérighetsgraden vore
att féredra.

Men vad handlar sjélva spelet om-:

d&?7Tja, huvudfiguren &r barbarenHe- '
gor'som helst'av allt har i “vérlden vill
dbda den‘onde Necron.

Varfdr det da? do, Necron dadade
Hegor's far och dessutom blir Hegor
kung 6ver Necron’s rike om han lyc-
kas ta hans liv (jag vet inte vilket skal
som véger tyngst). Och att lyckas med
att déda Necron &r inte alldeles latt.
P& din vag mot honom i hans under-
jordiska rike stdter du p& en massa

dckinjagande varelser som gérna

I 'sétta tdnderna i din unga friska

B Barbarian 1ill C64 &r nastan exakt

kropp(/gamla bedagade. Vilj sjaiv.
Red anm).

Men fér det mesta gar det som sagt
var |&tt att undvika deras tafatta attac-
ker.

Avslutningsvis vill jag bara skriva att
spelet sakert kommer att roa de flesta
en stund. Klara av spelet gor man inte

en handvandning &ven om det &r [atta-

re &n Amigaversionen.

Magnus Friskytt
Foretag: Psygnosis
1 =g 4 5

MEDELVARDE: 3,2

M 4x4 Off Road Racing ar verkligen
inte ett s&dant spel som man férvantar
sig av ett foretag som Epyx.

| tron att 4x4 skulle vara ett nytt
originelit bilspel av hog klass laddade
jag in detta spel. Jag blev forstas lite
misstanksam nér jag s&g bilderna (fyra
olika dack i fyra olika terrdnger) pa
baksidan av forpackningen. Texten
under forklarar att bilderna visar vilka
olika terrénger som finns i spelet...

Nér jag borjade spela bekraftades
mina misstankar: de vagar inte ha bil-
der fran spelet eftersom grafiken inte
&r lockande. Den ar inte direkt dalig
men man anar snabbt att det &r frigan
om &nnu ett kora-vdgen-fram-och-
véja-for-andra-bilar-spelen.

All right, Epyx har varit lite originella
eftersom man kan valja mellan olika
bilmodelier och kdpa extraprylar. Det
trista &r att 95 procent av tiden spelar
det absolut ingen roll vilka prylar man
har. De resterande 5 procenten &r d&
man har varit tvungen att stanna for att
laga sin bil. (DA galler det att ha kopt
med sig rétt prylar. Har man inte det...
laga bilen provisoriskt eller... finito.)

Det kan ju tyckas skoj men icke.
Man &ker runt med en pekare pa skér-
men och klickar pa det som finns att
Kklicka pa och sedan var det klart. i den
tiden som jag berzknat fér reparatio-
nerna si &r givetvis laddningstiden
(frén diskett) for denna modul inrék-
nad...

Att man borjar trottna efter ett par
minuter forstér man val. Gissa hur det
kénns efter tio minuters kérande pd en
vag utan nagra som helst roliga inslag
forutom lite som de snott fran Buggy

Boy (&ka pé tva hjul, studsa pa saker

osv.) som f.6. inte alls &r lika kul som i
originalet.

. Alits&, vad vi har &r ett Pole F‘osmon
(det klassiska bilspelet) med inslag av

Buggy Boy (som &r attans kul) och hte

valfrihet inslangt i allting.

Joda, vad [Epyx missade var. attn man
oftast inte ndjer sig med att valja utan
ofta vill ha nagonting fér det ocksa...

Forresten, huvuddelen av spelet
som &r att kéra vagen fram (ndja, den
delar faktiskt pa sig var femte minut) ar
dessutom en av de trékigare varian-
terna jag spelat...

Johan Pettersson

Fiiretég: Epyx

MEDELVAHDE 2.6
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B Sommaren &r slut, hosten &r har
och vintern véntar bara pé ratt tillfalle.

Sent omsider kollar vi upp ytterliga-
re en i raden av samlingsutgavor —
Summertime Specials. Denna utgéva
bestdr av sex spel: Salomon’s Key,
Bravestarr, Captain America, Tran-
tor, Rygar och Leaderboard Golf.
Konstigt nog s& har spelen forutom
det sistndgmda inte ndgon speciell an-
knytning till sommaren.

Trantor, nér spelet laddat klart s&

blev jag latt upphetsad da jag fick se
borjan till nagot som verkade lovande,
ett rymdskepp som landar pé ett im-
ponerande satt tillsammans med en
bra lat.

Men icke — det var bara ett inladd-
ningsdemo och bandet gick snart
igang igen och spelet borjade...

Inte mycket att siga om Trantor frén
Probe Software, verkar inte ha andrat
sig mycket frdn Spectrumversionen
och folidaktligen &r bade grafik och

ljud inte bra. Springa omkring i géngar
med eldkastare for att hitta en dator
att stdnga av — menldst och daligt.

Salomon’s Key — i detta lite Bomb
Jack inspirerade spel frdn Tecmo ska
man hoppa omkring och hitta stora
skatter och mystiska djur som kan
hélla en vid liv lénge.

Grafik och ljud héller inte hog klass
men trots det sé ar detta ganska enkla
spel ratt kul och svérigheterna &r lag-
om svéra, man spelar gérna ett tag.

Rygar . Har ar du en krigisk uppen-
barelse kallad Rygar som ska ta déd
pa en massa forhistoriska bestar som
anfaller fran alla hall. Nagon anledning
varfor beskrivs inte, skjut pa allt och ta
sig uppat mot hégre nivaer 4r mening-
en. Bra grafik och godkéant ljud raddar
detta spel fran Tecmo, var finns moti-
vationen?

Captain America, har &r du den
berémda Marvel-seriefiguren Captain
America som ska rédda USA fran en

galen man som hotar spranga en
bomb som kan 6deldgga hela landet
med gift om han inte presidentti-
teln.

Ett krangligt spel som jag aldrig rik-
tigt greppade. Man &r nere i stora
underjordiska silos dér man traffar pa
olika robotar som ska oskadliggdras
och dér man hela tiden méaste akta sig
for att bli forgiftad. Bra grafix och
medlemattigt ljud.

Bravestarr, en till seriefigur som bli-
vit spel. New Texas, en Vilda Vastern-
liknande framtidsplanet dar en mys-
tisk indian blivit kidnappad av en elak
snubbe for att han ska f& kontroll dver
en demon och kunna styra New Tex-
as. Du BraveStarr — Sheriff i New Tex-
as &r planetens enda hopp (urflippat?
Nahel?). Basta kvaliten pa bade ljud
och grafik gor Bravestarr frén Filma-
tion till de battre i detta spelpaket.

LeaderBoard Golf. Behdver man
presentera golf? | Leaderbord golf
spelar du naturligtvis golf, fyra stycken
18-hals banor har du och upp till fyra
personer kan spela samtidigt.

Det klart basta spelet i detta paket,
kanske det basta golfspelet till 64:an.
Bra grafik, snygga banor, mycket rea-
listiskt etc,etc — allt detta gor att man
ofta och gérna spelare Leaderbord
Golf fran Access, géarna ocksa fler
spelare &t gangen. Det lider dock av

att vara p& band da varje hal maste

laddas fran den.
Jag har sett manga samlingspaket
som &r klart battre &n Summertime
Specials, tre av spelen (Trantor,
Rygar och Bravestarr) ger en viss
Deja Vu kansla typ "Har jag inte
spelat detta forr?”* och de &r aven
inbordes ganska lika till spelidié.

Captain America ar svart att
skriva om d& jag inte alls kom l&ngt
dar. Salomon's Key liknade Jump
Jack men har fartfarande en egen
spelide, kul att spela men den tek-
niska kvaliten &r for lag. Leader-
bord Golf & min absoluta favorit, i
princip sa tycker jag att det ar Lea-
derbord man betalar for, de andra
far man pa kopet s.a.s. Bravestarr
var tillsammans med Leaderbord
det enda riktigt spelvérda spelet,
och dé var det i grafiken och ljudet
som gjorde det. Manualen &r ett
jattestort ihopvikt papper med in-
struktioner pa engelska och tyska,
jobbigt format.

Kort sagt, tror du att du gillar
golf s& kép Summertime Specials
och nér du trottant si finna val
chansen att du hittar nagot som
kan roa dig bland de andra fem
spelen.

Pekka Hedqvist
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B Green Beret I1? Mja, det stér ingen-
ting om det pa férpackningen men pa
manualen som har exakt samma bild
s star det dven inklamt "Green Beret
II"". (Ett gammalt spel av "Rambo’'-typ
dér det géller att peppra ner s manga
som mdjligt samtidgt som man tar sig
igenom fiendeland.)

Min teori &r att det frdn bdrjan var
menat sé att spelet skulle bli en upp-
foljare pa det spel som en géng var en
storséljare och aven Screen-Star | Da-
tormagazin. Tyvarr s& verkar det inte
ha levt upp till de férvantlingarna sé
undertiteln togs bort...fast den glém-
des (??) kvar pa manualen.

Nej, The Vindicator &r ingen héjda-
re. Jag méste dock erkdnna att jag
inte lyckats komma till de tv& senare
av de tre delarna av spelet. (Usch, och
jag ska recensera spel??) Tank vad
synd det ar om dig. Red anm).

Storyn &r den gamia vanliga om att
varlden héller pa att tas éver av varel-
ser fran yitre rymden och kvar finns
du, hjalten, som ska réddda hela
méanskligheten.

Det hela tar sig form i att man i den
forsta delen ska springa omkring i en
3D-labyrint och leta efter koder till da-
torterminaler, passerkort till hissar. P4
datorerna ska man ldsa olika "Hanga
gubbe-fragor" som sedan ger delar av
en karta. P4 denna karta ser man da
var olika delar av en bomb finns, som
man ska ta ratt pa.

Koder, passerkort och ammunition
»ar vakterna pa sig, dessa finner man i
dlika rum i labyrinten och genom myc-

et trista strider s& har man ihjél dem.
(Man &r i ett mycket litet rum och

gubbarna gar bara fram och tillbaka
och skjuter.) Efter detta foljer en niva
dér man ska kora jeep och flyga flyg-
plan samtidigt som man férsoker skju-
ta sig in i en katakomb. (Har kanske
Green Beret kommer in i bilden lite
grann...) Sista delen av spelet ar inne i
katakomberna dar man ska ha ihjél
den elakaste av dem alla, Gog. Men
forst ska du klara dig igenom alla vak-
ter som skyddar honom. Har verkar
det bli &nnu lite Green Beret...

Anledningen fill att jag inte kommit
s varst langt i spelet beror pa att det
inte ar sa varst kul och jag antar att det
inte blir battre. Din figur ar lite for stor
och spelfiltet &r aningen for litet s8
nagon riktig action blir det inte, mest
springande omkring bland olika rum.
Nej, inget Green Beret |l har inte.
Dessutom &r det val ute med valds-
spel nufortiden, eller...?

Johan Pettersson
Foretag: Imagine

MEDELVARDE: 3.6

B Psykiska problem &r ndgot man
rékar ut for nar man spelar Psycho
Pigs UXB. Spelet Eér ut p& att man ska
kasta bomber pa andra grisar. Och
emellandt pa bonusnivéer gar det ut
pA att man ska kyssa suggor.

P& en spelplan figurerar ett antal
bomber och dessutom ett antal grisar.
N&r domaren blast igng spelet | sin
visselpipa géller det att springa om-
kring och plocka upp bomberna och
kasta dem pa sina motstandare. Nar
man har spréngt alla har man klarat av
nivan.

Bomberna studsar mot viggarna pa
spelplanen och nar man kastat dem
bérjar de rékna ned mot detonationen.
En del bomber borjar denna nedrak-
ning alldeles av sig sjalv. Far man en
bomb pa sig eller stdr néra en som
sprangs flyger man ivag dver skdrmen
och ut fran spelplanen. Inga ontdiga
valdseffekter har inte.

P& spelplanen ploppar det ibland
upp bonussaker ocksa. Plockar man
dessa far man béattre kapacitet och
kan kasta bomberna langre eller bara
flera bomber samtidigt.

Bonusnivden & om mdjligt annu
mer fantasildst trakig som det egentli-
ga spelet. | bonusnivan ska man under
en viss tid springa runt och kyssa sa
méanga suggor som mdjligt. Suggorna
i sin tur ploppar upp och ned ur hal i
marken.

Grafiken i spelet ar trist och skulle
kunna ha varit plockad direkt ur treari-
ge Kalles ritbok.

Ljudet &r av samma kvalitet som

grafiken. Skraniga och irriterande Ijud-
effekter samt en mycket matchande
melodi &r vad man far héra under spe-
lets géng.

| reklamen i engelsk press far man
se tvé pojkar som star framfér en stort
plakat med en lattkladd flicka som
héller i spelet p&. Den ena pojken sa-
ger till den andre "Jag vet vilken jag
skulle vilja leka med!” och den andra
svarar "Ja, men har du sett recensio-
nerna i tidningarna?”. Hade jag statt
bredvid hade jag gladeligen konstate-
rat att jag skiter i vad recensionerna
sager. (Vad ar detta d4? Red anm)

Tomas Hybner

1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 2.7

KOP AMIGA 500 SOUNDSAMPLER

hos vara aterforsiljare:

AVESTA: Avesta Persondatorer 0225-554 49
BORAS: Puisen AB/Databutiken 033-12 1218
ESKILSTUNA: Computer Center AB0O16-12 66 90
ESKIL?TUNA: Datorbutiken i Eskilstuna 016-12 22 55
FALKOPING: Elektronikcentrum HB 0515-159 49

For 595:-

KRISTINEHAMN: Dataspecialisten IKL 0550-801 29
KALLBY: Petrinis 0510-283 33

LINKOPING: Magneten i Linkping 013-10 40 80
LULEA: GEO Elektronik 0920-995 35

LUND: Record Radio 046-11 16 36

GAVLE: Chip-Shopen Hemdator 026- 10 09 00

GOTEBORG: Leksakshuset Alida Soderdahl AB 031-13 58 29

GOTEBORG: USR-Data AB 031-15 00 93
HALMSTAD: AB JB Meijels 035-11 81 20
HELSINGBORG: Hefoma Radio 042-12 78 00
HUDIKSVALL: Konfac 0650-188 55

HORBY: Wilsson Data AB0415-123 67

JONKOPING: Pulsen AB/Hemdatorbutiken 036-11 95 16

KALIX: Tore Henriksson 0923-157 10
KALMAR: HobbyData 0480-880 09
KARLSTAD: Leksakshuset AB054-11 26 40

KRISTANSTAD: Nymans Data AB 044-12 03 84

LYCKSELE: Radio Centralen AB 0950-108 00
MORA: Novia Hemdatorbutik 0250-185 30
NYKOPING: Edenborgs Data 0155-119 84
PITEA: Pited TV Data 0911-160 25

RONNEBY: Musikspecialisten AB 0457-103 92
SKELI EFTEA: Barje Lagergrens Bokhandel 0910-173 90
SKOVDE: Svebry Electronics 0500-800 40
SPANGA: Poppis Lek AB08-751 90 45
STOCKHOLM: Databiten AB 08-21 04 46
STOCKHOLM: USR-Data 08-30 46 40
SODERTALJE: ROBA-Data 0755-108 92

Du kan aven bestilla direkt fran oss
LARSSON & HEKTOR TRADING HB, Box 514, 243 26 HOOR
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B Xamox var for mycket lange sedan
den mest harmoniska planeten i hela
universum. Anda till den dagen dé ett
géng barbarer tyckte att planeten var
lite for harmonisk levde innevanarna i
fred.

Barbarerna som ocksa var nomader
tyckte att de vore trevligt om de fixade
till planeten lite och bosatte sig dar.
Sagt och gjort, de invaderade plane-
ten och bdrjade en utrotning av ur-
sprungsinnevanama. Nastan alla do-
dades forutom en liten grupp som tog
sin tilifiykt till undejorden.

Efter manga ar har den dverlevande
skaran lyckats producera en biologisk
robot med vars hjélp de ska ta tillbaka
vad som en gang tillhért dem. Du ar
den som ska kontrollera roboten.

Spelet gér ut pa att man ska forséra
Skryksisernas (barbarerna) kraftkalla.
For att klara av det maste man ha tag
pé alla pusselbitar som ligger utsprid-
da i tolv olika omraden.

| omriddena som man ska springa
over horisontellt finns det fler monster
&n man nagonsin kunnat drémma sig
till i sina varsta mardrémmar. Men dar
finns ocksa saker som hjélper dig pa
vagen.

Bland annat finns dér extraammuni-
tion till de fyra vapen du har med dig.
Dessa vapen ar en vanlig pistol, kul-
sprutepistol, lasergevar och bazooka.
Pistolen behdver man inte ladda om.

Anledningen till att man har fyra oli-
ka vapen av olika styrka ar att monst-
ren ocksé &r av olika storlek och det
kanns lite meningslost att skjuta pa en
dinosaur med en vanlig pistol.

Méangden av monster ar en av de

saker som gor Hawkeye till ett s& bra
spel som det &r. En sak som forsamrar
ar att om man slépper spaken under
ett hopp stannar gubben i luften och
trillar rakt ned. | och for sig ger det ett
mer precisionerat hopp men vem be-
hover det nar man samtidigt ska ha
ihjal ett tiotal monster?

Grafiken i spelet ar inte Gverdrivet
bra men den flora av rorelser och
monster som finns vager upp eventu-
ella kiagomal pa att landskapet &r lite
grétigt.

Ljudet i spelet bestér av en melodi
som spelas och ljudeffekter. Bada kan
sténgas av och Thalamus har i vanlig
ordning en titelskarm dér an kan stilla
in volymen pa de olika stimmorna.

HawkEye &r ett mycket bra spel
med ménga treviiga effekter. Klart
spelbart och underhallande.

Tomas Hybner

Foretag: Thalamus

B Whirligig ar ett eget universum be-
stdende av over fyra miljarder mycket
sma rymder sammanbundna genom
svarta hal.

| detta universum lever (?!) biologis-
ka rymdskepp som har forslavat
manskligheten och haller dem fangnai
rymdskeppen for att de ska stada och
serve rymdskeppet.

Naturligtvis har du inga som helst
planer pa att fortsatta ditt liv som slav
for ett rymdskepp sa nér du forflyttas
till ett nastan nyfott rymdskepp kapar
du det och satter dig sjalv i kontroll
dver det.

Dina planer ar att lyckas ta dig tillba-
ka till jorden och dess glada dagar
(dvs 1988).

For att lyckas med det maste du fa
tag pa fem delar till ett tidslds som
skickar dig ftillbaka till jorden i den
tiden. Dessa fem bitar finns utspridda
over hela Whirligig. Naturligtvis vet du
var du kan finna dem men inte den
snabbaste vagen till dess rymd. Att ga
igenom hela Whirligig och tilloringa en
minut i alla rymder skulle ta ver 8000
arl

Spelet ar egentligen ett slags
shoot’'em-up spel med mycket tanke-
arbete inbakat. Du flyger med ditt
rymdskepp 6ver rymden som &r tvadi-
mensionell och rullar i &tta riktningar. |
de olika rymderna finns dels de svarta
hélen som leder vidare till andra rym-
der, andra rymdskepp som inte tycker
om det du gor samt stationer for pé-
fylining av bransle och missiler.

De fientliga rymdskeppen &r av olika
typ och storlek samt ger olika mycket
poang. Vissa ar inte ens fientliga utan
kraschar dig av misstag.

For att bli av med fientliga rymd-
skepp som kommer att forstora dig
maste du skjuta en missil pa dem.
Missilerna &r av en mycket underlig
halvmalstkande typ. Ar méalet valdigt
nara dig och vid sidan av dig gr mis-
silen en snygg svéng runt det fientliga
skeppet och kor in | hacken pa dig
sjélv. Det vill siga om man inte hunnit
upptacka vad som hander och har
flyttat pa sig. Da kommer missilen att
tillbringa en viss tid cirklandes runt det
fientliga skeppet. Mycket markligt.

Naval, nar du funnit en av nyckelde-
larna méste du bogsera den il ett
svart hal och aka in i detta med den.
Det ar enda sattet att f4 tag pa den. Att
den dessutom alltid har minst ett fient-

ligt skepp nara sig till skydd ar ova-

sentligt. Har man val lart sig spela.

spelet vet man att man Ar saker sa
lange man tar det ytterst forsiktigt.

Att lara sig spela spelet ar ganska
jobbigt. Forst och framst méste man
léra sig hur man styr med musen och
hur man undviker att skjuta missiler i
hécken pa sig sjalv. Sedan maste man
l&ra sig hur man orienterar sig utan att
ha kontrolipanelen upp. Den tacker
namligen en tredjedel av det redan lilla
siktfaltet runt din farkost.

Grafiken i spelet ar av fylld tredi-
mensionell typ som anvander en spe-
ciell teknik for att skugga fargerna pa
sakerna. Grafiken &r snabb och val-
digt detalirik men explosionerna &r
inte specielit snyggt gjorda.

Ljudet i spelet bestar av ljudeffekter
och en minst sagt psykiskt stord me-
lodi plockad direkt ur afrikas djupaste
djungler frdn en tretusendrig stam
som aldrig fattat varfor man ska ha fler
instrument an trummor. Ljudeffekter-
na &r duger gott och val men man
saknar ndgon sorts varningsljud nar
det ndrmar sig ett fientligt skepp. De
syns namligen inte pa den radar man
har.

Whirligig later kiurigt men man for-
stér snabbt vad spelet gar ut pa och
kommer snabbt in i spelet. Det enda
felet med spelet ar styrningen som
skots med enbart mus. Hade man fatt
alternativet knappar eller joystick
hade jag valt det istallet. Att styra ett
precisionsspel med en mus som inte
har Gverdriven precision &r inte kul.

Tomas Hybner

Foretag: Firebird

MEDELVARDE: 3.7

SIXPACK GAMES!

SNABB LEVERANS OCH LAGSTA PRISET!

HAR KOMMER ETT URVAL AV VARAT MYCKET BREDA SORTIMENT!!!!

COLECOVISION—DET BASTA TV—SPELET!
(Tv-spelet,2st Joystick,Stromadapter-

RF-modulator,Ett spel)

Pkt Erbjudande nr 1.

COLECOVISION Inkl ett spel. Pris: 795:-

Pkt Erbjudande nr 2.

SPEL Ce4/128
Alien Syndrome.

ATF. (Flygsimulator)
Bard’s Tale lll. (&ventyr)

Beyond The Icep

AMIGA:
Bard's Tale.
Barbhari

. DISK.
179:-
169:—

DAl

149:—
189:-

Bomb Jack.

Bionic Commando.

Gold, Silver, Bronz.
Gutz.
Hawkeye.

Infiltrator.

i FEA

s SDRsns,

R 10.
Karnov.

AMIGA PROGRAMET FOR Vart Pris:2795:
SVENSK BOKFORING! 11!

COLECOVISION Inkl 3st spel Pris: 8995:-

COLECOSPEL
Zaxxon

Tarzan

Wargames

Tennis

Vicktory

Star Trek

Sammy Lightfoot
Pitstop

Mountain King
Kung-fu Superkicks
James Bond

Groggs Revenge-BC 11
Defender
Decathlon
Dambusters
Choplifter
Boulderdash

Heist

325
279:-
229:-
279:
149:-
325:-
269:-
279
189:
279
299:-
325
299
239:-
325
299:-
299:-
325:=

Ordpris:2995:
Nineteen.
Road Blaster.

Rommel v.s. Patton.

Sinbad.

1

SN

LOAD ITiH!
Bandspeiaren
for C-64/128.
Iniaddnings problem
ur variden Ord pris: 495:-

Street Sport Soccer.
Summer Olympiad.

Street Fighter.

To Hell and Back.
Wizard Wars.

Vart pris: 449:-

— -

Daley Thompsons Olympic Challange.
Empire Strikes Back.
Football Manager Il

Impossible Mission Il

Karate Ace. [samlingsspel)
Mickey Mouse. ([Disney)

Subbattle Simulator.
Three Stooges. [Cinemaware)

M3 MOUSE. (Geos-kompatibel)

139:-
199:-
179:-
179:-
199:-
145:-
199:-
158:—
169:—
159:—
169:—
189:-
179:-
179:-
189:-
189:-
179:-
169:—
179:-
198:—
199:-
163:-
119:— 169:-
129:— 149:-
=

Gettesburg.

(EPYX} Interceptor.

Jinks.

Pluton.
Powerstyx.
Sidewinder.

119:—
129:—
149:-
149:—

Ultima IV.

Carrier Command.
Ferrari Formula I
Football Manager Il
Foundation Waste.

fkeari Warrior.
Jet Flight Simulator.

Night Raider.
Pro Sound designer. {Sampler)
Phantasm. (Battre dn Starglider] | 17)

Super Star lcehockey.
Thundercats,

The Tree Stooges.
Tangie Wood.

Virus, [Firebird)
World Tour Golf.
Sub Battle Simulator.

AMIGA NYTTOPROGRAM:
Superbas Personal. (svenska tecken)
Lattice C 4.0.

Deluxe Pzintil. (pal)
Compiler Companion.

PHOTON PAINT.
Vart Pris:895:-

THE FINAL CARTRIDGE I11...399:-
Nu med Svensk bruksanvisning.

RING FOR MER INFORMATION OM COLECOVISION 1111

Tiillbehor Atati 2600 Adapter Pris: 395:-
(Atari Tv-spel kasseter fungerar nu
Via Coleco-maskinen)

Namn
MI’ESS
Postadress

b1 e

Malsrans namntek.

SIXPACK GAMES

Bjornskogsvagen 88, 134 00 GUSTAVSBERG
Vi bjuder p3 postforskottet, du betalar porto.

ORDER TELEFON
0766-34288.

MAN—FRE 18:00-21:00
LOR—SON 12:00-18:00.
Vid kop av ett spel

eller nyttoprogram fér
du en katalog tiil din dator.
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B Shoot’em-up spel &ri dag ett gans-
ka utndtt tema, men somliga lyckas
skapa dylika spel som fortfarande
vécker intresse. Foundations Waste &r
ett av dem.

Du ska flyga over ett vertikalt scrol-
lande landskap med ditt rymdskepp
och skjuta allt som ser ut att kunna
skjutas. Tyvérr kan man inte alltid gora
det.

Over och i landskapet figurerar ock-
sé en stor méngd fientliga farkoster
sé&som pansarvagnar, rymdskepp och
missilstationer.

Foretag: Exocet

1 2 3 4 5

Medelvarde: 3.3

Alla dessa skjuter ganska ointresse-
rat mot ditt skepp en trots det kan det i
bland bli riktigt stressigt.

Till din hjélp ldmnar en del av de
fientliga farkosterna efter sig en bo-
nusbricka. Plockar du upp den far ditt
skepp oOkad eldkraft eller ocksd
reverseras kontrollerna for en kort
stund. Vid sadana tillfallen géller det
bara att styra in i eft sakert h6rn och
vanta.

| tandskapet ligger ocks2 lite storre
tilloyggnadsmoduler till ditt skepp. De
ger ditt skepp extra vapen. En av dem
skjuter &t sidan och en anna skickar

\
‘J

ivag tva méalsokande bomber som
aker till ndrmasta b&sta fiende och
spranger denne.

Grafiken i Foundations Waste ar av
mycket hog kvalitet, nastan sa hog att
det spelet skulle kunna fa en platsien
spelhali.

Fienden exploderar lika snyggt som
de ser ut utan att explodera och lans-
kapet &r ibland otroligt frggrant.

Ljudet i speiet bestarav ljudeffekter
och en melodi. Foundations Waste ar

ett av de fa spel jag sett som innehal-
ler musik som avsevart hojer spel-
kanslan. Ljudeffekterna &r inte fullt lika
tuffa men tillsammans &r de oslagba-

ra.

Det enda felet med spelet &r dess
manual som &r strulig och man lyckas
inte riktigt klura ut vad det hela gér ut
pa eller vad saker och ting egentligen
ar. Men snygg ar den!

Tomas Hybner

Lﬂ] i

B Masken. Alla som i&ser Datorma-
gazins programmeringssidor ' Borde
komma oihag det spelet som var ma-
let i en av utmaningarna for ett tag
sedan. Microillusions har gjort en ny
version av spelet kallat Tracers,

Vad tracers egentligen gér ut pa &r
att &ka med en farkost ver stt rutnat
och ringa, in motstandare med den
orm som féljer efter din farkost. Mot-
stndarna och du sjélv kraschar | kan-
terna av rutnatet, | andras ormar och |
din egen orm.

Microillusion har dold denna myc-
ket enkla spelidé bakom en kort novell
dar det forklaras att spelet gér ut p
att haffa brotislingar som bryter sigin |
olika datorsystem. Riktigt vad det har
for samband med spelet har jag inte
lyckats kiura ut &nnu men berattelsen
ar bra gjord.

For att gbra spelet lite intressantare
finns olika enheter utspridda i rutnétet.
En del av dessa kan du plocka upp,
dessa ger dig en extrafarkost eller ex-
tra energl, andra kraschar du i. For att
du ska kunna hélla reda pa vilka som
&r vilka ar de farglagda i samma farg
som motstindarna har.

Som hjalp for att man ska kunna
undkomma i kniviga situationer Gpp-
nas ibland ett segment i din orm s aft
du kan kdra igenom, men den &r bara
Oppet en litet tag.

Grafiken i spelet &r mycket,
enkel, nastan sa enkel att det ar fanigt.
Men faktum &r att det bara skulle ha
varit patetiskt att 15gga ned mycket
arbete pé den.

Ljudet &r liksom grafiken valdigt en-
kel och man har eft flertal bagrunds-

Foretag: Microlllusions

1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.3

melodier att vélja mellan. Melodierna
&r alla lika trista s det spelar ingen roll
vilken man véljer om man inte valjer
den som &r stentyst. Ljudeffekterna &r
bra men valdigt f4 och héller inte spe-
let iglng ljudmassigt utan bakgrunds-

musiken.

Tracers ar ett fangslande spel som
man kan tillbringa timmar framfor och
inte forsta varfor man gor det...

Tomas Hybner

Vilj -och vraka,

PROGRAM FRAN :
Fred Fish
Panorama * AUGE
ACS * Slideshow
S.A.C.C
Software Digest

alla program.
Siatt in 19 Kr pa
postgiro 4191440-9

AMIGA PUELIC DOMAIN

Vi har program till aila AMIGA &gare.
2200 program till BASTA PRIS.

Casa Mia Amiga
* Rainer Wolf

Bestidll INFO DISKETT !
Sveriges billigaste, beskriver

Telefonorder 040—-120700 , 040-261116
* * HB MEGADISK Box 5176 20071 MALMO * *
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B Alskare av en hetsig one-on-one
flygstrid kommer att bli fortjusta i Sky-
chase som &r ett av de snabbaste pa
marknaden i dag.

Spelet &r alltsa en enkel flygstrissi-
mulator med tva spelare. Skirmen &r
uppdelad i tva delar. En del 4t vardera

Striden tar plats over ett stort fyr-
kantigt omrade med ett tak p& 50.000
fot. Kor man utanfér omrédet eller upp
i taket exploderar man.

Man kan spela mot antingen en
kamrat eller mot datorn. Nar man spe-
lar mot datorn ar tyvarr skarmen fort-
farande uppdelad | tvd men for att
slippa distrationsmoment kan man
lata datorns del vara blank.

Striden fortsatter till det att nAgon
av spelarna har fatt slut pa bransle.
Den som har mest poéng &r sjdlvkiart
vinnaren.

N3r planen blir nedskjutna kan man
tt de ska gteruppsta dar
de placeras i 88 kallad
sition.

b:-‘“‘: vapen har man kuispretor och
missilar. Inget K..aaut'\lckanc’: be-
havs férattvaxla melian dem, allt som
béhdver gbras ar atl halla Knacpen
nBatryek Tarkulsprutar och trycka tvd
shabba ganger for en missil. Traff-
tavlan for kulsprutorna ar stéllbar lik-
som avstindet for att en missil ska
kunna lasa sig p2 mélet. Allt for att
kunna skapa handikapp.

Allt detta tyder pa att spe-
let &r mycket spelbart
men tyvarr har Skychase
eit par vesentliga brister.
Den absolut storsta ar ra-
darn som ar fast och visar
spelplanen ovanifran med
de tva flygplanen och vil-
ket hall de fliyger &t. En
sidan radar gor det svart
att kunna rikta in sig pa
motstandaren. Dessutom
ar spelet alideles for
snabbt.

— MESEES|S 2]
JE T

| kombination med radarn blirdeten
massa onddigt och odnskat flaxande
innan man har fienden i sikiet.

Att datorns spelare har den fordelen
att den kan skicka ivég en missil s&
fom’!rl{‘J mallasningslampan blinkar till ar

gt.

Utan dessa fel hade Skychase varit
det bésta av sin sort till Amigan men
nu spelar jag helire ACE 2 pa 64:an.

Att spela mot datorn ar forovrigt det
enda som tar dod pa detta spel. Man
blir bara trétt p& det nér man har komit
pa nagot valdigt bra satt att lura da-
torn pa.

Grafiken i spelet &r av tredimensio-
nell vekiortyp och ar mycket snabb.
Att man kan valja mellan olika plan so
har olika prestanda och naturligtvis
ser olika ut &r bra. En rolig sak ar
missilerna, missilerna ser precis lika-
daﬂa ut 30"1 an wss ball i ett visst

; borl aller mo. w Expl
det o;.hﬁnhrﬁumetarcﬂ hel-
,e' ;nn(:w fal pé

Det har wav!at;trm' gisal aﬂr'e
inte tinker pa brisléma | det’och E
spelar for myckat mot datorn Rekﬁ-
menderas dock varmt il actionals-
kande piloter som inte bryr sig om
annat an farten!

Tomas Hybner
Foretag: Image Works
4 5

1 2 3
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/ Ring och prata med oss!

08-26 69 00
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Mr. Data AB

Auktoriserad av Commodore och Atan
Rérlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma
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B Det har ar ett renodlat fotbollsspel
och man ska forsdka att med sitt lag
bli Europamastare.

Turneringen spelas i tva grupper om
vardera lag och de tva ledande
lagen i a grupperna mots sedan i
semifinal. Vinnarna far sedan ta sig an

att finga dem och rakar man sta lite
fel &r matchkommentatorn genast dér
och skriker: "Goall!”.

Spelet &r langtrakigt men grafiken
och melodin &r ganska bra. Fotbolls-
spelarna ror sig snyggt och elegant
dven om de inte alltid ror sig som man
vill.

Vem vill ha ndgot sédant? Just det,
ingen.(Vada. Det &r val ball. Red
anm)

De enda som kommer att tycka att
det hér spelet ar roligt ndgon langre tid
&r absoluta fotbollsfanatiker. Alla and-
ra kan ha mycket roligare fér pengar-
na.

e Tl Pl FEP P P

« 28§

I e L
-, .

varandra i finalen.
Spelet borjar med att spelaren/spe-

larna (man kan vara en eller tva spela-
re) valjer lag. Tyvérr finns inte vart kara 1

fadernesland med bland de lag man ) I ) o = )

kan valja mellan.
ELFSOFT Box 25, 195 21 Marsta Tel. 0760- 135 00

DIN EGEN HEMDATORBUTIK, SOM DU NAR GENOM POSTEN

Med i spelférpackningen medfdljer

lite skrép: en plansch och en knapp. Magnus Friskytt ]

Matchemnas langd kan varieras mel-
lan fem och 20 minuter och man byter
planhalva i halvtid.

Sedan &r det dags for avspark.
Samma princip galler i detta fotbolls-

spel som alla dess foregangare; fot- .
bolisspelaren som ar narmast bollen CHOCK 1
ska automatiskt aktiveras och ska se-
dan g4 att styra med joysticken. s THE FINAL CARTRIDGE Il
720 degrees kass Forr 149 Nu 66:- Impact kass Forr 148 NuBE-
Basket Master kass Forr 138 MuS59- dinxter disk Forr 199:- Nu 98- i - ¥ .
i AL R R S Gor om Din 64:a till en
Galfiornia Gam kass Farr 143 Nug6-  Live Ams disk  Férr 199 Nugg:- . =
il L R el Mol fans Fenide Nuen. Amlga (nastan) i
et SEE RS Save. Sos i * Maskinkodsmonit
[t {5 arnr = ] 2 u 1 T =3 =
g:ampionshp Sprimt kass Eﬁn 149:- Ny 66:- g:rates disk ;{an 199:- Nu9g:- as |n O smon[ Or
ibat School k i 149~ Nu BB- redatar kas orr 149;- - - -
Dread i ks FOIr135. NuS9.  Rampars sl el * Fonsterhante rng rh
DN o e e e S N *N
gamng_ Set & Maich  disk ;:’m 249-Nu 117~ gin?or Olympiad 88 Iss eniie Nk Otepad
r G = - iler ngt § ackes!
OMctmiens o Forrm. Muse o e * Snabbladdare
* X:a basickommandon
* Gamekiller
ATARI ST AMIGA * Bacups
Black lamp . F&mr 299:- Nu 163:- Blastaball Férr 149:- Nu 66 * Auto fire {
Bubble Bobble For 299:- Nu 163:- Bubble Bobble Forr 249:- Nu 130:- 7 3 o r
ECO Fom 293:- Nu 150 Guild of thieves  Forr 299:- Nu 163:- Joystickportandrare
Knight Orc Forr 249:- Nu 130:- Jewels of darkness Forr 299:- Nu 60:- | -
Star trek Forr 209 Nu 163:- Jinxter Forr 299:- Nu 163 Screendump m.m.
UMS Forr 349:- Nu 196:- Knight Orc Farr 249:- Nu 100:-
Wizball Forr 299:- Nu 163:- Pawn Férr 299:- Nu 100:-
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Adventure

m Aret ar 1996, Vid en hemlig konfe-
rens i Liechtenstein har USA:s presi-
dent och samtliga ledare for nationer-
na i EG kidnappats av okanda terroris-
ter. De hélls nu i fangenskap, ingen vet
var, och forévarna har en lang radda
krav pd véridens nationer for deras
&terldmnande.

Vicepresidenten har utsett en be-
trodd person att leda spaningarna ef-
ter kidnapparna och forsett denne
med vidstrackta befogenheter. Denna
person &r naturiigtvis du. Varidens
Gde vilar pa dina axlar.

Detta later kanske lite som en paral-
lell till en kénd affar med fru minister
Leijon och herr Carlsson, och det ar
det faktiskt ocksd. Anda till rekom-
mendationsbrevet som finns med i
manualen till detta “skrivbordsaven-
tyr",

For s& mycket dventyrande handlar
det inte om. Efterforskningarna leder
du namligen frdn ditt skrivbord i
Washington, dar du med hjélp av din
trogna dataterminal kan studera alla
uppténkliga filer och rapporter som
har samband med fallett.

Foretag: Cosmi/Microprose

MEDELBETYG: 3.4

Du har ocksa tillgang till atta hemli-
ga agenter att sénda ut dver variden
for att undersdka saker och ting, en
dechiffreringscentral for att kndcka
hemliga koder och befogenhet att kal-
la in bade polis och nationalgarde och
vad som nu kan behdvas.

Det har &r ett synnerligen originelit
spel som kraver inte si lite tan-
keverksamhet och en hel del tala-
mod. Genom att |&sa personakter
Over alla inblandade personer plus
kénda terroristsympatisorer, stu-
dera kartor och bilder och sam-
manstélla agentrapporter géller
det att i kapplopning med tiden
finna presidenten och de andra.

Till hjalp i detta detektivarbete finns

£ PRESIDIENT

T e TR
e

e o

L EEAamE S

i+ ¥ ' HF wHE B
HOvR L AD g M
HAR JUME PHUOTIO

e SEARGHING s

férutom manualen, som i stort sett
bara beskriver uppdraget, ett ljudband
och fyra disksidor proppade med in-
formation.

Ljudbandet, en vanlig kassett, inne-
haller mycket vélgjorda inspelningar
av till exempel kidnapparnas upplas-
ning av sina krav, nagra ord frén presi-
denten i fangenskapen, en intervju

Och det finns hur mycket uppgifter
med hans hustru och annat smatt och
gott. En kul grej, men det &r nbdvan-
digt att lyssna noga.

Den information som finns att hadm-
ta pa disketterna &r ocksd mycket
vélgjord. Olika typer av data som rap-
porter, akter och beskrivningar kan
véljas frdn menyer och undermenyer.

som helst, det mesta aven forsett med
digitaliserade bilder av personer och
handelser. Tyvarm blir det ocksé en hel
del diskvaxlande.

Det finns dven mdjlighet att lagra
alla sina ledtrddar och noteringar pa
en egen diskett. Lite for omstandligt
och opraktiskt, dock. Det ar lattare
och gar snabbare att anteckna p4 ett
papper.

Det &r svart att betygsétta ett sa-
dant hér spel. Det passar definitivt inte
alla, inte ens helfralsta textaventyrare.
Stora méngder text pa engelska mas-
te lasas igenom, och sjalv stdr man
som sagt bara for det detektiva utred-
ningsarbetet. Inget &ventyrande i
egentlig mening, alltsa.

Men det ar avgjort en utmaning, och
klarar man av det vill programmakarna
att man skickar in allt sitt bevismaterial
och namnen pa sina misstankta sa att
rattegéng kan héllas. Vad detta inne-
bér framgdr inte, men kanske far man
nagot pris for sin duktighet.

En forsiktig beddmning &r att inte
sérskilt manga kommer att orka med
att spela spelet till slut, utan begéra
avsked utan att slutfora vicepresiden-
tens uppdrag.

Anders Reutersward
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B Att skriva bra spelrecensioner for
Datormagazin &r svart. Men den stac-
kars journalisten i "Bermuda Project”
har faktiskt fatt en svdrare grej att
skriva om. Han ska for en tidnings
rakning undersoka de mystiska flyg-
plans- och fartygsforsvinnandena
inom Bermudatriangeln (Bermuda-
Florida-Puerto Rico).

" Och att lyckas med det journalistis-
ka uppdraget &r nog oerhort svéart. For
att inte saga omdjligt. Det drbjer nog
annu en tid innan nigon finner ett
tillfredsstallande svar p4 vad som
egentligen sker i triangeln.

Spelet borjar med att man far se ett
plan (dér du rékar befinna dig) traffas
av blixten och bérja brinna. Som ge-

nom ett under lyckas planet nédlanda
pa en till synes obebodd 6. Men den
ar faktiskt inte obebodd. Och 6ns in-
vanare &r inte direkt intresserade av
lite sallskap. De forsoker nédmligen att
fanga dig s& fort de far den minsta
chans. Gud vet vad de ténker gora
med dig sedan.

Nar du vaknar upp frn medvetsiés-
heten syns inte en manniska till. | varje
fall inte ndgon levande. Tvd minuter
senare inser du att det inte tjanar myc-
ket till att sitta har och deppa. Nej, en
promenad runt 6n kanske skulle hjél-
pa upp humoret. Sagt och gjort! Du
ger dig ivag...

Journalistens rorelser styrs med
musen. Dvs om du drar musen &t
vénster s& pinnar gubben ivég &t sam-
ma hall. Smart va! N&, egentligen inte.
Styrningen &r lite svérhanterad och
konstig. Om jag hade fatt bestamma
skulle spelet ha styrts med en joystick
i stéllet.

Mannens handlingar styrs med
hjélp av menyer frAn musens meny-
knapp. (Har du l&st Freud pa sista
tiden? Red anm) Tyvarr &r det inte
mycket man har att valja bland. Man
kan underséka, ta upp och slanga sa-
ker. Dessutom kan man fasta ihop tva
foremal vid varandra (och sedan lossa

Foretag: Mirrorsoft

dem). Om du vill kan du &ven spara
spelet och fortsdtta en annan dag.
Rétt skralt va?

Det trakiga med spelet &r att det ar
si trakigt. (Cirkelbevis!?! Red anm)
Den futtiga menyn och den trist utfor-
made 6n gor att de flesta snabbt kom-
mer att trottna p& spelet om de nu
rakar kopa det. Ute pa spelmarknaden
finns det manga spel som &r kiart batt-
re &n det hér. Kop ett sadant!

Magnus Friskytt

LURK

B Har foljer ytterligare en efterrecen-
sion till ett av 1987 &rs spel. Infocom som
under forra aret gjorde hela sju spel
slappte detta under sommaren och i bor-
jan av augusti kom det till Sverige.
Universitetsvarlden ar valbekant for
forfattaren Dave Lebling, d2 denne stu-
derat pa Massachusetts Institiute of
Technology. Huvudpersonen i detta spel
ar just student och nar spelet startar ska
denne just fardigstalla ett upsatsarbete.

-Sa du satter dig raskt framfor ter-
minalen, loggarin dig och far sva-
ret "'God afton, du ar héar valdigt
sent™.

Jojo, som om du inte visste det. Det &r
i natt som uppgiften ska goras fardig ef-
tersom den ska lémnas ini morgon, sa&
nagon sémn &r inte att rdkna med.

Helt fel

Dessvérre finner du att dina texter er-
satts med nagot helt annorlunda &n det
du knappat in. Ratt som det ar svimmar
du nér du ser hemska saker pa skirmen
och utan att egentligen veta vad som har
hant vaknar du till liv hdllande en siat
sten i handen.

Som tur ar traffar du pA en hacker som
sitter i terminalrummet, men inte ens
denne lyckas radda dina texter. Men han
pastar att det som finns lagrat med ditt

textnamn verkar vara gjort p& alkemiin-
stitutionen. SA du tar en tur runt hégsko-
lan och finner bl.a. en hel del markliga
saker i skolans kallarutrymmen.
Nagonting skrammande och mycket
mystiskt pagar har, men vad?
Kan de upplevelser du varit med
om ha nagot samband med atten
av studenterna tagit livet av sig?
Inte ens efter att ha lost spelet fram-
gar situationen riktigt klart. Det som
byggs upp &r en vision av ndgonting
mycket oforstaeligt.

Passande namn

Namnet pa spelet passar darfor per-
fekt, The Lurking Horror, den lurande
skracken.

Vissa platseri spelet ar mycket fa-
sansfulla och spelar du det en
mork kvall dir bara din bildskarm
ger ljus ifran sig sa visst infinner
sig en kuslig stamning.

Men jag &r mycket delad till detta spel,
Bra saker varvas med avsnitt som kanns
innehalislésa. Spelet kanns lite sterilt

Ett antal stallen i spelet ar helt su-
verant uppbygda medan andra
bara finns dar. Dessutom ar det
svart att hitta spelens problem,
har man val stott pa2 dem sA vet
man att de r problem, men att hit-
tadem...

Vad kan man da forvanta sig att
finna i detta dventyr? Bl.a. finns
hér ett flygande monster och en
svarm stora rattor. Pa universite-
tet smyger ocksa tonaringar om-
kring. Dessa ser garna till att var-
deférmal férsvinner och faktum ar
att dven nagra av dessa ungdomar
har forsvunnit. Faktum ar att du
hittar &nnu mer skrdmmande ting,
men jag ska inte avsldja alit.

Att hissen i Hollywood Hi-jinx framstar
som ett av de basta problemen i &ven-
tyrens historia foringar pa inget sattdet
som hissen i detta spel statar med. Det
ar mycket bra dven det, det svara ar dock
att hitta den. Jag kan hjélpa till s& myc-
ket genom att séga att du till att borja
med ska anvanda dig av ett verktyg. Eit
tips rorande nagot helt annat, kanske:
Aatt du inte kan ta dig upp genom en luc-
kanerei kallaren behdver dutill en bor-
jan inte fundera s& mycket dver. Det ar
intressant forst senare i spelet.

Slutet pa spelet ar eft komplicerat
problem och det ar da den skrackinja-
gande kénslan nar sin kulmen. Forfat-
taren har byggt upp historien fint tillden-
na punkt. Det ar bara synd att allting inte
faller riktigt pa sin plats nar spelet tar
slut. En férklaring hade varit pa sin plats.

Det jag kraver av ett spel &r att
stamningen haller genom hela
historien och att det ar humoris-
tiskt.

| detta spel finns luckor i det forst-
namnda. Inte skrattar man speciellt
mycket heller, en sddan har komposition
ska forvisso inte vara inriktad pa det,
men hér hade gatt att géra mer.

Fina skildringar

Det som gr spelet bra &r nagra fina
skildringar och att man hela tiden upp-
muntras av spelet att forsdka nysta sig
fram till I6sningen pa det markbara som
hander. -

For dig som pluggat pa hdgre ort
kanns spelet naturligtvis tilldragande
men forvanta dig inte for mycket skol-
skildringar.

Det var 13t att komma in i dventy-
ret. Detvar tillrackligt enkeltibor-
jan med ett antal uppenbara hin-
der. Detta gjorde att man verkligen
ville fortsatia och inte knde sig

HORROR

fast, trots att spelet inte innehal-
ler s manga problem. Men for-
vanta dig inget |att aventyr, fort-
sattningen blir svarare vartefter
det lider.

Som vanligt nér det galler Info-
com ar priset hogt. Men det aren
produkt av hég kvalitet med sed-
vanligt trevligt innehall i férpack-
ningen. Detta spel hamnar unge-
fir pA en femteplats av 1987 ars
aventyr och bara Hollywood hi-
jinx och Stationfall av forra Arets
Infocomspel ar battre.

Foretag/Distributor: [nfo-
com/AActivision

Grafik: Enbart text

Spelvirde: 4

Prisvéarde: 3

Svarighetsgrad: 3

Spraknivi: MEDEL




SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

720° & CAPTAIN AMERICA (tvé spel)

X 179
179
179
249

179
269
179
348
298

229
169

269
178

189
249
218
348
369

Sa5BRLEE5ES

GRAND PRIX SIMULATOR
GRAND PRIX TENNIS
GRYZOR

SHOT
HUNT FOR RED OCTOBER
IKARI WARRIORS
IMPOSSIBLE MISSION |
IMPOSSIBLE MISSION Il
INFILTRATOR [ & Il

{fotbol
MECH BRIGADE (35!
MERCENARY COMPENDIUM
MOON CRESTA
MURDER ON THE MISSISSIPI
MUTANTS
MIAMI VIGE
MICKEY MOUSE
MICRO MUD
MIGHT & MAGIC
MIND FIGHTER
MATO COMMANDER
NETHER WORLD
NIGHT RACER
NINETEEN BOOT CAMF 15 AR
NINJA SCOOTER SIMULATOR
OGRE
ONE MAN & HIS DROID
ONE OMN ONE BASKET

POGOSTICK OLYMPICS
POLTERGEIST

558

E TROOPER
ROMMEL BATTLES NORTH AFRICA

5583

SAMURAI WARRIOR
SCORPIUS

SHANGHAI KARATE
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SHILOH GRANTS TRIAL (S51)

SILENT SERVICE

WAR SOUTH PACIFIC (SSI)
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SS1)

WASTELAND
W.C.L FAMOUS COURSES VOL 2
VECTORBALL

VINDICATOR
WINGS OF WAR (SS1)
WINTER OLYMPIAD 88

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AV ETT

8§ PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from
Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro racer. pris
kassett 139 diskett 199,

ARACADE FORCE FOUR Road Runner, Metrocross, indiana
Jones och Gauntlet (inklusive Deeper Dungeons). Pris kasset
129 disskett 179

CHARTBUSTERS FA Cup Football, Ghostbusters, Agent X2,
Kane, LA Swat, Ninja Master, Rasputin, Ollie & Lissa, Ricochet,
Zolyx, Exploding Fist, Dan Dare, Formula 1 Simulator, Brian
lacks Superstar Challenge, Tau Ceti, I-Ball, Park Patrol, Thrust,
-Harvey Headbringer och War Cars. Fris kassett 138

EFYX EPICS impossipie Mission |, Summer Games |, Bresk-
cance och Pitstop Il pris kassett 129:—, diskett 178:—.

GAME SET AND MATCH Championsship Basketball, Hypers-
ports, Snooker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan
World Championship Boxing, Match Point, World Series Base-
ball, Squash och Daley Thompsons Super-Test. Pris kassett
150~ diskett 199:—

L

§ Bestall for mer an 500 kr och
= du far ett spel — varde 129 kr

GOLDS!.\!'EH&WNZEBUMG@TBSI&IIM\;\HHW

100 meter simning,
olika konstikning och simhopp. Pris kassett 199:—, disket!
249,

KARATE ACE Exploding Fist, Bruce Lee, Kung Fu Master,
Avenger, Samurai Trilogy, Uchi Mata och Way of the Tiger. Pris
kassett 158, diskett 199: .

KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, .IaHBreek.Brm
Beret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Hyper

Ph'ugPongIronHorseo&Y’nArKung—Full Pris
kassett 139, diskett 199:-.

LEADERBOARD PAR 4 Leaderboard, Leaderboard Touma-
mmﬂummmmmwwcmm
mmm1m~mm—

mﬁmmmmw@mm Top Gun och
Great Escape. Pris kassett 120:—, diskett 179 .

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Circuit, Frankie
Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie Ar
Kung-Fu. Pris kassett 120:—, diskett 199:—

SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator. Pris kassett 129:-.

SPORTS PACK Il Turbo, Derby Day, Pilot 84, HamicmGoIf
Worid Cup Fotball och Test Match. Pris kassstt 75:—.

SUMMERTIME SPECIAL Rygar, Solomons fﬁﬂ. Bravestar,
Trantor, ?ﬂnmmmww%
kassett 169:—.

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128

KASS DISK
ADVANCED ART STUDIO 360
ASSEMBLER MONITOR 64

BUDGET 149
CALC RESULT ADVANCED

DESIGNERS PENCIL 148
FAST LOAD CARTRIDGE

FIRMABOKFORING

GRAPHIC EDITOR

HEMBOKFORING

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

ANATOMY 1541 DISK DRIVE

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

BARDS TALE Ill CLUE BOOK

BIG TIP BOOK FOHR CB4/128

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE

& POKES
G684 TEACH YOURSELF PROGRAMMING
C84 IDEA BOOK
C128 STARTING BASIC
G128 TROUBLESHOCTING & REPAIR
COMM 84 PROGRAMMERS REF GUIDE
COMM 64 SURVIVAL MANUAL
COMM 64/128 COLLECTION
COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMMODORE 128 TRICKS & TRIPS
CREATING ADVENTURES
MASTERING DISK OPS C128
MIGHT & MAGIC HINT BOOK
POWER PLAYS
PROGR COMMODORE GRAPHICS
PROGRAMMING THE C64 REVISED
QUEST FOR CLUES
ULTIMA HINTBOOK
ULTIMA [V HINTBOOK

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS
CHEETAH 125+

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

AAARGH

ALIEN SYNDROME

AMIGA KARATE

ARENA

ARMY MOVES
BARBARIAN (PALACE) 18 AR
TALE Il

EBEBEINELETEBABRRARUERBaREE

§3

33

PANDORA
PHANTASIE Ill (SSI)
PLATOON

POWER STYX

SARGON Il CHESS

sol

SILENT SERVICE

SINBAD THRONE OF FALCON

SKY CHASE

SKY FOX 1l

STAR RAY

STIA CRAZY

STOCKMARKET GAME

STREET FIGHTER 15 AR

STREET GANG

STRIKE FORGCE HARRIER

STRIP POKER Il

SUBBATTLE SIMULATOR

SUMMER OLYMPIAD

SUPERSTAR ICE HOCKEY
C

THUNDERCATS
TIME & MAGIC
TRACERS

ULTIMA IV
VECTORBALL
WESTERN GAMES
WHIRLIGIG

WINTER OLYMPIAD B8
WIRUS

WORLD TOUR GOLF
ZOOM

W-3-WE Computer Boss International
B LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK

[l Jag bestaller for mer

PRIS|  #n 500 kr och jag far

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Sondag 14—17

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

129 kr. Jag viljer:

O CHAMPIONSHIP
SPRINT (C64 kass)

O STAR FOX
(Cé4 kass)

O ACCOLADE COMICS
(Ce4 disk)

O STRANGE NEW
WORLD (Amiga)

NAMN:
ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:




nde leverantd
ntor av C
Just nu . ommodore-
extra laga priser pa Commodoreslz’src::“t:::l:k'Ler
ent

L i WG 6 =
Attack WG 620 20
Att " 179:- '
4 aav?\:cr;nmm' oy LITTERATUR
et ngf;kgappar, autofire 195:- Vic 64 Basicboken Sybe '
Attack VG500 .- Vic 64 Grafikbokor: Sybox 169:-
Slick Stick 249:- C-64 prog ref.guide 198:-
Tac 2 139:- Prgg"amﬂ'lingth S 269:-
Wi 5:- he defini
e fsedbali!bathanme 280-- et e 391:-
VI i uper three way 379 St Basic program 179:- *
ETTER - = e ; =
NIPEQ S TanE o some S e WO 8 Cioreague 248
+ Joysti - Goldstar, 5 1/4" 9:- 28 Machine fang f =
ystick + 3 cartridgespel Nashua, 5 1/4" DS/DD kg Mapping the C-126 Sy L
1495:- Goldstar, 3 1/2" MF2DD s Computers first book of RS
et o g =
v &gg till 300 kr sa fard Diskegm" 1005 1/4"lasbar  189:- S SECORG-RacIc ol A
G 200 Joystick + 1530 B a4 dessihan TOmEa::}:;-:S 31/2" lasbar 189:- 5 st Microbrytare 215:-
T andspelare + 3 kasettspel Fercirnaskasest 10:- e A
otalt 1795:-!! pel | Tonkmiomnoss 1B ey INYTT
- D%SRE“Sk"ppareaBen S 69:' - iy ﬁm Y OPROG RAM
TH E F Neos mus 3393- Pris endast 1 79 - Bok 64
c INAL 1 S Bok 128 395:-
ARTRIDGE | Amiga 500 med . Voo 495
anual
469 e = 5 mon Itor 883 Cadpak 128 (sv maﬁz;l) ara:
- xtra minne 1195 ® | Voawme 20 305-
b . e | izawrit -
o ko Extra drive 1010 1295: ved g 1.195:-
en Amiga! (Nastan Monitor 1084 % - Superbas 128 1.195:-
) 2995: Ami 995:
Spel ti Fargprinter 1500 C = R P Soegeaies 995
3 : & . eos -
pel ti Il 64/128 s 3495:- ing for pris! Registerprogram 95:

i kassett di 'l -fakt 128 -
o g e OPROGRAM/| Sculpt3Prel e e
Sg s ne Ranger 179:- 229: TI LLBEH ) SONIX A g995:- | Inpact NYHET! 569:-
e oid |l 1 19:_ 159:: OR Videotitlar 699:. |nsanity Fight 199:' GIOSprogram
California games :gg:- 189:- AM IGA ﬂaxiplan th 500) 1 335:' {H;smpw g;g- sv. bruksanvisning 149;
Ef;g“’" SerSﬂmg 79:- }?3 g:ﬁr:b;erfofdbehandunga 1.395 P:;g:;ne{?gzo?‘m 2.3435- Jinxter 295:: ¥

at Sch # = ads t A o - . . (Desktop) - ot :
Dark Castle = 119:- 179:- | Organize gztabn:‘yze 1.859:- Amiga Midi (Midiintpejﬂ 3.685:-| Jump Jet 349:' C 128-D. D
Deéender of the 119:- 179:- TtHE WORK. Se i?e e 1.395:- ;‘hmlc X {M‘-dimogram?ce} 750:- EamngoGrand Prix }gg‘ 1541 , Dator 3495--
TOWn o staende fo " van- oundsampl ngs Quest Il - 0 G a
g“"w oyer 179 ?gg:- I':age ﬁipD;rE(:cnl':;terings 2.495:- Pt 995:- fng of Chicago ggg |10 diS]:(E I;ve]

ite - rogram) = ands of | - e .
Garfield 179:- 219:.. | Butcher 2,0 (ritpr 549:- B Ve;a:geﬂd 649-- | 1581 Dri P 1 895 e
Gauntlet Ii } 19:- 179:- | Dynamic Drums ogram) 399:- SP Lesser Sweet Larry 199:- rive 1 895 o
Groat Giana Siskrs 149- 199~ Epis S aa sl a9 EL AMIGA | siccont 219- Ring f -

uild of thieves = .. | Wordperfect 995:- | Am ission Elevator = _Ring for
Gunship 25g:. | Modula Il, stand 3.695:- | 5 y Moves 29 Moebius 199 PR

s, v S 9:- .
L 169:- 229:- | Modulall, d vers 1.395:- rt of Chess = | Mouse Trap 349:- ovriga pr [
lmmssibliaemi::;;n 79:- Superbase ﬁr?j;pers vers  1.995:- g:::, Tale I, i lager g;g:' Ninja Mission ga prsee
o s0o- PigaL | ok o s 995:- | Bombjack 199 | pi 279 T
iink; 11%3 149:- | Digiview %1 95:- g;‘:a'z Bobble 3?53:‘ P:utogamher 249- LITTERATUR
eaderboard = Wiza Wri .295:- ian (sv. b - -
Mickey ,‘f:;se\"-class 119:- 179:- svensk ;git kraftfull ordbeh i Buggy bo,(sv 4 295:- gfﬂ"";:’ ’?‘ ’ ;gg -3 AM'G A
Qutrun ;Igsg:_. 179:- | Amiga bokforingsprogr 1.995;- | CGapone 349:- [ qpall 3 Decigron Ring! lhBOBSI Kickstart to
Paper boy 79:: 169:. | Jumndisk (ménadsﬁdgn- 1.845.. | Camer Command 395:- | Red Octobe: 249:- Amiga ater i lager.
Pink Panther : pa diskett ca 10 pro ing Challenger 299:- | Roadw: 3 299:. Kickstart t :
Platoon 129:- 189;- | DeiuxPaint Il pal i 99;. | Chess Master 149:- | sile i 249: Pfogrammo fha e 195:-
Project Stealth 119:- 179:. | Delux Video 1,2 pal 995:- Def. of the Crown 369:- Seurglt i 295:: Amiga ZRE y

Fight 169: Lattice C 4,0 1.100:- | Destroyer fox.1m) 379:- | Sindba S o e 295:-
Roadblaster - 229:- Delux Musi 1.995:- Fairy Tal 219:- n d - handbook rs
e s 129 189 | Digipaint ic constr.set 1.100-- Frpidhsy ) 349 Sky Blaster 450:- | Amiga microsoft basi 295:-
Sabaniind e:’ piad 129:- 189:- Adapter Digivi 795:- Flight : 299'__ Sky chase 199:- | programmer's Quideslc
Simbad 119:- 159:- | Videoscape 3 'g“é 2 11739:_ Flight gla:]i;?; - 149;_ gmpﬁn g;g:- Ar;i'%ag assembly language 289:-
Streetfi 939.. | TVt 5 5:- : 595:- range! - rogramming
Sectgilee |- 189 A9 S LS B i e | e r 1 e oyt dion g =
Summe! mulator 149:- 169:- | Diga (K = 1395.- | G orer e b 399-. Streetfighter 695:- | A manual 4

rgames I 109:- ommunikations- : alactic Invation 9:- | su " 295: miga intiutio 369:-

Summer Olympiad 149: 149:- program) Garrisson 249:- Sub Battie Simulator H_95.- manual K eieaepce

Super Huey |l gg:: ‘:?'g:- grﬂgggztﬁ;é?ed'gering av 699:- | GB'sair kally 349:- {":r:ife@mympaiad ing! | Amiga rom kernel reference SO0
Ee bards tale 2 23 - EASEL (Digitaliseri 595:- Golden Path 2753- Surgeon r) 295:- C;"r:nltiai: Exel 369:-
La: Last Ninja 119: 173- AEGIS Draw PI :”“QSbcrd} 4.995:- grand Slam ;23- Terropods 795:- prj’g tgfs_&Amga i
t Ninja Il 2 -~ | (Cadprogra u . reat Giana Sister | Th 299:_ c . guide ]
=N o e | S T o 2| e

mes Il)  149:- s Words (ordbeh 3 L = | Thai Boxi 329.. | The Amigad 49:-

gorid games. 119~ ;I 39:- fing. Sv maﬂuz:n and- Goldrunner 295:- | Test dri:::g 149:- | [nside A'?"?gao:rmar‘mal 349:-

olf construction set g 9:- | Animator 995.. | Guidof Thieves 249:- | Time bandi 349:. | Elementary ba s 241:-
leaderboard 99:- 1.295:- Wndaer sports ggg- Three MUslzetee.-s 199:. | Abacus Mg'_:h‘ E::'lgua 215:-

SAMLINGSSPE | PR ' o6 | otoomoa 203

ISER A iga Trick and Ti -
N = kassett disl!:a-tt Mi NA GALLER TOM 12 OKTOBE ASous et Beginn;pr: g.
yhet for 64/128 = bestalining ér: R =
Gold, Silver, Bronze - : nskas The fi
; . B e final Cartri
Samlingsspel med Summergames 1+2 ‘o " Onskas WG el Ski
e Woterganes 159: 189 2 530 MR e e
op 10 collecti 3 2 = :
10 greatcg’:,,f;':“ 133' 139:- L JA L] F7 === ==
Konami arcade coll. 1 39:: 1 § fFa iﬁ Ei_l i i?
Eﬁ"a’“k’ coin-op hits 109:- 133 = - Box 119, 241 22 EsIG
Hipacke - 109:- 139:- 3 i D815 15500
Scﬂi;gl :i;o“et:t:on 169:- 1 gg:_ 2 Telefon order
We are the 99:- . i :’:E Alla priser inkl Vard 8-12, 13-18. Lord 9-13
champions 139: s o : s Varorna sénds e Al Butik:
9:- 219:- 2 % & EE Frakt tillk mot postforskott Ko
L = Med reseomf{ler KAS i ODmansgatan 12 ESIO
rvation for slutférsalining SETT D eppetﬁde;; "
DISKETT ardagar 13.00-18.00
[] Lérdagar 09.00-13.00




17

Ditt namn ar Gactus peteochduaren
kand tagranare. Narduser ett tag rul-
1a forbi dig kan du inte halla tassarnai

| styr som vanligt, utan du forsoker kom-
| maatdess tarhoppningsvis fulla kassa-
- skap.

| Spelet porjar pa hastryggen narduri-

derlangsmed tagralsenoch invantar -

4 get. pDunkandet blir starkare och starka-

re och till slut uppenbarar sig jarnhas-
tens’’ siluett. Du manar pa hasten och
svingar dig upp pa forsta vagnens sté-
ge.

Springande pa tagtaket skadusedan
hoppa fran vagn till vagn tillsdu nar sista
vagnen (men glominte tunniarna for a
far du dig en small s att du trillar av.
Dad!). yalinneivagnen hamtar du kas-

h.updviker deblod-

3l1). Sedan porjar spel
du har fortfarande inte sett

igen och h
| skymten av nagra vakier.
| Ranandet ar en enkel match &nda tills
inte

mer till hundarna. De érif
Men klarar man av attrana
en sakert

ang blir den géng
ngen man

| man kom
alls roliga.

‘taget en g r
‘bade den forsta och sistaga

spelar spelet.
Magnus Friskytt

I

W Duirg

hjalten, Fg Orgeous G

: . For att bli reg, den

ling maste dy s:’; degj 'dsf méstare i%(’r‘;gf

tva gén | de fem medts
ot \ger. Men innan medtiviarna

ora 1] du 24
2 Qossama &rdet bt at g
r

Foretag: Firebird

¥ Annar'sl‘innmet“.skﬁjr

Att bara tj :
ligt. Det fi titta pa demot j bgri
knacka r:gnSS manga n:c_t:_?ﬂan arro-
Goérbara degg big 0% Hgﬁzterm

m ka Stdndaren.

tast | n .
yckas det. Men |5? jj’;a‘"f"gt ochof.

i
tantill, annars &r duij

avspeleto,
‘et. Men gxgre‘télofdnad gizelr-' mattan,
fa datorn aft Sénmemef hed 5 tltkf%Sé-!j”'
av den S'agne ga 1,23 vid utriik of‘Soka
et ar mest b’oﬁaren £ i nlﬂgen
Ann brus som misslyckat
- ars tycker ja hérs. .

m
&nga med migtycker nog aa s o) O

vért sitt ri
Mll‘t finga pris, g att spelet &
‘B, agnus Frisk
olag: ytte

Bazooka Bill (ettav dinasmekn amn)
har fatt uppdraget att radda %eneral {
MacArthur som halls fangen pa en oi
Stilla Havetl. Puh! En svettig tid vantar
for avtryckarﬂngret eftersom du troligen
- ansam maste doda minst 1000 fiender ..
- innan du natt ditt mal (Ett Rambo-spel =
:. igen). =
. Dubédrar dinvandring med dinahan-
© dersomdet endavapnet, men sasmé- -

. : *. ningom finner du andra mer kraftfulla

N n somt ex knivar, ingevar, P Lo S—

3 gERE - kastare och givetvis en pazooka.Vapen

- for ett helt regemente! i

' Det ar trékigtatt paminnaom, men sé

smaningom dor aven den baste kampen

och dafinnsdeten jiten finess. Man kan

: namligen porjaom dar man sistslutade

- (omman hinner trycka pa enviss knapp
" inom 10 snabba sekunder).

Magnus Friskytt ==
4 olikan”

i AL | ]
MEDELVARDE: 1.5




En levande och en i hégsta grad déd fiende i forsta nivan

Nu har Imagine tagit sig i kragen
och lyckats gora ett spel som ar
mer an spelbart.

Det har varit lite si och s& med
den saken pa sista tiden. Men
som beldning blir Salamander
Screen Star. Tack vare Tomas
Hybners dmma avtryckarfinger.

M Bortom odndligheten ligger eft mbrkt
land bestdende av ren ondska, harskat av
en jattehjarna — Salamander.

Du har blivit utsedd till den som ska rédda
resten av universum frin denna skamfiack
och utpldna Salamander.

Under din vag mot Salammdef ska du

Dy fiyger med ditt rymdskepp Gver ett
vertikalt eller horisontelit scrollande land-

0308680

{'leka med 5man

Som orukljs‘ m‘m:: de olika sorters fien-
der, de som ar farliga och de som ar annu
farligare. (Och de som &r vitsiga. Red
anm) De farliga i det har fallet &r de som
bara seglar in och ut pd skrdrmen och inte
bryr sig om att &dsla ndgon energi p& en
tokstolle i ett rymdskepp. De farligare ar de
som skjuter tillbaka och de som sitter fast i
landskapet. (Hur skulle du k3nna att vara
fast i Blekinge! Red anm)

De varsta av de som sitter fast i landska-
pet ar de anemonliknande varelserna som
bestar av segment. Inte nog med att dess
huvud pekar rakt mot dig, de skjuter tillbaka
ocks4. Tack och lov har de dock ett mycket

svagt segment i sin kropp som man bara
behéver skjuta en géng for att varelsen ska
forintas.

N&r man skjutit en uppsétining fiender
lamnar den sista efter sig ett extravapen till
ditt ryrrn:iskepp Den mest imponerande av
dessa ar slavskeppen. De producerar ett
litet skepp som ror sig efter samma monster
som dig sjélv men en bit pa efterkalken. De
skjuter dessutom nar du skjuter ocksa och

Lite klurigt

blir det néar

I3nga hugg-

tdnder skju-

ter ut fran tak
21 och golv

Megamonstret i slutet av niva ett gar en snabb déd till métes

de kan inte krascha i landskapet elier i fient-
liga varelser.

Om man nu inte tycker att det |&ter speci-
ellt imponerande med ett slavskepp kan
man lagga till tvd slavskepp till och ténka
om. Man kan namligen ha tre slavskepp
efter sig och de utrustas med samma vapen
som ditt eget skepp.

Attspeletmtenkbgthéliertaktmnar
skarmen ar full av skott, slavskepp och fien-
der &r ett faktum. Det faktumet &r oftast
ganska vilkommet | och med att det blir en

salig réra som kan vara svar att reda ut om _

det gar for fort.

| slutet av varje niva stills man infor ett
supermonster som forsoker ta kal pa dig pa
olika satt och vis. Detta supermonster mas-
te skjutas upprepade génger p en viss
svag punkt for att det ska forintas. Ar det
négot man vill ha mer utav i spelet nar man
star framf6r de varre av dessa
ter ar det fler slavsk
noner &t alla méjliga hall och kanter.

| Salamander har man ki&mt in en sddan
maéngd grafikeffekter, som dessutom &r val-
digt snygga, att man bérjar undra var alit far
plats. Det hela Zr I16st genom att varje niva
laddas in separat nar man ska borja spela
den. Nagot irriterande ar dock att man inte
far ndgon forvarning eller ndgon chans att
gorasngnordrungforemnwébonar

Ljudmassigt star Salamander endast ett
snapp Over medel med den musik och de

supermons-
och fler laserka-

ljudeffekter som frambringas under spelets
géng. Musiken som inte &r av hogsta kiass
kan man vélja bort och istéllet f& lyssna p&
de, utan musiken, ganska torftiga ljudeffek-
terna. Tillsammans &r de nést intill perfekta.
Salamander &r en mycket valgjord arkad-
konverion och jag beundrar Imagine for att
de lyckats ta sig i kragen och producera
négot som ar mer &n spelbart igen.
Syndromen som signalerar att Salaman-
der &r ett bra spel ar fyrkantiga 6gon, fran-
varande blick och férbaskat ont i avtryckar-
fingret.
Tomas Hybner

Foretag: Imagine
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DECISION

IN

THE DESERT

M Decision in the desert har, liksom
flera andra strategispel, siit ursprung

' hos MICROPROSE SOFTWARE. Det
ar darfér mycket likt Crusade in Euro-
pe i upplaggning ‘och spelsystem.
Samma kommandon, lika bra kartor
och grafik och enheterna forflyttar och
sldss pa samma satt.

Detta handlar dock om Skenkriget i
Nordafrika mellan 1940 och 1942 och
du kan antingen agera befalhavare for
axelmakterna eller de brittiska enhe-
terna.

_ Spelet innehaller fem scenarier och i
varje scenarie finns det flera varianter.
Vi tar dem i tur och ordning:

eScenariet 1, SIDI BARANNI, handlar
om den brittiska motoffensiven mot
de italienska styrkorna som trangt in i
Egypten.

eScenarie tv, OPERATION CRUSA-
DER, handlar om britternas offensiv
for att bryta Rommels belagring av:
Tobruk.

eScenarie tre, GAZALA, handlar om
Rommels svar pa den briitiska opera-
tion Crusader.

eScenarie fyra, FIRST ALAME-
IN:END OF THE BEGINNING, hand-
lar om Rommels offensiv mot Nilen. |
stéllet for att ta Malta vill Rommel for-
stka na Nilen. -

eScenarie fem, ALAM HALFA:BE-
GINNING OF THE END, handlar om
Rommels sista fOrstk att krossa brit-
terna i Nordafrika.

Decision in the desert spelas i real-
tid, d.v.s. du-ger o ST
géng. Detta ger en storre kansla av
realism. Du kan valja att spela med
dolda eller ppna enheter. Med dolda
menas att dom &r oupptickia tilis de
Oppnar eld eller pa annat vis blir upp-
tackta. Om du spelar med dppna en-
heter ser du alla fientliga enheter dven
de som inte deitar | striderna.

L

Kartan ar scrollbar och upptar flera
skérmar, Den innehaller flera sorters
terréng bl. a. kullar, végar, berg, floder
m.m.

Grafiken &r valdigt bra man ser alla
enheter tydligt. Det &r ingen risk att
man forvaxlar enheterna med varand-

De typer av enheter som finns ar
infanteri, motoriserade forband, fall-
skarmsjagare, pansar, artilleri, flyg-
plan, minfait, hgkvarter och forsorj-
ningsenheter.

Det finns flera saker som paverkar
enheternas stridsférmaga. Moralen,
férsorjning, erfarenhet och om enhe-
ten ligger i reserv, forflyttning, anfalls
eller forsvarsldge.

Du kan vélja om du vill styra dina
enheter med joystick eller via tangent-
bordet. Under spelets géng skickar
trupperna meddelanden till dig om I&-
get. Du kan d& f& information om fient-
liga styrkors storlek och sammansétt-
ning, hur starkt motsténdet i en strid
var, vaderlage, forsérjningsidge m.m.

Manualen som &r pd 55 sidor &r
upplagd pa ett mycket bra satt. For
den som &r lat rAcker det med att l3sa

forsta delen som beskriver spelets'

géng i korthet. Resten av manualen
beskriver spelet mer ing&ende. Har far
du forslag péa vilken taktik du bor an-
vanda i vissa.situationer. Det finns
mycket bra kartor till var och ett av de
fem scenarierna som medfoljer spelet.

Nar du spelat fardigt ett scenarie
raknar datorn ut forluster, erévrat om-
rade m.m. samt vilken rank du far. Du

kan bli alit frdn menig till Gverbefal-
havare. =

Decision in the desert ar ett bra

strategispel. Det passar en van spela-
re eller en nyborjare som gillar utma-

ningar.

Hans Ekholm
Foretag: Microprose
Software

B Den australiska strategispelstiliver-

karen SSGhar de senastem

slappt ut flera nya intréssantartitlar. En_

av dessa ar ROMMEL, Battles for
North Africa. :

Det handlar om striderna i Nordafri-
ka 1941 — 43. aven om det inte var
speciellt manga och stora férband
som stred i Nordafrika betyder inte det
att det var en mindre viktig krigsska-
deplats.

Som jag ser det tog kriget i Europa
en helomvandning nér axelmakterna
blev utslangda fran den afrikanska
kontinenten. :

De allierade fick nu nya baser var-
ifrdn man kunde anfalla axelmakter-
nas styrkor i Europa.

Det skulle ocksggli hérifrén man tog
det forsta steget in pa det europeiska
fastlandet.

Till det hér spelet medfoljer det atta
scenarier, dessa ar foljande: Alem el
Halfa, Malta, Maknassy, Tebourga,

Cauldron, Syria, Sidi Rezegh och Kas-

serine.

Malta ar det enda av dessa scena-
rier som inte skildrar strider som in-
traffade under kriget. -

Axelmakterna planerade att invade-
ra Malta, men man gjorde det aldrig.
Att inte invadera Malta maste varit ett
av deras storsta misstag.

Det har scenariet ska askadliggora
den basta invasionsplanen som de
hade. 2

Scenarierna som medfoljer ar varie-
rande vilket gor att det inte blir enfor-
migt att spela det.

Precis som i de flesta strategispel
anvander man sig har av det sekvensi-
ella spelsystemet. Med det menas att
man spelar i omgéngar och inte i real-
tid.
Personligen foredrar jag spel i real-
tid, men det finns mycket bra spel
med sekvensiellt spelsystem.

Om man nu anvander sig av den
vanligaste spelvarianten, den med
omgangar, bér man géra som SSG.
Dom anvander ett mycket bra meny-
system som underlattar for spelaren
ndr han ska ge order, kolla trupper etc.

Man behéver aldrig skriva in nigra
kommandon utan du gér hela tiden
mellan menyerna. Dom skulle kunna
forbétira det hela genom att gora sa
att man anvander joysticken nar man
gar i menyerna.

Om du skulle trétina pa scenarierna
som medféljer kan du ju alltid plocka
fram konstruktionsdelen och gora ett
eget scenarie.

i of 31

am
clear
Stable

Turn-—
Time-
Heather-
Forecast-

Konstruktionsdelen &r &ven den helt
uppbyggd runt menyer och darfor latt-
anvand. Men tro inte att du satter ihop
eft scenarie pd en kafferast. Det &r
mycket du maste ténka pé innan det

- blir klart.

En annan mycket bra sak hos SSG
ar deras manual och karta. Manualen
ar uppdelad i tre delar. En de! beskri-
ver spelet, den andra forklarar utforligt
handling och bakgrund i vane scena-
rie. Du fir ocksé tips om olika sorters
taktik. Den tredje och sista delen be-
skriver pd ett bra sétt hur du ska ga till
véga nar du gor ett eget scenarie.

For att gbra det annu lattare nar du
spelar eller konstruerar ett scenarie.
Har man lagt med tva ark pa hur me-
nysystemet ar uppbyggt. Det gor att
man mycket snabbt kan satta sig ner
och spela det.

Till varje scenarie finns det ocksd
kartor. Har har man lagt ner den extra
krona det beh@vs for att gora sd att de
haller langre. Det har man gjort pa sa
sétt att man lagt ett plastéverdrag pa
papperskartorna.

Som helhet tycker jag att Rommel
héller ganska bra klass. Man
trétinar inte speciellt snabbt efter-
som det finns s& ménga scenarier.
Och framfor allt chansen att kon-
struera egna vilket blir allt vanliga-
re i alla nya spel. Grafiken haller

s14th
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valdigt bra klass for att vara ett
strategispel.

Det tar faktiskt emot lite grann nar

“ jag tar fram spelet igen efter nagra

spel. Det beror p4 att jag vill kunna

styra alla enheter som finns pa skar-

men. Har kan du inte géra det. Utan

du har divisioner som &r uppdelade i

" regementen som i sin tur &r uppdelade

i bataljoner.

Bataljonerna kan du inte ge order
till. Du ger i stallet order till regemente-
na som sjélva ger order nerat i leden.

Jag tycker det ar roligare att be-

stdmma allt sjglv, men smaken ar pre-
cis som baken delad.

Hans Ekholm
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For varje program utéver
det du koper till ordinarie
pris fardu kopa ytterligare
ettav dessa for endast

50:-/st OTROLIGT!
L

[Dukan képa kvalitetsprogram for 50:-/st

om du képer 2 eller flera till ordinarie pris

Ikari W

ror 289
wis 299
299~

¥ 475
a 285
299=

329~

Jinks
Jinxter
King of Chicago
King Quest Triclogy (1 118 11}
LasVegas
Legend afthe Sword
Leisure Suit Larry
Phantasie|ll
Portsof Call

lal

349~

Med varje order foljer ett otroligt erbjudande! We'll make you an offer you can't refuse!
O O S O e S ST SE ST EaD S B S G T G 5SS R i aaas SES DE BB EEw GaEr =T

[ Ninja Mission
[ Strip Poker i

1 Feud

[1 Grid start

] Joe Blade

[ Karting Grand Prix
[0 Las Vegas

O Side Winder
] Space Fight
O Cruncher Factory [ Starways

O Thai Boxing

Thundercats
Wizbal

World Games
World Tour Golf

Nyttoprogram
Amibak

Audiomaster {Red avsamplade ljud) 595
Compiler Companion 1

Diga imedaad)
Digiview

Il {Standard version)
Modula Il {Developers version|
Music Studio

Min bestallning ar:

inte hittar?
Vart sortiment
ar mycke'{sldrre
ansahar.
RINGELLER
SKRIV SAHJALPER
V

Ordertelefon

40/485049

man-fre 18-21 lor 9-13
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Antal | Pris

50:-/st Cavette Produkter

Landsvagen 21
23195 Trelleborg
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Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och

friga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM, Mark kuvertet

“‘Game Squad’’.

Platoon

Jag &r en kille pd 16 &r som

J undrar hur man kommer till bron

man ska spranga i Platoon efter

man har plockat upp sprangemnana.
Vilka recensioner fick spelet?

Vi publicerar en liten karta till

hjélp. Siffrorna betyder: 1. Start. 2.

7. Hus med fackia.
Spelet recenserades i nummer 2/88
och fick 3.7 i medelbetyg.

Ljuspistol till Amigan

ag laste | Amigaworld fran USA
att Actionware marknadsfor en

ljuspistol, Actionware Phaser, till
Amiga. Den ar avsedd att anvandas
tillsammans med spelen Capone,
P.O.W och Creature. Spelet Capone
finns i Sverige men finns ljuspistolen
och de andra spelen?

Om man koper en ljuspistol fran

USA fungerar den da i Sverige?
Mad D

De andra spelen och ljuspistolen
finns ej i Sverige och vi har inga
uppgifter om ztt ndgon ténker ta in
dem.

Det gdr utmarkt att k6pa en ljuspis-
tol i USA och anvanda den p& PAL-
system.

Tiena Moss Déskallar!

a | %=4&) har ni slutat med re-
kordspalten for?! Jag kraver ett
svar! Annars sdger jag upp min
prenumeration.
"En mycket upprord mediem™
Anledningen till att vi lade ned
rekordspalten var for att en stor del
av de rekord som kom bara var p4-
hittade. En del s3 uppenbara att det
var sorgligt att se. Om nu rekord-
spalten hade funnits hade det s&-
kert inte varit s kul att inte komma
in med dina rekord fér ait de finns
s3 hdga fuskrekord, eller?

1[0
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SPACE QUEST
H ur dodar man Orat i Space
Quest?
Mr.Mr.

Ta hjélp av spindelroboten. Ga in i
Orats grotia med spindelroboten
efter dig och gém dig s& snabbt
som mdjligt bakom den sfora
sienen i grottan. Spindelroboten
dddar da Orat 4t dig.

BARBARIAN
(PSYGNOSIS)

ag har kort fast i Barbarian. En

varelse | svart rock skrattar &t

mig och kastar eldklot p& mig.

Nar jag kommer forbi honom ar dar ett

stup och jag kommer inte langre! Vad
ska jag gora?

Alexander

Du maste dbda varelsen och ta
dig tillbaka till bérjan for att klara
spelet. Du dddar varelsen (Necron)
genom aft skydda dig med skdlden
mot eldkloten han kastar. Eldkloten
studsar da tillbaka p4 honom och
dddar honom.

The Guild Of Thieves

B Dessa tips till Magnetic Scrolls The
Guild of Thieves ar inskickade av Hen-
rik Brosche i Goteborg. Tipsen star
inte i ndgon speciell ordning och du far
sjdlv lista ut var du f&r tag pa en del
saker.

Som beléning fér henrik 300 kronor
for tipsen.

Hur kommer man in i banken?

Man maste ldgga 15 skatter i
bankboxarna som finns utspridda
over landet. Det spelar ingen roll i vil-
ken ordning eller var man lagger skat-
terna.

Vilka ar skatterna?

Fossilen (inuti kolbiten i hinken),
notbladet (| pallen vid pianot), oljiemal-
ningen (i gallery), diamantringen (i den
roda biljardbollen), klénningen (i spare
bedroom), kinesiska vasen (under
sangen i spare bedroom), rubinen (i
vinflaskan i kallaren), platinakalken (i
bjdrnburen), rokelsekaret (pa altaret |
templet), noshomingen (uppe | temp-
let), statyetten (i shrine under templet),
broschen (pa stranden vid den under-
jordiska sjon), mineralerna (i grottorna
under sjon), adelstenen (i vaxet i mud-
dy room) och plektrumet (pa lutan).

Vad gor man i banken?

Ha med tuggummit {tuggat), cham-
pagneflaskan och buren med beosta-

ren (mynahbird).

Spara spelet har eftersom resten ar
slumpmassigt.

Undersok flaskan och sag HOORAY
till staren. Stall dig i den langa kén och
visa plastkortet for kassorskan.

P& bankdirektérens kontor skakar
du flaskan och slapper den och buren
med staren. Oppna kontorsdorren
och ga ut. Nar bankdirektoren stangt
domren-satter du tuggummit i nyckel-
hélet och vantar.

Har du tur nu s& sager staren HOO-
RAY och flaskan sprangs inne pa kon-
toret!

Hur kommer man in i banken efter
det att den har sprangts?

Stoppa térningen i fickan och anti-
kuben i nyckelhdlet. Spela pa lutan
och sdg URFANORE PENDRA., 4

Hur tar man kuben lvklégln?

Se till att tamingen arhelt blank. Gor”
s& hér fran kontoret: E, sldensexa, D,
sl en etta, SE, slé en sexa, D, sld en
femma, E, Sl en fyra, D.

Ligg tarningen och aftikuben pﬁ
vagen och tag sedan antikuben och
kuben.

Hur far man tag i kalken i buren?

Ta biljardkén, bomullen, nilen och
masken. Fiska med hjalp av dem.
Smdrj in fisken med rattgift och ge den
till bjoérnen.

Hur kommer man in i slottet?

Hjélp den gamle mannen med kof-
ferten.

Vad ska man satsa i rattkapplép-
ningen?

Sedein som
Drawingroom.

Hur klarar man rattorna i kallaren

Push pipe; open stopcock, waii och
close stopcock,

Hur tar man adelstenen | vaxet.

Rikia siralen p& vaxet med hjalp av
spegein.

Hur dveriever man | brunnen?

Down, drop statue, north och north.

Vad gor man med papegojan?

Skaka palmen, ta kokosndten, sla
soner den med spaden och ge den till
papegojan (kokosndten allts3, inte
spaden).

Hur blandar man ihop ingredien-
serna i det hemliga labbet? ]
Tag pasen ur kitteln och I&gg i orm-
skinnet, 6gat, hjartat, baren och traku-

ben. Oppna pasen.
Hur dodar man spindelni Hoﬁ'lou—
seﬂ

ligger i kudden i

Hamta syltburken i koket och gé
tillstallet. Oppna burken och stang
den, traska sedan till hothouse och
oppna burken igen, stéang den sedan.

Hur tar man sig forbi room of hot
coal?

Smorj in fotterna med succulents
fran hothouse.-

Hur kommer man in i det hemliga
labbet?

Flytta tavlan i main bedroom och
tryck pa den Gversta knappen i natt-
duksbordet med en lang sak.

Vad gor man i junk room?

Flyttar pa skrapet.

Hur kommer man upp for det hala
repet?

Anviand handskarna frén bikupan.

Hur kommer man Gver de fargade
rutorna?

*Ga over dem i spektrats ordning
" (svart, violett, indigo, bl&, gron, gul,
orange och-rod).
«Hur kemmer man ut ur vaderkvar-
nerutan att bryta lutan?
Har man sénder _en sak genom att
bara ga bér man ga forsiktigt.

Hur épphar man opaque case?

Kasta tampingarna tills alla visar fem.
Stoppa seden ned dem i respekiive
hal. (Réd tBming — rott hal och si
vidare.)

Hur vet man om banken &r op-
pen?

Las meddelandet pa doérren. Det
dndras beroende pa hur manga saker
du har lagt | nightsafes.

The Great Giana Sisters

B Reseta forst spelet och skriv sedan
in foljande pokes. Pokarna galler for
bade Maria och Giana. Starta spelet
igen med SYS 2127

POKE 8259,1 Hur manga liv som
helst.

POKE 2447,(1-127) Valfritt 1-127 liv.
POKE 8352,36 Bonussaker forsvinner
inte nar man dor.

POKE 5229,(0-15) Gianas harfarg.
POKE 5230,(0-15) Marias harfarg.
POKE 2211,(1-8) Vilken bonussak
man har frén borjan.

POKE 7473,0 Evig tid.

POKE 10611,(1-8) Vad man far efter
att ha tagit en slickepinne (normat 4).
POKE 8110,0 Du kan ga genom eld
utan vattendroppe.

(T 1 —

III PS -

S 6 Svenska Pentagon Games AB

. 172 37 Sundbyberg ; 087295162
kass &k kass - . 5 Diskstier: 10 st  100st
$905. Shoot em up const _ 179 Am:ggSOO_Paket: 5495:- 525 dedd 60 520
119:-  169:- | Western games 119:- -Dator Amiga500 3.5 sadd 120 1100

229:- | Mask 11 119:- -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 dsdd 35  &@ad 30 1100

129:-  179:- | lmplosion :g' -1 Joystick 5'5,25 sadd Nashum  95:- 850:

& - | Game over - 5 s = .-
e ;;‘3 Epyx fastioad cart -40 st spel,ayto, bildshow, musik 525 dedd Nashum 105:- 950:-
109:-  159:- | Supemstar soccer A o
125. 129 | Queston I Atari520 Paket 3895:- Atari1040 Paket 5395:- [|[35 oo ve= B T

249:- | Sons of Liberty -1 Diskbox + 10 st disketter3.5 ss/ds Sl % Sk
169:- 239:- | Warp Speed cant. i d :
169:- | The Train 129-- (i plastask) 210:- 1950:-
159:-  219. | Task Il 119:- 28 5,25 dedd Maxell 129:- 1160:-
239:- - 3,5 diskdrive Profex 1695:- 5,25 dadd Verbatim 129:- 1160:-
29 Top 10 Colt e AnugaRms 12k 1199:- ﬁlﬂzz_

. oo |AtadST: C64 diskdrive 1541 II 1795:- 5,25 /60 ldsbar 9:-
119: - | Airball 269:- — 5,25 / 100 Hsbar 119:--
i ity quma 2pg.. [Ba Weaver bassball 369 L0, g g, 109:-
e Adiion Tl ey - | Forrasi formula 1 369 | :

- Autoduel 249.- | Jet 289:- Marbi : 269.. [3° ! 80 Iisbar 149:-
1:!9;_- American Pool 129:- Md 3— O 369--

99-- i . | il e 329-. | King of Chicago 35, lommicks 2
239:- | Blus War 269:-- | Chessmate 349:- | The surgeon 529:- |tac- e
279:- | Bubble Bobble 299.- | Db Man 1740:- | Digi View 2.0 1995:- |WICO Ring.
239:- | Colonial Congest 329.- | Defonder of the crown  349:- | Digi Paimt 899:- |Quickshot I+ 119:-
289:- | Dungeon Master 269:- | Flight sinmulator II S80:- | Astic fox 369:- |Quickshot Turbo 149:-
199:- | F-15 Swike Eagle 269:- | Cuild of thieves 290:- | Barbarian 290~ |Quickshot IX 149--
26:- | Firobiaser 169:- | Kampfgrappe a0, [Deia Vu 349 | Quickgun 11l Turbo 119:-

} -~ | Cambler 155;-| Landuthond " | Leaderboard 290 |p s 9000 195+
119:-  169:- | Got Dexter 11 23G.- | Page setter 1325:- e 200 .Compet. A
119 169:- ; 269.- | S.D.I I e <10, |Competition 5000 195:-
129:-  179:- | Guild of Thieves 269:- | Silent service 290;- | Ultima. = 3 : =

239:- | Major Motio 239;- | Winter gusmes 290;- [Aelaces Pait B T Btk st e

239:- | Phutos 169:- | World games 290:- | Dige S19:- R - Ad 360:-
179:-  249:- | Phantesie III 269:- | Karate Kid I 290:- | Gee Bee Air Rally 219:- 249-
119:-  169:- | Silent Service 269:- | Test drive 269:- | Superstar Indoor Sports  349-- 'IE:OWB % 219.:
119:- SkyRider 219:- | Bards ule 369:- | Crazy Cars 249 | uiiomis G 269
169:-  229:- | Sarglider 269:- | Leathemeck 219:- | Mach 3 249 |Dask Castle 349--
:ig' g‘ Sub.battle sim 269:- m of Roams g’ Photon Paint 699 |Larry Suit Leisure 319:-
129:- 179 | Tee Up 169:- Allapnsermkl moms och@ﬂo onsavg20:-. Visaljeraven spel till
11&- 169:- | Untima 101 269:- |  Atari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vicl 6!+4Msx Besciﬂka:aiag Butiken
119 159 | Ultinm IV 29| _oppen: Mén-fre 14-18, Lg_r 10-14. T-linje10 Rissne. A
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Denna ménads kartlaggning
ar dver Elites Beyond the Ice
Palace som slapptes for ett
par manader sedan. Kartan
ar ritad av Jesper Eklund i
Alunda som blir belénad

* med 600 kronor for sin karta.

Tyvarr har Jesper inga
andra tips @n att man bor
spela spelet med en joystick
som har autofire och att
Summon Spirits ar bara att
anvinda mot de flygande
drakarna.

1. Skjut bort alla monster har
‘innan du fortsatter.

2. Vagg som vaxer upp ur
marken efter man har pas-
serat den.

3. Skjut ormens alla seg-
ment s& kommer stegen
fram.

= ﬁ“%‘%

4. Skjut flygfat for att komma
vidare.

5. Den onde sjdlv. Klarar du
detta har du kiarat spelet.
Stenrés som man skjuter
bort.

Teckenforklaring:

Y -Yxa

S - Svérd

SG - Stridsgissel

Sl — Hastighetsokare
SP - Summon Spirit
G — Gron gubbe

D - flygande drake

Endast 2375:' !

Hoégkvalitetsmodem till lagt pris.
* 300, 600, 1200 och 2400 bps
* 100 % Hayeskompatibelt

* Automatisk uppringning och autosvar
m.m.

Inklusive 1 ars garanti, modemkabel, S-markt natadapter,
mellonpropp, PD- program [Amlgo)

* Kan anvandas som BBS

Pris:

Pris: 490: "!

A

Modemet ar f.n. ej T-markd.

Nyit terminalprogram fill Amigan fran Progressive.

* X Modem (CRC, CKSUM, WX Modem), YModem
Kermit, Compuserve B, ASCII, Binary

* Emulerar VT100, VT52 och TTY

* Telefonbok for upp till 300 nummer

m.m.

550:-! (1 usA: $69.95—ca 450

For modemkunder: 420:".

ASS 8.0 — var nya monosampler for Amiga.

* Mycket lagt brus och hg dynamik
* Steglost varierbar forstarkning

OBS! Kommer snart med samplingsprogram.

Amaestro Electronics
Ormangsgatan 63 A,-162 31Vallingby
Tel: 08-38 86 43, Fax: 08-38 79 30

Alla priser é@r angivna inklusive moms, men fraki fillkommer.
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"Tio starkol och en 64:a, tack”

VIBY, Danmark (Datorma-
gazin) -Kop tio Carslberg
och en Commodore 64!

Annonsen ar helt otankbar
i forbudsreglerade Sverige.
Men i grannlandet Danmark
ar daremot skadana ”skam-
liga” kopplingar mellan da-
torer och alkohol helt okej.

Ar denna frihet en av for-
klaringarna till att Commo-
dore dominerar den danska
hemdatormarknaden s& to-
talt som den gor?

Datormagazins medarbe-
tare tog farjan over till Com-
modores hdgkvarter pa Jyl-
land for att ta reda pa sva-
ret...

Det &r en stekhet fredageftermid-

.| personalmatsalen hos Commo-
dore i Viby har 16 anstallda samlats for
att fira en ny framgangsrik vecka med
smorrebrdd och en kall 6l

Foretagets 28-arige VD, John H.
Zinck, befinner sig i solen p4 Bahamas
pé ett strategimote.

Nu blir det i stéllet forséljningsche-
fen Donald Tanghus som beréattar om
bakgrunden till boomen p& danska
Commodore data a/s.

Han poserar for Datormagazins fo-
tograf vid en stor sten som ligger i
grongraset framfér det nya Commo-
dorehuset.

Ballaststen

Stenen ar ett av manga bevis pa att
danska Commodore har gott om
pengar. Det &r en ballaststen fran fre-
gatten Jylland och Commodore fick
den tillsammans med en inskription,
sedan foretaget skankt en stor summa
till upprustning av segelfartyget.

-Att synas och bli omskrivna ar
livsviktigt for oss, forklarar Donald
Tanghus. Vi har sponsrat bdde danska
kanot- och kajaklandslaget, vi har vart

- namn och rid-vit-bla firmaméarke pa
alla stora sportarenor. Nar en boxare
knockas i ringen i en Mogens Palle-
gala s& finns Commodore-market
med pé alla TV-bilder...

-| dag finns det ingen i Danmark
som inte vet vad Commodore stér for,
sager Tanghus. Nu galler det bara for
oss att ocksa trumfa in i allas medve-
tande, att vi inte bara &r storst och
bast pA hemdatorer. Vi kan ocksa
gora bra PC- och det ska vi nu g& ut
och tala om i en stor annonskampan,;.

Commodore har 15 procent av PC-
marknaden i Danmark. Storst ar IBM,
tvda Olivetti och trea Commodore. Ef-
ter hostens och vinterns stora reklam-
kampanj hoppas Tanghus att det &r

Forsiéljningschef Do-
naid Tanghus visar
stolt upp senaste
sponsringen: Gamla
danska fregatten Jyl-
land. | utbyte fick
Commodore den har
stenen. BILDER:

Magnus Sjoqvist
Commodore som toppar, precis som i
Vasttyskland.

Halften PC

Av forra &rets rekordomséttning pa
161,56 miljoner danska kronor (Lika
manga svenska) sa svarade PC-for-
séljningen for hélften eller drygt 80
miljoner. Resten var hemdatorer och
da mest C64.

-Vér filosofi &r att sélja s& billiga
tangentbord som det éver huvud ta-
get ar mojligt, avsléjar Tanghus.
C84:an saljs av 150 fristaende aterfor-
séljare och lika manga butiker i fem,
sex stora affarskedjor. Priset p4 C64
varierar mellan 1.395 och 1.495 kro-
nor.
| ett julerbjudande kommer danska
Commodore nu att sélja C64 for 1.595
kronor. Och fér det priset far man en
cag;idgemedtrespelsannen}oy-
stick.

| dag finns cirka 34.000 innehavare
av 64:or i Danmark. Mélet Zr att silja
10.000 fram till &rsskiftet.

For att nd malet drar sig inte Com-
modore-ledningen fér okonventionella
metoder. Varuhuskedjorna har fria
hander att bjuda ut 64:0r bade tillsam-
mans med 6, korv och Alborgs jubi-
leumsakvavit.

-Den Kklart festligaste lanseringen
av Commodore ar nog det har, sager
Donald Tanghus och halar fram en
gammal tidningsannons.

o SRR T e

Hjérntrusten p4 Commodore i Danmark. De flyttade hit fran

grannstaden Horsens for tva ar sedan. Alla trivs pé Jylland,
ingen vill flytta till huvudstaden Képenhamn.

Hons och dator

Det &r en annons frn den stora
danska matvarukedjan Kvickly:
’Chockpriser: Soppehdns 10,95 —
Commodore 64 computer 1995,-"
star det med fetaste stilen.

-Ingen trodde dé att det skulle g&
att sélia Commodore tillsammans
med hons eller annan mat, sager
Tanghus och ler néjt. Nar jag gick ut
och ville sélja véra datorer pa super-
market trodde nagra att jag inte var
riktigt klok...

Men mycket nytt har hant sedan
Donald Tanghus kom till Commodore
1981 och lanserade sina 'galna” idé-
er

D& , 1981, omsatte Commodore
tolv miljoner kronor om aret. 1984 var
arsomsattningen uppe i 108 miljoner
och i dag hade den legat runt 180
miljoner om inte staten kommit med
en hard extraskatt p& datorer.

Anda kan de 24 anstéllda pa danska
Commodore vara mer an nojda.

| dag har Commodore 85 procent av
hemdatormarknaden. Forst kommer
Commodore. Sedan ingenting och
ingenting. Och sedan de narmaste

konkurrenterna, Amstrad och Atari.

-Atari &r ingenting i Danmark, séger
Donald Tanghus segervisst. Vi séljer
minst tio Amiga 500 innan Atari lyc-
kats sélja en 520 ST. Och det blir inte
It for Atari och andra att si& sig in p&
danska marknaden. Vi &r redan val-
kanda och etablerade.

Inget monopol

Trots allt 6nskar dock Tanghus inte
att konkurrensen forsvinner helt.

Nej, det vore val synd. Vér fore detta
marknadschef sitter i dag pa Atari i
Kopenhamn och jag vill absolut inte
att han ska bli arbetslgs.

Risken ar nog inte sa stor, &ven om
Commodore nu satsar som aldrig forr.
Tolv miljoner kronor ska det nérmaste
aret spenderas pé annonsering, kam-

~ panjer, sponsring och annan mark-
nadsforing

Narmast bearbetas danskarna med
en intensiv saljkampanj fér Amiga 500.
Den kostar i dag 4.695 danska kronor,
inklusive moms pa 22 procent. Kon-
kurrenten Atari 520 ST séljs for 3.695
danska kronor.

| den reklamkampanj for Amigan

som just nu pagér erbjuds ett paket pd

sex amigor med tre TV-modulatorer,
tre Super Space-spel, joystick och en
massa reklammaterial for 4.995 dans-
ka kronor styck.

5000 Amigor

— Vart mal ar att sélja sammaniagt
5.000 nya Amiga 500 fore den 1 no-
vember, sdger Donald Tanghus
trosvisst.

Och s&@g den konkurrent som kan
std emot en sddan intensiv Commo-
dore-kampanj.

— C64:or séljer vi alitid pa pallar i
stora serier, berattar Tanghus medan
han visar runt p& Commodores lager.

Haér finns datorutrustning fér drygt
30 miljoner kronor. Nyligen gjordes ett
forsok till Rififi-kupp genom takfonst-
ret i Commodores lagerlokal. Tjuvarna

_ fick inte med sig n&got, men de visade

tydligt hur hogt i kurs Commodore
star i Danmark. En Amiga eller C64 &r
lika eftertraktad som en Rolex-klocka

‘och en Cartier-tédndare i massivt

guld...
Lars Sjoquist

r-'—-—-—-—-—.u—-—---—-—-—-—-—-—-1

DATA-MEDIA AB
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| Allti Nyttoprogram & Dataspel [

2 Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC .-
cow12s KD csu128 KD AtariSt Amiga |

2 Chuck Yeager 115/185  Wasteland <199  Street Fighter 205  Football Manager II 265
Ikan Warrior 115/175  Karate Ace 115/165 Army Moves 205 - Carrier Command 260

I Street Fightar 115165  Pirates 115/165 Superstar Icehockey 245  Corruption 260 '
Barbarian Psygnosis 115/- Par 4 (golfsaml) 165/195 Shadowgate 250 Bionic Command 285
Power at Sea 115/185 Sohid Gold 751 Gunship 230  Ikari Warrior 260
Winter Edition 115/165 Chessmaster 2000 115/165 Jinxter 199  Dungeon Master 260 I

5 Skate or Die 110/165  Magnificent 7 115/165  Birdie (golfsaml) 240  Ultima IV 209
Summer Olympiad 115/165 Nineteen 115/165 S.D.L 385  Superstar Icehockasy 265
Football Manager IT 115/165  Hawk Eye 115/165 Empire 275  ‘StargliderII 260 |
Bionic Command 115/165 Bards Tale ITT 4189 Fire & Forget 245  Bubble Bobble - 19%
Stealth Fighter 165/195  Road Blasters 115/165 Jet 395  Sub Battle 260
Skate Crazy 115/165 Atari St Super Hang On 205  Jinxter 199 l
Mickey Mouse 115/165 Corruption 265 Garfield 205 Strike Force Harrter 280
6 Hit Pak Vol III (saml) 115/165 - Test Drive 299 . Superbase Personal 995 Three Stooges 293
Test Drive 110/165 Summer Olympiad 205 Superbase Professional 2695  Gettisburg 345 '
We are Champions (saml) 115/165 Space Harrier 205 Amigs Kampfgruppe o S
Salamander 115165  Football Manager IT 265 Star Ray 265  Skychase 260

I Platoon 110165 Greatest Epyxsaml 250 Test Drve 265 . Empire 275 l

= Bards Tala 1 115/185 Dungeon Master 215 Ferrar 295 Summer Olympiad 205 o
Last Minja 1T 130/180 Ikari Warriors 175 Intarceptor 265 Menace 205

I Barbarian IT 115/165 Arcade Forca Four (saml) 260 Quadralien 205 Guild of Thieves 245 I

o Daily Thompson 115/165 Bionic Command 205 PortsofCall 345 BombJack 280 g
Sub Battle 1151165 Carrier Command 260 Kings Quest Trology 275 Barmuda Project 275

I Gold, Silver & Bronze 130/175 Arkanoid T 210 Barbarian Palace 210 Lattice-C 4.0 1650 '

= Bubble Bobble 75/100 Captain Blood 210 Kingof Chicago 310 = Superbase Parsonal 995 e

I Superstar Icehockay 115185 Bermuda Project 260 BardsTaleIl 295  Superbase Professional 2695 l

.| Antal| Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn :

i o = Adress |

Prislista gratis | pocinr ’

g Ort

i Skickas till Data-Media AB, |

= ]

B

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Box 1097, 181 22 Lidingd
Tel 08-731 98 28




Datorfiireningen som later dig

KORA STOR DATOR HEMMA

Nir man har héllit pAd med
hemdatorer ett tag vill man
kanske prova pa lite storre
och kraftfullare datorer, ex-
empelvis minidatorer.

Det ar datorer dar man
kan arbeta flera stycken
samtidigt.

Men eftersom alla inte har
rad att ha en minidator hem-
ma far man lésa nyfikenhe-
ten pa annat satt.

DatorMagazin bestkte Sodertélies
Dataforening som har en minidator
stdende i sin foreningslokal.

Datorn &r dopt till STINA och &r en
Hewlett Packard Il frén slutet av 70-
talet. Till STINA finns det sju terminaler
i lokalen och tre modemlinjer som vem
som helst med modem kan ringa {ill.

Allt som behodvs for att kunna an-
vanda en dator av den hér storleken ar
en terminal att skriva p& och en kopp-
ling till datorn.

64:an funkar bra

Som terminal kan man i princip an-
vénda vilken dator som helst. Exem-
pelvis en vanlig 64:a med modem och
terminalprogram, eller en "dum termi-
nal” av nagot slag.

Skillnaden mellan en vanlig 'data-
bas’ och STINA mérker man ganska
snart. Nar man loggar in och kopplar
ihop sig med varddatorn skriver man
fill exempel: : HELLO PELLE.PERS-
SON som talar om vem man &r och
sedan sitt personliga lésenord.

Nu kommer man in datorns i opera-
tivsystem, MPE IV, déar man kan kora
olika program som finns lagrade hos
STINA. En del av programmen har
skrivits av foreningens medlemmar

och vissa har man fatt ifrén olika fore-
tag eller frén andra HP3000-anvanda-
re.

Det &r allts3 inte samma sak som att
ringa upp en vanlig BBS eller databas
med meddelandesystem.

Varje person har en eget ’konto’ och
négra hundra kilobytes filutrymme for
eget bruk pa nagon av STINA:s hard-
diskar.

Dér kan man lagra de program man

skriver i ot av de programsprak
som finns pa STINA.
Kan nio sprak

For narvarande finns det foljande
sprak tillgangliga: Fortran, Teleiran,
Forth, Lisp, Cobol, Basic och SPL
som &r ett programsprék skraddarsytt
for HP-maskiner. Man vantar ocksd en
C-kompilator inom kort.

Ett av programmen som man har
skrivit pa Hilda &r KOM-systemet DIXI,
dar anvdndarna kan diskutera alla
mojliga olika saker.

Det &r skrivet i Basic och &r lite
enklare, men man héller ocksa pa att
skriva pa ett nytt KOM-system som
kallas ESCAMITALO. Den héar gangen
forsdker man i SPL for att f& det snab-
bare och med flera funktioner.

Andra medlemmar haller pa att skri-
va éventyrsspel i Pascal eller forbatira
det fran bérjan ganska anvandarovan-
liga operativsystemet.

Att skriva program pa en minidator
kan skilja sig ratt mycket fran att skriva
pé en dator som 64:an.

Man maste vara noga med att pro-
grammet inte krashar datorn och att
det gar att kora for flera anvandare
(om man vill att det ska gora det). Eft
krav ar noggrannhet och att program-
meren dokumenterar sina program or-

dentligt fér att andra ska kunna forsta
dem.

Forutsatter disciplin

Detta forutsatter en viss program-
meringsdisciplin och det &r kan ju vara
bra att ha om man till exempel funde-
rar pé att bli programmerare till yrket.

Man kan l&ta datorn utftra sa kalla-
de Batch-jobb eller bakgrundsjobb
medan man sjlv haller pA med nagot
annat.

Om man har en stor méngd berdk-
ningar som ska utforas s &r det bara
att starta ett nytt jobb for datorn och
s& utfor den det medan man sjlv kan-
ske spelar spelet DROID eller laser sin
post, eller ligger hemma och sover.

Man kan s&ga till STINA att "kloc-
kan fyra i natt vill jag att du satter
igdng med det har jobbet &t mig”'.

Batch-jobb kan vara speciellt prak-
tiska om det &r ménga som kor samii-
digt och systemet belastas mycket vid
en viss tid. D& valjer man bara en tid
da det inte ar s mycket folk som
anvander datorn och kor déa i stallet.

Varje naft till exempel startar STINA

i‘r:lgram som raknar ut statistik pa
hur nga anvandare som anvant
systemet. Och varje vecka I&ter man
ett annat program starta och sé vida-
re. En del jobb ligger inne jamt och kan
sigas vara en slags vakimastare &t
datorn.

Prata samtidigt

Nar det ar flera anvandare inne
samtidigt s& kan man "prata’ med var-
ann och skicka meddelanden ifran ter-
minalerna.

Man skriver bara : TELL PELLE-
_PERSSON ; TJENA! DU GLOMMER
VAL INTE BORT ATT DU AR SKYLDIG
MIG EN COLA? Forhoppningsvis sva-

o Stolta stir Gunnar Lindberg (t.v.) PR-ansvarig och Torbjérn Biéth, sys-
temansvarig framfor féreningens HP3000-F minidator. En burk nigot stérre
&n en C64. Men du kan sjilv kdra den hemmifrén, pa din C84!

rar da Pelle, men han kan ocksa logga
av for att slippa en obehaglig konver-
sation. Det ar ju en fordel mot att prata
"6ga mot oga’.

Nar man nu inte behdver ha datorn
som man programmerar pa hemma,
sa betyder ju det att man inte behdver
ga till jobbet for att underhalla dator-
systemet dar, utan man kan skoéta det
hemmifran.

Detta har provats av en del foretag
och asikterna har varit delade. Vissa
menar att man maste i alla fall traffa de

andra man jobbar med nagra dagar i
veckan. Andra tycker bara att det ar
positivt att slippa pendla till jobbet
eller bo borta under veckorna.

De flesta stora foretag har datorer
som man hemmifrdn kan ringa upp
med ett modem och anvanda. Dessa
ar for det mesta inte till for allmanhe-
ten utan till for avstandsévervakning
och programmering, men sjalva iden
ar densamma.

Lars Rasmusson

| Fakta om STINA:

-Sadertalie Dataftrening
(SDF) bildades 1982 och har
sedan dess varit inriktad pa
minidatorsystem. Foreningen
| “hade i borjan ett Cromeco-sy-
5 stem och skaffade senare HP-

|IDISKETTER SAMPLER | = -

Medlemmarna i Sddertilje Dataforemng triffas ofta i forenmgens lokaler, dar de har 16 olika terminaler att
arbeta vid. Ndrmast kameran syns Torbjérn Baath, bakom honom syns Gunnar Lindberg samt foreningens kassér | sin lokat har de mellan 25
Kari Kiviranta. och 30 hylimeter med doku-
mentation till datorerna. Dar

mmmmmm

Dessa stér just nu och véntar
pa att tas i bruk igen, sedan de

ami:savanAmedettnm
KVANTITET: 20 100 600 ACUS BERSMDA STEREOSAMPLER. s har
3.5" DSDD 11.00 10.00 89.50 PROGSAWARA OCH MIKROFON
. MEDFOLJER. PASSAR AVEN TILL
SEDSHD | 3200 3e0a0se | e ue
5.25" DSDD 800 400375 A500/2000 _ 875:
5“_2‘5" DSHD 10.50 950 9.00 A1000 935:-

A500-MINNESKRIVARE

COMMODORE A501 ORIGINAL + 3 "
EXTRA STROMBRYTARE 1300:- SEER LG B

DELIKATESS-DATA

BRANDDAMMSSBACKEN 30 f
031 31 281 8 AlLLA PRISER AR NATURLIGTVIS ;

424 36 ANGERED INKLUSIVE MOMS OCH PORTO.




ATTACK JOYSTICK
FINNER DU HOS:

Arvika: Datex HB
Bolinds: Dataprodukter
Bords: Pulsen

Boden: Oves Radio

Nassjo: Telebutiken
Ekdahls Data
Norrképing: Dataxx PCC
Dafacenter

Biared: Scandinavian Amiga Centre Nykoping: Leckes Hemdata

Bromlia: LASERDATA
Bovalistrand: Elda Electronics
Eskilstuna: Computer Center
Eksjo: Chara AB Data. Telebutiken
Esidv: Datalatt AB
Falun: Blids Data
Falképing: Curi Data
Finspang: NME Electronics
Finspdng Bokhandel
Gomieby: A Soft
Gdllivare: World import
Gavie: Leksakshuset
Goteborg: KEAB AB
Halmstad: Adept Software
TV-Man AB
Jonkdping: Telebutiken
Kristianstad: AK Elektronik
Kariskoga: A Soft HB
Parametric
Karistad: Leksakshusef
Kungshamn: Kungshamns Foto
Mora: Novia Butiken
Maimid: Resurshuset
Lidkdping: Petrinis
Lund: Leksakscity
Record Data
Ludvika; Golden Games/LA Data
Basetrade HB

Mdrsta: Lekoteket
Wachengruppen

Olofstrém: JM Radio
Omefors: Quick Dafa
Ronneby: Musikspecialisten
Sandviken: Anderssons Radio
Skellefted: Ljud o TV Cenfrum
Stenungsund: Jims Datashop
Séderhamn: Effekirix
Séderidlie: Condor Data
Soivesborg: Bobergs Radio
Sater: Bodéens Data
Trelleberg: ipro Digit
Torsby: Videopiraten
Taby: Datorbutiken

Deita Tech
Varberg: Varbergs Bokhandet
Visby: Expert

Kontors Varuhuset
Vetlanda: Telebutiken
Vimmerby: Edvinssons Radio
Vanersborg: Vanersborgs Hemdata
; r Yngves Electronik
Amal: Amdls Maskinservice
Aseda: Aseda Data o Musik
Angelholm: Hallbergs Butik
Orebro: Akes Radio
Omskoldsvik: Elekfor
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Roger Kanin - Roger Rabbit— En kind personlighet i barnens sfr.

Satellit- oo
bilderna
pa Amigan

Det har numrets upplaga av Amiga Show bestar enbart av biider
hamtade via satellit fran baser i USA.

Frinsett att man p& de storsta och mest respekierade baser kan hitta nya
intressanta PD-program, med kallkoder i C, s& kan man ocks3 finna samplade I&tar
och bilder pa l&ttkiddda damer som inte ser ut att ha hacking som framsta merit...

Datormagazin har valt att forsdka ge en bild av hur bilderna ser ut i de framsta
amerikanska BBS:ermma. Och dér kan man hitta altt frin digitaliserade scener ur
klassiska filmer som Casablanca med Ingrid Bergman och Humphrey Bogart frén
1843 1ill de mest ogenerade akrobatiska Gvningar vuxna gér utan kiader...

Vi har forsdkt finna en medelvég, bara for att visa vad som kanske forsigkommer nar
C-kompilatom forpassats till den bakre skdrmen.

En farmarflicka som ser mer ut att le 4t tittarens
sin egendomliga kidsel




RARER Satatie oaailia ool e . asiioeds S

Nu &r det billiga ordbehand-

lingsprogrammet har.
Kindword heter det och for-

utom att svensk manual och
svenska texter i program-
met s& kan man dven lagga
in fargbilder.

Det ni!

Om man varit med ett tag s& kom-
mer man ihdg ett gammalt program
som hette TextCraft. TextCraft upp-
graderades si sméaningom till Text-
Craft Plus. Nar man nu ser KindWords
s& drabbas man av en konstig Deja
Vu-upplevelse. "Har jag inte sett det
hér programmet forut?” Joda, ju mer
man tittar desto mer Gvertygad blir
rT%nag ska inte svara pa att det ar
exakt samma programmeringsteam
som ligger bakom bada programmen
men de har manga likheter bade utse-
endemdassigt och funktionsmassigt.
Den stérsta skillnaden ar dock att
KindWords &r helt och hallet pa
svenska. Visserligen mérker man att
programmet ar dversatt, for vissa av
overséttningarna kanns kndliga, men
det ar likafullt p& svenska och bara det
ar eft plus i kanten.

Jobbar langsamt

En av de forsta likheterna man maér-
#=7 &r uppdateringshastigheten — eller

" snarare avsaknaden av den. Om man

t.ex valjer "Sok och Ersatt” sa tar det
ca fyra sekunder innan den lilla dialog-
boxen (requestern) har dykt upp och
skdrmen "'stabiliserats'.

Ungefér lika lang tid tar det sen nér
man trycker pa "Klart” och vill &terga
till vanlig editering. En 3-4 sekunder
tar det ifall man beslutar sig for att
hoppa en bit fram i dokumentet.

Om man rakar sta nere i nedre kan-
1en av dokumentet och trycker pil ned

. for att komma till nasta rad s& tar det

n&n sekund eller tvd innan skarmen
uppdaterats klart.
.» Jag vet inte om det ar jag som &r
Utél;g, men jag stér iallafall inte ut
med ett s& har féngsamt program.
Frén bérjan hade jag planerat att

- skriva min recension med hjalp av

}
‘x

T NS S

KindWords bara for att kunna bilda
mig en béattre uppfattning om pro-
| grammet och samtidigt kanske kunna
5 hitta nya finesser/fel, men efter bara
en liten stund gav jag upp.

Frustrerande

Jag vill med detta inte s&ga att pro-
grammet &r oanvandbart, men det AR
ustrerande att jobba med, sarskiit

om man inte ar sa sarskilt intresserad

¢ @@ dess grafik-mojligheter, utan mest

RN S b4 A

ar. intresserad av att f& ner de dér
orden pa disk/papper innan de for-
svinner ur huvudet.

Nar jag nu pa mitt som vaniigt dis-
kreta satt (Hehe Red anm) fatt fram

¢ ait nindWords inte kan beskyllas for

4tt vara en faridemon kanske det ar
dags att beskriva programmet i Gvrigt.
KindWords ar en relativt enkel ordbe-

» handiare. Den har de vanliga klipp och

LA RS Bl

“e

klistra funktionerna samt sok och er-
satt. Darutdver har den enklare text-

Kdeords.

Sid
lFomut
Lagg in ﬂadbn

G1552 on
professi ot

niLng

=34 bovooooooncaoud

=35
i forvining fann &n

detal jer, wed pwaplint

.- 456y ui 0T

;ncnlnstallh simurfum- for homhsamgs skrift och mojlighet

t1l] pestsamsortering.

e KindWords &r ordbehandlaren som gratis féljer med vid Amiga-kép.

formattering och lite olika fonter och
specialtecken. Inget direkt upphet-
sande, men & andra sidan s& klarar
man sig for det mesta mycket bra med
endast dessa funktioner. Eftersom
programmet har ganska f& funktioner
sa tar det inte heller sarskilt l&ng tid att
léra sig. Jag har testat att satta lite
olika manniskor pa att skriva texter
med det och de fiesta har ganska
snabbt forstatt hur man anvander pro-
grammet.

Utéver de rena ordbehandlings-
funktionerna s& har KindWords lite
specialare | rockdrmen. Las vidare...

Grafik

Med KindWords kan man aven Iag-
ga in grafik i sina program. Allt som
kravs ar att bilden &r i standardforma-
tet IFF. Eftersom man numer far leta
ifall man vill hitta ett grafikprogram
eller en bild som INTE anvander IFF-
formatet, sa det ar inga problem.

Nar man val last in bilderna i
KindWords kan man valja om man vill
se dem i KindWords-fargerna, eller
om man vill att KindWords ska anvan-
da bildens farger. Vilket alternativ man
véljer spelar bara nagon roll medans
man redigerar texten. Nar man sen
skriver ut texten s& kommer bilden
skrivas ut i sina farger (eller graskalor
motsvarande dessa farger) oavsett vil-
ken férg man redigerat texten i.

P4 samma satt kan man ocksa tala
om vilket antal férger bilden ska visas
i. Det maximala antalet farger som
KindWords kan hantera ar 16 och det
normala antalet ar 4. Nar man anvan-
der 16 farger sa gar mycket mer minne
at 8n nér man bara anvander 4. Dess-

utom sa blir programmet énnu lang-
sammare &n tidigare nér man anvén-
der manga farger.

Nar man val kiamt in bilderna s& kan
man forma om dem efter sina behov.
Man kan kapa bort delar av bilden
som man inte vill ha med. Detta ar
anvandbart ifall det bara &r en del av
bilden man &r intresserad av. Man kan
ocksa stracka ut den pd léngden eller
bredden, eller bara dka eller minska
bildens storlek.

En sak som man inte verkar kunna
gora ar att placera bilder bredvid tex-

ten. Om man har en bild med sa tar
den upp hela papprets bredd. En miss
tycker jag, eftersom det eliminerar
manga intressanta mojligheter.

Utskrift

Sjalva utskriften verkar vara det
som The Disc Company verkligen har
lagt ner arbete pad nér det giller
KindWords. En utav programmets tva
diskar ar fylid enbart med fonter som
ska ge maximal utskriftskvalitet dven
pa billiga 9-nalars skrivare.

Sjélv har jag inte lyckats verifiera
detta eftersom den skrivare jag for
andamdlet l&nat var trasig. Den 24-
ndlars skrivare jag i stéllet anviande
ger alltid bra utskrift, med eller utan
specialfonter.

Personligen tyckte jag att speci-
alfonterna inte gav fullt sd snygg
utskrift som skrivarens interna
font. Dock berodde det snarare
péa fontens utseende &n pa dess
utskriftskvalitet. Andra jag talat
med har dock rapporterat att
den ger mycket god utskrifts-
kvalitet Zven pa deras 9-ndlars
skrivare.

En san hir satsning pé sjélva ut-
skriften tycker jag &r ett lovvart initia-
tiv. De flesta andra ordbehandlare
brukar knappt agna sjélva utskriften
en tanke, vilket resulterar i att anvan-
daren maste investera i en dyr skrivare
for att f4 en acceptabel utskriftskvali-
tel.

Tyvarr verkar detta ha slagit Gver en
smula nar det galler KindWords. Lite

mer jobb pd att géra programmet
snabbare och ge det lite fler funktioner
hade inte varit ivagen. Fér den som
bara har en 9-nélars skrivare kan det
dock vara vart att skaffa enbart for att

.slippa kdpa en ny skrivare for att fa

acceptabel kvalitet pa utskrifterna.

Manualen

Manualen &r en liten bok p4 om-
kring 60 sidor. Den &r helt pa svenska
ndr som pé tre sidor licensavtal. Ma-
nualen &r ganska bra, men den inne-
héller bade en och tva dverséttnings-
grodor, kndliga formuleringar och hu-
moristiska direktdversattningar. Dock
ar inte manualen s valdigt nédvan-
dig. Det alira mesta forstdr man anda
om man séatter sig och leker med pro-
grammet en stund.

Installationsguiden for printerdri-
vers kunde dock ha varit battre. Jag
forstar den, men en som inte pysslat
med CLI och sént I&r f4 vissa problem.

Trevliga dverraskningar

Ja, bara det faktum att programmet
har en svensk manual och svenska
texter &r en glad och trevlig Gverrask-
ning i sig. Jag hoppas fler gor sig
besvéaret att dversatta sina program.
Jag har sett alit for manga exempel pa
folk som kopt program som sedan
visat sig vara helt oanvandbara darfor
att de inte kan hantera AAO korrekt.
Sen &r det ju dessutom en finess att
man inte behdver vara duktig i engels-
ka for att kunna anvénda program-
men.

Programmet anpassar sig snallt ef-
ter den skarmstorlek som ens Work-
Bench anvénder. Detta betyder att det
anvander HELA var 640%256 skarm
och inte som ménga andra program —
bara de ynkliga 640%200 som ameri-
kanerna far néja sig med. Dessutom
anpassar sig skarmen inte efter om
man kor PAL eller NTSC, s& de som
anvander "overscan” for att f4 an
stdrre skdrmar far ocksa s& en stor
skarm i KindWords. Sjélv har jag en
skdrm som ar 704%284 pixels stor.
Tack vare detta kan jag se Gver 80
kolumner text p3 en gang.

Buggar och problem

Flera génger nar jag startat pro-
grammet s& har det mer eller mindre
omedelbart kraschat min maskin. Vad
det beror pad vet jag inte, det &r helt
slumpmassig. Men jag tycker nagot ar
snett nar jag sitter och gér en tre-fyra
andra saker:p& min maskin och inte
vagar starta KindWords forrén jag
sparat-undan allt viktigt.

Det hander allt som oftast att det blir
kvar “rester’” av grafik och dylikt pa
skdrmen. Ifall man hoppar sapass
I&ngt i filen att programmet &r tvunget
att rita om hela sk@rmen och sen hop-
par tillbaka brukar det forsvinna. Men
med tanke pa hur lAngsamt detta pro-
gram ritar om skdrmen kan det varaen
ren pléga.

Nar man stiller om marginalerna
hénder det ibland att de &terstéller sig
sjélva till de gamia vardena.

Ater minne

Programmet ar mycket “glupskt”
och formligen &ter minne. Har man
bara 512Kb sé blir det inte s& roligt att
anvénda detta program. Multitasking
— dvs att kora flera program samtidigt
ar bara att glémma. 1Mb eller mer
rekommenderas varmt.

Programmet skdter utskrift helt
sjalv. "Jaha? Och? Det gor vél alla
program?” Nja, vad jag menar ar att
med tanke pé att en utskrift med "Su-
perFonts’, dvs de speciella fonterna,
kan ta minuter bara for en enda sida
s& tycker jag att det hade varit mycket
listigare ifall de lagt utskriften som ett
separat program och utnyttjiat Ami-
gans storsta finess — majligheten att
kéra flera program samtidigt. Detta
hade gjort det mojligt att skriva pa ett
dokument medans ett annat skrivs ut.

Programmet stanger Workbench:en
automatiskt ifall det kan. Detta innebér
att hela Workbench-skarmen for-
svinner temporart. Jag kan forsta att
programmet gor detta pa 512K maski-
ner, men jag tycker det borde l4ta bli
det ifall det inte behdver minnet.

Visserligen finns det ett menyalter-
nativ for att ppna Workbenchen igen.
Dock fungerar inte detta under ut-
skrift, s& om man inte kommit p3 att
Workbenchen stangts innan man star-
tat utskrift s far man snallt sitta dar
och vanta. Det ska dock tillaggas att
den inte stdnger Workbenchen ifall

négot annat program har Sppnat ett
fonster pa den.

Programmet kanner bara till DFQ:,
DF1: och DHO:. Visserligen &r det Iatt -
att skriva in det i stallet, men det hade
varit sa latt for programmerarna att
kolla efter vilka diskar som finns och
anpassa sina "'gadgets” efter detta.

Bjoérn Knutsson -

i Tel.
PRS- *DHH Box 46 L
314 00 HYLTEBRUK 11336

SARKLASS STORST | SVERIGE PA PROGRAMVARA
C64, C128, AMIGA ATARI ST, ATARI 800, ATARI 130
PC, PC XT & AT, AMSTRAD, MSX, SPECTRUM.

TOTALT C:A 1800 TITLAR, spel & nyttoprogram
Band, 5 1/4-disk, 3 1/2-disk, cartridge.
Vi har program pa alla formaten!!!

10% PA ALLA PROGRAM!"!
SEIKOSHA SKRIVARE
1200-modeller fran 2.750:-, SL-80 (24 nalar, LQ) 4.450:-,
SP-180 2.400:-, arkmatare fran 1.645:-.
Joysticks, disketter, diskettboxar.

Final Cartridge Ill 450:-

GOR SA HAR:

Skriv till PRO-DATA, Box 46, 314 00 HYLTEBRUK.
Ange vilken dator Du har, bifoga i frimarken
4:40 for katalog.

Klipp ut och spara denna annons!!!

KVALITE LONAR SIG ALLTID

ORAS

SUPE

ERBAS PROFESSIONAL

D’.Jb[":nl'3|

Amiga & Atari

Marknadens

och mest pri
tionsdataba

Helt unik da_ den har inte-
grerad bild & texthante-
ring. Blanketigenerator,
rapportgenerator text-
editor,sokfilter
ST: 2.795:-
IBM PC & kompatibler:

far the .i.-m\-.,-'u

Pubhshe}

.". siin

RAM och en diskdrive.
Ett utsokt verktyg for
foretag, féreningar

m.m.

Amiga:
4.795:-

995:-

och alla som vill skapa
informationsdokument
Supportar alla matris-
skrivare och hdgupp-

3-5n

du lasbar

ds/dd-disketter
pa 50 st till priset 750:-.
diskettbox/50.

Levereras i poster
Som bonus far

Livstidsgaranti.

I6sning pa PostScript-
laserskrivare.

64:a MUS till GEOS
ioch Final Cartr. Il

FINAL CARTRIDGE Ill

sv. bruksanvisning

375:-

Den som kaper klokt

handlar pa postorder

BARBARIAN Il

129:- | 169:-

fran:

DELUXE Paint 1l
Metacomco

PAL-version
PASCAL version 2.0(ny)....

Ring

Metacomco MACRO ASSEMBLER (ny)....

Lattice C 4.0

(buggfri)
ovanstaende priser inkl.

moms och fraki.

975:-

HOT SOFT AB

Bergengatan 43
164 35 KISTA

TEL:08-7039920
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Big Blue Reader:

-far 128:an att prata med PC:n

IBM PC pa jobbet? Commo-
dore 128 hemma? For alla ar-
betsnarkomaner som langtat
efter att kunna ta jobbet med
hem har nu rdddningen kom-
mit: Big Blue Reader fran
SOGWAP Software.

Med detta behandiga pro-
gram kan texifiler konverteras
mellan tre olika diskformat;
IBM, CP/M och Commodore.
Allt som behovs ar en C128
och en 1571 diskdrive.

Big Blue Reader fungerar pa Commo-
dore 128 bade 40- och 80-kolumnslage
och &r enkelt att hantera, tack vare ett
anvandarvanligt menysystem. Fler an
en diskettenhet kan anvindas, dven den
nya 1581:an, vilket innebar att filer ock-
sa kan flyttas till och frin MS-DOS-ma-
skiner med 3.5-tumsdrive.

Programmet utnyttjar 1571- och 1581-
drivens mojligheter aft arbeta med an-
dra diskformat 4n Commodores eget
och filer kan fritt dverforas mellan alla fol-
jande format:

e Standard Commodore DOS
" (1541/157111581)

= MS-DOS 160K (enkelsidig, 8 sektorer)

* MS-DOS 320K (dubbelsidig, 8 sekto-

rer)

« MS-DOS 180K (enkelsidig, 9 sektorer)

= MS-DOS 360K (dubbelsidig, 9 sekio-

rer)

= C128 CP/M 1571

= C128 CP/M 1581 (3.5-tum)

e MS-DOS 720K (35-tum)

Detta ger en vldig méangsidighet och
anvéndbarheten forde begrénsas en-
bart av egen fantasi och uppfinningsri-
kedom. Till exempel gér det alldeles ut-
markt att flytta texter mellan Wordstar
och Superscript 128. | det fallet &r det till
och med extra enkelt, eftersom Su-
perscript anvdnder standard ASCIl och
inte Commodores special-ASCIl. Men
annars tillhandahéller Big Blue Reader
majligheten att konvertera mellan dessa
bada.

En annan majlighet borde vara att flyt-
ta information mellan olika kalkylpro-
gram och databasprogram, men en del
experimenterande ar nog nddvandigt
for att lyckas.

Alternativ skdrm

Efter uppstart presenterar Big Blue
Reader en arbetsruta med plats for fil-
katalog och undermenyer. Under den-
na visasdiskettnamn, diskettformat och
tid, samt en meny med &tta olika valmoj-
ligheter.

En alternativ skirm finns ocksa, i 80-
teckenslage visas denna till higer om
grundskérmen och i 40-teckenslége kan
den nas med ett tryck pa ALT-knappen.
Har visas diskettformatet igen, informa-
tion om diskens innehall (filtyper, fria
block m.m.), datum och kopieringsbuf-
fertens storlek. Denna kan utokas ge-
nom anslutning av nagot av expansions-
minnena till Ci28:an, C1700 eller C1750.

De étta grundkommandona &r féljan-
de:

LOAD DIR — For att kunna arbeta
med en disk kravs att katalogen forst lad-
das in med detta kommando. Frén en
undermeny valjs typ av disk, Commodo-
re, MS-DOS eller CP/M.

COPY — Fran den inladdade katalo-
gen véljs de filer somn skall kopieras med
hjélp av markoérpilarna och return-
knappen. Utvalda filer markeras meden
stjdrna, det gar ocksé bra att med en
tryckning pa F1 markera samtliga filer.
Darefter véljs format att konvertera till,
Commodore, MS-DOS eller CP/M.

Naturligtvis fungerar programmet
utan konvertering som envanlig filkopi-
erare. Innan kopieringen startar kan
ASCll-konvertering och tillagg av rad-
frammatning véljas, om sa énskas. Med
endast en diskettenhet méaste sedan
diskbyte ske nar bufferten fylits, med tva
skoéter det hela sig sjalvi.

PRINT — Utskrift av vald fil till skarm
eller skrivare. Funktion och valmdjlighe-
ter ungefdr samma som for foregaende
kommando.

DISK COMMANDS — Hér kan diver-
se diskkommandon, som till exempel fil-
radering och formattering, utféras. Fun-
gerar endast pa destinationsdriven och
Commodore-formatterade disketter.

VIEW DIR — Visar katalogen fbr di-
sketter av alla format.

TIME — Instélining av klockan.

DATE — Instalining av &r och datum.
Tid och datum anvands vid konvertering
till MS-DOS-format

UTILITIES — Fran en undermeny
kan véljas andring av vilken drive kopi-
ering ska utféras till och frén, formatte-
ring av MS-DOS-diskett och uppsnabb-
ning av 1571-driven. Det sistnamnda in-
nebdr att verifieringen satis ur spel vid
skrivning till Commodore-format och ger
en viss hastighetsdkning, men ocksa
Okad osakerhet.

Separata program

Mer &n sa &rdetinte, och enklare kan
det nog inte bli. Sékraste resultat upp-
nas vid anvéndning av sekvensiella fi-
lerpa Commodore och standard ASCII
MS-DOSHiler pa PC-kompatibler. Andra
varianter bor konverteras pa respektive
dator innan overforing sker till annat for-
mat.

Férutom huvudprogrammet finns pa
disketten tva separata program, Big
Blue Backup, som kopierar hela MS-
DOS 5.25 tumsdisketter, och Examine
File, som laddar in Commodorefiler till
minnesadress HEX2000 dér de kan un-
dersokas med 128:ans inbyggda moni-
tor.

Dessutom talar manualen hela tiden
om programmet Little Blue Reader, som
ar en version for Commodore 64, och
som skall finnas pa programdisken. Det-

ta program aterfanns dock inte pa Da-
tormagazins testexemplar.

Big Blue Reader levereras i ett myc-
ket prydligt hardpiastfodral, som gor sig
braiprogramhyllan. Svensk instruktion
saknas, men den engelska ar foredém-
ligt kiar och tydlig och borde inte erbju-
da nagra storre problem.

Ingen PC-emulator

Big Blue Reader ar ju ett mycket spe-
cialiserat program och kanske inte fin-
ner sa manga anvandare, men for alla
som har behov av att dverfora filer fran
Commodoreformat till IBM och vice ver-
sa fyller det sin funktion val, och funge-
rar kianderfritt.

Slutligen kanske det fortjanar att pa-
pekas att Big Blue Reader inte &rnagon
PC-emulator, om nagon nu skulle ha fatt
den uppfatiningen. Det ger allisa mte
majlighet att kora MS-DOS-program pa
Commodore 128, nagot som torde vara
ganska omdjligt att genomfora. Eller for
att citera manualen: "The Big Blue Re-
ader can work wonders, but not perform
miracles, only God can do those.”

Anders Fleuiersward

COMMODORE

COMMODORE «— IBM MS-DOS

FILE TRANSFER UTILITY

P3 ett enkelt satt kan man ldsa PC-diskar pa en 128:a. Och
séttet dr ett program med namnet Big Blue reader.
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Citizen RF302C

Amiga Drive 3.5"
Superslim, stromsnal, uttag for extra drive

1.195:-

Med 20 st Goldstar MF2DD disketter

1.499:-

Prolock-HV

ert dkta Genlock till amiga-priser!
Synkroniserar datorn + videon, -fader, super-impose
A—500/100/2000. Alla program kan anvandas!! Ett enkelt in-
grepp i din dator skapar dkta synkronisering. Grafik & Text-
mix med alla program, samt ALLA Amiga’s Grafikmodes

inkl. Ham & Interlace.

PrisChock 5 = 895 ==

[Projekt
D

Hogsta betyg i Amiga
Magazin 6/88. Upp till
tre (3) drives hanteras.

Massor av parametrar
pa disk!

429:-

CPB SO EX

9 x 9 matrix skrivare. Passai"Amiga.

Atari & PC. Snygg NLQ-skrift.
Lagprisskrivare med finess!

2.195:-

Golem
Memory Station

20, 31, 40, 62 MB harddisk, 2 MB ram-kon-
troller samt plats for extra diskdrive i sam-
ma lada!!

T ex Golem Track display Drive 3.5". Egen
nétdel! NECverk sa klart!! Auto Boot.

31 MB 40 MB
8895:- 10395:-

PrisEx. med extra NEC 1037A 3.5" drive
inbygd:

31 MB + 3.5"1037A
9.945:-

64-doctor Cartridge

SuperSmart, testar ALLT hos din 64:a + GRATIS reparationsguide!!
En TRILOGIC produkt!!

359:-

Kablar, kablar

Vart sortiment av kablar ar stort:
DJA—1 Joy/Mus-omkopplare
AL—1 Scart till Amiga
AL—4 Din 7-pol till Amiga
TML-—14 C—128 till Scart
SW-—1 ON/OFF drivekabel
64-Emulator till Amiga
etc. etc.

Datasette Doctor

En komplett sats hélsa till CBM-bandspelare! Rengdring, justering,
avmagnetisering, SAVE/LOAD m.m. m.m. test & justering.

159:-

Audio Sampler

Wow! Otroligt! en SAMPLER till lagpris!! For PARALELLporten,

A500/1000/2000 vol.kontr. + kabel 3.5", telepropp ingar

325:-
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Kartlagt:

Commodore 128 anses all-
maént vara en suveran hemda-
tor, med massor av méjlighe-
ter. Tyvarr har den hamnatlite
vid sidan om, och det storsta
argumentet mot 128:an bru-
kar vara den stora bristen pa
program.

Vad galler spelsidan ar detta forstae-
ligt, dar finns ju hela det enorma sorti-
mentet till 64:an att tillgd. De spel som
gjorts till 128:an i dess 128-1age &r inte
manga nagra textaventyr frén Infocom
och nagra 128-versioner av redan exis-
terande 64-spel. Alit som allt cirka tio
spel.

Nyttoprogram da? Med Ssin 8O-
teckensskarm och sitt rejala minne bor-
de ju Commodore 128 vara idealisk for
dylika.

Till CP/M-laget gar det att hitta en del,
men det mesta ar ganska svart att fatag
pé. Olika user groups, framst i USA, er-
bjuder public domain CP/M-program ill
en rimlig kostnad.

Men CP/M och 64-program i all ara,
det basta med 128:an artrots alit 128:an,
s4 att saga. Det vill saga dess 'egna’
128-lage. | Sverige finns inte mycket att
tillgd. men en heldel mycket bra och an-
vandbara program marknadsférs utom-
lands, da frémst | USA

For att ge Datormagazins lasare en
uppfattning om det utbud som finns, och
dven ge mojlighet iill sjalvimport forden
som tnskar, publiceras har en lista over
tillgangliga 128-program.

Denna uppstélining gor inga ansprak
pa att vara helt komplett, men innefat-
tarandamerparten av de program som
finns. Programmenar givetvis tillgéng-
liga &ven fran andra leverantorer an de
tvasom namnshar, men dessatva arbe-
provade, ger snabboch bra service och
erbjuder tillsammans nastan allt som
finns pa marknaden.

Férprogram som kan kdpas i Sveri-
ge anges det svenska priset som jam-
forelse. "l

;Z'_;g-?_, Anders Reuterswird
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e GEOS finns numera aven til C128,
t.0.m. en hel serie Geos. Det @r bara
att valja och vraka.

Acess-64
for Amigan

Progressive F‘erlpherals & Software
kommer med ett hard / mjukvarupaket
till Amigan, Access-64. Med det skaman
1att kunna fora éver sina 64/128 text & da-
tabas filer till Amigan.

Det &rinte en C64 emulator, utan mer
en utility for att underiatta for 64/128 aga-
re att uppgradera sig till Amigan. Prisca
80 dollar. For mer information kontakta:
Progressive Peripherals & Software,

IUrlg.ADenver CO 80204 (303) 825-4144,

Expert support
for 1581-drive

En ny version av programdisk fér The
Expert Cartridge som stodjer Commo-
dores 1581-drive har sldppts i dagarna
av Chara Electronic. Det nya tillaggsdis-
ken gér det méjligt att enkelt spara un-
dan program pa 1581:ans 3.5-tums dis-
ketter. Dessutom &r ger disketten turbo-
laddning. Fér yiterligare information
kontakta Chara Electronics, tel 0290-
216 38.

75 PROGRAM TILL C128!

4

® Visst kan man gbra nyttiga saker med sin C128. Alit prat om att det inte finns nagra 128-program p& marknaden héller inte fér en nirmare granskning, det
visar Datormagazins egen kartlaggning. Bilden ovan visar exempelvis Bok128, ett svenskt bokfdringsprogram till C128. Det finns ocksa V-Med128, ett
program fér medlemsregister. Och utomlands hittade vi 75 olia nyttoprogram!

Programnamn Tiliverkare Beskrivning Kan kbpas fran
1541/1571 Drive Alignment Free Spirit Software Kalibreringsprogram for diskdrive (B: 25.00 S: kr 438:-)
Basic 8.0 Patech Software Basic-utokning for 80-kolumnsgrafik (A: 29.95B: 30.00)
Basic Compiler 128 Abacus Kompileringsprogram (A: 3697 B: 42.00)
Big Blue Reader Sogwap Software Konvertering |1BM PC-Commodoreformat | (B: 32.00)

Bob’s Term Pro 128 Progressive Terminalprogram (A: 36.97B: 42.00)
CadPak 128 Abacus CAD-program A:' 36.97B: 42.00)
Cannon Kracker Jax Kopieringsrutiner (A:- 34.95B: 29.00)
ChartPak 128 Abacus Grai-program (A: 2497B: 29.00)
CMS Accounting 128 CMS Software Systems Bokforing (B: 129.00)

CMS Inventory 128 CMS Software Systems Inventeringsprogram (B: 53.00)

Cobol Abacus Programsprak (B: 29.00)

Colorez 128 B-Ware Omvandling 40- till 80-kolumnsgrafik (B: 12.00)

CP/M Kit Inca Public Domain CP/M-program (B: 22.00)

Data Manager 128 Timeworks Databasprogram (A: 33.36)

Digital Superpak 2 Digital Solutions Pocket Filer, Planner & Writer i ett (A: 6097 B: 67.00)
Family Tree 128 Merrill Ward Slaktforskning (B: 39.00)

Fleet Filer PsSi Databasprogram (A: 24.97B: 29.00)
Fleet System IV Psl Ordbehandlare och databasprogram (A: 48.97B: 52.00)
FontMaster 128, 1 Xetec  _ . Ordbehandiare, utskrift med olika fonter | (A: 36.97 B> 39.00)
Fontpack 1 -. 2y ’",| Berkeley Softworks Nya fonter till GEOS (A: 10.98 S: kr 295:-)

# Fontpack 2 F " | Berkeley Softworks Nya fonter till GEOS™ (A: 18.97 B: . 22.00)
' Fontpack Plus Berkeley Softworks Nya fonter till GEOS (B: 35.00)
. GEOCalc 128, ) Berkeley Softworks Kalkylprogram till GEOS (A: 42.97B: 45.005:kr475:-)

GEODex/Deskpack 128 Berkeley Softworks Namnregister + diverse till GEOS (A: 42.97)

GEOFile 128 Berkeley Softworks Databasprogram till GEOS (A: 42.97B: 45.00S: kr549:-)
GEOProgrammer 128 Berkeley Softworks Assemblerrutiner for GEOS (A: 42.97)

GEOS 128 - 2 Berkeley Softworks Ikon-baserat operativsystem (A: 4297B: 45.00S: kr549:-)
GEOWrite Workshop 128 Berkeley Softworks Battre ordbehandlare till GEOS (A: 4297B: 45.00S:kr549:-)
Gnome Kit Kira Corp Programmeringshjalpmedel (B: 29.00)

Gnome Speed Kira Corp Kompilering (B: 29.00)

Helper . Kracker Jax Basic 7.0-hjalpreda (A: 24.95)

Home Designer Kendall CAD-program (B: 45.00)

KFS Accountant KFS Bokforing (B: 119.00)

KFS Construction Module KFS Tilldggsmodul till KFS Accountant (B: 52.00)

KFS Inventory Module KFS Tillaggsmodul till KFS Accountant (B: 52.00)

KFS Invoicing & A/R Modul KFS Tilldggsmodul till KFS Accountant (B: 52.00)

KFS Professional Module KFS Tillaggsmodul till KFS Accountant (B: 52.00)

KFS Restaurant Module KFS Tillaggsmodul till KFS Accountant (B: 52.00)

Kyan Pascal Kyan Programsprak (B: 49.00)

Mach 128 Access Snabbladdare, CARTRIDGE (A: 30497)

Merlin Assembler 128 Roger Wagner Assembler, disassembler (A: 42.97B: 45.00)
Neofont CDA Nya fonter till GEOS (B: 19.00)

Page Builder 128 Patech Desktop publishing (B: 39.00)

Page lllustrator Patech 80-kolumns grafikprogram (B: 29.00)

Partner 128 Timeworks "'Desktop’-tillbehor, CARTRIDGE (A: 39.84B: 39.00)
Personal Portfolio Manager Abacus Aktiehandelsprogram (B: 42.00)

Pocket Filer 2 Digital Solutions Databasprogram (A: 36.97B: 39.00S: kr695:-)
Pocket Planner 2 Digital Solutions Kalkylprogram (A: 36.97B: 39.00S: kr695:-)
Pocket Writer 2 Digital Solutions Ordbehandlare (A: 36.97B: 39.00)
Power Assembler Spinnaker Assembler (B: 30.00)

Power C 128 Spinnaker Programsprak (hette tidigare C Power) (B: 30.00)

Pro Tutor Accounting PSl Utbildningsprogram, bokforing (B: 69.00)

Protolinc BBS 128 B-Ware BBS-program (B:  45.00)

Prototerm 128 B-Ware Terminalprogram (B: 12.00)

RamDos 128 Free Spirit Software Ramdisk-program (B: - 25.00)

Securities Analyst 128 Free Spirit Software Aktiehandelsprogram (B: 35.00)

Super 81 Utilities Free Spirit Software Kopieringsrutiner for 1581-driven (B: 29.00)

Super C Abacus Programsprak (B: 45.00)

Super Chip Free Spirit Software Nytt operativsystem i ROM-krets (B: 45.00)

Super Disk Librarian Free Spirit Software Diskkatalog-program (B: 19.00)

Super Pascal Abacus Programsprak (B: 45.00)

Superbas 128 W-prosoft Svensk version av Superbase 128 (S: kr 995:-)
Superbase 128 Precision Software Databasprogram (A: 4897B: 49.00)
Superscript 128 Precision Software Ordbehandlare (A: 4297B: 45.00)
Supertext 128 W-prosoft Svensk version av Superscript 128 (S: kr 995:-)

Swiftcalc 128 Timeworks Kalkylprogram (A: 33.36B: 39.00)
Sylvia Porter’s Inv. Manag. Timeworks Aktiehandelsprogram for hemmabruk (B:?

Sylvia Porter’s P/F 128 Timeworks -Personlig budgetplanering (A: 46.32B: 50.00)
TAS 128 Abacus Aktiehandelsprogram (B: 42.00)

Vizistar Progressive 'Kalkyl-, databas- och grafikprogram (B: 60.00)

Viziwrite Classic Progressive Ordbehandlare (B: 60.00 S: kr 438:-)
Word Writer 128 Timeworks Ordbehandlare (A: 33.36)

Wordpro 128/S Spinnaker Ordbehandlare (B: 30.00)
Wordwriter 128 Timeworks Ordbehandlare (B: 39.00)

Writestuff 128 Busy Bee Ordbehandlare (B: 24.00)

A = Software Support International, 2700 NE Andresen Road, Vancouver, WA 98661, USA
B = Briwall, PO Box 129, Kutztown, PA 19530, USA
S = Svenskt pris, dar sadant ar kant
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Proffsbasicen som tar hela minnet

Epyx Toolkit Basic &r den
kraftfullaste och mest omfat-
tande Basic-expansionen {ill
64:an som finns pa markna-
den i dag.

Atminstone om man ser till
madjligheterna att utnyttja ljud
och framfér allt grafikmoijlig-
heterna.

Tre delar bestar Epyx Tool-
kit Basicihuvudsak av. Dessa
ar tecken/bakgrundseditorn,
sprite-editorn och sjalva Ba-
sicutokningen. Alla har for-
setts med Epyx *Vorpal’ ladd-
ning som laddar in program-
men pa ett fatal sekunder.

Epyx joystickstyrda sprite-editor [am-
nar inte mycket ovrigt att dnska. Héar
finns alla funktioner en vanlig sprite-
editor har plus ménga till.

Vid normal editering finns pa skar-
men tre olika falt. Till hoger finns sjélva
editor-rutan, dar man i uppforstorad
form kan se och editera den sprite man
fortilltallet arbetar med. Oversttill vans-
ter finns féltet dér man véljer de sprites
man arbetar med.

Sprite-editorn kan hantera maximalt
32 olika sprites varav sex i taget visas i
denna ruta: Varje spritenummer kan val-

. jasindividuellts3 ait man kan visa vilka

sex som helst av de 32 som star till fér-
fogande.

Under detta falt finns "'visningsrutan’.
Idenna ruta kan mantex bygga ihop fle-
ra olika sprites s& att man kan arbeta
med storre grafiska objekt som ar upp-
byggda av flera mindre sprites. Koordi-
natangivelser gér att man kan passa
ihop spritarna som man vill ha dem.

Fargpalett

tering. Varje sprite kan ha sina egnain-
stallningar.

Animering

“"Animate” &r fdrmodligen det mest
intressanta menyvalet. Tva olika typer av
animering finns. Dels en enklare i vis-
nmgsrutan dér man later en spritesin-
nehall vixla mellan olika block och dels
en mer avancerad "‘fullskdrmsanime-
ring”’ dar man kan |&ta spriten rora sig
dver skdarmen och samtigt vaxla mellan
olika spriteblock.

Ammenng kan ske i valfri block-foljd
och bade animering och rérelse kan ske
1 valfri hastighet. Med bara en liten an-
ing konstnarlig talang och tlamod ritar
man en studsande boll eller en gubbe
Som ar fram Gver skdrmen. Har finns

kommandona for att hantera fle-
ra sammansatla sprites. Aven dessa kan
man med en del inskrankningar anime-
ra och forflytta.

Nasta punkt &r ""Special”. Har kan
man vanda spriten uppochner eller spe-
gelvanda den. Med 'scroll’ kan man
scrolla den &t 8tta hall inom dess ram.
Andra funktioner ar And, Or, Xor (som
1ungerar mellan tva sprites) och Copy

Sist pa menyraden &r "'Disk"’ Har
man flera drivar kan man vélja vilken
man vill anvanda, nagot som 14 andra
program bryr sig om.

Fran detta val som upptar en egen
skarm kan man géra NASTAN allt man
vill. Jag har inte kommit p& hur man ra-
derar enfil (annat &n om manvill 'spara
over' en gammal) och man kan inte skic-
ka valfria kommandon till disken. Men
nagra stora brister &r detinte. Nagra far-
diga filer finns f.6. som man kan titta pa.

Forutorn de funktioner jag namnt
finns ytterligare ndgra ondmnda samt
en mangd férprogrammerade tangen-
ter som underléttar anvandandet av edi-
torn. Utan tvekan ar detta den béasta
sprite-editor jag sett till 64:an.

P& skdrmenfinns naturligtsvis ocksé
en férgpalett och en urvalsmeny. Menyn
ar av "'pull down’' typen, dvs nir man
trycker pa en av de fem menyrubriker-
nadppnas ett fdnster dar alternativen till
denna rubrik finns.

Den forsta rubriken ar "Options’ och
rymmer bl a mdjligheter att stanga
av/satta pa ljudet och att gora det senast
gjorda ogjort (om man skulle géra en
tabbe). Har hittar man ocksa funktionen
som givetvis &r hackers favorit, en moj-
lighet att 1&ta alla koordinater och andra
tal vara hexadecimala.

Under "Modes"' kontrollerar man gra-
fikchipets inbyggda finesser multicolo-
ur, X/Y-expansion och bakgrundspriori-

Fonteditor

‘Den andra stora ingrediensen i Epyx
Toolkit Basic &r den kombinerade font
och skarmeditorn. "Font* &r svengelska
och betyder "1eckenuppsatlnmg" Med
dennaedltordeﬁmerarmanas]ﬁ egna
tecken eller egna teckenupp: mngar

| stort &r denna editor uppbyggd pa
samma satt som den forra. Skarmen ar
indelad i olika delar dar man ser vad
man behdver se. Menyraden ar dven har
indelad i fem val som ger titigang till
funktioner liknande dem i sprite-editorn.
Scroll &t alla hall, kepieringsfunktioner
och alternativa hexsiffror finns kvar.
Borta dr animeringen, men i gengald
finns som sagt skdrmeditorn. Och pre-

Complote So..mn‘ Kit:
. Wave,

and more

EPYX SPRITE EDITOR

OPTIONS

S ser menyn utnéir man arbetar med proffsbasicen till 64:an.

cis som i fallet med sprite-editorn och
animeringen &r det kombinationen av
fonteditor och skdrmeditor som gor att
det hér blir nagot extra.

Kraftfull skarmeditor

Att gira ett tegelstens-tecken &r inte
svart. Att gora en tegelvigg genom att
fylla en del av skdrmen med dettecknet
ar annu lattare. Med 256 olika tecken
som kan definieras och kombineras pa
valfritt s&tt &r det fullt méjligt att rita skar-
mar som kunde ha tagits frin niagot av
de battre spelen. Fargerna kan véljas
fritt och utan andra begrénsningar n

grafikchipets.
- Med fyll-funktioner fyller man skar-

men med ett tecken eller en férg. Ensta-
ka tecken eller mindre omréden ritar el-
ler farglagger man latt med joysticken.
Scrolla skarmen kan man gora at alla
héll och vaxling mellan skarm- och tec-
keneditorn sker med F3-tangenten eller
genom att dra markdren over skdrmkan-
ten med joysticken.

Sammanfattningsvis kan man saga
att aven denna editor ar en fulltraff av
Epyx, aven omden inte ar kdnns riktigt
lika fullandad som sprite-editorn.

Méanga kommandon

Nar man laddal de nya Basickom-
mandona har tva stora far&ndringar in-
traffat. For det forsta har man véldigt
mycketav det lediga minnet forsvunnit.
For det andra har man en valdig massa
nya kommandon till hands. En bit Over
100 kommandon blir det efter en snabb
koll av kommando-sammanfattningen
(plus de gamla som naturligtvis fortfa-
rande kan anndas), Med s&@ ménga kom-
mandon har man naturligtvis tackt de
flesta ornraden och det &r svért att kom-
ma pa nagot kommando som saknas.

Overldgset mangtaligast ar grafik-
kommandona, Alla 'vanliga’ komman-
donsom Line, Box, Mulii, Dot (plot) och
ett ovanligt kraftfullt cirkel-kommando

finns med. Men Epyx Toolkit Basic kan

mycket mer. Med Window kan man sét-
tauppet ster pa skiarmen. Med Roll
=|=nr Scroll kan man scrolla ult fon
ler annan del av skdrmen a a ol
c-cl\. ! DI.f-(a hastigheter.

Copy Hires/Multi to Sprite och Copy
Sprite to Hires/Multi &rtva &n mer origi-
nella kommandan. Dessa gbr om en
sprite till hégupplosning eller tvariom.
| en demo pa disketten har detta utnyti-
jas for att fa fram ett fyrtiotal gubbar pa
skarmen som man latt tror &r sprites al-
lihop om man inte kdnner till knepet.

Interruptstyrda sprites

MODE S

ANIM

E

en barnlek jamfort med vanlig Basic.

Ljudkommandona ar likartade och er-

satter alla tidigare POKEs. Med Sonds
Go startar man interruptstyrda Iatsnut-
tar som spelas automatiskt perinterrupt

(maximalt antal noter per stamma ar -

dock 63, en begréansning orsakad av
minnesbrist).

Programmeringshjglpmediena arinte
lika omfattande men bjuder &ven de pa
positiva dverraskni ;

Key=, Key Load och Key Save gor
funktionstangenterna till nyttiga hjalp-
medel.

Ren numrerar om programmet och
&ndrar pa alla Goto och Gosub referen-
ser.

Sort sorterar en valfri array i stigan-

“de eller fallande ordning.

"“"On Error Goto ger bekvam felhante-
ring.

Procedure anvands fér att skriva sub-
rutinliknande procedurer.

Print At underlattar utskrift pa skér-
men.

Restore till valfritt radnummer gor da-
tasatserna mer effektiva.

Find sdker igenom programmet osv
OSV.

Glémmer man nagot i villervallan kan
man gdraHelp och fa upp en hjélpfilom
alla kommandon (forutsatt att man har
Toolkit-disketien i),

Forstklassig manual

Duger intexden hjalpenkan man all-
tid plocka frammanualen.
132-sidig histotta™i A3-format | spiral-
parm. Det mesta | Epyx Toolkit Basic &r
lattanvént men langt ifrAn aliting ar
sjalvklart s& manualen behdvs ibland.
Och behover man hjalp avden &rchan-
sen stor att man snabbt hittar det man
vill veta.

Manualen &r absolut forstklassig med
forstAndiga indelningar, tydliga exempel
och bra information. .

| Appendix G hittar jag nagot somim-
ponerar speciellt pa mig. Har finns
namnligen beskrivningar av uppbygna-
den av de olika filer systemet anvander.
Programmieraren kan darmed enkelt an-

Dennadren”
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vanda en fil fran editorerna i et eget
program dven om detta inte anvander
Epyx Toolkit Basic.

Négra smé fel hittar jag ocksa men de
flesta har réttats till pa en separat med-
fdljande lapp.

Det ska ocksa namnas att pa disket-
ten medfoljer flera programexempel
som ytterligare underlatiar n&r man
snabbt vill férstd Epyx Basic. Dessutom
medfoljer en “'Quick referende guide”
som dven den hjalper till ett bekvamtan-
vandande.

Kan inte bli bttre ™

. -desystem, det rnangormagon redi

torerna laddas |&tt in fran Basic:en och
man kan tomladdain en skarmisprite-
editorn for att se hur ens sprite ser u's pa
den.

En nackdel &r att det mestaav mlnne!
gar at. Skriver man " 7FRE(0)"" vid upp-
start far man veta att 13309 bytes (52 di-
skettblock) 4r allt Basicminne som &ter-
stdr. En mindre tabbe &r att belaggning-
en av funkionstangenterna ar olyckligt
valda, men det &r som sagt |att att and-
ra pa.

Det enda man egentligen kananmar-
ka pa ar att det fortfarande ar Basic-det
4r fraga om. Hastigheten och variations-
mdjligheterna kan ju aldrig bli desamma
som i maskinkod. Men det &r en bit pd
vagen; synnerhet om det i férsta hand
ar grafiken man ar ute sfter.

Harald Fragner

FAKTA
Produkt: Programmer’s BASIC
Toolkit, Basicexpansion med

over 100 nya kommandon, spri-
te-edifor, tecken/skdrmeditor,
demoprogram sami 130-sidig
manual. Tillverkare: Epyx
Nédviindip  uiristning: €84,
diskdrive.

Importir: Pylator

Pris: 285

COLOR MENU :
(B mm | —

Sprite-kommandona &r varda ett eget
kapitel. Alla sprites &r interruptstyrda
och kan forflyttas och/eller animeras
bara genom att man talarom huroch hur
fort. Kollisioner mellan sprites haller
Toolkit Basic reda pa sjalv. Med Sprite
Load kan man direkt ladda in en sprite-
fil som sparats fran sprite-editorn. Ytter-
ligare kommandon som Xpos, Ypos, Joy
och Sprite At gor att spritestyrningen blir

5+§7:!'

=
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Epyx toolkit basic har en ypperlig manual dar alft som visas pa
skdrmen med mera forkiaras
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ANDERS KIELLEERG STUDIO AB

Om 10 sekunder slar noshjulet
| landningshanan. Och du ar piloten...

Amiga 500 ar varldens mest avancerade hemdator. Bland de manga progmmmeu

finns Interceptor F 18 flygsimulator. Nar du kiper en Amiga 500 far du ocksa eft
svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera bade text och bild. =~

En kort rorelse med styrspaken och kirran -
kranger till. Med utfillda klaffar och 13gt
gaspadrag glider du ner mot hangarfartygets

-stalkladda yta. Tjutande dick och lukt av brint

gummi. Du har landat.

Amiga 500 ar vidrldens mest avancerade hem-
dator. Den har 4096 firger, 3-dimensionell gra-
fik, animation med blldvaxlmg 60 ganger per
sekund och fyrkanalsljud i stereo, vilket gér den

till dromdatorn for dig som ar experzmentsugen.

Om du &r spelfreak eller hacker spelar ingen
roll. Amiga 500 gor allt det du v1H att en dator
ska gora.

Vilj bland tusentals program. Allt frén actlon -

och simulering till avancerade programsprak.
Och inte minst grafik och musik. - '

Commodore ir virldens storsta tillverkare av

hemdatorer. Det dr vi som tillverkar den
beromda 64:an.

Du kan testflyga en Axruga 500 i ndrmaste
datorbutik. Se efter i telefonkatalogen under -
rubriken "Datorer.”

Commodore

‘Box 8184, 16308 Spéanga

Amiga 000 -S4 nara verl\hgheten du kan komma

_-—— &
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Av alla programsprdk som
finns &r spraket ”C” det
mest intressanta just nu. Det
mesta som gors i avancerad
programmering gors i C.

Datormagazin har nu gjort
en exklusiv kurs i detta hog-
aktuella sprak.

Samtidigt far ni fdlja An-
ders Reuterswards vag till
kunskap i C. Anders far un-
der kursens gang inte kon-
takta artikelférfattaren om
kursen. Anders tidigare kun-
skaper i programmering ar
enbart fran basic. Dessutom
folier han kursen pa en
C128.

Man kan lasa och tillampa
spraket d&ven om man inte
har en Amiga. Det finns ut-
méarkta C-kompilatorer ({ill
de allra flesta datorer i dags-
laget.

Programspréket C skapades for
snart 20 &r sedan av Dennis Ritchie.

Det har nu blivit ett mycket populart
programsprak hos programmerare.
Storre delen av de program som
skrivs till Amiga, IBM PC eller Macin-
tosh skrivs i C for att ta ett exempel.

Det &r dock inte nddvandigt att ha
nagon av dessa datorer for att kunna
programmera i C. Numera finns C till
de allra flesta datorer. Frin hemdato-
rer typ C64 till superdatorer typ Cray-
2

Om du har programmerat i Basic
forut kommer du marka att det ar stora
skillnader mellan C och Basic. Det kan
dérfér vara lite bokigt i bdrjan med alla
nya begrepp. Om du har program-
merat i Pascal innan kommer det dock
att vara lite |attare.

Du kommer att k&nna igen flera be-
grepp, men &nda upptécka stora skill-
nader.

Men nu &r det dags att sétta igang!

Grunden

Forst ska vi g igenom ett par
grundlidggande begrepp. C ar ett
kompilerande sprdk. Det innebar att
du kan inte skriva RUN eller négot
liknande for att kira ditt program. In-
nan du kan kora programmet maste
du kompilera det. Att kompilera ett
program innebér att man Oversatter
C-koden till assembler eller maskin-
kod.

Detta betyder att dina C-program
kommer att g& mycket fortare an ett
motsvarande Basic-program. | Basi-
c:en Oversétts alla kommandon efter-
hand, vilket gor att det tar langre tid.

A andra sidan betyder det att for
varje liten &ndring i C-programmet s&
maste du kompilera om det. Aven om
det bara &r ett litet kommatecken som
stoppas dit s& maste programmet
kompileras om.

Det betyder att det tar langre tid
mellan varje gang du kan testkéra pro-
grammet. Som du ser finns det bade
fordelar och nackdelar med ett kompi-
lerat program. De flesta programme-
rare tycker dock att kompilerande
sprék ar att foredra.

| Basic s& skriver man i regel in sina
kommandon pa programrader som
man inleder med ett radnummer (dock
inte i AmigaBasic). Det gor man inte i
C. | C anvander man inga radnummer
alls. Programmen knappar man in
med hjalp av en editor, som &r en form
av enkel ordbehandlare.

Programraderna i C har en s.k. fri
form. Det innebér att man behdver inte
skriva sjalva programsatsen pa just en
rad som i Basic. Det gar att sprida ut
den nistan hur som helst. For att
kompilatorn ska kunna veta nar pro-
gramsatsen tar slut, sa stoppar man in
ett semikolon (;) nér programsatsen &ar
slut. Vi tar ett par exempel:

a=b+c;
a=b+c;
a=

b+c

a
=b+
c;

1 den stora C-kursen far vi folja Anders Reuterswérds med och motgdngar. BILD: Arne Adler

Dessa fyra olika programsatser be-
tyder precis samma sak: Det viktiga &r
att man stoppar in semikolonet sist, sa
att kompilatorn férstdr att program-
satsen ar siut nu.

Men nu ska vi ta en titt pé ett helt C-
program i stéllet och se hur det funge-
rar.

include <stdio.h>
main()

int a;
int b,c;

b=3;

c = b*3;
a=b+c;
printf(”%d",a);

Det ser ganska kryptiskt ut va? Allt
ska fa sin férklaring. Vi borjar med den
forsta raden:

include <stdio.h>

include &r inte ndgot C-kommando,
utan ett kommando till ndgot som kal-
las for preprocessorn. Preprocessorn
&r en programsnutt som gor olika sa-
ker med C-koden innan sjélva kompi-
latorn borjar kompilera den. Vad exakt
den gbr beror pa vilka kommandon
man ger till den. Alla preprocessor-
kommandon bdrjar med ett #. Kom-
mandot include <stdio.h> talar om
att filen med namnet stdio.h ska lad-
das in och kompileras som om den
vore en del av ens egen programifil.

Grolang®

Av Erik Lundevall

Orsaken till att vi vill ladda in en fil
har beror pa printf som kommer dyker
upp senare i programmet. Det &r nam-
ligen inget C-kommando. | filen
stdio.h finns det dock definitioner for
hur printf fungerar, och darfor méaste vi
ha med den filen ocksé.

Nasta rad vi stoter pé ar:

main()

Det ar hér sjalva programmet borjar.
main() &r vad man kallar en funktion.
En funktion &r ungefar som en subru-
tin i Basic.

En liten separat programsnutt. All-
ting i C byggs upp av olika funktioner.
Bland dessa funktioner ar main() en
alldeles speciell funktion. Det &r nam-
ligen den funktion som hela program-
met bestar av. Ditt C-program ar funk-
tionen main().

Parantesen sist

Som du ser sa har vi parenteser sist
i namnet p& main(). Dessa parenteser
&r ett kinnetecken pé att det &r friga
om en funktion. Alla funktioner har
parenteser efter sig.

Efter main() hittar vi {. Den tillsam-
mans med } talar om vilka program-
satser som har till funktionen. Allt mel-
lan { och } hor till funktionen.

Nu kommer vi till sjdlva program-
satserna. Den forsta ser ut sahar:

int a;

Detta &r en variabeldeklaration. | C
méaste man tala om vad en variabel
ska heta och vilken typ av variabel det
dr innan man anvander den. Det finns
inga speciella kénnetecken i variabel-
namnet som talar om vilken typ av
variabel det &r.

Det gér inte att skriva a$ om man
menar strangvariabel eller a% om
man menar heltalsvariabel. Man mas-
te tala om allt sddant innan.

Begrédnsas inte

Variabelnamnen &r inte begrénsade
av en eller tvA bokstdver, utan kan
oftast vara ganska l&nga. BlommigFa-
lukorv skulle t ex mycket vl kunna
vara ett variabelnamn.

| detta fall s& heter variabein a.
Framfér den stir det int. Int &r en
forkortning for integer, vilket &r heltal
pé& engelska. Variabeln a 4r en hel-
talsvariabel med andra ord. P4 nésta
rad ser det nastan likadant ut:

intb,c;

Har deklareras tv3 heltalsvariabler;
b & c. Det gér alldeles utmérkt att
deklarera flera variabler av samma
sort pA samma rad. Det &r bara att
stoppa in kommatecken mellan
namnen.

De tre foliande radema bor vara
ganska latta. Variabeln b tilldelas var-
det 3, c tilldelas tredubbla vardet av b.
Variabeln a tilldeles slutligen summan
avaochb.

Den sista raden i programmet ser
dock lite mer kryptisk ut.

printf(”%d”,a);

Printf ar en funktion. Det kan man se
pa att den har parenteser efter sig. Det
som star mellan parenteserna ar de
parametrar som funktionen har fatt att
jobba med.

For att visa att vi pratar om funktio-
nen printf, si ska vi i fortsattningen
alitid skriva namnet med parenteser,
dvs printf().

Andra funktioner

Det kommer ocksa att gélla andra
funktioner vi kommer att behandla se-
nare. Nu kommer ett viktigt begrepp.
Funktionen printf() &r inte en del av
spriket C. Inga funktioner hor till
sjélva spréket C. Man kan skriva en
funktion i C dock. Man kan skriva en
funktion i assembiler eller ndgot annat
sprak (dock inte Basic) och anvanda
denna funktion i sitt C-program.

Later det kréngligt? Man kan tanka
sig en funktion som en digitalklocka.
Du vet att den kan visa tiden (och
méanga andra saker ocksad oftast.),
men du vet inte exakt hur den gor det.
Du behover dock inte veta exakt hur
den fungerar for att kunna anvéanda

den. Det racker med att veta att om du
trycker pa den och den knappen sa far
du se datumet osv.

P& samma sétt kan man tanka sig
funktioner. Manga funktioner vet du
inte vad de gbr "internt”, men du vet
vad du far for resultat ndr du anvénder
funktionen.

printf() 4&r en sddan funktion. Den
kanske &r skriven i C, eller i assembiler.
Men det behdver du inte veta.

Men vad gor da egentligen printf()?

Motsvarar print

Den ar motsvarigheten till Basic:s
PRINT-kommando. Liksom i Basic s&
kan man skriva ut textstringar om
man satter den mellan tv& citations-
tecken ("' ). Men en del tecken i denna
textstréang har en speciell betydelse
for printf(). Tecken % &r ett av dessa.

Nar printf() stoter pa %, s& der
det att p& denna position skmgm
annat stoppas in. Bokstaven d direkt
efter talar om att det &r ett heltal som
ska stoppas in hér. Detta heltal kom-
mer direkt efter det kommatecknet,
vilket @r a. Printf() skriver alltsd helt
enkelt ut virdet pa variabeln a.

Nu har vi stegat oss igenom hela
programmet. Det r fullt forstaeligt om
det verkar krangligt sahar i borjan, och
helt normait.

Nu ar det dock dags att kompilera
vart program. Exakt hur man skriver
for att kompilera programmet beror p&
vilken kompilator man har. Ta en titt i
manualen s& ser du dock hur du ska
skriva.

Som exempel ska jag visa hur man
kompilera detta program med Aztec C
for Amigan, eftersom det &r den kom-
pilator jag brukar anvénda. Om du inte
har en Amiga s& behéver du inte bry
dig om de Amiga-specifika detaljerna.

Forst och framst, Aztec C jobbar
man med frdn CLI pa Amigan. Vi antar
att vi knappat in ovanstadende pro-
gram i en fil och kallat denna for test.c
(Det ar en konvention att avsluta
namnen pa filerna med C-program i
med .c)

Pa CLI:s kommandorad skriver vi:

cc test.c

Cc &r namnet pa sjélva kompilatorn
i Aztec C. Kompilatorn kommer nu att
kora igdng och kompilera vart pro-
gram.

Nar detta ar gjort har kompilatorn
gjort en fil som heter test.o. Detta ar
inte den korbara och férdiga filen,
&ven om den till stora delar &r maskin-
kod. Denna fil ska nu lankas. Lank-
ning innebdr att man stoppar in ma-
skinkod som ens program refererat till,
men inte haft sjalva koden tidigare.
Funktionen printf() &r ett s&dant fall.
Du kommer val ihdg liknelsen med
digitalklockan?

Vi har anvant oss av printf() i pro-
grammet, men sjélva koden som ser
till att printf() fungerar har vi inte haft
tidigare. Det ar detta lankningen sko-
ter, att plocka ihop alla I6sa delar i en
klump. Forst d& fér vi ett fungerande
program.

_Hang med Anders i C-skolan!

Ok, d& ska vi lanka véart program. P&
CLl:s kommandorad skriver vi d&:

In test.o -ic

Ln &r det program som skoter lank-
ningen. Test.o &r den fil vi ska lanka.
Det som star sist, -Ic ser dock lite mer
kryptiskt ut.

I C s& anvander man mycket ofta
funktioner av typen printf(), dvs sdda-
na som man inte har sjélva koden till
direkt. For att alla dessa ska kunna
hanteras enklare, s& har man slagit
ihop koden fér en mangd sidana
funktioner till ett "bibliotek” av funk-
tioner. Ett sadant bibliotek heter hos
Aztec C c.lib.

Det som star férst, -l talar om fér
Iankaren att har kommer ett bibliotek
som du ska anvanda. Bokstaven ¢
talar sedan om att biblioteket &r en fil
som heter c.lib. Eftersom biblioteksfi-
ler normalt slutar pa .lib nar man an-
vander Aztec C, s& behdver man inte
skriva ut hela namnet.

Nu tar lankaren och kollar igenom
filen test.o om det finns nagra funktio-
ner som det inte finns kod till. Den
hittar da bl a printf(), och letar igenom
c.lib efter koden till denna. Nar den
hittat koden tar den och stoppar in
den i det fardiga programmet.

Nu nér detta ar gjort har vi fatt en fil
med namnet test. Det &r vart fardiga
program. Skriver vi nu test p& CLls
kommandorad s& skriver datorn ut:

12

Det &r allts3 vardet pa variabeln a.

Du tycker nog att det var ganska
bokigt detta? Méste man verkligen
gora allt detta bara for att kunna koéra
sitt program?

Ja, det méste man. Dessutom mas-
te man gbra om detta steg for varje
géng man &ndrar i programmet. Nar
man dock blivit lite varm i kladerna
kénns det inte s& farligt langre. Men
det kan ké&nnas jobbigt om det tar lang
tid att kompilera och lénka. Hur ldng
tid det tar beror naturligtvis pa vilken
kompilator och vilken dator man har.

Ar man dock beredd pé detta sé kan
C vara eft utmarkt verktyg att skriva
program med. Det gér snabbare att
skriva program i C &an i assembler, och
har man en bra kompilator kan pro-
grammen bli n3stan lika snabba som i
assembler.

Vi har nu bara borjat lite smatt att
skrapa pé ytan av C. Det finns mycket
kvar att utforska och ga igenom. Men
det far bli nasta gang.

Lycka till med programmerandet!

Anders om
forsta avsnittet

B Undertecknad har av redaktionen ut-
setts att vara ''forsokskanin™ i6r Dator-
magazins C-skola. Jag talar inte ett ord
C och mina programmeringskunskaper
begransar sig till Basic, men tanken &r
att jag efter avslutad artikelserie skall
vara en fullfjidrad C-programmerare. Vi
far vél se hur det blir med det.

Denna forsta artikel beredde mig dock
inga storre problem, férutom att jaginte
lyckades fa den lilla programsnutten att
fungera...

Kompileringen hakade upp sig redan
vid detdarmed/finclude stdioh .Ef
ter en stunds klurande insdg jag att
stdio.h-filen méaste finnas pa samma
disk som programmet som kompileras
(detta géller C Power p2 Commodore
128, kan sékert vara annorlunda pa and-
ra maskiner).

Sedan gick det som en dans med
bade kompilering och lankning. Pro-
grammet fungerade och resultatet blev
12. Hoppas det gér lika bra i fortséttning-
en.

Anders Reutersward

Eriks svar:

P& mindre datorer typ C64, dar man
bara har ett enda directory pé disket-
ten, s& méste i regel stdio.h och andra
filer man inkluderar med include ligga i
pa samma diskett. P4 t ex Amigan &r
inte det nodvandigt, utan det kan ha
specifierats tidigare i vilket directory
och vilken disk som kompilatorn ska
leta efter filerna pa.
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Commodore MPS 1250 STAR LC 10

En matrisprinter
som kan
det mesta!

N

N

144 t/s vid dataskrift
36 t/s vid finskrift (NLQ)
Inbyggd skjutande traktormatning
BEy B R h Automatisk inmatning av 16sblad
120 t/s vid datautskrift 4 inbyggda NLQ typsnitt Finns till
25 t/s vid finskrift (NLQ) Skrift med dubbel/fyrdubbel textstoriek Amiga/Atari
Helbits bildgrafik Lattanvand mandverpanel resp C-64/128

Pappersinmatning alt. bakifran/under

Traktormatning som standard 2395 . Spe(:ial pris 2800 -

Interface som passar till
C 64/128/Amiga/Atari/PC Gaéller Amiga/Atari/PC modellen

Citizen 120 D 2495:- STAR LC 10 FARG

2 ars garanti. For alt. 64/128/AM/ST/PC

LC 10 finns ocksa i fargversion som skriver med 7 olika farger samt
yiterligare blandningar. F6r maximal ekonomi kan du ocksa anvadnda

CommOdore MPS 1500 C LC 10 svarta standardfargband.

Finns i 2 versioner:

(AM, ST, PC) 3495:- STAR LC 10 C FARG
16r 64/128 Introduktionspris:

TILLBEHOR STAR LC 10 FARG 4500:-
Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:- Or B Sotmparenaigaivee
Arkmatare LC 10 1240:- X
Arkmatare LC 24 1450:-
Fargband 120 D/MPS 1250 95:- STAH LC 24
Fargband  LC10 _ 85:- For dig som vill satsa pa en 24 nalars matrisprinter.
Fargband  LC 10 FARG 122:- :
Fargband 58 o Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari 5 5 0 0 $
Fargband  MPS 1500 C 165:- Introduktionspris: O
Printerkabel (paralell) AM/ST/PC 195:-

==
EETE=E ==

| ] L ] | ] '
Rlng_ sa _Squ‘k?r Yl 2 Box 119, 241 22 ESLOV Telefon 0413-12500 Telefonorder Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13.
Eller skicka din bestéllning till: Butik: Képmansgatan 12 Eslév. Oppettider: Vardagar 13.00-18.00. Lérdagar 09.00-13.00
Priserna galler till 12 oktober. Res. for slutférséljning.
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Ordbehandiare, till Commeo- j#idazd Baint pepyese, CRlexidre ing ay bidder L agan, aningen fod

= ad I 7| Gr lexien ﬂylal'l e runt omxring, etier 1

dore 128 finns det ganska L be mellanrum i texten. Ett specielit

gott om. 12 konverterteringsprogram finns for att

Datormagazin har testat 1e -si anpassa grafik frén t.ex. Printshop el-

"~ Fontmaster 128, som har alit - Janiorons 'g""‘:r"agt‘:?ﬁ“pp"isné’?g;bi"

. {c aer u onima ormat. GIveivis

det vanliga en ordbehandla- { AHT C gér det bra att sétta in en “biank bild”

re ska ha, samt dessutom St <h av onskad storlek for att & plats att
ger mdjlighet att skriva ut ST HHH pr senare kistra in lamplig illustration.

se
size graphic is captured, or t

texten med olika typsnitt

Hebreiska

och till och med inkludera

grafik. omkopplarna pa interfacet ska stillas » ]
Och detta pd en vanlig och viken utskriftskvalitet man kan _ Fonimaster skilier mellan typsnit, <
" : 5 som &r tecknen som skrivs ut pé
matrisskrivare. rékna med att f& med vald skrivare. akiivaren, och siiymbecken, som: &t
Fontmaster 128 fungerar endast i Ordbehandling i e B it e |
SERIORN S Sk ieh e B Ao uppsiattningar fran andra sprik, t.ex. ,'|

tor ansluten. Programmet levereras pa
tvd enkelsidiga disketter, vilket inne-
bér att valfri diskdrive kan anvandas.
Lyckliga innehavare av 1571- eller
1581-drivar har dock fordelen att kun-
na kopiera 6ver innehdllet frdn bada
disketterna till en och darmed minska
behovet av diskbyten.

Detta méjliggors av att disketterna
helt saknar kopieringsskydd, ndgot
som i stallet utgdrs av ett litet kretskort
som placeras i kassetiporten, och
utan vilket programmet inte fungerar.

Kortet har uttag dven i bakanden, sa
att ett eventuelit skrivarinterface som
hémtar spanning fran kassetiporten
fortfarande fungerar.

Fontmaster kan enkelt anpassas till
anvandarens system med hjalp av ett
instaliningsprogram, som sedan spa-
rar alla uppgifter om skrivare och antal
diskettenheter pa startdisken.

Mer an 100 olika skrivare och alla de

Ordbehandling med Fontmaster
128 fungerar ungefar som med de
flesta andra ordbehandiare, de skill-
nader som finns utgdrs av mojlighe-
terna att anvénda olika typsnitt (fon-
ter).
Overst p& skarmen presenteras
nagra hjélprader som visar texttitel,
rad och kolumn, vilket typsnitt som fér
dgonblicket anvands (nio stycken kan
finnas i minnet samtidigt) och en del
annan information.

Kommandon ges med olika kombi-
nationer av Control-, Commodore-,
Alt- och Shift-knapparna. Vid ned-
tryckning av nigon av dessa éndras
de oversta raderna till en hjalpmeny,
som visar vilka funktioner som finns
pa olika tangenter.

Forutom de enkla kontrolltecken
som kan placeras i texten for @ndring
av till exempel typsnitt, understryk-
nlng, kursivering o.s.v., finns aven oli-

ryska, grekiska, hebreiska och ko-
reanska, finns av béda sorterna och
kan véljas hur som helst. Detta inne-
bér att en text kan skrivas med “vanli-
ga’’ tecken pa skarmen, medan utsk-
riften blir pa arabiska.

Naturligast faller det sig dock att
vélja skéarmtecken som Gverensstam-
mer med utskriften, men Fontmaster
ger alltsd mojlighet till ordbehandling
pa nastan vilket sprak som helst. Na-
turligtvis under forutsatining att tec-
kenantalet ricker till, s& rakna inte
med att kunna skriva pa kinesiska...
Hebreiska? Javisst, med Fontmaster
gér det utmarkt att skriva fran hoger till
vanster om s& dnskas.

Ett svenskt typsnitt finns, och de
ovriga ar latta att forse med vara
prickar och ringar med hjdlp av det
fontediteringsprogram som ingér. El-
ler varfér inte skapa en egen font for

runor, alviska eller vad det nu kan.

Utskriften blir som det ser ut pa skdrmen pa Fontmaster 128.
Ordbehandlingsprogrammet pa 128:an som &ven klarar
hebreiska tecken

egentligen ar obegripligt, eftersom
programmet skulle kunna séljas helt
utan négon konvertering, de svenska
tecknen finns ju redan dar (svensk im-
portor efterlyses harmed).

Att importera sjélv ar dock inte sar-
skilt svart, och val vart besvéret. Se
artikeln om utlandskép i Datorma-
gazin nr 9 hur detta gar till. Adresser
till palitiga och beprdvade leveranto-
rer i faktarutan.

Léangsamt

Manualen &r ett praktexempel pd
hur dylika ska se ut. En prydligt ring-

vanliga interfacen finns med. Pro- kommandon att tillgd.  ygra? B i
Qrammet talar ocksA om i vika 139en ' Dosga styr sidant som marginae, D4 ot uimaria satt och inte, utan on
DATORGAGAZ LN hogerjustering, pappersléngd, radav- . viss humor. Den &r férstis pa engels-
e sténd, centrering, texthuvud och text- Textkonvertering ka, men inte ndgon alltfér komplicerad

FONMTHASTER 128

+ Ivesnitiet hat sndras uarcaeiios

HEY,

= darie ke ‘

i

S3 har kan utsknﬂen se ut

fot. .

Det ar ocksad maojligt att fa texten
utskriven i kolumner, tva eller flera.
Med en skrivare som klarar att mata
papperet nedéat fungerar detta helt au-
tomatiskt, i andra fall maste papperet
dras tillbaka for hand efter varje utskri-
ven kolumn.

Innan utskrift gors till papper, vilket
ar en ganska l&ngsam procedur, kan
en "provutskrift” visas pa skarmen.
Denna blir en exakt avbild av hur prin-
terutskriften kommer att bli, med fon-
ter och allt (WYSIWYG kallas detta pa
eGr;%elska. “What You See Is What You

).

Grafik

Fontmaster medger ocksa inplace-

Programmet &r ocksd anpassat for
anvandning tillsammans med 128:ans
expansionsminnen. Med ett sddant
anslutet kan tv olika dokument sam-
tidigt finnas i minnet, och vissa rutiner
blir avsevart uppsnabbade.

Ett dversattningsprogram for kon-
vertering av texter fran andra ordbe-
handlingsformat till Fontmaster ingér i
paketet. Liksom ett stavningskontroll-
program med ett omfattande lexikon
pé disk. Detta ar dock pa engelska,
men duger vl till utlandskorrespon-
densen...

Till exempel vid bestéllining av pro-
gram frén utlandet, vilket man tyvarr
méste gora for att 4 tag i Fontmaster
128. Det finns namligen sa vitt bekant
inte att tillga i Sverige. Nagot som

sadan.

Fontmaster 128 &r en utmérkt ord-
behandlare med enorma mdjlighe-
ter. Den enda egentliga nackdelen
&r utskriftshastigheten. Det gér
namligen mycket ldngsamt, bero-
ende pa att programmet anvander
skrivarens grafikldge (& andra si-
dan blir det valdigt snyggt).

En forutsatining for att det hela ska
fungera som tankt ar alltsa att skriva-
ren &r av matristyp och att de enskilda
punkterna i matrisen kan addresseras
med grafikkommandon.

Men det gér ju alitid att, sedan man
gjort klart sin text, vanta med utskrif-
ten tills det &r dags att &ta middag,
titta p& TV eller g& och lagga sig. For
6vrigt finns ocksa majlighet att anvén-
da skrivarens ordinarie teckenupp-

séttning foér en provutskrift eller ett
forsta korrektur.

Forutom ovanstdende lilla brask-
lapp kan alltsd Fontmaster rekom-
menderas oreserverat, det ar lattarbe-
tat, snabbt och behéndigt, och forhal-
landevis billigt.

Anders Reutersward

BOCKER TILL AMIGA  us

Amiga Basic Inside & Out

En bok som ar bra mycket battre &4n ndgon du
hittills har satt. Den har 550 sidiga "'bibeln” gor
dig till en Amiga Basic expert. Amiga Basic
Inside & Out lar dig Amiga Basic med hjalp av
|attfattliga programexempel ochforklarar spra-
ket pa ett enkelt och klart sétt.

Artnr. 00300 Kr 335:-

Amiga for Beginners

En perfekt bok om du nyss k&pt eller tanker képa en
Amiga. Amiga for Beginners introducerar dig for
Amigans grafiska interface, musen och CLI. Denna
bok forklarar pé ett enkelt och lattfattligt satt hur man
kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger

Amiga Tricks & Tips

i Software

Amigan ar enfantastisk dator men endel funktionerkan
vara svara att anvanda. Amiga Tricks & Tips ar till for
alla Amiga agare som vill ta del av Amigans verkliga
styrka. Den &r en samling av Workbench, CLI och
BASIC programmerings tips och applikations pro-

gram.

Artnr. 00302 Kr 265:-

Amiga Machine Language

Den optimala guiden om man vill skriva program i ultra
snabb maskinkod. Boken passar utmarkt att anvanda
tillsammans med varat program Amiga AssemPro.

dig all information du behéver for att kunna kora din
500, 1000 eller 2000.

Artnr. 00301 Kr 245:-

Amiga Machine Language ar en heltackande gudie till
68000 maskinspraksprogrammering.

Artnr. 00303 Kr 265:-

Tial Trading AB

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM

Abacus produkterna Oppet man-fre 10-18, Lunch 13-14
Atertérsiljes av Bestill var gratis katalog dver program och litteratur o rdppr? elg; n-dre -t : mugg il 6-8 =
vilsorterade databutiker till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC o oo b e
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AMI £

Ett program skrivet i Amiga-
Basic for 0-2 spelare.

Ladda in AmigaBasic fran Extra-
disketten och skriv in programlistning-
en. Spara programmet och kor darefter
igang det.

Spelet gar ut pa att fylla rutnatet med
brickor i sin egen farg. Man turas om att
lagga en bricka och da méste man ta
minst en av motstandarens brickor.

Alla brickor av motsatt farg som ligger
i mellan din nyss lagda och en bricka
som ligger i antingen vagrét, lodrat el-
ler diagonal riktnmg, raknas som tagna.
De é&ndrar da férg och blir dina.

Spelplanen &r pa 10 ganger 10 rutor

och du véljer en ruta genom ait stélla
musen pa rutan och trycka pa vénstra
knappen. Kan du inte ta en bricka och
passar, placerar du musen utanfor
spelplanen och trycker. De fyra forsta
brickorna laggs dit automatiskt i borjan.

Det finns tre olika menyer: Game, Pla-
yer One och Player Two. | Game kan du
staria ett nytt spel eller borja om fran bor-
jan samt avsiuta programmet. | Player
One och Player Two kan du vélja vem
som ska spela; manniska och dator | oli-
ka kombinationer. Dessa kan du andra
nér som helst i spelet.

Spelet ar slut ndr alla rutorna ar fyll-
da eller bada spelarna har passat i 6ljd.

Mac Larsson

¥ CONMODORE

0T HELLD

b Av Mac Larsson 1988 f&r DatorMagazin C64/128
! (c)1988 Mac Larsson

Othello:
CLEAR:DEFINT a-z:PALETTE 0,0, 0,.5 SCREEN 2,640,256,3,2
WINDOW 3," '' Ot hel 1o ic]1933 Hac Larsson",,0,2
GOSUB Inltleran
Start:
IF slut=1 THEN Start
IF cp=1 THEN
LINE (564,73)-(602,52),0,bf:px=-1:py=3:G0SUB RitaCirkel
ELSE
LINE (16,73)-(58,52),0,bf:px=12:py=3:G0SUB RitaCirkel
END IF:GOSUB NyttDrag:GOSUB Utskrift:cp=-cp:GOTO Start

Initiering:
DIM ko(11,11):RANDOMIZE TIMER:CLS:COLOR 7:LOCATE 30,36
PRINT "Thinking";:FOR i=10 TO 220 STEP 21:LINE (100,1)-{520,1),6:NEX
T
FOR 1=100 TO 520 STEP 42:LINE (1,10)-(i,220),6:NEXT o
cp=l:ib=l:pla=2:plb=2:FOR px=5 TO 6:cp=-cp:FOR py=5 TO 6:cp=-cp
GOSUB RitaClrkel :NEXT:NEXT:ko(5,5)=1:ko(6,6)=1:ko(5,6)=-1:Ko(6,5)==1

GOSUB Utskrift:GOSUB Menyl:PALETTE 6,.73,.73,,73:PALETTE 17,0,0,0
COLOR 6:LOCATE 3,1:PRINT™ Player One":LOCATE 3,69:PRINT"Player Two"
LOCATE 30, 36:PRINT * " iRETURN

! NyttDrag:
nom=0
1¥ (cp=1 AND ia=0) OR (cp=-1 AND ib=0) THEN
IF MDUSE(0)=0 OR ABS(MOUSE(0))>0 THEN MyttDrag
¥=I1+INT((MOUSE(5)-100)/42):y=1+INT((MOUSE(6)-10)/21)
IF x<1 OR x>10 OR y<! OR. y>10 THEN
nom=1
ELSE . ; 13
IF koix, y1<>0 THEN Fel
vart=l:summa=0:C08SUB Clekel:IF summa=0 THEM Fel
END IF
. ELSE
A GOSUB DatorThlink:IF max=0 THEN nom=1

EMD 1F:vart=0:1IF nom=0 THEN GOSUB Clirkel:pass=0:ELSE pass=pass+l
RETURN

Fel:
COLOR 3:LOCATE 30,34:PRINT"Illegal Move";:BEEP:FOR i=1 TO 3000:NEXT
";:COLOR 1:G0TO NyttDrag

H LOCATE 30,34:PRINT"

Cirkel:
IF vart=0 THEN Kolx,y)=Ccp:px=x:py=y:GOSUB RitaCirkel
FOR ox=-1 TO 1:FOR oy=-1 TO 1
ON vart+l GOSUB ComputerDrag , HumanDrag
NEXT:NEXT:RETURN

HumanDrag:
an=0:xx=xX+0X:yy=y+oy
Hopp.a:
IF kolxx,yy)=0 THEN RETURN
IF ko(xx,yyl=cp THEN summa=summa+an:RETURN

ComputerDrag:
£=0:xx=x+oxiyy=y+oy:an=0
Hopp.b:
IF ko(xx,yy)=0 OR (ko(xx,yyi=Cp AND an=0) THEN RETURN
1IF kol(xx,yy)=cp THEN
FOR 1=1 TO an:px=1%ox+x:py=1*oy+y:kolpx,py)=cp
GOSUB RitaClirkel:NEXT:RETURN
END IF:XX=x)X+0X:Yyy=yy+oy:an=an+l
: IF xx>0 OR xx<ll OR yy>0 OR yy<ll THEN Hopp.b:ELSE RETURM

RitaClirkel:
CX=px*42+79:cy=py*21-1:IF cp=-1 THEN £=1:ff=2:ELSE f=2:£f=1
f CIRCLE (cx,cy),18,f,,,.47:PAINT (cx,cy),f£:CIRCLE (cx,cy),18,£f,,,.47

RETURN

DatorThink:
[ COLOR 7:LOCATE 30,36:PRINT "Thinking";:max=0:vart=1
FOR x=1 TO 10:FOR y=1 TO 10:summa=0
IF ko(x,y)=0 THEN PALETTE 7,RND,RND,RND:GOSUB Clrkel
IF summa=>max THEN max=summa:mx=x:my=y
NEXT:NEXT:LOCATE 30,36:PRINT " "; :PALETTE 7,0,0,0
IF max>0 THEN x=mx:y=my:RETUBEN:ELSE RETURN

Utskrift:
pla=0:plb=0:FOR x=1 TD 10:FOR y=1 TO 10
IF ko(x,y)=1 THEN pla=pla+l:ELSE plb=plb-ko(x,y}
NEXT:NEXT:COLOR 6:LOCATE 5,4:PRINT rYmpla¥’ MILOCAE 5,71
PRINT "*"plb"' ":IF plat+plb=100 OR pass=2 THEN
LOCATE 30,26:COLOR 1
IF pla>plb THEN PRINT "Winner ls
IF pla<plb THEN PRINT "Wlnner ls
IF pla=plb THEN PRINT " No
MENU 2,0,0:MENU 3,0,0:slut=1
END IF:RETURN

Player One - Black";
Player Two - White";
winner - Both won ot

Menyl:
HENU
MENU
MENU
MENU

":MENU 1,1,1,"New game":MENU 1,2,1,"Quit
+"Player One":MENU 3,0,1,"Player Two":FOR {=2 TO 3
-1," Human "iMENU 1,2,1-1," Computer":NEXT
,"":08 MENU GOSUB Meny2:MENU ON:RETURN

MenyZ:
md=MENU (0} :mt=MENU (1}
IF md=1 THENW
IF mt=1 THEN Othello:ELSE SYSTEM
END IF
IF md=2 THEN la=mt-1:ELSE ib=mt-1
FOR i=1 TO 2:MENU md,i,1:NEXT:MENU md,mt,2:RETURN

Erbjudandet géller t o m 30 sept. Reservation for slutforsalj-
ning. Alla priser inklusive moms. Frakt ingar!

- DATABUTIKEN

POSTORDER

Amig?
Amigd
060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

Antligen! Nu & det hér, spelet
som inte enbart ar fir sirategi-
fans utan for alla. UMS 3¢ ett re-
volutionerande

Mycket bra grafik och spelbar-
het, Du f8r chansen att satta
ihiop stag som endast existerat |
dina drimmar. Gick direkt upp
fopplistomna | USA. Snart dven
1ill AMIGAN.

Amiga 299:-, ST 239:-,

PC 299

SALAMANDER
Salamander & eft shotf'em-up-
spel med béde honisontellt och
vertikalt rullands tandskap med
en helt suveran orafik. Overlever
du utan detta succéspel

Co4/K 115:—, /D 139

WASTELAND

Du har Gverevt tredje varldskn-
getmen Gverlever du livet efter?
Varje Gverevande varelse kim-
par fir sin egen existens pA
genna gudsforgétna planet

ZYTTRON’S
spelkiubb

Detta rollspelsiventyr ar det
bésta som wtkommit bl dags

HALLS OF MONTEZUMA
Falj med pa férden i den ameri-
kanska marinkdrens  hisioria.
Hamwsahaqlénumml
Mexico City, Okinawa, Iwo
Jima, Korea och ill siut Vistnam,
Gor egna scenanier om du will,
DOet har & en storsdljare frin
SSG. Ett maste fir dig som &
intresserad av strategi.
CB4/D 269~

THE THREE STOOGES
Anny eft Cinemawarespel dar
dus sfalv har huvudrollen. Bt val-

Uppfaliaren i tidernas succespel har nu kommit —LAST NINJA
IL. Mu &r du i Chinatown, New York. Din motstindare & Tong,
mafiian i Chi och den komumperade polisen. G slag i
saken, kip ett till virt vrakpris.

CHUK 112, /D 158~

|KARI WARRIORS

Radda Gen, Alaxander Bonn frdn mellanamerikanska revolutio-
narer som kidnappat honom. | sokandet sfter honom stiiter du
pé gerillascidater. Erbvra fiendens vapen och anviind dem mot
horiom, Visa ingen ndd fiir du & en IKARI WARRIOR. Nu ocksd

144 01 RONNINGE

MEDLEMSREGLER

For att bii medlem i spelklubben Zyttron, méste Du firsta gingen kijpa

minst ett spel.

Som medlem &r Du inte tvungen ait kipa nigra spel och Du kan siga upp

Ditt medlemsskap i ubben nér Du vl
Som mediem fir du B§ande firmankga erbjudanden:

CS4/K 119:-, /D 169:-, Amiga 250:-, ST 189:-, PC 189:-
Box 1071
[] Salamander [] Halls of Montezuma [] UMS
[] LastNinjall [] CamierCommand [] Wasteland for spelen
[] IkariWarrior [_] SummerOlympiad [] Thethree Stooges| du bestaller

Jag bestiller spelen p& [] Kass. [] Disk till C64/128 [] Amiga [] Atari ST[] PC

» Mediemsbiad varje manad med en fyfiig informatic

Unge-
1@5!Bsﬁxnmmaaﬁmﬁmwﬁmg&mb\HaaWquhmnwmk

ryheter m m. Namn

 Manadens spel erbjuds alitid til extra formantiga prisec Adress

O du vill bestélla nidaot spel frin mediemsbladet obr du datta genom atl

gt en skriftig bestalining ellerfingain din bestaiking iloss. Dubehéver (|  Postnr Ort

allsh inte skicka in en svarskupong for att avbestdlla ménadser-

bjuganden. Exp.avg. 20 ke filkommer pa varis bestilining. Allaleveranser || Tel.or /.

sker mot postidrskott. - -

Jr néigot okdart RING 0753-511 66 och frigal [| Malsmans underskrift {om du &r under 18 &r)




S ARNAS BASTA

_kortkommandon for €64 Insant av: Per Anders Flordal, Soina.

main:
c$ = INKEYS$:IF c$="" THEN main

IF Cc$>CHRS(57) OR Cc$<CHR$(48) THEN main
IF c$=CHR&(48) THEN snd0

PRINT "Anvand det numeriska tangentbordet £5r att sl& nummer..."

ON VAL(c$) GOTO sndl,snd2,snd3,snd4,snd5,snd6,snd7,snd8,snd9

SKICKA
DINA

(3) Program &n tio rader skall ail-
tid skickas in pd eHer diskeft. Vi
Mnmmmmmwmamm

mmmmhﬂw
varje manad

() Bifoga aitid ett papper med en forkla-
ring av ditt program munpmvmn
dator (vi for

C64,C128, le‘ochm}d!l avsetl
fér, samt ditt namn, adress, telefon-nroch
ummer (skatteverket kréiver det).

(5) Ditt program elier tips Hr inte varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utiandsk, ndgon géng. | ditt brev mas-
mmmmmdkhm samt att
du har upphovsritten till
{)memgheﬂmsﬂnsoh—
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
mmmmnm

iéngd, originalitet och syfte.
(7) umtadner vi efterit att ett bidrag
“'stulits”” betalas ut, samt alt den
skwmg&uwsumgsﬁraﬂhammdmh
tormagazins sidor.
(amnduiud&mm:mu-
foga ett férdigirankerat och foradresserat
kuvert.

{9) Det tar ungefir en ménad innan vikan
tdmna besked om ditt program piatsar. Vi
lagrar ocksa for framtida bruk. Sa dven om

inte omedetbart

Denna rutin utdkar 64:ans basic C<- Ger kommando till diskdriven. 4739 <- 30 DATA 210,255,136,240,6,104,72,41,15,16,236,
med ndgra extra kommando som C<- utan parameter skriver ut det 104,201,32,144,4
gér knappandet vid datorn lite smi- meddelande som finns i diskdriven. 5041 <- 31 DATA 201,96,144,2,169,46,149,96,230,251,208,
digare. Sedan du skrivit in och kért Ex: C<-R:namn1=namn2 2,230,252,202,16
programmet far du féljande nya C<-S:namn1,namn2 5033 <- 32 DATA 200,32,63,171,162,7,181,96,32,210,255,
ommandon: Cc<-v 202,16,248,165,145
486 <- 1 IF PEEK(56)>157 THEN POKE 52,157:POKE 56,157: 5047 <- 33 DATA 48,166,76,116,164,201,68,208,99,169,36,
CLR 141,0,2,169,58
2160 <- 2 FOR A= 40192 TO 40827:READ B:POKE A,B:NEXT 4666 <- 34 DATA 141,1,2,160,1,200,185,0,2,208,250,152,
1642 <- 3 POKE 772,0:POKE 773,157:END 162,0,160,2
5227 <- 10 DATA 173,1,2,201,95,240,3,76,124,165,104, 5042 <- 35 DATA 32,189,255,169,8,162,8,160,0,32,186,
104,173,0,2,201 255,32,192,255,162
4921 <- 11 DATA 78,208,93,169,32,141,20,3,169,157,141, 5464 <- 36 DATA 8,32,198,255,32,207,255,32,207,255,32,
21,3,76,116,164 207,255,32,207,255
5202 <- 12 DATA 165 57,133,247,201,0,208,8,173,39,4,16, 5266 <- 37 DATA 32,183,255,208,4,165,145,48,5,32,40,
6,76,49, 234 245,144,109,169,13
5648 <- 13 DATA 141 37,157,165,58,48,246,133,248,160,4, 5493 <- 38 DATA 32,210,255,32,207,255,170,32,207,255,
169,255,133,249,133 32,205,189,169,32,32
5872 <- 14 DaTA 250,165,247,56,233,10,230,249,208,2, 5118 <- 39 DATA 210,255,32,207,255,240,211,32,210,255,
230,250,176,246,198,248 208,246,72,160,255,200
4737 <- 15 DATA 16,241,105,186,153,35,4,173,134,2,153, 5178 <- 40 DATA 185,2,2,208,250,152,162,2,160,2,32,189,
35,216,136,48,205 255,104,201,67
%371 <- 16 DATA 165,249,133,247,165,250,133,248,5,249, 4946 <- 41 DATA 240,62,162,8,160,1,32,186,255,201,83,
= 208,207,169, 160 w228 240,37,201,82,240
4922 <- 17 DATA 201 79 gp 15&.3 141,2,8,32,51,165, 4613 <- 42 DATa 7,201,76,240,3,76,8,175,169,0,32,213,
165,34, 24 10 255,144,5,238
5642 <- 18 DATA 2, 133,4‘5@15§ 35,105,0,133,46,76,1156, 4871 <- 43 DATA 0,2,176,23,196,44,144,19,196,56,176,15,
164,230,122,32,115 134,45,132,46
4744 <- 19 DATA 0,201,36,208,32,169,0,133,100,133,101, 4595 <- 44 DATA 144,9,169,43,166,45,164,46,32,216,255,
32,115,0,240,34 169,0,32,189,255
4796 <- 20 DATA 144,2,233,8,233,47,162,4,6,101,38,100, 5625 <- 45 DATA 169,15,162,8,168,32,186,255,32,192,255,
202,208,249,5 162,15,32,198,255
5665 <- 21 DATA 101,133,101,80,230,32,124,165,230,122, 5590 <- 46 DATA 32,207,255,201,48,208,7,32,207,255,201,
230,123,32,138,173,32 48,240,17,72,169
4918 <- 22 DATA 155,188,96,201,72,208,66,32,140,157, 5166 <- 47 DATA 13,32,210,255,104,32,210,255,32,207,
169,36,205,2,2,208 - 255,201,13,208,246,32
5960 <- 23 DATA 10,165,100,166,101,32,205,189,76,116, 4686 <- 48 DATA 231,255,173,0,2,201,82,240,3,76,116,
164,32,210,255,162,0 164,169,13,32,210
4541 <- 24 DATA 165,100,208,1,232,181,100,72,160,1,74, 4549 <- 49 DATA 255,169,167,72,169,173,72,169,0,76,113,
~ 74,74,74,201,10 168
5141 <- 25 DATA 144,2,105,6,105,48,32,210,255,136,48,5, D<- Skriver ut directoryt, utan att mdérkbart tidspill. (Bra vid felsdk-
104,41,15,16 stdra basicarean. ning, tidsoptimering m.m)
6034 <- 26 DATA 237,232,224,2,144,223,76,116,164,201, Ex- D% Ex: N<-
80,208,104,32,140,157 ok = kapar prog -~
5522 <- 27 DATA 165,100,133,252,165,101,133,251,32,215, ﬁ.ﬁts mmusé i e p
170,165,252,166,251,32 o vereterar in - %
5856 <- 28 DATA 205,189,16;,58,32,210,255,162,7,32,63, ‘,‘,?,Td,ﬁ,?m",,,w_d::;‘,;,’:,‘:':;;fm ;E:i.oé,,r hexadecimal och alfanu-
171,160,0,177,251 merisk nesdump. Startadress
4806 <- 29 DATA 72,160,2,74,74,74,74,201,10,144,2,105, g‘;",{,";‘"_‘"m msd:;"ma&,,mmmm
S 2050 904 A8 H<-49152 Ex: P<-43
| . X H<-ASC('@") 2 FkP;-S&oo .
z <- LOAD”namn”,8,1 men VAR- - Fungerar som L<- men startar
Tonvalsrlngar / Amiga och starta det. Lyft telefonluren och | TAB($2D-$2E) éndr’a% bara om pro- programmet med RUN.
Denna korta och enkla rutin Iiter  hall den mot TV:ns eller monitorns grammets slutadress ligger inom Ex: R<-PGM
dig anvinda din Amiga for att slii och vrid upp volymen lite. | basicarean (>= TXTTAB och S<- SAVE "namn”,8
}_l‘alefonnummer Det gar till sdhar: nummret pa det numeriska | <MEMSIZ). Ex: S<-PGM
Skriv in programmet, spara det Ex: L<-PGMO
L<-RUT.OBJ [
Insant av Peter Kranz, Méinlycke. N<- Initierar kontinuerlig visning av Y 1)
PRINT "Tonvalsringare av Peter Krantz 1988" Shoft bewlo: : R __ 16 SPﬂtes for c64'

Har du ndgongédng drémt om att ha fler 4n 8 sprites p& skirmen samtidigt
? | s fall 4r det hir programmet ndgot for dig. Det ger dig mdjlighet att ha
16 sprites p& skdrmen pd en och samma géng.

Det enda som kravs &r att man har maximalt 8 sprites pa den dvre delen
av skdrmen och maximalt 8 pd den undre. Mitten p3 skdrmen gér vid linje
150. For att det ska fungera maste du anvidnda de adresser som finns

sngéém . listade i nedanstdende tabell i stillet fér de vanliga sprite-adresserna. Den
r3r r = 2= amla adressen ar iven for en jamforelse.
SOUND 1209,4,255,1 Sprite-Scroll for C64 . NG 4
GOTO main: g
snd2: Den har rutinen ger dig ett nytt med féljande syntax: 9  <- 9 REM 16 SPRITES AV DANIEL HANSSON 1988
SOUND 69 5.0 kommando for att hantera sprites.  SYS 49265,spritenr x-fart,y-fart 2786 <- 10 FOR I=49152 TO 49359:READ A:POKE I,A:C=C#A:
bgow ; § -3 Det Iter dig bestima hur en sprite Du rpésﬁe férst initiera en sprite, NEXT
GOTO": ska &ka pé skérmen. precis som vanligt. . | 1832 <- 12 IF C<>27330 THEN PRINT "FEL I DATA!":END
snd3: ¥ Skriv in, spara och starta rutinen. |ns#nt av Aris Restaino, Kista.J| 5806 <- 14 paTa 120,169,127,141,13,220,169,1,141,26,
SOUND 697,4,255,0 Darefter kommer du 4t kommandot 208,169,28,162,192,141,20,3,142
SOUND 1477,4,255,1 5995 <- 16 DATA 21,3,169,1,141,25,208,88,96,169,1,141,
G010 8 {n 2399 <- 0 FOR X=49152 TO 49343:READ Y:POKE X,Y:NEXT 25,208,169,0,141,18, 208,162
sndd: 6176 <- 1 DATA 159:11:141r20;3:159:192:141:21;3r95124: 6210 <- 18 DATA 0,189,0,193,157,0,208,232,224,15,208,
SOUND 770,4,255,0 120,169,0,141,18,208,173,18,208 245,162,0,189,48,193,157,39,208
SOUND 1209,4,255,1 6814 <- 2 DATA 201 255,208,249,160, 0, 24,185,0, 208, 121, 7124 <- 20 DATA 189,64,193,157,248,7,232,224,8,208,239,
GOTO main: 50 3 153 0 208 32 59 192 24 185 1 173'32’193' ‘ 3'34
nAs 5645 <- 3 DATA 208,121,61,3,153,1,208,200,200,192,16, 5949 <- 22 DATA 193, 13, 36,193,141,29,208,
SOUND 770, 4,255, 0 208,227,76,49,234,185,60,3, 48,39 173,38,193 8,173, 40
SOUND 1336,4,255,1 7469 <~ 4 DATA 176,1,96,152,74,168,173,16,208,57,232,7, 5782 <- 24 DATA 193,141,27,208,173,42,193,141,28,208,
GOTO main: 240,13,173,16,208,57,240,7,141,16 173,44,193,141,37,208,173, 46
snd6: 6585 <- 5 DATA 208,152,10 "-15 208,25,232,7, 5699 <- 26 DATA 193,141,38,208,169,150,205,18,208,208,
SOUND 697,4,255,0 141,16, 20? 7 '*213 86,32 251,162, 0,189,16,193,157,0, 208
_ SOUND 1477,4,255,1 6289 <- 6 DATA 253,174, 3,96,32,106,192;142, 6081 <- 28 DATA 232,224,15,208,245,162,0,189,56,193,
L4 GoTO main: 252,3,160,0,18%;8,240,9,204,252,3 157,39,208,189,72,193,157,248
snd7: 7151 <- 7.DATA 240,7,200,76,121,192,76,72,178,14,252,3, 6275 <- 30 DATA 7,232,224,8,208,239,173,33,193,141,16,
SOUND 852,4,255,0 32,106,192,172,252,3,138,153,60,3 208,173,35,193,141,21,208,173
SOUND 1209,4,255,1 6492 <- 8 DATA 32,106,192,172,252,3,138,153,61,3,160 .0, 6337 <- 32 DATA 37,193,141,29,208,173,39,193,141,23,
GOTO main: 185,176,192,153,232,7,200,192,16 208,173,41,193,141,27,208,173
snd8: 6572 <- 9 DATA 208,245,76,0,192,1,2,4,8,16,32,64,128, 6194 <- 34 DATA 43,193,141,28,208,173,45,193,141,37,
SOUND 852,4,255,0 Tr 10254,253'251.24?.239:223;191,127 208,173,47,193,141,38,208,76, 49
(i ggggnmﬁ?s,uzss,l ﬁs 5 1; I ey 462 <~ 36 DATA 234
“snd9: <= 12 : :
SOUND 1477,4,255,1 FORS 3260, PRERA(II265). AND 233 :POKR 5304853263, ... .. ...cuiih. 485303-49423 ................ 49424-49439
GOTO main: SAETh A T LA ol T L GE ) 49441
snd0: S gl ‘;ggzg:;“z“ TO 16382:20KR X, 0 WEXT:POKE T e e R HOAAD - e s 49443
r
SOUND 1336,4,255,1 | 4973 < 15 FOR XZ0 70 7:POKE 2040+X,255:POKE IR S ™ A 7
B e dea it 53287+X,12:8YS 49265,X,255-X, 0:NEXT R S e e P R e
> 5044 <- 16 FOR X=0 TO 15:POKE 53248+X, e L e AN ol o B oy
INT(RND(0)*200)+55:NEXT:POKE 53275, 255:POKE oot b I e SN W, i)
53269,255 53285 ...................... 49454,,,,.A..‘,...........:4
2158 <- 17 PRINT "<WHITE,10 DOWN>"TAB(13)"SPRITE-SCROL o e in s e e g 494945564_49471
L_H ................................
3‘32 (_ 13 PRIKT l(DQW)HTn{T}HwRITTEN BY mls RESTAI 2040‘2047 .................. 49472'49479 ................ 49480"49487
NO.":PRINT "<DOWN>"TAB(15)"(C) 1988.<HOME>" : L=
6231 <- 19 POKE 54276,0:POKE 54277,13:POKE 54273, 4: Insdnt av: Daniel Hansson, Vaxjo.
is POKE 53265,PEEK(53265) OR 16:POKE 54276,17




Fixa dina egna ikoner'

PD-spalten tar i dag
upp fre program. | det
ena kan man bearbeta
ikoner. Med DiskX far
man for forsta gangen
en narmast buggfri
diskeditor. Och med
WorkBenchDepth kan
man andra antalet far-
ger Workbenchen for
att snabba upp scroll-
hastigheten for text
och samtidigt spara
vardefullt minne.

DiskX

B Det hander allt som oftast
att man av olika skal vill ta sig
en noggrannare titt pa en del
diskar. Fér att kunna gdra det-
ta behdver man en diskeditor.
Hittills har det bara funnits en
“fri" diskeditor, Sectorama,
men den har varit sdpass bug-
gig att man bara vagat anvén-
da den nar man desperat velat
ha tag pa data direkt fran disk-
en.

DiskX &r inte s valdigt bug-
gig- Jag har lyckats fa den att
krascha min dator en géng,
men den gangen berodde det
nog snarast pa att jag testade
den pa en disk som k&rdes
under FastFileSystem.

Bortsett fran att kunna "'det
vanliga" som att visa, editera
och hoppa runt bland sektorer
pd disken s& har DiskX ocksé
en del ess i rockdrmen. T.ex
kan man med hjélp av en liten
filrequester direkt hoppa till det
block som en fil eller ett biblio-
pa. Man kan ocksa

niation om disken,
saker som

.-..".I-Ir-.»j.—iy

.

=~

som ryms per sektor, hur
manga sektorer som anvands,
hur manga bytes disken rym-
mer, disklyp (Standard Amiga-
DOS eller FastFileSystem) osv.

Man kan givetvis sbka ige-
nom disken efter en speciell
strang, skriva ut innehéllet i en
sektor till en fil och sen det
béasta av allt: Man kan skriva ut
speciella filer som innehéaller
bootblocken och sedan lasa
tillbaka dessa. De som laste
PD-spaiten i forra numret kom-
mer ihdg att jag dar namnde
programmet Warp med vars
hjélp man kunde spara virus.
Naval, det &r &nnu lattare att
gora detta med DiskX. Man
kan ocksd anvanda detta for
att spara bootblocken fran oli-
ka diskar. Om sen ett virus for-
stor bootblocket s& kan man
latt aterstalla det fran sin spe-
ciella bootblocks-disk.
(Camelot 26)

SOMETHING OF INTEREST
| | FOR ALD.
| | IR Threetinms for petiing onl of
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|

iconLab

W Upprikiigt sagt: Tycker du
att lcol pa WorkBenc =

(3 Kalkylprogrammet till AMIGA
Aven i speciell 500 version!

O Typsnitten till AMIGA

det. Programmet iconlLab ar
ungefar vad IconEd borde ha
varit om man bortser fran att
man inte kan editera sjalva bil-
den i lconLab. Detta ar man
tvungen att gora i ett annat
program, exempelvis Deluxe
Paint.

Detta &r dock ingen storre
nackdel, utan snarare en fordel
eftersom man utan problem
kan "skara” ut en del av en
bild och sedan géra denna fill
en ikon. Man kan ocksa dra
nytta av de manga fordelarna
som det innebér att anvanda
ett "riktigt” rit-programs alla fi-
nesser.

Vad kan man da gora med
lconLab? Jo, man kan stélla in
vilken sorts ikon man vill ha
(TOOL, PROJECT, GARBAGE,
DEVICE, KICK, DISK eller
DRAWER). Fér att gora detta i
IconEd s& maste man ladda in
en ikon och sedan rita om den.

Man kan ocksa vélja vilken
sort *highlighting’ man vill ha,
dvs, vad som ska ske ndr man
klickar p& ikonen. Som du kan-

“ske har sett s3 gér det att gora

sd att ikonens bild andras till
en annan nédr man klickar pa
den. Detta gir inte att gora
med lconEd, men det ar en
baggis att gbra med lconLab.
Man kan aven anvanda lcon-
Lab fér att dela upp en sén har
‘dubbel-ikon’ till tva separata
ikoner.

lconLab &r Shareware och
upphovsmannen vill ha 15 dol-
lar ifall du anvénder program-
met.
(Camelot 26)

WBDepth

& Onskar.du ibland att Work-

Iconiab. Programmet som gor det enkelt ait bearbeta ikoner.

Med hjélp av WBDepth kan
du sjélv avgéra hur manga bit-
plan som Workbench-skarmen
ska anvanda. Eftersom antalet
farger fordubblas for varje ex-
tra bitplan betyder det att du
far fyra firger extra genom att
I&gga till ett enda bitplan.

A andra sidan fériorar du
bara tvi firger genom att ta
bort ett bitplan. Personligen
har jag haft mycket storre nyita
av att kunna ta bort bitplan dn
att kunna lagga till. Forklaring-
en ar enkel:

Text pad workbench-skér-
men scrollas ungefar dubbelt
sé snabbt om man tar bort ett
bitplan. Om man bara sitter
och skummar igenom textfiler,
editerar text och liknande sé ar
det ett verkligt Iyft att ta bort ett
bitplan. Dessutom §3 tar fons-
ter bara hilftien s& mycket

I i ifall man skalar

ydar att. man hait

AMI

plotsligt kan ha manga fler CLI-
fonster, editorer och annat
uppe utan att CHIP-MEM tar
slut.

For de som bara har 512Kb
kan de ca 20K per helskarms-
fonster man sparar vara avgo-
rande for om man kan kora ett
program eller gj.

Vissa program kan se lite
underliga ut ifall man kér dem
med en bitplan (tvd farger).
Dock kan man andra tillbaka
s& att workbench-skidrmen
aterigen anvander tva bitplan
(fyra farger) om man skulle ha
behov av det.

(Camelot 26)

Bjorn Knutsson

PD/ShareWare program

PD star for "Pubiic Domain",
med delta menas ait program-
met 3r heit fritt for alla och envar
att kepiera, anvanda, modifiera
osv, Med ShareWare menas att
programmen far spridas friit,
men aft den som behaller pro-
grammet och anvinder deat ska

s‘gl;'léﬂg.aamrde.:l:nmgr.ﬁrrl"!.scs\n'lljagr
skriver om har i PD-spailten
hamtar jag direkt frin BBS:er i
USA och darfor finns dessa of-

nueriig lagga : g
pé sina Camelot-diskar. Erik &

vice ordférande | SUGA och
skickar darfor i sin tur vidare

diskarna till SUGA/AUGS-pro- |
grambibliotak. Harifrdn sprids |

senare programmen  vidare,
bade till andra PD-bibliotek och
till medlemmar [ féreningarna
AUGS och SUGA (se Usergroup-
spalten).

De som har
hémta progran

8EB8S:
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Problemet med att ha spritar

utanfér ramen pa 64:an ar

att grafiken i stort blir betyd-

ligt sémre &n om man undvi-
> ker bordersprites.

S& var det tidigare. Men
inte nu. Datormagazin av-
sléjar hur grafiken blir annu
béatire:

I nummer 1/88 av DatorMagazin be-
skrevs hur man gor for att kunna visa
sprites p& ramen till héger och vanster
om den ordinarie bilden.

Tekniken har tyvérr en stor nackdel
- det gér inte att ha den "vanliga”
grafiken samtidigt. Genom att forstora
alla atta spritarna i X-led och placerar
flera "band” med sprites jamte var-

“>—andra kan man visserligen tacka hela
skarmen. Men upplésningen och férg-
médjligheterna blir d& s&mre &n med
den “vanliga” grafiken. Allt detta far
man offra for att f& grafik pa den lilla
ramen vid sidan av skérmen.

Visst blir det forst en sensation, men
med den déliga upplésningen och det
déliga fargvalet blir det egentligen inte
alls snyggt. Det alira basta vore om
man kunde ha bade “vanlig grafik”
och spritar pa sidorna. Det gér, och nu
kan DatorMagazin avsldja hur!

. Bor kunna maskinkod

For att kunna folja artikeln kravs att
man kan maskinkod. Helst ska man
ocksa ha last artikeln om "ram-sprites’
i DatorMagazin 1/88.

En liten repetition kan dock vara pd
sin plats.

For att f& spritar pd ramen méste
man lura grafikchipet att tro att skar-
men inte tar slut (dar ramen borjar).
Det astadkomms genom att nér rast-
ret &r i sista kolumnen sld om frn 40
kolumner till 38 kolumner. Detta maste
man gobra varje pixelrad som man vill
ha sprites pa sidorna. Snabbast gér
det med instruktionerna STA $D016
och STY $D016. Om man far den fér-
sta STA $D016:STY $D0186 att hamna
<= ratt behdver man bara veta ratt for-
dréjning fills det &r dags for nasta.

Passa med loop

2 2

i o8

Det skulle passa utmérkt med en
loop om det inte vore s att fordréj-
ningen inte alitid blev densamma. Var-
for? Jo, grafikchipet méaste var atton-
de rad lasa in teckenpekarna s att
den vet var i teckenminnet den ska
hamta information for de tecken som
ska visas. Har man hogupplosning an-
vénds teckenpekarna till farg i stallet.

Ndja, vad ar felet med det d&? Ur

. Programmer’s reference  guide,
. svenska Overséttningen, omgjort till
riplig svenska:
l “Ibland behéver grafikchipet ldsa
bilddata frAn minnet snabbare an vad
det hinner p& den tid det har pé sig.
Det intréffar ndr det ska visa spritar
och ndr det ska ldsa teckenpekarna.
Fér att and4 f4 det nela att ga ihop tar
grafikchipet tid frdn processorn. Fér
att det inte ska komma som en kall-
dusch for processorn forvarnar grafik-
chipet tre kiockcyklar i forvdg. Nar
processorn far varningen har den allt-
s tre kiockcykler pa sig at géra fardigt
vad den syssiar med. Nér den anser
sig fardig ldmnar den over till grafik-
chipet som sedan ger kontrollen ater

forvarnade?

Jo, processorn vill behélla kontrol-
len om den nasta klockcykel ska skri-
va till minnet eller o den ska utféra
en intern operation dar inte n&got in-
ternt register berérs. Later de krang-
ligt? Studera exemplen i figur 2 s8
kanske det klarnar.

Nu ar det bara att placera in STA
$D016 och STY $D016 i figur 1. Gans-
ka snart upptacker man att det inte
gér att ha alla atta spritarna pa och hur
man &n vénder och vrider pa det kom-
mer processorn alitid att omedelbart
ge kontrollen till videochipet. Man kan
da stalla upp foljande ekvation, dar X
ar antalet spritar som kan visas:

 63=4+4+43+2%X+3
dar:

B 63 ar antalet klockcykler per ras-
terrad

Med den hir tekniken kan du ha sprites ute i ramen — se krysset p4 bilden —
samtidigt som du har en normal hégupplésningsbild p4 skdrmen.

B 4 + 4 &r antalet cykler instruktioner-
na STA $D016 och STY $D016, dvs de
tv& instruktioner som tar bort ramen.

till processorn 43 cykler (fér teckenpe-
karna) eller 2 * antalet sprites + 3
cykler (for sprites) efter det att grafik-
chipet férvarnat processorn.”

Grafikchipet forvarnar

Figur 1 visar exakt nar grafikchipet

férvarnar och &terlamnar kontrollen
vilket &r viktigt nar man beraknar nar
processorn ger kontrollen till grafik-
chipet.

Nu behdver man bara veta en sak till
innan man kan borja pa programmet:
Nar anser sig processorn fardig att
1amna &ver till grafikchipet efter att det

B 43 ar antalet cykler grafikchipet vill
ha for att Iasa in teckenpekarna

B 2%X + 3 ar antalet cykler grafikchi-
pet vill ha for att visa X stycken sprites

Loéser man ekvationen fa&r man X =

4.5, dvs man kan visa fyra sprites och
far da en klockcykel dver.

Byts mot klockcykel

For att det ska ga jamt ut byts STA
$D016 mot den en klockcykel langre
STA $D016.X. Figur 3 visar den kor-
rekta placeringen av instruktionerna.

Om man placerar tva sprites ovan-
pa varandra pa varje sida om "den
vanliga grafiken”” f&r man en grafik i
klass med den vanliga pé ramen. For
att f& spritar p4 ramen langs hela skér-
men far man lagga till en éndring av
spritarnas Y-positioner, farger och
spritepekare i programmet. Helst bor
man ju ocksa gora ett ritprogam s att
man kan utnytija de nya mdjligheter-
na. Men fortsatt att Iasa DatorMagazin
sa dyker sékert nagot upp i framtiden.

Jorgen Gustavsson
Harald Fragner

Fotnot: Den ’tid’ och 'kontroll' som
namns ar den tid processorn eller gra-
fikchipet har kontrollen dver adress-
bussen.

Adressbussen behovs for att kom-
ma &t minnet, varfor de bada chipen
f8r samsas om den. Men ibland be-
hover grafikchipet hamta extra myc-
ket data fran minnet och da proces-
sorn finna sig i det.

500 MNOP +TIMING 1000

10 *=8$8000 510 NOP *TIMING 1010
20 SE1 #*TILLAT INGA INTERRUPT 520 BITZ 30 #TIMING 1020
30 LDA#® s$7F 530 LDA sDOL12 *«LADDA RASTERRAL 1030
40 STA $DCOD #STANG AY TIDSINTERRUERT 5S40 CMP% 86D *PA EHREA RADEN 1040
50 LDA# SF1 550 BEQ .LABEL! *JUSTERING 1050
60 STA $DOL1A *SAETT FA RASTERINTERRUFT 560 .LABEL1 LDA# $3 1080
70 LDA# L.RASTER1 ¥ LAT INTERRUPT- 570 STAZ $FE 1070
80 STA $0314 *VEKTORN PEKA S80 NOE *TIMING 1080
90 LDA® H.RASTER1 ¥PA RASTER- S90 LDY# s8 #40-KOLUMNERSYARDE 1080
100 STA 0315 *» INTERRUPT1 800 LDAY% s0O *38 -KOLUMNERSVARDE 1100
119 LDA# S$6B *FORSTA INTERUPTET 510 LDX# s$4 1110
120 STA $DC1Z *PA RAD $6B SZ0 .BORDERLOOP NOP sDENNA LOOP 1120
130 LDA# $1B *STALL" TN 630 NOP »TAR &2 CYKLER 1130
140 STA $DO11 *NORMALVARDE 540 NDP 1140
150 LDA% $CB «STALL IN B S 1150
160 STA $DO16 «NORMALVARDE 660 NOP 1160
170 LDA $D010 »RENS& BORT EVENTUELLA 670 NOP 1170
180 STA $D019 ¥TIDIGARE V¥ NTERR 680 NOP 1180
b= SR .MAKESPRITE «FIXA T 690 NOP 1130
206 LDA# $0 700 NOP 1200
210 STA 3DOZ20 710 NOP 1210
220 STA $DO21 720 NOP 1220
230 CLI *TILLAT AVBROTT 730 NOP 1230
240 RTS #ATERVAND TILL BASIC 740 NOP 1240
250 .RASTER!L LDA# $1 750 NOP 1250
260 STA $D019 *RENSA BORT INTERRUBTET 760 NOP 1260
270 LDA# $6D *NASTA INTERRUFT 770 NOP 1270
280 STA sDO1Z *PA RAD $6D 780 NOP 1280
290 LDA#¥ L.RASTERZ *LAT IRQVEKTORN 790 STA $D0O16 »38 KOLUMNER 1230
300 STA $0314 *PEEA PA INTERRUPTZ 800 STY $D0186 *40 KOLUMNER 1300
210 CL! *TILLAT ANDRA NIVANS INTERRUPT 810 BITZ %0 1310
320 LDY# s4 820 NOP 1320
330 .COUNTDOWN DEY 830 DEX 1330
340 BNE . COUNTDOWN 840 BNE .BORDERLOOP 1340
350 NOP 850 BITZ 0 1350
260 NOP BE6C NOP 1360
370 MOP 870 NOP 1370
0 NOP *UENTAR PA NASTA I[NTERRUPT 880 NOP 1380

O Nop 820 NOP 1390
Q/-NOP 900 NOP 1400

< 910 NOP 1410
g20 NOP 1420

930 NOP 1430

S40 NOP 1440

950 NOP 1450

SE60 NOP L4B0

1470

1480

1480

NOP

NOP

STA sDO16 *¥38 KOLUMNER
STY %DO16 *40 KOLUMNER
STAX $DO18 *38 KOLUMNER
STY s$DO16 *40 KOLUMNER
LDX# %6

DECZ S$FE

BNE .BORDERLOOP

LDA%# $B6B

STA D012

PLA #PLOCKA BORT

PLA *RESTERNA EFTER

PLA *ANDRA INTERRUFTET
PLA

FLA

PLA

JMP $EA31 =*TILL NORMALT AVBROTT
.MAKESPRITE LDA# $10

LDY# $3F

. LBOP1 DEY

STAY %2000

BNE .LOGCP1

LDA# 31

LDY# $3F

.LOOP2 DEY

STAY $2040

BNE .LOOPZ

LDA% 380

STA $07FC

STA $07FE

LDA# $81

STA $07FD

STA s$O7FF

LDA% $5E

STA $DOOS

STA s$DOOB

STA s$DOOD

STA $DOOF

LDA# $0

STA £D0OOCS

STA $DOOA

LDA# %58

STA $DOOC

STA $DOOE

LDA® $CO

STA $D0O1C

LDA# $FO

STA sDO1E

RTS

: *I_ Hir ska man byta frin 40 kolumner till 38 kolumner om man vill ha sprites pa ramen.
60 0 10 20 30 40 50 ‘L 60 63 5 10
IR L oBhe Pt i s 1 1 ] f iy AT S e
Teckenpekaren lases in var attonde pixeirad
=) ipﬁ:: °1 Sprite 0-7. <21 Spre 0
e 3 o
ol Lises varje pixeirad d& respektive
iR sprite visas
__ _Sprite3
___sprites I St
sprite 5 Det tar 63 cykier for rastret att sve- Visas sprite 0 och 1 férsvinner gi- TTTT T sprite 5
P sprite 6 pa en gang horisontellt dver skar- vetvis forvarningscyklerna for spri- e Sprite 6
TS opiite? men. te 1 — videochipet har ju redan kon- _————
2l -——= Cykel noll &r den forsta cykein efter trollen. N, i
- att grafikchipet uppdaterat raster- Visas ddremot sprite 0 och 7 behévs
registret ($D012). forvarningscyklerna tva génggr ef-
Cykel 83 &r samma som cykel noll tersom processorn hinner 2 tillba-
pa nasta rad. ka kontrollen efter det att proces-
sorn last in sprite 0. !
—— — — Férvarningscykler Fig. 1
——— Videochipet har kontrollen
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nfor ramarna.

50 60 0 10 20 30 40 50 60 63
L e i o I L A Tl e AP il % 3 e togtal L o e iy
56 56
v ¥ -
A SRAATEESR VARSI AN — — — = e —— - -
STA $D016 STY $D016 J,—/‘j STY $Do16
STA $D016,X
—--~— Foérvarningscykier
Insturktionen STA $D016,X &r p.g.a. o ¢ |0 REM BORDERSPRITES BY JORGEN GUSTAVSSON
— Videochipet har kontrollen avbrotten fér videochipet uppdelad 2684 ¢-|: FOR A=32768 TD 33042 STEP 36:READ AS:FOR B=1
smmsms Processorn har kontrolien Se dete B s | TO LEN (As) STEP 2
4757 &-|2 POKE A+B/2,16%(ASC(MID$(AS.B))-65)+ASC(MIDS(
Fig. 3 A$,B+1))-B5:NEXT:NEXT:SYS 32768
3 DATA "HIKJHPININNMKJPBINEKNAKIDHINBEADKJ IAIN
. e : S BFADKJGL INBCNAKJBL INBBNAKJIMI INBGNA™
’ For att fa l"i[-?la pﬁff:(wh_%rgtcesgg;n INC $X0XXX (6 klockeykler) in hogbyten av $XXXX. =14 DATA "KNBINAINBINACAMGIAKJAAINCANAINCENAFIGA |
amnar over till grafikchipet méste : y £ 3 ' e KJABINBINAKJGNINBCNAKJFGINBEADFLKA"
man sjélv analysera hur instruktionen ggikfgdritg cykeln gar &t till att l4sa vﬁ?deer; ?ﬁ&:'g%‘ (R 45 DATA "AEIINAPNOKOKOKOKOKOKOKOKOKOKKIABINBINA
processorn ar uppbyggd. eftersom X » 4 4 KJDHINBEADOKOKOKCEAAKNBCNAMIGNPAAA™
det inte finns dokumenterat. _ Den andra cykeln gar &t till att 1353 pen femte cykeln 4gnas &t en intern @l DATA "KJADIFPOOKKAAIKJAAKCAEOKOKOKOKOKOKOKOK
- ] in l&gbyten av $XXXX. operation dar det nyss inlasta vardet OKOKOKOKOKOKOKOKOKINBGNA IMBGNACEAA"
e feonees Den trecje cykeln gér &t tl attlasa  Okas med eft. Eftersom inget intort |7 K OKoK INBONA | HBGNAINBONA THBGNARCAG
in hé . register ber0rs lamnar processorn inte
STA $XXXX (4 klockeykler) L"eﬂoggfé?q‘a" $XOXX. Den figrde cy- 279 50 il il S ¢-|8 DATA "MGPONALPKJGLINBCNAGIGIGIGIGIGIEMDBOKK]
ill att lagra ackumulatorn i Bl pe Fha : "
I ) i $X00X nad infér den femte cykeln. | BAKADPIIJJAACANAPKKJABKADP!1JJEACA
_ Den forsta cykeln gér &t till att lasa M . - . (€-1S DATA "NAPKKJIAINPMAHINPOAHKJIBINPNAHINPPAHKI
in OP—bkoden _(den kod som talar om [Bhr processorn fpwamad av grafik- Den s;at_te cykeln gar 4t till att lagra “ GOINAJNAINALNAINANNAINAPNAKJAAINALT
vilken instruktion som ska utféras) chipet infor den fjarde cykeln lamnar  resultatet i $XO0X. Eftersom proces- €= 110 DATA "NAINAKNAKJIFI INAMNAINAONAKIMAINBANAKJIP
Den andra cykein gér 4t till att lasa  den inte Gver kontrollen till grafikchi-  sorn ska skriva till minnet lamnar den AINBFNAGA™
in lagbyten av adressen $X0XXX. pet eftersom den ska skriva till minnet.  inte Gver till grafikchipet.
Fig. 2 Basicloader
aFE
staben medarbetare vid telefonerna Men Heta Linjen kommer inte heit
for att halla Heta Linjen vid liv och  att d6 ut. Vi kommer att fortsétta att
véra |&sare nojda. Men detta skulle  |3ta vara |asare utmana datorindust-
. ha skett pa bekostnad av materialet i rins makthavare. S4 som vi tidigare
J Al ' " e p ! % tidningen. Det hade blivit farre initi- gjort ndr ni fick utmana Svenska
Onsdagen den 21 septem- Under tiden Heta Linjen har varit i l&nga véntetider. Speciellt for allaer  erade artiklar | Datormagazin. Commodore eller Margareta Pers-
ber ir sista gangen Dator- gang hz?r‘v_i fatt massor av infressan-  som ringt frén Ostersund, Landskro- Sa i stallet kommer Datormagazin  son frin Barnmiljrédet pa ordduell.
in har Heta lini ta och initierade frégor. Men samti-  naoch andra stéllen dér varieminuts  att satsa mer p4 att besvara lasar- Mycket ndje med Heta Linjen i
magazin a_r ela !l‘l]El'!-_ digthar viinte alltidkunnat svaraalla  ongdig véntan vid telefonen &r bdde  brev i tidningen. Detta &r en friga  framtiden
Beslutet atl lagga ner Heta Linjen  somringt. Det har varit ett begrénsat  dyrt och trttsamt. om réttvisa. Vi vill namligen inte un- ¢ l't Nil
her fattats fOr att ge Datormagazins  antal medarbetare vid telefonema Datormagazin har settdetsoms&  danhélla en bra friga frin lasekret- o Stk
lasare en béttre service. vilket har resulterat i oacceptabelt  att vi var tvungna att drastiskt 6ka  sen. redaktionschef
, xot,
\ Q&\
= = - - e 5 <) %
Hos oss ingar allt detta i priset, vid kip av ATARI 520, v
1040 el. MEGA ST:
e 8 st spel, Arkad/Aventyr
® Ordbehandlingsprogram
. - o
e Grafik/Kommunik. program ® Programmersprak ATARI 520 STM —~

Med 720 kB
diskettstation

ATARI 1040 STFM -
Med inbyggd 6 4 95 T T
TV-modulator —— & B

ORDERTFN: 08792 33 23 G
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid

Roda Rappet, Biblioteksgangen 9
ADRESS: Box 5048, 183 05 TABY

® Ramdisk, PCICOMMAND e Desk iaccessories
¢ Bildshow e 5 tomdisketter/1 joystick
® 10% rabatt pa alla program/tillbeh6r under 1 ar

Naturligtves ingdr allted mus och diskettstation, handbok, kablar,
fri frakt vid postorder, 1 ars garanti samt pa 520 & 1040 TV-
modulator.

———— Datorer
L och noje
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ms 1250 | : . S8 xshi SI2 by nsheits Teguél nognt
for Ce4, S_’i‘fﬂ:_niga 120cps, Printrar: Enkel traktormatare
NLQ PR ~ MPS2010
; . ; Dubbel rakiormatare
Ord.pris . €6 LA i MPS 2010 '
MPS 1250 (PC, ST, AM) 2.395:- : o ]
MPSIS00C(PC,ST.AM) 3505 | DnnerkabelCentronics
Kampanjpris 2-395:—tom30/9-88 MPS2000(PC, ST, AM) 7995, | Printerpapper 1000arkirki
MPS 2010 (PC, ST, AM) 9.995:- Modem:
NEC P2200(PC, ST, AM) 6.995:- i PG ST AM :
Printertillbehor: Modemkabel AT 195:-
2.995:-
Tool 64 . Arkmatare 120D/MPS 1200  LgsL. | Do%t 100+
Mycket kraftfullt cartridge R iieaatas MDS 3000 e 300/300, 1200/1200, 76/1200 ;
med programmerings- och ; NP 2010 4'395:. Best 2400+ 4.895:-
buggstkningshjilpmedel, i Foson X800 1‘839:_ som ovan men med 240072400
nyckelord som underlittar rh‘memgg"m st Sl .
skirmhantering samt DOS- ﬁ?;mhm‘ ddMPs Lnieh s, | Disketter—
support. (Rek. pris 399:-). Fargband DMP 3160 os.. | Diskettboxar— Ovrigt:
: L Fargband MPS 2000 160:- Maxell 3.5” MF2DD 199:-
USR pris 149 = Fargband MPS 2010 191:- Maxell 3.5" MF2HD 495:-
Firgband Epson LX 800 122:- Mazxell §.25" MD2D 98:-
PRI T T i e e e e Firgband NEC P2200 95:- Mazxell 5.25" MD2HD 2=
l USR Data/O rdersedel Enkel traktormatare Diskettbox 50 st 5.25" 195:-
| MPS 2000MPS 2000 1.000:- | Diskettbox 100st5.25” 285:-
Antal Artikel Datortyp | Kass | Disk Pris Dubbel traktormatare Diskettbox 80 st 3.5" 245:-
| MPS 2000 1.944:- The Notcher diskettklippare  79:-
Datakassett 12:-
I Mouse pad musunderligg 89:-
Joysticks:

_ | BUTIKER g v
Bestallare 1 Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen) Starfighter 149:-
o Stockholm Starfighter PC 350:-

E 52 Tac2 198:-
iAdress J 1ei: 08304640 Tac | PC inklusive kort 650:-
e Terminator 269:-
Posmps et i WY TR Wy e i SRR [ Nordstans Kopcentrum Wico Boss 195:-
=TT W S o, O 25 s S 0 08 | Lilla Kladpressargatan 19 Wico Bathandle 295:-
Gotebor Wico Redball 295:-
Klipp ur bestillningssedeln, lgg den i ett kuvert och skicka den till USR Data, Tel: 031- lgs 0093/94 Wico 3-way deluze 395:-
| Box 45085, 10430 Stockholm. ‘ > Euromax Professional 219:-
SVERIGES SERVI CE
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND K | |NSK_AP

|
|
|

10-pack Maxell Disketter
dubbelsidiga, 3,5"".

USR pris 199:—

Commodore MPS 1500¢
Fargprinter till AMIGA. Ett
maste fér den seridse
AMIGA-anvindaren!!.

Ord.pris a—

Kampanjpris 3.595:—0m30/088

ryesle 3 _EJE_-.-

ol - &f n3




Grav i datorns kernal

Varfor uppfinna hjulet igen.

C64:ans kernal innehaller
manga fardiga programru-
tiner. Dessa anvands nor-
malt av datorns basic.

Men du kan ocksd sjalv
anvianda dessa rutiner i dina
maskinkodsprogram. | detta
avsnitt av Assembler-Gui-
den berdttar Anders Koke-
ritz hur du gor.

| 64:ans ROM, alltsd BASICen och
Kernalen, ddljer sig méngder av an-
vandbara maskinkodsrutiner. Manga

passar perfekt att anvénda i dina egna
program, bara du vet var de ligger.
Och fter detta avsnitt av Assembler-
guiden &r det inget problem léngre!
Har hittar du all information du bedver.

De rutiner som finns med i listan kan
delas in i ett par kategorier:

® Dokumenterade kernalrutiner,
gjorda for att vara smidiga att anvan-
das. SYS/JSR-adressen leder till en
hopptabell i slutet av minnet som &r
samma pé alla Commodores 8-bits
maskiner (PET, VIC-20, Plus-4, C64
etc). De som finns med i listan av
dessa handlar mest om /O, alltsd att
skriva ut och hdmta in text och annan
information fran disk, printer, tangent-
bord och skarm.

Allmanna rutiner:

till RAM, samt lgga till en RTS efter.

MONVE - Fiyttar ett minnesomride.
ADRESS: 41919 (A3BF).
IN: (25) = bdrjan pd omride att fiytta.
(90) = siut +1.
= slut pa destination +1.
BE!

STROUT - Skriver ut en striing.
ADRESS: 43806 (AB1E).
IN: (AY) = stréng.
ARER:
Striingen skall siuta med 0.

LINPRT - Skriver ut en siffra.
ADRESS: 48589 (BDCD).

i I,N:X.A=.llm'.“n
ADRESS: 42336 (A560).

PAUS - Viintar pa
BEMWMBITAHEH:
lingst angivet

Ligger pd adress 122.

INTMUL - Multiplicerar tvé heftal.
ADRESS: 45811 (B357).
IN: 40,41 = faktor 1.
113,114 = faktor 2.
UT: XY = produkt.

ADRESS: 42291

ADRESS: 59626 (EBEA).

ADRESS: 59749 (E965).

BEG INGAR/KOMMENTARER:

CLRLIN - Rensar en skérmrad.

IN: 218 = 132 (vid upprepad skrolining)
RANSNI

FILL- chumhmﬂdam.dutﬂm

(95)+2 och (85)+3 fylis med skriip.
For att undvika dessa bieffelcter kan man kopiera rutinen (45760-46778)

mmmmmﬂmmm

ARER:
Striingen léggs | BASIC-bufferten vid 512. Max 88 tecken.

ADRESS: 63329 (F761) - Vantar i 8,4 sekunder.
58584 (E4E2) - Viintar 1 4,2 % (A - TIME2) sekunder.

Vilhplmm CTRL, vénsterpil, 1, 2, Q, C=, eller STOP. Dock
antal sekunder. TIME2 &r

@r andra byten i mjukvarukiockan.

RELINK - Lankar om ett BASIC-program.
UT: (34) = slut pd BASIC-programmet -2.

Skidrmorienterade rutiner
SKROLUP - Skrollar skirmen uppét.

gﬁs 132[l6rsh'ohingavenskimnd}
GRANSNINGAR/KOMMENT,
Skrollar en logisk rad = mwwmmﬁm

SKROLDOWN - Skrollar skarmen nerdt.

Skrollar skrmen frin raden under markdren och nert.

® Skarmorienterade rutiner har att
gdra med skrollning etc av skdrmen.

e Konverteringarna &r bra att ha nar
du vill konvertera mellan heltal och
flyttal, eller frin text till binart tex.

® Den sista kategorin, allmanna ru-
tiner, bestar av lite av varje. Allt frén att
skriva ut en stréng till multiplikation av
heltal. Dessa &ar plockade ur rutiner
framst i BASIC och &r inte alltid ens
hela rutiner. FILL t.ex. &r bara en del
BASICens DIM-kommando.

De flesta av de listade rutinerna gar
att anvénda fran bade BASIC och ma-
skinkod, medan ett par (FILL, MOVE,
INTMUL) maste anropas fran maskin-
kod eftersom BASIC &ndrar i de ad-
resser som anvands som IN-varden.

Forklaringar till tabellen:

® (122) = stréng betyder att 122 och
123 skall tillsammans peka pa bérjan
av stringen. 122 &r !égbytm och 123
ar hogbyten. Det vill saga; innehéllet i
adress 122 + edress 123 * 256 ska bli
den adress dar strangens forsta tec-
ken ligger.

BLER-

Ex: Du har en string som bérjar pa
49200. D4 lagger du 48 i 122, och 192
i 123, eftersom 192%256+48 =
49200. |'en assembler skriver du:

LDA #>49200
STA 122
LDA #>49200
STA 123

® (Y,A) = strang fungerar likadant,
men hér &r det ackumulatorn (A) och
Y-registret (Y) som pekar. Y innehdller
lagbyten, och A hogbyten.

® 20,21 = tal innebér att adresserna
20, och 21 tillsammans bildar talet. 20
+ 21 % 256 = tal. LAgbyten nédmns
alitid forst.

® AY = tal &r dterigen samma sak,
fast med register i stallet for adresser.
e FAC1 &r flyttalsackumulator 1. Den
anvands i praktiskt taget alla rutiner
som anvander fiyttal, och bestdr av
adresserna 97-102.

Vid ett par rutiner star det att man
skall géra JSR 121 innan man anropar
rutinen. Det betyder just det: Man
ordnar alla parametrar, gor en JSR
121 for att satta flaggorna réatt, och
darefter gér man en JSR till rutinen.

Alfa tal och adresser &r decimaltal,
med undantag for siffran i parentes vid

%) Se kommentar i texten

Ut: FAC1= fiyttalet

ADRESS: 50903 (E9FF) . varje rutins adress, som r given i hex.
IN: X = radnummer (Gversta raden = 0). Anders Kékeritz
Konverteringar: :
Namn/Beskrivning Adress in/ Ut Kommentar/Begransningar
Ascii till fiyttal 48371 (BCF3) In: (122)=string Gor en JSR 121 innan %)
Ut: FAC1=fiyttalet
Ascii till heltal 43371 (A96B) In: (122)=string Gor en JSR 121 innan %)
(utan tkn) Ut: 20,21=heltal 0 =< talet < 64000
Flyttal till ascii 48605 (BDDD) In: FAC1=flyttalet Strangen ligger p& 256 och
Ut: (A,Y)=strang framat ;
Flyt- till heital 45482 (B1AA) In: FAC1=fiyttalet -32768 =< talet =< 32767
(med tecken) Ut: Y,A =heltalet
Fiyttal till langt 48283 (BC9B) In: FAC1=flyttalet -2147483647 =< talet =<
heltal (med tkn) Ut: 101,100,99,98 2147483647 =heltalet
Hel- till fiyttal 45969 (B391) In: Y,A = heltalet -32768 =< talet =< 32767

IN:A = Iogilktﬂhurrunlr
X = device nr.
Y = sekundéradress.

SETNAM - satter filnamn.

ADRESS: 65469 (FFBD).

IN: A = antal tecken i filnamnet.
£X,Y) = filnamnet.

OPEN - Oppnar en fil.

ADRESS: 65472 (FFCO).

KOMMENTARER:
mmmsmsnﬂmmmmmmﬁmm

CLOSE - stinger en fil.
ADRESS: 85475 (FFC3).
IN: A = fil att stinga (dess logiska filnummer).

CHKIN - Andra in-kanal.
ADRESS: 65478
IN: X = hmm.rpilllﬂhlmhhckonllrln
KOMMENTARER:
All standard inmatning kommer att ske fran angiven fil.

ADRESS: Mm
IN: X = filnummer p4 fil att skriva till.
KOMMENTARER:

mwmmhgkommummmlmmnﬂl

CLRCHN - Aterstiill till normala in- och ut- kanaler,

ADRESS: 65484 (FFCC).

KOMMENTARER: All inmatning kommer frén tangentbord, och utmatning
sker till skdrm.

CHRIN - Hamta ett tecken frén in-kanalen.
ADRESS: 65487 (FFCF).
UT: A = tecknet.
KOMMENTARER:
Identisk med GETIN for alit utom tangentbordet, dér den fungerar
som INPUT i BASIC.

CHROUT - Skriver ett tecken till ut-kanalen.
ADRESS: 65490 (FFD2)
IN: A = tecken att skriva.

LOAD - Laddar ett program eller dyligt.
ADRESS: 85493 (FFD5) .
IN: A=0 ger LOAD, A=1 ger VERIFY (X,Y) = Laddadress.
UT: (X,Y) = Higsta adress som laddades in.
KOMMENTARER:
SETNAM och SETLFS innan for att tala om filnamn och dyligt.
Om sekundéradressen inte &r 0 s ignoreras laddadressen giveniX och Y.

SAVE - Spara ett program el dyl
ADRESS: 65496 (FFD8)
IN: (A) = pekare pé sida noll.

(n&mnda pekare) = bdrjan p& SAVE.
0Y) = slut pa SAVE + 1.
KOMMENTARER:

Anropa SETNAM och SETLFS innan for att ge filnamn etc.

GETIN - Hamta ett tecken fran in-kanal.
ADRESS: 65508 (FFE4).
UT: A = inmatat tecken.
KOMMENTARER:
Indentisk med CHRIN for allt utom tangentbordet, dér den fungerar
som GET | BASIC.

CLALL - stanger alla 8ppna filer.
ADRESS: 85511 (FFET).
KOMMENTARER:
Gor dven en CLRCHN. Sﬂngor bara filerna p& datorsidan, vilket gor att
tex diskfiler inte stings ordentligt p4 disken.

PLOT - Andrar / laser av markdrpositionen.
ADRESS: 85520 (FFF0)
IN: X = kolumn {om C=1)
Y = rad ([om C=1)
UT: X = kolumn (om C=0)
Y = rad (om C=0)
KOMMENTARER:

-

Om C = 0 I&dses markdrens position av, om C = 1 dndras den. J
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Da var det dags fér en utma-
ning igen! Denna vecka ar
det spel som galier. Du ska
namiigen skriva ett Break-
out. Det dr ett gammailt kias-
siskt spel som gér ut pa att
med en studsande boll ploc-
ka bort s3 manga brickor
som mdjligt i topppen av
skarmen. Spelet har funnits i
méanga versioner genom ti-
derna, nu senast som Crack,
Krak-out och Arcanoid.

B Du styr en liten platta i nedre delen
av skarmen med vars hjélp du héller
den studsande bollen i "luften”. Plat-
tan ska styras i sidled med tangenter-
na X och Z. Plattan kan inte flytias i
hojdled.

B Nér b."len traffar en vagg, en bric-
ka, eller plattan ska den studsa i prin-
cip enligt fysikens lagar, dvs infallsvin-
keln = utgéngsvinkeln. Dock kanen
viss slumpfaktor l&dggas in.i studsen
for att gora spelet batire. Detta galler
framst studsen vid bricktraff. Nar bol-
len tréffar plattan ska den studsa mer
4t vanster om den traffar vid vanstra
kanten av plattan, och mer &t héger i
hégra. Tank pd spelvardet, ju battre
spelet blir, desto storre chans har du
att vinna.

B Nér bollen tréffar en bricka, ska den
| > brickan forsvinna, och man fir poang.

ltsas radt

1653 fent praktiskt. Det kan
Tex vara svart att utse det ale-
gantaste programmet... :
Ako -

Varje bricka ska vara 8%8 pixels stor,
dvs ett tecken.

M Skarmen ska se ut som pa bilden,
med fem rader med brickor i olika
farger, vit boll och platta och svart
bakgrund. | hdgra spalten ska det st
poangen, antal kvarvarande liv och vil-
ken niva (level) man &r pa.

B Man bérjar pa niva 1 och med 3 liv.

For varje gang man missar bollen, och
den l&mnar skirmen i nederkanten
forlorar man ett liv. Nar man har ftt
bort alla brickor kommmer man upp en
nivé och brickorna &terkommer.

B Nér alla liv &r slut, ska man f& frigan
"Vill du spela igen?”’. Om svaret ar J
ska spelet startas om, om det &r N ska
ské@rmen rensas och programmet av-
slutas,

-Utbrott | utm

Syitet ar att gbra ett s kort och bra
program som mdojligt. De kortaste pro-
grammen provspelar vi for att kunna
rangordna programmen efter bade
korthet och spelvarde. Den som far
béast sammaniagd poang och uppfyl-
ler samtliga krav vinner.

Det segrande bidraget belénas med
Datormagazins diplom och en Final
Cartridge lll, eller motsvarande varde i
presentkort. Tyvarr kan vi inte l&ngre
dela ut tréjor, de ar slut.

Vinnaren och det vinnande bidraget
kommer aftt publiceras i DM nr 15/88.
Och programmen vill vi ha senast 21
oktober

Anders Kokeritz




D irfor ar 1541
inte kompatibel

B Hejsan! Jag harténkt ait kbpa en
1541-1l, men har |ast att den inte &r 100
procent kompatibel med den gamia
1541:an och dérfdr har problem med in-
laddningen av vissa spel. Ska jag forso-
ka & tag pa en vanlig 1541:a eller?

Varfar ar den inte kompatibel?

Hélsningar,

Magnus Liljeqvist, Finspéng

Magnus, det stammer att 1541-ll
inte ar helt kompatibel med den
"gamla'" 1541:an. Detta beror pa att
Kernal-ROM i driven inteaar detsam-
ma, man har skrivit om detfa for att
fixa vissa problem i den gamla versi-
onenav driven. En foljd av dettadratt
alla originalspel inte langre fungerar.
Aven kopieringsprogram eller andra
program som arbetar med driven pa
I&g niva kan man fa problem med.

Om du ska ha din drive till "egen
programlagring’’, eller fér program
som anropar drivens normala funk-
tioner har 1541-1 nagra sma fordelar,
som att transformatorn inte ldngre ar
inbyggd i driven vilken gor att den inte
blir lika varm,

Men vill du kunna utnytija snabb-
laddare, kopieringsprogram osv. till
100 procent ska du helst forsoka hit-
ta en drive av den gamia modellen.
HF

Detaljer skiljer
Amigorna at

“ B Jag har fatt erbjudande om en Ami-
“ga 1000 och nu undrar jag foljande:
1. Vad &r det for skilinad mellan A 500
ioch A 10007
‘2. Arverkligen A 1000 helt kompatibel
med syskonen i Amigafamiljen?
'3, Om inte, varfor?
. Skillnaderna ligger mest i hardva-
‘ran. En A1000 har lite annoriundakon-
kter. En A1000 har inte
et i ROM, utan man maste boota
varje géng man sfar pa maski-
. (Om man reset:ar maskinen s
dock kvar.) | 6vrigt ar det inte
stora skillnader.

NavAmigans OS och av detta skil kan

tiridag lﬁ:aﬂerpmgmpaen A1000
fdn pa.en A500. Dock rér sig detta om
C mhpmgram sadetkanske inte ar
Sa intressant. | framtiden kan det dock
a program som inte fungerarpa
‘©n A1000. Men i dag finns det s§
‘manga A1000-maskiner att de esw

aktar sig for att skriva program
om inte fungerar pa A1000.
K

aﬂdenkx;nknmverson 1. OOchI 1

640 mit elnﬂeb&mm L
Disksttenlautwerk. Nur -
ein Gericht oder Tetsacha?

Bt wolbi unmog

TOP AKTUELL. TOP AKTUELL,

TOP AKTUELL.

aber erlahrEngsge:

Nya 64:an
kommer inte

B Jag har ndgra frigor angéende nya
684-modellen C64D.

1. Nar kommer den uti Sverige och vad
kommer den att kosta?

2. Har den uttag for kassettbandspela-
re?

3. Ar den inbyggda driven snabbare dn
15817
64-agare

Hej 64-dgare. Commodore har ty-
vérr skrinlagt planerna pa C64D, sa
den kommer inte att finnas tillgdng-
ligi Sverige inom éverskadlig framtid.
HE

Snurrig
Amiga...

M 1. Ni forklarade i er artikel om PC-
Emulatorn A2088 till A2000, att man
kunde valja bort 5 1/4" driven. Hur an-
vénder man 3 1/2"" driven i PC-laget?
Har programmet ADisk nagot med det-
ta att gora eller vad anvénds program-
met till?
| fonstret for PC i workbench-menyn
finns en icon med namnet "PC—Drs‘k”
Vad goér den?
1allafall, 5 1/4” driven kan anvﬁndas
av Amigan, da borde ju tvdrtom ocksa
g4, eller?
2. Hur gér man 2-stegs-iconer, som &nd-
rar form nar man Klickar pa dem?
3. Att stinga av ljudfiltret frin basic var
ju latt, men for att starta de flesta spel
maste datorn reset:as och da satts filt-
ret pa igen. Hur kan man ta bort filtret
och samtidigt kora ett spel t.ex?
.4 Kanman ldggaip filteravstan, n
equence i CLI-Sprak’
or kanske inte hit, men
e Last Ninja''g!!Out Run” eller
“pa véag till Amigan?
6. Vlad hander om man anvander enkel-
s:dlga disketter i PC-laget?
Vad kostar extra drive respektive hard-
dISk till A2000 i nuldget ?
Disk-DOCTOR. ..
1. Man kan simulera en PC-disk pa
godtycklig Amiga-disk, men det &r da
endast fragan om att simulera. Detta
gors pa sa sitt att en stor fil 6ppnas
pa Amiga-disken och denna fil far sen

ldsa 3 1/2 tums PC-diskarien Amiga-
drive direkt. ADisk ar ett program for
att kopiera filer fran en Amiga disk till
en PC-disk via A2088-kortet. Pro-
grammet PC-Disk gor det maojligt ait
Idsa 5 1/4 tums PC diskar utan ait ha
elt 2088-kort, forutsatt att man har
Commodores 1020 5 1/4 tums drive.
2. Sadana gor man genom att t.ex
géra tva ikoner och sedan mata in
dessa till ett program som sétterihop
dem till en ikon. Ett sadant program
&r SetAlternate fran Fishdisk 12 elier
IconAssembler frén Fishdisk 101.

3. P4 manga spel gér det tyvérr inte
alls. Om programmet s!aﬂas genom
en Startup-Sequence sa kan man
dock skriva ett litet pi

stingerav filtret och: enext- -
rarad forst i Stanup-Setwence filen -
som kér detta p m.

4. Allt som kravs for att du ska kunna
gora detta &r att du skriver program-
met i nagot sprik som skapar en fil
som kan kéras utan interpretator. Med
hjélp av AC/Basic kan detta dstakom-
mas i AmigaBasic, méen annars gar
t.ex C, Modula 2 eller Assemblerbra.
5. Det har talats om att Out Run-ﬁul‘:
le vara pavag. De dvriga har jag inte
hért ett knyst om. Hall 6gonen pé lis-
tan dver nya titlar

pa Preview-sidan.

6. Inget hinder vél sa dér direkt. Dock
arrisken for att du ska tappa data be-
tydligt stérre 3n om du anvént en dub-
belsidig diskett.

7. En 20Mb harddisk till A2000 kostar
i dag 6495:- exklusive moms. En exi-
ra (intern) floppydisk kostar 1495:-
exklusive moms.

Extra drive
eller inte

B Hej!

Jag &r en C64-agare som kanske ska
byta upp mig till en Amiga 500 och har
en fraga. Jag har last att Amigan haren
inbyggd 35" diskettstation pa 880 Kb.
Nu undrarjag: Ar dentillrécklig for att ha
Amigan som speldator. eller bor jag
képa en diskettstation extra?

Halsningar/"'"Wonderboy'’

Om du bara ska anvanda Amigan
som speldator sa racker den inbygg-
da driven gott och vil. Det du skulle
kunna fundera pa att kdpa dren 512Kb
expansion sa att din maskin far 1Mb
minne, men i dagsldget behoéver du
inte denna annat an till ett fatal spel.

Om du sen bestammer dig for att
bérja programmera eller anvinda da-
torn till lite nyttigare saker 4n spel sa
bér du dock skaffa en extradrive.

Evigt liv
med TFC Il

B Jag ar en C64-agare. Jag har hatft
TFC 1l i ett halvar nu. Jag undrar om
man kan & evighetsliv pa spel genom
TFC lll. Om man kan det hur ska man
gor da?

Nej, TFC Il har inga fardiga funk-
tioner for att man ska kunna fa "’evig-
hetsliv'' i spel. Ddremot kan man ha
hjélp av maskinkodsmonitorn i TFC
for att hitta det stélle i programmet dar
antalet liv kontrolleras. Variabeln som
héller reda pa antalet liv finns ofta i
den nedre delen av datorns minne,

och normalt utfor man instruktionen

“DEC" pa den minnescellen det ar
fraga om varefter man anvénder en

- Brach-instruktin for att hoppa till

Game-Over rutinen om man blivit av

-med sitt sista liv. Det &r dessa instruk-
‘tioner det galler att hitta.
‘HE

Fungerar bara
i teorin
B Hej DM!

Jag undrarom man kan bygge en ex-
pansionstada tillAmiga 500 samar kan

- anvanda de expansionskert som finns
1ill Amiga2000: O¢h pa ett ungefar, hur
gor man? ;

Christian Lundh

Jadu Christian, detérinte det alira
Iéttaste. Det GAR bevisligen eftersom
det finns dylika lador, men att géra
dem sjélv &r inte det alira lattaste.
Expansionskorten tili Amiga 2000 an-
vdnder en nagot annoriunda kontakt
&n den som finns till Amiga 500/1000.
Férhoppningsvis kommer nagon im-
portfirma att bérja ta in nagon av de
expansionslador som finns.

SLUTA
khia

skallen
ra."Vafto go den sa for?”
Skriv istillet till var Com-

er i och und-

modore Wizard: Kalle
dersson. Datormagazin.
bergsvéigen 77-81,
STOCKHOILM.

An-
Karl-
H3 35

Finns pirater
till Amigan?

B Jag aren kille som ska byta upp mig
fran en 64 till en Amiga 500 och jag har
négra fragor.
1. Maste man ha en monitor till en Ami-
ga 500.
2. Gar samma spel till A 500 som till A
1000 och A 2000 ?
3. Finns det piratkopior till Amiga ?

=

1. Nej, det irinte nodvindigt, men du™

far en mycket skarpare bild om du an-
vander monitor. Skall du programme-
ra, ordbehandla eller nagot annat
som krdver att du ska ldsa pa skdrmen
mycket s3 rekommenderar jag dig att
kopa en monitor.

2. Amiga 500, 1000 och 2000 &r i prin-
cip samma maskin i olika forpackning
och nistan alit fu pd alla maski-
nerna. Hittills har jag upptéackt ett
program som inte fungerar pa alla
A500:0r och ett 10-tal (gamla) pro-
gram som inte fungerar pa A2000.
3. Ja, tyvarr. Manga tycker vil att det
ar billigt och bra att kopiera sina pro-

gram, men i lingden s3 betyder det-_4..

ta att farre och farre program produ-
ceras. Det varsta ar att det 4r de bra
programmen som drabbas varst efter-
som det dr dessa som tar ldngst tid att
utveckla. Piratkopieringen leder pa
sikt till att programvaruhusen slutar
bry sig sa mycket om kvaliteten pa
programmen och anvédnder i stillet
sina pengar pé att géra snygga om-
slagsbilder och annonser. Synd bara
att man inte kan kora annonser eller
omslagsbilder i sin dator.

simulera PC-disk. Man kan dock inte BK BK BK
-3
i
AMIGA ,
1
Citizen drive on/off knapp, vidare- |
port for fler drivar........ 1195.00
kopleringscartridge y Ljuspenna med 12 program pA diskett
® Laddar dina spel fran diskett pa 5 sek. ® Screen ERDAST o tdism o X SRR, .399.00 NEC Amigadrive. hdgsta Japanshka
Dump till skrivare, kassett och diskett. ® Kassett Turbo kvalite , vidareport........ 1595.00 |
(10ggr) * Disk Turbo med Warp (25ggr) ¢ Ostoppbar Fast Hack'em...... ... crvvinsn 149.00 ’
resetknapp e Fungerar pa C64/128 e Sprite Killer Burst Nibbler komplett.......379.00 On/Off knapp fér er som har drive |
® Sparar program som en fil e Sprite Monitor @ Ma- Sound Sampler med program....595.00 utan, enkelt montage, ingen l&dning, {
skinspraksmonitor ® Kopierar &ven antifreeze spel o R R A 395.00 Ni slipper rycka ur sladden..149.00
e e © Helt menystyrd (inget att ladda) Databandspelare med pause....249.00 |
2 veckors returriitt. 1 ars garanti. Load It (gdér det sjdlv)...... 169.00 Amiga Pro Sempler Studio. mycket av- l
STAR l'c"o Clonemaster, kassettcopy..... 148.00 ancerad sound sampler. 2 mycket bra P [
Star LC 10 farg 3895.00 || Action Replay MK IV.......... s9p 00l -vAgs motheyhoerd. .o 0. 00 L RAeTORcaw) WO S LISE: olncs s o e PSSO ™
SiRp ECTAD = hw 2995 .00 Action Replay Prof........... 569.00 3-végs motherboard........... 299.00 ol o 16 b !
Citizen 120D/CEM 1250 RING!!! Enhancement QEsK. . oo oo oo 99 .00 Resetcartridge/user reset..... 79.00 Midimaster, midiinterface....435. ‘
CBM 1500c/Olivetti farg 2995'66 .00 The Final Cartridge III +J0Y.495.00 . i
NEC P2200 24 nal 6161.00 Commodore 135lmus............ 299.00 Marauder [I marknadens bésta kopier-
A : Neos Mouse o. Cheese......... 399.00 ingsprogram till Amiga....... 495.00
. S el R Commodore 1581.............. 18985.00
Printerstativ i rokf. plast '195.00 . 3 z
Centronicshabel (Amiga/Atari) 149.00 Blue Chip 4;2:"?;‘;:ts‘“;%‘::']‘:gg'gg
Printerpapper 1000st 149.00 Smart Cart .inkl.remdisk. . 5 2
: Smart Cart K. ..l sechiiess 249.00 0523-51000
— . ‘ I Alla datorer. %— > |
- . Di shetter DS Di+ £.23" 10=t....59.00
Diskettbox DS80 3.5"......... 149.00 ] Skicka Mig nedanstéende varor.
Diskettbox DS100 5.25"....... 149.00 BREV
Diskettklippare............... T My T e S e B = R BT e TS e e
" Rengdringsdiskett 3.5"........ 99.00
electron IC i s bl SRt e e PorTO | | &
Musmatis. .. ..... 5o sssiesile. 79.00
Monitorstativ 12" (vrid ,upp)..195 .00 -« v enercncnivmasnavmeionsnsionsansosonosssssn

Som ovan fast 14" (&ven TV)...

Talelons xies. Joystar J5 1 med microbr..... —= 3 -
= i 8 i Aitnck VG BR0. . .viweneiianensies A 1 A
::Z.Tor ;g-:g ::;fgsa:;f:# Kttack VG 500, ... . vin sneanis __ '-
Attack VG TV9 . .. iave voumisi=asms .
Quickshot II TURBO........:.. I :
ot e M electronics |g
B T i s b sminn e it Eatn

Joyboard JBY.med paddles. . .- . S-45047 Bovalistrand

| 0s23.51000
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A The C Programming Language ger
den ursprungliga definitionen av spra-
ket C. Boken skrevs delvis aven av man-
nen bakom spraket, och de allra flesta
C-kompilatorer foljer denna boks defini-
tion av spraket. Dock har en del modifi-
kationer gjorts under senare ar, vilket
gjort denna bok allt mindre aktuell.

Boken ar dock fortfarande bra for den
som redan kan programmera i andra
sprak och nu vill ara sig programmera
i C.

For den som ténker ga fran t.ex BASIC
till C skulle jag dock inte rekommende-
raden. Ej hellertill dem som vill 1ara sig
C som forsta sprak. Boken ar namligen
ingen nyborjarbok.

" Men fér den som t.ex programmerat
i PASCAL, Modula-2 eller andra liknan-
de sprak dr boken bra. Det &r annars na-
got som irriterar mig med bocker som
forsoker léra ut ett nytt sprak: De borjar
alltid fran bérjan och héller sedan sig pa

“Det ursprungliga

THE

nybérjar-niva boken ut. Detta brukar re-
sulteraiatt jag och manga med mig ald-
rig orkar traggla sig igenom boken.

The C Programming Language &r
tack och lov anpassad efter programme-
rare, s det gar fort att lara sig det man
behover for att kunna borja programme-
ra.

Som referensbok ar den mycket bra.
Visserligen har saker andrats och mer
kommer att &ndras nar den officiella
ANSI-standarden &r klar. Men i manga
sammanhang ér det fortfarande denna
bok som ar det uppslagsverk som
kompilator-tillverkarna anvander.

Bjorn Knutsson
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Svenska databaser

UPPDATERAD BBS-LISTA

Listan dver privata svenska databaser har svéllt enormt. Av utrymmesskal

publicerar vi ddrfor endast den fullstindiga lista i vartannat nummer.

Och dess emellan gor vien s.k. uppdatering; vilket innebar att vi endast pu-
bliceras en lista 6ver nya databaser samt baser dar det skett fordndringar av
olika slag. Nedtill finns ocksa databaser som inte svarat under vara kontroll-

ringningar.
Lars Rasmusson
1. 300 Pmid
2. 75/1200 = g Kcmlilem
3. 1200 E C. Punter
4. 300 751200 < D. Xmodem &
3. 300 1200 g= j i
6. 300 75/1200 1200 = BE] [ 70 s
7. 300 1200 2400 S| Lol 2l (28] | Nodem 7, Kemit
8. 300 75/1200 1200 2400 = _LEBE SEE‘JE Wil Kt
9. 1200 2400 ZRZEEEEE
\ }EORAS: Adventure 033/84382 |9 % A
. Megasoft BROS2 |9 x x|x|x|x|x

FALKENBERG: Opus Krikan BBS

GOTEBORG: Star Walker

D
0346/84764 |5(x|x| |x|x| |E
031/488000(8] |x|[x E

UGD-basen 1382867
JAKOBSBERG: AUG Stockholm 0758/33312 |5 x {A| Apple User Group
LIDKOPING: Suffer City 05101256 25 [ 5{x|x| [x|x|x[A}8-18, 206
LUND: Mainframe 046/15 1093 |9 X E| Aven Vax
Firefly BBS, Sveriges sydligaste Amigabas 250159 (8fx|x D
STOCKHOLM: Alpha Complex 087701665 | 5 x| |A
Imperial Star 465404 |71x x| |E|KI 20-10 + helger
Ham Systems 7564197(7 X E
Lightlines Revenge 294977 (5|x|x| [x|x| |A}KIL 22.30-~07.00
I.’SUNDSVALL-TIM'RR: K.C.S. Dungeon Masters  060/117257|8| |x| f{x|x| |E{Onlinespel
UDDEVALLA: Timeslip 05220311 97|5 Oppet 22-18

VARMD{: Werldskontrollen

OREBRO: Mexagon

0766/54665 [8{x (x| |x|x| [E
01911144115

x|x| |x{x| |A]

Stingda BBS: Discovery och Megasoft i MALMO. Eastern Lily och Fireline i STOCKHOLM.
OBSERVERA: Numret till Firely i Lund &r 046-25 01 59! Inget annat!

Datormagazin: Lars Rasmusson, Sten Svensson 880907
Skicka garna mfo om di:g BBS. Mirk kuvertet "BBS”

Det édr ett dyrt noje att borja
programmera pa en Amiga
om man ska vara serigs.

Det dr namligen inte bara att
koépa sin dator och nagon en-
staka bok for att man ska sét-
ta igang.

Det behdvs namligen litte-
ratur for tusentals kronor.

Amigan &r en komplex dator, betydligt
mer komplex dn t ex 64:an.

Det avspeglasiden litteratur man be-
hover for att skriva program. Till 64:an
kom man l&ngt med “Commodore 64
Programmer’s Reference Manual” och
tex "Mapping the 64" Till Amigan skul-
le bocker av motsvarande dignitet bara.
tdcka en brékdel.

Vi tanker oss foljande scenario: Hu-
bert Hubertsson har antligen lyckats
skramla ihop till en Amiga. Han har képt
en Amiga 500 med extraminne och en
extra diskdrive. P& sin 64:a brukade han
for det mesta skriva program i assemb-
ler.

Han upptécker snabbt att den medftl-
jande litteraturen inte sager mycket alls,
och AmigaBasic &r han inte specielit in-
tresserad av. Hubert vill gdrna program-
meraiassembler pa Amigan, eller mdj-
ligen C, Modula-2 eller nagot liknande
sprak som &r tillréckligt snabbt.

Vad ska Hubert valja for litteratur?

Det beror pa hur pass gravid plan-
bok Hubert har. Det kan blien dyr
affar.

Vi antar att Hubert har gott om pen-
gar. Det forsta han skaffar da & Commo-
dore’s officiella dokumentation till Ami-
gan, Technical Reference Series
(TRS). TRS bestar av 4 bocker:

B ROM Kernal Reference Manual:
Exec

B ROM Kernal Reference Manual:
Libraries & Devices

B Intuition Reference Manual

B Hardware Reference Manual

D4 det inte star nagot om AmigaDOS
i dessa bocker behdver han en bok fir
detta, och képer boken "The Amiga-
DOS Manual’’

Dessa fem bdcker utgér tillsam-
mans Bockerna med stort B om man
ska programmera pa Amigan. Docksa
beskriver de version 1.1, och darfér
bdr man kompletiera med Enchancer-
manualen.

Denna manual (som ménga Amiga
2000-agare fatt med nér de kopte da-
torn) beskriver de férandringar som
skett mellan vi.1 och v1.2, relaterat till
det som stér i ovanstaende béocker.

Hubert far dock lite problem. Han kan
inte C, och nastan alla exempleniovans-
taende bocker dr skrivna i C. Dessutom
tycker han att de kanns lite jobbiga att
lésa. Manga saker verkar forfattarna ta
fdr givet att han kdnner till och forstar, vil-
ket inte alls stimmer.

| stort sett alla bocker som gar lite dju-
pare in p& programmering pa Amigan
harexempeliC. Vare sigman ska prog-
rammera i C eller inte ar det darfor bra
att kdnnatill spraket. Hubert letar da ef-
ter en bra bok att kunna sla i, och fast-
nar for boken ’C — The Complete Re-
ference'’.

Nu letar Hubert efter ndgon bok att
kunna ha som hjélper honom med det

Dyrbara Amiga-bocker
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som dér svart att férstd i TRS. Han hit-
tar boken "' The Kickstart Guide to the
Amiga’' som verkar vara precis det han
soker efter.

Efter entitti planboken ser Hubert att
han hittills har handlat for drygt 2000
kronor. Det blir till att ata grot de narmas-
te veckorna. Hubert misstrostar dock
inte, utan fortsatter leta litteratur. Nu vill

han ha tag pa nagon lamplig litteratur
om 68000-assembler. Assembler har
han redan programmerat i tidigare, s
négon l4robok tycker han inte &r abso-
lut ndédvandigt.

En bra bok att ha som referens récker.
Efter att ha tittat igenom hyllorna i bok-
handlarna plockar han ut '’M68000
Programmer’s Reference Manual’’.

Nu fir det dock vara nogfillsvidare an-
ser Hubert, och ser att rAkningen ham-
nade pa ca 2500 kronor totalt.

Nar Hubert haft sin Amiga etttag, och
han bérjar fa tag pa lite olika program,
s& upptacker han att det finns atskilligt
med programexempel som man kan
lara sig av pa de olika Public Domain-
disketter som cirkulerar. Fish, Amicus,
Panoramam. fl., alla dessa diskettsam-
lingar har mangder med intressanta
program.

I manga fall finns det kéllkod med som
man kan titta pa och ser hur andra har
|6st ett visst problem. Det blir dock kost-
samt att samia pa allihopa méarker Hu-
bert, eftersom det blir friga om flera
hundra disketter.

Hubert Hubertsson skaffar sig allt-
sa ett antal bécker, och dven mén-
gadisketter, for flera tusen kronor.
Ar det verkligen nédvandigt att
skaffa allt detta?

Det beror helt pd ens ambitionsniva.
Satsar man helhjartat pa programme-
ring s& bér man rékna med attlagga ner
summor i denna storleksordning pa lit-
teratur. Aven omman inte har sd hdgam-
bitionsniva far man rakna med att lag-
ga ut en hel del pengar.

De bécker som har réknats upp hér ar
de som jag sjélv skulle képa om jag skaf-
fade mig en Amiga i dag, och stammer
ganska bra ihop med det som star i min
egen bokhylla. Nagon annans lista skul-
le sékertskilja sigen del, fast Technical
Reference Series skulle nog finnas med
dér ocksa.

Det viktiga &r dock att vara medveten
om att man kommer att behdva en hel
del litteratur, och vad for typ av litteratur

man behdver. .
Erik Lundevall

Box 60 e 260 34 Morarp

Ordertel dygnet runt

042-719 00

S4 nytt att det dnnu
ej ar recenserat i DM

TRACERS 197:-

Ett nytt utmanande spel
fran Micro lllusions

Amiga hjalptel 6ppen vard. 18-20

0O

SEKTOR 40 ;

& |
FerayTale ........ 215:-
Three Stooges . ... 275:-
Cellanimator . ... 1.495:-
Zork Trilogy . ...... 245:-

Ménadens spel
Bubble Bobble
(OBS! S4 lange lagret ricker)

60:—-

PRISEXEMPEL: 3.5"...

BiLLiGAST DISKETTER ?

Varfor kdpa Noname-disketter nir Ni kan fa Markesdisketter till samma
prisl.. Vi sdljer Sony, Platinum mfl.

50-99st

100-st

10:50

10:-

Introduktions-erbjudande..

Super- slimline 24mm

Dammskyddslucka

Endast 1155:-

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:
Driven som har ALLT! Till det basta priset!! JAmfor sjdlv...

No click - Driven Klickar inte nir diskett ej ir i (g4r att stinga av/p4).
On/Off switch - For program som ej fungerar med extra drive.

9-Volts adapter uttag - Om stromkalla annat an CPU.
Gar att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma hélje om s4 nskas.
Genomkopplingsadapter for endast 95:- Fér dem som vill koppla ytterliggare en enkeldrive i stallet for att uppgradera.

Ordertel:

046 - 29 20 67
Orderadress:
BOX 156
237 00 BJARRED
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User Groups

GRATIS ANNONS!
Pa detta utrymme fér
alla ideella datorklub-
bar GRATIS sétta in in-
formation om sin exi-
stens. Material skickas
till: Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 113
35 STOCKHOLM. Mark
kuvertet: User Group.
Redaktionen férbehal-
ler sig ratten att ej pu-
blicera annonser fran
piratklubbar samt att
andra texten till stan-
dardutforande.

| forsattningen kom-
mer vi att publicera
hela User Groups spal-
ten vartannnat num-
mer och endast nya
User Groups daremel-
lan. Kilubben kommer
att finnas kvar pa var
sida s& lénge klubben
existerar.

OBS! Tidningen tar ing-
et ansvar for eventuel-
la utfastelser som User
Groups gor i sina an-
nonser. Skicka ALD-
RIG nagra pengar forr-
an du verkligen vet att
kilubben existerar och
ar aktiv.

User Group spalten:
Ingela Palmer

064,’128 USEFI
ALINGSAS

prg och du fér nya i utbyte. Vid
arets slut en disk med de basta prg
pa. Medlemsavg. 30 kr/r. Betala
pé PG 488 76 61-9-Vic Boys Da-
torklubb. Skriv for mer info till:
Magnus Persson, Skolv. 11,270 53
GARSNAS. Tel:0414-505 89

GOTEBORG

COMPUTER NEWS. Nordisk
dataklubb for alla som &r interesse-
rade av billiga datortillbehdr till alla
Commodore, Atari mm datorer. Vi
importerar och kbper stora kvanti-
teter olika dataprodukter, sdsom
disketter, boxar, program, viss
hérdvara etc. Sortimentet okas
stindigt. Gratis utskick med akiu-
ella produkter med jamna mellan-
rum. Medlemskort, rabatter mm.
Medlemsavagift 15.-/halvar! Insittes
pé PG: 365850-7. For mer info skriv
till: Computer News, Ljungliden 1,

417 29 Goteborg. Valkommnal

PB-DATA Vi séljer disketter
3.5"-13 kr, 5.25"-7 kr. Vi séljer
dven andra saker. Medlemsavg 15
kr. Ring for mer info till Patrik
031/29 27 21 ei;esr Bob 031/69 03

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS AS-
SOCIATION, (CFA). Rikstackande
C-64 klubb, helt fristhende frén
Amlgasei-aionen. Medlemstidning 4
ggr/ar med ca. 30 sidor spelrecen-
sioner, tester, tips och fusk, spel-
kartor, och en byteskatalog med
gratis annonsering. Datortilibehor
sélies med upp till 30% rabatt for
med|. Ring Peter Larsson fér mer
information. Tel: 054/83 46 60.
Medlemsavgift 20.-/&r + 12.- i por-
toavgift. Satt in pengarna pa PG:

615488-4

KIL

COMPUTER CLUB OF Co4
(CCC Sysslar med C64/128, Amlga
och PC. Medlemstidning 6 ggr/ar
medlemsblad 12 ggr/ar dér vi har
tips, tester, recensioner, annonser
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for

info till: CCC-Data, Skogsv. 9, 665
00 KIL

KUMLA

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY. Vi &r en anvandarkiubb
for dig som kan maskinkod. Riks-
tdckande férening. Medlemsavg.
50 kr. Du fér prgdisk, medlemsblad
4 gar/ar, diskrabatt. For mer info
skriv tilll: CKQ, Hallandsgatan 4B,
441 57 ALINGSAS

ARVIKA

ARVIKA GAME CLUB For C64
dgare med bandspelare och/eller
diskdrive. Vi stker mediemmar i
hela Europa. Vi kbper spel, demos
och program. Skriv till: Arne Al-
bertsson, Utblicksv. 28, 671 33 AR-

VIKA eller ring tel:0570/122 35

GO COMMODORE 64. Vi &r en
nystartad klubb p& dussinet med-
lemmar som gérna byter spel, tips
och pokes! Kontakta: Henrik Nils-
son, Lovegatan 19, 692 91 KUMLA.

Tel: 019/23 63 83

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER
CLUB (G.C.C) Ar en klubb for
C64/128 som letar medlemmar
Gver hela landet. Vi sysslar med det
mesta ang. C64-128 men mest
spel. Eventuellt en klubbtidning.
Skriv eller ring fér mer info till:
G.C.C, Fortunastrand 69, Helsing-

borg. Tel:042-22 25 29

BORLANGE

LERUM

TM DATA KLUBB. Rikstickan-
de férening fér alla C64 agare.
Medlemstidning 6 ggr/ar med tips,
recensioner och medl. annonser.
Nyhetsblad varje manad. Kiubband
6 ggr/dr. Medlemavg. 40 kr/Ar.
Skriv for mer info till: TM Data
Klubb, Barbrosv. 46, 781 46 BOR-

WARP 525+ VIC 20 KLUBB
Klubblad 6 ggr/r med tips, recen-
sioner, topplistor, frigespalt m.m.
Vi siljer billiga org. spel, billiga lag-
liga kopior, billiga nyttoprg, billiga
kvalitetstillbehdr och billig basiclit-
teratur. Medlemsavg. 50 kr. Skriv
fér info till: Warp 252+, Leires vég

LANGE. 82, 443 00 LERUM
BASTAD LULEA
BASTADS DATA KLUBB SUPER COMPUTER CLUB &r
(B.D.K.) stker medlemmar med en dataklubb for alla C64/128 &ga-

C64/128. Medlemsavg. 40 kr/ar,
medlemstidn. 7 ggr/&r, rec tips, fri-
gespalt, annonser m.m. Ring
0431/707 61 16r mer info.

ESLOV

T.C.M-C. (THE COMMODORE
MUTANT-COMICERS). En nystar-
tad anvandarsammansiutning fér
C64/128. Huvudintresset ligger i
spel, demos, o.dyl., men erfarenhe-
ter innom Basicprogrammering fin-
nes. Vi anvénder bandspelare, men
har tillgang till diskdrive, printer och
modem. Spel och dyl. bytes endast
pa kasseft. Skicka era spellistor
och 3.70 for porto, s& skickar vi
véra spellistor. Skicka givetvis med
er adress samtidigt. Inga mediems-
avgifter! Valkommna igénget. Skic-
ka till: T.C.M-C. genom "el Presi-
dento”, c/o Jorgen Gran, Halabac-
ken 23 241 35 ESLOV. Tel:
0413/143 00 (Jrgen), 0413/305 39
(Mikasl).

GRANGESBERG

COMPUTER CLUB GRANGES-
BERG (C.C.G.) har valdigt mycket
att erbjuda. Vi har extrapriser pé
hérdvara och mijukvara. Utskick
med kiubbdiskett och kiubblad 6
gar/ar. Skriv till oss for mer info.
Computer Club Gréngesberg,
Spjutvdgen 9, 772 00 GRANGES-

BERG

GARSNAS
, VIC BOYS DATORKLUBB C64-
forening. Klubbtidning 9 ggr/ar.

mgdlemsh"éﬂ 1 géng/manad. Prg.
ibliotek med PD-prg. Skicka ditt

re. Klubblad 12 ggr/ar, klubbtiding
3-4 ggr/ar. Stort prg. bibiliotek,
mediemsformaner, rabatter, PD-
disketter for 40 krfst dataproduk-
ter séljes, var tionde medl. fir ett
gratis spel. Medlemsavg. 50
kr/halvér eller 100 kr/&r. Med heldrs
medlemskap forljer en gratis disk
med prg. Skriv for mer info (skicka
gérna med svarsporto) till: SCC c/o
Pedersen, Mortgrénd 23, 951 45
LULEA

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som
ar en lokalavd. till Computer Club
Sweden. Méten ca 1 géng/méan.
Info mot dybbeit svarsporto. MCC,

Box 115, 640 32 MALMKOPING

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Detta géller
for medlemskay ;r i klubben: med-
lemsavg 30 kr/ar, Som ny medlem
far du ett org. spel vart 39 kr. Man
kan kopa spel till mycket I3ga pri-
ser. Klubbtidning 6 ggr/4r. For mer
info ring ftill: Robert Eriksson
0155/868 61 Barnhemsv 12,611 37

NYKOPING

RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB. Klubbtidning frin
Gérsnas 9 ggr/ar. Medlemstraff 1
géng/man. Medlemsavg. 30 kr for
1988. Kontakta Mathias Carlsson,

Hallsv. 7, 430 65 RAVLANDA

SALA

COMMODORE TEAM Anvin-
darforening for C64 och Vic 20.

Mediemstidning 6 ggr/ar samt en
kassett med prg (ej pirat kopior).
Mediemsavg 40 kr/ar. Skicka namn
och adress + 40 kr samt ange vil-
ken dator du har till: Commodore
Team, Skytteg. 10, 733 00 SALA

SANDARED

GAME BUSTERS Klubbtidning
4 ggr/ar med recensioner, topplis-
ta, taviingar, tips, annonser mm.
Medlemsblad, l&ga priser pa spel
och nyttoprogram. Medlemsavagift
40.-/4r. Skriv eller ring till: Par
Jorven, Gamla Landsv. 14, 510 40
Sandared. Tel: 0331/559 01 eller
Christer Melin, Alfstigens v. 18, 510

40 Sandared.

SKOVDE

GAME CLUB for C64/128 agare
med bandspelare. Rikstdckande.
Byter, sélier och kdper spel, pro-
gram och demos. Hijélptelefon.
Klubblad & ggr/ar. Medlemsavg 15
kr. Medlemstréffar 4 ggr/ar. Ring
far info till: Joakim tel: 0500-381 53

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN
har nu Gver 4000 medlemmar. Prg
bibliotek for IBM PC, C64/128, Ata-
ri ST Macintosh och Spectravideo.
Flera egna BBS.system med prg,
medelandesystem m.m. Lokala
méten i Staockholm, Géteborg och
Malmképing. Rabatter. Medlems-
tidning Print-Out 5 ggr/ér. Med-
lemsavg 100 kr. Sétt in den p& PG

492 77 46-0

SWEDEN COMMODORE CLUB
{S.C.C). For alla med G-Bdf123.
Klubbens syfte &r-att sprida infor-
mation om C-64/128. Medlems-
blad ca 6 ggr/ar. Vi har medlems-
forméaner och ett PD-bibliotek. For
mer info skicka frankerat svars-
kuvert till: SCC, c/o Joel Bryniels-
son, Peringskidldsv.65, 161 53
BROMMA, eller SCC, c¢/o Andreas
eklund, Nygatan 10, 542 30 MA-

RIESTAD.

WONDER GROUP En dator-
grupp for er som har intresse for
programmering och spel. Klubbtid-
ning 9 ggr/4r. Pris 50 kr/ar. Vi séljes
Zven lagliga org. spel for halva pri-
set. Ring Ted tel:0760/218 47 eller

Roger tel:0760/139 15
STODE

C64/128 STAR CLUB Med-
Jemstidning 6 ggr/ar. Alla medlem-
mar far ett org. spel. Vi séljer, kdper
och byter, &ven program som man
sjélv gjort, med eller utan Gamema-
ker, Shoot-em-up el.dyl. Mediems-
avg. 100 eller 190 kr beroende pa
vilket spel ni \.r:'ilier. Fér pren. avi
eller mer info. ring tel: 0691/111 79
eller skriv till: C64/128 Star Club,

Mossvégen 23, 860 13 STODE

SUNDSVALL

SUNDSVALLS COMMODORE
FORCE C64 fdrening for er som
har bandspelare. Vi har fina erbju-
danden, programmering och lite
pokes. Sknv for mer info: Mikael
Rautio, Ornskoldsallen 8, 852 37
SUndsvall eller till: Johan Nilsson,

Storg. 57A, 852 30 Sundsvall.

TYRESO

DATOR-KLUBB for C64 &gare
med bandspelare. Klubbtidning 1
géng/ér med sommarlovsuppehéll.
Medlemsacg 30 kr/term. Hor av dig
till: Niklas Drottler tel: 08/770 30 56
eller Rikard Thid tel: 08/770 30 76

VARNAMO

HOT SOFT datoridubb sdker
nya medlemmar. De 7-10 svar vi f&r
varje ménad blir m&nadens med-
lemmar. Vi haller pA med dator spel
och allt annat som ror datorer.
Medlemsavgift gratis! For att vara
med | klubben maste du ha en
diskdrive. Vi sGker kontakter i Sve-
rige och dvriga norden. Ring eller
skriv for mer info till: Mikael tel:
0370/165 B0. Adress: Hot Soft, La-

sarettsg. 10, 331 30 VARNAMO

NORGE/

SNAP SHOT datakiubben for
C64/128 och Atari ST. Klubblad 6-8
ggr/ar. Medlemsavg 60 kr. Skriv for
vidare info till: SNAP SHOT c/o
Jostein B Kristiansen, Havundvg.

294, 3700 SKIEN, NORGE

GOTEBORG

A.LT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben som utvecklar och
utbildar sina mediemmar. A.L.T har:
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac-
kermdéten, rabatter m.m. F&r mer

info ring:031-44 96 51

THE A TEAM for Amiga &gare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Man har @ven som medlem
tillgéng till fantastiska priser pa dis-
ketter och org. prg. Aven mediems-
tidn vantas komma senare. Fér info
skriv till: The A Team, Asbacken 2,

427 00 BILLDAL

COMPUTER NEWS har startat
en ny sektion for alla amigadgare
kallad Computer News Amiga-sek-
tion. Den ér till for alla er som har
intresse av billiga dataprodukter
och bra p ram. Medlemstidn 1

n, Medlemsavg. 28
kr;‘ér Skmr formerlnfotll'l Compu-
ter News, Arlegatan 8B, 414 57

GOTEBORG

DELTA Frin den 13 augusti ar
Delta tillbaka i Oxeldsund igen. Se
Oxeldsundsannonsen for info.

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS AS-
SOCIATION, (CFA) Rikstacksande
Amigaférening. Medlem erhaller
foljande: Medlemmstidning 6
gar./Ar med 20-30 sidor spelrecen-
sioner, spelkartor, tips och fusk,
tester och en byteskatalog utan an-
nonseringskostnad.  Foreningen
har eget PD-bibliotek och en data-
bas (The twilight zone). PD-lista
skickas mot 4.40 | frimarken. Dator-
tillbehdr saljes med upp till 30%
rabatt. PD-diskar frdn 30 kr/st.
Medlemsavgift 50 kr/dr + 12 kr.
iportoavgift. Stt in pengarna pa
PG-nummer: 615488-4. For mer
info ring el. skriv till: C.F.A. c/o Mat-
tias Skold, Kantelegatan 18 c, 654
73 Karlstad. Tel: 054/83 62 21. Om
du skickar pengar, glém inte att
skriva om det galler PD-disk, med-
lemsavgift eller nigot annat pa

blanketten.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWE-
DEN Rikstéckande serios forening
for Amigaanvéndare. Den storsta
Amiga fdreningen i Sverige m dver
700 medl. Vi har det stdrsta och
billigaste PD-biblioteket. Tva data-
baser, mdten, klubblokal m Amiga,
synthar, samplers m.m.10-40% ra-
batt hos olika lev. Medlemsdisk 4
ggr/ar. Riksmdte i hést. For mer
info skriv eller ring for info till:
AUGS, Box 110 55, 580 11 LINKO-
PING Tel 013/16 05 45 eller

013/720 26

MOTALA

AMIGA FORCE PD prg, speltips
och programmeringshjalp. Ni fapr
garna sanda in program och tips
som vi kan skicka ut till medlem-
marna. Far mer info skriv till: Matti-
as Pettersson, Bjélbov. 85, 591 00
VADSTENA eller Gustav Kalvesten,

Nyckelby, 591 90 MOTALA.

MALMO

COMMODORE KLUBBEN
Rikstidckande forening for Amiga,
klubbtidning 4 ggr/r, prg disk/kass
1 ggr/&r, stort prg bibliotek, rabat-
ter. Fér mer info skriv till: Commo-
dore Klubben, Box 181 58, 200 32

MALMO

ORREFORS

AMIGA KLUBBEN Tidning 12
ggr/ér med recensioner, kdpbilliga
spel och tillbehor disrekt frn Quick
Data, gratisannonsering, manadss-

(e bindande), taviingar m.m.
wen PD program. Pris 150 kr 12
ggr/ar. Nir du har betalat med-
lemsavg f&r du en diskett full med
program (PD). Ring eller skriv for
info: Quick Data, Kallv. 3, 380 40
ORREFORS eller ring:0481-306 20.
Oppet vard. 17-21 och lérd. 13-18

OXELOSUND

DELTA Amiga User Group. An-
véndarférening for alla amigaggare
inom skandinavien. Medlemstidn. 4
ggr/ar, medlemsdiskett 10 ggr/ar m
farska PD-prg. PD-bibliotek med
dver 500 diektter till billiga priser,
medlemmar fir varje ménad en
uppdaterad lista samt medlems-
matrikel. Varurabatter. Sétt in 20 kr
pa PG 4243017-3 for info-diskett
eller skriv/ring till: Delta, c/o Peter

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA {SUGA) Rikstickande for-
ening for Amiga anvandare. Omfat-
tande prg. bibliotek (ca 160 disket-
ter} egen databas, medlemstidning
pa disk 6 ggr/ar, medlemsmoten
m.m. Medlemsavg 75 kr for ett &r
framét. Fér mer info skriv til: SUGA
c/o Lundevall, Helsing&rsg. 48, 164
42 KISTA eller ring till var databad
Camelot pa tel: 08-751 40 72 (300

och 1200 baud).

TIDAHOLM

Vi dr en klubb med ett vixande
medlemsantal, och denna manad
lottar vi ut spelet Ikari Warriors. Vi
har ocksa forséljning av t.ex disket-
ter och videoband billigt. | septem-
ber kommer vi att lotta ut en joy-
stick. Medlemsavgiften ar 150.-,
och d& far du 12 disk. med valfria
program. 1 disk/mén i ett &r. Stort
programbibliotek som innehaller
mycket. Kontakta Mattias. Tel:
0502/423 81 eller Kristian 0511/176

38

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER
GROUP Teknisk rédgivning, hjélp
med mjukvaruproblem, modifie-
ringar av existerande mijukvara
m.m. Over 160 PD och Shareware
disketter i basen. For info.disk sénd
30 kr till PG 405 08 50-9. Colossus
BBS 0340/171 02 kl. 18-07 (voice
fore kl. 18, efter kI 18 vénta tills
modmsignalen har slutat).

NORGE/KVISVIK

GOLDEN FALCON is an inter-
national computer club for amiga
owners wanting to do more than
just playing. We're making games
and demos. Join us and you get
others to work with. If you're good
at music, graphics, coding or/and
games designing, you can't miss
this opportunity to join us. We're
also seling cheap hardware,
software and disks. If you're not at
enything, we'll teach you and make
it easier for you chose teh best
programns and hardware you
need. Members paper 6 times/
year. Price 80 NKr/year. Portgira
number 4949137. Golden Falcon,
Oyvind Grimstad, 6674 Kvisvik,
Norway

C64/128 OCH AMIGA
ER

BUNKEFLOSTRAND

DEMO TRADE &r en kiubb fér er
som vill byta demos och rutiner till
en &g kostnad. Vi byter demos/ru-
tiner bAde p4 Amigan ocg C64/128
(end. disk). Medlavg. 30 kr/Ar. Skriv
till: Demo Trade, Angsmarksv. 20A,
230 44 Bunkeflostrand. Eller ring till
Peter/ Niklas tel: 040/15 12 75.
Skicka alltid med frankerat kuvert

s4 att vi kan returnera ditt brev.

HELSINGBORG

THE HUNTERS Nystartad klubb
for Amlgaochcstt Vi sysslar mest
och demos. Ingen
avglﬂ for att bli mediem. Ring for
info till: Pidda 042/911 39, Mattias
Olsson, H sg. 6, 252 43
Helsingborg eller till: Johan Kjell,
Drottningg. 118, 252 22 Helsing-
borg
KIL

DATA-NYTT. En medlemmstid-
ning fér C-64/128 Amiga,Amstrad
och PC 1640-agare. 12 ggr/ar med
annonser, tips, recensioner, tav-
lingar mm. Medlemmsavgift 30.-
/&r, prenumeration halvar 36.-, hel-
&r 55.- Skriv fér mer info till: Data-
nytt, Akerhérsséi]gl_en 13, 665 00

C64/128, Amiga och PC. Medlems-
forméaner, PD prg, klubbtidning ca
4 %grfér Medlemsdiskett ;I -2
r/ar, Medlemsavg senior 100 -
Ergfér junior 75 kr/ar. Skriv fér mer
info Sandvikens Commodore Data
Kiubb, Box ?G13I,3311 07 SANDVI-
K

JARFALLA

THE ROYAL COMPUTER
CLUB r en user group fér C64 och
Amiga. Medlemsavg 80 kr/ér. Med-
lemstidning varje ménad, med-
lemsrabatter p& bdde mijuk och
hérdvara. Skriv eller ring for mer
info till: The Royal Computer Club,

Tegv- 34, 175 45 Jarfilla.
Tel:0758/177 95
VETLANDA

VETLANDA CB4/AMIGA

USERS Anvandarforening for
C64/128/Amiga. Sander da och d&
ut PD-program till mediemmarna.
Om intresse finns startar en kiubb-
tidning med basic-och maskinkod-
skolor, programmering m.m. Klub-
ben &r for hela Sverige. Skriv till:
64/Amiga Users, Fladerstigen 15,
574 41 VETLANDA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS har nu slagit sig ihop
med Amiga 500 Busters (A5B). Vi
vill ha medlemmar i hela Sverige.
Medlemsavgift 20.-/ar. Klubbtid-
ning 9 ggr/ar. Vi séljer dven band
och disketter. De som fixar med-
lemmar deltar i utiottningen av ett
spel. Du som har Amiga, kontakta
Robert. Tel: 0660/513 95. Du som
har 64/128 kontakta Stefan, tel:
0660/705 54 eller du som har Ami-
ga kontaktar Rc;geer tel: 0660/524

| Pwse g

MORA

-

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN.
Vi vill ha tag pa alla Plus/4 agare.
Ingen medlemsavg. Ring for mer
info till Magnus Persson tel:0250-

166 29

SPEL OCH AVENTYF!
AR.F.F. (Alternate Reality

Freaks Federation) Onskar kon-

takt med alla A.R.-freaks i hela lan-

det. Férmedlar tips, svarar pa fra-

gor m.m. Mediemsavg: Valfri avgift

p4d minst 10 kr. Spelkartor:10,—a—

kr/spel (kartor endast fér medlem-

mar). Adress: A.R.F.F. c/o Tony Ek-

sell, Blabarsv. 4, 516 00 DALSJO-

FORS

B.A.R.F.F. (Bards Tale Freaks
Federation) Onskar kontakt med
alla BT-Freaks i hela landet. For-
mediar tips, svarar p& fragor etc.
Medlemsavg. valfri avgift p& minst
tio kr. Spelkartor 10 kr/karta (kartor
end. mediemmar). Adress:
B.ARF.F. c/o Jimmy Sjostrém,

Guidbrandsg. 32, 505 52 Boras.

Amiga sampler club Vi samplar
dina fjud bra och billigt. Om du gar
med i kiubben f&r du haften éver
véra ljudbibiliotek. Du f&r ocks4 en
ljuddiskett gratis. | kiubben finns ¢
méjlighet att sampla sina egna Ijud T
och att &ven byta spel, prg m
Medlemsavg. 50 kr. Ring eller skn\.r
till: Thomas Holmberg, Dragv. 14,

860 30 Sorberg. Tel:060/57 95 34

SVENSKA AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK) Klubb for alla som spe-
lar @ventyrspel. Verksam sedan tre
&r, klubbtidning, hjglptelefon, pro-
gramrabatt. Medlemsavg 50 kr livs-
tids inkl fyra nummer av tidningen.
For info skriv tillO Andreas Reuter-

Masuch, Siobackestigen 14, 613 SANDVIKEN svard, Jarnvagsg. 19, 252 24 HEL-
00 Oxeldsund. Tel155/232 38 SANDVIKENS COMMODORE  SINGBORG. Te:042-13 25 31. KI
mellan 18-21. DATA KLUBB Anvéndarkiubb for 17-21 endast.

GOLDSTARDISEETTER 10 100
3.5 DS/DD 1.0Mb 13:~ 12.50: - 12:=
5.25 DS/DD 500Kb 6.50:— 6.25:— B ‘
DISKETTBOXAR JOYSTICKS
3.5/100 Antistat. 18s 125:- TAC2 149:-
5.25/100 Antistat. 1l4s 125:- TACS 159:-
ANIGASPEL £
INTERCEPTOR. .245:—- DRUID II......... 190: -
GETTYSBURG...325:— STARRAY. ......... 245: -
DATEX HB
ODONVEGEN 12
671 50 ARVIKA RING ELLER SKRIV! <
0570/18124 BEGXR KATALOG!
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stgan brevvin.

C-64, 1541, bandsp. ca 100 disk. 3

disk-boxar, 2 jousticks, 20 band m °
I,‘-).spel. Mycket litteratur. Pris: 2800 kr

Tel: 0573/20262

Skyfox, 3001, Sound Odysse, Guns-
hip, Golf conf. set, Cruisade in Euro-
pe. Alla org. (disk). 30 krist. Diskar
ned spel 7 krist. :
Tel: 035/426 46

C64, disk, 2 bandspelare, 3 joystick,
TV, spel, bécker, tidningar.
Tel: 08/9204 34 el. 126495

Begagnad plus fyra séljes endast
800 kr Oanvant TV-spel, ATARI 2600
med en joystick kostar 495 kr i han-
deln séljes for 300 kr.

Tel: 0660/471 51

in 64A, diskdrive, 1530, TFC 11, dis-
ketter m box, joysticks, spel m.m. Pris

4500 kr kan disk. Ring mats.
Tel: 091114263

Disketter 3.5” japansk toppkvali-
tet! Full garanti DS/DD 135 TPl
Frén Fuji och Sony fabrikerna. Pris
11.50 kr!

Tel:0758/350 79

V-85 Data-Rank Kor data-tips V-

65 rank via 300/300 modem. Alla

datorer. For info ring Ingvar.
Tel:0300/119 80 eller 193 25

C128D, monitor 1901, 1530, Tac-2,
TFC lil, nyttoprg, disketter, diskett-
box, spel. Séljes f6r- 6900 kr. Ring

Martin. Tel:0433/102 74

C64 org. spel séljes eller bytes. Out
run (kass), Road Runner (disk) och
Destroyer (disk). Saljes for 70-169
kr eller bytes mot liknande. Ring
Anders.

Tel:040/92 08 11

€128 1700 Ram expansions minne

(128 k} Commodore original. Nytt

oanvént, garanti kvar. Pris 165 kr.
Tel:060/55 70 28

C64, 1541, bandspelare, disketter,

band, gron monitor, 2 joysticks, div

litteratur. Pris min. 5000 kr.
Tel:018/34 36 00

2128, 1571, disketter, diskettbox,

1531, 1 band, TFC 2, joystick, The
Three Musketeers (org. disk), Gver
30 datortidningar. Pris 4500 kr.
Ring efter kl. 18.00.

Tel:046/25 36 79

C64, 1541, disketter, diskettklippa-
re, 2 diskettboxar, TFC I, 2 joy-
sticks, div. tillbehdr. Pris 4000 kr.
Ring Mikael.

Tel:031/30 82 08 el. 0303/601 58

C128D, bandspelare, 2 joysticks,

disketter, litteratur. Ca 1 ar gam-

malt. Pris 4400 kr. Ring Andreas.
Tel:035/371 25

C128, bandstation, joystick, spel,
“Tsybex's "Grafikboken". Pris 3000
“kr.

Tel:0413/144 50

C128, bandst, 2 st joysticks, spel,
1541-ll med garanti kvar. Microtext
ordbeh. Pris 4500 kr. Ring Fredrik.

Tel:0370/717 14

C64, 1541, bandspelare, TFC il

disketter, kassetter, joystick, dis-

kettklippare. Pris 2900 kr.
Tel:0521/170 52

C64, bandspelare, cart. spel, joyst.
Tel:0243/107 01

6128 oystlck bocker, program.
ris 1900
Tel:031/99 19 08

C128, 1530, 2 st joysticks, tidning-
ar, spel. Pris 3500 kr. Ring Peter.
Tel:0510/611 12

TFC Il och Clonmaster séljes. Ring
Johnny. Ej sbndagar.
Tel:08/97 54 49

Frame Mk Il till C64/128.
Pris 200 kr. Ring Stefan.
Tel:0528/112 48

Pacland 100 kr. Cobra 50 kr, Out
run 50 kr.
Tel:0550/611 05

C64, bandspelare, joystick, RS 232
_‘,nterface, Mastan ny. Pris 1650 kr.
#¥Ring pa kvélistid.

Tel:031/96 85 52

C64, bandpslere, 2 joysticks, 11

databécker, 4 , org. spel. Ca 1.5 4r.

Pris 2000 kr. Ring Mats.
Tel:0650/931 95

Modem Hidem 2400. Inkopspris
495 kr, anvand 5 man. Pris 1500

kr. Ring efter k. 18.
Tel:0587/146 52

Mdrkesdisketter DS/DD Athana

(USA) 4 kr.
Tel:031/97 12 64

€128, 1571, TFC Ill, joystick, dis-
ketter, 2 diskboxar, 90 datatidning-
ar, prg. bocker, org. spel, rengd-
ringset m.m. Pris 4600 kr. Ring Pe-
ter.

Tel:046/73 35 45

C64, diskdrive 1541, ny bandsta-
tion, 2 joysticks, spel och bocker.
Ej under 4000 kr. Ring efter kil
18.30.

Tel:0587/146 52

Org. spel pa band. Project Stealth
Fighter. Pris 125 kr. Ring Mérten.
Tel:0278/390 20

C1541, diskettbox, disketter, org.

spel. Pris 1700 kr, kan disk. vid

snabb affar. Ring Lars.
Tel:0372/307 58

C128, diskdrive, disketter, box,
spel, C2-N, mkt litt m.m. Pris 4800
kr. Ring Magnus.

Tel:0142/153 86

Music Expansion System Com-
modore full size, 3 play albums +
kablar. Allt i org. skick. Saljes for
1200 kr.

Tel:011/16 68 29

Amiga org.prg Bok 1 (svenskt
bokforingsprg) 195 kr, Ormet Kru-
per 95 kr, Matte 3.0 70 kr, Matte 2.0
45 kr, Kalaha 45 kr.

Tel:031/87 31 31

Mus till C64/128 siljes. Helt ny.
Nypris ca 500 kr. Nu 300 kr. Ring
Jocke.

Tel:013/13 74 15

C&4, diskdrive 1541, diskettbox,
disketter, bandspelare, 2 joysticks,
org. spel.

Tel:0980/136 00

Grafikadv. Kingas Quest |, I, Il alla
tre for 250 kr eller 90 kr/st. Obs!
Originalt Ring Patrik.

Tel:021/33 47 61

printer MPS B03, 3 st diskettboxar,
cart, Diskmate, 5 st bocker, 1 st
assembler, ett modem TH 002-1.
Ring Torbjorn efter ki 15 s kan vi
tala om saken!

Tel:0472/144 17

C128, 1571, 1531, printer MPS
801, disketter, spel, disketthox, 2
joysticks, TFC Ill m.m. Pris 5600 kr.
Ring Peter.

Tel:0510/230 43

Org. spel silies. Ikari 100 kr,
Shoot'em up ck 160 kr, Out run 80
kr, Anarchy 40 kr. Ring efter ki
16.00.

Tel:0223/173 51

Ett méaste! Ett litet hafte med tips
och pokes till dver 160 spel till C64.
Pris 20 inkl. porto. Ring efter ki. 16.

Tel:0223/173 51

Flipper cart med paddies till C64.
Pris 500 kr. Infiltrator 100 kr, Solo-
flight 50 kr, Star Commando 50 kr,
Strip poker. Skriv til: Adam An-
dersson, Alleback, 573 91 TRANAS

Alternate Reality 1 och 2 (disk)
300 kr. Armageddon man (disk) 149
kr. Psi. 51r. co. och Law of the west
90 kr/st. Ring Lars.

Tel:0226/501 24

C64 sdlies med diskdrive, TFC I,

joystick, diskettldda m disketter.

Pris 3000 kr eller hogstbjudande.
Tel:0155/274 85

Midi interface Passar till Amiga

500, 1000 och 2000. Pris 250 kr.

Ring Ronny efetr ki. 17.00.
Tel:0951/107 15

Amiga spel séljes. Buggy Boy och
Star Rag 50 kr/st. Original. Ring
Anders.

Tel:0142/153 76

C64, bandst, 2 joysticks, spel. Pris
1500 kr. Ring Erhan.
Tel:0758/794 09

Kassabok till C64/128 Ring Leif
eller satt in 249 kr p& PG 667926-0.
Tel:046/25 53 93

Amiga 500, RF-modulator, mus,
joystick, diskettbox, disketter. pris
5000 kr.

Tel:0433/107 39

Strike force harrier och Garrisson
11 till Amiga 500. Oanvénda pris 550
kr. Ring Hakan.

Tel:054/15 57 05

SVI 328, bandstation, spel, joy-
stick, litteratur. Pris 900 kr.
Tel:0303/213 65

C64, diskdrive, bandspelare, 2 joy-
sticks, TFG I, 8 bicker, band, dis-
ketter och tre modem séljes. Ring
dagtid.

Tel:031/440274

C128, 1571, 1530, TFC I, 2 joy-
sticks, eng o sv manual, tidningar,
diskettbox, disketter, band. Pris
4500 kr. Ring Tomas.

Tel:0455/173 44

C64, 2 st joysticks, bandspelare,
handbocker, tidskrifter, spel. Pris
1500 kr. Ring Georg.

Tel:0684/101 70

Nintendo siljes med 4 spel. Bl a
Metroid och Zappergun. 11 man
gammal.

Tel:031/27 47 38

C128D, Ny 14" Sony farg TV med
40 och 80 tecken, 300 bauds mo-
dem, disketter, Printer MPS-801,
Bocker bl.a 128-internals, Lér dig
128 maskinkod mfl, Joystick 2 st
Tac-2 samt Paddle control. Ny pris
dver 13000 kr. Nu endast 7500 kr,
Ring Marcus mellan klockan 20-22.

Tel:060/12 65 60

C64 spel for 90 kr st. Star wars,

Rastan, Karnov och Side Arms

m.m. Freeze Machine 280 kr.
Tel:031/27 47 38

Org. spel till Amigan: Leatherneck
och Grid start. Ring Jocke.
Tel:023/214 51

Disketter 3.5" MF-2DD (DSDD)
135 tpi 1 Mb 12 kr/st. Ring mellan

18-20.
Tel:044/24 15 26
C64, C1541-1l, 1530, 2 joysticks,

band, disketter, 3 bocker, spel. Pris
4700 kr.

Tel:031/91 11 90

Billiga Amiga aventyr Mindfighter
och Time & Magik 175 kr/st. Kon-
takta Andreas.

Tel:042/13 25 31

PSI 5 Trading CO. The Dambus-

ters, Uridium, Delta. Original kas-

sett C64. You name the price
Tel:0142/139 23

.Sidecar till Amiga 1000. 512K och
senaste BIOS. Ring kvall.
Tel:054/315 92

Billig C64, 1541, 1530, disketter,
band, Reference Guide, 2 st cart.
TFC Il och Action Replay Mk I,
joystick. VAlskott. Pris 4000 kr.
Tel:0152/423 34

C64 + diskdrive, bandstation,
band, disketter, diskbox, joystick.
Pris 4500 kr. Ring Mats efter ki, 18.

Tel0500/506 19

Nya C64, bandspelare, joystick,
spel, kassetter. Allt i bra skick. Pris
1700 kr.

Tel:0532/300 57

C128 1950 kr. Drive 1570 1575 kr,
drive 1581 2180 kr.
Tel:018/40 09 71

€128, 1541, 1530, monitor, expert
cart, spel, nyttoprg, bocker. Ring
Anders.

Tel:0455/205 51 eller 54535

C64, 1541, diskdrive, TFC lll, band-
spelare, 2 joysticks, spel. Obs! Ga-
ranti kvar. Pris 4000 kr (ev. diskute-
ras).

Tel:0431/220 87

Bankok knights saljes for 80 kr pa
band. Ring Fredrik.
Tel:046/73 20 90

C128D, bandst, disketter, diskett-
box, Action Replay Mk IV. Pris 4500
kr.

TELO586/547 50

Action Repiay Mk 1V till C64/128
saljes for 425 kr. Ring Per.
Tel:0923/135 39

Modem 300 1200 baud, autosvar
och autouppringning, RS232. Pris
1000 kr. Ring Urban.

Tel:0435/224 90

Digipaint till Amigan séljes billigt.
Komplett och i originalskick. Ring
Anders.

Tel:060/57 99 55

The last ninja silies pa kass till
C64 for 90 kr samt Ace of Aces for
90 kr.

Tel:040/46 14 81

C128, 1541, 1530, 2 st joysticks,
superreset, disketter, band, m.m.
Pris 3500 kr.

Tel:0221/231 24

Amiga org. spel. Terrorpods 130

kr. Graphikaft 175 kr. Skriv fill:

Tommy Andersson, Guldringen 23,
603 68 NORRKOPING

Resetknappar séljes. Sétta iniex-
pansionsporten. Svensk bruksan-
visning medfdljer. 100% att de fun-
gerar. 80 kr + poro. Ring Stefan.
Tel:0470/653 98

A500, mon 1084, disk 1010, 1 st
Wico, disketter, diskbox, org. spel,
6 méan garanti. Allt fr 8200 kr. Ring
mattias.

Tel:0511/153 29

Org. spelet Sinbad till Amiga 500

séljes fér 250 kr. Bara anvant ett

fatal glnger. Ring efter kl. 16.00.
Tel:036/521 24

C64, 1530, 12 org. spel, band, spel,
2 joysticks. Ring Marcus.
Tel:0524/101 49

Amiga org. spel Firepower 185 kr.

Mindbreaker 100 kr. Skriv till: Tom-

my Andersson, Guldringen 23, 603
68 NORRKOPING

Ce4, 1541, bandspelare, modem,
disketter. Pris 3500 kr. Ring Micke
efter kl. 18.30.

Tel:023/247 17

Monitor C1901, mkt fin lite an-
vand. Ring Jocke.
Tel:0550/803 04

TFC Il m handledning. Ring Six-
ten.
Tel:0451/122 58

Amiga 500, helt ny, diskdrive 1010,
extraminne A501, Perfect Sound
sampler. Ring Jorgen.

Tel:054/18 43 72

C64, diskdrive, bandspelare, spel,
nyttoprg, disketter, band, 2 joy-
sticks, svnsk manual till datorn. Allt
1 ar gammalt. Nypris 4900 kr.
Siljes for 3500 kr.

Tel:0650/420 32

Datormagazin salies frdn nr 2/87

til nr 4/88. Pris 10 kr/st + porto S kr,

Ange nr och adress sand till Stefan

Bergstrom, Kvarng. 5, 533 30 GO-
TENE

; Eﬂaworlwiﬁ» kaffa

TFC Il med engelsk manual séljes
for 390 kr. Ring Johan.
Tel:0451/145 92

Jag koper Labyrint pa diskett till C64.
Ring Anders.
Tel: 0430117 56

C64 med 436, 1530 bandspelare,
TAC-2, 5 st manualer, spel. Pris
2800 kr.

Tel:031/93 24 21

C64, bandspelare, joystick, reset,
spel. Pris 1500 kr.
Tel:040/54 68 15

datormagazin nr 2/86 tom nr 2/88.
Your Commodore April/87 tom
Juni/88, Commodore User Aug/86
tom Sept/87. Oberoende Comp. nr
3 arg. 1 tom nr 2 &rg. 2, Hemdator
Hacking, Your Computer, Commo-
dore Computing International,
64'er, VIC-rapport, Ahoy, Zzap 64.
Allt eller i delar. You name the price.

Tel:0142/139 23

Amigaspel kopes. Mach 3, Black
Lamp M.M. Ring Mattias.
Tel:0522/855 17

Piotter Commodore 1520. Ring
Magnus eller Torbjorn.
Tel:0470/656 50 eller 639 16

Amiga 500 med mus, RF-modula-
tor eller monitor kdpes med tillbe-
hér ex: diskettstation, spel, joystick
och nyttoprg. Ring Fredrik efter kl.
16.00.

Tel:0454/417 73

Diskdrive 1541 kdpes ev. med

spel. Aventyrsspel till C64 kopes.

Ring Mikael efter kl. 16.00.
Tel:0474/206 87

“Programmeringshandbok del
2", "Grafik och ljud pa Vic 647,
"Lar dig programmera Commodo-
re Vic 64 steg for steg grafik fiarde
boken, "Commodore 64’ program-
mers reference guide”. You name
the price.

Tel:0142/139 23

Mon 64 (cart) + 1 st cart med disk-
turbo, copy prg, Fast format, &ndra
ID/namn + rsetknapp. Alitihop for
200 kr.

Tel:0410/321 39

KOPES

Manual eller inkopplingsanvisning
for modem till BBS, Bulletin Board by
Megasoft for C64. Nils Berglund,
Bjursta 71978, 88100 SOLLEFTEA
Tel: 0620/241 36

Amiga 500 eller C128 képes med
maonitor och skrivare,
Tel: 051114508

C64, bandstation, joystick, org.

spel, manual, datortidningar (23 st).

Garanti kvar. Pris 2500 kr.
Tel:0750/319 81

Slaktforskningsprg till Amiga. L.
Appelgren, Enbacken 32, 590 30 Bo-
rensberg.

Tel: 0141140361

C128, diskdrive 1570, disketter, 4
bdcker, modem. Priz 6000 kr eller
hogsthj. Ring Erik.

Tel:0300/189 69

C128, bandstation (1 &rs garanti),
joystick, TFC lll, spel, handbdcker.
Pris 3650 kr.

Tel:060/11 77 72

Midi-interface ill Amiga
500/2000. 1 ingéng + 2 utgngar.
Pris. 350 kr. Ring Magnus efter k.
16.00.

“Tel:0142/408 07

70 pokes siljes 25 kr. Ring Anders.
Tel:0340/321 DO

C-MPS1200P printer, 8 man ga-
ranti, nytt fargband, kabel, passar
till bl a Amiga, Atari ST, PC-MS-
DOS. Som ny. Pris 2000 kr. Ring

Eric.
Tel: 054/11 10 50 (10-18) el

0552/119 53 (20-23)
C64, diskdrive 1541, Action Replay
Mk 1ll, spel, prg, Datortidningar
m.m. Pris 3800 kr. Monitor 1301

1500 kr.
Tel:031/26 57 02

c128, 1571, bandspelar, flera
handbdcker, ca 40 disketter, dis-
kettldda, flera org. prg. Pris 4700
kr. Seikosha 1000VC. Pris 1500 kr.
Priset kan sdnkas vid snabb affar.
Ring lam Paulo efter ki.17.00.
Tel:08/765 38 04

Spel och cartridges till C64/128 ko-
pes billigt. Ring Daniel.
Tel: 0372/307 71

Extra minne och printer (MPS
1500C) kbpes billigt till Amiga. Ring
Lars.

Tel: 0372/307 58

Manual till printer Star SG 10 kdpes.
Ring Stefan. .
Tel: 052811248

Spel, program och tillbehor till VIC
20 Ring Bo Bernadsson.
Tel: 0506/100 34

Amiga 500 képes kompleti till bra

pris!! Bra kommunikationsprg képes

till Amiga 500 & Videotex.

Tel: 08/420054 (dag) el.7119843
(kvall)

Mus till Amigan kdpes. Ring Jocke.
Tel: 023/214 51

1541 diskdrive kipes for hogst 800 kr.
Ring per efter kl. 18.00.
Tel: 0660/53333

lattice C eller Aztec C kdpes till Ami-
ga. Ring Roder efter k. 17.00.
Tel: 0611/18373

Power at Sea képes billigt.
Tel: 040/453280

Gamla DM kopes oavsett skick (nds-
tan). Ring Torbjérn.
Tel: 05307206 91

€128, bandstation, 3 org. spel. Pris
2500 kr. Ring Robert.
Tel:0977/101 75

Simon’s Basic + manual (carf)

sélies for 180 kr. Skriv till: Daniel

Movakovic, Kullaviksy. 122B, 430
41 KULLAVIK

c128, bandstation, Trilogic cart.,
TFC I, joystick, spel och bicker.
Pris 4000 kr. Ring Bjorn efter ki.
18.00.

Tel:0370/134 07

C128D, disketter, diskettbox, 2
joysticks, sakringar, litteratur, mkt
bra kvalitet. Endeast 3900 kr. Kan
disk vid snabb affar.

Tel:0372/307 71

We're the champions eller rastan
Saga i fint skick kopes.
Tel: 0978/23009

Amiga, diskdrive 35", monitor, di-

sketter m.m.

Tel: 08/420054

71198 43(kvall).

modem till C64 kbpes. Ring Mikael.
Tel: 031/286982

(dag) el.

Nintendo + spel kdpes for hogst
1500 kr. Ring Lasse.
Tel:0923/313 50

Exp. minne 1750.
Tel:0528/405 21

Amiga 500 med tilloehdr.
Tel:063/600 57

Jag koper upp PD-disketter for 10
kr/st. Ring Mattias.
Tel:0418/353 43

Load Runner, Apple Cider spider

kopes helst pa disk. Skriv till Jenny

Qlsson, Okbacksv. 24, 992 00 VIN-
DEL

Lattice C 4.0 med manual till A500
képes billigt.
Tel:019/25 29 78

Amiga 500 med tillbehdr kopes.
Ring Jesper. Lordag 18-21.
Tel:0525/335 86

Amiga 500 Helst med lite spel och
ngt ritprg. Ring efter ki. 17.00.
Tel:08/756 51 33

Diskdrive 1541 eller 1541-1l kopes
med disketter och spel. Ring Niklas
efter ki. 18.00.

Tel:0370/491 59

Diskdrive 1541 med spel kbpes.
Tel:0520/608 24

C64 eller C128 med diskstation
och kringutrustning. Lista péd
kringutrustning och pris till: Henrik
Johansson, Box 16276, 103 25
STOCKHOLM

The Merlin 64 assembler dnskas
kdpas. Och assemblerbtcker.

Tel:040/40 32 34

Diskdrive till C64 ca 1500 kr.
Tel:0142/216 67

Diskdrive och disketter. Action
Replay Mk 4 eller prof.
Tel:0372/815 B4

Amiga 500 kopes. Helst med pro-
gramvara och RF-mod. Ca 4000 kr.
Ring Johan.

1el:0470/342 85

Diskdrive till C84 kpes for 1100
kr. Helst med &ver tio disketter.
Tel:03/50 19 69 (Norge: 008 47)

Org. prg till Amiga. Dynamic, Cad,
Marauder Il. Commodore tidskrif-
ter. Traian.

Tel:0920/234 80

Bards Tale character disk képes
till Amiga for 50 kr. Ring Olof.
Tel:0413/101 32

Transformator till C64 kdpes.
Tel:0240/262 75

Lynkers modem med interface till
064 Skriv til: Kenneth Eklund,

Brénnav. d , B21 00
BOIJ_NTS

Hjalp! Jag vill képa x-minne till min
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Amiga 500 for ca. 800 kr. Ring Ralf.
Tel:0920/624 30

fan Asen, Fridhemsg. 17, 840 10
LJUNGAVERK

Pedersen, Mortgrand 23, 951 45
LULEA

Diskdrive 1541 eller 1571.
Tel:0490/144 62

Amiaspel och Amiga 500 med till-
behor kopes. Ring efter kl. 18.00.
Tel:08/771 98 27

BREVKOMPISAR

Brevkompisar med C64 och disk-
drive sokes for byte av program, tips
m.m. Skriv till: Jan Ktranseth, By-
dalssoyfen 58, 4628 Kristiansands,
NORGE

Brevkompis med CB4/128 och
bandstation sékes. Svarar pa alla
brev. Skriv till: Jonathan Ingman,
Kardarev. 32, 67151 ARVIKA

Amiga brevkompisar stkes for byte
av spel och tips. Alla brev besvaras.
Fatta pennan och skriv till: Per Ha-
nell, Midalvav. 58, 85248
SUNDSVALL

C64 brevkompisar med bandspela-
re sokes. Jag dr 15 aroch bor paden
hér adressen: Samuel Mitts, Od-
mansg. 11, 41709 GOTEBORG

Brevkompis Amiga/C64 sokes. For
byte av tips m.m. Skriv till: Mattias
Sandberg, Osterv. 8, 941 42 PITEA

Brevkompisar C64 sikes for prog-
ram, tips byte m.m. Skriv till: Mikael
Johansson, Solarvsplan 35, 436 00
ASKIM

Amigabrevkompisar sokes for byte
av tips, program m.m. Skriv till: Chris-
tian Andersson, Skafté-hallen,
450 34 FISKBACKSKIL

Amiga brevis stkes i dldern 11-16 ar.
Skriv till: Andreas Larsson, Elekiri-
kerv. 10, 373 00 JAMSJOSLATT

Hej. Jag &ren kille pa 12 &r som gjar-
na vill ha brevkompisar. Jag haren C-
64 och bandstation. Skriv till:
Par Jutestahl, Tjardalsvagen 9,
740 33 Vattholma.6Brevkompis
med en Amiga sokes for byte av
prg.tips mm. Skriv till:
Andreas Sundin, Rodhakevigen
26a, 756 52 Uppsala.

Jag ar 14 ar och vill starta en
Kiubb med ndgon som har en C64.
Diskdrive, Amiga 500 och massor
av spel.

Tel:040/40 35 18

Brevkompis stkes med AS00 (ev.
byte av spel). Ring Johan efter

" kl.16.
Tel:031/29 82 06

Amigabrevkompis sokes for byte
av tips, prg m.m. Jag svarar pé alla

brev. Skriv till: Per-Magnus Olofs-
son, Kemigrénd 2, 802 41 UMEA

Brevkompis med C64 och diskdri-
ve och bandspelare stkes. For
e av tips och program. Svarar
alla brev. Skriv till: Patrik Carls-
son, Sparv. 10, 284 00 PERSTORP.

brevkompisar sokes med

C84/128 + diskdrive. Skriv ill: Jo-

han von Wahenfeldt, Mikrofong. 5,
421 37 V. FROLUNDA

Amigaédgare sokes for byte av tips
m.m. Gustav Kilvesten, Nyckslby,
591 90 MOTALA

Amiga brevkompis sokes for byte

av program och tips. Skriv till: Ur-

ban Larsson, Roskildev. 17, 311 00
FALKENBERG

Brevkompisar med C64 sokes for

byten av prg. Skriv till: Markus

Bjernvall, Slantv. 3, 331 35 VARNA-
MO

Brevkompis sGkes med C64och
1541. Fredrik Hildebrandsson,
Rdnnv. 20, 442 57 KUNGALV

Brevkompisar med C64 och

diskdrive sokes! Skriv till: Daniel

Mieminen, Héllbﬁacken 16,163 70
SPANGA

Vi vill brevvanner med en Amiga.

Skriv il Alexander Folkesson,

Poppelv. 6, 442 57 KUNGALV eller

Anders Olausson, Poppelv. 3, 442
57 KUNGALY

Brevkompis sokes med c64 och

diskdrive. Skriv till: Peter Borg,

etag. 38, 302 50 HALM-
STAD. Alla brev besvaras.

Amiga brevkompis stkes for byte

prg, tips m.m. Skriv till Jan Olov

Ramerstél, Nyponv. 11, 331 42
VARNAMO

av programmeringserfarenhe-

ter. Skriv till: Erik Hoglund, Krokv.

7, 131 41 NACKA. Brev besvaras
fortast mojligt.

Brevkompisar med C64 och
bandspelare sbkes. Skriv till: Ste-

Nybliven amigasgare soker brev-

kompisar for byte av prg m.m. Skriv

tili: Staffan Nilsson, Karlfeldtsv. 5,
245 00 STAFFANSTORP

Jag séker brevkompisar med PC

for byte av prg m.m. Svarar pa alla

brev. Torbjérn Lennartsson, Box
52, 464 03 Dals Rostock

Brevkompisar Med C64/128 for

byte av prg m.m Skriv till: Niklas

Sundin, Parkv.19, 864 00 MAT-
FORS

Brevvan sokes for bl a byte av
Amiga-prg. Ring Lars.
Tel:090/12 51 10

Amigabrevikompisar sdkes for

byte av prg m.m.Skriv till: Arnfinn

Aurebekk, Norlia 1, 4637 Kr. Sand,
Norge

Jag vill ha brevvanner med Amiga,

C64 eller C128 upp till 16 &r. Jag

lovar att svara pa alla brev. Lars

hammariin, Hantverkarg. 34, 261
51 LANDSKRONA

Brevkompisar med CB4 och
diskdrive stkes for utbyte av tips,
erfarenheter, prg. Skriv till: Lars
Poulsen, Odeng. 20, 267 00 BJUV

Brevkompisar med C64/128 och

diskdrive sbkes for byte av tips, prg

m.m. Svarar pa alla brev. Peter Lin-

deberg, Poppelv. 18, 244 00 KAV-
LINGE

Brevkompis med C64/128 och
disk/kass sokes. Skriv till: Peter

brevkompisar med PC-1 och

diskdrive, tips och ideer m.m. Skriv

till: UIf Willen, Strandg. 11, 872 00
KRAMFORS

brevkompisar sokes. Jag har en
C64 och en bandspelare. Du skall
helst vara 13 4r. Jag ar 12 &r. Inga
tiejer. Skriv till. Franz Kresten,
Skoldungag. 22.:A 753 48 UPPSA-

Amiga &gare ring och hér av er,

tidskrivande och rolig fritidsyssel-

séttning utiovas. Ring Henrik.
Tel:0221/164 16

BYTES

Super hang-On och Now games 3
bytes mot Salamander. Aven andra
C64 spel p4 band bytes. Ring Mic-
ke.

Tel:0503/124 86

Out run och Dandy bytes mot Ska-
te or die. C64 kassett.
Tel:040/51 09 60

Alt. World Games bytes mot street

Sports basketball eller Champion-

ship Wrestling. Ring Robert.
Tel:0491/514 71

tai Pan och Frank B Boxing bytes
mot Ace of Aces och Star Paws.
Tel:0372/129 84

Platoon och World Games bytes
mot andra org. spel pd kassett.
Tel:0524/110 61

ANNONSPRIS

P& grund av den stora tillstromningen av
annonser till Datorborsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-
ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,
Br. Lindstréms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Nu hardu chansen att fa en bra produkt till ett bra
pris fran ett av Sveriges storsta postorderforetag
pa hemdatorsidan, L&-D&QTH . Vi hoppas att
du hittar nagon/nagra produkter som passar dig.
Var ordertelefon ar 6ppen '

JOYSTICKS
Attack VG 119
Attack VG 200
Attack VG 505
Attack VG 800
Wico Redball
Wico Bathandle
Wico Ergo
Wico Threeway
TAC-2

TILLBEHOR

man-fredag 10.00 - 18.00.
ACUS AUDIO SAMPLER

Antligen finns det en bra
sampler till ett vettigt pris.
Koép Acus Audio Sampler
med sampler program och
svensk manual

875:-

RF-MODULATOR

MPS 1500C FARGPRINTER
SP-1200 Al PRINTER
PHILIPS FARGMONITOR
ACUS MIDFINTERFACE
CHEETHA KEYBOARD
AMIGA 2000

AMIGA 500

MIDI-KABEL

3205
2795
3295

495
1895

11995
5695

2 Commodore 64
% Bandstation

¥r The Final Cartridge (Il
¥ Joystick

£ 3 spel Cartridge

% 1 spel lkari Warriors
Zr 1 spel Deathscape
¥r 1 spel Dogfight 2187
PRIS ENDAST

{Ny modell av gamia)
(vérd 275)
(vard 495)
(vérd 129)
(vérd 189)
(vard 149)
(vdrd 143)
(vérd 143)

2295:-

SPEL TILL C64/128
KASS DISK
STREET FIGHTER 129 179
GREAT GIANA SISTERS 129 179
DALEY THOMPSONS
SUMKER EVENTS 133 189
RYMDIMP. SLAR TILLBAKA 129 179
BAREBARIAN Il 148 199
MICKEY MOUSE 1e9: 173
VINDICATOR- GREEN BERET Il 129 179
THE GAMES - WINTERGAMES 11129 179
PSYCHO PIGS UXB 129 179
BIONIC COMMANDO 129 179
BARBARIAN - PSYGNOSIS 148 199
SALAMANDER 129 478
P B INTERNAT. FOOTBALL 129 179
HAWK EYE 129 179
PRESIDENT IS MISSING 179 229
ALIEN SYNDROME 128 179
SUMMER OLYMPIC'S 129 179
DIAMOND 129 179
THE LAST NINJA Il 149 199
DARK SIDE 129 179
PLUTONEN 129 179
ROAD BLASTER 129 179
DREAM WARRIOR 128 178
X-TERMINATOR 139
10 129
TYPHOON 129
SINDBAD :
SUB BATTLE SIMULATOR 149

DISKETTER (10 stforo)

Goldstar 51/4" DSDD

BASF 5 1/4" DSDD

Goldstar 3 1/2" DSDD

BASF 3 1/2" DSDD
CARTRIDGE TILL 64/128

The Final Cartridge VG 119

Action Replay Mk IV

Action Replay Professional
DISKNOTCHER
AZIMUTH JUSTERINGSBAND
RENGORINGSDISKETT 5 1/4"
RENGORINGSDISKETT 3 1/2"
LOAD-IT "GOR DET SJALV"
LOAD-IT BANDSTATION
MID! INTERFACE 64
ROBOTEK 64
BLACING PADDLES {fjuspenna till 64)
DIGITAL SOUND SAMPLER 64
NEOS MUS
MUS MATTA (BRA KVALITET)

169
549
395
549
3395
585
485
195

fc‘ii endast

cNDAST

, \:be AMIGA

AMIGA 500
DELUXE PAKET

v Amiga 500 {vard 5995)

¥r RF-modulator (vard 275)

7 Joystick VG 200 (vard 195)

v 1 spel {vard 279)

¢ Kindword (sv. ordbeh.) (vard 995)

PRIS ENDAST 5995__

LAGPRISSPEL TILL C64/128
KASSETT

SANXION

URIDIUM

SCORPION

FIFTH GEAR

SUPER ROBIN HOOD
ATV SIMULATOR
NINJA MASTER
FORCE ONE

BACK TO THE FUTURE

59
59
59

DISKETT

KGB AGENT
OPERATION ANORIA

83
89

NYTTOPROGRAM TILL AMIGA
PRIS
AMIBOK 2995
DIGIPAINT 495
VIP PROFESSIONAL 2195
LATTICEC 4.0 1995
PUBLISHER PLUS (DTP) 995
PASCAL 1095
TV TEXT 1395
MUSIC STUDIO 395

COMMODORE 1541-lI

DELUXE PAKET

¥r 15411l diskdrive

v¢ 10 st DSDD disketter
vr 3stspel

PRIS ENDAST

TITELBENAMNING

{vard 1395)
(vard 99)
{vard 450)

LITTERATUR TILL AMICE#S

1001 THINGS... AMIGA 175
ADVANCED AMIGA BASIC 245
AMIGA APPLICATIONS 240
AMIGA ASSEMBLY LANG. PROGR 175
AMIGA DOS REF. GUIDE 189
AMIGA HARDWARE REF. MAN. 369
AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 239
AMIGA PROGR:S HAND BOOK 235
INSIDE AMIGA GRAPHICS

AMIGA SPEL

ARMY MOVES
BARBARIAN — PALACE
BLACK LAMP

BUGGY BOY

BIONIC COMMANDO
BERMUDA PROJEKT
BOMBJACK

CORRUPTION

CARRIER COMMAND
DARK CASTLE
DEFENDER OF THE CROWN
FOUNDATION WASTE
FOOTBALL MANAGER II
GREAT GIANA SISTERS
GETTYSBURG (STRATEGI)
INTERCEPTCR

KING OF CHICAGO
OBLITERATOR

PORTS OF CALL
STREETFIGHTER
SUMMER OLYMPIAD
VIRUS

STARRAY {SCREEN STAR | DATORMAG)
PHANTASM

QUADRALIEN

SARGON Ill CHESS
BACKLASH

MORTVILLE MANOR
SOCCER SUPREMO
MERCENARY COMPENDIUM
STAR GOOSE

PLUTONEN

CAPTAIN BLOOD
SUPERSTAR ICEHOCKEY

2
299

AMIGA 1010 DELUXE PAKET

¢ 1010 diskdrive
¢ 5 st disketter

¥r 3 st spel
PRIS ENDAST

ADRESS

POSTNR

TELENR /

Jag har en

dator, och jag vill ha

spelen pa Dkass, Ddisk, Dcartridge,

Méalsmans underskrift

narmsta breviada.
Vér adress ar:

LQ-DQTA

BOX 66

771 01 LUDVIKA

Bestall direkt genom var ordertelefon eller genom att fylla i
kupongen och klippa ut den och stoppa ned
den i ett frankerat kuvert och lamna den

BESOK VAR
BUTIK | CENTRALA

LUDVIKA

(vard 1995)
(vard 99)
(vard 450)
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Datormagazin a@r nyhetstidningen Nr 1 for alla
svenska Commodore-dgare. Var 3:e vecka
kommer vi med rykande aktuella reportage,
intervjuer, tester och mycket annat for dig
som har en C64, C128 eller Amiga.

Riskera aldrig att missa ett nummer-taen
prenumeration. Du tjanar 53 kronor pa en
heldrsprenumeration jamfért med att képa
Idsnummer. Och dessutom! Alla som bestal-
ler en ny prenumeration eller férnyar sin

= = e — ==

——— T T

PRENUMERERA
VINN ETT SPEL!

gamila deltar i var stora prenumerations-ut-
lottning.

Just nu lottar vi ut tio heta ex av Skychase
till Amigan, och tio ex av Screen Star-spelet
Salamandern till C64.

Du behover bara skicka in kupongen ne-
dan eller ringa tel: 08-743 27 77. Men det r
brattom. Fore den 10 Oktober maste din for-
nyelse eller nya prenumeration vara inne for
att du ska fa delta i utlottningen!

CTRONICS
&SOFTWARE AB ||
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