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maj 1986 kom forsta numret av Da-

tormagazin ut. Det var en liten oan-

senlig publikation pa 28 sidor, plane-
rad att utkomma varannan . Ma-
terialet skulle inte récka for tatare utgiv-
ning trodde vi da.

Sjélva jobbet med tidningen skedde

pé fritiden hemma i mitt vardagsrumav -

ett ging entusiaster. Och vi var dverlyck-
Iigggg?ﬁirsta numret slde i hela g%%l:‘s
exemplar. Under 1986 lyckades vi

fa ut yiterligare tre nummer och pressa
upp den salda upplagan till totalt 14.000
ex.

Mycket har hént sedan dess. Dator-
magazin séldes till ett stort tidningsfar-
lag for att f& resurser att utvecklas. Ut-
gwmngslakten Okadestill var 3:e vecka.

idantalet uppgar regelbundet till 48 si-
dor. Jobbet med tidningen utfors fortfa-
rande av entusiaster, men nu ar fem av
dessa heltidsanstéllda pa tidningen.

Vér officiellt sdlda upplaga har sprun-
gitupp till 31.488 ex under forsta halva-
ret 1988. Det gor Datormagagzin till nor-
dens storsta datortidning enligt Tid-
ningsStatistik AB.

Nog kan vi vél fa gratta oss sjélva till
en sadan framgéng. Men framst vill vi
tacka er lasare, for att ni visat oss ert for-
troende och varit oss trogna. Samiidigt
ett tack for alla roliga och glada brev ni
skickat till oss. Vi &r ledsna att vi inte
hunnit besvara dem alla. Men sluta inte
skriva. Breven ger oss alla en kick att
jobba vidare dnnu hardare!

en med 25 utgavor bakom oss
M kan det ocksa vara tid att funde-

raomvilyckats uppna de mal vi
satte upp vid starten. | premidrnumret av
Datormagazin deklarerade vi att tidnin-
gen alltid skulle sté pa lasarnas sida och
vara ett oberoende kritiskt granskande
organ for alla Commodore-anvéndare.
Vi skulle ocksd vara ett snabbt och pa-
litligt nyhetsorgan dér man skulle hitta
senaste nytt om Commaodore, nya spel,
nya program och ny hérdvara.

Visst har Datormagazin manga gén-
ger varit obekvam och retat gallfebern
pé bade Commadore AB liksom andra
branschféretag. Vara kritiska tester och
artiklar har chockat en bransch, dérman
tidigar varit van vid att det gér att kopa
god publicitet med annonser. Vi kan,
utan att ljuga, séga att tidningen aldrig

stoppat en kritisk artikel p.g.a. patryck-
ningar frén annonsorer eller forlaget.

Tidningens 48 sidor racker till mycket,
dock inte till att hjalpa alla vara lasare
med olika problem. Darfor satte vi hos-
ten 1987 upp Heta Linjen, dit lasare kan
nnga Onsdag mellan klockan 18-

hjalp.

Heta Linjen har blivit en succe. Varje
Onsdag far vi mellan 100-200 telefon-
samtal. Tyvérr rdcker inte vara resurser
till for att hjélpa alla som ringer. Men vara
medarbetare gor sitt basta, det kan jag

Alltdet hér racker dockinte, anservi.
Datormagazin kan och ska bli batire pa
allaomraden. Nyligen Iat vi tva redakti-
onsmedlemmar genomga Commodo-
res servicekurser for att ge tidningen
kompetens pa hardvaran.

» | framtidsplanerna ingar ocksa att
satta upp ett eget testlaboratorium for ait
kunna genomféra ordentliga seridsa
héardvarutester.

* Tidningen har ocksé utvecklat ett
eget datasystem for nyhetsbevaknin-
gen, samt byggt upp etteget data-arkiv
for bransch- och nyhetsinformation. Det-
ta datorsystem ska vidareutvecklas.

* Redan i dag gors det mesta av ar-
betet pa tidningen med Amigor. Vi pla-
nerar nu att inom en snar framtid klara
alla produktionssteg, fram till tryckning,
med ett natverk av Amigor och desktop
publishing. For detta pilotprojekt samar-
betar vi med svenska Commaodore.

Manga som besoki oss har undrat
varfor har vivaltden dnnu sé lénge gan-
ska oprévade Amigan som arbetsma-
skin. Det vore ju ket enklare om vi
arbetade med ator. Sant. Men se-
dan starten av tidningen har var princip
varit att vi ska anvénda de datorer vi skri-
ver om. Den principen dverger vi inte.

* Vi kommer ocksa att utveckla var ut-
landsbevakning. Dels genom att sjalva
resa mer, dels genom en nyligen kont-
rakterade utlandskorrespondent i USA.

= Genom den enkét som finns pa sid
44idettanummer hoppas vi fd mer data
om vara lasare. Om tilirackliigt ménga
besvarar enkaten far vi underlag for att
gora Datormagazin mer anpassad ftill
just dina behov.

= Sist men inte minst, skriv garna ett
brev till mig och berétta om vad du sak-
nar i Datormagazin. Vi kan givetvis inte
uppfylia alla 8nskemal, men vi lovar att
forsdka gbra vart basta. Och glom inte
att besvara och skicka in Datormagazins
enkat. Det 4r det sikraste sattet att pa-
verka tidningens innehall.

Christer Rindeblad

Grattis pa oss sjilva!

Sa dkade Da-
tormagazin.
Fran 8 000 ex
till 31 500 pa
tva ar. Men
priset har
bara 6kat med
tva kronor...
Tack ska ni ha
alla lasare!
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Grattis! Avendenna gang har vi dragit fio lyckliga vinnare som f&r varsitt spel. Spelen &r
Chessmaster 2000 som Mikael Lennartsson, Varberg, Tomas Albinsson, Oskarshamn, Ro-

bin Calvin, Linkdping, Daniel Kepec, Parp och Gunnar Bengtsson Goteborg vann.
Amigaspelet Carrier Command vann: Willy Theis, Varby, Vidar Knudsen. Oslo, Jan Palm
Skanninge, Oskar Reimer Eskilstuna och Tomas Hnlmgren. Gévle.

mand vénta ett tag eftersom spelet inte
Grattis &n en gang!

Hjalp! Var datorbérs ricker knap-
past till at alla lasare som vill kpa,
5 sallla skaffa brevkompisar och
soka polare till olika projekt. Om vi
skulle trycka alla brev och radannon-
ser skulle det kunna fylia en hel tid-
ning.

S3 varfor inte gora en hel tidning,
sprangfylld med annonser av alla de
slag fran ungdomar frén hela norden?

Lugn, den ar pa vag! "Pop swap”’
heter den, och upp i din affar

31.488 ex 1:a halvaret 1988

under hésten. En hel tidning, bara for
dig som vill na ut till tusen och ater tu-

Tidningsstatistik AB Tel. 08-82 02 30

DEN HAR TIDSKRIFTEN AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera i TS-kontrollerade tidskrifter sa du vet vad du far for pengarna.

Spelen kommer 54 fort som mojligt pa &?‘%tg?nlzvg: h";laigitlgt nog de som vann Carrier Com-

NY TIDNING!

sen lasare med sin annons.

Nu &r det dags att skicka in den till
oss. Tank till! Sakert &r det nagot du
vill byta bort, silja eller kopa. Det kan
vara precis vad som helst. Skivor,
idolbilder, skateboards, tidningar,
prylar, spel eller klader. Kanske ar du
pa jakt efter en brevkompis? Da ar
""Pop swap'’ ratta stailet att hitta en
kompis f6r livet. Du far gérna presen-
tera dig med bild. Forresten, 1a och
skicka med en bild pa vad du an vill
annonsera om. Kanske en ny printer
eller en synth. Skicka in ett foto sa
kommer det in tillsammans med an-
nonsen.

Att annonsera ar gratis! Skicka in
din text och dina bilder till: Datorma-
gazin "Pop Swap’’, Box 21077, 10031
STOCKHOLM.
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B NICLAS PERSSON, vilkind Amiga-
expert hos skaneféretaget Karlberg & Karl-
berg i Lund ska slutal Ryktena fértaljer att han
istéllet ska bérja hos Svenska Commodores
supportavdelning.

B RADDA SOMMARLOVET ville Sven-
ska Commodore géra enligt ett aterforsdljar-
brev. Dér man gick ut och erbjod handlarna
sitt nyapaket Video Supergame 64 for 1495
krexlusive bandspelare. Nu var det vl egent-
ligen regntrotta skolungdomar man skulle
gléddja. Men en del handlare gladdes nog ock-
sa, eftersom de tog ut bdde 200-300 kronor
mer dn det rekommenderade priset, ..

B MAXIPLAN 500, kaikylprogram till Ami-
gan har bréttats med en del problem p.g.a.
buggar i programmet. Men nu ryktas det att
Oxxi i USA har version 1.9 klar — buggfri!
B SCANDINAVIEN AMIGA CENTER,
i Malmé finns visst kvar, trots rykten om mot-
satsen. Det 4r Roger Gronberg, tidigare 4ga-
re, som lagt av och istéllet startat RND-Data.
Detta foretag skall Agna sig &t import av hérd-
vara till Amigan, men endast till &terforsalja-
re. Ny agare av Scandinavien Amiga Center
ar Fredrik Olsson, tidigare Jubel-Data; Visst
svdnger det i branschen . ..

B SECUS, berdmda 64a printerinterface
finns visst fortfarande att kbpa! Det avsidjar
véra kontakter p4 SECUS Data. Som ocksa
beréttar att man fortfarande har ca 2.000 in-
terface liggande [ lagret. Ring 08-289040 och
bestéll. Artikelnumret ar 090023 ..

W ANDERS STAAF, VD hos Svenska
Commodore firade semester pa Mallorca. S4
nu behéver niinte friga honom varifran solb-
rdnnan kommer.

W US GOLD, det stérsta engelska prog-
ramhuset, gillar inte kritik. Nar branschtidnin-
gen Computer Trade Weekly nyligen publice-
rade en artikel om bréket kring US Gold och
deras prissékningar till vissa distributbrer, 54
férsokte US Gold fa tidningen stoppad | Hogs-
ta Domsstol! Inte ens Datormagazin har rékat
ut fér nagot liknande, &nnu kanske vi ska skri-

va.

B PEPSI satsar nu pa dataspel. Tillsam-
mans med US Gold ska man nu samarbeta
med reklam och évrig marknadsfaring. Intro-
duktion med ett programpaket kallad "'The
Taste of America”.

B BRAINSTORMING &gnar sig nu engel-
ska Commodore at. Nyligen holl man brains-
torming fér alla 48 anstélida pa Seldon Park
Hotel i Croydon. Framst brainstormade man
om hur alla miljoner man fatt frén amerikan-
ska Commodore till PR ska anvdndas. Skic-
ka négra till Sverige &r vért tips.

W MASSMEDIA och Commadore har all-
tid varit ett problern — for Commodore. Men
nu ska man béttra sig. Huvudkontoret i USA
har skickat ut en tjock lunta papper till
Commodore-chefer varlden over hur man fér-
béttrar sina relationer med massmedia. Det
behdvs. . .

W MILES ROWLAND, vilkénd profil hos
engelska Ocean har sagt upp sig. We miss
you Miles!

B EN HANDMALAD sportbil av méarket
Panther Kallister. Det &r forstapris i en tdviing
arrangerad av Software Pubslishing Corpo-
ration | England. Tyvarr fir endast datorhand-
lare delta. Och det géller att 6ka sin forsaljning
mestav alla i procent réknat under tre mana-
der fér att vinna.

B TIDNINGEN Commodore User kan
gléddja sig 4t nya framgéngar. Nyligen notera-
de man en séld upplaga p& 69.006 exemplar.
Tyvérr kan Datormagazin inte konkurrera med
sadana férsaljningssiffror.

B SPANSKA programhuset Microdigital

" (Dinamic) bryter nu sitt samarbete med engel-

ska OCEAN och satsar pd att skita sin egen

férséljning. Introduktionen blir under den sto-

ra Lndonméssan PCW i r. Dinamics -
ligger bakom kénda Ocean-titlar som Army

Moves, Game Over, Freddy Hardest och Ba-

sket Master.

B VARUHUSET AHLENS planer pa en
stor avdelning fér dataspel har ater fordrojts.
Men i hést ska man vara igang lovar man.

W DATALATT i Eslév kan gladja sig &t reja-
la framgéangar. Féretagets VD, 19-ariga Mat-
tias Magnusson, kunde nyligen anstélla pap-
pa Torsten samt konstatera att han nu omsat-
ter 20 miljoner kronor! Dessutom lyckades -
retaget intressera tidningen Dagens Indust-
ri, som dgnade en helsida 4t Datalatts fram-
géngar. Det nil

SNABBARE och snabbare gar det i speiin-
dustrin. Nu planerar det engelska forlaget Fu-
iure Publishing att sidppa en ny tidning kallad
Computer Games Week, en veckotidning om
dataspel!

CASCADE, kant engelskt speifdretag har
fatt ny VD. Nykomlingen heter PETER WIL-
KINSSON och uppges ha hdrda nypor.S4 nu
ska det bli ordning pa det tidigare ganska ro-
friga foretaget.

THE POWER HOUSE, tidigare stor inom
1Agbudgetspel, har gatt omiuil. Orsaken sags
ha varit brak med tyska Ariolasoft.

DOMARK och Elite, tidigare bittra fiender,
har nu slagit sig samman for att gora spelet
Live and Let Die (James Bond).

ETT GANG pirater greps nyligen i Glasgow;
England av den engelska programindustrins
egen polis FAST. Enligt uppgift beslagtog man
under en razzia totalt 3000 disketter med
sammanalgt 6.000 ST, Amiga och PC-
program.

CA 75 PROCENT av landets barn mellan
7-12 ar kommer i kontakt med datorer pa sin
fritid. Och var 5:e barnfamilji Sverige haridag
tillgang till en hemdator. Det visar en ny un-
dersékning gjord pa Stockholms Universitet.

Pylator i
konkurs

Sveriges ndst storsta dator-
spelsdistributér, Pylator, rak-
nar med att snabbt kunna re-
konstrueras efter konkursen
férra manaden.

Det sdger foretagets VD
Per-Ake Lundell.

— Vi haller pa att férhand-
la och har tre mycket seriosa
intressenter som vill ta dver.

Det var vid férra Datormagazins
presslaggning som den nést storsta dist-
ributdren av datorspel, Pylator, gick i
konkurs med mellan sex och sju miljo-
ner kronor i skulder.

Orsaken till konkursen, enligt Per-Ake
Lundell, &r dels att man tvingades skri-
va av kundfordringar féretaget hade,
dels att man skrev ner lagrets varde.

Ser positivt

Men trots konkursen och mangmiljon-
skulderna ser Lundell positivt pa fram-
tiden:

— Foretaget drivs vidare och alla tolv
anstallda som varslats om uppsagning
ar kvar och vill fortsétta.

Lundell hoppas att med det 'nya’” Py-
lator kunna forverkliga sina nya ideer for

hur foretaget ska kunna drivas. Han hav-
dar ocks2 att grundorsaken till konkur-
sen har eliminerats:

— Det &r svart att s& hér séiga exakt
vad som gick fel. Vi har inte hunnit gora
den analysen annu. Men jag ser opti-
mistiskt pa framtiden. Orsaken iill att Py-
lator gick i konkurs har aviagsnats.

Skulderna

Det ar advokat Michael Ramm-
Eriscon som i egenskap av konkursfor-
valtare som driver foretaget vidare.
Handlaggare for Pylator &r Malin Lind-
vall. Hon séger att det konkursdrabba-
de Pylator har en samlad skuld pa mel-
lan sju och atta miljoner kronor. 800.000
kronor i skatteskulder och 1.5 miljoner
i skulder till banken, samt mellan fyra
och fem miljoner i leverantorsskulder.
Halften av den summan &r till utlandska
foretag,

| tillgangar har konkursboet ett lager
pa tva miljoner samt inventarier for ett
bokfort varde p& en miljon kronor.

— Det &r inte troligt att leverantirer-
na far nagot tillbaka, hdvdar Malin Lind-
vall till Datormagazin.

Pylators moderbolag Anturos AB som
&gs av Per-Ake Lundell drabbas inte av
konkursen. Pylator AB har tidigare gjort
konkurs i april 1987.

Lennart Nilsson

Pylators VD Per-Ake Lundell hoppas ha rekonstruerat féreta-

get i bérjan av september. — Vi har tre mycket seridsa intres-
senter som vill driva féretaget vidare, sdger han fér Datorma-

gazin.

Music Studio 2.0

Haftigare an nagonsin. Det lovar Ac-
tivision om sin nya version av The Mu-
sic Studio 2.0 till Amigan. Totalt 15 oli-
ka nyheter finns i Music Studic2.0.Bl.a.
20 nya digitaliserade instrument, en
jukebox-funktion, direkt MIDI-in och out-
put.

e

S3 hér ser Commodores nya min-

Extra-diskar
till Photon Paint

Microillusions slapper nu tva stycken
-extradisketter till sitt grafikprogram Pho-
ton Paint (recenserad i nr 10.av DM). Ext-
radisketterna innehaller 24 fardiga illust-
rationer.

2000 ut. Pris: 6.495 kronor exlusive

nesexpansionskort A2058 till Amiga -| moms.

Nya 8 MB
-expansion

Nu finns Commodores nya expansi-
onsminnetill Amiga 2000, RAM Expan-
sion Card 2058, for leverans. Detta nva
expansjonsmmne ersatter det gamia
A2052 med 2 MB och levereras med an-

Datormagazin:

tingen 2 MB eller 8 MB.

Samitidigt Okar kostnaderna att ex-
pandera Amigan. Det gamla A2052 med
2 MB kostade ca 3.495 kronor exiusive
moms. Det nya expansionsminnet, med
exakt lika mycket minne, kostar 6.485
kronor exlusive moms! A2058 med 8 MB
har preliminart prissats till 16.000 kronor
exlusive moms!

NORDENS STORSTA
DATORTIDNING!

Datormagazin &r nu officiellt nordens
storsta datortidning.
Det str klart sedan Tidningsstatistik

. AB (TS) presenterat de officiella kontrol-

lerade upplagesiffrorna for olika dator-
tidningar.

Enligt TS hade Datormagazin en sild
upplaga pa 31.488 exemplar under fér-
sta halvaret 1988, Genom TS:s sétt att
kontrollera upplagan har Datormagazin
inte fatt tillgodorakna sig den sélda upp-
lagan som distribueras i Norge, Finland
samt landets datorbutiker.

Néarmaste konkurrent till Datormaga-
zin upplageméssigt ar tidningen Mikro-
datorn, med en sald upplaga pa 16.326
ex. Dérefter kommer Datavériden med
10.752 ex, Datornytt med 8.274 ex, In-
dustriell Datateknik med 7992 ex samt
Computer Sweden med 5.242 ex.

Ovriga datortidningar i Sverige, Hem-
datornyit, Oberoende Computer samt
Soft &r inte anmélda till TS och kan dér-
for inte presentera négra officiella kont-
rollerade upplagor.

Dr Term i Sverige!

Utbudet av terminalprogram till Ami-
gan har ju inte varit sardeles stort i Sve-
rige. Men nu sldpps Dr Term Professi-
onal V2.0 frin Progressive Peripherals
& Software. Lite fakta: VT100, VT52,
TTY. Protokoll: bindrt, compuserve B,
Kermit, text, Xmodem och Ymodem.
Programmet uppges vara mer avance-
rat an exepelvis Diga! och Online! Det
har ocksa ett eget kommandosprak
samt kan fungera som mini-BBS. Pris:
550 kr inklusive moms.

Imporieras av Amaestro Electronics
HB, Orméngsgatan 63 A, 162 31 Val-
lingby. Tel: 08-38 86 43.

Pro Sound Designer

Amigan verkar bli en riktig musikma-
skin. Senaste tillébehdret heter Pro So-
und Designer och bestér av en sampler

- med programvara. Uppges producera
4-kanaligt samplat stereoljud och kan
halla upp till 8 olika samplingari minnet
samtidigt.

Séljs av HK Electronics, tel: 08-
7339290 (endast AF) or 1.095 kronorin-
klusive moms.

DIGI-DROID

Digi-Droid ar ett litet hjalpmedel som
gor farg-digitizing med Digi-View snab-
bare och enklare genom att det gar au-
tomatiskt! Utan Digi-Droid maste man
snurra pa filter-hjul mellan varje f&rg.
Med Digi-Droid gér detta automatiskt.
Det ar namligen en datorkontrollerad
motor som meillan varie farg snurrar filt-
ret. Denansiuts i den andra mus-porten
pa Amigan och fungerar tillsammans
med den nya versionen av programmet
till DigiView — DigiView 3.0.

Priseti USA hamnar pa 79.95 dollar.
Vad det kommer att ligga pa i Sverige
och vem som kommer ta hem den &r
okant.

For mer information, kontakta: New-
Tek, Inc. 115 W. Crane St. Topeka, Kan-
sas 66603.

Nya Amiga-
bocker

En strid strém av Amiga-bocker ver-
kar invadera Sverige just nu. Fran Tial
Trading harvi fétt brev omtva avdessa:
Amiga Trick & Tips och Amiga Machi-
ne Language Book, bada frin ABA-
CUS och prissatta till 265 kr.

Mer information kan du fa frin Tial
wng, Odengatan 24, 113 51 Stock-

im.

K_A

Commodore
dubblar vinst

Framgangen med Amigan samt dras-
tiska kostnadssékningar har geft resul-
tat for Commodore International. Pa ett
&r har man lyckats dubbla sin vinst, som
forsta halvaret 1988 uppgér till 362 mil-
joner kronor. Omséattningen dédremot
Okade endast med atta procent, vilket &r
litet jamfort med ovrig dataindustri.

Svenska Commodore har @nnu inte
slappt sina vinstsiffror.

Nya riktpriser
fran Commodore

Svenska Commodore har nu sléppt
en ny riktprislista till landets aterférsal-
jare. S& har mycket ska Commodore-
prylar kosta nu inklusive moms: C64 ca
1.995kr, C128 D 5.595 kr, Amiga 500 in-
klusive Kindword ca 5995 kr. Amiga
2000 med Kindword — 14.517 kronor.

Lights! Camera!
Action!

Lights! Camera! Action! ar ett ‘nytt
Desktop Presentation program fran Ae-
gis Development Inc. LCA kombinerar
bilder, animationer, samplat ljud och mu-
sik till en fullstdndig slideshow.

LCA anvander filer fran alla Amigap-
rogram som skapar IFF-bilder {inklusi-
ve HAM-bilder), ANIM-iler, samplade
IFF-ljud och Aegis Sonix latar. Program-
met ar avsett att anvdndas for presen-
tation inom olika omraden s&som under-
visning, videoproduktion, produkide-
monstrationer, annonsering m.m.

LCA innehaller bia. idljande: 40 oiika
skarmdvergéngar och specialeffekter.
Coior-cycling och halfbrite supportas.
Alla Amiga-uppldsningar inklusive
overscan. ShowLCA. Ett program som
spelar upp presentationer. Det far spri-.
das fritt. GrabANIM later dig ta skarmar
fran nastan alla Amigaprogram och an-
vénda deti en animation. Genlock och
PAL support. Speciell support for Super-
Gen finns med.

LCA kraver minst en megabyte ram
och tva diskdrivar. Skandinavisk impor-

tor: Word Wide Software, Danmark.

K.A
Ny version
av Logistix

Databas- och kalkylprogrammet LO-
3ISTIX till Amigan hade ju ménga bug-
1 ‘ar. Nu har man fixat det hos Grafoxi En-
« land och sléppt en ny version. Dator-
inagazin aterkommer med en recen-
sion. Information om Logistix gar att f
hos Promoteus, Radmansgatan
57, 11360, Stockholm. Tel: 08-
323688.
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» Mark Lewis, VD for Electronic ARt
tror pa PC.

LONDON (Datormagazin) PC-
datorerna kommer att ta éver
hemdatormarknaden  under
1988! Hemdatorer som C64
och Amiga kan fa det svart.

Det foérutspar multinatio-
nella programhuset Electro-
nic Arts, som nu gor alit fler
spel och nyttoprogram i PC-
format enbart. Men man Gver-
ger inte Amigan och C64:an
trots det. Electronic Arts lag-
ger aldrig alla 4gg i samma
korg...

S&g Delux Paint, Interceptor, Chess-
master 2000, Bards Tale, Archon ...

Visst klingar det vélbekant. Lika val-

bekant som bolagsnamnet Electronic
Arts, Ett programhus som skapat sig ett

genuint rykte om att utveckia kvalitets-
program. Speciellt nar det handlar om
grafik och ljud.

Electronic Arts grundades i december
1982 av tre amerikanska bolag som till-
sammans satsade 12 miljoner kronor.
Och i maj 1983 skeppade man sitt for-
sta program. samtidigt som den beryk-
tade Apple-mannen Steve Wozniak och
skivbolaget A&M Records gick in i bo-
laget med ytterligare 18 miljoner kronor.

Det var investeringar ingen angrar i
dag. Electronic Arts har utvecklats till ett
multinationelit programhus med huvud-
kontor i San Mateo, USA, europakontor
i England och regionkontor i Australien
och Japan. Sedan starten har man
slappt Gver 80 titlar. Och sammanlagt
har Electronic Arts i dag over 300 anstall-
da och omsatte 1987 Gver 490 miljoner
kronor. En 60 procentig 6kning jamfort
med 1986!

Men hittills har Electronic Arts frAmst
varit ett amerikanskt bolag som inte gjort
mycket vésen av sig i Europa. Tills nu,
avslojar Lesley Mansford, kvinnlig PR-
chef for engelska Electronic Arts med
séte i Langley, Berkshire.

— Vi fungerade tidigare enbart som
europeisk distributor. Men nu satsar vi
pé att bli ett riktigt programhus. Vi kom-
mer dock inte att bygga upp négon egen
stab av programmerare. | stillet satsar
vi hirt pa duktiga frilansprogrammera-
re. Men vi ir faktiskt 55 heltidsanstall-
da héri England. Det ska jamforas med
huvudkontoret i USA med 220 anstall-
da.

Lesley Mansford avsidjar samtidigt
Electronic Arts langsiktiga strategi. Man
har nyligen avslutat en framtidsanalys
av marknaden och kommit fram till fél-
jande:

® C64 har ldnge varit den dominerande
hemdatorn. Men nu védntas konsumen-
terna byta upp sig till antingen PC elier
en Amiga 500. .
 Electronic Arts anser att utvecklingen
mot allt billigare PC-datorer gor att PC
kommer att erévra hemmen detta arti-
onde.

= Utvecklingen av CD-skivor kommer
att ga snabbt framat och bli en viktig del
i hemdatorutvecklingen.

* Electornic Aris tror att hemdatorn
kommer att ta 6ver TV:s roll som under-
héllare och informationsmedia. Framst
kommer folk att anvdnda hemdatorn for
undervisning och ndjen.

e Spelen kommer genom CD-skivans
genombrott att bli mycket verklighets-
trogna och utformas som interaktiva fil-
mer dér anvandaren styr handlingen.

— Vi kommer ocksé att fortsétta satsa
pa mycket hég kvalite, sager Mark Le-
wis, VD f6r engelska Electronic Arts
programhus. Vi tror att man gor det bast

Electronic Art tror pa PC

genom att satsa pé riktiga artister, mu-
siker och konstnérer, ndr man utvecklar
program. Vare sig det géller spel eller
nyttoprogram. Hittills har vi anlitat dver
hundra olika artister sedan starten.

Som s& ménga andra storbolagsatsar
Electronic Arts ocksa pa att kdpa upp
mindre programhus. Nyligen kopte man
upp Martech. Man arbetar ocksa med li-
censavtal och har bland annat knytit upp
bolag som Software Toolworks (utveck-
lade Chessmaster 2000), Accolade och
Strategic Studies Group.

Christer Fli'ndeblad

e — Vi satsar pa riktiga artister, sdger Mark Lewis, E.-A._'ih‘Ednglarid.

“Fot Spot

Brittiska |
tidningar oroade

B De brittiska Commodoretidningarna
bévar infor framtiden. Nyligen sade An-
thony Jacobson som ger utCommodo-
re Computing International och Amiga
User att 64:an inte kommer att ha en ill-
récklig stor marknad for att kunna halla
lika manga tidningar vid liv som existe-
rar i dagsléget.

Speciellt de han pa Zzap och
Commeodore User dér innehéliet pres-
sas undan av bade 16-bitars- som bud-
getmaterial.

— Vi har var egen strategi for att be-
maéstra tilivixten av Amigan, forklarar
Anthony Jacobson.

Extra lada
till Amiga 500

Pacific Peripherals har tagit fram Sub-
System, en tillsats till Amiga 500 som
mojliggor anslutande av Amiga 2000
Zorro kort.

Ladan som &r ca 5.7 cm hog och pla-
ceras under datorn har plats for tva
kortplatser och en extra 35" drive. En
extra transformator medfdljer f6r att mi-
nimera stromforsorjningsproblem. Pris
ca 250 dollar, eller ca 400 dollar inkl ext-
ra drive. Ingen svensk importor klar. For
mer information kontakta: Pacific Pe-
ripherals: PO. Box 14575 Fremont, CA
94539, (415) 651-1905, USA.

Problem med
1581

En forstaserie av Commodores nya
35-tums diskdrive 1581 kan vara behaf-
tad med ett fel. Enligt uppagift i tidningen
INFO handlar det om et jordfel som le-
der till problem.

Exakt hur mé&nga drivar som gick ut
med felet innan man upptackie det ar
okant.

Tyskt kontrakt

Genom ett nytt arslangt kontrakt ska
tyska programhuset Magic Bytes titlar
marknadsféras av engelska Gremlins i
England, Osterrike, Spanien, Italien och
pa Island. Totalt tolv titlar planerar Ma-
gic Bytes att sldppa under 1988.

Load Error-hjilp

Begreppet LOAD ERROR &r sakertet
ként fenomen fér manga 64-dgare mec
bandspelare. Sattet att 16sa problemet
&rmanga. Ett nytt sétt att tackla Load Er
ror dr The Datasette Doctor — Data
sette Alignament & Cleaning Kit frai
Trilogic.

Importeras av Chara Electronic, tel:
0381-104 00.

Skifta mellan
Kickstart

Orolig fér de kommande bytena av
Kickstart. Lisningen heter Golem Um-
schaltplatine, ett kort som kan monte-
ras i A500 och
A2000 och som gdr det méjligt att myc-
katankeﬂsidﬂanwﬂmoﬁkal-dd&stﬁe;
information fr3n Chara pé tel: 0290-216
38.

Slog till mot
manual-
pirater

B Nu har piraterna aven bdrjat tillver-
ka manualer. Nyligen slog 50 tulltjéns-
teman i Hongkong till och beslagtog
20.000 illegalt tillverkade manualer, upp-
ger Computer Sweden som citerar en
nyhetsbyra i Hongkong.

Enligt polisen i pa Kowloon &r de be-
slagtagna manualerna vérda tva miljo-
ner kronor.

Turbokort
for Amigan

Det amerikanska foretaget CSA kom-
mer inom kort ut med ett nytt turbo-kort
till Amigan. Detta anvinder de badanya
Motorola-processorerna 68030 och
68882, Detta kort pastas vara mellan tva
och fyra ganger sa snabbt som de nu alit
vanligare 68020- och 68881-korten.

Amiga-bocker

An har inte bokfloden av Amiga-
bocker upphort. Amiga Tricks & Tips
och Amiga Machine Language Book
&r tva nya ftitlar fran forlaget Abacus.
Pris: 265 kr. Importeras till Sverige av
Tial Trading, Odengatan 24, 11351
Stockholm. Abacus har ocksa boc-
kerna Amiga Basic Inside & Out samt
Amiga for Beginners.

Pro Sound Designer
nu i Sverige!

Lyssna, ljudfreaks. Nu finns Pro So-
und Designertill Amigan i Sverige! Pro
Sound Designer &r eit avancerat 4-
kanaligt stereosampler-system med
program och sampler for Amigan. Prog-
rammet kan hanter upp till 8 olika samp-
lingar i minnet eller 4 stereo-samplingar.

Pris: 1.095 kronor inklusive moms for
sampler och program. Mer information
fran HK Electronics, tel: 08-733 92 90,
endast AF.

PROGRAM FRAN :
Fred Fish
Panorama * AUGE
ACS * Slideshow

alla program.

Siatt in 19 Kr pa
postgiro 4191440-9
Telefonorder 04C

AMIGA PUELIC DOMAIN

Vi har program till alla AMIGA &dgare.
Vilj och vraka, 2200 program till BASTA PRIS

S.A.C.C * Casa Mia Amiga
Software Digest * Rainer Wolf

Bestill INFO DISKETT !
Sveriges billigaste, beskriver

120700 ,

040-261116
* * HB MEGADISK Box 5176 20071 MALMO * *

80 nya
titlar

varje
manad!

& hér dags pé aret, nar hosten
y borjar ndrma sig, brukar det
stromma in papper med infor-
mation av varierande kvalitet och in-
tresse. Jag har tittat igenom listor
och sammanstéliningar fran en
méngd programforetag och gjorten
sammanrékning av antalet produk-
ter avsedda for Amiga.

Jamfér man den listan med mot-
svarande augusti 1987, kan jag kons-
tatera att dagens lista innehéller
nara 1000 fler titlar. Det betyder att
det under aret som gétt kommit fram
mellan 80 och 90 titlar i manaden!

Alla av dessa program nar av oli-
ka skél inte fram till oss. Men de fo-
retag som distribuerar Amiga-
program har i Sverige, har i de fles-

InsiQe

ta fall arbetat snabbt och sett till att
pregram som 4r intressanta dyker
upp i butikerna.

| denna mangd av nya program
kan det vara svart att hinna med att
gora en korrekt bedémning av kva-
liteten. Kanske finns det program |
som borde finnas tillgangliga i Sve-
rige. Vad tycker du?

“Skriv en rad till Datormagazinet
och berétta om vilka program du
saknar, eller tycker att det ar svart att
fitag pa. Adressen dr Datormaga- -
zin, Kent Lindgvist, Karlbergsvad-
gen 77-81, 11335 Stockholm. ) . 1

Det behdver inte.vara eft existe- -,
rande program. Skriv garna om en
typ av program som du saknar eller
befintliga program som inte motsva-
rar dina krav. Om jag far ett tillrack-
ligtunderlagkommerjagattgéraen . .
sammanstélining i kommande num-
mer. Och det kan vara intressant I3s-
ning for vara program-importorer in-
fér hostens méassbesok.

Ett flertal ldsare anser att
Commodore-aterforsaljaren inte ger
tillréckligt utforliga besked pé deras
fragor. N&r man tar del av fragorna
forstar man varfor. Samtliga fragor
géller ndmligen produkter sominte
importerats till Sverige.

Jag skulle darfor vilja ge en liten
bakgrund till varfor detta upplevs
som ett problem. Commodore &r av
tradition ett produktinriktat och inno-
vativt féretag. Utveckling pagéar kon-
tinuerligt och nya produkter kommer
standigt fram. Ett naturligt stegi pro-
duktcykeln &r att kdnna aven ny pro-
dukt mot marknaden. Eftersom USA
ar "hemmamarknad™ fér Commo-
dore betyder det att nyheter om pro-
dukter, som befinner sig pé ett tidigt
stadium i produktutvecklingscykeln,
snabbt sprider sig i vissa kretsar.

Att tidningsfolk ar duktiga pa att
skaffa sig informationskéllor ar na-
turligt. Nyheter &r en stor del av de-
ras arbete. Och pa s& sétt nér infor-
mationen om nya produkter ameri-
kanska datortidningar. Flera av
dessatidningar har mangaivriga la-
sare hér pA hemmaplan, och sjaivk-
lart finns ménga intressevéckande
artiklar. Specielit som nyheter avden
hér sorten néstan alltid presenteras
ien ganska positiv och okritisk ton.

En del av dessa produkier kom-
mer aldrig att g& i produktion, med-
an andra produkter beddms somin-
tressanta for marknaden. Var upp-
gift pA Commodore i Sverige &r ar-
beta med produkter som skall séljas
péaden svenskamarknaden. Ochvi
agnar var omsorg &t att informera
vara aterfdrséljare om de produkter
vi tillsammans arbetar med. Jag vill
ocksé understryka att kompetensni-
van hos &terforséljaren generellt sett
ar hég. Med hansyn tagen till att de
flesta har ett mycket brett sortiment,
kan man val konstatera ait det inte
gar att hinna med att bli expert pa all-
ting.

Kent Lindvist
Svenska Commodore

:



telefon-

servicen

KOPENHAMN (Datormaga-
zin) -Goddag! Detta ar Amiga
2000 som talar. Villdu horaen
lista dver nya spelprogram?
Tryck pa "’stjarna’ och 1 pa
din telefon. Vill du bestalia,
tryck 2. i

Sa kan det lata nar man
ringer ’Amiga Voice 24", ett
nytt danskt system som for-
vandiar en Amiga 2000 till te-
lefonvakt och ordermottaga-
re.

Allt fler manniskor képer varor och
tidnster per telefon. Det har gjort foreta-
gens ordermottagning till dyra flaskhal-
sar.

Samtidigt &r sjalva jobbet, att sitta da-
garnaiénda och skriva ner artikeinum-
mer som kdpare rabblar upp i telefonen,
eller svara pé prisforfragningar, inte spe-
ciellt attraktivi.

Det &r hdr som ""Amiga Voice 24"
kommerin. "Amiga Voice 24" &ren spe-
cialutrustad Amiga 2000 som per tele-
fon kan ge muntliga upplysningar, ta
emot order, skriva ut bestéliningarna pa
printer, ge férsaljningsstatistik — dygnet
runt! Och viktigaste av alit — konsumen-
terna behdver bara en vanlig tryck-
knappstelefon for att utnyttja datorsys-
temet!

“Amiga Voice 24" ar utvecklad av det

danska foretaget Voice Communica-
tion ApSiHolbaek, sex mil frin Kdpen-
hamn. Ett féretag som nu stér infor en
lysande framtid. Deras system har vackt
intresse i hela Skandinavien och finns
redan installerat p&
Sheraton i Kdpenhamn, hos danska Te-
leverket och danska Commodore. Och
just nu planerar bade svenska Commo-
dore och spelimportdren HK Electronics
attlaggaen del av sin ordermottagning
pa "Amiga Voice 24"

Sa foddes iden

— Vi bdrjade egentligen som data-
konsulter, berattar Egon Sorensen, for-
sdljningsdirekidr hos Vocie Communi-
cation. Men sa kom Amigan och vi bor-
jade diskutera olika anvandningsomra-
den for denna fantastiska maskin.

Det var da iden féddes om att utnytt-
ja Amigans unika muititasking- och ljud-
mojligheter.

— Sjalva grundkonceptet, en dator
som kan ge muntliga besked och ta
emot bestallningar, ar inget nyit, tillag-
ger Kare Therkelsen. Det finns liknan-
de PC-system pa marknaden. Men de
kostar en kvarts miljon eller mer.

"Amiga Voice 24"’ déremot kostar en-
dast 80.000 kronor installerat och kor-
klart! Och Amigan har enligt Kare Ther-
kelsen manga térdelar jamfért med év-
riga system pa marknaden.

Ken Vejler hoppas
man kan gora dator-
systemet I6nsamt.
Baragenom att fi be-
talt for alla nétter
som ats pa hotellet

— Dels kan ju Amigan kéra manga
program samtidigt och klarar dessutom
av att vara en PC samtidigt. Manga av
véra kunder kor darfor "Amiga Voice 24"
i bakgrunden och bokfor samtidigt p&
datorn! Det &r verkligt effektivt utnyttjan-
de.

Rent tekniskt bestar "'Amiga Voice
24" aven Amiga 2000 med XT-kort, en
44 MB harddisk, en sampler (for digita-
lisering av tal), ett specialbyggt modem,
printer, registerprogrammet Superbase
samt ett specialutvecklat program for
hantering av telefonsignaler och talet.
Man far alitsa en del fér pengarna.

N&r man ringer upp Amigan gér tal-
syntesen igadng och spelar upp ett inta-
lat meddelande. Sedan kan kunden
sjalv styra sig fram mellan olika talande
menyer genom att trycka pé olika siffer-
kombinationer pa sin telefon,

Sa fungerar det

Superbas-registret haller ratt pa vilka
menyer som &r aktuella samt exempel-
vis artikelnummer. En bestélining kan gd
till sa har:

* Du ringer upp datorn med din
vanliga telefon.

* Datorn svarar med sampiat tal
(din egen rost som digitaliserats)
""Vélkommen till Datormagazins bestall-
ningskontor. Tryck stjarna och 0 for ny-
hetslistan. Tryck stjérna 1 fér bestélining-
ar’”.

® Dutrycker stjdrna 1 och far munt-
ligt besked attdu befinner dig hos be-
stéllningsavdelningen. Datorn frigar
nu efter varunummet och kvantitet.
Eau gbr din bestélining genom att tryc-

exempelvis "0153" for att bestilla ett
extraDn;inne till dﬁm dator. _

* Datorn bekraftar genom att
repa "'0153 — extraminne r_iMAmig:'.Jg;
det korrekt? Tryck 0 om OK, tryck 1 om
felaktigt””.

* Du trycker 0 och fortsétter sedan
din bestélining.

* Dérefter 6verfors kanske din be-
stéllining till en central dator for fak-
tuering. Dessutom skriver Amigan ut
en foljesedel for lagerpersonalen, sa
att de kan packa din bestélining.

* Normalt kan man ju bara bestal-
la pa kontorstid. Men Amigan star dir
dygnet runt, alltid redo...

— Att vi skickar med XT-kortet har
egentligen ingen betydelse for vért sys-
tem, sdger Kare Therkelsen. Det finns
bara dér for att folk ska kuna kéra PC-
program samtidigt.

Pa Sheraton i K8penhamn har man
tva stycken A2000 med “Voice 24 i drift
sedan ett halvar tillbaka. Och man ar
mycket ndjd med systemet sager Ken
Vejler, system managers pa hotellet.

Sheraton anvander dock systemet for
ett mycket specielit indamal, ndmligen
for skétseln av de sma minibarer som

* Ken Vejler (i.v.) system manager pa Sheraton i Képenhamn dr néjd med det nya talande Amiga-
systemet. Till héger Kare Therkelsen, Vocie Communication. Bakom dem syns tvd Amiga 2000
med Amiga Vocie 24.

finns pa varje hotelirum.

Fins hos Sheraton

— Var personal kontrollerar ju mini-
barerna varje dag for att se om géster-
natagit Idsk, sprit eller jordndtter. Varje
minibar har 22 olika varor. Dels ska ju mi-
nibarerna fyllas pa och gésterna ska be-
tala vad de forbrukat pﬁ.’: hotellnota.

Kontroller var tidigare bade tidsodand
och stressig, eftersom man maste hin-
na kontrollera minibaren innan gésten
chckat ut. Manga géster forsokte faktiskt
komma undan betalningen for vad de
atit och druckit.

— Det var ett himla spring med
checklistan ner till receptionen
varje gdng, beréttar Ken Vejler. Nu ring-
eristéllet var personalen fran varje rum
till "Amiga Voice'" och knappar in for-
brukningen. Det gar otroligt snabbt.
Amigan overfor sedan automatiskt upp-
gifterna till vart ekonomisystem som
skriver ut hotellnotan. Dessutom far vi
statistik dver forbrukningen.

Att halla en sada kontroll p 'jordnéts-
forbrukningen’’ kan kanske verka I5jlig.
Men Sheratons minibarer omsétter fak-
tiskt 2.5 miljoner kronor varje ar!

— Pa sikt kommer vi att tjana in vad
datasystemet kostade, anser Ken Vejler.

Men det finns ocksa manga andraan-
vandningsomraden for "'Amiga Voice
24", Danskateleverket anvander det for
att installatérerna ska kunna skicka in
timrapporter. Och televerket har dessut-
om satt upp ett horoskop!

N&r man ringer upp horoskopet berat-
tar datorn forst var man befinner sig. Se-
dan kan man vélja olika stjdrntecken ge-
nom att trycka olika sifferknmbinationer
pa sin telefon.

— Alit som kravs &r att man har en
tryckknappstelefon som &r ansluten till
en AXE-véxel, sdger Kare Therkelsen.
Och enligt véra uppgifter &r 95 procent
av alla svenska hushall anslutna till AXE-

systemet.

Men "Amiga Voice 24" kan &nnumer
dn sa. Eftersom entelefon bara har siff-
ror kravs det ju ett kundnummer for att
man skabestélia. HUr gar det da for van-
liga konsumenter, som saknar kund-
nummer?

— Det har vi lost pa ett ganska enkeit

sétt, berattar Kare Therkelsen. | stallet
for kundnummer knappar man in sitt
eget telefoninumer nar man ar klar med
bestallningen. Amigan ringer sedan
sjdlv upp televerkets nummerupplys-
ning och tar fram namn och adressupp-
gifter. Det funkar mycket bra sé ldnge

AMIGA PRYLAR.

NEC AMIGADRIVE

inte kunden har hemligt nummer.

| Sverige kommer distributionen av
"Amiga Voice 24" att skétas av HK Elect-
ronics. Den som vilkha mer information
kan darfor ringa 08-7339290.

Christer Rindeblad

15385.00

CITIZEN AMIGADRIVE...1185.00
MIDIINTERFACE DATEL...499.00
PRO SAMPLER STUDIO....$995.00

TILLBEHOR TILL Cé4

ACTION REPLAY MK 1IV...495.00
ACTION REPLAY PROF....569.00
DISKETTSTATION.BCD41.1785.00
DISKETTSTATION.BCD71.2495.00
MOTHERBOARD 4-VEGS....349.00
MOTHERBOARD 3-VAGS....299.00

BANDSTATION M. PAUSE.

TFC III+JOYSTICK

249.00
485.00

LJUSPENNA MED 12PRG...399.00 -

DISKETTER OCH TILLBEHOR

NO NAME 5.25".108T
10ST
10ST 185.00

GOLDSTAR., 5.25"
GOLDSTAR. 3.5"
DISKETTEKLIPPARE

DISKETTBOX 80ST 3.5"

D.BOX 100ST 5.25"

PRINTERPAPPER 1000ST 149.00
3- 5ll
5.24" 79.00

RENGORIMGSDISK.
RENGORINGSDISK.
MONITORSTATIV.
MUSMATTA

COMMODORE
COMMODORE
COMMCDORE
AMIGA 500
1541/1541C/1570
1571.

1581

64.
64-11
128

CITIZEN RF302C. DISK
CITIZEN 120D SERIV.

STAR LC 10

MPS 1500C/OLIVETTI

GRATIS!

VAR NYA POSTORDERKATALOG
1988 HAR KOMMIT. BESTALL
DEN REDAN I DAG, DEN AR

HELT GRATIS.
BESTALLNINGEN

BOX 37

S-450 47 BOVALLSTRAND

SVERIGE

SKICKA IN
i 3 88 0
- ELDA ELECTRONICS

59.00
88.00

569.00
149.00
148.00

99.00

195.00
79.00

DAMMSEYDD TILL ALLT!

45.00
49.00
89.00
99.00
75.00
75.00
63.00
63.00
119.00
119.00
129.00
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Var finns

Jag méste {4 veta var jag kan skaf-
fa bilderna frén "'Amiga show’’ pé
diskett.

: Petter Norberg

Vi fick bilderna frdn anvdndarfér-
eningen SUGA i Stockholm. Kontak-
ta dem, adressen finns pa var User
Group-sida ldngst bak.

Ingen lagsidsong
for spel inte!

Vi &r tva killar som kommer med lite
synpunkter pa er tidning. Efter att ha lést
Datormagazin i dver ett &r nu, har vi
markt stora skilinader fran sommaren -
87. D& hade ni 20-25 spelrecensioner i
varje nummer.

Nu daremot hittar man ynkliga sju. Vi
vet att ni har sagt att nu under somma-
ren &r det s k. lagsdsong for spelproduk:
tion, men sa lite kan inte vara mdjligt.
Om det skulle vara sa fa, behéver niinte
ha nagra speltester alls, uppriktigt sagt.
Till pa kdpet finns det fler Amiga-spel i
tidningen &n 64-spel fastdn det kanske
ar fem ggr fler ldsare som &dger en
C64/128.

Vibryr oss inte om vilka datorbutiker
som brakar med Commodore AB. Och
vermn som har upphovsréatten till TFC Il
skiter vi fullstandigt i.

Se upp! De flesta POKE-koderna i
Game-Keys 4r tagna frdn november
numret och andra nummer av Zzap-64.

Vad ar det fér snack om att ni dr tidi-
gast med spelrecensioner? Spelet
Chubby Christle testades i CU:s juni-
nummer som kom ut i England i slutet
av maj. Och ni har det som en prewiew
den 30 juni,

Fram med reportage om crackergrup-
per (i stil med CU:s "Piracy'artikeln).
Och vad hénde med tévlingen om att
dversétta spelnamn pa ett skojigt satt?

Hoppas ni tar &t er! :

Hélsningar
Erik och Lars

Under 1987 kom Datormagazin ut
med endast 12 nummer per ar. Och pé

rev

WD AR DeTTAT HAWER. DATCRMAGAZIV
VA AT Bu 8L SYNDIG HERRIIDMING z

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta allménhet. Skriv da till Datorma
STOCKHOLM. Mirk kuvertet "BREV"’, Du kan ocksa skicka ditt brev som e
brev. Det blir vi glada fér. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogra

nord

AP

TR 788 QUK 1 FOR LANGT Y PA FORSTA-S0AN WAGE
NI EN SADDISTISE BILD PA ZN ALLTEER LATTKLADD PAM
MED 35 PISKA | HAMDEN. OCH SEDAW FANN JAG MARA
WRITTALER. AWMU MEZ L ATTECADD.

o .

OCH SEM PR SipAM 22 FALNS EN FRU
PA EN XVWNAS AVRE KuARTER LTAN ecrl:rméhﬁp i

chvespacal DETTA AR OPPRORALDE 1V

MARGAZETA
uApp 0T MIGY
fALERY

sommaren gjorde vi dessutom uppe-
héll med ett nummer. Andelen Amiga-
spel var dé ocksd mycket Iig.

Nu utkommer Datormagazin med
17 nummer per dr utan sommaruppe-
héll. Men andelen 64-spel har inte
okat for det, snarare minskat, Det kan
vityvérr inte gbra nagot 4t. Men vi kan
trista er med att de engelska spelhu-
sen meddelar att man nu ater ska bér-
ja satsa pa 64-spel igen.

Chubby Christle missade vi lite tids-

C m 10

ska bolag dr vi &nnu s& lénge har
bristfélliga kontakter. Men det ska bli
béttre lovar vi.

De som snor speltips frén Zzap-64
och skickar till oss kommer att kinna
Hybners vrede vad det lider.

gazin, Karlbergsvigen 77-81, 113 35
behandlingsfil pa postens ljud-
m du anvander.

Daligt med
aventyr

Jag har en del synpunkter som jag vill
komma fram med.

Jag tycker absolut att ni ska ha en fast
sida om dventyrsspel. Dér kan ni ha ndg-
ra tester av aventyrsspel och en frage-
spalt (ta med bade fragor och svar i tid-
ningen).

Jag tycker att ni har daligt med dven-
tyrstester, sarskilt i de senaste numren.
Ta t.ex. och gér en temaserie om Info-
com. Testa el par Infocom-spel | varje
nummer. Testa dven de aldsta aventyren
tex Zork, Suspect, Deadline m.fl.

Dessa &r de enda saker som jag sak-
nar i Datormagazin.
Urchin from G.U.E

Vér daliga dventyrs-bevakning har
orsakats av tva saker: 1. Bristen pa
dventyrsspel i Sverige. Det importe-
ras knappt nagra spel hit ldngre dér-
fér att de séljer mycket daligt. Och var
reaktion har givetvis varit att "'jaha, in-
tresset dr kanske inte sa stort”’. Dess-
utom ar det ju meningslést att recen-
sera spel som inte gar att kpa.

Vi har ocksa haft brist pa intresse-
rade och kunniga dventyrsskribenter.
Detta &r vi dock pa vig att rdda bot
dver. Sd riknamed en hel dventyrssi-
da vad det lider i DM.

disk for en billig penning, eller skaffa

[
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”"Bloody-good
Transformer”’

Till alla Idsare som ar intresserade av
"Transformer’’. Ring inte till svenska
Commodore eller HK Electronics! Ingen
av dem visar nagot som heist intresse.
HK sa till mig att varken de eller Com-
modore hade nagot intresse.

Dérfér ringde jag till engelska Com-
modore och pratade med en mycke!
trevlig man, som tyckte att Transformen
var ""Bloody-good’".

Han sa att jag skulle ringatill en firma
med telnummer 533-5509 93. | England
kunde jag kopa Transformer for 39.99
Pund c4 400 spann. Nu har jag den ant-
ligen och den &r verkligen "Bloody-

Héisningai
G.Howara

For de som inte vet: Transformer &t
ett Amiga-program som gér det méj-
ligt att kbra ram pa Ami-
gan utan nagon ha ra. Enligt vis-
sa uppgifter lar det vara licenspro-
blem som gjort aii svenska Commo-
dore inte tar hem Transformer. Men
markligt @r det tycker dven vi, som

ocksa tycker att Transformer @r
“bloody-good’’.

Vart tog
annonsen vagen?

Jag skickade in en annons till er for ett
tag sedan och nér jag tittade i tidningen
sa, ARRG ingen annons. Kandet hava-
rit for att det var 58 tecken?

Men nér jag tittade i vidare sdg jagen
annons pé 70 tecken. Om man villhaen
annons pa mer &n 55 tecken hur gor
man da?

Ta tillbak Razor.

Ha med demotester och gér reporta-
ge om crackinggrupper. 3

Tack och hej!
Alf in Sundsvall

Ett annonsmanus méste vara inne
ca tva veckor fére tidningen
finns i kiosken. Men dven om den
kommer i tid kan vi inte garantera
plats, eftersom utrymmet for Dator-
borsen (till Ingelas stora soz) ar be-
grinsat. Och vid platsbrist far tyvérr -
en del annonser sta Gver ett num-
mer.

En debatt i rattan tid!

Foér 4-5 &r sedan var vi en handfull ent-
usiaster som med privata hemdatorer
forsdkte efterlikna landets konferenssys-
tem, QZ m.m.

billig Taiwan -PC fér i stort sett samma
pengar som en tidig C64 med kringut-
rustning betingade. De "'modemnum-
mer"' som tidigare varit lokala experi-
ment med 20 anvéndare férvand-
lades till kraftfulla debattforum dér
hundratals modemsugna datorinneha-
vare samlades och avsatte stor del av sin
fritid som formning av social mognad i
dfé resp. system som tilltalade individen
ifraga.

r 10 &r sedan umgicks man "ano-
nymt'"' medelst PR-radio och motsvaran-
de, hade en del av fritidsintressena in-
tecknade pé detta vis, varvid Televerket
galltjot av ilska samtidigt som det note-
rades en viss nedgang av fall dar ung-
domar slog ner pensiondrer pa grund av
brist pa fritidssysselséttningar.

""Modemexplosionen’ har pa samma
satt medfort att manga, ung som gam-
mal, féredrar att for en rimlig penning
skaffa erforderlig utrustning for att kun-
na kommunicera dver sin vanliga hem-
telefon med tusentals andra i de hund-
ratals BBS-system som finns i dagsla-
get.
An saldnge &r det upp till respektive
sysop att efter eget omddémme sldppain
modemare som visat intresse for basen
i fraga. Ofta férekommer nagon form av
identitetskontroll eller i varje fall ldmna-
de av namn- och adressuppagifter. Van-
ligt &r da att sysop kollar upp vedebéran-
de i telefonkatalogen, motringer eller
det avancerade fallet kér en personupp-
lysning via UC eller DAFA/SPAR.

Dock slinker det in manga katter
bland hermelinerna. Det d4r ganska latt
att tex. ta fram skolkatalogen, utse
lampligt offer samt kora pa dennes iden-
titet i syfte att stélla till oreda | BBS-
system, utan att personligen avsidjas
som det hatobjekt en sddan mindre nog-
raknade person i slutdandan alltid blir.

Ska da den stackars sysop, som gjort
de kontroller som stér i hans maktinnan
insldppandet av vederbérande, kunna
stéllas till svars i egenskap av ansvarig
utgivare?

Svaret &r kategoriskt NEJ!

Ett BBS-system kérs i regel pa ett
hemligt telefon nummer och ar i mina
6gon att jamstéllas med en sluten for-
ening. De debatter som férekommer dér
ar inte pa nagot enda satt att jAmfdra
med tex en kvallstidning, dér det skriv-
na ordet nér ut till alla kdpare i lasbar
form, oavsett om de haft féravsikt att ta
del av artikeln eller ej.

Snarare skulle jag vilja stalla de pub-

hemligt telefonnummer, dér det réka

licenter av BBS-listor till svars. Det kan
inte vara sarskilt forenligt med etiska
regler att medvetet offentliggéra ett

r

landets modemare och som en ren ser-
vice belysa alternativa databaser.

Aven Datainspektionen verkar séatta
képpar i hjulet for oss ideella sysop:s.
Bernt Andersson pa Telsoft BBS har
gjort forljande iakttagelse:

- Nivet val omatt Datai har
skérpt reglerna for register, och att de
numer klassar anvdndarfilen i alla data-
baser som personregister, och att man
som sysop maste ha licens fran dem?!

Det enda register som idag &r helt li-
censfritt &r en textfil med namn adress
eller vilka andra personuppgifter som
helst. Kravet 4r att denna textfil endast
ska anvéndas i din personliga privata
ordbehandlare for tex. automatisk
adressering av brev,

S fort den kan koras i ett program dér
du kan sdka i filen ar den licensbelagd!
Tala om restriktivare bestammelser an
forut!

Dessutomn har definitionen av person-
register skarps!

Jagciterar punkt 3i DIs promemoria
ang tolkning av 1:a paragrafen Datala-
gen:

"Det typiska for ett personregister &r
att det fors med ADB och att det i regi-
stret ingar nagon uppgift som gér det
mdjligt att identifiera en person (identi-
tetsuppgift). Med identitetsuppgift me-
nas inte bara namn ach personnummer,
utan dven tex anstédliningsnummer,
medlemsnummer, kundnummer eller
annan form av kodbeteckning.

Identifieringsuppgiften behdver alit-
s4 inte allmént kdnd. Aven om endast
den invigde forstar vem som avses ar det
ett personregister!”'

Med andra ord innebér det sistndmn-
daattt.o.m. nagot s trivialt som den all-
ra enklaste anvandarfilen i den alira
minsta och enklaste BBS, klassas som
personreyister.!

Det finns ett undantag. Del 2isamma
promemoria sdger som sista mening:
"Personregister som man inréttar och
kor uteslutande fér personligt (privat)
bruk érundantagna fran bade licens och
tillstdndsplikten.”

MEN en anvandarfil klassartyvarr inte
DI som privat, med motiveringen att s&
fort det arfler &n EN personianvdndar-
filen, s& ar anvéndarfilen till for alimant
bruk. Att sdga att BBSen endast ar for
en sluten grupp hjdlper inte for det drda
fortfarande nagot som brukas av fler &n
EN person. Sa ska en BBS anvéndarfil
hamna under denna regel, s& far endast
sysop kunna logga in och ingen annan!
Attsdga att anvandarna inte kan anvan-

v Aoy c. |

™
da filen duger inte, fér DI anser att det
ar precis vad de gor varenda gang de
loggarin......
y S_en hor det ju till, att DI héjde licens-
avgiften fran 240 kr till 400 kr per &, §

Sa langt Bernte Fe am kvarsi3r att
det i vérsta fall borjar ga trofl Tam
intresse driva en simpel BBS for att glad-
ja landets hemma-modemare och sa
lange det varar dven sig sjélv. Ingen
ménniska skaffar utrustning for tusen-
tals kronor fér att hamna i en byrakratisk
djungel. Regler méaste naturligtvis fin-
nas fér att kommunikation med modem
inte ska strula urtotalt, men dessa méste
véxaupp ur mediet som sadant, inte in-
férlemmas med radande réttsbegrepp
som grundlagen stipulerar for allman
pulicistisk verksamhet.

| motsait forhallande har vi begreppet
betalbaser. Marknadsfor man en pro-
dukt pa kommersiell basis ligger det nog
ganska néra att man far underkasta sig
gangse regler for publicistisk verksam-
het. Domen i QZ-fragan, tidigare skild-
rad av DMz kom inte som nagon direkt
overraskning.

Men QZ &r inte allenarddande betraf-
fande kommersiell BBS-verksamhet.
Aven det stora Compulext systemet, dri-
vet av stiftelsen IFF, har nar detta skrivs
férsvunnit uti den bindra varldsrymden
samtidigt som IFF straxinnan CT:s sam-
manbroit skickat nya inbetalningskort
med innebdrden:- Vi byter telefon-
nummer. Trevlig sommar! Alla fér kbra
en vecka gratis!

Attidetlaget, som enmodemare som
horde av sig till mig, betala in 1000 kro-
nor for att slippa dutta med manadsin-
betalningar, och dérefter mérka att det
barainte finns nigot abbonemang pa de
uppgivna nya telefonnumrerna, leder
tanken till att visst f-n maste det finnas
ett utgivaransvar for den kategorin avda-
tabaser. Bara inte myndigheterna ger sig
pé oss ideella sma-BBS-sysopar!

Jan Mickelin, sysop

Ezenhemmer Plastpasar

& Barnuppfostringsredskap

Garanterat gratis hobby-BBS pé till Lur-
verket anmadlt hemligt nummer ... ...

Inséndaren ovan &r delvis riktad
mot den ledare som publicerades i nr
8 av Datormagazin, dér vi kriivde an-
svarigt utgivarskap for sysopar.

Om det ar praktiskt genomférbart
eller inte kan diskuteras. Men nagon

form av bértill, vilket tydligt
belyses av insdndarskribenten.
Dat, azin rar givetvis

om en BBS inte vill ha sitt telefonnum-
mer i var BBS-lista. Det ar bara att
meddela var kontrollant Lars Rasmus-
son, som provringer alla BBS:erinnan
publicering.




4x4 Off Road Racing — Féljer
hack i hdl med andra ’inte

toppspel’’ fran Epyx.

4x4 OFF ROAD RACING

B | detta Epyx spel ska duta plats som
forare i ett endurorace genom en icke-
trevlig terréng. Du far sjalv vélja bil, till-
behér och extrautrustning fér att klara
av tavlingen. Tyvarr har man inte plats
for hur mycket som helst och man har
dessutom en viss mangd pengar att
géra av med.

Grafiken i spelet 4r lite trakig men den
tredimensionella effekten hdjs av att
spritearna “véxer’ bra.

| Gvrigt 4r 4x4 Off Road Racing valdigt
likt spelet Buggy Boy, dvs det ligger en
massa skrap i banan sem man kan kbra
pé och man
kan kéra pa tva hjul.

RED STORM RISING

B Microprose har nu gjort et baserat
pa den kdnda romanen Red Storm Ri-
sing av Tom Clancy. | spelet for du befél

Sver en amerikansk karnkraftsub&t som
ska soka upp och férstora ryska ubatar
runt norra polcirkein. Red Storm Rising
arenligt Microproses Sid Meier mycket
batire &n det tidigare Silent Service.
Férst och framst &r ubdten mycket mer
advancerad &ni den foregiende ub3ts-
simultorn.

THUNDERBLADE

B Som en produkt av U.S. Golds avtal
med Pepsi kommer arkadkonversionen
av spelet Thunderblade att sldppas i
host.

I spelet flyger man med helikopteroch
utfora olika uppdrag. Spelet har dessut-
om blivit utsett att vara spelet som den
stora Pepsi-U.S. Gold tavlingen handlar
om.

Tavlingen gar ut pa att man skafa sa
mycket poang som mdéjligt. De som har
hogst podng kommer att fa valdigt fina
priser. | alla fall enligt U.S. Gold och Pep-
si, faktum ar val att det hela ar ett stort
reklamijippo fér Pepsi.

CHAMPIONSHIP
CRICKET

B Championship Cricket fran Softwa-
re Publishing Associates &r inget ordi-
nért kricketspel. Det gar ut pa att man
ska vara manager for et kricketlag och
fora det upp till toppen av ligan. Du ska
plockaihop laguppstéliningar, képaoch
sélja spelare samt trana dem.

Spelet kommer att kosta mellan 200
och 300 kronor.

BERMUDA PROJECT

B Liange har den omtalade triangeln
mellanBermuda, Florida och Virgin Is-
lands i aribiska havet. | denna triangel
har en rad mystiska fésvinnanden agt
rum. 20 flygplan och minst tio fartyg har
férsvunnit utan ett spar inom detta om-
réde. | utkanterna av omradet har man
ocksa stétt pd dvergivna skepp som dri-
ver omkring. Detendalivsom finnsom-
bord pa batarna &r djur och livbatarna
ar borta.

Du har blivit utskickad for att ta reda
pa Bermudatriangelns mysterium i detta
action-aventyrsspel som styrs med mus
och rullgardinsmenyer. Lite trakigt arval
ait spelskaparna inte ar en aning om vad
som hant i triangeln. Men likval ar spe-
let baserat pa tva frsvinnanden som
skedde tre veckor efter varandra.

Salamander — Kommande
Screen Star fran Imagine?

SALAMANDER

B Imgine harinte statt f6r 64:avérldens

béttre spel pa sista tiden men med Sa-
lamander kommer de att teruppta sitt
goda rykte.

Salamander &r ett snabbt shoot'em-
up spel med 6msom horisontellt Smsom
vertikalt rullande landskap i vilket man
ska skjuta ned s& mycket av allt som ror
sig som majligt.

Det mest fascinerande i spelet ar att.
det innehaller s& manga bonussaker
som inte alls &r svéra att plocka till skil-
nad fran tidigare shoot’em-up spel.

Salamander &r garanterat en kandi-
dat till n&sta manads screen-star plats.

FOUNDATIONS WASTE

B Exocet har precis sléppt ett spel som
tillhér toppen pa Amigan. | alla fall nar
det géller Shoot'em-up spel. Speletgar
ut pa att man ska eliminera alla fentliga
installationer och farkoster i Foundaton
Waste.

Detta pa grund av att en rebell har flytt
for sjunde gangen ifran fangelset han
héllts i och han haller nu pa att fa vrl-
den invaderad av fiender.

Foundations Waste — Rdjigt
Shoot’em-up till Amigan fran
Exocet.

Spelet som &r ett vertikalt rullande

* shoot’em-up innehalier mycket snygg

grafik och ganska bra ljud. Det ar synd
att manualen

(réttare sagt manualerna) &r sa struligt

upplagda.

RING

Datormagazins

HETALINJE

roblem med din dator? Har du

fastnat i en labyrint eller undrar

over hur man far en sprite ait rora
sig?

Datormagazins Heta Linje ar ppen
varje Onsdag mellan ki 18-20. Heit gra-
tis kan du fa hjalp av vara programme-
rare och speliestare med allt som rbr
programmering och spel till C64, C128
och Amigan.

Ring tel: 08-335900 VARJE ONS-
DAG KL 18-20
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GCOMMODORE [ A4

Overenskommelsen mellan Barnmil-
joradet och spelimportérerna om cen-
sur av dataspelen har nu tratt i kraft.
Datormagazin kan har publicera den
forsta listan over spel som fatt al-
dersgrans eller helt stoppats.

STOPPADE SPEL:

 Red Scorpion, C64 (Qvicksilva)
¢ Soldier of Elite, C64 (Edge)

* Wolfman, C64

e Jack the Hlpper C64.

ALDERSGRANS 15 AR:

» The Last Ninja Il
* Barbarian II.

Die Hard

B Mediagenic har slutit ett kontrakt
med filmbolaget Twentieth Century Fox
om att gora ett spel av en av deras se-
naste filmer — Die Hard.

| filmen spelar Bruce Willis (Yuk! Red
anm) rollen som john McClane som ska
radda en gruppgisslan inkluderande sin
fru ur klorna pé ett géng terrorister som
ockuperat ett hus | New York.

Spelet kommer att slappas ill Amigan
och 64:an under nésta ar.

Fusion/Amiga

B Fusion ar Electronic Arts forsta eng-
elska Amigaspel som kommer ut pa
marknaden. | spelet befinner sig spela-
ren i en jéttefientlig varld som till varje
pris maste férpassas till historien. Anled-
ningen &r okénd men fdrmodligen bara
for att det ar kul.

For att spranga planeten maste man
samla ihop atta delar till en bomb med
sitt skepp som flyger over landskapet
som rullar 3t &tta olika hall.

| spelet finns naturligtvis aliskons fi-
entliga objekt och sjalvkiart ocksa bo-
nusprylar till ditt rymdskepp. Man kan
dessutom spara spelet pa disk och fort-
satta senare om man vill.

Spelet sldpps i Oktober och kommer
att kosta runt 300 kronor.

Zork Zero

B Vad fanns fore &ret 1 Guei Infocoms
varldskanda spel Zork? | Zork Zero lo-
var Infocom att man ska f& klarhet i de
fragor man stéllt sig nar man spelat de
andra Zorkspelen. Varfor kollapsade det
underjordiska riket? Hur sidg Dimwit
Flathead’s slott ut? Var grues kommer
ifrin och det vita huset i brjan av Zork
Is ursprun

Speletg %r ut pa att du ska hiva den
elake Megaboz fortrolining som har do-
dat hela kungafamiljen och hotar att ra-
sera riket. Infocom lovar minst 200 oli-
ka rum och minst lika ménga problem

som de tre tidigare Zorkspelen tillsam-
mans.

Tyvarr kornmer spelet bara att sidppas
till Amigan och 128:an pa grund av att
det &r mycket minneskrévande. Spelet
som gjorts av Steve Meretzky, mannen
bakom Leather Goddesses, slapps ti-
digt n3sta ar.

Zork 1

B infocom kommer ocksé att sléppa
det oerhort kénda éventyrsspelet Zork
| p4 kassett till 64:an. Spelet slapps un-
der september och kommer att kosta
mellan 100 och 200 kronor i Sverige.

Datormagazins egenhéndiga lista 6ver kommande spel och
nér de kommer att sldppas. Listan dre baserad pa pressmed-
delanden fran och telefonsamtal med spelforetagen.

Speltitiarna ligger kvar i listan tills dess att vi dr sékra pa att
de har slappts eller om spelen blivit sa mycket forsenade att
spelforetagen inte riktigt vet nar spelen kommer att slappas.

Kom ihag att spelforetagens datum i sin tur dr baserade pa
vad programmerarna lovar dem. Alla vet att programmerare lju-

ger mycket.

ediagenic har skrivit ett kontrakt
med arkadjétten Sega om pro-
duceringen av fem datorversio-

- neravderassenaste spel. Spelen ar Ga-

laxy Force, Altered Beast, Hot Rod (bi-
Ispel i stil med Rally Speedway), Sonic
Boom och Ace Attacker. Spelen kom-
mer att sldppas under nésta ar av Med-
iagenics tva spelforetag Activision och
Electronic Dreams. .

Samtidigt drar Mediagenic med Actv-
sion iging en stor reklamkampanji en-
gelsk TV dér de ska kora sammanlagt
36 reklamsnuttar pa 20 sekunder under
en manad i fyra kanaler. Den totala kost-
naden &r beraknad till drygt en miljon
svenska kronor.

et tidigare MegaSoft som nu he-
D ter AlfaSoft har blivit svensk dist-
ributér av det fransk foretaget
Infogrames. Den forsta titel de kommer

sldppa ar Captain Blood till 64:an och

€64 SPEL: Amigan.
L S T e A e A Capcom...............................Augusti Ar detta @nnu ett tecken pa att HK
Afterburner ..... Mediagemc......... ..--.. December Electronics héller pa att tappa mark-
Barbarian Il...... -... Palace .. o cerenes AIQUSTI nad? | ett samtal med Rober Stallibras,
Black Tiger....... ....Capeom............. vereeeees S€Ptember Active Salesi England; ﬁﬁgademnmjg
Call Me Psycho. ased Software P'.Ibilshll'lg-. P 1] [} efter namn och telefonnummer till n&-
gahg?;“smd--- - 's“{m':_‘:s semmmeeasannes ---g;::gm::: gon av de stérre distributbrernai Sveri-
""""" i e ; ge. Han hade tidigare bara haft numret
Cybertank.........co.ccecenuen 3““"‘3“’“----"-"- . ""mg“s:! till HK Electronics. Anledningen till att
Daley Thompson 88 Aoy T T R +ees. AUgusti Hanrodde ate rsravarat de bars
Giana Sisters II.. n-Caplom: it ..Oktober Bestilido rint 05 exampla
plar av spelet
Guerilla Wars...... ‘?“r:g';d ---cs’:;‘:g‘“be Star Ray till Amigan
Intensity ... PRy S AR R R R mber :
Lancelot ... .o sans puinann T R SO S .-.September Tavlingen vi utlyste i forranumret om
:.l;chn;pms;ds‘:ccer PR :lcmp FOSE....cvcens g:lobstlar e;t r;:ifdg,lgpelog_lom gllfakkl\l’t pa agt m:t:
therworld................ ... Hewson............... gusti skulle valdta och styc innor hari
g e R - R e Augusti fatt nAgon stdrre respons. Endast ett par
Operation Wolf............ccceee.. IMAGINE ...oiireeeenccceeiennnnnnne .. NOVEmber bidrag och déribland spelet Jack The
Scorpius..........cooevvvenes ... Silverbird ............ ..... Augusti Ripper har skickats in. Tyvérr &ringet av
Scuba Kidz.......c.coeveeieeeens... Silverbird .......... ...September dessa spel ett sidant som passar in pa
e, ke “September | omHKElectronics rbehiilade o spel
The Games Summer Edmon EPYX i as e e SEPlEmMber de lovade till Iasare som skickade in spel
Thunderblade.............cccv.coe. US Gold......... ...December som stadmde in pa beskrivningarna.
Tiger Road....... September
Typhoon........ ...September
o Ultima IV....... g i ....Augusti
i en sjorovarkapten brukar gora. & ... Auqusti 0 J 9. K
Capta‘n Blood Nitiske Philip Diab som ansvarar fér XTerminator.......................... Novagen et avlingen om brécerna Oliver ar
B Captain Blood &r franska Infogrames spelet faxade dver material nog att fylla déremotavgjort. vann gjorde Jan |
splitter nya sjdrévarspel till bAde 64:an en roman. Men sa mycket kan ségas att Soderberg, Tobo, som konstatera-
och Amigan. | spelet géller d;t att resa musikgeniet Jean Michelle Jarre gjort AMIGA SPEL _dte 951 ec:e ”RS“S? véad f!:;oﬁra@ gjorde
tgenom hyperrymden for att astadkom- -musiken och att spelet fatt topprecensio- X i tradet mittemot. Spelet han vinner &r 4‘
mamer eller mindre vadgade sakersom  ner ute i Europa. :ﬂ:?‘,}{:f;s o 1 ) ngz';?er Overlander fran Elite. Vi funderade pa 4
Barbarian Il............co..ce.consene 3 Oktober “,L‘b’?,fﬁ.ﬁ'*g;;“ﬁ‘;;ﬁm"";i:ﬁfé S
Blizzard..... Software Publishing... Augusti a - OPIR -
Battletech Afterburner Captain Biood Infogrames............. September | resliog att de planerado for sitt simula-
. 5 Championship Cricket............. Software Pubhsh:ng i torspel "How to build en koja™ :
B Battletech ar Infocoms forsta riktiga B Activision har nu [dmnat ifran sig Combat School .o ot Imagine.... 5% '_ Dotonadicki BRC rammet " To- 1
rolispel. Spelet tilldrar sig pa 3000-talet sléppningstid for sin arkadkonversion av Daley Thompson 88, AT ena\kssld" pmgdet K |
i Chara IV. Du far rollen som Jason Segas spel Afterburner. Spelet som ar Dungeon Master... = 1‘[]?;"0;'5 hr SDOTSfaf m;YanI A
Youngblood som ska rddda planeten ett shoot’'em-up spel i flygsimulatorstil Nl D, o 0 e T e A Firebird e k:uﬁidp?m"a com?_l award
fran en invasion och total forstorelse. ~ harlange figurerat i spelhallar runt om Empue """ fsberetel -~ som skatilldelas programhus som i ett
" Battletech &r formodhgen ocksa det ivariden och anses vara ett avde batt: | Enforcer ... oo, - Software Publishing ‘program har anvant sig av enny pjog--. -4
shbrsiat’ollspelsumw '-re spelen av sin stil pa marknaden. Foaihe: i il -t £ Fheer : = _ramrnenngslekmk eller design som AL ey
endator. Speletinn everfyram"l— Fragan &rom Activisionkangoraett { areen Beret iisnciing ooor | ‘specielitinnovativ. Programmetsredak- | . -
joner patser aft besdka. L hra spel av det péhemda;orer “Spelet ; = magi e °f | ' t6rRichard Reisz hoppas pa detta satt
Ispeie;styrduens;mesterhﬂgsmds- kommer hursomhelst att sldppas-i de- _:m&'m'.m <y moua'-' T e ey iS axtskyndapéframstegemnomdaiorp-
. rabot Trots att Infocom lovar att spelet 'tl;ambefhllAmagan och.64:an. v ool ekl i ITVBGIO® oot e : rogram. i
inte.r av den vanliga Hack-and-Slash- ~Lancelot EONOREL . o Seprember omas Hybner
typenlovar de samtidigt att spelet inne- “Legend of the SWOd.............; RAINDIM. ...........cc.coieniviier Augusti ;
haller s& ménga strider manndgonsin - . == - R-Operation Wolf..............c.....:. Imagine..-. ..November
kan dnska sig. . Platoon............ Al o PR ....Augusti
Spelet slapps till 64:an nagon gang Police Quest............. Sierra On-Line... Laduli
under<det forsta kvartalet 1989. _ Power Pyramids........ .. Grandslam .. ...September
Powerdrome.. wous . Electronic Arts... ..November
Shoot’em-Up Construction Kit. Outlaw... ...September
Skelter... Sainins No\fagen ...September
— Space Quest Ii.. Slerra On-Line... eneave Al
HETA LINJEN INSTALLD! | s SR S
: | The Kristal............... .. Prism Leisure Corp.. -.....Oktober
Thundercats.............ccccuvneeen. Elite .. ST e e T
Onsdagen den 14 SEPTEMBER &r Datormagazins Heta Linjen m;‘::’w _'_ g?i';;’r:'d- wterasnenes e
instélld. Da dr ndmligen hela redaktionen i London for attbe- | yms..  Ranbird.... L Oktober
vaka den stora Personal Computer Show. Onsdagen den 21 | Victory Road.......................... Ocean...... weenen-September
September kil 18—20 kan du dock ringa som vanligtimed dina | Virus......cceueceeees - Firebird..... -+----Augusti
fmpor g S WHRIEHGIG.........oornneeoereersseress FIBBIT..ooooemormmooeoren. .....Augusti
gor. Wizard Warz.................cocor.r.. CAPCOM.........00.. - Juii




B Din motspelare var fore dig, han tog
nastan alla ballonger och dpplen samt
undvek skickligt alla hinder. Det gav
héga poéngc—ch han ar ndjd. Nu ar det
din tur att fanga ballonger och applen
samt undvika eller forstéra alit som hind-
rar dig.

Omkringstudsande ska dui Hopping
Mad forséka fa ngatio ken ballonger
for att lyfta till nasta nﬂ?h‘len iluftoch
mark finns det hinder som du méste
undvika eller forstora.

Du bestar av fyra bollar som kan stud-
sa med varierande hdjd och hastighet.
Nér alla bollar fosvunnit genom att du
studsat pa nadgot mindre nyttigt s& for-
lorar du ett av dina tre liv.

Du ror dig endast at vanster och kan
inte stanna helt, men kan undvika och
fanga olika saker genom att hoja och
sdnka din hastighet eller studshdjd.

Skarmen scrollar fint och mjukt, bol- © &

larna studsar pa ett naturtroget och

mijukt satt. Bakgrundsgrafiken &r kanske
-inte & detaljerad men &r fargrik och
- aven den ganska snygg.

Sa manga ljudeffekter 4r detinte, men
de som finns &r bra. Det &r dock irrite-
rande att ljudet frin studsarna &r gan-
ska osynkroniserat med grafiken.

Hopping Mad &r ett valproducerat och
enkelt spel med snygg grafik och god-
ként ljud, men s& mycket mer &n det &r
det inte. Det ar kul ett litet tag men se-
dan tréttnar man snabbt da de olika ni-
vAerna &r ganska lika varandra.

Pekka Hedqvist

B Nér jag ser sadana har spel blir jag
varm om hjartat av lycka eftersom jag
inte lagt ut nagra av mina surt férvirva-
de slantar. Ont om roliga spelideer inom
vissa programmerarkretsar &r det gott
om tycks det.

| skuggan av de Olympiska Sommar-
spelen i Soul 1988 har gatukatterna an-
ordnat sina egna spel och téviingar. Alla
grenar gar ut pa att samla bollar som val
fungerar som erséattning fér mer avan-
cerad podngberakning. Katter arinte s3
sldngda i matematik namligen.

Grenarna bestari tur och ordning av
hinderlépning i en park, en gren dar
man ska hoppa upp och tréffa nagra kru-
melurer i taket, hinderlGpning i ett kio-
aksystem, forvillande likt den forsta gre-
nen, och slutligen en kombinerad bow-
ling och 6lhavningstéviing. Visst Iater allt
detta jattekul? Tro mig, det 4r det inte!

Mellan varje gren finns dessutom,

som om det inte skulle vara nog med
eléndet, en scen dar man ska ta sig till
nésta gren med hjélp av en motorcykel.
Vid det har laget vet man inte I&ngre om
man ska skratta eller grata.

Att jaginte tycker nagot vidare om det
har spelet hoppas jag redan har fram-
gatt! Att missa upplevs som oerhdrt
irriterande och att man nastan aldrig lyc-
kas f& ndgra poéng gér knappast saken
béttre. Spelet verkar dessutom vara sa
fuilt av smébuggrar, framst grafiska, att
en storre tradgard skulle lida obotliga
skador om man slappte 16s alla i den.

Grafiken fér i alla fall godként &ven om
det ibland ser ut som om tillverkarens

‘tredriga lillebror gétt I6s pa skidrmen

med en ask férgkritor.

Ljudet &r inte alls bra. Effekterna &rav
mycket varierande kvalitet och denimo-
torcykelscenen férekommande polissi-
renen &r rent av plagsam. Har kdnner
man evig tacksamhetsskuld till det snille
som uppfann volymkontrolien.

Det har spelet skulle jag inte vilja ha
om man s& kastade det efter mig. Det
finns definitivt vettigare saker att spen-
dera pengarna pa. Namnet BAD CAT
forresten, det &r val likadant som med
Michael Jacksons senaste LP "BAD"’;
tillverkaren kunde inte stava till ’pathe-
tic" 11!

Magnus Reitberger
1 2 3 4 5

XPACK GAMES!

SNABB LEVERANS OCH LAGSTA PRISET!

HAR KOMMER ETT URVAL AV VARAT MYCKET BREDA SORTIMENT!!!!

SPEL'C64/128: kass. Disk. AMIGA: DISK.
- Alien Syndrome. 129:- 179:- Bards Tale il. 229:-
COLECOVISION—DET BASTA TV—SPELET! ATF. {Flygsimulator) 119 169:- Better Dead Than Ailien. 229:-
{Tv-spelet,2st Joystick, Stromadapter- Bard's Tale 11l.  (dventyr) -~ T149: Barbarian, (Palaceversionen) 219:-
, - Beyond The lcepalace. ——-  189: Crack. 229:-
HEmaluiaiE St spelt > s Bad Cat. 129:- 149:- Carrier Command. 279:-
= Bionic Commando. 129: 139 Ferrari Formula I 379:-
; AMI Darkside. 119 149- Football Manager I1. 269:-
(@] Empire Strikes Back. 129:- 179:- Foundation Waste. 289:-
= / Football Manager I1. 129 179:- Gettesburg. 379:-
Gutz. 115 145: Great Giana Sisters. 269:-
Great Giana Sister's. 129: 158 |Interceptor. 279
Impossible Mission I1. 99;- 159:  lkari Warrior. 279:-
” ; infiitrator 1. ~—  169: Jet flight Simulator. 449:-
s sl g et e 10. 119:- 159~ Jinks. 269:
Do | . i W, Karnov. 115+ 169 Music Studio. 269:-
Pkt Erbjudande nr 1. AMIGA PROGRAMET FOR VartPris:2795.  Karate Ace. (samlingsspel) 159: 189:- Pro Sound Designer. {Sampler) 999:
COLECOVISION Inkl ett spel. Pris: 795:- . 1111 Ordpris:2095.  Mickey Mouse.  {Disney) 129 179:- Phantasm. (Béttre dn starglider! 11?) 239:
Pkt Erbjudande nr 2 SVENSK BOKFORING! ! ! e Nimitz.  (Hangarfartygssimulat) - 190:- Powerstyx. 219:
COLECOVISION 1 l-d 3st spel Pris: 995:- Road Blaster. 129 179 Rockford. 349:
- ki Street Sport Soccer. e 179:  Sidewinder. 139:-
Summer Qlympiad, 119:- 169:  Super Star lcehockey. 239:-
COLECOSPEL Street Fighter. 129 179:- Thundercats. 269:
Zaxxon 325:- LOAD IT!!! Skate Crazy. 129 179+ The Three Stooges. 369:-
Tarzan 279: SALAMANDER! 111111 . ......749: 199: Tangle Wood. 229:
Wargames 229 Bandspelaren The Fury. 129:: 179:  World Tour Golf. 269:
Tennis 279:- for C-64/128. Three Stooges,  (Cinemaware) —— 169:  Sub Battle Simulator. ; 269:-
Vicktory 149:- To Hell and Back. 119:- 169:
Star Trek 325:- Inladdnings problem The Games. (EPYX) 120 179. AMIGA NYTTOPROGRAM: .
Sammy Lightfoot 269 ur virlden Ord pris; 495:- e i e &L::hs e AN 51’::5
Pitstop 279: M3MOUSE.  (Geoskompatibel) ~ ——429:— | LETi® €40 =
Mountain King 199:- Vart pris: 449:- Deluxe Paint I1. pal) 895:-
Kung-fu Superkicks ~ 279: Compiler Companion. 995:-
James Bond 299:- St s === ————————— ——— -
Groggs RevengeBC Il 325:- -
e e PHOTON' PAINT. Namn ORDER TELEFON
Decathlon 29: Virt Pris:895:- e 0766-34289.
Dambusters 325:- Postadress
Choplifter 209:. THE FINAL CARTRIDGE I111...399:- Toilmar LENT MAN—FRE 18:00-21:00
Boulderdash 299:- Nu med Svensk bruksanvisning. M3lsmans namntek. LOR—SON 12:00-18:00.
Heist 325: S
Tillbehor Atati 2600 Adapter Pris: 395:- SIXPACK GAMES ;:I':r:‘;';gpf;:ﬁ 2
~ Bjornsk 3 B6, 134 00 GUSTAVSBERG
RING FOR MER INFORMATION OM COLECOVISION 1111 ‘3:‘:2:;::0“’:‘::::::’} T Vi bjuder pé postfarskotter, du betalar porto.  du en katalog till din dator.
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B Sé har d& del tva | den episka Star
Wars-trilogin slappts som dataspel, lik-
som sin féregangare en konvertering av
ett arkadspel.

Tyvérr dr detta spel alltfor likt sin fore-
géngare i min smak.

Vill man vara lite elak kan man saga
att de egentliga skillnaderna, som inte
ar stora, ligger i grafiken. Det &r unge-
far som att gora en uppfoljare till en film
med exakt samma story och bara byta
ut skddespelarna.

Storyn ar den samma som i filmen
med samma namn: rebellerna har tagit
sintillfiykt till isplaneten Hoth efter att ha
forstort imperiets dodsstjarna.

Allas var hjalte Darth Vader har skt |

med ljus och lykta efter rebellerna for att
f& hamnas och verkar slutligen ha gjort
framsteg. Spionrobotar har lyckats loka-
lisera rebellernas hégkvarter och har
trader du, i rollen som Luke Skywalker,
ini handlingen. Frén s.k. cockpit-viewi
din Snowspeeder skall du forsoka hind-
ratjallar-robotarna att skicka meddelan-
den till han-med-slangkappa-och-en-
lustig- hjalm-i-plast. Detta sker lampli-
gen genom att extra-ventilera dem med
dina praktiga laserkanoner.

Det &r tyvérr bara en tidsfriga innan
herr Vader far kinnedom om det hela,
vilket raskt for oss till det ballaste avsnit-
teti bade filmen och spelet: de kejserli-
gagangarna! N4, inte nagra grusgang-
areller dylikt utan mekaniska jattehun-
dar helt i stal.

En géngare &r hard och kan endast |

stoppas genom en perfekt traff i nosen.
Tack och lov finns det bogserlinor i din
Snowspeeder med vars hjélp man kan-
ske nagot orealistiskt kan lagga krokben
foér mastodont-maskinerna.
Piloter med stdinerver, stadi
hand och en skruv l6s kan oc
forsoka sig pa att mellan be-
nen pa gangarnalSa du provade?
Red anm) .

Nar vél géngarna nér fram till rebel-
lernas bas, vilket de kommer att gora forr
eller senare, férvandlas ditt rymdskepp
pldtsligt till Den Tusenariga Falken och
du sjélv till Han Solo — &ven kallad Hans
Olof — pa flykt undan Darth Vaders kior.
Du kdmpar nu mot Tie Fighters —
slippsjagare? — och forsoker ta dig hel-
skinnad genom ett asteroidbélte.

Allt detta later val ganska kul vilket det
taktiskt ocksé &r — en stund. Spelet &r

namligen p& tok fér enkelt, man maste’

= e

STRIKES BACK

néstan anstrénga sig for att kunna bita
i graset. Nar man sedan varvat spelet fr
femtioelfte gdngen har man i stort sett
tappat allt intresse for det.

Det hér skulle kunnat vara ett topp-
spel vilket det ocksa var i spelhallen. Var-
ken atmosfér eller charm saknas ju, ett
mycket vanligt fel bland datorspel i dag.
Som det dr nu finns risken att man trott-
nar fort, frAmst tack vare att spelet ar for
|att. Men det &r klart, det kanske bara ar
jag som har ovanligt stor talang fér det
dér med rymdflygning.

Avslutningsvis skulle jag bara vilja fra-
ga om det finns fler &n jag dar ute som
sitter och hejar pa imperiet under Star
Wars-filmerna? De har ju mycket hafti-

1 2 3 & 5

MEDELVARDE: 2.8

Karate Ace

B "'Sju av vérlden bésta kampsports-
spell” — s& presenteras ett nytt sam-
lingspaket pa sju titlar som alla har oli-
ka kampsporter som tema.

Kung Fu Master, arcadspelsklassi-
kern som senare dven blev en hit pa
64:an. Har ska du rddda en tillfangata-
gen prinsessa. Fem nivaer ska man ta
sig genom korridorer fulla med ormar,
knivkastare, drakar etc. Ett enkelt men
roande spel med hyfsad grafik och ljud
med tank pa dess alder.

The Way of the Tiger, du &r pa grén-
sen till att fullfélja din Ninjauppfostran.
Som sista test for att bevisa din vérdig-
het ska du méta motstandare i obevap-
nad kamp, kamp med l&ng stav samt
mota en Samurai i faktning. Ett segt spel
som luktar direkt spectrumkonvertering
l&ng vag med taskig grafik och dnnu
samre ljud.

Avenger, har har du just fullféljt din
Ninjatrdning och ska héamnas for din
styvfar samt finna ett par bokrullar for att
radda en fangslad god gud (inte mycket
till en gud inte). Avenger (som ocksa he-
ter "The Way of the Tiger”’) 4r egentli-
gen en Gauntlet replika i Ninja miljo, tyd-
lig grafik och bra scroll samt godkant
ljud. Det &r dock inte alls lika roligt som
originalet och man tréttnar ganska
snart.

Uchi-Mata, det &r namnet pa ett kast
inom Judo och namnet pé vad jag vet det
endaJudospelet. Har finns ingen story
att backa upp det med utan baraenvan-
lig turnering.

1 Judo finns mycket men hdr har man
bara ett fatal av de kast som finns och
inga grepp att halla fast motstandare
med. Men Uchi Mata &r riktigt roligt, gra-
fiken och animeringen &r bra och ge-
nomarbetad, ljudet &rocksé bra. Lite fa
kast dock &ven om en del odokumente-
rade dylika ska finnas.

The Way of the Exploding Fist, alla
som haft 64:an en tid vet direki vad det
ar. Det 4r inte det forsta kampsportsspe-
let men troligen det populéraste hitintills.
Det ar ett karatespel dar det bara géller
att s& snabbt som méjligt st ner sin mot-
stindare. Grafik och ljud &r av mycket
god klass trots att spelet ar ett par ar.
Manga olika rorelser och bra spelkans-
la ger mycket spelglédje men nyare ku-

WLt KWeturn o

siner som t.ex International Karate ar
klart vassare.

Bruce Lee, du &rden berdmde Kung
Fu stjarnan som soker evigt liv och hal-
sa fran magikern som lever i underjor-
den. Svara hinder och tva stycken myc-
ket efterhangsamma herrar gor det alit
annat an Iatt att ta sig fram. Ett enkelt
spel med inslag av bade plattforms och
karatespel. Nastan spartanskt enkel
grafik och ljud, men trots detta &r det
fangslande att spela pga bra spelkéns-
la och att det &r lagom svart.

Samurai Trilogy, att vara riktig Samu-
rai racker inte utan du vill bara ""War
Lord’”’ och for att bli det mate du genom-
ga vissa tester i Karate, Kendo och Sa-
muraiféktning. Detta spel liknar ""The
Way of the Tiger’’ en hel del da det ar
samma kampsporter som utévasoch av
ungefdrsamma anledning. Har &r ljudet
av toppklass hela tiden och man tror
dven att spelet tillsammans med grafi-
ken ska vara det da all presentation ar
mycket bra, men nér det bérjar sa blir
man besviken. Karatedelen &r rent sorg-
lig dar motsténdaren [6per amok pa en.
Taskig grafik och animering men bra
ljud.

Karate Ace har inga direkta hojd-
punkter aven om paketet har sin ljusa si-

dor. Jagtyckte bastom " The Way of The
Exploding Fist”, 'Uchi Mata’ samt gam-
lingen ""Bruce Lee". Avenger harinte i
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"Karate" paketet att gora, det som skil-
jer det fran t.ex Gauntlet &r att man har
kastar kaststjarnor istéllet for yxor och
dylikt.

"The Way of the Tiger" och "'Samu-
rai Trilogy'* var forvanansvirt daliga.
""Kung FuMaster” (Kungens frus mos-
ter??? Red anm) haller faktiskt &ven det
langre a@n de tva sistndmnda.

Men att gora ett samlingspaket besta-
ende avsju (7!) spel pa ungefar samma
tema r lite mycket i mitt tycke. Aven om
jagofta gillar dennatyp av spelsa arjag
efter att ha spelatigenom dem verkligen
trétt pd Karate-spel och allt som liknar

dem.
Pekka Hedqvist

‘%
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B Aretirokant men langtiniframtiden.
Det finns endast en tavling som &r na-
got att tala om — The Fury — en vild bil-
tavling som tar plats pa en rund bana
mitt ute i rymden. Banan &r skaiformad
fér att farkosterna ska kunna halla sig pa
banan i rasande farter. (Om den &r mitt
ute i rymden &r de vél viktiésa? Red
anm)

Det som gor The Fury specielit ar att
det &r en mycket destruktiv biltaviing. Sa
destruktiv och actionfylld att domarna
straffar tivlare som kér trakigt genom att
spréngademiluften.(Vad detnansom
sade Barnmiljoradet?

Red anm)

For atttillfredsstélladomarna skaman
hela tiden forsdka knuffas med andra bi-
lar och f& dem att explodera. Det drialla
fall vad man tror till att borja med. Egen-
tligen ricker det med att sakta ned far-
ten ett kort dgonblick och sedan dka den
igen nér domarna riktar sitt vapen mot
din bil.

Spelet innehaller tre olika typer av
lopp. Dessa &r hastighetstavling som
gar ut pa att kbra ett visst antal vary
snabbast. Destruktivt lopp som gér ut pa
att man ska sprénga sa ménga droider
som méjligt pé en viss tid och kull som
ar den farligaste. | kull-loppet utses en
av de taviande bilarnaftill "han'" av do-
marna, denna bil far ett kryss Gver sig.
Domaren suger hela tiden energi ur bi-
len som &r ""han’’ och for att den bilen
ska klara sig maste den nudda en annan
bil som da blir "han". Sprangs ""han’*
bilen utses en annan, samma sak gal-
ler om ""han’tbilen gar i mal.

Det destruktiva loppet gar ut pa att
man ska skjuta s& ménga droider som
mojligt under ett visst antal sekunder. Till
hjélp har man tre olika vapensorter, eld-
kastare, kulsprutor och missiler.

Det trékigaste vapnet av dessa ar eld-
kastaren som suger sitt brénsle direkt ur
bilens bransletank.

AEI N

B Kellogg's Tour &r den hardaste cykel-

tavlingen i England. Den &r 108 mil lang
och stracker sig frdn Newcastle till Lon-
don.

Spelet gér naturligtvis ut pa att man
ska cykla denna strécka, som &r uppde-
lad i sex etapper, pa s& kort tid som m&j-
ligt.

Cyklandet gér till sa att man vickar
spaken fran hoger till vanster helatiden
och styr cykeln genom att dra uppatoch
nedét.

Cykeln &r tvavaxlad och man behéver
inte vara sa séker pa att man kan cykla
pé hogsta véxeln hela tiden i och med
att det finns uppférsbackar dér man
maste vixla ned.

Till rAga pa alit har gubben man cyk-
lar med en viss uthallighet. Denna uthal-
lighet avtar i samma takt som man vic-
kar joysticken. Tar den slut maste man
bryta loppet.

Det enda séttet att f3 ny uthallighet &r
att dricka lite av den véitska man har med
sig. Tyvarr kan man bara anvanda den
ett fital ginger under loppet.

1 banan finns ocksa specialstrackor
dér TV filmar. Cyklar man denna stréc-
ka fortast fr man bonustid och en vit tri-
ja. Om man kommer snabbast uppforen
backe f&r man ocksa bonustid och en vit
irbja. En orange troja far man om man

ellc Tour

Om brénslet i bilen tar slut dér man.
Man dér ocksd om man knuffats fér myc-
ket eller inte kiarar sig inom tidsbegréns-
ningen.

N&r man dor &r spelet slut om man
inte har installerat en katapultstol i bilen
och dessutom har rad till en ny bil.

Det finns nio olika bilar med olika
prestanda. Fér att ha rdd med dessa bi-
lar maste man gora braifran sigitavlin-
garna for att fa bra prispengar. De olika
vapnen kostar ocksa pengar och ill raga
pé allt maste man laga bilen efter varje
lopp.

Grafiken i spelet &r mycket enkel och
varken bra eller dalig. Det &r lite synd
bara att det figurerar en del grafikfel nér
det &r ett flertal bilar pa banan samtidigt,
en del bilar ser lite konstiga ut ibland.

Ljudet ar inte heller speciellt dverra-
skande och man trottnar fort och ordent-
ligt pa den melodi som spelas p& meny-
erna mellan loppen.

Trots detta har spelet charm, man bryr
sig inte om vare sig grafik eller ljud man
vill bara komma langre.

Tomas Hybner

Foretag: Martech

cyklade etappen pa kortast tid.

Grafiken i spelet &r lite trakig men klar
och tydlig. Ljudet &r absolut ingenting
man kommer ihdg efterat. Om man bort-
ser fran det grasliga pipandet nar man
forlorar all uthallighet.

Kellogg's Tour ar inte ett specielit da-
ligt spel, inte heller ett specielit bra spel.
En ingetonormalt-kansla hdnger dveren
ndr man spelar det vilket gor det ganska
trakigt.

Tomas Hybner

Foretag: CRL
1 2 3 4 5
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THE FINAL CARTRIDGE III

Svensk

bruksanvisning!

Gor om din 64:a till en Amiga (néastan)!!! TFC III har samma fonster och rullgardinshantering
som Amigan vilket gor det klart enklare att anvidnda funktionerna. Peka med mus, joystick

eller tangentbordet och tryck pa knappen!

FONSTER:

Installningsfonster —

* Vilja port fér mus, joystick

* Skarmférger

* Tangentbords repetering

* Vilja hur ofta man vill att den ska ldsa av
musen eller joysticken

* m. m.

Minirdknare —

* Simulerar en LCD-kalkylator

* Knappa in siffror med mus, joystick
eller tangentbord

* Det numeriska tangentbordet i 128:an kan
anvindas i 64 mode.

Ordbehandlare/Notepad —

* Proportionella tecken
+ Skriv brev, sma notiser m.m.

Biblioteksfonster —
* Lis in olika bibliotek fran olika diskdrives
* Sortera

Diskdrive fonster —
* Ladda, spara, kér program

tryckt pé fxre—knappen antingen fran BASIC eIler om du &r i Freeze-menyn.

* Omnumrenng
* Ta bort radnummer
* Hjélp
* Find (Letar efter BASIC info)
* Append (Ligger thop 2 program)
* DSave (Sparar till disk)
* Snabb formattering

FREEZE MENYN:

Screendump (Skiarmutskrift) —

* Full Ad-utskrift

* Sprite-utskrift

» Fargutskrift

* Reverserad utskrift

* Plus en del andra finesser

Gamekiller —

* Sprite/Sprite och/eller Sprite/Bakgrund
kollision borttagning

Auto fire —

* Gor sa att du bara behover hélla ner
joystickknappen och den skjuter
automatiskt!

* PList (Pnntar ett pmgram)

* Foérprogrammerade funktionstangenter
* Auto radnumrering

* Old (Tar fram raderat program)

* Kill (Stanger av TFC III)

* Replace

Joystick Port dndrare —

* Om ett spel vill att din joystick ska sitta
i port 1 och din joystick sitter i port 2, s4
behéver du inte dra ut den. Vilj bara denna
funktion och #ndra joystickporten.

Backups —

* Disk till Disk, Disk till Tape

* Tape till Disk, Tape till Tape

* Backupkopiorna blir packade och kan
laddas in utan TFC III

* Laddar in 60 kilobyte pa cirka 15
sekunder! (Disk)

* Efter sparning dtervinder den till
maskinkodsmonitor eller BASIC

1 ars garanti

* Andra namn, ta bort filer
* Formattera (Snabbformattering)

Tapefonster —
* Aktiverar turbo och normal mode

Printerfonster —

% Vilj in olika printrar — Commodore seriell,

Centronics, RS 232, Firgprinter

Klockfonster —
m.im.

Nistan alla kommandon och funktioner som e ar aktiverade med fonster kan viljas fran en menyrad Gverst pa skdrmen efter att du

*. TSave (Till tape)

* Screendump

* Stannar och fortsitter en listning
* m.m.

Maskinkodsmonitor —

Tar €j upp nigon minnesarea

Sprite editor

Diskdrive monitor

Printermdijlighet

Scrolla upp och ner

Character editor

Snabb laddning och sparning

Plus alla kemmandon som finns i TFC II

* % % % % % % %

Ovrigt
* Resetknapp
* Freezeknapp

LEVERERAS I EN SNYGG VASKA!

Nedanstdende butiker &r &terforsaljare av the Final Ca'lnclge .
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B P4 grund utav att du har varit storkéf-
tad och skrutit vitt och brett om hur bra
du &r pd ait sldss har Capcom/GO!
snickrat ihop Street Fighter. (Jojo. Jag
vet vem de ténkte pa. Red anm) Ett
spel dér du som kamsportsdére stélls in-
for varldens bésta kampsporiskdmpar
ifr&n fem ldnder. Japan, USA, England,
Kina och Thailand &r de fem ldnderna
och de rr:g;e:emeras av tvé personer
somdu sl& ned tva ganger var fér
att komma vidare till nasta land.
Street Fighter &r ett helt vanligt kamp-
sportsspel dér du ska anvandadigav 17
olika rorelser for att skydda dig och klap-
pa till motstandaren. Det absolut jobbi-
gaste i spelet ar styrningen med vilken
du utfér de olika rrelserna. Om de hade
varit lite battre upplagda hade de kom-
penserats av att man kan kombinera ett
hopp med nastan vilken rorelse som
helst.
Lite onormalt kdnns styrningen pa

grund utav att den dr ganska seg och att
man maste sldppa joystickknappen for
att gubben ska utfora en spark eller ett
slag. Anledningen till det &r att sla
styrka bestdms av hur ldnge man haller
knappen inne. Ju kortare tid desto star-
kare slag.

De olika motstindarna &r inte alls lik-
vardiga med dig utan en del avdem har
olika sorters vapen som képpar, kast-
stiimor och knivar pa fingrarna likt Fred-
die Krueger.

Klarar man av att klappa ned en mot-
standare tva ganger fir man bonuspo-
ang. Forst far man bonuspoéng fér
mangden energi man har kvar och se-
dan far man bonuspodng for hur lang tid
det ar kvar.

Har man klarat av bada motstandar-
na frén ett land far man kéra en bonus-
rundasomgérutpéanmanskaslég
betongplattor. Har géller det att trycka
joystickknappen i ratt 6gonblick for att
fa maximal kraft i slaget. Aven denna
gren gér pa tid.

Grafiken i spelet &r ganska snygg i

béda versionerna mentyvérr haller 64:a
grafiken inte riktigt den hdga klass man
skulle kunna 6nska. Amigagrafiken hal-
ler samma klass som arkadversionen
men tyvarr &r spelet sansldst t och
gubbarna seglar snarare dver skarmen
an hoppar. Dessutom &r de splashar
som ska symbolisera de stag man férin
lite felplacerade.
Ljudeti spelet bestar av en melo-
di och ett fatal antihdpnadsvic-
kande ljudeffekter ndr man kiap-
par till eller blir tillklappad.
Street Fighter kunde ha varit ett riktigt
tufft spel om programmerarna hade fun-
derat pd att 4 in lite action i spelarens
gubbe i stéllet f6r endast i motstandar-
na. De kunde ocks4 ha arbetat lite pa att
f& gubbarna att réra sig snyggare.
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Culightenment

B Enlighentment. .. Eit spel dar du
sldss mot mérkrets makter. Dutar rollen
som Hasrinaxx the Druid.

Du styr Hasrinaxx med joystick och
befinner dig i ett landskap som du ser
uppifrén. Runtomkring dig finns fiender
— ddda manniskor utsdnda av Acaman-
tor som atervant med bara en avsikt, att
iavundsjuka doda de som har liv. Anled-
ningen till att de &r ute efter Hasrinaxx
ar att han tidigare besegrat och drivit
bort Acamantor fréan landet och &r ute ef-
ter hamnd.

Ditt uppdrag &r att ater igen besegra
Acamantor. Till din hjélp kan du skjuta
ner de doda, men ocksa anvanda troli-
formler for att
I6sa speciella situationer. Tillgéng till
troliformier far du nér du styr Hasrinaxx

‘Gver markeringar i landskapet. Med
hjalp av dessa trollformler kan du bla.
skapa olika "Elementals”, varelser som
foljer dig dit du gar och besegrar de fa-
ror som finns i din vdg. Den kan anting-
en filjasamma vag som du géreller ock-
s styras med en extra joystick.

Langs ner pa skdrmen ser du din styr-
ka, vilka troliformier du har och vad din
Elemental har for styrka. Det finns en
métare som visar hur |&ngt du har kom-
mit i spelet.

Grafiken ar bra darfor att den ar detal-
jerad och férgrik och det finns inte myc-
ketmankan anmarkapd. =

Ljudet &r av samma klass som grafi-
ken. Det innehdler haftig musik som
héller spanningen i spelet uppe. Ljudef-

fel;"ema ar det daremot inget speciellt
med.

Manualen &r ett kapitel for sig. Denin-
nehaller en bakgrundshistoria som verk-
ligen bygger upp en spanning i spelet.
Den é&r skriven pé ett fdngslande sétt,
men tyvarr férklarar den inte tillrackligt
bra vad man ska géra i spelet. Langst
bak i manualen, som for Ovrigt &r skri-
ven pé engelska och &r p& ungefar
40 sidor, finns forklaringar till alla troli-
formler.

Totalt sett & Enlightenment inget
féangslande spel. Det ar visserligen
spannande och vélgjort men geringen
riktig kdinsla. Det hander for lite, tycker
jag. Sjélv lyckades jag namligen inte
komma speciellt iangt och det &r kanske
darfor jag &r lite negativ till det. Dessut-
om tycker jag att en férklaring till vad
spelet verkligen gér ut pd saknas i ma-
nualen.

Kalle Andersson

Foretag: Firebird
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Soccer Supremo

B Ahhh, trikigare program far man leta
efter, var min férsta tanke nér jag sdg
Soccer Supremo fran Crysys.
Programmet &r en slags strategisk fot-
“bollsturneringssimulator, dér det galler
att med pengaroch fornuft fa fram ett bra
lag. Du &r alltsd manager for ett fotbolls-
lag.

Spelet gar ut pa att kdpa och sélja
spelare. Sen far du bestdmma vilka av
dina spelare som ska vara med i mat-
cherna som ditt lag spelar. Ibland kan en
spelare bli sjuk och d& maste du hittaen
lamplig erséttare. For att fa ekonomin att
gé runt maste du &ven salja spelare. Ett
Ian kan dessutom kanske bli nédvandigt
i svéra situationer. Mycket mer n s kan
man inte objektivt siga om Soccer Sup-
remo.

Framstaliningen av spelet ar frukians-
vart trakig. Trakiga farger, trakiga upp-
staliningar (Nu &r du negativ. Red.
anm.) . Det enda som kan rdknas som
grafik i spelet &r de digitaliserade bilder-

na man far se, medans datorn "'latsas”

spela en match. Det skulle inte forvana

mig eit dugg om det &r skrivet i basic.
Soccer Supremo &r ett spel jag som

jaginte skulle kunna ténka mig att spe- -

la mer &nengang, om jag inte var tvun-
gen attt recensera det.

Kalle Andersson

Medelvirde: 1.8

Fire ayd Fo

Foretag: Titus
1 2 3 4 5

B Krigochterrorister harjar pa jorden.
Situationen borjar bli outhardiig och ett
karnvapenkrig verkar vara i antagande.
Jordens regering star maktios. Vad ska
man gora?

Godaréad &r dyra, speciellt som det dr
brattom. ;

Efter eit kort sammantréde beslutade
dock makthavarna att det behévdes na-
gon som kunde roja upp bland sloddret
i varlden. Nagon hansynslés och skick-
lig krigare som inte fruktade déden. Och
som dessutom kunde styra ""Thunder
master”’, bilerrsom ar det perfekta vap-
net enligt forskarna som utvecklade
den. (Séger dealitid . . . Red anm) Va-
let avgjordes genom réstning och vinna-
ren (eller forioraren, om man s& vill) val-
des med en Gvervaldigande majoritet.
Den utvalde blev...... DU.

Sittandes bakom ratten pa bilen, utan
att riktigt ha hunnit fatta hur du har kom-
mit dit, styr du ut mot dina fiender. Du
kan bara halla hélften av bilens maxhas-
tighet eftersom du inte vill d6 innan din
forsta strid ens har dgt rum.

Nu syns plétsligt fiendens trupper.
BOOM! Nagra tanks och heiikoprraepfgr-
svinner i stora explosioner. | néasta
ogonblick forintas aven nagra minor, ste-
naroch bunkrar. Fire  and forget! Pre-
cis som spelets titel.

Enda problemet med ""Thunder mas-
ter"” &r att den formligen slukar bensin.
Mellan de snabba eldstriderna med fi-

.enden méaste du darfér samia upp koner

1 s e

som &r fylida med bransle.

Konema finns utplacerade langs med
vagen och tar bensinen slut &r ocksa
spelet slut.

Det finns sex "'konfiikter’” p& var och
en av de tre svarighetsgraderna. Det
enda som skiljer dem 3t &r dock bak-
grunden och fargen pé vagbanan. An-
nars &r det ingen skillnad.

En finess och samtidigt en kul grej &r
att nar man spelar tva stycken sa far
bada spelare spela samtidigt. Denena

'spelaren skéter ' Thunder master” och

den andra styr " Thunder cloud’ som &r

V coMMODORE

kge

bita ifrn sig minsann.

Faktum 4&r att den ar minst lika rolig
som bilen. Har man valt en spelare far
man dock snallt halla sig till bilen | all
dess enkelhet.

Titus har verkligen skapat ett haftigt
och snabbt actionspel med snygg gra-
fik. Ljudet far ocksé godkant dven om det
inte direkt &r bedarande. Tyvarr blir spe-
let nog lite fér enformigt efter ett tag. Ba-
nornas (konflikternas) brist pa variation
ligger bakom misstanken.

en liten flygfarkost. Men den kan ocksa Magnus Friskytt
Tel 042-719 00 Box 60 ’ D
Ordertel dygnet runt 260 34 Morarp

SOMMARe

Under sommaren
kommer vi att dela ut,
till de forsta 100 kunderna,

0427
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10 program. (2 st Bubble Bobbile,
2 st Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Rally.) ;

WAL lﬂ'ﬂ-‘fo“ —2000 | and of Legends ... 395:-
1900"19“?:9;},.?3\:1\9“}’ 'C. Bubble Bobble ....... Ring!
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SERTOR 40 |

THDO 5o vimniissesss 148:-

Porto + Exp. avgift tillkommer, 31:-
3 veckors leveranstid garanteras.
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DATA-MEDIA AB .

Alla priser. inkl moms. Frakt tillkommer.

l Allt i Nyttoprogram & Dataspel '
. Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC -
| ceunzs KD  AtariSt Amiga |

+ Chuck Yeager 115/165  Corruption 265 Star Ray 265 =

| Ikari Warrior 115/175  Test Drive 299 Test Drive 295 I
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. SkateCrazy 115/165  Carrier Command 260 Carrier Command 2005 o
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*  Test Drive 110/165 Bermuda Project 260 Tkari Warrior 260 2
I We are Champions (saml) 115/165  Street Fighter 205  Giana Sisters 260 I
¥ Salamander 115/165 Army Moves 205 Lattice-C 4.0 1650 "
| Platoon 110/165 Superbase Personal 1300  Superbase Personal 1300 |
s BardsTalel 115/165  Superbase Professional 2695  Superbase Professional 2695 =
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. Adress ) s
| Prislista gratis | Postnr | l
L ] Ol‘t a -
f Skickas till Data-Media AB, |
= Box 1097, 181 22 Lidingé =

Tel 08-73198 28 |
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M Hor du till dem som fascineras av
ub&tar? Sub Battle Simulator &r nog
inget du vill missai s fall. Sub Battle Si-
mulator gar ut pa att du skall kommen-
dera en ubét under andra vérldskriget.
Programmet har bade positiva och ne-
gativa sidor. Eftersom jag &r pessimisst
borjar jag med de negativa. . .(Sdginte
sjdlvklara saker, Bjorn. Red anm)
Jag blir vansinnig! Varfor skall det
vara & svart att gora en riktigt bra ubats-
simulator? Mig veterligen har det kom-
mit tre ubatssimulatorer till Amigan: Si-
lent Service, The Hunt for the Red
October och Sub Battle Simulator.

Silent Service hade varken ratt kins- .

la eller en bra simulering. Red October
hade mycket av simulator i sigoch gan-
ska mycket kdnsla dessutom. Tyvarr foll
den pa att det bara fanns ett uppdrag
som, ndr man ignorerade reglerna och
bara kérde pé, var mycket enkelt att kla-

ra.

Sub Battle Simulator har mycket bra
scenarion och visserligen slar sjilva si-
mulationen Silent Service, men jag sak-
nar fortfarande en del.

T.ex skulle jag vilja ha bade aktivoch
passiv sonar, motorljud nér fartyg kom-
mer i ndrheten samt lite snabbare re-
spons. Sarskilt det senare &r nagot man
retar sig pa. Som det &r nu kan man klic-
ka pa "ANTI-AIR GUN" utan att det han-
der det minsta.

2,

B Redan namnet ' Strike force Harrier”
sédger att det ar en stridsflygsimulator.
For vem har inte hort talas om de brit-
tiska Harriernas bravader under Falk-
landskriget mellan Storbritannien och
Argentina? (Frilansar du for MI5? Red
anm)

Som pilot p& en Harrier ska du forstore
fiendens hdgkvarter. Detta ligger gan-
ska langtifran ditt eget hogkvarter sa du
maste vaxelvis flytta fram dina fyra flyg-
baser s att fiendens hégkvarter kom-
merinom riickhéll. Platsen du vill place-
ra din flygbas pa maste forst rensas pa
fientliga markirupper.

Det later som I&tt sak, men det &r mer
komplicerat &n s&. Fienden &r namligen
inte passiv. Hela tiden hotas dina flyg-
baser av fientliga tanks och din egen
Harrier kommer ocksé att anfalias av
MIG-plan och markbaserade SAM-
missiler.

Forresten, &r fienden lika med ryssar?
Eftersom MIG-plan &r inblandade i spe-
let kan man nog dra den slutsatsen.
(Andra lander har MiG-plan, troghjar-
na. Red anm). Hjélten (piloten) d&? Han
ar britt skulle jag gissa. Forklaringenttill
det &r att spelet &r gjort i England.

Harrierplanet &r utrustat med en ka-
non, bomber och varmesokande
Sidewinder-robotar. En ganska praktic
arsenal, minsann. Men MIG-planen kar
bita ifrén sig minst lika bra.

Bildskédrmen visar som alla andra flyg-
simulatorer cockpiten. Alla nodvandiga
instrument finns med liksom ett ganska
bra radarsystem. Styrningen av planet
sker med joystick eller med tangentbor-
det. Den ar bra i sidled men nagot seg

"Vaffan!'' tdnker man dé och trycker
ett par gangertill. Efter en liten stund sét-
ter den dock igang att skjuta ivag alla de
dér skotten man begért. Problemet ar
bara det att da kanske man redan har
knéppt de dér flygplanen.

Visst, pa sétt och vis &r det juens eget
fel, men eftersom alit stannar nar ett
fiygplan stortar sa &r det det minst lika
mycket programmets fel.

Péadet helataget 4r dock Sub Batt-
le Simulator ett ganska lyckat
program. Det forsta som hander
ndr man startar spelet ar att man
sldngs in i ett dvnings scenario.
Man placeras en bit ifran en kon-
voj med sin ubat. Det &rseni prin-
cip bara att brinna rétt pa ochren-
sa for fulla muggar. Jag sager i
princip eftersom det inte &r det all-
ra lattaste alla gangar.

| konvojen representeras nagra av de
fartygstyper man stiter pa. Bland annat
finns dar ett hangarfartyg. Ifall det inte
hade varit fér detta hade 6vningsscena-
riot varit enkelt.

Frén hangarfartyget kommer det
namligen anfallsvag efter anfallsvag av
flygplan som formligen maste krylia av
bomber. (Och med tanke p& hur manga
flygplan jag kndppt under en runda sa
maste hangarfartyget i sin tur krylla av
flygplan.)

Efter man har kdrtigenom en dvnings-

nar man ska stiga eller dyka.
Navigeringen &r Iatt. Man flyger dver
ett rutnat som har bestamda kordinater,
ungefar som ett schackspel. Fast det
finns 512 rutor i stéllet for 64 att placera
sina baser pa.

En rolig sak ar att man kan startaoch
landa vertikalt utan nagon landningsba-
na. Precis som man i verkligheten kan
gbra med en Harrier. Pa s& vis kan man
leka och trixa ganska friskt med planet.

Sammanfattningsvis ar speletingen
perfekt flygsimulator. Det finns de som
ar klart battre. Men som en stridsflyg-
simulator &r den ganska lyckad. Flygint-
resserade kan nog spendera en tid fram-
for spelet utan att forgas av uttrakan.

Magnus Friskytt

MEDELVARDE: 3.3

omgéng kan man sparka igéng sjélva
spelet. Nar man gor detta kan man val-
ja antingen att kora bara ett enda sce-
nario som en ytterligare trning eller sa
kan man starta en hel kampanj.

Det ar det senare som &r sjélva spe-
let. N&r man startar kampanjen kan man
védlja mellan att vara tysk och ameri-
kansk ubatskapten. Det &r ndr man kér
kampanjen som man far se lite av rea-
lismen i spelet. Man puttrar inte omkring
i samma gamila ubat krigetigenom, utan
allt eftersom tiden gér s& far man mer
och mer sofistikerad utrustning, béttre
kanoner, fler och battre torpeder och mi-
nor osv.

Finesser: Man kan i princip kdra pro-
grammet fran vilket media som helst.
Sjalv testade jag att I&gga upp program-
met bade pa RAM-disk och hérddisk.
Det enda som krévs &r att man befinner
sig i Sub Battles huvudbibliotek nér man
startar det plus att man har original-
disketten i ndgon av sina drivar. Disket-
ten fungerar da som nyckeldiskett till
spelet. Dessutom géar det utmarkt att
kora Sub Battle Simulator samtidigt med
andra program. Jag skrevt.exdennare-
cension samtidigt som jag korde spelet
i bakgrunden.

Suck. Tank om alla spel vore sa har
valuppfostrade!

Buggar: Om man anvander tangent-
bordet for att stélla in &t vilket hall man
skall titta 58 kan man bara vrida &t véins-
ter. Forsoker man vrida &t hoger s gér
inte detta.

Bjorn Knutsson

MEDELBETYG:35

Tonas is
HIBEINY ...
BECIN 8

TILES LEFT: N

CleMEIVTEIE)

B De som nagon gang har spelat "Al-
fapet™ kdnner igen detta spel. Det ar
namligen ett engeiskt ""Alfapet” fast pa
dator.

*'Scrabble™ ar ett ordspel. Det galler
att med sju bokstaver (som andrar sig ef-
ter varje spelomgéang) forma engelska
ord.

Det forsta ordet placerar man pa
spelplanens mitt och sedan ska man for-
soka att *fiata” in nya ord i de redan be-
fintliga orden. Langa ord med inte s&
vanliga bokstaver (som Qoch Ztex) ger
héga poéng.

Spelet kan spelas av tva till fyra spe-
lare. Manskliga eller i Amigaskepnad.
For att gora det hela merspannande kan
man ocksa sétta en tidsgréns pa spel-
klockan. Har man da inte klamt fram
med nagot ord pa Iat oss sdga en minut
garturen Over till motspelaren. Det gor
spelet stressigare. Och roligare!

Men hakar man upp sig pa besvérli-
ga bokstéver kan man fa hjélp av spelets
"Hint’*funktion. Da féreslar datorn eit
ord samt ett lampligt stalle att placera
det pa.

Spelet, tycker jag, &r kul och véldigt
utmanande.- Haller verkligen skolans
engelska for denna utmaning? Min héll

SlEBAEEILE

i varje fall s& bra s4 att jag kunde vinna
paniva ett (den enklaste av atta nivder)
med ndd och ndppe. Men ménga var de
ord som datorn genererade och somjag
aldrig férut hade anat atf de existerade.
_ Laser man engelska och dessutom &r
intresserad av &mnet kan man alltid lara
sig nagot. Savida man gérna arbetar
med lexikon. Ingen kan ju begéra att
man ska kunna alla de 20.000 engelska
orden frén bérjan (eller efterat).

Magnus Friskytt

Foretag: Leisure Genius

* 100 % Hayeskompatibelt
* Automatisk uppringning och autosvar

Endast 237 5:-1

m.m.

Inklusive 1 ars garanti, modemkabel, S-markt natadapter,
mellanpropp, PD-program (Amiga)

Nytt terminalprogram till Amigan fran Progressive.

* X Modem (CRC, CKSUM, WX Modem), Y Modem,
Kermit, Compuserve B, ASCII, Binary

* Emulerar VT100, VT52 och TTY

* Telefonbok for upp fill 300 nummer

* Kan anvandas som BBS

m.m.

Introduktionspris:  D50:=1 (1 USA: $69.95 = ca 450

For modemkunder: 420:-!

L ]

ASS 8.0 — var nya monosampler for Amiga

* Mycket lagt brus och hég dynamik
* Steglost varierbar forstarkning

Introduktionspris: 545:-!

OBS! Kommer snart med samplingsparm.

Amaestro Electronics
Ormangsgatan 63 A, 162 31 Vallingby
Tel: 08-38 86 43, Fax: 08-38 79 30

Alla priser ar angivna inklusive moms, men frakt tillkommer.

Modemet ar fn. e T-markt.




B Bortom ispalatset och &nnu l&ngre
norrut ligger ett fantasiland med demo-
ner, magi, troll, gott och ont.

Forinte ldnge sedan tog de onda kraf-
terna évertaget i landet och brande ned
de stora skogarna. Skogsélvorna holl ett
mote och beslét sig for att skjuta en ma-
gisk pil rakt upp i skyn. Den som hitta-
de pilen skulle vara den som bekédmpar
de onda varelserna. Gissa vem som hit-
tade pilen...

Beyond the Ice Palace ar ett platt-
formsspel av senare typ med mangder
av elakingar att sl& ned. Till sin hjélp har
man olika vapen som ligger i gan
duspringeri. Vapnen fungerar pa olika
vis och har olika styrka.

Till hjalp har man ockséa den pil man
hittade med pilens hjélp kan man fram-
kallaen ande som ddar en del och for-
svagar andra elakingar pa skédrmen. Ty-
vérr maste man plocka upp nya andar
efter vigen och, &nnu mer tyvar, kan pi-
len bara lagra tva andar &t gangen.

Varje niva avslutas med ett hinder
som maste forceras. P4 niva ett galler
det att forst ta sig forbi tre hissar med
elakingar i. Sedan ska man skjuta ned
ett megamonster bestaende av ett fler-
tal sektioner som var och en méste skju-
tas sdnder med flera skott.

Fleraav monstreni spelet maste skju-
tas med flera skoit medan andra endast

Foretag: Elite
1 2 3 4

N
P
)
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MEDELVARDE: 3.5

UUS 200 |
&

kraver ett. Hur manga skott det tar be-
ror pa vilket vapen man anvénder.
Grafiken i spelet &r valdigt skon, men
tyvarr lite trakigt enformig. Snyggast &r
dock nérelakingarna exploderariett li-
tet fyrverkeri med olikfargade prickar.
Ljudet i spelet bestar av ljudeffekier
och alternativet musik med ljudeffekier.
Musiken &r ganska bra till skilnad frén
ljudeffekterna som 4r lite trékiga.
Beyond The ice Palace ar eft mycket
bra spel som man kan spela ett langre

tag utan att trttna ;IJ_a. Hyb
omas ner

MEDELBETYG: 3.3

B Mike &r, som spelets titel fortaljer, en
magisk drake. Olyckligtvis har han bli-
vit fangad av den onde professorn Dra-
gan Drakfangare och halls inldst pa
hans slott. Om han inte lyckas fly, van-
tar otrevliga experiment i slottets kélla-
re.

Sként att spelet inte ar s& daligt som.

dess story. | sa fall skulle det vara rena
katastrofen. Men vad innebar spelets
bakgrundshistoria i realiteten? Jo, spe-
let &r ett plattformsspel dar man ska lot-
sarunt en drake (med den obligatoriska
grona fargen) pa en massa avsatser. Pa
dessa avsatser ska han samla ihop kris-
taller, fallskdrmar och bokstaver innan
den utsatta tiden &r slut. Tar tiden and3a
slut bérjar Mike att jagas av professorns
monster.

Kristallerna som Mike samlat ger po-
ang och fallskarmarna &r ocksé valdigt
anvandbara. | ménga fall sparar de fak-
tiskt Mikes liv. Om man av n&dgon anled-
ning (t ex ett misslyckat hopp till en av-
sats) befinner sig i fritt fall sa kan Mike
veckla ut en fallskdrm och tryggt landa
pa marken eller en annan avsats. Myc-
ket bra finess som gor spelet roligare.

Bokstéverna somjag namnde da? Jo,
det finns tre bokstéver (till en bérjan) ut-
placerade pa varje skirm, Dessa tre

»
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Mr. Data AB

sand in

Auktoriserad av Commodore och Atari
Roriaggarvagen 30 = 161 46 Bromma

bokstaver bildar ett ord som ar starkt for-
knippat med datorer och d& specielit

Amigan. Orden kan vara t ex "BIT",
"CPU",'CLI")’"RAM"” osv. OBS! Man
maste samla ihop bokstaverna i rétt ord-
ning.

Nar skdrmen ar rensad och man har
lyckats fa fram det rétta ordet uppenba-
rar sig en nyckel. Tar man den kommer

mc] tillbehérs och programpaket

5990;-

man till nésta bana.

Mike the magic dragon &r ett ganska
<ul plattformsspel med snygg grafik,
men &r man actinspelfantast och vill
déda en massa konstiga rymdmonster
ska man absolutftitta pg andra spelida-

torbutiken.
Magnus Friskytt

HOSTERBIUDANDE
Amiga 500| T B

3 at beg 64ior mot tre nya
AMIGA 500 RING ®

*MONITORER»

Commodore 1802 firg C64/128 2700:-
Commodore 1804 fdrg Amiga 3395:=
Philips 8833 farg Amiga  3195:-
Tv-turner till 1804 / 8833 T65:-
Fot till 1804 / 8833 189:-

«TILLBEHOR»

JOYSTICKS Pris

WICO Redball 300 :-

WICO Bathandle 285:+

WICO Ergo 285:-

WICO Threeway 380:-

WICO The Boss 185:=

Attac VG 119 92:-

Attac VG 200 150:=

Attac VG 500 215:-

Tae-2 185:-

DISKETTER (10st/f5rp)
Goldstar 5 1/4™ DSDD B89:
Goldstar 3 1/2" DSDD 120:
Diskbox 100 5 1/4 lds 148:
Diskbox 75 3 1/2" las 148:-
CARTRIDGE,

TFC-3 (1 dre gar. svbr)ddd:-
TFC-3 + VG 11

(A

TTO PRAMI»

Titel Pris
CityDesk 1195:«
VisaWwrite Amiga 1895:-
Acquisiton —2B845:1=
X-Cad 3825:-
Digiview 2195:-
Amiga bokf.pr 1795 =
Deluxe Musik constr.set 1085:-
m.z m.m  RING®

I R

Acus midiinterface 495:-
Flight Simulator -2 545 :=
Grid Start 142 :-
Test Driver 343:-

m.m m.m RING®

«NYTTO-64/128~

Eok 64 4B9:-
Bok 128 985 :-
Visawrite 128 1145:=-
Superbas 128 965:-
Geos 595:-

M.m m.m RIKG®

" KJT-Datahuset
950 94 Overtornea

box 10

&

C12s.

Typhijul:
Hastighet:

Skonskrivare DPS 1120;

Med en skénskrivare far du den allra bésta
viskriftskvalité som finns. Den har et typhjul
som skriver texten precis som en modern
flesta ordbehandlingsprogram till C 64 eller

Pappersformat: Sidende A4, Liggande A4

DATABY

1.495;-

100 tecken (éven A A O)
18 tecken per sekund

JiXEN

POSTORDER

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

Har kostat 3.995:-
nu endast 1.495:-

DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

(3

Westium Data AB

Engelbrekisgatan 5961

Box 5139, 402 23 Géteborg

Tel 031-16 01 00




VIDEO SUPERGAME

C- 64 + Joystick

+ 3 cartridgespel

1795:-

TILLBEHOR

JOYSTICKS
Attack WG 620
Attack VG200, mikrobrytare

4 aviyrningsknappar, autofire 195:-

Attack VG118

Attack VG500

Slick Stick

Tac 2

Wico redball/bathandle

Wico super three way
DISKETTER 10-PACK

No name, 5 1/4"” MD2D

Goldstar, 5 1/4" MD2D

Nashua, 5 1/4" DS/DD

Goldstar, 3 1/2" MF2DD

Nashua, 3 1/2" DS/DD
Diskettbox 100 5 1/4"lasbar
Diskettbox 75 3 1/2" lasbar

WG 620

179:-

99:-

LITTERATUR

Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
C-64 prog ref.guide 269:-
Programmingthe C-64

The definive guide 391:-
Mitt forsta Basic program 179:-
C-128 Prog ref.guide 295:-
C-128 Prog guide 249:-
128 Machine lang for beg 241:-
Mapping the C-128 215:-
Computers first book of

c-128 215:-
Computers second book of

c-128 215:-

Lagg ill 200 kr 54 4r du dessutom Taemioit L NYTTOPROGRAM
vazowmnsaoaamspemmkasom mmmmmw Bok 64 %-
T) Diskettskiippare Bok 128 -
Tﬂtaﬂ 1 995 «aw Neos mus Videotextprogram 495:-
Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Ri 5 3 Cadpak 128 (sv manual) g?5:-
ing 1or pris Chartpak 64/128 99:-
C=120:0 Dator R L CITIZEN 120-D Vizasar 128 1198
- izastar . =
- . z Superbas 128 995:-
C-64 Dafor CARTRI DG E 1] Matrisprinter Sﬁgzjexs? s .-
C-1530 Bandspelare 469 - Geos 585
C-1541 Diskdrive e ST i Registerprogram 199:-
C-1581 Diskdrive Gor om Din 64:2 ' s i
C-1802 Monitor till en Amiga! (Nastan) ::r:g:fef s
MPS-1200 Printer / Sculpt 3D 995:-| Goldrunner 249:- | Glosprogram )
NYTI OPROG RAM Animate 3 D 1.495:-| Galaxy Fight 199:- | sv. bruksanvisning 149:-
SPEL TlLL TI LLBEHﬁR SONIX ggg:- Guild of Thieves %33:-"
Videotitlar :=| Indoor sports =
64/128 AMIGA Maxiplan (A 500) 1.845:-| Inpact 199:- | AMIGA SL A R
Maxiplan (A 2000) 2.340:-| Insanity Fight 219‘-
Kassett diskett | Scribble (ordbehandiing)  1.395:- | Prof.page, (Desktop) 3.685:-| Interceptor 279 DET MESTA!
Alien 139:- Spreadsheet Analyze 1.859-- | Sound sampler 1295:- Jinks 295:-
Air Borne Ranger 15Q:- 229:-| Organize Databas 1.395:- | Amiga Midi (Midiinterface) 750:- | Jinxter :1.’-493 AMIGA 500 RING
: Y ..| THE WORK. Se tre ovan- Music X (Midiprogram) Jump Jet == itor 1 1
S, 119:- 13! staonde for endast . 2.495:- | Soundsampler 995:- | Karting Grand Prix 1 Dening Bepe
Baskatball 119:- 159..| Page ﬂip)per (Animerings- 549 Kings Qiest Ill %'- = :“""?1 o
iforni i W Mnida . T King of Chicago :~ | Extradrive 1
o e o o 179. | Bucher20 (progam - 399 | SPEL AMIGA | Lanis ofegens 649~ | RFmodatr
e = ynamic Drums = Las Vi = - )
Combat School 119 179 | pinamic Studio (Midistyrt) 1.995:= | Army Moves 299:- Lessefgsa:w ek 295.. | Férgprinter MPS 1500 C
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Anda sedan ar 2080 (undrar vad det
ar fér ar nu da?) har jorden befunnit sig
i krig. Pilot och krigare som du &r, har du
blivit satt att férsvara planeten Ursa Mi-
nor Delta-V. Det &r ganska lugnt &nda
tills du far underattelserna att fiendernas
erbvringsstyrka &r pd vag. ..

Flygande dver ett gront landskap ska
du med din kanon och fyra robotsystem
forsdka utrota fientliga mal. Scenarier-
na véljs i borjan av spelet och har olika
svarighetsgrad.

Rymdskeppet som du har, for dvrigt
det mest avancerade i sintid, ar ganska
latt att styra. Alia skeppets kontroller, in-
dikatorer och skdrmar finns beskrivnai
manualen. Ganska spartanskt, men fullt
tilirickligt.

Det tar lite tid att satta sig in | spelet
men efter nagra spelomgéngar &r man
bekant med det mesta och vet hur det
fungerar.

Foretag: Mastertronic

Foretag: Firebird

MANUAL: T | |
Medelbetyg: 3,0

sireEsinc

Spelet bygger givetvis pa filmen " Till-
bakattill framtiden™ som det gick ganska
bra for pa biograferna for nagra &r se-
dan. | den filmen (och det har spelet)
&kte Marty McFly tillbaka i tiden till r
1955 med en tidsmaskin. P4 nagot klan-
tigt satt lyckades han dar med konst-
stycket att hindra sina foridrar fran att
motas.

Om han atervander utan att "'fixa" till
det misstaget kommer hans familj att
upphora att existera. | varje fall kommer
inte Marty att finnas till IAngre (ni férstar
sdkert varfor). Alltsd maste Marty (du i
spelet) arrangera sa att hans féraldrar
blir kdra.

Med olika medel som t ex karleksdik-
ter och en gitarrska du ordna s ati dina
fdraldrar spenderar s& mycket tid ihop
som mdijligt. De blir d& mer och mer
kéra, forstar du kare lasare. Nar akten-
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skapet ar i antagande ar det bara ait
skutla i fidsmackap@ren och styra kosan
hemét.

Ett spel av den hartypen som kraver
lite hjarnarbete och inte en autofire-
knapp pa joysticken kraver ocksa att
man agnar det lite tid. Att arrangera ett
aktenskap ar inte det I5ttaste och man-
ga trottnar sakert innan det ar gjort.

Foretag: Americana
1 2 3 4 5

| AMERICANA

"Goforthe gold™ &r ett sportspel (un-
gefér som Epyx') med sex grenar. De ar
som foljer: Simhopp, 100 m iopning, 110
m héack, Bagskytte, Langdhopp och
Tyngdlyftning (bade snatch och clean
and jerk).

| alla grenar anvander man joystick
och i tre av dem ar det direkt halsofar-

sl
===

ligt for joysticken. Namligen grenarna:
LBpning, hack och langdhopp. For att f&
sa bra resultat som mdjligt p& dessa
maste man cmvaxlande fora joysticken
till vanster och hoger. Efter ett tag biir jo-
ysticken “'slapp™

Men nutill spelet. Mina favoritgrenar
ar helt klart Bagskytte och Tyngdiyft-
ning. | bAgskytte galler det att tréaffa mit-
ten pa fyra st olika tavior (man har 24 pi-
lar) och i tyngdlyftring ska man lyfta vik-
ter genom att i precis ratt gonblick fora
joysticken omvaxiande upp och ned.

Spelet &r omvéxiande och roligt men
det nar inte upp till Epyx’ fullprisspel.

(Kanske for att det &r ett budgetspel.
Red.anm)

Foretag: Firebird

Medelbetyg: 2,2

Wardlock har skapat organiskt liv. En
del skapelser ar mer lyckade &n andra.

Solo och Nejo, som arde senaste och
mest lyckade skapelserna har en intel-
ligens som ar bra ndra manniskans. Och
de har med sina hjérnor bérjat att fun-
dera 6ver sin situation och funnit att de
hellre vill vara fria dn att sitta instangda
i véntan pa Wardlock’s troligen inte helt
harmidsa experiment med dem.

Din uppagift bestari att hjalpa Solooch
Nejo ut till friheten. Du ser dem genom
Wardlock’s monitorer (vilka tar upp 1/4
av skarmen, visar allt i en farg, ar plott-
riga och allmant trakiga) hela tiden.

Langre ned pa skdrmen finns det tre in-
dikatorer som visar nar du behéver mer
syreftill tuberna, mat till Nejo och nar du

b»ehﬁ:verduscha Nejo (&r han verkligen
en sadan skitgris eller gillar han bara
vattenlekar, manntro 7).

En titt pa betygen borde 14 alla att f6r-
E_ta att jag tycker spelet ar sanslést tra-
1gt.

NU FORR
89:- Sentinel 199:- = .
99:-  Anifox 199:- En proffesioneil monitor fill Din AMIGA
e Fakatie 199:- ATARI ST eller 128:a gér skillnaden ...
219:- icas Cup Challenge  199:-
99:- Master of the ;.
99:- Universe Arcade 199:- PHILIPS FARGMONITOR 8833
i el e 189:- erbjuder DATALATT fér 3295 :-
99:- Dandy 199:-
Bazooka Bill 199:-
149:-  Dragons Lair il 199:- TV-Tuner 795:-
Championship Wresting  159:-
99:- Double Take 159:- :
- Short Circuit 159:- ot till 8833 195:-
149:- Elevator Action 159:-
- Camelion 199:-
99:- 10th Frame 199:-
- indoor Sports 199:-
- Phantasie Il 249:-
99:- USAAF 339:-
99:- Wemer 199:
89 Jewsis of Darkness 189:-
99:- Big Trouble in Litle China 189:-
99:- Cholo 219:-
99:- Canmier Force
- 500 cc Grand Prix 189:-
99:- They Siole a Million 179:-
99:- Helan och Haivan 159:-
95:- Panzer Grenadier 299:- 199:-
99:- Norway 1985 299:- 199:- nps ’
149:- Rings of Zi¥fin ?g:- 13:-
Thantos - - &
MU comsone tese 299:- 99:- Stereohdgtalare fé:ot]en pas"’%c’fg;? fill
99:- Karate Champ. 199:- 99:- avstand 0.42 mm
e by il i Biden kan grédnfargas Tips 2
R IV-unem passr oces
% Dasige 19- 59 fil C-1 C-1081
99:- Convoy Raider 199:- -
99:- Sg:- 13:—
Vs 3 189:- -
-y ORDERTALONG se virandmamnons ORDERTEL. 0413-125 00

e - e L N e = SRR AT RS, Uy TSNS



Det mycket omtalade
spelet Giana Sisters har nu
sldppts och det
verkar som om forhopp-
ningarna infrias. Det tycker
i alla fall Tomas Hybner
som hévdar att spelet ar
""oerhort godként”’

En natt nér lilla Giana fran Milano
l&g och sov hade hon en konstig
drom. En sa konstig drom att hon
fastnade i den och for att komma ut
maste hon hitta en stor magisk dia-
mant.

Spelet &r eft ganska konventio-
nelit plattformsspel i stil med Mario
Bros. Giana har fem dromliv som
hon blir'av med om hon stoter pa
nagra av de monster som finnsiden
horisontellt rullande banan, trillar
ned i hal, nuddar eldar eller kliver pa
spikmattor.

Hitta diamanten

Det hela gar ut pa att man ska ta
sig igenom de 32 olika banorna fram
till den magiska jattediamanten.

P2 vagen ska man plocka upp
dromKristaller som okar pa Gianas
"trotthet’” har man samlat 100

_dromkristaller far man ett till liv.

| banornafinns ocksa specialste- -

nar som man ska nicka underifran.
GoOr man det kommer antingen en
dromkristall upp eller en bonussak.
Omman fangar bonussaken forand-
rar de Giana lite eller ger henne nya
krafter.

Den forsta bonussaken ér en eld-
kula som férvandlar Giana till en li-
ten punkare som kan nicka sonder
vanliga stenar. De dvriga ger henne
méjligheten att kasta drombollar,
motsa eld, smartbomber som utpla-
nar allt farligt pa skdrmen och extra-
liv.

{ banan finns ocksé broar som tril-
lar sonder nar man kliver p& dem.
Enligt alla naturlagar har de bara ett
stort hal undersig vilket leder till en
sdker dod.

Rejélt fusk

Enliten klurig miss &r att man kan
fuska ordentligt p& de nivaer som till-
drar sig under mark. Nickar man
sonder en sten langst upp pa skar-
men kan man sedan hoppa upp ge-
nom hélet och g& uppe i siffrorna.

Aliteftersom man tar sig igenom
nivaerna upptéicker man att svarig-
hetsgraden inte 6kar nAmnvart myc-
ket mellan nivéerna.

Spelet blir l4it lite monotont men
det ar dar tjusningen ligger, man be-
héverinte bladdra en massai manu-
aler och den enda variation spelet
ger &r i form av bantoréndring som
innebar att man far fatta kvicka be-
slut och gora minst sagt lika kvicka
rorelser.

Grafiken i spelet ar véaldigt enkel
vilket inte gor spelet trikigare, sna-
rare roligare i och med att man inte
behéver klura p& vad saker och ting
egentligen ar.

Grafiken pa 64:an innehaller dock
lite daligt fargval sa kanterna pa gra-
fiken &r fite "luddiga’”. Annars &r skil-
naderna mellan C64 versionen och
Amiga versionen minimala.

Stor ljudskillnad

Ljudet i spelet bestar av en melo-
di som spelas under spelets gang
och ljudeffekter som hors véldigt bra
trots musiken som spelas. Har rader
sjalvklart en stor skilnad mellan
64:ans ljud och Amigans. Men
64:ans haller mattet am man jamfor
med andra 64:a-produkter. Haller
méttet gbr naturligtvis Amigans ljud
ocksa.

Det som dr mest fascinerande nér
man spelar bada versionerna om-
vaxlingsvis &r hur otroligt lika de &r.
Man behdver inte gradma sig over att
man inte hoppar lika langtide olika
verisonerna eller dylika missar. Pro-
portionerna &r ocksa de samma.

Som slutomdome kan man inte ge
Giana Sisters annat &n oerhért god-
kant.

Tomas Hybner

LZU%E STRAGE
0 02

: _“2 nivaer. Med lite tur kan man komma direkt frén niva
¥4 sex om man nickar ett osynligt stenblock. . .

Foretag: Capcom/Go!
4

Det &r forvanansvart liten
skilinad mellan = 64:a-ver-
sionen och den till Amigan.
Detta dr 64:a-versionen av
Screen Star, Giana Sisters.

Hér &r versionen till Amigan
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B Jag smog sakta upp pa vinden. De
andra i huset skulle vara i kapellet vid
den hér tiden enligt Max, betjdnten.
Dammet I&g tatt Gver manga saker har
uppe, men inte alit. Kanske kunde jag,
Jerome Lange, hitta nagon ledtrad till
Julias plotsliga dod. Och brevet. Det
mystiska brevet som jag fick fér nagra
i sedan fran Julia, som bad migom
jalp.

Jag borjade rota ibland i&dorna, Jag

méste dock ha slappnat av, forinnan jag
hann reagera, s3 bppnades vindsddrren
och Leo, Julias bror kom in. Han stirra-

de férvanat pa mig, och vande sedan di-
rektidérren. Tusan ocksa! Sadant slarv
kan visa sig dyrbart. Som privatdecka-
re harjag knappast rad att géra sadana
misstag.

Senare pa kvéllen. Jag far vara mer
forsiktig. En del av personerna har bor-
jarinta en missténksam attityd mot mig.
Misstanker de att jag inte bara &r har
som en gammal van till Julia?

Det hela verkar allvarligare &n jag~

trodde fran bérjan. Men nu ska jag sitta
uppe och vaka i natt. Min intuition sager
mig att det kommer att handa nagot,

MEDELVARDE: 3.3

snart. Jag borde nog gomma
mi..uuuu..aaaa..tuuuss..

Kniven borrade sig in djupt mellan
skulderbladen. Jerome Lange rasade
ihop pé golvet, krampaktigt ryckande, till
det hela tog slut i ett kraftig vridning. For-
ovaren tittade med kalla 6gon pa den
déda kroppen, och gled sedan dérifran,
lika tyst som ankomsten hade varit.

| det franska spelet Mortville Manor &r
du deckaren Jerome Lange, som har fatt

ett mystiskt brev fran en gammal vén,

Julia Defranck.

Du beger dig genast till Mortville Ma-
nor, dér hon bor, bara for att finna att hon
nyss har détt. Det ar sedan din uppgift
att16sa mysteriet med Julias dod (du har

“egentligen inget val .. )

En gammal hederlig deckarhistoria
med andra ord. Utformningen paminner
lite om spel typ Deja Vu och Uninvitad,

dé man i stort sett bara behéver anvén-
da musen for att spela.

| Mortville Manor har man dock utnytt-
jat menyer i hogre grad dén i de tidiga-
re spelen. Alla kommandon finns i me-
nyerna, och det ar darifran man utfér
dessa.

Aven flera andra detaljer, som de sa-
ker man plockar pd sig, skéts via meny-
erna istéllet for i fonster.

P2 det hela taget kdnns detta forfa-
ringssatt mer flexibelt, men &r jobbiga-
re att anvanda. Det dr betydligt enklare
att bara klicka i en ruta &n att dra ner ratt
meny och sedan vélja ratt kommando i
denna meny.

Overhuvudtaget kinns Mortville Ma-
nor lite bokigare att hantera &n sinaame-
rikanska motsvarigheter.

| Mortville Manor utgdr en central del
utfrigningen av de olika personer som
finns pé plats. Har &r det ockséa den
storsta missen i detta spel finns. Nar
man via menyn véljer en person (som &r
i samma rum) att prata med, s& far man
upp en skirm med olika @mnen man kan
fraga personen om.

Nar man da véljer ett &mne sa far man
dé svar av personen. Men man farbara
svaret som tal, inte | skrift pa skirmen.
Om det hade varit en mycket bratalsyn-
tes hade detnog kunnat g an, men hér
verkar det vara friga om en medioker
sampling av en fransman som férséker
prata engelska.

Resultatet &r inte bra. Ofta maste man
sitta och lyssna ett flertal gdnger for att

 Adventure

lyckas tydavad det &r som ségs. En del
svar har jag dverhuvudtaget inte lyckats
lista ut vad de kan mena.

. Det ar synd, for i grunden s& &r spe-
letoch speliden bra. Man skulle dock ha
jobbat mer pa att &stakomma en vettiga-

~re" kommunikation mellan anvandare

och program. N
En del andra dumheter har ocksa

-programmet for sig. Man artvungen att

starta med bara en diskdrive inkopplad
om man inte bootar med spel-disketten.
| boot-blocken ligger en snutt for att
koppla bort extradrivar automagiskt, s3
man behover inte gora det rent fysiskt
om man bootar med spel-disketten.

Det ar dock dndé ett oskick i mitt tyc-
<e. Dessutom avslutar inte programmet
snyggt, utan gor en reset. Har man and-
a program igang samtidigt, &r detta
ninst sagt irriterande.

For att sammanfatta det hela, s& ar
Mortville Manor ett trevligt spel, men
den kunde har varit betydligt béttre om
man hade varit mer uppmérksam pé hur
kommunikationen mellan program och
anvandare fungerat. Som den ar nu ar
det ett medelbra spel.

Erik Lundevall

WASTELA

B | den radioaktiva Oknen ar det bara
de starka som dverlever.

Degenererade raggartyper, muterade
réttor och andra Gverlevande fran den
stora katastrofen s'4ss for sin existens
i den sterila miljon.

Det handlar om Wasteland, ett aven-
tyrsspel av lite annorlunda slag. Hand-
lingen tilldrar sig i USA efter ett framti-
da atomkrig, som ddelagt storadelar av
vérlden. Miljon kdnns igen fran filmen
Road Warrior och andra av det slaget.

Speltypen ar rolispel, och har stora lik-
heter med t.ex. Bard’s Tale vad betréaf-
far spelsattet. Spelet startar med ett séll-
skap bestaende av fyra meniga solda-
ter ur "Okenpatrullen’. Dessa har pa
vanligt rollspelsvis olika egenskaper och
kunskaper, vilka kan forbéttras genom
upplevelser och strider.

Det originella har ar sattet som detta
sker p&, patrullen kan némligen via ra-
diofdrbindelse med hégkvarteret anhal-

D

la om befordran. Detta beviljas om erfa-
renhetspoangen racker till, och berord
karaktar stiger i graderna.

Svarigheterna att dvervinna &r ménga
i det 6delagda landskapet. Har och var
finns sma samhdllen med spillror av liv,
i sdbnderbombade stader, jordbrukskol-
lektiv eller nomadbyar.

Och motstandarna &r oftast bevépna-
detill tdnderna. Inte med svard och troll-
spon, utan moderna skjutvapen av alla
de slag.

Patrullmedlemmarna &r till en borjan
utrustade med pistoler, men kan sa sma-
ningom byta upp sig till gevar, automat-
vapen, handgranater ochftill och med ra-
ketgevar.

Men sjdlvfallet &r det inte bara dven-
tyrande for dventyrandets egen skull.
Aven i dettz spel finns ett mal att uppna.
Men vad det &r ar en vél forborgad hem-
lighet, som det &r upp till var och en att
komma pa sjélv. Och lyckas man inte

Foretag:
Electronic Arts
1 2 3 4
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med det bjuder spelet 4nda pA ménga
timmars forstréelse.

Det basta med Wasteland ar att varje
handling &r slutgiltig. M&nga har sakert
reagerat pa att man i andra spel avden
hér sorten kan atervénda hur ménga
ganger som helst till samma plats och
varje gang sla ihjal samma monster. Det-
ta beroende pa att endast en av disket-
terna anvands for att skriva till och spa-
ra spelet pa.

| Wasteland méaste man innan spelets
boérjan kopiera samtliga fyra disksidor,
och dessa uppdateras sedan allt efter-
som spelet fortskrider. En mycket bra
och efterléngtad detalj. Lat oss hoppas
attandra ventyrsproducenter fGljer ef-
ter.

Grafiken ar hyfsad och visar vid for-
flyttning landskap eller byggnader sed-
da uppifran, ungefér som i Questron.

iRanger Ctr.
>Aaoe |

>Angela
3>ghgash

Y>Snahe

agor
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Né&r det kommer till strid syns ett fons-
ter med en narbild avm: ndaren och
ett annat fonster med de olika alterna-
tiv som finns, precis som i Electronic
Arts dvriga rollspelsdventyr.

Manualen &r utmérkt och ger pa ett
mycket bra och férklarande satt bak-
grundshistoria, spelinstruktioner, va-
penbeskrivningar och allt man behdver.
Dessutom finns nagot som kallas "'Pa-
ragrafboken”.

Hér uppmanas man p4 vissa stéllen
i spelet att g in och I&sa ett visst num-
rerat stycke, som da ger en liten extra
platsbeskrivning eller redogor i detalj for

ett samtal eller méte med 6demarkens
invanare. Detta &r ett satt att ge mera liv
at spelet och samtidigt spara diskutrym-
me som inte alls &r s3 tokigt.
Wasteland &r en verklig fulltraff. Det
dr lattspelat, men samtidigt engageran-
de och innehéller ménga utmaningar
och mycket humor. Dessutom &r miljon
originell och det kdnns befriande att i
stéllet for att behdva lita till gamla troli-
formler kunna lyfta sin k-pist och gora
processen kort i utsatta situationer. Ett
mycket bra dventyrsspel, som verkligen
kan rekommenderas! '
Anders Reutersward

GORRUBHION

B Det bérjar se bra ut, du har just blivit
fullvardig delagare i firman, fatt I6nefor-
héjning och ett nytt kontor med ny sek-
reterare. Alit tack vare en Idnsam aktie-
affdr du gjorde for foretaget.

Men allt &r inte sa bra som det ser ut.
Kontoret &r slitet, ingen telefon har du
fatt och sekreteraren &r inte nagon vid-
are férbéttring hon heller. Och vad var-
re ar, du bérjar misstédnka att allt inte &r
som det ska pa kontoret.

| Corruption fran Magnetic Scrolis rér
dudigi pengarnas och makiens farliga
vérld. | stéllet ér att jaga skatter sa gél-
ler det hér att hitta information. Att veta
vem som goér och har gjort vad, varfor
och nér. Och sedan se ill att rétt person
far reda pa det. Och allting innan du ra-
kar ut fOr nagot otrevligt, en arrestering
tex.

Detfinns vissa bristerienannars
frisk och ny tanke. Det kan vara
svart att fvertyga datorn om att
man faktiskt vet om en sak.

Och innan man har gjortdet, far man
inga podng och inte heller kan man for-
medla informationen till ndgon annan.
Dessutom retar man sig ibland pa att
trots att spelet gar ut pd att tareda pa vad

folk gér, s& méarker de dvriga personer-
na férvanansvart lite. Som ett exempel
sédger inte partnerns sekreterare flaska
nar man kommer ut ur hans rum, trots
att hon férbjuder en att gé in dit, och ho-
tar med rapport om hon ser dig dérinne.

Problemen ar av mycket varierande
svarighetsgrad, de férsta 50 poangen &r
|&tta att f4, men sedan tog det tvérstopp
fér mig. Och i ménga fall maste man do
for att f& reda pa hur man skulle ha gjort
for att dverleva.

Grafiken &r hégklassig, gjord pa sam-
ma satt som i de tidigare spelen Pawn
och Guild of thieves, med en skdrm med
bilden pa som man kan dra ner nir man
vill se den. Tyvarr finns det inte bilder till
alla rum, och pa de bilder som finns fo-
rekommer ofta saker eller personer som
inte finns dér just nu. Detta gor att bilden
ofta har lite eller bara delvis att géra med
den situation man befinner sic

Parsern (det drden som tolkar det
du skriver), har ett stort ordférrad
och klarar amligen avancerade
formuleringar, vilket pa det stora
helagérdet angendmnt att spela,
. Men det finns fel dven hdr: Om

GORRUABMION

&9 bave now got the key. k

man forsoker skriva LISTEN BY
WOODEN DOOR kanenavtvasa-
ker hénda. Finns det nagot att
héra sé far man veta det, men om

det inte gor det far man ett feimed-
delande som tyder pa att det var
fel pd meningsbyggnaden. Klart
stérande!

Foretag:
Magnetic Scrolls
102 R

MEDELVARDE: 3.3

Aven i andra fall kan man f& egendom-
liga reaktioner, somibland &r raka mot-
satsen mot vad man séger, eller uppen-
bart orimliga.

P4 det stora hela &r det ett bra spel,
med snygg grafik och lite annorlunda
problem men med konventionella I6s-
ningar. Ett antal missar i bland annat
parserndrar dock ner betyget en aning.

Anders Kdkeritz
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GAME-
KEys

e Har du opublicerade spel-
tips och fuskpokes? Skicka
dem till Datormagazin, Game
- Keys, Karlbergsvdgen 77-81,
11335 Stockholm. Bra ef
snodda tips belénas med kas-
setter eller disketter vid pub-
dicering. Ange i kuvertet vad
‘du willvinna.

“THUNDERCATS
< époxg 35088,173 : SYS 2813

AT

h
TRERRRERRE 81!

OUT RUN

POKE 34711,234 : POKE 34712,234 :

POKE 34713,234 : POKE 34700,234 :
POKE 34701,234 : POKE 34702, 234 :
'SYS 38045

KNIHT ORC

— Sla ned "Hermit'’ medan han lag-
ger nagot i cabinet (som du har givit ho-
nom). ta sedan béltet och anvénd det till
repet.

— Sl& ned den grone riddarens hést
med hans yxa och ta tyglarna. Anvand
dem till repet.

— Kasta ndgot pa drawbridge for att
den ska 6ppnasig. Ga in och 13s upp kis-
tan med nyckeln som finns under mat-
tan vid brunnen. Oppna den och ta stan-
dard ochcord. Cord ska du anvandarfill
repet. OBS! Gé& s6derut med jamna mel-
lanrum, annars stangs vindbryggan!

— Andrabitar till repet dr pa toljande
platser: Halgard — Fairground, Was-
hing line — The royal oak, Tether —hos
geten, Hawser — i brunnen (har skadu
knyta ett annat rep till roller och kléttra
ned), noose — Gibbet. ”

Ludde W, Orebro

I.CU.PS

Ladda in spelet, reseta och skriv fol-
jande pokes:

POKE 3214,234 ;: POKE 3215,169
POKE 3216,0 : POKE 45826,234
POKE 45827,169 : POKE 458280
Starta spelet igen med SYS 2080
Gustav K, Motala

RYGAR

POKE 9551,181 : SYS 2325

Ar cartridgen

vrd sitt pris2....

B Hej GSC och Tomas!

Jag ar en C128 Agare som har tankt
skaffa en Final Cartridge Ill. Nar den
kostar néstan 500 kronor vill jag stélla ett

- par fragor om den innan jag képer den.

1. Har ni testat TFClll:an i Datormaga-

zin?
2. Arbackup-programmen pé TFCIil lika
“bra som DSector 507 (Kan den gora ko-
pior av de flesta disketter aven skydda-
de?)
3. Tycker du att den &r vérd priset?
4. Finns det négra 3D-spel till C64/128?
5Vad tycker du bast om Platoon och The
Last Ninja 112
Benny A. Johansen
1. Ja, i nummer 10/87 pa sidan 8.
2. TFCHI har inga backupprogram.
Det enda man kan gdra ar att frysa
program. Det innebératt man inte kan
kopiera hela diskar utan bara ett pro-
gram eller spel.
3. Det beror helt enkelt pd vad man ska
ha den till. Personligen, ja.
4. Ja, Driller, Elite, Sentinel och Flight
Simulator 2 dr nagra av dem.
5. Platoon ér lite smatrikig och The
Last Ninja 2 har jag inte sett pa grund
av ait det inte sldppts dnnu.

Hjartattack
av Datormagazin
B Jag sitter hér stilla och laser Dator-

magazin nér jag nastan far en hjartat-
tack.

‘CORNER =

Ni, snarare Tomas Hybner (som re-— -
censerar bast och har en skon hurior)
(Detvar DU som lade in det dar Tomas!
Red.Anm.)(Skriver du egna red.anm.
Tomas?? Red anm), skriver att det finns
taskit med spel pa sommaren. FEL!

Jag far med jamna mellanrum spel
fran knackargrupper och senast pa lis-
tan var bland annat Netherworld med
pa. Men, det skulle vl
komma i augusti? Hm.

The Great Giana Sisters har jag haft
i min dgo i ca tre manader nu.

Knéckt! Enligt er nya titlarlista ska det
komma ut i juli. Fel igen! John Simple-
ton fragade om Super Mario Bros fanns
till C64. Nej, sa ni. Gissavad som fanns
pa min lista. .. LA A o

Det kani och for sig vara ett knackar-
spel, men det &r knappast troligt. Eller?

Jag hade haft spelet Morpheusicaett
halvar innan ni recenserade det i DM
4/88. Knéckt naturligtvs.

Antingen &r det jag som far mina spel
ovanligt snabbt eller s& &r det ni som &r
ovanligt sega. (Fast ni &r ju snabbare an
Soft pa vissa omraden.) Ni tycks beho-
va kraftigt med hjélp fran vissa hall. For
ovrigt, Tomas Hybner ar bast, mer dven-
tyrsspel, lite mer recensioner, lite mindre
Amiga. Forresten John Simpleton, Su-
per Mario Bros &r haftigt pa C64!

MRZ

‘Game Squad’’.

Ojoj, kanske dr dags att reda ut hur

saker och ting ligger till. Vi pa Dator-
magazin har som policy att inte recen-
sera ett spel foérrdn den slutlig versi-
onen &rfardig och vi har en ordentlig
manual tillhanda. Vi skulle givetvis
kunna skaffa spelen otroligt tidigt
ocksa, men vad skulle det gora for

- Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
friga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
_ Karlbergsvigen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mirk kuvertet

nytta om vi skriver saker om ett spel
som kanske (jag skriver kanske) inte
kommer se likandant ut nér det ar far-
digt? Ténk ocksa om vi missar vikti-
ga saker pa grund utav att vi inte har
nagon manual?

Samtidig tycker viinte heller att det
ar kul nar Iasare skriver och tycker att
vi givit spel oridttvisa betyg. Det hdn-
der ldtt om man inte férstar spelet or-
dentligt.

A nde att det sldppts lite spel
under sommaren s kan du inte pape-
ka att det inte gjorts det. Manga spel
kanske har dykt upp pa piratmarkna-
den men séljsgérdeinte. Det ar férst
nu det bérjar gd uppét igen. Dessut-
om drsommartorkan en tradition. En
tradition som skapats av att program-
husen laddar for hést och vinterfor-
séljningen med jul och alit.

Giana Sisters sldpptes i Sverige i
juli, i Tyskland sldpptes det tidigare.
Vi stréivar ocksa efter att bara recen-

sera spel som kan tankas slappas i
Sverige. Super Mario Bros finns inte
sldppt av nagot foretag. | sidana fall
skulle vi ha en hum om det. Att det fi-

rerar ljare av spel som egeft-
ﬂ;en inte aruppfﬁljar?grett faktum.
Jag har sjélv sett tre olika Boulder
Dash 3 till exempel (synd bara att det
riktiga var sdmst). Morpheus var en
miss, da VAR vi sega.

Jo just det, Simpleton betyder un-
gefér Korkskalle pa engelska.

Varfor ar
Atari béittre?

W Nagra fragor:

1. Kommer ni att recensera Fairy Taletill

A5007?

2. Varfor och pa vilket satt har Atari STin

béttre ljud &n Amigan?

3. Kommer The Last Ninja och Street

Fighter ut till Amigan?

4. Varfor satsar U.S. Gold, System3m

fl mer pa Atari ST &n pd Amiga?
Nojd prenumerant

1. Nix.

2. Amigan har ett filter som kapar to-
ner med frekvenser dver 7.5kHz. Det
gér inte Atarin. Anledningen enligt
Commodore ar att man ville undkom-
ma hogfrekventa ljud som bildas som
en biprodukt till véldigt Iagfrekventa
ljud.

.4. The Last Ninja kanske dyker upp i
framtiden och Street Fighter

finns redan.

4. Anledningen till det dr enklare och
garsnabbare att programmera Atarin
och att marknaden &r stérre.

AMIGA SPEL _ PRIS DISK
AAARGH ! 219
BARBARIAN (PALACE) 219
BARDS TALE 2 219
BEARDSLEY' S FOOTBALI 199
BERMUDA PROJE 269
BETTER DEAD THEN ALTEN 219
BEYOND ICE PALACE 269
BIONIC COMMANDO 259
LA 219
BUGGY BOY 269
CARRIER COMMAND 269
CHUBBY GRISTLE 219
CORRUPTION 269
CRASH 21
EBORSTAR 269
ELF 219
ENLIGHTMENT (DRUID II) 219
FIRE & FORGET 269
FOUTBALL MANAGER 2 269
FOUNDATION WASTE 269
GARRISOR 11 29
339
GIGANOID ; 179
GREAT GIANA SISTERS 29
GUNSHOOT 219
IKART WARRIOR 269
INTERCEPTOR- - 269
JINS 29
LEATHERNECK 219
MIKE THE MAGIC DRAGON 179
* PANDORA 219
PHANTASH 219
- PINBALL WIZARD 219
PORERSTYX 219
RETURN TO GEWESIS 219
SCENARY DISC JAPAN 239
SCENARY DISK WEST EUROPE 239
SCREAMING WINGS 179
SCRIBBLE DELUXE 219
SHERLOCK 259

SPINWORLD

219 | 1L PRIS  mica see RING
g, % EDMANS DATA 2. I
P TS oy RS geiie - SEEEL UK
seco i ooy % ROLLA PRISERNAY!  DISCIBs sl 18 jear'sior exe/ioo R
THE THREE. STOOGES 59 DISKETIER 5.25%165T) 6 Aes € NUOLARR,
L > 2 SKRIY FOR GRATIS KATAIOG DISKETTLIPPARE i b R
AL : HITPACK 5” WL 3 119/ - ol
ST N Gl o HOPPING KAD 1297159 FRAKTFRITT VID ORDER GVER 508:- 1981 DISKDRIVE RING
INPOSSIBLE MISSION 2 113/159 + 1 GRATIS SPEL (GALLER CBd) N e
INEILTRATOR 1 - /169 ¥S-158IC FARPRINTER
U128 SPEL  PRIS K/D  LAZR TAG 119/139 e g
JINES s ORDERTELE N: 65794-4
AIER SHORE 129163 ey 1237189 —
AMERICAN CIVIL WAR 1| - /269 MICKEY MOUSE 12169 | Antal [Artikel Dator |K|D [Pris |
MERICAN CIVIL WR 2 - /219 NIMITZ ot ;
BARBARIAN (PSTGNOSIS) 199/ bolot. b 1%
DS THE 5 2~ S h D |
BATTLEFRONT - 1269 © 1297169
BEYORD THE: ICE PALACE 129/195 - ROMMEL-Battles for--. - 7269 -
-BIONIC COMNDO  123/133  RUSSIA-The reat wr. - /269 >
BLOOD BROTHERS 123/169 . . SCENARY. DISC V.EUROPE - /219
CHUBBY GRISTLE 123 -~ SHACRLED T U RN e e e
CHEBY G215 128/ g - ALED 29/163 ML e
DARKSIDE 123/143 * ~ SKATE CRAZY T T el S S S (0
DESOLATOR 119/133  SONS OF LIBERTY 1269 TS e S e e kbt
DREAN WARRIOR 123/143 . . STREET FIGHTER ~ ~ ~ - /169~ Postars....... .. . 0 . .. .. LS W e RN Sy |
Sk, o8 e R LT T
i e L eefon...............-........-.; .............. allning
MR RS 1 e e oy
R = Smans i R A N e e e
FOOTBALL MNNAGER 2 129/160  THE THREE STOOCES - /179 (Om G Br umem Jb ger ) "o "" % 1" o n s eomsrsmsmsms b,
GREAT GIAWA SISTERS  12/149 10 WELL WO BAX 119/ MINSTA ORDER = 108; - SNABB LEVERANS ||
17 Kii best3] 1ni 3 : kuvert
HALLS OF MNTEZUMA - /263  GASTELAWD e A e e st -
HERCULES 129/163  WIZARDS WAR 129/149

EDMANS DATA, BOX 2, 818 64 KARLHOLMSBRIK




BUBBLE BOBBLE
BUGGY BOY
CALIFORNIA GAMES
CHESS MASTER 2000
CHUCK YEAGEHS AFT

COLOUR O‘F HAGIC [MW!

COMBAT SC

COMPUTER .MIIBUSH (SSl1)
MPUTER BACK

DE
DEFENDER OF THE CROWN
DEJA VU

DESERT FOX

DOUBLE

DRACONUS

DRACULA

DREAM WARRIOR

DRUID I+)i (v spel)

EARTH ORBIT STATION
EMPIRE STRIKES BACK
ETERNAL DAGGER (SSI)
FIGHT NIGHT

FLIGHT SIMULATOR If
FLYING SHARK

FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL MANAGER |
FOOTBALL MANAGER Il
FOOTBALLER OF THE YEAR
FRANK BRUNOS BOXING
FURY

G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER
RFIELD

ISTERS
GOLDEN EGG CUP (&ventyr)
GRAND MASTER CHESS &

OTHELLO

GRAND PRIX SIMULATOR

GRAND PRIX TENNIS

GREAT GIANA SISTERS
RYZOR

MADES NEBULA

HALLS OF MONTEZUMA (SSG)
HAWKEYE

HIGH SEAS

HOLLYWOOD POKER
HOPPING MAD

HUNT FOR RED OCTOBER
IKARI WARRIORS
IMPOSSIBLE MISSION |
IMPOSSIBLE MISSION It
INFILTRATOR | &I {tvé spel)
INTRIGUE

10

JINXTER

JOE BLADE

JUDGE DREDD

KANE Il

KARNOV

KELLOGS TOUR

KIK START Il

LA CRACKDOWN
LEGACY OF . THE ANCIENTS
LORDS OF CONQUEST

MATCH DAY Il {fotboll)

MECH BRIGADE (SS1)
MIAMIVICE

MICKEY MOUSE

MICRO LEAGUE WRESTLING
MICRO MUD

MIGHT & MAGIC

MIND FIGHTER

ROMMEL BATTLES NORTH AFRICA
SALAMANDER
SAMANTHA FOX STRIP POKER
SAMURAI WARRIOR
SCORPIUS
SHANGHAI KARATE
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SHILOH GRANTS TRIAL (SSI)
SIDE ARMS
SILENT SERVICE
SKATE CRAZY
SKATE OR DIE
SKATE ROCK
SOCCER BOSS
SOKO BAN
SONS OF LIBERTY (551)
SORCERER LORD
SPY VS SPY TRILOGY
SS PANZER
STAR WARS
STEALTH MISSION
STREET FIGHTER
STREET SPORTS BASKETEALL
STRIKE FORCE HARRIER
STRIKE FLEET
STRIP POKER Il
STUNT BIKE SIMULATOR
SUBBATTLE SIMULATOR
SUMMER OLYMPIAD
SUPER HANG-ON
SUPERCUP FOOTBALL
SUPERMAN
SUPERSTAR ICE HOCKEY
SUPERSTAR PING PONG

D SLAYER
TARGET RENEGADE
TEST DRIVE
THE GAMES WINTER EDITION
THE TRAIN
THREE MUSKETEERS
THREE STOOGES
THUNDERCATS
THUNDER CHOPPER
TIME & MAGIC
TOBRUK
TOUR DE FRANCE
TOWER OF DESPAIR (aventyr)
TRACKSUIT MANAGER
TROJAN WARRIOR
UP PERISCOPE
WAR SOUTH PACIFIC (SSI)
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SS1)

WASTELAND

W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 1
W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 2
VECTORBALL

VENOM STRIKES BACK
VINDICATOR

WINTER OLYMPIAD 88
WIZ BIZ (&ventyr)
WIZARD WARZ
WIZARDRY (SIR-TECH)
WORLD TOUR GOLF
YOGI BEAR

Z0R

SPELPAKET TILL

COMMODORE 64/128

= Bestall for mer dn 500 kr och
= du fir ett spel — varde 129 kr

4
od

BeBRIsss

BPAKVOLaGmmnGobﬁm Livi
Singes Castle, Dragons Lai m%,fmuﬁm

kassett 139 diskett 199

ARCADE FORCE FOUFI Haad Runner Metrocross, Indiana Jo-

Pris kassett 129

nes och Gauntlet (i
diskett 179

N

vey Headbringer och War Cars. Pris kassett139:-

ELITE COLLECTION Bomb Jack 18&2, Frank Bunos Boxing,
Commando, Airwolf, Battieships och Ghosts'n Gob-
lins. Pris kassett 179 diskett 219

EPYXEPICS e LB
uochPmpll Pris kassett 129 diskett 179

GAME SET AND MATCH Ch

s"""""%“m %ﬁk‘%

M.meﬁgdﬁmm

KARM'ER}EEWQIQF ist, Bruce Lee, Kung Fu Master, Aven-
MSmumlThlugy Udlilllaoch\ll‘nyﬂlﬂla‘ﬁgar Pris kas-
sett 159:-, diskett 199:

WUECOLLECUONWKH..HBM& Green Be-
ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports,
Ping Pong, Iron Horse och Yie Ar Kung-Fu 1. Pris kassett 139 dis-
kett 198

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre-
at Escape. Pris kassett 129 diskett 179

MJIGMFK:ENT ?MMMW&WCM Fran-
Wizball,

Great Escape och Yie
NW&MW@MI%
SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator. Pris kassett 129

SPORTS PACK Il Turbo, Derby Day, Pilot 64 Harﬁmpﬁoll' World
Cup Football och Tect Match. Pris kassett

SUMMERTIME SPECIAL Rygnr Solnmnm Kay, Bravestar, Tran-
tor, Captain derboard. Pris kassett
169

TENGHEMGMESIWWW&MW
erof the Year, Krakout, Trail Highway Encounter, Monty of
the Run, West Bank och Jack the Nipper 1. Pris kassett 139
TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Monty, Thing B Back, Basil D ive, Convoy Ra-
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper |l, Bulldog och Re-Bounder.
Pris kassett 139

TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer I, Sigma 7, Critical
Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana-
tos och Bomb Jack |l Pris kassett 139 diskett 179

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa-
ge, Renegade och international Karate |i. Pris kassett 139 diskett
199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

ADVANCED ART STUDIO
ASSEMBLER MONITOR 64

BUDGET
CALC RESULT ADVANCED
DESIGNERS PENCIL

DE
SHOOT'EM CONTRUCTION KIT
EGISTER

TEXTHI
UBIKS MUSIK
WARP SPEED

BOCKER TiLL
COMMODORE 64/128

ANATOMY 1541 DISK DRIVE

BARDS TALE | CLUE BOOK

BARDS TALE Il CLUE BOOK

BARDS TALE il CLUE BOCK

BIG TIP BOOK FOR CB4/128

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE

Cé4 TEACH YOURSELF PROGRAMMING
Cé&4 IDEA BOOK

C128 STARTING BASIC

C128 TROUBLESHOOTING & REPAIR
COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE
COMM 64 SURVIVAL MANUAL

COMM 84/128 COLLECTION

COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMMODORE 128 TRICKS & TIPS

CREATING ADVENTURES

MASTERING DISK OPS C128

MIGHT & MAGIC HINT BOOK

POWER PLAYS

PROGR COMMODORE GRAPHICS

PROGRAMMING THE C64 REVISED

QUEST FOR CLUES

ULTIMA IV HINTBOOK 139

ALIEN SYNDROME

ARENA
ARMY MOVES
BARBARIAN (PALACE) 18 AR

BIONIC COMMANDOS
BLACK JACK ACADEMY
BLACK LAMP

BREACH
BUBBLE BOBBLE

DEFENDER OF THE CROWN
EARL WEAVER BASEBALL
EMERALD MINES

EMPIRE STRIKES BACK
ENLIGHTENMENT

FERRARI FORMULA ONE
FLIGHT SIMULATOR Il

HUNT FOR RED OCTOBER
IKARI WARRIORS
INTERCEPTOR
IRIDON

ET

POOL
POWER STRUGGLE
POWER STYX
QUADRALIEN

RETURN TO ATLANTIS
RETURN TO GENESIS
ROADWAR EUROPA (SSY)
ROCKFORD

ROLLING THUNDER
ROMANTIC ENCOUNTER

SENTINEL
SILENT SERVICE
SINBAD THRONE OF FALCON

SKY CHASE

SOCCER SUPREMO
STAR RAY

STIR CRAZY
STOCKMARKET GAME
STREET FIGHTER
STREET GANG

STRIKE FORCE HARRIER

TIME & MAGIC
TRACERS
VECTORBALL
WESTERN GAMES
WORLD TOUR GOLF

W-Sr-Ws Computer Boss International
BEOL LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

= 100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.

Inga andra avgifter till-
kommer.

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK

[J Jag bestiller for mer

PRIS| ~ &n 500 kr och jag fir

da ett extra spel utan
extra kostnad. Vérde

129 kr. Jag viljer:

] DOGFIGHT 2187
(C64 kass)

(] XOR
(C64 kass)

[ OUT OF THIS WORLD
(C64 disk)

[J EXTENSOR (Amiga)

 BESTALL PA TELEFON

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21

Fredagar 9—17
Lordag & Sondag 14—17

NAMN:
ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:
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VALJ RATT DATOR

Vad skiljer de olika Commo-
doredatorerna at? och vilken
ska man képa om man inte har

négon eller vill byta upp sig?
Det hela beror mycket pa

vad man vill &stadkomma. For

réicker det kanske med
en . Fér andra &r en Ami-
ga 2000 med PC-kort ett méas-
te.

ALLMANT

Denna lilia 6versikt beskriver lite om
var och en av Commodores datorer.

Det kan vara till nytta om man funde-
rar pd att skaffa sig en dator. Se dock inte
detta som nagon komplett kdpguide”,
det finns mycket som kanske justdu som
kdpare kan var betjant av att veta som
inte tas upp hér. Dessutom finns det ock-
s flera andra datormérken som kan
konkurrera.

Priserna i tabellen &r medelvérdet av
prisernaide butiker vi besdkt. man ska
ocksé vara medveten om att priserna
kan variera en hel del i6r olika program
av samma typ. Det kan finnas billigare
program som passar, och i de flesta fall
&ven dyrare sadana. ..

Endast till Amiga 2000 ingar en skdrm
i priset. For de andra datorerna forutsatts
det att man anvénderen TV.

Vidare s& har vi réknat med totalt tvd
diskdrivar fér Amiga-datorerna, ochen
for de bada andra, d vi ser detta som
jamforbart.

Med Amiga-datorerna far manii flera
fall med en méngd Public Domain och
Shareware-program pa kopet.

Det &r en ganska grov prisbild som
-detta ger, s& se det bara som en liten fin-
gervisning, inte mer.

Erik Lundevall

Commodore 64 &r den hemdator som
sdlt absolut bast vérlden dver. Over 7
miljoner datorer dver hela varlden, va-
rav en bra bit dver 100.000 héari Sverige.
Detta &r den absolut vanligaste hemda-
tor, och programutbudet &r stort.

Programutbud: Storre delen av alla
program utgérs av spel, vilka haller ett
relativt 1agt pris jAmfért med andra da-
torer, som t ex Amigan. Olika former av
nyttoprogram finns ocks3 att tiliga. De
flesta nyttoprogram bor man ha diskd-
rive till.

Programsprak: Inbyggd i datorn finns
programspraket Basic. Denna variant av
Basic ar dock ganska primitiv, och har
inga kommandon for att bland annat
hantera grafik och ljud.

Flera andra programsprak kan kdpas
om man dr intresserad av det, som t ex
Forth, Comal, Pascal och C. Aven ut-
byggnader av Basic:en kan kdpas. For
den som vill programmera i assembler
finns det etskilliga assemblers och ma-
skinkodsmonitorer att tiliga.

Extra utrustning: Nagon form av ext-
ra utrustning for att lagra program och
annan data pa &r ett maste, och ingari
regel inte i priset for datorn. Den billigas-

te mdjligheten &r en kassettbandspela-
re, speciell for just denna dator.

Med denna anvidnder man vanliga
kassettband for att lagra data pa. Ett
battre men dyrare alternativ &r en diskd-
rive. Denlagrar data pé en diskett, som
ar en slags skiva. Att ladda in och spa-

COMMODORE 64

ra med en diskdrive ar snabbare an ati
anvanda en bandspelare. Det &r ocksa
mer flexibelt, men det gar att spara mer
pa ett kassettband &n pa en diskett.

Bade bandspelare och diskdrive &r
langsamma jamfért med manga andra
datorer. Det har darfor dykt upp flera pro-
dukter som snabbar upp hanteringenen
del.

Om man vill skaffa en skrivare {ill da-
torn méste man setill att man far en skri-
vare med rétt kontakt, eftersom Commo-
dore 64 har en helt egen variant pd kon-
takt for skrivarna. Det finns en del skri-
vare som direkt kan kopplas in i denna
kontakt. Andra skrivare kan kopplas in
om man har utrustning mellan datorn
och skrivaren som ser till att dessa tva
kan kopplas ihop (ett s k. interface).

Aven modem behover kontakter |

cifika for Commodore 64. Det finns nag-
ra modem som kan kopplas direkt. An-
dra modem kraver ett interface.

: Commodore 64 passar
bra som speldator. Den har en tAmligen
enkel uppbyggnad, vilket gor den lamp-
lig att borja nosa lite pa programmering

. P3 nyttoprogramssidan kanden an-
vandas for mindre projekt.

Framtid: Commodore 64 har onekli-
gen hatft sin storhetstid, andra datorer
med mer kapacitet bérjar dyka upp har
ochvar. | kraft av att den 4r sdpass van-
lig, s& kommer det nog att produceras
nya program och annan utrustning till
den ett par ar till.

COMMODORE 128D

Commodore 128D & Commodore
64:s storebror. Den har bl a dubbelt sa
mycket minne och mdjlighet att kora
CP/M. CP/M star fér Control Program for
Microcomputers, och ar eit operativsys-
tem som var vanligt for 5-10 &r sedan.

Det finns ocksa ett 64-lage, dar da-
torn fungerar precis som en Commodo-
re 64.

Den har inte salt lika bra som sin lil-
lebror, men &nda tilirickligt bra for att
vara en av de vanligare hemdatorerna
i Sverige.

Programutbud: Utbudet pa program
gjorda speciellt for Commodore 128D &r
det valdigt daligt med. Den storsta de-
len av programutbudet utgdrs av prog-
ram till Commodore 64 som anvands i
64-laget. Av de program som &r gjorda
for Commodore 128D &ren stor del nyt-

rogram.

Till CP/M kan man hitta betydligt mer.
Dessa program utnyttjar dock inte de
grafik- och ljudméjligheter som finns i
datorn. Det kan ocksa vara problem att
overhuvudtaget ladda in en del prog-
ram, da diskettformatet inte stimmer v6-
verens med det som diskdrivarna till da-
torn kiarar. Anvénder man CP/M bor
man dessutom ha flera diskdrivar.

Programsprak: | datorn finns Basic

inbyggt. Denna Basic ar betydligt batt-
re ddn den Basic som finnsi Commodo-
re 64. For den somvill programmerai as-
sembler finns en inbyggd maskinkods-
monitor.

En del andra programsprék, somtex
Cfinns till Commodore 128D. Det storsta
utbudet av sprak &r dock det som finns
till Commodore 64.

Extra utrustning: | datorn finns en
diskdrive inbyggd. For all extra utrust-
ning géller samma kriterier som for
Commodore 64. Arbetar man ej i 64-
laget &r diskdrivarna snabbare &n pé
Commodore 64, men fortfarande lang-
samma jamfért med andra datorer.

Anvéndning: Commodore 128D har
i stort sett samma anvéndningsomraden
som Commodore 64. Den kan dock vara
mer lampad fér nyttoapplikationer &n
Commodore 64. Nagra storre projekt ar
den dock fortfarande inte tillrackligt
kraftfull for, mentill husbehov duger den
ofta.

Framtid: Fér Commodore 128D ser
framtiden ganska mérk ut. F& program
som utnyttjar dess kapacitet och ett hogt
pris gor att den f&r svarti konkurrensen
med t ex Amiga och Atari ST. Enbrada-
tor med en dalig framtid.

AMIGA 500

Amiga 500 &r minstingen i Commodo-
res nya datorserie, Amiga-datorerna.

' Den drinriktad pd hemdatormarknaden,

och konkurrerar dar med de &aldre
Commodore-datorerna och Ataris ST
datorer.

Amiga 500 &r pa klar frammarsch, fast
det lar drdja innan den kommer uppide
volymer som Commodore 64 har slts
I

Programutbud: Amiga 500 har inte
alls lika stort programutbud som Com-
modore 64. Det finns dock en hel del bra

program, &ven om ménga program ald-
rig kommer till den svenska marknaden.

. Priserna p& Amiga-program &r generellt

hogre &n till Commodore 64. En stor
mangd s.k. Public Domain och
Shareware-program finns det ocks3a, vil-
ka man kan anskaffa for en mindre kost-
nad.

Programsprik: Nar man képer Ami-
gan far man med AmigaBasic, somdock
inte finns inbyggt i datorn. Man laddar
in den som ett vanligt program forst. Det
absolut vanligaste spraket hos de som
skriver program ar C, men ocksd
Moduta-2 och assembler ar ganska
vanliga. Forutom dessa sprak finns en
mangd andra sprik t ex Forth, Lisp,
APL, Pascal, Fortran, Smalitaik och
Prolog. Flera alternativ till AmigaBasic
finns ocks3, t ex ABasiC, SamBasic och
True Basic.

Extra utrustning: | Amiga 500 finns
det en inbyggd diskdrive, men man ska
man anvandadatorn tillannat &n att
ia spel bor man skaffa en diskdrive fill.

En diskdrive till Amigan ar inte jamfdr
bart med-en diskdrive till Commodore

64, snarare ar tva diskdrivar till Amigan
mer jamforbart.

Ska man anvandadatorntillannat &n
som speldator bér man ocks3 fundera
pa att skaffa sigmer RAM-minne. Minst
1 Megabyte bér man a ut till. Det
kanet’;rckay;ekonstigl i t}!g orelse med
Commodore 64 som endast har 64 Ki-
lobyte. Amigan slukar dock mycket min-
ne, och 512 Kb &r inte mycket i en Ami-
ga 500. :

Det ar enkelt att koppla in skrivare
och modem, kontakterna &r samma
som manga andra datorer anvénder. Det
gor att det finns ett stort utbud att valja
ur.

‘Det finns en hel del annan utrustning
som kan kopplas ini Amigan. Mangaav
dessa anvands tillsammans med Ami-
gans grafik. | Sverige dr det fortfarande
ganska magert utbud dock.

Anvandning: Amiga 500 &r i huvud-
sak inriktad pa hemdatormarknaden,
och fungerar bra som speldator. Den har
dock kapacitet att klara betydligt mer av-
ancerade saker och kan mycket val fun-
gera bra for olika nyttoapplikationer.
Man far dock rikna med att behdva byg-
gautdenendelisafall. Dendrdocken
betydligt mer komplex maskin &n Com-
modore 64 och vill man ldra sig prog-
rammering kan det bli en jobbig start.
Forden somarbetat med storre datorer
lar den dock vara en trevlig bekantskap.

Framtid: Amiga 500 har en ljus fram-
tid. Antalet mjukvaruforetag som gor
program fill den dkar helatiden och det
mesta gir uppat (utom priserna, som
gar nedat). Y

-§ marknadern: <= < =~

AMIGA 2000

Amiga 2000 &r Amiga 500:s storebror.
Den &r mer inriktad pa affarsmarknaden
och de professionella anvandarna.

Programutbud: Alla Amiga-datorer
kan kéra samma program eftersom ope-
rativsystemet ar detsamma. Det som
géller f6r Amiga 500 galler ocksa for
Amiga 2000. ;

Programsprak: Aven har géller det ait
alit som finns till Amiga 500 fungerar bra
med Amiga 2000.

Extra utrustning: Detta dr en av de
starka sidorna hos Amiga 2000. Forst
och framst finns det samma méjligheter
som fér Amiga 500 att koppla in modem,
skrivare etc.

Det stannar dock inte vid detta. Ami-
ga 2000 &r gjord for att kunna expande-
ras, och det finns ordentligt med plats for
att stoppa in olika typer av extra utrust-
ning, som t ex Bridgeboard 8086.

Detta r ett kretskort som aren hel PC-
dator, vilket man kan koppla in och kdra
PC-program samtidigt som man kor
Amiga-program. Flera liknande saker &r
ocksa pa gang, t ex Bridgeboard 80286
och Unix-kort.

Amiga 2000 kommer med 1 Mb RAM
och en inbyggd diskdrive. Man bér dar-
for skaffa atminstone 1 diskdrive till.

Anvandning: Amiga 2000 &r som
sagt inriktad pa mer professionella an-
vandare, och manbdr inte skaffasigen
sadan om man bara ska ha den till spel
och och enklare géromal.

Om man vet att man kommer att vilja
och behdva bygga ut datorn efter hand,
och tanker anvanda den yrkesmassigt
s4 kan den vara ett utmarkt alternativ.
Framst de som dr intresserade av grafi-
ska tillampningar borta sigentitt pa den
(och Amiga 500).

Framtid: Amiga 2000 har inte silts
lika bra som Amiga 500. Den har en
smalare och svarare marknad att slass
om.

Den kommer dock onekligen att fin-
nas kvar ett bra tag, detta &r den dator
Commodore verkar satsa mest pa. Den
l4r nog kunna fa sin egen nisch for gra-
fiska tillampningar, men |ar fa svart med
att konkurrera med den swia PC-
marknaden. Men liksom Macintosh lar
den kunna karva ut en egen liten bit 2
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men val ett fullgott

En bra assembler.

Det @r omdoémet om Cape
68k. Men att det skulle vara ett
komplett program vill inte tes-
taren Erik Lundevall halla med
om.

B C.APE. 68k ar en assembler for
ngan C.A.PE. &r en forkortning for

Assembler Programming
Environment”.Den kompletta
assemblerprogrammerings-miljon med
andra ord. Ganska stora ord, frAgan &r
om CAPE kan halla det 16ftet?

Nja, CAPE &rabsolutinte den perfek-

taassemblern, men den &r definitivten
bra assembler. CAPE ar egentligen

ingen 68000-assembler, utan en 88010-
awanbleclprakhken spelar dettadock
ingen roll, eftersom 68000 och 68010 har
exakt samma instruktioner. 68010 har
dock négra extra instruktioner och regis-
ter.

CAPE érenintegrerad assembler och
editor. Du kan med andra ord starta
CAPE och jobba med din assemblerfil
som en vanlig editor. Sedan kan du di-
rekt darifrin assemblera programmet.
Editorn har tvé ofika kommandouppséatt-
ni Den ena uppséttningen anvan-
derngiEar{-nacs-itorrmandon och den andra
WordStar-kommandon (Emacs &r en

Nastan en tusenlapp far man
betala for CAPE. Och "’komp-
lett”” som omslaget utlovar ar
programmet inte.

assembleralternativ

vanlig och populér editor pa storre da-
torer. WordStar ar eit art ordbe-
handlingsprogram, for bl a CP/M och
MS-DOS).

Viljas fran menyer

Det ar bara att vélja den uppsétining
som passar bast. Alla kommandon kan
dven viljas frin menyer om det skulle
passa battre.

Tvé kommandon &r dock speciella.
Det ena kommandot anvénds for ait stal-
la in parametrar for assembleringen.
Har kan du ange filen du ska assem-
blera, objekfil, listningsfil och felmed-
delandefil. Du kan bestdmma om koden
ska optimeras, och om programmet ska
anvanda PC-relativ adressering om
inget annat anges. Kort sagt, det mes-
ta kan du styra harifran.

Det andra speciella kommandot ar
naturligtvis det som startar assemble-
ringen. Under assembleringen skriver
CAPE utvilken fil den assemblerar. Om
assemblern skulle hitta eti fel, sd avbryts
assembleringen och programmet stan-
nar pa den rad i filen dér felet hittades.
Eftersom man dar i editorn samtidigt, sa
kan man direkt ta itu med problemet.
Praktiskt!

CAPE har aven ett par andra finesser
som langt ifran alla lar utnyttja. For det

Cape ar inget Ka

AMI

¥ commonogE |

L

Sa ser det ut ndr man
arbetar med Cape 68k.
Och hur snabbhets-

testen gick avsldjas i
rutan.
forsta s& kan editorn hantera filer som
ar storre dn det lediga minnet i datorn.
Den plockar bara in den aktuella biten
av filen, och skyfflar utden pa diskenom
en annan bit av filen ska editeras.
Enannan finessaratt CAPEkan
med ARexx och programsom
dess protokoll. ARexx &r ett program-
sprak, nagot av ett mycket avancerad

variant av CLI-kommandon. Det har i-

synnerhet fidigare anvants pa IBM-
datorer, modell storre.

Gora livet lattare

CAPE kan @ven utnyttja en del fines-
ser i Inovatools 1. Detta &r en samling
med rutiner som ska gora livet lattare for
programmeraren. Biand annat s3 kan
man fa fram en filrequester i CAPE-
editorn. Inovatools 1 séljs avsamma 6~
retag som saljer CAPE, Inovatronics Inc.

For den som inte gillar CAPE:s in-

Sa testade vi programmen

AB8k ar inte en kommersiell assem-
bler, utan den kan fritt kopieras. Den
finns p& Fish 110.

AS &r en 68000/68010/68020/68881-
assembler som foljer med Aztec C.
Sjélva programfilen som assemblera-
des var pa ca 150 rader. Dock s3 inklu-
derades en binge av Commodores de-
finitionsfiler, s4 totalt blev det ca 3300 ra-
der, fordelat pa 25 filer. Samtiiga filer lag
pa RAM-disken. Tv olika tider for as-

| A68k AS CAPE 68k
Assemblenng (U.L.): 166 30 54
Assemblering (M.L.): | 203 66 67
Lankning: 8 s 8

sembleringen finns. Fér denena (U.L.)
producerades ingen listningsfil, vilket
det gjordes for den andra (M.L.). List-
ningsfilerna storlek l1ag mellan 190 Kb
och 250 Kb.

Lénkningen skedde med BLink for
AB8k och CAPE, och med Aziec C:slan-
kare LN for AS.

Samitliga tider 4r angivnaisekunder.
I dessatider ingér ej inladdningstiden for
assemblern eller lankaren.

DISKETTER!!

* Rekommenderas av Statskontoret

* S53rsgaranti
* Hogkvalité
* Direktleverans

Minst10st  Minst 100 st

'5:25" DS/DD 48 TPl 6:—/st 5:50/st
o5 DS/HD 96 TPl 15:—/st 14:—/st
3.5 DS/DD 135TPI 14:—Jst 13:—/st

3" DS/DD 27 st 25:—/st
Rengoringsdiskett 51/4" 50:—/st
Rengoringsdiskett 3.5 50:—/st

Diskettbox 51/4" 100:—/st

Diskettbox 3.5 100:—/st

Kungalvs Datatjanst AB OBS!

Box 13, 442 21 Kungalv
“Ordertel. 0303-195 50
Postgiro 492 03 25-0

Priser inkl. moms 0. porto.

Vid kop av minst 50 stdisketter
erhaller du en valfri diskett ur
vart programbibliotek.
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Ja, jagbestaller ..........st .........

Frankeras &j

Kungalvs Datatjanst AB

SVARSPOST
Kundnummer ;
28774008 442 20 Kungalv

Ring om dvriga spel.

Detta ér ett litet urval av vért sortiment.

byagda editor, sa finns det &ven en ver-
sion utan editor med pa disken. Den kal-
las for CASM, och fungerar somett CLI-
kommando.

Det finns ett par saker som jag &rnoga
med aft kolla upp om en assembiler kia-
rar. Forst och framst s vill jag veta om
det stbder scatter-loading. Detinnebar
att ett program kan besta av ett flertal oli-
ka smabitar, som kan placeras var som
helsti minnet. De olika delarna behdver
inte hanga ihop i en klump, utan kan
spridas ut.

Detinnebar ait man kan l&ta grafikda-
ta hamna i den del av minnet som gra-
fikchipen kan komma 3t. Sjéiva prog-
rammet kan daremot placeras i en an-
nan del av minnet. Om man har 512Kb
marker man ingen skilinad, men har
man 1 Mb eller mer s3 kan bistert fa er-
fara detta. Det &r atskilliga program som
lagt all data i en kiump, och nar denna
data laddas in i minne som inte grafik-
chipen kommer &t, s3 gér det &t skogen.

En annan aspekt &r att det kan vara
Ittare att ladda in ett program bestden-
de av flera sma bitar. Det kan mycket val
vara s att man t ex har 200 Kb RAM le-
digt. Dock 54 kan man inte ladda in ett
program pa 150 Kb, pgaattdetintefinns
150 Kb kontinuerligt minne ledi Det
kanske &r fyra delar a 50 Kb.
program bestér av flera sméde!a! kan
det déremot laddas in.

Stoder scatter-load

CAPE stoder scatter-load, sa dér ar
detinga problem. Det &r dven braom as-
semblern kan producera objektfiler i
Amiga-format. Det &r bra om man t exvill
lanka ihop maskinkodsrutiner med ett
program skrivet i t ex C eller Pascal.
Aven detta gér bra med CAPE.

En annan sak jag kollar &r om as-
semblern &r kompatibel med den ur-
sprungliga Amiga-assemblern frin Me-
taComCo. Orsaken till detta ar att alla

kass kass
S o o A R 1n7:-
W o w.  LASTNINJA I
Summer Gold ............ ‘orhandsorder , preliminér release
Ramparts slutet augusti. Pris 98:- + frakt.

UNIKT ERBJUDANDE

Vérde 149:-

Du far...
samling fran US GOLD, Zorro, Bru-
‘e Lee, Bounty Bob, Ghost Chaser...
...GRATIS vid order &ver 400:-
Begrénsat antal.

Commodores definitionsfiler for data-
strukturer etc. anvander detta format.
Det gér naturligtvis att modifieradessa,
men det &r egentligen en massaonddigt
jobb. De flesta assemblerprogram man
kan hitta p4 t ex Fish-disketterna har
ocksa detta format. Det ar i princip en
standard.

CAPE klarar alla dessa kommandon,
och hardessutom en mangd egna kom-
mandon. som man kan ha god nytta av.
Dessa forklaras ganska bra i den 46-
sidiga manual som medfdljer. | manu-
alen finns &ven en kort beskrivning av
CAPE:s editor. De instruktioner som
68000 och 68010 har finns uppréknade
ocksa. Det ar dock mycket kortfattat, s3
vénta dig inte att i&ra dig ngon 68000-
assembler fran detta héfte.

Linka ihop c-rutiner

| haftet tar man &ven upp scatter-
loading och hur man kan l&nka ihop C-
rutiner och maskinkods-rutiner.

Nu &r det sakert en del av er som und-
rar varfor jag inte tagit upp nagot om hur
snabb CAPE ar. Det ar naturligtvis en
viktig aspekt. Jag har gjort ett par jam-
forande tester med andra assem-
blers jag anvént, AS och A68k.

Resultatet kan du se i diagrammet.

Sammanfattningsvis kan jagsigaatt -
CAPE &r en braassembler. Jagkaninte
helhjértat rekommendera den eftersom
jag personligenarmer fortjusti AS. Om
duinte har Aztec C eller nagra planer pa
ait skaffa den, sa ar absolut CAPE 68k
ett bra alternativ.

Erik Lundevall

I’."l"I”l”Ill’.’”””’”’.’””I’Q

JSEIST

CEe4a SPEL

4
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Sa ska Amigan bryta kons-
vallen och locka fier kvinnor
till datorbranschen.

m*”oeh""‘”m' o

-uﬁt'ma(wa anvandningsomra-
| datorer och da frAmst Amigan.
Carina Dreifeldt och Per-Ake
porg &r namligen kritiska mot den
mansdominansen i databran-

. Branschen skulle tiéna atskilligt

anvandningsomradensom | &

ppassar kvinnor, havdar de.
driden &r som lumpen, séger
tﬁnbom Lika mansdominerad

Mnma utgor ju 50 procent av
Och allade omraden dar
2 ha nytta och hjélp av da-
man helt idag, fyller Cari-
g

ynu har ACUS-DATA tagit ett vik-
fér att bryta trenden. Forutom
raditionellt MIDI-mteriaqe och

kango;aeﬂ alldeles eget stickmonster
direkt pa skirmen. Darigenom blir pro-
- grammet ocksa ett alternativ till damtid-
ningarnas fardiga stickmdnster, dar det

" intefinns mycket utrymme fér den egna
fantasin.

Inte heller behdver man vara konstnar
for att klara av att gora et snyggt mén-
ster med det har programmet.

Styr med mus

Arbetet med ett nytt stickménster sker

i tva steg. Férst far man ta hjélp av rit-
Deluxe Paint fér att rita upp

den figur eller det monster man vill ha.
Hér har man méjlighet att utnyttja Delu-
xe Paints inbyggda hjalpfunktioner for
attt. ex. gora snygga cirklar, kvadrater,
trianglar m.m. Dessutom &r farglagg-
ningen enkel. Deluxe Paint har ju 4096

Nﬁr man &r fardig med sitt monster
sparar man forst bilden. Dérefter laddar
man in den firdiga bilden i Carinas

sti

clq)rogram
Med musen styr man en pil p& skar-

stickprogrammet.

-:I. - - — - -_'.I;j;:l e
e Harardaﬁfémtagefsomsamr qe;er Carina DrelfeldfochPerAkemnbmgdmreﬂunMdﬂaﬁomtag Fonmamaﬂ deg}oﬂmertmdiﬁoneﬂalﬂﬂhnterfacen

STICKA MED AMIGAN

till C64:an och Amigan och en sampler till Amigan, sa har de ocksa goﬂ ett stickprogram.

men for att kunna ramain den del man
vill bearbeta. Innanfor det inramade om-
radet gbr sedan programmet sina berék-
ningar.

Forst omskalas bilden med en fakior
1,2 Det ér nodvandigt eftersom varje
maska i stickmonstret motsvaras aven
pixel pa skarmen och formatet p&d en ma-
ska inte helt verensstdmmer med pi-
xelns format. Resultatet skulle annars bli
ett stickmonster som inte stdmde med
den ursprungliga bilden.

Formatet pa bilden kan ocksa férand-
ras. Vill man férminska bilden begér
man fram det antal maskor/pixels som
bilden bestar av. Sedan anger man hur
manga maskor man vill att ha. Program-
met férminskar darefter bilden.

N&r man sedan &r ndjd med storleken
kan man ocksé begara att programmet
raknar ut garndtgangen for de olika far-
gerna i bilden. Garnéatgangen uttrycks
i procent eller som antal maskor.

Det fardiga monstret f&r man sedan ut

e Firgglati sadet forslar. Ménstren pa tréjorna ér alla gjorda med ACUS-Daias
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pa printer. Men inte som en ren skarm-
dumpning. Istéllet &r utskriften av bilden
pé printern en mangd bokstaver dar var-
je bokstav motsvarar en maska i stick-
ningen. Varje bokstav motsvarar ocksa
en farg. Bokstaven B kan exempelvis
ange rott.

For att man inte ska gldmma bort vil-
ken farg de olika bokstaverna symboli-
serar kan man anvanda hélen i kanten
av printerpapperet och knyta fast garnet
med motsvarande farg.

Som du kanske redan forstatt &r det
bara sjélva mdnstret (bilden) du far fram
med stickprogrammet. Du far alltsd inte
ut en hel stickbeskrivning till en tréja.

Ovanligt med kvinno-
program

Men varfor ska dé ett dataprogram fér
kvinnor vara sa ovanliga? Carina Drei-
feldt anser att det finns flera orsaker. For
det forsta finns det i dag ingen naturlig
inkérsport for flickor till teknikens varid.

— Vem &rdet som far tekniska leksa-
ker som liten? Vem &r det som far en da-
tor av pappa i julklapp? Jo, pojken i fa-
milien. Aldrig flickan, sager Carina Drei-
feldt.

Det gér att flickorna gér misteomden
allra viktigaste intradesbiljetten till data-
ochteknikvariden. Flickorna kommer for

FAKTA

garn
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En stickning bestar av en serie
5glor (maskor) i rader ovanfor varann.
En rad av maskor bildar ett s.k. varv.

Varvet gor man genom att med tva
stickor fora garnet si att nya maskor
bildas. De nya maskomna faster i va-
rann och i varvet under.

Atskilliga varv bildar sedan &rmar,
framstycke och bakstycke.

MONSTRET gér man genom att
sticka maskorna med garn av olika
firger. Dessa olikfirgade mashor

maste stickas i absolut ritt ordning.
Det &r dirfor en speciell beskrivning

| behdvs for att gora monster.

resten av livet att sakna manga wktlga
erfarenheter och kunskaper. Pasas

kommer de att fastna i den enda varld
de lart sig hantera — kvinnovéariden.

Men far flickorna vdl en chans redan
som smé& sé |ar de sig lika snabbt som
pojkarna. Det har Carina sjalv fatt sei ett
flertal fall.

Men det galler att borja tidigt innan
kénsrollerna blivit for fastlasta. Fér som
det fungerar idag har mammans nega-
tivainstalining ett stort inflytande pa flic-
korna.

Det var ocksé for att f& médrarna att
andra sin negativa instéllning till dato-
rer som fick Carina att gora sitt stick-
program.

— Tanken dr att mamman i en familj
med dator, ocksa ska kanna att hon har
anledning att anvanda datorn, sdger Ca-
rina Dreifeldt.

Att kvinnor har intresse av Carinas
stickprogram visades tydligt vid Kvinnor
Kan-méssan i Jonkoping den 5-8 maj,
dar Carina stallde ut stickprogrammet.
Kvinnor i alla 8ldrar, fran lekskolebarn till
pensionérer kom fram till Carinas mon-
ter.

Studieféorbunden intres-
serade

— Atskilliga stod ldnge och lekte mea
stickprogrammet och manga kopte det
ocksa, beréattar Carina.

Ocksa studieforbunden och KOM-
VUX tog kontakt med Carina f6r att de
ansag sig ha anvéndning av stickpro-
grammet.

Att ocksa databranschen ség positivt
pé stickprogrammet visades da Carina
ringde upp Commodore for att héra om
det fanns négot intresse av att stodja
henne. Det fanns det. Commodore be-
talade bl.a. 75 procent av Carinas lokal-
hyra pa& massan.

Men lika positiva som reaktionerna
blev bland kvinnorna p& méssan infor
stickprogrammet, lika negativa blev de
infor hur databranschen gér reklam for
sina produkter. Carina hade nédmligen
slumpmassigt valt ut ett antal reklam-
trycksaker fran branschen. Vald och
pornografi var det genomgéende temat.

— De flesta kvinnor reagerade med
att "'det kan inte vara sant”, sager Cari-
na Dreifeldt.

Hér far sig ocksi Datormagazin en
kénga av Carina. Pa forsta sidan i ett
nummer fanns namligen en bild av en
man i en bastu. Fullt pAkiadd i kostym.
Nagra nummer senare var forstasidan
prydd av en kvinna i en omisskannlig
pose. Kladd i leopardbikini.

— Det &r precis sa datorvériden sto-
ter boit kvinnor, Varfor skulie en man i

| enbastu ha kostym? Ochkvinnanvara
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nést intill avkladd. Det budskapet gér._
inte att missforstd. Och dé ska man
dessutom veta att manga viktiga beslit
inom branschen tas justien bastu. Oeh..
dit har kvinnor inte ensﬂﬂlrﬁde. !ﬁm
Carina.

Dataspelen &r inte heller nagot som
passar flickor. Ater samma valds- och
sexfixering. Och dessutom har kvinnor-
naispelen bara passiva biroller. Det gor
att flickorna inte kan identifiera sig med
en aktivt handlande person.

Carina anser ait fjejerna ocksa har sig
sjélva att skylla. De méste bli mer fram-
at och vaga mer.

Och att anvdnda datorer i sina jobb lar
kvinnorna inte slippa undan. Har de da
ingen utblldmng eller vana vid datorer
hamnar de pa de trékigaste och mest ru-
tinmassiga jobben, medan ménnen far
de kreativa.

Men Carina &r noga med att framhalla
.att det inte handlar om att kvinnor ska
konkurrera ut mannen. Bara attde ock-
sa ska f4 tilltrade till datavariden.

Birgitta Giessmann

» Det fardiga stickménstret skrivs ut

pé printer. | princip gar

det bra med vilken printer som helst

eftersom bilden formas av vanliga

bokstéver. )
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Kan man ordbehandia
med en

lygsimulator?

Amiga 500 ar varldens mest avancerade hemdator. Bland de manga programmen finns Lear Jet flygsimula-
tor. Amiga 500 levereras med ett svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera bdde text och bild.

Skriv brev med ett ordbehandlings- Amiga 500 ir den forsta, riktiga familje-
program, som inte bara kan hantera text ~datorn. Den filltalar de ungas kreativitet -
utan ocks3 illustrationer'i farg. Bygg upp  och bidrar till 6kad datakunskap;samti-
en databas med dina egna bilder, ska- digt som den ar fullvuxen nog for pro-
pade i ett grafikprogram eller fotografe- fessionella arbetsuppgifter.
rade med en videokamera. Gor en tid- Vilkommen till oss for en demonstra-
ning med desktop publishing-program i  tion. Bli vertygad om att ordbehandling
klass med de basta pa marknaden. Ge och flygning har en hel del gemensamt...

dina videofilmer en professionell touch REbniintentig cagii) 5 99 5 eminki

Amiga 500 ar varldens mest avancerade
hemdator. Den ar sd kraftfull och méng-
sidig att den ocksa anvands professio-
nellt av bla reklambyréer, ingenjorer,
kompositorer och videoproducenter.
Amiga 500 har 4096 farger, 3-dimen-

sionell grafik, animation med bildvaxling
60 ganger per sekund och 4-kanalsljud i
stereo, vilket gor den till dromdatorn for

genom att félla in titeltexter, animationer
etc. Allt till ett pris som tidigare inte var
mojligt.

den experimentsugne.

Amiga 500 dr mycket enkel att an-
vinda. Mus och fonstermenyer gor att
du kan glomma tangentbordet och alla
krangliga kommandon.

Koppla av med en runda golf eller var-
for inte ett parti schack? Ratta en racer
runt Monza innan du tar befélet 6ver en
ubat pa uppdrag i Stilla Havet.

En unik fordel med Amiga 500 ar att
du kan arbeta med flera program samti-
digt, sk multitasking. Du kan exempelvis
printa ut ett brev och utan att vinta fort-
sitta med andra uppgifter. Dessutom
forstar programmen till Amiga 500
varandra: Hamta bilder fran ett grafik-
program till ett textprogram eller flytta
ljud mellan olika musikprogram.

Commodore

ARVIKA: A!RB-Met AB 0570-11010. AVESTA: Avesta Persondatorer 0225-14121. BODEN: F:a Bengt Isacsson 0921-156 93, Oves Radio & TV 0921-19046. BORLANGE: Borlinge Datashopen AB 0243-804 34, Interaudio 0243-
605 00. BORAS: Pulsen AB/Databutiken 033-121218. BROMMA: Tial Trading 08-2533 25. ESKILSTUNA: Computer Center AB 016-12 66 90, Datorbutiken i Eskilstuna 016-12 22 55. ESLOV: Datalitt AB 0413-12500. FRILLESAS:
UG-Tronic AB 0340-534 00. GENEVAD: Sagnérs 0430-704 39. GAVLE: Chip-Shopen Hemdator 026-100900. GOTEBORG: KEAB 031-17 3350, Leksakshuset Alida Séderdahl AB 031-13 58 29, Mytech Smédatorer Stormarknad
031-22 0050, Stor & Liten-Data 031-22 20 25, USR-Data AB 031-150093, Westium Data AB 031-16 01 00. HALMSTAD: Datahalland 035-104145, AB JB Meijels 035-118120. HELSINGBORG: Datacentrum AB 042-14 46 00, Hefoma
Radio 042-12 78 00. HESTRA: Kida Kontors & Industridata AB 0370-350 15. HUDIKSVALL: Konfac 0650-188 55. HOGANAS: Cimatronic 042-424 10. HORBY: Wilsson Data AB 0415-1236 . JONKOPING: Pulsen AB/Hemdator-
butiken 036-119516. KALIX: Tore Henriksson 0923-157 10. KALMAR: HobbyData 0480-830 09. KARLSKRONA: DataShopen 0455-84166. KARLSTAD: Leksakshuset AB 054-11 26 40, Rixerdata AB 054-151112. KRISTIANS-
TAD: Copy Consult 044-12 85 80, Nymans Data AB 044-12 03 84 KR'STINEHAMN: Dataspecialisten IKL 0550-80129. KUNGSBACKA: UG-Tronic AB 0300-14360. KALLBY: Petrinis 0510-283 33. LANDSKRONA: Sagnérs 0418
10343, LINKOPING: Magneten i Linkoping 013-10 4080, Wasadata 013-13 60 40. LYUNGBY: Bits & Bytes Databutiken 0372-127 26. LULEA: GEO Elektronik 0920-995 35, JO Data AB 0920-177 10. LUND: Karlberg & Karlberg AB
046-15 0190, Ditt &Data 046-12 96 81, Leksakscity 046-11 4800, Record Radio 046-111636. LYCKSELE: Prasy AB 0950-10800. MALMO: Compro AB 040-92 3060, Computercenter/NML Data 040-230380, Diskett 040-97 20 26.
MARIESTAD: All-Elektronik AB 0501-165 70. MORA: Novia Hemdatorbutik 0250-18530. NORRKOPING: Datacenter Hemdata 011-184518, Datax PCC 011-162179. NYKOPING: Edenborgs data 0155-11984. NASSJO: EkoData
0380-164 05. OLOFSTROM: ]M Radio TV Stereo 0454-418 31. OSKARSHAMN: HobbyData 0491-107 70. PITEA: Pited TV Data 0911-16025. RONNEBY : Datastaben AB 0457-718 40, Musikspecialisten AB 0457-10392. SANDVI-
KEN: Nilsson Allfoto/Alldata 026-2537 56. SJOBO: Sjobo Teleservice AB 0416-10040. SKELLEFTEA: Birje Lagergrens Bokhande) 0910-173 90. SKOVDE: Expert Radio TV 0500-865 40, Svebry Electronics 0500-80040. SOL-
LENTUNA: T-D-X City AB 08-5068 73/75. SPANGA: Poppis Lek AB 08-75190 45. STOCKHOLM: Beckman Innovation AB 08-9122 00, Databiten AB [8-2104 46, PUB avd Datorer 08-79160 00, Stor & Liten AB 08-23 8040, USR-
Data AB 08-304640, VIC-Center AB 08-69 20 24. SUNDSVALL: Databutiken 060-15 30 50. SODERHAMN: Kontor och Data AB 0270-160 90. SODERTALJE: ROBA-Data 0755-108 92, OBS! Avd Ljud & Bild 0755-15080, SOLVES-
BORG: Bobergs Radio 0456-114 1L TOMELILLA: Beijer Produktion AB 0417-140 50. TRELLEBORG: IPRO Digit 0410-126 35. TROLLHATTAN: Leksaken AB 0520-311 33. TAGARP: TAgarps Radio AB0418-502 55.UDDEVALLA:
Elljis LP/Data 0522-353 50. UMEA: Domus avd Foto och Data 090-104000, LJE-Konsalt 090-80363, Marknadsdata AB 090-1108 56. UPPSALA: Fyris Kontor AB 018-15 55 50, Silicon Valley 018-11 70 60, Stor & Litep AB 018-1160 50.
VARBERG: CH-Data 0340-87105. VISBY: Juniwiks Musik och Foto 0498-110 62, Kontorsvaruhuset AB 0498-124 06. VARNAMO: Radar AB 0370-14% 50. VASTERVIK: ADB-Centrum AB 0490-140 50, VASTERAS: Copy Consult
Hemdatorer (21-1258 12, Datacorner 021-1252 44, Domus 021-16 50 00. VAXJO: JM-Data 0470-151 21, Radar AB 0470-24300. YSTAD: MB-Datza 0411-747 88, ANGELHOLM: Hallbergs Radio TV 0431153 00. ODAKRA: Sagnérs
Radio TV AB 042-20 58 10. OREBRO: Datacorner 019-12 37 77, Data Skotten AB 019-150295, Akes Radio TV 019-121460. ORNSKOLDSVIK: Elektor 0660-162 58. OSTERSUND: Data Melander AB 063-1245 40, Resurs AB 063-
134330. OSTRA KARUP: Holmedal Data AB 0430-24700.
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fungerar
grafiken

IFF?

Nej, det handlar inte om ett
felstavat engelskt OM, utanen
beteckning 6r en speciell typ

~ av data i Amigan.

Att forsta vad IFF aroch hur
det fungerar dr viktigt om man
ska arbeta med bild och musik
pa sin Amiga.

Datormagazins Erik Lunde-
vall reder hér ut begreppen.

IFF pgr en forkortning som man ofta
stoter pd i Amiga-sammanhang. Manga
satter IFF i samband med grafikbilder,
itron att det ar ett format for att spara bil-
der.

Det stdmmer inte riktigt. IFF star for

Interchange File Format, och &r en ett

' speciellt format for olika typer av data.

Dessa data omfattar inte bara bilder,

utan &ven musiksnuttar, animeringar,
samplat ljud och vanlig text.

Tanken med IFF &r att olika program
ska kunna anvanda data som genere-
rats av ett annat program utan vidare,
dvs en standard for hur olika data ska
lagras.

IFF skapades ursprungligen av prog-

Electronic Arts, och
antogs sedan av Commodore-Amiga
som standard-format f&r Amigan. Dar-
for kan man i regel utan problem ladda
in t ex en bild i Express Paint som ur-
_sprungligen gjorts i DeLuxe Paint ll. Det
ar f& datorer som man kan géra nagot
sédant lika problemfritt med som pa
Amigan.

IFF &r inte heller begrénsat till Ami-
gan. Tanken har dven varit att man ska
kunna data mellan olika datorer.

De olika datorerna plockar den infor-
mation de behdver och kan anvanda ur
IFFfilerna. Tyvarr har IFF inte natt s&
langt utanfér Amiga-variden. Det finns
ett par program for Atari ST och Macin-
tosh som kan hantera IFF-bilder, och det
har pratats en del om att anvinda IFF
med IBM’s PS/2-datorer.

Nagot verkligt genombrott for IFF
- bland ndgra andra datormarken &n Ami-
ga har dock inte skett.

IFF-filens data

Men nu kan det vara dags atttitta lite
mer pa hur IFF fungerar. Vi ska inte har
gain i detalj pa varje typ av dataoch hur
det lagras. Det racker inte denna artikel
till for. Istallet ska vi ta en allman Gver-
blick.

En sak man kan fundera over ar hur
man ska kunna veta vad for typ avdata
det &r som liggeri IFFfilen, och &ven hur
man vet att det dverhuvudtaget 4r en
~ IFFHil. Detta har man I6st genom att var-
jetypav data har en egenidentifikations-
kod bestdende av 4 bokstéver (inki. mel-
lansiag). Denna kod talar om vad fér typ
av data man kan vénta sig, en ide man
tagit frin Macintosh.

IFF har en mangd olika ID-koder. De

1D-koder som finns for olika datatyper ar:

* ILBM — InterLeaved BitMap. Det-
ta ar ID-koden for grafikbilder. Den
géller for alla uppldsningar och antal
farger, dven HAM.

* ACBM — Amiga Continous Bit-
Map. Stora likheter med ILBM, men &r
mer Ami och laddar/sparar
bilderna snabbare pga detta. Lampligt
attanvidnda med t ex AmigaBasic:en.

= ANIM — ANIMation. ID-koden fér
animerade sekvenser. Utgangspunk-
hn dren grafikbild, sedan lagras alla

av denna bild som gérs
for att 3 anime

* SMUS — Simpie MUsical Score.
ID-koden for musikstycken, baserade
pé vanliga noter. Notermed tillhéran-

0070: 00000008 FFFFO001S OOCOOFOF 43524E47 css.YV...A..CRNG
0080: 00000008 00C04258 0001CCD6 43524E47 .+s+..ABX..IOCRNG
00S0: 00000008 OOFDABAA FFFFFFF7 43524E47 «»e+-¥'IY¥Y/CRNG
O0AO0: 00000008 FFFFFFF4 00000000 424F4459 ... .Yyy6....BODY

Sa hér kan typiska IFF-bilder se ut pa Amigan

de attribut lagras i sma sekvenser.
Aven instrumentdata for noterna kan
specifieras om man dnskar det.

* 8SVX — 8-bit Sampled Voice. ID-
koden f6r samplat ljud, med 8 bitars
upplésning. De samplade virdena
och en volymkontroll lagras.

* FTXT — Formatted TeXT. ID-
koden for textdata. Forutom vanlig
text kan man aven ha med info om
fonttyp, storiek etc.

* WORD — ID-koden for ett format
for att lagra textdata och dven ILBM-
bilder.

* HEAD — ID-koden for ett format
att anvéndas av “’ide-processorer’.

Utveckling av IFF

Forutom dessa datatyper s& ar det
flera under utveckling som kommer att

laggas till IFF. Var och en av dessa da-
tatyper har dessutom ett antal olika da-
tatyper med egna ID-koder under sig.
Dessa ska vi dock inte titta p& har.

Nu kan man dock undra hur ett prog-
ram kan kinna igen en IFFil, om det
finns s& mangaolika ID-koder. i synner-
het med tanke pa ait det dessutom kom-
mer nya.

Forutom alla de ovanstdende ID-
koderna finns det &ven nigra “"generel-
Ia"" koder som anvands for att organisera

alla dessa dalﬂtge(
* FORM — IFF:s motsvarighet till

struktureriC, ellerrecordsiPascal &
Modula-2. Avgrinsar en separat en-
het med data.

* CAT - En lista med olika typer av
FORM, CAT eller LIST.

* LIST — En lista med FORM, CAT
eller LIST, plus att man kan anvinda

typen PROP for att specifiera ett ge-
mensamt data.

* PROP —Specifierar datasomska
vara gemensamt for data inom den
LIST den érspecifieradi. Texkanman
specifiera samma fargpalett och upp-
Iésning for en méangd bilder som finns
i en sadan lista. Om nagon enstaka
bild ska avvika frin detta si kan det
specifieras hos denna bild.

S& om en fil borjar med ndgon av ID-
koderna FORM, CAT eller LIST s3 drdet
en IFFil.

Du kanske har undrat hur man kan
veta nér en datatyp tar slut, och nérnés-
tatarvid? Det kan ju rika vara s& att det
finns en sekvens med data som ser ut
precis som en ID-kod fast det inte ar det.
Det har man helt enkelt I5st genom att
efter ID-koden l&gga in hur manga by-
tesdenna datatyp tar upp. Meran sa be-

hbvs det inte. A

Forhoppningsvis har du nu fatt lite
mer kit pa benen om vad IFF &rférnd-
got. Men om duérintresserad av att skri-
va dina egna program som laser och
skriver IFF-data sa récker detta.dock |
inte. Limplig litteratur &r ddtex Amiga '
ROM Kernel Reference Manual: Exec.
Diér stér det ganska mycketom IFF. Dock
finns inte alla de format som jag rékna-
de upp ovan i boken, eftersom alla inte
fanns d& denna bok gjordes.

En annan bra killa &r att skaffa Fish-
diskett 64. Dar finns den dokumentation
som stéri ovanstiende bok, med prog-
ramexempel och allt. Dar finns dessut-
om dokumentationen for alla dessa for-
mat utom ANIM.

Lycka till med hackandet!
Erik Lundevall

Listning 2:

REM Load-ILBM

by Mac Larsson 1988

IF Comp=0 THEN
FOR a%=1 TO WindY
FOR p%=0 TO Djup-1

FOR b%=0 TGO MaxX/86-1 STEP 4
POKEL plane&i{p%)}+b%,CVL(INPUTS(4,1})}

a$=INKEYS:IF a$="" THEN Hopp
WINDOW CLOSE c©

SCREEN CLOSE b

END

SUB LoadPiclLBM(FileName$,Scrn,Wind) STATIC
OPEN FileName$ FOR INPUT AS 1
1F INPUTS{4,1)<>"FORM" THEN fel
a$=INPUTS(4,1):1F INPUTS(8,1)<>"ILBMBMHD" THEN fel
a$=1NPUTS(4,1) :WindX=CVI(INPUTS(2,1))
WindY=CVI{INPUTS{2,1)):a$=INPUTS(4,1)
Djup=ASC{INPUTS${1,1)):as=INPUTS(1,1)
Comp=ASC{INPUTS(1,1)):a$=INPUTE(5,1)
MaxX=CVI(INPUTS$(2,1)):MaxY=CVI(INPUTS(2,1))
IF INPUTS(4,1)<>"CHMAP"™ THEN fel
ANTF=CVLIINPUTS(4,1) ) zUppl=1
IF MaxX > 320 THEN Uppl=Uppl#l
1F Max¥Y > 256 THEN Uppl=Uppls+l
SCREEN Scrn,MaxX,MaxY,Diup,Uppl
WINDOW Wind,, ,16,Scrn
FOR a%=0 TO AntF/3-1
FOR b%=0 TO 2
cmap(b%)=(ASC{INPUTS(1,1))AND 240)/240
NEXT
PALETTE a%,cmap(0),cmap(l),cmap(zl
NEXT
FPOR a=0 TO Djup-1
plane&(a )=PEEKL(PEEKL (WINDOW(B )+4)3H+a%4}
NEX'T
WHILE kropp<>4

WEND:a$=INPUTS$(4,1)

oo CEAEN s e, S e i e S e e e e

IF INSTR{"BODY",INPUTS(1,1)) THEN kropp=kropp+l ELSE kropp=0

Demobild: NEXT
a§="demobild.1LBM" :REM £ilnamn lsantlnk) Tpl=peaian ) dfmxyy/ 5
b=2 :REM skarm nr MEXT
c=3 *REM ténster nr GOSUB Avbryta
CALL LoadPicILBM(a$,b,c) NEXT
Hopp: ELSE

FOR a%=0 TO Wind¥-1
FOR b%=0 TO Djup-1

ScrRowa=plane&(b%)+({a%*Max)i/B}:c%=0
WHILE c% < MaxX/8
inCode%=ASC(INPUTS(1,1})
IF inCode% < 128 THEN -
ScrData$=INPUTS(inCode%+1,1)
FOR j%=1 TO LEN(ScrData$§)
POKE ScrRows+C%+3%-1,ASC(MIDS(Scrbatas,i%,11)
NEXT
c%=c%+inCode%+1
ELSEIF inCode% > 128 THEN
inByte%=ASC{INPUTS(1,1))
FOR 3%=c% TO c% + 257 - inCode%
POKE ScrRows+3%,inByte%
NEXT
c%=c%+257-inCode%
END IF
WEND
NEXT
GOSUB Avbryta
NEXT
END IF
CLOSE
EXIT sSuUB
Avbryta:
a8$=INKEY$:IF as<>"g"THEN RETURN
fel:
BEEP:CLS:PRINT "Can't load picture!"®
FOR i=1 TO 10000:NEXT
WINDOW CLOSE Wind
SCREEN CLOSE Scrn
END
END SUB




IFF-tabell:

Spara en ILBM-bild (listning 1):
CALL SavePicILBM("tilnamn")
Lasa en ILBM-bild (listning 2):
CALL LoadPiclLBM("filnamn",skarmnr,ténsternr)

Spara en ACBM-bild (listning 3):
CALL SavePicACBM("filnamn")
Lasa en ACBM-bild (listming 4):
CALL LoadPiclLBM("filnamn",skarmnr,ténsternr)

Spar-rutinerna sparar-det fonster | den skarm som ar akniv aa
rutinen anropas. Las-rutinerna skapar en automatliskt &n ny Skarm
med ett fénster, dar bilden placeras.

IFF-bilder

Listning 1:

REM Save-ILBM by Mac Larsson 1988
Demobild:

SCREEN '2,320,200,5,1

WINDOW 3,,.15 2

RANDOMIZE TIMER

FOR i=1 TO 100

LINE (RND*320,RND*200)-(RND*320,RND*201 ) ,RND*31,bt

NEXT

CALL SaVEPLCILBHI"demoblld.lLHH“P

WINDOW CLOSE 3

SECREEN CLOSE 2

END

SUB Séve?iclLBHtﬁllehames} STATIC
DIM cmap$(3l)

Adress& = PEEKL (WINDOW(7}+46)

Maxx = PEEKW(Adress&+l2)

Maxy = PEEKW(Adress&a+l4)

Diup = PEEK(PEEKL(Adress&+BH)+5)

Adresss = PEEKL (PEEKL(Adress&+48)+4)

Bitmap& = PEBKL(WINDOW(8)+4)

torms = MKLS (MaxY*MaxX/8*Djup+144)

FOR a = 0 TO Diup-1 .
Plane&{a) = PEEKL(Bitmap&+8+a*4)

NEXT -

FOR i%=0 TO 31
red=(PEEK(Adress&) AND 15) *16
qreen=PEEK (Adress&+1)AND 240
blue={PEEK(Adress&a+l) AND 15) *16
cmaps (i%)=CHRS (red)+CHRS (qreen}4CHRS(blue)
Adress&=Adress&+2

NEXT

OPEN FileName$ FOR OUTPUT AS 1
PRINTH#1,"FORM"; form$ ;" ILBMBMHD"™ ; MKLS (20 ;
PRINTHL, MKIS(MaxX);MK1S(MaxY) ;MKLS(U);
PRINT#1,CHRS(Djup) ;MKIS(0) ;CHRS( D) ;
PRINT#1,MKIS(0);CHRS(10};CHRS(11);
PRINT#1,MKIS (MaxX) ;MKIS (MaxY]);
PRINT#1, "CMAR" ;MKLS(96);
FOR a%=0 TO 31:PRINT#1,cmap$(a%);:NEXT
PRINT#1,"BODY";MKLS (Max¥*MaxX/8*Djup);
FOR a% = 1 TO Maxy
FOR p% = 0 TO Diup-1
FOR b% = 0 TO MaxX/8-1 'STEP 4
PRINT#1 HKLS{PEEKL(PIane&(D%}rh%)),

NEXT

'POKEL Plane&ip%),-1

Plane&[p%) Plane&(p%)+MaxX/8

NEXT _

NEXT
CLOSE
END SUR

Listning 3:

'REM Save-ACEM by Mac Larsson 1988

Demopild: ;
SCREEN 2,320,200,5,1
WINDOW 3,,,16,2
RANDOMIZE TIMER
FOR i=1 TO 100
LINE (RND*320,RND*200)-(RND*320,RND*200),RND*31, bt
NEXT
CALL SavePicACEM("demobild.ACBM")
WINDOW CLOSE 3
SCREEN CLOSE 2
END j

SUB SavePicACBM(FlleName$) STATIC
DIM cmap$(3l)

Adressé& = PEEKL(WINDOW(7)+46)
MaxX = PEEKW(Adress&+12]
Max¥Y = PEEKW(Adress&+14)
Biup = PEEK (PEEKL(Adress&+B8)+5)
Adress& = PEEKL|PEEKL(Adress&+48)+4)
Bitmaps = PEEKL(WINDOW(8)+4)
torms = MKLS(Max¥Y*MaxX/8*Djup+l44)
FOR & = 0 TD Diup-1

Plane&a(a) = PEEKL(Blitmap&+8+a*g)
NEXT

FOR i%=0 TO 31
red=(PEEK (Adress&) AND 15) *1&
green=PEEK (Adress&+1)AND 241
blue=(PEEK(Adress&+l) AND 15) *16
cmap$ii%s)=CHRS (red) +CHRS(green ) +CHRS | blue)
Adressg=Adress&+2

NEXT

OPEN FileName$ FOR OUTPUT AS 1
PRINT#1,"FORM"; £orm$; "ACBMBMHD" ; MKLS (20} ;
PRINT#1,MKIS (MaxX);MKIS(MaxY);MKLSIU};
PRINTH#1,CHRS (Diup);MKIS(0) ;CHRS(0);
PRINT#1,MKIS(0);CHRS(10);CHRS(L1);
PRINTHL,MKIS (MaxX);MKI$(MaxY);
PRINT#1,"CMAP"; MKLS(96);
FOR a% = 0 TO 31:PRINTHK1,cmapg(a%);:NEXT
‘PRINT#1, "ABIT"; MKLS${MaxY*MaxX*Djup);
PlSize&=MaxX/8*MaxY
FOR p%=0 TO Djup-1

FOR b%=0 TO PlSize&-1 STEP 4 '

PRINT#1, MKLS(?EEKLlPlane&tp%)+b%)J,

IFF star for Interchange File
Format och &r nagot som Ami-
gan har men andra datorer
saknar.

Vad innebér da IFF. Jo, det
lbé_::r dig helt enkelt skapa en

i
i ett program som du sedan
kan anvdnda i ett annat.

Den later dig anvdnda texten som du
har skrivit i ett ordbehandlingsprogram
ater anvandas i ett Desk-Top Publishing-
program, och den later dig anvénda
samma musik-filer for olika musikpro-
gram. IFF &r en standardisering for lag-
ring av data pa diskett, och &r gjord av
Commodore och Electronic Arts tillsam-
mans.

Visst later allt det uppréknade fint.
Men kan man anvénda IFF i AmigaBa-
sic? Javisst, gor det det!

P4 exiradisken

NEXT
NEXT
CLOSE
END SUB
Listning 4:
REM Load-ACBM by Mac Larsson 1988
Demobild:
a$="demobild.ACBM" :REM filnamn
b=2 :REM skarm nr
c=3 ' :REM fonster nr e
CALL LosdPicACBM(a$,b,c)
Hopp:

a$=INKEYS:1F as="" THEN Hopp
WINDOW CLOSE c

SCREEN CLOSE b

END

SUB LoadPicACBMIFlleName$,Scrn,Wind) STATIC
OPEN FileName$ FOR INPUT AS 1
1F INPUTS(4,1)<>"FORM" THEN tel
ag=INPUTS$(4,1):IF INPUTS(8,1)<>"ACBMBMHD" THEN fel
a$=INPUTS$(4,1):WindX=CVI(INPUTS(2,1))
WindY=CVI(INPUTS$(2,1)):a5=INPUT$(4,1)
Diup=ASC({INPUTS(1,1)):a$=1NPUTS(1,1)
Comp=ASC(INPUTS$(1,1) ):as= INPUTS{S 1)
MaxX=CVI(INPUTS(2,1)):MaxY=CVI(INPUTS(2,1))
IF INPUT$(4,1)<>"CMAP" THEN fel
. Ant¥F=CVL(INPUTS$(4,1)):Uppl=1

IF MaxX > 320 THEN Uppl=Uppl+l
IF MaxY > 256 THEN Uppl=Uppl+l
SCREEN Scrn,MaxX,MaxY,Djup,Uppl
WINDOW Wind,,,16,Scrn
FOR a%=0 TO AntF/3-1

FOR b%=0 TO 2

cmaD(b%]‘(hSCtINPUTS(l 1) )AND 240]/240

NEXT

PALETTE a% cmap(0), cmantll Lmaolzl
NEXT
FOR a=0 TO Djup-1

plane&(a)=PEEKL(PEEKL (WINDOW(B)+4)+RB+a*4)
NEXT
WHILE kropp<>4

1F INSTR("ABIT",INPUT$(1,1)) THEN kropp=kropp+l ELSE kropp=i
WEND:as=INPUTS(4,1)

plSizesa=MaxX/8*Maxy
FOR p%=0 TO Djup-1
ScrDatas=INPUTS(plSizes, 1}
FOR i%=1 TO plSizes STEP 4
POKEL plane&({p%)+i%-1,CVL(MIDS(ScrDatas,i%,4))
NEXT
GOSUB Avbryta
NEXT
CLOSE
EXIT SUB
Avbrvta:
a§$=INKEYS$:IF aS<>"q"THEN RETURN
fel:

BEEP:CLS:PRINT "Can't load picture!"
FOR i=1 TO 10000:NEXT

WINDOW CLOSE Wind

SCREEN CLOSE Scrn

END

END SUB

P3 din Extras-diskett finns bland
Basic-demona, fyra program som visar
hur man lagrar och l&ser IFF-bilder. Men
de programmen har tva stora probiem:
Det forsta ar att de ar vaidigt langa, och
man har svart att fa éverblick 6ver det.
Man har dven svart att kunna anvinda
dem i praktiken for egna bilder. Det and-
ra problemet r ait de kraver sé kallade
FD-filer. De &r omgjorda C-program som
anvandstillsammans med basicen, och
de maste finnas fér att de fyra program-
men ska fungera.

Jagskanuhﬂpadigattspuaocm
sknvabllderienbaﬂ

gérddmalimm rneniandra
sidan &r programmen smé och I&tta att -
anvanda. Programmen fungerar for bil- -
der i alla format och storlekar utom
HAM-bilder.

Tva sitt

Det finns tvé sdit att spara bilderi IFF.
Det ena kallas ILBM (InterLeaved Bit-
Map) och det anvands av de flesta rit-
program (inkluderande Deluxe Paint Ii).
Det andra séttet kallas ACBM (Amiga
Contiguous BitMap) och det laddar in
bilder mycket snabbare &n ILBM om du
anvénder demo-programmen, men
bara nigot snabbare med mina pro-
gram.

Programlistning 1 inneh3ller ett pro-
gram som sparar en ILBM-bild. Den ri-
tar férst upp enbild och anropar sen ru-
tinen som sparar med ett CALL-
kommando. Du se hur mycket som ar
sparat i vanstra kanten dar en vit pelare

. letar sig nerét.

Programlistning 2 innehaller motsva-
rande program for att Iasa en ILBM-bild.
Med detta program kan du &ven ldsain
bilder frin DeluxePaint Il. Programmet
Oppnar automatiskt en skarm och ett
fonster dar bilden placeras, men du
maste sjilv ange numret pa skirmen
och fonstret.

Programlistning 3 innehaller rutinen
for att spara en ACBM-bild. Det gér lite
snabbare &n program 1, men harkan du
inte se hur langt det har hunnit.

Den sista programlistningen innehal-
ler rutinen for att lasa en ACBM-bild. Du
kan sjélv konvertera dina favoritbilder till
ACBM med programmet som finns pa
Extras-disketten.-

Pressad fil

Att programlistning 2 &r langre &n de
ovriga beror pa att filen kan ha pressats
ihop for att ta mindre plats. Programmet
kanner sjalv av detta och vecklar auto-
matiskt ut det igen.

Om du vill anvdnda programmen i
dina egna program, sé& gor sa har: Ta
bort biten med Demobild s& att du bara
far SUB-rutinen kvar. Spara sen pro-

grammet | Output-fonstret med SAVE-

kommandot, men lagg till ett A efter
kommandot. Det gor att programmet
sparas som en ASCIHil. Ladda sen in
ditt eget program, skriv MERGE "'fil-
namn’’ och laggtill en rad i ditt program
som anropar rutinen, se tabell. Mycket
ndje!

Mac Larsson




PROFEX SE 2000:

Extraminnet som ar rena fyndet

Tva extra megabyte till sin
Amiga 500. Och det for fem-
kronan under fyratusen.

Eftt rent fynd séger Dator-
magazins testare. Och sysslar
ni med programmering kom-
mer ni att dlska den vackert
designade ladan.

PROFEX SE 2000 a&ar en
minnesexpansions-lada till Amiga 500.
Med denna inkopplad sa dkas det fria
minnet med 2 Mb.

Vi borjar med pekpmnes—awielmnge

PROFEX SE 2000 saknar egen
stromforsorjning. Skulle din nétdel eller
dator ga sonder s& géller inte garantin.
Man kan ocksa drabbas av fel som bara

“dyker upp ibland, att maskinen kraschar

och annat obehagligt.

Detta beror p4 att Amiga 500:ans nat-
del &r gjord for att driva en extra floppy-
disk och 512Kb extra minne och abso-
lut inte ett dugg mer.

S3& rent principiellt &r PROFEX SE
2000-expansionen forkastlig utan en
kraftigare natdel. DOCK har jag under
flera veckors tid kért en PROFEX SE
2000 pé& en A500 med endrive (utan in-
tern 512Kb expansion) utan nagra som
helst problem. Man bér dock fundera pa
att skaffa sig en battre natdel ifall man
koper en PROFEX SE 2000.

Installationen av minnesexpansionen
ar mycket simpel. Man blockar bort den
lilla lucka pa vénstra sidan av maskinen
som skyddar expansionsbussen. Man
trycker sedan in expansions-ladaniden-
na. Fardigt! Den filla luckan kan man i
sin tur satta p& vanstra sidan av minnes-
expansicnen dar den har en fortsatt-
nings anslutning. Sjélv slarvade jag
omedelbart bort min lilla lucka s& det har

jag inte kunnat testa.

Sjdlva minnesexpansionen i Gvrigt
finns det inte s& mycket att sigaom. En
minnesexpansion &r en minnesexpan-
sion. Antingen fungerar den eller s3
fungerar den inte.

PROFEX fungerar.

Det man kan kolla &r om det &r riktigt
FAST MEM. Riktigt FAST MEM lider inte
av DMA-aktivitet och skall darfor vara

snabbare d4n CHIP MEM. Dock har det
varit lite si och s med det dér. Den in-
terna minnesexpansionen i AS00 t.ex ar
inte riktigt FAST MEM.

Maskinen tror att det &r det, men i sjél-
va verket s lider det av DMA-akiivitet i
lika stor utstrackning som CHIP MEM.
Alla minnesexpansioner som kopplas in
iluckan pa undersidan aven A500 lider
av detta.

En del fuskar

En del tiliverkare fuskar nar de gor
sina externa minnesexpansioner vilket

TEST
e L

far till idljd att dessa biir lika sléa som de
interna minnesexpansionerna. Nar jag
testade PROFEX fbrsta gangen sa visa-
de den sig vara langsammare an CHIP
MEM. Det var inte mycket, bara 20 ms
i testet "TimeRam’’ (Finns pa Fishdisk

96), men anda. For att kolla hur det
egentligen I3gtill sa testade jagen gang
till, fast denna gang med en massa
DMA-aktivitet. Denna gang var PRO-

FEX ca 68% snabbare &n CHIP MEM,
vilket torde bevisa att det trots allt &r rik-
tigt FAST MEM i PROFEX-enheten.

For att gora en jamforelse sa kiocka-
de jag mina expansionskort i min B2000.
Dessa var i test identiska med de jag
gjort pa 500:an hela tiden nagra procent
snabbare &n CHIP MEM. Skilinaden be-
ror troligen pa ait korten till 2000-
maskinerna dr béttre gjorda. 2000-
korten &r & andra sidan dyrare, trots att
ett 2000-kort egentligen &r billigare att
gbra dn en A500-expansion. Man far
mao vad man betalar fér.

Ren design

Sjalva expansionskortea har en gan-
ska “'ren” design. Det verkar vara ett
ganskava kort, men jag har ett stort
fragetecken.

Kortet har tva "'vaningar’ med 1 Mb
i varje vaning. Den &vre vaningen &r
mycket 14tt att komma &t. RAM-kret-
sarnasitteriIC-hdllare sd att de ar latta
att plocka ur ifall nAgon skulle gé son-
der. Dock &r den évre vaningen ordent-
ligt fastlimmad i den undre. Jag undrar
bara hur tillverkaren hade tankt sig att
man skall kunna byta ut eventuella fel-
aktiga minneskretsar i den undre
vaningen. Sannolikheten for att man har
sdnder nagot ifall man forsdker lyfta bort

% Gvre vaningen verkar vara ganska

Som jag némnde tidigare sa har ex-
pansaonslgchn en fortsattningskontakt.
Detta ar mycket viktigt for den som i

framfiden vill kunna koppla in t.ex en

harddisk. Manga expansions-produkter
till 500:an saknar s&n hér kontakt och &r
darfor pa satt och vis en atervandsg-
rand. Jag har tyvarr inte kunnat testa att
denna forisatiningskontakt verkligen
fungerar 'som den ska, men eftersom
den iallafall finns s verkar det hoppfullt.

Ovriga finesser:

Autokonfigureras. Detta innebér att
man inte behdver kbra nagot “"AddMem’
eller liknande for att Amigan skall forsta
att det finns en massa extraminne. -

Nar maskinen startas s identifierar
kortet sig som en minnesexpansion och
dess minne Iaggs till det fria minnet. Helt
utan att man behdver bry sig det mins-
ta.-

Pa/Av knapp. Detta 4r vad jag saknar
pniggaexpamn till min B2000.

kan inte stangasav, vilket gor att
kéwssadéhglskmnaprogrammhegaran
ras

Egentligen skulle en san har

gram sa kommer det att vara en
tiligéng.

PROFEX haren stor och fin avstin
ningsknapp pd baksidan. Litt att nd.
Bara att stinga av 500:an, si& om swit-
chen, starta om och boota det dar oupp-
fostrade programmet.

Snygg design

PROFEX SE 2000 ser néstan exakt ut
som en del av 500:an. Man slipper allt-
sd en massa avvikande kanter.

Som en sammanfattnirig skulle jag vil-
jasaga att for 3995:-sd &r PROFEX SE
2000 rena fyndet. Sysslar du med pro-
grammering kommer du att alska den
har lilla ladan. Men se upp med nétde-
len!

P.S Horni A1000 &gare? Kanner ni er
Gverkdrda for att det knappt finns nag-
ra minnesexpansioner till er maskin? En
PROFEX SE 2000 borde teoretiskt sett
gaattkopplainien A1000. Det lar se fuit
ut som tusan, men det borde fungera.
Ni har ritt ord p& det dock....

Bjorn Knutsson

Abacus produkterna
Aterforsiljes av

Amiga Basic Inside & Out

En bok som ar bra mycket béttre an nagon du.
- hittilis har satt. Den har 550 sidiga ""bibein” gor

dig till en Amiga Basic expert. Amiga Basic
- Inside & Out lar dig Amiga Basic med hjélp av

|attfattliga programexempel ochforklarar spra-

ket pa eft enkelt och klart satt.

Artnr. 00300 Kr 335:-

véisorterade databutiker

Amiga fOl' BQQII'II'IBI’S

- En perfekt bok om du nyss kopt ellertankerkopa en
Amiga. Amiga for Beginners introducerar dig for
Amigans grafiska interface, musen och CLI. Denna
bok forklarar pa ett enkelt och lattfattligt satt hur man
kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger
dig all information du behdver for att kunna kora din

500, 1000 eller 2000.
Artnr. 00301 Kr 245:-

Bestill var gratis katalog dver program och litteratur

till C-64, 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC

Amiga Tricks & Tips

Amigan ar en fantastisk dator men en del funktioner kan
vara svara att anvanda. Amiga Tricks & Tips ar till for
alla Amiga agare som vill ta del av Amigans verkliga .
styrka. Den ar en samling av Workbench, CLI och -
BASIC programmerings tips och applikations pro-

gram.

Artnr. 00302 Kr 265:-

'Amiga Machine Language -

" Den optimala guiden om man vill skriva program i uitra
snabb maskinkod. Boken passar utmarkt att anvanda
tilsammans med vérat program Amiga AssemPro.
Amiga Machine Language &r en heltdckande gudie till
68000 maskinspraksprogrammering.

Artnr. 00303 Kr 265:-

Tial Trading AB

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM
Oppet mén-fre 10-18, Lunch 13-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50




AT L AT T TR P e T AR

Amiganingen Super C64

L

=

: Fér att underlatta for alla Amiga-
_{ programmerare kan vi nu presentera

 $00000004 AbsExecBase

den kompletta minneskartan for Ami-
gan.

.

i s

s Manga som bestdmmer sig
_for att byta upp sig fran sin
;C64:a koper en Amiga 500 i
“stallet. Det ar mget fel med
sgetta, men allt for manga be-
h&ndlar Amigan som om den
-vore en Super C64.
= Visst. Det &r mycketenklare att sténga
-:av multitaskingen och POKE:a direkt i
hérdvaruregistren. Problemet &r bara att
ydmandainteutayttjar Amigans alla ncj-
dighe{er till fulio.
“Detsom fascinerar manga med Ami-
-gan ar dess férmaga att kora flera pro-
gram samtidigt. Visst, grafiken och lju-
- get 4r ganska imponerande det ocksa,
staen atttitta pa stilig grafik och lyssna pa
glite musik var inte anledningenttill att jag
-kbpte en dator.
= Anledningen var att jag ville program-
mera och anvanda den. Och anledning-

rnlgan ar inte en Super

entill att jag kdpte en Amiga ochinte en
Atari ST, PC eller Macintosh var att Ami-
gan hade tva stora fordelar:

Mojligheten att kora flera program
samtidigt och en dverlagsen grafik.

Vad ménga europeiska programme-
rare (att stdnga av multitasking och
POKE:a direkt verkar inte vara lika po-
pulért i USA) nu gor ar att ta bort Ami-
gans storsta finess.

Bade PC och Mac-folket kimpar fe-
brilt for att fa nagot som ens liknar mul-
titasking pa sina maskiner, utarmagra
stérre framgangar. Amigan a anidra si-
dan har haft fungerande multitasking
sen 1985. Da kdnns det tungt att se duk-
tiga Amiga-programmerare gora allt de
kan for att bli av med multitasking..

Ibland maste man sténga av multita-
skingen for att kunna gora det man vill
hagjort. Enregel man bor folja da ar att
gora avbrottet i multitaskingen sé kort
som mojligt.

Och sen har vi da det hdrmed att peta
direkti hardvaruregister. Avde program

Se pa
Priset

och
Hdpna

1.19¢

Bast i test i
format. 8Zspar,
Bestall Idag”

Passar olika prograss

inga onddiga Kenta

Endast QRS

Prolock-HV 2

alla Grafikmodes samt

Endast 5 8?5
SUPRA

Antligen! en HardDisk

[ Hyen 30 MEB finnsl
¥g ange modell 54471000
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jag sett som petat direkt i hardvarure-
gistren s& har det i nio fall av tio berott
pa att programmeraren varit okunnig
och inte pa att det varit enda sattet.

Amigan har ett relativi stort operativ-
system som klarar att uifGra det mesta
man begér av det. Ofta kan man losa
sina problem pé tva satt: Dels genom att
POKE:a direkt, vilket dels gér andra
program fbrvirrade och som kan f4 ma-
skinen att krascha, beroende pa vad
man gjorde innan. Dels kan man ofta be
operativsystemet att gora det man vill.

Ibland, for attinte sdga ofta, sa ardet
besvérligare for programmeraren att
gora det "'rétt", dvs via OS:et. Beléning-
en for ens modor ar dock att ens pro-
gram fungerar battre.

Narvi nu arinne pa att fa programmen
att fungera béattre s& kan vi ju ndmna de
program som inte fungerar alls. "'Inte
fungerar alls? Vaddainte fungerar alls?
Vem slapper ifran sig program som inte
fungerar alls?”, fragar sig nén. Tja, pa
det skulle jag vilja svara: Manga!

Den enkla frklaringen &r &ter igen att
folk programmerar sin Amiga som om
denvore en C64. Faran med att POKE:a
vilt och inte anvénda operativsystemet
r att-ens p BARA fungerar pa
Amigor som &r exaktidentiska med ens
egen.

Det racker med att skaffa en 512Kb ex-
pansion till sin 500:a fér att manga pro-
gram ska bérja krascha.

Ténk sen pa det faktum att det finns
dem som har Amiga 2000 som kommer
med 1Mb minne redan fran borjan. Dar
har vi en forsta punkt dar program bor-
jar krascha.

Ettannat vanligt fenomen &r program-
men som inte fungerar om man har
extra-drivar inkopplade. Detta KAN vara
ursaktligt ifall programmen fungerarom
man har expanderat minne. | sa fall sa
beror kravet pa att driven skall kopplas
ur enbart pa att det 4r enda sattet om
man vill kunna ladda in hela program-
met.

Mesy ranPkraver att man
kopplar ur sina extra-drivar oavsett hur
mycket minne man har. Detta beror pa
ren och skar kiantighet frin programme-
rarnas sida.

Ténk pa dem som har en Amiga 2000.
Dar sitter extra-driven fast monterad
inuti datorn. Det g_ar inte tusan att koppla
ur den utan att ga in och gréva i maski-
nen.

Dessatva senaste problem &r de som
helt uppenbart beror p& att programme-
raren antar att alla Amigor ser likadana
ut. Detta &r till stor del sant for C64:an,
men absolut inte pd Amigan.

Medans vi nu dnda &r inne pa pro-

KVALITE LONAR SIG A

SUPERBAS PROFESSIONAL

Amiga & Atari

Marknadens kraftfullaste
och mest prisvarda rela-
tionsdatabas pa svenska.
Helt unik da den har inte-
grerad bild & texthante-
ring. Blanketigenerator,
rapportgenerator,text-

editor,sokfilter
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blem skapade av att programmerare inte
anvander vare sig huvudet eller OS:et
s8 kan vi ju ndmna att Amiga 2000-
tangentborden inte &r till 100 procent
kompatibla med A500/A1000 tangent-
borden. Detta gor att de som varit "'lis-
tiga”” och kringgatt operativsystemet for
att ldsa av tangentbordet ibland far sig
en rejél kalldusch. Commodore har sagt
att tangentbordet ldser man av via
OS:et.

Anledningentill detta ar att CBMinte
garanterar att alla tangentbord arexakt
lika. Detta ar for Gvrigt sant for nastan
hela Amigan. CBM garanterarinte ens
att hardvaruregistren ligger pa samma
stélle i alla Amigor.

Andra problem som uppstar darfor att
folk antar att alla maskiner ser likadana
ut &r programmen som bara fungerar
med t.ex tva diskdrivar. Dessa problem
ar ytterst onodiga eftersom det ar gan-
ska l&tt att kolla efter vilka "devices” som
finns.

Om alla frigade OS:et ellertittade ef-
ter i ndgon av OS:ets "publika’” listor
skulle vi fa fler och béttre program som
fungerar med allas konfigurationer. Jag

-

menar, hur manga génger stéter man
inte pa program som begrénsar storle-
kenav ett fonster till 640200 trots att det
inte hade varit mycket mer arbete att an-
passa programmet efter den storsta stor-
leken som anvdndaren kan ha pa sin
skarm. Sana hér smé anpassningar kan
gora att man hellre anvander ett pro-
gram &n ett annat. Det ardessutominte
sa mycket extra arbete at gora.

Som en slutklam méste &nnu en gang
rekommendera en bok som jag tycker ar
bland det basta som kommit till Amigan:
“The Kickstart Guide to the Amiga'’.

Den ar perfekt for dem som byit upp
sig fran en C64 eller nan annan tradi-
tionell mikrodator. Denna bok ger ut-
markta forklaringar och férmaningar
vad Amiga-programmering anbelangar.

Det finns en uppsjo av andra bocker
somioch for sigarbra, men ""The Kick-
start..” ar perfekt bade f6r inbitna
Amiga-programmerare och rena Amiga-
noviser. (Nej, jag far INTE provision pe
sald bok. Jag vart.o.mtvungen att kbpa
min egen bok sjéivl)

Bjérn Knutsson
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Basic pa Amigan liknaringenting annat

Just nu ar det mdnga som byter upp sig fran C64 till
Amigan. Och upptécker att inget ar som forr. Inte ens nér de
ska bérja knappa in sitt forsta BASIC-program.

For er alla - en introduktion till Amigans annoriunda BA-
SIC. En BASIC som har bade for- och nackdelar, enligt
DatorMagazins Erik Lundevall.

(cﬁ (:O{nrncujOre

27.04.87

C: Commodore

Program 1

REM Gissa ett tal

RANDOMIZE TIMER
tal = INTC(RED(1>X%x100)+1

PRINT" Nu ska du f& gissa vilket tal jag ténker pa ."

PRINT”

gissaigen:

Talet 8r mellan 1 och 100."

INPUT "Din gissning: ", gissa

IF gissa < tal THEN
GOSUB -1iten
ELSEIF gissa > tal THEW
stori{gissa)
ELSE
PRINT: PRINT "
END IF

GOTO gissaigen
" 1liten:

PRIBT: PRINT "Mja,
RETURN

SUB stor<{nummer) STATIC

PRINT: PRINT "Nej,"”;nummer;"”var alldeles f#r stort!":PRIRT

END SUB

Roligaste sittet liira sig skriva maskin

Intellitype &r ett maskinskriv-
ni for Amigan.

Meningen ér att man pa ett
roligt och iskt sitt
ska liira sig att skriva maskin.
Det &r sidnt man tyckte sig
hora under hela skoltiden.
Och aldrig blev det mycket ro-
ligare for det.

Intellitype erbjuder tva kurser
i maskinskrivning.

de war nog lite wvdl lite..

Det war ridtt!! Hurra!!!":END

Intellitype &r daremot roligt. Sa roligt
jag aldrig trodde nagot sa trakigt som
maskinskrivning kunde bli.

Programmet &r upplagt s& att man
kan vélja hurl&ng kurs man vill ha. Man
kan vélja mellan 30 eller 60 dagars kurs.
30 dagars kursen &r da nagot snabba-
re, vilketér givet. Man kan ha en lektion

om dagen vilken &r meningen eller ock- [

3& kan man ta flera lektioner samma
ag. f

Forst far man skriva en test for att
programmet ska veta hur pass duktig
man &r. Men oberoende av hur dukﬁg
man &n &r tvingas man anda borja p:
forsta lektionen. Darefter far man skri-
va éndiésa meningar med bara f, s, d,
och ai olika variationer efter det att man
1ar sig de olika bokstaverna.Forst efter
lektion fyra f&r man skriva en hel text.

Det fantastiska ar att man hela drivs
framét eftersom dator efter varje genom-
ford test ger en analys av hur duktig man
var. Nar man vid lektionens slut ser aft

M :PRINT

Amiga Basic skiljer sig frén 64:ans
BASIC pa ganska ménga omriden.
Inte nog med att det finns ménga fler
och annoriunda kommandon, den &r
&ven annoriunda att anvanda.

| 84:an s& kan du, direkt nar du slar
pa datorn, borja knappa in ett BA-
SIC-program. Det kan du inte gora pa
Amigan. Det finns ingen inbyggd BA-

SIC i Amigan, sa den fir man lov att

ladda in som ett vanligt program.
N&r man slagit p& Amigan s startar
man med en systemdiskett. Denna in-
nehaller en del information Amigan vill
ha for att komma igang. Forst darefter
kan man ladda in sjélva BASIC:en, och

Program 2

nar det ar gjort kan man bdrja skriva
pé ett BASIC-program.

Nar man sedan borjar skriva marker
man ocksd vasentliga skillnader mel-
lan 64:ans och Amigans BASIC:ar. |
AmigaBasic anvander man &tminsto-
ne tva stycken fonster. (Eit fonster &r
som en egen skarm som man kan
fiytta runt, &ndra storlek pa, lagga
ovanpé andra fénster osv).

- Inga radnummer

Det ena fénstret anvands for sjalva
programlistningen. Har skriver du in
ditt BASIC-program, och gor alla dnd-

REM Detta program scrollar den utskrivna

REM texten diagonalt i fénstret.

_PRINT "Detta 4r ett 1litet scroll-program"

FOR x =

0 TO 200

SCROLL (0+x, 0+x)-(300+x,10+x)>,1,1

NEXT x
. E¥D

Program 3

REM
REM
REM
REM skérmen.

DIM pict%(1000)

RANDOMIZE TIMER
FOR radie =

rita en grupp med cirklar,
diagonalt 8ver skirmen, och slumpa
sedan ut en massa grupper Over hela

flytta dem

I 10 10

CIRCLE (70,30),5%radie, INT(RND(12%47,,,.44

NEXT radie

GET ¢(0,0>-4120,60),plct%

FOR gi =

NEXT gi

WHILE 1
xrand =
yrand =

PUT (xrand,yrand)

WEND

i TO 150
PUT (3%(gi-1),gi-1),pilct%, XOR
POT (B%gi,gi),pict%, XOF

INT.REND¢1>%500)
INT(RND( 141502

 plet%, XOR

i daf
daf

sad dass fad fda

ada sad Ffaa ad a:

__ fads sad ada dads

man har blivit lite battre blir man riktigt Med de olika menyerna i Intellitype Iir man sig skriva maskin
och far snabbt reda pa vad man kan och inte kan och hur bra

glad och ndjd.
For att kunna f6lja upp lektionerna

varje dag krévs det att man kopierar

programmet och gor en 'student dis-
kett”. Sedan laddar man in bade huvud-
disketten och arbetsdisketten nar man
&r redo for dagens lektion. Detta gor att

| datorn bérjar vid den lektion som man

har kommit fram till s2 att man inte miss-
ar nagot | kursen.

Det finns en meny for specialovningar
om man till exempel vill tréna sig sjélv
pé bara hastigheten eller om man vill tra-

skrivningen forbétirats.

na stavningen. Man kan alltsa 1&ra pre-
cis det man vill och ddrmed bli en per-
fekt maskinskrivare.

Det enda negativa, men som anda ar
en stor negativ del av programmet, aratt
bade manual och Gvningar &r pa engei-
ska. Om &n en enkel engelska som ar
lattfattlig. Detta gér dock att orm man inte

| &r bra pa ait stava engeiska ord blirman

aldrig s snabb som det &r meningen att

man ska bli. Dessutom gor det att man
aldrig kommer att fa trana de svenska
tecknen.

Sammanfattningavis &r Intellitype ett
roligt program som gor att-man lar sig
med gladje, vad man sedan lar sigar det
lite si och sa med. Man |ar sig skrivama-
skin pa engelska meninte pd svenska. |

Ingeila Paimer

ringar i det. | det andra fonstret skriver
du kommandon som RUN, LIST och
NEW. Alla kommandon som ska utfg-
ras direkt skrivs har.

Anledningen till att man inte kan
skriva dessa i samma fonster beror pa
att du inte anvander nigra radnummer
i AmigaBasic. Den kan d inte lista ut
om ett kommando ska utféras direkt,
eller om det ingdr i ett program. Darfor
anvands tvé olika fonster.

Det kan tyckas vara konstigt aft
man inte har radnummer. Hur ska mah
dd kunna gora en GOTO ellér
GOSUB? Det har man I5st pa s satt
att man pd de stillen man behdver
nagot som talar om att man kan hop-
pa hit, s& stoppar man in ett ord istal-
let. Detta ord kan man d4 anvinda fér
att hoppa dit. Ta en liten titt pA de smé&
exempel pd AmigaBasic-program
som finns med hér, s& kan du se hur
det fungerar.

Over 200 kommandon

Att sitta och skriva program i Ami-
gaBasic kan kénnas lite fraimmande i
bérjan om man &r van vid 64:ans BA-
SIC. Framfor alit s& kan det kénnas
trogt pga att texten i fonstren rullar
fram |&ngsamt, och om man fiyttar
fonstren s tar det tid innan den har
ritat om skarmen. Att detta gér sdpass
léngsamt gér det lite jobbigt att an-
vanda AmigaBasic, vilket ar synd.

| AmigaBasic har du en uppsjo av
kommandon fér att hantera olika sa-
ker, i synnerhet grafik. En bit Gver 200
kommandon har du tillgéngligt. Sedan
finns det ocksd mdjlighet att gbra
egna "kommandon”. Eft satt &r att
skriva s.k. sub-program, som ar unge-
far som en subrutin. Skillnaden &r
dock att du inte behdver anvéanda
GOSUB, utan det racker med namnet
pé subprogrammet.

Det gér ocksé att komma &t de ruti-
ner som finns i Amigans operativsys-
tem, som man normalt anvander sig
av ndr man skriver i programsprik
som C och assembler. Dessa kan man
ocksé anvénda som kommandon. Det
finns 6ver 500 rutiner i operativsyste-
met, men du kan inte komma 4t alliho-
pa samtidigt frn AmigaBasic (utan en
massa jobb).

| den svenska bok om AmigaBasic

, har man lagt ganska stor viki vi

ﬁnfﬁma:a hur man jobbar med Ami-
gaBasic. Det ar bra, eftersom det ar
stora skillnader jamfort med 64:ans
BASIC t ex.

Brister hos AmigaBasic

Tyvérr har man inte lagt lika stor
vikt vid att forklara hur man kan an-
vénda alla kommandon i AmigaBa-
siczen. Mycket av det som &r specielit
for AmigaBasic finns forklarat, men
det skulle absolut behdvas mer. Dess-
utom vore fler programexempel nagot
att efterstréva.

Det finns en del programexempel
pa disketten som AmigaBasic ligger
p&, men dessa ar tyvar alltfor daligt
dokumenterade. Bara tva av program-
men tas dverhuvudtaget upp i Amiga-
Basic-boken.

Kommentarerna i programmen &r
ganska sparsamma, s om man inte
kan s& mycket BASIC kan man fa pro-
blem med att forsta.

Vad som skulle behévas ar fler och
roligare programexempel, tillsam-
mans med ett hafte som forklarar pro-
grammen noggrant.

Vad som ocksé skulle behdvas ar
en narmare forklaring till Amigans fil-
system, och allt vad det innebar med
filer och directoryn. | AmigaBasic-bo-
ken refererar man till "Ami
Users Manual”’, Den boken finns inte
separat langre! Numera ingér den som
en del av boken "The AmigaDOS Ma-
nual”. | den medfdljande introduk-
tionsboken kan man hitta lite informa-
tion, men det racker knappast.

Vad man Kortfattat kan sdga om
AmigaBasic ar att den &r jobbigare att
komma igang med &n BASIC pa 64:an
eller 128:an. Det géller bade att starta
den orch att jobba med den. Man bér
rékna med att bli tvungen att kopa in
ytterligare litteratur, | synnerhet om
man programmerat ganska lite eiler
inget alls innan.

Erik Lundevall




Som en moppe
bland Porschar

Write & File ar ett kombine-
rat ordbehandlingsprogram
och registerprogram.

Det verkar enkelt att anvan-
da. Men i sjélva verket ar det
slétt och oprofessionelit ut-
format.

Man konstaterar snabbt att Write&File
argjort for att vara lattanvant. Manualen
ar foredomligt lattiast och har en ordent-
liginnehalisforteckning sa att det &r [t
att hitta i den.

* Programmet praglas ~ aven det av

: sarnma anda. Flyttar man omkring mus-
* pekarensd dndrasdentifl en liten skylt -

‘som talarom vad de ol |kaiexﬁ(onlm!!er‘
na runt kanterna gér. Sa gott som allt
man kan gobra kan véljas fran menyerna,
antingen den vanliga 'mus-vagen", el-
ler som tangentkommandon.

Man har-&ven majlighet att konfigure-

© Dttorlose e

bt
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Write & File lovar mycket men
har svart att halla det
rasitt systemihég grad, och bestimma

saker som t ex hur mycket minne pro-
grammet ska fa anvinda.

Blanda stilarna

Det gér aven att blanda olikatyper av
fonter och textstiler i sin text. Vid utskrift
av texten kan man vélja om man vill ha
texten utskriven i grafik-lage eller text-
lage. | det senare laget anvénds endast
de tecken som finnsi skrivaren, i grafik-
laget far manui en kopla av skarmens
utseende.

Detfinnsdverimeden funktlonfbf att
kolla stavningen. P& en Separat diskett
finns enordlistamed ca 100:000 ord lag-
rade, Dessa, liksom allt annat i program-
met ardock pa engelska.

Write&Files otdbehandlmgsiunkuo- '

ner ar de man kan begéraav ettganska
vettigt ordbehandlingsprogram.

Kombinationen med registerprogram-
met ger dven mojlighet till sddant som
Mail/Merge, vilket inte &r helt fel.
(Mail/Merge innebar att man kan stop-
pa in t ex namn och adress fran ett ad-
ressregister och kunna stoppa in den-
na information i ett dokument pa valda
stéllen. Man kan da t ex skriva ut ett
<'personligt” brevtill alla som finnsidet-
ta register)

Later bra...

Allt detta later ju ganska bra, men

i praktiken &r det inte lika kul.
Write&File r ett SLOTT program.
Oavsett vad man egentligen gér,
sa kidnns det som att ga i uppfors-
backe och motvind:

Detta gor det ganska trékigt att jobba
med Write&File, trots att den har en del
trevligt att bjuda pa i 6vrigt. Att den inte
ar svenskanpassad heller gér det inte
battre. Stavningskontrollen ville inte ac-
ceptera de svenska tecknen { ex.

Ordbehandlingsbiten &rinte sa lyckad
med andra ord. Hur &r dé registerbiten?

Om man ska betrakia registerbiten av
Write&File som ett separat registerpro-
gram sa ar detinte mycketatthangailul-
gran. Det gar bra att lagra atskilliga ty-

Program: Write & File
Tillverkare: Softwood Compa-

ny
Systemkrav: minst 1 Mb RAM

per av data, allt frin vanlig text till bilder
och fjud: Man kan dven gora en del kal-

kyleri félten, och har ganska bra mojlig-

heter till urval vis sortering och utskrift.

Moppe mot porsche

Men att jimfora det med ett fullfjad-
rat registerprogram &r som att jamféra
en moppe med en Porsche, de &r inte

riktigti samma viktklass. Om man bara,

har ett litet adress-register t ex; sé kan

registerbiten | Write&File duga, meninte °

mer.

pappret verkar ganska vettigt, och

- . som har en del trevliga finesser.
Men programmet réicker inte &nda
fram, och blir snarare jobbigt att
anvanda, Det dr dessutom inte
svenskanpassat, vilket gor det
ganska ointressant for den svens-
kamarknaden. Kort sagt, kop inte
detta program.

Erik Lundev_all

Write&File dr ett program som pa :

Roligare &n sa hér blir det inte. Det ar ett trottsamt arbete att
jobba med osvenska Write & File

FaSsa
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Ett snabbt sprak med dver
500 kommandon innehallan-
de bade interpretator och
kompilator, integrerad as-
sembler, avancerad pro-
gramtexteditor, sprite-edi-
tor, sprite-kommandon,
ljud-kontroller och dartill ett
riktigt virtuelit diskinterface
inklamt pd en 16 kilobytes
cartridge.

Allt detta till ett rekom-
menderat pris av 199 kronor.
Liter det som ett daligt
skamt? Det ar det inte, utan
det ar 64 Forth!

64 Forth fran HesWare &r en imple-
mentation av Forth Interest Groups
version av Forth (FIG-Forth). Dartill
kommer kommandon som ar speciella
for 64:an och utnyttjar sprites, ljud,
Kernal m.m.

64 Forth kommer pa en 16K cartrid-
ge tillsammans med en néra 160 si-
dors manual i formatet 13 x 18 cm.
Nér spréket heter Forth &r 16K mycket
minne. | de fyra olika ordférraden (Vo-
cabularys) Forth har finns sammanlagt
mer &n 500 ord. De olika ordférraden
kan bara anvandas ett i taget, men det

begransning eftersom det

utgdr ingen
.érlﬁttanvax!a mellan dem. De fyra ar:

® Vocabularyt FORTH
Innehéller en i det ndrmaste fullstan-

dig implementation av FIG-Forth. | Ap-
pendix A finns en tabell som anger

skillnaden mellan 64 Forth och Forth-
79. Dock utgdr detta Appendix frdn
boken "Starting Forth™ som rekom-
menderas som Idrobok i spréket

° VbcabufarytEDﬂUH

Innehéller Editor-kommandona. Edi-
torn &r en typisk Forth-editor med 16
rader a 64 tecken (vilka tillsammans
utgér ett Forth-block). De program
man skriver i editorn kan kompileras,
editeras igen och sparas pa band eller
disk. Editorn innehdller flera finesser
som searché&replace och fordefiniera-
de

funktionstangenter.

-

ROL A

LDY #1

STA DATA,X
ADC (06,X)
STA (POINT),Y
JMP (VECTOR)

blir | Forths assembler:
A ROL,

1# LDY,
DATA X TA,

06 X) ADC,

POINT )Y STA,
VECTOR ) JMP,

e SYSTEM
Innahéller specifika 64-Forth ord. Det
forsta intrycket ar att det finns hur
méanga kommandon som helst i 64
Forth. Alla Kernal-rutiner ar tiligangliga
vilket gor det enkelt att hantera disk-
drive, printer, modem etc. For filhante-
ring finns férdiga ord, liksom for user-
porten, ljud, sprites, minneshantering
etc. DUMP ger en minnesdump deci-
mait eller i hex. En debugger finns sa
att man kan stega sig igenom program
och f& information om vad de egentli-
gen gor. En "decompiler' talar om hur
ett redan kompilerat ord &r uppbyggt.
En av de mer imponerande finesser-
na ar det "virtuella diskinterface” som
utnyttjar 1541:ans relativa filer. Detta
innebar att man i en fil kan hamta
vilket tecken som helst utan att be-
hova veta var pa disketten det egentli-
gen finns genom att ange dess num-
mer, precis som med vanligt minne.
Tar minnet slut for datalagring kan
man alitsa fortsatta pa disketten, aven
om det blir lite ldngsammare da....
Déaremot &r det mycket praktiskt om
man har en kallkod som &r 40 kiloby-
tes l&ng, eftersom man inte behdver
dela upp den i flera trots att inte hela
far plats i minnet p& en gang.

ll'! l? g fl‘l
A b

X =3
\—“——_'_-./

® Vocabularyt ASSEMBLER

Innehéller en fullstindig 6502/6510
Macro-Assembler. Enligt manualen &r
kéllkoden till Assemblern bara 96 ra-
der Iang, vilket sager mycket mer om
hur otroligt kompakt Forth dr &n om
assemblerns begrédnsningar....

Dock ar den inte alftfor faﬂanvand
fér den som vant sig vid "vanliga”
assembilers. Bl a har den inga labels
utan man anvander Forth-ord istéllet.
Dessutom anvénder den Forth-nota-
tion (liksom allting annat i 64 Forth)
vilket gér att man inte riktigt kdnner
igen sig. Det man i en vanlig Assemb-
ler skriver som:

Orden tar inte slut

Orden/funktionerna i 64 Forth tar
inte slut pa l&nge an. Och nér de gor
det behover man inte bérja deppa for
det. Saknar man nagot ord &r det ofta
enkelt att skapa det. Anta att vi inte

gillar de férger Forth anvénder som
standard. definierar vi helt enkeit
ordet CC (Change colours):

: CC D020 C! D021 C! 286 C! ; (Farg-
adresserna hexadecimala)

For att sedan sitta teckenfarg till

mellangrd, bakgrundsfargen {ill svart
och ramférgen till svart skriver man:

C 00 CC <Return>
Tycker man Hex ar krangligt kan

man alltid géra ett ord fér omvandling-
an

: OMVANDLA BASE C@ SWAP DUP
DECIMAL . HEX . BASE C!;

Detta ord skriver ut ett tal i forst
decimalt och darefter hexadecimalt
samt aterstaller Forth till den talbas
man befann sig i nér man anropade
ordet (Forth kan anvénda vilken talbas
som helst). Ordet tar i minnet upp 35
bytes, namnet inraknat. Ska det dess-
utom omvandla fill binart och oktait
samt mata fram en rad melian varje
utskrift tar det upp 65 bytes. Jamfor
det med talbas-utmaningen...

Manualen &r fullproppad frén borjan
til slut. De 160 sidorna innehalier
enormt mycket tydligt framstaild infor-
mation och valdigt lite "tomt prat”,
men anda dnskar man att den varit
annu mer omfattande s att fier saker
hade kunnat beskrivas utférligare.
Den ar anda en riktig guldgruva. Ex-
empelvis visas hur man far fram direc-
toryt frén driven eller gor ett enkeit
terminalprogram.

Nackdelarna

Till sist méste anda ett par nack-
delar med 64 Forth papekas. De pr
gram man skrivit blir inte 1nstéen&e
utan maste koras inuti Forth-syste-
met. En annan &r att Forth inte har
négra fardiga fiyttalsrutiner utan nor-
mait bara arbetar med heltal (vilkka
dock kan vara upp till 32 bitar och
dérmed kan ntera talen -
2147483648 tiil 2147483647). For den
som vill utnyitia 64:an maximalt vad
gaéller snabbhet &r 64 Forth inte heller
idealet.

Visserligen ar Forth ménga génger
snabbare an Basic men upp till ma-
skinkodens hastighet saknas det anda
en hel del. Att anvénda den inbyggda
Assemblern ar bra om bara delar av
ens program &r tidskritiska men ska
hela programmet ha maskinkodens
snabbhet ar en vanlig Assembler att
foredra.

Sammanfattningsvis &r &nd& Forth
ett mycket flexibelt och dessutom
snabbt sprak. 64 Forth &r en vélgjord
version av Forth och géng pé géang
forundras jag over hur fantastiskt
mycket finesser HesWare har lyckats
fa in i sin cartridge. Mitt uppriktigaste
berdm till HesWare for denna produkt,
for 199 kronor ger den otroligt mycket
for pengarna.

Den som programmerat mycket |
"vanliga” sprdk som Basic, C eller
Assembler far s2kert svart | borjan att
"ténka om’" och gora saker pa Forths
vis, s& en nyborjare p& datorer kan
mycket val ha lattare for Forth @n en
van programmerare. Daremot kan
Forth av programmeraren krava lite
mer &n mer strukturerade sprak nar
man ska gora stdrre program. Till sist
ett subjektivt omdome om 64
Forth frin mig som tycker om ait
programmera: Jag vill ha!

Harald Fragner

PRO 16 - musikprogramme

PRO 16 fran Steinberg ér ett
sequenserprogram som kom
for nagra ar sedan.

Det vac da ett av de mest
spridda professionella musik
programmen fér C64.

Steinberg har sedan dess
tillverkat en rad olika program
och &r enligt manga mark-
nadsledande med sina olika
uppdateringar av PRO 24 en
sequenser for Atari.

PRO 16 beskrivs ibland som en ned-
bantad version av sin eftertradare PRO
24, men de bada programmen ar upp-
byggda pa helt olika sétt. Det &rinte bara
antalet funktioner som skiljer program-
men &t utan frimst flera ars erfarenhet
av programutveckling.

inte foraldrad

For den sakens skull upplevs inte
PRO 16 som primtiv eller foraldrad. Det
ganska begransade formatet bidrar
namligentill att géra PRO 161ill en myc-
ket Iattarbetad och pedagogisk sequen-
ser.

Dessutom 4r manualen ypperiig. Pa
relativ enkel engelska forklarar den allt
man kan begéra, bade for den som &r
nybdrjare pa sequensers och for den

THP BAR THSIGNT QNT THR

Lo
MEM BAR NUM UEL SYN DSK
Fés 11N

som ar ovan vid att arbeta med datorer,
allt pd ett mycket dverskadligt satt.
Densom nagon gang arbetat med en
trummaskin kdinner snartigenisgi PRO
16. Man arbetar ndmligen med korta
stycken (: som l&nkas sammn
tillen "SONG". Desutom kvantiserar se-
quensern redan pa ingangarna precis
som en trummaskin, vilket medfér att

S6L MDE

man i forvag maste stélla in vilket drde
man vill ha pa uppldsningarna.

Detta kan tyckas nagot krangligt, men
for den som inte orkar (eller kan) rikna
ut minsta notvardet gar det bra att pro-
va sig fram. Huvudsaken &r att sequen-
sern klarar av att kvantisera allting kor-
rekt s& det man spelat in blir 100 procent
tight. Detta klarar PRO 16 till skillnad

SR
tl ]‘ s l

frAn manga andra sequensers.

Fungerande grafik

Grafiken pa& PRO 16 ar nog det som
tydligast visar att programmet har nag-
ra &r pa nacken, men den ar helt funkti-
onell.

Det &r nog bast att anvanda en farg-
monitor, i alla fall tills man har lart sigde
olika funktions-symbolerna, sedan kan
man kora i svart/vitt som i min mening
ar betydligt mer skonsamt for 6gonen
om man sitter lénge framfér datorn.

Varfor ska man da valje ett flera ar
gammalt program?

Naturligtvis har man stérre frinet och
mdjligheter men ett modernare mer av-
ancerat program men den prylhysteri
som praglar musikbranschen kanske lu-
rar en att tro att man behdver en utrust-
ning vardig en skivstudio.

1 PRO 16 har man méjlighet att spela
in pd 16 kanaler och jag har svart att tan-
ka mig att alla PRO 24 &gare ens har
synthar nog att ticka upp de ytterligare
atta kanaler som det programmet ger.

Mycket av det av det jag hdrt tyder

t som annu haller

ocks# pé att de muikaliska ideerna ta-
git slut redan efter de 7-8 forsta kanaler-
na och att de flesta latar skulle ma batt-
re av ett mer sparsamt arrangemang.
PRO 16 har, som sagt, nigra &r p&
nacken, men det ar program utvecklat
av musiker for musiker och det mérks,
sérskilt om man testat program som
“"Advanced Music System’’, "Musik Stu-
dio” eller ndgot annat av dessa allt ige-
nom déaliga musik leksaker till C64.

I dyraste laget

Priset (runt 2300 kr med det speciel-
la Steinberg interface som kravs) verkar
ha hangt med sedan programmet siapp-
tes och &r alldeles for hogt i forhallande
tillandra sequenserprogram. Men Greg
Fitz Patrick som ar generalagent i Sve-
rige arbetar tillsammans med Steinberg
p'g en ny svensksprakig variant av pro-
grammet pa den sé kallade "C.rd 32"
En cartridge med bade progra;nmet och
midi-interface for ca 1000 kr.

Nar den kommer nu i host Iar det bli
marknadens mest prisvarda sequenser.

Erik Espmark




10-pack Maxell Disketter
dubbelsidiga, 3,5".
USR pris 199:— '
Commodore MPS 1500c
Fargprinter till AMIGA. Ett
maste f6r den seridse
AMIGA-anvandaren!!,
Ord.pris o
Kampanipﬂs3-595:— tom 30/9-88
for C64, ST, Amiga 120cps, Printrar: Enkel traktormatare
NLQ ; MPS 2010 1.358:-
g A?dmsdrm 469 s456. | Dubbeltmktormatare
Ord.pris B MPS 150 (PC. ST, AM) v Pﬁrflpszow _ z.zaaf-
terkabel Centronics 195:-
2 395. MPS 1500C (PC, ST, AM) 3.595:- ks SRkl 1k
EKampanjpris &« == tom30/9-88 MPS 2000 (PC, ST, AM) 7.995:- EApapper trit. e
MPS 2010 (PC, ST, AM) 3,995:- Modem:
NEC P2200 (PC, ST, AM) 6.995:- LA . 8 i
Printertillbehér: Modembabel AT s
Tool 64 } Best 1200+ 2.995:-
Mycket kraftfullt cartridge o oy, 0 s | 300/300, 1200/1200,76/1200
med programmerings- och A MPS 2010 4.335:- Best 2400+ 4.895:-
buggsékningshjidlpmedel, 1X 800 1339- som ovan men med 2400/2400
nyckelord som underlittar wmh‘memm‘ 1200 E ss:- :
‘-.:... - . -' B i : :—me y _Mm :_.“_._-. o u' M— . ‘:a. "".- T ":‘:‘ P
" :.‘\,:,:' g _._":— H:';r-'fi';.; ‘_‘WM%@' ' ¢ “wwt.& £ .,Z ,‘l‘;-"ml." = m- caiog 'P'" Jist
- -4 S ANLeg, eSS L T - mm’_“i Al s b ~Firgbatd MPS2000 - m . Wm 5 -' .‘;_ w 3
* e e i e o i s ol e i, 1 Sl T Bl B IMPS2010° © C iGNl | Maxel3STMPRHD | T *?,‘Lg
» A Whgpliun SRR gl eSS N TS e, gl Y A2 | MaxellS25"MDZD . . @Bl
D g TN T I T AR e iy g T e S T e S Tk Fiegband NECPR200: -+ s8Rk - Maxcl@25” MRZHDL, . o L 44
| 'USR Data/Ordersedel - AT Al M T T RTINS RN "+-{ - Enies] trakdormatare = © - - -\ Diskettbox50st8.28" - - 198w [
1 MPS 2000MPS 2000 1.000:- Diskettbox 100 5t 5.28 28 |
‘ Antal Artikel Datortyp | Kass [Disk | Pris Dubbel traktormatare Diskettbox 80 st 3.5” 245:-
MPS 2000 1.944:- The Notcher diskettklippare ~ 79:-
‘ I Datakassett 12:-
‘ [ Mouse pad musunderligg 89:-
| 1 | BUTIKER Jeyutices:
% 2 Slik Stik 99:-
Bestallare | Tegnergatan 20 B (vid Sveavigen) Starfighter 149:-
| .. Stockholm Starfighter PC 350:-
Tel: Tac2 198:-
|Ad=ress } el: 08-304640 Tac 1 PC inklusive kort 650:-
u Terminat 269:-
| Postar. . Ort | Nordstans Képcentrum Wic,,&,:: 185:-
O T e . e L Lilla Kladpressargatan 19 Wico Bathandle 295:-
Kiipp ur bestali g e ieetimest och ke den RIS Bt | Goteborg Wico Redball 285:-
urbtmallrnngssedeln. | ett Kuvert ui e
[ Box 45085, 104 30 Stockholm. l . Tel: 031-150093/94 ;rgmsm; ::;-
DATOSI‘:E RIGES SERVI CE
HANDLARES
AKSFORBUND KUNSKAP




A

SLUTA

klia er i skallen och und-
ra."Vaffo go den sa for?”
Skriv istéllet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOILM.

En
bra bok

B Hej!

Kan ni rekommendera nagon bra ny-
bérjarbok om Assembler? Jag har last
om boken "Programmera 6502". Arden
bra?

Mattias Svensson, Grimstorp

Den hdr fragan fér vi ofta. Och det
kéinns alitid lika svirt att besvara den.

* Vilken bok &r bast?

g
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Fragar man olika personer far man
olika svar. "Programmera 6502 har
fordelen att den &r skriven pa sven-
ska, till skillnad frin de flesta andra
bécker om maskinkod pa 64:an. Sjalv

jag ""Machine language for be-
%nne:s" ar bra eftersom den utgar
natt man kan en del Basic och kon-
centrerar sig pa tinkandet bakom ma-
sklnkudspr;?mmmeﬁng. Det vikti-

.gaste drénda inte vilken bok man ké-
per utan hurintresserad man érav att
léra sig.

HF

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

Ett eget
aventyrsspel

B Hej, Dm
Jaghaller pa att forsoka gora ett eget
aventyrsspel. Och nu undrar jag: Hur
ska man gora for att kunna spara ett spel
och sedan kunna ladda in det igen och
fortsatta.
Johan Linder, Norsborg
Det absolut enklaste satiet ar att
spara alla viktiga variabler ram-
met anvandet pd disk eller band.
Detta blir enklast att géra om man
har variablernai arrayer, dvs om man
anvént DIM for att skapa plats &t sina
variabler. For att 6ppna en fil till band
eller disk anvdnder man kommandot
OPEN. Dérefter skriver man variabler-

na med kommandot PRINT#¥ och-

nger filen med CLOSE. Kom ihdg
att du maste ldsa in variablerna i exakt
samma ordning igen, helst med kom-
mandot INPUT#

HF

Gjorde
listskydd

B Hej DatorMagazin!

Jag har ett tips, prova att POKE:a in
olika tal i adress 2049, det kan leda till
bra listskydd, t.ex. POKE 2049,99 eller
POKE 2049,1: POKE 808,225: POKE
788,52. Om man sedan sétter en Auto-
boot pa det hela 4r det ett bra listskydd.

Vénliga hélsningar "Max”’

Hej Max!

Tack for tipset, men tyvarr fungerar
det inte sérskilt bra som listskydd.
Adress 2049 innehaller namnligen en
sk "link-pointer’, dvs en pekare som
pekartill den adress i minnet dar nés-
ta rad av Basicprogrammet borjar. Ge-
nom att dndra denna kan man visser-
ligen se till att man bara far skrip pa
skdrmen ndr man listar programmet,
men det dr ocksd véldigt latt att
oskadliggdra detta skydd.

Vill du ha ett effektivt listskydd re-
kommenderar jag DacorMagazins
eget listskydd som vi publicerade i
nummer 3/88.

Sa.l.'ntiig.c.:.t pnse inkl. moms.

BUTIKER

Stockholm
Tel: 08-304640

Goteborg
Tel: 031-150093/94

Nordstans Kopcentrum
Lilla Kladpressargatan 19

Tegnergatan 20 B (vid Sveavigen) :

$3a fuskar
du i spelen

B Huranvénder man en resetknapp f6r
att gora fusk-pokes till spel?
Anonym

Den stora svdrigheten ligger i att
man mdste férsta vad programmet
gor, ndr man tittar pa det i en maskin-
kodsmonitor.

Det géiller att komma pa var i pro-
grammet den instruktion finns som
rdknar ner antalet liv, eller den in-
struktion som kollar om man har détt
eller inte.

An svdrare dr att kunna gora si att
inte ramlar ner i farliga hél eller att
komma till ndsta bana genom att tryc-
ka en specieli tangent. Fér ett spel
med bara en spelare ser nedrikning-
en av antalet liv ndstan alltid ut som
’DEC Sxxxx : BNE/BEQ Sxxxx". En
metod ait hitta sddana "’enkla’’ fusk-
pokes &r den som Expert cartridge an-
vénder. Ndr man har tva liv kvar letar
Expert igenom minnet efter DEC-
instruktioner som minskar en adress
som fir tillféliet innehaller tva. Déref-
ter ersétter Expert dem med BIT i stil-
::.-;. En av dem &r ofta den ratta.

Vilj gamla
1541:an

B Jag &r en glad C64-agare som fun-
derar pa att kbpa en diskdrive, med jag
vet inte vilken jag ska kdpa av C1541,
Excelerator+ eller Blue Chip. Vilken &r
bést, tystast och vilken ger bast kvalitet?

Képa en diskdrive tycker jag abso-
lut att du ska gora. Och nér det géller
valet rekommenderar jag Commodo-
res egen 1541.

Ingen av de drivar jag hort till 64:an
undantaget 1001:an har latit specielit
mycket. Vad géller snabbheten drden
densamma fér alla s linge man inte
anvénder speciella program for att
snabba upp driven.

Vill du anvénda sddana r det sak-
rastatt haen 1541:a, eftersom det inte
dr sikert att de fungerar annars. For-
sk ocksa att fa tag i den gamla mo-
dellen av 1541 eftersom 1541C och
;1541-" inte ar 100%-igt kompatibla.

F

T

For langt
program

B 1. Har ni ndgon méjlighet att publice-
ra den dar Micromonitern som ni skrev
om i nr.6 av DatorMagazin?

2. Vilket mer stift an Audio In kopplar
man ihop for att fora in ljud genom
Audio/Video porten?

1. Nagon publikation av Micromonitor
drinte planerad. Dels &r programmet
langt fér att publiceras, lingre dn
DiscMon i nr.9 och dels finns det upp-
hovsratisliga orsaker.

2. Det andra stift du behéver ér JORD,
dvs det som sitter i mitten av kontak-
ten. Det gar bra att ansluta de flesta
bandspelare, radioapparater, CD-
spelare m.m. Skivspelare drdock inte
lampliga, och ANSLUT ABSOLUT
INTE hégtalarutgangen eller ens hor-
lursutiaget fran en forstdrkare. An-
vénd i stillet bandspelarutgdngen
som vanligen dr markt "REC”".

HF

Vad dr en
header?

B Négra fragor:
1. Vad &r en ""backup''?
2. Vad ar en "header”'?
Paul Johansson

Hej, Paul!

1. En Backup ar en sdkerhetskopia,
dvs en extra kopia man harav t.ex eit
program. Backup:er har man darfér
att diskar/kassetter ibland gar sonder,
tappas bort, raderas osv. man da
har en backup av programmet s kan
man ju anvidnda den i stéllet for den
som inte ldngre gar att kbra.

2. Wow! En header kan vara precis
vad som helst. Ordet betyder att det
drnégotsom kommer forst. Pit.exen
C64-kassett s& kommer det ofta en
""header’’ som talar om vad filen he-
ter, hur Iang den &r osv. P3 Amigan sa
stoter pa "’ header-block’ pa disken.

Om man sysslar med ordbehandling .

s kanen "header” varadet som stir
overst p& dokumentet.
BK
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Sa far orden en mening i datorn

Specialkommandon haller
bukt pa alla olika stringar

Har du spelat aventyrsspel
nagon gang? Och kanske
funderat p& hur datorn kan
begripa vad du skriver in.

Da ska du absolut ldsa
detta avsnitt av Battre Basic
- som behandlar ”ordhante-
ring” i Basic. Eller ”strang-
hantering” som det egentli-
gen kallas.

All datainformation méaste lagras. | da-
omn sker det med hjélp av variabler av
ot slag. Det finns sedan ménga
lika sétt att hantera variablerna pa.
| férra numret sorterade vi stréngar,
nu skall det istéllet handla om att dela
och l&gga till och ta ut delar av ord
eller annan data. Till hjélp har du nagra

mycket anvandbara specialkoman-
don i BASICen.

Forst lite om att addera stréngar.

Det ar latt att lagga ihop tva strangar
till en genom att helt enkelt 'plussa
ihop’ dem.

Om A$="strang” och B$="varia-
bel” blir A$ + B$= "strangvariabel”.
Den enda lilla regel som finns ar att de
inte f& bli mer &n 255 tecken tillsam-
mans. Det lilla problemet ar latt lost
med kommandot LEN(X$), som talar
om hur manga tecken en stréng (t.ex.
X$) innehéller.

Det &r anvandbart om du tex inte vill
att anvandaren skall svara med mer an
ett visst antal tecken pa en INPUT-fra-
ga, (kanske skall du skriva tili en fil
eller stélla upp svaren i en snygg ko-
lumn pd skadrmen). LEN-kommandot

300 REM

310

RUN

"<4 SPACES,S5 DOWN,LT.
TRYCK EN TANGENT"
GET M$:IF Mg=""

EXPONENTOMVANDLARE .

305 PRINT "<CLR,RVS ON> *SKRIV TIOPOTENSTAL’
EX; 4E 3)<B SPACES,2 DOWN>" i

INPUT "SKRIV HELA TALET";X$:1=1

314 REM - - - LAS FUORSTA TALET
315 B$=MID#(Xs,1,1):IF B$="E"

THEN 335

320 I=1+1:1F Bs="." THEN C$=B$:GDTO 315

325 A$=A%+B%$:1F Cs="." THEN C=C+1

330 GOTO 315

334 REM - - - LAS ANDRA TALET (EXPONENTEN)

335 B=VAL(RIGHT$(X$, ((LEN(X$)-(I12)))):IF SGN
(B)=-1 THEN 360

338 REM - - - RAKNA IHOP TALET

340 FOR I1=1 TO ABS(B)-C:A$=A%$+"0":NEXT L

344 REM - - - SKRIV TALET, PAUS, BORJA OM

345 PRINT "<3 DOWN>SVAR:<WHITE>"X$"="A$:PRINT

BLU,5 SPACES>

THEN 350

REM - - -RAKNA IHOP TAL MINDRE AN ETT
D$=A%:A$="0.":FOR I=1 TO (ABS(B)-LEN(D$)+C
YrAS=A$+"O":NEXT:A$=A%+D%

GOTO 345:REM GA TILLBAKA OCH SKRIV TLET

ar mycket anvandbart, s& giém det
inte...

Addition ar alits inga problem, men
dédremot gar det inte att ta isar
strangarna igen med subtraktion, men
det finns forstas andra vagar...

LEFTS, MID$, RIGHTS

LAt oss anvidnda kommandona
LEFT$(A$,X) och RIGHT$(A$,X) som
laser av de tecken som stér till vanster
(LEFT) respektive till hoger (RIGHT) 1
strangen A$. X star hér for det antal
tecken du vill ha frn strangen.

Om AS$="STRANG” blir
LEFT$(AS,1) = ”"S”, eftersom "'S" &r
det forsta tecknet till vanster i strang-
en A$, som var “strang”. AS$ ar fort-
farande "strang”. Datorn 'laser’ bara
tecknen, precis som den laser datafi-
ler frin disk eller band.  Om vi istéllet
skrivit LE hade vi fatt svaret
ST - de tva fosta tecknen i strangen.

RIGHT${X$,X) fungerar precis lika-
dant, men den laser tecknen frén ho-
ger istéllet.

Men kanske skulle vi stallet velat
veta vilket det andra tecknet frén
vanster var, utan att samtidigt f& med
det allra forsta tecknet i svaret. DA
passar kommandot MIDS$(AS.Y,X)
béttre &n LEFTS$. Det fungerar ungefar
pa samma satt, men 64:an borjar I2sa

7
A 2y
Bhga~

Av Marie Magnusson

frdn nédgot av tecknen i mitten av
stréngen i stillet fér frdn négon av
sidorna.

'Y-vardet’ talar om var. i stringen

den skall borja I&sa, och X hur manga
tecken som skall l&sas/’kopieras’.

MID$(A$,2,3) ger tecknen "TRA”
tillbaka ur A$ (= "stréng”). Det borjar
lasa i det andra (2) tecknet frén vans-
ter, och laser tre (3) tecken framéat.

Glosprogram

Med LEFTS, MID$ och RIGHTS kan
du plocka ut precis vad du vill ur en
stréng. | ett glosprogram kan du t ex
plocka ut artikiarna (der, das, die, el,
Ia, le..)) eller andelserna p& glosorna
och be anvandaren fylla i dem, som
omvéxiing till det vanliga dversattan-
det.

Nu behdver du inte langre lagra ar-
tiklarna i sarskilda stréngar, ordningen
blir béttre och programmet far alla
onskvarda funktioner samtidigt!

VAL - STR$

Innan vi tittar ndrmre pa ett program
som anvander sig av alla dessa kom-
mandon, skall hir presenteras tva till.
Det ar tva ‘tvillingkommandon’, som
gor samma sak fast raka motsatsen till
den andra - namligen omvandiar
stréngar till numeriska variabler och
numeriska variabler {ill strangar...

Det &r enklare an det later.

VAL betyder VAlue. Det ar det
kommando som omvandlar en strang
till en numerisk variabel (till ett varde,
som i VALue).

Ett exempel: X$="174LD2I" blir
VAL(X$)=174. S& fort VAL traffar pd
ett tecken som inte passar in i en
numerisk variabel slutar det att om-
vandla... STR${x) gor naturligtvis
tvartemot, det vill séga om X=174 blir
STR$(XX)="174" - just det! - en strang.
(Och LEFT$, MID$ och RIGHT$ kan
plocka ut tiotal, ental, kronor, Gren...
ur stréngen t ex)

L&t oss nu anvinda alla dessa nya
kommandon till nAgot mer praktiskt -

ett program. Kommer du ihag att da-
torn inte kunde skriva storre tal an
sédana med hdgst nio siffror? Nér ta-
let &r storre skrivs det ut med ett stort
E inblandat. Har ar ett litet exempel
innan vi bbrjar; 4000 skrivs 4E]| 3.
(=4*104 (3. "Trean star for de tre
nollorna’)

Programmet bestdr av 5 mindre
orogramdelar. Den forsta frigar efter
:alet som skall Gversattas och lagrar
det | variabein X$. Den andra (rad
314-330) laser det forsta talet tecken
ior tecken (med B$), och lagrar talet 1
sariabeln A$. Sa fort det stéter pA E:et,
som talar om att talet ar slut, hoppar
jet till nasta programdel.

Hittar det en punkt (decimaltal!) bil-
das en ny variabel, C$, som nér det
innehaller ett decimaltecken talar om
for varibeln € att rékna antalet deci-
maler. Detta for att vi skall veta hur
manga nollor vi skall lagga till senare.

Variabeln I haller reda p& hur manga
tecken som lasts, s& att vi skall veta
aur manga tecken som ar kvar, Det blir
‘angden pé tal nummer tva som lases
av nasta programdel.

Raderna 339-340 raknar ihop talet,
eller rattare sagt lagger till ratt antal
nollor till strangen A$.

Vi maste lagra det nya talet i en
stréng, eftersom det ju &r alldeles for
stort fér att rymmas i en variabel.

Om det andra talet rdkar vara nega-

tivt skall talet skrivas ut omvant och

det skoter den sista programdelen
om. Programmet hoppade ju automa-
tiskt hit nar det stétte pa det eventuel-
la minustalet p4 rad 335.

Programdelen bérjar med "0.” nar
det nu 'réknar ihop’ talet, 1agger till ratt
antal nollor och skriver det férsta talet
sist.
4E-3 blir 0.004 Eller hur?

Ja, det var allt for denna géng. LYC-
KA TILL! Vi syns igen om tre veckor.

Marie Magnusson
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Pangpriser..!

BiLLiGAST DISKETTER ?

Varfor kopa Noname-disketter nar Ni kan
fa Markesdisketter till samma pris!.. Vi

saljer Sony, Platinum mfl.
Prisexempel: 3.5"...

20-50st

50-99st | 100-st

11

10:50 10:-

Super- slimline 24mm
No click - Driven klickar inte nar diskett ej ar i (gar att stdnga av/pa).
On/Off switch - For program som ej fungerar med extra drive.

Dammskyddslucka
9-Volts adapter uttag - Om stromkaélla annat &n CPU.
Gar att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma hélje
om sa 6nskas.
¢ Genomkopplingsadapter for endast 95:- Fér dem som vill koppla
yiterliggare en enke!drive i stéllet for att uppgradera.

Endast 1155:-

Introduktions-erbjudande..

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:

Driven som har ALLT! Till det basta priset!!
Jamfor sjaiv...

SPIRIT 1.5 MB Internminne
Kanonpris... 1895:- (opopulerat)
2400 bauds Modem 1995:-
Diskettboxar 85:-

ExTrRA-ERBJUDANDE
OBS! Begrénsat antal
Dubbelsidiga

GoldStar-disketter

046 - 29 20 67

Orderadress:
BOX 156
237 00 BJARRED

o)
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L3t din 128:a ge jarnet]
Du kan snabba upp
128:ans dverforingshastig-

medfbljer 1571:an), har du s3kert
markt att programmet inte ligger i en
sammanhéangande féljd, utan hoppar
mellan sektorerna i ett spér tills det &r

het mer &n tio gdnger om du fylit. Hoppet kan du l4sa av och dndra
anvander burstmode. pa med ett av kommandona i tabell 1.
I 1571:ans manual finns det ett ka- Lasa i Burst Mode
pitel som handla;tgrm Burstl\alcade.é':'e
Men det som i itlet &r b Nm-mm1hgy|nnﬁ¥npnxymn'
svarbegripligt och innehdller rena fel-  Burst Mode anvinds CIA- kretsarna i

Vilka &r d& férdelarna med Burst
Mode? Forst och frimst &r det hastig-
heten. Du kan i Burst Mode f& en
Overforingshastighet av upp till 3800
bytes per sekund mellan datorn och
diskdriven.

Jamfort med 1541:ans ca 350 bytes
per sekund &r det en avsevird skill-
nad. Den andra férdelen ar att du kan
Iésa, skriva och formattera disketter i
bade Commodores eget (GCR, Group
Coded Recording) och MFM-format.
MFM (Modified Frequency Modula-
tion).

Burst Mode anvénds automatiskt av
BASICens SAVE- och LOAD-kom-
mandon i C128-mode, och du har
bara tiligéng till Burst Mode med C128
i C128-mod och diskdriven 1571.

stallet for de tidskrévande KERNAL-
rutinerna. Det &r fyra enkla punkter
som kravs for [&sning:

B 1) Inloggning av disketten samt
meddela diskdriven att man vill skicka
data till den med ett Burst Mode-kom-
mando.

B 2) Initizlisera ClA-kretsarna.

B 3) Lasa av statusen

B 4) Lasning av data. (Om du laser

flera sektorer, upprepa punkt 3-4)

B 5) Aterstilla In/Ut-enheterna.
Eftersom datan skickas med 2200

bitar/sekund kan BASICen inte hinna

l&sa av och lagra informationen. Dar-

for innehaller programlisting 1 alla de

masknwpréksruhnersom kravs for att

hinna med. Fo till rutinerna

finns i tabell 2. 'Fast Load’ rutinen ska

vita som ett praktiskt exempel, nar du

Nar du i vanliga fall ppnar den s.k. har skrivit in programmet
felkanalen (OPEN 158,15), for att Satt in en disk i diskdriven med ett
skicka ett kommando till diskdriven,  jangre C128-program p&. Sriv sen
anvander du kommandon som  OPEN 158,15 (return) folit av
» 'sOfilnamn’ och & vi-  'PRINT #15,"u0” + chr$(10)’ for att

dare.

Né&r du anvander Burst Mode bérjar
allid kommandot med ‘u0’ f6ljt av
négra parametrar. De flesta av para-
metrarna kan inte skrivas ut med van-
liga tecken utan man maste dé anvan-
da CHR$()-funktionen. Detta gor att
du kan skicka Burst Mode-komman-
don i BASIC!

Logga in

Innan du kan bérja lasa eller skriva
till en diskett méste du logga in den.

' Detta gor man enklast med komman-

logga in disketten. Med ’PRINT
#15,”u0” + chr$(159) + “filnamn”
+ "% meddelar du diskdriven att du
vill I&sa ett program med FASTLOAD-
kommandot.

Dérefter skriver du 'SYS 5117 for
attmmpamtmmsomlasercm—kret-
sama och lagger informationen i
RAM-minnet. Du avsiutar med
*CLOSE 15’ och LISTar darefter pro-
grammet for att se om det gick bra.

Skriva i Burst Mode

Att spara ett program i Burst Mode

dot "CHR$(4)’. J : ar svarare eftersom det saknas ett
Sétt pa dm &% logga in en di-  FASTSAVE-kommando. Men att skri-
skett : va till enskilda sektorer &r ungefar lika
SEOPEN‘IS 15,8,15,”u0” + chr$(4) : CLO- 13 5om att Iasa dem.
For att skicka data i Burst Mode
Kommandot *CHR${4)’ 4r bara ett av kravs sex punkter: :

de manga Burst Mode’s kommandon
som finns uppraknade i tabell 1. Hur
laser du d& tabellen?  For varje kom-
mando finns férst en kort beskrivande
text, som féljs av sjdiva kommando-
sekvensen.

Vi tar ett exempel: Antag att vi vill
skriva 254 bytes pd spar 10, sektor 12;
dé tittar vi under "Skriv till en specifik
sektor’ och 'MIFM sid 0, eller CGR

B 1) Inloggning av disketten samt
meddela diskdriven att man vill skicka
data till den med ett Burst Mode-kom-
mando.

B 2) Satta seriel-porten till snabb ut-
mod

W 3) Skicka datar.

8 4) Aterstalla seriel-porten.

@ 5) Lasa av statusen. (For skriving av
flera sekiorer, upprepa punkt 2 till 5.)

Jarnet med C 128

10 REM BURST MODE (2) BY MAC LARSSON

11 FOR A

12 IF C<>33015 THEN PRINT "FEL I DATA' :END

13 PRINT
100 DATA
101 DATA
102 DATA
103 DATA
104 DATA
105 DATA
106 DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

= 5200 TO 5444:READ B:POKE A,B:C=C+B:NEXT

"OK!":END

i73,0,221,205,0,221,208,248,77,0,13, 41,64, 240,241,182
63,142,0, 255,177,250, 162,0, 142, 0, 255, 161 12, 220 173,0
13,73,64,141,0,13,169,8,44,13,220, 2&0 251, 96 24,32
71,255,44,13,220,173,0,221,9,16,141,0, 221,169 8,44
i3,220,240,251,173,12,220,141,1,13,173,0,221, 41,239, 141
0,221, 93 234,134,252,1862,0, 134,253 169,64,141,0,13,120

is60,0, 56,32, 71,255, 32, 80, 20, 200, 192, 128, 208 248,32,126
20,166 253, 232,228,252, 240 15,134, 253,152,24 105,128,133, 250
144,222,230,251,76, 176, 20,88, 32, 204 255,96,234, 134,252, 162

o, 134 253, 169, 64 141,0,13,120,160,0,56,32,71,255,32
80,20,200,192,0, 208 248, 32, 125 20,166,253, 232, 228 252, 240
214,134,253,230,251, 76, 233, 20,234, 134,252, 132, 25&,132,255 162
o, 134 253, 169, 64 141 0,138,120,160,0,56,32,71, 255,32

80, 20, 200, 192, 0, 208 248 133,254 202,134,254,230,251,224,0
203 237,32, 126 20, 166, 255, 134 254,166, 253, 232 134, 253 228,252
208,215,76,215,20 -

bda sidor’. Kommandot for detta & g 6) Aterstall In/Ut-enheterna. 10 REM BURST MODE (1) BY MAC LARSSON-
"68,3,b,¢’ och forklaringar till 8, b och For att &ndra serielporten anvander 11 FOR A = 4864 TO 5194:READ B:POKE A,B:C=C+B:NEXT
¢ hittar vi 8 rader langre upp i texten. . man Kemal-rutinen SPIN/SPOUT. 12 IF C<>36025 THEN PRINT "FEL I DATA!:END
Om vi nu foljer vrt exempel kan detta Né&r man skickar data till diskdriven i 13 PRINT "OK!":END
Burst Mode-kommando utforas med  gyrst Mode gér det inte lika snabbt 100. DATA 169,8, 44, 13,220,240,251,173,0,221,73, 16, 141,0,221,173
BASIC-kommandona: som att Iasa (ungefdr dubbelt s& 101 DATA 12,220,96,234,32,0, 18, 162,63, 142,0, 255, 145,250, 162,0
snabbt som 1541:an), men du méste 102 DATA 142,0, 255,200, 96,234, 160, 0, 120, 44,13,220,32,7, 18,32
OPEN 15,8,15 \ and4 anvanda 103 DATA 0, 18, 145, 250, 88, 32, 204, 255,96, 234, 160, 0, 120, 44, 13, 220
PRINT #15, "u0” + chr$(66) + Programlistning 2 innehaller de pro- 104 DATA 32,7,19,32,0, 19,32, 130, 19,201, 2, 144, 48, 41, 14, 201
chr$(10) + chr$(12) + chr$(1) gram som krévs for skriving, och det 105 PATA 0,208, 42,32,0, 19, 32,130, 19, 41, 14, 201,0,208, 30, 32
< 3 lagger sig efter Ias-rutinerna. Forkla- 106 DATA 0,189,32,130,19,32,0,19,32,130,19,32,0,19,32,130

Har skickar vi nu de data som ska ringm-ﬂr?;sitabelis 107 DATA 19,32,0,19,32,130,18,32,0, 18,32, 130, 19, 88, 32, 204
sparas fill den bestdmda platsen och Du kan sen spara bada program- 108 DATA 255,96, 145,250, 200,96, 234, 134, 252, 162,0, 134, 253, 120, 44, 13
Boer Sv o stemisiin B diEm. | it mad TEANE S 109 DATA 220,32,7,19,160,0,32,0,19,41,14,201,0, 208, 27, 32 \
enligt In och Ut i tabellen. Det méste p4864 to p5456’. 110 DATA 20,19,192, 128,208, 249, 166, 253, 232,228, 252,240, 13, 134, 253,152
man emellertid géra i maskinkod. Bl Mo anBndar i helst 111 DATA 24,105,128, 144,223,230,251,76, 148, 19, 88, 32, 204, 255,96, 234

A man kan formatior en diskett med maskinkod och assembler. 112 DATA 134,252,132,254, 132,255, 162,0, 134,253, 120, 160, 0, 44, 13,220
pé en méngd olika sétt betyder att du Och om du &r lite hindig med det 113 DATA 32,7,19,32,0,19, 41, 14,201, 0, 208, 222, 32, 20, 19, 192
kan kopiera disketter i andra deto- TR0 2 ott eget disk- 114 DATA 0,208,249, 166,254,202, 134, 254,230, 251,224, 0, 166, 255, 134, 254
¥ex. P Ko Rt g doc operativ-system gorsaom e 115 DATA 208,234, 166,253,232, 228, 252, 208, 218, 76, 186, 19, 234, 120, 44, 12
R Ot I e N e méjligheter till storre sektor- 116 DATA 220,32,7,19,32,0,19,32,0, 19, 133, 250, 32,0, 19, 133
OONORRI MOl F R SRR RS e [ S dcinA G o ek 117 DATA 251,160,0,32,20, 19, 192, 252, 208, 249, 76, 47, 20, 160, 0, 32
S, GO O SN0 e | ol Abht Ko i e 118 DATA 0,19, 133,252,201, 2, 176,20, 32, 20, 19, 192, 254, 208, 249, 152
roende pé dator och disk-operativ sy- denr,fmmﬁmsidmhé, 119 DATA 24,101,250, 133,250, 144,230, 230, 251, 76, 29, 20, 32,0, 19, 133
ste&nﬁd ko har ittt spa.  artikein. Titta igenom  program 120 DATA 252,32,20, 19, 196,252, 208, 249, 76, 186, 19

un Hgé“g

rat program pé en diskett med hjélp av meddenmbyggdamaslnnspréks—nm—
en sk disk-monitor eller med hjélp av nitorn och experimentera.

'C64 DiscPatch’- programmet (som

Mac Larsson
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BASIC 8.0:

Datormagazin har tidigare i
tva artiklar (nr 7 & 8, 1988) re-
~dogjort for hur enklare grafik
kan utforas pa 128:ans 80-tec-
kensskdrm.

De av Commodore helt odo-
kumenterade mdjligheterna
att utnyttja 8563-kretsen for
grafik stéller dock ganska sto-
ra krav pa kunskaper i as-
semblerprogrammering, ef-
tersom grafikkommandona i
Basic 7.0 endast fungerari40-
kolumnsléget. Detta problem
har nu uppmérksammats och

_losts av Patech Software, som
givit ut Basic 8.0, ett grafikpa-
ket med enorma méjligheter.

Paketet bestar av flera delar, varav den
viktigaste dr det egentliga Basic 8, en ut-
okning av 128:ans vanliga Basic.

Utdver denna ingdr fyra program
skrivna i Basic 80, BasicPaint, Basic-
Print, BasicWrite och BasicCalc, plus ru-
tiner for att kunna kdra program skrivna
| Basic 8 utan tillgang till sjéiva Basicut-
Bkningen.

Det sistndmnda;som man kallarBa-

 sic80Run Time System, arfritt fran co-
pyright ochinnebér att program skrivna
i det nya spraket fritt kan séljas eller ges
bort.

Till skillnad frén 40-kolumnslaget ut-
nyttjar 80-kolumnsgrafiken ingenting av
datorns vérdefulla RAM-minne, efter-
som 128:an har ett sérskilt videominne
som kan anvdndas endast av grafikkret-
sen 8563. Detta minne finns i tva olika
storlekar, vanliga 128:or har 16k, medan
de nyare 128D har 64k.

Uetia ar aen enda egentliga skill-
naden meilan dessa bada maski-
ner, ett faktum som nog inte ar
sérskilt bekant men som spelar vl
sa storroll nér det géller att utnytt-
ja Basic 8:s majligheter.

Basic 8.0 fungerar visserligen alide-
les utmérkt dven med det mindre video-
minnet, men skdrmstoriek och antal far-
ger blir ganska kraftigt begransade jam-
fort med det fyra ganger stérre minnet.

Men fértviviainte, det enda som skil-
jer &r tva minneskretsar inne i datorn,

och dessa kan ganska latt bytas ut. Detta
&r dock inte ett jobb att fors6ka sig pa
sjalv, eftersom kretsarna ar l6dda och
risken att forstéra nagonting &r ganska
stor. For en servicefirma borde det dock
inte innebéra alltfor stora problem.

For den elektroniskt kunnige kan av-
sléjas att det handlar om tvd RAM-
kretsar av typen 4416 eller 4164. Dessa
ar placerade inne i en skirmburk pa
128:ans kretskort, tillsammans med
8563- och VIC-kretsarna. For att fyr-
dubbla videominnet ska de bada kret-
sarna bytas mot typen 4464.

Det finns for Ovrigt ytterligare ett satt
att I6sa problemet. En firma i USA sal-
jeren gor-det-sjdlv-modul som enligt ka-
talogen ska kunna monteras heit utan
16dning. Kanske nagot for en svenskim-
portér att titta lite ndrmare pa? Adress
i faktarutan.

Basic 8.0 ar anpassat fér att fungera
tillsammans med alla de olika tillbehor
$§gn kan anslutas till en Commodore

Diskdrivar av alla tre modellerna
(1541, 1571 och 1581), minnesexpansi-
oner (1700 och 1750), mus (1351) och ett
antal av de vanligaste matrisskrivarna.
Givetvis kravs ocksd en monitor, helsten
fargdito av RGB-typ.

3D-grafik

Efter denna lilla tekniska utvikning

atertill huvudamnet, namligen vad Ba--

sic 8.0 egentligen &r fér ndgot. Enkelt ut-
tryckt handlar det om en utdkning av
128:ans Basic med 53 nya kommandon,
som alla pa olika sétt ger méjlighet ill av-
ancerad grafik. Nu &rdetinte fullt sd en-
kelt, tvartom &r det ganska knepigt att
programmera i denna nya Basic.

Till att bérja med méste dnskad
skarmtyp bestammas. Har finns femn oli-
ka att valja mellan, monokrom plus fyra
olika firguppldsningar (8x16, 8x8, 8x4 el-
ler 8x2 pixels per fargcell). Darefter be-
stéms skarmstorleken med ett annat
kommando. Hela skdrmen kan inte an-
vandas for firggrafik med hogre upplos-
ning om endast det mindre videominnet
finns installerat. Med fulla 64k kan
bilden till och med gbras stdrre &n vad
som far plats pa skarmen, och sedan
skrollas i alla riktningar.

Sedan kan kommandon ges for aft rita
alla méjliga olika figurer, t.ex. ellipser,

cirklar, polygoner, lador, punkter och lin-
jer. Alladessa kommandon arbetaritre
dimensioner, vilket innebar att figurer-
na ritas i perspektiv om aven en z-
koordinat anges. Figurerna kan ocksa
fyllas med férg, roteras eller expande-
ras i olika riktningar.

Utdver dessa 3D-figurer, som alla be-
star av linjer, kan nagot som man kallar
Rylander-solider skapas pé skérmen.
Dessa ar "'solida” objekt vilkas tredi-
mensionella utseende bestari att bilden
skuggas for att ge ett perspekiiv. De
finns i olika former, som sférer, cylindrar,
spolar och toroider.

Yiterligare kommandon som verkar
direkt pa skdrmen finns. T.ex_kan en del
av bilden kopierastill ett annat stélle el-
ler text skrivas med valfritt typsnitt (font)
och i olika storlekar. Egna teckenupp-
saﬂnmgar kan skapas eller konverteras
fran andra program, utdver de som re-
dan finns.

Komplicerat

Sé langt &r det inte nagra storre prob-
lem med Basic 8, aven om en hel del pa-
rametrar behdver anges for att dessa
kommandon ska utfora det man vill. Men
det finns ocksa en annan grupp av kom-
mandon som pé olika satt manipulerar
minnet och flyttar data mellan skarm,
minne (eventuellt &ven expansionsmin-
ne) och disk.

Och nu borjar det bli ordentiigt inveck-
lat, flera olika kommandon och en upp-
sjo parametrar behdvs for varje sak som
ska utforas.

Till att borja med kan delarav 128:ans
minne avdelas som buffertar for lagring
av skérmar, monster, fonter m.m. Ordi-
narie RAM-bankar 0 och 1 kan anvén-
das for detta, vilket dock betyder att var-
defullt programutrymme gar at. Bast &r
att ha nagon av Commodores 128k el-
ler 512k expansionsmoduler inkopplad.

Tillging finns d4 till tvé alternativt atta
64k-bankar, nagot som ger stor valfrihet
vad galler lagring och omflyttning av oli-
ka typer av skarmdata. -

Ovrigt som kan utforas &r bland annat
skarmdumpar till skrivare, definiering av
monster, fordndring av ménster genom
spegelvéndning, vridning eller reverse-
ring, skalféréndring, 6ppning och stang-
ning av fénster, zoomning och definie-
ring av Rylander-solider.

Fyra nyttoprogram

Basic 8.0 &r mycket mangsidigt, nar
tekniken val behérskas, vilket kanske
bést bevisas av de fyra program som
medfdljer. De &r alla skrivnaiBasic8och
utgdr goda exempel pavad som kan ut-
‘foras.

BasicPaint &r ett menystyrt ritprogram
med vilket man kan skapa bilder av alla
storlekar och férger. Bilderna kan spa-
ras eller manipuleras pa alla tdnkbara
sétt med hjélp av en liten pekare som

Drom-BASIC for C128

styrs av mus eller joystick.

BasicPrint &r ett program som kan an-
véndas for att skapa och sedan skriva
ut t.ex. inbjudningskort och gratulations-
kort. Ungefar som Printshop eller Print-
master. Aven har anvands pekare och
mus eller joystick.

BasicWrite &r lite svarare att beskriva.
Det r inte en ordbehandlare i egentlig
mening, men kan anvéndas for att ska-
pa dokument med text i olika stilar och
storlekar. Texten kan om s énskas skri-

vas i kolumner och bilder kan infogas,

t.ex. frAn BasicPaint.

BasicCalc, slutligen, 4r ett ganska or-
dinért kalkylprogram, med den skillna-
den att utskrift kan fas i form av stapel-
eller sektordiagram. Programmet arbe-
tar dock ganska ldngsamt och &r en
aning komplicerat att skota.

Dalig manual
Den storsta bristen med Basic 8.0 ar

manualen. Visserligen mycket prydligi
en ringpéarm i A5-format, men enormt r6-
rig och svardverskadiig. De nya kom-
mandona beskrivs kortfattat och med
valdigt fa férkiarande exempel. De cir-
ka 200 sidorna hade gérna fatt vara fler
om det underléttat forstdelsen for detta
mycket nyttigatillskott till 128-biblioteket.

" Basic 80 ger alla 128-agare ett helt
1yt omrade att arbeta med och visar lite
av mangsidigheten hos denna maskin.
Programmet finns &n s langeinte att f
tag pai Sverige, men ar vart det lilla be-
svaret attimportera sjélv (se artikeli Da-
tormagazin nr 9, 1988).

For den som énskar en permanent ut-
6kning av sin Basic finns det ocksa att
kopa i form av en ROM-krets, att plug-
gain i den lediga ROM-minneshallare
som finns p& 128:ans kretskort.

Anders Reuterswiard .

Press A Eey ToO

BNGLE - v i ..Roterar figur
$ 1 1 ol e T ) Ritar ellipser, polygoner, cirkelsektorer m.m.

BOX .. ..Ritar ’lador”" och rektanglar
BFIUSHPATFIN OmvandIar del av skédrmen till fast ménster
BUFFER ..............0ccocoe. Avgré.nsar minne for lagring av datastrukturer
CBRUSH ..... "y ..Forandrar sparat monster
CHAR ...... ...Skriver textstrang med valfri font

CIRCLE 2 ..Ritar cirklar

CLEAR ..... ....Rensar skarmen

COLOR o ..Fargval

(55 | (L - i I Koplerar fonster pé skarmen

CYLNDR ..Ritar solida cylindrar

DIRS .. ..Laser fran diskkatalog

DISPLAY <ieeee-Visa monster eller bild

3 8 ] PR s SR i s R e S e et e Ritar punkt

DRWMOD ..Definierar grundlaggande begrepp

FETCH ... Aterkallar lagrad area frén minne till sk&rm

FLASH .....

: Valfri del av skarmen blinkar i valfri hastighet

FONT ..... ...Laddar in font till skdrmen
GROW ... ......Stegvarde for expansion
- 50, 2 S e I S e i Dumpar skarm till skrivare
LINE .... - ..Ritar linje
LOGO .. . Skriver forbestamd textmassa
LSTRUCT ...Laddar in struktur i minnet
MODE .. ...Definierar skarmtyp

De nya kommandon som 128:an far med Basic 8.0

MOUSE ... ... Vaner mus eller joystick och ger position
ORIGIN .. ~ ..Placerar origo
PAINY ] Fyllar en yta med férg eller monster
PATTERN ... ...Definierar monster figurer
SCRDEF ....... ...Definierar skarm
N . N e I N e e i) Véljer skarm
O Skrollar area
SDAT ......... ..Datasats for struktur
SEND ... ....Slut pa struktur
SPHERE - - . . oan Ritar solid sfar
2 52,05 Dol Rl S SR ot A R P Ritar solid spolform
SOEIRICE o s e Sparar struktur till disk
STASH ...... i ......Sparar skdrmarea till struktur
SIORE - Sparar hel eller del av skarm som “pensel”
STRUCT d ..Definierar struktur
STYLE - o il Deﬁnlerar karaktaristik for solider
P10 B ..Rensar skirmen, &tergang till textlage
TOROID ..Ritar solid toroid
VIEW ......... mDef merar synwnkel vu:l parallellperspektw
L el et e o S R Véljer 16k eller 64k videominne
WINDOWOPEN ................ccceeeeiecnens Definierar och Oppnar fénster
WINDOWCLOSE .. ..Stanger fonster
ZOOM Forstorar struktur fréan mmne tll! skarm till red. Dollartecken forekom-
meri:

Continue
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HELP-BASIC 64

B Help-Basic ar ett program som ger
64:an nagra nya kommandon for att bla.
andra farger och lasa directory.

Nar du skrivitin och sparat program-
met kan du starta programmet som |&-
serin datasatserna med RUN. Efteren
stund &r programmet inlést och du kan
starta det med SYS 50000

_Féljande extra kommandon finns till-
gangliga:

-Bll Andrar ramens farg till det num-

- mer du anger instéllet for /.

-P/l Andrar ramens firg. / = Nummer.
-D Directory.
-0 Old — tar tillbaka NEW:ade pro-

gram.
T Omdu har RESET:at dator efter att

LASARNAS BASTA

ha &ndrat firger med -B eller -P
aterstéller detta kommando dessa far-
ger. T

-R Resetar datorn. M":g
-S Disk status. %
-H Visar hjalpskarm.

-M,”"NAMN",DEVICE Lagger ihop
programmet i minnet med programmet
"NAMN", som finns sparat pé enhet DE-
VICE (Dvs. 8 for dnskett och 1 for kas-
sett).

et arinsant av Magnus Per-
nemark i Malmo.

SKICKA
DINA
BASTA

tormagazins sidor.
(8) Vill du ha din kassett/diskett i retur, bi-
tngaen fardigfrankerat och foradresserat

{S}Daﬂar ungefar en manad innan vikan
tamna

SINUS 64

B Detta program gor egentligen ingen-

ting nyttigt, forutom att visa en massa
sprites som ror sig i en SINUS-lik form
pa skdrmen. Spritarnas hastighet och
bana kan varieras genom att lagga in oli-
ka vardenide adresser som skrivs ut nar
programmet startas.

Skriv in, spara och lds in datasatser-
na med RUN. Efter ett tag kommer en
lista p& POKE-adresser. Da kan du starta
programmet med SYS 52736. Program-
met arbetar i interrupt vilket gor att du
samtidigt kan prova dig fram med olika
varden i adresserna.

Insént Jonas Eriksson, Oxelosund.

RATTELSE:

B | vir minirAknarutmaning i forra
nummret var en del saker oklara. Viber
om ursakt for det, och kommer nu med
komplettering av kraven.

Viskrev att fonstret skulle rymma nio
siffror. For att klara decimaltal, och ne-
gativa tal blir det alltsa 8 siffror plus de-
cimalpunkt eller minustecken, eller sju
siffror for negativa tal med decimaler.

Om en berakning resulterar i ett tal
som inte gér att visa i minirdknarens
fonster, skall det synas ett "E"" i fénstret
och all vidare berakning sparras tills fe-
let rensas genom tryck p4 CLR/HOME.
CLR/HOME fungerar allts3 som AC el-
ler C pa en vanlig riknare.

| och med detta hoppas jag att alla
oklarheter dr urvariden, och valkommen
in med bidragen, senast 22 september.

Datormagazins redaktion ber om
Gverseende for felet i utmaningen.




| COMMOUORE C-64G 125 SSEL LI+ DATHEROGRAM SAMIGE

PAKFE I PRIS

PAKLI TPRIS Commaodore

PRIS PRIS TITEL PRIS PRIS 2 . :
Tz KASS DISK DISK TITEL Band?(tatlon 1 153({0 J;)tystlcl;,
svensk manua spel,
STONES 129:-  179-- KING OF CHICAGO 399:- NORTHSTAR 229:- X s
gli}'?gun 129: };&- ROULETTE = 29 PANDORA 29 Dataldra 1, Dataldra 2, Data-
129:- - = CRA - = .
rl(EfllilegiRRIORs 129- 179 SCREAMING WINGS 179:- QUANTUM PAINT 269:- lara 3, 2 st Cartridge.
FBUGG‘H BOY 129:- 179 MLARRI(I;ZB& THE ARDIES %g GET u?ﬂﬁé(% ilm %-
% e : RO e
SILENT SERVICE 129:-  179: DEF. OF THE CROWN 399.- TIE P ITSTONES 2o ALLT DETTA 4 4 4._
GUN SHIP 129:- 179 THE SENTINEL 249:- TERRAMEX 269:- FOR ENDAST pt
AIRBORNE RANGER 129 179 KIKSTART Ii 179:- BEYOND ICE PALACE  269%:-
- |DEF. OF CROWN 129:- 179:- BAD CAT 249:- DEF. OF THE CROWN  359:-
CHESS.M 2000 129 ¢ 1= g o213 GUNSHIP e PAKETPRIS  AMIGA  PAKETPRIS
PHM PEGASUS 129:- 179 CRACK 229:- PINK PANTER 229:-
LAST NINJA 129- 179 SERRG 1NN i3 e s o Rf modulator
TETRIS 129 17%: TV SHOW 109%:- | |spi 269:- : =
WORLD TOUR GOLF 129+ 179 KARATE KID 1l 269: LEATHERNECK 299:- 1 Diskettbox
IMP. MISSION I 129- 179 MINDFIGHTER 279:- OBLITERATOR 269:- E :
TERRAMEX 1235- gg:— EEF. B(E:‘:EFO?(IR RALLEY g SANEORP COMMAND  229-
129:- - RCTH - UILD OF THIEVES 239-
gﬁig%%'{%muﬁs 129-- 179 ROLLING THUNDER 229:- IKARI WARRIORS 269:- AMIGA 500
KNIGHT GAMES I 129~ 179 VAMPIRES EMPIRE 20 A NTATIONS WASTE 299
129:- 179 S =
SUPER HANG ON SKYBLASTER 269: BATTLE SHIPS 199: G o
TAR. RENEGADE 129:- 179 FINAL MISSION 269:- TRANTOR 29:- °
BRAVE STARR 129 179 SKY FOX 269:- TRIVIAL PURSUIT 229:- ®
DR o Bt | (G m || B
ngN%‘TEETRII(]:A 129 3719% STRIKE FORCE HARRIER 279:- THE MUSIC STUDIO 379:- med svenskt superbra ordbehand-
RIM RUNNER 129:- 179~ INSANITY FIGHT 279:- MICRO LEAGUE WREST. 229:- fingsprogram.
129~  179- ECO 279:- IMP. MISSION Il 279:-
VIXEN ; i FLINTSTONES 229:- BARBARIAN 279:-
Bpocaies - e | AR ol I £ e
= 3 A 129:- GAUNTLET 1l -
DRUID 11 129 19 MACH Ml 279:- ARCADE FORCE 4 329--
 |BLACKLAMP 129 199 CRACK 229:- PLATOON 179-- ATARI 1040 ST
L g{.‘ﬂgﬁggﬂﬂ 149- -l SINBAD, THRONE FALC. 429 It CEEAT WYL ire Skl 10 ikt
FLIGHT SIM. II 449-- e St o e e P g L
] GOTHIK 129- 179+ SHOOTING STAR 139:- RANA RAMA 229:- &
'ACLAND 129 1 PINBALL WIZARD 229:- T.N.T. 279:-- -
MASK  po o U o CITY DEFENCE 179:- SCRUPLES 239:- ® @
HERCULES 129:- 179 EMERALD MINE 229:- ROCKFORD 230.-
JINKS 129:-  179:- DRUID It 229:- XENON 279:-
PHM PEGASUS 129-" 179 | | S T 48
APOLLO 18 }%g:“ :g&“ WIZBALL 229;..
TEST DRIVE - 7 CHESSMASTER 2000 379:- -
flmmwond © o | feemee = | (MONITOR 1084 Loy
ICEHOCKEY 129~ 179~ | |MOEBIUS 2o Extra minne A-500 1195:-
SRELD ool i GARRISON Ii 279:- Extra Drive A1010 (Amiga) 1895:-
129~ 179~ KAMPFGRUPPE 299:-

| MANADENS ERBJUDANDE
JOYSTICKS BATHANDLE

S L

WICO-SVERIGES BASTA JOYSTICK

Ord.pris
2990:-

GALLER SA LANGT LAGRET RACKER
ALLA PRISER INKL.MOMS.

Egen serviceverkstad

TEL. 040-830 63

Hos Compro far du alltid mest for pengarna

Commodore 64

1.995:-

COMMODORE
C-128D

3.695:5

Inkl. 10 st Disketter

COMPRO

S.Forstadsgatan
214 28 Malmo

1541 11 Floppy
1.895:-

Inkl. 10 disketter

—
Commodore 128
DEMO
V1 har eit antal 128 demo-

maskiner med 12 manaders

garanti (fullt genomganga).
for eit pris av endast:

1.995:-

Eit verkligt fynd.

ATARI 520 ST

Inkl 10 disketter

3.995:-
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Escos spranger alla ramar

40

%

ESCOS.

For de som upplevt det
behdver inte mer ségas. Nar
man ser en ESCOS-bild for
forsta gédngen blir man im-
ponerad, dven om effekten
tilitar med kunskaperna om
64:an.

Kommentar till

Bildhdmtaren Idser in en bild frdn
diskett och ligger den i minnet pd
adress $2000. F$ pd rad 10 ar nam-
net pd den bild som ska I&sas. Bild-
hamtaren fungerar med biider frin

ESCOS 4r ett uttryck som uppfanns
av 1001 Crew och stér for "Expanded
Screen COnstruction Set”.

| praktiken tar man ett kliv utanfor
de grafikmdjligheter 64:ans grafikchip
normalt erbjuder. Genom att ta bort
alla ramar kan man konstruera grafik
over hela TV-bilden, inte bara i 64:ans
gamia fyrkantiga ruta.

ESCOS har hunnit fa ett par &r pa

Bildhamtaren:

nacken nu. Men trots att ESCOS arsa
pass hapnadsvéackande har den inte
blivit sarskilt vanlig.

DatorMagazin presenterar har som
forsta datortidning sin egen ESCOS.
Den &r fri att anvandas av vem som
helst for eget bruk.

Baskﬂoaderninnehéﬂerhuvud;wng
rammet som visar bilden over hela
skérmen, i formen av 56 forstorade
sprites intill varandra.

Med hjélp av konverteringsprog-
rammet kan man géra om en hogupp-
I6sningsbild till sprite-data som kan
visas pa det har sittet.

Tack vare eft tips fran Jérgen Gus-
tavsson i Floda blev den hér korta
ESCOS-rutinen relativt enkel att for-
verkliga. | kommande nummer av Da-
torMagazin berédttar han sjélv om fler
av sina upptackter. Bl a avslojar han i
nasta nummer hur man kan ha sprites
i ramen pa sidan av skdrmen utan att
forstora den vanliga grafiken.

| samma nummer reder han ut hem-
ligheterna bakom den kritiska timing
som behdvs for att kontrollera grafik-
chipet in i minsta detalj.

Harald Fragner

POKE 56,

Kommentar till konverteraren:

Det hir programmeét gor om en
ﬂa!u;uﬂ&mmngsbﬂd till dbc'qnﬂhr

format ESCOS anvénder. Hogupp-
I6sningsminnet ska befinna sig i

REM KONVERTERARE
POKE 56, 32: INPUT

DIM T(23),Z(23)

56333, 129

X,M:SB=7%4096:HB=
:FOR X=0 TO 23:
=INT(X/3):Z2(X)=64%5+X-3%5:NEXT:N=M/B
POKE 56333,127:T=
FOR Y=0 TO 146:P=INT(Y/B+N):P=TxP+HB+Y+M-P*8:
V=INT(Y/21):V=F#V+SB+3*(Y-V#*21)
FOR X=0 TO 23:POKE V+Z(X)
PRINT 146-Y"<LEFT

AV HARALD FRAGNER "B88
*XDIF (0-157; YDIF (0-22) ™;
2%4096+8%X

T(X)=8x%X:

320:F=512:PRINT "<CLR>";

+PEEK{T(X)+P) :NEXT:
> <HOME>" 3 :NEXT:POKE

1 REM BILDHAMTAREN
32:A=8102:F$="PICCY"
OPEN 2,8,2,F$+"
FOR X=A TO A+7999:GET #2,A%$:Y=0
IF A$<>"" THEN Y=ASC(A$)

POKE X,Y:NEXT:CLOSE 2

»P,R7":GET #2,L%,HS

minnet pa adress $2000 (8192). Om
du vill vara s3ker p& att bilden ham-
nar dar kan du anvdnda program-
met "bildhamitaren”.

Nir programmet starias frigar
det efter XDIF och YDIF. Eftersom
de sprites som visas ar forstorade
fir inte en hel hégupplésningsbild
plats. Genom att ange olika virden
véljer man olika delar av hégupp-
Iésningsbilden. Aff trycka <Re-
turn> motsvarar "0,0". Det gor att
den Gvre vanstra delen av bilden
anvands.

’Kommentar till Assembilerlistningen:

~

Den hér texten ar en férklaring till
den hédr sdrskilda ESCOS-rutinen
och riktar sig i forsta hand till erfar-
na programmerare.

Den som mer alimant vill I3ra sig
om hur man far bort ramarna hanvi-
sas till den uifériiga artikeln ”Sa
bryter du ramarna” péa sid 36-37 i nr.
1/88.

Det mérkvardiga med denna kor-
ta ESCOS ar att skdrmen hela tiden
ar slackt. Fordelarna med detta ar
uppenbart; man behdver inte an-
siranga sig for att att hindra grafik-
chipet fran att I3sa in teckenpekar-
na. Frigan 3r nu hur man ska 3
spritarna att synas pd den slickia
skdrmen. Det 3r faktiskt mycket en-

kelt, tack vare ett genialt trick som
Jorgen Gustavsson har tipsat oss

om.

I grafikchipet finns ndgon form av
flagga som héller reda pa nar spri-
tes far visas eller inte visas. Om
man, nar rastret befinner sig pa den
sista textraden, drar ihop skdrmen
stills flaggan aldrig om. Precis
samma sak intraffar om man blan-
kar ut skdrmen samtidigt som man
krymper den. Flaggan sidger aft
spritarna ska visas, trots ait skar-
men &r blank.

Blanka skdrmen

Nu behdvs det 3nd3 en liten

0 -.LI 4,4,0 CO2E

100 -.BA %CO00 C030
Co00 78 110 - SE1 C033
C001 AQOO 120 = LDY #0 co36
Co03 8C21DC :130 - STY $DO21 Cco39
CO06 8C12D0O :140 - STY $DO1Z2 CO3A
co09 BCOEDC :150 - STY $DCOE COo3D
COOC ASOB :160 - LDA #$O0B CO3F
COOE 9S900CF :170 -LBL1 STA s$CFO0O0,Y Co42
coit c8 1180 - INY Co44
C012 DOFA :180 - BNE LBL1 Co47
C014 8CFACF :200 - STY s$CFFA c049
CO17 8CFBCF :210 - STY $CFFB ,CO4C
CO1A A93D  :220 - LDA #<(INTRPT) C04D
CO1C 8D1403 :230 - STA $0314 CO4F
COLF ASCO  :240 - LDA #> (INTRPT) C0s50
Co21 8D1503 :250 - STA %0315 co52
C024 ZOEFCO :260 - JSR MAKESPRITES 'COSS
€027 AQF8  :270 - LDA #$F8 co57
€029 CD12D0 :280 -WAIT CMP $DO12 COS5A
|CO2C DOFB  :290 RNE WAIT cosc

aning timing har.

Skdrmen blankas ut endast nar
rastret ska bérja rita upp en ny
skdrm om bit 4 i adress $D011 ar
satt till noll.

Vad som hdnder med denna bit
medan skdrmen ritas upp har ingen
betydelse. Om skdrmen var blank
fran bérjan gér det inte att f3 nigra
sprites pa den. Men eftersom biten
som viéljer 24 rader och den som
blankar skdrmen finns i samma ad-
ress dr det hir inget problem. Man
blankar skdrmen samtidigti som
man drar ihop den férsta gangen.

I programmet gors det har i slutet
av initieringen. Loopen *Wait’ vintar
tills rastret r pa rad $F8. Darefler

AB01 1300 - LDA
8D11DO :310 - STA
8D1ADO 320 - STA
8D18D0 :330 - STA
58 1340 - CLI
4C3ACO :350 "-NOEND JMP
A201 :360 -INTRPT LDA
8p19b0 :370 - STA
AS02 380 - LDA
8D12D0 :380 - STA
AS5S 1400 - LDA
BD1403 :410 - STA
58 1420 - CLI
AQ07 1430 - LDY
88 1440 -LBLZ2 DEY
DOFD :4650 - BNE
4C70C0 :460 - JMP
ASO1 1470 -INTRPTZ2 LDA
8D18D0O :480 - STA
AS3D 1480 - LDA
8D1403 :500 - STA

B =
49152
49160
49168
49176
49184
49192
48200
48208
49216
49224
49232
49240
49248
49256
489264
| 48272
| 49280
49288
49286
49304
49312
49320
49328
49336
49344
49352
48360
49368
49378
49384
49382
48400
49408
49416
49424
49432
48440
49448
48456
49464
49472
49480
49488
49496
49504
49512

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ol ¥

blankar den skannen samtfdlgf som
den drar ihop den och dverlamnar
resten &t interruptet.

Interruptet bérjar med en timing-
rutin for att den forsta viktiga DEC
$D016 ska hamna ratt. Nigra initi-
eringar gors. Darefter foljer en
néstiad loop, som tar bort ramen pa
sidorna pa hela den synliga skar-
men. Den ytire loopen gas igenom
sju ganger, en gang for varje rad av
sprifes som ska visas. Den inre
loopen gds igenom ett varv for varje
rasterrad.

I den inre loopen hamtas varden
frén en tabell vid $CF00 som liggs
upp vid initieringen. Den tabellen
har som enda syfte ait se till att

-3 : !
ﬂ.a POKE 4915 L+¥ ¥ X=X+1:5=5+¥:GOTO 3
5

20,160,0,140,33,208, 140, 18
208 140,14,220,169,11,153,0
207,200,208, 250, 140,250,
251,207,169,61,141,20,3,169
192, 141,21,3,32,239,192, 169
248,205, 18,208,208, 251, 169, 1
141,17,208,141,26,208, 141,25
208,88,76,58,192,169,1, 141
25,208,169,2,141,18,208, 163
85,141,20,3,88;160,7,136
208,253, 76,112, 192,169,1, 141
25,208, 169,61, 141,20,3,168

7y 133,2,133,2;173,18,208
201,2,240,0,36,0,160,0

234,234, 234,234,234, 234,234,234
234,234,234,234,234,234,234,234
234,162, 40,234,206, 22,208,238
22,208,152,72,172,18,
0,207,141,17,208,104, 168,234
234,202,208, 231, 36,0, 206, 22
208, 238, 22, 208, 234,234, 234,
234,185,225,192, 141,1,208, 141
3,208, 141,5
141,9,208, 206, 22, 208, 238, 22
208,141,11,208,141,13,208, 141
15,208, 185,232,192, 141, 24,208
200,198,2,208, 172, 142,18,208
104,104,104, 104, 104, 104,76, 188
254,45,87,129,171,213,255,3
96,112,128, 144, 160, 176, 80, 169
7,160,62,153,192,2, 136, 16
250,140,21,208,168,11, 200, 153
248,7,72,169,15, 153,39, 208
104,192,7,208,241, 169, 242, 141
0.208, 169, 42, 150,L.153.o

208, 24,105
208,2&&.169.193.141.16.208,189
255, 141,23,208,141,29,208, 141
28,208,169,2,141,0,221, 162

. 248,133,251,169,87.133
252,134,253, 162,192,160,0, 138
145,251,232, 200,192,8, 208, 247
230,252, 230,252,230,252,230,252
198, 253, 208,233, 169,216, 169, 12
141,37,208,169,1,141,38,208
96,141,21,208,96,-1

7,169

DATA!T:STOF

207,140

208,185

234

,208,141,7,208

+ 48,200,200, 192, 16

* skdrmen automatiskt dras :hop var-
je gang rastret hunnit till sista text-

Efter att den inre loopen gafis
igenom flyttas spritarna ner 42 steg.
Skdrmen (och med den spritepe-
karna) fiytias ett steg, genom ait .
man dndrar vardet i $D018. De sju
skdrmar som anvénds dr de fran
$5400 till $6FFF. Spritedata hamtas
frén $7000 till $7DFF (spriteblock
192 till 247), i sju rader om &tta spri-
tes vardera.

Harald Fragn‘_ér

#1 ASO7

$DO1L1 CO61 8502 520 = STA 2

$DO1LA C0O83 8502 530 - STA 2

$D010 CO65 AD12DO :540 - LDA $D012 =
C068 C902 HE0 CMP #2

NOEND COBA FOOO :560 - BEQ LBL3

#1 COBC 2400 570 -LBL3 BIT s00

$D019 COBE A00O 1580 - LDY #0

2 —NOPLINE

$D012

#<(INTRPT2)

$0314

#7

LBL2

NOPL INE

#1

$D0O19
#<CINTRPT)
$0314




| datorn representeras varje
bokstav av en kod. ASCII
kallas kodsystemet.

ASCIl ar tankt vara en
standardkod. Men sa ar det
inte. Det finns dock hopp om
man vill f& olika datorer att
kommunicera med varand-
~  ra. Med programmet nedan
kan du fa ett "a” 2& en PC
att dven bli ett 3" pa en
64:a.

ASCII star for "American Standard
Code for Infonnation Interchange”’.
Oversatt till svenska blir det "Ameri-
kansk Standard Kod fér Informations-
utbyte”. Med andra ord s &r det na-
got som anvands for att formedia in-
formation.

ASClHl brukar vanligen illustreras
med en tabell dér varje siffra mellan 1
och 128 motsvarar ett tecken eller ett

i ” for anvandaren men som
utfér nage ielit som t.ex. ett re-
“turn, byte av osv. De flesta

med .
mﬂ&mmom

" Alla anvander ASCII

4 | stort sett alla mikrodatorer (aven
" hemdatorer) anvander ASCIL. Tyvér
e |mﬂ%ﬂmna nastan alitid brukar

fixa til n&gon egen ialvariant som
sig p& ndgra fa punker och som
det bJIr probfem att kommuni-

t!ai att man har ett program som
“av att konvertera (omvandia)
mna varianten av ASCII till den

Commodore 64an och 128an an-
vander sig av en variant som kallas
CBM-ASCIHl men &ven Amigan och
IBM-PC har egna varianter. De flesta
varianter & sa pass lika standard
ASCII att man kan anvénda dem ofor-
andrade mot databaser men CBM-
ASCIl har en del viktiga skilinader.

| B4-basic finns det tvd stycken
mycket viktiga funktioner for att an-
vénda ASCll-tecken. Det ena &r
CHR$(x) som returnerar det tecken

CO7D EA !
CO7E EA 7O = NOP
CO7F EA Ta0 - pne
C080 EA T50_ NOP
C0o81 A228 :+760 -OUTERLOOP LDX #s$28
| C083 EA 1770 - INNERLOOP NOP
€084 CE16D0 :780 - DEC $DO1S6
€087 EE16D0O :790 - INC $DO18
CO8A 98.. 1800 - TYA
CO8B 48 2810 . - PHA
CO8C AC12D0 .:820. - LDY $DO12
€OBF BSOOCF :830 - 8 LDA. $CF0O,Y
€092 8D11D0.:840 - STA $DO11t
3 €095 68 850, = PLA
e C096 AS8- :B60 - TAY
- 1870 = NOP .
5 880 - NOP
ks $BAD ;= - DEX
I . CO9A .DOE7 :900, - BNE INNERLOOP
B CO9CT2400 " . 9107 - BIT $00
& CO9E CE16DO :920 - DEC $DO16
i COA1 EEI6DO :930 - INC $DO16
COA4 EaA 940 - NOP
COAS EA 950 - NOP
COAB EA 980 - NOP
COA7 EA 970, - NOP
COA8 EA :980 - NOP
COAS BSEICO :990 - LDA SPRITEPOS, Y
COAC 8DO1D0O :1000 - STA $D0O1
COAF - 8DO3D0O :1010 - STA $D0O0O3
COB2 8DOSDO :1020 - STA $D0OOS
COB5 B8DO7DO :1030 - STA $D0O7
COBS 8D0OSDC :1040 - STA $D009
COBB CE16D0 :1050 - DEC $DO16
COBE EE16D0 :1060 - INC $DO16
COC! BDOBDO :1070 - STA $DOOB
COC4 BDODDO :1080 - STA $DOOD
- COC7 BDOFDO : \ $DOOF

- m

st, | CBM 64/128| Amiga
ASCII/PC| |

65 | 97/193 | 65
66 | 98/194 66
67 | 997195 | 67
68 | 100/196 | 68
69 | 1017197 | 69
70° | 10273198 . °} 70
1} 1837199 <= T1
72 | 10472004 72
73 | - lo5/201 | 73
74 | 106/202 | T4
B SR A L e W B
76 | 108/204 | 76
77 V1897205 | 77
78 | 1104206 8
FI U XLEAZRR e 79
B0 | 1127208 | B8O
81 | '113/209 | 81
82 | 114/210 | 82
B3 1 XI5/ 211 83
84 | 116/212 | 84
85 | I1%/233 ) 85
86 | 1187234 £} 86
BT | EY9ZES) 87
88 | 120/216 | 88
8% ) R2i2Eroe] 89
30 | 1227218 | 90
91| T23£2X90 15T
30 b 2257221 9
g2t ) A247720 | T 214

| gt | CBM 64/128| Amiga
| ASCII/PC| |

R e e e T e S e
Fai e 6% 40 9
- 98 | - 98
Fre 99"} o 99
La 100 68 | 100
& BRI b 110k
EE 102 | i SR )
La | a1 Bl T K fo3
i h| 104 | 72 1 1604
K 105 | T 185
Fa 106 | 74 | 106
EE8 107 | 25. 9. 107
EX 108 | 76 | 108
bomo 109 | Tl sk 289
I a 110 78 1. 130
i ol 2 i 2 | 7940 11
[ 112 | 86 ¢ 132
([ 113 - | 81 - - 1LI3
a: 114 | 82 | 114
ta) 1355 83 | 115
[ &1 116 | 84 | 116
[ TXT 1) 85 I". 117
53] 118 | 86 “ | 118
I ow 119 | 87 ) 119
(L 16 ] 120 o\ 88 | 120
Lyl : P T 89 21
[ o 127 90 | 122
L a| 123 | 93, { 229
i ] F5 ] g3 00 228
B8 126 | 92 | 246

som motsvaras av vardet x. 32 t.ex
motsvarar ju enligt tabellen "!"" och for
att f& fram det sa skriver man
CHR$(32). (Ex. A$=CHR$(32) el
PRINT CHR$(32)) Den andra funktio-
nen ar ASC("x") vilken returnerar vér-
det pa ett speciellt tecken. ASC(” )
skulle da t.ex returnera 32. Anvand
detta nér du &r oséker pd vad ett tec-
ken har for ASCll-kod.

En programsnuit

For er som funderar vill veta hur
man konverterar mellan CBM-ASCII
och standard ASCIl har jag gjort en
liten programsnutt. Det programmet
gor ar foljande:

Rad 10 dimensionerar tva variabler
s att de rymmer varsin tabell pa var-
dera 255 tecken. T% anvands nar
man konverterar FRAN CBM-ASCII
TILL standard ASCII. F% anvénd nar
man konverterar TILL CBM-ASCII
FRAN standard ASCII.

Rad 20 kopierar de vanliga tecknen
mellan 32 och 64. Det ar tecken som
t.ex 12"'01234567890<>. Dessa lig-
ger pa precis samma plats i bade

e N AP B e
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BOEBCO :1100 - LDA
8D18D0 :1110 - STA
cs 11200 - INY
CB02  :1130 - DEC
DOAC :1140 - BNE
8E12D0 :1150 - STX
68 :1160 - PLA
68 1170 - PLA
&8 11180 - PLA
58 ":1190 - PLA
68 " 1200 - PLA -
68 21210 - PLA
4CBCFE 31220 - JMP-
; 1230 -SPRITEPOS .BY

1240 -SCREENS .BY

F AS07 11350 -MAKESPRITES LD

- AO3E’ leGO LDY
99C002 :1270 -LBLS STA
ga 11280 - DEY
10FA * 11290 - BPL
8C15D0" 11205 - STY

- -ASOB 11300 - - LDA
cs8 11310 -LBLS INY
99F807 :1320 - STA
48 :1330 - PHA
ASOF $1340 - LDA
9927D0 :1350 - STA
68 11360 - PEA
E007T :1370 - GPY
DOFt1  :1380 - BNE
ASF2 11390 - LDA
8DOODO :1400 - STA
AS2A :1410 - LDA
AQQO2 :1420 - LDY
8900D0 :1430 -LBL7 STA
18 11440 - CLC

A\ 5830 : 1450 - ADC
c8 11460 - INY
c8 11470 - INY

e AT ey
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CBM-ASCII och vanlig ASCII.

Forts. pa Assemblelistningen fran foregaende sida

B

strulet

Rad 30 kopierar over 13 som &r
return och &ndrar 20 till 8 vilket ar ~a’
backspace. Dessa tvd & de enda
nodvandiga kontrolitecknen som be-
héver anvéndas.

Rad 40 kopierar tecknen 65 till 93
(a-0) och lagger dem pa 97-125 efter-
som CBM-ASCII och standard ASCI
har omvénd ordning pa stora och sma
bokstéver.

Rad 50 kopierar dver tecknena 94
och 85 vilka ska vara precis som de ar,

Rad 60 kopierar tecknen 96 till 125
(A-O) och lagger dem p& 65 till 93
efterssom CBM-ASCIl och standard
ASCIl har omvénd ordning pa stora
och smé bokstaver

Rad 70 gor precis samma sak som
rad 60 bara att den tar tecknen mellan
193 och 221 och kopierar dem till
samma plats. Detta for att stora bok-
staver ligger pa tva stallen i CBM-
ASCII och dé géller det att vara pa den
sakra sidan. (Men om du gor ett
modemprogram s& ar endast denna
rad nodvandig efterssom 64:an vid
tangentnedtryckningar anvander den
héogre talserien)

Rad 80-100 kopierar hela den modi-
fierade listan T% som nu innehaller
standard ASCHl till F% som d& blir
modifierad CBM-ASCIl. (Dvs. utan
kontrolitecken och annat som kan
strula till det.)

Lagg in snutten

Nar du nu vill anvanda dessa om-
vandlingar i ditt program s borjar du
med att lAgga in denna snutt i borjan
av programmet som da satter upp
tabellerna.

Kom ihag att kbra med 64:an i
lower-case efterssom de stora bok-
staverna annars blir grafiktecken och
de sm4 blir stora. Detta gér man ge-
nom att Iagga inett PRINT CHR$(14) i
programmet. Vill du sedan stanga av
mojligheten att-vaxia mellan upper-
och lower-case med SHIFT+Commo- &
dore sa ska du skriva PRINT CHR$(8)

For att omvandla skriver du pa
foljande satt:
CBM->ASCI:
A$=CHR$(T%(ASC(AS))
ASCI->CBM
A$=CHR$(F%(ASC(A$))
(Det som i sjélva verket gors ar att
ASC(A$) tar fram vérdet av tecknet
som sedan omvandlas i tabellen (F%
eller T%) och sedan s& gor CHRS$ ett
tecken av vérdet igen.)

Johan Pettersson

'SCREENS, Y €010  :1480
$D018 C120 DOF4 $1490 - BNE LBL7
C122 A9C1 $11500 - LDA #3C1
£02 €124 8D10D0O :1510 - STA $DO10
DUTERLOOP €127 ASFF £1520 - LDA #8FF
$D012 C129 8D17D0 :1530 - STA $DO17
C12C 8D1DD0.:1540 - STA .$DO1D
C12F 8D1CDO 11550 - STA $DO1C
C132 AS02 :1560! - LDA #2
C134 . 8DOODD :1570 - STA $DDOO
C137. A207 :1580 - LDX 47
11580 - LDA #sF8
$FEBC 1600 - STA $FB ; r(;ﬁ 5
$2D,$57, %8 e - 22 ;
$62,872,38
AET ¢ Y -
“#$3E v w1610 - ‘LDA #857 .
SOZCO,Y T 1§ T6200 . - STA $EC:
- - . BE6FD .--34630 - . STX. $FD - )
LBLS C143 A2CD ©% ¥1640. - - LDX #sco.
$DO1S C145 AOOO < 31650 -LBL9 LDY- #0
$308B Cia7 BA - = ' 31660 -LBLS TEK =
€148 91FB 11670 - STA ($FB),Y
$O7F8, ¥ Ci4A E8 :1680 - INX
C14B CB 11690 - INY
#15 C14C CoOO8 11700 - CPY #8
$D0Z7.Y C14E DOF7 SETE0, - BNE LBLS
C150 EBFC 11720 - INC $FC -
87 €152 E6FC 11730 - INC $FC
LBL6E Ci54 EBFC :1740 - INC $FC
#sF2 C156 EBFC 11750 - INC $FC
$D000 €158 C6FD 1770 - DEC $FD
$$2A CiS5A DOES :1780 - BNE LBLS
#2 C15C ASDS :1790 - LDA #$D8
$D000, Y C15E AS0C :1800 - LDA #12
C160 B8D25D0 :1810 - STA $D025
%30 C163 A901 11820 - LDA #1 "L
C165 B8D26D0 :1830 - STA $D026
C168 60 11860 - RTS
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Stacken — datorns talriksstill

Att hantera och manipulera

data &r grunden for all pro-
» grammering i assembier.

Men data placerar man inte
var som helst. En plats i da-
torns minne som ar extremt
viktig dr stacken. Och kon-
sten att hantera stacken ar
amnet for detta avsnitt av
assembler-guiden.

En av de funktioner som &r
inbyggda i mikroprocessorn
6502 ar STACKEN. Har ska vi ga
igenom hur den fungerar och vad den
kan anvandas fill.

'Stack’ ar engelska, och oversétts
narmast tifl "stapel’, eller *hég’. Efter-
som cet i frigan om en vélordnad
hog passar stapel’ batire i det har
fallet, men &nnu vanligare ar att man
anvander det engelska ordet 'stack’.

Stacken &r alltsa en stapel, ndrmare
bestamt en stapel av bytes som kan
bli upp till 256 bytes hig. Att den &ren
mycket viktig del av mikroprocessorn
blir klart ndr man bygger ett helt pro-
grammeringssprak, FORTH, kring oli-
ka stackmanipuleringar.

Processorstacken anvands dock i
forsta hand ndr man programmerar
assembler.

Stacken ligger mellan $0100 och’

+ $01FF i minnet. STACKPEKAREN,
forkortad SP, innehdller alitid virdet
for den plats/adress som ar den nasta
lediga pa stacken. Stackpekaren
kommer alltid att innehalia varden fran
$00 till $FF, eftersom den bara inne-
héller &tta bitar. For att f& den verkliga
adressen | minnet méste man i&gga till
$100. Det behdver man som tur &r inte
gora sjélv, utan processomn tar hand
om det arbetet 4t en.

Upp-och nervand

Stacken BORJAR Iangst upp | min-
net, d.v.s. vid $01FF, eller nér SP inne-
héller $FF. Darefter fylls den p4, eller
om man sa vill 'staplar upp vérden’,
nerét i minnet mot $0100, eller mot nér
SP innehdller $00. Att den 4r 'upp-
och-ner vind’ i minnet behdver man
inte bry sig om. Det ricker om man
ténker sig en stapel som man bygger
pa. De varden man lagger dit hamnar
langst upp. Hamtar man ett vérde dar-
ifrdn fir man det som ligger langst
upp. | praktiken betyder det att de
vérden man l&gger dit maste hdmtas i
omvand ordning.

Vi antar att stacken innehéller fem
vérden och byggs p4 &t hoger:

B
-

.

-

5678831023

Forst lagger vi dit vardet 1. Stacken
ser da ut sd har:

56788310231

Sedan lagger vi dit vardet 2. Resulta-
tet blir:

567883102312
Till sist lagger vi dit 17:
> 56788310231217

Hamtar man tillbaka vérden ett i ta-
get far man forst 17, sedan 2 och
sedan 1.

Stacken anvénds ganska flitigt i as-
sembler. 6502 processorn har bara tre

“ .~ anvandbara dataregister, A, X, och Y.
= Ménga operationer kraver fler register
4n dessa tre. Man vill kanske ha ett
vérde som man absolut behdver | A
och maste multiplicera X-registret
med 2. Y-registret &r ocksa upptaget.

Multiplikationer kan bara utférasi A,
s darfor méste vi forst flytta dver X till
A. Men vi behdvde ju det varde som

P fannsi Al D& kan man géra som foljer:

PHA; A pa stacken
TXA; X till A
ASL; Muitiplicera A med 2
TAX: A till X
» PLA; A tillbaka frén stacken

Instruktionen PHA lagger ett varde
pé stacken. EFTER vardet har lamnats

».-qrc‘.'q\ﬂ.,x,,..p-a. SN K

Acc X

Y

« Stacken kan liknas vid ett talriksstll av den modell som anvénds pa manga restauranger. | botten finns en fjdder

och nya talrikar kan bara placeras fran toppe
vil komma 4t talriken ldngst ned maste forst alla andra talrikar tas ur stéllet.

pd stacken MINSKAS stackpekaren
automatiskt med 1, for att den sks
peka pa nasta tomma plats. PHA sta
for "PusH Accumulator’.
Instruktionen PLA tar eft virde
FRAN stacken (som hamnar i A). IN-
NAN virdet tas FRAN stacken OKAS
stackpekaren automatiskt med 1, 6
att den ska peka pa forst det sis
ditlagda vérdet, och sedan detta ham
tats pa stackens forsta lediga plats.
PLA stér fér 'PulL Accumulator’.
instruktionema PHP, 'PusH Pro-
cessorstatus’, och PLP, 'Pull Proces-
sorstatus’, fungerar pA samma sétit.
Enda skillnaden &r att data Gverfors
mellan stacken och statusregistret
(flaggorna), istallet for att Overforas
mellan stacken och A (Ackumulatorn).
Vidare finns instruktionerna TSX
och TXS tillgangliga. TSX stér for
Transfer Stackpointer to X' och TXS
star {6r "Transfer X to Stackpointer’.
Med de hér tvé instruktionerna laddar
man antingen in Stackpekaren i X eller
X i Stackpekaren. Det senare ska man
var mycket forsiktig med, och aldrig
anvdna om man inte vet exakt vad
man haller p& med. Att &ndra péd
Stackpekaren ‘gor att de data man
hamtar med PLA inte langre blir de
samma som man lamnade med PHA!
For att tdmma stacken helt (vamning!)
anvander man instruktionerna:

LDX #$FF; $FF till X
TXS ; X till SP

For att lattare &skadliggéra faran
med att oférstdendes dndra pé stack-
pekaren ska vi titta lite ndrmare pa
instruktionerna JSR, 'Jump to Sub-
Routine’, och RTS, "Return from Sub-
Routine’.

Spara adressen

JSR och RTS fungerar exakt som
Gosub och Return gor i Basic. Det
finns en sak med det hér som séllan
namns i Basic, men som ar desto vikti-
gare | assembler. Nar man anvénder
en subrutin, antingen i Basic eller i
assembler, hamnar man efter anropet
pa exakt det stille man befann sig pé
innan man anropade subrutinen. Alit-
sa maste man spara radnumret/ad-
ressen man befann sig p& innan man
hoppar till subrutinen. Och var sparar
man det?

Jo, pé stacken forstas.

| assembler &r det programraknarer
som lamnas pd stacken. Detta gors
automatiskt vid JSR. Vid RTS hamtas
helt enkelt de tva Sversta virdena frar.
stacken, eftersom de motsvarar den
adress programraknaren befann sig
vid nér den kom till ett JSR.

Darfor &r det viktigt att subrutiner
inte lamnar nagot "skrap’ kvar pa stac-
ken nér man ska &tervanda med RTS.
D& hamnar man namligen inte dar
man skal Samma sak intraffar givetvis
om man &ndrar pd stackpekaren pa
annat satt, forutsatt att man inte exakt
;g’( vad den kommer att peka p& déar-

er.

Den adress JSR lamnar pd stacken
ar inte exakt den man ska &tervinda
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till. Narmare bestamt maste man l3g-
gaftill 1, for att f& den exakta adressen.
Om man vill kan man plocka bort re-
tur-adressen med tvé PLA och stoppa
dit en annan i stéllet. Kom da ihag att
man méste dra ifr8n 1 frin den adress
du vill hoppa till. For att *atervanda’ till
t.ex. $3024:

LDA #$30;HI-Byte
PHA ;PA stacken
LDA #$23;L0-Byte -1
PHA ;PA stacken
RTS ;Atenrénd

Overst ska den 'laga’ byten ligga,
och nast dverst den 'hdga’. Det har
séttet &r anda lite klumpigt. Samma
sak gor man enklare med:

n. Om man lagger en ny talrik i stillet sjunker de évriga nerat. Om man

JMP $3024; JuMP to $3024 .
Dubbelt RTS

Ett annat, mycket mer anvandbart,
sétt att manipulera retur-adresser pa
stacken ar att gbra ett "dubbelt RTS".

PLA; LO-Byte fran stacken
PLA; HI-Byte frin stacken
RTS; Atervind

Det har ser lite underligt ut. Men
tank att man har en subrutin som an-
ropar en andra subrutin. Med RTS
kommer man tillbaka till den forsta
subrutinen, men tank om man vill till-
baka dit programmet var fére den

FORSTA subrutinen? D3 anvénder
man de tre instruktioner,
och vips &r man tillbaka dér program-
grr;et\;'arfr&nbor]an Tvé Return pA en

ng

Som vanligt &r det i forsta hand
fantasin som begrénsar stackens an-
vandningsomréden. Men vanligast &r
att man sparar undan nagra bytes
med hjdlp av 'PHA’ for att senare
hamta tillbaka dem med 'PLA’. Annu
ett exempel pé detta &r interrupten.

Nar man skriver en interruptrutin®
bérijar man den i allménhet med att”
spara A, X, Y och statusregistret pa
stacken. Detta for att i slutet av inter-
ruptet hdmta tillbaka dem. Gor man
det inte kan man inte anvénda dessa
register i interruptet utan dem i det
ordinarie programmet. Nagot som of-
tast ger fatala foljder.

Flytta forst till A

id L

Man kan inte Idmna X eller Y direkt
pa stacken utan man maste flytta dem
till A forst:

PHA; A pa stacken

TXA; X till A

PHA; X pa stacken (A inne-
héller X-vardet nu)

TYA; Y till A

PHA; Y pa stacken (A inne-
héller Y-vérdet nu)

<Interruptrutin>
: |
PLA; Hamta Y-viardet frin
stacken

TAY; Flytta dver till Y

PLA Hamta X-vardet fran
stacken.

Stora dataméngder méaste man allt-
s forvara i det vanliga minnet.

Harald Fragner =
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BiLLicasT DISKETTER ?

Varidr kpa Noname-disketter ndr Ni kan fa Hirkesclsketter till samma
prisl.. Vi sdljer Sony, Platinum mil.

PRISEXEMPEL: 3.5"...
20-99st 50-99st 100-st
11:- 10:50 10--

Super- slimline 24mm

Dammskyddslucka

Endast 1095:-

Introduktions-erbjudande..
3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:
Driven som har ALLT! Till det bésta priset!! Jamfor sjlv...

No dlick - Driven klickar inte nar diskett ] ar i (gdr att stinga av/p).
On/Oif switch - For program som ej fungerar med extra drive.

9-Volts adapter uttag - Om stromkalla annat &n CPU.
Gir att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma hélje om s3 dnskas.
Genomkopplingsadapter for endast 95:- Fér dem som vill koppla ytterliggare en enkeldrive i stillet for att uppgradera.

Ordertel:

046 - 29 20 67
Orderadress:
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Bjoérn Knutssons PD-spalt har
nu narmast fatt kultstatus
tack vare att han lyckas hitta
programmen i utldndska ba-
ser ndstan innan programme-
rarna loggat ut.

Dessutom finns de tillgang-
liga | Sverige samtidigt som
tidningen trycks.

Och bland den odndliga
strom av nya program marks
en ny viruseliminator, ett
program att definiera om tan-
genterna, en editor ett ett
program som packar ihop
hela diskar.

Nya versioner

Steve Tibbet &r en flitig man. Nyligen
sléappte han version 1.6 av sin populéra
virus-eliminator "'VirusX". Enda nyhe-
ten dr attden kan kinnaigen och utpla-
na ytterligare ett virus. (Camelot 24)

Tidigare i ar slapptes en version av
ARP 1.1.1dennavar endel av filerna inte
korrekta. Narmare bestamt de man be-
hover ifall man vill anvanda Arp.Library-
rutinerna i sina egna C-program. En
uppdatering har nu slappts som ratar ut
alla problem utom ett i dessa filer. (Ca-
melot 24)

Tidigare versioner av DMouse hade
en del problemybla med Workben

SetKey 2.0

—
——

Har du ocksa tréttnat pa standard key-
2 na?
@ keymap:en anvéander inte en av

annatan na haller ne
ALT-tangenten samtidigt, Varfor ska man
behova tala sant? Varfér ska man inte
kunnalégga inlite behandiga saker pa
funktionstangenterna? Frggorna ar
manga. Det &r stor synd och skam att
inte Commodore la in nén sorts keymap-
editor pa Extras disken.

Denna miss ardock numer fixad. Med
SetKey 2.0 kan du konfigurera om tan-
gentbordet bast tusan du vill. Sjélv har
jag alltid féredragit keymap:en ""usa0"
som var den som Kickstart 1.1 anvénde.
Med hjdlp av SetKey 2.0 har jag nu mo-
difierat denna keymap sa att jag istallet
har en som passar mig battre, men fort-
farande har alla "'usa0''s fordelar.

Att gora egna keymaps med Set
20 ér%nkeﬂgoet a‘i?barg att starta é{g
grammet, trycka in den kombination av
"qualifiers’’ +tangent du vill modifiera.
Exempel pa "'qualifiers' dr SHIFT, ALT
och AMIGA-tangentrerna. Omvént kan
man ocksa trycka in en knapp och f4 se
vad alla kombinationer av "'qualifiers”
och denna tangent resulterar | for tec-
ken.

SetKey 2.0 &r Public Domain och kall-

koden &r inkluderad. ca 459Kb. nat fénster (och ofta dérmed oxo pro-
(Camelot 25) (Camelot 18) grammet som kors i detta fonster).

Ifall man kdr DME récker det med att

aktivera "'ikonfieringen’”. DMEs fénster

Warp 1.1z DME 1.30 krymper dé inoptill ndstan ingenting och

Fér den som vill spara diskutrymme,
spara virus eller andra boot-block eller
skicka kompletta diskar via modem ar
Warp 1.1z ett guld-program. Warp 1.1z

-kan lasa ner upp till en hel diskett, spar

t8r spdr, till en fil.

DME ér en liten (under 50Kb) men
kraftfull editor specielit gjord for pro-
grammerare. DME har drygt 100 olika
bas kommandon.

Med hjélp av dessa kan editorns oli-
ka knappar programmeras. Man kan ut-

en massa CHIP-minne frigdrs. Nar man
sen ar klar med det som tog CHIP-minne
s kan man klicka till p& DME:s lilla féns-
ter sa vaxer det till normal storlek igen
och allt &r som det var innan fonstret
""ikonifierades”.

Bortsett fran att vara en bra och snabb

COMMODORE

Samla dina virus

Sparen packas ocksd, vilket gor att  ifrin dessa bas kommandon byggarétt  editor s understddjer DME 1.30 ocks& R 7 (=
den slutgiltiga filen blir (ibland mycket) g2 ayancerade macros. PAgrundavdet-  ARexx — den nya standarden for kom- - —
mindre an de B80Kb somdiskettenrym- 5 pjir DME en mycket kraftfull editor munikation mellan olika program. Tack Wi o et ‘ —
mer, Sjdlv anvander jag primért pro-  som |t kan anpassas eftervarochens  vare detta sA kan du, om du har ARexcx., ?A\Mu(g fl! 1291D)
eairiet 8 get Spara undan och pac:. | gnsiemil, skicka data direktiniDME ochavensty- | | =7

ka ner olika bootblocks virus och liknan-
de. Normalt kan man ju bara fa ner ett
enda virus per diskett, men med hjalp
av Warp1.1z sd kan jag spara undan
ménga fler per diskett. Visserligen finns
det andra sétt att gbra detta pa som skul-
le spara mer diskutrymme, men s& myc-
ket enklare &n att anvanda Warp 1.1zkan
det knappast bli.

Jag testade att packa ner hela Extras
1.2 disken och den blev i packat format

DME har ocksa andra finesser som
t.ex att man kan "'ikonifiera’’ dess fons-
ter. Detta innebdr att fonstret krymper
inop till ndstan i:genting. Detta &r bra p&
flera sétt, Dels sa slipper man sitta och
bléddra genom en hel massa fonster
och dels sa spar det dyrbart CHIP-
minne. Ibland kan man t.ex inte laddain
en bild i ett program fér att CHIP-minnet
ar slut. Normalt hade detta betytt aft
man varit tvungen att stinga nagot an-

ra DME fran ett annal program.

DME &r Public Domain och inklude-
rar kallkod.
(Camelot 20)

Bésta séttet att fa tag i dessa och and-
ra PD/ShareWare-program &r att ga med
i en anvdndarforening. Titta pa
Usergroup-sidan for mer infomation.

Bjorn Knutsson

With Firvectinne for gretting ond of i
v Lwrked Tirer,

LW TN AL

SOMETHING OF INTEREST
FOB ALL.

Videokamera
for Amiga

Méanga Amiga-agare vill testa det hér
med digitalisering av bilder, men har
problem att hitta en videokamera. Dér-
fér har HK Electronics bdrjat importe-
ra en svart/vit videokamera som sags
vara utmaérkt for digitalisering. Kameran
@r en Hitachi CCTV HV720K med
'600x350 linjers upplosning, forsedd
med zoomlins.

Konsumentpris: 4.400 kronor. FOr nér-
mare information ring: 08-733 92 90 (en-
dast AF).

Kraschat disketter har sakert de fles-
ta Amiga-dgare gjort ndgon gang. Men

hur rdddar man dem?

Ldsningen kan vara DiskRepair
V2.00 av Steve Simpson. Programmet
erbjuder dels en diskeditor (HEX och

Il), sékning av sektorer, m.m. Prog-
rammet klarar ocksa att Aterstélla trasi-

ve moms och kan bestéllas direkt fran.

Steve Simpson, Skarpskyttvdgen 20 C,
22242 Lund. Tel: 046-1233 78.

Newsroom
med A, A och O

Desktop publishing-program nr 1 for
Cé4-agare, Newsroom, har nu slappts
i en ny forbattrad version. Tidigare fick
man ju ldgga in vara svenska tecken, 4,
4 och 6, for hand. | denna nya version
finns véra svenska tecken férdiga i alla
olika teckenfonter!

Ytterligare information kan fis fran
HK Electronics, tel 08-73392 90 (en-

Satsar pa
Amiga

Sveriges ledande inom syntmusik
och datorer, AB Greg FitzPatrick, férbe-
reder nu en stenhérd satsning pa Ami-
gan och programmet Dr. Ts Keyboard

Controlled uenser (KCS).
lett uppro?:etﬂl landets aterft!)rsalfafe

séljare kan finga Tel: 08-30 80 70.

‘Inte ndjd - pengarna tillbaka.

SOUND SAMPLER AMIGA 500
595:-

Billigast i Sverige?
Mycket bra kvalitet!

gafiler, identifiera och eliminera olika vi- | Larsson & Hektor Trading
rus, kopiera sektorer fran en disk tillen  av Amiga erbjuder man nu demos och Box 514
annan, samt lagga in kopieringsskydd. speciella butiksvisningar av Amigans 24 i

DiskRepair kostar 210 kronor inklusi-  musikmajligheter. Intresserade aterfor- 3 26 HOOR

Hémta tévlingsformuléiri Din Datorbutik

LounizN DT&DATA AR e QOO0

060-11 08 00, 0611-162 00 =
046-12 96 81 08-69 01 35 Rema Kontorsmaskiner AB
B

datacentes EDA GRUPPEN

: 0510-204 50 @ E%?;::T:UM vaD SRR '08::1:& wraE mégﬁgm
016-12 66 90 - AT by 08758
Databiten N.! Data -\\' wr aar-300310

08-21 04 46 INYMANS | 1103 17 /.2
DaTaBUTIKEN ‘N

ComvConsu o Stockholm 08-30 46 40,
021-12 58 12 Goteborg 031-15 00 94,
Sa
BOLLNAS: Dataprodukter < 81070 = STOCKHOLM: Data-

0278-133 25 » BORAS: Esselte
Office 033-11 78 30, Data Nord
033-122211, Konfac 033-
108540 » ENKOPING: Pro-
gramator PC-system 0171-
20160 » ESKILSTUNA: Eskils-
tuna Data & Elektronik 016-
13 44 66 * FALKOPING: Digital
Computech 0515-18050 o
GAVLE: Ericsson City 026-
18 8110, Prestema 026-
1156 30 » GOTEBORG: Esselte
Office 031-83 0500, Mytech
smadatorer 031-220050 o
HELSINGBORG: Esselte Office
042-18 36 50, Jansson Data-
system 042-20 10 50 » HARNO-
SAND: Esselte Office 0611-
175 45 » KALMAR: ADB Cen-
trum 0480-116 88, Kaimar Data-
Center 0480-172 10 » KARLS-

Plus 08-23 14 30, Datorbutiken
i Téby 08-792 33 23, Engboms
Kontorsmaskiner 08-34 91 20,
Esselte Office 08-24 78 38, J&W
Officegruppen  08-29 68 89,
PC-Doktorn 08-613101, Pop-
pis Lek 0B-75190 45, SKAPA
Publishing 08-14 0160, VIC
Center 08-681275 = UPP-
SALA: Esselte Office 018-
1575 30, KKS Electronic 018-
13 34 33, « VARNAMO: Radar
0370-14950 e« VASTERVIK:
ADB Centrum 0490-140 50,
Daltons Digital 0490-333 22 «
VASTERAS: Data Corner 021-
12 52 44, Ericsson City 021-
1100 90, Esselte Office 021-
133050 » VAXJO: UM Data
0470-15121, Radar 0470
250 90 » OREBRO: Data Corner

4405 85, Tiby 08-758 892:,-
Géteborg 031-83 05 00,
Uppsala 018-11 60 50.

DATA -

Centrum 0455-198 50, Eriks-
son City 0455-280 70 » KARL-
STAD: Esselte Office 054-
10 20 20, DataCenter i Karlstad
054-115100, Dataland 054-
111050, Kontorsutveckling
054-110000 « KRISTINE-
HAMN: Dataland 0550-622 00 «

MALMO: Compro AB 040-
18256, Computer Corner
040-885 60, Diskett 040-
97 20 26, Domestic Computer-
line 040-11 15 70, Esseite Office
040-740 30, JK Marketing 040-
98 22 90, PC Data 040-97 22 15

* NORRKOPING: Esselte Of-
LUND: Holm Data 046-495 56,

maxe" Scs. 011-103000 ¢ OSKARS-
Record Radio-TV 046-116 36 » ® HAMN: ADB Centrum 0491-

HAMN: Ericsson City 0454- MAGNETMEDIAMASTAREN 019-1237 77, Dawidssons

195 65 » KARLSKRONA: ADB Box 20094 - 161 20 BROMMA - Telefon: 08-98 36 93 Maskinaffir 019-13 64 50
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Enkelhet
en dalig
ursakt

B RS-232 Made Easy riktar sig enligt
forfattaren till den nyblivne datoragaren,
som just har fatt upp datorn ur kartongen
och febrilt férsoker att ladda in de med-
foljande spelen. Detta ar antagligen ur-
sdkien for att boken dr somdenar. ..

Boken bestar av drygt 200 limhé&ftade
sidor, varav nastan hélften upptas av ett
register dver olika datorer, terminaler
och annan perferiutrustning och hur
man kopplar ihop dessa. | nio kapitel for-
kiaras bl a begrepp som hel och halv
duplex, asynkron och synkron dverfor-
ing, olika signaler som anvands och hur
man kopplar noll-modem.

Forfattaren har uppenbarligen drab-
bats av akut hjarnblédning nar han skrev
den 70 sidor I&nga forklaringen till vad
RS-232 egentligen &r. | sitt forsok att vara
pedagogisk later han oss félja med pa
en tagresa med broar, jarnva ioner
och godsfinkor. Det leder till att man sit-

" teroch forsoker lista ut "hur i hela friden

menar han aft pariteten skall visas av att
det sitter godsvagnar i slutet?!!”. Till det-
ta kommer alla bilder pa gulliga sma tg
och gubbar som skall illustrera svamiet.

Liknelserna varvas med forklaringar
pé vad motsvarigheten skulle kallas i
RS-232-C standarden. Det &r bra att fér-
fattaren for det mesta forsoker hallaisar
sakerna, sa att det inte hela tiden blir
plattityder som t ex:

*Dataéverforing sker nér tg fardas pa
sparen’’!

| slutet av varje kapitel finns det ett an-

2 tal frAgor som skall besvaras. De bestar

"Datormagazins lasar-undersokning!

mestadels av meningar dar det saknas
ord som skall fyllas i.

Trots detta menar man att boken dven

kan vara nyttig for mera kunniga I3sare,
som professorer, ekonomer och |&rare,
som forfattaren sé riktigt pekar ut. | slu-
tet har man dérfor lagt till ndgra bilagor
med utdrag ur standarden om RS-232-
C och den nyare RS-449. De ar ganska
tunglédsta, men det &r bra att de finns
med. Vidare har man en lista p& olika till-
behér man kan képa till RS-232-
interface, som Break-Out-boxar mm. Det

e Marth D Seyer

kénns ganska onddigt och prisexemp-

lena kanske inte ar helt farska med tan-
ke pa att boken kom ut 1984.

Man har ocks3 tagit med en tabell dar
man servad pinnarna heter i ett motsva-
rande CCITT V.24 interface (den inter-
nationella standarden). Mycket lovvart.

Boken &r skriven pa en relativi enkel
engelska, men eftersom det finns spe-
cialord &ven fértagen, somanvénds sa
fitigt, s& knns den ganska seg att lasa.
Det ar lagom med tabeller som visar hur
man skall koppla pinnarna mellan de oli-
ka enheterna, men fér manga faniga
teckningar med pé tag.

Sammanfattningsvis kan sigas att
boken sakert ar bra for nyborjaren som
inte kan s& mycket, men dock tillrickligt
for attlyckas utvad forfattaren me-
nar med sina liknelser. Det &r inte en re-
ferensbok att rdkna med. Men den har
ett index i slutet som ar bra att ha om
man &r i snabbt behov av att veta hur
man forklarar synkron datadverforing for
sin morbror som jobbar pé SJ.

Lars Rasmusson

Nu vill vi géra Datormagazin dnnu mer lasvard! Men for det

behdver vi din hjalp.

Besvara fragorna i enkéten som féljer — du hjalper oss inte
bara att gora en béttre tidning. Du deltar ocksa i utlottningen
av presentkort varda totalt 2.000 kronor.

Resuitatet av enkéten kommer att enbart utnyitjas av redaktionen f6r att anpas-
sa tidningens innehdll. Namn och adressuppgifter stryks vid databearbetning och
kommer under inga villkor att utnyttjas eller foras vidare.

Den som vill kan ocksé I&ta bli att ange namn och adress, men kan da ej delta

i utlottningen av presentkorten.

_. N Vilottar ut ett presentkort vart 1.000 kronor samt fem presentkort vérda 200 kro-
nor styck. Vinnare av presentkorten presenteras i nummer 16 av Datormagazin.
- Resultatet av enkaten kommer ocksa att presenteras i tidningen under hosten.

Jag anvidnder min dator

till:
( it med 1 — 5, dar 1 = inte
alls, 2 = lite, 3 = ibland, 4 = ganska

> ofta, 5 = enbart.)

Arcadspel
Strategispel
Aventyrsspel
Programmering
Grafik

Video
Musik/ljud
Telekommunikation®™
BBS-system
Ordbehandling
Kalkylering
Dataregister
Bokféring

HEEEEEE N

,' Annat

KLIPP UR HELA ENKATEN OCH SKICKA DEN TILL DATORMAGAZIN, KARLBERGSVAGEN 77-81, 11335 STOCKHOLM. MARK KUVERTET "'Enkéten’. VI MASTE HA DITT SVAR SENAST DEN 20 SEP-

Vilket programsprak anvander du hu-
vudsakligen:

Vilken kompilator / programmerings-
verktyg foredrar du nér du programme-
rar?

DETTA LASER JAG | DATOR-
MAGAZIN:

Poﬁngsﬁtl‘islﬂla 1—5. (Siffran 1 be-
tyder = aldrig, 2 = endast ibland, 3
= dd ochda, 4 = fordet mesta, 5 =
alltid).

DETTAVILL JAGHA MER AV:
Séatt ocksd ring kring det du vill ha mer
av. Stryk det du vill ha bortitidningen.
SPEL:

[ Recensioner arcad
Recensioner strategispel
L | Recensioner &ventyrsspel

Q __|Den tar vid dar
= ___| lirobdckerna slutar

Det finns en méngd larobdcker och
referensbdcker for programspraket C.
Det finns &ven en del bocker som har for
avsikt att fortsétta dér larobdckerna slu-
tade. Advanced C Programming &r en
sddan bok.

Min reaktion pa flera sddana bécker
har varit ganska blandad. | flera av
dessa bocker har man tagit upp gene-
relia begrepp som |dnkade listor, bina-
ra trad och sorteringsalgoritmer. Man
har forklarat dessa, och visat hur de kan
implementeras i C. Det kan ju vara bra
isig, men jag tycker inte att man lar si
sa mycket om just C-programmering pa
detta satt. Det &r inte s3 svart att kom-
ma igang med C, men det ar ett sprak
som det tar &ratal att beméstra.

Men i just Advanced C Programming
har man inte gjort p& samma sétt. Har
har man faktiskt gatt in mer pa sjélva
spraket C och hur man utnyttjar dess fi-
nesser. De flesta kapitel behandlar be-
grepp som man bor kdnna igen sedan
tidigare, som t ex strukturer, pekare och
funktionsbibliotek.

1 boken gér man ocksa lite mer pa dju-
pet &n vad manga andra ldrobécker gor.
P2 s séatt ger man lasaren lite mer for-
stéelse for de olika begreppen och hur
de utnyttjas i C.

Sjalva textstoffet i boken ar ganska
bra, men boken i sig &r inte speciellt |att-
Iast. Det ar sjéiva layouten som staller
till med dessa problem. Det gér boken
lite trbg att 1&sa, dven om stoffet &r nog
sé intressant.

Boken vander sig framst till dem som
just har betat av nagon larobok i C och
vill fortsatta bortom grundernai C. Det
Arocksa den kategori ldsare som har na-

gon stdrre nytta av denna bok. De som
harhallit pa ett ingre tag med C kan si-
kert hitta nagotintressant i boken, men
inte sapass mycket att ett kdp skulle vara
motiverat. Ochom man knappt kan na-
gon C alls kommer denna bok att vara
mycket jobbig att lara sig ndgot ur, da det
forutsatts att man kan grundernaii C.
_Jag kan déarfor rekommendera boken
till dem som tycker att de passariniden
kaegori som boken forsoker vanda sig
till. Dock med en viss tvekan, eftersom
::_'oken kunde ha gjorts mer lattillgang-
ig.
Den ardock i mitt tycke mer intressant
4n manga andra bocker av typen "Av-

ancerad C"".
Erik Lundevall

Preview spel

Game Keys

Game Squad Corner

Kartor

Nya titlar

Lasarnas topplista

Hybners horna

Reportage om spel och program-
merare.

SPELRECENSIONERNA AR: DALIGA
| MEDELMATTIGA / BRA | MYCKET

I

(Ringa in det du tycker stimmer).
PROGRAMMERING:

Programmeringsartiklar C64
Programmeringsartiklar C128
Programmeringsartiklar Amiga
Utmaningen

Vinnare i Utmaningen
Programlistningar C64
Programlistningar C128
Programlistningar Amiga
Lasarnas Béasta
Assemblerguiden

L_| Béttre Basic
PROGRAMMERINGSSPRAK | ARTIK-
LAR OCH LISTNINGAR BOR VARA

IO |

fordela 5 poang)

( BASIC c 61FORTH
PASCAL ASSEMBLER
MASKINKOD DRACO
MODULA 2 LISP

TESTER:

[] Tester nyitoprogram

TEMBER 1988 FOR ATT DU SKA KUNNA DELTA [ UTLOTTNINGEN AV FRESENTKCRTEN.

* _ . : )
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Personligtom.
Jack Tramiel

B Home Computer Wars ar en mycket
personlig skildring av Jack Tramiel och
hans krig pa Commodore om hemdator-
marknaden.

Michael S. Tomczyk som var Tramigels
nérmaste medarbetare under de mest
hektiska aren fram till 1984 berattar nd- =
lande om hur kriget om hemdatoranvan-
darna trappades upp och hur de slutli- *
gen vann slaget. %

Tomczyk ar eninitierad och noggrann  *
iaktagare. Trots hans position i Tramiels
narhet kanns hans beskrivning av his-
torien inte dverdrivet vinklad.

_ Men Home Computer Wars kanns

trots allt som en bok man bér lasa med
en nypa salt. Manga av handelserna
Tomczyk beskriver kdnns som grunden
for en bra middagskonversation. Och
det skulle inte vara nagon dverraskning
om manga av citaten hamtats ur liknan-
de sammanhang.

Lennart Nilsson

. .

[ Tester hardvara [ ] PD-spalten

[l Massreportage
Bokrecensioner [ ] Inséindare
ANG_E fem saker du skulle vilja se tes- ; Bsr Grotn
tade:

__| Ledaren :
| R ey P e N A |_| Tecknade serier |
e A Sl e L Annonser om spel
3 L Annonser om nyttoprogram
R e T __| Annonser om hardvara i
OVRIGT: L Annonser om bocker :
[] BBSHistor L Annonser om andra datorméarken

Datorborsen JAG TYCKER DET AR FOR
Hot Spot LITE LAGOM

FOR MYCKET ANNONSER | DATOR- ,’
MAGAZIN (Dra en ring runt det du in-
stammer i).

Aliménna datornyheter
D_ Bransch-nyheter

UTRUSTNING:

[1 C6401 1541”1 ""1571’] Bandspelare

0O C128L1 15417’ 1571”0 TV Firgmonitor
[1 C128DL] Printer (ange marke)...............

[ Amiga 500[] Amiga 1000C] Amiga 2000

[l TVC] Fargmonitor[] monokrom monitor

L] Extradrive (ange antal)..........

[l Extraminne (ange antal kb)..........

O XFkortl] Printer.................

| Modem (ange marke).................
Jag planerar att investera ytterligare .....
maste aret.

Jag planerar att séljamindatorochkdpaen ............ istéllet det ndrmaste
aret.

... kronor i datorutrustning det nar-

Efternamn.. .............. ORI o ot A pmsn e d s g S vt T

Postnr....... ori oo e e T SRR S o S M by e

Yrke........ Studerande (ange typ av skola)............ccocveanennas
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Se upp! Alla grupper som inte ldngre har nagon verksamhet

skall rensas bort.

User Group sidan far inte mer utrymme och eftersom sidan
redan har blivit sa pass full maste det ske en uppdatering. Det
vill sdga alla grupper som inte ldngre finns skall bort och de
grupper som existerar far nerkortad version av sin annons.

Ett krav for att vara med pé sidan &r att man
skickar och kontinuerlig information om grup-
pens verksamhet i form av kiubblad/disketter
eller prislistor. Det har varitlite sioch s3 pa den
sidan, vissa grupper ar mycket duktiga, me-
dan andra lever ett mycket anonymt liv. -

Till nésta nummer kommer jag darfor att ga
igenom alla grupper och stryka dem som inte
langre har nagon verksamhet. Allt for att lis-
tan ska bli s& aktuell som mojligt!

Datormagazin kommer hédanefter att ges
utocksa i Norge, dérfér vill Norge-redaktionen
fa in information om norska user groups. Skriv
till: Saxon Forlag a/s, Darres GT, 0175 Oslo
1, Norge, eller till den svenska redaktionen,
s vidarbefordrar jag breven till Norge.

Dessutom skulle jag meddela er att vi hade
tankt att ha en artikelserie om olika user group
— detvill séga ni! For det behévs det lite tips
fran er om vad vi ska skriva om. Skriv till mig
och berétta vad det &r nivill veta s far vi sam-
tidigt reda pa omintresse finns for en dylik se-

rie.

S4 da har jag sagt det jag har att saga och
nu &r det dags fér klubbarna att sdga det de
will,

Nedlagda

Vi bérjar med de klubbar som har lagt ner

sin verksamhet.

Veinge Game Club fick inte tilirdckligt med
medlemmar for att kunna fortsétta. De med-
delar att de att kommer att betala tillbaka
medlemsavgiften till de medlemmar som
fanns.

The A500 team lagger ocksa nerverksam-
heten.

Detvar de grupper som inte finns mer, men
;L har fatt information om en hel del nya klub-

I

Nya klubbar

Arvika Game Club For C64-128 &gare med
bandspelare ochfeller diskdrive. Vi sbker
medlemmar frén hela Europa. Vi kbper spel,
demos och program. Ar det speciellt du
&r ute efter ska jag forsoka det. Skriv till:
Arne Albertsson, Utblicksv. 28, 671 33 Arvika
eller ring tel:057C/122 35.

Comal kiubben skrev hit och papekade att
jag har skrivit fel nummer. Rétt nummer ska
vara Tel: 031/87 70 84 och gruppen finns na-
turligtvis inte i Méindahl utan i Méindal.

B.A.R.F.F. (Bards Tale Freaks Federati-
on).6nskar kontakt med alla BT-freaks i hela
landet. Formedlar tips, svarar pa fragorm.m.
Medl . valfri avgift pa minst tio kro-
nor. Spelkartor: 10 krispel (kartor endast fér

Vilkommen norska use

Mannen pa
bilden, Sela-
don Flydde,
har féga med

texten att
gora. Man han
hélsar gérna
tili sin mor-
bror Kurt-
Astrid  Rin-
deblad.

medlemmar). Adress: B.A.R.F.F. clo Jimmy
Sjostrdm, Guldbrandsg. 32, 50252 Bords.

Amiga Sampler Club Vi samplar dina ljud
bra och billigt. Om du gér med i kiubben fér
du haften dver vart ljudbibliotek allteftersom
det uttkas. Du far ocks3 en ljuddiskett inne-
hallande 40 ljud gratis. Om du vill ha egna ljud
samplade sa skicka hit dem pé ett vanligt
band s& brusfria som méjligt {glém ej att upp-
ge adress). Samplingstid hégst 40 sek/ljud. |
klubben finns ocksa méjlighet att byta spel,
prg m.m. Arsavgift 50 kr. Ring eller skriv till:
Thomas Holmberg, Dragv. 14, 86030 Sor-
berg. Tel:060/57 95 34

Sundsvalls Commodore Force C64 fore-
ning for er som har bandspelare. Vi har fina

erbjudanden, programmering och lite pokes.
Skriv for mer info: Mikael Rautio, Ornskélds-
allen 8, 852 37 Sundsvall eller till: Johan Nils-
son, Storgatan 57A, 852 30 Sundsvall.

Atari ST Club En nystartad klubb f6r Atari-
&gare. Jag har ett mycket tunt PD.bibliotek.
Klubbtidning 6 ggrfér. Medlemsavgift 50 kr/ar.
Fér info ring 08/751 8371 eller skriv till: ASC
clo Erik Johansson, Kbpenhamnsg. 24,
164 42 Kista.

Det var alla de nya klubbarna det!

Har andrat
Sedan har vi gamia trogna klubbar som har

ALF

036/129385

Cad

13 59 66

Ed

KALMAR: Plutten& Cat's

0480,/14302 |8 |x |x|x|x

C
(C| Har X-modem
A

KARLSHAMN-OLOFSTROM:

K-Databasen 045491710 |5 x x| |x E
KARLSKOGA: Applet 0586/57058 |S{x|x| [x]| [x|A
KARLSTAD: Suncity Fido 054/166988 |8 E

0640/109 29 |5 |A{ Kriver Mac

Firefy BBS, Sveriges sydligaste Amigabas

KROKOM: Mac Underground
KUNGSBACKA: Tronic BBS 0300/143 90 |5 x |x| |x|x|x|A]
KUNGALY: Meadow of Stenungsund 0303/84522 |5 Slitten. ..
LIDKOPING: The second base 0510/256 25 |5 |x xx| JA| Ons 20-08, stn 06-24
LINKOPING: AUGS Forenings BBS 013/170660 |5| [x IE| Amiga info/PD
Deep Thougt 172852 |7 x| | [E
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 |8 Aven texttelefon
LUND: Mainframe 046/151093 {9 X E| For mini/stordatorer
Ditt & Data BBS 129402 |9 E
250159 |8

NORRKOPING: Hot Dog 011/239842 (7 x| |E| Tel-kom
Soft Com 239260 |8 B| Skapa méten
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Datormagazin; Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdaterad 880817.

Skicka gdrna info om Din

BBS. Mirk kuveret ’BBS”’.

slagit sig ihop eller ndrat annonsen ocksa.
The graphic equalizer hackers har nu sla-
%it sig ihop med Amiga 500 busters. Vi har

ubbtidning med ca 20 sid recensioner och
tips. Vi séljer &ven band och disketter till su-
veréna priser. Vi vill ha medlemmar i hela Sve-
rige. Medlemsavgift 20 kr/ar. Du som har C64
sler C128 kan ringa Stefan pd tel:
J660/70354. Du som har Amiga 500 kan rin-
ga Robert tel: 0660/51395.

Dataklubben CCC &r till for alla spelglada
Amiga och Atari ST freaks i hela landet. Till
medlemmarna tillkommer en tidning som vi
har recensioner i m.m. Medlemsavgift 50
krfar. Fér mer info skriv till CC-Data, Skogsv.
9, 665 00 Kil. Mark kuvertet info. Ange ditt te-
lefonnummer s& gar det fortare.

Peter Larsson fran Commodore Freaks
Association's C64 sektion skriver och med-
delar att hans telefonnummer blev fel i férra
numret. Det rétta numret &r tel: 054/83 46 60.

Sweden Commeodore club. Forallai nor-
den med C64/128. Syftet &r att sprida informa-
tion om dessa datorer med tillbehdr. Klubben
saljer tillbehdr och PD-disketter till mi
-iser. Mediemstidning utkommer ca & nrfar.
Medlemsavgiften &r 40 krfhalvar eller 70 kr/ar.
For mer info skicka frankerat svarskuvert till
SCC clo Andreas Eklund, Nygatan 10, 54230
Mariestad, eller ring tel: 0501/103 49 mé-fre
17-20.

Hot Soft/Hot Soft Games sdker medlem-
nar. Vi &r en klubb 5r dig som vill byta spel
srfarenheter, spel pokes m.m. Ingen med-
smmsavgift. Kray: Du maste &ga en diskdri-
. Ettmodem &r helleringet fel.. Dusom bor
bvriga norden &r valkommen till klubben. Om
ju vill skriva f6r mer info maste returporto bi-
ogas. Adress: Hot Soft/Hot Soft Games, Las-
sttsg. 10, 331 30 VAmamo. tel:0370/165 80 el-
er 141 B6.

TM Data kiubb for alla C64 dgare med
sandstation. Medlemstidning 6 ggr/ar med
arg. listningar, tips, annonser och mediem-
serbjudanden. Klubblad kommer varje ma-
nad. Medlemsavgift 50 kr/ar. Mer info mot
svarsporto. TM Dataklubb, Barbrosv. 46,
78146 Borlénge.

The Royal Computer Club i Orrefors skri-
ver och meddelar att de inte har ndgon sekti-
on for Atari ST iéngre.

Det var allt jag hade att skriva om den hér

en.Nasta nummer blir det den vanliga.
istan igen.
Ingela Palmér

FEL TELEFON-
NUMMER!

Inr 7 av Datormagazins BBS-listain-
traffade ett olyckligt korrekturfel. Sista
siffran i telefonnumret till Firefly BBS ra-
kade bli O istallet for 9.

Detta felaktiga telefonnummer leder
till en vanlig telefon hos ett &ldre par. Vi
vadijar till alla som Iaser denna text:

STRYK tel.nr: 046-2501 50 franera
BBS-listor! Det &r felaktigt och gar INTE
till nagon BBS.

Korrekt nummer till Firefly ar: 046-
250159!

Sprid ocksé denna notis vidare till lan-
dets BBS:er. Fortfarande ringer manga
till det felaktiga telefonnumret.

Redaktionen beklagar samtidigt den
felaktiga publiceringen och védjar till
alla— visa hdnsyn nar ni ringer. Undvik
att ringa nya oprovade nummer nattetid.

Datormagazins
redaktion

-
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30 st datortidningar. Varde ca 600

kr. Pris 210 kr. CU, Zzap, Soft m.m.

Ring Martin mellan 19.00-21.00.
Tel: 0485/31852

C128, 1541, bandstation, 2 st joy-
sticks, diskbox, disketter, band,
handbdcker. 1 &r gamla. Pris 4000,
Ring KA efter ki. 17.00.

Tel: 0382/21381

Disketter 3.5" japansk toppkvalitet!
Full garanti DS/DD 135 TPI. Fran Fuiji

'och Sony fabrikerna. Pris 11.50!

Tel: 0758/350 79

Nypris 8500 kr séljes for 4000 kr.
Tel: 050319037

Nya C64, bandstation, garanti kvar,
spel, farg TV, joystick och manualer.
Pris 2300 kr.Ring Whan.

Tei: 011/1805 18

Rastan org. bytes mot The Last Nin-
ja eller skate or die. (kassett). Ring
Daniel.

Tel: 0297/46068

Flying Shark bytes mot Rampage.
Tel: 0250142302

C64, 1541, bandspelare, Action Rep-
lay Mk IV, Epyx fast Load, disketter,
diskettklipparting, disketildda,
band. Pris 3900 kr.

Tel: 019/2221 11

Commodore 1581 diskdrive, med 20
disketter i box, 7 man garanti kvar.
GEOS original, TFC m manual. Ring
for ratt pris.

Tel: 0371/50413

Org. spel C64. Gunship, Bards tale
och Platoon saljes fér halva inképs-
priset. Ring Henrik.

Tel: 054/16 25 55

Amiga org. prg Ormet Kruper 95 kr,
Kalaha 45 kr, Matte™” 45 kr.
Tel: 031/87 3131

C128D, disketter, bandstation, 2 joy-
sticks, TFC lll. Pris 4500 kr eller till
hégstbjudande ring Jan.

Tel: 0370/830 64

C64, diskdrive Digilog, 2 joysticks,
spel. Pris 4000 kr.
Tel: 044/31 1522

C64, bandspelare, spel, 2 joysticks.
Pris 1495 kr. Drive och disketter 1395
kr. Ny skrivarem. band, papper, 8 stil
2095 kr. TFC 111 395 kr. Modem 395
kr. Mus 64 349 kr. Box med 100 dis-
ketter 395 kr. Paketpris 5495.

Tel: 031/2326 95

Amiga org. prg Matte 3.0 svenskt
nyttospel for traning av de fyra rakne-

sdtten. Pris 70 kr.
Tel: 031/87 31 31

Amiga org. prg Bok 1 svenskt bok-
féringsprg. Pris 195 kr. =
Tel: 031/87 31 31

C128, bandstation, 15 org, Turbo 50,
datortidn, Prg. 6502, 2 Wico joy-
sticks. Bra pris vid snabb affar. Ring
Anders.

Tel: 0971104 91

Commodore 64, bandspelare, 2 st
Tac.2, spel. pris 2000 kr.
Tel: 0171/51502

Amiga 1000 med extra disk, disket-
ter i box, joyst, printer kabel, bdcker,
tidningar. Pris 9000 kr eller hdgstbju-
dande.

Tel: 060/5561 19

C64, bandstation, 1 joystick, TFC Il
spel. Pris 2600 kr.
Tel: 0582108 85

Barabarian SDI original 150 kr/st.
Tel: 046/18 86 36

Amiga 1000, monitor, extra diskdri-

ve, joystick, program.
Tel: 0980/803 70

W C64, bandspelare, 2 joysticks, 2ma-

nualer och spel. Pris 2650 kr.
Tel: 0755/684 81

Modem till C64. Handic 1200/75 —
300/300 + prg.
Tel: 0523/40295

Amiga 500 defekt trafo, program, 2
st diskboxar (l&sbara), rengdrings-
sats, RF-modulator, 2 st joysticks,
manualer m.m. Pris 2600 kr.

Tel: 0523/60279

Sublogic scenery disk 7 original. En-
dast 150 kr. PC-harddisk (IBM). En-
dast 1500 kr.

Tel: 0523/60279

Lite anvand MPS 1500c fargprinter,
passande kabel till Amiga 500, 1000
I6sark. Pris endast 3200 kr. Modem
1200 BAUD, kabel till Amiga 500, 3 st
termprg. Pris 700 kr. Ring Patrik.
Tel: 0523/602 73

Har din datapryl pajat? Lagar eller
koper mot en billig penning, ger ga-
ranti. Ring Lennart.

Tel: 0320/392 52

Allt i musik program. Ljuspenna
med prg. Fastdrive helst disk. Ring

Lennart.
Tel; 0320/39252

Jag byter mitt Last Ninja mot ditt
Thunder Cats. Ring Carl.
Tel: 063101773

Rastan org. bytes mot The Last Nin-
ja eller Skate or die. (kassett). Ring
Daniel.

Tel: 0297/46068

Frightmare, Mean Strike m.m mot
Ace Il & IK+ kassett. Ring Johan.
tel: 0498151 71

Piatoon eller Combat school bytes
mot Defender of the crown eller Rosa
Pantern. Obs! Allt pa kassett. Ring
Jerry.

Tel: 042180968

C128D, bandspelare, 2 st joysticks,
nagra toppenspel. Grundbbcker, di-
skettldda med 3 disketter. Allt bytes
mot synth-keyboards vid varde 3000
kr. Skriv till: Richard Klysell, Husen-
sjév. 93C, 252 52 HELSINGBORG

Shoot'em up construction Kit by-
tes mot Infocom aventyr eller the Last
Ninja (Allt pa disk) eller saljes for 200
kr.

Tel: 08/77601 78

C64 org. spel pa kass. Thai Boxning
resp. Transformers bytes mot Infiltra-
tor Il, Match day Il, Archon Coll. Eller
Alt. World Games. Bada bytes mot
Project stealth Fighter. Skriv till: Pat-
rik andersson, Namsosplan 5, 1 1r,
824 00 HUDIKSVALL

Jag byter The Last Ninja mot Out
Run eller Combat School. .
Tel: 042124470

Jag koper spel tillC64 pé kassett.
Ring Ante.
Tel: 092313547

Amigaprg, spel och nyttoprg képes
billigt. Skriv till: Claes Norling, Pol-
hemsv. 8, 77800 NORBERG

C128 med bandstation kipes. Ring
Fredrik efter kl. 16.
Tel: 033/858 18

Skate or die eller Nebulus bytes mot

def. of the crown Super hang on el-

ler The Games. Org. kass C64/128.
Tel: 019/81063

Org. kass C64. Game over, 1943 och
Star Paws bytes mot Action rep.IV
Prof. eller Action RepV och disk spe-
let The last ninja eller séljes.
Ring Johan.

tel: 0515/28029

Amiga spel kdpes. Skriv till: Andre-
as Kirsebom, Barong. 11, 25367
HELSINGBORG

Manual till The Guild of Thieves ki-
pes. Ring Johan!
Tel: 044/47277

BYTES

Org. spel "Marauder” bytes mot din
Tac-2 joystick. Ring Bjérn.
Tel: 060/41020

macbeth bytes mot Westerngames.
the Hobbit bytes mot Football mana-
ger IL. Tir na nog bytes mot 500 CC
Grand prix. Ring Mikael Svensson.

Tel: 0491/51488

printer Epson MX 100 FT typ 2, obe-
tydligt anvand 4000 kr, nypris 10 000
kr.

Tel: 0141/515 10

Till C64 Centralskrivare, interface,
Text 64 med dvningsbok. Pris 1750
kr. Jan Friberg.

Tel: 0303/127 40

C128, 1541, 1530, Quickdisc, div.litt,
disketter, diskldda, diskettklippare.

Gauntlet Il eller Captain America by-
tes mot Bankok knights. Ring Matti-
as.

tel: 0380/31295

Amiga org. King of Chicago, Balan-
ce of power, SDI bytes mot Kampfg-
ruppe, Defender of the crown, Battle
?roup eller ritfmusik.prg. Ring Ste-
an.

Tel: 0911/663 84

IBM-PC-drivar 5 st 35" drivar 400
kr/st. 3st5.25"" drivar 300 krist. Ring
Patrik. 3

Tel: 0523/602 79

c128, 1571, TFC Il joystick, org.
spel, disketter, 2 diskboxar, 80-
90 datatidningar. Massor av
programmeringsbocker, reng6-
ringsset (ej anvant). Pris 5600 kr,
Ring Peter.

Tel: 046/733545

1571 diskdrive TFC Ill, diskettter, 3
st diskboxar, 3 st ML-bocker. Ring
Lars. -

Tel: 063125126

Ill, bandst, disketter, org. spel, ordbe-
handlingsprg, printer. Pris 4000 kr.
Tel: 040/9306 38

Ce4, diskdrive 1541C, bandspelare
1530, joystick, disketter och band.
Pris 3500 kr. Ring Thomas.

Tel: 0515/186 09

C64, diskdrive, spel, bocker, expert
cart séljes for 4000 kr. Kan bytas mot
Amiga 500.

Tel: 0455/28207

C&4, bandstation 1530, TFC IlI, 2 st
joystick, org. spel. Pris 3000 kr.
Tel: 040/93 1952

Diskettbox passar bade 5.25" och
35" Med Ias. Rymmer ca 1005.25”
eller ca 35", 125 kr. Diskettklippare
45 kr. Bada fr 160 kr. Skriv till: Mar-
tin Karlsson, Skérsitdalsv. 13A,
28500 MARKARYD

C128, bandspelare, joystick, bocker,
tidn. kass. pris 2500 kr. Ring efter ki.
16.00.

Tel: 036/138301

Star 1601 passar Amiga och IBM-
komp. 3 man garanti kvar. Ring Lars
Goran.

Tel: 042/224012

Diskdrive 1541C med disketter och
klippare. Pris 2200 kr garanti kvar.
Ring efter kl. 17.30.

Tel; 046/73 3155

ge, 128 programmers ref. guide. 120
krist.
Tel: 07601190 16

C128, 1571, monitor 1901, skrivare
MPS 801, bandsp 1530, joystick, dis-
ketter. Komplett 6500 kr eller i delar.

Tel: 0760/190 16

Disketter 5.25" for 6 krist. Ring Inge-
mar efter kl. 17.00.
Tel: 061113262

Vélvardad C64, bandspelare 1530, 2
joysticks, spel, org. férpackning. Pris
2000 kr.

Tel: 0303/506 31

€128, 1570, 1531, 2 wico joysticks,
notcher, ljuspenna (hemmabygge),
disketter, band, 2 diskettboxar. Pris
5000 kr.

Tel: 0300/296 42

Org. spel till C64 Solid Gold (k) 100
kr, Gunship (d) 150 kr.
Tel: 0647107 82

C64, bandspelare, 3 joysticks, 5 boe-
ker, tidn, spel séljes.
Tel: 0481117061

C64, diskdrive 1541, bandspelare, 2
ioysticks och spel séljes. Ring Niklas.
Tel: 0351015 14

TFC Il sdljes fér ca 390 kr. Ring
Johnny.
Tel: 08/97 5449

Synth till C64 med tillbehér. Snabb

-

kdp inom en ménad 1500 kr efter

1600 kr. Ny skick S5mén gar kvar.
Tel: 031/27 47 38

C128, 1571, 2 st joysticks, mus, TFC
11, 50 st disketter, spel och nyttoprg.
Pris 4000 kr. Ring Anders.

Tel: 0322/701.07 eller 31424

c128, 1531, joystick, spel, bicker,
dammskydd. Nypris ca 4800 kr sél-
jes for endast 3500 kr.

Tel: 0223157 94

C64, 1541-ll, 2 joystick, 23 band, 70
disketter, spel, 1531, Azimuth, mas-
sor av bécker och tidningar, 8 mén
gar. Pris 3500 kr eller byta mot ST

520.
Tel: 08/76873 10

Calc Result Easy till C64 svensk.
169 kr. Hunt for Red Octobre diskett
+ manualer 69 kr. Skriv till: Michael
Aradi, Melong. 43, 421 56 V. Frolunda

Monitor, monokrom Philips. Anvand
till Amigan. Pris 900 kr. Ring Claes
17-21.

tel: 0500/19389

C64 org. spel The Last Ninja och
Skate or Die 90 krist. Kassett.
Tel: 0173114041

51541 diskdrive saljes billigt + mo-
dem.
Tel: 0528/116 21

Soundsampler till Amiga.Hog kva-
litet, kabel till Amiga. Garanti. Pris
695 kr. )

Tel: 0500/500 76

Super Expander 64 cart. 200 kr.
Screen Editor 64 disk 125 kr. Smart
Start 64 disk 150 kr. Assembler 64
disk 175 kr. C128 Cannon disk 225 kr.
Oxford Pascal C128 disk 350 kr. Alla
&r alldeles nya. Ring Janne.

Tel: 0612/307 1

C64 1530 och sspel séljes. Skriv till:
Marcus Ohlsson, Ekdalen PL 207,
19063 ORSUNDSBRO

C128, bandspalare, spel, 2 joystick
m.m. Pris 2700 kr. Ring efter kl. 17.
Tel: 0978/55042

Basic 7.0 Internals C128, Cassette
Book C64, Tricks and Tips C64, The
Graphics Book C64, the Advanced
ML Book CB4. Allt ar i nyskick och
séljes. Ring Janne.

Tel: 0612/307 01

€128, 1571, Gemini-160, nytto, spel,
bécker, disketter, Wico joystick, sal-
jesidelarna eller allt fraktfritt for 9500
kr. Ring Patrik efter kl. 16.00.

Tel: 0472113748

C64, bandspelare, joystick, TFC Il
11 org. spel, bocker. Fint skick. Pris
3000 kr.

Tel: 0502/411 75

C64, org. spel pa kass séljes. Super
Huey Il och Twin Tornado 100 kr for
bada. -

Tel: 031/31 2190

Tyskt GEOS 64 org. Obs! Ejanvénd.
Pris 400 kr.
Tel: 040/93 1952

C64 med tillbehor sdljes. Ring for
info.
Tel: 031/21 06 92

C64 med diverse tilloehor. Saljes till
hogstbjudande.
Tel: 0320/11286

C128, 1581 (6 man gar kvar), disket-
ter, Pris 3500 kr, kan disk. Ring Hen-
rik.

Tel: 0392111254

C&4. diskdrive 1541, Expert cart, TFC
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Expert cart 300 kr. Gauntlet 60 krorg
kass. Infiltrator 60 kr org kass. Dest-
royer 100 kr org. disk. Alit ar till
Ce4/128.

Tel: 054/247 54

Expert cart 200 kr. CP/M Kit 150 kr.
Bécker: Mapping C128, Mapping
C64, Anatomy of 1541, Compute first
book of C84, C128 machine langua-

é
=
-4
i
-
£
w
£
=
[ 8
w
=

Original spel pé kassett till C64 sél-

jes. card Shark och W.C. Leaderbo-

ard. 100 kr/st eller 180 kr fér bada.
Tel: 031/3121 90

C64, 1541-11, 1531, spel, joystick, farg
TV. Pris 4500 kr.
Tel: 0B/754 4389

Amiga org. Sherlock och Moonmist
saljes for 150 kr/st eller bytes mot an-

dra amigaspel.
Tel: 019/24 0589

COMPUTER STORY :
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Football Manager 2 till Amiga oan-
vant. 170 kr + postiérskott.
Tel: 0150/609 56

C64, diskdrive; printer, Quickdisc,
org. spel, disketter m.m, LAGT PRIS.
Ring Peter for mer info.

Tel: 0496/401 62

Bra 1541 diskdrive pris 1500 kr. Prin-
ter MPS 801 pris 1500 kr kan disku-
teras. Ring Tony.

Tel: 0500/571 02

©128D 6 man, TFC IlI, bandsp, joy-
stick, disketter med |ada och band.
Pris 6000.

Tel: 019/60320

C128, 1901, 1571, bandspelfare, 2 st
joysticks Quickdisc+, 30 tom diskar,
Superbas 128, Vizastar 128, nagra
spel,bocker. Ny pris ca 17000. Pris’
9000 kr. Ring efter k. 16.00. -3
Tel: 0589/12207.

Amiga 500 med RF-mod, joystick,
disketter, diskettbox och mus. g
Tel: 0511/176 38

C128, 1571 m. tillbehdr. Pris 5000 kr
kan disk. Kan&ven saljas i delar. Ga-
ranti kvar. Ring Krister.

Tel: 037117362

C64 med 2406, 154111, A.R. Ak 4 prof,
disketter | boxar, bandsp, band, disk
och band org, diskklippare och joys-
tick séljes 4300 kr. Monitor 1702 sal-
jes 1000 kr. Paketpris 5500 kr. Ev,
byte mot Amiga. Ring Johan.

Tel: 0346/20525

Synt Korg Poly 800 + Midiinterface
till Amiga 500 for endast 4700 kr.
Mats.

Tel: 038110522

C64 med drive, diskettbox, disketter
m prg. Pris 3500 kr.
Tel: 031/221978

C64, 1530, joyboard, spel, 20 datatid-
ningar. Endast 1500 kr.
Tel: 013/296230

Pirates mot Skate or die, Exploring
fist mot Handball Maradona, Sher-
lock Holmes mot G.Linekers S. Soc-
cer. P kassett.

Tel: 0491/514 89

Atari 520 ST mm. + mellanskilinad
bytes mot Amiga 500 eller 1000. Ring
Par.

Tel: 0521117387

TFC-3 med svensk manual bytes
mot Freeze machine. Anders.
Tel: 0300/620 97

C64, bandstation, Wice joystick, cart
AR Mk 1V, 5 man garanti, spel. Pris
2400 kr. .

Tel: 0554/144 15

1541, TFC I, diskettklippare, diskett-
box m disketter. Endast 3000 kr,
Tel: 013/296290

C64, 1541, skrivare SP-180VC, 2 joy-

stick, cart, spel, nyttoprg, litteratur

m.m. Ring efter kl. 17.30 till Leif.
Tel: 0243/38655

Vip Term XL disk 98 kr, Expert cart
69 kr, King Size disk 119 kr. Ring Len-
nart. ;

Tel: 0320/39252

Bankok Knights och Ace 2 sdljes for
70 krist. )
Tel: 095310939
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C&4 org, pa disk, Solid Gold. Ep
Epix 100 kr
Tel: DADI43 76 35

wod. Som ny. 4500 ke
Ted (JB 42 00 54 {dag) ol, 7118843

(kvall)

Org. spel till C64. Salo Flight 70 kr,
World Games 100 kr. Ring Johan
Tel: 0522/30048

Sega TV-spel + 3spel bla Out Run
sdljes billigt. Som nytt. Ring Stefan
Tel: 0491/83832

Org. spel till C84 Gunship 120 kr,
Strike Fleet 100 kr. Ring Johan.
Tel: 0522/300 48

C128, diskdrive 1541, bandspelare,
50 disketter, diskbox, joyst. pris 4500

Mario Bros S0k, AD.M 150 kr,
Béda fr 119 kr. Ring Lennart

Tel: 0320/39252

"Joystick'' Band 6/86-1/87 250 kr pa
disk 350 kr. "Joystick' tidningar
nré/86-2/87. Endast 75 kr. Kop allt fér
550 kr. Ring Lennart.

Tel: 0320/39252

ST e e

dav. F:257, 22371 LUND

Amiga brevkompisar sokes. Skriv il
Mikael Johannesson, Lundbyg, 22,
70358 OREBRO

Brevkompisar med C64/128 och
bandspelare sokes. Skriv till: Jonny
Johansson, Magstensg. 1C, 561 34
HUSKVARNA

NU till: Peter Andersson, Lillegardsg
29 521 45 FALKOPING

Jag sbkar brevkompisar med Ami-
ga. For byte av prg, PD, erfarenhet
m.m.m Skriv till. Andreas Sundin,
Rodhakev. 26A, 756 52 UPPSALA

Brevkompisar sokes. Jag har en
C64 med diskdrive. Skriv till: Hikan
Falby, Atmosfarg. 27, 41521 GO-

ANNONSPRIS

Pa grund av den stora tillstromningen av
annonser till Datorborsen maste vi bor-
Ja ta betalt. En annons kostar i fortsati-

ningen tio kronor

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,

RETHoR - Tel: 0490/14556  Brevkompisar Commodore 84 brev-  TEBORG Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
kompis sokes fér att byta erfarenhe- == ningstalongen med DATORBORSEN.
c128, bandstation, 2t joysticks, free-  1ex. tips, spel m.m. Skriv till: Johan ~ Brevkompis Soker brevkompis
i rd, Lindvallsv. 4, 37024  C84/128 och diskdrive. Skriv till: Tho-
ze frame, kalender B4, spel. Pris ﬁ!ﬂ n. 10 LN . 127 1740

3900 kr. Ring ehter kI, 17.
Tel: 0586/283 12

c¢64, spel, band, bandspelare, joy-

“stick . Pris 5400 kr. Ring Lennart.

Tel: 016/11 5680

Brevkompis med Amiga sokes for
byte av program, lips, ideer m.m.
Skriv till: Peter Carlsson, Kyrkv. 10,
45400 BRASTAD

Borgenhaugen, NORGE

Amiga brewvénner sbkes. Johan
Karlsson, Havsbrnsg. 151, §5270
JONKOPING

Minnesexp. Spirit Inboard till Amiga
1000 utan minneskapsiar séljes for
1500 kr (nypris ca 2200 kr) Oanvant.

tel: 041811548

Freeze Machine 250 kr, Joystick Ter-
minator 150 kr, Six Pack Hit Pack 70
kr, Zzap Sisslers 70 kr. Ring Martin.

Tel: 0522/33135

CB4, 1541-11, 2 st 1530 bandspelare,
TFC Il 3 st joy, disketter, band, da-
tatidningar m.m. Pris 4500 kr, Ring
Johan

Tel: 0522/30048

Org. spel till Amiga 500 Starfig~t |
och Ports ol call. 150 krfst. Ring Ro-
bert

Tel: 08/758 639

Diskdrive 1541-Il disketter Pris 1500
kr.
Tel: 027815079

C64, bandspelare Digilog, bocker,

Pris 1800 kr.
Tel: 0278M5079

Atari 850 interface obetl. beg + pa-
rallediikab il skriv. Allt 750 kr,
Tel: 0302/406 36

Amiga 2000 med hirdisk PC-kort,
4.25" och 35" diskettstationer m,m
Endast o.rlvénﬁ tvA veckor. Pris

M,/!ch. 1530, extra resetknapp,

AAQ, spel, 2 joysticks. Nypris ca 4000
hnuumh Skﬂvslﬂnblrl

C1280, Tas word, Microbase, diske:-
ter, org. spel, disketibox, diskettidip-
pare, litteratur. Pris 6000 kr,

Simon cart 200 ki, Modem
75/1200300 kr, Prirter GP-100VC 500

kr.
Tel: 042/54051

Org. spel pd diskett 1ill C64, Pirates,
Salenl sarvice, Gunship, Crusade in
Europe. Pris 400 kr.

Tel: 0367796 39

€128, 1571, 1531, diskettbox, 2 joy-
sticks, 40 disketler, 10org. spel Pris
3800 kr.

Tel. 065161008

Org. spel pd kassett till Cé4. Sabo-
teur 50 kr, Sub hunt 25 kr. Ring Pat-
rik.

Tel: 0758/544 52

C64, garantl, 2 bandspelare, spe!,
bécker och tidningar. pris 3200 kr.
Tel: DB8OV110 79

C64 nya mod., diskdrive, bandsia-
tion, joystick, spel m.m. Pris 3000 kr.
Ring Henrik.

Tel: 0573/22037

C64 med AAD, 1541, bandstation,
joystick, 10org. spel, Tool 64, diskett-
ficka, 10 disketter, litteratur och ma-
n;a;o Pris 4300 kr. Ring Mats mallan
18-20.

Tel- 03124 55 14

€64, 1541 drive, disketter, bandspe-
lare, 3 joysticks, Fastioad can, Pro-
gramimers rel. guide, litteratur, tid-
ningar. Pris 2700 kr

Tel: 046M8 8228

Till C64. Str SSG + extra scendisk
Russia, Batties in normandy. pris 125

kfst. Ring Jan.
Tel: 03031127 40

CB4, 1541 diskdrive, 1530, TFC I,
modem, n-ummhoa soundsamp-
lar, joystick, litteratur + div.spel och
nyttoprg. Pris 4500 kr.

Tel 08/7138353

Tel: 036/79638

C128, 14" TV-monitor, 1571, 1530,
modem, 4 st car, literatur, band, dis-
ketter, 1 storoch tvil smé diskettbox-
ar. Vrakpris 10000 kr. Ring Martin |
Staftanstorp for installation och
igéngkdming

Tel: 046/25 67 42 el. 0450/523 79

BREVKOMPISAR

Jag sbker kontakter m C84/128 +
diskdrive for byte av demos prg. tips
m.m. Skrivtill: Daniel Hovberg, Uar-

Brevkompis med C84 och diskdrive
sbkes av 12-drig kille, for spelbyten
m.m. Skriv til: Johan Skarp, Solg. 13,
28060 BROBY

Amiga brevis sokes for byte av spel
och tips. Kent Persson, Gérdtveten,
67200 ARJANG

Hejl Jag ér en kille pa 11 &r som skul-
le vilja ha en brevis med C64 och
bandstation | dldern 9-15 &r. Jens
Ribbholm, Kulla, 57596 EKSJO

Brevkompisar med C84 sokes. Jag
har bandspalare och diskdrive. Skriv

C-64/128 brevkompisar dnskas. Med
bandstation eller drive. Jag skall &¢-
mmmpﬁmw%

tili:
Reine Pedersen, Mortgrind 23,
951 45 Luled.

Brevkompisar med C64 oxh band-
spelare sbkes. Skriv till: Daniel
Krantz, Runhdlisg. 39, 42348
TORSLANDA

Amiga brevkompis sdkes for byte av
kunskaper och prg. Skriv till: Claes
Norling, Polhemsv. B8 77800
NORBERG

Brevkompis med C-64 och disk. s6-
kes for utbyte av spelerfarenheter
Skriv till:

Patrik Listenius, Slalomvagen 5a
633 57 Eskilstuna

Nu har du chansen att fa en bra produkt till ett bra
pris fran ett av Sveriges storsta postorderforetag
pa hemdatorsidan, L&-DTE . Vi hoppas att
du hittar nagon/nagra produkter som passar dig.
Var ordertelefon ar dppen

man-fredag 10.00 -

18.00.

Brevikompisar m. C-64, bandsp.

ochfel. diskdrive. Sjalv har jag en

bandsp. Skriv till:

Henrik Palm, Blekekullsvagen 27,
23030 Oxie.

ATTACK VG 620
195
505 RF-MODULATOR 275
= e 22
- 2795
nsxsmnro sUIBD) - PHILIPS FLHGMONITOH 3205
Sy 5 2 Avets absolut basta joystick...  |MRLINTERFACE %5
vt 0 1 SR Bl s o ol PN el
aton 275
T Kl TCT T B i AR 7 Dol
+r Joystick : (vérd 129) Action Replay MK IV 405 - MGcY BOY 299
: ?x an Warmors o DSKNOTCHER, - MIGA 500 BERMUDA PROEXT %
i 1 148 59
& { spelDeatscaps. (vd 149) | AZMUTH JUSTERINGSBAND 79 DELUXE PAKET BEVOND THECEPAUACE 329
o RENGORINGSDISKETT 6 14" 99 | - Amiga 500 vard 5995 e
PRIS ENDRET A = | S 18| & RF-moduiaor (tﬂrd 2rs; CARRIER COMMAND %9
m— LOAD-IT *GOR DET SUALV® 169
2295:- LOAD.IT BANDSTATION 549 | ¥ Joystick VG 200 (vard 105) | DERK PEROF THE CROWN 343
LAGPRISSPEL TILL C84/1 28 ROBOTEX &4 = -1 I AN ) [ompn s
NINJA MASTER 69 | DIITAL SOUND SAPcER s ™" 53 | PRISENDAST FOOTBALL MANAGER | 2%
FORCE ONE 43 | NEOS MUS o5 5905:. | GREAT GIANA SISTERS 25
AL 49 | MUSMATTA(BRAKVALITET) 135 e o (SHRATEG e
L 49 NYTTOPROGRAM TILL AMIGA| [TERceries JEB -
BACK 10 THE LUTURE :g LITTERATUR TILL C64/128 PAIS | KING OF CHICAGO 349
OLLEE 8 LIS 40 | COMMODORE s4 PRIS | AUDIOMASTER 535 | MIND FIGHTEF! (AVENTYR) 349
MERMAID MADNESS 49 | MAGHINE LANG. FOR BEGINNERS 225 | DELUXE VIDEO 1.2 1095 pom's o|: CALL 95
HERO 4o | PROGRAMMERA 6502 210 | DIGIPAINT (begransat lager) 435 | PANDORA 299
SUPER ROBIN HOOD 59 SECOND BOOK OF MACHINE LANG.240 | VIP PROF oTus 123 2195 | PHANTASIE Il 200
G P SMULATOR P THIRD BOOK OF C 64 GAMES 210 | LATTICEC 4.0 1995 | STRIPPOKER Il PLUS 199
BMX SMULATOR sg | USING NEWSROOM 245 | VIDEOSCAPE 3D 1795 | STREETFIGHTER 349
ATV SMULATOR %9 COMMODORE 128 PUBLISHER PLUS (DTP) 935 | SUMMER OLYMPIAD 229
ARKANODD % C-128 MACHINE LANG. FOR BEG. 240 | FORTRAN 2995 | TERRORPODS 299
PRESIDENT B | G RE R TOE a6 | B 1085 | THE THREE STOOGES 349
ACROJET Il B B 5000 Il 25 | THe BARDS TALE 2 49
COMMO NYTTOPROGRAM TILL C64/128 | MusiC STUDIO 395 WhltJSN R §§
DORE 1541-ll KASS DISK WORLD GAMES 29
DELUXE PAKET ADV. OCP ART STUDIO 299 209 | LITTERATUR TILL AMIGA 2
2 1541-1l diskdrive (vird 1995) GEOS 695 PRIS AM]GA 1010 DELUXE PAKET
NEWSROOM 475 | 1001 THINGS. . AMIGA 175 | 2 1010 diskdrive (vArd 1095
%t 1051 DSDD disketier  (vird 99) | BOK 128 BOKFORING 995 | ADVANCED AMIGA BASIC 245 | & 5 st disketior (vérd
% 3t spel (vird 450) | OXFORD PAS;:‘AL 128 fg :MGA AFPLDAT‘!'ONS 240 gﬂs st sﬁu (vérd 450)
SUPERBASE MIGA ASSEMBLY LANG. PROGR 175
PRISENDAST 4008 SUPERBASE 128 995 | AMIGA DOS REF. GUIDE 1] i 1995:-

ANTAL TITEL/BENAMNING PRIS
|
I POSTNR
| TELENR ' .
| Bestail direkt genom var ordertelelon eller genom att fylla i
I kupongen och iippa ut den och sioppa ned
| den i elt frankerat kuvert och lamna den
| Jag haren dator, och jag vill ha @j’m ar
| spelenpa [ |kass, [ Jdisk, [ |cartridge. L9-DQTq
: BOX 66
| Maismans underskrift 77101 LUDVIKA

_om du &r under 16 &r_
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Commodore 6
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MISSA INTE DATORMAGAZIN
- VAR 3:e VECKA!

* Datormagazin ar nyhetstidningen Nr 1 for svenska Commodore-dgare.

Var 3:e vecka kommer vi med med rykande aktuella reportage, intervjuer, tester och mycket
annat frain Commodore-vériden.

Missa aldrig ett nummer — ta en prenumeration. Du tjanar 53 kronor pa en helarsprenume-
ration jamfort med att kopa losnummer. Och du deltar dessutom i utlottningen av 20 ex av The
Great Giana Sister — hostens hetaste spel bade for C64 och Amiga.

Alla som bestiller en ny eller fornyar sin gamla prenumeration deltar i utlottningen.

Skicka in kupongen nedan, eller ring tel 08-743 27 77 — fore den 15 september 1988.

VINN ETT
DATASPEL
A—Amiga—Atari ST—IBM PC
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