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HYSTERI O

B Debatten om véaldet i dataspel ar
i&ngt ifr&n éverstokad. Tvartom, nu bér-
jar den ta verklig fart.

Den senaste manaden har vi fatt upp-
leva nagot som narmast liknar hysteri i
massmedia. Plétsligt verkar manga
svenska journalister éverge hedersbe-
grepp som faktakontroll och objektivitet.

Kvillstidningen Expressen forséker
givetvis vara varst. Och lyckades fantas-
tiskt bra med rubriken:

Nytt dataspel: 6-aringar leker styck-
maordare.

En rubrik som sedan citerades, bade
av Sara Lidman under en stor konferens,
av lokalpress och riksradion. Markligt
nog missade TV chansen.

Expressen inleder sedan artikeln
med foljande péstdende: Sexdringar
som styckmérdar med motorsag. | da-
taspelens varld kan vad som helst han-
da”.

Mé&nga inom branschen blev mycket
férvanade, eftersom ingen hért talas om
spel dér man vare sig styckmordar, vald-
tar eller anvénder motorsag.

Men eftersom det stér i tidningen
maste det vara sant, eller?

Laser man artiklarna lite nogrannare
avsl6jas dock sanningen. Expressen
harintervjuat "'Ola, 13 ar, dataspelssnil-
le. Och han har, enligt Expressen, nag-
ra kompisar "'som berdttat om spel som

gér ut pd att man ska stycka och véldta
tiejer. Men dem har jag aldrig sett™.

Motorsdgen ndmns aldrig i huvudar-
tikeln. Den hdrstammar sékert fran en
overnitisk textredigerare.

Men rykten, spridda avenanonym 13-
aring, har plétsligt upphdits till dagens
sanning. En sanning som sedan citeras
i massmedia dver hela landet och kan-
ske far ligga till grund for lagstiftning om
censur av dataspel! Mycket fa, om ens
nagon, journalist har forsokt ta reda pa
sanningen. .

Hit till Datormagazin ringer ibland
dagstidningsjournalister for att fa upp-
gifter om branschen och dataspel. Vi har
hela tiden klart deklarerat for dessa jour-
nalister att vi aldrig hort talas om vare sig
valdtakis- eller styckmordsspel. Annu
mindre sett dem.

Viharblivit citerade om mycket. Men

justdetia, attdet inte finns nagra styck-
mordsspel, har samtliga tidningar strun-
tati. Det passar kanske inteinibilden. ..

Radions debattprogram {(se artikel sid
3) var i det fallet mycket typiskt. Man stal-

ler en ensam importér av dataspel mot
en programledare som klart visar var
hon stér, tva representanter for Barnmil-
joradet samt en psykolog. Fyra mot en.
Ojamnare &n sa kan en debatt knappast
bli. Men det 4r kanske med sadana me-
toder véldet i dataspelen ska bekimpas.

Hela debatten kring dataspelen ten-
derar till att bli en hysterisk upprepning
av debatten kring videovéldet. En debatt
dér sans och férnuft skjuts at sidan. Har
handlar det om att tjdna lattkdpta poli-
tiska poéng.

Man har utan tvekan lyckats i sitt upp-
sat. Datormagazin har fatt samtal fran
oroliga médrar, som sjélva kopt en da-
tortill sina barn, men som nu skams for
att ha den framme. Och det oavsett om
deras barn spelar dataspel eller pro-
grammerar.

Hemdatorer &r numera liktydigt med
valdsspel, fér véldigt manga svenskar.
Och det var kanske avsikten fran borjan
nér man drog igéng den hér debatten.

Bakom kulisserna finns namligen en
pedagogisk skola, som hévdar att det &r
farligt for barn att anvanda datorer. Det
spelaringen rollom de gér hemldxan pa
datorn eller spelar Winter Games. Det
&r sjalva bruket som ar farligt... -

P& 50-talet fanns det pedagoger som
bestamt hdvdade att Rock andRoll var
den direkta orsaken till vaid och krimi-
nalitet bland ungdomen. Elvis Presley
stamplades t.o.m. som en samhallsfa-
ra. Historien verkar upprepa sig.

Egentligen skulle man vilja strunta i
dessa varldsforbéttrare och struntpeda-
goger. Men det gér inte. Foljdeffekterna
av deras aktiviteter ar for allvarliga for att
man ska kunna rycka pa axlarna at dem.

Det handlar namligen inte enbart om
att sl3ss for ritten att spela dataspel pa
sin fritid. Det handlar ocksd om en fram-
tida generation programmerare och sys-
temare.

De flesta av denna yrkesgrupp har det
gemensamt, att deras intresse vacktes
vid en hemdator och nagra dataspel. Ett
intresse som sedan lett vidare till att de
ville Iara sig behéarska datorn, program-
mera och styra den.

Men sétt igdng ni bara — ni kloka
lagstiftare. Stryp forst mojligheten for
svenska barn och ungdomar att leka
med hemdatorer. Forbjud sedan all an-
vandning av datorer rent generelit.

Gor det sedan illegalt att skriva pa
skrivmaskiner. Dessa otdcka maskiner
har némligen gjort att manga svenskar
drabbats av risig handstil. Farligt, farligt!

Darefter blir det enklare att endast ill-
&ta kulramar som raknehjalpmedel. Se-
dan kan ni ju férbjuda. ..

Christer Rindeblad

KLARLAGGANDE KRING
DATALAND/COMMODORE-STRIDEN

| foregdende nummer av Datormagazin
(Nr 9/88) redogjorde vi for Naringsfrinetsom-
budsmannens beslut ifriga om striden mel-
lan Dataland i Kristinehamn och Svenska
Commodore AB.

Datalands VD, Karl-Erik Karlin, har begart
att tidningen ska klarlagga vissa sakférhal-
landen, som annars kan missférstas.

Klarlaggandet géller narmast striden om
Commodores végran att leverera till Data-
land. Karl-Erik Karlin vill i det sammanhan-
get poangtera att det handlar om en helt
normal afférstvist.

Sakférhallande kring leveranstvisten ar
enligt Karl-Erik Karlin:
= Att Commodore sjélv fororsakat denna le-
veranstvist, dels genom undermaliga leve-
ranser, dels bla genom att innehdlla

 tills skiljendmnden klarlagt mellanhavandet

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM. Besoksadress:

ersdttningar som vi som aterforséljare har
ratt till.

* Att vi tréffat avtal med ansvarig personal
pa Commodore om hur vi skulle frfara med

dessa leveranser och har — i motsats till

Commaodore — hallit oss till avtalet.
* Att Commodore sjélva har godként séval
reklamation som forfarandet i ovrigt.
* Att det 4r Commodore sjdlva, som hdn-
skjutit drendet till skiljedom, vilket innebdr,
att reglering av mellanhavandet far anst3,

och vem som skall betala vem.

* At vdra totala krav p4 Commodore &r
mangdubbelt strre an Commodores leve-
ransfordran pa oss.

* Att vi — i motsats till Commodore — hela
tiden stallt sékerhet fér mofparten genom att
fran bdrjan reservera erforderliga medel
samt betalat det som varit ostridigl.

e Att det dr fullt tilldtet — dven for en
Commodore-aterforséljare — att reklamera
en undermalig leverans och att han skall
kunna gdra detta, utan att bli utsatt for leve-
ransvagran eller bii uppsagd som aterforsal-
jare.

Karlbergsv 77-81, Stockholm. Telefon: 08-33 59 00. Telefax: 08-33 68 11.
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Nann!

GRATTIS!
ni nya prenumeranter som vann den har om-
gangens utlottning!

Spelen som lottas ut den hér gangen ar C-
64/128-spelet Bionic Commando och
Amiga-spelet Interceptor.

Vinnarna 4r: Benny Carlsson, Lagerhult,
Patrik Johnsson, Uddevalla, Ronnie Linde-
berg, Gévle, Anders Bernhardsson, Strom-
nasbruk, Johan Bratberg, Sandviken, Fred-
rik Kronbéck, Huardd, Suzanne Michael-
sen, Orebro, Jan Granlund, Kveiz::, Minland,
Peter Fredriksson, V. Frolunda och sist men
inte minst Sten-Ake Broman fran Mora.

Spelen kommer med posten och vi hoppas
att de bringar mycket néje. Tout a lheure.

Innehall
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Harddisk till Amiga 500!

Har ar drémprylen for alla Amiga 500-
agare; en harddisk pa 20 MB med nam-
net SupdraDrive 20 MB!

Detérf.d. Megasofti Malmo, nu Alfa-
Soft AB, som tagit hem denna eftertrak-
tade hardvara. Sjélva harddisken &r
identisk med den som saljs till Mcintosh
och finns ocksé pa 30 MB respektive 60

MB-versioner.

Riktpris till konsument for 20 MB-
versionen vantas ligga runt 7.000 kronor
inklusive moms. | priset ingar ocksa det
specella interface som Amigan krdver.
Datormagazin &terkommer med en test
om harddisken. For ytterligare informa-
tion ring AlfaSoft AB, tel: 040-16 41 50.



Frin radiodebatt om datavaldet

FYRA AV TIO SPEL STOPP:

— Vi stoppar numera fyra
av tio dataspel forattde inne-
héller oacceptabelt vaid!

Det hidvdade Heikki Kar-
bing, VD fér HK Electronics,
nyligen i en radiodebatt med
Barnmiljoradet om vald i data-
spel.

Den franaste delen av de-
batten fick dock aldrig lyss-
narna ta del av.

Det var radioprogrammet "Férmid-
dag i P1"” som {or nagra veckor sedan
tog upp vald i dataspel som debattam-
ne. Och programledaren Marianne
Rundstroms inledning borde ha skakat
om béde en och annan radiolyssnare:

— Vilka vdrderingar far en 8-arig liten
kille, som har som sitt allra hégsta noje,
att ta sa manga poang som majligt ge-
nom att valdta kvinnor? Ja inte pa riktigt,
men pa dataspel. ..

Uppgiften om dataspel med styckning
och valdtékt av kvinnor kommer frén en
artikel i tidningen Expressen. Datorma-
gazin har forgaves sokt spara nagot da-
taspel med detta innehall.

Rensar ut

Louise Viotti frin Barnmiljéradet in-
ledde radiodebatten med att berétta, att
man pé uppdrag av riksdagen tagit kon-
takt med olika importorer. Men att det var
en svar bransch att komma underfund

med.

Ett uttalande som retade branschrep-
resentanten Heikki Karbing fran HK
Electronics rejélt:

— Vihar juen dverenskommelse och
rensar redan ut de valdsammade spe-
len. Vi StOI;Daf i dag fyra av tio spel for
att de innehaller vald. Nu véntar vi pa att
Barnmiljoradet ska ta itu med piratkopi-
ererna, vilket man lovat under vara sam-
tal.

— Nagra sadana éverenskommelser
kénner inte vi till, kontrade Louise Viot-
ti. Det racker med att bestka nagra da-
tabutiker och titta pa forpackningarna

-for att se att valdsspelen &r vanliga.

Som bevis for valdsspelens farlighet
presenterade radio ocks& Inga Sohnes-
son, forskare i Lund, som i tio ar stude-
rat 200 barns videovanor. Hon férklara-
de att man upptéckt att pojkar som sett
mycket videovaid oftare &r inblandade
i valdshandlingar och kriminalitet.

-Sa du pastar atté pojkar som spelat
datorspel skulle ga ut pa gatorna och sla
ner kvinnor och aldre? kontrade Heikki
Karbing.

-Nej, s& kan man inte sdga. Men det
finns samband.

Heikki Karbing forklarade ocksa att
valdsspelen svarar for en mycket liten
andel av forséljningen.

— Sportspelen séljer vi 5000 —
10.000 exemplar av med de sé kallade
valdsspel endast séljer ca 500 exempe-
lar. Men det uppmérksammar inte mass-
media nar man skriver om dataspel.

— Det &r gladjande att hora, forklara-
de Barnmiljéradets bada representan-

ter. Och det finns en vilja hos branschen
attgora nagot atdet har. Men lyckas man
inte blir det en lagstiftning som forbju-
der valdsdataspel!

— Damaéste ni géranagot atdenille-
gala marknaden, deklarerade Heikki
Karbing. Den svararidag for 80 procent
av utbudet. Men den struntar ni i. Trots
att ni lovat oss att paverka tidningarna
sé att de inte tar in piratannonser.

— Det finns inga sadana Iéften, sva-

e

rade Barnmiljdradets representanter.

-Jo, det gor det!

Fragan om vad som egentligen sagts
under métena mellan Barnmiljoradet
och branschen verkade ga starkt isar
och ledde ocksatill en het diskussion ef-
ter sandningen.

Heikki Karbing vadjade ocksa till
Barnmiljoradet att klart sdga var grén-
sen for acceptabla spel gar egentligen.

-Kampsporter som karate och judo &r

tillatet ute i samhallet. Men nar de ham-
nar pa data ska det forbjudas. Kan det
vara riktigt?

Skillnaden ér att dataspelen gor bar-
nen aktiva, deklarade Barnmiljéradet.

Efter den halvtimmeslanga radiode-
batten skakade dock de bada parterna
hand med varandra och besiét ait sna-
rast mdjligt arrangera ett nytt mote.

Ett mote som kan ledatill klara riktlin-
jer for vad som &r tillatet eller ej.

Christer Rindeblad

SYSOPAR PA
GRONBETE

sysoparpé grdnbete i Hagaparkan frv. Odd Fbtersson (SDF), Hansi Blomberg (GABBS), Jan Blomgqyvist (MicroChips),
Tommy Arveborg (Cirkus), Jan Mickelin (Ezemhemmers Plastpdse), Erik Lundevall (Camelot, Mans Johnsson (Musik-
Agathon) samt Mats Petersson (Computext).

STOCKHOLM (Datormagazin)
Sol och muntra miner!

Det var huvudingredienser-
naidet speciella Sysop-mdéte
som nyligen hélls i Hagapar-
ken, Stockholm.

Sammanliagt hade ett 20-tal
flitiga anvéndare av privata
svenska databaser samt tio
sysopar stralat samman foratt
spela brannboll och umgas.

Vem var det som havdade att datorf-
reaks aldrig lamnar sin dator?

Han eller hon borde i sa fall bes6kt
Hagaparken i Stockholm fér ndgra hel-
ger sedan, fér attinsupaen annan sida
av datorhobbyn.

— Vi brukar arrangera sadana har
tréffar lite d& och dé, beréttar Jan Mic-
kelin, sysop fér en bas med det mérkli-
ganamnet "’ Ezenhemmers Plastpasar
& Barnuppfostringsredskap™.

— Vi har exempelvis gjort gemen-
samma resor till Aland. Och vibrukar ga
utoch ata tillsammans. Det &r ju kul att
traffas pa riktigt och inte bara via data-

skarmen.

Den har gangen var det Champangef-
rukost och brannbolli Hagaparken som
var den stora attraktionen. Men mellan
matcherna passade ocksé sysopar:na
(systemoperatérerna) pé att diskutera
gemensamma problem och projeki.

— | dag uppskattar vi det totala anta-
let privata databaser (Bulletin Board
System) till ca 400 stycken spridda 6ver
hela landet. Och de har tillsammans
dver 20000 anvéndare, havdar Jan-Erik
Mickelin.

Det later mycket, men faktum &r att
manga privata databaser fatt upplevaen
nedgang det senaste aret. Orsaken ar
att manga anvandarna inte orkat med de
héga telefonkostnaderna.

— Ménga ringer darfér numera en-
dast till lokala databaser.

Sysopen for Cirkus, Tommy Arveborg,
vill dérfor passa pa att ge nykomlingar
nagra tips:

— Ring garna runt till olika databaser
nar ni borjar "'modema’’. Men vélj sedan
ut 3-4 baser dar ni sedan kor stadigt.

— Atskilliga nybérjare gér misstaget
att ringa land och rike kring och dutta i
olika databaser. Och sedan far de spa-

der nér den forsta telefonrakningen
kommer och slutar modema.
Christer Rindeblad

Nétverk for Amigan

C. Ltd visade sitt SCSinet pa AmiEX-
PO. Med hjalp av detta kan man koppla
ihop Amigor och lata dessa dela pa oli-
ka resurser som t.ex harddiskar.

C Ldt. visade ocksé sin SCSI Laser
Printer och Image Scanner. Kontakta C
Ldt., 723 East Skinner, Wichita, KS
67211, US.A; Tfn: (009)1-316-276-6322;
FAX: (009)1-316-267-0111

BK

Ny version av Amiga-
Basic

En ny version av AmigaBasic lar san-
nolikt dyka upp tillsammans med Work-
bench/Kickstart 1.4. Férhoppningsvis
har d& de manga buggarna i den nu-
varande versionen rattats. Frdgan &r
bara nér 1.4 kan tdnkas dyka upp, Com-
modore har @nnu inte slappt 1.3 ...

BK

WordPerfect Library
for Amiga

WordPerfect Corporation, féretaget
bakom det berémda ordbehandlings-
programmet WordPerfect, har kommit
med yiterligare ett programpaket for
Amigan.

Denna géng handlar det om WordPer-
fect Library, som bestar av fem anvind-
bara program for att géra saker och ting
lattare.

Calculator: Bestar egentligen av tre
raknare, en finansrdknare, en veten-
skaplig och en for programmerare.

Calendar: Haller ordning pa sam-
mantrdden, méten och andra tider du
har att passa. Programmet har ett in-
byggt alarm som ger signal vid forinstéll-
da tillfallen,

Notebook: Ett enklare registerprog-
ram.

File Manager: Program for att kopie-
ra filer, formattera disketter etc. pé etten-
kelt och anvandarvénligt satt.

Program Editor: En editor designad
speciellt for att skriva program med.

WorkPerfect Library finns dnnu sa
lange inte pa svenska. Om négon
svensk version kommer &r i dagslaget
oklart. Eftersom programmet &r sépass
nytt kan vi inte heller lamna nagot pris.

For mer information, kontakta: Word-
Perfect Scandinavia, Rissneleden
140, 172 48 Sundbyberg. Telefon: 08-
7330035.

KA

Discovery slutar med
Marauder Il

Discovery Software kommer sanno-
likt sluta sélja och uppgradera sitt kopi-
eringsprogram Marauder Il. Den offici-
ella orsaken ar att "Marauder Il anvén-
des for piratkopiering’’. Men den verkli-
gaorsaken lar nog snarare vara att Dis-
covery nu slagit sig in pa spelmarkna-
den och att Marauder |l snarast dren be-
lastning fér dem ndr de licensierar
arkadspel. Troligen var det krav fran Ta-
ito som gjorde att "Arkanoid’’ inte gick
att kopiera med Marauder II.

BK

Expert-system
for Amigan

P& AmiEXPO i Chicago presenterade
Emerald Systems sitt expert system
“'Magellan’. Med hjdlp av Magellan
skall man kunna bygga upp oliks sy-
stem. Man skall ocksa kunna skriva
program for att skriva program. Priset
skall vara 195 dollar. Kontakta: Emerald
Intelligence, 334 South State Street,
Ann Arbor, M1 48104, U.S.A; Tfn: (009)1-
313-663-8757

BK

Cygnus Bokforing
for Amiga

Frén ett foretag i Lund som heter Cyg-
nus finns nu ytterligare ett bokfdringsp-
rogram for Amigan, Programmet 4r helt
svenskutvecklat och anvénder Amigans
grafikmdjligheter.

Lite fakta: Kontoplan enligt BAS-81
med upp till 500 konton. Maxbelopp/ve-
rifikation 9.999.99999. Rapporter pa
kostnadsbéarare. Rapporter for avvikel-
ser fran budget. Rapporterna kan om-
fatta vilket period som helst. Multitas-
kingsupport, vilket later dig kéra andra
program samtidigt som bokféringen.
Pris: 1495 kr moms.

Kontakta: Cygnus Programutveck-
ling AB, Box 8090, 222 39 LUND, Tel.
046/184900

KA

PowerWindows 2.5

En ny version av PowerWindows fran
Inovatronics, Inc &r pa gang. Denna ver-
sion later dig utbver att anvénda de far-
diga Intuition-funktionerna dven anvéan-
da rutiner direkt fran Inovatools 1 fran
samma foretag. Inovatools innehaller
bl.a Pop-Up menyer som kan finns var
som helst i ett fonster. Drag- gadgets
som kan flyttas runt i ett fonster och
Knob gadgets, runda, vridbara gadgets.

KA

Kickstart Eliminator
+ Klocka

Fran Chara Data AB kommer ett ex-
pansionskort till Amiga 1000 som ger dig
blixtsnabb inladdning av Kickstart och
en klocka. Kickstart ligger i ROM-
kapslar och uppstarten blir dérmed lika
snabb som pa en Amiga 500 eller 2000.
Klockan fungerar precis somien 500 el-
ler 2000 och avidses med samma kom-
mando — SetClock. Recension finner
du i senare nummer av Datormagazin.
Priset ar 1295 kr inkl. moms. Chara Data
AB, Box 49, 57521 EKSJO.

KA

GOMF-nyheter.

GOMF ar eft program som kan ta
hand om manga fel som annars hade
fatt Amigan att krascha. En ny version
av detta fenomenala hjdlpmedel har
slappts nyligen. Den nya versionen &r
2.2,

Dessutom har Hypertek/Silicon
Springs slappten ny leksak som de kal-
lar "GOMF Button'' med vars hjélp man
skall kunna spara data frén sitt program
aven EFTER att det kraschat. Hyper-
tek/Silicon Springs, 205-2571 Shaugh-
nessy Street, Port Coquitlam, B.C. CA-

NADA, V3C 3G3, CANADA
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David Braben:

Blev miljonar pa Elite!

CAMBRIDGE (Datormagazin)
David Braben tjanade dver tva
miljoner kronor pa att pro-
grammera ett enda dataspel!

Det var vintern 1983 som
19-ariga David fran Cambrid-
ge, England, gjorde det be-
romda rymdspelet Elite.

| dag ar han en av variders
mest eftersdkta spelprogram-
merare.

| en trivsamt inredd lagenhet i ett ny-
byggt hyreshus i den engelska staden
Cambridge arbetar och lever David Bra-
ben tillsammans med en kamrat fran
hogskolan, lan Bell.

1982 bérjade de bada arbeta pé vad
som skulle bli en av varldens mest om-
talade, spelade och salda spel — Elite.

Elite ar ett spel som de flesta 64-gare
ndgon gang spelat. Handlingen é&r
egentligen inte markvardig. Du &r pirat
eller smugglare i yttre rymden. Din upp-
gift ar att tjiana sa mycket pengar som
maojligt, samt att klara livhanken under
haftiga rymdstrider mot pirater och po-
liser.

Det som gor Elite sa populart 4r den
fantastiska tre-dimensionella rymdmil-
jon med supersnabb vektorgrafik. Man-
ga har ocksa berémt sjélva spelkénslan.

David hade tidigare gjort en strids-
vagnssimulator pa sin BBC80. Spelet in-
nehdll naturligtvis tredimensionell gra-
fik som David har blivit specialiserad pa.
Spelet blev inte sa varst bra och det stan-
nade | Davids byralada.

Vintern 1983 hade David och lan gjort
fardigt forsta versionen av Elite pa en
BBC-dator. Sommaren 1984 var den
slutliga versionen fardig och spelet sal-
destill Acorn. David och lan gjorde ver-
sioner till fler datorer.

Tyvarr ville Acorn bara ha BBC- och
Acorn-versioner, sa de dvriga gick till Fi-,
rebird. Idag finns Elite till nio (!) olika da-|
torer och i tva versioner fér Acorn Elec-
tron. 5

IBM PC versionen skrev inte David
Braben sjélv, inte heller de tva Komman-
de versionernatill Atari ST och Amiga.

Tjanat tva miljoner

Ungefér fyra ar har gatt sedan den fér-
sta versionen sldpptes. Total har Elite nu
sélts i ungefar600.000 exemplar vériden

= Zarch, eller Virus, Davids grafikde-
mo som blev ett spel.

over. For Davids del innebar det cirka 2
miljoner kronor!

En naturlig fraga att stélla &r varfor Da-
vid och lan inte sjdlva gor Elite till Ami-
gan och Atari ST, Speciellt som han med
gladje programmerar bada maskinerna.

Orsaken &r, forklarar David, att han
dels &r lite trétt pa att géra nya versioner
av Elitetill olika datorer helatiden. Dels

e David vid sitt arbetsbord i sin ldgenhet. Det &r hér han skapar sina spel.

for att han ar upptagen med sitt senas-
te projekt — Virus.

Bakgrunden till Virus ar lite marklig.
For ungefér ett &r sedan blev David till-
frgad att gora ett grafikdemottill Acorns
nya 16-bitarsdator Archimedes

— Zarch blev mer an ett grafikdemo,
det blev ett spel, sager David Braben.

David arbetade med Zarch i cirka tre
manader pa en Archimedes han fatt
lana av Acorn. Slutprodukten blev ett
spel i vilket man ska flyga med ett flygan-
de tefat dver ett tredimensionellt land-
skap uppbyggt av rutor. Rutornas farg
blev mérkare ju langre bort frén dskada-
ren de kom ochilandskapet fanns dess-
utom en méngd olika objekt.

Dettas.k. grafikdemo méttes med sé
stor entusiasm att David bestdmde sig
for att konvertera spelet till Amigan och
Atari ST ocksa. Namnet andrades till det
nu kanda Virus samtidigt som ett kon-
trakt med Firebird sl6ts. Tyvarr har det

otroliga fargspraket fran Archimedesen
forsvunnit, men det har ersatts av batt-
re ljud pd Amigan.

Tre datorer

Centrum i Davids liv &r hans arbets-
rum. Dé&r star hans maskinpark besta-
ende av en Atari ST, en Acorn Archime-
des och en Amiga 1000 sammankopp-
lade till en harddisk. David foredrar att
borja arbeta med Archimedesen efter-
som den dr enklast att programmera.
Sedan gér han om det fran borjan pa
Atari ST och sist gér han om Atari-
versionen till Amigan.

Atari ST-versionen av Virus tog unge-
far sex manader. Att sedan géra om den
till Amigan tog ytterligare en manad.

Nu nér Virus ar fardigt ska David bor-
jaarbeta med uppfdljaren till Elite, Elite
Il, som kommer att bli fardigt nagon
gang under 1989.

— Elite || kommer att bli vad Elite
egentligen skulle ha blivit men aldrig
blev, sdger David. Och forklarar att da-
torernas begransningar 1983-84 gjorde
att han och lan Bell fick stryka valdigt
méanga ideer om vad Elite skulle inne-
hélla. Dagens datorer, Atari ST, Acorn
Archimedes och Amigan ger heltandra
maojligheter.

Underde snart fyra &r som gétt sedan
David och lan gjorde Elite har spelet ald-
rig lamnat Davids minne. Nu ska han
gora det Elite som egentligen skulle ha
gjorts.

Elite Il kommer bland annat att inne-
halla mojligheter att byta rymdskepp.
Och att man ska kunna ga ned i plane-
ternas atmosfér, istéllet for att bara doc-
ka med en rymdstation langt ovanfér pla-
neten.

Dessutom kommer man att vara mer
sysselsatt i uppfdljaren. Alla som har
spelat Elite vet att det blir lite langtrakigt
efter ett tag.

Elite Il kommer férmodligen bara att
sldppas pa 16-bitarsdatorer sdsom Atari
ST och Amiga. Anledningen till att det
inte kommer ut pa 64:an ar att den sak-
nar det minne och den hastighet som
behdvs.

— For att fa Elite tilirdckligt snabbt pa
64:an kravdes det att jag skrev valdigt
langa rutiner for grafiken, férklarar Da-
vid

— Men, tillagger han, det &r inte helt
omojligt att det kanske slépps ett Elite
I till 64:an ocksa. Men da i kraftigt ned-
kortad och férenklad version.

| Elite Il kommer David att anvénda sig
av nio axlar till den tredimensionella gra-
fiken. | Elite, Zarch och Virus har han en-
bart anvént sig av sex olika axlar.

— Det svaraste érinte dentredimen-
sionella grafiken, utan att fa allting att
rora sig verklighetstroget.

David anség att han tillbringade minst
tid med att utveckla den tredimensionel-
la effekten och grafik och mest tid at att
fa allting att rora sig verklighetstroget
och nagot sandr intelligent.

Men det drojer ett tag innan vi far se
Elite Il, som kanske blir hans absolut sis-
ta spel! David funderar ndmligen pa att
byta bana.

— Man kan inte gbra dataspel hela li-
vet.

Innan han bérjar med Elite |l tanker
han darfor ta semester och fundera lite
pa framtiden.

Visst dr det trist om branschen ska
mista talanger som David Braben. Men
det visar samtidigt att det inte racker
med miljoner for att trivas med ett yrke.

Tomas Hybner

\Vinn ett

Elite!

Nu har du en unik chans att vinna
ett signerat exemplar av Elite — Da-
vid Brabens miljonspel

Med sig hem i bagaget fran sitt be-
sbk hos David Braben hade Tomas
Hybner tva signerade exemplar av Eli-
te, en diskett- och en kassettversion.

Dessa tva unika exemplar skdnker
vi bort till ndgra av vara Idsare. Alit du
behdver gdra dr att skicka ett vykort

sigherat

med ditt namn och din adress till fo1-
jande adress: “’Elite’’, Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 11335 STOCK-
HOLM.

Skriv en liten halsning till David sa
Okar dina vinstchanser. Vi lovar att
vidarebefodra de roligaste halsnin-
garna. Men du maste givetvis skriva
pa engelska.

Vykortet méaste vi ha tillhanda se-
nastden 22:a augusti. Vem den lyck-
lige vinnaren ar kommer att publice-
ras i nasta nummer, det vill séga num-

mer 11/88 av Datormagazin.

Vi har program till alla

PROGRAM FRAN
Fred Fish
Panorama * AUGE
ACS * Slideshow

Bestill INFO DISKETT

alla program.
Satt in 19 Kr pa
postgiro 4191440-9

AMIGA PUELIC DOMAIN

Vilj och vraka, 2200 program till BASTA PRIS.

S.A.C.C " Casa Mia Amiga
Software Digest * Rainer Wolf

!
Sveriges billigaste, beskriver

Telefonorder 040-120700 , 040-261116
* * HB MEGADISK Box 5176 20071 MALMO * *

AMIGA 4gare.

Photolab — nytt
grafikprogram

Electronic Arts serie av grafikprogram
till Amigan véxer. Nu har bolaget slappt
Deluxe Photolab. Med Photolab kan du
rita och férglagga bilder i alla Amigans
grafikmoder, aven HAM, med upp {ill
4096 farger. Det gar ocksa att forstora
upp bilderna upp 20 ganger stérre 4n
vad monitorn rymmer.

Photolab har ocksa en unik printmo-
de, som gér det mojligt att ta ut bilder
som &r 3 x 30 meter stora! For ytterliga-
re information kontakta HK Electronics,
tel: 08-733 92 90 (endast AF).

Microlllusion

i samarbetsprojekt

Det kénda amerikanska programhu-
set Microlllusion har inlett ett samarbe-
te med American Liquid Light Inc, till-
verkare av grafiska datortillbehar.

Syftet med samarbetet ar att utveck-
la videotillbehdr till frdimst Amigan.

— Vi satsar pa att ta fram nyckelfér-
diga konst- och animationssystem, sé-
ger James Steinert, VD for Microlllusi-
on.

Svensk version
av Pro Pagesetter

Nu ar den svenska versionen av det
framsta desktop publishing-
programmet till Amigan, Professional
Pagesetter klar far leverans.

Programmet hanterar bade svenska
tecken utan problem samt ar forsedd
med svensk manual. Och, denna versi-
on kan ocksé handskas med tianingar
av tabloid-format (Datormagazin-
format). For ytterligare information skriv
till: Karlberg & Karlberg, Ostra Valiga-
tan 7. 223 /1 1LJND

ot Spol

Billigt modempaket erbjuder nu
Amaestro Electronis. Ett 2400 bauds-
modem med terminalprogram och
RS232-sladd fér 2.800 kronor.

Billigt 2400-modem
for Amigaigare

Priserna pa modem fortsétter att sjun-
ka. Amaestro Electronics HB heter ett
nystartat svenskt foretag som nu satsat
pa modemimport.

Man erbjuder nu det nyutvecklade
Hayeskompatibla Supra Modem 2400
med transformator, svensk telepropp,
terminalprogram och en modemsladd
for Amigan for 2.800 kronor inklusive
moms.

For ytterligare information kontakta
Amaestro Electronis HB pa tel: 08-
388643.

Printerinterface
for 64-dgare

Manga C64-dgare kastar langtansful-
lablickar pa det stora utbudet av skrivare
som finns till PC. Nu sléapper AlfaSoft AB
i Malmé G-Wiz, ett nytt printerinterface
som gor det mdjligt att koppla vilken PC-
skriver som helst till C64. Pris: 495 kro-

nu inklusive moms. For yiterligare infor-
matinn rinn AlfaSaft tal- NANAR 41 BN

Megasoft AB
byter namn!

Program- och hardvaruimportéren
Megasoft AB i Malmé tvingas nu byta
namn till AlfaSoft AB.

Orsaken ar att Patent och Registre-
ringsverket inte godtagit det tidigare
namnet eftersom det sedan tidigare
finns ett annat bolag med namnet Me-
gasoft.

Samtidigt har det sketten del perso-
nalférandringar. Tidigare férsljning-
schefen Philip Diab har nu blivit VD.
Och som ny férsaljningschef finns nu
Emil Thorsson. Som ny produktchef
har Jimmy Karlsson, tidigare pd HK
Electronics, utsetis.

F.d. Megasoft meddelar samtidigt att
den planerade reklamtidningen Datal-
rend blivit férsenad och vantas utkom-
ma den 1:a september. Ha talamod ni
alla'som bestallt den!

Massor av
massor...

Har du passet och pengarna i ord-
ning, ar det kanske dags att bérja plane-
ra hosten alla datorméssor. Datormaga-
zin kan har presentera en liten masska-
lender fér Commodore-freaks:

* BOSTON, USA; 10-11 September:
Amiga-Commodore Users Show.

= LONDON, England; 14-18 Septem-
ber: Personal Computer Show.

» LOS ANGELES, USA; 7-9 Oktober:
Ami Expo.

*» GOTEBORG, Sverige; 25-29 Okto-
ber: KONTOR 88.

* PHILADELPHIA, USA; 3-6 Novem-
ber: World of Commodore.

= LAS VEGAS, USA; 14-18 November:
Comdex.

* TORONTO, Kanada; 1-4 December:
World of Commodore.




krigsstigen. Tillsammans med

den alltid sensationshungriga
pressen fdrsoker de att gora livet surt for
vara svenska distributdrer och aterfor-
séljare.

| radioprogrammet ""Férmiddag med
P1""torsdagen den 28 juli, runt klockan
atta pa morgonen, holls en debatt mel-
lan Barnmiljoradets representanter och
Heikki Karbing, HK Electronics.

Debatten inleddes med att radiojour-
nalisten forklarade att det finns spel som
gar ut pa att valdta och stycka kvinnor
pé den svenska marknaden.

Alla som har nagon hum om markna-
den vet att sddana spel inte existerar, de
séljs &tminstone inte vad vi vet i afférer.

Men nogranna som vi &r har pa Da-
tormagazin, vill vi kontrollera sannings-
halten i dessa uppgifter. Darfoér ber vi nu
er, kara lasare, att skicka in spel dér
handlingen gar ut pa att antingen/eller
véldta och/eller styckmérda kvinnor. Vi
tror inte ni lyckas.

Det spelar ingen roll om ni kopierat el-
ler kdpt spelet. Vi skulle ocksa bli véldigt
tacksamma om ni skrev varifran ni fatt
spelet.

atormagazin lovar er total diskre-
Dtion och era namn kommer inte
attlamnaredaktionen. Skickain
era bidrag till "Valdsspel’’, Datorma-
gazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM. Bidragen maste vara
oss tillhanda senast den 26:e augusti.
Bidrag somkommer in efter detdatumet
emottages tacksamt men far tyvarrinte
«varamed om utlottningen av fern Sum-
mer Olympiad.

| breven maste ni skriva vilken dator
ni har och om nivill ha kassettversion el-

ler diskettversion av spelet. Spelen ar
skankta av HK Electronics. Vi kommer
i ett senare nummer att redovisa resul-
tatet. e

HK Electronics har tagit ett eget initi-
ativ och rekommenderat en aldersgrans
fér vissa speltill forsaljarna. Capcoms
Street Fighter bor inte saljas till perso-
ner under 15 ar enligt HK Electronics.
Detta gor de pa grund av en dveren-
skommelse med Barnmiljéradet.

Denna 6verenskommelse séager ait,
om distributdrerna hjélper Barnmiljora-
det att bli av med de vérsta valdsspelen
i butikerna, ska Barnmiljéradet hjélpa
handlarna att bekdmpa den stora pirat-
marknaden dér de vdrsta avarterna
finns.

P4 grund av det svenska och frimst
det tyska motstandet mot vald i dataspel,
har Palace Software frivilligt begransat
valdet i sitt kommande spel Barbarian
L.

I denna strippade version finns exem-
pelvis inga manniskor. De enda méansk-
liga varelserna ér enstaka forhistoriska
grottman.

Peter Stone pa Palace séger till Dator-
magazin att han tycker det &r lite synd
att de maste skdra ned sa mycketpaalla
sina ideer de hade om spelet. Men att
Barbarian Il &ndd kommer bli ett bra
spel, mycket béttre &n sin féregangare.
m Man kan forstd de engelska foreta-
gens oférstaelse fér antivaldskampan-
jerna i varlden. | England vicker det
namligen storre uppstandelse med de

N u dr barnmiljoradet verkligen pa

halvnakna flickor som gér reklam for oli-,

ka dataspel pd omslag och i annonser.

Foretaget Hewson som ligger bakom
budgetspelsmérket2 Rack’lt har beslu-
tat att bryta det samarbete de tidigare
haft med Mastertronic, och istallet sjal-
va distribuera Rack'lt.

Anledningen &r enligt Hewsons chef
Andrew Hewson, att de har tjdnat myc-
ket pengar och blivit sépass vél mottag-
na pa marknaden, att de férmodligen
skulle klara av att skota distributionen
sjalva. Rack'lts framgéngar kan bero pa
att de stér for hégkvalitativa budgetspel.

Braket som uppstod mellan Hewson
och British Telecom angéaende réttighe-
terna till Andrew Braybrooks spel Morp-
heus ar nu |ést. Tvisten lGstes genom
rattslig hjélp och bada féretagen gick ur
tvisten utan att ha tjanat nagot pa affa-
ren.

Tomas Hybner

4K

Street Fighter

Capcom senaste titel, som fatt en re-
kommenderad 15-arsgrans, 4r ett rent
och skért kampsportsspel konverterat
fran Capcoms kénda arkadspel.

Du ska kdmpa dig igenom fem olika
lander for att mota tio av de basta slags-
kdmparna inutid. Pa gatan. Speletinne-
haller 17 (!) olika rérelser och grafik som
skulle kunna betecknas som oslagbar.
Spelet kostar 299 kronor till Amigan, 149
kronor pa 64K och 199 kronor pa 64D,
En fullstédndig recension kommer i nasta
nummer av Datormagazin.

Shoot’em-Up Con-
struction Kit

Den kénda spelskaparen frin Outlaw
kommer snarti en Amiga-version. Pro-
grammet ar i princip detsamma som
C64-versionen, inga storre tilldgg har
gjorts. Man kan dock inkludera sampla-
de ljud och digitaliserade bilder. Nagot
som saknades i 64:a versionen. Pro-
grammet sldpps i september.

Powerdrome

Powerdrome ar det férsta Electronic
Arts-spelet skrivet av en engelsk pro-
grammerare. Spelet ar ett flygtavlings-
spel som gar ut pa att man ska tévla mot
fyra jetplan frén andra galaxer. Sex oli-
ka banor inkluderar spelet. Var och en
av de olika banorna har olika vaderfor-
héllanden.

Grafiken i spelet bestar av 3D-grafik
och diverse digitaliserade bilder, bland
annat pa blixtarTill spelet kan man ock-
sé kopaen sladd s& att man kan koppla
ihop tva datorer och tdvia mot varandra.
Powerdromw slépps till Amigan i novem-
ber.

Giana Sisters

Slutligen har det alltsa dykt upp dven
ide svenska affarerna. Superspelet som
blev ett superspelinnan det ens sléppts.
Gianasisters handlar om tva systrar som
blivit fangade i en ond drém. Det enda
sattet att komma ur drommen &r att hit-
ta jattediamanten. Och naturligtvis mas-
te man ga igenom en mangd nivaer for
att na den.

-Giana Sisters &r férmodligen det bas-
tatillskottet pa 64:a marknaden det har
aret. Trots att speliden &r valdigt enkel
och att plattformsspel &r en gammal ide.

GA

Intensity

Fran Andrew Braybrook, mannen
bakom Morpheus och Uridium, kommer
Firebirds senaste spel Intesity. Spelet ar
ett klassiskt shoot'em-upspel med ver-
tikalt scrollande landskap och horder av
fiender.

Ett rymdskepp utsént for att hitta nya
livsformer och mineraler pé okénda pla-
neter dr under attack frin nagon kons-
tig rymdras.

Du ska radda forskarna som éverger
foskningsskeppet. Problemet &r det att
rymdnissarna inte vill att forskarna flyr
sa de forsoker givetvis stoppa dig med
alla tinkbara medel.

e Intensity — Andrew Braybrooks
kommande shoot’em-up spel fran
Firebird.

Stargoose

Det bengelska foretaget Logotron
som specialicerat sig pa Atari St och.
Amiga kommer i september att sidppa
ett shoot'em-up spel de lovar ska bli det
bésta som nagonsin sldppts pd Amigan.

Spelet &r av vertikal scrollande typ dér
HELA skdrmen scrollar, fran kant till
kant.

Spelet kommer att kosta runt 300 kro-
nor och enrecension kommer i nummer
11/88 av Datormagazin

COMMODORE [ 44022

Soldier of Fortune

Graftgold heter programmerings-
gruppen bakom detta tvAmannaspel,
som gér ut pa att ska aterstalla ordnin-
gen i en varld som plagas av onda an-
dar och demoner.

Anledningen till de onda andarna och
demonerna ar den dnnu ondare Krill
som férsvaget Kraftkallan, sa att demo-
nerna far det enklare att ta sig in i varl-
den. Du ska alltsa ta kal pa Krill och f&
Kraftkallan att bérja arbeta pa att sopa
bort demonerna.

Soldier of Fortune slappts till 64:an i
oktober.

Psycho Pigs UXB

U.S. Gold verkar inte ha lyssnat p4 kri-
tiken mot vald i spel. Deras nya spel gar
ut pa att man ska spranga sina motstan-
dare genom att kasta handgranater pa
deminnan de springer en sjélv. Forvis-
so dr spelarna grisar, men dnda. ...

Efter att ha gatt igenom ett par niva-
er kommer man till en bonusniva som
gér ut pa att man ska forsoka kyssa sa
manga suggor som majligt.

Det Psycho Pigs UXB blivit mest kant
for &r reklamen i en engelsk tidning.
Reklamen bestar av en stor poster med
en mycket lattkladd kvinna héliandes i
ett spel. Framfor postern star tva barn
som séger:

— Jag vet vem jag skulle vilja leka
med.

— Ja, men har du sett recensionerna
pé spelet?

B Aterigen har drastiska andringar
skett i topplistan, men inte lika omfattan-
de som férra manaden. The Last Ninja
har for férsta gangen blivit ersatt som
forstaplatsinnehavare av Defender of
the Crown.

Och Pirates, som var ny férra ména-
den, fortsétter sin klattring mottoppen.
Klattrar gor 10 och Giana Sister (Som
fortfarande inte &r slappt!!) ocksa.

Aktiviteten i topplistan har 6kat i sam-
ma takt som inskickade vykort. 159 rost-
kort denna manad mot 110 férra mana-
den.

Vill du som vi att topplistan ska fortséat-
ta att vara omvéxlande? Skicka d& in
dinarostertill oss. Skrivdina tre favorit-
spel, ditt namn och din adress pa ett vy-
kort och skicka det till ""Topplistan™, Da-
tormagazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
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1 (2 38 (24) | Defender of the Crown
2 (1) 37 (27) | The Last Ninja
3 ( 8) 32 (14) | Pirates
4 ( 3) 31 (19) | Bubble Bobble
5 (5) 30 (11) | Wizball
6 (10) 29 (10) | 10
7 (8 26 (11) | Giana Sisters
8 ( 6) 21 (11) | California Games
9 (7 18 (11) | Delta
10 (9) 16 (10) | Skate or Die

" STOCKHOLM. Vykortet med dina roster

maste ha kommit fram till oss den 19:e
augusti.

Skickar du in ett rostvykort far du au-
tomatiskt chansen att vinna ett av de tio
Giana Sisters pa kassett, skéankta av
Capcom, som vi lottar ut.

Lasarnas Topplista den 29:e juli 1988.

Vinnare av férra manadens spel '’Ma-
rauder'’ dr som foljer:

Henrik Borg, Tollarp. Mikael Eriksson,
Norrkiping. Magnus Gulliksson,
Uppsala. Bjérn Hansen, Taby. Michael
Hamalambo, Bara. Richard Harrborg,
Akersberga. Matias Jansson, Wax-
holm. Jimmy Olsson, Fristad. Reine
;Pedersen, Luled. David Trotter, Stjdrn-

ov.
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* Lancelot — Level 9s senaste spel.

Lancelot

Mandarin Software stér for lanserin-
gen av Level 9s kommande spel Lance-
lot, som utspelarsigi riddarnas tid med
Kung Arthur, det runda bordet, den he-
liga kalken Gral och allt.

Spelet &r uppdelat i tre delar och fol-
jer legenden fran det att det runda bor-
det skapades tills det att jakten pa Gral
avslutades. Spelet innehéller enligt
Mandarin Software 6ver 60.000 ord med
text (rdknar man om det i tecken blir det
ungefér300.000) och hégkvalitativ gra-
fik pa de flesta diskversionerna.

Spelet sldpps till Amiga och C64 i sep-
tember och kommer att ga pa runt 250
kronor pa 64:an och 300 kronor pa ami-
gan.
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta allménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’BREV’’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.

rev
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Intervjua
crackers!

Jag &r en kille p& 15 &r som &r ratt sa
mycket insatt | hacker-kretsarna. Jag
haller fullstandigt med "en ndjd prenu-
merant" i DM nr. 8/88. Ni borde absolut
haen sida med demos, t.ex. en 10itopp-
lista. Tittai maj-numret av Commodore-
User. Dar har dom tre (!) sidor om olika
knackningsgrupper, plus att dom pub-
licerade en karta 6ver hacker-nétet  Eu-
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Sa gér gédrna reportage om svenska 8 | MaLhzIw, .
crackergrupper. Det bésta reportaget 2

jag last om i DM var nér ni skrev om
copy-partyt i Lund. Garna lite mer om

sant ocksa. = Nin
Det har var mina forslag pa hurman | | ;| HAM SATT
skulle kunna gtra DM béttre, men tyvarr FANGSLAD...
ar det ju inte jag som bestdmmer (suck). —L—-:—-—r =
Jag vill hélsa till: Enigma (TED) och !
Mr. Joshua.
Rebel of Tomcat TMC| | - ——d

PS.
"The silents’’ gor dom béasta Amiga-
demos i Sverige.

DS,
Kommentar: samma som till 2. Testa mer Amigaspell 1. Ledarn ar 1000 * mycket bra.
"Demo Diggare”’ 3. Bort med Razor! (bldah). 2.Amiga PD.
Till sisten liten fraga: Vilketardetbds- 3, Amiga Show.

Mer demo!

Har &r mina asikter:
1. Demorecensioner — ja!
2. Demotavling — ja!
3. Intervjuer med crackers — jal
4. Eride med seriervar bra, men ni skul-
le inte ha valt Razor.
"'Demo diggaren”
PS.

Du "ennéjd prenumerant’’ jag haller
med dig pa allt du skrev.

DsS.

Vi forstar fortfarande inte vitsen
med att publicera bilder ur olika de-
mos. Det dr svart att betygsitta lite
scroll och musik. Och vad far ni ldsa-
re ut av det hela?

Vi undrar ocksd hur ménga ''De-
mogrupper"”’ det finns i Sverige. Och
om dessa grupper verkligen ar intres-
serade av en demotavling.

Mer program
och demos!

Jagtycker aft ni &r en superbra dator-
tidning, men ni maste sluta med alla an-
nonser med Atari och Amiga. Intervjua
svenska cracker-grupper istéllet. Ha
med mer program och demos! Ta till-
baka Razor for den serien &r sa bra. Ut-
oka Game keys, Game squad och brev-
sidorna. r

Den dar roliga typen ""Mega ST ow-
ner’' fick ett konstigt ryck! Bjud Tomas
Hybner pa glass och hurra fér honom!

Och en sak till .. Mari hel.. ligger ut-
gangen pé bana 2 | Nemesis the War-
lock. Vad ska man géra i Infiltratgr 2;

“L.C.C.

Demos och cracking. Finns det inte
viktigare ting i livet? Men mer pro-
grammering till Amigan kommer vi att
satsa pa. Bland annat en ny serie om
AmigBasic samt en C-skola.

Hur ska ni ha det egentligen med
Razor?

Spelfragorna har vi skickat Gver till
Tamas.

Mer program
till Amigan!

Hér foljer ndgra synpunkier pé eran
blaska:
1. Fram fér mer program att knappa in
till Amigan. Varforinte haen "Lasarnas
basta™ till

ta rit- och animeringsprogrammet till
Amigan?
"'nojd ldsare’’

Vitestar redan alla Amiga-spel som
kommer till Sverige (plus nagra till),
Vi kan ju inte recensera fler spel én
vad marknaden erbjuder.

Razor forsvann for linge sedan.
Héng med lite. Electronic Aris Delux.
Paint och ar &r nog de bdsta
som finns idag. -

Hackers,
se hit!

Jag skulle vilja sdga alla hackers ett
par ord. Hackers &r ju som alla vet, in-
tresserade av att knacka koderna till da-

~ tabaser. -

- Mennér dom val kommitin, s brukar
dom kopiera och sedan radera program-
men. En del kan ju vara "snélla”, men
det finns dom som till och med kraschar
systemet.

Sjalv tycker jag att alla hackers skall
sluta med "hacking". De kan ju exem-
pelvis borja med “"cracking'’, som jag.

Avslutningsvis ska alla fa veta vad
som hande mig for ett tag sedan:

Ett par hackers tog sig in | min data-
bas med "hemligt'" nummer (den arinte
inskriven i Datormagazin BBS-lista).
Forst raderade dom min harddisk, for att
sedan koppla upp mig med en féretags-
dator, (namnet pa foretaget vill jag ej
namna). Till sist var dom sa fricka att
dom skrev "VANLIGA HALSNINGAR
FRAN ANONYMOUS OCH MR. KIRI-
GI'" pa skdarmen.

Sa nu vet ni varfor jagéarsaj. . .apis-
sed of. Jag 4r sd arg pa alla hackers att
jag inte kan skriva mer. ..

Forbannade hélsningar
fran mr. Big

Later som en intressant koppling.
Men vad har du for mérklig bas som
tillater access till DOS?

Allo allo.

Jag tycker personligen att DM ar Sve-
riges basta datortidning, men det finns
vissa saker som man skulle kunna énd-
ra pa:

1. Som HPCS frén Finland, tycker jag att
en betygsskala fran 0 till 100 procent
skulle vara béttre.
2. Varfér har ni Atari p& Usergroup-
sidan? Det ar faktiskt en Commodore-
tidning.
3. Fixa tillbaka Razor!

Naja, det finns dock fler férdelar dn
nackdelar. Vissa exempel ar:

Jag och manga andra med mig pla-
nerar nog att byta upp till Amiga. Det
skulle vara bra med en nybérjar-skola till
Amigan. Den skulle kunna innehaliavad
man far med, hur man laddarin CLl och
Workbench mm_ Nej nu regnar det sa
mycket att jag inte hor vad jag tanker.
(somma é.draﬂg

g I =
%olen végen?”’

i i

flertal artiklar av BjoritKnutsson. Sjél-
va grunderna i CLI verkar lite onédigt
att ta upp utrymme for, eftersom
handboken som medféljer Amigan
presenterar CLI.

Christer Rindeblad hilsar och tac-
kar sin enda ldsare!

Roligt att vir serie Amiga Show
uppskattas. Och Bjérn Knutsson got-
tar sig at berommet fér PD-spalten.

CLI pa Amigan ha:?(handlats iett

Inga killar
pa omslaget!

Jag har nagra synpunkter pa Asas
brevinr. 9/88: om det nu skulle bli s& att
omslaget skulle visa "'killar i jaguar-
skinn’', s& kanske inga killar skulle kipa
tidningen. Far jag foresld en kompro-
miss? Ha nagra Aliens pa omslaget is-
téllet!

Men nu till ndgot helt annat . . .

ack for en jattebra tidning. Men var-
fér sa lite program? Jag vill ha fler sidor
med "'Lasarnas basta’'l Men vénta, nu
gldomde jag néstan en sak. ..

Nar jag var hos min kompis (helst ano-
nym), sé fick jag 1ana ett ex. DM nr. 7/87.
Det férstaman gér ar naturligtvis att sla
upp sidan med brev. Dér, forstar ni, star
nagot sd absurt att jag fick ta god tid pa
mig att tAnka tver vad jag skulle skriva,
sa att inte eran tidskrift skulle bli anmald
av Margareta Persson.

Killen pastar, naturligtvis med all rétt,
att han ar néstan bast i Sverige pa att
programmera (eller vad man nu skall
sdga...). Men han gersig &nda pa min-
derariga och séger att han/hon inte kan
programmera och att bara de basta ar
bra nog!

Jag kan tala om for er att jag har |art
mig nastan allt som jag kan om min da-
tor av kompisar och en del i bécker. Tank
om den dar 19-ariga killen, istéllet for att
tjiata pa "'nollor”’, ville lara nollorna lite,
sa skulle det kanske bli riktigi bra. An-
nars sa har vi ytterligare en kunskaps-
egoist har i landet.

Hélsningar NTC

Det ar helt rétt. Vitycker ocksa det
arjakla egoistiskt att inte dela med sig
av sina kunskaper. Men tomt skryt
kanske inte armycket att dela med sig
av...

AMIGA PRYLAR.

NEC AMIGADRIVE

CITIZEN AMIGADRIVE..,1195.
MIDIINTERFACE DATEL...499,
PRO SAMPLER STUDIO....995.

TILLBEHOR TILL C64

ACTION REPLAY MK IV...495.
ACTION REPLAY PROF....569.
DISKETTSTATION.BCD41.1795,
DISKETTSTATION.BCD71.2495,
MOTHERBOARD 4-VAGS....349,
MOTHERBOARD 3-VAGS....299.
BANDSTATION M. PAUSE. 249,
TFC III+JOYSTICK 495.
LJUSPENNA MED 12PRG...399.

DISKETTER OCH TILLBEHOR

NO NAME 5.25".108T 59.00
GOLDSTAR. 5.25" 10ST 89.00
GOLDSTAR. 3.5" 10ST 195.00
DISKETTKLIPPARE 59.00
DISKETTBOX 80ST 3.5" 149.00
D.BOX 100ST 5.25" 149.00
PRINTERPAPPER 1000ST 143.00
RENGORIMGSDISK. 3.5" 99.00
RENGORINGSDISK. 5.24" 79.00
MONITORSTATIV. 195.00
MUSMATTA 79.00

DAMMSKYDD TILL ALLT!

COMMODORE
COMMGCDORE
COMMCDORE
AMIGA 500
1541/1541¢C/1570
1571.

1581

CITIZEN RF302C. DISK
CITIZEN 120D SKRIV.
STAR LC 10

MPS 1500C/OLIVETTI

GRATIS ! !

64,
64-11
128

45.00
49.00
89.00
898.00
75.00
75.00
63.00
63.00
119.060
119.00
129.00

VAR NYA POSTORDERKATALOG
1988 HAR KOMMIT. BESTALL

DEN REDAN I DAG, DEN AR
HELT GRATIS. SKICKA 1IN
BESTALLNINGEN TILL:
ELDA ELECTRONICS

BOX 37

5-450 47 BOVALLSTRAND
SVERIGE

0523-51000

ELECTRONIC




Avancerat grafikprogram

Ett utmarkt val om man vill
jobba med HAM-bilder.

Och ett bra komplement till
Deluxe Paint.

Men for den glade amatdren
kdanns Photon Paint lite for av-
ancerad, anser Datormaga-
zins recensent.

Det som framfor allt utmarker Photon
Paint &r att det kan anvénda Amigans
alla 4096 farger genom att utnyttja HAM
(Hold and modify) tekniken, samt att det
kan manipulera penslarna (brushes) pa
sétt sominga andra paint-program kan.

Forsta anblicken

Det ar val oundvikligt att jgmfora Pho-
ton Paint med programmet som kommit
att bli paint-programmens standard-
mall, Deluxe Paint |l

Skaparen av Photon Paint har tydli-
gen insett defta, for anvandargranssnit-
tet i Photon Paint har gjorts mycket likt
just detta program. Den som har anvént
Deluxe Paint kommer att kdnna igen sig
till stora delar.

N&r man startar Photon Paint sa far
man upp en svart skarm och en "fast
menu bar”. Menyn paminner om den
som Deluxe paint har langs skdrmens
hogerkant. Har ligger dock menyn hdgst
upp, men kan flyttas ner eller tas bort
helt.

| menyn hittar man en fargpalett be-
stdende av 64 férger. Dessa farger kan
véljas bland 4096 farger, och nar en farg
pa paletten &ndras sa &ndras inte det
som redan malats i den gamla fargen.

Bilden kan pa detta sétt alltsa innehél-
la alla 4096 fargerna, &ven om bara 64
finns pa paletten vid varje tillfélle. Klic-
kar man i menyfonstrets vre hogra del
(dar fonster normalt har "front/back
gadget’’) sa expanderas menyn sa att
man far mojlighet att vilja nya farger till

paletten.

Prova finesserna:

For den som anvant paint-program ti-
digare gar det bra att sétta igang direkt
med att leka med Photon Paints alla fi-
nesser.

Vill man sétta sig in i de speciella fi-
nesser som utméarker Photon Paint sa
kan man dock med férdel sl& upp kapit-
let " Tutorials™ i manualen. Anvisningar-

na 4r latta att folja, och man far snabbt
en inblick i Phaton Paints specialiteter.

Den forsta 6vningen &r kanske inte s&
markvérdig, men &nda ganska kul. Den
visar hur man plockar upp en bild i en
pensel (i detta fall ett spoke) och far den
att blanda sig med bakgrunden s att
den ser halvgenomskinlig ut. Dessutom
anvander man nagot som kallas for "dit-
henng forattfa en intressant yistruktur
pa spoket.

Andra dvningen visarhurman kan fa
perspektiv i sina penslar genom att vri-
dademix-y-ochz-led. Ovningen &rin-
tressant, men man hade kunnat valt en
battre bild att arbeta med, tycker jag.

Tredje 6vningen kallas '3-D surface
mappmg .och hér borjar det bli verkligt

intressant. Har far man lara sig hur man
tarenbildien penseloch virarden runt
en tankt form. Man kan vira bilden runt
entub, en kon, en boll eller en kub. Man
kan ocksa lagga samma bild pa allatre
(synliga) sidorna av en kub, eller sjalv
definiera en form som bilden ska viras
runt.

Fjarde évningen gar ut pa att rita en
varmluftsballong med hjalp av fardiga

e ;..t;.?_. na,!f.gi .

monster och med tekniken som man lart
sig i 6vning tre. Har far man ocksa pro-
va att anvanda "'Luminosity’’. Detta in-
nebdr att man definieraren ljuskélla, sa
skuggar Photon Paint automagiskt den
figursom man haripenseln. Detdrinte
""Ray-tracing’’, men det ar kanske sd
ndara man kan komma i ett paint-
program,

Det finns en hel del andra intressan-
ta finesser ocksa, som t ex tre olika va-
rianter av fargfylining ("'fill""), samt méj-
lighet att klippa ut penslar med fri form
(Deluxe Paint klarar bara rektanglar).
Jag har dock inte mojlighet att har ga in
i detalj p4 alla finesser,

Photon Paint dr l4tt att jobba med,
men man marker snart begréans-
ningarna om man jobbar med
512K,

Photon Paint 4r dock mycket valupp-
fostrat, och férscker spara minne nar det
gar. Om man t ex har klippt ut en stor
pensel sa kan Photon Paint bestimma
sig for att bara visa konturerna pa pen-
seln, bara for att spara minne nar det
bérjar bli trAngt.

Detta saknas

Photon Paint har en massa fantasti-
ska egenskaper, men givetvis finns det
saker som det inte kan gora. En finess
fran bl.a. Deluxe Paint som jag saknar
ar ''grid", ett hjalpmedel for att rita pa-
rallella linjer och réta vinklar.

Narman ritar saker som man senare
tanker utnyttja for'surface mapping” sa
ar det ju ganska naturligt att rita rut-
monster. Att man inte kan anvénda farg-
fonter (fr&n t ex Calligrapher) &r ocksa
trakigt. Det har ryktats att vissa av dessa
brister ska atgdrdas i en kommande ver-
sion av Photon Paint. Hur det gar med
den saken aterstar att se, eftersom Pho-
ton Paints skapare, israelen Oren Peli,
1ar har kallats in for tre ars militartjans-
gobring...

Om jag for egen del skulle tvingas
viiljamellan Photon Paint och De-
luxe Paint I, sa skulle nog valet fal-
la pa Deluxe Paint.

En av anledningarna till det &r att Pho-
ton Paint bara kan skapa HAM-bilder.
Om man vill gora bilder (eller penslar,
som ska anvéndas av andra program, s
fungerar det ofta inte s& bra— eller inte
alls — med HAM-bilder.

Arbetar bra

Det Photon Paint gor, goér det fantas-
tiskt bra. Som paint-program for den gla-
de amatdren ar det dock kanske for av-
ancerat i vissa avseenden och for be-
grénsat i andra.

For den som redan har Deluxe Paint
I {eller ndgot annat paint-program) sa ar
Photon Paint ett utmarkt komplement.

For den som absolut behdver HAM,
tex om man vill jobba med digitalisera-
de bilder, s& &r Photon Paint ett utmarkt
val,

Ovriga gor nog klokt i att besoka en
vanligt installd handlare for att prova
bade Deluxe Paint och Photon Paint
(och fér all del dven Digi-Paint, Express
Paint och ev andra intressanta paint-
program) innan de bestammer sig.

Gunnar Syren

FAKTA:

: ké\dr‘rm: Photen Paimi :
Dator: Amega 500 Amips 1006, Amiga
200%

Tiiverkare: Sticro tusions Bazebo %ni
| Pris: 885 - 593 kr
Importoner: Pymeu {Tel: 08 ?‘:,22 10 a5 wa

Electronic (Tel: D8-7339290) — endust AF.

= ”‘r.-..‘:. i

-

|] I'I'L( S M

i'u. AR s

=y

° Ett annat anvandnlngso
rade for Photon Paint: bild-
behandling. Ovan, till hoger
och nedan har ett digitalise-
rat fotografi bearbetats med
Photon Paint. Det gar som
synes att forvanska folk re-
jalt med programmet.
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B Typiskt, dom lyckas igen...

Med vada? Att gora ett riktigt skitspel
av ett ballt arkadspel. Det senaste var
Out Run — en riktig flopp. Nu kommer
Road Blasters, ett av mina favoritspel
pé arkadmaskiner. Konverteringen till
C64 har gjort det t.o.m. sdmre an Out
Run.

Spelet gar ut pa att brénna utmed en
vég samtidigt som man skjuter pa bilar
och motorcyklar man kér forbi.

For att férvarra det ytterligare finns det
kanoner vid sidan om vidgen som be-
skjuter dig. Mellan varven dyker det ock-
s& upp minfalt mitti vagen. Till din hjélp
kommer det dock rymdskepp da och da
och dumpar ett specialvapen pa ditt tak.
Om du stér pa ratt plats pa vagen vill
sdga...

M En sak star helt klart — om du tyck-
te att Druid och Gautlet var lika roliga
som din senaste rotfylining, kan du lika
gérna sluta I4sa denna recension nu.

Likheterna mellan Gothik och sarskilt
Druid ar namiigen pafallande, vilket kan-
ske inte &r sa konstigt med tanke p4 att
programmen kommer fran samma fore-
tag, det vill sdga Firebird.

Eftersom jag sjélv dr en hangiven
Druid- och Enlightenmentspelare, var
detinte helt utan viss forvantan jag lad-
dade in Gothik. Spelet i sig &r i sin ut-
formning ganska likt Druid, en scrollan-
de labyrint med allmént destruktiva in-
nevanare och lite godis hér och dér att
plocka upp. Xenofobi maste vara en i stor
utstrackning férekommande mental
akomma bland alla som bebor underjor-
diska lokaler.

Det hela gari grund och botten ut pa
att man ska ateruppliva sin gamle hax-
méstare och |arare, druiden Hasrinaxx.
Detta drinte helt enkelt eftersom den il-
lasinnade person som skickade druiden
till de salla jaktmarkerna ocksa sag till
att denne drabbades av schizofreni (per-
sonlighetsklyvning) i ett avancerat sta-
dium. Nu &terstar alltsa bara att samla
ihop de omkringspridda kroppsdelarna
och pussla ihop den gamle druiden
igen.

| jamlikhetens namn f&r man i borjan
vélja om man vill spela en manlig eller
kwrmlrg dventyrare. Mannen ar nagm
béttre paiys:sk strid och kvinnan nagot
battre i magisk sadan. | helt korrekt
dventyraranda ar man Sevapnad till tan-
derna med magiska blixtar, dundrande
eldklot och en bage med pilar.

Med detta specialvapen kan du verk-
ligen meja ner bilar precis som med en
k-pist. For att gbra det hela lite intressan-
tare sa 6kar en "'multiplikator” fér varje
fulltraff man gor (dvs. prickar pa férsta
skottet). Denna multipliceras med poan-
gen for det som man skjuter ner. Trointe
att det sedan bara &r att peppra och fa
en massa podng. Nana, for varje miss
s& minskar sedan muitiplikator, s& det &r
ganska svart att halla den uppe vid 10
som ar max.

Visst later det balit? Det AR ballt — pa
arkadversionen! | den hér versionen s&
fungerar t.ex inte styrningen som den
ska. Man slipper helt enkelt styra i kur-
vorna, bilen svanger av sig sjélv. (Det dr
valdlg‘lfascmerandeatt sebilen aka pa
tvdren genom en kurva) Det &r ocksa

Foretag: U.S. Gold
1 SN AT

Medelvarde: 2.8

omdjligt att pricka bilarna om dom ar
langt bort pa skarmen, trots att man lig-
ger precis bakom.

Detta gor att man ofta missar givna
fulltrdffar och déarfor far en 1agre multi-
plikator. Att mansedan méste strickasig
dnda bort ill piltangenten uppe ill vans-
terpa tange ntbordet for skjuta med spe-
cialvapnet ar véldigt kul, eftersormn man
da i stort sett tappar kontrollen éver bi-
len,

Att grafiken och ljudet &r sdmre pa en

~ hemdator kan man ju forsta. Men sa har

mycket?

| Road Blaster &r ljudet véldigt spar-
samt jamfort med arkadversionen och
grafiken kédnns lite ""spectrumaktig”,
dvs. lite farger, fargskiftningar och out-
nyttjad upplosning.

Om man struntar i att képa spelet och
satsar pengarna pé att spela Road Blas-
ter pa spelautonat 30 ggr, da kanske
man bérjar trottna lite grann. Efter att ha
spelat B64-versionen 10 ggr &r man
dodstrott pa eléndet.

Johan Pettersson

©othic

Blixtarna paAminneren om det gamla
hederliga Breakout i och med att de
studsar vilt om de tréffar ndgot, en stor
fordel om man vill rensa ett rum innan
man gér in. Eldkloten dr det tryck i, s&
bra tryck attinte ens labyrintens vaggar
stér pall. Pilbagen &r enklast att anvén-
da, raka fina skott utan krangel. Mitt ab-
soluta favoritvapen.

Magi &r négot i detta spel mycket van-
ligt forekommande. Inte mindre an 32
magiska drycker finns utspridda pa de
28 nivaerna. Aven magiska artefakter
sasom osynlighetsringar, magiska mas-
ker och medusahuvuden kan finnas har
och dar.

Irriterande benhdégar undanrdjes
lampligen med en eldstorm och om du
inte skulle tycka om att &ta guld gar det
bra att forvandia det till mat och vice ver-
sa.

Mat gér dig friskare, guld gor dig rika-
re, bédgare gor din magi starkare, koger
ger dig mer pilar och monster ater upp
dig. Nar jag nu ndmner de stora mons-
ter som vaktar sia!va kroppsdelarna tror
jag vi tackt in sa gott som alla fascilite-
ter i Gothik.

Slutomdéme: Inget daligt spel fak-
tiskt. Grafiken duger men inte mer, de fa
ljudeffekterna ar ungeféar lika bra somen
noshornings kénslighet for myggbett
och nivaerna liknar varandra for mycket.

Trots detta ar Gothik ganska kul att
spela. Du som gillade Druid tycker jag
absolut ska prova Gothik som kanske
inte dr ett béttre spel men inte langt ef-
ter. Jag kommer definitivt att spela det
fler ganger. i

Magnus Reitberger

MEDELBETYG: 3.0

Battle

B Nedrustningsavtalen har varit fram-
gangsrika och alla kryssningsmissiler
har blivit skrotade utom tva. Dessa tva
har en grupp terrorister stulit. Terroris-
terna hotar nu att sprénga hela véstvarl-
den om inte en grupp medlemmar i de-
rasterroristforening sldpps ur ett fangel-
se | Amerika.

Ansvaret for att stoppa dem ligger pa
dina axlar och till férfogande har duen

stridsvagn och en helikopter.

Du styr antingen helikoptern eller
stridsvagnen dver det horisontellt scrol-
lande landskapet. Och du ska skjuta ned
alla militdra anldggningar langs vagen
mot en av de otaliga terroristbaserna.
Har du val kommit fram till basen ar det
bara att stanna vid den, sa blir den oc-
kuperad.

De militara anlaggningarna langs va-
gen &r for det mesta nagon form av skju-
tande fastning som slas ut med antingen
helikoptern eller pansarvagnen.

For att man inte bara ska spela med
pansarvagnen, vilket dr valdigt enkelt,
finns det sonderspréangda broar som
inte kan forceras med pansarvagnen.

Da far man tatill helikoptern som haren-

vinsch ombord. Med hjalp av denna
vinsch kan man placera en "brygga”
dver haleti bron och man kan kéra Gver
den med pansarvagn.

Hela tiden hagrar den tidsfrist terro-
risterna givit Gver spelaren. Och man
maste anvanda de fyra hastigheterna pa
fordonen med tanke pé hur mycket tid
detar kvar och hur stor skada fordonen
har.

Man maste ocksa ha en viss tanke pa
hur mycket man skjuter far bade helikop-
tern och stridsvagnen har ett begrénsat

Valley

férrad med ammunitiomn. Detta forrad
kan dock fyllas pa vid en mindre bas
men dven denna bas har ett begrénsat
forrad.

Grafiken i spelet &r, med tanke péa att
spelet egentligen ar ett budgetspel, val-
digt hég. Om man bortser franendelav
de fientliga installationerna som ser me-
siga ut.

Det ligger en hel del kansla i att hop-
pa med stridsvagnen, trots att det bara
ar ett fel i programmeringen och att det
praktiskt sett inte &r majligt.

Ljudeti spelet &rlite smamesigt, men
man kan valja mellan att ha ljudeffekter
eller melodi. Ljudeffekterna &r ganska
tunna s& melodin &r att féredra.

Battle Valley &r den sortens budget-
spel jag skulle vilja se mer av. Enkla
spelideer men &ndé néstan fullt godtag-
bara som fullprisspel. Battle Valley har
i alla fall vad manga fullprisspel saknar
— karisma!

Tomas Hybner

MEDELVARDE: 3.5
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L.A. Ceackdown

B Hmm, det hdr verkar ju klart intres-
sant...

Ett action-strategispel dér man skall
leka detekiiv och forsdka sétta fast en
knarksmugglarliga. Man aker omkring
i sin van och soker igenom olika stéllen,
snackar lite med folk, planterar dolda
mikrofoner och fotograferar bevismate-
riel.

Allting styrs med menyer och pa skér-
men serman dels en bild pa huset som
man é&r utanfér och dérmed vilka bilar
som stannar vid huset. Dels en bild som
visar din medhjélpare som du talar om
for vad han skall gora.

Det &r han som skéter allt grovjobbet
och man har valt en gréngdling, efter-
som de inte vill att ndgon misstankt ska
kanna igen honom.

Du har fyra stycken mikrofoner som
du kan placera ut. Det verkar vara vik-
tigt att satta dem pa ratt stéllen. Det
maérkte jag efter att ha spelati fleratim-
mar och endast fatt ett enda meddelan-
de. Nér bade du och din medhjalpare sit-

ter i bilen sa kan ni véinta pa att ndgot
speciellt ska hdnda, som t.ex aft det
kommer en bil eller et meddelande frén
mikrofonerna. Om en bil kommer sé kan
man vilja att f6lja efter den och pa sé sétt
komma vidare i spelet. Tyvérr finns det
inte manga olika stéllen att vara pa s
man aker mest omkring fram och till-
baka.

Den forsta halvtimmen tyckte jag att
det var skoj att spela L.A. Crackdown, de
resterande timmarna har jag bara pla-
gat mig sjalv med att férsdka komma vid-
are | spelet.

Jag har flyttat omkring mikrofonerna
ett otal ganger, &kt fram och tillbaka mel-
lan alla platser, forfoljt alla bilar jag hit-
tat men &nda inte kommit vidare i spe-
let. (Solklart, Crackdown kraver upp-
enbarligen intelligens av spelaren
Red. anm.) Man blir ju inte annat &r for-
bannad pa spelet.

En bidragande orsak till att man blir
irriterad &r alla l6jliga och meningslésa
saker som utspelar sig pa skarmen och

som tar en massa tid. Efter att ha spe-
lat i en halvtimme s& verkligen hatar
man att se bilen pa skdrmen som brum-
mar forbi ndr man &ker nagon-
stans. . .gissa hur det kdnns efter ett par
timmar?

L.A. Crackdown bygger pa en mycket
bra ide anser jag. Men Epyx har miss-
lyckats att gora det sé roligt som jag hop-
pades att det var nar jag laddade in det.
De kunde t.ex halagtin mersnack i spe-
let. Det &r inte ofta som folk sdger vetti-
ga saker till en (Dags att byta kompisar
manne? Red. anm.) och ni vet val hur
effektiva mikrofonerna verkar vara? Lite
mer ledtrédar skulle inte heller vara helt
fel. Jag har fatt intrycket att man i L.A.
Crackdown méste vara pé ratt plats, vid
rétt tidpunkt, med réttledtrddaroch med
mikrofonerna pé rétt stélle for att det
dverhuvudtaget ska hénda nagonting.

Johan Pettersson

Foretag: Epyx
1 2 3 4 5

Medelvarde: 3.3

Quark Castle

B Tréd in i Dark Castle i jakt p4 The
Black Knight. Térs du? Ar du en hjélte
eller bara en feg datorfantast (Jag sat-
sar en femma pa det sistndmnda om
det &r dig sjalv du beskriver. Red.
anm.) . Ta chansen, lyckas eller. .. bli
historia.

Du startar din jakti Great Hall. Dar har
du fyra dérrar att vélja pa som leder till
fyra areor — Trouble, Fireball, Shield
och Black Knight. Efter att du valt dorr
kommer du in i en del av Dark Castle.
Pass p3, for du &r inte ensam.

Har finns fladderméss, radisar och fi-
ender. Alla rérelser du vill att din figur ska
gora kontrollerar du med joystick. Om du
inte handlar snabbt blir du attackerad av
nagra varelser som finns i slottet. Du
skyddar dig genom att kasta sten eller
Fireballs. Det géller for dig att samla sa-
ker som t.ex nycklar och och nya stenar.
Innan du &r redo fér att méta Black
Knight bér du dessutom ha skaffat dig
Fireballs, Shields och Elixir, Nagot som

du kanske kan finna hos en trollkarl.

Om du méter Black Knight besegrar
' du honom genom att valta hans tron.

Nagot som MirrorSoft lyckats speci-
ellt bra med &r grafiken. Figurerna, spe-
ciellt din egen, animeras pa ett enormt
snyggt satt. Din egen figur ror sig helt
mjukt oavsett om du géar, hoppar eller

gungar i en lian.

Ljudet kan valjas mellan antingen lju-
deffekter eller musik. Personligen tyc-
ker f'_z_ag att musiken &r att foredra, dels
dérfor att den &r bra och dels darfor att
det ger Dark Castle lite extra fart.

Dark Castle &r ett spel med mycket ac-
tion som verkligen marks. Det &r ett
hojdar-spel som har néstan allt.

Det enda som man mdjligen kan an-
mérka pa &r manualen, som egentligen
inte sdger nanhng Istéllet for att ha en
manual tryckt pa papper har man nam-
ligen lagt den pa disk, vilket arlite dumt
nar man vill ga tillbaka och titta i den.

Kalle Andersson
Foretag: MirrorSoft

MEDELVARDE 3.8
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M Merlins magiska stav har blivit stulen
av Trollkungen som hardelatden i fyra
delar. Delarna har han sedan givit ill fyra
dnnu ondare haxor som bevakar dem i
var sit torn fylit med fula elakingar.

Du skatatillbaka de fyradelarnaoch
banka trollkungen till medvetsloshet,
(Det har vél du vana pa. Red.anm.) Det
ska du gora genom att kiattra upp till top-
penavde fyratornen och pa vggen spi-
ka igen ett antal dorrar. Fran dessa dor-
rar kommer namligen fulingarna som fi-
gurerar j spelet.

For att kunna sténga en dérr maste du
forst hitta en nyckel med vilken du kan
géigenom dorren med. Innanfér dérren
vantar ndmligen ett av de fyra underspe-
len. Ett av dem liknar Gauntlet. L

letttunnelsystem ska du letareda pa
hammare, plank och spik sa att du kan
spikaigen dérren. | labyrinten finns na-
turligtvis lite monster och skrap som &r
trevligast att traffa med klubborna man
kastar mot dem.

Det andra underspelet gar ut pa att
man pa ett rullband ska pricka bubblor
med en klubba. Samtidigt ska man an-
tingen halla undan for ett spoke eller
klappa till det med kiubban. Paminner
om Game & Watch spelen. ..

Det tredje gar ut pa att man ska klap-
pa ned korkar i ett ror sa att inte vattnet
som rinner i det ska rinna ut. Naturligt-
vis finns det en liten nisse som springer
och rycker upp korkarna &t dig. Dér finns
ocksa ett spke som vid berdring med-
férvjss sinnesforvirring, det vill sagaatt
Musse inte vill géra annat &n att vifta pa
Gronen ett tag.

To

s
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Nar alla korkarna ar iklappade ska
man banka till ett troll som star vid en
pump. Nér man gjort det dr det fardigt.

Det fjarde underspelet gar ut pa att
man ska stdnga av kranar. Det maste go-
ras i en viss ordning for annars gar det
inte alls bra. Rérliga plattformar férbin-

M And JHack

PausED i- nn - ndunm ' : n' - un

M Livetihimlen var ganska lugnt fram
tills den dagen da djavulen férklddd tog
sig igenom himlens portar och stal de tio
stentaviorna med de lika manga budor-
den pa.

Dessa spridde han ut bland sina un-
dersatar och 14t dem géra vad de ville
med dem. Han stal dessutom &rkeangel
Bertrams horn.

Nu maste du guida Bertram genom
underjorden och stika reda pa de tio ste-
narna samtidigt som du ska ta dig &nda
fram till djdvulen och tatillbaka Bertrams
horn. (Ardet Jehovas Vittnen som lig-
ger bakom det hir spelet? Red.anm.)

Spelet &r ett plattformsspel i stil med
Ghost'n Goblins. Du ska ta digigenom
ett grottsystem bebott av sniglar, vampy-
rer och alla méjliga farliga varelser.
Dessutom flyger det omkring objekt som
skadar dig om de tréffar dig.. .

Som enda forsvar har du din gloria
(Du bléndar oss Tomas! Red.anm.)
som fungerar som en bumerang eller en
jojo. For varje elaking du knockar med
glorian fér du lika manga poéng som ela-
kingen hade gjort skada pa dig.

ttliv bestar av 99 podng. Dessa réak-

nas sedan nedioch med att du krockar
med elakingar. Har du ihjél en viss
mangd elakingar kommer det fram en
bok som ger dig 50 extra livspoang.

| grottsystemet finns det golv bestaen-
de av spikar som tro det eller ej punkte-
rar Bertram (han pyser i alla fall ihop till
en liten hog). Dér finns dessutom vatten-
fall. Dessa vattenfz!l kan man trilla utfor
men de har ingen egentlig funktion.

For att fa tag pa en stentavla méaste

S

man forst besegra det monster som vak-
tar den. Monstren skiftar i form och funk-
tion men besegras pa samma sitt, ett
ordentligt kok stryk med glorian.

Grafikens kvalitet hojer sig inte upp-
seendevéckande dver medlet, det gor
daremot glorian. Glorian r lite segi sina
rorelser och hamnar lite pa efterkélken
nar man hoppar eller trillar nedat och
den ror sig sa mjukt att man far for sig
att om glorior ror sig namnvéart ar det sé-
kert s de ror sig.

Ljudet i spelet bestar av musik som
spelas medan de dvriga ganska mjaki-
ga ljudeffekterna knystas fram.

To Hell And Back ar ett ?anska enkelt
men, enligt alla lagar, valdigt kul spel.
Att man far med en karta dver spelet i for-
packningen okar bara spelvardet i och
med att de stallen man hittar budorden
pé inte &r utpekade pa kartan.

Tomas Hybner
Foretag: CRL
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.3

der kranarna och naturligtvis har ett li-
tet spoke klamt sigin i spelet ocksé. Spé-
ket har samma effekt som i det forra spe-
let.

Naval, tornen som man kléttrariinne-
héller ocks4 elakingar. Det finns ett fler-
tal typer, dessa delas snabbt upp i tva

grupper. De som man sprutar vatten pa
och de man lappar till med en gummi-
klubba. Musses &nda forsvar ar namn-
ligen en vattenpistol och en gummiklub-
ba.

Vattenpistolen fungerar inte bara som
ett forsvar utan ocksa som en "'livsma-

Foretag: Gremlin

=3
fe
Varaktighet: i
[Originalitet: [ [ |
[Manual: T =

MEDELVARDE: 3.2

tare’". Tar vattnet i pistolen slut tar ock-
s& spelet slut. Detta avhjalps dock ge-
nom att man far bonusprylar nar man
har ihjél monster. Dessa bonusprylar be-
staride flesta fall av ett krus med vatten
i. Dér finns ockséa prylar som paverkar
monstren i olika avseenden.

Grafiken i spelet duger, men-ett gan-
ska taffligt fargval innebér att fArgerna
ofta grétar ihop sig.

Ljudet i spelet bestar av antingen mu-
sik och ljudeffekter eller bara ljudeffek-
terna. Trakigt nog haller de ganska tra-
kiga ljudeffekterna inte utan bakgrunds-
musiken. Att bakgrundsmusiken inte
haller bverhuvudtaget &r en annan sak.

Mickey Mouse &r ett ganska enkelt
spel och efter ett kort tag tréttnar man pa
att springa omkring och finasigmeden
vattenpistol och en gummiklubba. ..

Tomas Hybner

mé&ngd extrapriser (hemlis).

Jag heter .........

Mitt postnr ....

Min alder ...

Min tréjstorlek ........

Mark kuvertet ""Musse Pigg’

MUS-MAX
TAVLING!

'Var med och tavia
om 50 Mickey
¥ Mouse-spel

Min gatuadress ................

Min postadress .......

Ar du en av dem som aldrig vinner négot!
Da kan du inte bara missa den har chansen. Enklare &n sa har kan du knappast vinna ett spel.
Vi har 50 nyss inflygna Mickey Mouse-spel (C64) att dela ut till 50 lyckliga vinnare. Dessutom en

TAVLINGS-UPPGIFTER

(1.) Gér en teckning av Mickey Mouse. Gérna i férg.
(2.) Vilken av Walt Disneys tecknade figurer skulle du helst vilja se som datorspel?
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Skickas till Datormagazin, Karlbergsvagen 7-81, 11335 Stockholm.

Allt du behdver gora &r att I6sa taviingsuppgifterna nedan. Fyll sedan i kupongen nedan och skic-
ka den till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35 Stockholm f6re den 1 september. Busenkelt!
. | nr 12 av Datormagazin (utkommer den 22 september 1988) presenterar vi alla vinnare!
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Kan man ordbehandla
med en flygsimulator?

Am:‘ga 500 dr varldens mest avancerade hemdator. Bland de manga programmen finns Lear Jet flygsimula-
tor. Amiga 500 levereras med ett svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera bade text och bild.

Skriv brev med ett ordbehandlings- Amiga 500 dr den forsta, riktiga familje-
program, som inte bara kan hantera text datorn. Den tilltalar de ungas kreativitet
utan ocksa illustrationer i farg. Bygg upp och bidrar till 6kad datakunskap,samti- i

2
o
&
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Amiga 500 4r virldens mest avancerade

en databas med dina egna bilder, ska-

digt som den ar fullvuxen nog for pro-

hemdator. Den ar sa kraftfull och mang-  pade i ett grafikprogram eller fotografe-  fessionella arbetsuppgifter. 3
sidig att den ocksa anvands professio- rade med en videokamera. Gor en tid- Vilkommen till oss for en demonstra-
nellt av bla reklambyréer, ingenjorer, ning med desktop publishing-program i  tion. Bli 6vertygad om att ordbehandling
kompositérer och videoproducenter. klass med de bista pd marknaden. Ge och flygning har en hel del gemensamt...
Amiga 500 har 4096 firger, 3-dimen- dina videofilmer en professionell touch ; 5 995 o._inki
sionell grafik, animation med bildvixling genom att filla in titeltexter, animationer ReKommenderat ca-pris: oSl
60 ganger per sekund och 4-kanalsljudi  etc, Allt till ett pris som tidigare inte var
stereo, vilket gor den till dromdatorn for — majligt.
den experimentsugne. En unik fordel med Amiga 500 ar att
Amiga 500 dar mycket enkel att an- du kan arbeta med flera program samti-
vanda. Mus och fonstermenyer gor att digt, sk multitasking. Du kan exempelvis '
du kan glomma tangentbordet och alla printa ut ett brev och utan att vianta fort- ‘
krangliga kommandon. sidtta med andra uppgifter. Dessutom
Koppla av med en runda golf eller var-  forstir programmen till Amiga 500 1

varandra: Himta bilder fran ett grafik-
program till ett textprogram eller flytta
ljud mellan olika musikprogram.

for inte ett parti schack? Ratta en racer
runt Monza innan du tar befilet 6ver en

ubat pa uppdrag i Stilla Havet. commOdore
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W Stir Crazy

Bobo, en stackars fange i fangelset In:
zeeslammer har mycket att sta i. Vi fol-
jer Bobo under en vanlig dag och ser
vad han har att géra

Dagen bérjar med att att han ska sle-
va upp maten at de andra fangarna i
matsalen. Det &r inte det lattaste efter-
ssom fangarna har ganska kort stubin
och far de inte maten i tid, da slutar det
med att Bobo far hela soppgrytan ver
huvudet. ..

Efter det dr det dags att kila ner i kal-
laren for att skala potatis. Bobo har va-
nan inne och &r en riktig hejare pa det
dér. Han kickar upp en potatis med fo-
ten, skalar den fort och kastar den sedan
over axeln. Men tempot dr hogt, det
kommer med jdmna mellanrum ner mer
potatisar och till slut hinner inte Bobo
med och blir begravd i ett berg av pota-
tisar. (Yuck, jag hatar potatis!) (Vi kén-
ner till dina hemférhallanden.
Red.anm.) : :

Tvétta golv kan vél inte vara s svart?

Jod#, om finns 8 dorrar som folk sprin-
ger ut och in genom sa blir det en hel del
att gora . . .for inte dr det val nagon som
orkar borsta av skorna innan han garin?
Forsok mota ut dem som kommer inoch
borsta fort bort fotsparen. Nar fangelse-
vakten kommer sa ligger Bobo risigt till
om det dr den minsta smutsflack pa gol-
vet!

Nu har fanglsevakterna rast och de
andra fangarna funderar pa att fly. Ditt
jobb &r att st nere pa rastgarden med
en studsmatta och studsa de andra ver
muren. Passa pa att studsa dem ett par
extragangeromdu hinner, det gillar de
skarpt och du far beléning déarefter.

Men varfor ska de andra fa fly och
Bobo stanna kvar? Orattvist! Bobo vill
ocksa fly och passar darfér pa nar mérk-
ret fallit ver fangelset. Genom att kléttra
pa elledningar sa forsoker Bobo ta sig

dérifran. Det finns tre ledningar som han.

maste hoppa mellan fér att slippa fa en
stét och ddrmed misslyckas med flykt-
forsoket, o

B Pink Panther — Rosa Pantern i
datortappning?

Jod4, visst har den slyngeln dven lyc-
kats infiltrera Amigan. Den har gangen
ar han sugen pa lite semester efter allt
héart arbete (??) sa darfor har han beslu-
tat sig for att fixa ett jobb som han tjdnar
mycket pengar pa.

Varfor inte betjant? Man bor i ett fint
hus och man kan stjéla vérefulla prylar
fran 4garna medans dom sover. For att
fa ihop tillrdckligt med stélar for att kun-
na &ka p& semester maste han rinafem
hus. Forvarje hus han kommerin i stélls
det hégre krav pa hans klddsel.

Till en bdrian behovs det bara en hog
hatt, men till slut s& méste han ha gre-
jal en bil (Later lite olénsamt.
Red.anm.). Prylarna k&per man i affa-
rén for pengarna som man fatt for saker-
na som man stulil . . .smart va’

Det finns ett litet problem med det
hela. Alla Rosa Panterns arbetsgivare
rakar vara sémngangare, och det &r nog
ingen bra ide om de vaknar medans han
har fickorna fulla. Dessutom sa &r In-
spektor Clouseau hack i hél p4 honom,
narmare bestamt i samma hus!

For att klara ut detta sa far Rosa Pan-
tern hela tiden hélla ett 6ga pa sin ar-
betsgivare och knuffa honom at rétt hall
s& att han inte gar in i nAgon véagg och
vaknar. Ibland krédvs det att han tar upp
en liten uppblasbar katapult ur fickan
som go6r att husdgaren kan flyga Gver
storande saker. ]

Hur gbr man med Clouseau da? Mja.
man kan juta fram sitt lilla uppblasbara
hal och lagga pa golvet t ex? Eller var-
fér inte blasa upp en liten Rosa Pantern
docka och forvilla honom med?

Jag antar ati n! tycker ati get verka

Medelvarde: 3.5

Men inte dor Bobo av en liten stot
inte. ..

Nér vakterna tagit honom sa &r det
dags att sova i sin cell, med fem andra
gossar. ...somsnarkar ganska ordent-
ligt. .. Bobo far springa tvars genom cél-
len fér att peta till de andra som sover
och sedan springa snabbt tillbaka for att
sova en stund. Se upp for grytan som lig-
ger i mitten av cellen, snubblar du pa
den sé vaknar de andratill ett slag och
bdrjar snarka som bara attan

Som ni mérker s bestar Stir Crazy av
6 olika spel i ett. Nar man borjar kan man
vdlja mellan aft antingen spela ett av
dem eller kéraigenom allihop. Man kan
vara upptill sex spelare som spelar. Till
varje spel finns en highscore-lista, samt
en lista for basta sammanlagda poéng
sa& man ser vem som varit bast nar man
spelat.

Grafiken i Stir Crazy ar klart bra. Det
hela paminner om en tecknad serie och
allt ror pa sig pa ett komiskt sétt. Ljudet
&r inte sAmre det heller, en speciell 1at
for varje spel samt klart balla ljudeffek-
ter. Jag kan inte lata bli att fnissa nar gub-
barna flyger in i muren (DOINGG!
SPLAT! CRASCH!) nér jag forsOker
studsa ut dem genom féngelset, det &r
sa ballt att man helt enkelt gér det med
flit!

Johan Pettersson |

klart haftigt. Riktigt sa bra ar det faktiskt
inte.

Till att borja med sa ar det nastan lite
for svart i vissa situationer och om man
missar sa maste man borjaom. . .dnda
fran borjan, och det &r ju inte sarskilt
skojigt. Dessutom s& 4r manualen gan-
ska dalig sa man fattar inte alltid vad
man egentligen ska géra. Det tog etttag
innan jag ens kom nagon som helt vart
i spelet (Skulle det vara ovanligt!
Red.anm.).

Grafiken &r snygg men kunde ju for-
stas vara lite roligare. Och ljudet &r klart
trist, med den malande Rosa Pantern-
melodin i bakgrunden hela tiden (som
dessutom &r déligt gjord).

N4, jag foredrar helt klart Rosa Pan-
tern i original . . .inte tecknad och med
Peter Sellers i huvudrollen. WOW!!

Johan Pettersson

Foretag: Magic Bytes

1 2 3 4 5

B Final Misson gér ut pa att man skall
forinta ett vasen. Atminstone den tén-
kande delen av vdsendet. Vasendet &r
en labyrint, en labyrint dar ett folk har va-
rit instAngt en mycket lang tid pa grund
av att de inte kan komma ut ur labyrin-
ten som tar livet av alla inkréktare.

Spelet dr ett gammaidags plattforms-
spel som paminner ganska mycket om
Lode Runner. Man skall springa omk-
ring och plocka sméa enheter som till-
sammans bygger upp Labyrintensintel-
ligens. De sma enheterna ligger pé oli-
ka vaningar som férbinds med stegar
och rullband.

For att komma at en del enheter méaste
man skjuta bort vAggar. Det gors med ett
gevér som du méaste samla ammunition
till under farden genom labyrinten.

| labyrinten finns ocksa en hel del
monster som virrar omkring tillsam-
mans med en mangd faror. Farorna &r
allt fran minor till spetsar man kan spet-
sas pa om man trillar pa dem.

Men det &r inte allt. Dér finns ocksd te-
leporters som kan brukas obegrénsat
och en datorterminal som man kan se
en karta éver hela labyrinten pa.

| spelet har man dessutom bara en
viss mangd energi till gubben, energin
minskar hela tiden. Den minskar dras-
tiskt om man skulle réka ga igenom ett
kraftfalt. Ar energin slut dér gubben.
Man kan dock tka pa energin genom att
plocka upp smé hjartan (sa gulligt). -

Spelet bestér av ettantal skArmar som

gan

sétt storre. :
En trékig sak &r att de som gjort spe-

B Gillar du dart? (For er klantskallar
som inte vet vad det ar: pilkastning un-
gefér, fast med speciella regler) Da tyc-
ker jag att du ska héalla dig till en vanlig
dart-tavia, med riktiga medspelare. Da-
taspelet World Darts ar ndmligen inget
bra alternativ.

Reglerna for dart &r latta. Alla borjar
pa 501 podng. Man kastar 3 pilar per om-
gang och subtraherar det man fatt fran
sin totalpoang.

Den som férst kommer ner till noll har
vunnit. Det finns dock en hake, den sis-
ta pilen man kastar maste vara en dub-
belpodng. Dvs om du har 8, kvar kan du
kasta en dubbel 4 och du har vunnit.
Kastar du déremot 8 direkt sa har du for-
lorat.

| World Dart bérjar man i kvarts-
finalen och forsoker sedan spela sig upp
till méstartiteln. Man kan vélja antal om-
gangar som det skall vara i varje final.
Den som vunnit flestomgéngar gar vid-
are till nasta final.

Styrningen &rtontig, det syns en hand
pa skdrmen som gungar fram och till-
baka och aker lite hur som helst. Det gal-
ler att fa den dit man vill och sedan trvc-
ka pa knappen for att kasta pilen

Det ar inte alltfor svart sa man lar sig
uanaka snabbt. Nar man kastat tre pila

FINAL MISSION

man kan besdka. Allagubbar i spelet &r -
: s rna blirpasd

let har missat litei tankearbetet. Man kan
namligen sté 1&ngst ned pa en skarm pa
en plattform som &r nedanfér skdrmen.
Detta innebér att man inte kan se om det
finns stegar som leder ned fran plattfor-
men. En kiar miss.

Grafiken i Gvrigt i spelet ar ganska en-
kel och man blirinte hapen éver nagon-
ting.

Ljudet i spelet ar lite trist och enkelt
men fullt funktionsdugligt. Det &r férres-
ten fanigt att begdra mer av ett spoel
som egentligen hér hemma i budgetk-
lassen.

Final Mission &r ett mycket spelbart
spel som haller langre &n man tror. Kan-
ske beror det pa att spelet helatiden bju-
der pa nya
men ganska enkla problem att I6sa. S4
varst actionbetonat dr det inte men det
krévs ibland att man tanker fort.

Tomas Hybner

Foretag: ReLine
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arts

sa kommer motspelaren fram och man
far se ndr han kastar och hur mycket han
far. Det &r otroligt hur fula dartspelare
kan vara...

Man kan vara tva spelare och d& bor-
jarbadai finalen direkt. Men varforinte
kasta riktig pil istallet? World Darts &r
klart larvigt och jag kommer aldrig mer
att ladda in det igen. Det var kul unge-
fér de forsta 30 sekunderna, efter det
satte kanslan av seghet och enformig-
hetin...

Johan Pettersson

Foretag: Mastertronic
1 2 3 4 5

Medelvarde: 2.7




B En gang for lange sedan sa gick en
Alv vilse i de kungliga skogarna. Alv-
kungen fick hora detta och ansag atten
Alv inte far ga vilse. Han bestdmde att
du skulle séndas till hans palats dér du
skulle finna och atervéinda med de tva
halvorna av en gyllende Pumpa inom
tjugofyra timmar. Klarade du inte detta
maste du skdtaom en gyttje ogrés plan-
tage for evigt. ..

Later det spannande? Néhe, tdnkte
vl det. Naja Elf 4r yiterligare ett spel fran
MicroValue som man direkt kan klassa
som ett B-Spel.

Speliden &r enkel och knappast ny:
Du ska springa omkringi en vérld besta-
ende av ca 250 skdrmar som scrollar at
alla hall och leta efter vissa saker. Du ska
passera olika hinder iform av varelser
och naturliga formationer som t.ex vat-
tenfall. Du ska finna tva pumphalvor i det
stora slottet, men for att halla dig sjav vid
liv méste du finna pilar och mat.

Du har aven en del trollformler att an-
vanda vid extra kniviga situationer. | slot-
tet finns dven tarningar som man kan
samla pé sig for att kunna starta pa en
hogre niva i ett speciellt lage av spelet.

Grafiken i Elf &rinte direkt délig, men
animeringen av gubbarna och scroll-

ningen av skarmen paminner mer om ett
verkligen gammalt 64:a spel &n om ett
Amiga spel.

Ljudet &r &ven detlangtifran bra. Men
spel som Elf &r ganska létta att fa intres-
santa och fangslande. Och EIf skulle
kunna vara mycket roligare om styrning-
en hade varit lite battre. Som det ar nu
sa beror det mer pa slumpen &n skick-
lighet om man klarar t.ex ett hopp over
en ravin. Sammanfattningsvis &r Elf ett
typiskt B-Spel utan spelkansia och kva-

lité.
Pekka Hedqvist

WANGAE | [ |
Medelvarde: 2.2

Dead
Than

Alien

B Brad Zoom, rymdhjalten nummer ett,
har efter fyra &rs rymdfard landat pa pla-
neten Mars. Aret &r 1954 (Mitt fédelse-
ar! Chef.red.anm.) Brad upptécker att
han kan andas pa planeten och att det
finns liv pa den. Efter ett tag uppticker
han ocksé att det vimlar av fientliga far-
koster och varelser pa Mars.

Better Dead Than Alien &r ett valdigt
rent Space Invader spel med vissa lana-
de effekter fran myliret av breakoutspel.

Det hela gar ut pa att man med en far-
kost i skdrmens nedre del ska skjuta far-
koster pa skarmens évre del. De fientli-
ga farkosterna ror sig i sidled och nar de
nar en kant hoppar de nedat en bit.

Svarighetsgraden ligger inte i hastig-
het eller mangd fientliga farkoster, utan
i hur ménga ganger man méste skjuta
dem for att de ska sluta existera.

Emellanét blir en av de fientliga far-
kosterna utrustad med en extrafascilitet
till din farkost. Skjuter man fienden tril-
lar bonusgrejen ned och du kan plocka
upp den. Snabbare eldhastighet, trede-
lade kulor, smartbomber och skoldar &r
nagra exempel pa vad de kan innehdl-
la.

For att kunna fortsatta spela pa sam-
ma niva som man dog pa 4r koder inlag-
da fér de olika nivaerna. Vill man bérja
pa en svar niva &r det bara att knappa
in koden och spela.

Mellan varje niva som bestér av tva at-
tackvagor f&r man mota ett storre hinder
i form av en meteorstorm eller en jatte-
alien. Rakar man ut fér meteorstormen
dndras spelets karaktar till Asteroids.
Stora stenbumlingar flyter Gver skdrmen
och delar sig till mindre nar du skjuter
dem. Nivan slutar inte férran du skjutit
alla stenar.

Jattealiens finns det tvé sorter av.
Négra ska bara skjutas sénder medan
andra maste traffas med en viss méangd
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skott. Under tiden seglar fientliga farkos-
ter dver skarmen som gor det lite svara-
re.

Grafiken i spelet &r ganska enkel och
innehaller inga stdrre fenomen inom
farg eller utformning. En rejél miss med
grafiken ar bakgrunden, som soppar till
allting valdigt bra.

Ljudet glommer man bort efter etttags
spelande, det finns dér och det &r funk-
tionelit.

Better Dead Than Alien ar ett i 1ang-
den ganska trakigt spel men i regel trott-
nar joystickhanden snabbare 4n man
sjalv.

Tomas Hybner

MEDELVARDE: 3
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Pangpriser..!

BiLLIGAST DISKETTER ?

Varfor kopa Noname-disketter nar Ni kan
fa Markesdisketter till samma pris!.. Vi
saljer Sony, Platinum mfl.

Prisexempel: 3.5"...

20-50st

50-99st | 100-st

LS

10:50 10:-

Super- slimline 24mm
No click - Driven klickar inte nar diskett ej ar i (gér att stdnga av/pa).
On/Off switch - Fér program som ej fungerar med extra drive.

Dammskyddslucka
9-Volts adapter uttag - Om strémkalla annat &n CPU.
Gar att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma holje
om sa 6nskas.
*  Genomkopplingsadapter fér endast 95:- Fér dem som vill koppla
ytterliggare en enkeldrive i stéllet for att uppgradera.

Endast 1155:-

Introduktions-erbjudande..

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:

Driven som har ALLT! Till det basta priset!!
Jamfor sjalv...

SPIRIT 1.5 MB Internminne

Kanonpris... 4495:- (t.o.m 30 sep)
2400 bauds Modem 1995:-
Diskettboxar 85:-

ExTRA-ERBJUDANDE

OBS! Begrénsat antal
Dubbelsidiga

Maxell , Fu
Enpast 12.50:-

il disketter

rdrtel:
046 - 29 20 67

Orderadress:
BOX 156
237 00 BJARRED
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ett nytt satt att falla trid, suck. ..
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« Siktet pd hangarfartygets laser. | bilden syns en hangar for flygplan som férsvarar 6n. Tomas verkar ha kommit pa

* Vapenarsenalen for amfibiebilarna, hir utrustar man amfibiebilarna med va-
pen, tankar dem och reparerar dem.

Gillar du bade arcad och
strategi. Gillar du spel dar din
formaga att organisera och
kontrollera stora resurser
stélls pa sin spets.

Spring d& ut och kép det se-
naste hetaste Amiga-spelet:
Carrier Command. fran Fire-
bird. Du utndmns omedelbart
till befalhavare for ett toppmo-
dernt hangarfartyg.

— Klart skepp! Avfyra miss-
iler mot annalkande fientligt

fly_g!

M Aret &r 2166 och den fruktade ener-
gikrisen har brutit ut. Fér att fa fram
bréansle har en liten flotta med special-
skepp utvecklats. Dessa skepp finkam-
mar havens botten efter minsta gnutta
brénsle och metall till industrierna.

Under en av dessa upptacktsfarder
finner man ett par nya vulkaniska dar
sor%uppslétt mellan tv& kontinentalplat-
tor. Oarna ar vildigt rika pa metaller och
mineraler. Dessutom kan varmen lavan
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producerar atervinnas.

Nu bérjar kampen om 6arna.

Tva hangarfartyg férsedda med am-
fibiebilar och flygplan konstrueras. Det
ena helautomatiskt. Det andra hangar-
fartyget ska du skota. Hangarfartygens
uppgift ar att byg?a upp fabriker pa dar-
na. Men sédgden frid som varar for evigt.

En maktlysten organisation infiltrera-
de namligen den fabriken dar det helau-
tomatiska hangarfartygets dator pro-
grammeras. Organisation manipulerar
programmet sa att det forstors inom 72
timmar.

Forstors hangarfartyget skulle inne-
bdra en naturkatastrof 6ver hela varlden
eftersom omradet dér det finns &r myc-
ket kdnsligt. Istillet méste det andra
hangarfartyget, som inte &r helautoma-
tiskt, bebygga alla 6ar inklusive det an-
dra hangarfartygets baso. (Herre Gud,
det hir verkar krangligt! Red.anm.)

De olika Garna forbinds av ett automa-
tiskt kommunikationsnét som forslar ra-
varor och slutprodukter mellan de olika
oarna. Eftersom ditt hangarfartyg behd-

LASER

TURRE T

ver vapen, amfibiebilar och flygplan kon-
centreras produktionen till dessa.

Hastigheten med vilken saker produ- § '

ceras beror pa hur natverket med de oli-
ka barna ar uppbyagt.

Belagra oar

For att gora det hela varre maste man
utse en 6 som lagrar alla produkter. For
att fa tag pa dem maste du befinna dig
i ndarheten av denna 6.

Naval, du maste aka omkring mellan
de olika 6arna och belagra dem. Dess-
utom forsoka ta tillbaka 6ar som det fi-
entliga hangarfartyget belagrat. Natur-
ligtvis gor det andra hangarfartyget
samma sak fast lite snabbare.

For att belagra en 6 maste man skic-
ka ut en amfibiebil med ett automatiskt
kontrolicentrum som ska planteras pa
on. Det finns tre olika sorters kontroll-
centrum, forsvars-, ravaruproduceran-
de- och fabrikskontrolicentra. Nér du
planterat ett kontrollcentrum pé en 6 de-
finierar du samtidigt ons karaktar.

Det intressanta med kontrollcentrum
ar att de bygger upp sig sjélva och dvri-
ga byggnader som ska finnas pa 6n. Hur
manga byggnader den bygger beror pa
ons storlek.

Aven hér dyker nétverket upp. Isole-
ras en ¢ ifran bason flyttas inga varor i-
fran 6n och inga nya byggnader byggs
eller repareras. P4 sa sétt 4r det mycket
enkelt att forstora kontrollcentrum pa en
o som inte &r sammanknuten med bas-
dnioch med att forsvarssystemet inte re-
pareras.

Ibland ndr man férsoker aterta en 6
som blivit ockuperad av fiende fartyget,
utbryter ett regelratt krig med flygplan,
missiler och laserkanoner.

For forsvar av hangarfartygen har
man fyra robotar som flyter i vattnet ut-
anfor hangarfartyget. Dessa robotar
exploderar sedan och spréanger missi-
ler som &r pa vég mot fartyget, helt au-
tomatiskt. Tyvérr skadas hangarfartyget

.,ﬁgm%ﬁ[ ol iy S
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e Kartan dver 6systemet. De bld 6arnatillhér spelaren och de réda datorn. Har

syns ocksa forbindelsenétverket mellan 6ama. P4 den hir kartan programmerar
man fartygets autopilot och vilken 6 som ska lagra de produkier som framstills.

Liknande kartor finns ocksa for amfibiebilarna och flygplanen.

dnda, om inte av missilen, sa av robo-
tens explosion...

Utrustad med laser

Hangarfartyget &r ocksa utrustat med
en laser for nedskjutning av missiler och
forsvasrssystem. Tyvérr ar lasern lite
att styra om man inte anvander mus el-
ler joystick. Gor man det, blir den istal-
let mycket anvandbar till att skjuta mygg
med, det vill saga mycket flaxig.

Man har dessutom tillgang till missi-
ler. Men dven de har sina begransnin-
gar. For att kunna avfyra en maste man
forst skicka_ugp en spaningsrobot med
en kamera. Pa den bild man ser far man
sedan viljamal. Tyvarrigen skickas spa-
ningsraboten upp bakat s& om man vill
bomba nagot pa en ¢ s& maste man bac-
kain véldigt ndra mot 6n. (Nu borjar jag
forsta varfor Tomas behdvde en vec-
ka att greppa Carrier Command.
Red.anm.)

Flygplanen och amfibiebilarna om-
bord kan utrustas med missiler eller la-
ser for att kunna forstora fientliga bygg-

nader ovh forsvarssystem. Forstor man
det automatiska kontrollcentrumet paen
o forsvinner sakta men sékert allaandra
fientliga byggnader pa 6n och man far
bygga upp en helt ny station.

Angrip med virus

Ett annat sétt att aterta en 6 &r att skic-
ka in ett datorvirus i kontrollcentrumet.
Detta virus programmerar om kontroll-
centrumet s4 att det blir allierat istallet
for fientligt. ey

Tyvérr kan dessa virus bara avfyras pa
néra hall och av de nagot langsamma
amfibiebilarna. S& det géller att ha eli-

minerat néstan hela férsvarssystemet pa
on innan man gor det.

Begransad rackvidd

En lite trakig sak &r att fartyget 4r lite
Iangsamt och att det medférianga vén-
tetider ndr man tar sig mellan olika Gar.
Tyvérr kan man inte skicka ut en amfibi-
ebil med kontrollcentrum ombord till en
6 langt bort. Bade flygplanen och amfi-
biebilarna &r namligen radiostyrda och
radions rackvidd inte &r sa varst kraftig.

Flygplanen kan dock utrustas med en
forstéarkare som gor att man kan skicka
demdubbelt sa langt bort som i norma-
la fall. De forstarker ocksé signalerna
frdn amfibiebilarna och andra flygplan,
sé teoretiskt sett skulle man kunna byg-
ga upp en radiolank. Men flygplanen
drar valdigt mycket bransle och kan inte
varailuften sa ldnge. Forlorar man kon-
takten med ett fordon fGrlorar man ock-
sa fordonet.

Trots att Carrier Command ér lite en-
formig ar det mycket fangslande. Tyvarr
armanualen till spelet ganska rérig och
saknar helt index. (PAminner om den
hér texten. Red.anm.) Det basta man
kan géra &r att |1dsa hela manualen tva
ganger innan man borjar spela.

Annars ar Carrier Command eit spel
| som bade passar actionspelaren och
strategispelaren. Det gar ocksa att val-
jaolika sekvenser av spelet sa att sdga
efter smakriktning.

Tomas Hybner

Foretag: Firebird
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Spelet gér ut pa att forséka gora om
det klassiska ""Dambusters'’ anfallet
som utférdes under andra varldskriget.

Det oerhort riskfylida uppdraget gick
ut pa att forsiéra en damm langt inii fi-
endeland. Nardammen kom i sikte sat-
tes bomben som skulle fallas i rotation

B (wanvac] |

. Medelbetyg: 3.3

l Foretag: Power House
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. och inflygningen till mélet paborjades.

Ca 800 m fran malet filldes bomben

i som genom sin rotation kom att studsa
- pavattenytan anda fram till dammen. |
en jattelik explosion férsvann anlaggnin-

gen och vattenmassorna flét fram med
ett jattelikt dan.

"'Dambusters’:spelet &r bra uppbyggt
tycker jag, eftersom man kan "hoppa"
mellan de olika besattningsmedlem-
marna. Detta gér att man omvéxlande
styr, navigerar, skjuter, pular med moto-
rerna och nartiden &r mogen féller bom-
ben. | och med detta blir spelet inte tré-
kigt (i alla fall inte med en géang).

T LEGEND OF THES

A

Bolag: Mastertronic
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ner. Deras vapen &r traklubbor, svérd

i och yxor.

Ju l&ngre du kommer in i djungeln ju

| hérdare blir motstindet. Men amazon-

i kvinnorna érinte det enda hotet mot din

B Dittbarn har blivit stulet av amazon-
kvinnorna. Ve och fasal Nu maste du gi-
vetvis forsoka att tatillbaka det. Dar har
du utgéngspunkten fér Legend of the
amazon women.

Géende genom djungein méter du en
amazonkvinna 4t gangen. Till att bérja
med har du en tréklubba att forsvara dig
med men senare har du mdjlighet attta
éver andra vapen fran dédade amazo-

Il existens. Oh nej! D& och d& kommer pi-

lar flygande genom luften som dumas-
te undvika. Det &r frimst da man har an-
véndning for radarn l&ngst upp pa skér-
men. Den visar om pilen kommer lagt el-
ler hogt (hoppa eller ducka).

Spelet skulle ha ett htgre spelvarde
om man kunde gora fler rérelser med
kvinnan (du &r faktiskt en'kvinna bland
andra kvinnor). Det &r trots allt det spe-
let gér ut p&; att ensam sléss mot en
amazon och da borde sjélva striden vara
mangsidigare och roligare.

Féretag: Pirate

[MANUAL: | | {51

Medelbetyg: 3,2

KGB-agenten llya Gherkinski har bli-
vit beordrad att med alla medel ta till-
baka vapen vérda flera miljoner rubel
fran en mindre nogréknad sovijetisk
landsman vid namn Sharamski. Sha-
ramski har namligen stulit vapnen och
planerar att sélja dem pa varldsmarkna-

den.

Stackars llya. Sharamski’s tillhail kan

~ parmastliknas viden fastning med full

vaktstyrka.
llya (gissa vem som ska styra honom

med en joystick) startar pa Sharamski-
féstningens tak och givetvis drinvénar-
na éver honom med en gang. Han har
bra anvandning av sitt maskingevéar
minsann.

| spel som det har brukar fienderna
bara irra omkring pa skérmen och skulle
man bli tréffad beror det bara pa ren otur,
men i 'KGB Agent’ strosar gubbarna
omkring med ett mal och de siktar bra
mycket battre. Det gor spelet svarare och
vredesutbrotten fler.

Uppdrag: Férinta frdmlingarna fran
rymden som vill bo hér pa jorden.
Kort och koncist, men for den skulle
inte latt! Framlingarna bokstavligen vél-
ler fram och utan autofire har spelet en
tendens att bli kortare. Men man far
énda spela en ganska lang tid férsta
gangen man spelar. Kanske lite for lang.

Man flyger over ett landskap so
scrollas i sidled och rétt som det ar dy-
ker frAmlingarna upp i skepnad av vin-
druveklasar och doskallar. Men de skju-
ter inte. Ah nej, men nuddar man dem
forsvinner lite av den livsuppehallande
energin och man har tagit ett litet steg
narmare forintelsen.

Foretag: Mastertronic

Medelbetyg: 3,4
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B JG 1, 2 och 3 har starttilistand.

— Fientlig bombraid med 1000 flyg-
plan nédrmar sig holldndska kusten pa
18000 fot.

Luftvarnet i Amsterdam meddelar
att man skjutit ner sex bombplan. Fi-
entliga flygplan haller sydostlig kurs.
Troligt mal ar kullagerfabriken i Essen.

— Me109, Fw190, Me110 och
Me410 grupperna runt Essen har
starttillstand. Fientlig enhet nérmar sig
Essen.

— Meddelande fran JG 1,2,3,6,11
och 19. Vi har kontakt med fientliga
bombplan. Vi anfaller. Fientlig bomb-
raid har ingen jakt. Upprepar ingen
jakt.

— Starttillstdnd for JG 25, 27, 51
och 53 fientlig bombraid &r straxt Gver
Essen.

. — Luftvarnet i Essen har kontakt
med fientliga flygplan och har 6ppnat
eld.

~ Allierade bombplan sldpper sin last
over kullagerfabriken.
Resultat:  Fabriken totalférstord,

Luftwaffe forlorade fyra flygplan och
atta skadades. Fientlig bombflotta for-
lorade 147 flygplan och flertalet andra
blev skadade.

B Nu har SS| konverterat &nnu ett stra-
tegispel till Amigan. Denna gang har tu-
ren kommit till Gettysburg — The Tur-
ning Point. Som namnet antyder sa
handlar det om slaget vid Gettysburg
under det amerikanska inbordeskriget,
dé nordstatare och sydstatare slogs om
bl a slaverifragan.

Ad venre
Valley

2 -_"Q.-"- s :

Att recensera ett dventyrsspel

ar en vansklig uppgift efter-
som tiden racker knappast till
for att man ska komma ige-
nom hela spelet.

Tidspressen &r namligen
for hard.

For att rada bot pa detta in-
troducerar Datormagazin har
uppféljningsrecensionen dar
recensenten har spelat klart
spelet och fatt ett helhetsin-
tryck. Stationfall av Steve
Meretzky.

Nar Stationfall dok upp i borjan av au-
gusti hade man stora forvéantningar pa
det.

Sa ar det naturligtvis med alla Info-
comspel, menisynnerhet géller det de
gjorda av Steve Meretzky. Han dr man-
nen bakom spel soii Leather Godesses
of Phobos, Hiytchhiker's guide to the ga-
laxy och Planetfall.

O

Ungefér s& hér kan en dag i U.S.A-
[AF. se ut. Spelet handlar om de alli-

erades bombanfall mot Nazityskland

och intilliggande lénder. Tidsperioden
ar augusti 1943 till maj 1945.

Det finns tre scenarier. | varje sce-
narie kan du vélja att spela et kort
eller ett 1angt scenarie. Det korta &r en
ménad och det l&nga till maj 1945.

Handlingen i de tre scenarierna &r
densamma. Det enda som skiljer sig
ar flygplanstyperna och hur l&ngt de
allierade har kommit | sonderbomb-
ningen av Europa.

Det finns elva typer av fabriker som
kan bombas. Dessutom kan de alliera-
de bomba jarnvagar, flygfalt och
luftvarnet i staderna.

Forlusten av en viss typ av fabrik pa-
-verkar ocksd andra fabrikers produk-
tion.

T.ex. om kullagerfabrikerna blir
stnderbombade dras produktionen
av luftvarnspjdser och flygplan ner.

Det gor att man som allierad ska spe-
clalicera sig p& en viss typ av fabrik
nar man bombar Tyskland.

Som allierad har man inte s& stor
variation i spelet. Det man kan gdra ar
att bomba olika mal i tysk kontrollera-
de omrdden. Diremot som tysk kan
man ha otroligt roligt. Det finns s&

Tyvérr hor detta spel till den kategori
av strategispel som i princip flyttat upp
spelbréddet fran bordet upp pé bildskar-
men. Lite mer originalitet och fantasi
vore inte s& dumt. Har man tillgang det
extraordinara media en dator kan erbju-
da borde man for 17 utnyttja det!

Naja, om man gillar att spela denna

Att folja upp ett spel som det sist-
namnda med ytterligare en del ér
naturligtvis inte latt. Det har inte
ens Meretzky lyckats med, f6r Sta-
tionfall kommer inte upp i fore-
gangarens klass.
Dérmed inte sagtatt det ar daligt. Nej
da, det finns enbart ett fatal &ventyr som
ar battre an detta.

Fran att ha varit stidare av lagsta rang
har du blivit kontorsarbetare av lika hog

status.

Pappersarbete var inte det du forvan-
tade dig efter din succeartade raddning
av planeten Resida. Nu har det dess-
utom géatt sa langt att dina 6verordnade
har sant dig fér att hamta blanketter pa
en naraliggande rymdstation. Det enda
som lattar upp stamningen &r att du far

ta med dig den knasiga roboten Floyd -

pa ditt uppdrag.
Nar du avslutat din rymdférd visar
det sig att allt inte &r som det ska
pa den blankettryckande statio-
nen. For det forsta ér den folktom

och nagra blanketter syns inte till. ~

For det andra ar tva av vaningar-

na i huvudmodulen avstangda

och varfor finns dessutom ett

frammande rymdskepp i en av an-
komsthallarna?

Naturligtvis maste detta undersokas

och efter ett tag kommer du fram till att

SICRYBEE fyRsop cLooox

ménga saker att gora. Du kan flytta
runt latta och tunga luftvarnspjaser
mellan stdderna, flytta flygenheter
mellan flygfalten och aven hela flygfalt
kan flyttas, bestamma vilken typ av
flygplan som ska anfalla jakt resp.
bombflygplan, patrullera luftrummet
och paverka utvecklingen av flygplan.

Du kan alltsd borja producera en
flygplanstyp mycket tidigare an vad
som i verkligheten skedde. Just det att
man kan pdverka utvecklingen &r
mycket bra. Tysken spelar U.S.A.AF. i
realtid. Den allierade spelaren kan

QEMTICSBWY

typ av strategispel pa en dator sa bor
Gettysburg inte gbra en speciellt besvi-
ken. Man har ganska stor kontroll av de
enskilda enheterna. Nagot som jag skul-
le ha uppskattat dock ar att inte behova
styra varje truppenhet i detalj. Det skul-
le'havarit betydligtintressantare att kun-

" navétjiapavilken niva man skulle kont-

rollera det sjélv. Som det &r nu sa rakar
man ut for att styra éver 100 olika trup-
penheter inviduellt.

| sanningens namn sa &r trupperna
inte helt dumma, en viss méjlighet till att
sla ihop truppenheter finns, och i viss
mén kan de agera sjdlva. Men mer av
den varan skulle inte ha varit helt fel.

Handboken till Gettysburg &r ganska
bra, och pé de historiska detaljerna har
man lagt stor viki. Om de hade lagt lika
stor vikt pa att gbraen handbok till Ami-
gan hade det varit riktigt bra.

Handboken behandlar bara dator-
markena C64, IBM PC, Atari XL & App-
le Il. Denna stdmmer inte helt med
Amiga-versionen av spelet. | sin godhet
och visdom har SSI lagt med en liten

det hdnt en hel del mystiskt pa planeten
den sistatiden. AAllt tyder pa att ett an-
tal frammande varelser har tagit Gver
stationen och for att géra det varit tvung-
na att doda alltintelligent liv dar. Intelli-
gentsager jagdarfor att kvar finns bl.a.
en struts och en ballongvarelse som av-
ger illaluktande gaser ...

Dagbockerna hjalper

Spelaren far stor hjélp av de dagboks-
inspelningar som kaptenen pé skeppet
gjort. Faktum &r att det enda man ska
fixa till &r att ijEpna dennes kassaskap
for att fatag pA en nyckel som leder en
till de sista tva vaningsplanen, Men det
krévs véldigt stora anstrangningar for att

Q3017

déremot inte pAverka nagonting under
spelets gang.

Kartan som tar upp flera skarmar ar
scrollbar och har mycket bra grafik.
Manualen daremot &r uppbyggd pa
samma sétt som de flesta manualerna
fran SSI. Den &r uppdelad i olika mo-
ment som foljer spelets gang. Den &r
lattlast och innehaller dessutom fakta
om alla flygplanstyper som deltar i
spelet.

U.S.A.AFF. kan spelas av en eller tva
spelare och det finns fem svarighets-

lapp som beskriver skillnaderna. | den
férpackning jag fick hade de dock lyc-
kats stoppa in denna beskrivning i den
medfdljande reklambroschyren. Rek-
lambroschyrer ar inte det forsta jag tit-
tar pa nér jag ska titta pa ett nytt prog-
ram...

Spelet handlar som man kan gissa
endast om slaget'yid Géttysburg. Nag-
ra andra scenarios finnsinte. Man kan
gora vissa mindre variantioner av styr-
kefoérhallandena och lite annat. Vill man
gdra nagra stora forandringar far man
dock sta ddr med en ldaang nasa.

Programmet fungerar utmérkt pa en
expanderad Amiga, och multitaskar
utan problem. Nér jag skriver denna re-
cension haller datorn just pa att spela
mot sig sjalv pa en annan skarm. Dst
borjar ga daligt for sydstatarna efter
stark inledning. ..

Kort sagt, gillar man att spela strate-
gispel dar man flyttat upp spelbradet pa
skarmen, s kan Gettysburg vara nagot
att fundera pa. Ar man dessutom fasci-

klara detta.
Slutet i spelet 4r ungefér bara tio
procent av de totala handelserna
och upplésningen dér alla frage-
tecken rétas ut ar inte lika fascine-
rande som sluten brukarvarailn-

focomspelen. Men det ar trevligt
att se &r att Meretzky haller méjlig-
heten dppen att gora en tredje del.
Spelet & humoristiskt gjort, bl.a. med
ytterligare tva robotar samt ett géng vak-
ter i form av omkringakande svetsar som
helst av allt vill branna upp dig.
Kulturpersonligheter bor inte forsoka
hitta vare sig en studio eller en soptipp
for dér har forfattaren pa ett enkelt satt
fatt in en fulltraff,

For manga rum

P& minussidan far man lagga den
mangd rum som spelet innehéller, mest
for att man far s& manga i stéten. Visst
faller de bra in i den fina stamningen i
spelet men kunde varit lite farre.

Spelet dr lite svarare 4n Planetiall
och vissa problem ar lite mariga.
AAtt man bara ska skriva ''exami-
ne ceiling’’ nar man vet att det
finns en panel vid taket ar inte latt.
Béade det och examine panel”
borde sannerligen ha gatt.

Att det finns otrevlig magnetism pa ett
annat stalle gor att man inte kan béara
med sig en sak man titt som tatt tror sig

Foretag:SSl
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grader. Datorn kan vara bade tysk och
allierad. For den som &r intresserad av
kriget i luften ar det hér spelet ett
maste. Det &r inget spel man trottnar
pa i forsta taget och passar alla. Efter-
som det finns s& mycket att géra som
tysk ar det roligt att spela det.

Som jag ser det finns det endast tre
bra strategispel om kriget i luften, Eu-
rope Ablaze, Fighter Command och
U.S.A.AFF. Alla tre spelen héller jam-
bordig klass med négot dvertag for
U.S.AAF.

Prova det!

Hans Ekholm

nerad av ett av de blodigaste slagen'som
utkdmpats sa bdr man slé till direkt.

Vi andra kan spara pengarna ill na-
got mer intressant,

Erik Lundevall

Foretag: SSI
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behdva, vilket ocksa &r irriterande.

Men det finns ménga fina, och fram-
for allt kanske, ovanliga losningar i det-
ta spel men dessa far du gladjen att upp-
tacka sjalv. Jag uppmanar bara: ge dig
inte ut i rymden for tidigt! Vad du dar-
emot bor gora tidigt ar att ta dig in i bo-
stadskomplexet.

Priset ar som vanligt hogt nar det gl-
ler Infocom men sa dr deras spel storre
och béttre an konkurrenternas sA jag re-
kommenderar ett kdp. Om du inte har
Planetfall forut finns en rabattkupong for
det spelet i forpackningen som i sA fall
skickas efter frAn U.S.AA. for 100:- plus
frakt.

Efter genomgéngen av Stationfall
méste man konstatera att Hollywood hi-
jinx vinner striden om 1987 ars basta
aventyr med nAgra tiondels sekunder.

NORD PREFECT FLOYDHEAD THE .
EXCESSIVE

Infocom/Acti-
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AMERICAN CIVIL WAR ESSG: 349 PLATOON 129 179
AMERICAN ROAD 49 POGOSTICK OLYMPICS 48
AMERICAS CUP 129 POLICE CADET 59
ANNALS OF ROME 159 209 POLTERGEIST 49
ARKANOID 11 119 169 POPEYE (Karl-Alfrad) 49 , .
ARMAGEDDON MAN 159 POWER AT SEA 148 199 ARCADE HALL OF FAME Stellar 7, Tapper, Up'N'Down, Aztec JOYS'I'ICKS Pris
BANGKOK KNIGH;‘S 19 160 POWER STRUGGLE 79 149 Challenge och Dropzone. Pris kassett 128
BARBARIAN I1 15 AR 129 179 PREDATOR 129 178 X2 Ka. BATHANDLE 279
BARDS TALE | 149 189 PRESIDENT IS MISSING 179 fﬁﬂgﬂﬁfg B e B0OSS 179
e rmmmam B e hommorsCebmRmiiatdes S i
Superstar Challenge, Tau Ceti, I-Ball, Park Patrol, Thrust, Har-
BATTLE CRUISER (SSI) 348 QUE-DEX 128 vey Headbringer och War Cars. Pris kassett 139:- MALBOHE 198
BATTLE GROUP (SSI) 369 QUESTRON I1 (SS1) 269 i & MICRO BLASTER 209
BATTLE FRONT (S5G) 349 RAGING B 49 COIN UP CONMNEXION Crystal Castles, Breakthru, Express Ra- PHASOR ONE 179
BATTLE OF ANTIETAM (SSI) 369 RAID (over Moscow) 58 ider och Metrocross. Pris kassett 79 PRO EXTRA 249
ot . A bl - 79 ELITE COLLECTION Bomb Jack 142, Frank Bunos Boxing, A g A ol
BEACH BUGGY 49 RASTAN 119 sha. = Commantio, Atwoll, Paparndy; Battiaships cah Ghoats ¢y Giob- SLICK STICK 119
BEACH HEAD | 48 REALMS OF DARKNESS (SSI) g9 1ins. Priskassek 179 diskett 219 STARFIGHTER 168
BEACH HEAD Il 59 REBEL CHARGE {SS1) 349 EPYX EPICS Impossible Mission|, Games|, ) SUPER THREEWAY a79
BEYOND THE ICE PALAGE 128 159 AED ARROWS (flyg) ag ce och Pitstop I1. Pris kassett 129 diskett 179 TAC-2 179
B CouMios B e 2 wesrvoMGiOMomta o, 753 ::3
BLADE RUNNER 59 RMS TITANIC 129 179 5”“":"’ i P"mﬁlmﬁaﬁ Mg‘-’;:,,‘?;,",“;;‘“;;;“’“r;
pionship Boxing, ries uashoc
gh“;EKTg?DER' GREY SMOKE 49 489 :agx?segsﬁs 129 ;B?g Daley Thompsons SuperTesl. Pris kassett 159 diskett 199 SPELPROGRA" I ILL
BMX SIMULATOR 49 69 ROADWAR Eunépe (Ss1) 269 KARATE ACE Exploding Fist, Bruce Lee, Kung Fu Master, Aven- AMIGA Pris
BORROWED TIME 179 ROCK & WRESTLE 48 ger, Samurai Trilogy, Uchi Mata och Way of the Tiger. Pris kas-
gggégﬂ:éasn CONSTRUCT. KIT 142:9; Eggﬁ;onn ig sett 159:- diskett 199:- AAARGH 240
BUBBLE BOBBLE 119 179 ROLLING THUNDER 129 159 KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, Jail Braak, Green Be- afffmﬁcss BN gg
BUGGY BOY 119 189 ROMMEL BATTLES NORTH AFRICA 299 ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports, BARBARIAN (PALACE) 18 AR 249
CALIFORNIA GAMES 119 159 SAMANTHA FOX STRIP POKER 49 Ping ang Iron Horse och Yie Ar Kung-Full. Pris kassett 139 dis- BARDS TALE Il 349
CHESS MASTER 2000 149 199 SAMURAI WARRIOR 129 179 ket 39 BERMUDA PROJECT 349
CHUCK YEAGERS AFT 149 249 SCROLLS OF ABADON 59 LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre- BETTER DEAD THAN ALIEN 249
gguﬁ; gg:gm 1 Eg 149 ggn ﬁﬁSEE DELTA ‘;g at Escape. Pris kassett 120 diskett 178 BLACK LAMP 249
COMPUTER AMBUSH (SS) o SHAMUS = MAGNIFICENT 7 Head aver Heels, Cabra, Short Circult, Fran- iy i
DAMBUSTERS 49 SHANGHA! KARATE 40 kie Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie : L 4
DAN DARE Il 129 179 SHEALOCK RIDDLE OF CROWN 269 Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 199 cggg,\;g%mm AND 23
g:gg g;\DsE'I‘LE 1§g 179 SFSEO.& SHANTS TRIAL (SS1) i 349 SOLID GOLD Gauntiet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga- CHESS MASTER 2000 399
5 5 199 gILENT SEF;M e : 23 :?g mes och Infiltrator, Pris kassett 129 CORRUPTION 349
DEFENDER OF THE CROWN 159 179 SKATE CRAZY 129 179 TEN GREAT GAMES | Avanger, Future Knight, Bounder, Football- ; gfﬁﬁﬁ%ﬁﬁ 2‘;3
DEJA VU 179 SKATE OR DIE 149 199 erofthe Year, Krakout, Trailblazer, Highway Encounter, Monty of DEFENDER OF THE CROWN 369
DESERT FOX 43 SKATE ROCK 49 the Run, West Bank och Jack the Nipper |. Pris kassett 139 DIVISION ONE 179
DOUBLE 149 SOCCER BOSS 42 TEN GREAT GAMES |l Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen 249
DRACONUS 58 SOKO BAN 179 Manty, Thing Bounces Back, Basil Mouse Detective, Convoy Ra- EMERALD MINES 249
gggu‘-ﬁmm o ]g 12, ggzg EOF:’ELF:EL%FES' (S51) e ;g ider, Samurai Tilogy, Jack the Nipper I, Bulldog och Re-Bounder. EN LiGHTENO MENT 249
DRUID 1+11 (1vA spel} 149 SPELLBOUND 59 i : - e s O s
EMPIRE STRIKES BACK 129 179 SPY VS sw TRILOGY 128 178 TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer Il, Sigma 7, Critical ELIGHT SIMULATOR I 499
ETERNAL DAGGER (SSl) 269 S8 PANZER 89 Mass, Airwolf, Desp Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana- FOOTBALL MANAGER 1l 249
FA CUP FOOTBALL 49 STAR SOLDIER 59 tos och Bomb Jack I1. Pris kassett 139 diskett 179 FORTRESS UNDERGROUND 70
FLIGHT SIMULATOR 1 e 409 L s 172 WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian. Super Sprint, Rampa- GARRISON II 209
FLYING SHARK 135 Y STREET FIGHTER 199 79 ge, Aenegade ochinternational Karate . Pris kassett 139 diskett GE;'TYSBDURG (s80) 369
FOOTBALL DIRECTOR 129 STREET SPORTS BASKETEALL 129 T A o ans TENNE L
FOGF&L&%AS;?EE (] 129 179 STRIKE FORCE HARRIER 59 GREAT GIANA SISTERS 299
FOOTBAL HE YEAR 59 STRIKE FLEET 189 YTTO LYWOO!
FORMULA ONE SIMULATOR 49 STRIP POKER Il 19 1439 “ PROGHAM TlLL :Slﬁlfv;on IEEFI:')OC')(GET%BEFI ;gg
FRANK BRUNOS BOXING i STUNT BIKE SIMULATOR a3 COMMODORE 64/128 b D -
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER 129 179 SUMMER GAMES Il 129 179 INTERCEPTOR 298
GARFIELD 129 179 SUMMER OLYMPIAD 129 179 KASS DISK IRIDON 249
GAUNTLET 1 & 2 (ivé spel) 139 SUPER HANG-ON 129 179 JET 498
GETTYSBURG ssn 369 SUPERCUP FOOTBALL 59 ADVANCED ART STUDIO 389 369 JINKS 2a9
GHOSTBUSTE 49 SUPERMAN 58 CALC RESULT ADVANCED 399 JOE BLADE 129
GOLDEN TALISMRN 59 SUPERSTAR ICE HOCKEY 129 179 FAST LOAD CARTRIDGE 369
GRAND PRIX SIMULATOR ag 89 SUPERSTAR PING PONG 59 GRAPHIC EDITOR 49 BAMErRUERE i
GRAND PRIX TENNIS 50 SWORD SLAYER 43 MICRO Ay THM PLUS 40 KARATE KID I g
ggYE‘%gmNh SISTERS 129 159 TAI PAN 18 179 MUSIC CONSTRUCTION SET 229 k,‘"i‘gﬁ' EHHELE 323
119 169 TARGET RENEGADE 19 169
GUADAL CANAL 129 178 TEST DRIVE 149 198 PAseaae M i 399 m:ﬁ%m éﬁ!ﬁ;%mao“ ;g
GUILD OF THIEVES 269 THAI BOXING 49 SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 199 249 MINDSHADOW 248
GUNSHIP 179 249 THE TRAIN 149 199 UBIKS MUSIK 69 MORTVILLE MANOR 349
119 169 THREE MUSKETEERS 129 179 WARP SPEED 499 NINJA MISSION 129
HADES NEBULA 59 THREE STOOGES 179 P BEARDSLEYS FOOTBALL 249
HALLS OF MONTEZUMA (SSG) 349 THUNDERCATS 129 179 = PANDORA 249
HIGH SEAS 499 THUNDER CHOPPER 269 BOCKER TILL AR R F OR VAREE T 22 %G
HOLLYWOOD POKER 49 TIME & MAGIC 198 199
HOPPING MAD 129 159 128 7w COMMODORE 64/128 AR 10
HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 TOUR DE FRANCE 129 - FINC LA £
1BALL I 49 TROJAN WARRIOR ag Pris R e IEECKER 125
IKARI WARRIORS 119 178 UP PERISCOPE 269
IMPOSSIBLE MISSION | 49 WAR SOUTH PACIFIC (S51) 349 6502 APPLICATIONS &7 PONER ST 248
IMPOSSIBLE MISSION il 129 179 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 6502 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING 399
INFILTRATOR | & I (tva spel) 179 WARSHIP (SSi) 389 6502 REFERENCE GUIDE 199 RETURN TO ATLANTIS 399
INTRIGUE 179 WASTELAND 249 ADVANCED C64 BASIC REVEALED 199 ROCKFORD 249
O. 119 169 WC.L. FAMOUS COURSES VOL 1* 89 129 ARl ERAY S HISH DRIVE i e T iy
JINKS 129 159 W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 2* 89 Apal " A ORI Oe e e e 540
JINXTER 289 VENOM STRIKES BACK 129 179 BIG TIP BOOK FOR C64/128 299 SENTINEL 249
JOE BLADE 49 WINTER OLYMPIAD 88 129 179 C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 SCREAMING WINGS 179
JUDGE DREDD 49 WIZARD WARZ 129 189 C64 CASSETTE BOOK 149 SHERLOCK RIDDLE OF CROWN 69
KANE Il 49 WIZARDS CROWN (SS1) 269 CB4 GRAPHICS BOOK 149 SILENT SERVICE 299
KARNOV 129 178 WIZARDRY (SIRTECH) 3g9  ©64 PEEKS & POKES 119 fh Bty e
KIK START 1l 49 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 179 C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING a9 SOCCER SUPREMO 179
LAZER TAG 129 159 WORLD GAMES 129 179 G684 IDEA BOOK L Ll R
LORDS OF CONGQUEST 149 199 WORLD TOUR GOLF 199 €128 STARTING BASIC 120 SICSRMAIRET AN
MARAUDER 129 179 YOGI BEAR 49 €128 TROUBLESHOOTING & REPAIR 329 STREET FIGHTER 299
MARBLE MADNESS 129 ZORRO 50 COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 2r STRIKE FORCE HARRIER 299
MARIO BROS 119 179 ZYBEX 50 COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE 199 STRIP POKER || 17
MATCH DAY Il (fotboll) 118 165 e g T e COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP 119 SUBBATTLE SIMULATOR 299
MECH BRIGADE (SS}) 369 HIONCE ees pecaivadIc : COMM 64 SURVIVAL MANUAL 199 SUPERSTAR [CE HOCKEY 299
MIARM G COMM 64/128 COLLECTION 269 3
il SR i - (s:sEMLPAKET TILL COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY 269 TESTORIVE %9
MICRO LEA 64 COMMODORE 128 TRICKS & TIPS 269
MICRO MU[;; el i ﬁgg MODORE 128 CREATING ADVENTURES 129 THUNDERCATS 299
MIGHT & MAGIC o KOP FLERA SPEL TILL HACKERS HANDBOOK ne MNE AHGR o
MIND FIGHTER 199 269 MASTERING DISK OPS C128 329 TRACERS 299
MOON CRISIS 1999 59 PRISET Av E1T POWER PLAYS 149 V‘;‘E‘E%TF%F;I?‘?I@&MES 2"33
MOON SHUTTLE 59 6 PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from ‘;2%2 fﬁmﬂgﬁﬁf %HRPH'CS §§§ WIZBALL 298
= NAM (VIETNAM, SS1) ! 199 Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris PROGRAMMING THE CB4 REVISED 299 WORLD DARTS 179
HEL?J ES;HMANDER ; g ’;"‘73 kasselt 139 diskett 199 PUTTING YOUR C84 TO WORK 79 WORLD TOUR GOLF 299
NIGHT RACER 49 ARCADE FORCE FOUR Road Runner, Metrocross, Indiana Jo- SUPER CHARGE YOUR C84 148 ;(EESON 2;3
NIMITZ 219 nes och Gauntlet (inklusive Deeper Dungeons). Pris kassett 129 2
NINJA SCOOTER SIMULATOR a9 Aokt 12 ¢ .
OLYMPIC SPECTACULAR 49 5~
ONE O ONE GrSkEr » - omputer boss internationa
OPERATION MARKETGARDEN 399
B LN Box503 63106 Eskilst
[] Jag bestéller for mer BESTALL PA TELEFON:
ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |[PRIS 9

MINSTA BESTALLNING
100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

@n 500 kr och jag far
da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

129 kr. Jag viljer:

[ CORPORATION
(C64 kass)

] SUPER PRINT
(C64 kass)

1 OCTAPOLIS
(C64 disk)

[ THE WALL
(Amiga)

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Sondag 14—17

NAMN:

ADRESS:

POSTNR:

TELEFONNUMMER: /
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KARTRITAREN:
HAKAN LUNDSTROM, KRISTIANSTAD

Har &r den: l6sningen till Obliterator.

For att klara av Obliterator maste man sabotera rymdskep-
pet. Detta gér man genom att ga fram till alla X och plocka upp
dem. Om man gor det i ritt ordning raknar man ner poédngen
langsammare.

= Pa tillbakavégen till rymdférjan kan en del fiender som inte

varit dir innan dyka upp. Om man inte hunnit till rymdférjanin-
nan noll podng sprangs skeppet.
(Pa nagra stillen kan ammunitionen ibland férsvinna).
TECKENFORKLARING:
— A=Z  _ Olika vakter
a-k
i = Gevdr
= = Bazooka
P = Blaster
4 = Ammunition till Pistolen
m = Ammunition till Gevéret
v = Ammunition till Bazookan
@ = Ammunition till Blaster
] = Detta &r vapensystemet, plasmadriven och annat som ska saboteras
“ i1 = Stjdrnor
° = I dessa fir du ny energi och kan spara spelet om du vill
c = Skjuter en ljusstrale mellan sig
I E = Trappa
i - el L , m_[ = Anvénd Bazookan for att skjuta bort denna
1 - * __‘ 5 s : = Kan ej passeras. G4 tillbaka en skdrm och in igen s3 &r den borta
L ' = _m GV = Grona varelser, trillar ner fran taket
=1 v = Varelser som skjuter blixtar och trillar ner fran dessa
L4 = Sma robotspindlar trillar ner
. = = Rdéd flack som rér sig pa golvet
1-4 = Turordning
* = Lédgg rymdférjans startnyckel har for att fly ut ur skeppet
@ = Startnyckel till rymdférjan
e = Visar vart man kommer om man gar in genom en dérr
= Dérr

Ny Star War-tavling:

SA KAN DU VINNA
STAR WAR-FILMEN

e
= e

q

4L
_E;.

0
=

Vad ténker egentligen Dart Vader pa?
Skriv ditt forslag i tankebubblan och fyll i ditt namn och din adress nedanfdr och
skicka in hela talongen till "'Dart Vader”’, Datormagazin, Karlbergsv 77-81, 113 35
Stockholm.

Far vi ditt férslag innan den 5:e september sa har du chansen att vinna en av de tre
The Empire Stikes Back videofilmer vi skdnker bort. Som trostpriser har vi dessutom
tio planscher fran samma spel.

Planscherna och videofilmerna dr skinkta av Domarks annonsbyra Barrington Har-

T e T P T P T W W W R R W W e o s et e EATR Y ST B FEA T ANET & fats T AT 3 AT 7 Ema
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THE DETECTIVE

Sla sénder brevpressen med hamma-
reni koket. Da far du nyckeln till profes-
SOrns rum.

| "note book™ finns kartor ver slofttets
hemliga gangar.

Fraga professorn om "small book”.

Gabriels locket 6ppnar du med skift-
nyckeln i kallaren.

Kent P, Kavlinge

SPLIT PERSONALITIES

Ladda in spelet reseta och skrivin na-
got av foljande. Starta spelet igen med
POKE 2050,234 : SYS 13165

Oandligt med liv: POKE 7033,234 :
POKE 7034,234 : FOKE 7035,234

Bérja pa valfri niva: POKE 16599,(0-
9

) ParG

Publicera inte
Iosningarna!

Nu vill jag kiaga pa att ni ger ut hela
lésningar pa spel.

Vad ar det for ndje att kopa ett spel
som Uninvited for dver 300 kronor nér
ni ger ut hela I6sningen? D4 forsvinner
ju hela ndjet.

Jag medger att det inte heller &r kul
nar man fastnar i ett adventure pa nagot
svart stélle. Sa darfor &r det braom niger
ut korta tips pa svara stallen som ni till
exempel gjorde i nr 8, dér ni gav nagra
tips om Guild of Thieves.

Annars kan man ju ringa DM’s heta
linier:. Séa publicerainga fler hela |6snin-
gar!

Sergio Aragones

Anledningen till att vi ger hela l6s-
ningar pa spel ar bland annat att det
skulle bli totalstopp i var heta linje om
vi lat bli. Jag kan inte gora annat &n

halla med dig om att det vore bittre att
ha tips till vissa situationeri dventyrs-
spel, likt de vi hade om Deja Vu.

Tyvérr verkar det som om det inte
finns s8 manga som gor sadana tips
och skickar in till oss. Och for att ge
en "rikstickande' hjélpande hand
publicerar vi dérfér hela losningar pa
spel.

Fast, egentligen behdver man ju
inte Idsa en I6sning bara for att vi har
publicerat den.

10

Gor en reset och skriv in féljande och
starta igen med SYS 2512/
POKE 27018,169 - Evig energi.
POKE 26121,90 - Extra skyddsbollar
POKE 26122,125
POKE 26121,74 - Evigt med bomber
POKE 26122,125
POKE 26088,219 - For att hoppa
POKE 26089 ,97- till ndsta bana.

For extra skyddsbollar och bomber
tryck "'Q".

Erik S

BREAKTHRU

Reseta spelet och skriv in foljande po-
kes for att fa obegransat antal bilar. Star-
ta igen med SYS 12616.
POKEB604,234 : POKE 6605234 :
POKE 6606,234

Daniel B

"Game Squad’.

Maste man
programmera?

Jagéren kille pa 15 &r som undrarom
man behéver kunna programmera na-

- got i Wargame Construction set, The

Quill eller Graphic Adventure creator
och vilka &r priserna?
Magnus S.
Svaret dr nej, du behéver inte prog-
rammera nagot. Wargame Construc-
tion Set och Graphic Adventure Cre-
ator dr de enda som finns ute pd mark-
naden nu. Priserna dr 249 Kr pa di-
skett for Wargame Constr. Set. Grap-
hic Adventure Creator kostar 399 kr pa
diskett och 349 kr pa kassett.

Flygtokig
undrar!

Jag ar en 64:aagare som giller flygsi-
mulatorer och jag undrar i vilka nummer
ni recenserat ACE 2 och Flight Simula-
tor 2.

Flygtokig 64-agare

ACE 2recenserade viinummer 9/87

och det fick 4.3 i medelbetyg enligt
det gamia betygssystemet. Det inne-
bir tre fyror och en femma. Flight Si-
mulator har vi inte recenserat &nnu,
men vi kommer att géra det tillsam-
mans med alla Scenery Disks.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv di och
friga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

SKATE CRAZY

Gor en reset och skriv in foljande for
att bli odddlig: Del 1: POKE 53745,234

Nar slapps

Giana Sisters?

Nér jag lasersidan9i DM nr9sé star
det att Giana Sisters inte har sléppts
annu! Hur kan man da rosta pa spelet!?

Jag sjalv har faktiskt spelet, d& undrar
man varfor det inte sldppts annu.

Nar spelet startar stardet C-1987 by
TimeWarp' och i DM stér det att spelet
kommer i julil!

Mr.Yonex

Aha, eninnehavare av piratkopior!
Faktum &r att spelet redan dr sldppt —
i Tyskland, av Rainbow Aris. Cap-
com/Go kommer att skita distributi-
onen till resten av Europa inklusive
Sverige.

Spelet ar alitsa redan sldppt i Tysk-
land och har varit det sedan fyra-fem
manader tillbaka. Att sedan Sverige
oversvdmmats av piratkopior av spe-
let &r en annan sak.

Micre League
pa kassett?

Jag har en fraga att stélla, finns spe-
let Micro League Wrestling pa kassett till
C64/1287

Tomas Hybner, skaffa dig en Fan-Club
for du &r bast!

Figge Mr. B.Ware

Micro League Wrestling finnsinte pa
kassett till 64:an.

Fan-Club? Det har jag redan en, be-
stdende av min lillebror och min fagel ..

: POKE 53746,234 : POKE 53747,234 :
SYS 2064

Del 2: POKE 11859234 :
11860,234 : POKE 11861,234 : SYS 3158

POKE

Magnus S

1942

Reseta och skriv in féljande pokes.

For att starta spelet igen skriver du an-
tingen SYS 2640 eller trycker pa RES-
TORE.

POKE 3240,255- Flygplanen skjuter inte

POKE 3250,102 - Du skjuter snabbare
POKE 3239,236 - Du far en svart prick

i vinstra hérnet som en del flygplan &ker | .

inioch sprangs plus att flygplanen slu-
tar skjuta.
Mattias B

WHO DARES WINS

Gor en reset och skrivin féljande. Du
kan inte bli skadad av skott men dor fort-
farande av handgranater.

POKE 5960,234 : POKE 5961,234 :
POKE 5962,234 : SYS 16384
Mattias F

‘DU KAN VINNA TOMMA
KASSETTER/DISKET-
TER

‘Har du upptéckt egna fuski-
sanapelen Tvekam skic-

o= — —— m i mm———— i m e —

DATA-MEDIA AB

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Tk o Sl v BRI s o

- L ]
| Allti Nyttoprogram & Dataspel ]
- Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC &
| ceunss KD  AtariStSpel Amiga Spel !
a Chuck Yeager 115/165  Corruption 265 Vixen 250 =
I Ikari Warrior 115/175 Test Drive 325 Test Drive 325 I
, Airborne Ranger 165/195  Vixen 250 Ferrari 350
I Vixen 115/165 Impossible Mission 1 210 Interceptor 265 I
Power at Sea 115/165 Football Manager II 265 Jet 375
*  Winter Edition 115/165 Greatest Epyx saml. 250 Ports of Call 385 S
I Skate or Die 110/195 Dungeon Master 215 Kings Quest Triologi 275 I
* Impossible MissionIl  115/165 Ikari Warriors 175 Barbarian Palace N0 T
I Football Manager II 115/165  Arcade Force Four (saml) 260 King of Chicago 310 I
s Bionic Command 115/165 Bionic Command 230 Bards Tale II 235 =
I Stealth Fighter 165/195 Virus 230 Football Manager II 265 I
. SkateCrazy 115/165  Carrier Command 260 Carrier Command 260
l Mickey Mouse 115/165 Arkanoid [I 210 Corruption 260 I
6 Hit Pak Vol [Tl samli  115/165 Captain Blood 210 Thundercats 260
" TestDrive 110/165  Bermuda Project 290 Amiga Nyttoprogram i
I We are Champions isamh 115/165 Atari St Nyttoprogram Lattice-C 4.0 1650 I
* Marauder 115/165  Superbase Personal 1300 Superbase Personal 1300 *“
I Platoon 110/165 Spectrum 512 T00 Superbase Professional 2695 I
= BardsTalel 115/165 Superbase Professional 2695 Photon Paint 750 =
I Antal| Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn :
. Adress =
| Prislista gratis| Postnr |
. Ort s
| Skickas till Data-Media AB, |
= Box 1097, 181 22 Liding6 =

Tel 08-731 98 28

.

Le

SIXPACK
GAMES!

SNABB LEVERANS OCH LAGSTA PRISET!

HAR KOMMER ETT URVAL AV VARAT
MYCKET BREDA SORTIMENT.

THE Fli
Nu med svensk bru

SPEL

c64/128: KASS. DISK
ARKANOID.(Revenge of Doh) (IMAGE) 89:- el
The Games. (senaste frdn) (EPYX) 129:- 199
The Flintstones. (GRANDSLAM) 139:- 159:-
Alien Syndrome. (ACE} 119:- 149:-
Impossible Mission I.(EPYX| 99:- 149:
Pac Land. (QUICKSILVA) 99:- 149:-
AMIGA: DISK
Ferrari Formula 1. (EA) 299:
Interceptor.(O troligt flygspel) (EA) 279:
Gettesburg. (S51) 299:
Rockford.(Bouder Dash) (MELBOURNE HOUSE) 229:
The Three Stooges. (CINEMAWARE) 299:
Elightenment.(Druid 1) (FIREBIRD) 229:
AMIGA NYTTOPROGRAM

Photon Paint. (det bésta) B869:-
AMI BOK.{helsvenskt bokforingsprogram) 2795:-
Superbas Personal. {svenskt) 995:-
Lattice C.(4.0 ) 1495:-

1.
cARTRIDGE 1
AL ksanvisning.

399-

COMMODORE'S NYA BANDSPELARE
win HORD Wiy

KOGP DEN OCH DINA INLADDNINGS-

PROBLEM AR UR VARLDEN

AST : 395:-

KOPER DU FOR 500:- ELLER MER
EAR DU ETT SPEL GRATIS!!IIIN

OBS! Jamfor priserna med konkurenterna. Vi syns i ndsta nummer!

Namn

Adress

ORDER TELEFON
0766-34289,

Postadress

Tel

SIXPACK GAMES

Bjornskogsvager BE, 134 00 GUSTAVSBERG

Vi bjuder p3 postforskottet, du betalar porto.

MAN-FRE 18:00-21:00
LOR—SON 12:00-18:00.
Vid kop av ett spel

eller nyttoprogram far

du en katalog till din dator.
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Ledande leverantér av Commodore-produkter

Nya STAR LC 10

En matrisprinter
som kan
det mesta!

20
¥ a ¥ Ja |

Jo
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CITIZEN 120 D

Co

144 t/s vid dataskrift

2 ars garanti 36 t/s vid finskrift (NLQ)

120 t/s vid datautskrift Inbyggd skjutande trakiormatning

25 /s vid finskrift (NLQ) Automatisk inmatning av Iésblad 1
Helbits bildgrafik : 4 inbyggda NLQ typsnitt Finns till |
Pappersinmatning alt. bakifran/under Skrift med dubbel/fyrdubbel textstorlek Amiga/Atari {
Lé&tt utbytbara interface Lattanviand mandverpanel resp C-64/128

i
|

Traktormatning som standard =~

Ange vilken dator du har: 2 495 - S
- .-

C-64/128 Amiga/Atari
Ovriga printrar

- Specialpris 3495:-

Nya STAR LC 10 FARG

Commodore MPS 1250 LC 10 finns ocksa | fargversion som skriver med 7 olika farger samt
(Amiga, 64/128, mfl) 2795:- _ytterligare blandningar. F6r maximal ekonomi kan du ocksa anvénda
Commodore MPS 1500 C 'LC 10 svarta standardfargband.
ML ST P i Finns | 2 versioner: e
TlLLB EH OR idr 64/128 Introduktionspris:
Arkmatare 120 D/MPS 1250 1850:- STAR LC 10 FARG 45 00 " -
Arkmatare LC 10 1240:-
ibla/Amiga/Atari
Arkmatare  LC 24 1450:- DE oM s A iaida
Fargband 120 D/MPS 1250 95:-
Fargband  LC10 w—ac— -85: : C
Fargband LC 10 FARG 122:- STAR L 24
Fargband LC 24 141:- Foér dig som vill satsa pa en 24 nalars matrisprinter.
Fargband MPS 1500 C 165:- Passar IBM kompatibla/Amiga/Atari
. n
Introduktionspris: 5500 m
REA PA C64/128 SPEL
Kassett FORR NU FORR NU FORR NU FORR NU
Impossible Mission 99:- 89:- Camelion 129:- 99:- Sefttinel 199:- 99:- Cholo 219:- 99:-
Shackway Rider 119:- 99:- Terror of the Deep 129:- 99:- Artifox 199:- 99:- Carrrier Force 369:- 199:-
Green Beret - 99:- 89:- Raid 2000 ; 129:- 99:- Fields of Fire 199:- 99:- 500 cc Grand Prix 199:- 99:-
Graphic Adv. Creator 349:- 219:- Plattform Perfection 129:- 99:- Master of the They Stole a Million 179:- 99:-
War 129:- 99:- - Indoor Sports - 119:- 99:- Universe Arcade 199:- 99:- Helan och Halvan 159:- 99:-
Super Cycle =129 99:- . - Nuclear Embargo 129:- 99:- Baker Street 189:- 99:- Panzer Grenadier 299:- 199:-
Bobby Bering. -~ 129~ 99:- - Krackout 129:- 99:- Dandy 199:- 99:- Norway 1985 299:- 199:-
fnfiltrator 119:- 99:- The Vikings 119:- 99: Bazooka Bill 199:- 99:- Rings of Zilfin 249:- 149:-

- Mercenary Silicon Dreams 189:- 149:- Dragons Lair Il 199 99:- Thantos 169:- 99:-
‘Compendium Pack 199:- 149:- Diskett Championship Wrestling ~ 159:- 99:- Gemstone Healer 299:- 99:-
Bouldser Dash Skate Rock 159:- 99:- Double Take 159:- 99:- Tac Team Wrestling
Consfruction Set 119:- 99:- Keyleth 199:- 99:- Short Circuit 159:- 99:- Karate Champ. 199:- 99:-
Skate Rock 129:- 99:- Xevius 199:- 99:- Elevator Action 159:- 99:- Nemesis the Warlock 189:- 99:-
Tracker 199:- 149:- Light Force 169:- 99:- Camelion 199:- 99:- Rouge Trooper 199:- 99:-
Super Huey Il 129:- 99:- Tarzan 189:- 99:- 10th Frame 199:- 99:- Wizzball 159:- 99:-
Sentinel 129:- 99:- Tracker - - 239:- 99:- Indoor Sports 199:- 99:- Three Musketeers - 219:- 119:- .
Tomahawk 139:- 99:- Legends of Kage 159:- 99:- " Phantasie |l 249:- 149:- Black Magic e 199:- 99:-
Super Sunday 129:- 99:- Tarra Cresta 159:- 99:-- USAAF 339:- 199:- ‘Convoy Raider 199:- 99:-
Shanghai 129:- 99:- Super Huey 1| 199:- 99:- Werner 199:- 119:- Kamplgruppe 349:- 199:-
Shao-Lins Road 119:- 99:- Master of Jewels of Darkness 189:- 99:- Spy Vs Spy 3 189:- 99:-
Elevator Action 109:- 99:- Universe, Aventyr 199:- 99:- Big Trouble in Little China 189:- 99:- '

PRISERNA GALLER T O M 31 AUGUSTI
Min bestélining &r:
Namn ;
Adress Box 119, 241 22 Eslov '
Telefon 0413-125 00
Postadress Telefon order
Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
Tel i
Butik:
Kdpmansgatan 12 Esldv
Malsmans underskrift (om du ej fylft 18 &r Alla priser inkl moms Oppettider:
g Varora séinds ot sosHOrsKot KASSETTL]  vardagar 13.00-18.00
Frakt tillkommer DISKeTT [ L6érdagar 09.00-13.00

Med reservation for slutférséljning




En proffesionell monitor till Din AMIGA
ATARI ST eller 128:a gor skillnaden ...

PHILIPS FARGMONITOR 8833

erbjuder DATALATT fér 3295.:-
inkl moms.

TV-tuner 795:- (595:- vid bestallning
samtidigt med monitorn)

Fot till 83833 195:-

OBS! Fot och Tuner passar dven till
C-1084 och C-1081

Vit e siellnine ey onie]
TEKNISKA DATA

PHILIPS Fargmonitor 8833 ar utvecklad som en
universell monitor som passar till de flesta datorer.
Dessutom ar den anslutningsbar till videoband-
spelare resp. TV-tuner. Monitorn kannetecknas av
skarp teckenframstallning, utmarkt fargatergivning
och manga anslutningsmdjligheter.

Bildror: ‘

Bildskarm 14 tum, in-line-bildrér, avstand 0,42 mm,
avlankning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5
MHz, vid RGB: 12 MHz.

Anslutningar pa baksidan:
RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBAS/video,
stereo, audio-signal, RGB-| (DIN-kontakt).

Reglage pa framsidan: .

| 05 \ Y g .t 4 ’ - o !
ARSI T tetE ulrt‘Jl‘llli"&?-

Av/Pa, ljus, kontrast, farg, bildskarpa, volym, omstal- |

lare for RGB resp video, groninstallining.

Reglage pa baksidan:

Hojd vertikalt, bredd horisontellt och vertikal mitt-
installning, omstallare for videobandspelaringang.
Upplésning:

660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25).

Bildfrekvens: Linjefrekvens:
50/60 Hz. 15.625 Hz.

Ljud/uteffekt: Nitanslutning:
1 Watt 220 V

Effektuttag: Matt:
75 Watt 350x380x320 (hxbrxdj)

Vikt:
11 kg

PHILIPS har ett komplett program av monitorer
som tilifredsstaller de allra flesta behov.
Valkommen att titta pa var utstalining i Eslov av
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line

Telefon 0413-125 Q0

Telefonorder: vard 9-12, 13-18, Lérd 9-13.

Butik: Képmansgatan 12, Eslév Box 119, 241 00 ESLOV.
Oppettider: vard 13-18, Lord 9-13
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e din C64 mer minne!

o Oppnar man expansionminnet hittar man intressanta saker. Hir ryms mer

minne for den som &r hindig. .

. Nar64:an kom 1982 trodde

manga att man omdjligt kun-
de behdva mer minne a@n 64
Kb. De flesta datorer da var
maximalt forseddamed 48 Kb
eller &nnu mindre.

Men sé kom desktop publis-
hing, GEOS och CAD till
64:an. Och idag skriker an-
vandarna efter stérre minne.

Datormagazin har testat ett
av de expansionsminnen
Commodore erbjuder till C64
— 1764 RAM Expander.

Cartridgen innehaller totalt 256.000
byies ledigt skriv- och ldsminne. Med

64:ans 65535 RAM-minne innebar det
ett RAM-minne pa totalt 321.535.

En diskett rymmer som bekant 664
block om vardera 254 bytes. Alltsa
168.656 bytes. Commodores expansi-
onsminne rymmer alltsd lika mycket
som 1.5 diskett fylld med program!

Blixsnabb drive

Cartridgen fungerar ungefér som en
blixtsnabb diskdrive som lagrar program
och filer (det far plats atskilliga som sagt
var!) med den skilinaden att program-
men férsvinner nar strommen slas av.

Sjélva 64:ans arbetsminne ar trots
extraminnet oférdndrat och stora pro-
gram maéste fortfarande delas upp i

mindre programdelar eller filer. Skillna-
den ar hastigheten som de laddas in
med fran det nya RAM-minnet. Det gar
sa otroligt snabbt att anvandaren inte
mérker att programmen/filerna laddas
in i arbetsminnet under programmets
gang.

Snabbheten ar 1764:ans storsta plus.

Omsténdlig procedur

For att kora ett program med 1764.an
maste forst alla program och filer som
man vet att programmet kommer att be-
héva nar det kirs kopieras 6ver fran disk
eller band till det nya minnet.

Det tar ofta ovanligt lang tid eftersom
man ocksa maste vanta pa att filerna
som forut laddades in mitt i programmet
ska laddas in vid starten. Vantetiden for-
kortas alltsa i regel inte, utan blir desto
langre i borjan.

Programmen som nu finns i det nya
minnet ar latta att hantera, eftersom
1764:an, precis som diskettstationen,
har en egen directory. Den kan ocksa
lagra alla slags filer och styras med de
flestadisk-kommandon, som tex LOAD,
SAVE, OPEN, INPUT m fi.

{3
'

TEST
A

Men for att det verhuvudtaget ska
fungera maste man, varje gdng man slar
pa datorn, kbra ett speciellt program
som installerar cartridgen, samtidigt
som man ocksavaljer vilket enhetsnum-
mer cartridgen ska ha.

Pa disketten

Programmet finns pa den diskett som
folier med. Dar kan man ocksa hitta pro-
ram som underlatiar kopierandet av
programill och fran RAM-minnet, byte

= S3 hirserden ut, Commodores expansionsminne till C64. Foratt datorn ska
orka driva extraminnet medioljer ocksa en ny transformator samt en diskett

av enhetsnummer, tvd demonstrations-
program som ger exempel p& hur det
stora minnet kan utnyttjas till professio-
nella, r6rliga bilder, och en ny version av
DOS.

Baksidan bestar av program som for-
béttrar och underlattar anvindandet av
GEOS tillsammans med 1764:an.

Det finns egentligen bara tva stora
nackdelar med 1764-RAM.

— Filer och program som &ndras
under programkdrningen eller program-
meringen, maste sparas pa disk elier
band. Det ar emellertid hemskt latt att
gldmma bort och nagra timmars jobb
gar lati upp i rok.. ..

Den langa vantetiden och ndgot om-
sténdliga proceduren med installering,
kopiering och diskettbyten gor ocksé att
man manga ganger drar sig for att Gver-

med diverse nyttiga program till expansionsminnet.

huvudtaget anvénda extraminnet. .,
Den oerhort snabba programiadd-
ningen &r forstas ett stort plus, men for
den som inte har nagot akut behov av
stérre, snabbatkomligt minne gér det
precis lika bra med en vanlig diskdrive.

Marie Magnusson

FAKTA: _

Namn: 1764 RAM expansion.
Format: 155 x 140 x 35 mm. i
Pris: FWE_ for (inkd. m‘w‘) m’ﬁ_

Antligen ritt kabel

» AL-1, vanlig monitorkabel for Ami-
gan.

Kablar ocksa! Den passar
inte!

Jovisst, du har sédkert ock-
sa stott pa fenomenet — slad-
dar som inte passar med
mérkliga kontakter i din dator.

Datormagazin har gatt pa
sladdjakt och hittat ett helt
koppel hos Chara Electronic.

Pekka Hedqvist vetmer . ..

Datoréigare har ofta problem med sma
och till synes enkla tillbehor som slad-
dar, adaptrar och dylikt. Det blir aldrig
som man vill —de passar inte, finns inte,
kranglar eller &r pa ndgot annat satt jak-
liga.

P34 64:an och 128:an beror det till stor
del pa attde har s manga icke standar-
diserade kontakter. Amiga-dgare har
problem med bla RGB-utgéngen, som
drav en ovanlig 23-polig D-typ. (Det finns
historier om hur tidiga Amiga &gare kdpt
de vanliga 25-poliga kontakter som de
sdgat av en bit pa och byggt om i ren
desperation da de ej funnit ndgon 23-
polig dylik.)

Amiga 1000-&gare har &ven problem

med serie-porten, som av nagot mark-
ligt skél forsetts med en hankontakt,
istdllet for hona som vanliga PC-datorer
har.

Vi ska titta pa ett par produkter fran
Chara Electronic som férhoppningsvis
loser en del problem.

(4
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For monitorn

AL-1, en vanlig monitorkabel till Ami-
gan, passar till TV/Monitor som har RGB
i en SCART kontakt (SCART &r en s.k
'standard’ kontakt fér VideoTV och
Data). Den ar nastan identisk med den
som foljer med 1081/1084. Jamfér man

* AL-4, kabeln for alla med Hitachi el-
ler Gr?nada-'rv.

med orginalkabeln s& har den hér lite
klenare l6dningar, sladden ér ej heller
skdrmad. Fungerar dock oklanderligt.

AL-4. Detta dr ytterligare en RGB ka-
bel fér Amigan, det som skiljerden fran
AL-1 dr att istéllet for SCART-kontakt pa

Monitorsidan har en 7-pin RGB DIN kon-
takt, annars ér de identiska. Dennatyp
av anslutning &r mycket ovanlig nume-
ra. Men Agare av t.ex Hitachi-CPT1444
och Granada-14BA1 slipper sluta leta —
hér ar den!

I-CON 3 & I-CON 4 &r tva stycken
RGBI - RGB omvandlare. Dom &r

tankta for CBM-128 &gare som har en
RGB TV/Monitor hemma med SCART
kontakt.

« Vill du bade ha mus och tva joystic-
kar inkopplad till din Amiga dr det hér
kabeln for dig.

Foér C128

C128:an ger endast ifran sigen RGBI
(R=Réd, G=Gron, B=BI4, I=Intensitet)
signal om man vill ha hégupplosning
med 80-kolumner. Det innebar att man
inte kan utnyttja sin RGB TV/Monitorom
den inte klarar denna typ av RGB signal.

Dom hér tvA sakerna konverterar
RGBI signalen till en RGB (analog) sig-
nal. Konvertern bestar av en liten l&da

r

» [-CON3, omvandlar RGBI till RGB for C128-agare.

stor som tv& tindsticksaskar. Fran den

garfyra st sladdar — tre stingangar och -

en utgang. En ansluts till 128:ans 9 pin
D kontakt som ger sjalva RGBI-signalen.
En annan gér till Video utgangen dar
ljud och lagupplésning 40-tkn signal tas
ifran. Den tredje gar till kassettporten
dér konvertern far sin strémfdrsorjning.

Bandspelaren gar dock fortfarande
att anvdnda utan att man behdver dra ur
sladden. Den fjarde och sista sladden
har en vanlig SCART kontakt som man
anslutertill %IMuni'tom ochvipssé kan
rr:;an anvanda den till RGBI signaler ock-
sa.

Att konverteramellan RGBI- RGB
ar inte alltid latt och i 80-teckens mode
sa blir mérkgul, mycket mérkare an tidi-
gare och mediumgra blir ndstan Svart.
Men bilden &r bra, stabil och skarp.

Alla farger ar perfekta forutom de tva
namnda.

Det som skiljer I-CON 3 fran I-CON 4
ar att den senare har en extra switch for
de TV-modeller som man med en 12V
puls kan koppla mellan TV -
SCART.

Den sista pryl vitittat pa anses nog av
manga som mycket onddig, men en del
finner den sékert vara oumbaérlig. Den

ger en mojlighet att ansluta tvatillbehér
till Joystickporten som man med en

De som har flera saker de vanligtvis
sliter och ryckeri for att byta emellan kan
nu minska slitaget och dra ner pa sva-
randet (Amiga 500 4gare med portarna
dér bak har det inte latt).

Den &r bra att haom man t.ex anvan-
der mus eller ljuspenna till 64:an sam-
tidigt som man spelar ofta, elleromman
pé Amigan kor fler program samtidigt
som anvander samma port men som vill
ha olika tillbehor i den.

En vanlig orsak till varfor 64:ans 6526
CIA Chip gar sbnder &r att man t.ex by-
ter joystick medan strommen &r pd. 199
fall av 100 gar det alldeles utmérkt, men
sa har man otur och den gar sonder. Na-
turligtvis kan man vanda pa den sa att
man t.ex. har en JoyStick il tvaingang-
ar s man |4t kan byta mellar ingangar-
na. Den fungerar bra och &r robust
bygad, klantig konstruktion gor dock att
den inte passar Amiga 2000.

Pekka Hedqvist
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Programmerar du i Basic
pa 64:an och saknar kom-
mandon for dina behov?

Tycker du att de extra
kommandon som finns i oli-
ka Basic-utokningar inte
heller ar tilirackliga? Kan du
assembler nagoriunda
hjalpligt?

Har du svarat ’ja’ pa dessa
frdgor sa las vidare! Har
kommer hjdlpen for att ut-
6ka Basic 2.0 med upp till 48
nya kommandon!

Basic ar ett tokeniserat sprak. Det
innebér att varje kommando egentli-
gen &r ett anrop eller GOSUB, till en
maskinspraksrutin i Basics ROM-min-
ne.

Det innebér ocksd att varje kom-
mando &ar sparat i minnet som en byte,
en sk token, sé att programmet inte tar
sé stor plats | minnet. Allt arbete med
att férkorta kommandona till en token
(crunch), forlanga dem igen nar du
listar programmet (plop) och att be-
stamma vilken maskinspraksrutin som
ska utforas skots av tolken.

Det finns flera olika sétt att bygga ut
Basicen pa. Och den metod vi nu ska
anvinda &r att ga in i de rutiner som

Initiering $c000
Start-text $c060 Avslutas med $00

Tolk:

ICRNCH $c100

IQPLOP $c1c6

IGONE $c204

NMINV $c238

IERROR $c245 Se tabell 3
VARIABEL $c264 Se tabell 3

Adresser:

kommando $c280
felmeddelande $c2e0

kommandonamn $c300

felmeddelande $c400

$c500-$cfff och $9000-$9fff

7 satt pd samma sétt.

redan finns och géra ett tillagg till des-

sa.

P4 adresserna $0300-$0333 finns
en vektortabell eller hopptabell som
innehaller adresser till olika rutiner i
operativsystemet. Eftersom vi inte kan
andra | Basics ROM-chip ér denna
vektortabell i RAM den enda mdjlighe-
ten att komma &t tolken.

Egen tolk

Att skriva sin egen tolk kan vara
bdde svart och omstandligt. Man
méste veta vad och hur den ursprung-
liga tolken arbetar och vilka rutiner
som finns dér. Darfér har jag gjort en
fardig, nollstélld tolk till er som lagger
till upp till 48 nya kommandon och
upp till 16 nya felmeddelanden. Allt ni
behover gora &r att skriva sjélva kom-
mando-rutinerna, s tar min tolk hand
om resten!

For att underldtta programinskriv-
andet av tolken har jag gjort om den till
DATA-satser som ni kan knappa in
frén listning 1. Jag rekommenderar att
ni under arbetet med tolken hela tiden
har en maskinsspraksmonitor (exem-
pelvis MONG4) latt tillganglig i datorn.

Programlistning 1 bestar av tre
grupper med DATA-satser. Den forsta
delen tar hand om initieringen, dvs
I&gger tolkens nya startadresser i vek-
tortabellen, andrar skdrmfargerna till
en mer personlig kombination samt
skriver ut ett start-meddelande. Den
andra delen innehéller sjalva tolken
och den sista rutiner for tva exempel-
kommandon.

Vad innehdller d& programlistning
27 Jo, jag har av erfarenhet mérkt att
man ofta mitt under arbetet vill eller
méste &ndra namnet eller startadres-
sen for ett visst kommando. Eftersom
det géller olika regler for olika data &r
det bra om man har alla dessa samla-
de i ett Basic-program. | eft Basic-
program &r det lattare att komma &t
att andra och fiytta saker, och man har
dven battre overblick dver sina kom-
mandon och felmeddelanden.

Fritt minne for Basic-program: $0800-$8fff
Fritt minne fér rutinerna till de nya kommandona:

aven $a000-$bfff om Basic-ROMet kopplas bort.

Adresserna | $c280-$c2ff dr placerade i tvibytes-form, dvs forst den Iaga
delen sen den htga. Kommandoadresserna ligger ett under den verkliga adres-
sen. Kommando-namnen har bit 7 satt (dvs SHIFTad) i sista bokstaven for att
skilja dem &t, och sista byten maste vara $00. Felmeddelandena har dven de bit

Tabell 1.
10 <- 10 REM DM TOLK 2) AV MAC LARSShN 1588
4078 <- 11 A1=40248:AZ=409792:A3=40888:A4=48920"
AS=50176
3078 <- 12 FOR 1=0 TO 32:READ AsPOKE A1+1,A:NEXT:

Al=A1+4:DATA 147,9,5,13
READ A$.B$:A$=A$+CHR%(13J+CHR§(131+B$

1646 <- 13

4250 <- 14 A=LEN(A$):FOR I=1 TO A:POKE
Al+1-1,ASC(MID${A%,1,1)) :NEXT:POKE A14+4,0
1037 <- 15 READ A%$:1F As$="@" THEN 18

4371 <- 186

3128 <= 17
4941 <- 18 POKE A4,0:FOR
L=(A-32788)
21895 <- 19
1254 <-
3427 <- 21 A=LEN(A$):FOR

6482 <- 22 AL=(A5-32768)

1753 <- 23 PDKE A5-1,PEEK(A5-1)+128:G0T0 20

140 <- 24 :

100 «<- 100 REM STARTMEDDELANDE

4327 <- 110 DATA "<4 SPACES»#<2 SPACES>
DATORMAGAZIN CE4/128 BAS1C<2 SPACES»
#". " B4K RAM SYSTEM<Z SPACES>»"

236 =1 120 3

130 <- 130 REM KOMMANDO - NAMN

1487 <- 140 DATA "ONECOL","TWOCOL",®

266 <= 150 :

160 <- 1680 REM KOMMANDD ADRESSER

1408 <- 170

296 <

180

Bi=B1+1:A=LEN(AS$) :FOR
Ad+1-1,ASCIMIDSC(AS, 1, 1)) :NEXT
A4=h4+A:POKE A4-1,PEEK(A4-1)4+128:G0OTO 15
[=0 Ta
AND 255:AH=(A-AL) /258
POKE AZ2+1#2, AL:POKE AZ2+1%24+1, AH:NEXT
READ A$:IF As="@"
=1
AS+1-1,ASCIMIDS(AS,. I,1)):NEXT
AND 255:AH=(A5-AL)/256:POKE
A3, AL:POKE A3+1,AH:AS=A5+A:A3=A24+2

DATA 50432,50448

1=1 TO A:POKE
BE1-1:READ A:A=A-1:

THEN PRINT
T AYPOKE

*OK! " END

Programlistning 2 innehéller alitsd
sjalva start-meddelandet, allanamnen
pa de nya kommandona och deras
addresser samt de nya felmeddelan-
dena. Fel-rutinen ska jag aterkomma
till. Till skillnad frén listning 1 &r Iistnir;g
2 ett program som du ofta dndrar i,
glém inte att spara det dd om négot
oftrutsett skulle intréffa. :

Nu nagra ord om DATAsatserna |
listning 2: De data som redan finns dér
ar till for de tva exempelkommandona
ONECOL och TWOCOL.

Rad 110 innehaller data for start-
meddelandet. Det méste alltid besta
av tvd datasatser inom citationstec-
ken (). Var DATA-sats far aldrig &ver-
stiga 39 tecken och tank pa att nar
texten sen skrivs ut skrivs det dven ut
hur mé&nga Basic-bytes som &r lediga.

Rad 140 innehaller sjdlva komman-
do-namnen och dven de maste std
inom citationstecken for att inte forvil-
la den nuvarande tolken.

Den sammanlagda summan av tec-
ken far inte Gverstiga 255, och du kan
skriva in upp till 48 nya kommandon.
Efter det sista kommandot méaste du
tilldgga datan *@°* for att markera slut.

Rad 170 innehaller adresser till var
ovanstaende kommandon borjar. An-
talet DATA-satser maste Overens-
stamma med antalet nya komman-
don. Ett tips: | bérjan kan du lata flera
kommandon ha samma adress (olika
kommandon utfér dd samma sak).

Nya felmeddelanden

Rad 200 innehéller de nya felmed-
delande du vill ha. De maste sta inom
citationstecken, ej Gverstiga 256 tec-
ken, ej vara fler an 16 stycken samt
avslutas med '@'.

| tabell 1 stér det var dessa data
lagger sig i minnet och var tolkens
olika rutiner borjar.

Om du vill prova exempelkomman-
dona sa skriv in listning 1 och 2 och
kor dessa. Skriv sen SYS49152 for att
sétta igang tolken. | tabell 2 hittar du
syntaxen, dvs hur kommandona fun-
gerar, for de tva exempelkommando-
na ONECOL och TWOCOL.

Vilka vektorer &r d& &ndrade? Den
férsta ar IERROR ($0300-$0301) som
tar hand om bland annat felen. Om
man vill skriva ut ett felmeddelande s&
laddar man forst X-registret med num-
ret pa felet och gor sedan ett indirekt
hopp med JMP ($0300). Fel nummer
1-30 ($01-$1e) ar de vanliga felmed-
delande som man kan raka ut for,
exempelvis SYNTAX ERROR. Fel nr
32-47 ($20-2f) ar reserverade for dig
och definieras med programmet i list-
ning 2. Exempel pa hur man kan alstra
ett fel kan du hitta i ONECOL och
TWOCOL som borjar pa $c500 re-
spektive $c510. Se dven tabell 2 och
3.

Nasta vektor &  ICRNCH
($0304-$0305) och den innehéller ad-
ressen till den rutin som gor om kom-
mandot till en token och drar ihop den
resterande texten. For att datorn sen
ska veta om det ar vanlig text eller ett
kommando ligger vérdet pa byten i ett
Basicprogram inom olika intervall: Om
byten har ett varde mellan $01 och $7f
ar det vanlig text. Ett vdrde mellan
$80-$cb betyder ett token for ett ordi-
narie kommando eller funktion. Ett
varde mellan $cc-$fb ar ett token for
ett av dina nya kommandon. Vardet
$ff ar pi. $00 finns dér programmet
borjar ($0800), efter var ny rad och tre
stycken markerar att programmet ar
slut.

Allt hoppande till ICRNCH och till
resterande vektorer skots helt auto-
matiskt och du behdver egentligen
aldrig tanka pa dem.

10 <- 10 REM DM TOLK (1) AV MAC LARSSON 1988
1961 <- 11 FOR 1=49152 TO 49244:READ A:FOKE 1,A
2094 <- 12 B=B+A:NEXT:I1F B<>B8478 THEN 18

1798 <- 13 FOR 1=49408 TO 49772:READ A:POKE
2411 <- 14 C=C+A:NEXT:IF C<»47537 THEN 18

1883 <- 15 FOR 1=50432 TO 50473:READ A:POKE
2056 <- 16 D=D+A:NEXT:IF D<>4470 THEN 18

€22 <- 17 PRINT "DATA OK!":END

926 <- 18 PRINT "FEL 1 DATA!":END

185 Sy 10

2386 <- 100 DATA 32,32,192,162,0, 160, 144, 134
2925 <- 101 DATA §1,132,52,134,55,132,56, 169
2825 <- 102 DATA 96,160,192, 32, 45, 228,76, 157
1470 <- 103 DATA 227,0,0,0,0,0,0,0

2460 <- 104 DATA 162,69,160,1094,142,0,3,140
2092 <- ‘105 DATA 1,3,162,0,160,193, 142,4

2294 <- 106 DATA 3,140,5,3,162,198, 160,193
2386 <- 107 DATA 142.6,3,140,7,3,162,4

2637 <- 108 DATA 160,194,142,8,3,140,9,3

2419 <- 109 DATA 162,43,160,194,142,24,3, 140
2598 ¢- 110 DATA 25,3,162,12,160,14,142,32
1400 <- 111 DATA 208,140,33,208,96

2281 4= 142

2850 - 200 DATA 166,122,160,4,132,15,188,0
2613 <- 20! DATA 2,186,7,201,255,240,63,232
3022 <- 202 DATA 208,244,201,32,240,56,133,8
2592 <- 203 DATA 201,34, 240,86,36,15,112, 46
2736 <- 204 DATA 201,63,208,4,169, 153,208, 38
2241 <- 205 DATA 201,48,144,4,201,60, 144,30
3287 <- 206 DATA 132,113,160,76,132,11,160,255
2370 <- 207 DATA 134,122,202,200,232,189,0,2
3274 <- 208 DATA 56,249,0,185,240,245,201,128
2527 <- 208 DATA 208,47,5,11,164,113,200,232
2497 <- 210 DATA 153,251,1,201,0,240,56,586
2205 <- 211 DATA 233,58,240,4,201,73,208,2
3007 <- 212 DATA 133,15,56,233,85,208,159,133
2036 <- 213 DATA 8,1898,0,2,240,224,197,8

3240 <- 214 DATA 240,220,200, 153,251,1,232,208
3045 ¢- 215 DATA 240,166,122,230,11,200, 185, 255
2694 <- 216 DATA 194,16,250,185,0, 195,208, 181
2785 <- 217 DATA 240,15,189,0,2,16,189,153
3120 <- 218 DATA 253,1, 198,123, 169,255,133, 122
2752 <- 2189 DATA 96,160,0,1382,11,185,0,195
2427 <- 220 DATA 208,2,200,232,189,0,2,56

2661 <- 221 DATA 249,158,160, 240,245,201,128
2800 <- 222 DATA 20B,4,5,11,208,151, 166,122,230
3275 <- 223 DATA 11,200, 185,157, 160,16,250, 185
3163 <- 224 DATA 158,160,208,224,240,196,72,173
2265 <- 225 DATA 141,2,201,1,240,249,104,16
2742 <- 226 DATA 15,36,15,48,11,201,255,240
2343 <- 227 DATA 7,201,204,176,6,76,36,167
3230 <- 228 DATA 76,243, 166,56,233,203,170,132
2868 <- 229 DATA 73,160, 255,202,240,8, 200, 185
2078 <- 230 DATA 0,195, 16, 250, 48, 245,200, 185
2211 <- 231 DATA 0,195,48,5,32,71,171,208

2687 <- 232 DATA 245, 76,239,166,32,115,0, 32
3121 %- 233 DATA 13,194,76, 174, 167,201,204, 144
1954 <- 234 DATA 4,201,228,144,6,32,121,0

2177 <- 235 DATA 76,237, 167,56,233,204,10,170
3343 <- 236 DATA 189,129,194,72,189, 128, 194,72
2911 <- 237 DATA 76, 115,0,32,83,228,32,181
2547 <- 238 DATA 227,32,32,182,162,4, 189,95
2794 <- 239 DATA 192,32,210,255,202, 208, 247, 32
2629 <- 240 DATA 8,164,76,134,227,138,16,3
2624 (- 241 DATA 78,116,164,224,31,176,3,786
2685 ¢- 242 DATA 58, 164,138,41,31,10, 170,189
3266 - 243 DATA 224,194,133,34,189,225, 194,133
2054 <- 244 DATA 35,76,71,164,32,253,174,32
2125 <- 245 DATA 138,173,76,247,183

362 <- 24B 1

i) 300 DATA 32.103,194,201,0,240,5,162
2369 - ST EATR 3 108, O, 3. YAt 30, 258,08

Zres 02 DATA 32,103,194, 201,0,240:5, 162
2505 SN NEATE 22,108,003, 140,82, T085.32

2830 +<- B304 DATA 100,194,201,0,208,241, 140,33
987 305 DATA 208,96

Vektorn IQPLOP ($0306-$0307) in-
nehaller adressen till rutinen som gér
motsatsen till ICRNCH, dvs gor om ett
token till ett helt ord. Nér du LISTar ett
program &r det denna funktion som

arbetar.

Vektorn IGONE ($0308-$0309)
undersoker ett token och hoppar till
dess motsvarande kommando-rutin.

Den sista vektorn, NMINV
($0318-$0319), har egentligen inte
med tolken att géra utan den tar hand
om det som hander nar du trycker ner
RESTORE-tangenten. Andrar vi inte

ONECOL

Syntax: ONECOL farg

dér farg har ett véirde mellan 0 och
255,

Fel: Om férgen Gverstiger 255 ges
fel nr 32 ($20):

7ILLEGAL ONECOL ERROR

Bdrjar pd adress: $c500

TWOCOL

Syntax: TWOCOL farg , farg

dar farg har ett virde mellan 0 och
255.

Fel: Om fdrgen Gverstiger 255 ges
fel nr 33 ($21):

7ILLEGAL TWOCOL ERROR

Bdrjar pa adress: $c510

FEL:

Ett fel alstras med kommandona
LDX #$felnr

JMP ($0300)

VARIABEL:

For att ldsa av en variabel efter
kommandot, anviind kommandot
JSR $c267

sd placeras variabelns [&ga del i
Y-registret och higa | ackumula-
torn. Om kommandot kréver flera
variabler, maste vi &ven kontrollera
att ett komma-tecken finns | mellan;
anvénd d& kommandot

JSR $c264

Mark att du inte kan l3sa av string-
variabler med denna funktion. Fér
exempel se ONECOL- och TWO-
COL-kommandona.

Tabell 2.

Tabell 3.

pa denna aterstélls vektortabellen och
skdrmen intar sin bl& férg. Vi andrar
alltsd pa denna for att bibehalla den
nya tolken!

Variabler

Fér att underlatta omhandertagan-
det av variabler har jag dven lagt till en
liten rutin for dessa. Las om den |
tabell 3.

Du startar den nya tolken med
8§YS49152 och om du vill komma ur
den kan du skriva SYS64760.

Nu &r det egentligen bara ett pro-
blem kvar som behéver forklaras: Var
ska man lagga sina nya kommandon,
eller réttare sagt maskinspraksrutiner-
na till sina nya kommandon. | forsta
hand bor du anvdnda omréidet
$c500-$cfff, men eftersom jag vet att
man ofta behdver mer plats &n s, har
jag sankt slutet pa utrymmet for Ba-
sic-programmen {ill $9000. Det bety-
der att du da éven kan anvanda omré-
det $9000-$9fff utan problem. Onskar
du &nnu mer plats kan du tillfalligtvis
aktivera det RAM-minne som finns un-
der Basic-ROMet och d& dven anvian-
da $a000-$bfff,

Avslutningsvis vill jag paminna om
att det |6nar sig att spara ofta och
ibland gora en sékerhetskopia (bac-
kup) pa din arbetsdiskett, for aliting
fungerar inte alltid!

Mac Larsson




CAD — Computer Aided Design — blir allt vanligare. Och en
Amiga kan faktiskt fungera som en billig CAD-station med ratt

programvara.

Datormagazin har tittat narmare pa ett av de olika CAD-
program som finns pa den svenska marknaden. Ndmligen Ae-

gis Draw Plus.

— Prisvirt program framst for studerande, tyckte var testa-

re.

Innan datorerna kom konstruerades
saker med papper och penna. Numera
anvands datorer ndstan alltid under ut-
vecklingen av nya produkter — framst
for att de forkortar utvecklingstiden. De
anvands till att rita hus, flygplan, bilar,
kretskort m.m.

SamllngsnamnetarCAD Compu-
ter Aided Design. Det &r férst pd sena-
re ar CAD blivit mojligt &ven utanfor de
storre foretagen.

En del tanker sig kanske CAD prog-
ram som vanliga ritprogram, t.ex
Deluxe Paint. Skillnaderna ar dock sto-
ra. Dar modifieras enskilda punkter och
olika farger — i princip direkt represen-
terade i minnet.

| CAD program ér allt uppbyggt av
data i form-av linjer med langd, vinkel,
linjetyp och férg. Encirkel arhart.exen
polygon med 72 st start / slut-punkter.
Fdrstorar man en bit av den s& paverkas
endast férhallandet mellan linjerna, inte
linjerna sjalva.

Aegis Draw Plus (Draw+ fortsatt-
ningsvis) kom forra arettill Amigan och
ar en utveckling av det dldre Aegis Draw.

Draw+ &r ett generellt CAD-program _

som inte &r specialiserat p& nagot spe-
ciellt omrade. Amigans vanliga anvan-
darinterface Intuition anvands.

Draw+ anvénder signormaitav hog-
upplésningen pa Amigan — interlaced
640400 med 16 férger Attanvandasig
avden uppldsningen pa 1084/1081 mo-
nitorn &r otrevligt da det flimrar. En mo-
nitor med lang efterlysning som t.ex
CBM 2080 monitorn lindrar flimret. Men
vill man idag helt slippa flimmer dven
Tnellan farger med hog kontrast s& &r
FlickerFixerkortet fran MicroWay med
en multisynk monitor enda l&sningen.
6407200 uppldsningen kan dock anvan-
das.

Zooma in fonster

Draw+ anvander sig av Amiga—
fénster som ligger pa en egen ' Skarm”.
Flera fonster kan vara uppe samtidigt,
de kan innehélla helt andra ritningar, for-

_storingar eller andra 'lager’ av samma
ritning osv.

Enritning kan vara betydligt stérre dn
ett fonster, man kan flytta omkring till de-
lar av ritningen eller Zooma ut for att se
helheten. Alla vanliga ritprograms-
funktioner aterfinns, som t.ex Cirklar,
Polygoner, Rektanglar, Elipser osv.
Tillsammans med mer avancerade sa-
ker som t.ex majligter att rotera och flyt-
ta s.k 'Parts’.

Det &r mdjligt att Zooma in det gam-
lafonstret eller dppna ett nytt. Ardeten
detaljerad ritning sa trader fler detaljer
fram vid férstoring. Pa detta satt ar det
mdjligt att rita mycket detaljerat och
&nda |4t kunna fa en dversikt pa helhe-
ten.

Att Zooma in och ut krdver mycket be-
rédkningar, och det ar naturligt att det tar
tid fér datorn att gora dessa. Jag upple-
ver 4nda ofta Draw+ som direkt lang-
samt om man arbetar med stora detal-
jeraderitningar. Irriterande &r ocksa det

att man inte kan avbryta t.ex en uppfor-
storing. Den areamanvill Zoomain och
den som verkligen blirinzoomad &rinte
alltid exakt samma yta, den verkar lite
inexakt.

Sia ihop ritningar

Om man ritar en detaljerad ritning pa
t.ex ett hus sa blir det I&tt plottrigt om
man har med elektriska ledningar, ven-
tilation, vaggar och barande vaggar osv.
Darfor anvdnder man sigav s.k ’Layers’
("lager’ pé svenska). Draw+ har 250
olika layers, det gor att man i eftlager kan
rita de elektriska ledningarna och i ett
annat t.ex ventilationen. Sedan kan man
se den totala ritningen genom att visa
alla layers. Layers kan kombineras pa
ménga sétt och underléttar ofta mycket,
t.ex vid konstruktion av kretskort.

En annan funktion &r 'Parts’, med
den kan man sldiihop delari enritning.
Det dr anvéndbart om man haller pa att
rita t.ex ett kretsschema och gjort nan
form av logisk grind, da kan man anvan-
da Parts for att sld ihop och namnge den.
Sedan kan man létt flytta, rotera eller
spara undan den fér senare bruk. Till
slut har du ett bibliotek fullt med de van-
ligare grindarna och kombinationer av
dem som underlattar det fortsatta arbe-
tet.

Draw+ har betydligt fler funktioner.
Utrymmet hdr medger inte att vi kan be-
skrivadem alla. En del avdem &r t.ex for-

. mégan att &ndra storlek pa detaljer, klipp

och klistra funktioner, rita med olika lin-
jetjocklekar, utjdmningav kanter m.m.

Aegis Draw Plus dr mycket vélutrus-
tat, jag har inte stétt pa nagra buggar,
men endel saker &rinte perfekta. Att det
ar ett generellt CAD-program som inte
&r specialiserat ger béde fér och nack-
delar — férdelen &r bla att man kan an-
vénda det till alla upptankliga tvadimen-
sionella CAD-omraden.

Nackdelarna &r att man inte kan utféra
nagra typer av berdkningar, och kanske
har en massa oanvénda funktioner om
man bara sysslar med en viss typ av
CAD. Draw+ upplever jag dven som
Iangsamt vid storre ritningar. Att ladda
in ett av de exempel som medfdljer
Draw+, (ett storre kretsschema) tar na-
gon minut samt ytterligare nagra minu-
ter for att rita upp.

Zoomar manin en bit sa tar dven det
sintid. Andrar man av misstag storleken
pé ett fonster sa borjar Draw+ genast
rita om, vilket kan betyda ytterligare ett
par minuters vantan. Nagon méjlighet
att avbryta en uppritning borde finnas.

Draw+ utnyttjar inte den hogre upp-
lésningen som PAL-systemet ger, overs-
can supportas inte eller. Man kénner sig
lite lurad d& upp till 1/3 av skdrmen &r
outnyttjad. Forhoppningsvis kommer
senare versioner av Draw+ supporta
PAL och gérna &ven overscan. Matema-
tikprocessorn 68881 supportas inte el-
ler!

Ritningen pa skérmen &r bara en rep-
resentation av den verkliga ritningen
som till slut ska hamna pa papper, till det
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* Med Aegis Draw Plus géar det att

et avancerade konstrukti-
esultatet pa papper skifiar
dock beroende pa vilken form av skri-
vare man har. Bilden éverst visar en
ritning utskriven med en vanlig 9-
nalars matrisskrivare.

Nedre bilden — samma ritning ut-
skriven med en Roland plotter. Skill-
naden dr markant.

Effective Puap Ro¢ Diameter (ind): 2.5767 Top

2.5764 Bt

Binks Mfg. Co.- Denver, Colorado
10/2/%

Jomn L. Little

« En konstruktionsritning pé en vattennivi-regulator uttagen med en Roland
plotter. Observera att bilden ovan dr nedminskad med ca 70 procent av utrvm-

messkal. Originairitningen ar betydligt detaljrikare,

anvénder man en plotter — varifrin man
far ritningar av hog kvalitet. Utan tillgang
till plotter sa &r CAD program inte fullt ut-
nyttiade. En vanlig printer kan anvan-
das, men resultatet blir sallan tillrackligt
bra. Draw+ supportar de vanligast plott-
rarana, och detbér inte vara nagra prob-
lem att finna ndgon som passar. Det &r
mt#hgt att gora egna plotterdrivers.

riset pa Aegis Draw Plus érca 2700 .

kronor. Det verkar mycket, men jamfort
med liknande program till MAC och PC
sé ar det nastan ett lagprisprogram.

Dokumentationen till Draw+ &r upp-
delad pé tvd bicker, den ena &r orginal-
boken om Aegis Draw pa ca 200 sidor
ochdenandra &r ett komplement till den
forsta pa ca 70 sidor som beskriver 4nd-
ringar och nya funktioneri Draw+. Den
slutgiltiga dokumentationen till Draw +
&r inte klar, men ska skickas ut s& snart
den &r fardig utan extra kostnad om
han/hon skickar in sitt registreringskort.

Som det &r nu &r det jobbigt med tva
bocker och olika funktioner kunde be-
skrivas béttre i referensdelen. For peng-
arna skullejag ?arna se en eller ett par
diskar till med fardiga exempel pa rit-
ningar, bibliotek med fler logiska kretsar
m.m och dven nan liten karta for att
snabbt lokalisera tangenter som ersat-
ter vissa menyfunktioner.

Minimumsystemet for att kunna arbe-
ta med Draw+ 4r 512K och tva drivar.
1Meg och mer blir snart ett kravom man
vill ha fler &n tva fonster eller anvénda
multitasking. Draw+ &r inte kopierings-
skyddat — dettaborde galla alla nyttop-
rogram. Det ari inga problem med attin-
stallera det pa harddisk, anvanda mull
titasking osv.

Draw+ haller vad det lovar, det klarar
de flesta uppténkliga 2D-CAD applika-
tioner men ar inte perfekt. Allt ar menys-
tyrt men kédnns dnda lite klumpigt, det
borde framforallt vara snabbare. | PC- &
MAC-variden krévs harddisk for att fa
ner vantetider och diskbyten, s dven
har.

ingen behéver dock bli besviken pa
Draw+, men vem ska kbpa det? Mind-
re teknikféretag mdéjligen, men X-CAD

* Aegis Draw Plus arbetar liksom de flesta Amiga-program med menyer och
mus. Det gor CAD-jobb synnerligen enkla att hantera.

frén Taurus verkar erbjuda mycket mer
prestanda och mdjligheter till ett fovis-
so mycket hogre pris. Forattinte talaom
konkurensen fran PC och MAC.

Den grupp som jag ser kan ha mest
nytta av Draw+ &r studerande som re-
dan har Amiga samt har behov av ett
CAD-verktyg. Draw+ bor tillsammans
med en plotter kunnatillgodose de flesta
krav de kan stélla med rage. Men for t.ex
gymnasietekniker | 1:a och 2:a Ak &r
Draw+ nog béde for dyrt och 6verkva-
lificerat, Intro-CAD kan mdéjligen vara ett
prisbilligt alternativ.

Plus: Ej kopieringsskyddat, Manga
funktioner, ‘Riktigt' Amiga program (Me-
nyer, Multitasking etc), Bra plotterfunk-
tioner, Generellt CAD program, Alla fi-
ler — Plot och Ritningar i 'ren’ ASCII
som kan behandlas av egenkonstruera-
de program.

Minus: Langsam diskaccess, Gan-
ska langsam uppritning, Priset, Re-
surskrdvande, Tvadelad manual, Inga
berdkningsmdjligheter.

Utskrifter

Till printerutskrifterna har en 9-pin
Star NL-10 anvants och till plotter-
ritningarna haren Roland DXY-980 plot-
ter anvénts. Bada hor till de vanligare
modellerna pa marknaden.

Pekka Hedqvist




NYTT VIRUSSKYDD

Nytt virusskydd, dventyrs-
spel, blitter-laboratorium och
en DOSHelper for nybérjare.

Det &r nagra av godbitarna
Bjorn Knutsson bjuder pa i
detta avsnittt av PD-spalten —
guldgruvan for varje Amiga-
dgare.

Nytt virus-skydd

En ny version av programmet VirusxX
hardykt upp. Dennaklarar av att kdnna
igen tva nya virus samt visa innehallet
av boot-blocken pa skidrmen. Den se-
naste versionen &r 1.5 och finns pa Ca-
melot 23.

Detta program ar sérskilt bra ifallman

- skall testa manga diskar: Det &r bara att

| stoppa in en disk i varje drive man har,
vénta tills lampan pa driven ténts och
slocknat och sedan ta ur diskarna igen
ifall VirusX inte rapporterade nagot.
Klart smidigt!

BlitLab 1.2

For dig som undrar vad blittern egent-
ligen haller p4 med sa kan nog BlitLab
vara négot att satsa pa. Med BlitLab kan
du (relativt) enkelt sitta och pilla med Blit-
tern utan allt fr stor risk att nagot gar at
helsike och maskinen kraschar.

Programmet visar dels en forstorad
bitmap, dels en massa olika register,
funktioner och annat. Med hjélp av
dessa kan du programmera blittern.

Programmet har ocksa lite sakerhets-
funktioner som gor det lite svarare att
krascha systemet, men det &r fullt moj-
ligt att gora det lika forbaskat. Med fol-
jer ocksa en blitier-dokumentation som
gor det mycket lattare bade att anvdnda
programmet och att |ara sig hur blittern
fungerar. (Fish 84)

Moria

Moria &r dnnu eft i raden av Hack-
liknande spel. | Moria gar det hela ut pa
att man skall g& omkring i underjorden
achforsdka ta sig ner under niva 99 och
dar leta reda pa Balrogen och drapa
denne. P& vagen ner méter man en
mangd olika monster (som man givetvis
skall doda) och hittar en massa olika
skatter, magiska foremal, rustningar och
vapen.
Sjalva spelet &r pa sitt och vis ett
aventyrsspel, men det ar inget text-
aventyr, utan man ser sin gubbe "'ovan-
ifrdn'’ s.a.s nér han knallar omkring.
Monster, skatter och allt annat &r gan-
ska smatt sa om man bara har en van-
_lig TV kan det bli svart att urskilja vad de

olika sakerna ar. Dartill &r programmet
sa stort att det kréver minst 1Mb minne
for att man skall kunna kéra det.

Moria tycker jag personligen &r ett av
de roligare spelen avdenna typ. Och ef-
tersom priset &r ganska lagt sa kan det
vara vart att prova pa det. (Ja, dvs har
man bara 512K s& blir programmet gen-
ast mycket dyrare eftersom man da mas-
te skaffa sig en minnesexpansion innan
man kora det.) (Camelot 23)

DOSHelper

Det har programmet &r nagot for alla
som har problem att lara sig CLI. Den
versionen som beskrivs har ar dessut-
om en svensk version sa att alla kan ha
nytta avdem oavsett kunskaper i Engel-

ANIGA PD

TaskX

Ibland vill man stélla om prioriteten for
olika program. Eftersom inte alla prog-
ram &r startade fran CLI sa innebdr det-
ta att man méste identifiera dem pa né-
got annat satt 4n genom deras CLI-
processnummer. Ofta blir det da deras
adress man maste komma ihag istéllet.

Nar man matar in adresser kan det latt
bli fel och mata in namnen kan vara gan-
ska hoppldst. Lésningen pa problemet
ar dock ganska enkelt: Anvand Intuition,

dvs fonster, gadgets och musen istéllet
for CLI, Detta dr exakt vad TaskX gor.
Med hjélp av TaskX kan man titta pa vil-
ka tasks (program och annat) som for till-
fallet kors, vilken prioritetde har samt
andra sagda prioritet.

Man skall dock vara farsiktig nar man
andrar en tasks prioritet. Helst skall man
aldrig sétta nagon tasks prioritet over 10
och sétter man den 6ver 20 kan man fa
ordentliga problem.

Ar programmet valuppfostrat brukar
det ga bra att sétta prioriteten hégt, men
ett ouppfostrat program som t.ex Amiga-
BASIC skall aldrig ges hogre prioritet &n
5. (Camelot 23)

', 23)

ska.

DOSHelper ar mycket latt att anvan-
da och om man kér det i bakgrunden sa
kan man hadeti minnet helatiden man
anvander CLI

Vad &r da programmet? Tja, for att fat-
ta det kort: En CLI-manual pa disk,
komplett med program for att visa de oli-
ka "sidorna”. Varje kommando har sin
egen sida och man hamtar informatio-
nen via programmets meny. (Camelot

Béasta sattet att fa tag i dessa och an-
dra PD/ShareWare-program &ar att ga
med i en anvdndarférening. Titta pa
Usergroup-sidan for mer infomation.

Bjorn Knutsson

| till Amigan samt sysslat med diskettim-
port. Nu vill vi satsa pa mjukvara, framst
lagbudgetspel, sdger Lars Hektor, en av
de tva unga deldgarna.
Lars Hektor forklarar att man jagar
unga falangfulla svenska programme-
rare, framst for Amigan, men ockséa 64-
programmerare. Man ar endast intres-
serade | fardiga produkter, som ska
marknadsféras bade pa den svenska
och den internationella marknaden.
— Vi har kapital for att klara en sddan
hér satsning, forklarar Lars Hektor. Vi
har sma omkostnader och tanker inte ha
nagra utvecklingskostnader. Och vi sat-
sar framst pa lagbudgetspel. Spel som
ska kosta ca 200 kronortill konsument.
— Ar spelet av en sadan klass att vi
tror pa det ar vi beredda att betala mel-
lan 5.000 — 50.000 kronor for réttighe-
terna.
. Ar duintresserad, skriv ett brev dér du

. beréattar namn, adress, alder och erfa-
. renheter av datorer. Garna med lite upp-
gifter om nagot spel du gjort Larsson &

De satsar pa nya
svenska Amiga-spel!

Har du skrivit ett superhaftigt data-
spelet till Amigan!

DA vill det nystartade svenska prog-
ramhuset Larsson & Hektor Trading
HB prata kontrakt med dig.

— Vi har tidigare utvecklat hardvara

Hektor Trading kontaktar dig sedan om
de finner dig intressant. Skicka INTE
nagra program daremot. Man hinner
inte granska nagra program pa det har
stadiet.

-Vi tror att det finns gott om kunniga
g hackers runt omi Sverige. Men finns det
% . inte, da blir det inget av vara program-
i hu:planer, forklarar Lars Hektor.

dressen &r: Larsson & Hektor Tra-
* Lars Hektor, en av deldgarna till d; 60
Larsson & Hektor Trading AQB somnu DRSS S M G
jagar svenska Amiga-programmerare.

CBM 64/128 * AMSTRAD *
QL * SPECTRUM * ATARI ST.

PC'ere * AMIGA *

Mok ok sk b ok sk st ot sk ot b sk b b ab b b b b sk b sk b b b ok

LANBIBLIOTEK

* 1000+ program. Alla sorts nya
program med full instruktion.
* Ingen skyldighet!

S@ hir blir du ldntagare: *
Satt in medlemsavgift for 1 ar
- 69 kr. - pd giro/sidnd kontant
* Vi skickar genast et kvali-
tetsprogram och katalog.

SOFTWARE LIBRARY 1984
PEDER LYKKESVEJ 33
KOPENHAMN S. — DANMARK.
postgiro: 2 36 56 50.

NAMN, ADRESS och DATOR:

XXX X
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Mr. Data AB
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Billigast
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Priset 1 19'3,_ 20 Disketter 20D

ach by L8 M FO0r LM44R:- |
Hdpna |

. Och dessutom Snyggaste designen !
Vi konverterar den till
=3
CBM n@@ Din Amiga, Inkl. SCART &

Returfrakt IL " 4ie 4096 Firgerna &r med!

EXCELERATOR+PLUS :na. 10 visketter |

8lim; Tyst: Driftsdker CBM-&4/128 Drive 5.25"
Kompatibel WAL LT pevice B/% switch 0

DJB-1 Omkopplare MUS / Joystick Etc.
Passar Alla Amiga & CBM 64 /128 + ATARI

Inga onddiga Kontaktforslitningar mer - Smart!
Endast RBERE Ett maste dven f4r dig!

Prolock-HV vseecenionk amiza
Text & Grafikmix med alla program! Aven for
VHS/BETA/Umatic via FBAS. AKTA Genlock,
Alla Grafikmodes samt HAM & Interlace.

Fungerar med da géingse programmen idag’

Endast 5.895:“" Order fore 15/9

Infroduktionspris
™ dell i . o ;
gyl o s 1 5.195:~ Tillfdlle!

Datdsette Doctor En KOMPLETT sats!

Halsa for din CBM-Bsp. Allt testas.! 149:00
Orderiapm Nadki
‘;‘1_'“' Adress:
riser
Sra ¥ Vara &

Ovriga Onskemdl:
Kupong for Chara'As [c] 198z 1/5-BB
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¢ Omslaget till A/C-Basic serinte markvérdigt ut. Men det dren diger lunta pa
hundratals sidor.

AC/Basic ar ett av manga
hjdlpmedel till Amigan. Med
dess hjdlp kan man "pressa
ihop” basicprogram och fa
dem att ta mindre plats i da-
torn och pa disk.

Det ar en bra kompilator
anser Datormagazins recen-
sent. Enda nackdelen ar pri-
set. 2650 kronor som gér
programmet till en exklusiv
produkt for miljondrer.

En kompilator &r ett program som
ovandlar en "kéllkod™ till ett korbart
program.

Ett vanligt BASIC-program géar ju
ocksa att kora, si vad vinner man pa
att kompilera ett program? Jo, fines-
sen ar den att man inte behover sjélva
basicen for att kdra programmet. Nor-
malt s& méste man ju starta Amiga-
BASIC och ladda in det program man
vill kora fér att kunna anvénda det. Ett
kompilerat program kan startas direkt.

En annan viktig skillnad &r att ett
"nornalt"” BASIC-program tolkas nar
man kir det. Det innebér att BASIC-
tolken méste sitta och Gversatta ditt
BASIC-program till maskinkod varen-
da gang du kor det. Detta &r ganska
tidsodande och det ar dérfor BA-
SIC-program brukar vara sé langsam-
ma jamfort med tex C eller Modu-
la2-program.

Det sjélva kompileringen gar ut pa
ar att gora om kallkoden, d.v.s. ditt
program, till en maskinkods-version
som kan koras direkt utan att koden
maste tolkas. Vissa program blir p&
detta satt mycket snabbare, medans
andra blir hogst marginellt snabbare.
Hur det & med AC/BASIC:s formaga
att snabba upp program kan du se i
figur 1.

Kompilatorn

Det finns tva sétt att kora kompila-
torn pA. Det ena &r att starta det precis
som om det vore en C-kompilator.
"'AC-Basic Programnamn’'. Enda felet
med denna metod &r att man maste
tala om fér kompilatorn att den ska
skapa en fil som innehéller alla even-
tuella kompileringsfel samt skriva ut
denna fil p& skérmen. Det mérks att

kompilatorn egentligen inte var av-
sedd att koras pé detta sétt,

Det andra & genom att antingen
starta den antingen fr&n Workbench
genom att klicka pa dess ikon eller
genom att skriva "AC-Basic” fr&n CLI.

N&r man startar pa detta satt sa kom-
mer det upp ett fonster. For att borja
kompilera har s& gar man upp i menyn
och vilier open. En requester dyker da
upp och man kan mata in filnamnet.

Nar filen &r inladdad s& 6ppnas ett
fonster dar man kan stélla in olika
parametrar. Nar man &r klar klickar
man p& "COMPILE" s& kompileras
programmet.

Léter det enkeft? Det beror nog p&
att det AR enkelt. Problemen
borjar inte forran man forsoker
kompilera program som inte &r
skrivna for kompilatorn.

Med pa disken finns ett litet pro-
gram som heter “SortSubs". Efter
man har kért detta si brukar de allra
flesta program som klagade innan att
fungera. Vissa skillnader mellan den
tolkande BASIC:en och den kompile-
rande finns namiligen. Det enda pro-
gram jag inte lyckades kompilera var
ett ganska stort program jag hittat pa
en PD-disk. Trots att jag fdlide alla
manualens férmaningar s& gick det
inte att kompilera och kdra. Lite synd,
men jag antar att det inte ar det allra
lattaste att skriva en kompilator som
kan kompilera program som &r skrivna
med en tolkande BASIC.

Det vinner man

Vad vinner man da pa att kompilera ett
program? Jo, man vinner snabbhet.
Som du kan se i nedan namnda tabell
s4 dr det kompilerade versionen mycket
snabbare an den okompilerade, Gver
sex ganger. Lagg sedan till detta att du
slipper ladda in en BASIC-olk pa dver
100K fbr att kdra ditt program.

N&r du kompilerar ett program s&
stoppas bara det med som ditt pro-
gram behover. Forvisso sa betyder
detta att om du har 50 okompilerade
program plus BASIC-tolk pa en disk
sé blir dessa sammanlagt mindre &n
50 kompilerade. Men & andra sidan sa
ar det billigare att kopa en disk till &n
100K minne. Dessutom har de kompi-
lerade versionerna fordelen att man

Tabell 1

AC/Basic:

Satter fart pa AmigaBasic

kan starta dem direkt bade frén Work-
Bench och CLI.

Bra manual

Paketet man far nar man koper
kompilatorn bestar dels av en disk
med kompilator, dvningar och lite an-
nat, dels av en manual pad ca 400
sidor. Manualen &r det som forst slér
en néar man far paketet i sin hand. Den
ar tjock, men tyvarr har den pappers-
rygg. Manualer skall vara latta att lag-
ga upp bredvid sig. Darfér & manga
manualer antingen ringbundna eller i
en parm. S& icke denna och det &r
synd, fér manualen &r innehallsmas-
sigt en av de béttre jag last. Ifall alla
kunde gora s&na har manualer till sina
program hade livet varit mycket enkla-
re.

Bra paket

Sammanfattningsvis maste jag
séga att AC/BASIC &r ett bra paket fﬁr
dem som vill snabba upp sina Ami
BASIC-program. Det finns lite sm: fel
och brister, men pé det hela taget ger
paketet ett seridst intryck.

Paketet har dock ett stort fel som

» Mérkvirdigare dn sa hér ser inte A/C-Basic ut ndr man laddat in den.

BASIC. Paketet kostar 2650 kronor
och riktigt s& mycket &r inte AC/BA-
SIC vért, Halften hade varit rimligare.

Det &r verkligen synd att kompilatorn
skall vara sd dyr, eftersom det gor att
de allra flesta inte har rad med den.

Bjorn Knutsson

agbr att jag inte rekommenderar det
andra an miljonérer, folk som inte be-
hover betala sjalva samt folk som AB-
SOLUT méste programmera i Amiga-

Amigﬂ nin P_-
Erbjudandet gdller tom 30 juni. Reservation for slutférsalj- Amigo d tation
ning. Alla priser inklusive moms. Frakt tillkommer. Amiga 010 ¢!
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1\ - . Ledande leveranfor av Commodore-produkter
_ TILLBEHOR WG 620 LITTERATUR
Attack WG 620 179:- Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Attack VG200, mikrobrytare Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
4 avfyrningsknappar, autofire 195:- C-64 prog ref.guide 269:-
Attack VG119 99:- Programmingthe C-64
Attack VG500 249:- The definive guide 391:-
Slick Stick 99:- Mitt férsta Basic program 179:-
Tac 2 195:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Wico redball/bathandle ggg C-128 Prog guide 249:-
Wico super three way - 128 Machine lang for beg 241:-
DISKETTER 10-PACK Mapping the C-128 215:-
No name, & 1/4" MD2D 1?3:- Computers first book of
Goldstar, 5 1/4" MD2D H c-128 215:-
VIDEO SU PEHGAME Nashua, 5 1/4" DS/DD '_llng Computers second book of <
¥ : Goldstar, 3 1/2" MF2DD = C-128 215:-
C-64+ Joys;i‘_}kg"'ss cartridgespel Nashua, 3 1/2" DS/DD :gg:—
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r y Cadpak 64 (sv manual) g;g:-
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C-64 Dator CARTRIDGE Il ! Superbas 128 995:-
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Sortera med bubbelmetoder

ASC(AS$). Om A$="A" skrivs ASCIl- "AB" &r mindre &n "BA" (Ett & ju  programmet om fr&n bdrjan igen dnda
koden fér A, dvs 1, ut pa skirmen. mindre &n tva). tils alla data kommit i rétt ordning
Om du i stallet vill veta vilken bok- Hade de tva forstatecknen ddremot ~ med I&ga vérden férst (ABCD...), och
stav som motsvarar ett bestamt tal, varit lika, hade datorn fortsatt att jam- de hogsta sist.
kan du anvdnda kommandot féra nésta tecken, tills den kommer Programlistningen &r fylld av REM-
CHR$(X), dar X ar ditt tal. (CHR star  fram till tva olika bokstaver (ASCll-ko- ~ kommentarer for att gora det lattare
ol for CHaRacter, som betyder bokstav).  der). att forstd, men nér du skriver in det gor
; Det &ar detta system som gor det  du basti att inte tamed dem. Du tjanar
Att datorn inte lagrar tecknen, utan mdojligt att sortera ord! en massa tid och programmet arbetar
koderna fér dem i stallet, beror pa é’z:tt nagot snabbare.
den ju bara kan hantera tal. Varje gang i Sjélva sorteringsrutinen star pa ra-
deﬁntsZaH ?ii(t?:ﬂ néx_g.lr.;ttt pﬁ_e;kéir(men Rubbelsortering derrJ1a 140-210. F?aderna 100-1:!33[? ber
maste den er i sitt register (som : e # dig mata in de data som skall sorteras,
ocks bestér av ettor och nollor) hur de?ﬁg:":;srtgg;‘g"?n“;ﬁ %?';ﬁf,:m_ Soh e wista (210 och framat) skriver ut
tecknet skall se ut! > ’ yance Bro;  den fardigsorterade
gram &r bland de enklaste, men ocksa en fardigsorterade listan.

Det kanske I&ter som en stor nack-  ganska l&ngsamt nér det hanterar sto- Om du istéllet vill sortera en lista
del, men det ar egentligen ganska ra listor. Metoden Kallas fér bubbel- ~ SOM t ex ar lagrad som fil pd diskett
praktiskt for oss - annars skulle det  sortering eftersom de sorterade Kanduerséttade forsta raderna (-130)

vara helt omdjligt att sortera ord... strangarna 'stiger som luftbubblor ~ Med en rutin som I&ser filen och lagrar
ara helt omdjligt att s o \itteny‘tan'.g data i variabeln N${X). GI6m inte att

Programmet bérjar fran bérjan av DIMensionera den, och att ge T sam-
T datalistan och jamfor tvd ord /strang- M@ vard? som antalet poster som skall
. ar/ i taget. Om det andra ordet skulle ~ Sorteras!

L

. 2 : ﬁﬁ visa sig vara 'mindre’ f&r det byta plats Lycka tilll Nasta gang skall det

med den andra strangen. Sedan handla om att dela och subtrahera

EA \ jamfdrs nasta 'strdngpar’, och nasta,  Strangar.. Marle M
. och nasta... Nar listan ar siut borjar arie Magnusson
Sorteﬁl'lg har ti“ en av de h8|31 som &r latt att dndra ug_an att § @
Z skriva om programmet. En strédngva-
trakigare arbetsuppgifter - iabel & ocksd en kombination av

for manniskor. Ett perfekt hogst tva tecken, men med ett $-tec- Av Marie Magnusson
jobb att skyffla dver pa dato- ke;r_ttaﬂelz. :{e)tt.lxs,ms.n ok égg <- 100 REM BUBBELSORTERING
ecknet talar om att variabeln , O <- 110 INPUT "HUR MANGA POSTER SKALL SORTERAS";T
rer med andra ord. skall innehalia tecken (dvs bokstaver, , Datorn ka"'éi'me veta Og S ko;nmtte{ DIM N$(T)
Men hur far man datorer ifiror eller grafiska symboler) i stillet  f0re A eller tvértom, trlsold e 120 <- 120 REM * SLINGA - FRAGAR EFTER DE DATA SOM
att exempelvis sortera 200 och alits inte tal. For att datorn skall fagrg‘t:ﬂd”ea“ 19,.0ch @litsa kommer A SKA SORTERAS;
i i ? veta vilken text som tillhor stréngen, S 2135 <- 130 FOR I=1 TO T:PRINT "POST ";1:INPUT N$(I):
BiT?élretdtJ' feﬂfrz?;e?.gzit: och vad som & kommandon skall alit Hér ar ett annat exempel, NEXT 1
£ = ‘ som matas in i strAngen st& inom cita- e e 798 <- 140 MAX=T:REM MAX=ANTAL POSTER
avsnitt av Battre Basic med  {jgnstecken Tex. A$="HEJ". 1A$="AB":B$="BA 813 <- 145 X=0:REM X=ANTAL PLATSBYTEN
\ p . ; e i 2 IF A$=B$ THEN PRINT "A$=B$" 2 5
Marie Magnusson Stréngar kan naturligtvis innehalla siff- 3 IF A$>B$ THEN PRINT "A$>BA” 150 <- 150 REM *NY SLINGA SOM KORS SA MANGA GANGER
ror ocksd, men det gér inte att rékna 4 IF A$<B$ THEN PRINT "A$<BA” SOM BEHOVS FOR ATT JAMFGRA VARJE PAR
Stréngvariabler & som bekant ett med dem som ‘vanliga’ (dvs numeris- 2602 <- 160 FOR C=1 TO T-1:S18=N$(C):52$=N$(C+1) :REM
mycket bra sétt att lagra och hantera  ka) variabler. Ovanst&ende rader ber datorn tala om BHURJA JAMFGRA DE 2 {:A POSTERNA
information i form av tecken och bok- - ifall de bada stréngarna A$ och BS$, 170 <- 170 REM *BYTER PLATS PA POSTERNA OM DET BEHOVS:
stéver. Men kanner du till alla finesser, Bokstaver blir tal som ju innehdller samma tecken ar OM INTE - HOPPA TILL RAD 200;
och BASICs alla finurliga komman- lika vérda, eller inte. N&got Gverras- [ 1359 <- 180 IF S1$<=S2% THEN 200
don? Datorn ténker inte pd tecknen i kande bevisar de att strangen A$ &r 3813 <- 190 TLF$=N$(C):N$(C)=N${(C+1):N$(C+1)=TLF%:
Hur kan "ab* vara mindre &n "ba”,  strdngen som bokstaven "A” ellersiff- MINDRE vard &n B$!! X=X+1:REM TLF$=TILLFALLIG
och hur tar du ut ett enskilt tecken ur  ran 1" utan lagrar dem som 'ASCII- Vad beror da detta p4? De innehél- 427 <- 200 NEXT C:REM JAMFGR NASTA ORD-PAR
en strang? koder' (Ett internationellt system for  ler ju exakt samma bokstaver?17? 1613 <- 210 IF X>0 THEN T=T-1:GOTO 145:REM MINSKA
Innan vi gér in pa négot krangligare  hur tecken ska kodas | datorer). "A” &r Sa har ligger det till; LISTAN MED 1 OM PLATSBYTE GJORTS.BGRJA QM
&r det kanske bést att friska upp min-  detsamma som koden 1 och siffran C64:an varderar A$ och B$ genom f 220 <- 220 REM % SORTERING KLAR. E
net lite och ta reda pd vad en strdng 1" lagras som koden 49 i minnet.  att jdmfora de forsta tecknen i respek- : SKRIV UT LISTAN;
ligen &r. A En lista Gver alla tecken med deras  tive stréng, Dessa &r ju inte lika och 39398 ¢- R23p PRINT "DEN SORTERADE. L]STAN AR": F{;R 1—1 TO &
B Variabel & 6 bokstavskombina=  ASCll-koder hittar du i instruktionsbo= - datorn- drar d# (utan - :att jamfora de fux BRINT "Ns CTYGNEXT 'L Ta/ /

4 tisnigom star for eft'virde, vilket'som  ken, men du kan ocksa skriva PRINT:  Gvriga bokstaverna) sunsamen att __’"q :

:-:-"é? o A o e A
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Véantar du pa Heta Linjen?

Har finner du svaren...

Har du tankt ringa Heta
Linjen for att stalla fragor
om Interrupt, Rasterinter-
rupt, Splitscreen m.m. Gor
inte det. Las den hér artikeln
i stallet. ‘

Rastret &r nyckeln till en stor varld
pé 64:an. Man skulle kunna kalla den
en "onyttig"” varld av programmering.
Hér finns alla typer av text-, grafik-
och spritescrollar, rorlig grafik, farg-
effekter, musik, bordersprites och
mycket annat. All rorlig grafik pa 64:an
som ser riktigt snygg ut tar hansyn till
rastret.

Rastret &r egentligen den elekt-
ronstréle som ritar upp TV:ns bild.
Strilen bérjar langst upp till vénster
och ritar at hoger, tills den kommer till
slutet och borjar pa nésta rad. Precis
som nar man sjalv laser eller skriver.

Tel: 08-33 59 00.

Varje Onsdag mellan kloc-
kan 18-20 finns fyra av vara re-
daktorer pa plats for att ge dig
svar direkt.

Du kan ringa om allt som rér
Commodores datorer och
spel. vara:

* servicetekniker

* programmerare

* spelredaktérer

forsoker hjélpa dig efter bés-
ta formaga — helt gratis!

Om du kan, undvik att ringa
mellan ki 18. 00 18.30. Da kan
det ndmligen vara svart att
komma fram,

OBS: Vi kan inte hjélpa er
som ’saknar’’ manual till spel
etc. Dédremot kan vige tipsom
hur du lattare vinner i olika
spel.

Heta Linjen
tillbaka 10 aug.

| samma takt som bilden ritas pa
TV:n skickar grafikchipet information
om VAD som ska ritas. Svepfrekven-
sen for TV-standarden som anvands i
storre delen av Europa (PAL) ar 50Hz.
50 génger i sekunden gés hela skér-
men igenom, och varje genomgéng
tar allts& en femtiondels sekund.

PAL-systemet

Eftersom det finns s& manga punk-
ter maste det ga undan. &tta miljoner
punkter, eller pixels, laser grafikchipet
av varje sekund. En rasterrad tar tar
drygt sex hundratusendelar av en se-
kund. Inte ens maskinkod &r tillrackligt
snabbt for att kunna péverka enstaka
punkter i en sddan rad. Darfér brukar
man ndja sig med att tdnka pd en rad i
taget, rasterrader.

[ Var vilutbildade och mtelhgenta personal star alltid
till Edert férfogande varje Onsdag Kl 18-20.

Bl arerrorsiinne

0510-204 50
Center

016-12 66 90

Databiten

08-2104 46

CopvConsur

021-12 58 12

@S

@ DataBuTiKEN

PAL-systemet har 312 rasterrader
(0-311). For att téacka dem behover
datorn nio bitar, Dessa &r de &tta bitar-
na i $D012 (53266) plus bit 7 i $D011
(53265). De nio bitarna tillsammans
Kallar vi for rasterregistret.

Nér rastret befinner sig mellan rad 0
och rad 255 &r bit 7 | $D011 slackt (lika
med noll). Om rastret &r mellan rad
256 till 311 &r bit 7 i $D011 satt, dvs
lika med ett. Bit 7 &r den hgsta biten i
en byte och man kan enkelt kontrolle-
ra dess varde med Negative-flaggan
pa foljande sétt:

LDA $D011

BPL Adress; Hoppar till "Adress”
om rastret var pa nagon av rasterra-
derna 0-255
LDA $DO11

BMI Adress; Hoppar till "Adress’
om rastret befann sig pa4 négon av
rasterraderna 256-311
Rasterregistrets tva funktio-
ner:

@ 1) Man kan lasa av registret. Det
virde man d& far talar om pé vilken
rad rastret befinner sig (Iaser gor man
huvudsakligen med LDA, LDX och
LDY).

M 2) Man kan skriva i registret. Nar
man goér det bestammer man INTE var
négonstans rastret ska vara. Vardet
man skriver talar om for grafikchipet
pa vilken rad man vill att nasta raster-
interrupt ska intraffa. Skriver till ett
register gér man i férsta hand med
STA, STX och STY.

Rasterinterrupt

Ett rasterinterrupt avbryter prog-
ramkorning och hoppar till den inter-
ruptrutin som IRQ-vektorn i $0314
pekar till. Ett typiskt exempel pé hur
man kan anvéanda rasterinterrupt &r
split-screen, en delad skarm.

En forsta interruptrutin pa rad 0 far
andra ramférgen till réd. En andra in-
terruptrutin mitt pd skérmen (t.ex. rad
150) andrar ramfargen till bld. Resulta-
tet bliratt den 6vre halvan ‘av ramen
blir réd och den undre bl4.

Den forsta interruptrutinen méste
&ndra IRQ-vektorn sé att den pekar p&
den andra rutinen och skriva en ny
rasterrad till rasterregistrt. Den andra
rutinen andrar tillbaka dessa &t den
forsta. Genom att lata varje interrupt
initiera nasta kan man ha en serie av
interrupt som gér olika saker pa olika
delar av skérmen. Ett alternativ &r for-
stds att man har en enda rutin som gér
olika saker beroende pa var rastret ar.

Men innan vi fordjupar oss alltfor
mycket bland splitscreens och multi-

DATABUTIKEN

060-11 08 00, 0611-162 00

011-18 41 40

' DATACENTRUM

042-14 46 00

[\ Data A\'
T

HTMMIS 11 0317

BOLLNAS: Dataprodukter
0278-133 25 » BORAS: Esselte
Office 033-11 78 30, Data Nord
033-122211, Konfac 033-
108540 = ENKOPING: Pro-
gramator PC-system 0171-
20160 » ESKILSTUNA: Eskils-
tuna Data & Elektronik 016-
13 44 66 » FALKOPING: Digital
Computech 0515-18050 e
GAVLE: Ericsson City 026-
18 8110, Prestema 026-
1156 30 » GOTEBORG: Esselte
Office 031-83 0500, Mytech
smadatorer 031-220050
HELSINGBORG: Esselte Office
042-18 36 50, Jansson Data-
system 042-20 10 50 « HARNO-
SAND: Esselte Office 0611-
175 45 « KALMAR: ADB Cen-
trum 0480-116 88, Kalmar Data-
Center 0480-17210 » KARLS-
HAMN: Ericsson City 0454-
19565 » KARLSKRONA: ADB

7 S S

Centrum 0455-198 50, Eriks-
son City 0455-280 70 » KARL-
STAD: Esselte Office 054-
10 20 20, DataCenter i Karlstad
054-115100, Dataland 054-
111050, Kontorsutveckling
054-110000 e KRISTINE-
HAMN: Dataland 0550-822 00 »
LUND: Holm Data 046-495 58,
Record Radio-TV 046-116 36

DITT & DATA AB

046-12 96 81

ED
Pw

maxeil.

= 0470-15121, Radar 0470-
MAGNETMEDIAMASTAREN S e o
019-12 37 77, Dawidssons

Box 20094 - 161 20 BROMMA - Telefon: 08-98 3693 Maskinatfar 019-13 64 50

Varje rasterlinje ar indelad | 312 bildelement
vid medelupplosande grafik.
r \
+ =
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200
linjer 4
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Vid hdgupplasande grafik &r bildelementen pd linjen
endast halften sa langt ifran varandra

halskiva

Avbdjningsspolar

elektronstralar

lysskdrm

tre elektronkanoner
for rott, gront, blatt,

e hélskiva
hégspénningsanslutning ‘
lysskdrm
interrupt ska vi titta p& hur man gér sitt "LOWBYTE"” och "HIGHBYTE"”

far man ur adressen dér interruptet
bérjar. En hexadecimal adress be-
star alltid av fyra siffror. De firsta
tva &r adressens HIGHBYTE, de sis-
ta tvd 4r adressens LOWBYTE. | ad-
ressen $C100 &r alltsd "C1” High-

allra forsta rasterinterrupt.
Héar &r ett programexempel, med
kommentarer atskilida av semikolon:

sinitiering av interruptet:
SEI ;Stang av interrupten

LDA #”LOWBYTE” byte och 00"
STA $0314 Lowbyte.

LDA #”HIGHBYTE” Genom att skriva en nolla till
STA $0315 $DCOE stannar man man timern
LDX #%$00; Noll till X som genererar de vanliga interrup-
STX $DCOE;Stoppa Timer A ten. Rasterinterrupten satter man
STX $D012;Rasterrad noll- sedan pé genom att skriva en etta
INX :Oka X till 1 : till $DO1A. l$D019ﬂlmaett"mallw1r
STX $D01A;Rasterinterrupt pa register” for grafikchipets fyra in-
STX $D019;Rensa maskregistret terrupt. For att nésta rasterinterrupt

ska kunna intréffa maste man skri-
va en etta till detta register. Det ska
man alltsd gora i varje rasterinter-
ruptrutin.

Var nagonstans i minnet inter-
ruptrutinen ligger och vad den gér
ar naturligtvis upp till programme-
raren. | det har fallet gor den inget

LDA 30011.For sikerhets skull
AND #$7F ;slicker bit bit 7
STA $D011;i $DO11

CLI ;Ta bort interruptsparren
RTS ;Aterviind

:Siahra interruptet
LDA #$01 ;Rensa maskregistret

STA 39019 i adress $D019 annat &n Skar skdrmfargen med ett
INC $D020; Bka skarmfargen innan den hoppar till ordinarie inter-
JMP $EA31; ;Hoppa till ordinarie ruptrutinen.

interruptet Harald Fragner

= OO0

08«69 0135 Rema Kontorsmaskiner AB -

REDA GRUPPEN oa~31 ?a 00

IR B Wca Wil Wl B0 Wl BiY B BN e

08-13 1170

Gallerian ua 23 80 40, Arninge
08-756 8493, Ringen 08-
44 05 85, Taby 08-758 89 90,
Géteborg 031-83 05 00,
Uppsala 018-11 60 50.

OATA

Stockholm 08-30 46 40,
Goteborg 031-15 00 94.

TEAM
021-30 03 10

810 70 » STOCKHOLM: Data-
Plus 08-23 14 30, Datorbutiken
iTéby 08-792 33 23,Engboms
Kontorsmaskiner 08-34 91 20,
Esselte Office 08-24 78 38, J&W
Officegruppen  08-29 68 89,
PC-Doktorn 08-613101, Pop-
pis Lek 08-75190 45, SKAPA
Publishing 08-14 0160, VIC
Center 08-681275 e UPP-
SALA: Esselte Office 018-
15 75 30, KKS Electronic 018-
13 34 33, « VARNAMO: Radar
0370-14950 e« VASTERVIK:
ADB Centrum 0490-140 50,
Daltons Digital 0490-333 22 »
VASTERAS: Data Corner 021-
12 52 44, Ericsson City 021-
10090, Esselte Office 021-
133050 » VAXJO: JM Data

MALMO: Compro AB 040-
118256, Computer Corner
040-885 60, Diskett 040-
97 20 26, Domestic Computer-
line 040-11 15 70, Esselte Office
040-740 30, JK Marketing 040-
98 22 90, PC Data 040-97 22 15
* NORRKOPING: Esselte Of-
fice 011-1020 00 = OSKARS-
HAMN: ADE Centrum 0491-

|
|
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Tycker du om att spela
schack? Har du ingen att spe-
la med sa kan ett schackpro-
gram till din dator vara ett bra
alternativ.

_Nér man viljer ett schack-
‘program sa dr det finesserna
och priset som oftast bestim-
mer vilket program man valjer.
Alla program kan spela
schack, men vad kan de ut-
dver det?

Den schackintresserade C64- och
Amigaégaren har mycket att vélja mel-
lan. Kanske for mycket, vilket gor det
svart att vélja rétt. Men som alltid hand-
lar det en avvagning, vad man behdver
och hur mycket man vill betala fér det.

Vi har testat sex olika schackprogram
i prisklasserna fran 49 kronor till 395 kro-

- or:
| 7"-1 The Art of Chess (Amiga)

* Chessmaster 2000 (Amiga)
* Chessmaster 2000 (C64)

» Cyrus Il (C64)

¢ MyChess Il (C64)

* Colossus Chess 4.0 (C64).

De tva Chessmaster 2000-versioner-
nadrigrunden likadana, menioch med
att Amigan &r mer kraftfull &n C64 sa har
den versionen mycket mer finesser.
Amigaversionen ar ocksa mycket Iattan-
vand eftersom man anvander musen
och menyerna.

| 64-versionen anvander tangenterna,
men ocksa hjalpmenyer som gér det
hela lattare. Pa 64:an kan joysticken an-

( _avandas vid forflyttning om man anvén-

der, 2-D annars maste det ske genom att
ange koordinaterna.

En klar miss &r ait 64-versionen pa
kassett saknar mdjligheten att spara
spel. Dessutom gar man dven miste om
100 sparade partier. Man kan inte eller
vélja att véxla mellan 2-D och 3-D under
spel, utan det bestams i barjan.

I Chessmaster 2000 till Amigan finns

e Mychess, prisvért

det 12 olika nivaer dér det pa den hégs-
ta kan ta upp till 100 timmar att géra ett
drag. | 64:a versionen av samma pro-
gram finns det 20 nivéer dar den hogs-
ta har obegrénsad beténketid, dvs. att
den tanker till man tvingar den att géra
ettdrag eller om en schack-matt-losning
ar funnen.

Coffehouse-mode

| bada programmen kan man &ven
stélla in "Coffeehouse mode’ da datorn
slumpar bland de drag den hittat. Det-

ta gor spelet lite lattare, Alla viktiga fines-
ser som bér finnas i ett schack-program
finns i Chessmaster 2000. Grafiken i
Amiga-versionen &ar ren och snygg. 64-
versionens grafik paminner litegrann
om sin storebrors men langt ifrn lika
vacker.

The Art Of Chess till Amigan verkar
vid férsta anblicken vara ett bra
schackprogram med méanga vettiga fi-
nesser. Tyvérr sa saknas nagra av de vik-
tigaste finesserna och det gor att detinte
blirvidare roligt att anvanda. Den har ett
flertal grafiska finesser som gér att man
kan vrida bradet hur som helst, anvén-
da pjaser som man ritat med Deluxe Pa-
int och man kan fa brédet att bli som ett
?__ergiandskap, vad nu det ska vara bra

Or.

Daremot kan man inte f bridet i 2-D,
vilket &r daligt eftersom det oftast &r da
man far bast dverblick éver spelet, Det
finns tre olika nivaer och man kan sedan
med hjélp av tva stycken métare stélla
in hur aggressivt datorn ska spela samt
hur l&ng tid den hogst far ta pé sig.
(Oéndlig betanketid ar mojlig.) The Art
of Chess har den klart snyggaste grafi-
ken, men som schackprogram sa &r det

¢ Chessmaster 2000, (Amigaversion)
— segrare

inte mycket att hdnga i granen.

MyChess Il till C64 dr det mest pris-
vérda av alla programmen jag fittat pa.
49 kronor bara! Men tyvérr sa finns bara
kassettversionen tillganglig i Sverige,
och dérfér gar man miste om att kunna
spara och ladda spel samt de 128 spa-
rade partierna.

Spelet innehaller 9 nivaer dar den
hégsta har obegransad betdnketid. Alla
drag och kommandon utfors med tan-
gentbordet men det finns hjalpmenyer
inlagt i spelet s& man slipper komma
ihag alla tangenter. Grafiken ar inte di-

som helst kan finna en lamplig niva nér
han spelar.

Man kan fa fram klockor pa skdrmen
som visar hur Iang tid de bada sidorna
har tagit pa sig under spelet. Grafiken
finns i bade 2-D och 3-D, men snyggt &r
detinte. | 2-D paminner grafiken om Cy-
rus |l. Manualen &r bra gjord och inne-
haller utforliga forklaringar om alla fines-
ser.

Forutom de program som vi har ovan
skrivit om till Amigan och C64 sa finns
det Grandmaster Chesstill Plus/4, 119
kr fran Pylator.

Chessmaster — schack matt!

* Chessmaster 200, C64-version.

For noviser &r ett schackprogram en bra
I6sning. Men for en seris spelare sa ar
nogen schackdator det basta alternati-
vet. Bland de programmen vi testat sa
ar Chessmaster 2000 klart att foredra
om man anvander Amigan. Detinnehal-
ler fler vettiga finesser framfér The Art
of Chess som mest har oviktiga grafik-
finesser.

Till 64:an sa star kampen mellan
Chessmaster 2000 och MyChess II
MyChess Il &r det mest prisvérda men
Chessmaster 2000 &r & andra sidan
battre.

Johan Petterson

rekt snygg men det far man offra for att
fa ett bra program for ett mycket lagt pris.

Cyrus [l till 64:an har inte gjort ndgot
gott intryck pa mig. Det saknar en del
viktiga finesser som t.ex att ladda och
spara sinaspel. Alladrag gors medtan-
genterna och for att flytta pjaserna an-
vands markértangenterna eller joystic-
ken. Endast 2-D grafik & méjligoch gra-
fiken i dvrigt &r lite billigt gjord. Manua-
len padminner om de som finnstill vanli-
ga actionspel och detta sénker
helhetsintrycket en hel del.

Vérd att se

Colossus Chess 4.0 1ill 64:an ar det
vart att titta ndrmare pé. Bade pa kas-
sett och diskversionen kan man spara
och ladda sina spel. Detta dr en viktig fi-
ness som saknas i manga andra spel.
Daremot sd gar man miste om 35 spa-
rade partier och 19 problem om man k&-

TABELL-FORKLARINGAR

Nedan finns en dversiktstabell dver
olika finesser i programmen. En forkia-
ring kan nog vara pa sin plats:

B 3-D: Om programmet har mdjlighet
till 3-dimensionell grafik.

B Bibliotek: Hur manga sparade par-
tier som mediéljer programmet. De fles-
ta ar klassiska partier och det kan vara
intressant att folja férloppet | dem.

B ladda/Spara: Om man kan ladda
och spara sina program sa att man kan
avbryta ett parti for att fortsatia senare.

B Oppningsdrag: | schack sé finns det
olika sétt att 6ppna ett parti som &r mer
eller mindre fordelaktiga. | programmen
finns det ett antal olika kombinationer
lagrade som anvénds i bérjan av parti-
er.

B Hjélp omdrag: Om man kan fa hjélp
avdatorn med ett av sina egna drag nér
man kdrt fast.

W Byta sida: Om man kan byta plats
med datorn mitt under ett parti, dvs. du
tar dver hans pjdser och han tar éver di-
na.

W Uppstélining: Om man kan stéilla
upp positioner och sedan bérja spela
darigfran. P4 s4 sétt kan man t.exanvan-
da de schackproblem som finns i olika
dagstidningar.

W Analysering: Man kan analysera
schackproblem och komma upp meden
lamplig I6sning. Man kan da se hur
"bra" datorn anser att de olika dragen
dr.

B Tillbakadrag: Om man kan "backa"
genom spelet. Dvs. att man tar tillbaka
ett eller flera drag.

B Losa spel: Om man kan stélla in
programmet pa att Idsa ett parti som
man stallt upp.

B Antal nivaer: Hur manga olika spel-
nivaer som spelet erbjuder.

per spelet pa kassett.

Man véljer sin spelniva genom att val-
ja om 6ppnings-biblioteket skall anvan-
das, hur manga drag som ska férutspas,
om Colossus far tinka medans man
sjélv gor sitt drag och hur aggressivt den
skall spela. Detta gor att i stort sett vem

CvRus 11

stgaelﬁ

imponerade inte.

« Cyrys Chess ll, enbart 2-D grafik,

PRISER OCH IMPORTORER

Importér | C64D Ce4K Amiga
Mychess Il Pylator ik 49:-
o S Chessmaster 20000 |HK Elec.| 199:- | 149:- | 395:-
;1;:;: #no‘;scsr;iss REAabaniner The Art of Chess Pylator 275:-
Colossus Chess 4.0 [HK Elec.| 199:- 149:- ;
Cyrus Chess i Pylator | 159:- 119:-
FUNKTIONER *** Finns ej i Sverige
Biblio- Ladda/ Oppn. Hijélp Byta Upp- Analy- Tillbaka Lésa
3-D tek spara drag m. drag sida stilining | sering drag spel Antal nivier
Mychess |l X 128** x** | 2000 X X X X X 9
Chessmaster 2000 X 100** x** | 71000 X X X S X X Amiga: 12, 64:19
The Art of Chess " 30 X X X X X X Obegrénsat
Colossus Chess 4.0 X 34 x** | 3000 x X X X Obegradnsat
Curys Chess |l 1900 X X X X X X 9
* Endast 3-D ** Endast i diskettversionen *** Endast i Amigaversionen
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V1 har tillbehoren

CARTRIDGE I11

PORIRIT SOk RO W BANES SFERATING SERTRM Y 0k (1) (01 LB 12

The Final Cartridge III
Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fénsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

USR pris 499:—

Commodore MPS 1500c
Fargprinter till AMIGA. Ett
maste for den seridse
AMIGA-anviandaren!!

USR pris 3.._995 :—- .

MPS 1250 ;
fér C64, ST, Amiga 120cps, Printrar: i 1.968:-
NLO Alptis DHE S0 Dubbel traktormatare
(PC, ST. AM) 2.456:- sion
USR pris 2.795:— MPS 1250 (PC, ST, AM) 2205 | S WD _ o
MPS 1800C (PC, ST, AM) 3.995:- HISSTEstie: Centonics ¥
MPS 2000 (PC, ST, AM) 8.635: Printerpapper 1000 ark trkt. 149:-
MPS 2010 (PC, ST, AM) 11.104:- -
NEC P2200 (PC, ST, AM) 1.345:- Modem:
EPSON LX 800 4,495+ Modemkabel PG, ST, AM 154:-
Modemkabel AT 154:-
Tool 64 Printertillbehor: Best 1200+ 2.995:-
Mycket kraftfullt cartridge Arkmatare 120D/MPS 1200 1.851:- 300/300, 120071200, 75/1200
med programmerings- och Arkmar:ie N el dan. | Bestad00+ 4,895+
buggsékningshjilpmedel, Arkmatare MPS 2010 5.303:- som ovan men med 2400/2400
nyckelord som underlattar ek Foson LX600 1.839:
skdrmhantering samt DOS- b riata;emf;?;ms o e || Diseotter= ¢
support. (Rek. pris 399:-). o iy Al 6. | Disketthoxar — Ovrigt:
¥ L= Fargband DMP 3160 95:. Maxell 3.5" MF2DD 295:-
USR pris 149' Firgband MPS 2000 160;- Maxell 3.5" MF2HD 495:-
Fargband MPS 2010 191:- Mazxell 5.25" MD2D 125:-
| st i e i 1 T s ] Fargband Epson LX 800 122:- Maxell 5.25" MDZHD 395:-
| USR Data/Ordersedel Firgband NEC P2200 95:- Disketthox 50 st 5.25"" 195:-
‘ B , [ Enkel traktormatare Diskettbox 100 st 5.25" 295:-
Antal Artikel Datortyp | Kass | Disk |  Pris MPS 2000MPS 2000 1.000:- Diskettbox 80 st 3.5" 245:-
| Dubbel traktormatare The Notcher diskettklippare ~ 79:-
\ y MPS 2000 1.944:- Datakassett 12:-
| ‘ Mouse pad musunderligg 89:-
J BUTIKER Joysticis:
f : ! - Slik Stik 99:-
Bestillare ‘ Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen) Starfighter 149:-
! T A PR . Stockholm Starfighter PC 350:-
s ‘ Tel: 08-3046 40 NMea Ay 198:-
‘ Lz 2 TR VG e e Dot 1l e M o, I s b L Tac 1 PC inklusive kort 650:-
e e S ( Nordstans Kopcentrum Twelr;lf:;: ?:::_
70 T o S TN WOV WA o ) Lilla Kladpressargatan 19 Wico Bathandle 295:-
Klipp ur bestallningssedeln, ligg den i ett kuvert och skicka den till USR Data | GOteborg Wico Aedoal o
| Box 45085, 10430 Stockholm : |' Tel: 031-150093/94 Wice oy dslips 6z
e Euromax Professional 219:-

SVERIGES

DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

KOPTRYGGHET
- SERVICE

.
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SA ANVANDER DU MASKINKODS-MONITORN

Att skriva maskinkodspro-
gram &r inte bara att satta
sig vid datorn. Det kraver
mer - namligen ndgon form

wav hjalpmedel.

Och ska man skriva ma-
skinkodsprogram finns det
egentligen bara tva alterna-
tiv - att anvanda en maskin-
kodsmonitor eller en as-
sembiler.

Dessa tvd hjalpmedel &r
ocksd amnet for detta av-
snitt av Assembler-Guiden.

Ska du programera s& krivs det
program som hjélper fill vid skrivan-
det.-Programmerar man i BASIC finns
hjélp-programmet med i datorns i
ROM. Och valjer man nagot annat
sprik behéver man skaffa program-
met separat. -

Trots att maskinkod ligger ndrmare
datorn &n BASIC behovs det mer
programmeringshjdlpmedel. Det kan
vara en maskinkodsmonitor, en
fullfiadrad assembler, eller ndgot s
enkelt som en tabell.

Visst kan man skriva maskinkods-
program med BASIC-tolken. Men rak-
na med ett hastjobb.

Praktiskt fungerar det bara for myc-
ket korta program (hogst ett dussintal

. rader). Anda blir kringligt. Man far
Morst skriva programmet pa papper,
sidr upp instruktionernas vérden i en
tabell, rdknar ut hopp for hand och
slutligen gora en BASIC-loader som
POKE:ar in rasket i minnet. Andringar
gér knappt att gora utan att hela pro-
grammet méaste skrivas om frdn
borjan.

Vill man gbra det lattare for sig an-
vénder man en maskinkodsmonitor.
Med en sddan skriver man instruktio-
nerna som sk mnemonics, tex LDA. |
en monitor anvdander man minnes-
adresserna som radnummer.

Relativa hopp skriver man som
hopp till absoluta adresser och de rak-

- =gNas om av monitorn, Alla siffror maste
anges hexadecimalt (ett talsystem
med 16 siffror fran 0 till F. L4s mer om
talsystem i DM nr 2/88).

Kraver planering

Det kravs dock en hel del planering
innan man skriver programmet, for
andringar &r fortfarande svéra att
gora. Framfor allt &r det svart att lagga

* till saker mitt i koden p& ett snyggt

Med en assembler kommer man
annu ett steg mot hogre spraknivaer.
_»Assemblerkod skrivs oftast med rad-
nummer pa samma séatt som ett ba-
sicprogram och man kan anvénda la-
bels for att ge namn &t adresser. |
stéllet fér att behtva hélla reda pa
adressen man hoppar till ger man den
ett namn, tex HOPPADRESS. As-
semblern réknar sé ut dess vérde.

Att lagga till rader mitt i program blir
pa sa vis enklare. Man kan ocksé |att
kommentera sin kod och f&r anvanda
vilket talsystem som helst (binart, ok-
talt, decimalt och hexadecimalt &r de
vanliga).

Kallkod

Skriver man ett program i assemb-
ler, har man en kéllkod som &r sjélva
texten. Denna méaste sedan assemb-
leras innan den kan koras. Assemble- '
ringen gar i ett eller flera pass och
olika snabbt beroende pa assemblern

- och programmets langd. | synnerhet
l&nga program, dér inte hela kallkoden
far plats i minnet kan ge tids6dande
assembleringar.

En assembler skiljer programmera-
ren mer frén datorns niva &n en moni-
tor. Det har bade for- och nackdelar,

. det blir inte samma direkta kontroll
medan man programerar.

A andra sidan har man en "manni-
skovénligare” kontakt med maskinen.
Man slipper tdnka hexadecimalt och
binért i samma utstrackning, och man
kan kommentera sin kod om man vill
det.

Det bér noteras att det blir EXAKT

-~"samma resultat fér datorn vare sig

programmet ar skrivet i en assembler
eller en maskinkodsmonitor. Nér ett
assemblerprogram 4r assemblerat

finns det INGEN SKILLNAD gentemot
samma program skrivet i en monitor. |
béda fallen &r det ren 100-procentig
maskinkod.

Tre varianter av programmet

| exemplen ser du samma program
skrivet pa tre olika satt. Programmet
&ndrar ramférgen tills du trycker pa en
tangent.

SEMBLER-
UIDE 5
-__

Program ett &ar skrivet utan hjélpme-
del, som en BASIC-loader. Det blir
praktiskt taget omdjligt att se vad pro-
grammet gér. Det enda man ser ar
massa siffror i DATA-satserna.

Program tva &r skrivet i monitor-
form, i hex och med adresserna som
“radnummer”’. Ett sa hér kort program
blir d& |&ttlast for ett trdnat 6ga, men
for nyborjare och vid langre program
ar det inte lika latt langre.

| det tredje programmet, skrivet i en
assembler, har man anvént labels och
kommentarer for att gora programmet
lattlast. Kéllkoden (det &r den du tittar
pa nu) blir visserligen langre, men det
blir léttare att forstd vad programmet

. gor.

De flesta demon skrivs med moni-
tor, delvis pga att det ar lattare att
plocka intressanta delar av andras
program. A andra sidan skrivs stérre

projekt, typ nyttoprogram néstan ute-
slutande i en assembler, om de dver-
huvudtaget skrivs | maskinkod. Vilket
man véljer & mycket en friga om
smak; hur nara maskinen man vill
komma.

4 Antal instruk-
tioner per dag

v

bler Hégniva.
sprak

* Det gar mycket snabbare att programmera i ett

hognivasprak som BASIC, dn i assembler eller ma-

skinkod...

Felsokning

Programmering & mer &n bara
skrivandet av programmet. De flesta
program méste felsdkas ocksé innan
de fungerar som man hade tankt sig,
och har kommer den andra funktionen
hos en maskinkodsmonitor in. Nar
man &r inne i monitorn har man olika
maojligheter att:
® Underséka och manipulera minnet.
® Disassemblera, dndra i och provko-
ra program.
® Skriva program och sdka efter fel |
dessa.
® Hamta eller spara delar av minnet
pa band eller disk.

Jag tankte ga igenom de viktigaste
kommandon som finns i en typisk mo-
nitor, némligen Micromon av Jim But-
terField. Det &r ett public domain-pro-
gram som forst publicerades i den
amerikanska tidningen Compute! och
som &r val spridd. Andra monitorer &r
mycket lika sa det ska inte vara nagra
problem att dverfora kunskaperna pé
en annan monitor.

Alla kommandon bestdr av en bok-
stav plus ev parametrar (siffror, fil-
namn, adresser).

'HH' stdr for ett hexadecimalt by-

te-vérde (00-FF) 'HHHH', star fér en
hexadecimal adress (0000-FFFF)
‘<HHHH>', stir fér en hexadecimal
adress som kan uteldmnas.
A - Assemble (Assemblera i minnet):
Syntax: A HHHH, Iater dig skriva in ett
maskinkodsprogram, med bérjan pa
den adress du anger. Efter att du har
skrivit in den fdrsta instruktionen
réknar programmet automatiskt ut vil-
ken adress som blir den nésta.

Exempel: A CO00 NOP (Bdrjar skri-
va ett program som bdrjar med in-
struktionen NOP pad adress CO000
(hex).

B - Set Breakpoint (S&tt en brytpunkt).
Syntax: B HHHH sétter en brytpunkt
for kommandot Q (quicktrace). Om du
kor ett program med Q avbryts kér-
ningen vid brytpunkten och du ham-
nar i Walk-mode. Detta ar anvandbart

REM BASICLOADER F&R
REM PROGRAM 1 - DET

TA 169:64
gin 238,32,208
DATA 197,197
DATA 208,249
DATA 0

ETT M.\SKINKODSPROGRI&H

JOBBIGA SATTET
POKE 49152+1, A:NEXT I

om man t.ex 'lusldser’ en rutin en in-
struktion i taget med W. Man kan dé
t.ex. kéra i normal fart fram till den del
dar man missténker ett fel, istéllet for
att stega sig fram dit med W.
C - Compare (J&mfor minne). Syntax:
C HHHH HHHH HHHH, jamfér tva oli-
ka minnesomraden med varandra. De
forsta tva argumenten &r bérjan och
slutet pa det forsta av minnesomride-
na, det tredje dr bérjan p4 det andra.
Alla adresser i det férsta minnesomra-
det som skiljer sig frén motsvarande
adress | det andra omréadet skrivs ut.
Exempel: C 7000 70FF C000 (Jam-

- fér minnet mellan 7000 och 70FF med

det som bérjar vid CO00 (och slutar vid
COFF))
D - Disassemble (Disassemblera, lista
maskinkodsprogram), Syntax: D
HHHH <HHHH=>, disassemblerar
frdn och med den adress som anges.
Ménga monitorer later dig direkt skri-
va Over en instruktionen men en an-
nan. | Micromon méste du sétta ett A’
forsta pa raden (efter punkten) for att
kunna gora detta.

Exempel: D EA31 EA86 (Disas-
semblera fran EA31 till EASG)
F - Fill (Fyll minnet), Syntax: F HHHH
HHHH HH, fyller minnet frdn start-
adressen ftill slutadressen med det
vérde som anges.

Exempel: F D800 DBE7 OF (Fyller
omradet fran D800 till DBE7 (fargmin-
net) med vérdet OF (ljusgratt))

G - Go (Kor program), Syntax: G
<HHHH>, kiér ett maskinkodspro-
gram péd den adress som anges. An-
ges ingen startadress tas denna frén
det védrde som programréknaren hade
senaste géngen monitorn startades
eller initialiserades (samma sak géller
for @ och W). Programmet kommer
tillbaka till monitorn nér det tréffar pa
instruktionen BRK (BReakK).

H - Hunt (Leta igenom minnet efter
ndgot), Syntax: H HHHH HHHH 'Text-
strdng.

H HHHH HHHH HH HH HH, letar

igenom minnet mellan de adresser
som anges efter antingen en text-
strang eller ett antal bytes. Bada kan
vara av valfri ldngd, med en viss be-
grénsning fér maxldngden. Alla adres-
ser dér den sdkta textern/bytes:en hit-
tas skrivs ut.
L - Load (Ladda fran disk eller band),
Syntax: L HHHH "'Programnamn’’ HH,
laddar ett program till en bestdmd ad-
ress (HHHH) i minnet. Diskprogram
laddas alltid till den adress man be-
stdmmer, medan vissa bandprogram
alltid laddas till en férutbestdmd ad-
ress. | manga andra monitorer anger
man inte laddadressen.

Exempel: L 7000 "'scroll-rutin®’ 08
(Laddar in programmet 'scroll-rutin’
fran disk med bdrjan pa adress 7000)
M - Memory (Visa minnet), Syntax: M
HHHH <HHHH>, visar minnets inne-
hall mellan angivna adresser, 8 bytes i
taget.

Minnet visas dels som hexadecima-
la tal, dels som ASCIi-tecken. Genom
att skriva over ett tal med eft annat
kan man &ndra i minnet. (P4 vissa
monitorer kan man ocksé dndra i min-
net genom att skriva dver ASClI-teck-
nen).

Q@ - Quicktrace (Snabbare variant av
Walk), Syntax: Q <HHHH>, kontrol-
lerad programkdrning. Programmet

kdrs en instruktion i taget, tills det
kommer fram till en brytpunkt (se 'B’)
da monitorn gér éver till Walk-mode.
R - Register (Visa registren), Syntax:
R, visar aktuella varden for proces-
sorns register: Programréknaren (PC),
interruptvektorns innehall (IRQ), sta-
tusregistret (flaggorna), ackumulatorn,
X-registret, Y-regisiret och stackpe-
karen.

S - Save (Spara pd band eller disk),
Syntax: S HHHH HHHH "program-
namn” HH, sparar valfritt minnesom-
rdde pa band eller disk. | tur och ord-
ning anger man startadressen, siut-
adressen, programnamnet och en-
hetsnumret. (En annan vanlig syntax
ar: S "Programnamn” HH HHHH
HHHH)

Exempel: S 0400 07E8 "min skdrm"*
01 (Sparar skdrmminnet (0400-07E8)
pa band under namnet ‘min skérm’)
T - Transfer (Flytta minne), Syntax: T
HHHH HHHH HHHH, flyttar ett min-
nesomrdde vars bérjan och siut be-
tdms av de forsta tvd adresserna till
det omrade vars bdrjan bestdms av
den tredje adressen.

Exempel: T 7000 7100 0400 (Flyttar
en del av minnet (7000-7100) till
bérjan av skdrmminnet (0400-0500))
W - Walk (Stega), Syntax: W
<HHHH=>, en kontrollerad program-
kérning dér instruktionerna utférs en i
taget. Med en tangenttryckning (utom
STOP som avbryter) fortsétter man
med nédsta instruktion. Mellan varje
tangentiryckning visas: Registren,
den aktuella adressen, dess minnesin-
nehdll och nésta instruktion. Med W
kan man ldngsamt stega igenom ett
program och hela tiden ha kontroll
dver vad som héander.

Avlusningshjalpmedel

En assembler bestar ofta av bade
en assembler och en monitor. Ibland
finns det ocksa andra avlusnings-
hjalpmedel som tex en symbolisk dis-
assembler. Det finns ett par olika typer
av assemblers: Vanliga, villkorliga och
makroassemblers.

En villkorlig assembler klarar av att
assemblera olika stycken kod beroen-
de pa vérden pa vissa labels. Man
lagger dé in sérskilda assemblerdirek-
tiv i koden av typ:

IFEQ label

stycke program
.ELSE

annat stycke
IFEND

Om labeln label inte &r noll assemb-
leras alltsé det forsta stycket, annars
det andra. Det kan vara anvandbart
om man vill skriva ett program som
latt ska kunna &ndras om for olika
anvandningar, tex for att kdras pd oli-

ka datorer som liknar varandra som
64:an och 128:an. Genom att dndra pa
en label-definition och assemblera om
det far man en ny version.

En makroassembler tillater en aft
definera sk makron. Ett makro ar ett
antal instruktioner som man ger ett
namn. Varje gang man anropar makrot
assembleras dessa instruktioner in.
Det kan gbra att man slipper skriva om
vanliga sekvenser varje gang. Dessut-
om blir koden lattare att ldsa. Exempel
pé& makrodefinition:

SPARA .DEFMAC
PHA
TXA
PHA
TYA
PHA
.ENDMAC

Varje gang du vill spara undan pro-
cessorregistren skriver du bara:
:SPARA

Om man véljer att anvénda en moni-
tor eller assembler, och vilken sorts
assembler det i sa fall blir, beror myc-
ket pd ens laggning och vad man
sysslar med.

En monitor ar ett kraftfullt redskap
att titta p& andras program med - om
man inte har kéllkoden vill séga - men
ofta mindre lampad fér programme-
ring.

En assembler ar lite vanligare att
arbeta med, men lite langsammare,
eftersom man maste assemblera allt
innan man kan provkéra sitt program.

Anders Kokeritz
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SKICKA

B NAS BASTA

. | SYS-Eliminator
BASTA DISK- ~for C64 med diSKdﬁ::frégan O 5N
TILL

>

Detta program goér om programfiler

RRD DAREN som méste laddas in med "",8,1" samt du ré?mnet pa den fil som du vill om_.-
startas med ett SYS-kommando. vandla. {
Istallet for att skriver: LOAD "EX- Det sista du anger ar FILNAMN

for C64 med diskdrive EMPEL” 8,1 + SYS 77777 farduen fil (SPARA), vilket & det namn du vill att
Fipset du kan ladda in med: LOAD “EXEM- den nya filen ska ha. Hér har du ocksa
pm%mnaqaz\“ % PEL”,8 + RUN. tillfalle att byta disk om du s& vill.
pato ™ 118 Programmet kommer att friga efter  VIKTIGT! - ]
START-ADRESS (HEX). Da anger du Programmets ursprungliga plats i
5184 <- i A=489152:FOR 1=0 TO 13:READ D4$:FOR J=1 TO 72 |med 4 hexadecimala siffror den ad- minnet méste vara nagonstans mellan
STEP 3:B=VAL(MID$(D$,J,3)):POKE A,B:A=A+1 ress som programmet startas med. $0852 till $CFFF. Programmets ur-
5037 <- 2 CH=CH+B:NEXT J, l:PRINT "<CLR> T.ex. om du startade programmet sprungliga langd far e Overstiga
STARTA MED: SYS49152":1F CH<>39058 THEN med SYS 49152, s& anger du C000, 50.672 bytes.
PRINT "DATAFEL!" vilken &r den hexadecimala motsva- Insént av:
6588 <- 3 DATA 169252160192032030171032228255201095208 | righeten till 48152. Mats Hagersten
249032163192169034133252169048141 Furulund
6322 <- 4 DATA 207192160049141206192160048141204192141
' 203192166252189217192133251032107 i

6868 <- 5 DATA 192173203192201057208008169047141203192
238204192238203192198251208231173

5871 <- 6 DATA 206192201057208008169047141206192238207
192238206192198252016194032204255

6391 <- 7 DATA 1680020321952551698015032185255086162015
032201255160011185203192032210255

6364 <- B DATA 136016247032204255162002032198255032228
255032228255032228255201001208018

5815 <- 9 DATA 032228255201008208011160005185202192032 = th 00
tals programbidrag som cas till tic- 210255136016247096169015162008160 5082 <. 1 A=52BB85:FOR 1=0 TO 15:READ Ds:FURHiélTHEN
ningenvarjeménad. 6055 <- 10 DATA 01503218625516900003218925503219225516 STEP 2:H=ASC(MID$(D$,J,1))-48:1F
(3) Bifoga alltid ett papper med en forkla- | 9002162006160002032186255169002162 H=H-7 HEN Lalo?
’W”mmwm% 6380 <- 11 DATA 21516019203218925503219226509601304804 | |azgy <- 2 L=ASC(MID$(D$,J+1,1))-48:1F L>8 ;T-NEXT‘IF
s e} et & wewatt 8032049048032048032050058049085035 4629 <~ 8 DeL#1BKHIPOKE A,D:A=A+1:C-CaDINEXT:NEXT:
for, samt ditt namn, adress, telefon- . 6685 <- 12 DATA 04801701701701701701801801801801801801 C<¢>63250 THEN PRINT "DATAFEL!": 7
personnummer (skatteverket kréver det). 9019019019018019019021021021021021 1856 <- 4 PRINT "<CLR>STARTA MED: SYS52685 e ase:
(5) Ditt program elier tips far inte varit 6488 <- 13 DATA 02102102102102102102102102102102102114| |g142 <- 5 DATA A9DBAOCF201EABAOQO20CFFFCI0D 2C
publicerat i annan tidning, vare sig svensk T164164164164164164164164164164164 8DOF3C004DOEBASOO85FEBSE1A20495 e
efler utléndsk, nagon géng. | ditt brev més- 6791 <- 14 DATA 16416416416401301803206807308307503208 (Ml 4000 <- & DATA BBCADOFBAORS8SBBA4FEBOA702C9419002ES
wmwmmﬂggg’“wﬂﬁws 2091068068065082069078032013013083 92F207EBDEGFEASFECO04FO0BA9BBAO sl
dﬁg&m&m”}&w”_ 6858 <- 15 DATA 09108408403207303208307507308606507803 |lcog7 <. 7 DATA 002028BAFODFDODD20F7B78CB3CFBDB4CFA
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman 2083079077032083075065076076032075 964CF9901088810F7200DCFASCOAQCF e e
avgiirs genom én kombination av program- 6840 <- 16 DATA 07907607606508304603214516416416401715 |[Mcca7 <. 8 DATA 201EAB2015CF20F3CE205CCE2027C
mets lingd, originalitet och syfte. 7157157018032095032013013000000000 BAOCF201EAB2015CF20F3CE20COCE20 =
O P O ot st 5448 <- 9 DATA 57CF60A0528519A908851 AAD02ABA20820BAFFA
“stulits”’ betalas inget ut, samt att den % FFA20220C6
framtid 502A2EEAQCF20BDFF20C0
e it FF2OE4FFBD1BOB20E4FFED1FOBCELBOBAD1IROS
tormagazingsidor. Rakar du oavsiktligt ge komman-  kommer att skriva ut alla sektorer som 5071 <- 10 DATA FF20E4l st L
(8) Villdu ha din kasseftiiskett) rotur, bV "NO: "suddar  innehdller borjan p& program. Med COFFDO03CE1FOBA0002 o
oah foradresserat | dont PRINT15,”NO:NY DISK” su jan pa prog | . O SER1708EE 1 BOGDOOIEE FOBEE19D00
foga ft fdlighankerat du egentligen inte ut ndgra program hjélp av dessa angivelser kan du i 5738 <- 11 DATA 050E12OCCFFA90220C3FF5078A9
%m@@-mnﬁmﬂhmnwm pa disketten. Emellertid raderar du ut  exempelvis en Disk-Editor radda dina AN 1A—%:ggggsgmgo1AaAzoSZOBAFFa\EG?AZEEAGCF?OBD
lamna besked om ditt program platsar. Vi | diskettens innehdllsforteckning och filer, . R 5030 <- 12 DA 08851 AAE] 30BAC170BES
lagrar ocksa for framtida bruk. Sd&venom | nagot som kallas BAM (Block Avail- Disk-Réaddaren kan &ven vara an- FFAS01B8519A O A S = seanaoFABALO8
ditt program inte publiceras omedeibart |  ability MAP) - en lista 6ver tillgangliga vandbar dd diskettens innehallsfor- 6214 <- 13 DATA DOCLCBAS!L e e ; -~
wan det kamma i framtiden. . block pa disketten. Det innebar att teckning har blivit forstord av nagon EOBAFFAQOZAZEDAOCFEOB anlgmeoaooz:ZOCFFFEB
pekarna till dina program pa disketten annan anledning. 61652 <- 14 DATA OFZDCBFFEOAQBJAOEGSAQOD2OD2
kommer att bli raderade. Da finns Insént av: Mats Higersten ODFOOB9QEECFCBDOF38402 S e A CGO20RDEFR0CE
rdddningen - Disk-Riddaren, som Furulund 5374 <- 15 DATA FF20D2FFAQ0OFABAZ2082 B
FFEAZOF20C6FF20CFFFB850220D2FF20CF it
5473 <- 16 DATA FECO0DDOF6AS02C930F002686820CCFFAS0F2
C3FFB600B0O85D049E3230363100000078 s
6882 ¢- 17 DATA AQ368501A8518519A908851AA000851BA00
1CAOOOB119911BAS193BES018519B002
€634 ¢- 18 DATA CE1AAS1B3BE901851BBO02C61CAS19CO51DOES
AS1ACO08DODAAD3TE501584C00000D0D ot
= H - = o - g DATA 46404C4E414D4E2000284C414444
Réttelse till Diskmo- | 64hamnafériéngt sthéger pé sidan B8 o 8585041624 129203F200093535441
= och vissa tecken blev olédsliga. sEas 4o E DATA Eho4oDAl4452455353202848455820203F200C
nitor 64 it it sk 7 49303A00000000000000000000000000
3 inte ska hdnda igen. For att rétta till
Pagrund av ett tekniskt misséderd- | det hela publicerar vi hir den delen
kade en del av listningen Diskmonitor som delvis var svar att ldsa igen.

FINAL CARTRIDGE-FRAGOR

Vi har fatt en méngd fragor kring Fi-
nal Cartridge lll. Fér att fa korrekta
svar har vi skickat éver fragorna till-

T e T LR P importéren Lars von Wachenfeldt.
Hér ér hans svar:

:CACO B9 4B CE FO 03 CB DO FB8 468
:CACB 98 A9 4B A0 CE 60 AOQ 00 AB9
1 tCADO B9 4B CE DO 01 60 20 D2 BVE
tCADB FF CB DO F4 1B 26 03 26 648
:CAEQO 04 60 BD 22 C7 A3 00 BE§ 8DC
:CAEB 03 85 04 BD 23 C7 20 DC B4E
:CAFO CA 20 DC Ca 20 DC CA A5 22C
:CAF8 04 48 AS 03 48 20 DC CA CO3

:CBOC 20 DC CA 18 68 65 03 85 839
:CBOB 03 68 65 04 B85 04 88 18 4B3
:CB10 65 03 85 03 A5 04 69 DB AQ6
:CB18 85 04 AC 22 C7 AD 86 02 9DC
:CB20 891 03 A9 00 2C 20 C7 30 63F
sCB28 03 98 77 CE BB 10 EE Ca 0cCa
+tCB30 BC 20 CT AR 04 38 ES D8 F&8

ECD?O 3B C7 SD. 7C CDr BD 3C C7 318 Pmb'em med F'-na,
LRV R e dh, F F o Cartridge

:CB38 18 6D 88 02 85 04 60 AQ 81B :gg:g ;s €D cg g; :g :9 ;g ga 1;3)5 Jag har ett litet problem. Det &r sa att
T I o e S L e ~TE .  Seey 2 cC 2 1 4 431 i = HTH

; :CDAO C7 99 77 CE 4C 33 CD C9 2C7 _-Fgharkopten TFG M. Detborgeu inte
:CB4G GO 98 8D 27 €7 BD 28 C7 D34 vara nagot problem med tanke pa dom
:CB48 8D 20 C7 BS 77 CE FO 4B 15D :CDA8 DE BO E4 CO A0 BO E7 C9 88F 1gOL prob} pac
1CBSO 20 OF 48 18 oE 57 ¢ 2E £8O :CDBO  SE BO DC €9 20 90 D8 BO 48E fantastiska mojligheter detta cartridge
.CBS8 28 C7 2E 20 C7 AD 28 C7 DSg :CDB8 DD CE 24 C7 10 03 EE 24 BBD erbludet %
KCESO AR A0 27 Cr 4o o7 £p ASAl (W caCCA0 (€9 20 BO 09 cocDorescaes afml 0 W Cooiraeone o e B

:gggg gg ;2 g; gs ;E g; é-f- g; ig; :CDCO £7 Poac gAiey cg 22 CE 1AC Mitt problem &r andock detta att jag
3 - 1CDC8 CE DO EF A 94C ari 4

:CB78 6D 27 C7 8D 27 C7 68 6D C68 :CDDO 25 C7 DO ED A9 20 99 77 198 har stord svarigheter att anvanda den-
___________________________________ :CDD8 CE DO E3 AD 77 CE FO 19 422 na cartridge tillsammans med min di-
ARG 98 Frian Baivilea B 55 Bie :CDEO 20 BS CD AC 24 C7 83 78 286 skettstation. Sa l&nge cartridget dr pa-
{CBBA 6D 27 C7 8D 27 C7 AD 28 Caa :CDEB CE 99 77 CE CB CC 22 C7 458 slaget gar det ej att ladda eller spara

:CB30 C7 69 00 BD 28 C7 BO 10 AlLF
+CB38 C8 DO BO AD 20 C7 DO 08 DFE
:CBAO AE 27 C7 AD 28,C7 18 60 ABF
:CBAS 38 S0 A9 OD 20 Dz FF A9 089C

program pa disk. Hur ska jag gora?
Stangerjagav TFC Il s& fungerardi- -~
St e e B B S e skettstationen som den ska, men jag vill

{CBBO 01 AZ 1B AD CC 20 BD FE  1aS o B Sl gt e e jukunna utnyttja cartridgets fantastiska
+CBBS  AD Ol AO 00 AE 16 €7 20 89 .CE10 CE AS 20 99 77 CE B8 10 ES3 diskhanteringssystem. Min diskettstati-
__________________________________ :CE18 ED 60 48 Bl 03 49 80 91 D2E on ar en DIGILOG FD 2064.
:CBCO BA FF 20 €O FF 20 CC EF 51F CRZD: 93 B8 phAR D08 NG 04 IGET ""Hangiven DM"
:CBC8 AZ 01 20 C6 FF AQ 06 84 CEB =

:CBDO 03 20 CF FF A6 04 BS 04 895
:CBDE8 A4 90 DO 34 A4 03 BB DO ESA
+:CBEQ EE A4 04 20 FE C9 AS 03 CEB
:CBES DO 04 A5 D3 FO 22 A9 20 9D6
tCBFO 20 D2 FF 20 CF FF 24 91 0BA
:CBF8 10 16 A8 80 DO 12 AA FO 108

{ : W Tyvérr fungerar inte TFC Ill med Di-

i A AT Do ks gilog Diskdrive. Det enda du kangoraar:  §
:CE4C F4 D9 99 EE DA CB CO FA C6B Alt A: Byt diskdrive. Alt B: Forsok fa pen-
:CE48_ 80 EF B0 AA 39 00 00 00 59B garna tillbaks dar du kopte din TFC I/1
Alt C: S&lj din TFC Il




Sssenbler  Reaien

Inovatools 1 &r ett paket
med rutiner som ska underlét-
ta livet for programmeraren. |
detta paket far man med ca 50
rutiner med tillhérande da-
tastrukturer. Dessa rutiner
omfattar en antal olika omra-
den.

Men det kostar dver 800
kronor. Och dr man inte prog-
ramutvecklare kan det vara
_svart att hitta motivation att
~ 7 kopa just det har programmet.

Om man trots allt skaffar In-
ovatools 1 far man féljande:

Pop-up menyer: Dessa menyer kan
dyka upp precis varsmhelst pd skirmen,
och dér inte bundna till den Gvre skarm-
kanten.

Knobs: Dessa dr proportionella gad-
gets, men i stéllet for att vara en avidng
rackare, s &r de runda. De fungerar
som en métare med en visare ungefar.

DragGadgets: Detta 4r gadgets som
kan dras omkring som ikoner i Work-
bench.

Fil-requester: Ett "fonster’’ dér du far

*~ enlista pa filerna, och dédr du sedan kan
manipulera med filerna pé olika sétt. En
fil-requester kan man hitta i de flesta
ko;nmeriella program (spel undantag-
na).

Palett-editor: Ett "fonster” dar du
kan modifiera férgerna for den aktuella
skdarmen.

Vidare finns det ett en grupp rutiner
for manipulation med listor typ fillistan
i en fil-requester. Det behover inte vara
just filer, utan all typ av data som ska ma-
nipuleras pé detta sétt kan anvinda
dessa rutiner.

Det finns &ven en méngd rutiner som
behandlar lite av varje:

e Oppna och sting fonster a la Macin-
~* tosh (med rutor som véxer respektive
krymper), enklare kommunikation med
IDCMP, enklare hantering av menyer

m.m.

Bra manual

Den 80-sidiga manualen gér férst ige-
nom de olika "grupperna’’ av rutiner
{DragGadgets, Pop-up menyer mfl) och
de tillhérande datastrukturerna. Efter
detta kommer en genomgang av alla
funktionerna med anvandning, in-och
utparametrar. Formatet &r deisamma
som det i AutoDocs, dvs Commodores

3 dokumentation over alla systemrutiner,
som finns pé diskett

Dokumentationen ar overlag bra. Jag
skulle dock gédrna ha sett att man skri-
vit vilka register de olika rutinerna an-
vénder for parametrarna.

Pa disketten finns det ett antal olika fi-
ler. Forst har vitre biblioteksfiler som ska
-, anvdndas vid lankning med Lattice C el-
“ ler Aztec C. vidare s& finns det en
header-fil att anvénda fér dessa C-
kompilatorer. For Lattice C finns det
dessutom en fil dar funktionerna &r de-
finierade med /pragma-direktivet. For
assemblerprogrammeraren finns deten
headerfil. Biblioteksfilerna som man ldn-
kar med &r detsamma som fér Lattice C
-x{om man lankar med ALink eller BLink).
Om man anvinder nagot annat sprak
som t ex Basic eller Modula-2, sé finns
det en fd-fil med den information som
behdvs for att kunna utnyttja Inovatools1
rutiner. Dessutom finns det da naturligt-
vis en biblioteksfil att placera i LIBS: ock-
: sa. :

Demo-program

Till slut hittar man och ett demo-

Inovatols 1:

program ddr manga av rutinerna i
Inovatoolst utnyttjas. Kéllkod fér denna
demo finns med for b&de Lattice C och
Aztec C. Som extra bonus finns ett de-
moprogram for PowerWindows 2 ocksa,
en annan produkt fran Inovatronics Inc.

Som programutvecklare &r man ju
intresserad av att kunna distribu-
era sina program. Vad kan man
skicka med av det som finns pé
disken?

Man kan anvanda Inovatools 1 rutiner
pa 2 olika sétt. Antingen lagger manen
biblioteksfil i LIBS: och anropar rutiner-
naidenna. Detandra alternativet &r att
lanka ihop helarutinerna i ens program
och inte bara anropen till dem.

Det &r det senare alternativet man
maste anvanda om man vill kunna dist-
ribuera sina program. Det diskvalifice-
rar t ex Basic-program fran att kunna

distribueras. Endast programsprak som
anvénder Amigans standardformat pa
objektfiler (plus Aztec C) kommer ifrdga
da.

Fungerar inte

Den biblioteksfil for Aztec C som f6lj-
de med pa disketten fungerar inte med
Aztec Cv36. Troligen ar det en fil for v34,
som hade ett annat format pa objektfi-
lerna. Det bdr dock vara ett mindre prob-
lem. Rimligen bér man kunna fa filer fér
v36 fran Inovatronics Inc. Det ar synd
bara att det inte fanns filer med fér bada
versionerna.

Inovatools 1 &r helt och hallet en pro-
dukt for programutvecklare. Det mérks
inte minst pa manualen. Den férutsatter
att man kan en del om programmering
pa Amigan redan.

Hjalp for programmerare

Utvecklar man program i C eller as-
sembler har sannolikt bra nytta av det-
ta paket. Fragan &r hur pass mycket av
det som finns med som man &r intres-
serad av. Ett forslag &r att titta p& demo-
programmet (som &r Public Domain)
och dess kéllkod. Det kan hjdlpa en del.

Om man bara programmerar for nd-
jes skull s& &r det mer tveksamt om man
ska ldgga ut pengar for det. Flera av
funktionerna, somtex Fil-requester och
Pop-up menyer, kan man hitta Public
Domain-implementationer av.

Kort sagt, programutvecklare kan ha
stor nytta av Inovatools 1. Ovriga ar det
nog mer tveksamt om det ar vart att 1ag-
ga ut pengarna.

Erik Lundevall

Nu kan Du bestalla hdstens hetaste spel fran ett av
Sveriges storsta postorderféretag pa hemdatorsidan,
LA-DAQTAQ (f d HJ/CITY-DATA). Vi hoppas att du
hittar nagot/nagra spel som passar dig. Om inte det
spel som du séker efter finns i annonsen, s& har vi det
troligen anda, ring och hér dig fér.

-=1q-DQTQ==

COMMODORE 64 TILLBEHOR ATTACK VG 620 PRIS
DELUXE PAKET JOYSTICKS PRIS AMIGA HARDWAR!
; E REF. MAN, 369
iﬂnﬁ ‘dg ']g (1:3 99 - AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 239
st 133;- AMIGA PROGR:S HAND BOOK . 295
R f?g: INSIDE AMIGA GRAPHICS - - 245
Wico Redball 295:-
Wico Bathandle 295:- HI! AMIGOS...
Wico Ergo 295:- o
Wico Threeway 395:- Extra Amiga drive+
TAC-2 195:- |12 cln: st gidsk*eltler 1;972:-
DISKETTER (10 stfor e et -modulator -
Goldstar 5 1{M" DSDB} 99:- ﬁ'lrettas”agsﬁmsl bé;ia ]O)ftSt;fk--- MPS 1500 C Férgprinter 3295:-
BASF 5 1/4" DSDD 179: etallskaft, 5 mikroswitchar
¢ Commodore 64 - (ny modsll av gamia 64:an) Goldstar31/2° D 4 : 2
% Bandstation (vard 275+) | BASF %’w’%sa%f’“ ;%;- autofire och sugproppar. AMIGA SPEL
¢ The Final Cartridge IIl  (vard 495:) | CARTRIDGE TILL 64/128 Pris endast 179:- DISK
% 3 spel Carridge ward 199:) | Acon Reey Profecsionsl i ARCADE CLASSICS ~3spel 209
¥ 1spel lkari Warriors  (vard 149:) | DISKNOTCHER 59- AMIGA 500 BARBARIAN - PSYGNOSIS 208
?r 1spel Deathscape ~ (vard 149:-) | AZIMUTH JUSTERINGSBAND = 79 DELUXE PAKET BLACK LAMP 299
% 1 spel Doglight 2187 - (vird 14g-) | RENGORINGSDISKETT51/4".  99- ; i BUBBLE BOBBLE 209
PRI ") | RENGORINGSDISKETT 3 1/2" ~ 129- | 2cAmiga 500 (vérd 5995:-)
2RF-modulator (vard 275-) | BUGGY BOY 299
PRSENDAST 2205:. KASSDISK | 4 joystick wird99.) | CHALLENGER 149
: PLUTONEN LABAN | aen ward270.) | CRAZY CARS 349
RIM RUNNER 129 179  Ordbehandiingsprogramivérd 905, | DARK CASTLE 349
COMMODORE 64 SAMURAIWARRIOR - 129 170 | pRiSENDAST | DEFENDER OF THE CROWN 349
casspisk | SKATECRAZY (ruisimy 129 170 5995:- | orupi 209
6 PAK VOL 3 149 179 SKATE OR DIE skaTEBoARD) 149 199 GEE BEE AIR RALLY 209
ALIEN SYNDROME 129 179 SUMMERGAMES I 128 479 | NYTTOPROGRAM TILL AMIGA| GETTYSBURG (STRATEGI) 395
BARBARIAN Il () 149 199 | TETRIS 128 179 DiSK | GRAND SLAM (TENNIS) 279
BEYOND THE ICE PALACE 420 170 | THE GAMES -vinterseeten 149 199 | 84 EMULATOR 895 | JOE BLADE 149
BIONIC COMMANDOS 120 170 | THELASTNINUAII(x) 149 109 | DXGIEAINT (begransat iager Qggg KING OF CHICAGO 9
CHERNOBYL 129 179 | VIXEN .. 128 179 | PASCAL H180,{ BLIERATOR -
DARK CASTLE 129 179 | WEARE THE CHAMPIONS 149 199 | PHOTON PAINT 895 | PINK PANTHER 279
: : : o TV SHOW 1385 | PORTS OF CALL 3985
FOOTEALL MANAGER Il 149 199 X FORHANDSBOKNING, TV TEXT ol e =
GUSTAF/GARFIELD 129 179 KOMMER | SLUTET AV AUGUST] VIP PROFESSIONAL (loTus 125 2495 | SOCCER SUPREMO i
GUTZ 128 178 a5 —— STRIPPOKER II PLUS 199
ICE HOCKEY 120 173 | COMMODORE 1541-ll | LiTTERATUR TILL AMIGA | TERRAMEX R
IKARI WARRIORS 119 169 DELUXE PAKET bai | e o
IMPOSSIBLE MISSION Il 129 179 |  1541-Il DISKDRIVE  (v&rd 2095:) | 1001 THINGS... AMIGA {76 | THETEHATONES &9
KARNOV 29 479 | & 10StDISKETTER  (vard99:) | ADVANCED AMIGA BASIO 248 x:v'lER;grﬂéE ST00GES fig
3 . 2 3 1 241
ON THE TILES 99 129 PRIS ENDAST 1995:- AMIGA DOS REE. GUIDE 189 | WiZzBALL 279
PASSENGERS OF THEWIND Il 108 =
RING! FOR DET SENASTE TILL ATARI ST.
- (]
ANTAL TITEL/BENAMNING PRIS DATUM —I'p 2
| NAMN !?. &
m
I ADRESS 132
I POSTNR ORT Ig Q
| TELENR / |§ ﬁ
| Bestall direkt genom var ordertelefon eller genom att fyllai | )
| kupongen och klippa ut den och stoppa ned |
den i ett frankerat kuvert och lamna den
| .. nérmsta brevidda. a ]
l Jag har en dator, och jag vill ha Var-adress & 0BS! |
spelenpa | Jkass, [ Idisk, [ |cartridge. L9-DATA Minsta order I
' : BOX 66 ar 100 kr
|  Malsmans underskrift 77101 LUDVIKA |

_om du &r under 16 &r

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —




TEL

FLINTSTONES
OUTRUN
NEBULUS

IKARI WARRIORS
BUGGY BOY
SILENT SERVICE
GUN SHIP
AIRBORNE RANGER
DEF. OF CROWN
CHESS.M 2000
PHM PEGASUS
LAST NINJA
POWER ATT SEA
TETRIS

WORLD TOUR GOLF
IMP. MISSION II
TERRAMEX
CHERNOBYL
GALACTIC GAMES
KNIGHT GAMES Ii
SUPER HANG ON
TAR. RENEGADE
BRAVE STARR
UNITRAX =
CAP. AMERICA
GAUNTLET II

RIM RUNNER
VIXEN
BARBARIAN
METROCROSS
DRUID 11
BLACKLAMP
PHANTASIE Il
|STARGLIDER
PLIGHT SIM. 1l
BEYOND THE ICEPAL.
GOTHIK
JPACLAND

MASK

HERCULES

IINKS

PHM PEGASUS
APOLLO 18

TEST DRIVE
LEADERBOARD
TROLL
ICEHOCKEY
GARFIELD

10

BEDLAM

PRIS
KASS

129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-

149:-

29:-

1
129:- |

129:-
129:-
12
129:-
129:-
129:-
129:-
129:-
129~
129:-
129:-
129:-
129:-

PRIS
DISK

179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
229:-
179:-
449:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-
179:-

Hos Compro far du alltid mest for pengarna

TITEL

KING OF CHICAGO
ROULETTE

WORLD DARTS
SCREAMING WINGS
LARRIE & THE ARDIES
AAARGH

DEF. OF THE CROWN
THE SENTINEL
KIKSTART Il

BAD CAT

DRUID I

CRACK

STARGLIDER
ROADWARS
DIGIPAINT

TV SHOW

KARATE KID 1l
MINDFIGHTER

GEE BEE AIR RALLEY
ARCTICFOX

ROLLING THUNDER
TERRAMEX
VAMPIRES EMPIRE
SKYBLASTER

FINAL MISSION

SKY FOX

GOGONS RUN-
THEXDER

STRIKE FORCE HARRIER
INSANITY FIGHT

ECO
FLINTSTONES
JINKS
BLASTABALL
MACH [l
CRACK

UNINVITED
g'ltl;llf}\l). THRONE FALC.

GETTYSBURG
ALIEN STRIKE
SHOOTING STAR
PINBALL WIZARD
CITY DEFENCE
EMERALD MINE
DRUID 1l
GOLDEN PATH
SECONDS OUT
WIZBALL
CHESSMASTER 2000
GOLDRUNNER
LEATHERNECK
MOEBIUS
GARRISON
GARRISON 11
KAMPFGRUPPE

TITEL

NORTHSTAR
PANDORA

CRASH GARRETT
QUANTUM PAINT
GET DEXTER 2
ROLLING THUNDER
THE FLINTSTONES
TERRAMEX

BEYOND ICE PALACE
DEF. OF THE CROWN
GUNSHIP

PINK PANTER
ROADWARS

SOCCER

DEGAS ELITE

S.D.1

LEATHERNECK
OBLITERATOR
CARRIER COMMAND
GUILD OF THIEVES
IKARI WARRIORS
PHANTASIE I
FOUNDATIONS WASTE
BATTLE SHIPS
TRANTOR

TRIVIAL PURSUIT
0IDS

WANDERER

THE MUSIC STUDIO
MICRO LEAGUE WREST.
IMP. MISSION 11
BARBARIAN

BAD CAT
GAUNTLET 1l
ARCADE FORCE 4
PLATOON

DEJA YU

WORLDS GREAT. EPYX
GOLDRUNNER 11
ANNALS OF ROME
TAI PAN

RANA RAMA

T.N.T.

SCRUPLES
ROCKFORD

XENON

PAKETPRIS Commodore

Bandstation

lara 3, 2 st Cartridge.

ALLT DETTA
FOR ENDAST

PAKET

1530, joystick,
svensk manual, 10 st spel,
Datalidra 1, Dataldra 2, Data-

444:-

PRIS

PAKETPRIS  AMIGA
Rf modulator

10 Disketter
1 Diskettbox

PAKETPRIS

444:-

AMIGA 500

lingsprogram.

5.9935:-

med svenskt superbra ordbehand-

Inkl 10 disketter

4.995:-

ATARI 1040 ST

MANADENS ERBJUDANDE
JOYSTICKS BATHANDLE

199:-

WICO-SVERIGES BASTA JOYSTICK

Ord.pris
299:-

GALLER SA LANGT LAGRET RACKER
ALLA PRISER INKL.MOMS.

Egen serviceverkstad

040-830 63

TEL.

gl 7

BB T i G

MONITOR 1084
Extra minne A-500
Extra Drive A1010 (Amiga)

3395:-
1195:-

1895:-

Commodore 64

1.995:-

COMMODORE
C-128D

3.695:-

Inkl. 10 st Disketter

COMPRO

1541
1.895:-

Inkl. 10 disketter

II Floppy

Commodore 128
- DEMO
Vi har ett antal 128 demo-

maskiner med 12 manaders

garanti (fullt genomganga).
for ett pris av endast:

1.995:-

Ett verkli gt fynd.

ATARI 520 ST

Inkl 10 disketter

3.995:-

S I NI N HIGIIBI AN VI BETALAR FRAKTEN
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et R

UNDER JULI MANAD
OCH AUGUSTI
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W M68000 Programmer’s Reference
Manual ér en bok om mikroproces-
sorn 68000. Den processor som bland
annat sitter i Amigan.

Som titeln antyder si ar detta en
- referensbok fér den som vill program-

« ¥ mera | 68000-assembler. Nagon laro-

bok &r det inte friga om, och boken
utger sig inte heller for att vara det.

| stéllet &r det en utmérkt bok att sl&
och vill ha en bok som kort och kon-
cist talar om det man vill veta, utan en
massa onddig utfylinadstext.

Boken &r gjord av Motorola, det
féretag som skapade 68000-proces-
sorn, s& sakkunskaperna bér det inte

vara négot fel pa...

Man inleder med en allméan beskriv-
ning av processorerna i 68000-fa-
miljen, eftersom boken &ven be-
handlar processorerna 68008, 68010
och 68012. Dérefter fortsatter man
med en genomgang av de olika adres-
seringstyperna och de typer av in-
struktioner som finns.

Sedan kommer ett kapitel om
exceptions, eller interrupts som det
ocksa kallas. Resten av boken (ca 3/4)
bestér av olika appendix. Dessa be-
handlar det mesta man kan vilja vet ur
olika aspekter, t ex antalet klockcykler
for olika instruktioner, ingdende be-
skrivningar av varje instruktions utse-
ende m.m.

D& boken dven behandlar 68008,
68010 och 68012, si finns det &ven
separata sektioner for dessa. Nar na-
got skiljer sig mellan de olika proces-
sorerna, sa finns det markeringar vid
just de textstyckena, sa att man ska
kunna hitta det lattare.

P4 det hela taget & M68000 Prog-
rammer’s Reference Manual en
mycket trevlig bok. De drygt 200
sidorna boken innehdller mer mat-
nyttig information &n flera andra
68000-bocker med dubbelt s
ménga sidor.

Men detta ar en bok fér den som
redan kan assemblerprogrammering.
Nybbriare bor titta efter nagon annan

bok.
Erik Lundevall

Ga direkt fran
Basic till C

W Alitflervill 1ara sig spraket C. Allata-
lar om hur snabbt och kompakt det &r
samtidigt som det gar att skriva struktu-
rerade och nagorlunda lattférstadda
program. Och att sedan C &r det abso-
lutvanligaste spraket pa Amigan gér ju
att dnnu fler vill préva pé det.

Det finns ordknerliga C bécker — re-
ferensverk, ochistort tva olika typer av
larobdcker — for de som redan tidigare
kan programmera i ndgot sprak och for
nybdrjarna.

De bdcker som finns for de redan
programmeringskunniga brukar utga
fran att man kan sprak som t.ex Pascal.
De som vill hoppa pa C-tAget direkt fran
Basic kan ha haft svart att hitta vad de
vill ha d& nybérjarbéckerna brukar bli
véldigt tradiga. ”From Basic to C*’ kan
passa som handsken for personer som

‘kan Basic ordentligt och vill lara sig C.
. Boken besar av elva kapitel, i de tre
[forsta behandlas skillnaderna mellan in-
‘terpreterande och kompilerade sprak,
de mest grundldggande skillnaderna
och likheterna mellan de bada spraken
och varfor Basic ofta ar ett otyg nér det
géller programering. De efterfdljande
gér dver funktionsanrop, deklarationer
av olika slag, In/Ut hantering etc. Basic-
exemplen dr inte manga, de begransar
sigtill nagon eller négra rader pa de stél-
len dar forfattaren vill peka ut likheter el-
ler olikheter mellan Basic och C.

C-exempel &r det fler avom &n lite val
fa "korklara’ program. De flestaavdem
ror sig runt ganska grundidggande sa-
ker, forfattaren verkar ha en forkarlek till
ekonomi inriktade exempel.

Boken &r inte 6verbeskyddande som
en del nybdrjarbdcker fran Compute Iatt

blir, den forutsétter att man kan Basic —
kan man inte det blir ménga saker helt
obegripliga nér boken visar hur man gér
sammasakiC.

Trots att C exemplen &r ganska sma
sd lyckas den klamma in en hel del i
dem. Ibland gér férfattaren fére sig sjélv.
Vissa saker som ej forklarats anvands fli-
tigt i exempel och inte férréans l1&ngt se-
nare forklaras vad just den funktionen
egentligen gjorde, det kan leda till forvir-
ring.

Den stora nackdelen med den hér bo-
ken &r att forfattaren ofta utgér fran att
man anvénder en MS-DOS maskin, alla
C exemplen bor dock fungera pa en

Amiga med t.ex Lattice C (forfattaren ut-
gér fran Lattice C till MS-DOS). Vissa
Basic exempel kan dock te sig framma-
de for fore detta C-64 Basic v2.0 anvén-
dare dé forfattaren utgdr frén att man &r
bekant med en mer avancerad Basic.
Boken dr noga med att pApeka vilka

' saker som ar MS-DOS specifika men

missar det pa ett par stéllen. Ett trettio-

tal sidor i boken ar helt ointressanta for

alla icke MS-DOS anvéndare.
From Basic to C dralitannaténen
perfekt bok, den tar ofta saker i
ologisk ordning och vissa saker
faller bort eller forvirrar bara for
alla som inte dger MS-DOS maski-
ner. Men den har 4nda sina klara
kvaliteter.

Den &r lttldst och man hittar létt i den,
kapitlen kan l4sas néstan helt fristden-
de fran varandra samtidigt som vissa
exempel ar mycket bra. Amiga agare
med goda Basic kunskaper plus nagon
typ av C referensmanual plus C kompi-
lator plus From Basic to C kan ganska
snabbt l4ra sig grundernaiC, omaninte

smartfritt.
Pekka Hedqvist

Ar du redo for var nasta Ut-
maning?

Bra, ta ett djupt andetag
och las vidare. Detta &r nam-
ligen en mycket ovanlig Utma-
ning som kommer att krdva
det yttersta av dig.

Denna Utmaning later nam-
ligen enkel, men har nagra

| jextra fallgropar — du ska nam-
~ ligen géra en minirdknare!

Dédsenkelt tror du. Vanta och se. Det
handlar allts& om att skriva ett program
till C64 med BASIC 2.0 och maskinkod.
Programmet ska resultera i en liten mi-
nirdknare pa skarmen. Minirdknaren
ska se ut exakt som skdrmdumpen har
intill visar. | minirdknarens fonster ska
det rymmas nio siffror.

_* Minirdknaren ska klara de fyra vanli-
~*ga réknesétten och ge korrekta utdata.

i
i
falel
i it
™
Fuakie’

1
.
u

.-,i:ln

fall

i
i

it
}
i

freabur

]
Pt
fi

..
k!
:
il

Sa harmaste din minirdknare se ut.

Miniraknaren ska inte reagera alls om
man trycker pa vanliga bokstéaver.
Inmatningen ska ske som pa vilken
vanlig minirdknare som helst. Ett exem-
el:
g Du matarin siffran 3. Trycker darefter
pé plustangenten och sedan pa siffran
4. | minirdknarens fonster ska da synas
siffran 4.
Trycker du ndgon av knapparna +, -
.1, *, eller = ska mellanresultatet synas
pa skdrmen. Omduiexempletovannu

trycker pa minus skall alltsa siffran 7
komma upp i rutan.

Det &r inga krav pa att multiplikation
skall prioriteras dver addition osv, utan
berakningarna sker | den ordning de
matas in.

Radering av felaktigt inmatade siffror
ska ske med C64:ans delete-tangent.
Radering ska ske med en siffra i taget.

* Miniraknaren ska liggaresidentimin-
net. Det innebér att om man trycker pa
funktionstangent F1 ska minirdknaren
poppa fram. Ett nytt tryck pa F1 sa ska
den forsvinna. Detta ska kunna uppre-
pas hur manga ganger som helst utan
att programmet kraschar.

= Minirdknaren ska ocksa finnas kvar
&ven om man trycker pA RUN/STOP +
RESTORE.

Fér att Astadkomma detta maste du
utnyttja maskinkod pa ett intelligent sétt.

Vi har ytterligare ett krav. Det ska ga
att vaxla mellan minirdknaren och prog-
rammering i BASIC pé dator. Och nar mi-
nirdknaren poppar bort ska skdrmbilden
&terstéllas som tidigare. Men andra ord,
har man en listnina pa skdrmen ska den-

GOR EN EGEN MINIRAKNARE

na finnas kvar efter att minirdknaren &r
borta.

Det finns minst olika tekniker du kan
anvénda. Antingen kan du spara undan
den del av skdrmen du skriver over med
minirakaren. Eller ocksa utnyttjar du tva
helt olika skdarmar. Det ar upp till dig vil-
ken teknik du valjer.

Programmet ska skrivas i form av en
BASIC-loader med datasatser | en fil.
Det &r som vanligt det kortaste, funge-
rande programmet som vinner.

Med varje bidrag vill viocksa haenre-
dogérelse for hur programmet &r upp-
byagt och var i minnet du lagger prog-

b
3§

Detta &r troligen den svaraste Utma-
ning vi ndgonsin haft. Och dérfor ger vi
extra l&ng tavlingstid. Senast den 22
september 1988 maste vi ha ditt bidrag
for att du ska fa delta.

Skicka dina tavlingsbidrag till Dator-
magazin, Karlbergsvagen 77-81,
113 35 Stockholm. Mérk kuvertet Mini-
raknaren samt antalet bytes program-
met upptar av minnet.

Endast tavlingsbidrag pa diskett eller
kassett godtas. Vill du ha din kassett el-
ler diskett i retur maste du bifoga ett far-
digfrankerat kuvert med returadressen.

Segraren belénas med The Final
Cartridge lll eller ett presentkort vart 500
kronor samt Datormagazins Hacker-
diplom.

Som vanligt, om du undrar hur vi
egentligen menar, kan du antingen skic-
ka in bada alternativen, eller i varsta fall
ringa var Heta Linje pé onsdagar mel-
lan kil 18-20.

Lycka till!

Christer Rindeblad

Inte ser det mycket ut for
viarlden. Men Jorgen Be-
rgstroms lilla korta program
for C64 astadkommer mirakel.

Det ar faktiskt ett ypperligt

~# program for alla som vill léra

sig morsesignalering. Och ett
ypperligt exempel pa vad en
riktig hacker kan astadkom-
ma.

Med sitt morseprogram dis-

[ y tanserade Jorgen samtliga

deltagare i Morse-

Utmaningen!

Morse-utmaningen gickutpaattskri: |

va det kortaste programmet for oversatt-
ning fran text till morsesignaler. (Simu-
lerade genom att skrivaut "' — " och ™
. ") ndr du knappar in ord.

Vifick in ett 80-tal bidrag denna gang
och det var férhallandevis manga som
var sapass korta att vi bedémde att de
hade en vinstchans i forsta sorteringen.

| andra sorteringen sallades dock ett
par ut frAn resten genom att krypa un-
der 300 bytes. Och den som var bast av
dessa var Jorgen Bergstrom fran Pitea

Att Jorgen dr en hart arbetande méan-
niska har vi fatt klart for oss. Inte nog
med att han klarar var uppgift galant.
Dessutom lyckas han ge oss pa truten

foren liten miss vi gjorde i tabgllen aver,

'YPPERLIGT MORSE-PROG

%’%@
RA

M VANN

DATAEET I ANMSUREDKGOHVFELAPJBXCYZQUES4ESEEEZEEEEEAEISEEEEEEE7EEEBESO, SLUT
READMS, Q% : INPUT"@#INDATA";Q$:PRINT"MORSE:"; : FORX=1TOLEN(Q$) :PRINT™ ";
FORI=2TO6E3: IFMID$(Q%$, X, 1)<>MID&(M%$, |, 1 ) THENNEXT:FRINT"FELAKTIG

INDATA" : RUN

FORT=INT(LOG(I)/LOG(2))~-1TOOSTEP-1: IFPEEK{(211)+T>37THENFRINT
PRINTCHR$ (46-SGN( 1ANDZ24T) ) ; sNEXTT, X:PRINT: IFPEEK(512) THENRUN

morsekoder.

Missen &r att "W’ saknas. | regel-
texten star det att tecknen A-O och siff-
rorna 0-9 skall accepteras. Ovanfor ta-
bellen star det att nedanstande tecken
ar de som programmet skall klara. | ta-
pellen saknas W™, Alltsa 4r "W’ ett

Jillegalt teckep,resonergde, JOLGEN < vupu

| dvrigt kan vi berétta att Jorgen kom
in forst med ett bidrag pé 276 bytes och
sedan en &ndring som gjorde hans bi-
drag 8 bytes kortare, dvs 268 bytes. Det
hade haninte behovt. Han var kortast re-
dan med sitt forsta bidrag .

Entrgja, en Final Cartridge [ll och ett
diplom har han sannerligen gjort sig for-

tjant av. De kommer pa posten!

Det stdrsta problemet med denna ut-
maning var nog att packa sjalva morse-
koderna. lfall man som négra lagrardem
som tecken-strangar i programmet sa
blir programmet mycket Iangt, alldeles
i onddan.

Bjorn Knutsson




C64/128 USER

nystartad klubb pa dussinet medlem-
mar som gérna byter spel, tips och
pokes! Kontakta: Henrik Nilsson, Lo-
vegatan 19, 69291 KUMLA, Tel:

ALINGSAS 019/236383
COMMODORE KLUBBEN | ANDSKRONA
SVia andarklubb
SWENLY. VL0 oe Al Anseie THE GREAT COMPUTER CLUB

for dig som kan maskinkod. Rikstac-
kande férening. Medlemsava. 50 kr.
Du far prgdisk, medlemsblad 4
ggriar, diskrabatt. For mer info skriv
till: CKQ, Hallandsgatan 4B, 44157
ALINGSAS

BORLANGE

(G.C.C) Aren klubb fér C64/128 som
letar medlemmar dver hela landet. Vi
sysslar med det mesta ang. C64-128
men mest spel. Eventuellt en klubb-
tidning. Skriv eller ring for mer info
till: G.C.C, Fortunastrand 69, Helsing-
borg. Tel:042-22 2529

TM DATA KLUBB. Rikstackande
forening for alla C64 agare. Med-
lemstidning 6 ggr/ar med tips, recen-
sioner och med|. annonser. Nyhetsb-
lad varje ménad. Klubband 6 ggr/ar.
Medlemavg. 40 kr/ar. Skriv for mer
info till: TM Data Klubb, Barbrosv. 46,

78146 BORLANGE.
BASTAD
BASTADS DATA KLUBB (B.D.K.)

soker medlemmar med C64/128.
Klubbtidning med spelrec, tips, an-
nonser, med!. annonser ocg prg. tav-
lingar, Medlemsavg 30 kr/ar.
Tel:0431-707 61

GRANGESBERG

COMPUTER CLUB GRANGES-
BERG (C.C.G.) har véldigt mycket att
erbjuda. Vi har extrapriser pa hard-
vara och mjukvara. Utskick med
klubbdiskett och klubblad 6 ggrfar.
Skriv till oss fér mer info. Computer

LERUM

WARP 525+ VIC 20 KLUBB
Klubblad 6 ggr/ar med tips, rcensio-
ner, topplistor, fragespalt m.m. Vi sél-
jerbilliga org. spel, billiga lagliga ko-
pior, billiga nyttoprg, billiga kvalitets-
tillbehdr och billig basiclitteratur.
Medlemsavg. 50 kr, Skriv far info till:
Warp 252+, Leires vig 82, 44300
LERUM

LULEA

SUPER COMPUTERCLUB dren
dataklubb for alla CB4/128 agare.
Klubblad 12 ggrfar, klubbtiding 3-4
ggr/ar. Stort prg. bibiliotek, medlems-
formaner, rabatter, PD-disketter for
40 krist, dataprodukter séljes, var ti-
onde medl. far eft gratis spel. Med-
lemsavg. 50 kr/halvar eller 100 kr/ar.
Med helars medlemskap forljer en
gratis disk med prg. Skriv fr mer info
(skicka garna med svarsporta) till:
SCC clo Pedersen, Martgrand 23,

Club Gringesberg, Spjutvagen 9,
77200 GRANGESBERG 0145 LULEA
GARSNAS MALMKOPING

VIC BOYS DATORKLUBB C64-
férening. Klubbtidning 9 ggr/ar. Med-
lemstréff 1 gdng/manad. Prg. biblio-
tek med PD-prg. Skicka ditt prg och
du far nya i utbyte. Vid arets sluten
disk med de basta prg pa. Medlem-
savg. 30 krfar. Betala pa PG
4887661-9Vic Boys Datorkiubb.
Skriv far mer info till: Magnus Pers-
son, Skolv. 11, 27053 GARSNAS.
Tel:0414-505 89

GOTEBORG

COMPUTER NEWS. Nordisk da-
taklubb for alla som &r interesserade
av billiga datortillbehér till alla Com-
maodore, Atari mm datorer. Vi impor-
terar och kisper stora kvantiteter oli-
ka dataprodukter, sdsom disketter,
‘poxar, program, viss hardvara etc.
Sortimentet 6kas standigt. Gratis ut-
skick med aktuella produkter med
jamna mellanrum. Medlemskort, ra-
batter mm. Medlemsavgift 15-
Ivatvin \nsives pd PG: 365850-7,
For mer info skriv till: Computer
News, Ljungliden 1,417 29 Géteborg.
“alkommnal

PBRATA Vi siljer disketter 3.5'113
kr, 5.25'*7 kr. Vi séljer &ven andra sa-
ker. Medlemsavg 15 kr. Ring for mer
info till Patrik 031/29 27 21 eller Bob
031/690376

HELSINGBORG

HELSINGBORG COMMODORE
CLUB (HCC) Nystartad klubb far
C64/128 och Amiga dgare. Fina for-
maner fér medlemmarna bl.a 10%
rabatt p& Commodore och Atari da-
torer. Klubbtidning 2-4 ggr/halvér,
programdisk eller kassett 2 ggr/hal-
var och mycker mer! Medlemsavagift
50 kr/halvar. Fér mer info ring till Mic-
ke 042/403 85 eller Bjorn 042/428 40

MEGA COMPUTER CLUB, som
&r en lokalavd. till Computer Club
Sweden. Méten ca 1 gang/man. Info
mot dybbelt svarsporto. MCC, Box
115, 64032  MALMKOPING

MALMO

COMMODORE KLUBBEN Riks-
tackande anvdndarforening for
C64/128. Klubbtidning 3-4 ggrfar.
Programdiskett 1 gang/ér, stort prg
bibliotek, rabatter. For info skriv till:
Commodore klubben, Box 18158,
20032 MALMO

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Detta galler
for medlemskap i klubben: medlem-
savg 30 krfar. Som ny medlem far du
ettorg. spel vart 39 kr. Man kan kopa
spel till mycket |aga priser. Klubbtid-
ning 6 ggrér. Fér merinfo ring till: Ro-
bert Eriksson 0155/86861 Barn-
hemsv 12, 61137 NYKOPING

OXIE

DATOR EXPRESSEN for alla
C64/128 dgare. Medlemsavg. 20
kr/ar. Medlemsblad 6 ggr/ar m bla re-
censioner, pokes tips m.m. Vi delar
uttio gratis prentill de tio forst inkom-
na breven. Skriv fsr mer info till: Da-
torExpressen, magnus Olsson, Pap-
rikav. 15, 230 30 OXIE eller Max Ag-
ren, Pilebjersv. 4, 230 30 OXIE. Skic-
ka med svarsporto,

RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB. Klubbtidning fran Gérs-
nds 9 ggrlar. Medlemstraff 1
gang/man. Medlemsavg. 30 kr far
1988. Kontakta Mathias Carlsson,
Hallsv. 7, 43065 RAVLANDA

HJARAS

SKOLLERSTA

Vidren liten datorklubb. Vi kdper,
sdljer och byter spel och program. Till
SV| och Commodore. Medlemsavg
20 krfar, Klubblad 2 ggr/ar. Fér mer
info skriv till: Sven-Gunnar Jansson,
PL 3145, 289 00 HJARSAS eller Ernst
Philip Knutsson, Kaplanstigen 25,

24013 GENARP
JARPAS
PROGRAMMERINGS KLUBB C-

64. En nystartad klubb fér alla C-64-
dgare med bandstation. Klubbtid-
ning 8 ggrfar. Klubben kommer

att syssla med programmering i bide
Basic och Maskinkod. Medlemmsav-
gift 30-/halvar el. 50-fhelar. Skriv till:
Programmerings Klubb C-64, Myre-
berg, Jarpas.

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSO-
CIATION, (CFA).
Rikstackande C-64 klubb, helt frista-
ende fran Amigasektionen. Med-
lemstidning 4 ggr/ar med ca. 30 sidor
spelrecensioner, tester,
tips och fusk, speikartor, och en by-
teskatalog med gratis annonsering.
Datortillbehor saljies med upp till
30% rabatt for med|. Ring Peter Lars-
son for mer information. Tel:
054/834 66. Medlemsavgift 20 kr /ar
+ 12kri portoavgift. St in pengar-
na pa PG: 615488-4

KIL

COMPUTER CLUB OF C64
(CCC) Sysslar med C64/128, Amiga
och PC. Medlemstidning 6 ggr/ar,
medlemsblad 12 ggr/ar dér vi har
lips, tester, recensioner, annonser
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
infotill: CCC-Data, Skogsv. 9, 665 00
KIL

KUMLA

NYSTARTAD KLUBB fér bandsta-
tionsdgare, spel, demos m.m. bytes.
Ingen avgift. Kontakman: Andreas
Lundgren, Klockarv. 94, 69072
SKOLLERSTA.

ping. Rabatter. Medlemsinformation
om C-64/128. Medlemsblad

ca 6 ggr/ar, Vi har medlemsférméner
och ett PD-bibliotek. Far mer info
skicka frankerat svarskuvert till: SCC,
c/o Joel Brynielsson, Peringski-
Oldsve5, 16153 BROMMA, eller
SCC, cfo Andreas eklund, Nygatan
10, 54230 MARIESTAD.

STODE

C64/128 STAR CLUB Medlems-
tidning 6 ggr/ar. Alla medlemmar far
ett org. spel. Vi saljer, kiper och by-
ter, &ven program som man sjalv
gjort, med eller utan Gamemaker,
Shoot-em-up eldyl. Mediemsavg,
100 eller 190 kr beroende pa vilket
spel ni valjer. For pren. avi eller mer
info. ring tel: 0691/111 79 eller skriv till:
C64/128 Star Club, Mossvégen 23,
860 13 STODE

SAFFLE

COMPUTER CLUB (CC) soker
fler medlemmar. Klubbtidning var
tredje vecka. ca 16 A5 sidor. Saljer
och byter spel till humana priser, tav-
lingar, m.m. Prenumeration av tidnin-
gen kostar 30 ki. Som medlem far
man rabatt pa spelen vi séljer. Skriv
till oss sa skickar vi ett ex av tidnin-
gen. Vdlkommen! CC/Ellison, Jupi-
terg. 56, 661 00 SAFFLE

TYRESO

DATOR-KLUBB for CB4 d&gare
med bandspelare. Klubbtidning 1
gang/ar med sommarlovsuppehall.
Medlemsacg 30 kr/term. Hor av dig
till: Niklas Drottler tel: 08/7703056
eller Rikard Thid tel: 08/7703076

VARNAMO

HOT SOFT datorklubb séker nya
meddlemmar. De 7-10 svar vi far var-
je manad blir manadens medlem-
mar. Vi haller pa med dator spel och
allt annat som ror datorer. Medlem-
savgift gratis! For att vara med i klub-
ben maste du ha en diskdrive. Vi sb-
ker kontakter i Sverige och dvriga

* norden. Ring eller skriv for mer info

till: Mikael tel:0370/165 B0. Adress:
Hot Soft, Lasarettsg. 10, 33130
VARNAMO

VASTRA FROLUNDA

BOYS AND GIRLS CLUB
C64/128 klubb. Alla som blir mediem-
mar | BAGC fér ett band eller en disk
med PD sgel och PD program pa. For
mer info skicka porto. Vill du medlem
direkt sé skicka 40 kr som &r arsav-
giften. Skriv till: BAGC, Kantyxev. 21,
42147 VASTRA FROLUNDA

NORGE/SKIEN

SNAP SHOT dataklubben fér
C64/128 och Atari ST. Klubblad 6-8
ggriar. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
vidare info till: SNAP SHOT clo Jos-
tein B Kristiansen, Havundvg. 294,
3700 SKIEN, NORGE

AJGOTEBORG

A.LT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben som utvecklar och
utbildar sina medlemmar. A.LT har:
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac-
kermoten, rabatter m.m. For mer info
ring:031-44 96 51

THE A TEAM for Amiga dgare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Man har &ven som mediem till-
gang till fantastiska priser pa disket-
ter och org. prg. Aven medlemstidn
vantas komma senare. Fér info skriv
till: The A Team, Asbacken 2, 427 00
BILLDAL

SANDARED

GAME BUSTERS Klubbtidning 4
ggr/ar med recensioner, topplista,
tavlingar, tips, annonser mm. Med-
lemsblad, laga priser pé spel och ngt—
toprogram. Medlemmsavgift 40-/ar,
Skriv eller ring till: Par Jorven, Gam-
la Landsv. 14, 51040 Sandared. Tel:
0331/559 01 eller Christer Melin, Alfs-
tigens v. 18, 51040 Sandared.

SKOVDE

GAME CLUB for C64/128 &gare
med bandspelare. Rikstéckande. By-
ter, sdljer och kdper spel, program
och demos. Hjélptelefon. Kiubblad 6
ggr/ar. Medlemsavg 15 kr. Medlemst-
raffar 4 ggr/ar. Ring far info till:Joakim
tel: 0500-381 53

STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB Ar "billigt men
énda bra” ditt motto?? D& har du
kommit réitt. For 40 kr/ar far du det har
och mycket mer. Klubbtidning 4
qgr/ar, medlemsblad, billiga priser pa
spel och litteraturoch en del andra
hardvaror. Klubb band/disk kan du
képa fér ca 20 kr. Det utkommer 4
ggr/ar. For mer info skriv till: Mattias
Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKRONA eller till: Martin Niss-
mo, Repslagarev. 8, 25400 STAF-
FANSTORP

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN har
nu éver 4.000 medlemmar. Prg bibli-
olek for IBM PC, C684/128, Atari ST,
Macintosh och Spectravideo. Flera
egna BBS-system med prg, medel-
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ystem m.m. Lokala méten i

COMPUTER NEWS har startaten
ny sektion fér alla amigadgare kallad
Computer News Amiga-sektion. Den
ar till for alla er som har intresse av
billiga dataprodukter och bra prog-
ram. Medlemstidn 1 gang/mén,
Medlemsavg. 28 kr/ar. Skriv fér mer
info till: Computer News, Arlegatan
8B, 41457 GOTEBORG

DELTA Anvandarférening fér alla
inom skandinavien. Alla nya medl.
under juni, juli blir det for halva priset!
Medlemstidningét ggr/ar. Medlems-
diskett 10 ggrfar med férska PD-
program, PD biblotek med drygt 150
disketter med billiga priser, medlem-
mar ar varje manad en uppdaterad
lista samt en medlemsmatrikel. Varu-
rabatter. Satt in 20 kr pa PG 4243017-
3 for info disk eller skriv /ring till: Del-
ta cfo Peter Masuch, Vastra Palmg-
rensg. 79A, 421 77 Véstra Frolunda.
Tel: 031/69 18 86. Teltid: 17-21

HELSINGBORG

HELSINGBORGS COMMODO-
RE KLUBB (HCC) Nystartad grupp
for C64/128 och Amiga dgare. Vi har
fina fdrméaner fér medlemmarna bl.a
10% rabatt pa Comodore och Atari
datorer. Klubbtidning 2-4 ggr/6 man,
Programdisk eller kassett 2 ggr/é
man och mycket mer! Medlemsavg
50 kr for ett halvar. Fér mer info ring
Micke 042/40385 eller Bjorn
042/42840

KARLSTAD

COMMODORE FREAKS ASSO-
CIATION, (CFA)
Rikstécksande Amigaférening. Med-
lem erhaller féljiande: Medlemstid-

User Group spalten:

Ingela Falmer'

recensioner, spelkartor, tips och
fusk tester och en byleskatalog utan
annonseringskostnad. Foreningen
har eget PD-bibliotek och en databas
(The twilight zone). PD-lista skickas
mot 4.40 i frimérken. Datortillbehor
sdljes med upp till 30% rabatt. PD-
diskar fran 30 krfst. Medlemsavgift 50
krfar + 12 kr. iportoavgift. Séttin pen-
garna pa PG-nummer: 615488-4. For
mer info ring el. skriv till: C.FA. clo
Mattias Skold, Kantelegatan

18 ©, 65473 HKarlstad. Tel:
054/83 62 21. Om du skickar pengar,
glém inte att skriva om det géller PD-
disk, medlemsavgift eller nagot an-
nat pa blanketten.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Rikstidckande serits forening for
Amigaanvandare. Den storsta
Amiga-féreningen | Sverige m dver
700 med|. Vi har det storsta och billi-
gaste PD-biblioteket. Tvé databaser,
miten, klubblokal m Amiga, synthar,
samplers m.m.10-40% rabatt hos oli-
ka lev. Medlemsdisk 4 ggr/ar. Riks-
mote i host. For mer info skriv eller

ring for info till: AUGS, Box 11055,

580 11 LINKOPING Tel 013160545
eller 013/720 26

MOTALA

AMIGA FORCE PD prg, speltips
och programmeringshjalp. Ni far gar-
na sdnda in program och tips som vi
kan skicka ut till medlemmarna. Far
mer info skriv till: Mattias Pettersson,
Bijélbov. 85, 591 00 VADSTENA eller
Gustav Kalvesten, Nyckelby, 59190
MOTALA.

MALMO

Commodore klubben Rikstac-
kande férening for Amiga, klubbtid-
ning 4 ggr/ar, prg disk/kass 1 ggr/ar,
stort prg bibliotek, rabatter. For mer
info skriv till: Commodore Klubben,
Box 18158, 20032 MALMO

ORREFORS

AMIGA KLUBBEN Tidning 12
ggr/ar med recensioner, kopbilliga
spel och tillbehér disrekt fran Quick
Data, gratisannonsering, manadspel
te&)bindande), taviingar m.m. Aven
PD program. Pris 150 kr 12 ggrfar.
N&r du har betalat medlemsavg far
du en diskett full med program (PD).
Ring eller skriv for info: Quick Data,
Kallv. 3, 38040 ORREFORS eller
ring:0481-306 20. Oppet vard. 17-21
och lord. 13-18

OXELOSUND

DELTA Fran och med den 13 juni
kommer Delta att vara placerat i Go-
teborg dver sommaren, se goteborg-
sannonsen for mer info.

SKOVDE

THE A-500 TEAM Byter prg. och
tips. Aven PD-prg. Medlemsblad 1
gang/man. Medlemsavg. 50 krfhal-
var, Rikstackande. Tillgang till med-
lemsregister. Fér mer info ring till:
Carl-Johan tel: 0500/167 06 eller Mat-
tias tel: 05001171 54

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA) Rikstackande fore-
ning for Amiga anvandare. Omfattan-
de prg. bibliotek (ca 160 diskeltez
egen databas, medlemstidning p:
disk 6 ggr/ar, medlemsméten m.m.
Medlemsavg 75 kr for ett &r framat.
For mer info skriv till: SUGA c/o Lun-
devall, Helsingtrsg. 48, 164 42 KIS-
TA eller ring till var databas Camelot
pa tel: 087514072 (300, 1200,
2400-baud).

TIDAHOLM

Vi &r en klubb med eft vixande
medlemsantal, och denna ménad
lottar vi ut spelet Ikari Warriors. Vihar
ocksé férséljning av t.ex disketter och
videoband billigt. | september kom-
mer vi att lotta ut en joystick. Medlem-
savgiften ar 150-, och d& far du 12
disk. med valfria program. 1
disk/man i ett ar. Stort programbibli-
otek som innehaller mycket. Kontak-
ta Mattias. Tel: 0502/423 81 eller Kris-
tian 0511/176 38

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER GRO-
UP Teknisk radgivning, hjdlp med
mjukvaruproblem, modifieringar av
existerande mjukvara m.m. Over 160
PD och Shareware disketter i basen.
Fér info.disk sdnd 30 kr till PG
40508 50-9. Colossus BBS
0340/171 02 ki.-18-07 (voice fore kl.

len har slutat).

C64/128 OCH AMIGA USER

KIL

DATA-NYTT. En mediemmstid-
ning for C-64/128, Amiga, Amstrad
och PC 1640-agare. 12 ggr/ar med
annonser, tips, recensioner, tavlingar
mm. Medlemsavgift 30-/ar, prenu-
meration halvar 36-, heldr 55.- Skriv
fér mer info till: Data-nytt, Akerbérss-
tigen 13, 66500 KIL.

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE
DATA KLUBB Anvandarklubb for
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
formaner, PD prg, klubbtidning ca 4
Eﬂgrﬁér. Medlemsdiskett 1-2 ggr/ar.

edlemsavg. senior 100 kr/ar, junior
75 krfar. Skriv fér mer info Sandvi-
kens Commodore Data Klubb, Box
7013, 811 07 SANDVIKEN

ORREFORS

THE ROYAL COMPUTER CLUB
aren user group for C64, Amiga och
Atari ST. Medlemsavg 80 kr/ar.. Med-
lemstidning varje manad, medlems-
rabatter p bade mjuk och hardvara,
Atari St medlemmar far en disk med
PD program, men vi héller pa att ta
fram en disk éven for Commodore
agare, Skriv eller ring for mer info till:
The Royal Computer Club, Bruksv.
10380 40 ORREFORS. Tel
0481/30267

VEINGE

VEINGE GAME CLUB. Rikstac-
kande spelftrening for C-64/128 och
Amigadgare. Vibyter, kdper och sél-
jer spel, demos och kartor. Med-
lemsblad 12 ggr/ar. Medlemsaygift
20-far. Ring for info: Michael
04301187 55 eller Magnus 187 53

VETLANDA

VETLANDA C64/AMIGA USERS
Anvéndarfbrening for
C64/128/Amiga. Sander di och d& ut
PD program till medlemmarna. Om
intresse finns startar en klubbtidning
med basic-och maskinkodskolor,
programmering m.m. Klubben &r for
hela Sverige. Skriv till: 64/Amiga
Users, Fladerstigen 15 57441
VETLANDA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS
har nu slagit sigihop med Amiga 500
Busters (A5B). Vi vill ha medlemmar
i hela Sverige. Medlemsavgift 20.-/ar.
Klubbtidning 9 ggr/ar. Vi saljer dven
band och disketter. De som fixar
medlemmar deltar i utlottningen av
ett spel. Du som har Amiga, kontak-
ta Robert. Tel: 0660/513 95. Du som
har 64/128 kontakta Stefan, tel:

0660/70554 eller Roger tel:
0660/524 90
MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN. Vi
vill ha tag p alla Plus/4 &gare. Ingen
medlemsavg. Ring for mer info till
Magnus Persson tel:0250-166 29

PROGRAMSPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige
sprider information om spréket Co-
mal, som nu finns till ett flertal dato-
rer och dven kompilerat pa PC. Me-
delmstidning "'Comal-nyheterna’.
Stort prg-bibliotek fr medlemmarna.
Fér info skriv till: Comal Klubben i
Sverige clo Fredriksson, Gustavs-
bergsgatan 8, 43137 MOLNDAHL
tel:031-87 8084

SPEL OCH AVENTYR

A.R.F.F. (Alternate Reality Fre-
aks Federation) Onskar kontakt med
alla A R-freaks i hela landet. Fér-
medlar tips, svarar p& fragor m.m.
Medlemsavg: Valfri avgift pa minst 10
kr. Spelkartor:10 krspel (kartor en-

dast for medlemmar). Adress:
A.R.FF. clo Tony Eksell, Blabérsv. 4,
51600 DALSJOFORS

SVENSKA AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK) Klubb fér alla som spe-
lar &ventyrspel. Verksam sedan tre
ar, klubbtidning, hjalptelefon, prog-
ramrabatt. Medlemsavg 50 kr livstids
inkl fyra nummer av tidningen. Fér
info skriv tillO Andreas Reutersviird,
Jarnvdgsg. 19, 25224 HELSING-
BORG. Tel:042-132531, KI 17-21

User Groups.

GRATIS ANNONS! Pa detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS
satta in information om sin existens. Material skickas till: Datormagazin,
Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Mark kuvertet: User Group. Redak-
tionen forbehaller sig ratten att ej publicera annonser fran piratklubbar samt
att dndra texten till standardutférande.
I forséttningen kommer vi att publicera hela User Groups spalten vartann-

nat nummer och endast nya User Groups diremellan. Klubben kommeratt <&
finnas kvar pa var sida sa lange klubben existerar.

0BS! Tidningen tar inget ansvar for eventuella utfastelser som User Gro-
ups gorisina annonser. Skicka ALDRIG nagra pengar férrén du verkligen

vet att klubben existerar och ar aktiv.

SVENSKA SCHACKDATORFO-
RENINGEN (SSDF) Forening fér in-
tresserade av schackdatorer och da-
torschack. Tidningen PLY ca 48 sid
4 ggriar. Medlemsavg 100 kr/ar pa
PG 4187 72-0. For mer info skriv till;
Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31 C,

63351 ESKILSTUNA tel: -
te 015*
PROGRAM
BIBLIOTEK

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
Med PD program till C64/128. Skicka
20 kroch en diskett eller 45 kr sa far
ni en diskett med program. Ni kan
ocksa fa info.om ni villl Adressen ar:
SS's PD Bibliotek clo Andreas Pa-
hisson,, Mellangrindsv. 38 C, 612 00
FINSPANG. Gldm ej att skriva vilken
dator du har. Ni kan ocksé skicka en
diskett med program pa s farni en
ny diskett tillbaka!

C64/128-EDUCATION PD-
GROUP Har fler &n 60 svenska un-
dervisningsprogram. Har du egna |
program sand in dem s farduandra
tillbaka. Du kan kdpa program mot
kopieringsvg. Skriv till oss och skic-
kamed svarsporto sa far du lista och
prisuppgift. Adress: C64/128 Educa-
tion PD Group,, clo Bengt G. Johans-
son, Nya Malleg. 1, 314 00 HYLTEB-
RUK. Tel: 0345-11336

AMIGA USER GROUP-SWE-
DEN’'s PD BIBLIOTEK Sveriges
storsta PD-bibliotek for Amiga. Fn,
over 220 skivor m tusentalsprg. Det
Gkar hela tiden. Vi har kontakt med
de stora biblioteken i europa och i
USA sd vi har alltid det senaste. Vi
ger ocksa ut skivor sjilva med det
mesta av det basta. En svensk DOS-
manual pa disk kommer inom kol -
En hojdargrej! Lista éver alla pr’}!
finns pa 2 diskar, Dessa kostar 25 kr.
Ring eller skriv for lista: Lars Wik-
lund, Solhem, Grimstad, 59062
LINGHEM tal 013/720 26

PUBLIC DOMAIN-
programbibliotek for IBM PC och
kompatibler. Sind dubbelt brevpor-
io for lista och info. Foreninen Bar-
ken, Box 17069, 20010 MALMO

DATABASEN KANTARELLENS
PD-prg bibliotek for IBM PC och kam-
patibler. For gratis lista skriv till: Da-
tabasen Kantarellen, cio_Bengt
Hagg, Pl 4866, 29400 SOLVES-
BORG. Om du har modem &r du val-
kommen att ringa 1el:0456-303 38,
300 eller 1200 baud, pa kvéllar ellegr
helger.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Vi har éver 1.800 program i ba-
sen som bara blir storre for var dag.
Vi har kontakt med de stora utgivar-
na som tillfér oss nya PD program var
ménad. Info diskett om alla prg skic-
kar vi garna mot 29 kr pa PG
4191 440-9, Basen innehéller Fish,
Panorama, CasaMiAmiga, Software
Digest, SACC, AUGE, ACS, RW, Sli-
des Hows m.m. Skriv till: Megadisk,
Box 5176, 20071 MALMO

SCCS PD BIBLIOTEK For
C64128. Skicka in en diskett + 30 kr
eller 50 kr s& skickar vi en disk med
PD program till dig. Medlemmar i
SCC har 10 kr rabatt. Du kan ocksé
skicka in en disk med program, s far
du tillbaks den med andra program.
Skicka pengar + en lapp med ditt
namn och adress till: SCC clo Peder-
sen, Morigrind 23, 951 45 LULEA.
For medlemsskap i SCC, se annons
under LULEA.

A.S.T. vi har ett program bibilotei.,_
som vi endast &gnar oss at. Fér mer
info skriv till: AST, Ploggatan 12,
33200 GISLAVED

MULTI SOFT PD program till bAde
Atari St och C64/128. Stort prg. bibli-
otek. Kopieringskostnaden &r endast
20 kr till Commodore och 30 kronor
till Atari. Ring for gratis lista kl.16-21.
Bjorn tel: 0753/52924 eller Patrik’
0753/539 11

DELTA Har fn 150 disketter. Vi far
hela tiden in nya disketter. En férsk
lista pa diskett kan bestallas kostar 20
kr. PD bibiloteket ar tpppet for alla
inom skandinavien. Snabba leveran-
ser. Programmen kan far pa tre olika
diskett kvaliteter och kostar 40!35!30"_
kr. Sattin 20 kr pa PG 4243017-3 for
en lista over disketterna, eller
skriv/ring till: Delta, clo Peter Ma-
such, Véstra Palmgrensg. 79A,
42177 Véstra Frolunda. Tel:

NI1IRG 1R 2R taktid 1794
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SALJES

CBM 64, diskettdrive 1541, bandsta-
tion 1530, 2 st. Tac 2, tidningarav alla

" slag. Pris: 4000 kr.

Tel: 0430/ 70360

Org. spelet Pirates pa kassett till C-
64 130 kr. Ring Danie!.
Tel: 031/ 280819

Amigaoriginal. SSI- Roadwar Euro-
pa séljes fir 185 kr.
Tel: 08/ 4629 81

Ny postorderfirma! Pressade pri-

ser. Skriv for prislista.

Stefans Datorer, Box 137, 66700
Forshaga. Tel: 054/ 704 68

C-64 spel sdljes billigt. Har bla. Ram-
page och Westers games. Ring Mar-

[ KUS.

Tel: 0758/ 74570

Org. spel ex. Impossible mission 2
och Target renegade 100 kr/st,
QOdppnade mm. Ring!

Tel: 0294/ 403 69

5,25 T 10 Pack 65 kr. Out run disk.
100 kr. California games 75 kr. Gaunt-
let 60 kr. (cart) Text 64 200 kr. Ring
Nicke.

Tel: 08/ B0O09 08

128-an med bandstation, 2 st. joy-
sticks, 150 spel, 4 mén. gar. Pris:
2400 kr. Ring efter kl. 17.00

Tel: 042/ 154758

» Commeodore 128 D. Philips monitor

CM 8533, printer Seikosha sp-180-ve,
bandstation, mouse, 70 st. disketter
med spel och nyttoprogram. Littera-
tur. Till hégstbjudande.

L Tel: 08/ 843843

st. Allt bortslumpas for 4500 kr.
Tel: 035/ 36350

Graphic adventure creator siljes

for otroliga 200 kr. (nypris 400 kr.) Gor

dina egna aventyr till C-64 med gra-

fik. Aventyren gar att ladda utan

GAC. Toppskick!

Tobias Hill, Bélegarden, 86030
Sorberge.

C-64, bandstation, 2 joysticks, mas-
sor av spel. Pris: 2100 kr. Ring Ste-
fan.

Tel: 0278/ 54080

Tai-Pan till C-64, diskett, original. 110
kr. el. byte mot Last Ninja 2 (original).

Tel: 08/ 7125656

C-64 orig. spel pa kassett. Fighter
100 kr. Predator 80 kr. m.fl.
Tel: 090/ 140973

C-64-C, 1541, 1520, bandspelare,
400 spel, joysticks.
Tel: 031/918168

DISKETTER ! 525" DSDD 6 kr./st.
3,5 dsdd 12 kr/st. Ring Thomas.
Tel: 0500/ 88920

C-128, bandstation, joystick, spel
och manualer. Pris: 2500 kr.
Tel: 0586/ 51305

C-64, diskdrive, bandspelare, star
printer, final C2, 120 diskar mm. Till
hégstbjudande!

Tel: 08/ 75558 24

C-64, bandstation 1531, joystick Tac-
2, 500 spel, litteratur. 2500 kr. Guns-
hip, Pirates 100 kr./st.

Tel: 0382/ 40049

128 Internals siljes fér 175 kr. 5,252

C-128, bandspeiare, joystick, bicker,
200 spel, garanti kvar, allt endast for
2600 kr. Ring Hassan

Tel: 042/ 158004

C-128, diskdrive 1571, ca. 40 disket-
ter, diskettklippare, diskettbox fiir 100

disk och diskettbox séljes billigt.
Tel: 035/ 133289

Fist 2, Yie ar kungfu 2, California ga-
mes, World games. C-64 band. 70
krist, el. 220 kr. for alla. Ring Tomas.

Tel: 0500/ 888 20

Apple 2, diskdrive, monochrome
monitor, 3600 kr. Ring Ralf.
Tel: 0911/ 311 68

Amiga 500 med monitor 1084. Ga-
ranti kvar.
Tel: 0953/ 204 43

Orig. disk.; Shoot em up con, Out-
run, Labyrinth, Summerg.2, Wonder-
boy, Epyx epics (summergames,
Brakedance, Imp. mission, Pitstop 2},
100 krfst, 400 kr. for alla eller bytes
mot Geos till 64 med sv. manual.
Tel: 031/ 875015

C-128, bandstation, 13 orig., turbo
50, 2 Wico joysticks, 80 datortidning-
ar, litt, mus, C-1901. Nypris ca. 13000
kr. Bra pris vid snabb affér. Ring An-
ders.

Tel: 0971/ 104 91

Glos 128 siljes pé band eller disk
(hemmagjort). Pris 20 kr

inkl. band/disk. Skicka ert namn, 20
kr., uppgift om band/disk. till:

Per Johansson, Trollrunan 126,
42346 Torslanda.
DISKETTER. 35" JAPANSK

TOPPKVALITET! FULL GARANTH!
DS/DD 135 TPI. FRAN FUJI & SO-
NYFABRIKERNA. PRIS: 11,50 KR!

TEL: 0578/ 35079

AMIGA 500 m. mus, manualerna &

RF-mod. Fabny. 1 ars garanti

4300 kr. C-64, 1200 kr. C-128, 1300 kr.

1541:a, 1200 kr. 1571:a, 1700 kr.
Tel: 0B/ 420054 el. 7119843

C-64-C, 1541-C, 1530 bandstation,
TFC 3, Tac 2, Disketter och band, in-
strbocker, softtidningar. Ev. byte mot
Amiga 500 om ni bor nédra Sundsvall.
Pris: 4000 kr.

Tel: 060/ 31332

Amiga 2000, drive, modem, skriva-
re, disketter, bocker. Allt skall bort,
dven i l6sa delar. Laga priser.

Tel: 0370/ 918 58

C-128 D, diskar,band, 1 wico joy. Nya
modellen utan flakt. 8 man. gar. 3800
kr.

Tel: 0303/969 14

Disketter! 525" DSDD utmarkia
med garanti. Vilket antal som helst.
6 krist. Diskettboxar fér 100st 5,25"
98 kr! Ring Peter.

Tel: 031/2326 95

Diskettboxar for 100 5,25" 99 kr! Di-

sketter 5,25 DSDD suverdn kvalitet!

6 krist. Diskettklippare 44 kr. Garanti

3 man. pa allt. Skriv till:

CN, Ljungliden 1, 41729 GBG, el,
ring 031/232695

C-64-spel séljes bla. Combat scho-
ol, Renegade, Barbarian mm. Ring
Bo.

Tel: 0410/203 11

Atari 130 XE, bandspelare, spel, jo-
ystick.
Tel: 036/11 2063

Nya C-64, diskdrive 1541, FM-
cartridge, joystick, 115 disketter. Pris
3200 kr.

Tel: 021/1184 83

C-64, 1541 2, 2 st. 1530, 3 st joysticks,
TFC 3, ca 200 disk., 2 st. diskboxar,
14 org. pa disk., ett par programme-
rarbocker. Allt detta och lite till fér en-
dast 5200 kr. Ring Tomas & Peter
snarast.

Tel: 032C/47386

C-128, 1541, printer Seikosha, prin-
terpapper, 2 joysticks, ca 130 disk.
litt., bandstation. Pris 5000 kr.

Tel: 02201144 24

Nya C-64, bandspelare 1530, FM-

cartridge, 4 joysticks, manga spel pa

kassett. Pris 1700 kr. Ring Kare.
Tel: 021/334028

C-128, 1571, bandstation, 3 org.spel,

disketter och handbéicker. Endast

4000 kr. Ring Fredrik efter 18.00
Tel: 0756/303 80

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbérsen r endast 6ppen fér PRIVATPERSO-
NER som vill sdlja, kopa och/eller byta datorer, till-
behor och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill

skaffa sig en brevvin.

En annons kostar 10 kronor och far maximalt in-
nehalla 55 tecken/siffror. .

' FORBJUDET: Annonser om piratkopierade spel
och/eller nyttoprogram samt handbécker. Annon-
ser avdet slaget publiceras INTE utan éverlimnas
tillimportorerna fér ev. polisanmélan. Straffet kan
bli béter eller tva ars fingelse.

0BS: Fﬁrséfjnfnz/byfe av original-program/spel

program per annons. Och du

MASTE uppge titlarna pa de program du 6nskar
képa, sélja eller byta. Annonser typ *’'C64-spel by-

maximeras till TV,

tes’’ godtas inte.

i

PC-dator av market VICTOR séljes
billigt. 512 kB RAM, CGA fargmoni-
tor och 2 st 360 kB diskdrives med till-
behor. Endast 5000 kr. Ring och fra-
ga efter Kalle.

Tel: 0431155 16

Amiga 100, monitor 1081, extra
diskdrive, 1 megabyte RAM, disket-
ter med program. Ring Mats.

Tel: 0454/427 20

Bockerna "ML for beginners”, " Se-
cond books of ML", "'64 sound and
grafics’, "ML for the absolut begin-
ner", Saljes for 150 kr/st. ' Program-
ming the C-64 — the definitive gui-
de”: 200 kr. Ring Micke.

Tel: 0455/239 32

Disketter 5,25 6 kr/st. Assemblern
Machine Lightning, Basic Lightning
till 64 200 kr. Monitorn Robeon turbo
20, 150 kr.

Tel: 0455/239 32

Amiga 500, x-minne, x-drive, printer,
modem 2400bps, bokar, joystickar,
diskar 100, lada mm. Facilt pris:
12500. Ring Gunnar fér mera info om
gosakerna.

Tel; O755/974 27

Amiga 500, RF-mod., joystick tac 2,

C-128, med diskdrive 1541, bandspe-

lare, skrivare, spel, joystick och the

Expert cartridge. Pris 4200 kr. (kan di-

skuteras vid snabb affar).

Mikael Hedstrdm, Abrahamsv. 17,
96190 Boden.

Star Gemini-160 superprintern till
64/128. Pris inkl. printerprogs: 1700
kr. Ring Erik.

Tel: 092110533

C-64, diskdrive, bandsp., skrivare, 1
fargband, 5 kartonger printpapper,
TFC 3, 3 bicker, 25 diskar, 3 org.spel,
4 band. Pris 5000 kr.

Tel: 0171/379 79

Org.spel till C-64 séljes. Star paws
50 kr. Indiana Jones 75 kr. pa kassett,
Ring Patrik.

Tel: 056012903

C-64 nya modellen, bandspelare, 5
band 1500 kr. 1571, 100 disketter
1800 kr. TFC 3 med sv. manual 300
kr. Programmeringshandbok del 3
75 kr. Bok 64 (svenskt bokféringsp-
rogram) 400 kr. Ultima 4 Org. 150 kr.
el ALLT for 4000 kr.
Skrivare MPS 801, till C-64 1300 kr.
eller till hogstbjudande.

Tel: 0455/406 12
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C-64 med 2 joysticks, ljuspenna, 500
spel bandstation, the final cartridge
3 med svensk bruksanvisning. Pris:
3000. Ring Robert.

Tel: 040/47 3069

MSX dator SVI 738 séljes. Nypris
5000, Nu 2500 kr.
Tel: 0220/453 15

24C-64, 1541, bandsp., 13 bocker, jo-
ystick, massor av spel, text-64, su-
perbas 64 org, 35 disk. Ultima 4, De-
fender of the crown + 20 andra
org.spel. Final cartridge 2, mc-
manitor, ALLT f6r 2500. Nypris ca.
10000. Ring Thomas.

Tel: 0762/797 74

Org.spel. We are the champions (far
inte fram Renegade) disk, Ghostbu-
suers, Gunstar (band) 150 kr. Ring
Fredrik.

Tel: 42802

Org.spel till C-64. TAC, Europe
(disk.) 150 krist. ATF (d) 50 kr. Amiga-
spel: Starfleet och Ports of call 150
krist. Ring Robert.

Tel: 08/7586391

Carriers at war (D) 150 kr. The Mag-
nificent Seven (Ocean samiling-
skass.) 75 kr. Ring Christian.

Tel: 0470/801 07

C-128, C2N bandstation, Selic-
modem, 2 joysticks, Gver 200 prog-
ram, datatidningar, manualer. 2950
kr. Ring Mikael e. 17.00

Tel: 05114101 89

C-64, bandsp. Diskdrive, joystick,
manualer och manga spel, 2900 kr.
Ring kvallstid.

Tel: 08/914309

Till C-64. Street carriers atwar(D)+
Scenarie (D) 150 kr. ACE (K) 50 kr.
Ring Jan Friberg.

Tel: 0303127 40

C-128, bandspelare, joystick och
spel. 2900 kr. Ring efter kl. 18.00
Tel: 0303/39067

Till Amiga. Destroyer 95 kr. Gnome
ranger 75 kr. Ring Jan.
030312740

2395 kr. Printerkabel 1,5m 90kr.
Tel: 044/24 1546

Nykopta C-64 bocker, prg.ref.guide,
120 kr. B4-kassettbook, Tricks och
tips, 64- anathomy, Peeks & pokes,
Mach, Lang. 40 kr/st. Ring Per.

Tel: 090/980 76

C-64spel pa disk, Breakthrough;
100 kr. Friday the 13th 75 kr. Zorro 75
kr.(kass). 43 one year after 75 kr. Co-
dename MAT 2 50 kr. The supercan
75 kr. 10 computer hits 100 kr. eller
475 for alit! Ring Mikael.

Tel: 0131154674

Cartridge till Commodore 64/128.
Myktpta MK 2, 300 kr. Progrmerbart
cariridge 190 kr.

Tel: 090/980 76

Textiventyrspel pa svenska till C-
64 pa disk. Statyettens férbannel-
se och Drakbgats makt. 30 ki/st. el-
ler 50 kr for bada.

Tel: 0175/222 32 el. 22519

3-D-Cad for 128:an. Hemmagjort,

funktion for vridning av objekt i angiv-

na vinklar. 15 kr/st Obegr. ant. Skic-

ka disk. till:

Fredrik Loren, Box 155, 51302
Borgstena.

C-64 m. bandsp., joystick, spel och
litt. 1800 kr. Aven org.spel saljes bi-
lligt. Bla. Gunship och Airborne ran-
ger.

Tel: 013/21 4667

TFC-3 350 kr. Fickdator CASIO PB-
110; 550 kr.
Tel: 0381/55004 el. 55071

3,5" diskettbox fér 120 st. m. las, ny.
139 kr. 5,25"" diskettbox for 100 st m.
las, ny. 129 kr.

Tel: 044/24 1546

3,5 disketter 13 krist. 5,25 Disk. 5,50
krist. Diskklippare 39 kr. Midiinterfa-
ce till Amiga: 349 kr.

Tel: 044/24 1546

C-64, 1541 med mangder av disket-
ter. pris 3000 kr(kan diskuteras).
Ring Jan. X

Tel: 042/2361 27

C-64, diskdrive, bandspelare, joys-
tick, spel. 3000 kr.
Tel: 013111 37 46

Indiana Jones till C-64/128. 70 kr.
Tel: 0515/301 98

Exelerator + the final cartriige 2
saljes for 1500kr. Ring Robert.
tel: 031/26 2520

30 MSX Hits selges for 350 kr.
Tel: Riksnr. till Norge + 3/B56356

Amiiga org. program. Bok 1 svensk

akforing; 195 kr. Ormet kruper; 95

kr. Mizite 3; 70 kr. Matte 2; 45 kr. Ka-

laha; 45 kr.

Sven Erik Elfgren, Celciusg. 8,
43142 Moindal.

C-64 med nya 1541 2, bandsp. joys-
tick, cart.armk 3, massor av spel,
manualer, disketter. Hogstbjudande.
Ring Johan.

Tel: 05001337 67

TFC 3 séljes for 430 kr. Litt: Using the
0:64 inthe home; 50 kr. Grafisk konst
pa vic, Lar dig proggrammera C-64
steq for steg grafik, 3:e och 4:e bo-
ken; 75 krist. Vic 64 i teori och prak-
tik; 150 kr. Assembler pé vic 64; 150
kr. Ring Mats.

Tel: 011189560

Secus vic printerinterface {6r com-
modore 64/128. Nastan nytt, saljes
billigt. Ring Ove.

Tel: 0591/ 136 76

Sampler tili A-500-1000-2000, 700
kr. Joystick/mouse omkopplare 180
kr. Ring Lars efter 18.00

0131151703

C-64 + bandstation, joystick,
arg.spel; 1200 kr. TFC 3, 300 kr.

Tel: 0530/31049

C plus/4! Med spel och program pa
4 band + bandspelare. 1000 kr. Ring
Markus.

Tel: 0390/404 21

C-64, Dbandspelare, joystick,
org.spel; 1200 kr. TFC-3300kr. Ring
Robert.

0530/31049

C-64, 1541, bandstation, 2 joysticks,
spel mm. 2000 kr. el hégst bjudande.
Ring Johan mellan 19.30-21.00.

Tel: 031/56 41 77

Printer Seikosha SP-180VC + myc-
ket papper, text 64. Pris: 2000. Ring
Patrik.

Tel: 036/406 76

C-128, Philips monitor, 1570 diskdri-
ve, bandspelare, 2 joysticks, 2 disk-
boxar, 180 disketter, spel, tidningar
och handbocker. Pris:8000 kr. Ga-
ranti kvar. Ring Niclas.

Tel: 08/9967 73 el. arb. 7691704

TFC-1sdljes med ett org.spel; 400 kr.

Daniel Eriksson, Steinkjerv.30,
88100 Solleftea.

Printer TECO VP 1814 t/s fér Amiga
och IBM-kompatibla. Ny m. garanti;

C-128, monitor 1901, bandspelare,
diskettbox, disketter, the final cartrid-
ge 3, 2 quick shot 2 + joysticks. Allt
i bra skick. Nypris 15000. Séljes till
hégstbjudande.

Tel: 060175459

C-64 med bandspelare och joystick,
spel, 6 mén gar. kvar.
Tel: 0415121 60

C-64, diskdrive, cartridge, bandspe-
lare, diskstall, diskklippare, 60 disket-
ter, 2 joysticks, spel, handbok mm.
Nypris ca 5000, séljes for 4200 kr.
el: 050310309

Amiga 500, RF-mod, joystick, di-
skettlada, 84 disketter, manualer.
Pris: 4000 kr.

Tel: 0418/621 41

MPS 803 1000 kr. el. hogst bjudande.
Beq. disketter,ca 30 st., 6 kr/st. Ring
Magnus mellan 18.00-20.00

Tel: 044/22 5380

C-64, 1541, 1530, joystick, ca. 110
spel.
Tel: 0515/603 54

VIC 64, diskdrive, action-replay, pro-
fesional, 49 disketter, 3 org.spel, 24
band, 1531 bandsp. joystick och tid-
ningar. Pris: 4900 kr. Ring Marcus.
Tel: 0456/508 29

C-64 med 9 man. gar. bandspelare,
joystick, manga nya spel 2300 kr. Org
spel Target Renegade och Vampires
Empire (kass): 100 kr. Ring Stefan.

Tel: 0413/23254

DISKETTER. 35" JAPANSK
TOPPKVALITET! FULL GARANTI!
DS/DD 135 TP1. FRAN FUJI & SONY
FABRIKERNA. PRIS 11,50 KR!
TEL: 0758/35079

JT Datas spelbibliotek saljer orginal-

spel till Commodore mycket billigt.

Skriv eller ring for spellista-

Jakob Tuner, Spjutv., 772 00 Grén-
gesberg. Tel: 0240/231 B0

Disketter 3,5 markesdisketter fr. 12
kr, 525" mérkesdisketer fr. 4 kr., di-
skettklippare 59 kr. Diskettbox 5,25
139 kr,, 35" 139 kr. Plats for 100 di-
sketter och med I&s. The Final Cari-
ridge Ill 385 kr, med svensk manual
i org.forpackning. Eprombrénnare.
Branner eprom upp till 27256. Gor
egna cartridges, med texttool-sockel.
Komplett med program 695 kr. Turbo-
cariridge (snabbar upp band/disk)
med maskinkodsmonitor, disk- och
tapefunktoiner och resetknapp mm.
195 kr. CBM 128 med 1571 diskdrive
och 1531 bandsp. 100 disk. med nyt-
toprogram och spel, ndgra tomma
(markesdisk.), TFC 3, Diskettklippa-
re, box (esselte) och plasthuva till da-
torn. 4000 kr. el. 5500 kr. med Star
Gemini skrivare. Star Gemini Till
CBM 64/128 inkl. printerprogram
mm. 2000 kr. CBM 128 med 1571
diskdr., 1531 bandsp. 100 disk. med
Nyttoprogram och spel. TFC 3, di-
skettklippare, diskettbox, plasthuva
(hérdplast) till datorn. BILLIGT.
Donald Lund, Trelleborgsg. 7a,
214 35 Malmd.

Org.spel pa kassett till C-64. Bla.
Plutoon och Outrun mm. Pris: 20-50
kr.

Tel: 08/73577 09

C-128, 1541-2, disk., 1530, joystick,
litteratur mm. Nyskick. pris: 4500 kr.
Tel: 031/2288 11

C-64, 2 bandsp., 1 joystick, 10
org.spel. Pris: 1600 kr.
Tel: 0980/167 46

Disk.drive med massor av pgr. och
disketter. Pris kan diskuteras. Ring
David.

Tel: 0418/306 26

Atack of the m.k (k), Pixstick paint-
box L. ljuspenna (k), Labyrinth (k), Eu-
reka (k}, The advanced OCP artstu-
dio (d), Zerk (d). Pris: 250 kr for rub-
bet.

Tel: 0171/35050

Svenskt glosprogram till Amigan.
Kan hantera 1000 glosor &t gangen.
Endast 50 kr Skicka pengar till:
Krister Svensson, Kvarng. 61, 267 00
Bjuv. Tel: 042/814 27

Tillbehdr till din Amiga. Mousepad,
stereosladd, disketter, PD-program
mm. Billigt.

Tel: 01221158 34

Vic 64, 1541, bandst. 11 org., 70
disk., 1 joystick, musikal key, Board,
Fjarde generation programsprak,
programbocker, manga tidningar,
disk klippare, bisk.box m. Ias. 3500
kr.

Tel: 040/21 6054

5= ' disketter, 254D, 96tpi, séljes
for 80 kr (10-pack).
Tel: 0302/41995

C-64 org. 13 sl. for 600 kr (nypris
1800 kr), eller enskilt.
Tel: 042/1449824

Vic 64, bandsp., 35 band, joystick,
Tac 2, 25 ar. Diskdrive 1541-2, 30
disk. The final cartridge-3. 6 man.
3395 kr.

Tel: 031/96 77 12

128 m. bandsp., manualer (engelska
och svenska), massa spel och nyt-
topgr. bla. Text-64, Simons basic-3
mm. Pris: 3000 kr

Tel: 0470/847 98

Amiga ROM kernel ref. lib ) dev. +
Exes + Amiga intui. 3 bocker som
har kostat 1228kr , Nu endast 850kr
0BS! Oanvanda.

Tel: 04411201 04

Amiga 500, mycket lite anvnd. Med
RF-mod., handbocker, mus, 2 joys-
ticks, tidningar, spel och nyttoprog-
ram. Endast 4700 kr Ring Ingemar e.
16.00

Tel: 0481132 18

B-24, Aces, Flying shark, Battalion
c.; 80 krist. Chuck Yegers (D) 110 kr
Red october 100 kr S.sampler + de-
modisk 200 kr Manualer bytes ock-
sa. Ring Alex.

Tel: 0935/207 68

C-64, bandsp. 2 Wico joyst., spel.
Gar. kvar. Tidningar. Pris: 2450 el.
hogst bjudande.

Tel: 0573/21663

MK-4, 400kr Infiltrator, 40kr Platoon,

80 kr Ikari Warriors, 90kr el. bytes mot

Shadows of murdor. Ring Joakim.
Tel: 0953/400 01

Billiga 64-spel org. Gutz 100 kr, Del-
ta 70 kr, Outrun 80 kr (kass), 1Q 150
kr {d). Ring Hakan.

Tel: 0753/834 74

30 st. datortidningar. Vérde ca. 600
kr Pris: 210 kr CU, Zzap, Soft mm.
Ring Martin Mellan 19.00-21.00

Tel: 0458/31852

Star STX-80 termopr. m. centronics
interface till C-64/128 m. centranics
interface till C-64/128 m. tillbehér. En-
dast 1100 kr Nypris ca. 2300 kr Ring
Ulf for mer info.

Tel: 0582/141 51

Amiga 500 med 40 diskar, RF-mod
en Wico. Pris: 4500 kr
Tel: 035/1026 60

C-128 med bandsp. en Tac-2 och
méanga spel. 2000 kr Christer.
Tel: 035/ 1026 60

C-64 m. diskdr. printer, bandst. joys-
ticks, ménqa nya spel pa disk och
kassetl. Nagra bra pgr. medfdljer
Pris: 5500 kr el. hogst bjudande.
Ring Anders.

Tel: 08/468921

Beckerbasic pa disk till C-64. 270
nya kom. Du bér ha geos. Pris: 350
kr

Tel: 0346/193 79

C-128, diskdrive 1571, disketter,
bandsp., joystick, spel och en bok.
Pris: 4500 kr

Tel: 033/531 00

Org.spel pa disk. Summergames 1
& 2. 100 krist.
Tel: 0251/11259

CBM 1540. 100kr 38,16 k extra min-
ne till Vic 20. 200 kr Ring Jérgen.
Tel: 0476/27 16

C-64, 1541, TFC-2, Act. R3, 1530,
spel, disk, 2 joy, 64 pgr RG.,
tonj.band. Ring Anders.

Tel: 0314587 21

ningen tio kronor.

C-128 nyttoprogram. Ex. Kalkyl,
Ordb., Bas, Rit, Diagram, Musik.

Tel: 0455/651 51 el, 0486/340 56

Amiga 1000 med tillbehdr kdpes.
Ring Niklas.
Tel: 0351015 14

Amiga 500 med tillbehdr kipes.
Tel: 011/705 16

Amigaspel kiipes. Skicka lista eller

ring till:

Petter Sand, Sandhem V.Husby,
60590 Norrképing. Tel: 011/705 16

C-64 med joystick och bandstation
kopes.
Tel: 019/603 20

C-kompilator till Amiga kbpes, dven
Infocom dventyr.
Tel: 042/26 0556

Skrivare MPS B03 lite anvand, sal-
jes.
Tel: 0470/476 71

KOPES

Jag kiper upp hemmagjorda spel.

Skicka provkassett/diskett + instruk-

tioner till:

Patrik Lindblom, Box 219, 26123
Landskrona.

Diskdrive 1541 m. spel kbpes billigt.
Goteborgsomradet.
Tel: 031/87 68 03

Simons Basic till C-64, cartridge m.
svensk manual. Ring vardagar 9-14.
Tel: 013/1558 89

MPS 803 kdpes for 1000 kr inkl. frakt

el. bytes moten TFC-3 + 600 krinkl.

frakt. Ring Jonas.

Tel dagtid: 046/201250 Kyvilistid:
046/20 12 06

Midiprogram till Amiga, dven editors

(MT-32, CZ-101 mm) képes billigt.

Skriv till:

Niklas Gunnarsson, Sabbenbog 9B,
79200 Mora. 0250/168 65

128 m. 1541, 2 joysticks, ca. 140 di-
skar m. box. Connodore mus, all lit-
teratur + lite andra bocker. 5000 kr
Ring Janne.

Tel: 016/42 40 31

40-tal Vic rapport, Commodore user
1985-87. Ring idag 200 kr
Tel: 040/29 2357

Hebreisk ordbehandlare for C-64.
Pris: 195 kr
Tel: 046/3051 83

C-84 m. drive, ca 60 disks, 2 bandsp.
m. kass. B org.spel, 2 grafikbicker,
Tidningar: 3600 kr Mattel intellivision
TV-spel m. 6 cartridges 400 kr Ring
Hakan.

Tel: 036143126

C-64, massor med tillbehor. 5500 kr
(kan prutas). Nypris 12000 kr
Tel: 042/236827

C-128, 1541, 1531, joystick, 190 di-
sketter, 2 disk boxar. Pris: 4300 kr
Tel: 040/1364 34

C-128, 1571, disketter, bandsp.+
band, litteratur, soundsampler, joys-
ticks ock spel. Nyskick.

Tel: 0454/914 97

Diskdrive 1541 kopes for 1200 kr
Ring Dennis.
Tel: 0515/502 54

3= " disketter. Jag kbper minst 150

st. av den som séljer billigast, dven

extra minne till AS00 av intresse.
Tel: 0921/643 20

Diskdrive 1541 kdpes. Gdrna med
spel. Ring Jocke.
Tel: 0451/540 41

C-64-spel kdpes. Ring mellan 18-21.
Tel: 042/14 4924 el. 91139

Amiga Programmers Guide och
Assembler-bocker till Amiga kipes
billigt.

Tel: 0570116273

C-64-diskdrive med disketter. Ej
over 1500 kr Machine language for
beginners 150 kr Ring Joakim.

Tel: 0953/40001

Obercende computer nr. 1-356/87.

Commodore Magazin. Grafik, Mu-

sik, och Scroll-rutiner.

Méns Larsson, Annebergsg91,
667 00 Forshaga.

Freeze Mashine. Otroligt bra hjdip-
medel som innehaller det mesta du
behdver. Kopierar till band/disk. In-

nbyggd reset, ?ame killer mm. Ring
Kent fé mer info.

Tel: 0159/313 21

C-128 med tillbehér. Felfri, som ny.
Billigt.
Tel: 0480/680 31

Bandst., Final cartridge-2, basicbok,
spel i basie, 3 band fran Joystickkl.,
2 arg.spel, ca. 60 pgr. pa band. 300
kr

Tel: 0491166 61

Diskdrive 1541 med disketter och fill-
behdr till Vic 64.
Tel: 050015848

CP/M disketter for Commodore,

CP/M cartridge kopes.

E.Prestmo, Box 1048, N 7002 Trond-
heim, Norge.

Digiview 2.0 med kamera till A500
kdpes.
Tel: 0171/35050

Bokféringsprogram till C-128. Aven
andra nyttoprogram.
Tel: 0455/651 51 el. 0486/340 56

Amiga org.spel. Deep space, Im-
pact, Ninja Mission, Demolution och
Formula 1 bytes mot org.spel.

Tel: 08/595532

Xevious, Kickstart, org. bytes mot
Chelnou, Dark Castle el. Ghostn
groblins.

Tel: 0150/525 10

zsAmigaspel bytes. Har manga spel.
Ring Johan under dagtid.
Tel: 021/30 1354

Org. Star Paws mot Champ. Wrest.
Kdpes ev. Ring Par.
Tel: 018/3505 19

Gauntlet-2 mot Road Runner. Aven
andra C-64-spel bytes.
Tel: 031/49 7902

Tre av spelen: The last Ninja, Boulder
dash con, Quartet, Army Movied,
Movie monster, Champ. Wrestling,
Worldgames, Wizball bytes mot Pira-
tes el. Air Borne Ranger. Ring Wa-
nOn.

Tel: 040/1363 82

Solomons Key bytes mot Rampage.
OBS! Atari ST.
Tel: 0304/75519

Dejavu bytes mot Capone.
Tel: 019/454 79

Alt. World Games mot Winter Olymi-

ad 88, Match day 2 mot Football ma-

nager 2. P4 kassett. Ring Robert.
Tel: 0491/51471

C-64-spel pa disk bytes Séker nya
spel. Ring Bruno.
Tel: 040/97 7379

BREVKOMPISAR

Amigabrevkompisarsokes for byte
av tips mm. Ring/skriv.

ANNONSPRIS

Pa grund av den stora tillstrémningen av
annonser till Datorbérsen méste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsétt-

Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mérk inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Alexander Dimitrievsk, Lilla Finas v.3,
311 00 Falkenberg. Tel: 0346/830 16

Brevkompisar med C-64 och diskd-
rive stkes for byte av tips och prog-
ram. Jag svarar pé alla brev. Skriv till:

Fredrik Aberg, Poppelv.2, 24400
Kévlinge. Tel: 046/732090

Brevkompis m. Amiga 500 sokes fér
utbyte av ideer och spel mm. Svar till:
Steve ~Johansson, Rdéane 9614,

45194 Uddevalla.

Jeg er en gutt pa 14 ar som vill ha
brevkompisar fra Sverige, for bytte av
spel, tips mm. for C-64. Skriv til:
Frode Stromme, Rangv.Blakstad
61.7, 6600 Sunndalsora

Amigabrevkompisar sikes for byte

av tips, ideer, pgr. mm. Skriv till:

Tommy Carlander, Viskarhultsv. 48,
51500 Viskafors.

Brevkompisar med C-64 och diskd-

rive. Skriv till:

Ingemar Higlund, Artillerigatan 51,
87141 Harndsand.

Jag &r en kille pa 15 ar som soker
brevkompisar med en C-64. Skriv till:

Tomas Jansson, Vika 3022, 79200
Mora.

Brevkompisar med C-64 och diskd-

rive! Skriv till:

Daniel Neiminen, Hallbybacken 16,
16370 Spanga.

Brevkompisar m. C-64/128 + diskd-

rive. Skriv nu till:

Nicholas Kampte, Grigasv.8, 771 00
Ludvika.

Brevkompisar med Amiga stkes fir

utbyte av tips, pgr. mm.

Mikael Cassegard, Box 173, 43017
Skillinge.

Amigaidgare sokes for byte av pgr.
Adress per telefon.
Tel: 058713860

Brevkompisar m C-64/128 for byte

av spel, pokes mm.

Lars Rudin, Naverstagatan 10,
69291 Kumia.

Brevkompis att byta spel och pgr. till

Amiga med.

Sascha Deeken, Gullregnsvagen 10
B, 434 44 Kungsbacka.

Brevkompisar m C-64/128 + diskd-
rive for byte av pgr. och tips. OBS!,
svarar pa alla brev. Skriv tili:
Marko Plymkvist, Arbygatan 3 A,
633 45 Eskilstuna.

C-64 brevkompisar for tips- pgr- och

spelbyten. Skriv till:
‘Magnus Larsson, Verktumsg.,
421 36 Vastra Frolunda.

C-64 kompisar m diskdrive fér byte

av pgr, spel, tips mm. Helst mellan

12-15 &r. Skriv till:

Lars Gustavsson, Stdmmovagen 7,
302 56 Halmstad.

Tel 042-719 00

Under sommaren
kommer vi att dela ut,
till de férsta 100 kunderna,

mpsféd osv.)

Box 60
Ordertel dygnet runt 260 34 Mararp

ANSEN e W

10 program. (2 st Bubble Bobble,
2 st Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Rally.)

Amiga
Produkter
N Turbo ..ceeeevnveree.. 1482-
HIAL E\-“an 3_30,,20.0&1 Land of Legends ... 395:-
04279 mf.-‘-.?aﬂngﬂ”c’b"eﬁ:' "m'_ Bubble Bobble ....... Ring!
Prog emiosningat, SPE
prof Porto + Exp. avgift tillkommer, 31:-

il

|SEKTOR4E i'

3 veckors leveranstid garanteras.

-,




NU VAR 3:e
VECKA!

Sluta jaga i kioskerna efier Datormagazin. Ta en prenumeration istéllet. D& missar du garan-
terat aldrig ett nummer av Sveriges frackaste datortidning. :

Var 3:e vecka kommer vi med de hetaste, festligaste, intressantaste artiklarna och reporta-
gen fran Commodore-viriden. 3

En prenumeration sparar inte bara tid. Du tjgnar 53 kronor pa en helérsprenumeration. Och
dessutom har du chansen att vinna ett spel. ;

Denna gang lottar vi ut 10 ex av Amiga-spelet Carrier Command och 10 ex av schackpro-
grammet Chessmaster 2000 till C64/C128-agare.

Alla som tar en ny prenumeration eller fornyar sin gamla deltar i utlottningen!

Skicka in kupongen nedan, eller bestall din prenumeration per telefon: 08-743 27 77 - fére
den 30 Augusti 1988 — sa deltar du i utlottningen.

Hemligheten
bakom

BURST-MODE
pa C128 + 1571

&
Ny serie:

Amiga-
Basic

for nyborjare
#»
Reportage:
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ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

inge (08-): & Steborg (031 LEKSAKSHUSET 11 68 65, MYTECH SMADATORER 22 00 50, STOR & LITEN 22 20 25, TRADITION 15 03 66,
G:snél:' perr‘f ?é'o%ﬁ%ﬂ%?ﬁ?ﬁi EHSE?JOéEgDﬂBBI? go JHeIsingborg (042-): HEFOMA 12 78 00 Harnésand (0611-): DATABUTIKEN 162 00 Kalmar (0480-): HOBBYDATA
880 09 Karlstad (054-): LEKSAKSHUSET 11 26 40, RIXER DATA 15 00 00 Lulea (0920-): LEKVARUHUSET 259 25 Maima (040-): COMPRO 92 30 60, COMPUTERCEN-
TER 23 03 80, DISKETT 97 20 26 Norrkbping (011-): DATACENTER 18 45 18 Skelleftea (0810-): LAGERGRENS BOKHANDEL 173 90 Stockholm (08-): DATABITEN 21
04 46 STOR & LITEN (i Gallerian) 23 80 40, STOR & LITEN (i Ringen) 44 05 85, AHLENS CITY 24 60 00 ankn, 171, USR-DATA 30 46 40 Strangnas (0152:). _DATASTU?ION
151 35 Sundsvall (060-). DATABUTIKEN 11 08 00 Tibro (0504-): PROGRAMBANKEN (i Sparhuset) 119 10 Taby (08-): STOR & LITEN 758 89 50 Umea (090). DOMUS
1040 00, LEKBITEN 11 09 69 Upplands Vasby (0760-): LEK & HOBBY 309 33 Visby (0498-): JUNIWIKS 176 62 Varnamo (0370-): RADAH 149 50 Vésteras (021-): DATA-
CORNER 12 52 44 Vaxjd (0470-): JM DATA 454 64, RADAR 250 90 Orebro (019-): DATACORNER 12 37 77. STOR& LITEN 22 30 30
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