- Vara nyadisketter tal annu mer.
Tack vareinbyggda
sa kerhe_tsreserven
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BASF disketterna har alltid varit hallanden. Inbyggda reserver
extremt taliga. Ar man varidens som gor att varje diskett tal
ledande féretag inom kemi och litet mer. Antingen du véljer
fysik och det férsta som tillver-  BASF Extra - var standard-
kade magnetmedia i industriell  diskett - eller BASF Maxima
skala 4r det en sjalvklarhet. - gjord for exceptionellt héga
krav pa prestanda och s#kerhet.
Lika naturligt &r det med konti- Vill du ha en diskett som &r
nuerlig produktutveckling. Som sé&kerheten sjilv ska du vélja
nu resulterat i &nnu béttre BASF  BASF. Alitid bra och nu &nnu
disketter. Strre sdkerhet &ven  béttre.
under de mest ogynnsamma for-
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Vart tog

den svenske

hackern vagen?

Den nya generationen hackers verkar mest dgna sig 4t demos och inte riktig hacking. Bilden &r himtad frin ett s4 kal-

lat copy-party | hostas | Skane.

Innehall
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den. Vi tillverkar kvalitetsbilar,

flygplan och avancerad teknisk
utrustning. Vi ar kdnda varlden dver som
ett hdgteknologiskt land.

Men var finns mjukvaruindustrin —
programtillverkarna?

| dag finns ett antal medelstora sven-
ska foretag som utvecklar ram
for PC och minidator. Det 2§" I;?g dock
om en flugskit i kosmos om man ser till

den totala forsdljningen av mjukvara.
Merparten av all programvara imporie-
ras och dversdtis ibland till svenska for
dryga kostnader.

Hér ska vi dock koncentrera oss pa
hemdatorsektorn. Inom denna sténdigt
véxande bransch ar ndmligen bristen pa
svenska mjukvaruféretag total.

Det értvekldst markligt. Framst Eng-
land, men ocksd Vasttyskland och
Frankrike har ett brett utbud av program-
foretag fér hemdatorsektorn.

Annu markliga blir det om man info-
garibilden att Sverige ligger p& 4:e plats
i Europa nér det géller attimportera t.ex.
dato I. Nér det géller dator i hemmet
ligger Sverige ocksa itopp. En grov upp-
skattning visar att ndra 300.000 svenska
hushall har nagon form av datorutrust-
ning.

Hér pa Datormagazin far vi stindigt
samtal frin unga entusiastiska program-
merare ute i landet som undrar vart de
ska védnda sig for att fa ut sina alster pa
marknaden.

S verige &r duktig pA ménga omra-

Vart svar blir alltid: Tyvérr, det finns
inget svenskt foretag som &r intresserad
av dig. Du far kontakta ndgot engelskt
programhus i stéllet. Det finns néra 40
olika foretag att vélja mellan.

Det 4r ocksétill England som méanga
unga svenska begavningar emigrerar. |
detta land finns inget plats fér dem. El-
ler?

Kan forklaringen ligga i att svenska f6-
retag inte vagar testa nya okénda bran-
scher?

Utveckling av programvara r nume-
ra inget fér hemmapulare. Det &r i stél-
let hégriskprojekt med ibland enorma
summor satta pa spel. Ofta gors spelen
av team pa 3—4 personer och program-
husen satsar i vissa fall 100.000-tals kro-
nor pa en enda titel.

Kostnaderna och riskerna har ocksa
varit ett av huvudargumenten

hos svenska branschféretag till varfor
man inte vagar ge sig in i leken. Nagra
har férsékt och fatt backa ur.

En del minns kanske skdnska Greve
Graphics som under en period gjorde tre
olika spel fér C64 och férsokie konkur-
rera med de stora engelska programhu-
sen. Det slutade dock med konkurs och
stora ekonomiska forluster.

Databryggan i melian-Sverige gjorde
fér nagra gr sedan en serie nyttopro-
gram {6r C64 och C128. Enligt uppagift
blev det ingen storre affér.

PD-program till Amigéu"
Previews . R e e e IS R
User Group e B o i o L o T s i T P o o L B §
| dagarna presenteras ocksé ett nyli- DIVERSE
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Totalt sett & dock bilden mork. fj SPEL:
Branschfolk vi talat med havdar attkva- B Screen Star: Bionic COMMANMD ...........ccoverusearseseresesesssesessssesasessssSid 10
liten pa svensk programvaraoftast ar for il Afien Syndrome ...............c..eeernns
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den récker inte — det maste till export [l MAAUGEN .............ccoursersesssrarsnsessenssssssssssssssssssssssens
for att programutveckling ska bli [6n- ll Skate Crazy ......c.cccceessssscsessans
sam. Street Sporis Soccer
En friga man ocksa kan stélla i sam- AMIGASPEL:

manhanget dr om vi har for 1&g kvalite

bland svenska "hackers". | exempelvis il Ami r S e e R PR SR PR
England far programhusen ett standigt B,.,%':,“ lntercepto‘r " e o
tillskott av unga begavade programme- B Buggy Boy ......... e
rare. Riktiga hackers. Chubby Gristle ...

Tillvaxten av hackers i Sverige —som i Football Manager 2.
trots allt utgér grunden fér programtill- 8 Phantasm .
verkning i kommersiell skala — verkar Quadralien ..............

Romantic Encountem
The Three Stooges ..

BUDGETRECENSIONER SId 15

déremot sina. Det havdar atminstone en
del hackers vi har kontakt med.

— Det ar inte alls som forr, sdger
manga av dem med saknad i résten. Det
dyker inte langre upp 12-ariga genier |
KTH:s datorkéllare sent om nétterna.

— Den nya generationen "'hackers''
gbrinte langre riktiga ""hacks' utan ver-

STRATEGI & AVENTYR

Patton vs Rommel ..
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kar mest dgna sig &t demos, forklarade [ Star Fleetl............ .S
en fdl‘gfymmad ”&ldfﬂ“ hacker. The Bard's “.Q e e e SERET I LR T, S o

Det finns ménga fragoridetaramnet. i SPELTIPS:
Vi har inga svar. Det enda vi vet ar att
hackers behdvs dven i framtiden. Utan fli Game Squad Corner ...... - ---Sid 17
dem ér datorerna bara en hdg dyrbar i Game Keys ... . «..8id 17
metallskrot. Thunderclls Kartlagt . ...sid 20

Vianser ocksa att datorbranschen bor
ta ett visst ansvar for denna utveckling.
Varfér inte hjélpa till genom att pa olika
vis stimulera intresset for programme-
ring bland dagens ungdomar.

Sa sitt lite fart. Vand pa mossa och
stenar. Starta jakten efter svenska hac-
kers.

Christer Rindeblad
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INO friar Commodore

— Korrekt att vigra

Dataland leveranser

Svenska Commodore friades
helt av NO — Naringsfrihets-
Ombudsmannen. Enligt NO
fanns det fullgoda skal for
Commodore att vdgra Data-
land i Kristinehamn leveran-
ser.

Och sedan Commodore ta-
git bort en klausul om
’Marknadsforings- och an-
nonsbidragets anvandning’’ i
sina aterforsaljarvillkor menar
NO att man inte heller bryter
mot bruttoprisforbudet.

Striden mellan Svenska Commodo-

re och Dataland (Scandicenter)
i Kristinehamn startade redan forra hos-
ten. Det borjade med att Dataland drog
igang en lagpriskampanj dér man bl.a.
salde C64:or for 1.895 kronor inklusive
moms.

I en anmalan till NO | oktober havda-
de Dataland att man utsatts for olagliga
péatryckningar och leveransstopp fran
Commodores sida. Dataland anklaga-
de ocksa Commodore f6r att i samver-
kan med ledande aerforséljare i landet
“organisera en inofficiell priskartell vars
syfte ar att halla gemensamma priser
och eliminera besvarande konkurren'’

Dataland hévdade vidare att aterfér-
séljare som inte samarbetade utsattes

for bestraffningar och sanktioner. Som

bevis anfdrdes bl.a. Commodores egna

aterforsdljarregler dér det bl.a. fannsen
speciell klausul kallad "Marknadsfo-
rings- och annonsbidragens anvand-
ning'’.

Enligt svensk lagstiftning &r det for-
bjudet aft styra priser pa marknaden ge-
nom leveransvagran eller kartellbild-
ning. Det ar fritt fram f6r vem som helst
att salja varor till vilket pris som helst.

Och enimportér far inte vagra leverans
av varor enbart for att man anser att ater-
forséljaren tar for laga priser.

Commodore tillbakavisade anklagel-
serna och havdade att man enbart stop-
pat leveranser till Dataland darfér att
man inte fatt betalt fér tidigare leveran-
ser. Totalt hdavdade Commodore att man
hade en obetalt fodran mot Dataland pa
en halv miljon kronor.

Man hévdade vidare i sitt svar till No
att aterforséljarreglerna endast ska upp-
fattas som en ""rekommendation’.

Nu har alltsd No falit sin dom. Man fri-
ar Commodore heli. | yitrandet fran NO
heter det bl.a. att 'l den allménna be-
démningen bér dock féljande omstén-
digheter beaktas. Scandiacenters (Da-
talands) sétt att skéta sin ekonomi inger
tveksamheter i fraga om foretagets ut-
vecklingsmdjligheter”’

Bakgrunden till det yttrandet &r att Da-
taland trots flera uppmaningar fran No
inte inkommit med &rsredovisning for
1986 och 1987.

NO skriver vidare att "'de personliga
férhallandena mellan parternaidrendet
vara sddana att framtida afférsrelationer
mellan parterna icke kan ske under nor-
mala férhallanden. Allt sammantaget ar
omsténdigheterna sddana att NO finner
att Commodores leveransvégran inte in-
nefattar frén allman synpunkt skadliga
verkningar.”

Anklagelserna mot Commodore for
s.k. bruttoprisforbud tillbakavisas ock-
sé eftersom Commodere sedan den 1
mars 1988 strukit den aktuella paragra-
fen ur sina aterforséljarbestammelser.

Helt avslutad dr dock inte drendet, ef-
tersom Dataland har méjlighet att Gver-
klaga NO:s beslut till Marknadsdoms-
tolen. Det ar dock mycket ovanligt att
Marknadsdomstolen i efterhand gar
emot NO:s besiut.

Christer Rindeblad
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Till sist verkar det som om Commodore far ratt att vigra Dataland i Kristinehamn leveranser. "'Scandicenters (Data-

lands) satt att skota sin ekonomi inger tveksamheter...”" skrev NO i sin dom.

Svensk distributor bast i Europa

— Nu &r vi bést i Europa!

Det konstaterar en glad
Heikki Karbing, VD fér sven-
ska spelimportoren HK Elect-
ronics AB i Solna. :

Vid en festlighet i Portugal
nyligen utsags HK Electronics
till "Distributor of the Year’’ av
det stora engelska programfé-
retaget Mediagenic.

— Prisetdrenverklig klapp pa axeln
bade for oss och vara trogna kunder, sa-
ger Heikki Karbing. Dessutom visar det
att den svenska marknaden &r stark och
att vi som bolag hyggligt klarat att ser-
va véara aterforséljare.

Bakom priset "'Distributor of the Year
star Mediagenic, ett paraplyféretag fér
kénda engelska programhus som Acti-
vision, System 3, Microillusion, Sierra-
On-Line och Electronic Dreams.

Nyligen beslét Mediagenic att man
maste 6ka samarbetet mellan sina eu-
ropeiska distributérer. Och som en ext-
ra stimulans instiftade man ocksa ett ar-
ligt pris till den distributdr som salt bast
av alla i Europa. Forséljningssiffrorna
baseras av réttviseskal till antalet salda
datorer och invanarantal i varje land.

Pris i Portugal

Sjélva priset delades utnyligen vid ett
jippo i Lissabon, Portugal, dér spelim-
portorer fran ltalien, Frankrike, Dan-
mark, Finland, Norge, Sverige, Neder-
landerna, Spanien och Vasttyskland
deltog. Och pa plats fanns Kjell Anders-
son som representant fér HK Electro-
nics. Priset beestod av en statyett.

— Syftet med motet i Portugal var
dels att dela ut priset, men ocksa att ge
spelimportérer fran hela Europa en
chans att métas och diskutera gemen-

i
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priset, en statyett.

samma problem, sager Amanda Barry
fran Mediagenic.

Och béast av alla Mediagenics distri-
butérer var alltsd HK Electronics frén
Sverige, som uppnatt extrema séljfram-
gangar med spel som The Last Ninja,
arets mest salda spel.

— Viharidagca 70 procent av mark-

eikki Karbing, VD for HK Electronics AB, som utsetts till "’Distributor of the Year"’. | handen haller han

naden i Sverige, forklarar Heikki Kar-
bing, VD och ensam agare av HK Elect-
ronics. Vi har upplevt en stadig 6kning
hela tiden sedan vi startade 1983. Sve-
rige ar betydelsefullti det har samman-
hanget aven med europeiska métt métt.
Viligger pa 4:e plats efter England, Tysk-
land och Frankrike forséljningsmaéssigt.

Det &r inte déligt med tanke pa att vi bara
har atta miljoner invanare.

HK Electronics vaxte ursprungligen
fram som en delverksamhet hos skivbo-
laget CBS. Férsiljningen gick dock da-
ligt och 1983 dvertogs hela importen av
Heikki Karbings nystartade firma HK
Electronics.

— Sedan starten har vi i stort sett for-
dubblat omséttningen varje ar, sdger
Heikki Karbing. Vi har totalt 12 anstéll-
da och representerar exlusivt 17 olika
speltillverkare.

Ca 500.000 spel

Nagra omsattningssifiror vill Heikki
Karbing inte ge men avslojar att det rul-
lar igenom ca 500,000 spel varje &r ge-
nom bolagets lageriokaler | Solna.

Varfor har da Mediagenics spel haft
s stora framgéangar, bade i hela Euro-
paoch | Sverige? Heikki Karbing anser
att det beror pa en kombination av hig
kvalite och bra kopieringsskydd.

— Sedan har vi lyckats forhandla oss
till mycket bra villkor med de engelska
speltillverkarna. Numera slapps spelen

faktiskt forst | Sverige och sedan i Eng-
land, ursprungsiandet!

Vad tror d& Heikki Karbing om framti-
den for dataspel?

— Hela branschen fick uppleva en
mindre nedgéng i april—maj for forsta
géngen pa flera &r. Forklaringen var
tjanstemannastrejken. Pa sikt ar det
dock ingen fara, tvartom. Jag trorvi kom-
mer att f4 uppleva en fortsatt arlig tillvéxt
p& 10—15 procent. P arsbasis har vi re-
dan sett en uppgang.

Framst ar det 16-bitars sidan (Amiga
och Atari ST) som véxer snabbast just
nu. Men férsaljningen av speltill 64 fort-
sétter att rulla pa i hégt tempo.

— Visst har antalet titlar minskat pa
64:a-sidan, sdger Heikki Karbing. Men
det beror pé att speltillverkarna nu sat-
sar pa hogre kvalite och farre titlar. De
spel som inte haller matiet slépps helt

enkelt inte 1angre eller gar ut som bud-
getspel.

— Palite langre sikt tror jag C64 kan

dverleva tva—tre ar till.

Christer Rindeblad




Walter Israel har konstruerat ett aktieprogram till 64:an. Men han lovar inga
vinster

ararens
ande program

Han ger inga l6ften om vins-
ter.

Men om man far tro hans
berdkningar kan man gora en
avancerad analys av aktie-
marknaden.

Walter Israel heter han. Och
for sitt foretag WNI-data har
han utformat ett datorpro-
gram som med hjélp av Rela-
tive Strength metoden tar
reda pa trenderna pa bérsen.

— Hela programmet ar ba-
serat pa en doktorsavhand-
ling, forkiarar han.

Egentligen sysslar Walter Israel inte
alls med datorer. Sitt egentliga yrke har
han som fransklarare pa en skola i
Stockholmsomradet.

Intresset for programmering kommer
fran intresset for aktiemarknaden.

Och programmet han har gjort bygger
pa en aktieteori fran 30-talet.

Relative Strength Concept heter det
och baserar sig pa foretagens relativa
styrka.

Lang métperiod

| korthet fungerar systemet s& hér:
Man méater kurserna for ett antal foretag
underen lang period. Det brukarvara 13,
26 eller 40 veckor och man mater en
gang i veckan.

Sedan jamfér tar man genomsnitts-
kursen fér varje enskild post under den
givnatidsperioden. Och vad man far ut
ar att om datakursen ligger Gver medel-
vardet ar det positivt for just det foreta-
get.
Nér man sedan gdr samma iakttagel-
se over ett stort antal foretag kan man fa
reda pé situationen for bérsen som hel-
het. Och ligger majoriteten av foretag
over sitt medelvérde géar det uppat. Ar
majoriteten under sitt medelvarde gar
det samre for borsen.

Walter Israel visar och berattar om
styrkan att rdkna pa det sattet med hjalp

av diagram.

— Man kunde se att nagot var pa tok
strax fére kursraset forra hosten, berat-
tar han.

Tidig prognos

Med hjalp av Relative Strength-teorin
kunde man "'se"” att den annars uppat-
pekande kurvan var pa vag ner. Och det
samtidigt som de 6vriga index pekade
uppat.

— Nar man tittar pa den héar kurvan
upptécker man att kursnedgangen inte
var nagon éverraskning.

Teorierna om Relative Strength var
kénda redan pa 30-talet, men det var
forst pa slutet av 60-talet som nagon
skrev en doktorsavhandling i &mnet. Ro-
bert A. Levy heter han som gjorde det.
Och hans avhandling '"The Relative
Strength concept of common stock pri-
ce forecasting” ar grunden for Walter Is-
raels program.

— Men jag kan inte lova att nagon
kommer att tjana pengar pa att utnyttja
programmet. Och det gor ingen annan
heller som haller pa med samma sys-
temn, havdar Walter Israel.

Samtidigt pekar han pa de facktidnin-
gar som kommer ut i USA och som en-
bart anvénder sig av Relative Strength-
systemet. De innehaller bara fakta och
saknar helt framtidsprognoser.

Fixa
filtret

foregdende nummer av Datormaga-
I zin lovade jag att &terkommatill den

nya versionen av operativsystemet fill
Amiga, dvs version 1.3. .

Att det finns Bnledning att aterkom-
ma visar sig i att manga brev har hand-
latom just detta. Vack inte den bjérn som
sover, brukar man sdga och férvisso har
efterfragan 6kat. Var, nar och hur? tycks
vara ett primért intresse.

Tyvérr kan jag inte meddela ett defi-
nitivt datum, men i borjan av hosten tor-
de det bli. Distribution av 1.3 sker via
aterforséljarna, varfor ett besok hos din
datorhandlare kan rekommenderas.
Dessutom dér hosten traditionellt en bra

sdsong for nyheter, sa det finns all an-
ledning att kontrollera vad som har dykt
upp i nyhetsvag.

Fredagen viktig

— Det &r viktigt att man skriverin sina
kurser efter fredagens bdérs, betonar
Walter Israel. Och anledningen ar att
man ska kunna fa med eventuella emis-
sioner och for att fredagens kurs arvec-
kovardet.

Walter Israel program &r fér C64:an.
Och anledningen &r heit enkelt att han
har hallit pA med just den datorn under
de senaste fyra aren.

Programmet som kostar 595 kronor dr
skrivet i Videobasic och kompilerat for
att ga fortare.

Programmet kommer dven inom kort
till PC.

Lennart Nilsson

Detta har Tomas i glaset:

Vad Tomas Hybner har i sitt
glas tycks ha satt myror i hu-
vudet pa@ manga av Datorma-
gazins ldsare. Sammanilagt
kom tolv olika forslag till var
glaset innehdll. Bland annat
hévdade Tomas’ mamma att
glaset vartomt, med tanke pa
hans blick...

Svaren om innehéllet i glaset kan de-
las uppitre delar. Dels skrev bada med-
lemmarna i Tomas fan-club som héavda-
de att han antingen hade apelsinjuice el-
ler mjolk i glaset. Ett hedersomndmnan-
de till Jonas Kaplai Stéllet och Sammy
Pitka i Mariestad for den vanliga omtan-
ken om Tomas halsa.

Per Akerblom i Hemse trodde mot fér-
modan att Tomas hade champagne i
glaset. Till Per vill vi sdga att med Tomas
I6n skulle han tvingas spara tre mana-
der for att ens fé titta pa en champagne-
kork.

Den stora delen av svaren var betydigt
elakare och I&g betydligt ndrmare san-
ningen. Mats Olausson i Saltsjdbaden
trodde handrack "LET 611! Kul va??!!”

vilket det faktiskt inte &r (kul, alltsa). To-
mas Gustafsson ville fa innehalle till VIC-
syra. Pressad uren C64:a genom en vit-
I6kspress. Man f&r nog dka utomlands
om man ska tréffa pa sadana gigantiska
vitlokspressar. Fredrik Ekstrom i Norrko-
ping hévdade att Herr Hybner har gro-
dyngel i glaset. Detta eftersom grodyn-
gel anses vara ett mycket trevligt hus-
djur. (Skulle kattéiskare gilla att deras
missan gjorde i deras glas, va! Red
anm).

Vidare fanns ett gdng mycket elaka
antydningar att Tomas Hybner
skulle ha rédsprit i glaset. Antingen ren,
(dérfér han skevar med 6gonen och fli-
nar sa dumt) eller " T-gul blandat bland-
skaftoch Creme Fran che (jagtror det
stavas sa)"’

Men trots hot at blanda in sin mamma
vinner Jussi Pehkonen i Stode for att han
med bestdmdhet havdar att Herr Hyb-
ner har utspatt vatten i glaset.

Vad Tomas har spétt ut vatinet med 13-
ter bade Jussi och herr Hybner vara en
fortsatt hemlighet. | pris far Jussi ett da-
taspel pa kassett till 64:an. Grattis!

Lennart Nilsson

Wechselmann

fick ratt

Stockholms tingsrétt dom-
de nyligen samhaéllsdebatto-
ren Eskil Block att betala
10 000 kronor i skadestand for
fortal i databasen QZ.

Wechselmann hade krévt 25000 kro-
nor for fortal i elva fall, medan tingsrat-

ten fann det fortalet bara vara styrktitva
av fallen.

Samtidigt som domen foll &r ansvars-
fragan om huruvida sa kallade bulletin
board system fortfarande oltst.

Detta eftersom rétten endast tog stall-
ning i sakfragan och inte i det medium
som Blocks av réitten faststélida drekréan-
kande uttalanden gjorts.
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Upspdtt vatten har herr Hybner i glaset. Och foér det svaret vinner Jussi Peh-
konen Bionic Commando p4 kassett till 64:an
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Maste man dé ldmna in sin dator for
att fa det nya operativsystemet?

Svaret dar att det kan bli aktuellt i vis-
sa fall, dér uppgraderingen bestar av
dels Kickstart i ROM och Workbench pa
disketter. Att sjdlv ga in i sin dator for att
byta ett ROM innebar att garantin paver-
kas.

et dér inte ovanligt att manga an-
Dvﬁnder sin Amiga for att bade

héra och spela musik pa och
manga har undrat éver nagot som kal-
las LowPassFilter.

Detta dér ett filter som ligger pa ca 3
dB vid 7 kHz och dérefter minskar rela-
tivt snabbt. Med andra ord aterges inte
frekvenser Over ca 7 kHz. Nu énskar
manga att koppla bort detta filter och pa
sa sétt lata frekvenser upptilica 15 kHz
aterges.

Fordelen med detta dér att ett musik-
program kan producera ljud med hog-
re frekvenser och att de flesta ljud med
laga frekvenser later battre.

Nackdelen med att koppla bort filtret
dar att samplingshastigheten minskar
och att filtret behdvs for att ta bort det
som pa engelska kallas aliasing, dvs
orena hogfrekventa ljud som ar bieffek-
ter av lagfrekventa ljud.

Alt kontrollera detta filter dar relativt
enkelt pa en Amiga 500 och en Amiga
2000 modell B, eftersom filtret i dessa fall
dar kontrollerat av stromindikeringsdi-
oden. Detta gors ldmpligen mjukvaru-
massigt och hér nedan foljer ett litet
exempel pa hur detta gérs i basic.

For er som prévar pa att programera
i C bifogas ocksa ett exempel. PAde an-
dra modellerna av Amiga krévs hardva-
rumassiga ingrepp och detta far endast
goras av kvalificerade personer.

Program i Basic for att stdnga av ljud-
filtret:

kvalificerade personer.
Program 1 Baslc f&r att
stanga av ljudfiltret:

ad& = 655364 * GHBF +
&HEOO1:

REM Adressen r S$BFE0OL

p = PEEK(ad&)

POKE ad&, (p AND 253) + 2:
REM Lysdloden svag, fllter
av

POKE ad&, (p and 253) + O0:
REM Lysdloden stark, fllter
pa

Exempel I C:

#include
f#include
#include
#include
kinclude
<hardware/intbits.h>
extern struct CIA claa;
UBYTE oldbits;
vold main(), SetFilter(),
RestoreFilter();
vold main()
{ Setfiltex();
Delay(45);
RestoreFilter();

<exec/types.h>
<stdio.h>
<hardware/cla.h>
<hardware/custom.h>

}
vold SetFilterx()
{ Dlsable(});
oldbits = claa.clapra;
claa.clapra |= CIAF_LED;
enable()
}

void RestoreFilter()
{ pisable();
1£ (1(oldblits & CIAF_LED))
{ claa.clapra &= (~
CIAF_LED);
}
Enable();




Hans drom ar en gron Amiga.

En kamouflagefargad Ami-
ga 2000 placerad i en militar
terrangbil.

Och anledningen: Vérldes
aldsta regemente har beslutat
sig for att anvanda den allra
senaste tekniken. Med da-
torns hjalp ska varnpliktiga
ldra sig skjuta med robotar:

— Motivationen o6kar och
de blir battre soldater, sdger
Lennart Andersson som utbil-
dar varnpliktiga i Robot 56.

Svea Livgarde ar varldens éldsta re-
gemente. 1521 grundades det och nu
satsar man pa att bli den bésta arbets-
platsen.

Lennart Andersson &r IGjtnant pa
Svea Livgarde och utbildar varnpliktiga
i Robot 56. ett vapen som anvands mot
stridsvagnar,

Sedan ett ar har man tagit datorn till
hjalp i utbildningen. Den anvands som
simulator och lar de varnpliktiga att sikta
mot mal pa langa avstand och analyse-
ra vad de gor och vilka fel som kan fér-
béttras.

Teknisk bakgrund

— De flesta som kommer hit har tek-
nisk bakgrund, berattar Lennart Anders-
son. De har erfarenhet av datorer och de
tycker det &r roligt att arbeta med Ami-
gan.

Svea Livgarde &r forst i fandet att in-
fora ett robotsystem i en
infanteribrigad. Det innebdr att det inte
finns nagon klar uttalad riktlinje for hur
det ska gatill. Detinnebér ocksa att det
finns stora enskilda majligheter for Len-
nart Andersson att utforma utbildning-
en. Och eftersom han har ett starkt da-
torintresse var det naturligt att soka sig
at det hallet.

Sa Lennart Andersson kontaktade oli-
ka datorforetag. Och till slut fastnade
han fér en Amiga 2000.

*’Bra grafik’’

— Jag fastnade for den datorn efter-
som den har bra grafik och att den dven
ar IBM-kompatibel.

— Vihade mycket higa krav pa gra-
fiken och darfor var Amigan ett naturligt
val.

Lennarts Amiga ska
sitta skrack i fienden

Lennart Andersson vill ha en militdrisk Amiga att ha med ut pa évningar.

Aven om regementet skaffade en Ami-
ga 2000 med monitor och AT-kort sa blev
det en billig affar. Eftersom varje skott till
Robot 56 kostar 70.000 kronor &r dator-
utrustningen billig.

Nasta problem som Lennart Anders-
son brottades mot var att fa tag pa bra
program.

Hittade i USA

Man hittade en bra simulator i USA.
— Jéankarnas robotsystem TOW pa-
minner starkt om Robot 56. Och efter-

som det finns en bra TOW-simulator var
det inga problem att hitta bra program.

Podngen &r att man skapar olika situ-
ationer med datorn. S4 géller det att be-
déma hur skytten ska sikta och nar han
ska trycka av.

Sedan far far skytten fram hur bra han
traffade maiet. Hur stort felet &r och om
han blivit battre sedan senaste gangen.

— De varnpliktiga tycker det ar roligt.
De &r mer motiverade, forklarar Lennart
Andersson.

Men aven om datorn har gjort sitt de-
finitiva intrdng i militdrernas vérld sa

kommer man inte att minska antalet
skarpa skott.

Overkérda av tag

— Det gér inte ait simulera ett riktigt
skott, forklarar Lennart Andersson. For-
sta gangen man skjuter en sadan pro-
jektil kinns det som om man blivit dver-
kord av ett tg.

— Men efter att ha dvat med datorn
finns det inga tveksamheter nar de val
kommer ut pa skjutbanan.

BILD: Arne Adler

Lennart Andersson menar att milita-
ren kommit pa efterkélken i datorisering-
en.

— Vi korde fast i Luxordatorerna
ABCB80 och ABC800, havdar han. Vi
hade kommit betydligt langre om vi
snabbare hade kommit forbi det steget.

Lojinant Lennart Andersson har en
drom. En gron, faltméssig Amiga:

— Jag skulle vilja ha en faltmassig
dator, dar man kan ha Amigan i en ter-
rangbil dar man kan sitta med skytten
och analysera hans prestationer.

Lennart Nilsson

Fransmannens satsmng en ren nit-slott

(RENNES) Datormagazin.

Hur svart &r det egentligen att
etablera sig pa spelmarkna-
den? Ska man déma efter
det franska UBI Softs kalas for
en stor del av den europeiska

datapressen dr det svart. Myc-
ket svart.
Datormagazinets Tomas

Hybner var pa plats och har
lamnat féljande rapport.

Foretaget UBI Soft startades i mars
1986 som ett fristdende foretag i den
franska Guillemotgruppen som gjort sig
kénda for att vara frankrikes storsta dist-
ributér av programvara till datorer.

Guillemotgruppen bestér av ett flertal
féretag dgda av fem bréder Guillemot.
Tva av broderna arbetar for UBI Soft.
Yves Guillemot &r chef och Gerard Gu-
illemot ar produktansvarig.

Foretaget har hitintills koncentrerat
sig pa den franska marknaden dér fore-
taget under de tva &r som gatt slédppt ett
tjugotal speltill olika datorer. Endast ett
av dessa spel har sldppts i 6vriga euro-
pa, Zombie, ett dventyrsspel styrt av iko-
ner.

John Forrest hjélper

Lanseringen i europa av UBI Softs
spel ska skotas med hjélp av engelske
John Forrest, tidigare anstélld pa Elect-

ronic Arts som distributionschef éver Eu-
ropa. John arbetar ocksa med distribu-
tionen till Amerika som gar igenom spel-
jétten Epyx. Epyx och UBI Soft har teck-
nat ett kontrakt i vilket ett sjusiffrigt be-
lopp figurerar.

Det intressanta med UBI Soft &r inte
deras produkter Utan hur deras produk-
ter framstalls. Foretaget har hyrt in sig
i ett franskt slott med tillhérande mark
pa 700 tunnland med skiftande vegeta-
tion.

Foér att kunna etablera sig pa hela den
europeiska marknaden bjod UBI Soft
tvé personer |fran alla kdnda datortid-
mngar i europa pa en helg runt slottet
och pa ett hotell i den franska staden
Rennes.

Bor pa slottet

P4 slottet bor och arbetar en del av
UBI Softs fasta programmerare. Dar har
de ocksa tillgang till atminstone tva da-
torervar. Eniderasegetrumochenidet
gemensamma arbetsrum som finns
nere i slottets kéllare.

Hela miljén &r gjord f6r att géra pro-
grammerarnas liv sa drégligt som méj-
ligt s& att de arbetar bra. De arbetar val-
digt mycket isin egentakitoch kanta le-
digt ett tag for att njuta av friden i slott-
sparken eller ta ett dopp i den lilla sj6
som finns pé slottets mark.

Det egentliga pressmétet utspelade
sig under lordagen i slottet. Da fick
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Harda tag nér olika chefredaktérer brakade samman i Frankri-

ke

journalisterna ga omkring obehindrat i
slottet och pa slottets mark och prata
med programmerarna och titta pa de

spel de arbetade pa.

Men lyckligtvis eller olyckligtvis ar det
inte det man minns ifrdn UBI Softs
pressmote. Det man minns ar all den
mat, 6l och vin som serverades ganska

ofta. Det storsta minnet de cirka 45 jo-
urnalisterna som kom till Frankrike har
ar minnet av den tavling som UBI Soft
tankt blasa av sitt pressméte med.

Daligt snitslad bana

En tipsrunda hade blivit snitslad ge-
nom den franska vegetationen och en
olidligt kvav vdrme. Fragorna rérde UBI
Soft och dess produkter. Banan var re-
lativt daligt snitslad och det var inte
manga som hittade rétt runt den. De
eventuella sura miner som uppstod un-
der vandringen genom snarskogen sud-
dades bort nar man kommit i mal. Dar
vantade ett rejalt smorgasbord vid en li-
ten sjo dar de taviande kunde sla sig ned
ochtadet lugntetttagivéntan padetva
sista grenarna i tavlingen. Tavlingen av-
rundades med bagskyite och kanot-
paddling i den lilla sjon.

De som ville hade ocksa chansen att
rida en tur under eftermiddagen pa has-
tar som UBI Soft hyrt.

Méanga funderade nog éver hur fére-
taget hade rad till allt de bjid oss pa.

Funderingarna véxte starkt nar de
sade att de planerade att gora tillstall-
ningen varje ar. Ett arligt pressméte i
Frankrike skulle nog resulterai att press-
métet férlorade ganska mycket av den
informationsinriktning det hade och far
en storre feststamning.

Tomas Hybner




Ha Tomas
pa omslaget

nr. 6 uppmanar Thomas Hybner oss
|asare att tycka till om tjejer och da-
torer. Det har &r min erfarenhet:

Tiejer spelar pa och anvénder datorer
ganska ofta. Men tyvérr dger de séllan
en egen dator. Vad det beror pa har jag
inte spekulerati. Vad jag daremot vet ar
att manga, liksom jag sjélv, Ianar dato-
rer av brorsan, pojkvannen eller kommer
i kontakt med dem pa arbetet.

Om ni pa DM vill utvidga er lasekrets
och fa fler kvinnliga kbpare sé &r det
ingen omdjlighet. Om ni i stéllet for en
vacker blond tjej i jaguarbikini med pi-
ska(!) publicerar en bild pa en véltrénad,
solbrand, vacker man ikladd jaguar-
skinn pa omslaget.

Eller i stéllet for att visa Lili och Sus-
sie ha gullpojken Tomas Hybner pa na-
got vél synligt stéllle. Da lovar jag att det
4rmanga tjejer som koper er tidning (om
inget annat, sa for att spara framsidan).

Nu dvertill helt andra saker. Bort med
dentontiga serien Razor. Men hagérna
med en battre serie i stéllet.

Amiga inkraktar mer och mer pa C-
64/128-plats i tidningen. Varfor inte gora
tva helt nya tidningar, en fér Amiga och
en for C-64/1282

Ett extra stort plus till Tomas. Hans re-
censioner ar alltid lika roliga att1asa. To-
mas sétter sig inte pa nagra ""hoga his-
tar’’ somt.ex Pekka Hedgvist. Ingen an-
nan pa tidningen har ett sént harligt sin-
ne fér humor som Tomas. Hoppas att du
stannar l&nge pa tidningen.

Asa
Hej Asa.

Tomas hélsar och tackar for berém-
met. Men han vill inte stélla upp i ja-
guarbadbrallor pa omslaget.

Vilka drivar
funkar spelen pa?

ej pa er!
Jag skall fatta mig kort och ga rakt
pa sak. Vad jag har férstatt sa ar

de flesta spelen ni recenserar pa disk.

Jagtycker att ni skall skrivai recensi-
onen vilka diskdrivar som spelet funge-
rar pa. Det har hant mig flera ganger, nar
jag har kopt ett spel pa disk, att det inte
fungerar pa min 1571 utan att det skall
vara till 1541. Jag skall bara tilligga att
Thomas Hybners recensioner ar top-
pen. Behall (Red anm).

Tranze Action
Hej Tranze.

Det dr ndrmast omdjligt att berétta
vilka diskdrivar de olika spelen funge-
rartill. Detta eftersom det inte bara ar
strul mellan 1571 och 1541, utan dven
mellan olika varianter pa 1541:an.
Kriv i stédllet besked av affdren ndrdu
képer och att du ska fa byta spelet om

det inte funkar.

Datormagazin
hopplost foraldrad

kej,jag skall férklara vad som &r

fel med era spelrecensioner:

1. Systemet med endast en spel-
recensent per review dr hopplost forald-
rat. Oppna bara den engelska tidskrif-
ten Zzap! 64, och jAmfor med era recen-
sioner! Ni kommer att skdmmas! | Zzap
ger flera joystick-fajtare sin syn pé ifra-
gavarande spel. | ertidning far man bara
lasa en persons, alltfér ofta herr Hyb-
ners, tankar om grejen. Zzap ger alltsa
en mycket mer réttvis bild av produkten.
Se och lar!

2. Ert betygsystem &r dven det extremt
daligt. Som det &r nu far de flesta spe-
len ett medelvirde pé ungefédr 3. En
mycket béttre ldsning ar ett system pa
1-100 procent. Forresten, vad menar ni
med att ge betyg for "'realism’'? Detta
kan vara pa plats nar det géller spel som
“Seven cities of gold”, "Interceptor”’,
och liknande, men vad géller ""Shoot-
em-up” och santsa. ..

3. "Red"'sl6jligaanmérkningar bor slo-
pas frén recensionerna sé fort som méj-
ligt, eftersom de enbart ar storande och
visar prov pa karins mycket ovanliga sin-
ne for humor. Hall digtill dina trikiga le-
dare, Red!
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mark kuvertet "BREV"". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.
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Forutom dessa irriterande saker hal-
ler er tidskrift en mycket hég klass!
HPCS,Finland

Okie dokie hapese-ess!

1. Vi litar pa att vira recensenter gor
ett bra jobb och ér allsidiga i sin kri-
tik. Dessutom skulle det ta langre tid
att fa loss recensioner fran fleramed-
arbetare. Och som du vet férséker vi
vara snabbare dn alla andra med re-
censioner.

2. Vad &r det fér fel att de flesta spe-
len hamnar runt tre? Och att infora ett
procentsystem skulle innebéra eit
stdrre godtycke nédr recensenten ger
betygen. Det &r svart nog med en
femgradig skala. Och det blir inte I4t-
tare med en 100-gradig sddan. Skul-
le du sjélv kunna definiera skillnaden
exemplevis grafiken pa ett spel som
ar vért 63 eller 647 .

Realism hamnar pa strategispel.
Ingen annanstans.

3. Det stimmer att de som skriver red.
anm. har ett egendomligt sinne fér
humor. Humorn star de personer for
ochaérglada att dela med sig av. Utan
extra kostnad.

Fa bort
Atari!

ej DM. Ett par ord till Maggan.
H Hej Maggan. Jag hoppas att

du f&r mindre klag- och hatbrev.
Jag ar en Amigadgare som alskar lite

grymma spel. Men jag &r faktiskt 13 ar
och blirinte paverkad av t.ex Barbarian

ultimax warrior, fast jag hogg huvudet av
brorsan, (skdmt). Det jag vill ségatill dig
utan brék &r att de flesta datoragare ar
fran 11 &roch uppét. Darfor tror jaginte
att de paverkas av spelen. Det som du
gor, larmar Barnmiljéradet &r lite kons-
tigt da de flesta &r ndrmare tonaren och
inte barn pa 6-7 ar.

Nu vill jag fraga DM en sak: Kan ni se
till att Atari férsvinner fran DM. Det star
faktiskt att det ar en tidning for C-64/128

och Amiga. Jag har ingenting emot Atari
men det &r en Commondoretidning.
PSP alias mr. Doz

Hej PSP!

Vi skriver vél inget om Atari? Moj-
ligtvis mylirar det av annonser for Ata-
ri och det beror pa att de ér lite mer ak-
tiva dn ett annat stort datorféretag
som har sitt huvudkontor i Pennsylva-
nia.

Skicka honom
till Filippinerna

sigér pa Datormagazin.

Sitter hela redaktionen bara och
spelar Shoot-em-up-spel dygnet runt
och under kaffepauserna hafsar till
nagraartiklar? Har &r ett exempel pa er
monumentala okunnighet:

| er databaslista pastar ni att man
maste ha speciella datorer for att ringa
olika databaser. Eftersom alla modem,
oavsett om deras datorkontakter foljer
RS-232 standard, (Amiga, MS/DOS,
Atari, Mac, Apple, och CP/M) eller om
det t.ex ar ett C-64-modem, skickar ut
SAMMA SIGNALER kan man med vil-
ken dator som helst ringa vilken databas
som helst, bortsett fran specialfall som
t.ex Quantum Link d&r man maste ha
specialterminalprogram for grafikkoder-
na som skickas ut, och detta program
finns endast till C-64 och liknande.

Det hela pAminner om Televerket som
forsoker sprida missuppfattningen attte-
lefoner tillverkade av deras konkurren-
fer inte passar det svenska telenétet och
ar samre.

Angéende denna spalt fragar jag mig
vidare hur desssa joystickbarn egentli-
gen far tag i telefonnumrena? De mest
udda och konstiga baser ar med, men
inte de viktiga som man ringer till.

Om nu mot alla odds min insédndare
skulle komma in, vilket den sakerligen
inte kommer att gora eftersom den &r kri-
tisk mot er tidning, kan jag passa pd att

' ag undrar vad som egentligen fér-

upprepadet jag skrivitiandrainsénda-
re{som ej publicerats. red anm.):

Varfor blandar Lennart Nilsson in po-
litik i spelrecensionerna, och varfor for-
soker han sprida vénsterpropaganda
hos oskyldiga hackers?

Séant hér hemma i Réd Press ochinte
i Datormagazin, som for ovrigt &ren bra
tidning, nagot annat har jag inte sagt!

Sé skicka ivig Lennart Nilsson till
Filippinerna s& han kan leka revo-
lutionér tillsammans med Stellan
Hermansson, s kanske éven jag
fornyar min prenumeration.

Samtidigt vore det en stor fordel for er
sjdlva om chefredaktdren, som tidigare
inte visat nagra som helst vénstersym-
patier, tog tillbaka sitt klumpiga uttalan-
de om att alla sysoppar ska vara ansva-
riga for vad folk skriver i deras baser,
(kanske under natten eller nér sysop ar
pasemester- Christer Rindeblad borde
kolla upp hur det AR att vara sysop in-
nan han féller sa hér kiantiga uttalan-
den).

Ska yttrandefriheten dras in for asikts-
minoriteterna strider det mot demokra-
tin, som chefred. tidigare féresprakat.

Kommunisterna nastlar sig in 4nda
(t.exitidningar som far stadsbidrag och
i Datormagazin), men deras vanster-
frander nationalsocialisterna far ga ut
och spraya pa viaggar sedan hetsen mot
denna vansterideologi blivit stor sedan
kriget.

Jagvill avsluta dennainsdndare med
att bestdmt avvisa alla era misstankar
om att jag ar nationalsocialist-, tvértom,
och hoppas att er tidning efter mina pa-
pekanden blir battre, for det vill vi ju alla.

Brunte Prosit Commando Forces
Hej kamrat Brunte Prosit!
Férst det allvariiga:
Vi harinte hdvdat att man maste ha

nagon speciell dator fér att utnyttja
BBS-spalten och baserna som om-
namns.

Sedan...

Ditt brev har ilat runt hér pa férlaget
och jag maste sédga att det kdnns
simwckrande att ndgon éverhuvud ta-
get har dgnat min person nagot in-

tresse. Véldigt manga har haft roligt
4t dina fyndiga formuleringar. Annu
fler har undrat var du hittat nigra tec-
ken pa att jag skulle ha vénsterradika-
la sikter. Har du lust kan du ju alltid
héra av dig igen och beritia.

Och férresten later det ju lite sna-
rigt ndr dunu en gang for alla slar fast
att du inte dr nationalsocisalist, (vil-
ket ju ingen har ens antyit) utan "tvir-
tom”. Tvértom till nationalsocialist,
dvs nazist, borde ju bli kommunist.

Got you there!

Lennart Nilsson

Amigan
bast i test

agvill ge alla ldsare ett rad om man
J tdnker kdpa en ST el. Amiga, (jag

har sjélv bada datorerna). Nar det
géller spel s finns det ungefér lika myc-
ket till bAda datorerna, men ST:n harde
""hottaste’’ arkadkonverteringarna t.ex
Out Run.

Grafiken &r béattre pa Amigan t.o.m.
nér originalversionen pa spelet ar fran
ST, framst tack vare att Amigan anvan-
der hela skdrmen med sin RF-modula-
tor. Kort sagt: Amigans grafik ar battre.

Ljud: ST:s starka sida enligt nastan
alla &r ljudet. Det beror pé att den har
Midi och att tonerna blir lite klarare, Ami-

gan har fyra kanaler i stereo och det
samplade ljudet &r underbart. Ljudet ill
spel &r battre pa Amigan och for syntha-
re dr ST:n béttre.

Priset: ST med dubbelsidig drive,
4195 kr. Amiga, 4449 kr.(utan RF-modul).

Till "Mega ST owner”’; vad &r den
"hemska’’ prisskillnaden? 400 kr. Och
sentill "lronman’’; jag haller med om att
man skall jdmfora ST:n med C-128. C-
128:ans ljud och grafik ar nastan likabra
som STs.

Satill alla som vill ha en komplett spel-
dator; kép Amiga 500, den &r béttre!

Mauritz ’Oolong’’ Nordlund
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Andrew

Braybrook bérjar alltid bakifran med effekterna.

e B

i

Detta for att fa ut mer av maskinen.

Hér star han langst bak och pekar pa sina programmeringskolleger. BILD: Chris Honeywell

Andrew borjar
med effekterna

LONDON (Datromagazin) Hal-
loween &r en sadan dag bar-
nen gar runt fran dorr till dérr
och samlar in godis. Far de
inget spelar de ett spratt i stél-
let.

Halloween infaller alltid den
31 oktober. Och just pa Hallo-
ween for 28 ar sedan foddes
en av Englands mest fram-
gangsrika programmerare,
Andrew Braybrook.

Andrew gillar att fotografera och spela
pa sin basgitarr nér han inte program-
merar.

Tidigare spelade han i ett band som
hette ""No Class” tillsammans med kol-
legan Steve Turner.

— Vi spelade mest coverversioner pa
gamla Status Quo- och Black Sabbath-
latar, beréttar Andrew. Men vi skrev dven
véra egna latar.

Bandet gjorde ingen stdrre succe.
Man spelade mest pa pubar. Och vid ett
tillfélle hyrde man byns samlingslokal.
Men nagra pengar tidnade man inte pa
musiken.

Trots att han nu framst haller p& med
datorer har musiken en framtraddande
plats i Andrews liv. Basen star standigt
inkopplad i forstarkaren hemma i var-
dagsrummet. Och nér han far tid dver
brukar han férstka spela med nar han
lyssnar pa sina favoritplattor.

— Jag dnskade att bandet kan ater-
forenas, beréattar han. Men det ar klart,
vi behdver ndgonstans att repa.

Dricker bitter

Né&r han inte petar pa sin bas eller
programmerar gillar Andrew att gé ner
till puben for att 'sink a few”’, det vill sdga
dricka nagra 61. Och mest gillar han den
sarpraglade brittiska bittern.

Andrew tycker dven om att ga pa bio
och se science fiction-filmer som Alien,
Blade Runner och Star Wars.

Men bdcker ldser han inte:

— Jag har rétt daligt samvete for att
jag aldrig far tid att 14sa, séger han.

Och fran programvaruhuset vill man

berétta att Andrew Braybrook sover
mycket:

""He sleeps quite a lot!"” berattar Bri-
tish Telecom.

Man berattar ocksé att han jobbar pa
mycket underliga tider:

- Jag bérjar ofta sent pa kvéllen och
haller pa hela natten, Det &r vanligt att
jag dven jobbar pa helger.

Andrew &r en hangiven fan av Ami-
gan. Och férutom sin Amiga har han
aven en 64:a hemma.

Hans favoritspel av de som han sjélv
har gjort &r ’Gribbley's day out". Detvar
hans forsta spel som han sélde. Spelet
kom 1985 och sldpptes av Hewson.

Faniga ideer

— Jaggillardet for att det &r roligt och
fyllit avfanigaideer, berattar han. Det &r
inte valdsamt och éa? tycker det &r spe-
ciellt roligt att se folk som spelar det.

_Andrew uppskattar dven andras spel.
Speciellt lagger han marke till nér prog-
rammeraren har lagt ner mycket arbe-
te pa ett spel.

Bland favoriterna ar Archer Maclean
som gjorde International Karate Plus och
Drop Zone.

Den 28-arige Andrew gillar inte spe-
ciellt vdldsamma spel. Han foredrar
rymdspel dér spelaren skjuter mot
rymdskepp eller robotar.

Sjélv vill han inte uppmuntratill att det
gors for mycket valdsamma spel. Men
trots det uppskattar han karatespel.

Trots att Andrew &r topprogrammerare
kdper han sina spel. Och det blir mer
och mer Amigatitlar i lagren. 64 héller
pa att do for Andrew.

Nér Andrew gér ett spel gar det till s
att han har ett géng ideer éver fran tidi-
gare projekt. De forstker han renodla
och bygga ett spel kring.

Borjar med effekten

I stéllet for att forst dra upp riktlinjer-
na for spelet borjar han arbetet med en
teknisk effekt. Darifrdn bygger han upp
arbetet

— Det ér for att jag ska kunna pressa
ut det mesta tdnkbara ur datorn.

— Jagbrukarténkasa hér: Jagharen

lysandeide for att gdra en teknisk effekt.
Hur gor jag ett spel av det?

Néar han skrev *'Uridium'' var han sa-
ker pa hur det skulle se ut nér han bér-
jade programmera.

Men spelet "Morpheus” planerade
han och skrev samtidigt. Om nagontin
inte fungerar arbetar Andrew pa dét s
att det slutligen ska fungera. Hur lang tid
det &n tar.

Just nu haller Andrew pa att slutféra
arbetet pa "'Intensity”’ som sldpps pa
Firebird-etiketten.

Problemet att fa ut 64-titeln &r att han
standigt kommer pa nya ideer och for-
béttringar.

Tanken bakom Intensity var att géra
ett spel som Uridium men utan kulorna
eller den scrollande bakgrunden. Trots
att det &r ett actionspel ar det enklare att
spela &n ménga av hans tidigare spel.

Ola intresset

‘Meningen att gora spelet lattare &r att
forsoka fa fler intresserade av Andrew
Braybrooks spel.

Andrew lovar ingenting, men det finns
en tanke att gora en Amiga-version av
Intensity.

— Om jag gér en, s&@ kommer det att
bli en forbéttrad versionochinte baraen
rak dverséttning.

Trots att haninte kan lova hundrapro-
centigt att det kommer en Amiga-version
satror han att marknaden mer och mer

| kommer att svénga over till 16-bitars-
maskinerna.

— Véldigt ménga har tréttnat pa
64:an sa de véljer att skaffa sig en Ami-
ga i stéllet.

— Jag tror dessutom att de tekniska
effekterna pa Amigan kommer att sopa
banan med alla konkurrenter.

Andrew &r osdker pa framtiden efter
Intensity. Han har nagra olika projekt p&
géing, men han vet inte riktigt vad han
ska gbra med dem.

Fortillféllet ockuperas Andrews bild-
skdrm av ett hexagonnét med sma va-
relser som springer runt inuti dem.

Vad Andrew helst av allt skulle géra
just nu &r ett spel till en 16-bitars maskin.

Sarah James

@ PRISBOVB

Commodore 64,

2

Specialpris Endast..1595:

Bandspelare,
Joysticks 3 Spel Cartr.

Diskettstation.BCD 41.....
inkl 10 disketter. .
Bandspelare.m pause..249:-
Action Replay MK IV..499:-
Action Replay MK V...569:-
- Final Cartridge...... 399: -
Ljuspenna + 12prog...299:-
Motherboard 4-vags...349:-

. 1495~

Commodore 64..
Paketpris...[395:-

Dammskydd till datorer.mm.

Commodore C64-I1....... 49:-

Diskettstation NEC...1595:-

Commodore C64/V20/C16..45:- Citizen Amigadrive...1195:-
ANTRE GO0 i - xm e oy, - LARPEIRQCEVS .ot G
Commodore 128.......... 64, Minnesexpansion...... RING!!
Commodore 128D: 5. it gg.- Midiinterface Datel...499:-
Commodore 1641/41c/70..75:~ Digital Sampler m.prg.995:-
Commodore 1571.,...,..... THi=
S e e 63:-
Seamssore iore. it 63:- BILLIGA DISKETTER MM.
tati 381
AiArs S20ST. o reoiio" 3gi_ No name 5.25 Ds DD.....5.95
Atari 1040ST. . ..vsviss 125: - Som ovan min 500st..... 3.50
Bray IO 10,0 nemh 119:- No name 3.5" MF-2D....12.85
Citizen 120D/Mps1200..119:- Som ovan min 500st..... 9.90

Vi har dammskydd till alla
datorer, skrivare, monito-
rer, diskdrivar etc..Ring.

Diskettbox 3.5" 80st..149:-
Diskettbox 5.25"100st.149:-
Diskettklippare........ 59:-

Hem B B - FCTRONIC

Z20523-51000

Ring och bestdll redan i dag tel 0523-51000...
fr NORGE 09546 53251000 fr.Fin 99046 52351000.

Eller skriv till ELDA

S-450 47 Bovallstrand




oL s Kontroll-koderna
pé orten att Eksjo var intressantast av
dem alla. :
Ny adress: Chara, Box 49, 57521
EKSJO
Speltidni
peitianing I varje nummer av Datormaga-
H zin publicerar vi flertalet prog- LISTNING SKARM TRYCK TANGENT
Varle VeCka ram foér 64:an och 128:an. <DOWN 0] CRSR UFP/NER
Nu far alla brittiska spelfantaster sin Allt fardigt att knappa in for <UP> C  SHIFT CRSR UPP/NER
egen veckotidning. Det &r Focus com- den intresserade. SRIGHT> A CRSR HOGER/VANSTER
puter publications som forsta veckan i For att vara siker pa att fa SLEFT> Ml SHIFT CRSR HOGER/VANSTER
september kommer med forstanumret. | det rétt forsta gangen listar vi <HOME> B8 CLR/HOME
o amme eaggersodantidgarout | programmen pa ett sarskift [l <CLE> T sHIFT CLR/HonE
Chara ﬂyttar nyatiteln hoppas man kunna naen pub- satt. ( ggg ggp E ::'1:2[[‘ ‘g
Chara elektronik och Hans Eckert flyt-  lik i &ldrarna mellan 13 och 19 ar. Och . : ’ = > B 2 Te
tar sitt kontor geom landet till Eksjpoch ~ man satsar pa att kunna sélja en uppla- 4 "%a;%rf:ng:} girg‘l;g: :ggettltgs rm?g rﬁ‘%‘; <BLACK> B CTRE-1
det smalindska hoglandet. Man fittade ~ ga pé 50.000 exemplar. s Wi el il sl o CWHITE> ¥ CTRL-Z
runt bland ett gdng smalandska kommu- Betoningenitidningen kommer att lig- Fér att ot psrgganamskrwn?ng ol lis- ¢RED> it CTRL-3
ner och fann efter att ha sett nagra bilder  ga pa recensioner och previewmaterial. tarvi programmen med en CheckSum. CCYANS % CTRL- 4
Det &r den extra sifferrad som star till CPURPI ES o 5
vanster om radnummren i listningarna. SeHR ¥ 4 L BLs
For att kunna dra nytta av den maste du <GREEN> B CTRL-6
= e forst knappa in ett CheckSum-program <BLU> ] CTRL-
M I nl ra k na ren som vi publicerar regelbundet i Dator- G & ) | 7} CTRL-8
magazin. Las instruktionerna till det <DRANGE> o CBM-1
rogrammet =
programmet noga innan du bérjar. CBROWN > ™ CREM-
| listningar till 64:an finns det ofta re- <LT.RED> ] CBM-3
m f = verserade specialtecken som kan vara. R :
svéra atttyda och &nnu svérare att veta f(“,PAY E ! E, g :
In e o Is hur man fér fram. | vara listningar &r “IGRAY i & CBM-
dessa utskrivna | klartext, tex <LT. GEN> NI CBM-6
¥ 1 ) 2
DOWN .ltabellen nedan serdu vil- ié; . YB];‘f\I i E GEM ;
| férra numrets Telecom- 4: Andrew Braybrook var det som giorde | ken sangerd som kallas vad, och hur det ;Fl{“ SRR 'I:_'ff” 2
tavling skulle 30 minirdknare Morpheus. SRR S, BT S =
& i 5:8 li knadsfor INTE Rainbird. . % @
delas uttill de sorm suarat rift ierra on line marknadsfar ainbird O_r_ndet stér CTRL plus en bokstav in- :’g; % E I:_g IFT F1
a 1.X.2-frAqgorna. Uppslut- Ochvinnarnavar: Jonas Abrahamsson ifrén nebar det att du ska trycka CTRL samm- <F3> = <
gin e’n, kring tiviin gﬁ var Sollefted, Kare Daneshyar fran Visteras, Per tidigt som den bokstaven. Samma sak <F4> E SHIEFE ES
g T g ) . Johansson, Helsingborg, Fredrik Larsson, med CBM, vilket alltsa innebér att du <F5> " ES
dock ejsa omfattande som vi Goteborg, Fredrik Adlemo, Lund, Gustav skall trycka Commodore-knappen (C= ¢F6 = = =
hade trott, men vi har iallafall ﬁ'x:gngm:m':: dohansson Hel. | ) och SHIFT, vilketinnebér enav SHIFT: o ?f IJI i g IFT F5
o . d \ i . >
ncqel att prefen‘era 14_5t- vin- Weinehall, Umed, Henrik Barkman, Brom- knapparna. CE8> ™ SHIFT F7
nare. Men forst kan vi ge de ma, Rolf Lindbom, Norrahammar, Linus Om det det skall vara flera av samma = -
I'ﬁﬂa svaren Akerlund Alunda, Magnus Hoglund, Dels- tecken ar de sammanskrivna som tex <CTRL-A> I3 CTRL-A
i booch sluiligen Sten-Ake Broman frén Mora. 4DOWN . Dettainnebéralitsd att du <CBM-A> r CBM-A
1: Det &r det Brittiska Televerket som dger Te-  Tack for era slogans férresten, de var mycket skall trvcka CRSR NER fyra ganger. 3
lecomsoft/Firebird. underhdilande och somliga var faktiskt riktigt J s WRAO.
2: Firebird var bolaget somldgbakom spelet  bra. Har kommer ett smakprov som &r diktat
Bubble Bobble. av Magnus Hoglund: AKO
3:3,5blev medelvirdet pé FirebirdspeletPan-  "Billig och bra, DM ska 'det va'l”’
dora. Grattis pa er!, spelen kommer pa posten,

A Svenska Pentagon Games AB 7N
B uoruiay. 36 gon 4 3
|a 172 37 Sundbyberg  Sommarextra: 10 kr rabatt pd samtliga spel och tilbehdr  08/295162 9
kaes  disk s disk : 10 st 100t |§
10 Great Gamss 129:- Shoot em up conet 179-- Am!gasoo.Paket: 5495:' Alt, 2: 5095~ utan IPI % 60:- 520:-
Ace II 119:- 169:- Western R 119:- ‘DmAmJ-gasoo y 35 sadd 120:- 1100:-
Autodusl] 229:- | Mask II 119:- -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 dsdd S s s 130~ 1100
oK Ninja o A gl S s -1 Jdysiok , ; 5,25 sadd Nashom  95:- 850
Up m i gg- Epyx fastload cart 40 st SPEI ,nyuo,bﬂdshow.mumk 5’? dadd Nashua ng_ lg?;.
A e o | il Atari520 Paket 4195:-  Atari 1040 Paket 5695:- J[7 S tesm TF
Colonial Conquest 249-- | Sons of Liberty -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 ss/ds 35 dedd Soay ; )
Pirates 169:-  239:- m%ﬂ cart e -1 Joystick " (ioplastsk) 295 2650:-
Defender of the crown o | T Teio i spel, nytto, bildshow, musik e
Gunship 159:-  219:- - 5,25 dadd Maxell 129:- 1160:-
Ghuild of Thieves 239:- g :g Amiga3,5 diskdrive Profex 1695:- 5,25 dedd Verbatim 129:- 1160:-
Khmplpronpe = - AmigaRam 512k 1199:- Diskboxar:
1y e e S QIR g DT Mok, C64 diskdrive 1541 II 1795:- 525 /60  lhsbar 99:-
Mogs Apocalypss  119:-  169:- | Airball const.set 160 | Amiga: Bt Woiwe biostall. | 365 |22 {100 Tathee 119:-
Live ammo 119:- Addicta Bell 199 | Capone 289:- | o crari formads [ 260 [3° 1 40 lisbar 109:-
Solid gold 119:- Aumtoduel 240-- | Jot 289:- E 360 35 / 80 lisbar 149--
Mercenary comp 12;— American Pool 129:- Anmlmld m' Orge 369:-
Archoa 2= Backlash 229:- | Balance of power il P : ; icks:
Archon 11 99:- Bastle Shipe 169-- | Borrowed time 329.. |King of Chicago 300.- |Joysticks:
Airborne ranger 239:- | Blue War 269~ | Chessmate 349:- Th-upon 529.- |Tac-2 1:79:-
Jot 279:- | Bubble Bobble 299-- | Db Man 1740:- | Digi View 2.0 1995.- |WICO Ring.
Project: Stealth figiver 239:- | Colonial Conqest 329-- D?fondlfof the crown 349:- | Digi Paint 899:- |Quickshot I+ 119:-
Chuck Yeager flight tainer  289:- | Dungeon Master 269:- | Flight sinmiator 11 SBO:- | Artic fox 36%:- |Quickshot Turbo 149:-
Pegunm 199:- | F-15 Swike Eagle 269:- | Guild of thieves 290:- | Barbarian 20(:- ; X 149--
BARDS TALEI 249:- | Fireblaster 169:- | Kampfgruppe 319:- | noce Vu 240 uickehit S0l o
BARDS TALEIII 249:- | Gambler 159.. | Leaderboard -1 ) Quickgun :
Combat school 119:- 169 | Get Dexter II 230-- | Page setter 1325:- Sk 200:- Prof.Compet.9000 195:-
Plutoon 119:-  169:- i 269:- | 8.D.1 gg:- s IV 419 Compstition 5000 195:-
Game st and match  129:- 179 i - | Silemt service ;- | Ultizon : G 12 sovet. a
Ultima IV 8 by ey | Wikise guunés 200;. | deLaczo Paint I o ST IR B
Ultima V 239:- | Plutos 169:- | World guase 290:- | Dign . 519:- B agos 369
The mumic system 179:-  249:- | Phantasie III 269-- | Kamie Kid [ 290:- |Gee Bes Air Rally 219:- et 340~
119:-  169:- | Silent Service 269;- | Test drive 269:- | Superstar Indoor Sports  34%:- Time &nditl I 39_'_
119:- SkyRider 219:- | Barde tale 369:- | Crazy Care 24%- | ~okifomia Cames 369:-
169:-  229:- | Smeglider 269:- | Leathereck 219:- | Mach 3 249 | Dark Cantle 349:-
:g:- :g- Sub . battle sim 269:- | Anoals of Rome g.- Photon Paint 699%:- |Larry Suit Lei 319-
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férra numret skrev vi om budget-

spelsforsaljaren Trade + som séljer

valdigt billiga strategispel. Det kan ha
givit Pylator AB inspirationen att sélja
strategispel pa sommarreatill aterforsal-
jarna. De arton SSl titlarna de rear séljs
till Aterférsaljarna fori snitt 73 procent av
det ordinarie priset. Tyvarr mérks ingen-
ting pa det rekommenderade utpriset ill
konsumenten.

Priskrig kan stélla till med en del kons-
tighster. Nyligen gick Moltech Softwa-
re ut med en annons innehallande fyra
rabattkuponger.

Enligt annonsen skulle man sam-
manlagt tjana 400 kronor pa att anvan-
da rabattkupongerna. | verkligheten for-
lorar man 300 kronor!

Frigan 4r om det &r ett grovt misstag
eller ett grovt forsok att lura de stackars
spelkdparna. | annonsen férekommer
ocksa priser pa vad spelen egentligen
skulle ha kostat. Raknar man ut vad man
skulle forlorat om man kopt spelen for
dessa priser och det egentliga priset
kommer man fram till en forlust p& sam-
manlagt 700 kronor!

randslams sedan etttag tillbaka

G nedlagda budgetlabel Bug Byte

kommer att Ateruppsta nagon

gang under 1989. Grandslam har inte s&

manga egna dldre spel att sdlja genom

Bug Byte sa de har skrivit ett avial med

Domark om att sélja deras spel som
budgettitlar for 1.99 pund.

Tyvérr har det annu inte dykt upp nag-
ra riktigt bra forslag till vad tvillingarna
Oliver giorde | tradet fran forra numret
sa vi har beslutat att halla tavlingen op-
pen anda fram till den 29:e juli istéllet.

Adressen ar 'Broderna Oliver'’, Dator-
magazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM.

Code Masters, som bréderna Oliver
jobbar for, &r som bekant ett familjefore-
tag. De tvéd bréderna Darling har tidiga-
re bara haft pappa som anstélld men har
nu anséllt Aven sin lillasyster som om-
slagsgrafiker. Detta kunngjorde de ge-
nom att skicka ut en bild pa sin syster
iférd en handduk (!?) och ett exempel pa
vad hon har gjort.

tt séner anstéller fader ar ingen-
Ating som &r ovanligt i England.
Nyligen fick vi veta att Robert
Stallibras, Active Sales, har sin far Jim

Stallibras anstélld hos sig.

Lite familjiemedlemmar skulle jag ock-
sa vilja ha anstéllda hér pa tidingen da
kanske man skulle kunnafa in recensio-
neritid sa att de kan publiceras. Tyvarr
lyckades inte var kére recensent Pekka
Hedquist med detta sa vi blev tvungna
att stalla recensionen av Hopping Mad
till ndsta nummer.

Tomas Hybner

UBISOFT

SKATEBALL

Véldsspel har variden sett manga av
med Skate Ball &r en av de knéppaste.
Spelet &r en slags blandning mellan fot-
boll, rugby och ishockey.

Spelplanen ar en ishockeyrink men
istéllet for en puck har man en boll och
det ar fritt fram att vispa ned en eller flera
motstandare.

Hockeyrinken ar dessutom spackad
med olika féremal for att underlétta spe-
landet eller for att mosa motstandare
med hjélp av.

Vad vi fick se av spelet var en tidigt
version av spelet som inte fungerade rik-
tigt. Nagra valdseffekter fanns med men
programmeraren forklarade att man
skulle kunna dela ut en rak hoger, spar-
kar och andra slag for att kunna place-
ra motstindaren ett par meter under
marken. Grafiken var dessutom ganska
ryckig och styrningen var inget man
drommer om. Man hoppas att den slut-
liga versionen dr betydligt battre.

FINAL COMMAND

Det har kan vara det intressantaste
spelet UBI Soft arbetar pa for tillfallet. Fi-
nal Command &r ett &ventyrsspel som
tilldrar sig i rymden langt in i framtiden.
Spelet styrs helt och hallet med mus och
innehaller véldigt mycket animerad gra-
fik och ljudeffekter.

Spelet gar ut pa att du ska ta digini
en rymdstation som blivit ockuperad av
fientliga varelser och hdmia tillbaka ett
flertal databanker ifran stationen.

Detta ska goras under standigt hot
fran de fientliga varelserna och rymd-
stationen som ndr som helstkan sprang-
as i luften. Hela tiden maste du ocksa
halla dig med mat och sémn. Detta med
hjélp av det kreditkort du fatt med 6000
pengar pa.

Det intressantaste ar att man inte be-
héver skriva nagonting for att ga mellan
olika stallen. Det racker med att peka pa
stéllet med musen och trycka pa knap-
pen.

DRACULA

| Braculaspelar du sjalv Dracula som
ska ta over varldzn. Detta ska du gora
genom att ta dig igenom ett hundratal
skarmar pa jakt efter din talisman som
blev stulen fér &rhundraden sedan.

Till din hjalp har du olika kapaciteter
som Dracula har. Om du vil kan du for-
vandla dig till en fladdermus och flyga
over hinder till exempel.

Varken grafik, ljud eller spelide verkar
vara av toppklass i detta spel som kan-
sSke; ar det minst intressanta fr&n UBI

oft.

Mickey Mouse frén Gremlin. Vissr ar
det snyggare i serietidningarna??

MICKEY MOUSE

Gremlins nésta spel i sin Disney-serie
blir ett spel om den over 50 ariga hjalten
Musse Pigg. Fyra onda héxor har stulit
Trollkarlen Merlins trolistav for att gora
elakheter med.

Med staven har de kastat en fortrollel-
se pa landet sa att Ogre Kungen kan har-
ska fritt. For att fortrollelsen inte ska kun-
nabrytas hartrollstaven delats i fyra de-
lar och givits till var och en av de fyra
héxorna att bevaka i fyra torn. Du ska
som Musse Pigg fixa tillbaka trolistaven
till Merlin sa att han kan bryta fortrollel-
sen.

WHIRLIGIG

Foretaget bakom spelet med det svar-
uttaliga namnet &r Firebird. Spelet
handlar om din flykt ifran slaveriet hos
biologiska och intelligenta rymdskepp.
Du ska férsoka fly till lugnare platser i
universum dér du kan finna frihet. Det-
ta gor du genom att kapa ett nyfétt rymd-
skepp. Tro inte att det blir enkelt med
rymdskeppets mamma och diverse an-
dra farligheter efter dig.

Otrolig tredimensionell grafik aren av
fasciliteterna i detta spel som slapps se-
nare under hosten. Vivantar med span-
ning.

LIVE AND LET DIE

Domark fortsétter nu sin relativt om-
talade serie med spel baserade pa Ja-
mes Bond filmer. Denna gang drdetden
gamla godingen Leva och lata do som
far sta som forebild fér spelet.

Domark lovar att detta spel kommer
bli det basta som sléppts i Bond-serien.
Spelet gar ut pa att man ska terminera
den onda Kananga. Spelet tilidrar sig i
ett flertal olika milider och nivaer dér ett
anda mal finns. Doda.
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For forsta gangen sedan topplistans
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ol e < £ | Speltitel
1 (1) | 27 | (46) | The last ninja
2 [ (3)| 24 | (30) | Defender of the crown
3 |(5) | 19 | (26) | Bubble bobble
4 | (15) | 14 | ( 4) | Pirates
5 | (4| 11 | (29) | Wizball
6 [(7)| 11 | (21) | California games
7 (8| 11 | (20) | Delta
8 | (16) | 11 | ( 4) | Gianasisters
9 | (2)| 10 | (36) | Skate or die
10 [ (11) | 10 [ ( 8) | lo

ter maste vi ha senast den 29:e juli.

THE FURY

Martech spinner vidare pa temat med
framtida tavlingar av olika slag. Denna
géng géller det den absolut tuffaste tév-
linget. Ett race mot de tuffaste represen-
tanterna frén alla bebodda planeter i uni-
versum. Du skall kora runt en bana och
eliminera sa manga motstéandare som
majligt for att fa poang och ha storre
chans att komma forst over mallinjen,
om du nu kommer éver den dverhuvu-
taget. En del banor innehaller dessut-
om en méangd hinder att forcera och ro-
botar som forsoker stoppa dig.

MORTVILLE MANOR

Lankhors dventyrsspel Mortville Ma-
nor blev utnamt till forra arets basta spel
i Frankrike. Snart sldpps en internatio-
nell version pa engelska av Active Sa-
les & Marketingi England. Spelet &r ett
detektiv spel som styrs helt och hallet av
att man trycker pé olika symboler. Skri-
va pd tangentbordet behover man bara
gora nér man pratar med négon.

Speletinnehaller dessutom ljudefiek-
ter och lite tal i form av samplade roster.

Kan det franska spelet i en engelsk
version nd samma framgang som den
franska?

Mortville Manor; bésta datorspelet i
Frankrike forra aret. Kommer det att
nd samma framgang i resten av Euro-
pa?

GARY LINEKER’s SUPER
SKILLS

Har du nagonsin dromt om att bli fot-
bollsstjdrna utan att behéva vara bra pa
det och trana speciellt mycket?? Grem-
lins nya spel Gary L's Super Skills gér ut

ungefér pa det. Du ska tréna upp din fot-
bollsspelare och fa béttre och béttre
kontrakt.

OPERATION WOLF

Ocean planerar nu att géra en dator-
version av det kanske basta arkadspels-
tillskottet sedan Afterburner, namligen
Operation Wolf. Ett mycket enkelt spel
i stil med Capone som gér ut pa att man
ska meja ned en massa fientliga solda-
ter och fordon som poppar upp i det ho-
risontellt rullande landskapet.

Man far hoppas att Ocean inte glém-
mer bort att man pa arkadversionen ské-
ter allt skjutande med en kulsprutepis-
tol som man héller i och siktar med mot
skdrmen. Hela spelet tappar sékert myc-
ket omman inte far kidnna sig lite delak-
tig i spelet (1as: halla i skjutvapen).

CORRUPTION

Magnetic Scrolls och Rainbird slar till
igen med ett hdpnadsvéackande bra spel
till 16-bitarsdatorerna Amiga och Atari
ST.

Du befinner dig sjélv i den undre vérl-
den i nutid. Du ska sla dig fram ibland
de mangder av hjartlosa typer som helst
skulle vilja se dig under sina skor.

For att dverleva méaste du vara vérre
ande andra figurernai spelet. Speletin-
nehaller inte bara valdsbetonade bilder
utan aven vackra. Grafiken ar betydligt
snyggare &n i de tidiagre spelen fran
Magnetic Scrolls.

Corruption fran Magnetic Scrolls.
Snygg grafik och en actionbetonad
spelidé.

ippas. Listan érbaserad Pawmmtal otzh P m*"' me

 landen fran spelféretag - !
‘ titlarna !i?gerkmiﬂstantmsdetanviﬁrsm;pé aﬁ
ler am_saeﬂoretagatfbﬁr sa {ﬁmenaﬁe att de

Gor du overstaende har du automa-
tiskt chansen att vinna en av de tio Ma-
rauder pa kassett, skankta av Hewson,
som vi lottar ut.

start for ett halv dussin nummer sedan
har en drastisk dndring skett. Tre spel
(Combat School, International Kara-
te + ocharkanoid) har akt ut fran listan
och har ersatts av Pirates (17), Giana
Sisters (Som dnnu inte slappts!) och 10.
Lite trékigt &r det &ndéa att The Last Nin-
ja fortfarande toppar listan efter sex
nummer.

Lasarnas Topplista den 8 juni 1988.

Vinnare av férra manadens spel To Hell
And Back &r féljande:

Joakim Abrahamsson, Svanesund. An-
ders Danielsson, Hagersten. Helen Flei-
scher, Mullsjo. Robert Kindstrand, Kun-
galv. Toni Klemetti. Olofstrom. Carina Ko-
skinen, Perstorp. Henrik Sandgren, Hal- &
lingsjo. Mattias Sundiing, Umea. Kjetil
Thomassen, Norge. Niclas Wahlin, Rimbo.

Vill du som vi att topplistan skall fort-
sétta vara omvaxlande skickadédindina
rogter till oss. Skriv ned dina tre favorit-
titlar och din adress pa ett vykort och
skicka det till ""Topplistan'’, Datorma-
gazin, Karlbergsv: T77-81. 11335
STOCKHOLM. Vykortet med dina ros-

Se inte sa giad ut Pekka! Vivet ati du
hatar det har.




M Tio ar har passerat sedan rymdnis-
sarnainvaderade var skdna planet och
skévlade den frén allt som var vackert.
Fiddes du da, Tomas? Red anm)

Inte nog med att de skdvlade. De plan-
terade ocksa in ett mycket stort hot mot
ménskligheten. Eit hot som skulle hal-
la oss passiva
och ett hot som bestar av ett par jattemis-
siler. (Jo jo. Red anm).

Anda fram tills nu har manskligheten
stétt helt varnldsa mot detta dverhdng-
ande hot. Men nu har méanniskans ny-
aste vapen tagit form. En grupp mute-
rade kommandosoldater med en ldng
arm med en gripklo.

Med dessa soldaters hjalp ska du ta
di%ltill den jéttesilo ddr missilerna star
och forstéra den centraldator som krévs
for att avfyra missilerna:

For att géra det maste du styra solda-
ten genom fem nivéer av skiftande sva-
righetsgrad. Spelet r ett sa kallat platt-
formsspel.

Det &r darfor gripklon spelar en sa stor
roll som den gér.

Med gripklon kan du svinga dig frén
plattform till plattform eller klattra upp-
at med. Du kan ocksa ha denfill att ploc-
ka ned den extrautrustning som slépps
ned i fallskdrm av dina allierade.
Naturligtvis kan du ocksé kldmma ihjal
fiender med den ocksa men det &r lite
svérare.

Fiender finns det ett flertal sorter. Van-
liga soldater &r vanligast, de gar att skju-
ta med ett vanligt skott. Vakicheferna ar
lite hdrdare och de kréver flera vanliga
skott eller en raket fran raketgevéret dina
allierade sldpper ned. Dar finns ocksa

faglar och olika typer av kanoner. Fag-
larna &r de som &r svarast att skjuta i och
med att de ror sig valdigt mycket. Natur-
ligtvis

finns dér en hel dros till med olika fien-
der men de &r fér manga for att jag skulle
kunna rédkna upp dem.

P& den forsta nivan finns dock mor-
darbin som ar varda att namna. De gor
ingenting férrdn man antingen nuddar
deras bo eller kr upp gripklonidet. D&
strémmar en svirm ut med dig som mal-
tavia.

Ett mycket inspirerande sétt att doda
fiender pa ar att svinga sig pa dem med
gripklon. Tarzan kan ga och lagga sig.

Grafiken i spelet &r ganska enkel men
behaglig att titta pa och férsta. Under
spelets gang spelas tyvérr en melodi
som man minst sagt blir férbannat irri-
terad pa efter ett tag. Det &r skdnt att det
ar det enda felet Bionic Commando har.

Tomas Hybner

Foretag: GO!

M Ojoj, alladina kompisar pa det hyper-
futuristiska laboratoriet har blivit fanga-
de av forskrackliga muterade monster.

Eftersom du &r ganska fést vid dina
kamrater och inte kanner for att leka en-
sam maste du rddda dem innan den
tidsbomb de muterade monstren plan-
terat exploderar.

Spelet gar ut pa att du ska soka ige-
nomdet komplexa labbet efter dina kam-
rater. | labbet finns ocksa de muterade
monstren som mest liknar dvergddda
maggots.

For att forsvara dig mot mutationerna
har dutill att bérja med ett vanligt gevar
men hér och var i labbet finns det skép
med andra vapen. Eldkastare, laserge-
vér och ett gevar som skjuter eldkulor.
Intressantast &r den lilla robot som aker
bakom dig och
skjuter bakat.

Dessutom finns det kartor som visar
den nivé du ligger pa och var nagon-
stans dina kamrater finns. Om nagot &r
mysko i spelet ar det kartan, vem tusan
har satt dit den?

Nar man skrapat ihop alla manniskor
panivan ar det dags att ga ut genom ut-
gangen. Da myntas ett nytt ordsprak —
man ska inte ropa hej férrén man ar ute
ur labbet. (Hrmpfff. Red anm) | utgéng-

p bname

en vantar namligen det grovsta i muta-
tionsvég man kan finna. Ett stort mons-
ter som kraver en hel del skott innan det
ger efter. Till rAga pa allt skjuter monst-
ret tillbaka.

Har man val kommit forbi jattemuta-
tionen borjar det hela omigen fast med
en annan karta och nya kompisar.

Alien Syndrome &r inget roligt spel ef-
ter ett tags spelande. Varken den sma-
trakiga grafiken eller det trakiga ljudet
gor nagot for att ge ett positivtintryck av
spelet.

Tomas Hybner

Foretag: ACE
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Det var lange sedan en grym civilisa-
tion stal och gdmde undan Czymandius
juvelerna. Nu skall du C.C.Cobra pilot pa
en Marauder stridsbil ensam forséka
aterhamta juvelerna.

Spelets historia kanske ter sig som
nagot djupare och mer innehallsrikt an
sjélva spelet som &r ett rent shoot'em-
up spel.

Du skall styra bilen éver ett landskap
som rullar fram horisontellt och skjuta pa
ungefar allt som ser ut att kunna skada
dig.

| spelet finns en méngd olika rorliga
fiender som vimsar omkring pa skiarmen
och skjuter i din riktning. De &r ganska
l4tta att lura i och med att de &r totalt in-
telligensbefriade. Det blir dock svarare
om man har ett par tre stycken att tam-
pas med.

Dessutom finns dar fasta baser som
skjuter mot dig. Dessa kréaver oftast fle-
ra skott for att ge upp. Det finns dessut-

om en till slags "'fast” bas. De rér sig pa

en "rdls” fram och tillbaka och &r betyd-
ligt svarare att bli av med an bade de 6v-
riga baserna och

de rorfiga fienden. Dettta pa grund av att
de skjuter ganska fort och att de oftast
ar tva pa skdarmen samtidigt.

Till din hjélp har du en laserkanon pa
taket av bilen ochilandskapet finns bo-
nusbaser som andrar din bil om du skju-
ter den.

Denna bonusbas skiftar farg och med
fargen funktion. Totalt sex farger och
funktioner finns. Tre av dem ger positiv
effekt tva klart negativ effekt och en ger
narvknédckande effekt. Den ndrvknéac-
kande reverserar ndamligen bilens kont-
roller sa att du maste dra spaken at fel
hall.

De negativa effekterna tar bort ett av
dina livoch stoppar din laser i tio sekun-
der. De positiva ger antingen skéld i tio
sekunder, smartbomb som sprénger allt
pa skdrmen utom dig eller ger dig ett
extra liv.

Marauder har ganska f& brister nar

det géller grafik och styrning. Allt funge-
rar som man vill att det ska fungera for-
utom nér styrningen &r reverserad. Far
man styrningen reverserad innebar det
samtidigt oftast att man foriorar et liv.
Ljudet i spelet bestar av antingen en
ganska tradig men trevlig musiksnutt el-
ler mycket torftiga ljudeffekter. Ett ljud
fran motorn fér att fylla ut tystheten mel-
lan skjutandet skulle inte skada.

Grafiken i spelet &r klart godkénd med
manga rorliga detaljer och tillréckligt ge-
nomarbetad bakgrundsgrafik.

Marauder ar ett av de béttre spelen i
dennaklasstill 64:an pa ett bratag. Och
jag utgar ifran att det var ett enskilt fall
att manualen jag fick i spelet bara var pa
tyska och franska.

Tomas Hybner

Foretag: Hewson

MEDELVARDE: 3.3

Dream Warrior

Foretag: U.S.Gold

H | framtiden utspelasinte langre fysi-
ska krig utan psykiska.

| drdmmarna. i stéllet for att ha ihjél
manniskor drivs de till totalt vansinne.
Varlden styrs inte langre av regeringar
och presidenter utan av ett féretag som
i sin tur styrs av Focus.

Lite kdnns till om Focus férutom at de
kan sammankalla demoner och skicka
dem in i drdmmar.

Tur nog krigar de olika medlemmar-
na av Focus om vem som skall bli Focus-
ledaren. Detta ger en av motstandsrorel-
serna, Asmen, chansen att smida pla-
ner. De har kommit pé ett sétt att kont-
rollera sina drémmar. Focus kommer pa
det och kidnappar tre av de fyra med-
lemmarna och fangslar demi sina drom-
mar. Du maste nu rédda dem och forsto-
ra Ocular, som &r det varsta av Focus
monster.

B Nér jag och spelar det har spelet
kommer jag automatiskt att tinka pé det
dar gamla ordspréket om att g4 éver an
efter vatten.

Det hér fotbollsspelet ar namligen
béde bra och spelbart. Och det kdnns
lite underligt att vi som europeer och s&
kallade fotboliskunniga ska behéva aka
dver Atlanten till USA f6r att hitta ett ro-
ligt och spelbart fotbollsspel.

Liksom de tvé tidigare speleni '"Street
sports™serien ska man sjalv valja lag ef-

Spelet spelas med joystick och du
springer omkring pa olika vaningar och
skal skjuta de fientliga objekt som kom-
mer in pa skdrmen. N&r du skjutit dem
trillar det ned en liten boll. Bollens inne-
hall beror pa vilken sorts fiende du skjot.
Antingen kan de innehalla extraenergi
till drémhopparen, den tar digmellan de
tre fAngarnas drémmar, hisskort till den
hiss som finnsitva av fangarnas drom-
mar eller ett kassaskapskort. | kassaska-
pet finns drémenergi. Du dér ndmligen
inte utan bara vaknar nér du dér.

I tvA av drommarna befinner du dig i

ter eget huvud och bésta formaga. Det
finns de som skjuter hart och de som
nickar bra och de med bra passnings-
och placeringsférmaga. Det ska varatre
spelare i varje lag. Sedan géller det att
valja underlag. Antingen kan man lira
med ungarna pa grasplatten runt hdrnet
eller pa en asfaltbeldggning.

Svdrare an sa &r det inte.

Sen gﬁiler det att vélja om man ska
spela patid eller antal méal. Och inte att
forgldomma. Om man spelar mot datorn

enbyggnad. | denna byggnad finns det
energifdlt pa golvet som man inte kan
passera om man inte klivit pa tva golv-
plattor, da férsvinner energiféltet.

Grafiken i spelet &r nagot béattre an
normalt men ganska enformig och dys-
ter. Ljudet likasa, man trottnar inte pa pa
grund av att det &r nddvandigt men det
ar véldigt trikigt.

Hela Dream Warrior &r lite trakigt och
enkelt, man tréttnar efter ett tag pa att
zappa dromvarelser och plocka bollar.

Tomas Hybner

MEDELVARDE: 3.0

eller en mansklig motstandare. Eller vil-
ken svarighetsgrad man tror sig klara av.
Tre olika har spelet att erbjuda.

Men trots spelbarheten ar Street
sports soccer ingen hojdare. Allting gar
liksom pa réls och efter ett tag nar man
ploppat ivag bollen mot allehanda vég-
gar, motstandare och mal sitter man och
gaspar lite férstrott och undrar vad de vi-
sar pa dansk TV i morgon. Aven en s&
festlig detalj som de olika spelarnas
sprangnickar blir tréttsamt.

Jag haller vél pa och bli blase. Men
det har spelet far betyget tre pa allt. Na-
got annat kan man inte satta.

Lennart Nilsson

Tel 042-719 00

kommer vi att dela ut,
till de forsta 100 kunderna,

JAL
?42—7‘19 OR35S

ammet
[Prorg;)'.em,lbsmngar.

p Kopsrad osV.)

ering

Box 60
Ordertel dygnet runt 260 34 Morarp

10 program. (2 st Bubble Bobble,
2 st Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Rally.)

Amiga
Produkter

sp'robtem‘ \C. Bubble Bobble ....... Ring!
spe\‘ n-

L 0

SERTUR 40

Turbo

148:-

ellan 1830#20.00 Land of Legends ... 395:-

Porto + Exp. avgift tillkommer, 31:-
3 veckors leveranstid garanteras.

PRISEXEMPEL: 3.5"...

BiLLiGAST DISKETTER ?

Varfdr kopa Noname-disketter nir Ni kan fa Markesdisketter till samma
prisl.. Vi saljer Sony, Platinum mfl.

20-99st

50-99st

100-st

11:-

10:50

10:-

Super- slimline 24mm

Dammskyddslucka

Endast 1095:-

Introduktions-erbjudande..

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:
Driven som har ALLT! Till det basta priset!! Jaimfor sjilv...

No click - Driven Klickar inte nir diskett ej &r i (gir att stinga av/pa).
On/Off switch - For program som ej fungerar med exira drive.

9-Volts adapter uttag - Om stromkilla annat an CPU.
Gir att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma hélje om sa énskas.
Genomkopplingsadapter {6r endast 95:- For dem som vill koppla ytterliggare en enkeldrive i stallet {6r att uppgradera.

ANV AR o

Ordertel:
046 - 29 20 67

Orderadress:
BOX 156
23700 BJARRED
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B Hark och Kren, tvé stycken artonari-
gabrider pa planeten Sylonia kommer
hem efter en tripp pa deras Skywalk Jet-
cyklar och finner sina foréldrar déda.
Mérdade av Skorpionerna, ett gang kri-
minella som hatar allt vad fred och val-
fard ar.

Hark och Kren svar en gammal india-
ned, blodseden. De blir blodsbréder och
lovar varandra att de ska hamnas sina
foraldrar och stoppa Skorpionerna.

Detta &r i korta drag storyn bakom

spelet, den arganska bra. . .iallafall batt-
re an sjalva spelet . ..

| Blood Brothers géller det att samla
pé sig 4delstenar. Hark och Kren flyger
omkring i olika rum och plockar adel-
stenar samtidigt som de skjuter ner oli-
ka rymdmonster som finns.

Det géller att hela tiden hélla koll pa
sin styrka, styrkan i din jet-pack (som du
flyger med) och styrkan i din laserpistol.

Du kan béttra pa dessa vérden genom
att plocka prylari spelet men du kan oxa

ta en spelare till den andra sa delar de
pavarandras energi, dvs. att bada déa far
lika mycket. Med sin Skywalk cykel kan
man forflytta sig till andra delar av pla-
neten. Da fa du kéra lite rymdslalom
mellan en massa vdggar.

Ett helt vanligt rymdfjanterispel dar
man flyger omkring och skjuter pa
monster och plockar saker . . sanér som
pa en punkt... Man har hela tiden tva
spelare att halla koll p&, vare sig man &r
ensam eller om man spelar tva.

Den ena styrs med tangentbordet och
den andra med joysticken. (Varfor kan
man inte ha tva joystickar??) Om man
ar ensam s kan man lata den ena ""gub-
ben” sté sékert medans man anvénder
den andra, men det blir iallafall ganska
klumpigt.

Jag maste sdga att rymdslalomen
med Skywalk cyklarna ar det klart roli-
gaste i spelet, och det utgor tyvérr bara
ett litet mellanspel ... .

Johan Pettersson

M | kolvattnet av skateboardtrenden
och de efterfoljande skateboardspelen
sa kommer nu Skate Crazy, ett rullskid-
skospel!

Det nyainom skateboarding ar ju s.k.
Street Style. Det innebér att man éker
med sin brada lite overallt dar man
egentligen inte ska dka pd en brada. P4
véaggar, trottoarkanter, parkbankar och
annat omojligt. | Skate Crazy ar det un-
gefar samma pryl, fast pa rullskridskor
i stéllet...

Skate Crazy &r egentligen tva spel i
ett. | det ena kor du omkring pa en par-
keringsplats med en massa uppstélida
koner, flaggor, bildack, ramper och an-
nat skrip. Har ska du dels forséka halla
dig till banan s gott det gar samtidigt
som du ska hoppa dver en massa saker
sa snyggt som mojligt for att fa poéng.

Man doms av fyra domare. Dessa do-
mer varsin sak i din 8kning: Hur du &ker
pa skridskorna, hur du haller dig till ba-
nan, hur avancerade hopp du gér fran
ramperna och hur avancerade hopp du
gér fran marken. Det &ringen vidare bra
ide att upprepa sina trick efterssom man
i stallet for hogre betyg far avdrag.

Om man inte ar tillrdckligt skicklig fér
att komma till ndsta bana sa kan man
ibland fa jobba sig dit, genom att ploc-
ka skrép pa parkeringsplatser inom en
visstid...

| det andra spelet som Skate Crazy in-
rymmer sa aker du framéat hela tiden och
hér géller det att se upp for byggnads-
stéllningar, hél i gatan, soptunnor och
annat genom att hoppa éver, &ka under
eller &ka ovanpa sakerna. Det dr ganska
skoj men ack s& svart. ..

Mitt forsta intryck av Skate Crazy var
att det bergis var ett vrélroligt spel. Gra-
fiken var lacker och styrningen bra och
uppagifterna balla, Men icke! Det &r helt
enkelt fér svart att utfora en del saker.

Faretag: Gremlin Graphics
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.2

Manualen mycket bra, férutom pé en
punkt —det némns inget om vilka olika
typer av saker som man kan gora for att
domarna ska gilla det.

Jag har aldrig fatt nagra direkt hoga
betyg avdomarna och jag har provat alla
majliga varianter av hopp fran bade ram-

per och marken. Fér att skona mina
medmanniskor och mig sjélv fr&n obe-
hag sa kommerjag aldrig, aldrig att spe-
la det hér spelet mer efterssom jag blir
sa forbannad av att inte lyckas gora na-
got vettigt med det!

Johan Pettersson
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NEW WordPerfect for Amiga (2850 inkl.Moms )!!!!
"Search & Replace” WORKS with SWEDISH

jVIP AMIGOIDS The International Amiga Group.
Fish 1- 146 NOW Panoramsa | 62 Amicus |- 20.
IPius Commercial AMIGA Software and HardWare at Vip Discounts

Membership Fee 75 Kr per year.Gives you:
DYYour Own Vip diskette -Listing PD library contents and over 100
Amiga Products, software and memory expansion etc
2) Vip PD Diskettes Minimum order 5 for 150 kr
I3) Hardware and software ar Vip discounts.

ISpecilJ Membership Offer 110 Kr !
lincludes DBW Render A Ray Tracing Programme |

‘2 diskettes plus 34 page manual. F

| Fill in the coupon and send to: Promoteus/ Vip, Ridm ansgatan 57, |
] 113 60 Stockholm. Postgiro 97154-9 Tele: 08- 32 36 88

W
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Yes, | sure want to be a VIP member too ! I
| e eneen A e S RSN g I
Adress_ 2y e i T Vv |
|
Post code_  _ _Town . - _Teéle; A

l. Make me A Vip Member and send Vip info diskeue (75 Kr) '1| I
12. Special Vip Membership, including Vip diskette and the DBW |
i Ray tracing programme pius manual (110 Kr.) i I

3. Send me the NEW WordPerfect (2,850 Ke =
I4. The full works. NEW WordPerfect (2,850 Kr) pius Speciad VIP |
Membership Offer (110 Kr). Total 2.960 [ I

Alla priser inklusive Moms. Porto / Piforskottsavgift tillkommer
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DISKETTER!!

*  Rekommenderas av Statskontorel
* 5 ars garanti
*  Haog kvalité

*  Direktleverans

Minst 10st  Minst100s

e b DS/DD 48 TPI 6:—/st 5:50/st
B Ly DS/HD 96 TPI 15:—/st 14:—/st
5 DS/DD 134 1Pl 14:—/st 13:—/st
% DS/DD 27 :=lsl 25:—/sl
Rengoringsdiskett 51/4" 50:—/st
Rengdringsdiskett £ LA 50;:—/st
Disketthox 51/4" 100:—/st
Diskettbox 3.5 100:—/st
Kungdlvs Datatjanst AB OBS!

Vid kop av minst 50 st disketter
erhaller du en valfri diskett ur
vart programbibliotek.

Box 13,442 21 Kungaly
Ordertel. 0303-195 50
Postgiro 492 03 25-0

Priser inkl. moms o. porto.

t

Ja, jag bestiller

L tarthisras o)
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Kungdlvs Datatjanst AB

Postadr.:

SVARSPOST
P AT G Sy L g A Kundnummer

28774008 442 20 Kungalv
VG DI e e Sl et W W R

PROGRAM FRAN
Fred Fish
Panorama * AUGE
ACS * Slideshow

alla program.
Sdtt in 19 Kr pa
postgiro 4191440-9

S.A.C.C * Casa Mia Amiga

Bestdll INFO DISKETT
Sveriges billigaste, beskriver

AMIGA PUELIC DOMAIN

Vi har program till alla AMIGA &4gare.
Valj och vraka, 2200 program till BASTA PRIS.

!

%Illi_-ﬂim

Telefonorder 040-120700 , 040-261116
* * HB MEGADISK Box 5176 20071 MALMO - *

SOUND SAMPLER AMIGA 500
595:-

Billigast i Sverige?
Mycket bra kvalitet!

Inte ndjd - pengarna tillbaka.

Ja tack, sénd mig .... st Sampler a 595;- plus frakt.

B Y e e o ers e et e et Wl e
SREITEE TN 1 R SO BTy b | NI cncns e
Larsson & Hektor Trading
Box 514

243 26 HOOR
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B Aret 4r 2057 och du blivitvald att rad-
da ménsklighetens sista och absolut
storsta karnkraftverk — Astra. Karnkraft-
verket verkar ha blivit intelligent och bryr
siginte alls om att fungera som det ska.
Fortsétter Astras intelligenta central-
dator att konstra kommer reaktorn att
brinna upp. Till riga pa allt har ett fient-
ligt moderskepp parkerat mitt i huvud-
reaktorn. Utomjordlingarna haller pa
och mixtrar med de energistrélar som
for energin ifran Astra, som ligger i en
omloppsbana runt jupiter, till alla ménsk-
lightens rymdstationer.

Du har blivit utrustad med sex stycken
fiarrkontrollerade robotar p4 grund av att
radioktiviteten ar fér hog sedan central-
datorn bérjade kréngla.

Astra har tre vaningar och centraire-
aktorn. Varje vaning har dessutom sex
stora hallar. Du ska styra runt tva av ro-
botarna i rummen som du ser ur fagel-
perspektiv och suga upp radioaktivitet,
putta ned kyltunnor och energimoduler
i schakt for att inte reaktorn ska kollap-
sapa grund av dverhettning eller styre-
nergibrist.

Tyvarr kan man inte suga upp hur
mycket radioaktivitet som helst med ro-

botarna utan maste ibland atervanda till
informationsmodulerna for att tdmma
roboten pa radioaktivitet.

Robotarna maste ocksa laddas upp
med energi for att man ska kunna kora

runt med dem och skjuta med lasern. |
informationsmodulen kan du ocksa byta
robotar och vaning. Fér att kunna byta
vaning méaste man ha ett Idsenord efter-

som Astras centraldator stéangt av alla
vaningar utom den forsta.

Till rga pa allt finns dar dessutom
Quadraliens, utomjordlingarna, som du
helst ska bomba &t fanders.

Grafiken i spelet ar normalt bra. Bétire
dn medel men kunde fortfarande ha
gjoris battre.

Ljudet i spelet bestdr av en melodi
som spelas medan man spelar samt
ljudeffekter. Lludeﬂekterna kommer i
skymundan pa grund av musiken som
faktiskt &r riktigt bra.

Quadralien &r inte ett regelrétt action-
spel, inte heller strategi eller aventyr.
Man kan lugnt spela det utan att behd-
va oroa sig dver att fa nervsammanbrott
och andra stressskador. Quadralien ar
kul &nda.

Tomas Hybner

Foretag: Logotron
1 2 3 4 5

GHIIBBH

B Mja, det sdg ju roligt ut iallafall . ...

Och gubben verkar ju ball men...
Chubby Gristle &r inte alls roligt. Spelet
ar ett heltvanligt plattformsspel. Du spe-
lar Chubby Gristle, en otroligt fet gubbe
som ska ga omkring och plocka upp sa-
ker, mer &n sa &r det inte. Jo, man kan
ha sénder bilar ocksd, men inte ens det
.Eir kul och det gér man inte s& ofta hel-
er.

Spelet kunde lika garna vara pé en
Spectrum som pa en Amiga, av den
klassen &r det. . .forutom den sampla-
de résten som man ibland far héra, den
avsldjar att det &ren Amiga det &r fragan
om.

Grafiken arinte alls snygg forutom att
man anvant en hel del farger, men de
kan man ju enligt mitt tycke anvanda p&
béttre satt. Ljudet &r ganska primitivt
med en tjatig melodi i bakgrunden. Det
dr mycket méjligt att jag har missat na-

il

got vésentligt i spelet efterssom jag
endast har fatt en pre-release utan ma-
nual men jag har provat det mesta utan
framgéng sd jag gissar att jag maste ac-
ceptera att det verkligen finns s hér tra-
kiga spel till Amigan.

Johan Pettersson

Lot
O friilnla

{ORIGINALITET: | =
(MANUAL:] [ T |

MEDELVARDE: 2.2
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B Du har ldnge varit pa rymmen fran
skattemasen och dina egna rotter. Det
du tycker mest om ér att fantisera.

Plétsligt en dag befinner du dig pd en
liten mane langt bort. Och du ska forsto-
ra atta stycken ateruppbyggnader innan
dusjalv dor. Ateruppbyggnaderna ska-
par namligen atskilliga fientligt sinnade
varelser at dig att tampas med.

Phantasm gar ut pa att man skall sty-
ra sitt skepp Pegasus éver manens yta
och skjuta pa allt som ror sig. Spelet ror
sig inte, i alla fall inte om nagon flygsi-
mulator. Det kdnns mer som att tuffa
omkring i en pansarvagn.

Det finns manga olika saker p& ma-
nens yta och man fér lite hjélp pa vagen
av all instrumentering. Tyvarr ser man
inte p& radarn om det &r ndgot man kan
skjuta soner eller bara en klippa.

Den sortens hjélp far man av et litet
fonster dédr det star vad det & man har
i siktet. Om objektet ar tilirckligt nara.

. Dér finns dessutom olika sorters
byggnader som ocksa skjuter. De ar fér-
stas svarare att skjuta ned &n rymdskep-

P4 manens yta finns dessutom fyrtorn
och radartorn. Radartornen ar de farli-
gaste eftersom de haller reda pavardu
ar och skickar dit fientliga rymdskepp.
| instrumenteringen finns en varnings-
lampa som blinkar om ett radartorn pej-
lar in dig.

pen. Men det som &r viktigast ar att for-
stora ateruppbyggnaderna. Eftersom ra-
darn inte riktigt vill visa vad saker och
ting ar far man leta ganska ldnge innan
man hittar dem. Det basta man kangdra
dr att borja ana ugglor i mossen nér det
star kyltorn lite hér och var i landska-
pet...

_ Grafiken i spelet &r valdigt enkel och
lite klumpig. En sak &r saker och det dr

att den inte kommer att fa nagot pris.

Ljudet i spelet ar lite torftigt om man
véljer bort melodin som spelar i bak-
grunden.

Phantasm ar inget toppspel, knap-
pasti ndrheten &ns en gang. Enrolig sak
ar att man far skriva in vad klockan &r.
Klockan visas sedan pa skidrmen hela
tiden s& att man |attare kan hélla reda pa
hur kort tid det tar innan man trottnar . . .

Tomas Hybner

Foretag: Exocet

MEDELVARDE: 3.3

Football Manager 2

ting man sétter sig och poser med en
burk 6l framf6r, spelet framkallar fér myc-
ketirritation for att man skall ha ork éver
till att pésa och dricka ur élen.

B Football Manager 2 &r som ni kanske
forstar av namnet en vidareutveckling av
Football Manager.

Riktigt vad som ar vidareutvecklat i

detta sepl &r svart att siga. Detkanvara
den lilla skilnaden att man kan lata tra-
na spelarnas trdna skottlangd och skott-
héjd. Man maste néstan hela tiden jus-
tera dessa tva varden.

Spelet ari alla fall ett simulationsspel.
Du ska kopa och sdlja spelaretill ditt lag
och se till sa att det alltid finns tillrack-
ligt med spelare pa de olika positioner-
na. Du ska ocksa vélja vilka som ska
spela matcherna och som vad de ska
spela.

Sjalva spelandet tar datorn éver och
du far se pa skdrmen nér ditt lag spelar
mot ett annat. Det spelandet &r ingen-

Efter et tag tréttnar man pa det och det
blir en I&ng pinande pause i det egent-
liga spelet. Visst kan det vara kul om
badalagen &rbar och det &r fart pa bol-
len men tyvarr intraffar det sallan.

Enannan rolig sak &r att man har de-
lat upp planen itre delar. En spelare som
hér hemma pa del ett syns aldrig till pa
del 2 och vice versa. ..

Under spelets gang spelar man sam-
tidigt i den engelska ligan och FA-cupen.
Den enda férdelen med FA-cupen &r att
biljettintdckterna ar mycket hogre &n pa
de vanliga ligamatcherna,

Trakigt &r att man i spelet inte kan lana

Foretag: Addictive
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3

pengar for att kbpa spelare. | och fér sig
far man sponsoranbud ibérjan av varje
sasong men de behdéver inte alltid réc-
ka till fér behoven.

Det som &r bra i spelet &r att man i
halvlek kan byta ut spelare och méble-
ra om i laguppstéliningen.

Grafiken | spelet &r inte mycket att
ordaom. Under matcherna &rden gan-
ska klumpig och hackig och under res-
ten av speletar det text. Ljudet &r nés-
tan patetiskt, ett ynka litet jubel hamtat
fran C64:ans ungdom ar vad som hérs
under matcherna. Och det &r ndar man
gbr mal.

Football manager tappar dock inte sin
charm pa grund av dalig grafik och da-
ligt ljud. De man férst tréttnar pa ar at
man kontrollerar hela spelet med mu-
sen. Det mantrittnar pa efter det &r den
enorma tid det tar att spela spelet. Tur
ar vél det att man kan spara det.

Tomas Hybner
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B Three Stooges var en komikertrio
som agerade pa film frin 30-talet och
anda fram pa 60-talet. Under deras
langa karridr hann de med runt 150 fil-
mer, de allra flesta var korta komedier.

Under alla &r kdimpade komikerna i
det fordolda med sin handfasta, narmast
kaotiskt valdsamma typ av humor. En
humor som delade vérlden i tva halvor.
De som hatar dem och de som dlskar
dem.

Det finns inga andra dsikter om Three
Stooges.

Spelet Three Stooges &r en utsokt

pastisch p& nagon av deras filmer. At-'

minstone berédttade upphovsmannen

John Cutter det fér mig nér jag tréffade

honom pé ett hotell i Las Vegas i vintras.
Sa har ar det:

Barnhemmet &r i fara. Fifflaren som
dger marken vill riva huset och kommer
att gora s& om han inte f&r 5000 dollar
i hyra av den snélla kvinnan som driver
hemmet for alla stackars foraldrarlosa
barn.

Som de tre nutida muskettrerna ska
man pé 30 dagar samilaihop pengartill
hemmet. Lyckas man faihop 10.000 kan
de reparera huset och lyckas man fa
annu mer far de tre hjéltarna gifta sig
med husmors tre vackra dottrar.

For attvélja hur man ska faihop peng-
arna finns det ett finger som i snabb takt
visar pa en méngd olika méjligheter man
kan gora. Man kan agera ldkare, serve-
ra pajer slas kasta), stélla upp i en box-
ningstavling, med mera. Men det géaller
att vara snabb ndr man véljer att samla
in pengar. Har man riktigt mycket otur
trycker man pé en réttfilla vilket innebéar
att en dag har gatt till spillo och att ett
finger p& handen &r oanvéndbart. N&r
man har fatt sméll pa fyra fingrar &r det
slut, hur manga dagar man an har kvar.

Dessutom gar fingret fortare och fort-
are for var dag som gar. Det enda séttet
att fingret att gé langsammare &r att bor-
ja slass internt. Du spelar man Curly
som forséker nypa till Moe och Larry. Fér

'*im R D e
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varje sméll man far in gar fingret l&ng-
sammare, for varje férsok man missar
gér det fortare.

Three Stooges &r som oftast med Ci-
nemawares spel en uppvisningibild och
ljud. Grafiken ar superb och det samp-
lade ljudet likasa. Det mérks att de har
lagt ner lang tid pa att fa spelet perfekt.

Bland annat har John Cutter gatt ige-
nom 75 filmer for att bland annat hdm-
ta ljud till spelet.

Men problemet &r att Three Stooges
inte kd&nns som en riktig helhet. Allt ar
lost sammansatt av sma delspel.

Vad som ar vérre ar det faktum att spe-

let saknar tempo. Slapstickkomedins |

tempo har helt gétt forlorad i alla del-
laddningar och alla introduktioner man
maste ga igenom,

Foretag: Cinemaware

MEDELVARDE: 3.7

Lennart Nilsson

B Nu har Elite slappt Buggy Boy till
Amigan. Ett helt suverént arkadspel fran
Tatsumi som dven finns pa 64:an.

Det &r enkelt att spela, det enda du be-
hover veta ar att man drar spaken fram-
&t for att accelerera och trycker pa knap-
pen for att vaxla.

Voila, nu branner du fram i 220 och
gerjarnet! Lite ﬂaggor kan man ju ploc-
ka for podngens skull men annars sa ér
det roligaste attbara brénna pa! Tro inte
att det &r nagra schyssta végar som du
far kbra pa. Mitt i vdgarna finns det sta-
ket, stora stenbumlingar och annat
skrap men om man kor dver en stock s&
flyger man upp i luften en bit och kan fly-
ga dver.

Vill du stila lite grann fér folk som tit-
tar pa s kan du ju dra upp bilen pa tva
hjul genom att kbra dver en stubbe eller
liknande. Klart effektfullt och ballt! Bro-
aroch lutande vaggar som man kan kdra
péér bara en del av det roliga som finns
i spelet.

Samtidigt som du kér sa rdknas en
klocka ned, forsok hinnatill ndsta del av
banan sa féar du ny tid. Om du dessut-
om kdr igenom en del extra-tid-flaggor
sa far du annu mer...

Manualen ar mycket enkel och vad
spelet gér ut pa star pa baksidan av fod-
ralet sa en del prylar far man upptécka
sjélv men det ar absolut inget problem
att spela.

Varken grafiken eller ljudet &r speci-
ellt snyggt men det 4r Andé kul att se pa
och lyssnatill, men framforallt speleti sig
ar haftigt! For att det ska bli lite variation
i spelet s& kan man valja mellan fem oli-

ka banor och det gor ju inte saken sam-
re, eller...?
Johan Pettersson

LBED &Y

W Egentligen borde jag vagra att recen-
sera det har spelet. ..

Det ligger némligen till sa att det inte
fungerar utan att man kopplar uren ev.
extradrive, trots att spelet ligger pa tva
disketter. Detta patalas t.o.mimanualen.

Det d&r SVAGT att gora ett program
som inte fungerar pa ALLA Amigor utan
problem. Det lustiga &r att det &nda kan
fungeramed tvadrivar . . .ibland .. .och
fungerar det s& kan det &ndé krascha vil-
ken sekund som helst.

Forutom det sé& gar det inte att reseta
sin Amiga normalt utan man maste
stdnga av och sétta pa den for att fa det
hela att fungera igen.

Tuff shit for en gammal Amiga 1000
dgare som mig som maste ladda in
Kickstart igen. (Jo, de forsta Amigorna
hade operativsystemet pa disk)

Jag kanske kan tala om vad spelet gar
ut paiallafall. Om inte annat s fér att he
er fler argument till varfor ni INTE ska
kdpa detta spel. (Att det inte fungerar
som ett Amigaprogram ska fungera &r
egentligen skal nog)

Bad Cat drenvariant av ett sportspel
fast ddr man i stéllet Iater en katt utfora
en massa saker. Hela spelet ar uppde-
lat i tre delar.

I den férsta delen ska man hoppa dver
vattenpolar, klattra i klatterstaliningar,
hoppa i studsmattor och annat. Den
andra delen &r inte ens halften sa rolig
som den forsta, som egentligen inte hel-
ler dr direkt rolig. Du skall hoppa mellan
tva plattformar som flyter i en bassang
och férstka plocka ner geometriska fi-
gurer som hanger hogt ovanfor.

Dentredje delen dr ungefdr som den
forsta fast nu r du nere i ett klcaksys-
tem, hér ska du krypa i rér, fightas mot
rattor och kléttra i olika saker. Fjirde de-

len ar faktiskt ganska rolig (men innan
man kommer dit...). Har &r du pé en
pub och skall kasta klot pa en hund som
ar pa andra sidan. For varje gang som
nagon blir triffad sa maste han dricka
en straffél. Fér varje 6l man dricker sa blir
man mer och mer vimsig och till slut sa
har man inte alls nagon koll pa var klo-
ten till slut kommer att hamna.

Grafiken &r pAminner lite for mycket
om 64:ans. Ljudet &r till stor del samp-
lat men det later &nda helt bedrovligt.

Mellan varje del sa ir det ett soris
mellanspel. Grafiken paminner
om 64:an, ljudet VIC-20 om och
speliden om min minirdknare. Ov-
riga kommentarer ar dverflodi-
ga...

Inget att hanga i julgranen precis va?
Nje, jag ténkte val det. En positiv grej i
spelet &r att man kan vara dnda upp till
fyra spelare (fast inte pé en géng) samt
att man kan komma en bit i spelet utan

att behéva vara alltfor séker pa att spe-

la (Detta kan iochférsig gora spelet lite

trékigt nér man blir béttre ﬂ)
Johan Pettersson

MEDELVARDE: 2.3

Romantic
Encounters

M Romantic encounters at the dome ar
Malena Ivarsson pa en Amiga.

I spelet ska man ga runt med en gub-
be, eller gumma, for att sa smaningom
traffa en person av motsatta kdnet. Som
mal ska man gbra ndgot som vuxna
ménniskor vanligtvis gor i morka rum
med gardinerna fordragna. . .

Spelet fungerar som ett regelratt
dventyrsspel dar man skriver ner sina
kommandon och pratar med folk. Vid
varje situation far man reda pa om man
ska prata eller agera.

| "gladjepalatset’’ kan man aka mel-
lan olika barer pa olika vaningar och traf-
fa en méngd olika personer med skiftan-
de temperament.

Spelsystemets konstruktion gor att
det kdnns stelt att spela Romantic enco-
unters. Man stélls hela tiden infor sam-
ma problem och antalet personer som
man kan traffa ar begrénsat. Det &r ock-
s stor risk att spelet tar slut snabbt. Det-
ta eftersom man blir deprimerad och
sticker hem om man skulle séga fel rep-
lik vid fel tillfélle. Detta trots att det finns
en slumpgenerator inbyggt som gor att
man kan reagera pa olika sétt i likarta-
de situationer.

Till riga pé alit finns en sex-test som
man kan prova. Den ar i princip lika in-
telligent gjord som alla liknande tester
som genomsyrar kvélistidningarnas
sondagsbilagor.

Enligt programmakarna har spelet ut-
formats med hjélp av en drés namngiv-
na amerikanska psykologer.

Jag skulle vilja hévda att de har ett
starkt sexistiskt tinkande. For personer-
na i spelet ar synnerligen grovt skissa-
ue och med "'ledtrddarna’’ som ges vet
man ganska exakt hur man ska reage-
ra.

Exempeivis finns dér den intellektu-

ella tiejen som platar och som bara gick
dit for att se sig omkring. Man blir hem-
bjuden till henne och da ska man dels
ljuga att man inte forsoker fa henne i
sdng. Sedan ska man ge ohammade
komplimanger &t alla bilder hon platat
med sin kamera. Nar man kollar hennes
fotografier drar man slutsatsen av att
hon dr osaker pa sig sjélv och ytterst
hdmmad. Detta faktum rattfardigar det
man villgéramed henne i ett morkt rum.

Den yttersta tanken med spelet &r att
man ska ldra sig ndgot av livet genom att
spela det.

Det gor man ocksd. Man &r garante-
rat inte lika lattlurad s& man kastar ut
sina sista pengar pa ett liknande spel.

Plus i kanten ska tillverkarna ha f6r
den snyggt sparsamma grafiken och for
en originell spelide’. Men det kan man
juinte leva pa.

Lennart Nilsson

Foretag: Microprose
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 2.8
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H | ett land fér ldnge, lange sedan,
fanns det en drake vid namn Asturias.

Olyckligtvis nog blev han insténgd i ett L
tempel och for att komma ut dérifran

maste han forstéra tio magiska kistor.
Det &r minsann inte latt eftersom végen }
till kistorna inte ar Gppen.

For att komma dit maste han éver-
komma smé problem helatiden. Till sin
hjélp har han fyra magiska formler som
hantex kan upptickaillusioner och an-
nan magi med. Innan templets gamla
pelare helt har vittrat sénder maste du
ha lotsat Asturias ut. Annars kan jag ga-
rantera att allt hopp &r ute.

Vad tycker jag da om spelet? Jo, det
&r inget superhaftigt actionspel dér dra-
ken grillar tio gubbar i sekunden utan
det &r ett spel dar de som mer vill anvén-
da hjdrnan far sitt lystméte. Men man far
definitivt inte sitta och sélaom man ska
fa ut draken itid. De sma problemen &r
dock inte sé roliga att de kan fascinera
n&gon manniska nagon ldngre tid.

Magnus Friskytte

4

W Ahhh3, ett shoot'em up-spel. Nu kan-
ske man kan fa utlopp for férstérelselus-
tan inombords, minns jag att jag ténkte
ndr jag holl spelet i min hand for férsta '
gangen. Men nej. Aterigen blevjag gruv- | |
ligt besviken efterat. Det &r inget spel |
. som jag kommer att sakna i framtiden.
Bakgrundentill spelet &r samma som
till alla andra shoot'em up-spel; du méas-
te skjuta dig ut genom ett gdng onda
rymdvarelser fér att na frineten.

Spelet ar ett sdmnpiller. Och ett trakigt
sadant.

Rymdbanditerna kommer négra styc-
ken at gangen och inte i stora horder dér
man riktigt far brassa p& med laserka-
nonen. Det géller mest att halla sig un-
dan deras skott (hela skdrmen ar oftast
full av dem) och invénta ratta tillfallet att
skjuta ihjél dem.

Den hérliga kénslen fran riktiga sho-
ot'em up-spel infinner sig aldrig darfor
att spelet 4r segt som kola. Master blas-
ter ar inte direkt ndgonting att hanga i
julgranen.

Eirenired

B The Halls of the things g&r ut pa att

finna sju ringar pa toppen ay etttorn och
sedan ga ned till bottenvaningen. Dar
skaman sedanfinna nyckeltill utgéngen
sa att man kan ldmna detta trikiga spel.

Givetvis befolkas tornet ay diverse
monster som du ska likvidera. Det gor
du genor? attanvanda malsékande va-

nsomtex "eldbollen’, juen-

elt mendet finns en Iiten%?éger gnestn-

ren har ndmligen likadana vapen som
du har.

M a osd 4rdet i
il ankhs oftast du sjélv som blir

Grafiken &r délig och och skdrmen be-
stér bara en massa streck som ska av-
gransa rummen. Och monstren &r bara
_____ i sma fjantiga prickar som hoppar om-
: & kring. Ljudet &r ocks3 katastrofalt. Ett

_ blipp-ljud nar nagonting dér.

Men t o m innan man har borjat att
spela spelet finns det en risk for att man
somnar. Det tar ndmligen 20 sekunder
(jadulaste ratt! 20 s) frin det att du har
tryckt pd startknappen till det att spelet

]

W You're next punk! Blam| Sd ka
. ldta ndr den tuffe seriefiguren Jﬂdgit
. Dredd gér sig av med odnskade exem-
: pl_ar av den ménskliga rasen. Det ar
.- -namligen det spelet gar ut pa. Att géra
- Sig av med brotislingar,
- MegaCity One &rifarozonen. Brotts-
5 ligheten sprider sig som en Iépeld ge-
e .Som staden. Ditt uppdrag 4r att, som
! L!dge Dredd, utreda brott och gripa kri-
| minella objekt. Det &r inte J:itt eftersom
J j |manga av stadens invénare har blivit tju-
. ' var och banditer. Om du trots allt stoter

* Pden hederlig manniska och till rAga pa

 allt skjuter honom blir det i ot De

Ferrrly etinte roligt. Det
Om brottsligheten dkar for kraftigt blir

d : e
% :1 Sl‘lrlf{ltagen din polisbricka och spelet

‘ i . _ Grafiken &r ganska snygq i
. . sgj‘:r igang. Jag vet, for jag har tagit fid. JTET: , som aren formay ”“’ésggﬂ;‘;i’ﬂa S'Pef
MEDEVARDE:: Jagrekommenderar inte ens spelet il e y s ; genmas
| oy o oTmenda s : - . vaningarna rénner det omkring en mas-
x S : . - MEDELVARDE: 3,0 . sa folk som du ska gallra ibland. Ogra-
A . i atahs sen ska bort! And4 &r det inte ett spel
. i ADSITERTRIIN som ska héjas till skyarna,

rax Bloodfinger, en 6kand terrorist
I:\ﬁigﬁappat seg av varldens stora le-
dare. Priset for deras frigivelse ar en
ofantlig 'IﬁSBTISL:I‘I"IITIB. som regeringarna
jgrar att betala. A
Va%gsfristen haller pa att ga ut och de
satsar allt pa ett kort; Joe Blade, alla
rs Nemisis.
Skj(r)kea(Du) maste spannasina mus‘kl_?lr
och leka Rambo inne i Bloodfingers ill-
héll. Dittenda vapen dr en k-pistmen det
récker nog for vanliga dodliga méanni-
skor (alla behover inte tunga kulsprutor
som vissa kultfigurer inom pnohlr_nen].
Nér du har irrat omkring inne i laby-
rinten till tillh&ll och férhoppningsvis hit-
tat de sex fAngarna (chansen ar nog
ganska liten) ska du spranga hela fast-
i i luften. .
m?e%“a; Igr det bara att ta emot hylining-
o 4n omviriden, I~
N arrll’?gféa action-fantaster bor nog valjg
\ ett annat spel. Det tar namligen lite ti

JOE BL/ DE

kan éva upp sin teknik j
Ova eknik inna g
Ie: sig till turneringen, iy
boxarturneringen har man som sagt

var f_err_:_ motstandare, Den forsta boxa-

renarlatt att si3, m nsedan bl
L ,me,
ik i blir det allt

Boxaren har bara tv4 sig

g att vilja

att kuta omkring bland alla dessa rum. uvn

Infiltrator"’ var Ner man d&? Jo, Iattast &r g

vinna pg knock-out efterso

$f

Sjalv tycker jag att

. (A% e igare, men det ligger ju inte K1 E ; ¥
e S| ALTTE] S 0
» | | MEDELVARDE: 3.5 i
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P4 vdg under Golden Gate bron i San Francisco. | Interceptor 4r sa gott som allt mdjligt. Som exempelvis att landa pa vattnen. Men att fa upp planet
dérifran &r en annan historia. . .

| Det var iriga. problem att

' hitta en Screen Star till det-
ta numret.
Spelet ar Interceptor till
Amigan. En flygsimulator
. som overglanser allaandra
liknande simulatorer.

Har ni nagonsin saknat en enkel

~  men&ndé vélutvecklad stridssimu-

. lator kan ni sluta med det. Intercep-

tor &r en ganska fullandat sddan

men man maste rdkna med att det
dr eft steg i rétt riktning.

| spelet kan du flyga antingen en

. F16 Fighting falcon eller en F/A-18
Hornet dver dendel av Amerika som
- kallas vastkusten.

Over detta omrade ska du utféra
sju uppdrag. Varje gangdu klarat ett
uppdrag far du chansen att testa ett
nytt. Detta géller endast till det sjat-
te uppdraget da alting borjar om
ifran
bérjan fast svarare. Vid det laget bor
du vara en ganska stridsduglig pilot
och 6kningen av svarigheten &r
knappt markbar.

Léater det lite konstig att det hela
borjar om efter det sjatte uppdraget?
Det ligger till sa att man maste kla-
ra eft inledningsuppdrag (snarare
test) innan man far tillgang till den
forsta av de sex uppdragen. Denna
test gar ut pa att du ska starta med
en FIA-18 frAn ett hangarfartyg, fly-
ga utanfdr radaravstind, atervanda
och landa flygplanet p& hangaren.

Det kanske later l&tt men det sva-
raste i spelet dr att lara sig attlanda.
Det svara ligger i att landa rakt pa
landningsbanan. Att géra detta pa
ett hangarfartyg ar svart. Speciellt
nér landningsstrackan ar sa kort att
man méaste anvénda en krok och
fangvajrar for att man inte ska aka i
drickat i slutet av fartyget.

Det bésta séattet att lyckas ar
att forst flyga dver landnings-
banan fér att pejla pa vilken
ledd den gar, vanda och sedan
rikta in sig. Att anvanda skev-
rodren ar dod och pina, bast
gér det om man bara anvander
sig av sidorodren.

Av de sex uppdragen ar det
bara tre som gér ut pa att man
ska ge sig ut och skjuta ned
fiender. | de dvriga har man
bara tillatelse att besvara fient-

lig eld — Do not fire unless fi-
red upon.

Det forsta uppdraget gar ut pa att
‘man ska flyga ut och identifiera ett
eller flera flygplan. Det &r forst efter
tredje gangen man testar det upp-
draget man behdver oroa sig for att
fa.det hett om 6ronen.

Det andra uppdraget &r ett av de
tre flyg-ut-och-déda uppdragen.

Ett flygplan med amerikas presi-
dent ombord blir attackerat av ryska
MIG-29:0r och du ska skjuta ned
dem innan de skjuter ned presiden-
tens plan. Ett ganska enkelt uppdrag
till att borja med men det tuffartill sig
senare. En kul grej r att presiden-
ten inte &r ombord pa planet — det
f&r man reda p4 efter man har skju-
tit ned det.

Det tva svaraste uppdragen ar
det fjarde och det sjétte. Det
fiarde uppdraget gar ut pa att
man ska lokalisera en nod-
stilld pilot somligger och gup-
par i vattnet och sénka en flot-
te till densamme. Det ar myc-
ket svart att pricka ratt men kor
man langsamt gar det faktiskt.

Det sjatte uppdraget ter sig tilten
bérjan ohyggligt svart. Det gar ut pa
att man ska sanka ett ryskt undervat-
tenshangarfartyg.

Efter ett par forsok visar det sig att
man inte behdver sanka skeppet
utan bara peppra skallen av unge-
far ett halvt dussin ryska piloter med
tillhérande MIG-29:or. En kul grej ar
att man kan landa pa det ryska far-
tyget och f& nya misssiler och nytt
brénsle. En liten hjélp pa vigen ifran
programmeraren manne?

| spelet finns forutom hangarfar-
tyget tre landbaserade flygplatser
dar man ocks4 kan f& brénsle och
ammunitionspafylining. Dessa har
ett par landningsbanor var i olika
riktningar vilket gor det enkelt att lan-
da.

Som inte allt det rackte har pro-
grammeraren klamt in vissa delar av

En stilstudie pa ett av planen i Interceptor

San Franciscoispelet. Men att lan-
da pé& Golden Gate bron kan man

glomma, det r bara en hdgring som

man kan ha kul med genom att fly-

ga‘igenom.
Flygplanen &r utrustade med
nastan allt som forbilderna ar.
HUD (Head Up Display) och di-
verse missilaviedande fore-
mal. Dessutom har den ocksé
en katapultstol som méaste an-
vandas ibland efter en traff av
en missil.

Det trakiga ar att flygplanet borjar
storta direkt om motorn blir for ska-
dad for att klara av att driva flygpla-
net framat. Stdnger man av motorn
medan man flyger ar inte saken den-
samma.

Andra skador missilen kan astad-
komma &r kompressorfel som med-
for svarigheter med att manévrera
planet. | vanliga fall blir planet bara
lite segare.

Grafiken i spelet &r kanske lite
kantig med detia vags upp av att den
ar unikt snabb och (faktiskt) valdigt
snygg. N&rman val lart sigbemast-
ra flygplanet kan man bérja leka +.cd
att titta at olika hall. Sittandes i pla-

net kan du titta at atta olika hall och
uppét och nedat. Detta hjalper till vid
visuell lokalisering av fientliga flyg-
plan som ligger valdigt ndra. Man
kan dessutom se planet ifrdn utsi-
dan ifr@n atta olika hall, uppfran och
nedifrén.

For att forenkla landingar kan
man se flygplanet ifrdn kont-
rolitornet ocksa. Genom att
gora det innan en landning far
man ett hum om hur tusan
landningsféltet ligger i forhal-
lande till flygplanet.

Tillaggas bor ocksa att det dr en
kénsla att titta bakéat i planet och se
den rokpelare som foljer det plan
man nyss skjutit ned som singlar
mot marken.

Ljudet i spelet kanske inte &r sa
overdrivet realistiskt men det geren
inlevelsekansla som ar ndstan ma-
ximal. Det nastan kdnns att man
ker igenom ljudvallen nér skdrmen
hoppar till lite och ljudet far en lag-
re niva.

Fér att datorn ska kunna halla
reda pa vilka uppdrag du har slutfort
och hur manga du misslyckats med
maste du anvanda dig av en log-disk

dar data om hur ménga missiler du
avfyrat, hur manga som tréffat, hur
manga fiendeplan du skjutit ned,
hur manga génger du blivit traffad
och hur ménga ganger du har haft

“extrem nérkontakt med marken,

Dessutom héller den ordning pa hur
lange du varit i luften.

Du kan nastan vara siker pa attdu
inte &r fardig med Interceptor forrén
timraknaren star pa nagot tvasiffrigt.

Tomas Hybner

Foretag: Electronic Arts
4 5

MEDELVARDE: 4




THE DETECTIVE GAME

Boken i The Detective Game heter 101
Detective Stories. | den ligger en folder.
Ola L, Fjardhundra

BONE CRUNCHER

Her er alle de 22 passorda til Bone
Cruncher Niva — Password
2 — GOLEMSTENCH
3 — MORPHICLE
4 — GOLEMKILLER
5 — SCARAB
6 — WEB OF DEATH
7 — MONSTERPARTY
8 — CAVE OF DOOM
9 — UNDERGROUND
10 — DEATHCHAMBER
11 — GOLEMS CAVE
12 — HORNSLUT
13 — SLIMEHOLE
14 — BLOODSMELL
15 — BONEPOWDER
16 — NIGHTMARE
17 — MONSTERBREED
18 — THUNDERSTORM
19 — CREEPY CAVE
20 — LIQUIDATION
21 — MEGAMAZE
22 — STRATAGEM

Lasse Olsen, Norge

DRACULA

Har 4r en komplett lésning pa spelet
Dracula fran CRL. Losningen ar inskic-
kad av Andreas Abelsson, Norrtélje som
blir belonad med fem 35" disketter.

DEL1:

E, Pay Coachman, E, S, Examine
Desk, Ring Bell, Sign Register, Read
Register, N, U, Unlock Door, Open Door,
N, Look Around, Examine Table, Open
Drawer, Examine Drawer, Take Match,
Light Lamp, S, D, E, Sit, Read Menu.

Om du sedan véljer biff och vatten el-
lerbacon och vatten se punkt A. Om du
véljer biff och vin |as punkt B. Skulle du
féredralamm med vatten eller vin las da
C. Eller bacon och vin titta pa D.

A: W, U, N, Sleep, Examine Room,
Stand On Table, Examine Table, Take

Bone, Throw Bone, W, U, N, Sleep, S, D,

W.
B: W, U, N, Take Lamp, Sleep, S, N,

'S'l'?epw' affviﬁ"' Sleep Close Window
- v i, U-N, Sleep!Close Window,
“Wait, Wait, Wait, S, D)W 0

D: W, U, N, Sleep, S, D, W, No.

Look Around, Sit On Bench, Wait
(ménga ganger). Nar mannen vill veta
ditt namn svarar du Jonathan Harker.

DEL2:

Nar du sitter i droskan, se dig om-
kring. Titta pa kvinnan och taen narma-
re titt pd hennes 6gon. Blunda sedan
och héng korset du far av henne runt hal-
sen. Vénta sedan nagra gangertills hon
frdgar dig om du skall besoka greve Dra-
cula. Svara ja och hoppa dver till den an-
dra droskan.

Sedigomkringigen ochta av dig kor-
set. Lyft satet. Stoppa in korset i nyckel-
hélet och vrid om. Oppna dorren och se
dig omkring, ta sedan filtarna.

Nér du kommer fram till slottet ga S,
W och se dig omkring. Examine Frame,
Examine Bat, Examine Mouth. Kann i
munnen pa fladdermusen och greven
sjélv 6ppnar dorren.

Nar du vaknar igen se dig omkring
&nnu en gang. Titta pa bordet, ta bric-
kan och titta p4 den. Se pa séngen, ga
norr, ta trasan och putsa brickan.

Se dig omkring W, W, vénta nagra
ganger tills du somnar och sedan vak-
nar. Védnta sedan igen tills greven lam-
nar digifredi matsalen. Titta pa bordet,

ta flaskan och sléng ivag den.

Taskarvan. Ga W, S, W och vantartills
du ser Dracula klattra ut ur sitt fonster
och det &r morgon igen.

Ga E och W och ta korset vanta flera
génger och svéng korset framfér dig. Ta
skérvan och ga oster tva ganger.

Titta pa fénstret, skér av repet och
6ppna dorren. Ga nord och flytta pé réc-
ket. G& syd och flytta pa garderoben. Ga
S,E,S, W, Sochtalampan.GaN, E, N,
W, D, D, D, W och slapp lampan.

~ Bind fast repet, slapp skarvan och
véanta. G& ned, se dig omkring, lyft pd

mattan, dppna luckan och gé ned. Se
dig omkring, 6ppna ladan, slépp korset
och g séder tre génger.

DEL3:

L&s anteckningarna, ga vanster, titta
pastolen, ta padig rocken.ochftittai fic-
kan. Ga och kip en tidning i affiren och
lasden. GAE, N, W och se digomkring.
Titta pa hyllan och ga igenom bokstaven
S

Ga till stationen (fast du missade sis-
ta taget). G& hem och sov. Nar du vak-
nar ga tillbaka till stationen och sag
""Stratford'’, Ga vaster och se dig om-
kring. G& véaster igen och se dig om-
kring, g& S, S och ndr du ar framme vid
Stratford séger du "Hawkins’". Du skri-
ver sedan ett brev pa tAget hem. Posta
det pa stationen. Ga sedan hemoch sov.
Nar du vaknar, ga W, ta anteckningarna,
titta pa skrivbordet och ta nyckeln.

Ga W, U, W (Van Helsing hjélper dig
att fanga Renfield). Ga E och |as upp
dérren. Se dig omkring och ta natet. Ga

Grater
over Elite

ag sitter hér och grater for jag kan
J inte anvanda fuel-scoop i Elite
(C64:an). Jag far inte heller nagot
uppdrag, trots att jag uppnétt graden
"Competent", hur far man ett uppdrag?
Flash Man '88
Ett misstag i manualen till Elite har
medfort att véldigt manga har lite
svart att anvénda fuel-scoopen. | ma-
nualen star det att man skall flyga éver
objektet ifriga. Det stimmer inte rik-
tigt. Man skall "krocka’” med objektet.
Dvs man flyger rakt mot objektet sa att
det fortfarande syns pa skdrmen nar
man kérin i det. Mark vél attingen del
av objektet fér befinna sig éver halva
skdrmen, da krockar man med det.
Uppdragen kommer efter man har
skjutit ned en viss midngd skepp. Det

W, D, S, W, W, W s& kommer du till kan-
ten av skogen.

Studera kartan och sysselsétt dig tills
du ser Renfield i undervegetationen.
Klattra upp i tradet och slapp nétet.

Nardu kommer tillbakatil ditt arbets-
rum: GaW, S, W, W, W, N, W, N, W, S,
E vilket tar dig till utkanten av skogen.

Gasedan$, S, S, W, N, Woch ta ste-
nen. GAE, S, E, E, E, E. Titta pa hyddan
och sedan genom fonstret. Sia sonder
det och gd W, W, W, W, N, W, S. S och
se dig omkring. Klattra upp i trédet, D,
ta yxan och hugg ned tradet. Ga W, S
ochge bortyxan. Ga N, E och kittra upp
i tradet igen. G& N, W, se dig omkring,

D, ta handtaget och ga syd.

Tasdckenochhdet. GAN, E,E, N. Se
dig omkring ta byralddan, se dig ater-
igen omkring och ta kniven. Slépp by-
ralddan och vassa handtaget. Ga S, E,
E, se dig omkring och titta speciellt pa
dorrentills en solstréle faller pAden. Ta
av dig monokeln, témm sécken och fo-
kusera solstralen tills dérren brinner
upp.

Undrar du dver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

GAME-
K&y8

A
%

Slapp blommorna, D, se dig omkring,
titta pa ladorna (kistorna), placera sad
(corn)idem. Ga upp tva ganger och se
dig omkring. Titta pa graven, ta kvarle-
vorna och ga in i graven.

Ga éster tva ganger (har passar det
br;a att sparaspelet). Gaosterut dnnuen
gang och genomborra Dracula med det
vassade handtaget. For att vara pa den
sakra sidan halshugg honom ocksa
med kniven. Tryck sedan pa SPACE ett
par gangerochdu befinner dig utei trad-
garden for en nypa frisk luft. . ..

Karlbergsvigen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Miérk kuvertet

""Game Squad”’.

har alltsa ingenting att géra med vil-
ken grad man uppnatt. Ett tips dr att
du aker langt ut ifran en planet och
varpar omkring ett tag. Mot alla odds
kryllar det av piratskepp dar ute i
ingenting.

Out Run
till Amiga?

umaste jag f veta, finns Out Run
till Amigan? Val?

Nijae, officiellt finns det inte.
Tyvérr finns det nagon kopia av ett
spel till amigan som kallas Out Run.
Om det &r en kopia av ett spel
U.S.Gold inte sldppte vet ingen. Sa-
kert arialla fall att U.S.Gold sjélva inte
ar riktigt sékra pa om de kommer att
sldppanagot Out Run tillamigan. Men
dn sd ldnge finns det inte.

Kan jag
kopa trojan?

¢ Datormagazin!
1. Finns arkadspelet Styx till
64:an?

2. Har ni recenserat Airborne Ranger?
Om inte, gor det!
3. Kan man fortfarande kdpa era Hacker-
trojor?

The Swede

1. Tyvérr finns det ingen version att
kdpa nu. Men for ett par tre ar sedan
fanns ett spel som hette Stix som sal-
des av det nu glémda svenska Grana
Software.

2. Jovisst harvirecenserat det. Re-
censionen hittar du i nummer 2/1988.

3. Jod4, i nummer 9/87 hittar du en
liten annons pa sidan 8. PS. Det finns
i dagsléget bara storlek Small kvar.

SDR

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

Samtliga priser inkl. moms.

Lokala avvikelser i pris och sortiment kan férekomma.
Galler sa langt lagret racker, dock langst tom 10/7 1988.

BUTIKER

Goteborg
Tel: 031-150093/94

Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen)
i §l | Stockholm
i) | Tel: 08-304640

Nordstans Kopcentrum
Lilla Kladpressargatan |9
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B Patton — Rommel skulle bli pansar-
generalernas hardaste drabbning. Men
slumpen slog till och hindrade duellen
mellan de tva basta pansargeneralerna
I historien.

Men Montgomery sdger val ni d&?

Jaja, i och for sig var han ocksa skick-
lig. Men han var inte av samma kaliber
som Patton och Rommel. Men lat oss
aterga till spelet.

25 juli 1944 startade de allierade ope-
ration Cobra. Den startade fran den
amerikanska sektorn av landstignings-
platsen i Normandie.

Det allierade 6verkommandot hade
tankt sig att man skulle bryta dodlaget
som uppstat pa fronten. Man var tvung-
en att bryta igenom de tyska forsvars-
linjerna innan de hunnit bli for starka.

Historiskt sett leddes striderna av Pat-
ton och Rommel. Men det stammer inte
med verkligheten.

En vecka innan operation Cobra star-
tade blev faltmarsalk Erwin Rommel
skadad. Hans stabsbil blev attackerad
av allierade flygplan.

General George Patton deltog inte i
borjan av striderna. Han scenen i besitt-
ning forst en vecka efter att operationen
borjat.

Vad hade hint om dessa tva métt va-
randra? Det &r en fraga som aldrig blir
korrekt besvarad. Men det kan spekule-
ras och simuleras som i det hér spelet.

Du faralitsé chansen att vara anting-
en Patton eller Rommel. Om du kédnner
for att spela mot en kompis gar aven det
bra.

Nu nar man kommit sa har langt i ut-
vecklingen inom grafik, ljud etc. forvéan-
tar man sig en hel del.

Sa gjorde dven jag. Nér jag fick spe-
let Patton vs Rommel i min hand ténkte
jag. Vilket spel. Det har verkar verkligen
vara ett bra spel. Pa baksidan av kar-
tongen visas en bild pa hur griiken &r.

Den verkar ju heltjust. Likasa manulen.

PATTON
ROMMEL

GAME
OPTIONS

“Nololl |

Men det &r nar man borjar lasa i ma-
nualen som man bérjar tveka pa spelets
kvalite. Forklaringarna Over spelets
gang ar bra. Men man har slarvat i for-
klaringarna pa kommandona. Dar kun-
de man varit béttre.

| 6vrigt &r den mer &n godkdnd. Man
har delat upp svarighetsgraderna. Efter-
som det finns mer att gora ju svarare
spel du véljer. Behdver man givetvis lara
sig mer.

Nér jag sedan satte i gang 64:an och
startade spelet fick jag en smarre chock.
Man blir helt lurad om man sett grafiken
som visas pa baksidan av omslaget. Det
arotroligt att Electronic Arts kan slappa
ett strategispel med sadan grafik.

Den ar ju nastan helt vardelos.
Visst ser man var enheterna finns.
Men inte i vilken terréng de befin-
ner sig i.

Man har inte anvant farggrafik utan
man anvénder olika graa nyanser.

Det gor att den dr sa gott som varde-
I6s. | strategispel &r det ju viktigt att veta
vilken terrang man befinner sig i.

Terrdngen inverkar sa otroligt mycket
pa striderna.

Om det inte varit for grafiken hade det
har varit ett mycket bra strategispel. Man
har lyckats bra med upplaggningen av
menyerna. Det &r mycket latt att ge or-
der. Du skéter néstan allt via joysticken.
Det finns négra kommandon som man
inte kan ge fran joysticken,

Mellan varje omgéng far du kommen-
tarer fran den du spelar, Han kan tycka
att du anfaller fér starka enheter, du ska-
par trafikstockning etc.

Jag saknar fortfarande det suverana
strategispelet. Det hér var pa god vég.
Mendet blev tvéarstopp. Jag hoppas jag
inte far vanta i all olandlighet.

Hans Ekholm
Foretag: Electronic Arts

The hards Tale 3

M Electronic Arts har gjort det igen,
nummer tre i Bard's Tale-serien &r har.
Ett spel som ger en kdnsla bade av for-
nyelse och enformig upprepning.

Om det lyckats undga négon vid det
hér laget 4r Bard's Tale-spelen dventyrs-
spel av rollspelstyp, d&r man med ett
séllskap av olika personer med olika
egenskaper utforskar labyrinter och
slass mot monster. Slutmalet, som oftast
dr att besegra nagon ondskefull trollkarl,
kraver en hel del tankearbete, kartlagg-
ning och utforskning av samtliga laby-
rinter, gatlésning och en hel del strider.

Jamiort med de tva tidigare spelen
har man hér gjort en hel del férandring-
ar, bade utseendemdssigt och spelméas-
sigt. Vilket nog far anses som ett ganska
klokt drag, den som k&mpat sigigenom
tva tidskravande aventyr, som inte skil-
jer sig s mycket fran varandra, vill sa-
kerligen inte ha ett tredje som ar lika-
dant.

Handlingen &r forlagd till samma plats
som forsta spelet, staden Skara Brae
med omgivningar. Men nu &r staden
lagd i ruiner av den onde guden Tarjan,
och malet &r att sdka igenom de sju di-
mensionerna pa jakt efter denne. Sedan
Tarjan besegrats kan Skara Brae ater-
uppsté i all sin forna prakt.

| detta land av forstorelse finns inte
l&ngre nagra banker, inga tempel, ingen
affér och endast ett vardshus. Aventyrar-
nas Gille &r reducerat till ett taltlager och
Roscoes energiférséljining har slagit
igen. Kort sagt, séllskapet far forsoka
klara sig utan tillgangtill alla dessa hjélp-
medel, vilket inte &r det |attaste, betyd-
ligt mera eftertanke krdvs infor varje
drag.

| gengéld finns en del forbattringar
och forenklingar. Till exempel gér det att
spara sin position var som helst i spelet,
kravet att atervénda till Gillet &r bortta-
get. En funktion som visar en kartbild

Gver den labyrint séllskapet befinner sig
i ar ocksa bra att ha. Lite fusk kan tyc-
kas, men det &r ju frivilligt att anvdnda
den och kartan ar dessutom inte sérskilt
bra. Egen kartldggning &r fortfarande ett
krav for att lyckas.

Antalet personklasser ar utdkat med
nagra nya sorters magiker, ndgot som
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gor personvalet &n viktigare &n tidigare.
Naturligtvis finns dven ett antal nya hog-
effektiva trollformler och nagra extra
bardsanger. 84 stycken labyrinter att ut-
forska borgar for att spelet inte tar slut
i forsta taget.
Skarmutseendet har aterigen ge-
nomgatt en fordndring, denna
gang tyvérrtill det sémre. Man har
valt att anvinda en alderdomlig
stil pa bokstéverna, som stundtals
blir ganska svarlislig, och en gan-
ska langsam bladderfunktion vi-
sar vilka foremal en person bér pa.

Dessutom har de tredimensionella
bilderna av labyrintgdngarna blivit sva-
rare att orientera sig i.

Monsterbilderna ar av samma goda
klass somill:an, och 500 olika monster
utlovas.

Detta &r ett mycket bra dventyrsspel,
men skiljer sig inte tillrackligt mycket
frn de tva tidigare i serien for att erbju-
da omvéxling at nagon som trottnat ef-
ter de tva forsta.

Bard’s Tale Ill dvertréffar dock sina

C i
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foregéngare och kan definitivt rekom-
menderas at alla som inte tidigare pro-
vat ett spel av den hér sorten. For fan-
taster som fortfarande efter tva spel al-
skar Bard's Tales typiska eviga stridan-
de och knallande i grottgangar ar det en
sjdlvklarhet, g
Anders Reuterswird

Foretag: Electronic Arts
1 2 3 4 5

a1

1 2 3
GRAFIG: | [ [ |

Medelvarde :3.0

2:95/st

8:45/st

Prisexempel dubbelsidiga 5.1/4” resp. 3.1/2” ex. moms.

Originaldisketter tillverkade i Korea pa en av virldens
ledande fabriker, direktimporterade till Dig.

Obs!

Ej omirkta s.k. "no-name” eller "bulk” disketter.

Riktiga disketter i riktiga kartonger med fodral, etiket-
ter osv, alltid fran samma fabrik. Varje diskett ar testad
och garanterat felfri! Livstidsgaranti och full returritt!

Ring eller skriv idag for komplett prislista utan kostnad!

Ring 0316805 70 eller skicka in kupongen

sa sander vi prishlad pa disketternal

Namn/Faoretag:

Adress:

DIN IMPORT

Box 2030, 436 02 HOVAS

2 800:-

Inkl. moms
exkl. porto & PF

Hor av dig
till

Amaestro
Electronics

08-38 86 43

Orméingsgatan 63A
162 31 VALLINGBY
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W Star Fleet | &r enligt forpackningen
ett action-strategispel i rymdmiljé. Fran
bérjan ett spel till IBM PC, men som nu
konverteratstill ett flertal andra datorer,
déribland Amigan.

Manualerna till programmet ar omfat-
tande, men &dr véigjorda och ganska trev-
liga att lasa. Det var dock lite stérande
attden "'stora’’ manualen hela tiden re-

fereradetill IBM PC. Det fanns ett komp-
lementerande héfte fér Amigan med,
men att hoppa fram och tillbaka mellan
dessa bada alster var inte s roligt. En
riktig manual f6r Amigan hade varit att
féredra.

Det véarsta med manualerna ar dock
attde drden absolut basta delen av spe-
let...

Programmet &r konverterat fran IBM
PC, vilket marks. Nar man kért igang
programmet funderar man pa om de ens
dgnat en hel dag &t konverteringen. Lju-

det skulle inte ens géra en Commodo-
re 64-agare glad, och grafiken ar annu
varre.

Men sjélva spelet, hur &r det att spe-
1a? Malet med spelet 4r att man ska skju-
ta sonder ett visst antal fiendeskepp pa
en viss tid. Beroende pa hur bra man
kiarar det s& har man mdjlighet att av-
anceraigraderna, och kan fa mojlighe-
ten att skjuta dannu fler fiendeskepp. . .

Né&gon action ran man knappast tala

omispelet, det &r pa tok fr segt for det.
Strategi-momentet som omtalades ar
troligen den planering man ska géra fér
att skjuta sa manga som maojligt.

I manualerna star det exakt hur fien-
deskeppen beter sig, punkt for punkt.
Det &r dessutom f& punkter, sd det &ring-

et svart att halla reda pa. For att forsva-
radet hela har man dock stoppat in mer
eller mindre slumpartade rorelser pa en

del skepp.

Kort sagt, Star Fleet | &r ett spel man
boér undvika, sdvida man inte har ett ut-
praglat behov att sldnga pengar i sjén.

Erik Lundevall




Svensk
bruksanvisning!

1 ars garanti

Gor om din 64:a till en Amiga (ndstan)!!! TFC III har samma fonster och rullgardinshantering
som Amigan vilket gor det klart enklare att anvdnda funktionerna. Peka med mus, joystick
eller tangentbordet och tryck pa knappen!

FONSTER:

Installningsfonster —

*. Vilja port fér mus, joystick
* SkArmférger
* Tangentbords repetering

Ordbehandlare/Notepad —

* Proportionella tecken
* Skriv brev, sma notiser m.m.

* Andra namn, ta bort filer
* Formattera (Snabbformattering)

Tapefonster —

* Vilja hur ofta man vill att den ska ldsa av Biblioteksfonster — * Aktiverar turbo och normal mode
§ e RO * Lis in lika bibliotek frin olka diskdrives  Printerfonster —
>

* Vilj in olika printrar — Commodore seriell,

Miniraknare — Centronics, RS 232, Firgprinter

* Simulerar en LCD-kalkylator

* Knappa in siffror med mus, joystick
eller tangentbord

* Det numeriska tangentbordet i 128:an kan
anvindas i 64 mode.

RULLGARDINER:

Nistan alla kommandon och funktioner som ej 4r aktiverade med fénster kan viéljas fran en menyrad dverst pa skirmen efter att du
tryckt pa fire-knappen, antingen fran BASIC eller om du #r i1 Freeze-menyn.

Féljande BASIC-verktyg och tangentbordsfunktioner ingar:
* Omnumrering * Scrolla upp och ner en listning

Diskdrive fonster — Klockfonster —
* Ladda, spara, kor program m.m.

4% TSave (Till tape)

* Ta bort radnummer

* Hjilp

* Find (Letar efter BASIC info)

* Append (Ligger ihop 2 program)
* DSave (Sparar till disk)

PList (Printar ett program)
Forprogrammerade funktionstangenter
Auto radnumrering

Old (Tar fram raderat program)

Kill (Stéinger av TFC III)

* Screendump
+* Stannar och fortsitter en listning
% m.m.

* % % % 4 %

* Snabb formattering

FREEZE MENYN:
Screendump (Skdrmutskrift) —

Replace

Joystick Port dndrare — Maskinkodsmonitor —

* Full Ad-utskrift * Om ett spel vill att din joystick ska sitta * Tar ej upp nigon minnesarea
* Sprite-utskrift 1 port 1 och din joystick sitter i port 2, sa * Sprite editor
* Fargutskrift behdver du inte dra ut den. Vil bara denna * Diskdrive monitor
* Reverserad utskrift funktion och @ndra joystickporten. * Printermdjlighet
* Plus en del andra finesser * Scrolla upp och ner

? Backups — * Character editor
Gamek’ller — * Disk till Disk. Disk till ‘[‘ape * Snabb laddmng och S]J?rnln_g e
* Sprite/Sprite och/eller Sprite/Bakgrund * Tape till Disk, Tape till Tape * Plus alla kommandon som finns i TFC II

kollision borttagning * Backupkopiorna blir packade och kan Ovri
laddas in utan TFC I vrigt

Auto fire — * Laddar in 60 kilobyte pa cirka 15 * Resetknapp 1

sekunder! (Disk)
* Efter sparning aterviinder den till
maskinkodsmonitor eller BASIC

* Gor sa att du bara behéver halla ner * Freezeknapp

joystickknappen och den skjuter
automatiskt!

LEVERERAS I EN SNYGG VASKA!

Nedanstéende butiker &r &terforséljare av the Final Cartridge I,
Boden: Oves Radio TV. Borkinge: Datashopen AB. Enkbping: SDT Sy

stad: Mmmsmnm Ny Data. Ki D D
mmmwmmmw mamh&wwmmm d ABl i
Data. Luled: GEO Elektronik. Lund: Ditt & Data AB, Record AB. Malmkaping: Data & Foto, mcmpm DumwluCen
terrTMIIu..,.\.... Norb "”‘otwuaet““‘ Edenborgs Data & TV, J
i SI"‘ Lagergr mmmswsmmmmm
mﬁlwmaaﬁakhms!om Databiten AB, Tial Trading. Stringnds: Stringniés D i
Data. Saderh Effectrix AB, Kontor & Data. Séivesborg: B

WACHENGIRUPPEN

NYMARSTA TORG 5 ¢ S-19500 MARSTA @ SWEDEN
TEL. 0760-21880 @ FAX 0760-17388

r
w

- FINNS HOS DIN DATORHANDLARE

L+ mo‘l'\d"'"“

Computer Trade. Tomelilla: Beijer P ion AB, Trelleborg: ipro Digit. Udd: Elljis LP/Data, Telekontoret Uddevalla.
Umed: Marknadsdata. Uppsala: Silicon Valiey. Varberg: Banasﬁ Radio TV, CH Data Visby: Juniwiks Musik Foto TV, Kon-
torsvaruhuset. Vanersborg: Yngves Elektronik. ¥ Radar \ rge: Amorin Trading. Viisterds: Copy

Consult, Datacomer. Viistra Frolunda: Wettergrens. Viixjo: Radar AB, Telebutiken Datorer, Aseda: LB Musik. Odékra: Sag-

ners Radio TV. Orebro: Comcenter, Uttimate Company. Orkelijunga: LM Data. Ormskéldsvik: Elektor, Ostersund: Data Me-
lander, Videafilmbutiken, Overkalix: Overkalix Radio TV, Oumm-i KJT-Datahuset.
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| detta nummer publicerar vi en karta pa Thundercats inskic- Det ar bara att greppa kartan i ena handen och spelpinnen
kat fran vanliga méanniskor pa programforetaget i Storbritan- i den andra och ge sig igenom alla nivaerna.
nien.




Fa ut max av dlna spel
Valj nya © |

Bra spelkﬁh's!a
Kort slaglangd
~ Lécker férg

Syd-Svenska Reldamn konsult, 0413-112 70
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THE FINAL

? \ The Final Cartridge III
‘\ Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fénsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

UsRpris 499:—

RIS AR IS

MPS 1250

Commodore MPS 1500¢c
Fargprinter till AMIGA. Ett
maste for den seritse
AMIGA-anvindaren!!

(Rek. pris 4.595:-)

USR pris 4.595: —

fr C64, ST, Amiga 120cps, Printrar:
NLO Amstrad DMP 3160
(Rek. pris 2.795:-) (PG, ST.AM) S8
MPS 1250 (PC, ST, AM) 2.795:-
USR pris 2.7 39: — MPS1S00C(PC,ST.AM) 4.585:-
MPS 2000 (PC, ST, AM) 8.635:-
MPS 2010 (PC, ST, AM) 11.104:
NEC P2200 (PC, ST, AM) 1.345:-
EPSON LX 800 4.495:-
Tool 64 : Printertillbehor:
Eﬁ‘e'ﬁk,f}omm“nl{fafﬂ;figfh Arkmatare 120D/MPS 1200 1.851:-
= 9 £ < 4.444:-
buggstkningshjdlpmedel, ﬁﬁ?ﬁ ﬁggﬁ? 5.308:
nygkelord som underlattar Arkmatare Epson LX 800 1:839;-
skirmhantering samt DOS- Pargband 120D/MPS 1200 85
support. (Rek. pris 399:-). Fargband MPS 1500C 165:-
: " Firgband DMP 3160 95:-
USR pris 149 . Firgband MPS 2000 160:-
Fargband MPS 2010 191:-
_———— — — — — — — — Férgband Epson LX 800 122:-
| USR Data/Ordersedel Fargband NEC P2200 95:-
| Enlkel traktormatare
I Antal Artikel Datortyp | Kass | Disk Pris MPS 2000MPS 2000 1.000:-
‘ Dubbel traktormatare
| ‘ MPS 2000 1.944:-
i [ BUTIKER
Bestillare ] Tegnergatan 20 B (vid Sveavigen)
o IR o Wi~ e, T EY Sl e S, ’ Nordstans Képcentrum
L e e A Ve e Bt U AT Moy o M Lil_la Kladpremrgatan 19
Klipp ur bestallningssedeln, ligg den i ett kuvert och skicka den till USR Data | Gbmborg
] iettku icka den ti ata, a
| Box 45085, 10430 Stockhole ‘ Tel: 031-150093/94
KOPTRYGGHET

SVERIGES

\ DATORHANDLARES
N _RIKSFORBUND

. SERVICE

Enkel traktormatare

MPS 2010 1.358:-
Dubbel traktormatare

MPS 2010 2.283:-
Printerkabel Centronics 195:-
Printerpapper 1000 ark trkt. 149:-
Modem:
Modemkabel PC, ST, AM 154:-
Modemkabel AT 154:-
Best 1200+ 2.995;-
300/300, 1200/1200, 75/1200
Best 2400+ 4,895:-
som ovan men med 2400/2400
Disketter —

Diskettboxar — Ovrigt:
Maxell 3.5 MF2DD

Mazxell 3.5" MF2HD

Maxell 5.25'" MD2D

Maxell 5.25' MD2HD
Diskettbox 505t 5.25"
Diskettbox 100 st 5.25"
Diskettbox 80 st 3.5"

The Notcher diskettklippare
Datakassett

Mouse pad musunderligg

Joysticks:

Slik Stik

Starfighter

Starfighter PC

Tac2

Tac 1 PC inklusive kort
Terminator

Wico Boss

Wico Bathandle
Wico Redball

Wico 3-way deluxe
Euromax Professional

295:-
495:-
125:-
395:-
195:-
295:-
245:-

19:-

12:-

89:-

149:-

= [EROATA




23

Kort

De flesta yrkeskategorier
utvecklar sina egna ord och
uttryck.

En av de grupper som ar
allra vérst pa trassliga ter-
mer och kryptiska forkort-
ningar &r utan tvekan de
som umgas med datorer.

Alla stéter vi p& sddana facktermer
vi inte forstar. Men & man en trogen
DatorMagazin-lasare finns det bot.
Skriv bara ner det ord eller uttryck du
inte forstar, stoppa ner pappret i ett
kuvert, mark det med "Ordet" och
skicka det till oss (vykort gér forstas
lika bra). Forklara i vilket sammanhang
du hért ordet s& underlattar du for oss
och miskar risken for fel.

Hér folier en ordlista som kan ge dig
en del hjalp om du annu inte ar sa
hemma p& maskinkodsprogramme-
ring.

Absolut (adressering)

Absolut eller direkt adressering &r

ressering: 5
INC $D020; Oka innehéllet i $D020
med 1
IsDX $02; Ladda X med vérdet i adress
02

Ackumulatorn

Ackumulatorn, forkortad 'A’, ar det
av 6510:s tre dataregister som &r fliti-
gast anvant. Alla berdkningar och bit-
manipulationer maste utforas i detta
register (med undantag av det fétal
som kan utforas direkt i minnet). Acku-
mulatorn ar ett 8-bitars register, precis
som de andra tva, X och Y.

Adress

Datorns minne &r indelat | Bytes el-
ler Ord om é&tta eller fler bitar vardera
(beroende pa vilken dator man har).
Varje s&dan enhet (i 64:ans fall bytes)
har varsitt nummer for att processorn
enkelt ska kunna komma &t en be-
stamnd minnescell. Dessa nummer
kallas adresser och uttrycks oftast
hexadecimalt, hos 64:an frdn $0000
till $FFFF.

Argument

Ett_argument ar i all programmering
den information som félier med en

instruktion eller ett anrop. | 'Lda
7‘?‘$81”3r"$81"
argumentet, i "Sys 49152x" @r

"49152" argumentet till kommandot
SYS, medan "x" &r argumentet till
hela anropet ""Sys 49152", "SEI"
eller "Print” &r déremot instruktioner
utan argument.

Assembler

Ett program som omvandlar 'As-
sembler-text' eller kéllkkod (source
code} till ett exekverbart maskin-
kodsprogram (objektkod).

Assembler &r ett satt att skriva ma-
skinkod dér kan man anvanda variab-
ler och 'labels’. | en Makro-assembler
kan man definiera Makros, som inne-
héller maskinkodsinstruktioner som
kan anropas pa

valfria stallen i assemblertexten. As-
sembler har ett flertal sddana finesser
for att underldtta programmeringen,
vilket gor att den blir att féredra fram-
for en maskinkodsmonitor niar man
skriver storre program.

Bit (Binary digit)

Den minsta enfigt datorns minne
bestér av, En bit Kai vardet 0 eller
1. For att f4 storre tal kembinerar flera
bitar i en grupp.

Byte

En byte bestér av 8 bitar och kan
innehalla 2
1j (256) olika varden, frén 0-255

In
dexerad

($00-$FF). Minnet delas alttid upp i
bytes hos

en 8-bitars processor (t ex 64:ans
6510 eller 128:ans 8502) eftersom en
8-bitars proessor arbetar med 8 bitar i
taget.

CPU - Central Processing
Unit

Det chip som kér programmen ida-
torn. Oavsett vi rak ett program

net. CPU:n laserinen OP-kod i taget
och utfor olika operationer beroende
pé vad varje OP-koder star for. 64:ans
CPU heter 6510 och ar en néra slak-
ting till den vélkéanda 6502.

M\BLER-
UIDE

har en dator hemma"',
data hemma".

inte "jag har en

"Datorn dyker”

Ibland hénder det att datorn till sy-
nes slutar fungera, dvs den reagerar
inte. pA tangenttryckningar, den
skriver inget pa skarmen osv. Oftast &r
skulden ett felaktigt program, men
man sdger om datorn att datorn
kraschar, dyker, hanger sig, laser sig
eller liknande.

Disassembler

En Disassembler 'disassemblerar’
ett maskinkodsprogram, dvs listar det
som maskinkodsinstruktioner. Den vi-
sar alltsd minnets innehall i en form
som aven vi manniskor klarar av att
handskas med. Disassemblers finns
oftast inbyggda i andra program, som
i maskinkodsmonitorer.

Flagga

Cykel, klockcykel

En processor styrs av en klockkri-
stall, som bestammer med vilken has-
tighet processorn ska arbeta. Kristal-
len skickar ut regelbundna pulser,
som styr de interna skeendena i pro-
cessorn, som nar den ska borja lasa i
minnet eller gbra en berékning | acku-
mulatorn. En puls fran kristallen mot-
svarar en cykel hos processorn. Hos
en europeisk C64 far CPU:n 985525
och grafikchipet atta gdnger s& ménga
pulser i sekunden.

Data/dator

'Data’ och 'Dator’ har vi svenskar
mycket svart att skilja pa. 'data’ mot-
svarar engelskans:'data’ och betyder
"information’ eller *fakia’. 'Dator’ mot-
svarar daremot engelskans 'compu-
ter' och dr en magkin som med hjélp
av ett program instrueras att utfora
varierande uppgifter. 'Dator' &r det-
samma som 'datamaskin’, emn alltsa
inte samma sak som 'data’. Menar
man att
man &ger en C64 bdr man séga "'jag

Variabler som bara anger en av tva
saker kallas flaggori“En flagga be-
hdver bara besta @y en enda bit men
kan ocksé vara e byte, dér vardet
noll anger att en funktion &r avslagen
och alla andra vérden anger att den &r

pa.

Indexerad (adressering)

Vid indexerad adressering anvands
ett 'index’ for att berékna den egentli-
ga adressen. Hos 6510 &r det X- och
Y-registrena som tjanar som index.
Den enklaste typen av indexerad ad-
ressering &r 'Absalit, X' och 'Absolu-
t,Y', dér processorf adderar innehallet
i X eller Y och far'den nya adressen.
Ménga 6510-instruktioner har dessut-
om adresseringsséatt som ar kombina-
tioner av indirekt av indexerad adres-
sering. STA (SFB),Y hamtar forst den
adress som finns | $FB/$FC och ad-
derar dérefter innehallet i Y innan den
spara Ackumulatorn i den nya adres-
sen.

Indirekt (adressering)

Vid indirekt adressering finns dén
adress man &r ute efter i
minnet i den adress argumentet an-

ger. Med andra or{ talar man om i
vilken adress processorn ska titta for
att hitta den adress man

vill ha. Ren indirekt adressering finns
hos 6510 bara vid JMP, dir JMP
($4711) utfor ett hopp till vektorn
$4711. Indirekt adressering k&nne-
tecknas genom att argumentet skrivs
inom paranteser.

Instruktion

En instruktion &r en del av ett pro-
gram som instruerar datorn att gora
nagot. Datorn | sig forstdr bara de
instruktioner dess CPU klarar av, dvs
de OP-koder som finns tillgangliga i
maskinkoden.

Instruktioner | andra sprak maste
dérfor omvandias till maskinkod innan
dator kan folja dem.

Klockfrekvens

Mats i MHz (MegaHertz) och anger
med vilken hastighet en processor ar-
betar. 1 MHz motsvarar en miljon cyk-
ler per sekund. D¢ @lira flesta proces-
sorer arbetar med klockfrekvenser
mellan 1 MHz och 20 MHz.

Maskinkodsmonitor (debug-
ger)

En kraftfullt hjalpmedel
undersoka och &ndra datorns

for att

kan vara omolllya
pé annat vis (tex ta fram ’fuskpokes ).
Maskinkodsmonitorn duger

utmarkt till att skriva mindre program i,
men stora program som tar langre tid
att utveckla &r lattare att skriva i en
Assembler,

MIPS (Million instruktions
per second)

Populért matt for att jdmfora snabb-
heten mellan olika processorer. Anger
till skillnad fran klockfrekvensen hur
manga miljoner maskinkodsinstruk-
tioner processorn hinner utfora per
sekund. Detta &r ofta missvisande ef-
tersom en instruktion kan utrétta olika
mycket pa olika processorer. En
651C-instruktion tar mellan 2 och 7
cykler att utféra. 64:an kommer alitsd

i maskinkod

som bést upp i 0.5 MIPS och 128:an i
1 MIPS.

Mnemonic

Namn p& de opkoder processorn
forstdr. Mnemonicen & en ’min-
neshjalp’ for att underiatta for prog-
rammeraren. Mnemonicen motsvarar
direkt en OPkod och &r en forkortning
av vad denna gor.

Exempel:

OP-kod Mnemonic Betydelse
$20 JSR Jump to SubRoutine
78 SEl SEt Interrupt disable

EA NOP No OPeration

Opkoder som utfor samma instruk-
tion men med olika adresseringssatt
har samma Mnemonic. Exempelvis
betyder $D9 'CMP Arg,Y' medan $DD
motsvarar 'CMP Arg,X'.

0-65535 ($00004

OP-koder (OPeration-Co-

des)

De varden som definierats som pro-
cessor-instruktioner kallas
"OP-koder’ (uttalas: dpp-kader). Des-
sa skrivs vid disassemblering
ut som Mnemonics, medan oOvriga (il-
legala, odefinierade) varden skrivs ut
som '?77?". Nagra program kan arbeta
med odefinierade OP-koder, men
eget bruk av dem rekommenderas
inte.

Relativ (adressering)

En instruktion som anvander relativ
adresserlng anvéander argumentet till
att, rdkna ut den
egentliga adressen.. Argumentet ad-
deras eller subtraheras da fran prog-
ramraknaren (som Miotsvarar adres-
sen instruktionen finns pd). Den enda
typ av relativ adressering 6510 anvan-
der &r Branch-instruktionerna.

Rutin

En Rutin kallas ett litet maskin-
kodsprogram, som pa egen hand ut-
rattar nagot men anda bara &r en del
av ett stérre program.

List-rutinen ar en del av Basicen,
ljudrutinerna en del av ett spel osv.

Statusregister (flaggregis-
ter, processorstatus)

Statusregistret &r'de register som
innehaller de olikagrecessorflaggorna
(N,Z,C,,D,V och B)

Symbolisk disassembler
(Re-Assembler)

En Symbolisk disassembler &r en
forfinad variant av Disassembler som
gor objektkod till killkod (maskinkod
till assemblertext). Den omvandiar
hela program pa en géng, och lagger
sjélv till de Labels som Assemblern
anvéander sig av. En Symbolisk disas-
sembler ar anpassad efter en eller fle-
ra Assemblatorer.

Vektor

En vektor &r en adress nagonstan i
minnet som innehéller en annan ad-
ress, dvs vektorn 'pekar’ till en adress.
| 64:ans fall bestar en vektor av tva
bytes med den minst signifikanta by-
ten lagrad forst. Ett exempel &r
IRQ-vektorn pa $0314 som innehaller
adressen $EA31. Med ett indirekt
hopp, JMP ($0314), kan man hoppa
till den adress vektorn bestdmmer.
Fordelen med detta ar att det ar 1att att
dndra en vektor dven om den anropas
fr&n méanga olika stallen eller anropas
frdn ROM (som man ju inte kan &ndra
i).

En vektor kan ocksa vara en linje
(ungefér) och anvandas i vissa typer
av grafik.

Harald Fragner
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Ett avancerat noje att

importera prylarna sjalv

Oftast ndr man bladdrar ige-
nom utléindska tidningar slas
man av de laga priserna i an-
nonserna. Det ar latt att jam-
fora vad en vara kostar i exem-
pelvis USA och Sverige.

Men det &r inte sa enkelt.
Att importera sjélv innebér
ratt mycket jobb och manga
merkostnader.

# Men 4 andra sidan kan man
fa saker ingen annan har,

Du sitter och bladdrar i en utlandsk
datortidning och tittar pa annonserna.
Ofta ser man produkter som inte finns
i Sverige. M&nga produkter som finns i
Sverige har ocksé lagre priser i utlandet.

De flesta kommer aldrig langre an till
atttittapa annonserna. Det forsta ste-
get dr naturligtvis att bestdmma sig for
vad man ska kdpa. Det &ri regel ganska
latt. Sedan kommer dock problemet
med vilken firma ska man anlita. Ofta s&
4r det ett antal foretag som annonserar
ut produkten.

Vad som &r viktigt att komma ih&g har
&ratt inte bara gé efter priset pa produk-
ten. Det ar flera andra faktorer som spe-
lar in.

Fraktkostnaden &r nagot som kan skil-
ja sig betydligt mellan olika firmor. Tva
olika firmor i USA som jag kollade upp
fraktkostnaderna pa for en viss produkt,
hade en skillnad pa 25 dollar (ca 150 kro-
nor)!

Star i annonsen

Fraktkostnaderna stér i ménga fall i
annonsen. Men éven om du nu har de
faktiska kostnaderna for att bestélla pro-

# dukten ifrAga, sa bor du kontakta fére-

taget. En del foretag expedierar inte or-
der till Sverige och Skandinavien. Se-
dan dr det ocksa bra att kolla att priset
i annonsen fortfarande stdmmer.

Foretaget kan man i regel kontakta
med bade telefon och brev och i en del
fall A&ven med telefax. Vanligt brev dr den
billigaste varianten. Det &r dock den som
tar langst tid ocksa.

Om du skickar ett brev, s& stoppa med
eft par internationella svarskuponger
ocksa, Det &r langtifrdn alla foretag som
svarar pa brev utan svarsporto. Svarsku-
pongerna kan du kdpa pa Posten och de
kostar 6:50 styck.

Att ringa kan vara ganska praktiskt,
men ¢ 2t kan bli dyrt om man ringer till
USA t ex. Hall reda pa minuterna! For
narvarande kostar det 975 per minut att
ringa till USA under deras kontorstid.

Om du har adressen till foretaget men
inte telefonnumret s& kan du ringa 0019,
vilket & nummerupplysningen fér utian-
det. Detgéller dock inte fér de nordiska
-# lédnderna. For dessa ringer man 0013,

Slutligen har vi telefax. Om man inte
har tillgang till en telefax kan man ga till
narmaste telebutik och utnyttja deras for
ensmadrre kostnad. Det kostar 40 kronor
per Ad-sida.

Telefax béattre

-~

Ligger landet langt bort (tex USA) kan . -

telefax vara att féredra framfr vanligt te-
lefonsamtal. Kostnaderna blir ungefar
lika stora, och dessutomfar man uppgif-
terna skriftligt.
Hur palitligt &r féretaget? Manga fo-
retag ar alideles utmarkia att ha att gora
s med. Det ar flera foretag jag varit i kon-
takt med som ger en béttre service &n
jag fétt frn datorfirmor hér i Sverige.
Det finns dock dven en del "'rotdgg’’.
Foretag som struntar i bestallningen
heit. Féretag som expedierar bestéll-
ningen, men som "'saltar”’ rakningen el-
ler glémmer att skicka med ndgon spe-

HaH koll pavad det kostar att lmportera s;alv. Trots alit

behéver det inte bli billigare dn att kbpa direkt i en affar.

cifik sak. Dessa &r i minoritet, men de
finns likafullt.

En tumregel &r att vara férsiktig med
foretag som ligger I&ngt under alla and-
ra i pris,

Och nédr man bestéller &r det oftast
sdkrast att bestélla direkt
fran det foretag som tillverkat varan.

Tag dérfor for vana att kolla om négon
annan du kanner har handlat fran fére-
taget, och vad deras erfarenheter &r. Om
du inte kan hitta ndgon som vet nagot
om foretaget, se da till att du atminsto-
ne har bestédlining och prisuppgifter
skriftligt. Tainte allt via telefon, &venom
det kan vara bekvamt. Brev eller telefax
ar att foredra.

Pa landets sprak

Bestallningen bor du om mojligt skri-
va palandets sprik. Det brukar i mang-
a fall ga bra med engelska till icke en-
gelsktalande lander ocksé. Det &r dock
artigare att anvanda landets eget sprak
och man kan rakna med att kanske bl
vanligare bemétt.

Tamed priserna pa produkten i din be-
stéllning. Skriv dven var du sett annon-
sen for produkten eller var du hort talas
omden. Sadana uppgifter uppskattar fo-
retagen att fa.

Om det skulle bli problem med att for-

Tullavgift 38 pr :
Moms 2346 mmw 53:_&. :

Summaé:iﬁkl‘
PR NUTERC W ) ¥

' -taimngm mmmm land du”
ing -'--: s%élinmg

?w&'f 9‘& i, vﬂ_s@‘@w«gﬁuwxﬁ éﬁf &-ﬁx%:gq»_&*sgw *“""3: -

kbper lf\l’ﬁﬂ mfxw dit skickar din be»

Detvﬂmga&:mmmawxw
att 13 hit varan fran utlandet, vilket man
miste tanka pa nar rnan;énﬁbraw&nska

i Py

mulera brevet pa rétt sétt, ta da exem-
pelvis och titta i Postens "Vara brev till
utlandet”. Dér finns utmérkt hjalp att &,
pé engelska, tyska och franska.

Nu kommer vi till en viktig bit. Sjalva
betalningen. Vad man absolut INTE ska
gobra ér attldggai pengar i kuvertet med
bestéllningen. Skulle ditt kuvert hamna
pa avvégar sa &r pengarna garanterat
forlorade.

Det finns fyra andra metoder som du
kan anvanda: Check, postgiro, bankkon-
to eller kontokort.

En check skaffar man pé banken. Det
kostar 20-30 kronor for atl kdpa en
check, forutom den summa som chec-
ken ska vara pa. Sjélva checken lagger
dui kuvertet med bestaliningen. Pa ban-
ken far du ett kvitto pachecken. Behdl|
detta tillsvidare.

Ta kopia!

Skriv dven i din bestéllning att du bi-
fogar en check pa det avsedda belop-
pet. Annars kan det finnas risk for att fo-
retaget péstar att de bara fatt din bestall-
ning, men inte pengarna. Ta &ven en ko-
pia pa ditt bestéliningsbrev.

Ett problem med check &r att det kan
ta tid for foretaget att IGsa ut checken.
Detta eftersom det kan ta tid fér den lo-
kala amerikanska banken att kolla férst
att exempelvis Fars Harads sparbank
existerar och att det sedan finns téack-

L

En néjd Erik Lundevall himtar
slutligen paketet fran posten

ning pa checken. For att pengarna ska
né fram fér de oftast passera flera olika
banker.

Du kan dven anvanda postgiro for att
skicka pengarna. Det spelar ingen roll
om foretaget har ett eget postgiro eller
inte.

For att kunna skicka pengar till utlan-
det behover du speciella postgiroblan-
ketter. Dessa kan du fa gratis precis som
de vanliga postgiroblanketterna. Om fo-
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_!mmaﬂmeﬂa svarskuponger’ 8:50 kronorfst
Skicka ett brev med telefax: 40 I(ronme-sida

~ Kdpa en check pa banken: 20-30 kronor
Skicka pengar till utidnskt postgiro: 10 kronor
Skicka pengar via postgiro till utlandet: 23 kronor
Overféra pengar till utldndskt bankkonto: 35-50 kronor
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retaget har postgiro, sé gireras pengar-
na dit pa vanligt sétt.

Har de inget postgiro, sa skriver Post-
girot ut en check pa beloppet och gkic-
karivigden. Liksom hos banken drdet
en avgift for detta. Har foretaget p@stgi-
ro kostar det 10 kronor, annars 23 kgonor.
Det dras automatiskt fran ditt pos}gwo—
konto lite senare.

Om du anvéander postgiro ska du i ditt
brev ange att pengarna kommer'med
postgiro (om fdretaget har eget pdstg;—
ro) eller att en check skickas semrat
Glom inte heller hér att ange beloppel
du skickar.

Sikraste sattet

Den absolut sakraste metoden &r att
I&ta banken skicka éver pengarna direkt
till foretagets eget bankkontoi utlandet.
En s&dan éverforing kostar 35-50 kronor.
Namnet pé foretagets bank och bank-
konto-nummer brukar inte st i annon-
serna, sé den informationen far du fra-
ga foretaget om. | brevet med bestall-
ningen anger du da att du ltit din bank
féra éver summan till féretagets bank.

Den fjarde metoden ar att betala med
kontokort. | synnerhet | USA s& kan man
betala det mesta med kontokort. Om du
har ett kort som féretaget accepterar, sa
anger du kortets nummer tillsammans
med det datum kortet slutar gélla i bre-
vet. GlIém inte att ha angett summan
som ska dras frén kontot i brevet. Glom
heller inte
att skriva under alla bestéllningar som
gors.

Var &ven noga med att kontrollera att
foretaget verkligen accepterar kontokort
som betalning fran utlandet. Och att de
accepterar just det kortet som du vill an-
vénda. En del féretag accepterar endast
inhemska bestaliningar med kontokort.

Kolla vintetiden

Ja, nu nér vi dé antligen fatt ivag be-
stéllningen s ar det bara aft vdnta. Det
ar ldmpligt att hora efter med féretaget
hur lang tid det kommer att ta att expe-
diera bestéliningen innan man bestéller.
Om du bestaller utanfér Europa &r flyg-
frakt att rekommendera i de flesta fall.
Det &r dyrare dn ytfrakt, men ar mycket
snabbare och dven sékrare. Det kan
mycket vél vara sa att du kan rakna tids-
skillnaden mellan flygfrakt och ytfrakt i
ménader. -

Nér den produkt du bestallt sa antli-
gen kommer, sddrabbas duavannuen
kostnad: tull och moms. Moms far du all-
tid betala, dvs 23.46 procent av varans
pris.

Visserligen slipper du betalamomsen
i det land du bestéller ifran, men i regel
sa har de lagre moms, sa du far rékna
med en extra kostnad. | USA varierar
momsen fran 5-6 procent till 10-12 pro-
cent. Det varierar fran delstat till delstat.
Priserna du ser i de amerikanska
tidningarna &r darfor angivna utan
moms.

Tullavgiften varierar lite fran land till
land. Pa produkter fran USA &r det all-
tid 3.8 procent tull. Om du képer fran
Véasttyskland eller Storbritannien kan
slippa tullavgifter om leverenttren skic-
kar med ett ursprungsintyg. Ursprungs-
intygettalar om att produkten &r gjord i
det land du képer den ifran. (Det gar na-
turligtvis bara om den verkligen ar gjord
i detta land)

Ring tullen

Men dessaregler skiljer sig fran land
till land. Ring till Tullverket och fraga om
du vill veta vad som galler for ett speci-
fikt land.

Det kan tyckas vara mycket jobbiga-
re att importera sjélv &n att handla har
i Sverige och det ar det ocksa. Man ska
dessutom vara medveten om de prob-
lem som kan uppsta, och hur man ska
gora for att klara av dessa. Sedan fardu
sjalv avgbraomdet &r vart den extraan-
strédngningen att bestélla utomlands.

Jag kommer personligen att fortsétta
med det, dven om det hant att jag fatt
problem. Det har dock uppstétt ndr jag
inte folit de anvisningar jag givit har

S Erik Eundevall
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Har ar ytterligare en serie bil-
der ur Amigakollektionen. De
har valts med tanke pa de moj-

Icilgheter en Amiga kan erbju-
da.

Fivhyifhlis

Allt som behovs ér en Ami-
ga med program utan nagra
extra finesser for att borja ar-

beta professionellt med bil-
der.

AmazingComputingCover:
3207200, 32 farger
En parodi pa Amazing Com-

puting.

Cathy: 3207400, HAM Typisk hacker.

ATAT: 6407400, 16 farger
Varning for hunden.
- - Fii

farger fordon.

StarDes IEtt av redaktionens tjédnste-

N

) 7Y

R i :

— g

Legends: 640400, 16 fiarger Chefredaktérens idealbild av sig sjélv.
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ocrar GOMMODORE 64/128

= Bestéll f

\

or mer an 500 kr oc

L

SPELPROGRAM TILL Nty So00TER iR 2
OLYMPIC SKIER 59 s 0
COMMODORE 64/128 OLYMPIC SPECTAGULAR a9 = n
DISK ONE ON ONE BASKET 78 X u r e s e var e r
KASS OPERATION MARKETGARDEN 399 ==
OUT RUN 109 138
7200 19 159 PACLAND 129 179
500 CC GRAND PRIX 129 173 PANDORA 129 178
4TH & INCHES 129 173 PANZER GRENADIER (SSI) 349
AIRBORNE RANGER 179 248 PANZER STRIKE (S51) 348
ALIEN SYNDROME 129 179 PHANTASIE 11l (SSI) 269
ALTERNATE REALITY DUNGEON 269 PIRATES 179 249
mﬂ‘rggumve WORLD GAMES 129 179 ;bfgg@ i 129 179
AMERICAN CIVIL WAR (SSG) 249 GE cAl 23 ARCADE HALL OF FAME Stellar 7, Taj N
. Tapper, Up'N'Down, Aztec
AMERICAN FIOAD RACE kS y . v pe Challenge och Dropzone. Pris kassett 128 JOYSTICKS Pris
APOLLO 18 149 199 POWER AT SEA 149 199 COMPUTER HITS IV Bride of Frankenstein, Allaykat, Classic BATHANDLE 279
ARKANOID |1 19 169 POWER STRUGGLE 78 149 Snooker, Starquake, Uichi Mata, Antiriad, Deactlivators, Spindiz- BOSS 179
ARMAGEDDON MAN 159 229 PREDATOR 129 178 zy, Skaterock, Inidis Alpha, Magic Madness och Dandy. Pris kas- CHEETAH 125+ 149
BAD CAT 129 153 PRESIDENT ELECT 88 (SS) 269 selt 129 §0£IX gPEED KING 179
BANGKOK KNIGHTS 18 169 PRO BMX SIMULATOR 79 ki b H ONE 199
BARDS TALE i 149 199 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 E:'::f;gﬁ '":Ipﬁ?'bﬁ”“;'ﬁ;é-g“reﬂefgamﬁ I Breakdan- MAGNUM 199
BARDS TALE Il 249 PURE STAT BASEBALL 399 el e paany AN MICRO BLASTER 229
BARDS TALE III 219 QUESTRON Il (SSI) 269 FIVE STAR GAMES Ill Trap Door, Way of the Exploding Fist, PHASOR ONE 179
BATTLE CRUISER (S51) 3489 RAID {over Moscow) 58 Uridium, Strike Force Harrier, Aliens, Firelord ach Tau Ceti. Pris PRO EXTRA 243
SAmEeRoe o) B R S | oyt O oo
349 1 1 I 1 TURB: 199
BATTLE OF ANTIE TM?! (s8i) 369 RASTAN 119 169 GAME SE]_’ AND MATCH Championship Basker_ball. Hyparsports, SLICK STICK 19
BATTLE VALLEY 59 REALMS OF DARKNESS (SSI) 269 Snocker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan World Cham- STARFIGHTER 169
BAZOOKA BILL 49 REBEL CHARGE (SSI) 349 pionship Boxing, Match Point, World Series Baseball, Squash och SUPER THREE-WAY 379
BEACH BUGGY 49 RED ARFOWS (flyg) 49 Daley Thompsons SuperTest. Pris kassett 159 diskett 199 TAC2 179
BEACH HEAD | 49 RIM RUNNER 129 178 KONAMIS ARGADE COLLECTION Mikie, Jail Break, Green Be- TAC-3 198
BEACH HEAD Il 59 RIVER RAID 49 ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports, MY ¥
g'EoYht;.':g% 311 EI;EES'S;ACE 129 159 gag %I;}:'SFL%F:‘S :Sg 179 Ping Pong, Iron Horse och Yie Ar Kung-Fu ll. Pris kassett 139 dis-
129 159 kett 199
BLACK LAMP 119 179 ROADWAR 2000 (SS1) 269 - SPELPROGRAM TILL
BLOOD BROTHERS 129 173 ROADWAR EUROPE (SSI) 259  HVEAMMO ArmyMoves, Rambo, Green Beret, Top Gun ach Gre- AMIGA Pri
Bl DOD VALLEH L 35 ROCK & WHESTLE 5 at Escape. Pris kassett 129 diskett 179 ns
BLUE POWDER, GREY SMOKE 499 ROCKFORD 59 MAGNIFICENT L -
BUX KIDZ 49 ROLLING THUNDER 189 19 kieGosstnHolywoad Arkanoid, Wizball Gremt Escape och v AMEGAS i
ggﬁ Lssgglﬁ:]s%ﬂcousmucr o ;g 69 g?m:ﬁihﬂnggﬁs NORTH AFRICA o ggg Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 199 ANNALS OF ROME 349
: 1 i ) BAD GAT
BROADSIDES (SS1) 349 SAMANTHA FOX STRIP POKER 49 NOW GAMES V International Karate, Hacker I, Prohibition, BALAMCE OF POWER ggg
EESSEELEF;BBLE ,13 o g:::gzségmnmoﬁ 12 ' 13 Rebel, Street Hassle och Kat Trap, Pris kassatt 139 BARBARIAN (PALACE) 18 AR 249
1 OLID GOLD Gauntlet i 2 BARDS TALE
BUGGY BOY oy L SHANGHAI KARATE T S D Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga- 399
mes och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179 BEETER DEAD THAN ALIEN 243
CALIFORNIA GAMES 119 153 SHERLOCK RIDDLE OF CROWN 269 Shran il at R BLACK LAMP 249
CHERNOBYL 128 159 SHILOH GRANTS TRIAL (SSI) 349 ik anger, Future Knight, Bounder, Football- BMX SIMULATOR 179
CHESS MASTER 2000 149 189 SILENT SERVICE 128 179 erof the Year, Krakout, Trailblazer, Highway Encounter, Manty of BUBELE BOBBLE 249
CHUCK YEAGERS AFT 149 249 SKATE CRAZY 129 179 the Run, Wesl Bank och Jack the Nipper |. Pris kassett 139 BUGGY BOY 295
COLONIAL CONQUEST (SSI) 349 SKATE OR DIE 149 199 TEN GREAT GAMES Il Dedth Wish 3, Mask | Auf Wiedersah CASINO ROULETTE 269
ComBaTScHoOL 108 148 SKATEROCK _ 4 Monty, Thing Bounces Back, Basil Motse Detéctve. Gonvoy Ha. CHAMPIONSHIP GOLF 449
S (581 348 S0C ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper Il, Bulldeg och Re-Bounder. CHESS MASTER 2000 389
DAVBUSTERS L i SONS OF LIBERTY (S) jag  Priskasset 139 S S it
RRUPTION
DAN DARE | 48 SORCERER LORD 159 229 TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer |l, Sigma 7, Gritical cgms%ﬂ gﬁown g;g
DAN DARE |1 129 179 SPECIAL AGENT 49 Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana- DARK CASTLE 299
géﬁg g‘:ﬁltﬁ;g 129 179 gg: ;g%ﬁ?r\éffgng 133 = tos och Bomb Jack 1. Pris kassett 139 diskett 179 DEFENDER OF THE CROWN 269
DECATHLON :g S5 PANZER 139 WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa- Elﬂ\gﬂg%gNE 10
DEFENDER OF THE CROWN i . STAFCH EETA o ggéﬂenegade och International Karate |1, Pris kassett 139 diskett e g?g
: |
DEJA VU 173 STAR WARS 129 173 EMERALD MINES
DESERT FOX 49 STEALTH MISSION 449 ENLIGHTENMENT gﬁg
DESOLATOR 129 178 STRIKE FORCE HARRIER 59 FERRARI FORMULA ONE 399
DOUBLE 149 STREET SPORTS BASKETBALL 128 179
DREAM WARFIOR 129 159 STAIKE FLEET e NYTTOPROGRAM TILL R D s e
1+11 {tvd spat) 148 | | na 149 FLIGHT SIMULATOR Il 499
EI%FEJ“;'A#DD;TG&;E? (SSh . 269 gL g‘h:,‘TEE;tIKGim&éJIITATOH ég % COMMODORE 64’ 1 23 FOOTBALL MANAGER 1| 249
4 g 1 :
;11?GHT NIGHT - 48 SUPER HANG-ON 129 73 KASS DISK gé??\lfss'gﬁrlala (851 §§3
LIGHT SIMULATOR |1 399 499 SUPERMAN 59 GIGANOID 179
FLINTSTONES 129 179 SUPERSTAR ICE HOCKEY 124 179 éifé”fé%fﬂus\rfféga i ggg GRAND SLAM TENNIS 179
;’Lo?g?éiﬁ SLE%TSECTOR lgg 179 g%%%%s;ﬁy?gs PONG ig CREATIONS 40 GREAT GIANA SISTERS 298
129 NSHOOT 249
FOOTBALL MANAGER | 129 178 TAI PAN 11 {70, FESTEORD CARTRIBGE 0 HOLLYWOOD POKER 129
FOOTBALLER OF THE YEAR 59 TARGET RENEGADE 119 i N e o) E5 HUNT FOR RED OCTOBER 299
FRANK BRUNOS BOXING 49 TEST DRIVE 149 199 INDOOR SPORTS 299
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER 129 178 THA{ BOXING 49 MUSIC SYSTEM 1% INTERCEPTOR 299
GARFIELD 129 173 THE TRAIN 149 199 PASCAL 64 398 IRIDON 249
GAUNTLET 1 &2 (1v4 spel) 139 THREE MUSKETEERS 129 179~ SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 198 249 JET 499
GETTYSBURG (SSI) 369 THUNDERCATS 129 179 UBIKS MUSIK a4 JINKS 299
GHOSTBUSTERS 49 THUNDER CHOPPER 269  WARP SPEED 494 JOE BLADE 129
GO FOR GOLD {sport) 59 TIME & MAGIC 199 199 KAMPFGRUPPE 368
gg; :Igpm & . 123 179 TOBRUK 129 179 KARATE KID i 299
X SIMULATOR 40 69 TROLL 129 179 == Kl F CHI p 369
e : Ay % BOCKER TILL S
19 168 US.AAF. (SSI) 369 : MACH 3 249
GUILD OF THIEVES 269 VALHALLA 59 COMMODORE &64/128 MIKE MAGIC DRAGON 179
GUNSHIP 179 249 WAR SOUTH PACIFIC (SSI) 349 = MINDFIGHTER 299
GUTZ 119 169 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 Pris P BEARDSLEYS FOOTBALL 249
H%ﬁ%gﬁsMONTEZUM»\ (85G) 333 mﬁgggﬂi IN(ISDS" :’g‘g 502 APPLICATIONS il PASSENGER ON WINDS 1 &2 349
PINBALL WIZARD 249
HOLE IN ONE (golf) 59 WC.L. FAMOUS COURSES VOL 1* 89 129 6502 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING 3133 PINK PANTHER 249
e : ST T e . oo
1 159 1 1 POOL 129
gt [ Ve B Mt T 2
40 14 1
|-BALL 11 48 WIZARDS CROWN (S31) 269 BIG TIP BOOK FOR C84/128 299 gg\"l"vlf:h&sginmns ggg
et . N n T ARG B
1 ROLLING THUNDER 203
IMPOSSIBLE MISSION 1| 129 179 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 o gaa Egé:s'“'fpsg&%" 1;:2 ROMANTIC ENCOUNTER 299
INDOOR SPORTS 129 WORLD GAMES 129 179 ng O s VoD E PRORRAN IS i SENTINEL 249
INTRIGUE 179 WORLD TOUR GOLF 199 s e i SCREAMING WINGS 179
Siiks o e JRaLoran 4 o e L i SHERLOCK RIDDLE OF CROWN 369
ot e % ©128 TROUBLESHOOTING & REPAIR 329 BIEENY SERVICS T
jgusx gﬁDE 49 i i i COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 279 i BLasérE';HEMO "i?;’
* kriver World Class Leaderboard SOCCER SU
A e o SAKET i SRR e m henr =
KARNOV 129 179 COMM 64 SURVIVAL MANUAL 199 STOCKMARKET GAME 269
s %  COMMODORE 64/128  SWwsumeoisrol B Seroie nen %
7 1 STRIP POKER 1| 179
LAW OF THE WEST L KOP FLERA SPEL TILL s T D o TEST DRIVE 369
5 5 THREE STOOGES 369
LORDS OF CONQUEST 149 199 PRISET AV ETT NG ANENTNEY e TIME & MAGIC 269
mig%ugggs ﬁg ';g 6 PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from MASTERING DISK OPS C128 329 WIZBALL 29
1 Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris POWER PLAYS 148 WORLD DARTS 179
MATCH DAY I ool 119 169 Kasett 139 diskett 199 PROGR COMMODORE GRAPHICS 299 SO IR GOLE 540
MIAMI VICE : 19 o ARCADE ALLEY KungFu Master, Express Raider, Broakthru, Tag gagggimmg mg g%?‘?ﬁwsm ggg XA35 129
MICRO LEAGUE WRESTLING . Joam Westing. Ketaie Ghaimp och Lasthdiesiog Priskesssil 1810 LUTTING YDUR €54 TO WORK 79 = kraver 1)512K RAM och 2 drivar eller 2) 1 MB RAM eller mera
MIGHT & MAGIC 399 ARCADE FORCE FOUR Road Runner, Matrocross, Indiana Jo- FOESR A FRHR 008 " i e
MIND FIGHTER 199 269 nes och Gauntlet (inklusive Deeper Dungeons). Pris kassett 129
MURDER OM MISSISSIPI 179 diskatt 172
NAM (VIETNAM, SSI) 149 198 a 2
NATO COMMANDER 179 249
NEBULUS 119 179 =
NIGHT RACER 49
B LD Box503 63106 Eskilstuna
| | Jag bestaller for mer BESTALL PA TELEFON:
A ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS o ; a
MINSTA BESTALLNING an 500 kr och jag far
o
= 100 KR da ett extra spel utan 01 6-13 10 20

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.

extra kostnad. Varde

129 kr. Jag valjer:

[] KNIGHTMARE (C64
kass)

[1 CHAMPIONSHIP
SPRINT(C64 kass)

[1 SHADOW SKIM-
MER(C64 disk)

[l THUNDERBOY

(Amiga)

P s b . - - o -

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Sondag 14—17 ¢

NAMN:

ADRESS:

POSTNR: ORT:

TELEFONNUMMER: /




Diskcopy pa 105 sekunder

Vad ségs om att skaffa ett av
de snabbaste kopierings-
programmen till Amigan. Och
det helt gratis?

Turbobackup heter pro-
grammet. Och pa 105 sekun-
der far man en helt identisk
kopia.

Detta och nagra av de nyas-
te program som modemats
over fran USA i dagarna pre-
senteras som vanligt av Da-
tormagazins alltid aktuelle
Bjorn Knutsson,

PD stér for "'Public Domain'’, med det-
ta menas att programmet &r helt fritt for
alla och envar att kopiera, anvanda, mo-
difiera osv. Med ShareWare menas at
programmen far spridas fritt, men att
den som behaller programmet och an-
vander det ska betala en smérre sum-
matill upphovsmannen. Vanligen ror det
sig om knappt en hundring. Fér denna
hundring brukar man dessutom fa den
senaste versionen av programmet till-
sant sig.

Efter manga sorger och dnnu fler be-
drovelser sé har vi dntligen 1ost proble-
met med programmen vi skriver om |
PD-spalten. Fro.m detta nummer sa
kommer vi att se till att alla programmen
vi skriverom finnstillgéngligai Sverige.
Foreningarna SUGA och AUGS har ny-
ligen slagit samman sina programbib-
liotek. Lasse Wiklund, ansvarig for pro-
grambiblioteket, och Erik Lundevall,
ordférande for SUGA och skribent hér
pa Datormagazin har lovat att hjalpa till
s4 att detta gdr smidigt.

Nya versioner

En ny version av programmet Battle-
Mech som jag beskrev fdrra gdngen har
dykt upp. Denna heter BattleFort och
den stora nyheten ar att det nu finns jat-
telika fort fullproppade med vapen man
kan slass emot.

vScreen

_ Skulle du vilja ha en workbench som
ar 10241024 pixels stor? Vill du kéra

6407512 ointerlace:at? Men hjélp av

programmet vScreen kan du klara det-
ta. Det finns dock en hake: Den SYNLI-
GA delen av skdrmen blir inte storre.

Detta gor att de som vill ha fler pixels pa
skarmen kanske inte 4r s |mresserade,
men vi som bara vill ha ett stérre " skriv-
bord” klarar oss rétt bra dnda. Visserli-
gen sa gar det ju att géra som vi far géra
nu: Lagga fonstren pa hog och plocka
fram det fonster man vill titta pa, men

precis som med papper sa &r det latta-
re Bverblicka situationen ifall man brer
ut sig Gver en storre yta.

Hur fungerar nu detta? Jo det gér till
sd att monitorn fungerar som ett titthal
in pa skarmen. Nar man vill se enannan
del av skdrmen sa drar man musen at
det hall man vill réra "titthalet”. Skarmen
scrollas da sa att nya bitar av skdrmen
dyker upp pa den sida man drar musen
mot, medans gamla bitar forsvinner
bortom kanten pé andra sidan.

Ett klagomal man kan ha mot detta &r
att det tar extra minne. Det gor det for-
visso, men ifall man har t.ex tvd CLI-
fonster ovanpéa varandra och bégge tac-
ker en hel vanlig skdrm sa ""kostar’ det
lika mycket somom man hade lagt dem
bada 'synligt” i en dubbelt sa stor
skirm. Nagra stérre forluster i RAM-

minne gor man alitsé inte. Och jag maste
saga att det ar mycket bekvamare att
bara slapa muspekaren mot nederkan-
tenav fonstret an att hélla pa och klicka
i ett par sma boxar.

Attkora vScreen kan dock ledatillen
del problem. Lustigt nog sé uppstar
problemen bara med *'valuppfostrade”
program som i stéllet for att bestdmma
storleken pa fonstret sjdlv anvénder stor-
leken pa Workbench-skdrmen som
mattband nar de Oppnar sin egen
skdrm. Att de gor sa innebér normalt att
de utan problem anpassar sig efter ifall

SURR TO CONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
| FOR ALD.

Mith Direcltions for gelling out of
a Fight Place.

man kor interlace:at, har PAL-maskin el-
ler helt enkelt har kort ""Morerows™ pa
sin WorkBench-disk.

Né&r man kérvScreen innebar denna
finess att de férsoker Gppna en skarm
som ar "'fér stor”’, vScreen fungerar bara

¥ -

DF#; DF1: DF2: DF3:
1234567 12345617 12345617 1234567
AoOOBBGA BeoBBAGS BeO0BABA BOOAOOOE
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i | 1 !
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3 3 3 3
4 4 4 q
3 3 9 9
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This progran nay be non-connercially re-distributed,
Please refer to TurboBackup.DOC & TurboBackup.README!
Copyright 1988 Steften Stewwel (coding and research),
(s and Martin Kopp (ideas for speed wp).
Verify! Thanks to Y.A. and CaM for alpha/beta-testing.
pa en skdrm i taget vilket gor att maninte  ringsprogrammen som flnns Detklarar  ningen att Amigan kraschar ifall den inte
kan komma &t hela det programmets att kopiera en hel diskpamindrean 105  kan skilja pa tva diskar. -

skarm...
(Camelot 18)

FracGen

Ni ska inte tro pa Fredrik Pruzelius nar
han férsoker tuta i er att Fraktaler ar
likamed Mandelbrots set. Fraktaler ar
mycket mycket mer an sa. Med hjélp av
detta program kan man visa en annan
aspekt av det: Att ett monster "garigen’”
oavsett vilken forstoring man anvander.

Vad programmet gor &r att lata anvan-
daren definiera ett grundmdnster. Det-
ta grundmonster upprepas sedan for
alla segment i bilden. Ofta kan man
skénja grundménstret | den fardiga bil-
den, men lika ofta far man ett monster
som forvisso dr snyggt, men absolut inte
har nagon som helst likhet med grund-
monstret.

Vad ska man dé ha programmet till?
Tja, det blir ju snygga ménsteroch sé. ...

Kort sagt: Ingenting, men man kan
gora mycket snygga, roliga och sugges-
tiva bilder med det.

(Fish 142)

TurboBackupV1.00

Detta ar ett av de snabbaste kopie-

sekunder. Visserligen finns det program
som kopierar diskar snabbare, men det-
ta program passar dessutom pa att ve-
rifiera att kopian verkligen blev OK.

Tiden 105 sekunder dr dock lite miss-
ledande eftersom den beror pa hur myc-
ket DMA-aktivitet som &r igang. Testa
nan géng att visa en bild i 640*512 (el-
ler helst &nnu mer, t.ex 704*568 i overs-
can) och 16 férger.

Hoppa sen till Workbench-skdrmen
och starta en vanlig DiskCopy mellan tva
drivar. G& sedan tillbaka till skarmen
med bilden pa. Notera hur mycket lang-
sammare drivarna gar.

For att bota detta(?) sa har TurboBac-
kup en speciell flagga som gor att pro-
grammet oppnar en alldeles egen
skérm som &r precis sa stor som behovs.

Problemet med stora, fargrika skér-
mar beror pa att disk-DMA ""krockar”'
med skdrm-DMA, som har hogre prio-
ritet. Det 4r sdana krockar som gor att
sprite:ar férsvinner ndr man anvander
overscan. Det blir helt enkelt ingen
DMA-tid kvar att hdmta sprite-data pa
ndr skdrmen hamtat data.

Enannan finess med TurboBackup &r
att den gor exakta kopior. Vanliga Disk-
copy gor inte detta av den enkla anled-

Turbobackup lo6ser detta problem ge-
nom att inte 1ata dig avsluta programmet
sé ldnge tva identiska diskar sitter i.

Mina erfarenheter av Turbobackup ar
mycket goda. Det har ménga sma fines-
ser som gor det mycket anvindbart. T.ex
piper den strax innan den blir fardig s&
att man vet att det bara dr lite kvar. Det
kan kopiera till flera olika diskar samti-
digt. Det multitaskar bra. (Dvs, det tar
INTE éver maskinen, s& man kan lungt
sitta och gdra annat medans det kopie-
rar.) Det enda felet jag kan hitta med det
ar att det ALLTID tar ver alla diskdrivar,
oavsett om det anvdnder dem.

Med andra ord maste man antingen
lagga upp alla filer man behdver pé -
RAM-disken eller se till att man redan
laddat alla program man vill anvénda.
Har man en harddisk &r det knappast
négot problem eftersom man da har
programmen pa den i stéllet.

(DMA betyder Direct Memory Access
och innebér att olika customchip sjélva
hamitar data direkt ur minnet i stéllet for
att lata processorn skicka omkring det.)
(Fish 139)

Bésta séttet att fi tag i dessa och an-
dra F'DIShareWare-program ar att ga
med i en anvéndarférening. Titta pa
Usergroup-sidan fér mer infomation.

Bjorn Knutsson

Segrare i Romersk utmaning

Att hantera romerska tal ar
knepigt. Det marktes nér vi
skulle finna segraren av ’Ro-
merska Utmaningen’’.

Flera tavlingskandidater
lyckades godra kortare pro-
gram an segraren — men
program som tyvérr inte upp-
fylide kraven.

Priset gick darfor till Sascha
Bolotin fran Goteborg. Pa en-
dast 437 bytes klarade hans
program att omvandla fran
arabiska till romerska tal.

For er som inte minns en kort repeti-
on: Romerska Utmaningen handlade
om att skriva det kortaste programmet
i BASIC 2.0, som kan Gversétta arabiska
(vanliga siffror 1,2, 3 etc) till romerska
(MXMC) och virse versa.

Programmet skulle ocksé kunna han-
tera felaktiga indata, det skulle exempel-
vis inte godta X1X. Och det var pa den-
na sista punkt manga programbidrag
stép.

Som en del tAvlingsdeltagare noterat
forldngde vi ocksé tavlingstiden for "' Ro-
merska Utmaningen'" till den 1 juli, ef-
tersom vi upptackte en lapsus i regler-
na.

Nu verkar inte detta ha stallt till nag-
ra storre problem. De flesta av de Gver
50 tavlingsbidragen klarade NASTAN
alla specifikationer.

Det &r roligt att notera den enormt skif-
tande langden pa tavlingsbidragen.
Négra program var pa dver 50000 bytes!
Det kortaste pa 400 bytes. Flertalet holl
sig kring 400-500 bytes.

Tyvarr diskvalificerades de fyra kor-
taste bidragen eftersom de inte fullt ut
kunde hantera felaktiga indata.

Segern gick i stéllet till Sascha Bolo-
tin, Vavlaregatan 4 A i Goteborg, och
hans 12-radiga program p& 437 bytes.
Sascha har en Final Cartridge och Da-
tormagazins hacker-diplom att vanta
per post.

Knappa in Saschas program hér in-
till och skriv RUN.

Dérefter skrivet programmet ut:
Tal?

Du matarin antingen ett arabiskt tal
eller ett romersk och programmet
skriver ut motsvarande romerskt eller
arabiskt tal.

Listningen har intill &r provkord och
dérefter utprintad direkt, det ar alltsa
helt korrekt. Skulle inte programmet
fungera nér du knappat in det, kont-
rollera ordentligt. Var mycket obser-
vant pa kontrollitecknet pa rad 1.

Christer Rindeblad

O fori=lto7:readrii
dataloDg, "M":tE= "":

2 a=valits)tifarxlOsli=vall
ifj<gthena=a-rij):
as afr[j}

6 g=jinexti

7 as=str$fal)irg=""; 3=

8 ifr(j)<=athena=a-r(j)

9 ifj>ltheng=j-2orl:

10 j=j-1

11 ifa>0Othen8

gotoB

1
2
3 a=0:fori=slen(te)tolstep-1
4
5

12 print"Arabisk:"a%$:print"Romersk:

ready.

FiE g T I

mext rdatal  mL" vk e [ it 2
inputT"@ral™:te Ftg= "'th:nenj
t$5+™1L ") then?
tfarj=lto7:ifre(j)<Oomide(ts, i

7:ifadiora>3000thenl
crd=rds08l3)
ifrl{j)-rcg)

igotoll
<=athena=a-r(jr+rigl:

"ré¢:print:gotol

ré=ré+rdligl+ré(jrgotoll

7 LM 100,

nen L 500, D"

y 1) thennext:gotal

sta Utmaning

Datormagazins Utmaningar har blivit makta populéra. Vi far varje gang mellan 50-150 tév-

lingsbidrag.

Utmaningingsjuryn har dock brottats med problem att skriva korrekta specifikationer och

finna utmaningar som vare sig ar for

latta eller svara.

Viarbetar nu med att hitta ett battre satt att skota Utmaningarna pa och kan dérfor inte presen-
tera nagon ny utmaning detta nummer. Men vi lovar att aterkomma.

Redaktionen
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" Programmet som fixar allt

Power Windows &r for den
late Amiga-programmeraren!
Den fixar namligen allt det

knepiga jobbet med fonster,
gadgets, menyer och annat
och skriver en fardig kallkod.

Det &r bara att rita med musen
vad du vill ha!

— Ett guldkorn med en ur-
usel manual, tyckte var testa-
re.

Det som manga upplever som jobbi-

gast med att programmera Amigan, ar

__att fa till alla fonster, gadgets, menyer
och annat Intuition-baserat.

Jag kan bara halla med. Men med
hjélp av programmet Power Windows
fran Innovatronics, Inc. sa blir detta myc-
ket lattare.

| programmet kan man latt bygga upp
sina egna fonster, menyer och gadgets
med hjalp av musen. Programmet kan
sedan generera kallkod for Lattice C,
Manx C, Assembler (MetaComCo-

kompatibel) samt TDI Modula-2. Inno-
vatronics arbetar dock pa moduler for
True Basic, AC/Fortran, Lisp, Pascal och
MultiForth. :

Programmet &r mycket enkelt att ar-
“beta med. Istéllet fér att vara tvungen att
rdkna ut hur saker och ting kommer att
se ut sé kan man titta direkt pa skérmen.

Du kanske har hért talas om WYSI-
WYG (What You See Is What You Get)?
Navl, detta &r verkligen ett WYSIWYG-
program. Om man Ar riktigt lat sa kan
man anvanda de hanterings-rutiner som
finns med pé disken. Man behdver da
inte ens skriva koden som tar hand om

alla gadgets, menyer osv, utan alit man

behover gora ar att tala om vilka rutiner

som skall anropas ifall anvandaren val-

jer en specifik gadget eller ett specifikt

meny-alternativ. Tala om att bli bort-
J__skémd.

Skapa fonster

Det forsta man méste géra nir man
skall anvénda programmet 4r att skapa
det forsta fonstret. Men ibland kan det

GADGET 1

Text har:

WM testar PowerMunlons 2.8 [T 1O

Poverlindows v2.8 ©1987 by INOVATRONICS, INC.

Centrera hart

] [z

It

Sa hér kan det se ut ndr man arbetar med Powerwindows

vara en smula jobbigt att fa fnstret pre-
cis som man vill ha det. Man kan da
istallet vara lite ful.

Programmet har ndmligen en funk-
tion som gor det mdjligt att kopiera ett

annat fonster, komplett med gadgets
och alit. Jag testade helt frackt att kopi-
eramin ordbehandlares fonster och det
gick alldeles utmérkt. Programmet ko-
pierade fonstret, alla menyer och alla
gadgets.

Enliten detalj i sammanhanget ar att
hela maskinen "frystes’’ medan pro-
grammet gjorde detta. Eftersom det tog
ett par sekunder, under vilka ingenting
fungerade, sa borde man kanske ha fatt
nan sorts varning innan. Men nar man
vant sig sé &r det inga problem.

Slutsats: Den som kénner for att sta-

da upp sina gamla program med hjalp
av Power Windows far det verkligen latt!
Man slipper designa om allt fran borjan.
Det &r bara att byta ut sin gamla gad-
get/meny-hanterings rutin mot den som
foljer med och sen &r det klart.

Nu skall det dock papekas att pro-
grammet inte bara har goda sidor. Pro-
grammet har en valdigt mork baksida:
Manualen.

Manualen till Power Windows 2.0 &r
nagot av det vérsta jag skddat. Den ar
totalt vardelés och sédger inte mycket
som man inte skulle kunna ha listat ut
sjalv utan manual. Dock &r programmet
sa lattanvant att man klarar sig utan ma-
nual. Men vissa detaljer som borde ha
beskrivits far man dessutom lista ut sjélv.

Manual &r nog férresten fel ord. Power

Windows haringen manual, utan ett par

sidor papper som mycket kort beskriver

vad de olika menyalternativen gor.
jorn Knutsson

Sammanfattning:

For den som snabbt, enkelt och be-
kvéamt vill gora prgram som utnyttjar In-
tuition och inte har ndgot emot att sitta
en kvéll och prova sig fram for att |4ra sig
hur programmet funkar ar Power Win-
dows ett guldkorn. Kunde Innovatronics
fixa en vettig manual ocksa sa skulle li-
vet bli mycket treviigare.

PLUS:

+ Kan generera kéllkod for flera olika
kompilatorer.

+ Kan taett existerande fonster och ko-
piera detta for vidare modifiering.

+ Léttanvént och I4tt att forstd sig pa.
+ Snabbar upp programutveckling
hdgst avsevart.

+ Inte kopieringsskyddat pa ndgot sétt. -
+ Innovatronics har avsagt sig all copy-
right pa bade den genererade koden

och sina exempel.
MINUS:

- Totalt vardelés manual.
- Lite for fa exempel. Ett par stycken till
hade varit bra.

Vizawrite — svag svensk

Trots att det nu kommit en
svensk version av Vizawrite
» lill Amigan &r den inte spe-
ciellt svenskanpassad.
Den har namligen problem
med &, a och 6.
Dessutom klarar den bara
av tio olika typer av srkivare:

_ Detta later kanske inte s& mérkvar-
digt. De flesta har formodligen provat
att skriva i Notepad med olika typsnitt.
P& skirren ser VizaWrite inte speci-
ellt annorlunda ut &n Notepad.

Det &r ndr man skriver ut som man
upptéacker skillnaden. VizaWrite an-
vénder egna printerdrivers och kvali-
tén blir mérkbart battre. Nackdelen &r
att inte alla skrivare kan anvindas.
Man kan visserligen anvéanda Work-
benchens ordinarie drivers, men da far
man bara utskrift med skrivarens nor-
mala typsnitt, inte WYSIWYG.

Inkludera bilden

Viza Software gor ett stort nummer
av aft man kan blanda text och bilder.
Det &r val darfér man kallar program-
met Desktop VizaWrite. Detta har
dock sina begransningar. Man kan
inte l&ta texten flyta runt bilderna. P&
en given rad kan alltsa finnas text eller
bild, inte badda delarna. Eftersom YW
inte klarar farg s blir grafiken givetvis
i svart-vitt. Tyvarr gér VW inget forsok
att &terge importerade fargbilder i na-
gon graskala. Forsker man sétta in
bilder som gjorts med flera férger s&
blir resultatet oftast mindre lyckat.

WYSIWYG

WYSIWYG stér for “"What You See
Is What You Get” d v s det du ser pa
skdrmen far du utskrivet pa pappret.
Och utskrifterna ar val hyfsat lika vad
man har sett pa skédrmen. Problemet

&r bara att Viza Software har tvingats
gora texten ganska stor pa skirmen
for att tecknen ska se snygga ut. Det
medfor att en full ské&rmbredd bara
motsvarar 5 tums papperbredd. Vill
man ha bredare utskrift (och det vill
man ofta) s& kan man flytta hgermar-
ginalen. Men d& kan man inte se hela
raden samtidigt. Texten skiftas i sidled
medan man skriver in den. Annu be-
svérligare &r det om man ska éndra
text som ligger utanfor skdrmen i sid-
led. Flyttar man markoren dit s& for-
svinner den utanfor skdrmen utan att
texten forskjuts. Man méste anvénda
"scroll bar” fér att se var markéren
hamnar. Svagt!

Fraslistesystem

Ofta anvanda fraser kan sparas i ett

specielit fraslistesystem. De kan vara
alit frén korta meningar som "med
vanlig halsning” till langa standard-
brev, eller t o m bilder.
Sjalv ser jag ingen storre anvandning
av denna finess for egen del, men for
andra kanske den kan vara anvand-
bar.

Mail-merge

Denna finess kallas "Utskriftslank-
ning”’ dverallt utom pa manualens om-
slag. Det anvénds om man vill skapa
ett antal likadana utskrifter dér vissa
uppgifter i varje utskrift hdmtas frén ett
register. Du har sdkert sett den har
typen av "Det Bésta-brev’ ('Basta
Per Persson, vi fragade véar dator vilka

i Perstorp som skulle f& vart speci-
alerbjudande...”)

Det gér till s& att man markerar i
huvuddokumenten med <> var man

vill att variablerna ska laggas in. Vid
lankningen plockas sedan variablerna
in frdn en datafil. Varje rad i datafilen
utgdr en post, som motsvarar en vari-
abel. Detta &r en ganska stor begrans-

ning. Man kan inte anvanda ett befint-
ligt kundregister dar alla uppagifter om
en kund ligger pd en och samma
"rad". Man kan inte heller anvanda
samma uppgift ur datafilen pa mer an
ett stélle.

Andra finesser

Man kan redigera upp till 9 doku-
ment samtidigt (om minnet racker)
och kan d& kopiera text mellan de
olika dokumenten.

En grej som kan vara bra for skribenter
ar Historik. Véljer man det i menyn kan
man se nar dokumentet skapats, nar
senaste dndringen gjorts, samt vilken
version av dokumentet detta ar. Men

mer intressant &r kanske att man ock-
sa far statistik dver antal ord, mening-
ar och stycken. Synd att man missat
en s& uppenbar sak som antal tec-
ken...

Svensk anpassning

Overséttningen | programmets me-
nyer &r fullt godtagbar. Tyvar verkar
dock Viza Software inte ha fattat detta

med internationalla tecken. Nar man
anvander sokfunktionen kan man

ange om VizaWord ska skilja pa stora
och sma tecken i sékningen. Om man
svarar nej och soker efter t ex "Host"
s& borde 'man hitta ordet "HOST",

ordbehandlare

men icke; VW forstar inte att 486 och

AO ar samma bokstiver! En sén
miss hade kunnat vara forstaelig (om
an inte foriatlig) | MSDOS-miljo, dér de
internationella tecknen ligger fullstan-
digt slumpmassigt utspridda i tecken-

tabellen. | AmigaDos ligger de dock
fullt logiskt samlade. Det finns ingen
ursakt for en sddan miss!

Manualen

Manualen ar snygg, lattldst och of-
tast tekniskt korrekt. Jag har egentli-
gen bara tva anmérkningar; indexet ar
daligt och oversattningen &r &nnu
samre.

De ganger jag har haft anledning att
leta efter ndgot i indexet har jag oftast
inte funnit vad jag sokt. Jag hade sett i
manualen hur man la in mjukt binde-

streck, men behotvde sld upp detta
igen. Jag sokte under "mjukt” och
"bindestreck”, men {tji. Jag erinrade
mig att rubriken pa sidan var "'special-

tangenter”, men inte heller det hjélpte.
S4& smaningom hittade jag sidnumret
under "'Tangentbordskommandon™.

Oversattningen har svara brister
béde i feléversattningar och gramma-
tik. Detta &r speciellt allvarligt i en

ordbehandlingsmanual eftersom ord-
behandling och sprakbehandling &r sa
intimt knutna till varandra.

Att oversatta “disk” med “flex-
skiva’’ ma vara tekniskt korrekt (med-

iat &r flexibelt) men strider enligt min
uppfattning mot géngse sprakbruk.

Jag har | alla fall aldrig hor 3.5 tums
disketter kallas flexskiva. Det brukar
vara forbehallet 5.25 tums och 8 tums
disketter.

Varre &r det dock nar man t ex Gver-
sétter ''short cut keys' med "forkort-

ningstangenter”. Dessutom forekom-
mer syftningsfel och andra grammati-
ska fel pa var och varannan sida.

Anvandarvanlighet

VizaWrite &r ganska latt att anvén-
da. De flesta funktionerna &r sjélvklara
och man kommer ganska l&ngt utan
att behova ta till manualen.

Det som inte framgér direkt av me-
nyerna &r oftast I&tt att komma ihdg
nar man vl lést det en ging. Jag
saknar dock en hjélpfunktion for att t
ex komma ihdg vissa specialtangen-
ter.

Programmet &r "véluppfostrat”,

dvs det tilladter multitasking och
funkar tillsammans med Setmap for
att f4 svensk teckenuppsétining. Di-
sketten &r inte skrivskyddad.
Helt stabil verkar dock inte VizaWrite
vara. Jag fick inga "gurus” i denna
version, men programmet fros ett par
génger si att jag fick boota om.

Skriver snyggt

VizaWrite skriver snyggt, men priset
&r ganska hogt. Grafiken &r for be-
gréansad for disktop-anvéandning. Pro-
fessionella skribenter véljer formod-
ligen hellre Word Perfect. Fér hem-
mabruk &r 2000:- for mycket for en
ordbehandlare.

Vill man absolut ha en ordbehand-
ling pé& svenska sa tycks det fn inte
finnas nigot mer &n VizaWrite att vélja

Gunnar Syrén
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Kan man ordbehandla

Amiga 500 4r varldens mest avancerade
hemdator. Den dr sa kraftfull och mang-
sidig att den ocksa anvinds professio-
nellt av bla reklambyrier, ingenjorer,
kompositorer och videoproducenter.

Amiga 500 har 4096 firger, 3-dimen-
sionell grafik, animation med bildvaxling
60 ganger per sekund och 4-kanalsljud i
stereo, vilket gor den till dromdatorn for
den experimentsugne.

Amiga 500 dar mycket enkel att an-
vinda. Mus och fonstermenyer gor att
du kan glomma tangentbordet och alla
krangliga kommandon.

Koppla av med en runda golf eller var-
for inte ett parti schack? Ratta en racer
runt Monza innan du tar befilet 6ver en
ubat pa uppdrag i Stilla Havet.

ARVIKA: ADB-Met AB 0570-11010. AVESTA: Avesta Persondatorer 0225-14121. BODEN: F:a Ben,

Amiga 500 dr varldens mest avancerade hemdator. Bland de manga programmen finns Lear Jet flygsimula-
tor. Amiga 500 levereras med eft svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera bade text och bild.

Skriv brev med ett ordbehandlings-
program, som inte bara kan hantera text
utan ocksa illustrationer i firg. Bygg upp
en databas med dina egna bilder, ska-
pade i ett grafikprogram eller fotografe-
rade med en videokamera. Gor en tid-
ning med desktop publishing-program i
klass med de basta p4 marknaden. Ge
dina videofilmer en professionell touch
genom att félla in titeltexter, animationer
etc. Allt till ett pris som tidigare inte var
mojligt.

En unik fordel med Amiga 500 ar att
du kan arbeta med flera program samti-
digt, sk multitasking. Du kan exempelvis
printa ut ett brev och utan att viinta fort-
sitta med andra uppgifter. Dessutom
forstar programmen till Amiga 500
varandra: Himta bilder fran ett grafik-
program till ett textprogram eller flytta
ljud mellan olika musikprogram.

Amiga 500 dr den forsta, riktiga familje-
datorn. Den tilltalar de ungas kreativitet
och bidrar till 6kad datakunskap,samti-
digt som den dr fullvuxen nog for pro-
fessionella arbetsuppgifter.

Vilkommen till oss for en demonstra-
tion. Bli évertygad om att ordbehandling
och flygning har en hel del gemensamt...

inkl

Rekommenderat ca-pris: 5995:-.

Commodore

Isacsson 0921-156 93, Oves Radio & TV 0921-190 46. BORLANGE: Borlinge Datashopen AB 0243-804 34, ]nleraud}i) 0243-

605 00. BORAS: Pulsen AB/Databutiken 033-12 12 18. BROMMA: Tial Trading 08-25 33 25. ESKILSTUNA: Computer Center AB 016-12 66 90, Datorbutiken i Eskilstuna 016-12 22 55. ESLOV: Datalitt AB 0413-125 00. FALKOPING:

Elektronikcentrum HB 0515-159 49, FRILLESAS: UG-Tronic AB 0340-534 00. GENEVAD: Sagnérs 0430-704 39. GAVLE: Chip-Shopen Hemdator KB 026-1009 00, GOTEBORG: KEAB 031-17 3350, Leksakshuset Alida Séderdahl
AB 031-1358 29, Mytech Smadatorer Stormarknad 031-22 00 50, Stor & Liten-Data 031-22 20 25, USR-Data AB 031-150093, Westium Data AB 031-16 01 00. HALMSTAD:; Datahalland 035-104145, AB JB Meijels 035-118120. HEL-
SINGBORG: Datacentrum AB 042-14 46 00, Hefoma Radio 042-12 78 00. HESTRA: Kida Kontors & Industridata AB 0370-350 15. HUDIKSVALL: Konfac 0650-188 55. HORBY: Wilsson Data AB 0415-123 67. JONKOPING: Pulsen
AB/Hemdatorbutiken 036-1195 16. KALIX: Tore Henriksson 0923-157 10. KALMAR: ADB-Centrum AB 0480-116 83. KARLSKRONA: Edefeldts Radio & TV (455-104 50. KARLSTAD: Leksakshuset AB 054-1126 40, Rixerdata AB
054-151112. KIL: Expert Foto AB 0554-10252. KRISTIANSTAD: Nymans Data AB 044-12 03 84. KRISTINEHAMN: Dataspecialisten IKL 0550-80129. KUNGSBACKA: UG-Tronic AB 0300-143 60. KALLBY: Petrinis HB 0510-
283 33. LANDSKRONA: Sagnérs 0418-103 43. LINKOPING: Magneten i Linképing 013-10 4080, Wasadata 013-13 60 40. LYUNGBY: Bits & Bytes Databutiken 0372-127 26. LULEA: GEO Elektronik HB 0920-995 35, JO Data AB
0920-177 10. LUND: Karlberg & Karlberg AB 046-15 0190, Record Radio 046-11 16 36. LYCKSELE: Prasy AB 0950-108 00. MALMO: Compro AB 040-92 30 60, Computercenter/NML Data 040-2303 80, ITM Electronic Scandinavia
AB 040-94 05 51, PC-Data 040-97 2215, Resurs Ljud och Bild 040-22 8140, MARIESTAD: All-Elektronik AB 0501-165 70. MORA : Novia Hemdatorbutik 0250-18530, NORRKOPING: Datacenter Hemdata 011-18 45 18, Datax PCC
011-16 21 79. NYKOPING: Edenborgs data 0155-119 84. OLOFSTROM: JM Radio TV Stereo HB 0454-418 81. OSKARSHAMN: ADB-Centrum AB 0491-107 70, PITEA: Pited TV Data 0911-16025. RONNEBY: Datastaben AB 0457-
71840, Musikspecialisten AB 0457-10392. SANDVIKEN: Nilsson Allfoto/Alldata 026-25 37 56. SIOBO: Sjibo Teleservice AR 0416-10040. SKELLEFTEA: Borje Lagergrens Bokhandel 0910-173 90. SKOVDE: Expert Radio TV
0500-865 40, Svebry Electronics 0500-80040. SOLLENTUNA: OBS Radio-TV 08-754 0140, T-D-X City AB 08-5068 73/75, SPANGA: Poppis Lek AB 08-7519045. STOCKHOLM: Beckman Innovation AB 08-9122 00, Databiten AB
08-2104 46, PUB avd Datorer 08-79160 00, Stor & Liten AB 08-23 8040, USR-Data AB 08-3046 40, VIC-Center AB 08-69 20 24. SUNDSVALL: Databutiken 060-15 30 50. SODERHAMN: Kontor och Data AB 0270-16090. SODER-
TALJE: ROBA-Data 0755-108 92, SOLVESBORG: Bobergs Radio 0456-114 11. TOMELILLA: Beijer Produktion AB 0417-140 50. TRELLEBORG: IPRO Digit 0410-126 35. TROLLHATTAN: Leksaken AB 0520-31133. TAGARP:
Téagarps Radio AB 0418-502 55. UDDEVALLA: Elljis LP/Data 0522-35350. UMEA: Domus avd Foto och Data 090-10 4000, LJE-Konsult 090-803 63, Marknadsdata AB 090-1108 56. UPPSALA: Fyris Kontor AB 018-15 55 50, Silicon
Valley 018-11 7060, Stor & Liten AB 018-116050. VARBERG: CH Data 0340-87105. VETLANDA : Kontorsspecial AB 0383-140 20, VISBY: Juniwiks Musik och Foto 0498-110 62, Kontorsvaruhuset AB 0498-124 06. VARNAMO:
Radar AR 0370-149 50. VASTERVIK: ADB-Centrum AB 0490-140 50. VASTERAS: Copy Consult Hemdatorer 021-12 58 12, Datacorner 021-12 52 44, Domus 021-16 50 00. VAXJO: JM-Data 0470-15121, Radar AB 0470-243 00. ANGEL-
HOLM: Hallbergs Radio TV 0431-15300. ODAKRA: Sagnérs Radio TV AB 042-2058 10. OREBRO: Datacorner 018-1237 77, Data Skotten AB 019-1502 95, Akes Radio TV 019-13 14 60. ORNSKOLDSVIK: Elektor 0660-16258.

OSTERSUND: Data Melander AB 063-124540, Resurs AR 063-134330. OSTRA KARUP: Holmedal Data AB 0430-247 00.

med en flygsimulator?

A




I-lejlgen'Harduﬁdochak
nog att grubbla p& matematis-
ka termer och nya komman-

. don mitt i sommarhettan?

Som omvéixling till veckotid-
ningamas alla sommarkryss
handlar det denna géng om
trianglar, vinklar och grader()).

Missa inte dessa revolutio-
nerande kommandon — frigo-
nometrins hemligheti!!

Vi bériar fite It med SIN, COS, TAN.

Trigonometri betyder tre-vinkel-matt,

och handlar om sambanden mellan
vinklar och sidor i trianglar. Det later kan-

Detta beskrivs enklast med en sa
kallad 'enhetscirkel’. Det &r en cirkel i ett
stvinkiat | i ikad ol
punkten i origo (0,0). Cirkelns radie bildar
koordinatsystemets . Ettan
sétts dér cirkeln skar X- eller Y-axein.

Arcus tvartom

Om en vinkel i triangeln har sitt ena
vinkelben utefter X-axeln, sd skir det
andra vinkelbenet cirkein vid punkten
(x.w

Nér cirkelbagen som bildas mellan de
bada vinkelbenen #r lika lng som cir-
kelns radie har vi vinkeln 1 radian mellan
vinkelbenen. Radian ar ett mycket vanligt
vinkelmét i trigonometrin. Vinklama som
du ger till 64:ans kommandon anges i
radianer bl a. 1 radian = 180/pi grader
(ungefér 57.3 grader).

Tvartom (ett gradtal omraknat till radi-
aner) blir med en formel: radianer = gra-

derkpi/180

Vérdet for SIN@) anges av Y-vardet
delat med radien, dvs Y/radien. Men ef-
tamradim=1ienhelsciﬂ(eln,séfér
vi hér att SIN@) = Y. Pa samma sétt far
man att COS(2) = X/1 =

ATN(Y/X). Det betyder att om vi vet X och
Y kan vi rékna ut Z med hjip av AT-
IN(Y/X). Om vi vet Z kan vi rakna ut Y och
X med SIN@) och COS(@).

Att rita funktionema
Du vet sékert vad en sinuskurva &r, ett

onimng,mengenomaﬂ Iaggatllleller
dra ifran olika vérden med en formel
andrar sig formen pa olika sétt.

Lat datom rékna ut funktionemas X-
och Y-viirden och rita sjélv ut dem pa
vanligt rutpapper eller anvind hog-
upplosningsgrafik! Du kan t ex prova
med formeln:
Y=INT(100+60*SIN(X/10))

(Vardet pd X fir du i FOR-NEXT-

sinus — SIN(@), cosinus — COS{E) och Tangens for en viss vinkel & samma LOOPEN)
tangens — TAN(@), for ndgon av ti-  sak som Y/X. Detta ger att TAN(Z) = Y/X Andra sedan de olika vérdena ifor-
angelns tre vinkar, hér kallad "Z'. (Alltsd = SIN@Z)/COS(@). mein, eller byt ut SIN mot t ex TAN och
hur vinkeln Z forhéller sig till de andra Arcus tangens & motsatsen til sevad som hénder!
vinklama i friangeln). tangens. Detta innebér helt enkelt att Z = Men nu dver till ndgot helt annat:
14 PRINT"ClpEisppr
67 PRINTTAB(2)"F1 - END":PRINTTAB(2)"7 - LOG":PRINTTAB(2)"8 - EXP"
72 PRINTTAB(25)"1 - SIN(X)"SPC(30)"™2 - COS(X)"SPC(30)"3 - TAN(X)™
80 PRINTTAB(25)"4 - ATN(X)"SPC(30)"5 - GRAD.- RAD."SPC(25)"6 - RAD.- GRAD"
90 PRINT"E=ENALJ EN FUNKTION":PRINT"X ="A
100 GET M$:1FM$=""THEN100
101 PRINT"piela "
105 IFM$="E"THENPRINT"C" : END
145 ONVAL(M$)GOTO0450, 460,470, 480,500,520, 540,560
180 GOTO090
450 PRINT"LS SINUS' " : PRINT "B =SINCX)":S$="SIN(X)":GOSUB915:A=SIN(X):GOTO900
460 PRINT"[SP COSINUS'M" : PRINT EY=CDS(X)":5$="C0S(X) " :GOSUB915:A=C05(X) ; GOTDS00
470 PRINT™CX TANGENS (" ; PRINT BIY=TAN(X)":5$="TAN(X) " :GOSUB915:A=TAN(X) :GOTD90Q0
480 PRINT"C ARCOTANGENSEN FUR X'"@":PRINT™MATN(X)":S$="ATN(X)":GOSUB915
480 A=ATN(X):GOTO900
500 PRINT"[X) GRADER BLIR RADIANER’@P":5$="RADIANER":GOSUB915
510 A=X#n/180:G0T0OS00
520 PRINT"D RADIANER BLIR GRADER'WMM[" :S$="GRADER" :GOSUBS15;A=X/n*180:G0T0900
540 PRINT"D LOGARITM FOR X'BI":PRINT"BLOG(X)":5S$="LOG(X)":GO5UB215
550 A=LOG(X):GOT0900
560 PRINT™[W EXP. FUR X'[@":PRINT"BR.71B4X":5$="EXP(X)":GOSUB915:A=EXF (X) :G0T0S00
800 PRINT"(BEISVAR:"S5$"="A:FRINT"
910 WAIT198,255:G0TO14
915 INPUT"BK™; W
920 X=W:IFW=0THENX=A

925 W=0:RETURN

Trigonometri — bra till mycket

TAN(Z)

cos (z) 1

TR
B A 18
.ﬁgg@\i

Av Marie Magnusson

Matematiskt pfund

— LOGARITMER OCH MATEMATIS-

KA KONSTANTER
Annu ett av matematiksnillenas pa-
fund, och som ocksé fatt plats innanfor
64:ans skal &r kommandona LOG{X) och

LOG stér for LOGaritm, och EXP for
EXPonentialfunktion, men bada drillar
med potenser och exponenter pd ett
finurfigt sétt. Bada arbetar med samma
bas i potensen, den matematiska kons-
tanten e, som alltid har vérdet 2.718...

LOG(8) ger vérdet 2.079... darfor att
2.718 (alltsh basen €) upphéit till 2.079
(svaret p& LOG(8)) blir 8!

LOG-kommandot réknar alftsd ut hur
méanga génger basen e ska multipliceras
med sig sjaivt (e) for att bii 8 talet innanfor

EXPonentialkommandot multiplicerar
konstanten e (2.718) med sig sjaivt lika
manga ganger som talet innanfor paren-

tesen.

EXP(3) betyder dd e”3 (eller 2,718°3).
listningen denna géng &r en

direkt forts&ttning pa forma numrets 'mini-

ENHETSCIRKEL wmied
dea funlyerienr

kalkylator’, men du kan anvénda den
dven om du inte har forsta delen!

V&l funktion /raknesatt/ ur menyn, och
nér programmet fragar efter X' kan du
antingen svara med ett nytt tal, eller om
du vill fortsétta rékna med det befintliga
vérdet pé X (motsvarar det synliga vardet
i teckenrutan pa en vanlig minirdknare)

- V&'fﬁriﬂel@gatﬂfomlermér
kréngliga att komma ihdg, eller anvands
ofta, t ex area for klot, volym, koordinat-
systemn i hogupplosni k som ritar
ut punkter och linjer, omvandiingstabeller *
mm mm...

Nu har 64:an ndmligen inga fler kom-
mandon for matematik installerade, men
det betyder dndé inte att mojligheterna
tar slut hér. Manga formier for utrakningar
av alla méjliga (och omdjliga tal) kan ju
laggas til, med basic eller maskinkod.

(Med hogupplésningsgrafik gér det att
ésld:mgggoradelmestaavsmstkuch

Dcrrenstéroppen—detmdam
sitter kippar i hjulet & val vér egen
fantasi?

Och nasta gang kommer det for om-
viixlings skull att handla om bokstéver,
och stréngar. Men inte ens d blir vi kvitt
dessa tal som genomsyrar allt vad dato-
rer heter — men hur de slinker in dar
ténker jag inte avsidja— an!

Ha en skon sommarl

Marie Magnusson

"DISKETTER!!

Box 13, 442 21 Kungalv

® Ordertel. 0303-195 50

Postgiro 492 03 25-0
Priser inkl. moms o. porto.

Rekommenderas av Statskontoret

*
* 5ars garanti
x Hogkvalité
* Direktleverans

o2 Minst 10st  Minst 100 st
25 DS/DD 48 TPI 6:—/st 5:50/st
.2 DS/HD 96 TPI 15:—/st 14:—/st
3.5 DS/DD 135TPI 14:—/st 13:-/st
5 DS/DD 27 —Ist 25:—/st

< Rengoringsdiskett 51/4" 50:—/st
Rengoringsdiskett 3N 50:—/st
Diskettbox 51/4” 100:—/st
Diskettbox 5% 100:—/st
Kungilvs Datatjanst AB OBS!

Vid kdp av minst 50 st disketter
erhaller du en valfri diskett ur
vart programbibliotek.

Marknadens kraftfullaste
och mest prisvarda rela-
tionsdatabas pa svenska.
Helt unik da den har inte-
grerad bild & texthante-
ring. Blankettgenerator,

rapportgenerator,text-

KVALITE LONAR SIG ALLTID

SUPERBAS PROFE

IONA

|1

for the Amiga™

Publisher

Electronic Publishing

Publisher

'Desk-Top'-program
av hog kvalite till
Amiga 500,1000 och
2000. Kraver 512 K
RAM och en diskdrive.
Ett utsékt verktyg for
foretag, foreningar

Plus

du

pa 50 st till priset 750:-.
lasbar diskettbox/50. Livstidsgaranti.

Som bonus far

editor,sokfilter m.m. och alla som vill skapa
Amiga & Atari ST: 2.795:- Amiga: 995:- informationsdokument.
IBM PC & kompatibler: 4.795:- Supportar alla matris-
skrivare och hoégupp-
l6sning pa PostScript-

3.5" ds/dd-disketter Levereras i poster laserskrivare.
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och Final Cartr. Il
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o III ovanstadende priser inkl. moms och frakt. TEL:08-7039920
|




Det &r méansklig att fela. Spe-
ciellt om man haller pa med
kommandorads-editering i
CLI pa sin Amiga.

Men man blir inte mindre
arg av att behdva skriva in ett
langt kommando pa nytt bara
for att man stavade fel till for-
sta ordet.

Det finns satt att slippa. Da-
tormagazins Bjorn Knutsson
vet mer:

Om man startar CLI pa en vanlig
Workbench-diskett s& kommer man
snart att marka att det &r bade jobbigt
och knoligt att anvénda den. 2

Den enda méjlighet man har att ratta
eventuella felstavningar &r genom att ra-
dera allt som star efter felet. Alla kom-
mandon laddas in frén disk varje gang
man anvinder dem. De vanliga kom-
mandona &r varken kraftfulla eller sar-
skilt smarta.

Dartill ’saknas’ flera kommandon,
dvs det finns kommandon som borde ha
funnits med, men som inte finns.

Allt detta har resulterat i att ett flertal
erséttnings-program, kompletterande
program och hjélp-program har poppat
upp som svampar ur jorden. | dennaoch
kommande delar av CLI-skolan kommer
godbitarna av dessa program aft pre-
senteras i detalj.

Kommandorads editering

Om man béyjar anvanda CLI lite mer
aktivt s& upptécker man snart att det &r
ett litet helsike att fa saker gjorda.

Detta beror pa att deti CLI &r mycket

omstandligt att &ndra pa det man skri-
vitin. Om man upptacker feleti tid, dvs
innan man tryckt return, sd kan man ra-
dera allt fram till felet och skriva om allt
dérifran.

‘Har man dessutom hunnit trycka re-
turn dr det bara att skriva om hela rasket.
Vill man sen gbra samma sak igen ar det
bara att bora skriva. Obekvamt och ond-
digt? Jal

Nar det géller att Atgérda detta prob-
lem finns detiprincip tva skolor. Den ena
ar den som foretrads av SiliCon: Man
matar in sina rader i ett separat fonster
och kan dar editera dem. Man skickar
sedan den fardiga raden till CLI-fénstret
dar den kdrs.

Den andra skolan &r den mera tradi-
tionella som ConMan och de flesta sk.
""Shells’" anvénder.

Denna gér ut pé att man med hjélp av

piltangenterna dels kan gé omkring och
Andra pa raden, dels kan ga "tillbaka i
tiden”, dvs terkalla gamia kommando-
rader. Dessa aterkallade kommandora-
der kan sedan antingen koras direkt el-
ler dndras. Alit detta sker direkt pa kom-
mandoraden.

Att detta &r en finess inser man da
man skriver en ldng kommandorad som
inte funkar f6r att man stavat férsta kom-
mandot fel.

Liknande insikt vinner man ndr man
t.ex vill titta pa biblioteket pa flera diskar.
| stéllet for att skriva t.ex "’'Dir DF1:"" tio
ganger sa racker det med att skriva det
en gang och sedan trycka Pil-Upp och
return nio ganger.

Om man bara vill ha denna finess sa
rekommenderas programmet ConMan.

Det enda detia program gor &r att byta
ut de vanliga CON:-fénstren (som t.ex
CLI-fénstret) mot en egen variant som
understbdjer kommando-rads editering.
Alla fonster som Gppnas efter att man

Med olika hjédlpprogram kan man gora de

startat ConMan kommer att kunna an-
vidnda ConMans finesser.

Normalt s& vill man ha dessa
editerings-funktioner pa alla CLI-fonster.
Detta gar inte efiersom det férsta CLI-
fénstret Oppnas innan man hunnit star-

ta ConMan. For att bota detta s& déper
man om sin vanliga "Startup-
Sequence'Hiltill "ConMan-Sequence’’
ochldggerinfilenifig. 1 som "'Startup-
Sequence”.

ConMan har flera finesser som gor li-
vet lattare att leva. Som du kan seiFig.1
sé specificeras inte storieken pa det nya
fonstret. Detta gor att ConMan éppnar

ett s& stort fénster som mdéjligt, dvs ett
som técker hela skarmen. Man kan ock-
sa specifiera hur fénstret skall se ut. Man
kan t.ex 6ppna ett CLI-fonster utan vare
sig ram runt eller ndgon 'sizing-
gadget'" Detta gor att man kan kldmma
in tre extra kolumner och minst en ext-
ra rad.

Dealira flesta’Shells” har ocksa den-
na finess, men mer om dessa i ett spe-
ciellt Shell-avsnitt av CLI-Skolan.

(ConMan &r Shareware och finns pa
Fishdisk 133)

Jag namnde tidigare programmet Si-
liCon. SiliCon och ConMan angriper
problemet med kommandorads edite-
ring pé lite olika s&tt. ConMan gor det ge-
nom att ersétta CON: med en egen va-
riant. SiliCon & andra sidan kér man som
ett vanligt program fran CLI. Nar man
kért det sa poppar ett fonster upp.

Langst ner i detta fonster har man en edi-
teringsrad. Har skriver manin och and-
rar pa en kommandorad. N&r man ar
klar och trycker return skickas denna
kommandorad till den CLI man starta-
de SiliCon ifran,

Samtidigt poppar raden man skrevin
upp i fénstret ovantér editeringsraden.
For att gatillbaka till gamla kommandon
kan man antingen anvénda piltangen-

t enklare for sig att rétta exempelw felaktiga inskrivningar i CLI

terna, precis som i ConMan, eller klic-
ka pa den rad man vill kommaat. Raden
dyker da upp pa editeringsraden. Ifall
man dubbelklickar pa en rad sa kors
kommandot direkt.

En annan finess hos SiliCon ar att
kommando-filer i S:-biblioteket kan kd-
ras direkt. Man behéver med andra ord
inte anvénda " Execute”, utan det ricker
med att skriva in deras namn, precis<=.
som om de vore vanliga program.

(SiliCon &r Shareware och finns pa
Fishdisk 102)

Bjorn Knutsson

Figur 1

ConMan »nil:

‘Man”’ S:ConMan-Sequence

NewCLI dnil: "CON://iCon-

C-koden blir
maskinkod

gj, hur gér man om man har Lat-
H tice C till sin Amiga och vill ge ut
de program man gjort? Maste
den man vill ge programmet ocksd ha
Lattice, om sa &r fallet hur kommer det
sig att 75 procent av alla Amiga-program
ar gjorda i C?
Tack fér en mycket bra tidning!
Keep on cracking!!!
Anonym hjélte, Okénd ort

Man behdver inte ha Lattice C for att
kunna kora ett program skrivet i C.
Lattice Cgérom C-koden till maskin-
kod sé att du inte behéver ndgot spe-
ciellt program fér att kdra program-
met. Om du déremot ger bort sjélva C-
koden bara, s& behéver den du ger
den till en C-kompilator, t ex Lattice C.

EL

Vad betyder
interlace?

J ag har nagra frignr som jag skul-

le vilja ha svar
1) Vad menas med 640*512 inter-
lace?
2) Vad menas med internt och externt
minne?
3) Kan man ansluta en monitor 1901 till
Amigan? Om man kan det, forsvinner
flimmret | hdguppldsningen?
4)nr;ur manga Amigor har det silts to-
tait?

1) 640°512 talar om hur ménga punk-
ter pa skiirmen som du kan anvinda
normailt. 640 punkter i horisontal led
och 512 punkter i vertikal led. Interla-
ce innebér att den elektronstrile som
ritar ut allt pa skiirmen ritar halva skér-
men i varje svep. Det behovs mao 2
svep for att rita hela skidrmen.
I det férsta svepet ritas de udda ra-
derna, i det 2:a de jdmna raderna.
Eftersom det gar med halv hastig-

het att rita en ny bild for elektronshg—
len, sa hinner det som ritades i férra
omgangen bérja “’blekna bort’’ innan
e:sﬂktmnstrélen har hunnit rita ndgot
nytt.
Detta d4stakommer det flimmersom
man mérker i den higsta upplésning-
en.

2) Internt minne &r sidant som &r in-
sh t inuti datorn, och externt min-
ne sadant som kopplas in pa utsidan.
3) Man kan inte ansiuta en 1901 direkt,
utan man maste ha en tillsats fér det.
Du kan t ex kolla med Chara, de ska ha
en sadan. Flimret férsvinner inte.
4) Totalt har det sélts dver 600.000
Amigor i hela viriden.

Bista
monitorn

ag dr en C64-agare som snart ska
byta upp mig till en Amiga 500, och
jag undrar vilken monitor som &r
bast.
Ska man képa en 1084 eller en Philips
88337 Priset spelar ingen roll.
Tomas
Monitorn 1084 och Philips 8833 ér
identiska, bortsett frin det att man
inte fér stereoljud p4 1084.

EL

EL

Starta PD
med CLI

ur gér man for att starta upp ett
PD-program t ex DiskSalv?
Stefan Appelgren
Ménga PD-program kan endast star-
tas frdn CLI, och DiskSalv &r ett av
dessa. Om man har lart sig lite om
CLI, sd kan man titta p4 de dokumen-
tationsfiler som i regel féljer med

programmen for att se hur man ska
anvidnda dessa.

I fallet DiskSalv skriver du i CLI t ex:
DiskSalv df0: df1:

och dérefter stoppar du in den trasi-
gadisketten i di0: (den inbyggda dri-
ven) och den nya disketten i df1: (ext-
radriven). Du kommer inte att kunna
anvénda Disksalv om du bara kan an-
vdnda en diskdrive.

USA-Amigan
skijer sig at

J ag undrar vad det &r for skillnad

EL

mellan amerikanska och svenska

Amiga 5007 Mina kompisar dillar
om olika hastigheter pa skérmrastrat,
kan di vara sa javvliga? Och hur l&ser
man stromproblemet pa bésta satt? Om
dessa problem gér att verbrygga, vad
kostar en Amiga i USA?

I USA anvinder man TV-systmet
NTSC, till skillnad frén stérre delen av
Europa, déir man anvidnder PAL-syste-
met.

NTSC klarar inte lika hég upplés-

ning som PAL, och haren annan frek-
vens firbildskdrmen (NTSC — 60 Hz,
PAL — 50 Hz). Dessutom har man en
annan spanning i USA, 110 volit. Prob-
lemet med spdnningen kan man lésa
med en transformator. Hor efter med
négon elektronikfirma om de har na-
got. En Amiga i USA kostar runt 3500
kronor. Jag rekommenderar dock att
du koper en Amiga i Europa i stéllet.
De extra besvir du far med en ameri-
kansk Amiga kommer firmodligen
inte vara virt de eventuella kronor du
tidnar.

EL.

Vidare anvdnder NTSC 525 linjer
mot PAL-systemets 625. Och ett ui-
brett ér att program till en
amerikansk Amiga 500 inte dr kompa-
tibla med de europeisia. Det innebér
att om du skaffar en
amerikansk Amiga 500 tvingas du
bara képa program som &r anpassa-
de for NTSC-systemet.

Varfor
monitor?

ag har nagra fragor:

1) Jag kanske ska kopa en Amiga

500, ska jag behalla alla min joys-
tickar d&? Jag har en Wico super three
way, Attack WG 119 och 2 TAC 2:or.
2) Vad &r en modulator, och ar det vik-
tigt att ha om jag képer en Amiga 5007
3) Ar det nodvandigt med en monitor,
och om det &r det, vilken slags monitor
ska jag kbpa? Eller gar det med en van-
lig TV?
4) Finns det nagra fordelar med att ha
en monitor?
5) Ar det nigot annat som jag behéver

klia er i skallen och und-
ra.’Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till vir Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-

bergsvigen 77-81,
STOCKHOLM.

113 35

om jag skulle kbpa en Amiga 5007
Lars Lfgren, Umed
1) Du kan anviinda alla joysticks pa

Amigan.

2) En RF-modulator dr en liten tillsais
som du behdver for att koppla Amigan
tillen TV.

3) Nej, det ir det inte. Se forra frigan.
4) Du fér en kiart béttre bild med en
monitor. -5
5) Inget du absolut maiste ha, men
ménga skaffar sig extraminne ochen
extra diskdrive till Amigan.

=

EL



-VI KAN DATA- [COMBrol

COMMOUORE €94/C 128 SEEL DATAPROGRAM AMIGA DATAPROGRAM ATARI ST B pAKETPRIS Commodore PAKETPRIS

ITEL PRIS  PRIS PRIS . : :
KAss Disk | |"TEE DISK TITEL o Bandstation 1530, joystick,
FLINTSTONES 129:-  179- KING OF CHICAGO o Gl N . sve-ns_lf manual, .!0 st spel,
OUIRUN gy R L 239 PANDORA 329:- Datalira 1, Dataldra 2, Data-
NEBULUS 129:- 179 WORLD DARTS 179:- CRASH GARRETT 229:- 72 .
F 2 st C d
IKARI WARRIORS 129 179:- SCREAMING WINGS 179:- QUANTUM PAINT 269:- lara 3, 2 st Cartridge.
BUGGY BOY 129:- 179 kﬁi‘;‘gﬂﬁ THE ARDIES %‘g: ggh Il)rEéT'lgl-ll‘U%l N 3%3:
Sinsr o e m | HpaaReon | |mepwesows g )| popenpast 444
AIRBORNE RANGER 129~  179:- KIKSTART I 179:- BEYOND ICE PALACE  269:- X
CHEsSM 2000 129 179 | |DRomST S DGR e Chow S8
PHM PEGASUS 129-  179:- CRACK 533;' PINK. PANTER 522.; PAKETPRIS AMIGA  PAKETPRIS
129 179:- ;- ROADWARS -
St S 120- 179~ ROADWARS 250:- SOCCER 2%69-- Rf modulator
TETRIS 18- 179 | |ROUEAINY o DGAS EITE 25 10 Disketter 444--
WORLD TOUR GOLF 129:- 179:- KARATE KID 11 259;' » o5 g
IMP. MISSION II 129:- 179 MINDFIGHTER 570.- i o 1 Diskettbox
TERRAMEX 129:- 179:- GEE BEE AIR RALLEY 269:- CARRIER COMMAND 229:-
CHERNOBYL 129:- 179 ARCTICFOX 229:- GUILD OF THIEVES 239:- AMI G A 500
GALACTIC GAMES  129:- 179 ROLLING THUNDER 229:- IKARI WARRIORS 269:-
KNIGHT GAMES II 129+  179:- TERRAMEX 269:- PHANTASIE 1l 349:-
SUPER HANG ON 129:-  179:- VAMPIRES EMPIRE 269:- FOUNDATIONS WASTE  299:-
TAR. RENEGADE 129+ 179 = dyggrid i fosy BATTLE SHIPS 199:- -
3 129~ 179-- FINAL MISSION 269:- TRANTOR 229:-
BRAVE STARR = 179 SKY FOX 269:- TRIVIAL PURSUIT 229:- ® °
UNITRAX = 129 179:- GOGONS RUN- 229:- 0IDS 269:-
CAP. AMERICA 128= - Y% THEXDER 229:- WANDERER 229:-
GAUNTLET 11 129:= = 179~ STRIKE FORCE HARRIER 279:- THE MUSIC STUDIO 379:- med svenskt superbra ordbehand-
RIM RUNNER 129:-  179:- INSANITY FIGHT 27%:- MICRO LEAGUE WREST. 229:- lingsprogram.
VIXEN 129 179:- ECO 279:- IMP. MISSION II 279:-
BARBARIAN 129 179 | | FhiRs STONES = AN e
DRI o 2o | |cAnmern 0 2
BLACKLAMP 129:- 179 CRACK 229-- PLATOON 179:- ATARI 1040 ST
. ;;;_ %%g:‘ gl]:lll;qxll)TEI'?lRONE FALC igg- %%JQLEISJ GREAT. EPYX %;g:
gE?GRl_?rLIS[;E‘R I SRR e S.D.I 429:- GOLDRUNNER 1l 279-- Inkl 10 disketter
BEYOND THE ICEPAL. 129~ 179 N i ANNALS OF ROME 279:-
¥ 29:_ 179:_ ALIEN STRIKE 229:- TAI PAN 79:-
GOTHIK 129: : SHOOTING STAR 139:- RANA RAMA 229:-
PACLAND 129:--  179:- PINBALL WIZARD 229:- T.N.T. 279:- ® -
MASK 129:- 179 CITY DEFENCE 179:- SCRUPLES 239:- ° ®
HERCULES 129 179:- EMERALD MINE 229:- ROCKFORD 239:-
JINKS 129 179:- DRUID I 229:- XENON 279:-
PHM PEGASUS 129:- 179 S AT Sk
ABOLLO 22 LR L WIZBALL 29:-
TEST DRIVE % = CHESSMASTER 2000 379:- 9
prappiooaro i W | |capmaes @ | [MONITOR 1084 i
ICEHOCKEY 20- 179 | |MmoEBiUS - Extra minne A-500 1195:-
?OARF!ELD }§3§I :;zf: GARRISON 11 279:- Extra Drive A1010 (Amlga) 1895:-
BEDLAM 129 179 ki A i

1541 11 Floppy
1.895:-

Inkl. 10 disketter

Hos Compro far du alltid mest for pengarna

MANADENS ERBJUDANDE |[RSt e i Commodore 128

JOYSTICKS BATHANDLE || | 1.905:- bl oo gl e

garanti (fullt genomganga).
for ett pris av endast:

29 1 9 9 . COMMODORE 1.995:-

Ett verkligt fynd.

WICO-SVERIGES BASTA JOYSTICK C-128D
3 695 *m ATARI 520 ST
® ®
GALLER SA LANGT LAGRET RACKER AN Inkl 10 disketter
ALLA PRISER INKL.MOMS. Inkl. 10 st Disketter

COMPRO 3.995:-

N RO INETe NI @AY VI BETALAR FRAKTEN
' UNDER JULI MANAD

214 28 Malmo OCH AUGUSTI

Egen serviceverkstad

TEL. 040-830 63




Commodore

COMMODORE HAR KOMMIT UT MED ¢
VIDEO SUPERGAME 64, SOM AR BADE GAME OCH COMPUTER. DEN AR DESSUTOM HELT KOMPATIBEL MED

COMMODORE C-64. | PAKETET INGAR JOYSTICK, TRE BRA FAMILJESPEL PA CARTRIDGE (FOTBOLL.SCHACK M.M)
.SVENSK MANUAL + SVENSK SPELMANUAL.

EN PANGGREJ OCH KOSTAR HOS OSS ENDAST

0 HASTAT KOP,
DU GOR INGET FOR ! e
\EAR DU KOPER HOS COMPRO 2 .

| ]HOS COMPRO FAR DU ALLTID MEST FOR PENGARNA

TILL VIDEO SUPERGAME FINNS 1000-TALS SPEL

‘ ANYAND INTE VIDEO SUPERGAME 64 TILL BARA SPEL. LAR DIG DATORN SOM KAN GORA MYCKET MER AN VAD
DU VERKLIGEN TROR. HOS OSS KAN DU KOPA VART OMTYCKTA PAKET TILL VIDEO SUPERGAME 64 SOM

INNEHALLER: COMMODORE BANDSTATION 1530
3 ST BOCKER PA SVENSKA FOR NYBORJARE ®
FORTH (ETT SPRAK PA CARTRIDGE)
4 ’ ®
—4

¥ GALLER SA LANGT LAGRET RACKER
g}s ALLA PRISER INKL.MOMS. ORD.PRIS C:A 750:-

Q

BESTALLNING

Insandes till: COMPRO, S.Forstadsgatan 121, 214 28 Malmo

Jag bestiller nedanstaende Produkter/Artiklar att sandas
till mig omg. mot postforskott.

DATORTYP PRODUKTER/ARTIKEL KASS/DISK ANTAL A" PRIS SUMMA

MALSMANS UNDERSKRIFT TELEFON

Y —
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B
c
2
S
10
78]
L)
Ea’
v
O
&
9.

H®)
&
<
2 VAR GOD TEXTA! NAMN
ADRESS
o0
N POSTNR/ORT
w
|t
(@]

COMPRO
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«mkodslistningar

o Har brevid publiceras programmet
som ska sétta stopp for felaktig inmat-
ning av maskinkodsprogram.

Programmet later dig matain maskin-
kod i form av hexadecimala varden som
kontrolleras med en automatisk check-
sum. Programmet bérjar med att fraga
om duvill anvanda dig av nagot som kal-
las hex-pad.

Svarar du ja definierar programmet
om nagra tangenter, som da kommer att
motsvara bokstaverna/siffrorna 0-9 och
A-F, dvs. de tecken som ingdr i det
hexadecimala talsystemet. Figuren in-
till visar vilka tecken som motsvarar vad.

| slutet av Hex-inmatar programmet
finns en datasats med definitioner pa vil-
ka tangenter som ska vara vad. Dar kan
du sjélv andra till vad du tycker passar
just dig bast. Svarar du nej pa fragan om
Hex-pad fungerar tangentbordet precis
som vanligt. Dérefter skriver du in start
och slutadress for programmet. Start
och slutadresserna ar de varden som

=+ finns angiven i listningens 6vre hégra

-

Y

hérn. Slutligen anger du ett filnamn fér
att kunna ladda och spara programmet.

Nu kan inmatningen bdrja. Hex-inma-
taren kommer automatiskt att ange
adressen och det du behéver gdra ar
alltsa att skrivain de hexkoder som i list-
ningen bestar av tva tecken. Den sista
hexkoden, med tre tecken, ar check-
summan och skrivs in precis som van-
ligt.

Fel kan du ratta till med cursor-
tangenterna och del-tangenten. Skriver
duin enrad fel kommer datorn att avge
ett pip och du fér skriva in raden igen.

Undertiden att du matarin program-
met har du tillgénag till funktioner for att
spara, ladda och avsluta programmet.

Dessa funktioner kommer du at genom
att trycka pa funktionstangent 1, dvs. F1.
Observera att duinte kan avsluta hexin-
mataren forrdn du har sparat undan
programmet du skriver in. Nar du skri-
vit fardigt och sparat programmet beho-
ver du bara ladda in och starta det en-
ligt instruktionerna.

Observera att hexinmataren enbart
fungerar tillsammans med diskettsta-
tion.

SKICKA
DINA

.mr:mmmmmmw
ratals W&dﬁgmmmw
‘ningen varje manad.
{QMW&WW@W
ring av ditt program program plus vitken
dator Wr endast for
C64, C128, Plusd och Amiga) det &r avsett
far, samtﬁuaamn mummm

44
45

50

55

60

100
108
108
115
120

130
155
160
180
210
260
270
280
290

300
310
320

330
400

420

430

440

520

665

690
700

720

181
195

223

1800

1 REM OPEN1+RND(Q)*255,8,15,"S:HEXLINE 2.3":
SAVE"HEXLINE 2.3",8

SM=4:K=54296:5
Fg=nn

CS=0:CH=0:5E=0:NU=0:CA=SA:C$="<BLACK>-<LEFT>
"

BC=PEEK(53280) : SC=PEEK(53281)
UL=PEEK(53272) AND 127
POKE 53280, 11:POKE 53281,11:G05UB 4000

DIM V$(8,512),L(8)

H{O)=16:H(1)=1

HC(0D)=256:HC(1)=16:HC(2)=1

DIM B$(20):FOR X=0 TO 20:B$(X)="0":NEXT
DIM P$(1,15):FOR Y=0 TO 1:FOR X=0 TO 15:
READ P&CY,X)sNEXT X,¥

DIM P(255),F(255),V(255)

FOR X=0 TO 15:P(ASC(P$(N,X))}1=1
V(ASC(P$(N,X)))=X:NEXT:GOSUB 4100
F(133)=1:F(20)=1:F(157)=1:F(29)=1

POKE 808,225:PDKE 650,128

FOR X=54272 TO K:POKE X,0:NEXT

POKE 54278,240:POKE 54273, 4:POKE 54276, 33
POKE 54285, 245:P0KE 54280,860

PRINT "<CLR,CTRL-1,DOWN>":GOSUB 1900:G0TO
400

GET A%$:IF A$="" THEN 300

A=ASC(A$):IF P(A) THEN RETURN

IF F(A) THEN GOSUB 2000:1F F THEN F=0:
A=ASC(AS$) :RETURN

GOTO 300

GOSUB 300:PRINT "<GREEN>"P$(N,V(A));
K,S:PDKE K,Z:B$(B)=A%:B=Bs+1
V=V+H(C)*V(A):C=C+1:1F C=1 THEN PRINT C$;:
GOTOD 400
C=0:L=L+1:L(L)=V:V$(L,NU)=CHRS$ (V)
L=8 THEN 500
PRINT ™ "C$;
CH=D:PRINT "<2 SPACES>"C#$;
GOSUB 300:1F L<8 THEN 400
B$(B)=A$:B=B+1:PRINT
POKE K;S5:POKE K,Z
CH=CH+HC(C)*V(A):C=C+1:
GOTO 600

PRINT C$;:GOTO 510
CS=4085 AND (CA+3276B*{(CA>32767))

FOR X=1 TO 8:CS=(CS+(X*L(X))) AND 4085:
NEXT

IF CH<>CS THEN 800
CA=CA+B+65536% (CA>65527)
GOSUB 900:GOSUB 700

tCC=PEEK(6486) :

:POKE

1V=0:1F

:GOTO 400

IF €=3 THEN

tNU=NU+1:5V=0

SE=5E+1:|F SE<{SM THEN 680
SE=0:PRINT "<LT. RED>":FOR X=0 TO 34:PRINT
=" :NEXT

GOSUB 1800:GOSUB 720:GOTO 400
FOKE 54276, 0:POKE 54276,32:POKE K, 15:POKE
54283, 17:POKE 54283, 16:RETURN
POKE K, Z:POKE 54276, 33:RETURN

800 POKE K, 15:G0SUB 1900:POKE K, Z:POKE 198,Z:
GOTO 400

900 IF CA<=EA THEN RETURN

910 IF L THEN L=0:C=0:PRINT

820 FOR P=1 TO 5:GOSUB 700:FOR T=1 TO 100:NEXT

T,P:GOSUB 720:GOSUB 6000:GOTO 900
GOSUB 1950:PRINT:PRINT "<YEL>»
t"CA$"<2 SPACES>"CS$;

0 L=0:C=0:B=0:RETURN

O CA$="":Z=CA

1960 N=INT(Z/16):CA$=P$(0,Z-N*16)+CA$:Z=N:1F N
GOTO 1860

1970 CA$=LEFTS$("0000",4-LEN(CA%))+CA$:RETURN

2000 IF A=28 THEN A$=B$(B):F=1:RETURN

2002 IF A=157 OR A=20 THEN A$=CHR$(20):GOTOD
2500

2010 IF A=133 THEN 6000

2050 RETURN

<- 2200 CA=0:P(20)=1:FOR X=3 TO O STEP -1:PRINT

Cs;

2215 GOSUB 300:1F A=20 AND X<3 THEN FOR Y=0 TO
2-X:PRINT A%;:NEXT:GOTO 2200

2220 1F P(A)>=0 THEN 2215

O PRINT "<YEL>"P%{0,V(A));
Ky Z

tPOKE K,S:FOKE

2240 CA=CA+161X*V(A) :NEXT:PRINT:P(20)=0:RETURN

2500 IF C=1 THEN PRINT A%$C%$;:C=0:V=0:G0TO 2550

2605 [F C=2 THEN PRINT A$C#;:C=1:V=V AND 4080:
GOTO 2550

2510 IF L=0 THEN RETURN

2520 PRINT A$AS$;:1F L=8 THEN PRINT A$;

2530 PRINT C$;:C=1:L=L-1:V=L(L) AND 240

2550 POKE 54296,S:POKE 54296, Z:B=B-1:RETURN

0 PODKE 53272,22:PRINT CHR$(8)
3 PRINT "<CLR,2 DOWN,3 RIGHT,LT. GRN,
SHIFT-D>ATOR<SHIFT-M>AGAZINS INMATNING AV
¢SHIFT-H>EXDATA"
PRINT "<3 RIGHT, BLACK, 34 CBM-Y>"
O PRINT TAB(11)"<DOWN,CYAN,SHIFT-A>
V <SHIFT-H>ARALD <SHIFT-F>RAGNER"

4040 PRINT "<3 DOWN,GRAY 3,S5HIFT-5>

IMULERAD <SHIFT-H>EX-PAD? (J/N) :"Cs$;
4050 GET A$:IF A$="J" THEN N=1:GOTO 4080
4060 IF A$="N" THEN N=0::G0TO 4080

Detta nummers ldsarnas bés-
ta ar en diskmonitor till 64:an.
For att kunna skriva in pro-
grammet maste man ha ett
program att klara det.
Sai detta nummer publice-
rar vi forsta steget i tvastegs-

raketen.

Pa sidan 35 foljer sjilva
programlistningen med kom-
mentar.

Observera att programmet
endast galler for de som har
en diskettstation till sin 64:a.

=5:Z=01A=0:5V=1:C=0:F=0:A8="";

"<GRAY 3>"PS$(N,VIA));:

L{9)=CH:

4070
4080
4100

4400

4410
4420
4500

4510
4520

4600
4605

4606

4608
4609

4610

4650
4700

4750
6000
6002
6010
6100

6110

6200
6210
6220
HZ30
6240

245
5250
6260
6290

62892
6300

6310

6500
7000

7020

7100

7110
T120
7130
7140
7150
7160
7162

7164
7170
7180
7500

7510

7520
8000

8020

8100

8110
8120

8130
8200
8220
8230
8250
8260

8300
8400
8410
8800
8000

8010

GOTO 4050

POKE K, 15:POKE K,Z:PRINT A$:RETURN

PRINT "<2 DOWN,GRAY 3,SHIFT-5>
TARTADRESS<3 SPACES>$";:GOSUB 2200:S5A=CA
PRINT "<DOWN,GRAY 3,SHIFT-5>

LUTADRESS<4 SPACES>$";:GOSUR 2200

IF CA<SA THEN PRINT "<3 UP>":GOTO 4400
EA=CA:CA=SA

PRINT "<GRAY 2,2 DOWN,SHIFT-F>
ILNAMN :<16 SPACES>«<17 LEFT>"C$;
212,1

GET A$:1F A$="" THEN 4510
A=ASC(A%$):1F A=44 (R A=5B DR A=148 OR
A=34 OR A=42 0OR A=861 THEN 4510

IF A=13 OR A=141 THEN 4700

IF A=20 AND LEN(F$) THEN
F$=LEFT$(F$,LEN(F$)-1):POKE 212,0:PRINT
" <2 LEFT>"C$;:F=1

IF F THEN F=0:POKE K, S:POKE K,Z:POKE
212,1:G0TO 4510

IF A=20 THEN 4510
POKE 646, 15:PRINT A$;
:POKE 212,1

POKE K,S:POKE K,Z:F$=F$+A%:
THEN 4700
GOTO 4510
POKE 212,0:
PRINT:END
GOSUB 700:FOR T=1 TO 1000:NEXT:GOTO 720

IF L DR C THEN RETURN

PRINT CHR$(8)" ":YS=PEEK(214)-2
Q=PEEK(53272) : POKE 53272,22

GOSUB 6500:PRINT "<HOME,LT. BLU>(<SHIFT-S>
JPARA, (<SHIFT-L>)ADDA ELLER (<SHIFT-T>
JILLBAKA"

IF SV THEN PRINT "(<SHIFT-0>

JMSTART ELLER (<SHIFT-A>)VSLUTA"

GET A$:IF A$="" THEN 6200

IF A$="T" THEN 6300
IF A$="5" THEN 7000
IF As="L" THEN 8000
1F 8V=0 THEN 6200

IF A$="A" THEN GOSUB
IF A%$="0" THEN GOSUB
GOTO 6200

POKE 53280,BC:POKE 53281,5C:POKE 646,CC:
POKE 53272, UL:PRINT "<CLR,CTRL-1>"
POKE 808, 237:RETURN

POKE 53272,Q:PRINT CHR${(3)}"<HOME>";
6500

FOR X=1 TO YS:PRINT:NEXT
900

FOR X=1024 TO 1103:POKE X,32:NEXT:RETURN
GOSUB &S500:PRINT "<HOME,SHIFT-5>
CRATCH/<SHIFT-S>AVE: <SHIFT-F>

ILE = "CHR${(34)F$CHR%(34)

PRINT "<SHIFT-P>RESS ANY KEY TO GO ON<Z S
PACES> (&« TO ESCAPE)

POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A$:
THEN 6100

CLOSE 1:0PEN 1,8,15,"S5:
CLOSE 2:0PEN 2,8,2,F$+"
H%=SA/256:L=SA-256%H%
PRINT#2, CHR$(L)CHRS$ (HX) ;

FOR X=0 TO NU-2:FOR Y=1 TO 8
PRINT#Z2,VS$(Y,X); :NEXT Y, X
D=(EA-SA-B#NU) AND 7:D=D+1+8%(D>6):
THEN 7170

FOR Y=1 TO D:PRINTH#2,V$(Y,X); :NEXT
CLOSE 2:GO0SUB 7500:1F EO$<>"00" THEN 6100
CLOSE 1:5V=1:GOTO 6100
INPUT#1,EO0%,E1%,E2%,E3%:
RETURN

POKE K, 15:G0SUB 6500:PRINT "<HOME,LT.
"EO$","E14","E2%", "E3$:FPOKE K, 2

POKE 188,0:WAIT 198, 1:GET A$:RETURN
GOSUB B500:PRINT "<HOME,SHIFT-L>
OAD/<SHIFT-R>EPLACE: <SHIFT-F>

ILE = "CHR$(34)F$CHR%$(34)

PRINT "<SHIFT-P>RESS ANY KEY TO GO ON<2 S
PACES> (« TO ESCAPE)

POKE 198,0:WAIT 198,1:GET A$%:
THEN 6100

CLOSE 1:0PEN 1,8, 15 gt i
OPEN 2,8,2,F%+",P,R":G0OSUB
EO%$<>"00"™ THEN 6100

GET #2,L%,H$

NU=0:Y=1

GET #2,V$(Y,NU):SR=ST:IF SR THEN B250
NU=NU-(¥=8):Y=Y+1+8B%(Y=8):G0T0 B220

IF ¥Y=8 THEN 8300

CLOSE Z2:PRINT "<2 DOWN>TASKIGT FILFORMAT":
STOP

CLOSE 2:GOSUB 7500:1F EOs<>"00Q"
IF SA+NU=*B>EA THEN B800
CA=SA+B8%(NU+1):G0TO 6100

STOP

DATA ©,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F:REM
PAD#0O

DATA 8,9,0,+,1,
REM PAD#1

:POKE

:POKE 212,0:PRINT C$;

IF LEN(F$)=16

IF LEN(F$)=0 OR F$="8" THEN

S0:END
S0 :RUN

B2
62

:GOSUB

:GOSUB 1900:GOTO

IF A$="¢

"+F$%
yPoUWT

IF D=0
IF

EO$="00" THEN

RED>

IF A$=men

7500:1F

THEN 6100

0,P,@,K,L,"
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DISC MONITOR 64

B Dettal&nga, men mycket anvandba-
ra program &r en diskmonitor. En disk-

PROGRAM: DISMON V3.0 COO0D-CE4C

NN EERESEEASTREEE

AE 20 DO AC 21 DO AD 86

1CO00

47E
:CO0B 02 BE CF €6 8C DO C6& 8D 818
:CO10 D! C6 AD 91 02 BD D3 CE 605
:C018 AD 18 DO 8D D2 CB A9 00 2FB
:C020 B8P 9t 02 A2 00 AQ CF 86 {F6
:CO28 05 B4 06 20 4E C1 20 BA E83
tC030 C2 20 7E G2 24 91 30 28 CSE
:CO38 AE CF C6 AC DO C6 AD DI B7D
:CO40 €6 BE 20 DO 8C 21 DO 8D 35C
cO48 BE6 02 AD D3 C6 BD 91 02 158
CO50 AD D2 C8 8D 18 DO AS 93 G5BE
c0s8 . 20 D2 FF 24 81 10 FC 680 2cC2
:COB0 20 E4 FF FO CF 48 20 7E 380
:COE8 C2 68 A2 00 DD 8B CO FO 833
tCO70 ©7 ES8 EO OD 90 FE BO BC B8S5F
CO78 BA 18 OA AA BD 38 CO 8D 4E1
g9 €O BD 99 CO 8D 8A CO TFB
4C AE 08 45 54 40 44 81 CE4
131 8D 1D 57 52 4C At 4B AFT
Bl C3 DO C4 15 G5 21 C5 480
30 C5 4E €5 6D €5 79 €5 BBE
57 C6 45 C6 A6 €5 D2 €5 A37
CF C5 4B AD C4 Cg§ 8D 88 718
02 A8 12 20 D2 FF 18 20 ETE
FO FF 68 48 AA A9 00 AC 24E
03 20 0D CA 20 37 CA 81 FD2
24 95 0O BB 4B 29 FO 8A 008
6A BA 6A 20 Ei €O 68 29 QD9
OF AA BD D4 C& C8 O7 BO &OF
02 09 40 40 P2 FF AD DA 888
€7 A2 02 A0 21 4C B2 CO° 2CC
D DB €7 A2 05 AO 21 4C FG58
CF EFE
4C B2 AD 4BE
C7 €6 A2 0B A0 2% 4C B2 OFF
CO A2 DD AQ 21 18 20 FO FsB
FF AD C4 C& 8D B8 02 AS 418
12 2C C9 C8 10 02 A9 .©2 0890
20 D2 FF 20 37 CA 41 53 O©O8SF
43 00 AD 12 2C C9 CE 30 034
:C140 02 AD 92 20 D2 FF 20 37 176
G148 CA 48 45 58 00 60 A2 20 C7F
:C1S0 AD 04 BE S B4 6504220 F48
rors8 A0 DE 86 61 B4 62 AD C& 681
:C1680 C6& 8D 20 DO AD C& C6 8D BB7
:Ci68 21 DO AS 20 20 23 CE AD 220
:C170 C4 C6 20 37 CE AQ 00 AD 22A
:C178 C3 C6 99 28 DB 839 C8 D8 A38
:C180 CB CD AO 90 FS5 AQ O7 AS SEA
~C188 _AD 91 SF AD C2 C6 91 61 688
:C180 B8 10"FPavwsvwsE.18 68 28 E3z2
:1C198 B85 5F 90 02 E§ 60 AS S5F 2cC
:CYAa B5 61 AS 60 29 02 09 DB E34
:C1A8 B85 62 A5 60 C9 08 90 DS 515
:C1B0 A5 SF C3 00 90 CF AD G2 7E3
:C1BB C6 8D 86 02 A2 01 AQ 21 DCA
C1CO- 18 20 FO FF 20 37 CA 12 OQE4
C1C8 54 52 41 43 4B 8D 9D 8D 2ZE7
:CiDO 8D 9D 11 11 11 B3 45 43 ABO
CiD8 54 4F 52 9D 9D @D 9D 2D 626
(CIE0 8D 11 11 11 42 58 54 45 AEA
CiE8 8D 9D 8D 8D 11 11 {f 50 BBC
fCIFO 4F 52 9D 5D SD 11 1t 11 BAG6
CIF8 11 1t 12 52 20 45 41 44 BCE
+C200 20 9D 9D 90 90 SD 8D 11 337
:C208 57 20 52 49 54 45 9D 9D 12F
sC210 9D 9D 9D 9D 11 44 20 S2 DBF
:C218 49 56 45 9D 9D 9D 8D 8D G42
sC220 9D 11 AC 20 49 4E 4B 20 ASt
:C228 9D 9D 9D 9D 8D 9D 11 40 180
C230 20 44 4F 53 20 @D 9b @b 292
iC238 9D 9D 9D 11 45 20 44 49 CE7
:C240 54 20 9D 9D 9D 9D 9D 9D 71t
C248 11 54 20 52 41 43 4B 9D E75
tC250 9D 8D 8D 9D 9D 11 41 20 EBO
+C258 53 43 20 20 9D 9D 9D 9D 403
1C260 9D 9D 11 48 20 45 58 20 B30
C268 20 9D 9D 8D 8D 9D 8D 11 38F
C270 12 43 52 53 52 20 4B 9D E99
C278 9D 8D 8D 9D 92 00 AZ IF 0ODA
:C280 AD C2 C6 9D 00 D8 BD 98 872
€288 €2 29 3F 09 BO 9D 00 04 ACBE
:C280 CA 10 ED AS 09 4C D2 FF 880
C298 20 20 20 20 20 20 20 44 838
:C2AD 49 53 43 20 4D 4F 4E 49 (€9D
C2A8 54 AF 52 20 56 20 33 2E AS53
$C2BO 30 20 20 20 20 20 20 20 740
:C2B8 00 B0 20 EE CO 20 F8 Co 8D8
C2C0 20 18 C! A2 28 A0 04 86 OB!
C2C8 61 B84 62 A0 00 B9 00 CF 2A5
iC2D0 2C €9 C6 30 09 20 04 C9 EF1
+C2D8 €9 40 90 02 A9 40 91 61 1A5
:C2EQ €8 FO 14 S8 29 IF C9 00 F2A
tC2EB DO E3 A9 08 18 65 61 85 13E
:C2F0 61 90 DA E6 62 DO DB A2 C4B
C2F8 BB A0 05 86 S5F 84 60 BE 2CA
C300 3A C3 8C 3B C3 A0 00 BS 4A7
C308B 00 CF 48 18 29 FO 6A 6A 281
C310 BA 6A 20 35 C3 68 28 OF Dse
1C318 ‘20 35 C3 €8 FO 27 98 29 415
:C320 OF €9 00 DC E2 18 AD 08 1DA
C328 6D 3A C3 8D 3A C3 90 D7 BE2
€330 EE 3B C3 DO D2 AA BD D4 DFE
C338 CB 8D AE 08 EE 3A €3 DO 919
tC340 03 EE 3B C3 B0 A2 28 AD &AD
C348 04 B6 B1 84 62 AZ 6B A0 519
C3as0G 05 86 SF 84 60 A9 00 8D ICC
€358 C7.€6:20 02 /CY 4c OF €1 211
C360 MAE C7 C6 BD 00 CF AQ 00 41C
C388 48 2C C9 €6 30 09 20 04 BAl
:C370 €9 €9 41 90 02 A9 40 91 315
:C378 61 C8 €68 48 29 OF 20 BA E1B

monitor later dig ldsa direkt pa disketien
spar fér spar, denna klarar att ldsadénda
ut till spar 41.

En diskmonitor kan vara mycket an-
véndbar i manga fall. En anvéndning &r
nar man kanske forlorat en fil pa en
diskett och &nda vill férsdka radda inne-
hallet. Ett annat sétt att anvdnda den ar
for att titta p& program som inte &r direkt
Atkomliga pa det vanliga séttet. Disc Mo-
nitor 64 maste skrivas in med hjélp av
Datormagazins Hexinmatare som pub-
liceras i detta nummer.

C4EB 41 &3 4B 53 20 28
C&F0 'ZD 34 31 29 20 3A
CaFB CC C6 AQ 00 AR D2
:C500 CC C8S 00 DO 08 EOQ
C508 04 EO 2A 850 02 AZ
C510. 'CC C6 4C 31 CO AD
:£518 BD 86 062 29 1€ £C
€520 CO AD C4 C6 BD B6
C528 C1 C4 20 45 C9 aC
C530 CE PA C7 DO 08 AD
:C538 B8D DA C7 20 BB CS5
C540 CE DB C7 DO F6& 20
:C548 20 BA G2 4C 34 CO
:CE50 C7 AD DA €7 CD CC
+C568 07 FO 05 A9 Ol &b
C560. 20 BB C5 80 EO CE
1C568 ‘DO F6 4C 45 C§ CE
CS570 10 D3 A8 16 8D DB
:CE78 B7 EE DB €7 20 88
:C580 €4 A9 00 BD DB C7
:C588 AE DA C7 AC DB C7
€580 BO 03 €O 15 60 EO
:CE98 03 €O 13 B0 EO 1F
CHA0 CO 12 B0 CO 11 60
:C5AB €8 EO FF FO 1F BD
CSBO A8 BD 00 CF FO 16
:C5B8. CC CB 890 02 DO OE
tC5C0 C5 BO 09 BE DA CT
1C5C8 C7 4C 4E CB aC 31
+CEDO 80 2C A9 00 8D C8
:CEDB 19 . Ci AD C7 C6_48
+CSED. €2 68 BD CT C6 20
C5E8 4C 31 CO 20 EE CO
+C5F0 €O 38 60 AZ 02 20
:CEF8 AE DA C7 AO 00 AB
tC600 DF CC EO 00 FO ES5
:C808 C& 90 02 DO DE BE
tCB10 A2 05 20 9B C6 AE
:C618° AQ 00 AS 02 20 DF
:C620. 77 CE FD CT 8E CB
C628 CA C6 AC CHB CEB 20
:C630C BO BYS AD CA C6& BD
€638 AD CB C6 BD DB C7
C840 CO 20 F8 CO 18 6O
€648 C5 90 03 4C 31 CO
:CE50 C6 20 BA C2Z 4C 34
1C658 F3 C5 80 03 4C 31
C660 BC C68 20 BA CZ 4C
€668 20 74 CA 20 DC C7
C670 CA AS OF 20 C3 FF
:CE7E C4 AOD 00 B9 4B CE
:CE8BO0 20 04 C9 08 BO 899
C688 C8 DO FO 60 20 74
;:CE80 B3 C8 20 62 C&8 20
;€698 4C 6E C6 A0 21 18
:CEAQ FF 20 37 CA 12 20
CEAB 20 20 20 9D 9D 8D
:C6BO 9D 00 60 A2 OF 20
CEB8 20 37 CA 48 30 3A
tCECO0 CC FF 08 07 OF 00
cecs 00 00 0O 00 23 00
c6b0 00 00 00 00 30 31
C6DB B84 35 36 37 38 38
:C6E0 03 04 05 06 00 04
:C6E8 50 04 78 04 AC 04
C6F0C FO 04 18 05 40 05
1C6F8 80 05 B8 05 EO 05
;CTO0 30 068 5B 06 B0 08
:C708 DO 06 F8 06 20 07
710 70 07 88 07 CO OF
sC718 00 00 00 0O 00 00
:C720 00 00 00 0O OC 00
€728 00 00 00 00 00 00

Du startar Disc Monitor med SYS
49152 och avslutar med RUN-STOP.

Né&r du startar bérjar du med att skri-
va in vilket spar och vilken sektor av
disketten du vill lasa.

Disc Monitor har féljande komman-
don:
B R — Read, |ater dig skriva in vilket
spar och vilken sektor du vill Iasa in.
B W — Write, skriver tillbaka det aktu-
ella blocket du last in.
B D —Drive, byter diskettenhet om du
har flera.

sC730 00 64 00 EB 03 10 27 9D 200

.Cc738 1D 14 94 B9 CD C2 €D DB 11D

:CTES D9 AO C7 20 BHD FF 20 €O Dsi

{CTFO FF BO B5 20 CC FF A2 OF ADA

:C7FB 20 CO FF BO 5B 20 37 CA 9BF

:CB00 42 2D 50 3A 31 33 20 30 EFB

:CBOB 00 20 CC FF A2 OF 20 €8 954

:CB10 FF BO 45 20 37 CA 55 31 568

:CB18 3A 00 A2 OD A9 00 20 2D 001

:CB20 CA A2 OO0 AD 00 20 2D CA 51D

:C828 AE DA C7 A3 DO 20 2D CA 7CE

1830 AE DB C7 AR 0O 20 2D €A 7D8

:CB838 20 CC FF A2 OD 20 C6 FF DD8

C840 BO 16 AO 00 20 CF FF BO CEF

CB48 OF 91 05 C8 DO FE& 20 CC DBC

CB50 FF AS OD 20 C3 FF 1B 60 8BS

CBSB 20 CC FF A9 0D 20 C3 FF DFF

:CBB0 38 60 AE 16 C7 A9 OD AB O2E

:CB68 20 BA FF AQ 01 A2 DB AQ ESD

008 :C870 C7 20 BD FF 20 CO FF BO 143

4FB :CB78 DF 20 CC FF A2 OF 20 €3 AA3

3AA ettt B RN Y Y

e CB8O FF BO D5 20 37 CA 42 2D 6EA

Sl 523 CBBB 50 3A 31 33 20 30 00 20 DEB

X el €8BS0 CC FF A2 0D 20 €9 FE BO F43

ol s CBSB BF a0 00 Bi 05 20 D2 FF BEA

CBAC BO BS €8 DD F6 20 CC FF 38E

——————————— tCBAB A2 OF 20 C9 FF BO A9 20 BAG

23 90 S57B CBBO 37 CA 42 2D 50 3A 31 33 1DO

23 BE 2C5 CBES 20 30 00 20 CC FE A2 OF 894
C4 CE CBA

4C-2B FF7 e

02 20 391 CBCO 20 €9 FF BO 93 20 37 CA BOF

31 CO SF1 :CBCAB 55 32 3A 00 A2 0D A9 Q0 246

cC ©6 D37 CBDO 20 2D CA A2 00 49 00 20 326

90 05 EAC CBD8 2D CA AE DA C7 A9 00 20 8E4

CBEO 2D CA AE DB ©7 A9 00 20 8&F0

CBE8 2D CA 20 CC FF 4C 4E C8 DGE

gg gi gg; CBFO 80 17 €7 29 3F OF 17 C7 50C

ogte ) CBFB 2C 17 C7 10 02 09 80 70 327

O I B e e e

be C7 088 :C900 02 09 40 60 BD 17 C7 2C 570

0B €7 EFE Co08 17 C7 10 05 29 7F 08 40 OF7

€7 DO D4D £910 B0 OE 17 C7 2C 17 C7 30 544

€5 80 BEB 1C918 07 70 F5 28 IF 09 40 60 313

........... :C920 70 FQ 29 iF 60 8D 17 C7 880

FO C6 F7B :C928 €9 20 90 15 29 7F €9 20 , 678

E0 12 €90 :C830 90 10 C3 60 BO OC €2 41 BFA

19 BO 629 1CO38 90 07 2C 17 C7 30 02 08 OOF
BO 03 206

gf g; i;: :C940 20 60 AS 20 60 A2 A6 A0 BDi

Ahinh Ak :CO48 €7 20 SB CA AE 16 C7 AD D2B

el :C950 02 A0 00 20 DF CC EO OC AHS

CO58 BO F2 EO 0B S0 EE BE 16 BA2

---------- C960 C7 20 7F C9 DO 01 60 A2 ACE

8C DB DDO iC968 BD AO C7 A9 00 B5 C& 20 SE6

CO A9 853 :C870 5B CA 20 E4 FF FO.FB AD 5C7

C6 20 &84 :CO78 0B BC 18 C7 4C 45 C3 A9 BD7
20 BA 8D&

€9 €3 CBA | | el

20 F8  BiC :CO80 00 BS 90 A9 OF A8 AE 16 88B

9B C6 G5FF €988 C7 20 BA FF A3 00 20 BD ACE

02 20 233 1990 FF 20 CO FF 20 CC FF AD 2B4

€988 OF 20 C3 FF A5 90 60 BD DCD

COAD 28 C7 BE 27 C7 A9 00 AZ AB8S

gi Eg égg C3AB 05 8D 29 C7 CA 10 FA 8D EOE

e C9BO 26 C7 A0 07 A2 30 38 AD B89A

el 1COB8 27 C7 F9 2E C7 48 88 AD DC3

Sl ne e A I L el e S R e TS

gi g? ggg 109C0 28 C7 F9 30 G7 90 OB 8D B19

il el C8CB 28 C7 68 8D 27 C7 EB CB OEF

:COD0 DO E4 68 BA AE 26 C7 9D EGB

---------- :C8D8 29 C7 EE 28 C7 BS 10 D& Di4

20 F3 858 :COEG  AD 27 C7 089 30 €D 2D C7 905

20 68 2FB CSEB A0 00 B9 29 C7 CO 04 FO D56

CO 20 580 :COF0 04 C9 30 FO 01 60 A3 20 7BA

co 20 373 :COF8 99 29 C7 CB DO EC 20 SF FcC8
34 CO BBE

20 BAC BB |1 e e e e e s o

20 C1  9EA :CAOG C9® B9 29 C7 CB 20 D2 FF 230

FO OB 893 CADB CO 05 DO FS5 60 48 BC 17 932

__________ CAL0 C7 A9 05 38 ED 17 C7 8D CiC

00 04 FESD :CAL8 17 C7 68 20 9F CO AC 17 AB2

CA 20 TLE ;CA20 C7 B9 20 C7 20 D2 FF CB 2BS

B3 CE& A74 :CAZ8 CO 05 DO F5 60 48 AQ 20 A65

20 FO 627 :CA30 20 D2 FF 68 4C FE C8 68 0CO

20 20 EAB :CA38 8D 48 CA 6B 8D 49 CA EE 0CO
D 8D 9CE

o | L e s L L e e T

00 4C F74 :CA40 48 CA DO 03 EE 43 CA AD FE2

:CA48 AE 08 FO 06 20 D2 FF 4C CD3

—————————— :CASO 3F CA AD 49 CA 48 AD 48 BEB

00 00 AD9 :CAS8 CA 48 60 BE 62 CA BC 63 cC8C

00 00 777 :CA60 CA AD DO 07 DO 01 6D 20 6C6

32 33 BDC :CA6B D2 FF EE 62 CA DO F2 EE 86A

01 02 B79 tCATO 63 CA DO ED AS 00 20 BD CAD

28 04 862 CA78 FF AQ OF A8 AE 16 C7 20 9F1
cB 04 188

i e | e T e L e

08 06 EB4 CAB0 BA FF 20 CO FF 4C CC FF 4E7

—————————— :CAB8 20 CC FF A2 OF 20 CB FF 032

AB 08 FC8 :CAS0 AO DO 20 CF FF 99 4B CE FDA

48 07 DDE :CAQE €3 OD FO 03 C8 DO F3 A8 30C

08 00 D24 :CAAQ 00 95 4B CE 20 CC FF AD 1Ba

00 00 718 1CAAB 4B CE BD 77 CE AD 4C CE OAA

00 DO 720 :CABO 8D 78 CE A9 00 8D 79 CE E48

00 0A 778 CAB8 20 3F CB BE iE CT7 A0 00 O8F

M L — Link, hoppar till det block som
anges av vardena under cursorpositio-
nen. (Kan flyttas i Edit-mode)

[ | @ — Dos, later dig ldsa directory pa
disketten och ge DOS-kommandon.

B E — Edit, later dig editera det aktu-
ella blocket antingen genom att skriva

in HEX-vérden eller genom att skriva
vanlig text. Du flyttar cursorn med
cursor-tangeterna.

@ T — Track, bestdmmer hur manga
tracks du skall kunna lésa (35-41).

MW A— Asc, gér dver i ASCII-lage, vilket
later dig skriva in vanlig text nar du edi-
terar ett block.
B H—Hex, gér dver i HEX-lage, vilk
later dig skriva in HEX-koder nér du edi
terar ett block.
B CRSR-tangeterna— Med CURSOR-
UP och CURSOR-DOWN byter du spar
och med CURSOR-LEFT och
CURSOR-RIGHT byter du sektor.
Disc Monitor &r insént av Bernt Ah‘|-4.r
béck, Malmo.

;CACO B9 4B CE FO 03 C8 DO FB 468
1CACB 98 A9 4B AO CE 60 AO 00 ABS
:CADD B9 4B CE DO 01 60 20 D2 B7VE
:CAD8 FF CB DO F4 18 26 03 26 648
1CAED O4 60 8D 22 C7 A8 00 86 9DC
CAEE 03 85 04 BD 23 C7 20 DC B4E
CAFO CA 20 DC CA 20 DC CA A5 22C
+CAFB 04 48 AS 03 48 20 DC CA CO3
CBOO 20 DC CA 18 68 65 03 B85 839
CBOB 03 68 65 D4 85 04 98 18 4B3
:CB10 B5 03 85 03 A5 04 69 D8 AO6
:CB18 85 04 AC 22 C7 AD BE 02 8DC
:CB20 91 03 A2 00 2C 20 C7 30 63F
+CB28 03 98 77 CE 88 10 EE CB 0C4
:CB30 BC 20 C7 AS 04 38 ES D8 Fs8
:CB38 18 6D B8 02 B85 04 60 A0 EIF
:+CB40 00 98 BD 27 C7 BD 28 C7 D34
{CB4B BD 20 C7 B9 77 CE FO 4B 15D
CB50 28 OF 48 18 2E 27 C7 2E 580
:CBS8 28 C7 2E 20 C7 AD 28 C7 D58
CBBO 48 AD 27 C7 4B ZE 27 C7 A58
CBEE8 2E 28 C7 2E 20 C7 2E 27 6B7Y
CB70 C7 2E 28 C7 2E 20 C7 68 ATE
CB78 6D 27 C7 8D 27 C7 68 6D CBY
CBBO 28 C7 8D 28 C7 BAO
CEBE8 6D 27 C7 8D 27 €34
CBBO C7 68 00 8D 28 ALF
CBS8 C8 DO BO AD 20 DFE
CBAQ AE 27 C7 AD 28 ABF
CHAB 38 B0 A9 OD 20 oge
CBBO 01 A2 1B AD CC 1AS
BES A9 01 AQ 00 AE BEE
___________ - "
BA FF 20 CD FF cC FF
AZ 01 20 C6 FF 06 B4
:CEDO 03 20 CF FF AS 85 04
:CEDE A4 80 DO 34 A4 88 DO
:CBED EE A4 04 20 FE 5 03
:CBEE DO 04 AS 03 FO 22
+CBFO 20 D2 FF 20 CF
+CBF8 10 16 A8 90 DO
CCOC 06 20 D2 FF 4C F3 CB A9 4BB
CCO8 0D 20 D2 FF AD D4 DO BF 1A7
CC10 AZ 01 20 CC FF A8 01 20 A3C
{CC18 C3 FF BO 24 AZ 43 AD C7 FDD
:CC20 20 5B CA AS 26 A2 D4 AQ BBE
CC28 01 20 EC CC C8 00 DO 01 co2
CC30 60 AE 77 CE C9 01! DO 2A° D7C
CC38 EO 24 DO 09 20 AA CB 20 B1D
CC40 74 Ch 4C 4C CC EO 40 DO 1D8
CC48 19 20 74 CA 20 88 CA AB K
€C50 OF 20 C3 FF AB OD 20 D2 DEF
1CC58 'FF 20 D2 FF 20 CE CA 4C 183
CCE0 6D CC A2 77 20 BD FF 20 F2E
CCBEB 78 CA 4C 4C CC A9 OD 20 9D8
cC70, P2.FF 20 7E CC AC 1C CC EBE
:CC78 AQ 0O B9 87 C7 FO 068 20 COC
CCBO D2 FF CB DO F5 A5 C5 €8 93A
CCBB 40 DO FA AS 00 BS C8 20 D82
:CCO0 E4 FF FO FB 80 20 BB CC 44B
CCO8 20 9F €9 A0 00 B9 28 C7 ETE
CCAC €8 20 DO 03 CB DO F6 A2 4B7
CCAB DO B9 29 C7 9D 77 CE FO 4AE
CCBO 04 EB CB DO F4 AD B0 8D 4BE
:CCB8 20 C7 60 48 98 48 AD 4F C26
:CCCO  AS 00 99 77 CE 88 10 FA 0B6
CCCB 668 AB B8 60 20 BB CC BS FF§&
:CCDO 03 84 04 AD 0D BL 03 99 9BA
:CCD8 77 CE FO D9 CB DO FB 48 6EL
:CCEO 98 20 95 CC 68 A6 D& A4 38D
:CCEB D3 4C OF CD 20 E2 CA AB 2BE
:CCFO° 00 20 24 CD AC 22 C7 88 EA9
CCF8 30 08 B9 77 CE FO FB €9 7F7
CDOO 20 FO F4 C& 98 A0 00 BC 014
+CDOB 20 C7 A2 77 A0 CE 60 20 EOC
:CD10 E2 CA A9 01 20 24 CD 20 8988
CD18 3F CB BO F6 48 AS 0D BD ESB
:Cb20 20 C7 68 60 BD 25 C7 AB FIye
1CD28 00 8D 24 C7 ACQ 00 B1 03 ohw
:CD30 8D IF C7 AO 00 B9 77 CE 0©OD7
:CD38B DO 02 A8 20 20 04 C9 2C BI1E
:CD40  1F C7 10 02 08 BO 91 03 661
CD4B8 C8 CC 22 C7 90 E7 AC 24 138
:CD50 C7 20 1A CE 20 E4 FF FO 64E
CD58 FB AC 24 C7 20 1A CE A2 F21
CDB0 03 DD 37 C7 FO 05 CA 10 DB2
CDEB FB 30 16 B8A 18 0A AA BD C6C
CD70 3B C7 BD 7C CD BD 3C C7 "5
iCO78 'BD 7D CD 20 DO OF 4C 33 8CC
CDEO CD C% 0D DO OL 60 AE 25 B75
CDBE (€7 FO 1C C9 30 BO 03 4C B2C
CDO0 4E CD CS 3A BO F9 AC 24 1DS§
:CD88 €7 CC 22 CY BO F1 EE 24 431
:CDAO C7 89 77 CE 4C 33 CD C8 2C7
CDA8 DE BO E4 C9 AD BO E7 €9 8BF
:+CDBO SE BO DC C8 20 90 D8 BO 4BE
CDB8 DD CE 24 C7 10 03 EE 24 B
:CDCO' C7 BO AC 24 C7 CC 22 C7 1AC
CDC8 BO F7 B9 77 CE DO EF AE 94C
:CDDO 25 C7 DO ED A9 20 989 77 188
:CDDB CE DO E3 AD 77 CE FO 18 422
CDEO 20 B3 CD AC 24 C7 BSO 78 286
:CDEB CE 99 77 CE C8 CC 22 C7 45B
iCDFOD 90 F4 FO F2 AD 00 89 77 234
CDF8 CE 60 AE 25 C7 DC 1A AC OFD
X
22 C7 B8 B8 30 13 CC 24 BJE
C7 90 OE B9 77 CE 88 78 213
CE AD 20 99 77 CE 88 10 E53
ED 60 48 Bi 03 49 B0 91 D2E
03 BB B0 AD 00 99 00 04 €489
99 FA 04 89 F4 05 99 EE 3AB
tCE30 08 CB CO FA B0 EF 60 A0 &F8
:CE3B OO0 89 00 DB 99 FA DB 99 653
_________________________________ o/
:CE40 F4 D9 899 EE DA CB CO FA CEB
:CE4AB 90 EF B0 AA 39 00 00 00 G59B
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| TILLBEHOR
JOVSTICKS WG 620 LITTERATUR
Attack WG 620 179:-
Attack VG200, mikrobrytare Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
4 aviyrningsknappar, autofire195:~ Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
Attack VG119 99:- C-64 prog ref.guide 269:-
Attack VG500 249:- Programmingthe C-64
Slick Stick 99:- The definive guide 391:-
Tac 2 195:- Mitt férsta Basic program 179:-
Wico redball/bathandie  289:- £-128 Prog ref.guide 295:-
Wico super three way 379:- C-128 Prog guide 249:-
DISKETTER 10-PACK 128 Machine lang for beg 241:-
No name, 5 1/4" MD2D 89:- Mapping the C-128 215:-
VIDEO SUPERGAME Goldstar, 5 1/4” MD2D  119:- Computers first book of
; Nashua, 5 1/4"" DS/DD 149:- C-128 215:-
C- 64 + Joystick + 3 cartridgespel Goldstar, 3 1/2" MF2DD  149:- Computers second book of
1795:- Nashua, 3 1/2" DS/DD  195:- 128 215:-
= giskettbox 100 5 1/4"lasbar 189:- ok
. ; iskettbox 75 3 1/2" lasbar 189:- st Microbrytare - Sugproppar
L&gg till 200 kr sa far du dessutom Jieh e 15 10:- eyt g NYTTOPROGRAM
VG 200 Joystick + 1530 Bandspelare + 3 kasettspel | Tonjstorngskasset ke TG
: ingskassett m. spel - " Bok 64 -
Totalt 1995:-!! 2 S St i S " %
eos mus . Videotext .
program 495:-
gsgpa: 64 (sv manual) 475:-
. L - adpak 128 (sv manual) B675:-
Ring for pris THE FINAL Chartpak 64/123 399:-
IZaw T
g—;ﬁ&-o Dator CARTRIDGE lli CITI%EN 120-D eteti } :]gg;_
0:153%8;0r 5 469: Matrisprinter S 1 ggg:-
andspelare =™ 64/128 = i
£ z Geos 595:-
C-1541 D{skdrwe Gor om Din 64:a Amiga Atari ST 2495:- Registarprogram 199:-
C-1581 Diskdrive till en Amiga! (Nastan) il 1.595:-
C-1802 Monitor Bt o
mps-1200 printer  [NYTTOPROGRAM/| Animator 1.295:-| Goldrunner Ml
TILLBEHOR Sdipt 5B 995:-| Galasy Fight O e e i
ggm&‘e 8D 1 -ggg:— Guild of Thieves 295:- r
st +=| Indoor sports 349:- .
SPEL TILL _ AMIGA \Iadaphtlar 995:-| Inpact 199:- AMIGA SLAR &
Scribble (ordbehandlin 1.395:- axiplan (A 500) 1.845:-| Insanity Fight ‘e
64 /1 a) 95: ; ty Fig 219:
28 Sorcadehest Analyze 1850.. | Maxiplan (A 2000) 2.340:-| Jinxter 349:- DE T MES TA ] =
” ; Organize Databas 1.295;:-. | Frotreas, (Pesidop) 3.685:-| Jump Jet 199:- ¢
: ssett diskett | THE WORK. Se tre ovan- Sound sampler 1295:- | Karting Grand Pri 140:- | MSOAS0 RING
. AirBorne Ranger  159:- 229:-| staende for endast 2.495: Amiga Midi (Midiinterface) 750: o = i i
i A g A : € ast - . i = | Kings Qiest Ill 995:-- | Monitor 1084 161 1
rcanoid Il 119:- 159:-| Page flipper (Animerings- Music X (Midiprogram) Knigt ORC 2 rpdst 8
ATF 139:- 189:-| program) 549:- | Soundsampler 995:- | ki * : 249:- | Extra minne
Basketball 119 159:-| Butcher 2,0 (ritprogram) 399:- 8 s dgiimcsod 349:- | Eyira drive 1010
| g:bhie Bubble 119:- 189:- | Dynamic Drums 795:- Las \Te‘;a:g pod ?gg . | RFmodulator
lifornia games 109:- 169:- | Dynamic Studio (Midi i - o ’ s
Campion Wrestling 79:- 179:- Wordpe‘:lec;‘ G ;ggg- SPE L AM IGA ﬁser o e | FAoEmen MRS {0 'C
gg‘mbgz S;:fh::)l 119:- 179:- | Modula ll, stand vers 1.395;- | Army Moves 299:- Mis!saig:'nagievator 3;3:
enaer Mod %, . 3 x
“Gown T 149 229 e e | s 4 o ase-|  LITTERATUR
E I <t gmbronscd ot o ety 259:. | Ninja Mission AMIGA
| Five stargames 90 N A e i 279:- OBS! Kickstart to
.o Galacticgames  119: 179:- | Digiview 2.295: | Capone 3 Bz o the Amiga dter | lager.
. Garfield 119:- 179:- | Wiza Write, kraftfull ordbeh ch:ﬁ 395:- | Power Play 275:- ‘ :
" Gauntlet Il 119:- 179- svensk text 1.995:- i enger 149:- | QBall 249:- Kickstart to rthe I@mga 195:-
Guild of thieves 229:_ Artiga bokRingeprogr 1.845:- ess Master 369:- | Red October 299;. | Programmer’s guide to
Gunship 169: 229- | Jumpdisk (manadstidning [ S aie | Costwg 2000 249:- | , Lo S
| Howard the duck 79:- * | pa diskett ca 10 program B || -SPe o St 269:- | Silet Service 26=1 o
| . : % ; Crazy Cars . handbook 295:-
lkari Warriors 109:- 149: Delux Paint Il pal 595:- 295:- | Seud 149:- [ Ami i i
e £ . - _ g Crystal Hammer 269:- = ? miga mrcrc:sol't _basnc
Impossible mission Delux Video 1,2 pal 1.100:- i= | Sindbad 450:- | programmer's guide 289:-
il 109:- 169:- | Lattice C 4,0 1.995:- g:;k ?a“e 349:- | Sky Blaster 199:- | Amiga assembly language 3
10 119:- 149:- gemx Music constrset  1.100:= | oo s't:;;:f‘ Crown {avibr) ggg* Slaygon 239:- | programming 175:-
Leaderboard w. igipaint 795:- : == | Spaceport 279:- miga hardware reference
class 119:- 179:- | Adapter Digiview 199:- :a'ry Tale 495:- | Spaceranger 149:- manual 369:-
Magnetron 119:- 179:- | Videoscape 3 D 1898 | TeveRdl 299:- | Sonix g95:.| | /¥nius miton referonce
Outrun 109:- 169:- | TV text rullande text 13985, || Flahtpess 232 149:- | Surgeon 7955 | s e 369:-
B fard 139 179: | Do Kommnkatons- ¢ | PGS 1 310 | Tewe 200> | "R SR ne:
- - - 5P i 46 i =
Paper boy 79:- Avdiolrrﬁst?r (Redigering av Fire P?W‘-'r (5\} br) 329:- }-ﬁ;?oching :1323 - ATT;E;?]J:F El-;l:rlnel e 369:
2:2;:: Stealth bt TR Ein;[; ([e)i;]?ti)tiseringsbord) 4 ggg- gﬁ?ﬁz;nvanon g:g- ;QS: ‘:mr 349:- Computers: Amiga y
i - . = i = | Time bandit 199:- prog. guide 241:-
’ ‘Fég::t 169:- 229:- {Agaﬁdlgrt%raa‘:n f'lus 25635 GB’s air kally 275:- | The Bards tale 369:- | Computers first book of
LSK. 119:- 179:- | [adkrooe e Golden Path 199:- | The Pawn 295 | _Amiga 249:-
Ryagar . 119> 70| oS = | Grand Slam 349:- | Three Musketeers 295:. The Amiga dos manual 349:-
Sub battle simulator 169:- | Kind Words (ordbehand- Gnome Ranger 199:- | Way of the little dragon 159 .. | Inside Amiga graphics 241:-
:ummﬂg‘ames I 133;- ::49:_ ling. Sv manual) 995:- | Grid Start 149:- . g Elementary basic 21 5;-
uper Huey Ii = 179:-
The bards tale 2 239:- - I
Ivh:nd g:l:ltes Ninja ng_ :gg:_ PRISERNA GALLER T O M 8 AUGUSTI
ggrm e 119:- 179:- Min bestilining &r: . : L
leaderboard 99:- Onskas The final Cartridge I1l, 469:- JA |:| S s bestallm.ng ol
SAMLINGSSPEL Onskas WG 200 AL
['. | kassett diskett P oip Box 119, 241 22 Eslév
b . Top 10 collection ~ 139:- 139:- - Telefon 0413-125 00
'1(2 Qaf:':t gamdis i .‘:gg:- e P B Telefon order
nami arcade coll. - - : e - o &
Kot comci nits. 1005 140:- ;E ;ard 9-12, 13-18. Lord 9-13
| Hitpack & 109:- 139:- . utik:
LW The elite collection 169:- 199:- : Sas Alla priser i Képmansgat b
% : = : 3 . a priser inkl moms = - gatan 12 Eslov
a:’:‘:g’:ﬁe 99:- e 3 § if Varorna sénds mot postférskott KASSETT[]  Oppettider:
champions 139 219: 5§ 3% 2 SO Dupemt Vardagar 13.00-18.00
; o reservation for slutférsaljning DISKETT ]  Lérdagar 09.00-13.00
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i 2 Programareor fir — — — -
1300 foljande datorer | Al Xmodem
2. 75/1200 B. Kermit
3. 1200 | | z| | | € Puster
4,300 75/1200 | £l | |5 Xoodem &
5,300 1200 tl=| | Kermit
6. 300 75/1200 1200 | ZI=E| [EX ¥ Zwedert |
7. 300 1200 2400 ZI_1ZE] | Modem7, Kermit, |
8. 300 75/1200 1200 2400 SECE | sanek J
siwou0 | g L
FALKENBERG: Opus Falken BBS 0346/84764 x|x| |E
GOTEBORG: Discovery 031/571803 |8 x| [x{E
Megasoft 493333 |9 fx [x|xx |x|x D
SAK 02100 (8% |x |x [x [x|%]A
The Yarn G92358 |5 X D
HALMSTAD: Oskarstroms BBS 035/42784 |1 {x C
HANINGE: Eager Beaver 0750,/25595 |7 Computer Club Sweden
HOFORS-STORVIK: Hofors BBS 0D290/23858 (5] [x] |x E|{ Rakt over disk!!!
JAKOBSBERG: AUG Stockholm 0758/33312 |5 x|A| Apple User Group
JONKOPING-HUSKVARNA: Basens BBS  036/129385 [1{x ic| Tillf. nere
KAI MAR: Plutten& Cat's 048014302 (8 [x |x |x{x A TR LA
KARLSHAMN-OLOFSTROM:
Karlshamns BBS 0454/16397 15 (x|x| |x D| appet: 20-07
K-Databasen NTI0[5]x[x] [x E
KARLSKOGA: Applet D586/57058 [5|x | XA
11 -
KARLSTAD: Suncity Fido 054/166988 S| | I |x E
1
KISA: Kisa Monitorn 0494./12997 (4 (% [x lx x| 1A
KUNGALY: Meadaw of ‘smnunu%und 0303/84522 |5 Slatten. ...
LINKOPING: AUGS Forenings BBS D13/170660 {51 |x E| Amiga info/PD
Deep Thougt 172852 (7 X E
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 8 ] Aven texttelefon
LUND: Mainframe 046/151093 |7 X E
Ditt & Data BBS 129402191 x x| x Ix |E
Firefy BBS 25015918 |x D
MALMO: Double O BBS D40/545198 18 % |x|x|x E
South Swedish Fido S491B9 18 |x |x|x|x|x| |B
MOLKOM: Molkom BBS 0553/11480 (5| |x D| &ppet: 21—07
NORRKOPING: Hot Dog O11/239842 |7 |x|x|x{x|{x| |E| Tel-kom
Soft Com 239260 14 Bl 300 BAUD pa begéran
—— b —=
NORRYALIE: Scheme 0176/17515 ,8 J X JD gl
LR Nloisongava Datacenteal 0114,”6!]58{)\4 [ l ||
SIGTUNA: Blue Bird 0760,/87857 |7 l.\: x| [AlE
Sigtuna BBS 52713 (5 1% [x 1A Treviig Amigabas
SKELLEFTEA: Rathole 0910/85425 |5 (1]
STOCK#RGLM: A 5P 9294325 |x |\ Al
Allans Kakburk 7520977471 | | Ix A
Altey Cat 7495826 18| Ix] |xix(x|E
Alpha Comples. 7701665 |5 x| A&
Camelol 7514072 (7] |x E| SUGA’'S BBS
Century 465584 |9 X E| Stingt till augnsti
Dataforum 6440591 |8 |
Downtown 47978 |8 X Al Forlora vil (%)
Eastern Lily 194785 {8 |x | x x| x| E
Ezenhemmer Plastpasar 47751305 | dx | xdx |x (D] Det serigsa alr.
EDKX 1 TIOSTRY B |x|x|x|x|x| |D
Fireline TITTIS5 (1 [x &
Imperial Star 465404 18 | x |x [x|x]x{x|E] KL 20—10+ Helger
linges TCL 7450401 |5 ]
Lesson | IBISTH {8 b3 D
Muche's BBS 7317960 (5 | x C
Quick Line OB4478 [BIx|x| |xlx| [E
Road Runner 7564197 |7 X E
Runtime T595814 18 [x |x [x |x|x[x|E
Syntech BBS 7923705 |1
Target Communication Link 7605539 |5
The Strapper BBS 7710280 |7 X |D
Walkman's Corner 312536 |7 ] | [ [\J ‘
.‘fill\il_)ﬂ_\".-\l.[,-'l'IMRf\: K.C.S. Fido Dunegon  060/117257 |5 x| I\
Agrens BBS 536000 |5 (x| [\ I
o - : I T e
SODERTALIJE: Sodertiilje Datorfdrening 0755/14407 |8 D 100 el 180 Kr/ar
Sodertalje Datorforening 10508 {8 D} 100 el 180 Kr/ar
Sodertilje Datorforening 14440 |6 D| 100 el 180 Kr/ar
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen 0456730338 |5 {x Ix| |x E| Kvillar o helger
TRELLEBORG: Compudog OPUS 0410/27335 |7 XX E
TROLLHATTAN: Tekniska huset 0520/74241 |5 {x|x| |x|x]| |A
TUMBA: Hallunda BBS 0753/76195 |7 xix| jA
TABY: Cirkus 0762/10677 |5 |x |x Den legendariska. . .
VARBERG: Colossus, dppet 18—07 0340/17102 (7| |x| |x Al Serids Amiga BBS
WAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 0764/68180 |1 30-el 100 kr/méan
Permobas 20110 |6 30 ¢l 100 kr/méin
WPUG 65265 |7| (x| {x|x|x]E
VANERSBORG: GDF/CCS 0521/60689 |1 (x C
VARMDO: Animal Island 0766,/54478 |9 b DI Upp till %600 Band
G.ABBS. 33203 |8 X
Werldskontrollen 54665 |5(x|x| [x|x| |E
VASTERAS: Aros BBS (AUGS) DZ!.’353447IJ xix| [x|x| |D| AUGS BBS
"NSE’ Viisterads 352346 |8 |x (x|x|x|x]| [E
The first Church 122544]“ X \ Xix| A KL 12—08
VAX30: SIX 04?n.f22|53|s[ } r |x[x‘»\
ATVIDABERG: Poor Man’s OPUS 0120/10584 [[1 |a A X |t
OLAND: SSA Darabase 0485/60368 [8 | |x  x E
OREBRO: Odenbase 019/50635 |6 | | |

Datormagazin; Lars Rasmusson, Sten Svensson. Uppdaterad 880711.
Skicka garna info om Din BBS. Mérk kuveret ’BBS",

User Groups:

| det hdr nummret ér det igen
bara en uppdatering av vad
som har hant sedan den férra
listan kom ut.

Jag har fétt in tva brev om grupper
som vill ta ut sin annons. WDC (World
Demos Club) har fér ndrvarande tillréick-
ligt med medlemmar fér ett tag framdver
och de kommer dérfér ta ut sin annons.

Spagetti Software i Karlholm har stétt
pé problem men kommer kanske att
komma tillbaka i framtiden.

Det har tillkomit tre grupper. den for-
sta &r en Amigaférening i Tidaholm.

"'Vi &r en nystartad klubb som ar till fér
Amiga, Atari och andra datorer med 35"
disketter. Vi lottar ut en joystick bland de
tjugo forsta medlemmarna. N&r ni har
blivit medlemmar far ni kbpa nya kvali-
tetsdisketter for 14 kr. Vi har ocksa ett
stort PD.bibliotek och spel till Amigan.
Ring Mattias for info. tel:0502/423 81"

""Nordiska dataklubben dr en anvin-
darforening for Atari STolk. Rikstackan-
de och med mediemmar i hela Norden.
Klubben bildades 1983 dess malsatt-
ning &r att sprida anvdndarvénliga PD-
program till sjdlvkostnadspris. Ingen
mediemsavgift. Nyhetsblad. Manadstid-

ning planeras i host. Hogklassigt PD-
bibliotek. Int. 10-i-topp-lista var tredje
manad. Bonusdiskar till medlemmar.
Katalog och info mot dubbelt porto. Skriv
till: Nordiska Dataklubben, Gyllenkroks
Alle 19, 222 24 Lund. Tel: 046/11 3523 ki
18-21 alla dagar”

“Go Commo?ik Nilsson, Lovegatan
19, 69291. Tel:019/236383"

Sedan kom det in ett brev fran Stock-
holm Commodore Club dér de kommer
att byta namn och saledes ocksa an-
nons. Den nya annonsen kommer att se
ut sa hér:

""Swden Commodore-Chuly (SCC} For
allamed C64/128. Klubbens syfte &r att

sprida information om C64/128. Med-
lemsblad ca 6 nr/ar. Vi har medlemsfér-
maner och ett PD-bibliotek. Fér merinfo
skicka frankerat svarskuvert till SCC clo
Joel Brynielsson, Peringskidldsv. 65,

16153 Bromma eller SCC c/o Andreas
Eklund, Nygatan 10, 542 30 Mariestad.”
Om det var négon som undrade vad

om hénde med Svenska St Teamet s&
kan det forklaras med attvi pga platsbrist
lyfte just deras annons i férra numret.

Men fortséttningsvis far vi hoppas att
alla User Groups kommer med. Om det
&r nagra grupper som inte langre finns
skulle jag bli mycket tacksam om ni

skrev detsa att alla de grupper som fak-
tiskt existerar fér plats.

Till sist skriver jag ner Svenska ST
teamets annons en gang till.
"'Svenska ST Teamet Ny férening for
alla Atari ST dgare. Medlemstidning 12
ggr/ar. Vi séljer spel, disketter m.m.
billigt. Vi har eget PD-bibilotek. Skriv for

£

T

/ I‘)\

R

mer info till: SSTT c/o T.Hugo, Grasv.

skuvert.

44A, 59500 Mjolby. Skicka med svar-

Ingela Palmer

KICKSTART

GUIDE TO THE AMIGA

FATT BRA RECENSIONER I ALL
DATAPRESS AR ETT PERFEKT
KOMPLEMENT TILL DEN
ORDINARIE DOKUMENTATIONEN.
DEN FURUTSATTER INIE ATT DU
KAN ALLT OM HUR AMIGAN
HRBEI'AR

BOX 121. 26122 LANDSKRONA
8418-22457 el. 11548
PG 797848-6

Direktimport

Alla kénda spel-
program till C64,
Amiga, IBM Atari,
Amstrad till mycket
laga priser,
fran 29:-!
Photon Paint
(895:-) 595:-

Sklcka namn, adress,
porto till:

Thomas Edlund HB
Box 184

433 23 Partille

Jp 300

\ 16-h“
/ Ring och prata med oss! |

';Pf,"ﬁsﬂ‘le/u 25 " o Ir'l

W bh‘angm

| sand “L:h“l aSKine, (f
08‘26 69 00 I gander tlilbaka' Iaese de‘a' ‘&
Vid reparationer tlllkommer h t‘“beho‘

‘ -4 kostnader fir frakt och reservdelar. '.l___

Commodare Mr. Data AB

Auktoriserad av Commodore och Atari
MNATAR

Rorlaggarvagen 30 = 161 46 Bromma

Box 49 [
57521 EKSJO
0381-104 00
Billigast 1 Europa

Uppgraderna Nv !

EXGELARATOR"‘ fnkl, 1& Duskerter:
Slim Drwve, Tyst, Driftsaker 1.795:00
Citizen 3.5 RF302(C AMi6A Drive

Slim. Genomfad.

Landets Billigaste 3.5" ! M‘&-’“"w
Disketteph
CBM=I9Q] YV “orerterar gen s

Din Amiga, I\ tKl. ‘:.L.HRT &
Returfrakt IL ! Az 4095 an-g,:nng Fr mag!

625:00
ProCopy ST

Antligen 1 Sverige! Se til] att du har den v

3.2" Disk med Utforlig manual VM 1.0&

Fast FORMAT, Fast COPY, ANALYSE, Smidigt Enkal!
Upparodera din gamlo Yersion hos Oss!

373:00
_}"! Yi 8r Of+fici=l] ﬁqe‘ntuﬁ f8r FroCopy &7

Sdnd Org.disk +  179:00 till Os<c |
= FroCopy Hanterar Alla Frogram pd8 ATARE ST -

Final Cartridge III
Nu Aven Hos Chara’ foeie, 479:-

Men till Ratt Pris ! Rnvigsnang:

Datasette Doctoir En KOMPLETT satE‘
Halsa till chn CBM-Bsp, Allt testas.' 149:0

ROP SPEL MED 15% M
WoW

Namn:
Vilka Adress:
Priser [
Bra ! Speltitel:

Ovriga Onskem&l:

WolW

Kupong f8r Chara‘RB [c]

1988
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. DATORBORSEN

SALJES

C64, 1541, disketter, ljuspenna, cart-

@e-ridge, 1530, Cad Pack och joystick.

Tel:0417/138 56

C128, diskdrive, 1571, bandstation
1530, TFC Ill, 2 joysticks, eng o svens
manual, bok, tidningar, spel. Garan-
ti kvar pa 1571:an och TFC Il Pris
4800 kr. Ring Jens.

Tel:060/55 74 91

C128D, 2 joysticks, TFC Ill, diskett-
box, diskettter, orig. spel, diskettklip-
pare och datatidningar. g mén garan-
ti allt i toppskick!, Pris6500 kr, kan
diskuteras. Ring Janne.
Tel:0474/306 60

—.-Reseknapp for ALLA C64:or. Mo-
dem 300/3000. Ring Olav eller To-
mas.

Tel:090/1293 73 eller 11 2862

C128, 1571, bandspelare, joystick, 70
disketter m.m. Pris 4700 kr.
Tel:0500/156 12

C64, bandspelare, joystick TFC Il
och spel séljes.
Tel:0523/588 77

C64 orig. spel séljes pa band. Void-
runner 25 kr och Outlaws for 45 kr.
Tel:0480/703 30

= C64, bandspelare 1530 m 18 man

gar kvar, joystick, Game maker m 7
man gar kvar, 8 orig. spel4 m gar,
tidn, litt. Pris 2100 kr. Ring eftermid-
dagar.

Tel:018/30 05 66

C128D, bandstation 1530, 2 joysticks,
disketter, kassetter, diskettstall, tid-
ningar. Pris 4400 kr. Ring efter k.
18.00.

Tel:0760/868 64

Texas 99, bandspelare,
spel. Pris 1000 kr.

joystick,
Tel:0435/142 11

-*Atarl 520 ST siljes. Dubbelsidig
diskdrive + 60 disketfter med massa
programvara pa, 2 joysticks. garanti
finns. Ring Mario.

Tel:0155/89255

C64, bandspelare, disk 1541, TFC I,
monitor 12" grén. Pris 3200 kr.
Tel:0311934 76

IBM PC kompatibel Amiga 1000512
K, 1081 monitor, extra 35" drive,
Wico joystick, SIDECAR 512 K, Tan-
don harddisk 20 MB. Litteratur.

Tel:019/963 36 hem eller 1001 70 arb

Amiga 500 2 ars gar pris 4500 kr.
Extra minne AS501 800 kr. Monitor
"1084 2700 kr. Diskdrive A1010 1300
T Kr,
Tel:0300/444 55 eller 44300

C128D m skrivare MPS 1200, 80 tec-
kens skdrm, modem 300 baud, joy-
stick, spel,CPM prg. Ring efter ki. 16.

Tel:092310024

C128, diskdrive 1541, bandstation,
*TFCIII, printer MPS 8083, Pris 4000 kr.

Ring Mikael.
Tel:019/914 55

Amiga 500, disketter, Seikosha SP
1200 Al printer. Hogstbjudande. Ring
Stefan.

Tel:0491/838 32

Freddy hardest, Act run, Champions-
hip wr. Psi 5tr. co., Winter games. 70
kr./st. OBS! Band.

Tel: 0431/ 20517

C&4, diskdrive, 50 disketter, TEXT
64, ritprogram, bandspelare, 4 band,
joystick, 3 stinstruktionsbécker. Pris
3200 kr.

Tel:0155/337 77

C64 sélies billigt. 4 joysticks, 1530,
spel, resetknapp m.m. Ring Anders.

Tel:040/48 09 07

orig. Infiltrator 50 kr eller bytes mot
Shadows of Modor, Flash Gordon 25
kr. Ring Joakim.

tel:0953/400 01

Amiga 500 RF-modulator, mus, joy-
stick, spel test Drive, som ny. 19 mén
garanti. Pris 3900 ir.

Tel:018/14 6577

Kickstart Guide to the Amiga.
Dddsbra bok! Se DM nr 4-88. Olasta.
Tel. 0418/224 57 el.228 81

Amiga 1000, polykrom monitor, ex-
panderat minne, 2 joysticks, Facit
4509 skrivare, 2 firgband ock exklu-
siv. programvara, garanti kvar +
handbécker.
Ring Per efter 17.00

Tel:033/484 21

Amiga 500 séljes, 25 disk, mus,
RFmod, diskbox,joystick, 6 man gar.
Fint skick! Pris:5000

Tel: 0421161632

C64, 1541-11, C1200 printer (gar), TFC
Il (gar), 1530, 2 joysticks, litt. Pris
6000 kr.

Tel:0753/446 08

:PAmiga orig. spel. Oblitrator och Bar-
barian (nya) saljes for 100 krist. Ring
Stefan.

Tel:0491/838 32

¢128D, 1571, 1530, disketter, orig.
spel, 2 disk boxar, 2 joysticks, disk
. Klipp, bécker. Pris 5900 kr.

G Tel:036/16 2324

c128, 1571 diskdrive, bandspelare,
monokrom monitor, handbdcker, joy-
stick och programvara. Ring Mikae|
efter kl. 17.00.

Tel:033/824 34

0BS! Markesdisketter till Iagpris. Fuji
35" DSDD, 10st. 11 kr., 100st. 10kr.
Tel: 0303/963 81 dygnet runt

Orig. spel C64 kass. Dandy, Def-
com, 50 kr./st., X-29 Fighter mission
B0 kr., skate or die 100 kr., Gun ship
120 kr.

Tel:0935/ 11429

C-128, monitor 1702, 1530 och spel.
Pris 4500 kr.
Tel: 0225/203 38

SE HIT! Spel séljes till C-64. Thing
bounces back, Space harrier, Cobra,

C-64 orig. spel. Now Games & They
sold a million 2, 70 kr./st.
Tel: 08/ 71731 09

C128 D med massor av tillbehdr. Fiir
mer inf, ring Magnus.
Tel: 060/ 126089

TFC 3, svensk manual: 400 kr
Assembler programeringsbok pa en-
gelska 90 kr. Ring Jorgen.

Tel: 0413/ 14596

A 500, RF-modulator, 2 joysticks, 130
disketter, garanti kvar, (nypris ca.
9800 kr.), nu 6000 kr. Fraga efter Jo-
han.

Tel: 0140/ 304 79

C-64, diskdrive1541, bandspelare, 40

C 128 1995 kr., Exp.minne 1750 1200

kr, Drive 15701650 kr, Drive

1581 2250 kr., MPS 1200 2100 kr.
Tel: 018/ 4008 71

Org. Platoon 100 kr., Samurai trilo-
@i 90 kr. Ring Joakim.
Tel 0953/ 40001

Ett 300-Bauds modem som é&ven
har automatisk uppringning och au-

tosvar séljes for brakpriset 150 kr, Till
modemet far du terminalprogrmmet
Vip terminal XL. Ring genast till Mat-
tias.

Tel; 031/ 515224

Deluxe Paint 2 siljes fir 400kr.
Tel:036/ 1432 71

€ 128, 1571, bandspelare, Wico joy-
stick, bocker, tidningar, spel mm. Allt
i nyskick, séljes billigt. Staffan.

Tel: 0526/ 13516

Dator VIC 6424 séljes + bandspela-
re + 25 band + cariridge + disc-
drive + 45 disketter + 1 joystick +
svenska manualer : 5300 kr.
Marcus Ingemansson, Gardesv. 22,
294 00 Sdlvesborg.

Amiga 2052, Minnesexp. 2Mb RAM.
Org. spel inkl. manualer: Gee Bee ,
Air rally, Chessmaster 2000.

Tel: 0271/ 400 61

Diskdrive 1541-2, 22 disk manual.

Garanti: 1500 kr. TFC 3 svensk ma-

nual med garanti: 475 kr.

Christian Sivenius, Remigatan 103 B,
26145 Landskrona.

FM Sound expander, ttakanalig
FM Synth till C 64, 81 tangenters key-
bord, FM Composer/ Editor software,
Datels MIDI i/f, Pris: 1800 k.

Tel: 0278/ 15079

disketter med spel, 15 orig. spel p&
band, TFC, joystick. Allt med ca. 15
man. gar. kvar! pris: 3500 kr.

Tel: 018/ 133655

60 st. blandade 5,25 disketter. Bl.a.
SKC, Kopparberg, Datalife, BASF
mm. Mest dubbelsidiga men &ven
na Clgr:st enkelsidiga. Pris: 4 kr/st. el.
200 for alla. Frakt ingar. Ring Berndt
efter kl. 18.30 .

Tel: 0303/ 17101

C-64, C 1541, 30 disketter, bandspe-
lare digilog, 12 orig. kassetter + 1
cartridge, Datels soundsampler inkl.
prgvara, joystick, programerings-
handbok 1. Pris: 3500 kr.

Tel: 0278/ 15079

C-64, 1571 drive, bandspelare, 2 st
joysticks, 170 disketter, ca. 800 spel.
Tel: 0522/ 72237

C-64, diskdrive 1541, bandspelare
1530, TFC 3, 3 st. joysticks, 24 disket-
ter, diskettbox, ca. 250 spel, band, in-
struktionsbocker. Ca. 4500 kr.

Tel: 0514/ 270 37

Textéventyrspel pa svenska till C-64
pa diskett. Statyettens forbannelse
och Drakogats makt: 30 kr./st. el. 50
kr. for bada. Obegrénsad upplaga.

Tel: 0175/ 22232 el. 22519

C-64 + diskdrive, bandstation med
load-it, The final cartridge 2 och 5 si.
joystickar + ca. B0O spel. Pris: 4500
kr.

Tel: 0715/ 31448

Nya C-64 med 8,4,0, 6 man. garanti,
bandspelare 1530, joystick, 14 orig.
band: 2900kr., diskdrive 1541, 7
mén.garanti, 24 disketter, infiltrator
(diskorig.): 2050 kr. Paketpris: 4600
kr. Ring Niklas.

Tel: 035/ 1027 16

C-64 orig. spel séljes. Disk: Destro-
yer, Platoon, a 169 kr, Kass; Out run,
Platoon 110 kr./st. Ring Anders.

skaffa sig en brevvin.

maximeras till TV,

tes'’ godtas inte.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbérsen dr endast 6ppen for PRIVATPERSO-
NER som vill sélja, kbpa och/eller byta datorer, till-
behdr och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill

En annons kostar 10 kronor och far maximalt in-
nehalla 55 tecken/siffror.

FORBJUDET: Annonser om piratkopierade spel
och/eller nyttoprogram samt handbécker. Annon-
- serav det slaget publiceras INTE utan éverlédmnas
tillimportérerna for ev. polisanmdlan. Straffet kan
bli béter eller tva ars fangelse.

OBS: Forsiljnin f/byfe av original-program/spel

program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pa de program du énskar
kopa, sélja eller byta. Annonser typ '’C64-spel by-

Tel: 040/ 9208 11

Power cartridge med manual siljes
for 250 kr. Se DM nr. 10/87
Tel: 013/ 298978

Svensk bokforing bok 1: 195 kr. Or-

met kruper: 95 kr. Matte 3: 70 kr, Mat-

te 2: 45 kr. Macaha: 45 kr.

Sven Erik Elfgren, Celciusg. 8,
431 42 Méindal.

C64 saljes, 1541 11, 1530, 40 disk., 1
joystlck gar. kvar, nyskick. Pris: 4000
Tel: 0174/ 34044

Org. spel pa diskett Indiana Jones
75 kr. Silent Service 75 kr. Nya disket-
ter 5kr.fst. 2 bandspelare 100kr./st.
Ring Tommy Tel: 033/ 91335

Amigaspel orig. Jag har bla. Rolling
thunder, Sidewinder och BMX simu-
lator. 100 kr.ist.  Tel: 0370/ 476 36

Org. spel pa kassett, The last ninja,
nemesis 35 kr/st. Nya disketter 5
kr./st. 2 bandspelare 100 kr./st. Ring
Tommy. Tel: 033/91335

C-128, bandstn., 2st. joysticks, Fre-

eze frame, kalender 64, massor av

spel. Pris: 3900 kr. Ring e. kL.17.
Tel: 0586/ 28313

Star Paws och Bouncesioriginal C-
64 kass. B5 kr./st. el. 150 kr. for bada.
Ring Magnus. Tel: 046/ 81242

Atari 850 interface, obet. beg. + ka-
bel till screen. 800 kr.
Tel: D302/406 36

C-64. 64 m. 246, 1541, C2N, Handics
modem 300/300 75/1200, Kompgr.
Teledakart TFC 3 ordbeh. Copypar.,
50 disketter med spel: 4500 kr.

Tel: 0300/ 444 55 el. 44300

C-128, diskdrive 1571, bandstation
1530, 2 joysticks, 20 band, ca. 40
disketter. 5000 kr. Prutman vid snabb
affar. Ring Magnus e. 17.00

Tel: 0372/ 30173

C-64 orig. spel pa kassett 50 kr./st.
Temple of Apshai, Colossus chess
2-0, Quickdisc + 100 krFreeze mas-
hine 200 kr. Ring Tommy.

Tel: 033/ 91335

Org. spel. Bankok knights ock Ska-

te or die + 9till: 100kr./st. eller bytes

mot sega TV-spel! Ring Manne.
Tel: 08/ 754 1826

C-128, 1570 diskdrive, 1531 band-
spelare, 1901 bildskdrm, Star gemi-
ni 10 X printer. 2 st. Tac 2 joystick,
disketter och box. Toppskick. 11000
kr. Saljes dven var del for sig.

Tel: 033132153

C-128 D m. 14" férg TV, 50 disketter
med spel och nyttoprogram. Tac-2,
svenska och engelska tidningar.
Ring efter k. 16.00

Tel: 0573/ 11649

Airborn ranger, Blacklamp, till Co-
mondore 64 100 kr./st. Mystery of the
Nile, Ace of aces: 50 kr./st. Friga ef-
ter Magnus.

Tel: 040/ 492989
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Skénskrivare DPS 1120:

Med en skénskrivare far du den allra bésta
vtskrifiskvalité som finns. Den har eft typhjul
som skriver texten precis som en modern
skrivmaskin. Den passar bra ihop med de
flesta ordbehandlingsprogram fill C 64 eller

C 128
+ a» CB4 orig. spel. S G 8 il 2 A
"kt Bouider Dash C K. 70 k, Gauntle Gyt 100 vocks (Bieei 4 8 O Har kostat 3.995:-
70 kr, Gun Runner 40 kr. Ring efter kl. Hashghef: 18 tecken i sekund
1. Pappersformat: Stéende Ad, Liggande Ad nu endast 1.495:-

DATORMANDLARES
AKSFORBUND ~

Tel:0920/341 22

Disketter SS/DD 590 kr, DS/DD 6.90
kr. Diskettldda for 90 st 139 kr
Diskettklippare 49 kr. Registerprg 75

. kr pa disk. Kassetter C90 17 kr/st.
Tel:0418/353 73

- DATABUTIKEN

posronoen X

060-1271 10
Box 847, 851 23 Sundsvall

Westium Data AB

Engelbrektsgatan 5961
Box 5139, 402 23 Géteborg
Tel 031-16 01 00

Sega TV spel + 3 spel bla Out Run
sdljes for 1000 kr. Som nytt.
Tel:0419/83832




Monopel och chessmaster 2000 pa
kassett kpes for vardera 50 kr.
Tel: 0415/ 13535

Amiga 500 med mus ock helst ndg-
ra spel.
Tel: 0410/ 203 11

Turbospel kopes péa diskett och nya

band. Skriv till:

Nichlas Eliasson, Box 58, 86033
Bergeforsen.

Aztec C och Lattice C dnskas képas.

Det vore klart roligare

om de passade till Amigal Ring Ola.
Tel: 033/ 55620

Jag kdper din trasiga joystick! Ring
Mikael.
Tel: 0370/ 14186

spel och nyttoprogram till Amiga ké-
pes. Ring till Johan.
Tel: 0762/ 71122

Amiga prg. kbpes, bytes ev. Allt nytt

av intresse. "

Patrik Stenberg, Angsv. 2, 95200
Kalix.

AMIGASPEL KOPES
Tel: 0455/ 136 17

Tidningen "What burgler" kiipes fir
10 kr. Ring Jonas.
Tel: 044/ 2384 11

SUPER CAT, datatidn. orig.spel till
C-64 kipes. Skicka prisuppgifter till:
Reine Pedersen, Mdrtgr. 23, 95145

Luled.

Oryg. spel pa disk. kijpes. Séljer dven
orig.spel pa kass. Pris: 40-90 kr. Ring
Sven.

Tel: 0587/ 70096

Amigaprogram, spel och disketter

kbpes billigt, Skicka lista till:

Nicklas Petersson, P1.1345, 31193
Langds.

Amiga 1000 med monitor, &ven and-
ra lillbehor. Ring Christer,
Tel: 035/ 102660

BYTES

Sargtider bijtes mot Shoot-em-up
construction kit. Endast original.
Ring Magnus.

Tel: 0612/ 225 15

Jag har Saconds out orig. till Amigan
och vill byta till mig Plutonen eller

%m {Palace),
Daniel Westman, Strandvagen 338,
92300 Storuman,

C-64 kass. Jag byter mitt Superman
mot ditt Gutz, eller mitt Howard the
duck mot ditt Rolling thunder. Ring
Patrik efter kl. 16.00

Tel: 0525/ 32145

Defender of the crown och Knight
Orc bytes mot Gnome ranger och
Shadows of murdor. (Alla pa kassett),
Ring Tony.

Tel: 016/ 114555

Jag byter mitt Pluton el. Pirates mot
Airborne ranger. Ring Tobban.
Tel: 0500/ 61692

Org. spel pa kassett bytes. Har bla.
Arkanoid 2 och Magnificent 7. Ring
Andreas.

Tel: 0961/ 10839

Light Force orig. Bytes mot Dracula
(kass). Ring Bjérn.

Tel: 0651/ 331 14

Org. spel. Rampage och Flying

shark bytes mot Airborne ranger kas-
sett. Ring hans.

Tel: 0372/ 83246

Parallax, dragons fair, Mean city
(kassett), bytes mot The Hobbit Och
Shoat-em-up konstr. kit pa kassett, el-
ler sédljes for 85 krist. Har dven turbo-
spel. Ring Roland efter kl. 16.00
Tel: 0929/ 511 59
Hacker 2, Point x, Terra cresta bytes
mot Elite och Skate or die pa kassett
eller séljes for 85 krist. Har aven tur-
bospel. Ring Roland efter ki.16.00
Tel; 0929/ 511 59

Asterix bytes mot Pirates. Summer
Games 2 mot Target Renegade.
Speedking mot Strike Fleet eller an-
nat nytt spel. OBS kassett! Ring Emil.

Tel: 0500/ 57245

Starg Lider (disk) och talladega by-

tes mot Samlingsdisk med

Pitstop2 eller mot summergames 2.

Birger Drugge, Box 30, 87016
Ramvik.

Hysteria mot World Games till C-64
band.

Tel: 0140/ 62096

Qutrun mot Rastan. Till C-64 band,
Tel: 0140—-7 620 96

Silent Service mot Defender of the
crown till C-64 band.
Tel: 0140/620 96

Org. kass. Combat school bytes mot
Bankok Knights, Target renegade,
Plutonen, The last ninja 2. Ring per.

Tel: 0470/ 30995

VIC-64, 1541 diskdrive, Action replay
Proffesional, 49 disketter, 3 original-
spel, 24 band, 1531 bandspelare, 1
joystick, datortidningar bytes mot

Amiga 500.
Tel: 0456/ 508 29

Last Ninja, Ghostbuster, Rambo,
Kung Fu Master och Fighter Pilot pa
samma kassett, mot Samuraj Warri-
or el. Killed until dead.

Tel: 0171/ 607 48

BREVKOMPISAR

Brevkompisar med C-64 och band-

spelare dnskas. Sriv till:

Daniel Bredahl, Kullgérdsvégen 17,
44335 Lerum.

Daniel Eriksson, Steinkjervdagen 30,
88100 Sollefted.

Karlsson, Billebergav. 9, 26199
Landskrona

Jag &r en spelglad tjej som gjdrna

skulle vilja ha en brevkompis att dela

knep och tips med. Jag har en C-64

och bandstation. Delad gladje ar

dubbel gladje. skriv till:

Katarina Wiklund, Heleneborgsga-
tan 9¢, 117 31 Stockholm:.

Brevikompis med C64 och disk sé-
kes for byte av spel. Ulf Walderd, Be-
rgv. 7, 19630 K-Angen

Brevkompisar med C64 och bands-
tation sékes. Skriv till: Jan Ostberg,
Kéllev. 10, 79023 Swvérdsjo

Brevkompisar med C-64/128 med

drive sdkes fér byte av div, pro-

gram, Skriv till:

Joachim Hurding, Reldgatan 8,
42134 V. Frilunda.

Brevikompis sikes med IBM PC och
intresse av att byta spel mm. Skrivtill:
Jesper Alvsten, Langebrogatan 1,

291 54 Kristianstad.

Brevkompisar sdkes med C64 och
diskdrive. Skriv till: Jimmy Svensson,
Séngarleden 45, 59500 Mjolby

Brevkompis med C-64/128 och

disk. sdkes. Skriv till:

Peter svensson, Marias Vig 3,
26083 Vejbystrand.

Brevkompis med C64 xoh diskdrive
stkes Gver hela norden, Skriv till: An-
ders Olofsson, Kemigrand. 2, 80241
Umed

Brev! sar sbkes med en C-64
bandstation eller diskdrive. Sriv till:

Amiga brevkompis sékes for byte av
tips, ideer, prg m.m. Skrivtill: Anders

Brevkompisar med C64 stkes. Jag
har bandspelare och diskdrive. Sva-
rar pé alla brev. Skriv till: Niklas Alve-
lund, Asvéigen 15, 281 37 Hassleholm

Brevkompisar sdkes med 128 eller
128D fér byta av tips och program.
Skriv till: Robert Olsson, PL 6481,
45193 Uddevalla

Jag séker en brevkompis med en
Amiga och/eller en PC fér utbyte av
erfarenheter, trix, program mm. Jag
#r sjélv 16 &r och din alder bor vara
runt dér ocksé. Bade killar och tjejer
(sjélvklart). Sldng ihop ett brev till:
Anders Jacobsson, Raskens véag 15,
43033 Fjards.

Brevkompisar sokes med C-64 och

diskdrive. Runt 15 &r.

Andreas von Sheele, box 55, 57020
Bodafors.

ANNONSPRIS

P& grund av den stora tillstrdmningen av
annonser till Datorbérsen maste vi bor-
jata betalt. En annons kostar i fortsétt-
ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstréms Forlag. Mérk inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Nu kan Du bestdlla héstens hetaste spel fran ett av
Sveriges storsta postorderforetag pa hemdatorsidan,
LA-DATH (f d HJ/CITY-DATA). Vi hoppas att du
hittar nagot/nagra spel som passar dig. Om inte det
spel som du soker efter finns i annonsen, s& har vi det

troligen anda,

ring och hor dig for.

T — — — — — — — — T —— — — — — —

Jag haren

— — — — — — — — —

-omdu arunder 16 ar

dator, och jag vill ha
spelenpa [ lkass, | disk, [ |cartridge.
Malsmans underskrift

%%I’E%(OEDQAREEB_IQ YSTIC"(I;ILLBEI'!OH s ATTACK VG 620 PRIS
Jo AMIGA HARDWARE REF. MAN. 369
Attack VG 119 99 AMIGA PROGRAMMERS GUIDE 239
. Attack VG 200 195:- AMIGA PROGR:S HAND BOOK 295
: Attack VG 505 249:- INSIDE AMIGA GRAPHICS 25
oy
ico 295:-
ﬁ‘“’ Eathandm (g HI! AMIGOS...
ico Ergo 295:- L e
Wico Thraeway . Extra Amiga drive+
/ T?E-%TEH % ;i?:s‘ gi?kl:nm ‘27%:-
- DIS (10 svidr 2o ks -modulator X
- - : .
25 Commiodon 64 (verd 2205:) | SASES U400 } gg_ elallskaft, 5 mikroswitchar,
¥r Bandstation (vard 275:) |  BASF 3 1/2 DSDD 200 | @utofire och sugproppar. AMIGA SPEL
¥r The Final Cartridge Il  (vard 495:) | CARTRIDGE TILL 64/128 Prisendast  179.. DISK
£ Joystick (vard 129:) The Final Ga.l'lfldge VG 118 495 r AAARGHI 279
2 3spel Cartrid ; Action Replay Mk IV 495:-
TpeLLAaeNge (vard 199:) | Action Replay Professional 569:- ARCADE CLASSICS -3spel 299
¥ 15pel Ikari Warriors  (vard 149:) | DISKNOTCHER 59:- AMIGA 500 BARBARIAN - PSYGNOSIS 299
¥¢ 1 spel Deathscape (vard 149:) | AZIMUTH JUSTERINGSBAND 79:- DELUXE PAKET BLACK LAMP 209
% 1spel Dogfight 2187 (vard 149-) | RENGORINGSDISKETT 514" 99- . BUBBLE BOBBLE 29
" | RENGORINGSDISKETT 31/2" 129~ | rAmiga 500 verdeagss) [ o
. ZeRF-modulat 4
PRSENDAST 2205:. KASSDISK | wioystck “ﬁ:f;g,'; CHALLENGER 149
PLUTONEN 129179 | oy goal (vard 279-) | CRAZY CARS 349
co RIM RUNNER 129 179 ) DARK CASTLE 349
MMODORE 64 SAMURAI WARRIOR 129 179 | pRiS ENDAST y DEFENDER OF THE CROWN 343
KASSDISK | SKATE CRAZY muuskm) 129 179 4 99 5 Uh DRUID Il 299
& PAK VOL 3 149 179 SKATE OR DIE skaTEROARD) 149 199 GEE BEE AIR RALLY 299
ALIEN SYNDROME 123 179 SUMMERGAMES 11 129 179 NYTTOPROGRAM TILL AMIGA GETTYSBURG (STRATEGI) 385
BARBARIAN Il () 149 199 | TETRIS 129 179 Disk | GRAND SLAM (TENNIS) 219
BEYOND THE ICE PALACE 129 179 THE GAMES -vINTERSPELEN 149 199 64 EMULATOR 895 | JOE BLADE 149
BIONIC COMMANDOS 120 179 | THELASTNINJAI(X) 149 199 g@?gm 29% KING OF CHICAGO 49
BLACK LAMP 119 169 | THUNDERCATS 128 179 | |ATTICE G40 o5 | MIND FIGHTER (AVENTYR) 349
CHERNOBYL 129 179 VIXEN 129 179 PASCAL 1100 | OBLITERATOR 299
DARK CASTLE 120 179 | WE ARE THE CHAMPIONS 149 193 | PHOTON PAINT 895 | PINK PANTHER 279
FOOTBALL MANAGER Il 149 199 X FORHANDSBOKNING, L 1% | PORTS OF CALL .
GUSTAF/GARFIELD 120 179 KOMMER | SLUTET AV AUGUSTI | VIP PROFESSIONAL orust2s) 2495 | SOCCER SUPREMO 27
GUTZ 129 179 c ) STRIPPOKER Il PLUS 199
ICE HOCKEY 129 179 OMMODORE 1541-ll | LITTERATUR TILL AMIGA | TERRAMEX 279
IKARI WARRIORS 119 169 DELUXE PAKET prig | TERRORPODS 299
IMPOSSIBLE MISSION Il 128 170 | +r 1541-I DISKDRIVE  (vard 2095:) | 1001 THINGS... AMIGA 75 | THE FLINTSTONES 27
KARNOV 129 179 | + 10stDISKETTER (vrd 99:) iﬂféﬁ%&%ﬁf\o ﬁésm 245 .LHE THREE STOOGES 349
MINI PUTT (GOLF) 149 199 | + 3stSPEL (vard 450%) 240 | WARZONE 149
ON THE TILES % 129 | PRISENDAST q4qqr. A faEABLLLANG. FROGR 175, | (WESTERN GAES 29
PASSENGERS OF THE WIND It 109 — ; WIZBALL 278
RING! FOR DET SENASTE TILL ATARI ST.

DATUM

ADRESS
POSTNR

TELENR /
Bestall direkt genom var ordertelefon eller genom att fylla i
kupongen och klippa ut den och stoppa ned
den i ett frankerat kuvert och lamna den
nérmsta breviada.
Vér adress ar:

ORT

LQ-DaTA
BOX 66
771 01 LUDVIKA

NOSSHIHOIHL Y-
NDIS3Q NOOTVL 8




I ndsta nummer

Nu nér man véntar pa at solen
ska titta fram mellan molnen
kan det vara bra att ha nagot
att lita pa.

For éven om det &r sommar
sa kommer Datormagazin var
tredje vecka. Och dven om
solen skiner sa fortsétter mo-

NU VAR 3:e
VECKA!

nitorerna att *’strala’’ pa var
redaktion.

For 185 kronor slipper du
riskera att missa ett nummer
av tidningen. Da far du 17 ut-
gavor, vilket dr 42 kronor billi-
gare an lésnummerpriset.
Juste, inte sant?

tionfarchansen att vinnama-

Och julitomten kan ocksa
komma med en halvarsprenu-
meration for 95 kronor.

Alla som fornyar eller skaf-
far en sprillans ny prenumera-

nadens hojdarspel till Amigan
eller 64:an.

DET
SENASTE
TILL
64:AN
OCH
AMIGAN
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